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= Strategie mit Action- und Rollenspiel-Elementen
1 Lange Spieldauer: 49 Einzelspieler-Missionen

w Sehr umfangreich: 32 Mehrspieler-Karten

3 Uber 100 Za uberspriiche und 70 Truppen-Typen
1 Bombastische Grafik mit vielen Spezial-Effekten
= Geringe Hardware-Anforderungen:

Pentium 111, 300 MHz
64 MByte RAM
Direct3D

Sacrifice © 2000 Shiny Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Shiny-Logo ist ein eingetragenes Logo der Shiny Entertainment, Inc. Sa-
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Uber 90 Minuten Videos auf DVDI

Uhe_r 25 Minuten Videos auf cpi

EXKLUSIV-DEMO

Speliforce

i (ber 330 Megabyte

s ¥ W  Uber 3 Stunden Spielzeit

I Mit grofem Tutorial
i Einzel- und Mehrspieler

Exklusiv- Report:

Deus Ex: Invisible War * Komplett in Deutsch

Exklusiv- Report:
Soldner: Secret Wars

Weitere exklusive Vor-Ort-Videos auf DVD:
Everquest 2, Joint Operations, Port Royale
und ein Besuch beim Spiele-Entwickler
Related Designs.

24 Patches auf pyp,
7 Patches auf cp! :

AKTUELLE PATCHES

Deutschland sucht den Superstar Patch #1 (d) B Pro Evolution Soccer 3 v1.10.2 (e) M Railroad Tycoon 3 v1.02 (e) B
Spellforce v1.03 (d).

Zusatzlich auf DVD: Age of Wonders: Shadow Magic 1.2 (int) B Battlefield 1942 Battlecraft Editor 2.0 B Call of Duty (At
Drivers) M Championship Man, 0304 v4.1.2 (int) B Chaos Legion Patch #1 (int) B Chicago 1930 v1.1 (d) (Ab-16-DVD)

M Civilization 3: Conquest v1.02 (int) @ Commandos 3 v1.42 (e) M Die Siedler 4 v2.50.1516 (int) M Dungeon Siege
v.1.11.1462 (d) W FM 2004 v1.10 (d) M Industriegigant 2 Gold Add-on v2.2 (d) B NOLF 2: A Spy in H.A.R.M.s Way 1.3

M Rise of Nations 1.03.08 (int) B (Ab-16-DVD) M Robin Hood: Defender of the Crown v1.02 M Space Colony v1.1 (e)

B Vietcong v1.41 von v1.3x (int)

17 Demos auf Dvp
4 Demos gyt CD!

DEMOS

Top-Demo:
Breed (neu)

Top-Demo:
Beyond
Good & Evil

ADb-18-Top-Demo:
Unreal 2
Multiplayer

Ab-18-Top-Demo:
Max Payne

Dual-DVD: Against Rome, Airline 69, Beyond Good & Evil, Breed,
Combat Mission 3: Afrika Korps, Dungeon Siege: Legends of Aranna,
FuRballmanager 2004, Gunmetal, Lords of Everquest, Railroad Tycoon
3, Speliforce, Temple of Elemental Evil, URU: Ages Beyond Myst, World
Championship Snooker 2003

Nur Ab-16-DVD: Chicken Shoot Xmas Edition 2003,

Etherlords 2 Multiplayer, Game Tycoon

Nur Ab-18-DVD: Firestarter, Max Payne 2,

NOLF: Contract Jack, Unreal 2 Multiplayer

Mehr Infos lesen Sie auf Seite 185

CDs: Airline 69, Beyond Good & Evil, Breed, Combat Mission 3:

Afrika Korps, Game Tycoon, Spellforce, World Championship Snooker 2003.

SEPCIALS UND TOOLS

Dual-DVD: Adobe Reader 6.0 M AIDA32 - Enterprise System Information 3.85 B
Ati RefreshFix 0.9.9.7, CPU-Z 1.20 M DirectX 9.0b M moreBENCH LX - Version 4.04
H PDF DVD Inlay M Pegasus Mail 4.12a (d), Pop-up Stopper Basic M Rivatuner 2.0
RC14 M rTool 0,9.9.8 RCO M Wallpapers, WinDVD (Trial) B Winzip

HARDWARE-TREIBER

Dual-DVD: Asus TNT2 - Geforce FX 52.16 M Ati Catalyst3.9 (7.95) B MSITNT2 - Geforce FX 52.16D M Nforce
2_3 System Utility 1.00 M Nforce-Treiber 3.13 Win2k_XP M Nvidia 3D-Stereo-Treiber 45.23 M Nvidia Detona-
tor (TNT2 - GFX) 45.23 M Nvidia Detonator (TNT2 - GFX) 52.16 M PowerVR Kyro1_2-Treiber 2.01.21.0007 M

Sis 650_740 Grafik-Treiber 2.21 M CDs: Ati Catalyst 3.9 (7.95) B Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 52.16
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PETRA FROHLI
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CHRISTIAN MULLER

Ausnahme-Zustand

Freitag | 28. November 2003
Treiber-Inkompatibilidten, kaum entzifferbare
Seriennummern, ein bockiger Kopierschutz:
Der Spellforce-Verkaufsstart kénnte reibungs-
loser vonstatten gehen, doch der aktuelle Patch
(auf Heft-CD/DVD) verschafft Linderung.
Doch wie lduft das grafisch opulente Fantasy-
Spektakel auf Threm PC? Probieren Sie’s aus:
PC Games bietet Thnen mit der 330 MByte
schweren Demo als einziges deutsches Magazin
die Gelegenheit, sich ein eigenes Urteil zu bil-
den — komplett in Deutsch, Solo- und Mehrspie-
ler, inklusive Tutorial und einer ausgekoppelten
Mission. Fiir Besitzer des Spiels gibt's zudem ab
Seite 157 Insider-Tipps.

Montag | 01. Dezember 2003

Sicher erinnern Sie sich noch: Die beinahe uner-
tréigliche Wartezeit auf Black & White begleitete
PC Games mit iiber 40 (!) Folgen des legendéren
Black & White-Tagebuchs. Nachdem wir Peter
Molyneux das Versprechen abgenommen haben,
dass es diesmal ein paar Dutzend weniger Episo-
den werden, startet Anfang Dezember Teil 1 der
neuen Staffel, diesmal aufgezeichnet von Lion-
heads Story-Schreiber John McLean-Foreman. Die
faszinierenden Einblicke hinter die Kulissen lesen
Sie Monat fiir Monat deutschlandexklusiv auf
www.pcgames.de — nichts wie hingesurft!

Mittwoch | 03. Dezember 2003
Die gute Nachricht: Ab heute ist Deus Ex 2 erhalt-
lich. Die schlechte Nachricht: nur in den USA. Im
alten Europa — selbst in Frankreich und England -

spielt und erklért Thnen ab Seite 50, was Sie in der
mit enormem Aufwand eingedeutschten Version
erwartet. Da die US-Version nur bei Fachhiand-
lern als teurer Import erhéltlich ist und Entwick-
ler Ion Storm zudem noch entscheidende Ande-
rungen an Grafik, Steuerung und KI vornimmt,
werden wir natiirlich erst jene Version bewerten,
die auch tatsachlich iiberall im Laden und per
Versand zu haben ist - ganz so, wie Sie es von ei-
ner seritsen Fachzeitschrift erwarten. Die fehler-
behaftete und nur mit chirurgischen Ini-Datei-
Eingriffen verniinftig spielbare Demo-Fassung
will Eidos nicht fiir Heft-DVDs freigeben und
verspricht indes eine auf Hochglanz polierte Pro-
bierfassung, die dem Niveau der deutschen Ver-
kaufsversion schon recht nahe kommen soll.

Freitag | 12. Dezember 2003

Wochenenden? Passé. Vor Mitternacht aus der
Redaktion? Nichstes Jahr wieder. Ironie des
Schicksals: Die arbeitnehmerfreundlichen Feier-
tage bringen es mit sich, dass die Ausgabe 02/04
zwar bereits vor Weihnachten komplett geschrie-
ben, layoutet, gedruckt und ausgeliefert werden
muss, um frithestens Ende Dezember in den Zeit-
schriftenhéindler-Regalen auszuliegen. Da bieten
wir das brandaktuelle Heft doch lieber noch vor
den Festtagen an und verschaffen unseren Lesern
s0 den entscheidenden Informationsvorsprung.

Einen guten Start ins Spiele-Jahr 2004, viel
Spafs beim Ausprobieren der spektakuliren
Vollversion Sacrifice und jede Menge Lese-
spafl mit der diesmal besonders aktuellen

ist noch Geduld bis Ende Februar vonnéten. Ausgabe wiinscht Thnen
Doch PC Games hat den Nachfolger des ,Spiel
des Jahres 2000 bereits jetzt mehrfach durchge- Ihr PC-Games-Team

DIRK GOODING ... HEINRICH LENHARDT ...

PETRA MAUERODER ...
i} . v (RE =%

... hatsich fest vorgenommen, die Kicker- ... goes to Germany: Fiir das alljghrliche ... heiBt ab sofort Petra Fréhlich. Dem
Schande gegen Will ,Sims 2 Wrightim COMPUTEC-VIP-Event reist der US-Korres- gehauchten ,Ja“ (kein Wunder angesichts
Auswartsspiel in Mainz bei Related Designs pondent in die Heimat, um mit deutschen Pu- der arktischen November-Temperaturen) auf
wettzumachen - und féhrt mit einer schmach- blishern neue, spannende Besuchstermine dem Niimberger Standesamt folgt ein redak-

vollen 0:10-Niederlage nach Hause.
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bei den besten US-Studios auszubaldowern. tioneller Reis-und-Rosenbliiten-Regen.
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Version unter die Lupe E Action-Adventu schaffen. Ob das Spiel trotz
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fol; ger mit dern legs
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blic, Splinter Cell, C&C Generale, DTM Race Driver, Freelancer, ; 3 : y. ‘y
Tron 2.0 und Call of Duty kratzten besonders viele ,neue” Spiele ; ] oy : e
an der 90er-Marke. PC Games lasst Highlights, Fehischlage und i GOOd & EV' I
Besonderheiten des Spielejahres Revue passieren. : !
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Fiir jedes Game eine saubere Losung
zum sauberen Preis: Dell.

H0

EURO
RABATT

NEU bei Dell!
Pocket-PC von Dell

Axim™ X3 Pocket PC -

die perfekte Ergénzung

zu lhrem Notebook!

« Intel* XScale™ Prozessor
bis 400 MHz

* Bis zu 64 MB SDRAM

« Bis 64 MB Intel®
StrataFlash™ ROM

* 3.5 QVGA TFT Display
(240 320)

* Microsoft® Windows®
Mobile 2003 Software

Jetrtab 231€

Axim"™ X5 Pocket PC und

TomTom Navigator 2.0 GPS-

Navigation

Komplettsystem ab 499 €

Inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand

Neue Drucker mit Rabatt!
Sie erhalten 15% Rabatt
auf ausgewdhite

Dell Drucker. Solange

der Vorrat reicht!
www.dell.de/peripherals

Dell™ Dimension™ 4600 , Medium”

Dell™ Dimension™ 4600 , X-Large”

Dell™ Dimension™ 8300 , Extreme”

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz, 533 MHz

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"™
= 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 40 GB™* Festplatte, 7.200 U/Min.

* Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« Intel® Extreme Grafik 2 mit bis zu 64 MB

* 5.1 Dolby Digital Soundigsung

« Combo Laufwerk mit 16x DVD & 48/24/48x CD-RW
* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Dell Tastatur, Deli Maus, 8x USB 2.0

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

= Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz
* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™
« 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 120 GB™ Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

= 128 MB ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out

* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

= 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

= Dell™ 5650-5.1 Soundsystem max, 95 Watt

* Intel® Pentium® 4-Prozessor mit HT Technologie, 3.0 GHz
* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"*
* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 2% 120 GB™ Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)

« Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 256 MB ATi Radeon™ XT, 8x AGP Grafik, DVI, TV Out

* 5.1 Dolby Digital Soundldsung

¢ DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

« Dell™ 5650-5.1 Soundsystem max. 95 Watt

staﬂ Systempreis ohne
549 Manitor, inkl. MwSt.,
|Etz‘l nur 2291, 75€ Versand.

Systempreis ohne
Monitor, inkl. MwSt.,
zzgl. 75€ Versand.

oo 1149

Systempreis ohne
Monitor, inkl. MwSt,,
zzgl. 75€ Versand.

|eizt nur 1 599

Upgrades

Dell* M392 19" Monitor nur 255€

*mit 120 GB*" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.: + 93 €
* mit IEEE 1394 FireWire PCI Karte: + 35€*

= mit Nvidia Geforce™ FX 5200 Grafik: + 81€”

« Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 58 €

* Aufpreis fiir 3.0 GHz mit HT Technologie nur 209€*
Finanzierung schon ab 17,57€ mtl.*

E-Value: 1020-D1301

Upgrades

Dell™ P1139 21" Monitor nur 695 €
= mit Dell™ Wireless LAN Router &USB Adapter: + 162€”
« mit Dell” Gigabit Ethernet PCI Karte: + 35€"
= mit Windows® XP Professional und
Office Basic 2003 (OEM)*: + 209€"

Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.*
E-Value: 1020-D1601

Upgrades

Dell™ 2001FP HAS 21" TFT Display nur 1.043€

 mit 2x 250 GB™ Serial-ATA (RAID 0/1): + 406 €

= mit Dell” Gigabit Ethernet PCI Karte: + 35€*

» mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + T0€*

+ Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €*
Finanzierung schon ab 51,16 € mtl."
E-Value: 1020-D2201

Alle Preise sind nicht rabattierfihig nach Rahmenvertrigen und giiltig bis 28.01.2004. In 0:

leicht i Angebote und Ver

Es gelten die

H dingungen der Dell GmbH. Angebot kann von

Abbildung abweichen. Anderungen, Dluckfehlerundlrnumervurhuhal:an Kundendaten untertsegen der elektronischen Datenverarbeitung. Moniterabbildungen sind modelldhnlich. Dell™, das Dell™ Logo, Axim™, Dimension™, Inspiron”,

TrueMobile™ und UltraSharp™ sind Warenzeichen der Dell Corpi

ft® ist W der Microsaft Corporation. Microsoft 0EM Software wird von Dell ab Werk varinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®,

Intel Inside®, das Intel Inside® Logo, Centrino™, das Intel Centrino™ Logo, Pentium® und Celeron® sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Carporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Léndern.
**Die Bezeichnung GB bedeutet bei Feslp\arten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitit kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)2um Lieferumfang gehdren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und
eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind maglicherweise durch technische Malinahmen kopiergeschiitzt. Solche
Pradukte kénnen Sie nicht verwenden, wenn Sne nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen filr das Produkt durchfiihren. Die Aknwerungsmai&nanmen fiir das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden wihrend der allerersten
Inbetriebnahme des Produkts, bei i i i des Softy baw. der Softwareprodukte oder bei besti konfigurationen des C ausfiihrlich beschrieben und kiinnen fiber Internet oder Telefon
vervollsténdigt werden (dabei kbnnen Telefongebiihren anfallen). 3)Upgradepreise sind nur giiltig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Ein Angebot der CC-Bank AG, unserer Partnerbank. Bonitét vorausgesetzt. Laufzeit 6 Monate. Bei 0%-
Finanzierung fallen keine Zinsen und Gebiihren an. Bei allen anderen Laufzeiten zwischen 12 und 48 Monaten betrégt der effektive Jahreszins immer 9,9%.

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete
Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.




Finanzierung
jetzt ab

Empfehlung des Monats:

Dell™ Dimension™ 4600 ,Large Plus”

Windows® XP Home Edition (OEM) auf D"

512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

128 MB Nvidia Geforce™ FX 5200, DVI, TV Out

Dell™ A425 Aktivhoxen, Subwoofer

Abbildung kann vom Angebot abweichen. Angebot ochne Monitar.

Durch Matsch und Wiistensand mit dem Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 3.20 GHz.

Mit dem eigenen Wagen durch fiefsten Schlamm und Morast? Dann doch lieber die

Rallye am eigenen PC gewinnen. Vorausgesetzt, Prozessor und Grafikkarte stellen

die Rennstrecke so perfekt dar, als wire sie echt. Gleiches gilt, wenn Sie sich im Matsch

eines Schlachtfeldes ducken, bevor der Uberraschungsangriff folgt. Oder Ihre Aben-

tever im Sternenstaub des Weltraums suchen. Auf welchem Spielfeld Sie auch siegen

16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software * 120 GB** Festplatte,
7.200 U/Min. = Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready = 5.1 Dolby
Digital Soundldsung » Works 7.0 (OEM)*, Antivirensoftware  Dell Tastatur,
Dell Maus, 8x USB 2.0 « 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Statt Systempreis ohne
Monitor, inkl. MwSt.,
letzt nur 2zgl. 75 € Versand.

Dell™ E172FP 17" TFT Display nur 463€

+mit ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik: + 128 €

= mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 70€
= mit 16x DVD & 4x DVD+R/+RW Laufwerk: + 139€*

wollen: Die optimale, immer aktuelle Hardware gibt's bei Dell. Fiirs Tempo im Spiel-

betrieb sorgt der blitzschnelle Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie bis zu

3.20 GHz. Auf Wunsch kommt lhr neues System auch mit Gigabit Ethernet Netzwerk-

karte. Denn mit Dell haben Sie bei allen Komponenten die freie Wahl. Lassen Sie das

neue Jahr gut anfangen: Starten Sie mit Dell. www.dell.de

Inklusive
18" TFT
Display

Dell” Dimension™ 8300 ,,Big Apple”

Dell™ Inspiron™ 5150 ,,Advanced”

Finanzierung schon ab 27,17 € mtl.*
E-Value: 1020-D1501

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP

Optional:

EEEE -

4 austauschbare Designs

Dell™ Inspiron™ 8600 , Extreme” NEU!

« Intel* Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie, 3.20 GHz
= Windows® XP Home Edition (DEM) auf Recovery CD"*
* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 500 GB™" Serial-ATA Festplatte mit RAID Level 0

* Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

= 256 MB ATi Radeon™ XT Grafik, 8x AGP (DVI & TV Qut)
* Creative Audigy 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

= DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* Dell™ 1801FP 18" TFT Display

* Mobile Intel* Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz

* Windows® XP Home Edition {OEM) auf Recovery CD"”
« 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

¢ 40 GB™ Festplatte

« 15" UltraSharp™ UXGA TFT Display (1600 x 1200)

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 64 MB Nvidia Geforce™ FX Go 5200 Grafik

= Combo Laufwerk mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW
« 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad

= Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge

* Works 7.0 (OEM)”, Antivirensoftware

* 1 Jahr europaweiter Abhal-Reparatur-Service

= Dell” TrueMobile® 1300 802.11 b/g Wireless LAN

« Intel® Centrino™ Mobile Technology:
Intel* Pentium® M Prozessor 1.50 GHz
Intel® Pro/Wireless Network Connection 802.11b
* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"*
+ 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz « 60 GB™ EIDE Festplatte
* 15.4" UltraSharp™ WSXGA+ TFT Display (1680 x 1050)
* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
= 128 MB ATi Mobility™ Radeon™ 9600 Pro TURBO Grafik
» Comba Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW
= 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point
* Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge
* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware
+ 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

Systempreis mit TFT
Display, inkl. MwSt.,
zzgl. 75€ Versand.

e 2 449

Systempreis

]etzi nur 1 599 € izlllr:}ll..r:lﬁv;s\[férsand.

Systempreis

1 849 € inkl. MwsSt,,
|etzt nur z2ql. 75€ Versand.

Upgrades

+ mit Dell” Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174 €
= mit Dell” 5650 Soundsystem mit Subwoofer: + 81€7
= mit Dell” Gigabit Ethernet PCI Karte: + 35 €

Finanzierung schon ab 78,36 € mtl.¥
E-Value: 1020-D2801

Upgrades

* mit60 GB** Festplatte: + 70€”
* mit Windows® XP Professional (DEM)": + 70 €*
= mit Dell* TrueMobile® 2300 Wireless LAN b/g Router: + 116 €*

= Aufpreis fiir 3.06 GHz mit HT Technolagie nur 35€*
* Aufpreis fiir 3.20 GHz mit HT Technologie nur 232 €

Finanzierung schon ab 51,16€ mtl.*
E-Value: 1020-13101

Upgrades

* mit Windows® XP Professional (OEM)®; + 70€*
* mit 80 GB™* Festplatte: + 128€*
+ mit exklusiver Leder Notebooktasche: + 58€*

= Aufpreis fiir 1.70 GHz nur 232 €*
Finanzierung schon ab 59,16 € mtl."
E-Value: 1020-14201

Unser Januar Special:
Jetzt 0% Finanzierung.
Zahlen Sie den Kaufpreis
in 6 Raten, ohne einen
Cent dazuzubezahlen!"

NEU! Dell™ W1700 17" LCD-TV
Eingebauter TV-Tuner, Speaker,
16:9 Kinoformat

nur799€*

inkl. MwSt, zzgl. 13€ Versand

Deli™ A920 All-In-One
* Druckt bis zu 14 S/Min. s/w

* Bis zu 8 S./Min. Farbe

+48-Bit Flachbettscanner

= PC-gesteuertes Fax u. Kopierer
* USB Anschluss

nur 91€*

inkl. MwSt,, zzgl. 13€ Versand

NEU! Dell™ 2200 MP Projektor
Der neue Projektor von Dell.
Helligkeit 1200 ANSI Lumen,
Kontrast: 1700:1,
SVGA-Aufliisung 800x 600
Einfiihrungspreis 1.389€"

inkl. MwsSt,, zzgl. 13€ Versand

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank Gesehaliskunden
E-Value”. Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf Privatkunden

unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie

‘0800/19333 55
0800/1303355

Easy as

sofort lhr Wunschsystem!

www.dell.de

Tel. Mo.~Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/52244 01, 0,12 €/Min. bundesweit

Osterreich: Tel. 0820/24 053047, Fax 0820/24 053049, 0,15€/Min., www.dell.at -

Schweiz: Tel. 0848/33 5582, Fax 022/799-0190, www.dell.ch



Aktuell

Gewinnspiele

Gewinnen und mitmachen

Spiele-Hardware
vom Feinsten!
Shuttle

Ix Shuttle Tomb-Raider-XPC
Wert: 38 B

Aopen

2x Aopen Aeolus
FX 5700 Ultra

Ein echter Hingucker st die limi-

Wert: je 250 Euro /"N terte PC-Editon mit Sonderla-
2 $ ckierung im Tomb Raider-Design.

Mit der-AeolusiEX S0 s TOME Sie unterstiitzt die neuesten

sind Sie fiir Spiele wie Half-Life 7 . Athlon-XP-Prozessoren mit 400

2, Doom 3 und Far Cry tech- 4 L

MHz Frontside-Bus, Zweikanal-
DDR400-Speicher-Interface, Heat-
pipe-Kiihlung, Sechskanal-Sound

B . i the Aragh of darkses
nisch auf jeden Fall geriistet. PA e

Die DirectX-9-Platine unterstiitzt

AGP8X und verwendet 128 und vieles mehr. Das Actionspiel

MByte DDR-II-Speicher. : > Tomb Raider-The Angel of Dark-
ness wird gleich mitgeliefert,

1x Aopen XC-Cube EZ65 3x AopenEHW5224U :

Wert: 320 Euro Wert: je 100 Eto 3x Shuttle Neon-XPC

Wert: je 249 Euro

Dt pe.rhk.m Mltdem e:xternen Bl EHW.5224U Die Sonderauflage des XPCs SB51G fiir Pentium-4-Prozessoren kammt mit einem Gehduse
Begleiter fiir sichern Sie Daten bequem von jedem ; : : : :

S in knalligen Neonfarben daher. Neben einer passenden Tragetasche werden zwei Frontblen-
die nachste PC aus. Der exter- . s : iy S, i

den mitgeliefert - je nach Geschmack erscheint die Vorderseite mit der Farbe des Gehause-

LAN-Party! ne Brenner unter- ;

) ¥ s deckels oder elektrisch
Dieses Mini- stiitzt USB 2.0 und ;

B ’ : beleuchtet. Ein
Gehause wird speichert Daten- e
samti865G- CDs mit biszu n?ick firein
Mainboard ausgeliefert und eignet sich 52x-Geschwin-

i ¢ SR farbenfrohes:
fiir alle aktuellen Pentium-4-Prozessoren digkeit (7,8 bl
(Sockel 478) sowie DDR400-Speicher. MByte/Sekunde). :
H r I 2X Hercules Muse USB 2 Hercules DV Action Pro  2x Hercules XPS 5.100
Wert: 80 Euro Wert: 150 Euro Wert: 140 Euro
4 2 Die handliche USB-Soundkarte bietet Digitales Videoschnittsystem mit Shuttle- Das XPS 5.100 kombiniert

Ix Hercules VideoAction  syround-soundim Taschenformat. Pro-Controller. Damit bearbeiten Sie im glasklaren 5.1-Sound mit

Wert: 239 Euro mit Lautstarkeregler. Handumdrehen Ihre eigenen Videos. Hightech-Design und 90 Watt

Mit dieser PCI- Effektivleistung.

Steckkarte .
schneiden Sie X Hercules Smart TV Satellite
analoge und Wert: 149 Euro e

digitale Videos Mit dieser Zusatz-Karte erhal-

direktam PC. ten Sie Zugang zur Welt des

digitalen Satellitenfernsehens.

Wenn Sie an den PC-Games-Gewinnspielen nicht per SMS teilnehmen machten, schreiben
Sie das Kennwort auf eine Postkarte und schicken Sie diese ausreichend frankiert (€ 0,45)
an: COMPUTEC MEDIA AG, KENNWORT, Dr.-Mack-StrafRe 77, 90762 Fiirth. Alle entspre-
chenden Einsendungen nehmen an der Verlosung teil. An den Gewinnspielen der PC Games
diirfen alle Leser mit Ausnahme von Mitarbeitem cler beteiligten Sponsoren und der COMPUTEC
MEDIA AG teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Alle Gewinnerwerden schriftlich

Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS*
mit dem Inhalt ,PCG1° an die Telefonnummer:
811 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. Osterreich:
0900-101010 (£ 0,60/SMS) oder Schweiz:
724 44 (sfr 0,70/SMS). Oder rufen Sie uns

* Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
der Mitarbeitervon Alienware und der Computec Media AG.

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

* Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.

« Jeder Teilnehmer erkldrt sich damit einverstanden, dassim
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

benachrichtigt. Die Preise kiinnen nicht bar ausgezahit werden. Jeder Teilnehmer erkléirt sich
damit einverstanden, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird,

einfach an: 0190-658 651 (€ 0,41/Min.) bzw.
0901-210 212 (sfr 0,50/Min.) fiir die Schweiz.

* Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12
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Gewinnspiele

Aktuell g

Carts

(Seite 26)

AKER
cahRTE%“&oms
L

Nennen Sie uns |hr aktuelles Lieblingsspiel! Um an der Um-
frage der PC-Games-Charts teilzunehmen, senden Sie eine
Kurzmitteilung (SMS) mit dem Inhalt ,,PCGC LIEBLINGS-
SPIEL" an die Telefonnummer: 811 14 (€ 0,49/SMS*) bzw.
Osterreich: 0900-101010 (€ 0,60/SMS) oder Schweiz: 724
44 (sfr0,70/SMS). Oder rufen Sie uns einfach an: 0190-
658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 0901-210 212 (sfr 0,50/Min.)
fir die Schweiz.

PC Games

Most Wanted
(Seite 22)

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? Um an der

Umfrage der Most-Wanted-Charts per Kurzmitteilung teil-
zunehmen, senden Sie eine Kurzmitteilung (SMS) mit dem
Inhalt ,PCGM SPIELENAME" an die Telefonnummer: 811
14 (£ 0,49/SMS*) bzw. Osterreich: 0900-101010 (€
0,60/SMS) oder Schweiz: 724 44 (sfr 0,70/SMS). Oder
rufen Sie uns einfach an: 0190-658 651 (€ 0,41/Min.)
bzw. 0901-210 212 (sfr 0,50/Min.) fiir die Schweiz.

* Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12

Keine Postkarte zur Hand?
Sie lesen PC Games gerade
im Zug und kénnen keine
E-Mail senden?

Bei PC Games konnen Sie
trotzdem gewinnen und

Ihre Meinung sagen. An

den Umfragen und Gewinn-
spielen auf dieser Doppel-
seite konnen Sie per SMS
teilnehmen. Ganz einfach
und bequem in'Sekunden-
schnelle.

PC-Games-Abonnenten [t
sind schon Gewinner!

Die gliicklichen Gewinner stehen fest.
Im Monat November
haben gewonnen:

glinstigeren Einzelpreis, bequeme Zustellung per
Post und frithzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt
vom PC-Games-Abo.

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnenten aber zudem
auf der Gewinnerstrafie. Denn jeder unserer treuen Leser nimmt

jeden Monat an einem exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz

automatisch und ohne Verpflichtungen. Aber nattirlich haben
auch alle anderen Leser die Moglichkeit per SMS, Postkarte oder
Telefon teilzunehmen (Kontaktinfos siehe unten)*. Wir verlosen
monatlich eine Digital-Kamera, eine PlayStation 2, einen Ninten-

| Die Digital-Kamera

Jutta Brosowski aus Oberhausen

do GameCube und einen Game Boy Advance SP.

* Gewinner werden monatlich aus allen Einsendungen und Abonnenten emmittelt.

Die Sony PlayStation 2:

Gerd Lekaus aus Aalen

Digital-Kamera 9627 Power C@m Optical Zoom
(mit Sony 3,1-Megapixel-CCD-Sensor und
4 Megapixel Kamera-Auflosung) + Photoviewer

Den Nintendo GameCube:
olger Prietz aus Brake

Den Nintendo Game Ba)7 Advance Sf;'

Jorg Miiller aus Burscheid
-

www.trust.com

Um an diesem Gewinnspiel per Kurz-
mitteilung teilzunehmen, senden Sie
einfach eine SMS* mit dem Inhalt
,PCG2" an die Telefonnummer:

811 14 (Deutschland), 724 44
(Schweiz) oder 0900-101010 (Os-
terreich). Alternativ kénnen Sie uns
auch anrufen: 0190-658 650 (€
0,41/Min., Deutschland) oder 0901-
210 211 (sfr0,50/Min., Schweiz).

 Mitmachen diirfen alle Leservon PC Games
mit Ausnahme der Mitarbeiter von Alienware
und der Computec Media AG.

* Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrich-
tigt.

* Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden.

» Jeder Teilnehmer erklart sich damit einver-
standen, dass im Gewinnfall sein Name
abgedruckt wird.

* Alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12

PC Games Februar 2004
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1&1 reduziert DSL-Ko

Egal ob Sie heute analog oder mit ISDN ins Internet gehen oder den DSL-Zugang
eines anderen Anbieters nutzen: 1&1 macht Ihnen sensationelle Start-Angebote!

Wer jetzt einsteigt, spart bis zu 264,— €*!

Glinstige DSL-Tarife fiir jeden Anspruch:

o

Zeittarife: 20 Freistd./Monat | 40 Freistd./Monat | 100 Freistd./Monat
6,90 €* 9,90 €* 14,90 €*

Volumentarife: | 1.000 MB/Monat | 2.000 MB/Monat | 5.000 MB/Monat
6,90 €* 9,90 €* 14,90 €*

AuBerdem giinstige Flatrates — Details dazu im Internet.

Nutzen Sie 1&1 DSL die ersten 3 Monate gratis! Das
heiBt bis zu 300 Stunden bzw. 15.000 MB surfen.*

Sie sparen so bis zu 44,—- €*!

DSL-Modems ab 0,— €* oder

WLAN-Router mit integriertem
DSL-Modem fiir kabelloses _
Surfen fiir sensationelle 29,90 €*: ™=

Sie sparen bis zu 220,- €*!

‘Wertvolle Extras inklusive,
fir die Sie bei anderen Providern oft extra
zahlen: z. B. Profi-Homepage, .de-Domain, :
Virenschutz, Kindersicherung u. v. m.! s

Preis ohne T-DSL- .
Anmeldung ab
39,90 €*1 o

* Bei einer Netianmeldung zu 1&1 DSL und T-DSL von T-Com: 1&1 DSL z. B. 14,90 €/Menat inklusive 100 Stunden oder inklusive 5.000 MB im Monat — monatl. Entgelt
entfallt bei einer Neuanmeldung zu einem 18&1 DSL Zeit- und Volumentarif fiir die ersten 3 Monate (gilt nur fiir Kunden, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL
Kunden waren) — fiir alle Zeit- oder Volumentarife gilt: jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 Ct, 6 Monate Mindestvertragslaufzeit.

Hardware fiir T-DSL Einsteiger: z. B. WLAN-Router 29,90 € statt 250,~ € UVP (zzgl. 6,90 € Versandkosten).

Hardware fiir T-DSL Wechsler: Nur in Verbindung mit einer Neuanmeldung zu 1&1 DSL.

T-DSL Anschluss von T-Com, ab 12,99 €/Monat. Einmaliger Bereitstellungspreis bei T-DSL Neuanmeldung und Selbstmontage
99,95 € an die Deutsche Telekom AG, T-Com. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfligbar.

Preise inkl. MwSt.

Member of
united)
/internet

L I

0180/560-5405 ....




sten gnadenlos!

1&1 DSL
Monate

gratis!

~ Surfen Sie bis zu
300 Stunden!*

www. Tund1.de/dsl

Internet
& mehr:

1&1 ist einer der leistungsfahigsten
und erfolgreichsten Anbieter von
hochwertigen Internet-Lésungen

— mit diber 1.000 Mitarbeitern und
eigenen Hochleistungs-Rechen-
zentren, die zu den sichersten und
zuverlassigsten in Europa zahlen.
Bereits weit tiber 500.000 Kunden
haben sich fiir DSL mit 1&1 ent-
schieden. Auch die Fach-

presse ist begeistert.

Ausgabe 17/2003 Ausgabe 08/2003

& mehr Leistung:

Geniale Features, fiir die Sie woan-
ders oft extra zahlen, sind in den 1&1
DSL-Tarifen inklusive, z. B. 100 MB
Profi-Homepage, individuelle .de-
Domain, Kindersicherung, Viren-
schutz, Unified Messaging etc.!

& mehr Qualitat:

In Kooperation mit starken Partnern
wie der Deutschen Telekom AG bietet
lhnen 1&1 hochwertige Qualitats-
Produkte zu Top-Konditionen.

& mehr Service:

1&1 DSL basiert auf dem T-DSL-An-
schluss der T-Com, den Sie schon ab
12,99 €* im Monat erhalten und zu
dem wir Sie auf Wunsch gerne
anmelden.




MEINUNG
THOMAS WEISS

Wenn Redakteure reisen:
eine Anekdote

Anfang Dezember lud Ubisoft mehrere
Spielejoumnalisten ins siidfranzdsische Nest
Annecy ein, wo der Multiplayer-Part zu Splin-
ter Cell: Pandora Tomorrow entsteht. Ich war
einer von ihnen. Weil der Flieger Verspétung
hatte, kam unsere Gruppe erst kurz vor Mit-
ternacht an. Am Hotel bibberten zwei Ubi-
soft-Angestellte in der Kalte - ich weif} nicht,
wie lange sie da schon standen -, um uns in
Empfang zu nehmen. Es wurde vorsichtig die
Frage gestellt, ob wir denn noch Hunger hét-
ten, immerhin sei die Stunde bereits fortge-
schritten. Nach dem einstimmigen ,Ja!“ war-
fen sich die beiden einen Blick zu, der ausge-
sprochen bedeutet hatte: Wo sollen wir denn
JETZT noch ein Restaurant auftreiben? Nach
einem kurzen Fumarsch safien wir als Einzi-
ge in einer ansonsten verlassenen Gaststat-
te. Verschrumpelte Wiirstchen hingen an Fa-
den von der Decke, dazwischen baumelten
alte Stiefel, die einen Geruch von Kase und
Schweif verstromten. Ich kam nicht dazu zu
fragen, um welche Sitte es sich dabei han-
delt. Irgendwann torkelte schlaftrunken eine
Bedienung aus der Kiiche, rieb sich die Au-
gen und erklarte die Speisekarte: Das gebe
es nicht, das sei gerade aus, das kdnne man
nicht mehr zubereiten. Es ware einfacher ge-
wesen zu sagen, was es iiberhaupt noch gibt.
Am Ende bestellte jeder einen Salat, nur ein
paar Mutige entschieden sich fiir Kase, tradi-
tionell gekocht. Dazu wurde ein mobiler Ei-
senofen herangekant, auf den Tisch gehievt
und angeziindet. Es galt, im richtigen Rhyth-
mus den Kése hineinzuschieben und danach
aufs Brot zu tréufeln. Das funktionierte zuerst
ganz gut, spater stellte jemand niichtem fest:
»Der Kase brennt.“ Hektisch wurden die ei-
nen Meter groBen Flammen geldscht. Zu die-
sem Zeitpunkt hoffte die Bedienung wahr-
scheinlich, dass niemand - vor allem nicht
die Polizei - das Feuer durch die Fenster
schimmem sah. Denn man hatte bereits die
Tiiren verriegelt, der Spenstunde wegen. Wir
verlieen das Restaurant spéter unauffallig
durch den Hintereingang. Ich mdchte mich
an dieser Stelle bei Ubisoft bedanken: Danke
fiir eure Geduld und fiir die Riicksichtnahme
auf leere Magen! THOMAS WEISS
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GROUND CONTROL 2

Effektlastige Endzeit

Es war still geworden um das Echtzeit-Strategiespiel Ground
Control 2, das hierzulande voraussichtlich-am 18. Juni 20(
scheint. Entwickler Massive Entertainment (nicht zu verwech-
seln mit den Aquanox-Machern von Massive Development)
veroffentlichte jedoch neue Screenshots aus dem taktisch
orientierten Endzeit-Spektakel, das wie der Vorganger auf
jeglichen Basenbau verzichtet. Erganzend zu dem vor we-

nigen Monaten ersc

nen Video demonstrieren die

Bilder die Leistungsfahigkeit der eigens entwickelten
Engine. Neben einer enormen Sichtweite setzt
Designchef Henrik Sebring vor allem auf die in
Echtzeit berechneten Wettereffekte, die nicht nur

schmuckes Beiwerk sind. Wer seine Taktik an
Terrain- und Wetterbedingungen anpasst und

beispielsweise Hohenunterschiede konse-
quent ausnutzt, hat bei Ground Con-
trol 2 bessere Aussichten auf Erfolg.

KOMBAT
Krieg simuliert

Viele Echtzeit-Strategiespiele beschiftigen
sich mit dem Zweiten Weltkrieg — auch Kom-
bat , aber es will alles anders machen. Als An-
fithrer einer der Konfliktparteien durchleben
Sie eine dynamische Kampagne und entschei-
den fortan mit Ihrem durch rollenspieldhnli-
che Charakterwerte definierten Commander
tiber den Ausgang des Krieges. Einen Erschei-
nungstermin fiir das Spiel gibt es-noch nicht.

'

'{AB.DUCTED
Hubsch wie Doom

Der Entwickler Contraband (Myth 3) ar-
beitet derzeit an einem Action-Adventure,
das Sie einmal mehr zum Amnesie-Patienten
macht. An Bord eines geheimnisvollen Alien-
Raumschiffs sind Sie auf der Suche nach Threr
Vergangenheit. Das Spiel, das hartnédckigen
Geriichten zufolge auf der Doom 3-Engine ba-
siert, erzeugt wie der Shooter von id Software
durch beeindruckende Licht-und-Schatten-
Effekte eine diistere Atmosphére. Ein Verof-
fentlichungstermin steht noch nicht fest.

_! ‘;‘
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ANNO WAR

Anno fiir Kriegslustige

Nach der Fertigstellung von Castle Strike ar-
beitet Related Designs (No Man’s Land) im Auf-
trag von Sunflowers an einem kampforientierten
Spiel auf Basis der Anno-Lizenz. Fiir den Ableger
mit dem Arbeitstitel ,Anno War” soll das Ent-
wicklungsteam von zehn auf mindestens 25

Mann aufgestockt werden. Piinktlich zum Weihn- 4

achtsfest 2005 soll das Projekt fertig gestellt sein.

THE | OF THE DRAGON

Es geht auch
ohne Kiihe

Zuxxezz Entertainment (Knightshift)
wird voraussichtlich im Februar 2004 das
Action-Rollenspiel The I of the Dragon
von Primal Software (Petka) verdffent-
lichen. Sie spielen jedoch keinen Barba-
ren oder Zauberer, sondern {ibernehmen
die Rolle eines méachtigen Drachen, dem

28 Sie im Spielverlauf ganz rollenspiel-

typisch neue Zauberspriiche beibringen.

GANGLAND

Blutiger Valentinsta

Im Strategie-Action-Mix Gangland &
des dinischen Entwicklers Media Mobs- |
ters diirfen Sie so richtig bose sein. Als
Jung-Mafioso bauen Sie zunéchst ein klei-
nes Wirtschaftsimperium auf, indem Sie
arglose Einzelhdndler unsanft zur Zu-
sammenarbeit tiberreden. Ist die Kasse
getiillt, beweisen Sie 6rtlichen Gangs wie
den Yakuza Ihr Paten-Potenzial und ver-
schaffen sich so waffenstarrende Body-
guards. Mit diesen veriiben Sie Anschlé-
ge auf konkurrierende Mafiabosse und
griinden selbst eine Familie mit der Frau
Threr Wahl. Neben der 16 Missionen
umfassenden Einzelspieler-
kampagne sorgt vor allem
der Mehrspielermodus ftir
Ziindstoff, in dem Sie po-
litisch hochst unkor-

rekt die virtuellen
Ehefrauen Threr bes-
ten Freunde ins Jen-
seits befordern. Er-
scheinen soll das
Spiel am 14. Febru-
; ar 2004 — piinkt-
%&  lich zum 75. Jubi-
laum des , Valen-

tinstag-Massakers” s
von Al Capone. Ob das
auch fiir Deutschland
gilt, steht indes noch
nicht fest, da sich

bis zum Redaktions-
schluss kein Publi-
sher fiir das Spiel ge-
funden hat.
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Deutsche Meisterschaften

An den Wochenenden des 9. und des 16.
Januars zocken 176 Computerspieler um
die Wette: Im Cubix Kino am Berliner Ale-
xanderplatz finden die deutschen NGL-
Meisterschaften der PC-Spiele (darunter
Warcraft 3, Battlefield 1942) statt. Fiir die
ersten Platze winken Preise von bis zu
10.000 Euro.

Kostenlose
Spiele-Wallpapers

Auf www.GameWallpapers.com finden
Interessierte iiber 1.200 hochauflosende
Hintergrundbilder und Artworks zu PC-
Spielen. Normalsterbliche zahlen dafiir
jahrlich zehn Euro, PC-Games-Leser log-
gen sich kostenlos ein (Name/Passwort:
pcgames/thanks). Der Account ist 30
Tage aktiv!

Black Isle Studios
geschlossen

Der finanziell gebeutelte Publisher Inter-
play hat sein Entwicklungsstudio Black
Isle geschlossen. Damit ist auch die
Weiterentwicklung des zu 50 % fertig ge-
stellten Rollenspiels Fallout 3 beendet.
Rund 15 Angestelite verloren ihren Job.

Civilization wird
fortgefiihrt

Firaxis-Chef Jeff Briggs kiindigte in einem
Interview mit dem Onlinemagazin Game-
Daily.com einen weiteren Teil der Civiliza-
tion-Reihe an. Der Vertrag zwischen Fira-
Xis und Publisher Atari sieht auch Add-ons
zum Strategiespiel vor. Laut Briggs soll je-
doch das Pirates!-Remake den Anfang
machen.

Space Invaders

neu aufgelegt

Eines der populéarsten Videospiele unserer
Zeit, Space Invaders, wird vom japani-
schen Spielautomatenentwickler Taito
Corp neu herausgebracht. Taitos Planung
sieht vor, bis zu 10.000 Space-Invaders-
Automaten zu verkaufen. Preis pro Gerat:
knapp 2.800 US-Dollar.

Sega verklagt Fox

Neues aus den USA, dem Land der un-
endlichen Klagemoglichkeiten: Spiele-
hersteller Sega verklagte Fox Entertain-
ment. Grund: Der Foxtitel Simpsons Road
Rage ahnele zu sehr dem eigenen Renn-
spiel Crazy Taxi. Sega fordert Entschadi-
gung fiir entgangene Crazy-Taxi-Verkdufe
sowie einen Vertriebsstopp von Simpsons
Road Rage.
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Was macht

se?

e L)

Mit Mad TV haben Carsten Strehse und seine Fir-
ma Silver Style 1993 einen fulminanten Start hin-
gelegt. Bis Anfang 2003 wurde es etwas ruhiger
um die Berliner - diverse kleinere Produktionen
schafften nicht den erhofften Durchbruch. Anders
das Taktik-Spiel Soldiers of Anarchy. Im PC
Games-Interview verrat Carsten Strehse Naheres
zum kommenden Rollenspiel The Fall und zum
Entwicklungsstandort Deutschland.

PC Games: Ihr arbeitet zurzeit am Endzeit-Rollenspiel The Fall.
Was hebt euren Titel von vergleichbaren Spielen wie Fallout ab?
Strehse: ,Die Story von The Fall ist recht komplex und erwachsen
und orientiert sich stérker an den Regeln des Drehbuchschrei-
bens, als das fiir die Games-Industrie {iblich ist. Liebe oder Sex
spielen genauso eine Rolle wie Gewalt oder der Tod. Weiterhin si-
mulieren wir stérker als andere Rollenspiele eine komplette Welt.
DerSpieler hat das Gefiihl, dass seine Umgebung bereits vor ihm
existiert hat und auch noch da sein wird, wenn das Spiel vorbei
ist. Erwird ,eingebettet’ in die Welt und die Geschehnisse."

PC Games: Soldiers of Anarchy galt als anpruchsvolles Strate-
gical. Was macht ein komplexes, aber zugéngliches Spiel aus?
Strehse: Jedes Spiel muss auf seine Art gelernt werden. Metho-
dik und Didaktik miissen also stimmen, um es zuganglich zu ma-

chen. Es muss die Aufgabe des Designers sein, den Spieler die

Komplexitét nicht direkt und permanent spiiren zu lassen. Auf
der anderen Seite muss es {iber die gesamte Spieldauer immer
wieder neue, motivierende Anreize geben und die Komplexitét
muss steigen, Nach einigen Spielstunden muss der Spieler be-
reits das Gefiihl haben, dass er ja schon unheimlich viel erdebt
hat, ohne dabei in irgendeiner Form vom Regelwerk oder der
Steuerung belastet worden zu sein. Er darf gar nicht richtig
mitbekommen, wie viel geistige Arbeit er leistet, weil es einfach
im richtigen Rahmen und in spielerischer Form passiert. :

PC Games: Wie stehst du zum Entwicklungsstandort Deutsch-
land? Arbeitet ihr mdglicherweise mit anderen Entwicklern aus
der Region Berlin (SEK, Yager o. a.) zusammen?

Strehse: ,Prinzipiell befindet sich Deutschland, zumindest was
die letztendliche Qualitat der Produkte angeht, im Aufwind. Be-
reits am Markt befindliche Spiele wie Gothic 2 oder Speliforce,
aber auch kommende wie The Fall oder Paraworld belegen das.
Dies hangt sicherlich auch damit zusammen, dass es im vergan-
genen Jahr eine Bereinigung des Marktes durch eine Reihe von
Insolvenzen gegeben hat. Leider hinken wir im Bereich der Kon-
solenentwicklungen stark hinterher und hier wird sich leider auf
absehbare Zeit auch wenig dndern. Zusammenarbeit im eigent-
lichen Sinne gibt es unter Entwicklern nur selten. Aber natirlich
kennt man sich, hat Freunde und tauscht sich aus."

16

eigentlich ...

Ein neuer Konkurrent fiir Battlefield 1942
entsteht derzeit bei Novalogic (Comanche).
Dabei wird nicht in den Annalen der Ge-
schichte gewiihlt, mit aktuellem Kriegsgerit
bekdmpft eine internationale Einsatztruppe
indonesische Separatisten. Beide Seiten haben
Zugriff auf Boote, Fahrzeuge und Hubschrau-
ber, die Spielbalance ist dem Entwicklungs-
team dabei wichtiger als die realistische
Wiedergabe tatséchlicher militarischer Kréfte-
verhiltnisse. Wer sich in die Schlacht stiirzt,
hat die Wahl zwischen sieben Infanterie-
Typen, jeweils mit exklusiven Waffen und
Sonderfahigkeiten. Im Prinzip kann jeder
Soldat alle Vehikel bedienen; optional erlaubt
eine Regelvariante das Fliegen von Helis nur
der speziellen Piloten-Klasse.

Ungewdhnlich fiir einen Multiplayer-
Shooter ist die lebendig wirkende Spielwelt
mit allméhlichen Tag-und-Nacht-Wechseln.

Dynamische Lichtverhiltnisse und Schatten-
wurf miissen bei der Einsatzplanung bertick-
sichtigt werden, dazu gibt's Atmosphére-Sah-
nehdubchen wie mit Einbruch der Ddmme-
rung loszirpende Grillen. Novalogic will auf
den groferen Karten 64 Kontrahenten — und
vielleicht sogar noch mehr — gleichzeitig Krieg
spielen lassen. Trotz Mehrspieler-Fokus wird
der Solo-Spafl nicht vergessen, eine neun
Missionen wéhrende Story-Kampagne soll
Sie optimal auf Online-Einsétze vorbereiten.

HORIZONS

Online-Rollenspiel erhaltlich

In der ersten Dezemberwoche erschien Ata-
ris Online-Rollenspiel Horizons und hatte mit
einigen Startproblemen zu kdampfen: Accounts
konnten teilweise nicht erstellt werden. Mittler-
weile hat der Hersteller Artifact Entertainment
den Bug beseitigt. Im Augenblick geniefen
Spieler den ersten kostenlosen Monat; nach
30 Tagen wird dann eine monatliche Gebiihr
von € 12,95 fallig. Der Test zum Spiel folgt in
der néchsten PC Games.

STAR WARS GALAXIES
Die Jedis kommen

Die Macht hilt Einzug ins Online-Rollenspiel Star
Wars Galaxies, denn die ersten Spieler wurden zu
Jedi-Rittern geschlagen. Aber auch alle normalsterb-
lichen Avatare diirfen sich freuen. Mittlerweile ist es
maoglich, auf den Riicken von Bols, Brackasets, Kaadu,
Carrion Spats, Dewbacks, und Falumpasets zu reiten
und so langere Wegstrecken schnell zu iiberbriicken.
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HEINRICH LENHARDT

UNREAL TOURNAMENT 2004

Zu Land und in der Luft

Das PC-Spielejahr 2004

kann/soll/muss nur besser werden.

Stimmt auch Sie der Austausch des Wand-
kalenders betriibt und melancholisch? Als
Gegenmittel filr Jahresend-Befindlichkeiten

Im Unreal Tournament des Jahres 2004 bekriege
die Soldner nicht nut zu Fuf$, sondern auch in Pan:
Jeeps oder gar flinken Raumjédgern — davon konnte

PC Garnes beim Probespielen tiberzeuge

uns vor allem die he
druck hiipfen die ins ihrt, anschlie

man kinderleic| ; ain, legt Vollbremsungen
hin und coole Stunts.

empfiehlt sich der Ausblick in die Zukunft der
bunten, irren PC-Spielewelt. Meine Schlag-

zeilen-Prognosen fiir 2004 (ohne Gewahr):
g ( ) hmiert steuern sich auch

Verspatungskiinstler retten PC-Industrie! , mit denen Sie im neuen
Letzten Mai waren wir uns noch ganz sicher:
Half-Life 2 und auch - trotz gewisser Zweifel
an dessen spielerischer Originalitat - Doom 3
werden so eindrucksvoll und spannend, dass
sie der ganzen PC-Welt einen gewaltigen
Schub geben werden: Menschenmassen in-
vestieren begeistert in neue Hardware und die
grandiosen Verkaufszahlen dieser Spiele er-
mutigen manchen Publisher dazu, wieder
mehr Geld in die PC-Entwicklung zu stecken.
Dieses Szenario fand bekanntlich nicht statt,
dafiir diirfte der erwartete Booster-Effekt die-
ser Action-Bummelanten das PC-Jahr 2004
kosum- und entwicklungstechnisch befliigeln.

azu gekommen ist aus diesem Grund eine neue
ine riesige Lenkrakete abfeuert — niitzlich, um
ten Raumjager vom Himmel zu holen. Mit

KOTOR-Konvertierung

kontert Konsolen-Anriichigkeit!

Das abgelaufene Jahr hat uns gelehrt, dass
Umsetzungen von Videospielen auf den PC
nicht mehr grundsétzlich mit der Kneifzange
angefasst werden miissen. Anlédsse zur ge-
danklichen Umkehr waren gelungene Kon-
vertierungen wie Pro Evolution Soccer und vor
allem Knights of the Old Republic. Das Bio-
ware-Rollenspiel brauchte ,nur“ ein paar Ex-
tramonate in der Entwicklung und gefiel durch
iiberarbeitete Bedienung, erweiterte Grafik-
optionen und leckeren spielerischen Kem.

GTA VICE CITY

Take 2 passt Spiel an

Die Organisationen Haitian Centers Council
und Haitian Americans for Human Rights hat-
ten Vice City im November dieses Jahres Ras-
sismus vorgeworfen. Daraufhin drohte der Biir-
germeister von New York dem Hersteller mit
Ermittlungen wegen Menschenrechtsverlet-
zungen. Jetzt hat Take 2 im Streit nachgegeben:
Der Publisher will Bemerkungen wie ,Kill the
Haitians” aus dem Spiel entfernen.

Spielerische Frische bremst
Wiederkauer-Totalherrschaft!

Das ist jetzt mehr Wunschdenken als Progno-
se, aber dem ,Ich auch!l“-Nachgehechel in
iiberbevilkerten Genres wiirde ein vorgescho-
bener Riegel nicht schaden. Battlefield 1942
war letztes Jahr die grofie Action-Frische - und
so erfolgreich, dass jetzt Gott und die Welt
(sowie die Originalentwickler) an Ablegern
dieses Konzepts arbeiten. Oder wer braucht
wirklich noch das x-te uninspiriert aufge-
warmte historische Fummel-Echtzeit-Strate-
gie-Spiel? Es gibt mehr im Leben als Sequels
und Klone. Deshalb darf sich mancher Spieler
ruhigen Gewissens ,Ich kaufe auch mal eine
hoch bewertete Neuheit in einem so genann-
ten Nischengenre“ auf die Gute-Vorsétze-Liste
schreiben.

UNREAL 2

Special Edition kommt

Kurz nach der Veréffentlichung des kos-  termin gibt es noch keine Auskiinfte, fest
tenlosen Multiplayer-Add-ons zum Ego-  steht aber, dass der optionale Multiplayer-
Shooter Unreal 2 (inklusive acht Karten) hat  Part Bestandteil sein wird (Link auf
Atari nun eine Special-Edition zum Spiel an- ~www.pcgames.de), der auch auf der Ab-18-
gekiindigt. Uber Preis und Erscheinungs- DVD enthalten ist.
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«Spielt doch was lhr wollt

1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschrankung auf
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie tiberzeugen durch viele Vorteile:

M Eigener Server fiir ungeteilte Power — auch flir mehrere Games gleichzeitig

M Wahlweise Linux oder Windows Betriebssystem

B Uneingeschrankter Root- bzw. Admin-Zugriff

M Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)

B Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit (iber
10 GigaBit AuBenanbindung tber mehrere Netzprovider fiir kleinste Pings und besten Durchsatz

M Eigene IP und Domain inklusive, z. B. fir Clanpages Google-Werbung

W 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive gratls!

B Jetzt inklusive: Gutschein im Wert von 50,— € als Startguthaben fiir
Google Adwords™ Keyword-Werbung auf der reichweitenstarksten deutschen
Suchmaschine!

* Einmalige Einrichtungspauschale 99,— €. Zusétzliches Transfervolumen: Volumenabhanging von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. Preise inkl. MwSt.

** Quellen: Netcraft Ltd., unabhangige Studie, April 2003. Internet Professionell, S. 38, 8/2003.

Member of

yniﬁéa/-
/internet

Internet

«Mit 1.450.868
aktiven Sites
hostet 1&1
mehr Internet-
Prasenzen
unter Linux

als die groBten
US-Provider." **

Enorme Entwicklungs-Ressourcen
und eigene Hochleistungs-Rechen-
zentren, die zu den sichersten und
leistungsfahigsten gehoren, sind
die Basis fiir die hochwertigen

1&1 Internet-Losungen. Damit
schaffen wir 1&1 Kunden Vorteile,
die ihnen kaum ein anderer Provider
bieten kann:

& mehr Qualitit:

In Kooperation mit starken Part-
nern, wie Microsoft und SuSE
bietet lhnen 1&1 hochwertige
Losungen zu Top-Konditionen.

& mehr Sicherheit:

1&1 garantiert lhnen perfekte Netz-
anbindung, optimale Performance
und tiber 99 % Verfiigbharkeit!
Zusatzliche Sicherheit bietet das
1&1 Recovery-Tool.

& mehr SpaB:

Die Einrichtung eines eigenen
Gameservers ist kinderleicht. Files
und HowTos fiir verschiedene Spiele
stellt 1&1 zur Verfiigung.

www. Tund1.de/server
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Bayern: keine LAN-Partys?
Bayerns Staatsministerin Monika Hohl-
meier hat sich gegen LAN-Partys an
Schulen ausgesprochen. Alle Schulleiter
des Freistaats wurden ,eindringlich da-
rum gebeten®, keine LAN-Partys mehr in
Tumbhallen oder Unterrichtsrdumen zu er-
lauben. Laut Hohimeier beeinflussen die
Spiele, allen voran Ego-Shooter, den
schulischen Bildungs- und Erziehungs-
auftrag negativ.

Michael Giacchino
komponiert fiir Pixar
Giacchino, der fiir Medal of Honor und
Call of Duty einen orchestralen Sound-
track komponierte, wurde von den Trick-
filmspezialisten Pixar (Findet Nemo,
Monsters Inc.) engagiert. Giacchino soll
die Musik zum nachsten komplett compu-
teranimierten Film des Studios, The Incre-
dibles, schreiben.

Kommt System Shock 3?
Geriichten zufolge befindet sich lon
Storms Studioleiter Warren Spector (Deus
Ex: Invisible Wars) in Gesprachen mit Ex-
Mitarbeitern von Looking Glass sowie Irra-
tional Games, um iiber eine mdgliche
Fortsetzung zu System Shock 2 zu plau-
dem. Derzeit hélt Electronic Arts die Rech-
te an der Schleich-Serie.

Neues zum Doom-Film
Id-Software-Boss Todd Hollenshead gab
Auskunft, eine iiberarbeitete Rohfassung
des Drehbuchs zum Doom-Kinofilm er-
halten und fiir ,heif“ befunden zu haben.
Jetzt will man Wamer Brothers Beine ma-
chen, damit der Kinofilm ziigig von John
Wells (Emergency Room) und Lorenzo
Bonaventura (Matrix) umgesetzt wird.
Ob’s fiir Doom 4 reicht?

Spielepakete von CDV

CDV veriffentlichte kiirzlich zwei Spiele-
pakete fiir jeweils rund 35 Euro. Die erste
Sammlung enthlt die Spiele Divine Divi-
nity, Blitzkrieg und Grom. In der zweiten
Compilation steckt die Cossacks-Antho-
logie, Project Nomads sowie Tak & Wak:
Warten aufs Christkind.

Leveleditor fiir Xl
Interessierte Levelbauer haben die Mog-
lichkeit, sich einen Editor fiir Ubisofts
Cel- Shading-Spektakel XlIl herunterzu-
laden, der auf der Unreal-Engine ba-
siert. Hobby-Architekten finden den 38
MByte grofien Download unter ftp://ftp.
ubisoft.fr/goodies/Xlll/mapXIil.zip.
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EVERQUEST 2

Auf immer und ewig

Spielerisch greift Everquest 2 viele

bewihrte Motivationstugenden des be-

, Finander wild-

schen schlieffen sich in

susammen, um im Teamwork

fiese Monster zu vertrimmen. Im Spiel-

uf erschliefen sich immer mehr

zialisierungen, unterm Strich bietet
rquest 2 satte 48 Berufe.

Wenn die schone neue Online-Welt
von Everquest 2 voraussichtlich in der
2. Jahreshilfte 2004 an den Start gehen
wird, ist beim klassischen Everquest
noch lange nicht der /
kiinftig sollen Upd
gen dafiir sorgen, dass
fast funf Jahre alten Dauerbrenner wei-
terhin lauft und lauft und lauft ...

INTERVIEW
n»Singles bletet erotlsche Unterhaltung”

PC Games: Wo seht ihr die PC Games: Wird's im Spielver-
Unterschiede zu Die Sims? lauf auch Nachwuchs geben,
Franken: ,Bei Singles geht um den man sich dann kiim-
es um eine Beziehung zwi- mern muss?

schen zwei Menschen. Die - Franken: ,Nein, darauf haben
Handlung kann sich zu ei- wir verzichtet. Wir hatten uns
ner Liebesgeschichte oder tiberlegt, Schwangerschaft als
einem erotischen Abenteu- eine Art Katastrophe einzu-
er entwickeln.” bauen, aber das wire politisch
PC Games: Wie eindeutig inkorrekt gewesen.”

sind die Erotik-Szenen? PC Games: Manner und Frau-
en diirfen sich lieb haben -
Ménner und Miénner sowie

DENNIS FRANKEN, Geschaftsfiihrer
Franken: ,Singles soll op- Von Rotobee, zu, Singles”.

tional auch erotische Unter-

haltung bieten, mit sexy Dialogen und Bett-  Frauen und Frauen auch?

szenen; die gehen etwa so weit wie Liebes-  Franken: ,Ja, du kannst das Spiel auch mit

szenen in den géngigen Kinofilmen.” zwei Mannern oder Frauen durchspielen.”

Software-Kit:

Die besten PC GAMES HARDWARE

3D-Rendering

Seit Toy Story sind 3D-Grafiken in aller
Munde. Mit dem neuen Sonderheft der PC
Games Hardware wandeln Sie auf den Pfa-
Aden von Pixar und Co.: Erstellen Sie beein-

druckende Renderings oder erschaffen Sie
virtuelle Welten mit animierten Objekten.
Die Workshops liefern das nétige Know-
how zu den Themen Modelling, Anima-
tion und Rendering. Auf den Heft-CDs
finden Sie brandaktuelle Vollversionen,
Freeware und Demos sowie iiber 150
lizenzfreie Texturen und Modelle.
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_ WER VIELE FEINDE HAT, SOLLTE
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AMD Athlon XP3000+
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Potsdam 0331/2 85 20 -16225 Eberswalde 0333421 29 24 - 17033 Neubrandenburg 0395/36 321-0 - 18146 Rostock 0381/68 66 88-0 - 18273 Giistrow 03843/22 70 00 - 18435 Stralsund 03831/38 3118 - 21339 Liineburg 04131/20 761-0 - 21680 Stade 04141/
54 16-0 - 22527 Hamburg 040 /47 11 02-0 - 23554 Lilbeck 0451/48 421-0 - 23966 Wismar 03041/6320-0 - 26133 Oldenburg 0441136 14 84-0 - 27576 Bremerhaven 0471/30 81 924-0 - 27749 Delmenhorst 04221/58 015-0 - 30449 Hannover 0511/45 10 61 - 32257
Biinde 05223/18 377-0 - 32425 Minden 0571/64 613-0 - 32758 Detmold 05231/61 619-3 - XL 33100 Paderbornll 05251/50 0100 - XL 33609 Bielefeld 0521/96 96-0 - 34125 Kassel 0561/57 98 99-0 - 36497 Korbach 05631/50 169-0 - XL 38102 Braunschweig 0531/
26 10 40 - 39110 Magdeburg 0391/72 730-0 - 42651 Solingen 0212/22 23 70 - 64575 Castrop-Rauxel 02305/18 043 - 46284 Dorsten 02362/99 37 0 - 46145 Miinster 0251/13 339-0 - NEU 48683 Ahaus 02561/68 764-0 - 49082 Osnabriick 0541/50 038-0 - 50368 Kéln

0221/34 80 20 - 52351 Diiren 02421/12168-0 - 54204 Trier 0651/ 82 899-0 - 54416 Wittlich 06571114 69-0 - 54634 Bitburg 06561/96 97-0 - 55218 Ingelheim 06132/78 950 - 55252 Mainz 06134/18 55-0 - 55543 Bad Kreuznach 0671/89 666-0 - 55743 Idar-Oberstein
06781/35 05 BO - 57078 Siegen 0271/38 091-0 - 58007 Hagen 02331/80 8188 - NEU 58227 Ahlen 02382/760520 - XL 60499 Frankfurt 069/97 88 70 - 61169 Friedberg 06031/72 18-0 - 63067 Offenbach 069/80 07 080 - 63452 Hanau 06181/98 393-0 - 63743

Aschaffenburg DGD21/31 095-D - NEU 65479 Raunheim 06142/60 350-0 - 66740 Saarlouis 08831/ 48 9660 - 78224 Singen 07731-80 470 - 78467 Konstanz 07531/99 44-0 - XL 81377 Miinchen-Siid 0BY/71 06 68-0 - 83059 Rosenheim/Kolbermoor 08031/29 90 29
- 85354 Freising 08161/42 900 - 65154 Augshurg 0821/41 10 41 - NEU 86899 Landsherg am Lech 08191/3734160 - 88045 Friedrichshafen 07541/37 86 670 - 88212 Ravenshurg 0751/35 35-10 - 83231 Neu-Ulm 0731/72 3§ 63 - 89518 Heidenheim 07321/ 34 27-0
- 80489 Niirnherg 0911/95 51 20 - 91052 Erlangen 09131/16 03 60 - 92318 Neumarkt i.d.0pf. 08181/20 32-0 - 93059 Regenshurg 0841746 5 1 60 - 84036 Passau 0851/49 03 868 - 95032 Hof 09281/79 55 00 - 95448 Bayreuth 0921/78 518-0 - 99099 Erfurt 0361/
42 746-0 - 99867 Gatha 03621742 46-0 - L-B009Luxembourg 00352/31 61 541 - Stiitzpunkthandler: 09126 Chemnitz sysWare Haler & Thon GbR 0371/40 13 110 - 31515 Wunstorf TriTec Computersysteme GmbH 05031/91 33 37 - 35745 Herborn bollmann.net
GmbH 02772147 57-0 - 42551 Velbert Andreas Fenner 02051/31 880 - 46231 Warendorf Elektronik & Computersysteme Miller GmbH & Co. K6 02581/96 808 - 54568 Gerolstein Copyfax W & P GmbH 06591/95 35-0 - 53065 Hamm ADC Elektronic Graner & Ludwig
oHG 02381/59 471 - 71522 Backnang JES Computer Joachim Ehmann e.K. 07191/32 260 - 82205 GilchingfMiinchen 08105/37 810 - 82515 Wolfratshausen PC Profi Timo Bastug 08171/48 98 36 - 98693 llmenau Concept Computermarkt llmenau GmbH 03677/
67 89 31 - 89734 Nordhausen Systempartner Computervertriebsgesellschaft Nordhausen mbH 03631/97 47 67 - Weitere Stiitzpunkthandler unter www.pcspezialist de.




Aktuell

UFO: Aftermath
hautnah

Wer schon immer wissen wollte, wie sich
die Alienjager aus UFO: Aftermath fiihlen,
der sollte folgenden Webcode auf www.
pcgames.de eingeben: 23MD. Hier steht
die friihe Fassung eines Mods zum Down-
load bereit, mit dem sich die Kamera in
die First-Person-Perspektive heranzoo-
men lasst.

Al Lowes Ndhkastchen
Auf seiner Homepage www.allowe.com
hat Designerlegende Al Lowe (Leisure
Suit Lanry) einige Designdokumente sei-
ner alten Projekte verdffentlicht. Spieler
und angehende Designer haben so die
Maglichkeit, mehr iiber die Entwicklung
und Konzeptionierung von Computerspie-
len zu erfahren.

Hitman 3 im

Friihjahr 2004

Tobias Rieper alias 47 kehrt bereits im
1. Quartal 2004 auf heimische Bildschir-
me zuriick. Hitman 3: Contracts wird von
Eidos Interactive auf der amerikanischen
Packung von Deus Ex 2 erstmals bewor-
ben und kann im Land der unbegrenzten
Maoglichkeiten bereits vorbestellt werden.

Add-on zu

Silent Storm

Silent Storm: Sentinels heif}t das offizielle
Add-on zum Taktikspiel von Nival Interac-
tive, an dem seit September gearbeitet
wird. Neben neuen Waffen und verbesser-
ter Kl sollen dem Spieler weitere Soldner-
charaktere zur Seite gestellt werden.

BPjM-Klage
gescheitert

Jan Petersen machte sich fiir deutsche
Spieler strafbar (PC Games 08/03), ist
jetzt aber wieder ein freier Mann. Die
Kieler Staatsanwaltschaft stellte das Ver-
fahren gegen Petersen ein, da seine
»Schuld als gering anzusehen ware und
kein dffentliches Interesse an einer Straf-
verfolgung besteht*.

EA bleibt in Mittelerde

Obwohl die Herr-der-Ringe-Trilogie mit
Die Riickkehr des Konigs abgeschlossen
ist, will Electronic Arts ein weiteres Action-
Adventure aus Mittelerde entwickeln. Die
Spieler sollen diesmal die Rolle weniger
prominenter Figuren iibemehmen und die
Geschichte so aus einer anderen Perspek-
tive erleben.
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PORT ROYALE 2

Port Royale-Chefentwickler Daniel Du-
mont zu Gast in der PC-Games-Redaktion. Im
Gepiick eine spielbare Version des Nachfolgers
und tonnenweise neue Infos. Waschechte See-
béren, die bereits den ersten Teil der Wirt-
schaftssimulation verschlungen haben, wird
besonders freuen, dass das Handelssystem nun
noch umfangreicher ausgefallen ist und mehr
Spielerinteraktionen zulasst. Freibeuter diirfen
alle (1) Stadte annekteren und zu florierenden

Freihandelszone Karibik 4

Hafenmetropolen ausbauen. Neulinge soll die
komfortablere Bedienung locken, die etwa das
Erstellen von automatischen Handelsrouten
einfacher macht; die KI-Képt'ns schachern
dann von ganz allein. Noch nicht entschieden
ist, wie das Seekampfsystem funktioniert.
Wahrscheinlich wird man, dhnlich wie im Ab-
leger Piraten, nur ein Schiff ins Gefecht fiithren.
Bis Januar haben die Entwickler noch Zeit,
dann soll Port Royale 2 die Laden anlaufen.

PROJEKT LEBENSRAUSCH
Spiele-Workshop

Am 7. Februar 2004 findet an der Univer-
sitit Magdeburg im Rahmen des Projekts
Lebensrausch ein Workshop zum Thema ,,Ent-
wicklung von Computerspielen” statt, der sich
an SchiilerInnen der 9. bis 13. Jahrgangsstufe
richtet. Nach der Vermittlung theoretischer
Grundlagen wird das erarbeitete Projekt mit-
hilfe einer speziellen Entwicklungsumgebung
umgesetzt. Weitere Informationen und Anmel-
dung: www. lebensrausch. com.
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BLACK HAWK DOWN: TEAM SABRE
Zurtick ins Krisengebiet

Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns eine Previewfassung des Black
Hawk Down-Add-ons, das derzeit von Ritual Entertainment (Elite Force 2)
entwickelt wird und Anfang ndchsten Jahres erscheinen soll. Neben zehn
actionreichen Einzelspielermissionen soll die Erweiterung vor allem durch
einen verbesserten Mehrspielermodus glanzen, der die Spieler auf 30 neuen
Karten nach Kolumbien und in den Iran fiihrt.

DRIV3R

Auch fur

PC-Spieler diirfen aufatmen.
Kurz nachdem Driver 3 in Driv3r
umbenannt wurde, mehrten sich
Geriichte, ausschlieflich Kon-
solenspieler diirften sich hinter
das Steuer des GTA-Konkurrenten
klemmen. Atari Deutschland de-
mentierte diese Meldungen und
verdffentlichte einen Satz neuer
Screenshots, Mittlerweile ist auch
bekannt, dass fiir die US-Version
unter anderem Mickey Rourke
(9 % Wochen) und Michelle Ro-
driguez (Resident Evil) ins Ton-
studio bestellt wurden. Wer der
deutschen Version des interakti-
ven Roadmovies seine Stimme
leiht, steht derzeit noch nicht fest.
Der dritte Teil soll sich gegeniiber
seinen Vorgiangern und der Kon-
kurrenz vor allem durch eine rea-
listische Physik auszeichnen, die
insgesamt 70 verschiedene Vehikel
(Autos, Motorréder, Trucks, Boote)
glaubwiirdig simulieren muss.

PC Games Februar 2004
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Aktuell |

Die 10 grofiten

Spieledesign-Siinden

.

F/ Die Briicke stiirzt ein - man darf
wegen fehlender Speicherfunktion
von vorne beginnen. Aber will man
(iberhaupt noch?

PFLI ZWISCHENSEQUENZEN z.B.inXill

: Zwischensequenzen, die sich
nicht abbrechen lassen, sind be-
sonders geféhrlich in Kombination
mit Punkt 1.

Ein Neubeginn in Black & White
bedeutete, das minutenlange
Tutorial zu ertragen. Zum Schreien,
mindestens.

z. B. in Knightshift
~Jawohl, Meister!“ - Viele Computer-
spieler werden von den penetranten
Einheitenkommentaren bereits im
Schiaf verfolgt.

z. B, in Empires
Die Schlachtist geschlagen, die
Truppen regenerieren Energie.
Halten Sie ein Buch bereit oder
gehen Sie mal aufs Klo.

E z. B. inx-beliebigem Shooter
= Monster ballern Action-Helden
) locker weg, doch bei Leitern kriegen

sie Schweiausbriiche: Vorsicht,
lebensgefahrliche Stufen!

SCHLECHTE SPRACHAUSGABE Z. B. in Midnight Nowhere
! Es gibt gute und schlechte Ideen.

{ Eine schlechte Idee ist, bei dialog-

lastigen Adventures billige Sprecher

§ herzunehmen.

MURMEL“ER-MISSIONEN z. B. in Battle Realms
. Rl . Erste Mission: Feindliche Basis zer-

stdren. Zweite Mission: Feindliche

Basis zerstoren. Dritte Mission: Sie

i wissen schon.

smusnuues-ovznmu z. B. in Hidden & Dangerous 2
———— st : Es wére so einfach: W, A, S, D!

Nicht so bei Hidden & Dangerous

2: Jede Taste auf der Tastatur

bewirkt etwas. Uff!

z. B. in Speliforce
,Gib die Heilkrduter ab!“ - eine

| klar formulierte Aufgabe. Problem:
Auf welcher der Inseln war der
NPC noch mal?
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Aktuell Terminkalender

Jetzt abstll'gl"lg) Oder e

por N S 0k

Most Wantec

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:

Rang Tendenz Publisher

(Vormonat) G Entwickler
1 Half-Life 2 Vivendi Universal Ab A@ril 2004
Ego-Shooter Valve 11/03
2 (3) & FarC Ubisoft 1. 9uar‘tal 2004
Ego-Shooter CryTek 12/03
3 2 v Doom 3 Activision Ab Aéjril 2004
X Ego-Shooter = i __ld Software 10/03
4 (4) & Deus Ex 2: Invisible Wars Eidos Interactive Mérz2004
Action-Adventure lon Storm Seite 50
8 (7) A Battlefield Vietham Electronic Arts 1. Quartal 2004
Taktik-Shooter ; : Digital lllusions Test ab Seite 66
6 (10) £ [A’::?b%msstr - I E)‘iec_tronicnrts %ﬁggﬂamot}d
i u-Strategiespiel laxis X
Wﬂm Slll!f. CONDITION m Gestiitzt auf ein Interview mit Valve- 7 (1) A Medal of Honor: Pacific Assauit Electronic Arts 4, Quart 2004
Mitarbeiter Jess Cliffe, meldeten voreilige Websites, Condition Zero sei fertig ~ Ego-Shooter EALA 10/03
- i offen in. 8 (18) o linter Cell 2 Ubisoft Montreal 2004
Publisher Vivendi nennt dennoch keinen Verdffentlichungstermin ( %’kﬁk S e 2
w m |9 (21) £ Ee;réergmge Schlachtum Mittelerde E:;:Egcmc Arts %.ngg:jahrmOd
NTER CELL: PANDORA TOMORROW - chtzeit-Strategie - /1
i meldet Nevigkef der Pandora To~ 10 (26) - Sacred Take 2 Februar 2004
Agent WeiP meidet Neuigheiten von To Action-Rollenspiel Ascaron 01/04
morow-Front: Ubisoft prazisiert das vage 2004 - 11 (6) v Ea;luurs_clms g,n,n, N.n.b.
der Splinter Celi-Ableger kommt im Mérz. e L \oware : )
12 (13) A Unreal Toumament 2004 Atari 5, Februar 2004
Multiplayer-Shooter Epic/Digital Etremes 08/03
E 13 (9) v STALKER TH 2004
DOON 3 E3cames nemt wilrch den 4. Apri Ego-Shooter 88 camenors 07/03
2004 als Termin fiir Doom 3, Activision weif, warum: 14 (19) ZN Black & White 2 Electronic Arts 2004
,Onfine-Versender kdnnen nur Vorbestellungen an- T A gufl’ra“mfﬁe. - Eg"h;ag 5";“'°Gh 3‘5/ 93004
£ n inter : Pandora Tomomow ISOTL Frankreic| larz
nefimen, yenn e ein Releasedatum nennen. Tk Shooter Ubisaft Seite 70
16 (23) a uake 4 Activision 2 Quartal 2004
0-Shooter Raven Software
—1 (17 (8) v World of Warcraft Vivendi Universal 2004
— . Online-Rollenspiel Blizard 07/03
18 (20) o~ Dungeon Siege 2 N.n.b. N.n.b.
: Ac‘liog:-?ioilenspiel Gas Powered Games -
19 () NEU Fable N.n.b. N.n.b.
_Rollenspiel _Lonhead o= —
20 (17) v Counter-Strike: Condition Zero Vivendi Universal N.n.b.
= Taktik-Shooter Turtle Rock 05/03
21 (25) B Operation Flashpoint 2 Codemasters 3.Quartal 2004
Taktik-Shooter _Bohemia Interactive -
22 (22) s Final Fantasy 11 Eidos Interactive Erhaltlich
Rollenspiel Square =
- 3 - > : 23 () - Duke Nukem Forever Take 2 Interactive +When it's done”
S ) ) Ego-Shooter 3D Realms ) &
HERR DER RINGE: SCHLACHT UM MITTELERDE ossensciacte nderapi- 240 W ety ot Jonia 2004
| schen Qualitt eines CRC Generale und das Herr der Ringe:Flair machen die Schiacht 25 (46 A Runaway 2 Crimson Cow 4, Quartal 2004
um Mittelerde zu einem der heiBesten Echtzeit-Strategiespiele 2004. Adventure Pendulo -
26 (28) A g::fafltzdsl’%rstE _ glmme;te 2004
au-Strategie ue =
DIESIMS 2 sims 2 entwickett sich: Bei ei- 27(3) A Driver3 Mari N.nb.
nem neuerlichen Maxis-Besuch konnte Hein- o - C““““I “‘2“3!;‘":;3“ Esu'!?c‘,‘u"s i
= ampire nes vision
tich Lenhardt den Nachfolger des mt_aistqe Rollenspiel Troika 7
kauften PC-Spiels aller Zeiten anspielen. 29 () NEU Beyond Good & Evi Ubisoft Erhaltlich
Action Ubisoft -
30 (5 NEU Knights of the Temple TDK Mediactive Februar2004
SACRED Wenn ein Action-Rollenspiel das o a—— SN i T
(! e rohun| \OC edia . ruar
Zeug zum Diablo-Kifler hat, dann Sacred - da- = F,,mo,, e Eooaot 01/04
von sind die PC-Games-Leser ub_en.eugt und 32 () NEU Verm e 5 Take 2 2004
wahlen das Fantasy-Spektakel in die Top 10. W'ﬂmhafﬁslmu'aﬂﬂn Ascaron E
33 (32) v Sam & Max2 N.n. b, 1. Quartal 2004
Adventure LucasArts &
34 () NEU Die Sims Online Electronic Arts N.n.b.
Online-Strategie Maxis 07/02
35 (42) v Port Royale 2 Take 2 Interactive 1. Quartal 2004
Wirtschaftssimulation aron -
36 (36) = Thief3 Eidos 1. Quartal 2004
Action-Adventure lon Storm 06/03
37 (45) rs Airline Tycoon 2 Spellbound 2004
Wirtschaftssimulation Spellbound = e
38 (37) v Breed CDV 6. Februar2004
Ego-Shooter Brat Design 09/03
39 (41) A Sdldner: Secret Wars Jowood Frithjahr 2004
Taktik-Shooter Wings Simulations Seite 60
40 (38) v Codename: Panzers CDV. 1. Quartal 2004
Echtzeit-Taktik Stormregion 09/03 :
3 41 (35) v Pirates (Neuaufiage) N.n.b. - 2004
WORLD OF WARCRAFT Der Hype um Online-Rollenspiele hat sich seit der Strategie Firaxis -
E3 2003 etwas gelegt und darunter (eidet auch Blizzards Prestigeprojekt. 42 () NEU Emg;;uﬁ ggsﬁggﬁ:ﬂ 2004
sl _ - : % 5
Nur noch Rang 17 fir die Gnom-, Troll- und Orkhatz World of Warcraft! 43 (47) A Vietcong: Alpha Fist Take 2 Interactive 30. Januar 2004
Taktik-Shooter Pterodon -
G . o 44 (1) NEU Rome: Total War Activision Ende 2004
STALKER auch ein spektakulérer Trailer Echtzeit-Strategie Creative Assembly 07/03
konnte das schwindende Leserinteresse nicht 45 (-) NEU Matrix: Online Ubisoft Mitte 2004
wieder anfachen - bis zum Release ist es nach Online-Rollenspiel Monolith 2
46 (-) NEU Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Vivendi Universal N.n.b.
2ulange hin, Adventure Sierra g
47 (1) NEU Uttima X; Odyssey Electronic Arts 2004
l'S Gﬂ[ i X Rollenspiel S — Origin -
BALDU 3 Inavischen hat auch Entwick- 48 () NEU Delta Force: Black Hawk Down Team Sabre  Electronic Arts Mérz2004
ler Bioware dementiert, dass in nachster Zeit ein Ego-Shooter Ritual =
: 49 (48) v Cossacks 2 cov Ende 2003
Nachfolger 2 Bakdur's Gate zu erviertenit. In der F Echueit-Strategie Game World GSC :
olge nimmt die Zah der Hoffenden stetig ab. 50 () HEU Conan TOK Mediactive i ?uanaw 2004
Action-Adventure Cauldron 11/03
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| Aktuell P

CHARTBREAKER
DES MONATS

Spellforce

Mit mehr als 100 Stunden Strategie- und Rol-
lenspielspafd, genialer Optik, extrafesselnder
Geschichte und intuitiver Steuerung begeistert
Spellforce Redaktion und Leser: Unser Spiel
des Monats der PC Games 01/04 erstlirmt auf
Anhieb einen sehr guten dritten Platz gegen
die etablierte Konkurrenz wie Battlefield
1942, GTA Vice City oder C&C Generale.

TOP 10 DEUTSCHLAND

NFS: UNDERGROUND
FUSSBALLMANAGER 2004
SPELLFORCE

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
FIFA FOOTBALL 2004

CALL OF DUTY

DIE RUCKKEHR DES KONIGS
DIE SIMS: HOKUS POKUS
YU-GI-0H!

DIE SIMS SUPER DELUXE

WAS SPIELT MAN IN ...7 Sntes!

SPELLFORCE

NFS: UNDERGROUND

DIE SIMS: HOKUS POKUS
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
FUSSBALLMANAGER 2004

FIFA FOOTBALL 2004

DIE RUCKKEHR DES KdNIGS
HORIZONS

DIE SIMS SUPER DELUXE

URU: AGES BEYOND MYST

SATURNE

sRofcf-HolufoFugn]-

sRof-R-H-Rof-F-0~0-

Queile: MCY

I 26

C-Ga

Wirklich eingeschlagen ist
Halo trotz guter Spielbarkeit,
spektakularer Effekte und
spannender Story nicht in den

Lesercharts. Microsofts Sci-Fi-

Shooter war gerade mal einen
Monat in den Top 10 und
rutscht jetzt auf Platz 18 ab.

mes-

arts

Ch

Unser frisch gekﬁrtes Spiel
des Jahres belegt zwar ,nur
noch® Platz 4, stand aber sa-
ge und schreibe sechs Mona-
te unangefochten auf Rang 1.
Selbst Die Nacht des Raben
oder C&C Generéle hatten
keine Chance gegen Vice City.

¢zt ab stimmen

Jet oder
. sMS (se:te (0))
mter WWWESQ-FJ—E

0b Spellforce, Gothic 2,
Knights of the Old Republic,
Unreal Tounament 2003
(dt.) oder Diablo 2: In diesem
Monat sind futuristische Pa-
ralletwelten und mittelalter-
lich anmutende Fantasierei-
che so beliebt wie noch nie.

Besonders erfolgreich sind
diesmal Jowood - Spellforce
und Gothic 2 nehmen Platze
unter den Top 6 ein - sowie
Take 2. Eine neue Bestmarke
mit gleich sieben Spielen in
den Charts stelit Electronic
Arts auf.

DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC- GAMES-LESER

Platzierung Vormonat Tendenz  Titel inntg;:glrer
1 (1) - Max Payne 2 Remedy
Take 2 Interactive
2 (11) A Call of Duty Infinity Ward
Activision
gL (=) NEU Spellforce Phenomic
‘ Jowood
4 2) v GTA Vice City Rockstar
Take 2 Interactive
5 3) v C&C Generale: Stunde Null EA LA
Electronic Arts
6 (5) v Gothic 2: ~ Piranha Bytes
Die Nacht des Raben Jowood/Koch Media
7 (4) v Battlefield 1942 Digital lllusions
Electronic Arts
8 (15) A FIFA Football 2004 EA Sports
Electronic Arts
9 (8) v Jedi Knight 3: Raven Software
~ Jedi Academy Activision
10 (6) v Warcraft 3: Blizzard
The Frozen Throne Vivendi Universal
i1 (13) A UT 2003 (dt.) Epic
Atari
12 (-) NEU Knights of the Old Republic Bioware
Activision
i3 9) v Counter-Strike (dt.) Valve
Vivendi Universal
14 (7) v Diablo 2: Blizzard
Lord of Destruction Vivendi Universal
15 (14) v Medal of Honor: 2015
Allied Assault (dt.) Electronic Arts
16 (=) NEU FuBballmanager 2004 EA Sports
Electronic Arts
17 (12) v Mafia lllusion Softworks
Take 2 Interactive
18 (10) Y Halo Bungie/Gearbox
Microsoft
19 (-) NEU Prince of Persia: Ubisoft
The Sands of Time' Ubisoft
20 (=) NEU Need for Speed: EA Blackbox
Underground Electronic Arts
21 (20) v Age of Mythology: Titans  Ensemble Studios
Microsoft
22 (18) v Splinter Cell Ubisoft Montreal
Ubisoft
23 (25) A Neverwinter Nights Bioware
Atari
24 (23) v Anno 1503 Max Design/Sunflowers
Electronic Arts
25 (21) v Deus Ex lon Storm
Eidos

* Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenen und Platin-Schallplatten - fir herausragende Verkaufserfolge verliehen.

Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwdlf Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten.

Test in Ausgabe VuD*-/
PC-Games-Wertung PCG-Award
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Musik fur jede Gelegenheit. www.musicload.de
Bequem von zu Hause aus ganze Alben oder einzelne Musiktitel auf den PC laden - giinstig, in super Qualitat, legal.



PREISWERT & SCHNELL & ZU

Besiellielefon
0 'I 805 90 5040

Besiéllfux o
01805-905020

AINBO RAFIKKARTEN / VIDEO & TV

ABIT NF7"'S 2 o ASUS Sockel-Chip RAM € LEADTEK MB / Chip €
.

ATVBX-MX UATCS VL CAKMAOD D B4~ AGLIG MB /. Chi € A340T TV-out, DVI'. 64-DD] GF FX5200 59,-
Sockel A Mainb d A7VE00 SUGL, sA - AKTE00 D94~ P /\SEOUEtra TDH MV Vivo. 256-D0 GF Psasol 449 -
ocke ainboar ATNBX Deluxe SLFsA Anfowce? D 119~ V9520 Magic/T - IV-aut 128000 6FFxs200. 79~
S SO .00 6 94. VO9BOUIA/TD Ti-cut,bVi 256-00/GF Fxseol 4391- MATROX M8 / Chip €
* NVIDIA® nForce2 Ultra 400 Chipsatz i, s mf e TS SEIT Tveut, O] 128-00/ Rad 860056~ M4~ Millen. G550 buik OVi 32-00/ G50 99,-
* FSB 400 PACBO0-E Delixe 5, 6LF<h 476.675p  Ds 199 AJGOOXT VIUD(OVI 12800 Rod,oo00KT 214 L illen PRS0 Gl 20V o400/ pec0 169,-
* 3x DDR-RAM GIG ; e IND VIVD. BV 256.001/Rad. 800X B59= ~ Willen PT50 2VGA 2xDVI. 64.00) P15 229
® 2x U-133, 2x sATA 7N:\EXPABYTE FSockeI-Chlp ‘RAM' ”f' CLUB3D MB / Chip € Diverse MB /. Chip €
* AGP 8x, 5x PC ik S R e b WV-out BYI: 32-DD/Rad. 7000 32 PNY580XGLobuk  2xVGA 640D/ G4500%6L 309,
» 4x USB2.0 k8 $,6LER 754.Ke1800 - D 178,- 9700SE TW-out 54-DD/Rad. 9200SE” A9~ - PNY EX500 ik BVl 128-D0/.0 X560 369 -
siEn BVTRE-A 5 FCPro13al S+ B9~ 9BDOSE TV-out, DV 128-DD Rad. 960058 108,=" = ABIT FX5200 DT Tv-nut, DUl 126-00 OF 5200 i
* 2x FireWire : ‘8l 8IPE1000L 5L a7e-gesPE D99~ 9800 Fr0 TV-out 128-DD Rad. 9600 Pra; 159, : . :
x B BKNXP S,GLESAR 47B-8750 D 219~ I60OXT Wl EIEEE g v Grafikkarten PCI
; 5 : ° | 9800 Pro TV-0ut; DI 128-DD Rad, 9800 Pro. 338~ 5
LAN s 2 Diverse Sockel-Chip RAM €  9800XT TV-out, OVl 256-00{Rad 9800 529~ - Diverse MB / Chip €
M7ZNCD ’ S, Aafarcez D 57~ GAINWARD MB / Chip € CLUB3D9200 128-DD{ Rad. 9200 84,-
M7NCG 400 HATCS VL AcnForced D 69;- GEAProfE000% - i e 00 crsie. e PNY Veito FX5200 128-DD1 GFFX5200 . 109,
K8VHA Pro S GL F.sA' 754-K8T800 D 99,= R ‘. SPARKLE 7300M4  TV-out 64-0D/GF4 MX440-8% B4~
ABTNF7-S 20 SR & H;tra{ggo GS TV:out OVI 128-DDJ GFRXS700U 239,
- & 5 A-nforce2 D F ¥l
ABTAN? SLha Ak D BUDINS/TI00 - tvaut o 1he oo B
ﬁggggégﬁw& R3.0 S,LUCATAERX D X Ultraf1800 XP-GS wivo 23
5 3 ¢ 45| S/ 478-845E D
MSI SHUTTLEAN3SN Ultra® 5,1 AsoForcez D Msi

SHUTILE ABBON - 5L 478-865PE D FX5200-T.
g%g%?[t:tiR o g _. & Bei allen Mainboards geben wir die verwendbaren ;§3%§ :‘[g
KINZ Delta 1SR T Ry | Speicherbausteine an (siche Spalte ,RAM"):

3 3 S : SD-RAM / + : auch ECC / D : DDR-RAM / * : nur
'.855?E Neo2-FIS2R" iy | ECC Registered | R : RD-RAM / R32 : 32 Bit RD-RAM

: ELITEGROUP I Bei allen Mainboards geben wir die Ausstattungs- MSI Fx5950U-VTD
% - AT ; merkmale mit folgenden Abkiirzungen an: D : Dual [ L 600 i S 860D
LAN / F : FireWire /S : Sound / 6L : Gigabit LAN /R | 2 Grafikkarte

RAID / V : VGA / B : Bluetooth / sA : SATA-RAID * NVIDIA® GeForce™ FX 5950 Ultra
T & * 256 MB SDRAM-DDR
Tagespreise! % 5 = 475 MHz Chiptakt
X S . * 950 MHz Speichertakt
* AGP 8x, 2x VGA, DVI, Video-In/Out
* retail inkl. Spiele- &
Softwarebundle

i il ] ] %‘ 128-DD) Rati: 32005
[erong 50473 ! hMALIARE > i IS0, DVI 178-DD( Rao 600 Pro 17
eleron® (so478) 9, S K -
Celeron® (Soa78) < g:za " SPARKLE MB / Chip
- Celeron® (Sod78) ey 5 2 7 L IV-out Bl 64-0D G4 MX440°8X
5 DV o S OVIVO, DVI-256-DD GF FXsE00XT 148 -
S IV-out 128-DD GEFXE200 69;=
IO, OV 256-DD7 GFEXs700. 198, |

HERCULES MB / Chip

B B, DB 6
266!3331406 i - “DEVOLO MLADS! 5
TR D-LINK DSL-360i Il.:cme* Mcdem g =05 :
D-LINK DI-604 Router RI-45 % = ASUSWI-106G
D-LINK WL DI-624+ Ri-45 .= DALINK DWL-G
3 WLANSA-Router GIGAI WILC
DQ towlatency 136~ 1 5] NETGEAR RP614 Router Ry-45 5
500 Low Latency. 189, 1 W=EINX MB=400X2 Router RJ-45
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MAXTOR

6E040L0
BYD80LO
6Y080P0
6Y120P0
BY160P0
7Y250P0
SA300I0

WD

WD40018
WDB00BB
WDs0oJB
WD1200JB
WD16001B
WD2500J8

SEAGATE

ST340014A
ST380011A

Sl

A

ms/Cache/UPM
8 e

] LS CRW-52324
211 X LG GCE-W8525B
132152/ 52% LITEON LTR-523275
32/52/[52x MSI M5-8352M
32/52{52x PLEXTOR Premium
32/52/52x SAMSUNG SW252

CD-RW use2.0

24/52( 52x AGPEN EHW5224

CD-RW+DVD a1api
48]d8]16% TEAC DW-548 ;

45205916 SAMSUNGSM-352 69~

D-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R [ lesen CD;
| CD-RW+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R f
esen CD [ lesen DVD;

bulk: Kit/ret.
89
bulk Kit/ret.

VD-Recorder: wiederbeschreiben DVD [ schreiben DVD g

lesen DVD

Farbe * Tower Nefzteil
- weiss - Deskiop 250W.
oo grauiAMigic 300 W

schwarz < Midi — 300W,

Farbe Tower  Netzteil

5
09

77

€
69,
67,
89~

ms/Cache /UPM

92048/ 7.200
9/2048] 5400
92048} 7:200
918182 7.200
92048/ 7200
9/8192( 7.200

u-100 120,0
U133 160,0

ms/Cache/UPM
9/ 8192/ 7.200
g 8192 7200
9] 8192 7200
ms/Cache/UPM
9= 81921 7.200
8 00

DVD-ROM ATAPI
16} NEER DVDE
- 15/48x RD-816x

4% PLEXTOR PXC 116A schare
GliBx SAMSUNG SD-B16
16146+ TOSHIEA SD-M1802

DVD-R/-RW AtaPI
o ; IS
5 1 fidr Nitehinoks - i

- DVD%
2(:4112x%
2/ 412«

! 3;'12x

LG GSA-4040

MSIMS-B404A
2 INEC ND-1300A 124
2{ 4/12% PIONEER DVR-106 129

© 4] 4] 8x SONY DRUS1OMSH
. 4] -8[12% NEC ND=2500
"4 B 12x PLEXTOR PX-708A
DVD+R/+RW UsB2.0
2} 2la2x ND100D.

144~
129

179,-
169,=
; 249
bulk Kit/ret.

139

THERMALTAKE

‘aserllt VI000A"
XaserllIV1000D
Xaserllf V2000A"

- XaserllFVM3000
LANFire *
- inkl: Window Kit

- CASETEK _Fur!:_;e _Tower
- C1018BM. schwarzo beige  Midi
SIS BIM T hlEus Migi
C-1018 SM Midi

Tower
Midi
Midi
Midi
Aidi
Midi

sthwiarz
biau
sifoer
schwarz
sitber

silber.
Farbe
gD
Soschwarz:
blag - Mic
siiber: Midi
sehwarz o, grat
- xilber o-blag - Midi
tic.GABI0I schwarz “Mi
ViAiSereniti 2000M - schwarz
PCBIIER  silter

Tower
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bulk Kit/ret.

bulk Kit/ret. -

“MS Notebook Opticgl Motuse black USB

‘COMPAD SpeedPad *

* EVERGLIDE Ricochet 252

Beyond Good
& Evil S

Action
PC-Game

Battlerfield 192

Battlerfield 1942 Treh
Battlerfield 1942 Ses
(Add on)

Beyond Good + Evil

Chrome

Delta Force 8

Fluch der Kari

Halo

Hidden +

Anschluss

HERRY GB3-6105 Business PSI2 0. USE
CHERRY CyMotion Master Plus9 ~ pS/2 0. USB

“CHERRY CyMation Master XPress  PS[2 . USE:
‘CHERRY.CyMotion Master Plus9 Desktop

CHERRY CyMotion Master Sotar P52 0. USB:

LOGITECH Cordless Desktop MX PS[21. USB 99~
LOGITECH diNovo Media Deskiop  PSf2u.USE. 249
WS MultiMedia Keyboard refresh. 512 32
WS WL Opticat Beskrop for Bluetooth “USB 149~
SHARKOON Luminous Keyboard 11} pSj2 49,-

Mause Anschluss

CREATIVE Optical 3000 PSR UUSE 195
CREATIVE Wireless Optical 5000. - PS[2 g/is8 .+ 39,
LOGITECH Wheel Molise B58 OEM. PS{2uiliSE. - 14,-
LOGITECH MX700.Coraless Optical BSj2'a; USB
WS IM Explorer Platinum USB

MS Wireless IM Explorer Bluetooth ~LUSB gg-
SHARKOON Luminous Modse - Us8 ;

COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition - 15~
COMPAD SpeedPad schwarz %g-
FUNC sUrace 1030 :
schwarz: - 22,-

RATPADZ Ratpad GS 20~

Min‘verschiedenen Farben

hEk

Renubi evolut
Spellforce The Order of
Warcraft 3'Battlechest
Worms 3D

Sport & Simulation
03/2004
us
Deluxe
(1.8

d for Speed Porsche

xd for Speed Underground
HL 2004

t Woods 2004

ollenspiele & Adventures

‘Diabolo || Gold
Morrowind
Star Wars kniaht
Ages Beyond
Games Collections
Gold Games 7 12 Topspiele

the Old Republic

Zubel

COMPAD Speed Tapes: .
COMPAD Speed Spray Fix
COMPAD Dimp Gel =~
bilau, campufiage oizebra
RATPADZ Slicktapes
RATPADZ Gfidetapes
Mousebungee V2 abelhalter
NATPAQ T=Paq 2.0 LAN: Bag silber 0. grin

J Typ
Joystick
Joystick
Joystick
Lenkrad

Gamepad

nepad

200 mi
Handballenaufiage 12,
A
3=
17~
84,-

22
LOGITECH WM Force 3D
LOGITECH MOMO Racirig Force
LOGITECH WM Precision
LOGITECH WM Rurnblepad.
SAITEK X45 Flight System
SAITEKR440 3

PLANTRONICS. Audio 90
PHILIPS HG 300
SENNHEISER PC 150
SHARKOON GHS1
ZALMAN ZM-RS6F 5:1

MICROSOET XBOX HoiidaY Bundle |
MICROSOFT XBOX DVD-Playback Kit

SONY Playstation 2/ inkl EveToy

KOMPLETTS

ASUSE3s0eD . ¢ gy
“Attlon XPi 2500+,.15,0° TFT.:E_:I'Z MB,80.GB, DVD/CD-RW
ELITEGROUPA535 CD-RW. 3 849~
Duron 850 MHz, 14,1775 128 B, 20 GB, CD-RWW, WEAN
NCMP-XP731DE" . ;
Penfitim-M %0 GHz. 8,8 TFT, 256 M8, 40.GB, XP Pro.
SAMSUNG X05. = 1469
Pentiumi-M 1:4 GHz, 14.177FT; 512 ME:40 GB; DVD/CO-RW;
Hochleistingakiku; XP-Home -

TOSHIBA Satellite P20-5404 7549
Pei 43.006Hz 1707 TFT,

“512 MB, 80 68, DVDICD-RW,
. XP Home

01805=905040"

*£€ 0.12/Minute

1:.949 =

. 60 GBHDD, DVD: Sour

Komplet-PCs

PC'Buron 1600 Office 27
16 GHz: KM268 Chiipsatz, 126 MB DDR-RAN, 40 6B HOD, €0,
Sound, LAN 5 i

PC Celeron 2400+ 379~
24 BHz; 1845 Chipsatz, 64 MB GF4 MX440-8X. 256 MB DDR-RAM,
&0 GE HOD, DVD, Sound, LAN

PC Athlon XP 2200+ 449 -
3200+, KT333 Chipsalz, 64 MB GF4 MX440SE, 256 MB DDR-RAM,
B0 GB HOD, CO-RW, DVD, Sound, LAN

PC Pentium 4 2600 i 689,-
2,6 GHz, i865P Chipsatz, | L:‘z:aN B GF £X5200, 2x 256 MB DDR-RAV,

FUR HANDLER
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Das Spielejahr 2003

Das Spielejahr 2003

Das Jahr der Innovation: Mit Spellforce, Knights of the Old Republic, Splinter Cell, C&C
Generdle, DTM Race Driver, Freelancer, Tron 2.0 und Call of Duty kratzten 2003 be-
sonders viele ,neue” Spiele an der 90er-Marke. Wir wiinschen lhnen viel Spap mit dem
PC-Games-Riickblick auf Highlights, Fehlschldge und Besonderheiten 2003.

PC Games 01/03

Highlights des Monats:

¥ Spellforce-Vorstellung: PC Games
entlockt Phenomic-Chef Volker
Wertich nach einem halben Jahr
Informationssperre erste Details
zum innovativen Crossover aus
Warcraft 3 und Dungeon Siege.

f Legend-Besuch: Kurz vor Fertig-
stellung von Unreal 2 |&dt Ent-
wickler Legend einen kleinen
Kreis ausgewahiter Journalisten
in die USA. Wir folgen dem Ruf
und werden mit tiefen Einblicken
in Technik und Spieldesign be-
lohnt.

[ DVD: Exklusiv-Demos von Gothic
2, Runaway und Robin Hood. Vi-
deoreport und Interview zu Spell-
force. Spannendes Splinter Cell-
Making-of.

Die drei Top-Tests:

I Gothic 2 (Spiel des Monats) 91%
I FuBballmanager 2003 86%

il James Bond:
Nightfire 85%

Grofte Preview:
I Speliforce

Gurke des Monats:
% WAR Soldier

Weiteste Verschie-

bung:

I Die Sims Online
(noch nicht er-
schienen)

Wertungsdurchschnitt:
162
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PC Games 02/03

Highlights des Monats:

¥ Splinter Cell-Rundum-gliicklich-
Paket: Spieleindriicke aus erster
Hand und eine umfassende
Komplettiésung finden Sie in der
Februar-PC-Games, Zusétzlich
erlautert der Technik-Check Le-
velaufbau, Texturierung und Be-
leuchtung des Taktik-Knallers.

1 AnstoR 4: Nach wochenlangem
Bug-Chaos ist der lang erwartete
Fufballmanager endlich testreif -
PC Games verrat, wieso Sie trotz-
dem lieber zum FM von Electro-
nic Arts greifen sollten.

[ DVD: Spielbare Splinter Cell-De-
mao. Vorschauvideos zu Deus Ex
2, Thief 3 und C&C Generéle.
Interaktiver Test des Monats: Sim
City 4.

Die drei Top-Tests:
1 Sim City 4 (Spiel des Monats) 80%
¥ Anno 1503 Nachtest 89%
E Asheron's Call 2
75%

Grofte Preview:
i Splinter Cell

Gurke des Monats: -

W Spirit der wilde S‘%IO NUEREN!

I S plinter Cel

Weiteste Verschie- 6 SEITEH: TECHNIEHESR & KOMPLETTLSUNG
bung:

I Master of Orion 3
Wertungsdurch-

schnitt:
163
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| Aktuell

Spiel des Jahres

Take 2 verteidigt seinen Titel gleich doppelt:
Nach Mafia als Spiel des Jahres 2002 er-

L obert GTA Vice City mit deutlichem Abstand
den diesjahrigen Spitzenplatz vor Max Payne
2 (ebenfalls Take 2) und Splinter Cell. Auf-
fallig: Zum zweiten Mal in Folge gewinnt ein
Action-Adventure.

Platz 1: GTA Vice City 25%
Platz 2: Max Payne 2 14%
Platz 3: Splinter Cell 9%
4. C&C Generéle 8%
5. Spellforce 8%
6. Knights of the Old Republic 7%
7. Call of Duty 6%
8. Jedi Knight 3: Jedi Academy 5%
9. Freelancer 3%
10. Unreal 2 2%

Personliche Tops & Flops
der Redaktion

David Bergmann:
@ C&C Generéle
®Republic

Petra Frohlich:
@ Spellforce
@ Knightshift

Dirk Gooding:
@®Planetside
@ Half-Life-Debakel

Christian Miller:
@ Max Payne 2
@ Enter the Matrix

Riidiger Steidle:
® Hearts of Iron
@ Black&White-2-Termin

Justin Stolzenberg:
@ Splinter Cell
@ Counter-Strike: Condition Zero

Harald Wagner:
®Tron 2.0
@ Republic

Thomas Weif3:
® Knights of the Old Republic
@ Enter the Matrix

Bestes Strategie-Spiel

Vor allem der leicht zugdngliche Mehrspieler-
Modus, die groRartige Technik und das simpel-
geniale Spielprinzip machen C&C Generéle
zum Lieblings-Strategical der PC-Games-Leser.

Platz 1: C&C Generdle 46%
Platz 2: Speliforce 26%
Platz 3: FuBballmanager 2004 %
4. Commandos 3 3%
5. Tropico 2: Die Pirateninsel 3%

Bestes Action-Spiel

Erstaunlich: Das Leservotum fiir das beste Ac-
tion-Spiel féllt deutlich knapper aus als fiir
das Spiel des Jahres. Vice City setzt sich mit
gerade mal einem Prozent Vorsprung durch.

Platz 1: GTA Vice City 27%
Platz 2: Max Payne 2 26%
Platz 3: Call of Duty 13%
4, Jedi Knight 3: Jedi Academy 10%
5. Splinter Cell 9%

Bestes Abenteuer-Spiel

Bis auf das Gothic 2-Add-on Die Nacht des Ra-
ben (stand als Erweiterung in dieser Sparte
nicht zur Wahl), machte sich emst zu nehmende
Konkurrenz fiir Knights of the Old Republic rar.

Platz 1: Knights of the Old Republic =~ 51%

Platz 2: Silent Hill 3 13%
Platz 3: Star Wars Galaxies 8%
4. Temple of Elemental Evil 3%
5. Eve Online 1%

Bestes Sport-/Rennspiel

Der drastische Richtungswechsel der Need for
Speed-Serie kommt gut an: Underground gewinnt
aufgrund seines genialen Geschwindigkeitsge-
filhls den Titel des besten Sport- und Rennspiels.

Platz 1: NfS: Underground 21%
Platz 2: DTM Race Driver 19%
Platz 3: FIFA Football 2004 17%
4. Tony Hawk's Pro Skater 4 10%
5. Colin McRae Rally 3 10%

| PC Games 03/03

| | PC Games 04/03

Highlights des Monats:

i Dreikampf der 90er: Unreal 2,
C&C Generale und Splinter Cell
machen sich die raren Seiten
streitig und bringen die Testru-
brik zum Bersten. Neu in die-
sem Monat: Als zusétzlichen
Service erhalten Sie erstmals
gesonderte Tuning- und Hard-
ware-Tipps filr die Top-Spiele
des Monats.

1 C&C Generdle Booklet: Alle Tak-
tiken, alle Einheiten, alle Mis-
sionen: Das 18 Seiten starke
Tipps-Booklet hilft Echtzeit-
Strategen auf die Spriinge.

1 DVD: Exklusiv fiir PC-Games-Le-
ser: ein Unreal 2-Bonuslevel auf
DVD. Demos zu Anno 1503 und
Blitzkrieg. 19 Videoberichte.

Die drei Top-Tests:

¥ Unreal 2 (Spiel des Monats) 92%

I C&C Generale 90%

1 Splinter Cell
90%

Grofte Preview:
W Freelancer

Gurke des Monats:
1 3D Missile
Madness

Weiteste Verschie-

i

bung: e ;- id B
Iich!Eb ﬁaider: Angel m‘:ﬂm lpmmmumu'c'{
of Darkness

Wertungsdurchschnitt:

B57

PC Games Februar 2004

Highlights des Monats:
¥ Made in Germany: Zum Auftakt

Die drei Top-Tests:
1 DTM Race Driver (Spiel des

der Videoserie (iber deutsche Monats) 89% *
Entwicklerstudios wagt Dirk Goo- Il Freelancer 86%

ding einen einzigartigen Blick I Raven Shield

hinter die Kulissen der Far Cry- 86%

Macher von Crytek.

1 Enter the Matrix: Nach Ablauf der Grofte Preview:
Warner'schen Verschwiegen- ¥ Enter the Matrix
heitsvereinbarungen darf endlich
berichtet werden. Unsere Mega- Gurke des Monats:
Preview enthiillt Details zu i Enter the Matrix

Gameplay, Waffen, Missionen,

Autos und Gadgets. Weiteste Verschie-
 DTM Race Driver: Ein besonderes bung:

Rennspiel verdient besondere H Colin McRae 3

Wiirden - und so kiirt die PC-

Games-Redaktion erstmals seit Wertungsdurch-

langer Zeit eine Motorsport-Si- schnitt:

mulation zum Spiel des Monats. 162




Aktuell

Trends, Prognosen, Ausblick

Strategie: Rollenspiel und Echtzeit-Strategie wachsen immer
weiter zusammen. Helden und Erfahrungspunkte sind auch aus
dem Strategie-Genre kaum noch wegzudenken.

Action: DerTrend geht zu Action-Adventures mit dichter Atmo-
sphére und filmreifer Storyprésentation - das beweist nicht zu-
letzt der Erfolg von Max Payne 2 und GTA Vice City.

Abenteuer: 2003 erschienen fast doppelt so viele Abenteuer

wie im Vorjahr - eine Entwicklung, die Knobelfreunden Hoffnung
auf ein ergiebiges 2004 macht.

Sport: 2004 dirfen Sie von Sportspielen noch mehr Realismus
(NBA; NHL, FIFA, PES) und bei Rennspielen einen ausgekliigelte-

reren Singleplayer-Modus (Race Driver 2) erwarten.

Hardware: Spétestens im Marz werden Ati und Nvidia ihre
neuen Grafikchips ankiindigen. AuBerdem will Intel Anfang 2004
mit dem Pentium-4-Nachfolger Prescott durchstarten.

GEHEIMNISSTRACHTIG
Entwickler Valve hat
sich durch bewusste
Desinformation hin- \*

sichtlich des Release- & 5

termins von Half-Life 2 %

nicht gerade mit Ruhm

Das Spielejahr 2003

Die peinlichste ,,Panne"

Die Meldung schlug ein wie eine
Bombe: Hacker haben den Compu-
ter von Valve-Boss Gabe Newell in-
filtriert und den Sourcecode von
Half-Life 2 geklaut. Was Spieler
und Journalisten nach der , Termin-
Liige” um den 30. September miss-
trauisch macht: Das Releasedatum
wurde prompt in ,Nach April
2004 gedndert, angeblich um den
Mehrspielermodus cheatsicher zu
machen - bose, bose Hacker.

Die coolste Filmumsetzung

Hier retten Frodo, Gandalf &
Gefdhrten Mittelerde schon ein
paar Wochen vor der Weltpremiere
des dritten Kinofilms: Das fulmi-
nante Action-Adventure Die Riick-
kehr des Konigs ldsst PC-Spieler in
die Schlacht gegen Sauron ziehen
und erzeugt ungeahnt dichte Herr
der Ringe-Atmosphére.

Der langste Running Gag

Duke Nukem Forever-Entwick-
ler 3D Realms hat einen Standard
etabliert: ,, When it's done” ist zur
Standardfloskel festlegungsscheuer
Studios und Publisher geworden.
Der Duke selbst machte sich auch
dieses Jahr rar — Publisher Take 2
verweigerte jeden weiteren Kom-
mentar und will sich erst 90 Tage
vor Release auf einen endgiiltigen
Termin festlegen.

Das iiberladenste Interface

Riidiger Steidle gab sich ge-
schlagen: ,Ich habe Pax Romana
nicht kapiert.” Keine Schande,
selbst fiir einen gestandenen Spie-
letester, denn fiir die Bedienung
ist das Adjektiv ,verschachtelt”
schlicht eine hoffnungslose Unter-

treibung. Selbst neun (!) Tutorials und das 50-seitige
Handbuch reichen nicht, um arglose Strategen durch
den undurchsichtigen Meniidschungel zu lotsen.

Das filmigste Nicht-Filmspiel

Wenn Max Payne in Ultrazeitlupe durch den Kugel-
hagel segelt und aus allen Rohren auf finster aussehen-
de Schergen feuert, fiihlt sich der Spieler in einen guten
Actionfilm versetzt. Kein anderes Nicht-Filmspiel ist in
puncto Story, Présentation, Dichte der Atmosphire und
Coolness des Protagonisten so hollywoodreif wie Max
Payne 2.

Die dicksten Seitenschweller

Und es kommt doch auf die Grofie an — zumindest
auf die des Spoilers, Seitenschwellers oder Endrohrs,
Need for Speed: Underground bietet als erstes Renn-
spiel am PC echtes Tuning mit Dutzenden von Spezial-
hauben, Sportfelgen, Turbopaketen, Auspuffanlagen
und &hnlichem Proll-Spielzeug.

Die nervigste Sprachausgabe

Wer den Strategie-Rollenspiel-Mix Knightshift mit
aufgedrehten Boxen spielt, kann sich ungldubiger La-
cher umstehender Personen sicher sein. ,Soford, mai
Herrschr”, schwibelt es bei der Auswahl eigener Ein-
heiten an unbedarfte Ohren und spiter gesellen sich
vom Erzbajuwarischen bis zum heiteren Séchsisch alle
nur erdenklichen deutschen Mundarten dazu. Auf die
Dauer nervt das gewaltig — der ,Sound aus”-Knopf
wird zur letzten Rettung.

Die ektoplasmatischsten Erscheinungen

Echtzeit-Taktik zum Gruseln: Als frisch gebackener
Ghost Master peinigen Sie im gleichnamigem Strate-
giespiel die Bewohner einer Kleinstadt mit schaurigen
Geistertricks — vom bedrohlich schallenden Geldchter
im néchtlichen Haus bis zum ausgewachsenen Ge-
spensterangriff.

Der grofte Schock

Die ersten Minuten in Die Nacht des Raben scho-
ckierten die meisten Gothic 2-Veteranen. Da haben sich
Soldner, Feuermagier, Paladine und Co. wochenlang
mit Orks, Drachen und niederem Getier gepriigelt und
jetzt steht man wieder ganz am Anfang? Danach ist die

PC Games 05/03 | [PC Games 06/03 |
Highlights des Monats: Die drei Top-Tests: Highlights des Monats: Die drei Top-Tests:
B Jugendschutz-Booklet: Seit dem 1. ¥lIndiana Jones und die Legende der B HL und HL 2: Wir freuen uns, Bran- ETropico 2 (Spiel des Monats) 82%
April gilt das neue Jugendschutzge- Kaisergruft (Spiel des Monats) 81% chen-Urgestein Heinrich Lenhardt B Devastation 69%
setz - wie hunderte Zuschriften zei- 0 Delta Force: im Redaktionsteam begriien zu 1 Die Sims: Megastar 83%
gen, zur Verwirrung etlicher Leser. Black Hawk diirfen. Sein erster Einsatzim
Die 28-seitige Beilage bringt Licht Down 81% Dienst der PC Games fiihrt zu Valve. Grofte
in den Paragraphendschungel. B Vietcong 80% Der Anlass: Gordon Freeman ist zu- Preview:
PC-Games-Delegation im britischen B Black & White 2 siebenseitigen Titelstory. Gurke des Monats:
Lionhead-Hauptquartier ein. Ob der B Ab-18-Abo: Die Zahl der Shooter- 1 Sponge-Bob
zweite Teil von Peter Molyneux' Gurke des Monats: Demos geht gegen null - das Ju-
Manstersimulation mehr Spiel als 1 Gefeuert! Dein gendschutzgesetz verbietet ,ju- Weiteste Ver-
Tamagotchi-Ersatz wird, erfahren letzter Tag gendbeeintrachtigende” Spielaus- schiebung:
Sie in der grofien Titelstory. schnitte auf magazinbegleitenden # World of War-
B DVD: Peter Molyneux zeigt Black & Weiteste Verschiebung: Datentrégern. Mit PC Games kom- craft (noch nicht s
White 2. Videoreport zur Vivendi- i World Racing men Sie dennoch nicht zu kurz: Seit erschienen) w
Spiele-Show mit Entwickler-State- Mitte April knnen alle volljahrigen .%Hwa-,
ments zu Homeworld 2, War of the Wertungsdurchschnitt: Abonnenten auf die ungeschnittene Wertungsdurch- o
Ring und anderen. 159 +Ab 18“-Variante umsatteln. schnitt: # 62
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Freude aber umso grofer: Man wird zwar tatsachlich
an den Beginn zuriickversetzt, dafiir bietet das Add-on
aber nicht nur einen ganz neuen Abschnitt der Gothic-
Welt, sondern erweitert die bekannten Bereiche auch
um zusitzliche Handler und Quests.

Die bombastischsten Massenschlachten

Links und rechts zerfetzen Morsergranaten don-
nernd Verteidigungsstellungen, Soldaten hasten ange-
schlagen in Deckung und Sie sind von Panzern einge-
keilt: Anders als gew6hnliche Ego-Shooter setzt Call of
Duty voll auf Massengefechte sowie eine lebendige,
weil hektische Umgebung und erzeugt so ein einzigar-
tig beklemmendes Mittendrin-Geftihl.

Gropter Spielspap auf kleinstem Platz

Max Payne 2 ist viterkompatibel: Mit sieben bis
acht Stunden Spielzeit ist das jiingste Abenteuer des
obercoolen Cops problemlos an zwei Abenden geldst —
sehr zur Freude von Mutter und Kind(ern).

Der beste Quickload-Ersatz

Dass selbst eine Fortsetzung wirklich innovativ
sein kann, zeigt Ubisoft mit Prince of Persia: The
Sands of Time. Beispielsweise ist sogar die Quickload-
Funktion direkt ins Spiel integriert. Gescheiterte Perser-
prinzen bedienen sich einfach des titelgebenden Zeit-
sands und spulen das Geschehen wie mit einem Video-
rekorder bis zur gewiinschten Stelle zuriick.

Hatte am meisten zu sagen

Dass Jedis schier unendlich geduldig sind und ver-
dammt gerne in undeutlichen Bildern sprechen, hat
Meister Yoda hinreichend bewiesen. Und so ist es
kaum verwunderlich, dass Biowares Star Wars-Rollen-
spiel Knights of the Old Republic sich als wahres Dia-
logmonstrum entpuppt: Stolze 610.000 Worter umfas-
sen samtliche Gespradche zusammengenommen.

Das deutscheste Spiel

Wen Statistiken, Handel und Zahlenspielereien in
Wallung bringen, der weifs: Mégen uns Amerikaner,
Briten und Japaner auch bei Actionspielen und Co. eine
Nasenldnge voraus sein — deutsche Wirtschaftssimula-
tionen bleiben unerreicht. Highlight des Jahres in punc-
to Komplexitdt, Spielbarkeit und Présentation: der

\";‘ # & 7}‘
D03 i

Aktuell

VC SOUVERAN Tommy
Vercetti als Trophéenja
ger: GTA Vice City safTil,
die Titel ,Spiel des Jah
res 2003" und ,Bestes
Action-Spiel 2003" a

MAX FILMREIF Die Atmosphére von Max
Payne 2 ist einzigartig - man fiihlt sich
wie in einem guten Hollywood-Film.

| PC Games 07/03

Highlights des Monats: Die drei Top-Tests:

Highlights des Monats:

i E3-Bericht: Auf satten 40 Seiten be-
richtet die PC-Games-E3-Equipe
{iber Trends, Highlights und Uberra-
schungen der diesjdhrigen Electronic

Look, sondern auch erstmals mit ei-
ner 9-Gigabyte-Doppel-DVD, prall
gefiillt mit mehr als 100 Messe-Vi-
deos.

¥ GTA Vice City (Spiel des Monats) 91%
Il Colin McRae Rally 3 85%
0 Enter the Matrix 71%

Entertainment Expo. Besonders pro- Grofte
minent: Die Sims 2, Half-Life 2 und Preview:
Knights of the Old Republic. E3-Bericht
1 Vice City: Mit dem neuesten GTA-Ab-
leger ist das geflirchtete Sommer- Gurke des
loch mehr als gestopft: Rockstars' Monats:
Interpretation von Filmen wie Der Pa- i Legend of Zord e SoIISHE
te oder Scarface verdient souveran Rkt vertolge
die Spiel des Monats-Krone. Weiteste Ver-
B DVD: Anlasslich der E3 kommt die PC schiebung:
Games nicht nurim edlen Silber- B STALKER (noch Action wié §m Kino,

4 : aber nervige BUES!
nicht erschienen)

Wertungsdurch-
schnitt: 163
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1 Max Payne 2 angespielt: Deutsch-
landexklusiv durften wir Remedys
Actionfeuerwerk anspielen. Im-
pressionen aus erster Hand und
spannende Hintergrundinfos, gar-
niert mit sensationellen Screen-
shots, servieren wir in der Titelstory
- guten Appetit!

1 USK 16 und Demo-Wahnsinn: Ab
der Ausgabe 08/03 prangt ein
blauliches ,USK 16“-Siegel auf
den Kioskausgaben der nunmehr
ab 16 freigegebenen PC Games.
Den neu gewonnenen Spielraum
nutzen wir fir ein spatsommerli-
ches Prasent: Die Demo-Sektion
der DVD beinhaltet spielbare Ac-
tionperlen wie Unreal 2, Vietcong,
Elite Force 2 oder Enclave.

Die drei Top-Tests:

I Elite Force 2 (Spiel des Monats) 83%

1 Warcraft 3: Frozen Throne 92%

i Ghost Master
83%

Grofte Preview:
I Max Payne 2

Gurke des Monats:

i Premium Kar-
tenspiele-
Sammlung

Weiteste Verschie-
bung:
1l Star Wars: Galaxies

Wertungsdurch-
schnitt: 1 62




Aktuell

STREITHAHNE
In Sims 2 mana-
gen Sie gleich
mehrere Gene-
rationen unter
einem Dach -
Streitist vor-
program-
miert.

=
| PC Games 09/03
BT T =
Highlights des Monats: Die drei Top-Tests:

U Schwerpunkt Die Sims 2: Heinrich
Lenhardts Audienz bei Sims-Vater
Will Wright. Passend zur Mega-

0 Star Wars: Galaxies 78%
I Midnight Club 2 83%
i Tomb Raider: Angel of

Vorschau: Das Vorabvideo zum Darkness 65%
siebten Sims-Add-on Hokus Po-
kus, bewegte Bilder des Sequels Grifte Preview:
und das ganze Interview mit Will 1 Die Sims 2
Wright auf der DVD.

# Vollversion Rally Trophy: Rallye- Gurke des Monats:
freunde frohlocken: Die durchweg  Nina
mit guten 80er-Wertungen gewiir-
digte Rennsimulation vers(ft CD- Weiteste
und DVD-Kaufern als kostenfreie Verschiebung:

Vollversion den September.
E Tomb Raider: Angel of Darkness:
PC Games warnt: Zu knappe Ent-

#Doom 3 (noch
nicht erschienen)

wicklungszeit und dbermagig ho- Wertungsdurch-
he Erwartungen brechen Tomb schnitt:
Raider 6 das Spielspaigenick. 54

Das Spielejahr 2003

Fuiballmanager 2004 aus dem
Kélner Entwicklerstudio von EA
Sports.

Die originalgetreueste D&D-
Umsetzung

Die PC-Umsetzung des Grey-
hawk-Moduls Tempel des ele-
mentaren Bosen hilt sich eng
an die komplexen Dungeons &
Dragons-Regeln. Genrekenner
wissen, was das bedeutet: ein
Rollenspiel fiir echte Profis.

Der teuerste Durchschnitt

Rund 30 Millionen US-Dollar
sollen Entwicklung und Lizenz
von Enter the Matrix verschlun-
gen haben - fiir ein wirklich gu-
tes Spiel hat es dennoch nicht ge-
reicht. Technische Patzer — etwa
eckige Reifen —und etliche unfer-
tig wirkende Missionen triiben
den Matrix-typischen Kampf-
sport-Spaf. Nur einer freut sich
tiber Enter the Matrix: Publisher
Atari, dank {iber drei Millionen
verkaufter Exemplare.

Der bunteste Genrecocktail

Spellforce ist ein Echtzeit-
Strategie-Rollenspiel in 3D — das
klingt seltsam, spielt sich aber
genial. Trotz aller Komplexitit
steuert sich die einzigartig gelun-
gene Genresynthese dank neuar-
tigem Clické&Fight-System tiber-
raschend intuitiv. Zudem erhal-
ten Sie hier wirklich viel fiirs
Geld: Mehr als hundert Stunden
umfasst die Kampagne, ohne
kiinstlich gestreckt zu wirken.

Der blindeste Aktionismus

Personliche oder gesellschaft-
liche Tragddien scheinen in Politi-

kern einen unbéndigen Tatendrang
auszuldsen. Nach dem schreck-
lichen Massaker von Erfurt bemiih-
ten sich Scharen von Volksvertre-
tern, einander mit Lésungsvorschld-
gen zu {ibertreffen. Eine besonders
beliebte Idee: gewalthaltige Compu-
terspiele stark einschranken oder am
besten gleich ganz verbieten. In der
Folge verabschiedeten Bundestag
und Landerkammer in Rekordzeit
die Entwiirfe fiir ein neues Jugend-
schutzgesetz — im Nachhinein be-
trachtet offenbar tiberhastet. Denn
gute Ansdtze, wie die Verbindlich-
keit von Altersfreigaben, reichen
nicht - es wurden zu viele Fragen of-
fen gelassen. Wieso darf beispiels-
weise ein Zwolfjihriger im Spiele-
tempel um die Ecke keinen Titel mit
USK-16-Freigabe kaufen, wenn er
ihn véllig problemlos und legal vom
Internet-Versender bekommt?

Der ohrwurmigste Soundtrack

In GTA Vice City passt einfach
alles: Das sehr gut aufgemachte Ra-
dioprogramm umfasst insgesamt:
sieben Stunden Musik mit Nena,
Judas Priest, Toto, Foreigner, Mi-
chael Jackson und vielen anderen.
Einmalig das Achtzigerjahre-Fee-
ling, wenn man mit flatterndem
Hemd und dréhnendem Iron-Mai-
den-Sound iiber die Strandprome-
nade knattert.

Die undeutlichste Seriennummer

Die Spellforce-Ambitionen so
mancher Kdufer scheiterten schon
vor dem eigentlichen Spielbeginn:
Die zur Installation notwendige Se-
riennummer ist in einer so ungliick-
lich gewdhlten Schriftart gedruckt,
dass sich beispielsweise 1 und I kaum
voneinander unterscheiden lassen.

| PC Games 10/03 | | PC Games 11/03
Highlights des Monats: Die drei Top-Tests: Highlights des Monats: Die drei Top-Tests:

I Games Convention: In einem sechs-
seitigen Editor's Digest prasentiert
die Redaktion ihre Auslese der 35
vielversprechendsten Spiele aller
Genres.

ausgabe bedanken wir uns mit vielen
Extras, etwa der Vollversion X-Gold,
80 Minuten Video-Reports auf DVD
oder dem schnieken Gold-Cover.

B Jedi Knight 3: Laserschwerter surren
iiberall - die PC Games hat das Jedi-
Fieber gepackt. Damit auch Besitzer
dlterer Hardware in den Genuss des
uniibertroffenen Star Wars-Gefiihls
kommen, durchleuchtet unser Hard-
ware-Ministerium Jedi Knight 3 auf
Tuningoptionen - mit verbliiffend ef-
fektiven Ergebnissen.

I 11 Jahre PC Games: Zur Geburtstags-

i Jedi Knight 3 (Spiel des Monats) 91%
#Tron 2.0 86%
¥ World Racing 80%

Grifte Preview:
U Medal of Honor:
Pacific Assault

Gurke des Monats:
B Hugo Smakkaball

Weiteste Verschie-

bung:

H Counter-Strike:
Condition Zero (noch
nicht erschienen)

Wertungsdurchschnitt:
058

| 34

B Schlacht-um-Mittelerde-Pre-
miere; An was werkeln die C&C-
Macher eigentlich nach Genera-
le? PC Games weif? die Antwort:
Bei EALA entsteht zurzeit das of-
fizielle Echtzeit-Strategiespiel zu
Tolkiens Kulttrilogie. Der Clou:
Aufseiten von Saurons Scher-
gen soll eine alternative Story
durchlebt werden, inklusive der
ultimativen Schlacht um die EI-
benfestung Bruchtal.

I DVD: Fiinf exklusive Demos zu
Lords of Everquest, AnstoR 4
Edition 03/04, Space Colony,
World Racing und Knightshift.
Zusétzlich 16 weitere spielbare
Versionen und Giber 20 Video-
reportagen.

B Tony Hawk's Pro Skater 4 89%
I Yager 87%
1 Homewaorld 2 84%

GroRte Preview:

H Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittel-
erde

Gurke des Monats:
B Crime Scene
Manhattan

Weiteste Verschiebung:
X2: Die Bedrohung
(nach nicht erschienen)

Wertungsdurchschnitt:
869
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Das Spiel 2003 | Aktuell
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Die innovativste Grafik

Mitten in den Trend zu immer realistischerer Grafik
platzte Ubisofts Ego-Shooter XIII: Der packende Spio-
nage-Thriller tiberrascht mit Optik im Comic-Stil. Der
Trick: Dank Cel Shading sehen alle Charaktere und
Landschaften buchstablich wie gemalt aus.

Statistisches am Rande

1 Besucherrekord filr die Games Convention: Mit 92.000 Besuchern tummeln sich 2003 12.000 Menschen mehr als bei
der vorjéhrigen Premiere in den Leipziger Messehallen. Die Veranstalter duRern sich zufrieden.

600.000 Thailénder spielen das Online-Rollenspiel Ragnarok - Grund genug fiir die Regierung, einzuschreiten: Seit dem
15. Juli istin dem asiatischen Land der Betrieb von Game-Servern zwischen 22 und 6 Uhr untersagt.

Erschienene Spiele pro Monat:

Die interaktivste Filmfortsetzung A ‘ _ | i ; |
Das Science-Fiction-Drama Tron, in dem ein Soft- 50 S i ' T i i

wareentwickler in einen Computer gesogen wird und 40, |

dort gegen bose Superprogramme kampft, sorgte An- o

fang der Achtzigerjahre mit futuristisch-abgefahrener = i

Optik und witzigen Ideen fiir Furore in der Kinoland- o

schaft. In dieselbe Bresche schldgt knapp 20 Jahre 20re _

spiter die interaktive Fortsetzung: Tron 2.0 greift die 10 'E . -

Geschichte des Klassikers auf und bereitet sie als Ego- ] | |

Shooter neu auf. Fiir maglichst groBen Wiedererken- Monatp : ! ‘ ' >
o1 02 03 04 05 06 07 08 09 10 1 12

nungswert haben die Entwickler unter anderem mit
Filmemachern wie Art Director Syd Mead zusammen-
gearbeitet.

Wertungen im Jahresiiberblick:
A : ! i

Die verwischteste Grafik 80 I —

Bewegungsunscharfe hat sich 2003 zum echten 70—
Trend entwickelt: Als Erster peppte Codemasters bei

A
DTM Race Driver die sonst etwas kargen Landschaften i g
durch geschicktes Motion Blur ordentlich auf. Jiingste 50 g I
Vertreter der Wischfraktion: Prince of Persia, Beyond 40| | ‘
Good & Evil sowie Need for Speed: Underground. = § , j = ijind |
. ‘=2 | |
Der hungrigste Hardware-Fresser 20 E e |
Deutlich iiber 2 Gigahertz und eine Radeon 9800 10 § | -

|

|
Pro sollten Thren Rechenknecht schon antreiben, wenn I [ !
Sie sich in Halo nicht mit heruntergeschraubten Details ,
oder einer niedrigen Aufldsung zufrieden geben wol-
len. Wofiir die Hardware-Power draufgeht, bleibt an-
gesichts optisch eindrucksvollerer Konkurrenz — bei-
spielsweise Unreal 2 - leider unklar.

] /

01 0z 03 04 05 06 07 08 09 10 0

Mit insgesamt 340 Spielen stieg die Zahl
der Neuerscheinungen 2003 gegeniiber
dem Vorjahrum 59, das entspricht 21
Prozent. Vor allen Dingen im so genannten
Sommerloch machte sich das bemerkbar:
Wahrend 2002 noch vier Einbriiche unter
die 20-Spiele-Marke zu verzeichnen wa-
ren, kam das in diesem Jahr nur noch
zweimal vor. Am stérksten haben Strate-
gie- und Abenteuerspiele zugelegt. Der
Wertungsdurchschnitt ist leicht gesunken,
von 63 (2002) auf 61 in 2003.

Erschienene Spiele pro Genre:

Die Gurke des Jahres

Kollege Bergmann witterte zunéchst einen perfiden
Aprilscherz der Redaktion — und lag damit falsch.
Plinktlich zur Ausgabe 04/03 desillusionierte Entwick-
ler Duckfoot mit der dreiteiligen Cruncher-Familie
(Cruncher in Mazeland, Lady Cruncher und Froggies)
unseren Jungredakteur: Nicht jedes Spiel macht irgend-
wie SpafS. Durchschnittswertung: 2 Prozent

| PC Games 12/03 | | PC Games 01/04

Highlights des Monats: Die drei Top-Tests: Highlights des Monats: Die drei Top-Tests:

¥ Max Payne 2 im Test-Fokus: Cooler I Max Payne 2 (Spiel des Monats) 89% 1 Frohes Fest: Das ganze PC- 1 Speliforce (Spiel des Monats)
Held, starke Story und opulente Grafik- 1l FIFA Football 2004 89% Games-Team wiinscht frohe 90%
effekte - aber wie gut spielt sich Max I Call of Duty 86% Weihnachten und beschert alle ¥ Knights of the Old
Payne 2 wirklich? Der abgebriihte Ex- Leser im Voraus: Drei Top-Voll- Republic 92%
Cop stellt sich dem kompromisslos kri- Grofte Preview: versionen (3 Skulls of the Tol- ¥ Need for Speed:
tischen PC-Games-Test. 1 Speliforce tecs, Gunbound und Sudden Underground 86%

H Jahresbestleistung: Die vorweihnacht- Strike), eine 50 Seiten starke
liche Spieleflut erreicht mit Edel-Spie- Gurke des Testrubrik sowie 90 Minuten Grofte Preview:
len wie Max Payne 2, Call of Duty, Halo Monats: Spiele-Videos zu Sacred, X2, i Die Sims 2
oder FIFA 2004 einen ersten Hichst- U Heinzeljagd Spellforce und Co. schmiicken
stand und die Redaktion reagiert: Die das goldene Advents-Heft. Gurke des Monats:
Ausgabe 12/03 bietet stolze 268 Sei- Weiteste Verschie- E Denton spricht Deutsch: lon-  Pax Romana
ten Schmokerspa® - allein 108 entfal- bung: Storm-Chef Warren Spector
len auf die Testrubrik. H Half-Life 2 (noch weilt in der Hamburger Eidos- Weiteste Verschiebung:

B DVD: Als besonderes Schmankerl liegt nicht erschienen) Niederlassung und begriindet ¥ Far Cry (noch nicht er-
der Aufbau-Klassiker Siedler 3 als Voll- hochstpersénlich, warum sich schienen)
version bei. Auferdem: 19 Top-Demos, Wertungsdurch- das Warten auf die deutsche
etwa FIFA 2004, Silent Storm (exklu- schnitt: Deus Ex 2-Version (angekiin- Wertungsdurchschnitt:
siv) oder Die Riickkehr des Konigs. 155 digt fiir Marz 2004) lohnt. 165
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Dirk
Gooding

besuchte £

Related

imEnroa Designs
£ 0 in Mainz. |

DIE WICHTIGEN VIER !
Die Gesellschafter von |

ver Schlemmer,
Projektleiter von Castle Strike,
spielt gerne mit Playmobil-Rittern.

Made in Germany, Teil 10

Made in Germany, Teil 1(?
/U Besuch bel

enn am Rosenmontag
w tausende bunt angemal-
ter und verkleideter Men-
schen durch die Mainzer Innen-
stadt ziehen, dann ist klar: Es ist
Meenzer Fassenacht, die beriihm-
te fiinfte Jahreszeit. Keine 100 Me-
ter vom Larm und Trubel des Ro-
senmontagszugs entfernt befindet
sich das Biiro von Related De-
signs, den Entwicklern von Ame-
rica, No Man’s Land und Castle
Strike. Fastnacht hin oder her, in
den Biirordumen in der Fuststra-
Be herrscht schon jetzt eine freudi-
ge Stimmung, getreu dem Motto
~Mainz, wie es singt und lacht”.
Denn das Entwicklerteam hat
nicht nur gerade die Arbeiten an
Castle Strike fertig gestellt, son-
dern wird auch demniéchst zu-
sammen mit Sunflowers Anno
War entwickeln - einen Echtzeit-
Strategieableger der hierzulande
extrem erfolgreichen Anno-Serie.

Vom Hobby zum Beruf

Dabei fing 1995 alles ganz klein
an. Mit Werbe- und Onlinespielen
schnupperten die Mainzer neben
dem Studium erste Entwickler-
Luft, spéter folgten kleinere PC-
Spiele fiir Data Beckers Goldene
Serie. ,Das war eine lehrreiche
Zeit fiir uns alle”, verrit uns Tho-
mas Pottkdmper, einer der Ge-
schiftsfithrer von Related De-
signs. ,Wenn man Werbespiele
fiir grofere Firmen entwickelt,
darf man keine Zeit vertrédeln.
Anders als bei einer normalen
Spiele-Entwicklung wollen die
Firmen ihren Titel zum ausge-
machten Termin auf dem Tisch
haben. Und wenn man den Ter-
min nicht halten kann, kriegt man
Arger - richtig Arger!” Kein Wun-

- Related Designs

Mit America landeten die Mainzer Related Designs einen
Uberraschungs-Hit. Nach No Man's Land und Castle Strike
arbeiten sie jetzt zusammen mit Sunflowers an Anno War.

der, dass Related Designs heute
zu den deutschen Entwickler-Stu-
dios gehort, die ihre Spiele in der
Regel piinktlich abliefern. ,Im
Gegensatz zu vielen anderen
Teams hélt Related Designs seine
Milestones ein”, bestatigt CDVs
Pressesprecher Eric Standop. Die
Mainzer hatten erst kiirzlich No
Man’s Land far den Karlsruher
Publisher fertig gestellt.

Die grope Krise

Vor drei Jahren landete Related
Designs mit America den ersten
grofien Erfolg. Hierzulande ver-
kaufte sich das Echtzeit-Strategie-
spiel iiber 100.000 Mal. ,In jener
Zeit konnte man auch mit durch-
schnittlichen PC-Spielen wie
America erfolgreich sein”, erklrt
uns Geschéftsfithrer Burkhard
Ratheiser. Ermutigt von den gu-
ten Absatzzahlen, entschloss man
sich daraufhin, das Team perso-
nell auszubauen und zwei bis drei
Titel gleichzeitig zu entwickeln.
»Die Planung sah so aus, dass wir
mit Spiel A loslegen, wihrend sich
Spiel B gerade in der Mitte der
Entwicklung befindet und Spiel C
kurz vor der Fertigstellung ist”, so
Ratheiser. ,, Das funktioniert na-
tiirlich nur, wenn man stindig
neue Projekte an Land zieht.”
Oder einem die wirtschaftliche
Lage keinen Strich durch die
Rechnung macht. Denn seit ge-
raumer Zeit verkaufen sich hier-
zulande nur noch die absoluten
Toptitel, selbst sehr gute Spiele a
la No Man'’s Land bleiben wie Blei
in den Regalen liegen. Publisher
wie Fishtank verschwanden kom-
plett von der Bildfldche und auch
grofere Firmen wie CDV oder Jo-
wood mussten schmerzlich erfah-
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ren, dass man mit mittelpréachti-
gen Titeln kein Geld mehr ein-
fahrt. ,,Wofiir die Film- und Mu-
sikbranche Jahrzehnte brauchte,
geschieht in der Spiele-Industrie
gerade im Zeitraffer”, schiittelt
Thomas Pottkdmper den Kopf.
,.Das Stichwort lautet Konsolidie-
rung: Grofle Firmen wie EA, Atari
oder auch Take 2 werden noch
grofier und méichtiger,'die mittle-
ren und kleinen geben auf oder
werden gekauft. Als Entwickler
hat man es da nicht gerade leicht.”

Schritt fiir Schritt

Angesichts der angespannten
konjunkturellen Lage hat sich
auch bei Related Designs vieles
gedndert. Mitarbeiter wurden ent-
lassen, Aufgaben wie Grafik so-
wie Sound und Musik erledigen
darauf spezialisierte Firmen als
Auftragsarbeit. Dazu Ratheiser:
»+Mit unserem neuen Projekt An-
no War wird sich diesbeziiglich
wieder etwas @ndern. Unser Bud-
get ist groBer als bei dlteren Titeln,
daher werden wir unser Team
personell verstarken. Schliefilich
wollen wir mit Anno War ein ab-
solut iberzeugendes PC-Spiel ab-
liefern.” Typisch Related Designs.
Die Mainzer stapeln tief, so wie
sie es immer tun ... und bleiben
dabei ihrer Firmen-Philosophie
treu. ,Step by Step” lautet die De-
vise. Schritt fir Schritt, von einfa-
chen Werbespielen iiber mittel-
préchtige Titel wie America bis
hin zu guten PC-Spielen wie No
Man’s Land und Castle Strike.
Ob Anno War diese Liste um ei-
nen absoluten Toptitel erweitert,
bleibt abzuwarten. Zu wiinschen
wire es den bescheidenen Main-
zern allemal. DIRK GOODING

ZAHLEN UND FAKTEN
Related Designs

FIRMENSITZ: Mainz

|BESTEHT SEIT: 1995
GESCHAFTSFUHRER: Thomas Pottkamper,
Burkhard Ratheiser, Thomas Stein
ANZAHL DER MITARBEITER: 11

SPIELE IN DER ENTWICKLUNG:

Anno War

(GEPLANTE VERGFFENTLICHUNG:

2005

BISHERIGE PROJEKTE: }
America, No Man's Land, Castle Strike

=
)
o
)

rechts) mit einereigenen-3D-Engine;
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n Germany, Teil 1

PC Games: Wolltest du schon immer
Spiele entwickeln?

Pottkamper: Ich personlich stand
mal vor der Wahl, als Redakteur zum Fern-
sehsender ZDF zu gehen oder Computer-
spiele zu entwickeln. Gliicklicherweise
hab ich mich fiir die Spiele entschieden.”

PC Games: Seid ihr Karl-May-Fans oder wieso verschlagt es euch
thematisch immer wieder in den Wilden Westen?

Pottkamper: ,Mit America wollten wir ein Strategie-Spiel vor einem
interessanten geschichtlichen Hintergrund entwickeln, Das Thema Wil-
der Westen hat sich ergeben, weil es unverbraucht war. No Man's Land
ist eigentlich kein Wildwest-Spiel, sondern umfasst 300 Jahre amerika-
nischer Geschichte. Mit Castle Strike haben wir ebenfalls wieder ein

SPIELE-PORTFOLIO :

Related Designs hat sich-auf:Echizeit-
Strategiespiele spezialisiert und at-
beitet seit No Man's Land (unten

0

Aktuell

Zur Sache, Herr Pottkamper!
Thomas Pottkamper {iber bekannte Marken, Anno War, ZDF und den Wilden Westen

Spiel am Start, das vor einem spektakuldren geschichtlichen Hinter-
grund angesiedelt ist.”

PC Games: Mit Anno War arbeitet ihr zum ersten Mal mit einem groRen
Markennamen. Inwieweit wird sich euer bisheriger Arbeitsablauf dndern?
Pottkamper: ,Wirwerden bei Anno War viel enger mit unserem Part-
ner Sunflowers zusammenarbeiten, als das friiher bei anderen Titeln mit
anderen Publishern der Fall war. Da uns auch erstmals ein groferes
Budget zur Verflgung steht, kénnen wir nun unser volles Potenzial aus-
schopfen.”

PC Games: Wenn ihr die Wah! hittest, an welcher ,Marke" - abgese-
hen von Anno - wiirdet ihr gerne arbeiten, sprich ein Spiel entwickeln?
Pottkamper: ,Annoist die erfolgreichste Spiele-Serie in Deutsch-
land, was kann man sich mehr wiinschen?*

Al
#

CASTLE STRIKE
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Aktuell

Kampf um Deutschland

Ein besonders durchdachtes Spiel fin-
den E-Plus-Kunden im i-mode-Angebot
ihres Providers: In Battlemachines neh-
men Sie an einer interaktiven Schlacht
um Deutschland teil. |hr Handy erkennt
dabei den aktuellen Standort und lasst
Sie mit virtuellen Kampfrobotern das
Gebiet erobern und verteidigen. Sie
nehmen entweder an deutschlandwei-
ten Kampfen mit ausgewahiten Karten
teil oder arrangieren eigene Kampfe
gegen Freunde.

Info: Battlemachine,
www.de.battlemachine.com

Neun neue Handy-Spiele
Der Handy-Spiel-Anbieter Elkware hat
seit Dezember 2003 neun neue Spiele
im Repertoire. Besonders erwahnens-
wert sind die hiibsch aufgemachten
deutschen Quiz-Spiele zu den Themen
Beriihmtheiten, Sport, Wissenschaft,
Geographie, Geschichte. Auf der
Webseite finden Sie auch das neue
2D-Jump&Run namens No Way Out,
ein neues Rollenspiel-Abenteuer der
Das-Schwarze-Auge-Serie, das Ten-
nis-Spiel Mobile Tennis sowie das
Jump&Run Ancient Towers of Sarun.
Die Spiele kosten jeweils 5 Euro und
sind iiber die Elkware-Webseite er-
haltlich.

Info: Elkware, www.elkware.com

Handliches Multimedia-As
Nokias 3300 ist eine praktische Altema-
tive zum flunderformigen N-Gage. Das
Entertainment-Handy ist deutlich kleiner
und muss beim Telefonieren nicht quer
an den Kopf gehalten werden. Per Navi-
gationstaste und das praktische Querfor-
mat lassen sich aktuelle Java-Games wie
zum Beispiel Prince of Persia: Sands of
Time(siehe Test auf dieser Seite) auf
dem Symbian-Gerat spielen. Bis zum
31. Januar 2004 erhalten Sie das 3300
samt Service-Mobilfunkvertrag (24 Mo-
nate), 64 MByte Speicherkarte und um-
fangreicher MP3-Software fiir 99 Euro
bei E-Plus.

Info: E-Plus, www.eplus.de

Online-Rollenspiel fiirs
Handy

Die Softwarefirma Hudson bietet in Japan
viele interessante Handy-Spiele an, darun-
ter zum Beispiel das Rollenspiel Miracle
Quest und Handy-Versionen der Maxis-
Klassiker Sim City und A-Train. Wann und
wie die Titel allerdings den Weg nach
Deutschland finden, steht noch nicht fest.
Info: Hudson Software, www.hudson.co.jp
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DFB FUSSBALLMANAGER

Hol dir den Titel!

Im Handy-Spiel DFB Fufiball-
manager treten Sie entweder als
einfacher Fuflballspieler oder gleich
n Fufiball-
clubs auf. Lassen Sie Thr Team

als Manager Thres

durch geschicktes Training zum er-
folgreichsten aller Zeiten werden,
stellen Sie Thre Wunschmannschaft
auf, investieren Sie in neue Spieler,
in ein moderneres Stadion und
gewinnen Sie einen Titel nach dem
anderen.

Im 2D-Spielmodus haben Sie
die Kontrolle tber die Spieler und
kénnen den Ball zu anderen Spie-
lern passen. Als Torwart machen
Sie dem Computergegner das Le-
ben schwer, indem Sie die passende
Parade verwenden. Vor jedem Spiel

legen Sie die Aufstellung fest und
wiéhrend de 5

dtirfen Sie beliebige Narr en
— Sie sind also nicht nur auf die
Namen der Nationalspieler festge-
legt, sondern kénnen auch Freur
de oder
Griin
nager i
Handys geeig ;

: 100, 6100. Bei Handy
mit Pfeil- oder Na
werden auch die

ationstasten

Spielsteuerung unterstiitzt. E-Plu

Kunden konnen das Spiel fiir 3,49

Euro tiber die Webseite wwy

eplus-unlimited.de bestellen.

P *
DFB fFussball Manager &
Turnior

Training

'-':_E AVSRUSTUNG

»  WCRDUNG
GLITANKE

MASKOTITHEN

STADIVIALH

Tasten zur

Kampfen Sie sich als Prinz mit Dolch
und Geschicklichkeit durch sechs Le-
vels und drei Welten. In der Symbian-
Version besonders hiibsch anzu-

Gutes 2D-FuBballspiel mit zwei
Schwierigkeitsgraden, 32 realen

‘Nationalmannschaften, Golden Goal,
Nachspielzeit und ElfmeterschieRen.

Sehr buntes 2D-Spiel und niedlicher
Handy-Grafik. Als Rayman springen
und hangeln Sie sich durch neun Le-
vels, um den schwarzen Lum André

sehen und leicht zu spielen. Lésstsich iiberraschend gut steuern. zU besiegen.

WERTUNG _ BEEWeRUNG . [EEwertunG |
Genre: Jump &Run, 2D Genre: Sport, 2D Genre: Jump & Run, 2D
Hersteller: Gameloft } Hersteller: Gameloft Hersteller: Gameloft
Betriebssystem: Java, Symbian Betriebssystem: Java Betriebssystem: Java (N-Gage)
Preis: 3 bis 5 Euro Preis: 3 bis 5 Euro Preis: 3 bis 5 Euro
Wertung: b 6.6 6 & Wertung: Fkkk Wertung: * kA k

Die Spiele bekommen Sie als kostenlose Demo auf www.eplus-unlimited.de.
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' GAMES

UNLIMITED

Schon Action
geladen?

Jetzt gratis' testen:
Prince of Persia -
The Sands of Time

Jetzt neu und nur far E-Plus Kunden:

die kostenlose' Demoversion von

Prince of Persia — The Sands of Time

als Java-Game®. Die ultimative Fortsetzung
des Videogame-Highlights garantiert
packende Action und spannende Abenteuer
fur unterwegs. Einmal runterladen und
immer wieder spielen.

Egal ob Adventure, Action, Sport oder
Jump ‘n” Run: E-Plus hat die volle Ladung
Java-Games furs Handy. Achtung, Suchtgefahr!

~JRintceor[orox

[
THE SANDS " OF TIME

So gehts:
einfach eine SMS mit dem Bestellcode an die
Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken und losspielen!
Modelle
Nokia 3510i

Vollversion

Lo Jetzt kostenlose’
Nokia 3650, 7650 195004 RleAs . =oan
Nokia 3300, 5100, 6100,
6610, 6800, 7210, 7250() 195002 195005 per SMS downloaden!

Demoversion
195000
195001

Auch erhaltlich fiir Sony PlayStation® 2 und PC CD-ROM

UBISOFT

W
- FOEH (IS
e gameloft o3 A, . o SNl >

Weitere Top-Games3: einfach Bestellcode an die Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken.

Games | Nokia : ] i Siemens

| 3300 3410 | 3510i = 3650 | 5100 | 6100 & 6610 | 6800 | 7210 7250()| 7650 | M50 = C55
“Splinter Cell 193075 193073 | 193076 | 193074 | 193075 | 193075 | 193075 | 193075 193075 193075 193074 = -
Rayman 3 T = | - [793064]7193065| - = = E00 B i CE e P e
Rayman Golf | 193068 | 193068 | 193072 | 193067 193068 | 193068 | 193068 | 193068 | 193068 193068 193067 193070 193071
Speed Devils = 193077 | 193080 | 193081 193081 | 193078 193079

DFB Fussball Manager| 193085 — 193082 | 193084 | 193085 193085 193085193085 193085 193085 193083 - -

Alle Games gibt es auch im E-Plus WAP-Portal oder unter: L ERLUS-UnLimnTen. e ‘

1 Dieses Angebot gilt fir alle E-Plus Service Kunden. Z.B. mit Free & Easy oder im Privat-Tarif, mtl. Grundpreis 4,95 €, mtl. Mindest-

umsatz (ohne Sondernr., Rufumleitung und Roaming) 5,~ €, Inlandsgespréachspreise (ohne Sondernr.) von 0,09 €/Min. bis 0,79 €/Min.

Zzg|. Kosten fur die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Andere Java-Games 1,99 € bis 3,49 €/Spiele-Download

zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-\.’erbindunP (je nach Tarif und Handy). Java-fahiges Handy erforderlich. © 2003 Gameloft. All

rights reserved. Rayman, Rayman 3, Splinter Cell, Speed Devils, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft

Entertainment in ige US and/or other countries. © 1989 Jordan Mechner. All rights reserved. Prince of Persia is a registered trademark ®

of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia. ,PlayStation” and the ,PS”

Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 Nur fur Nokia 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6610, 6800,

7210,'7250(i), 7650. 3 Abgebildete Spiele fiir Nokia 3410, Siemens M50 und Siemens C55 je 2,99 €/Spiele-Download; fur alle weiteren 5 e 1
aufgefiihrten Handy-Modelle 3,49 €/Spiele-Download:zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). K l.'l nge l.t S
Java-fahiges Handy erforderlich.
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ines muss man id Software lassen - in puncto Grafik macht den Texanern rund um
D Programmier-Wunderkind John Carmack niemand was vor. Doch was das Spielde-
sign betrifft, so muss man id Software mittlerweile Innovations-Armut vorwerfen. Bislang
deutet alles darauf hin, dass Doom 3 zwar ein technisch (iberragendes Spielerlebnis wird.
Mehr als das ,Tr auf, Rakete rein, Tlr zu“-Prinzip sollte man von dem HorrorShooter aber
nicht erwarten. Ob das angesichts von Titeln wie Deus Ex 2 oder Far Cry reicht?

o1 e e ot ey Sl e e o KT |2 (2
Anbieter. Activision
Termin .When it's done

ebruar 2004




Knights of Honor

Ritterspiele bei den Anno-Mache

Battlefield Vietnam
Der Nachfolger zum Action-Hit Battlefield 194
bespielen ergatterten wir neue Infos und Eindrlicke.

Deus Ex: Invisible War
PC Games prift die US-Version und stellt fest, dass es
sich doch lohnt, auf die deutsche Fassung zu warten.

Soldner: Secret Wars
Mit seinem neuen Multiplayer-Team-Shooter will Wings
Simulation Counter-Strike & Co. vom Thron stofen.

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Sam macht's noch einmal: Er rettet die Welt im
Jetzt auch mit Multiplayer-Modus flir vier Spieler!




Strategie

Sty
iy
) "9‘,

ie Black Sea Studios
sind Bulgariens einzi-
ges Spiele-Entwickler-
team — und echte Mittelalter-
Fans. Wo Platz fiir Perlen wie
Stronghold, Medieval: Total
War oder Age of Empires 2 ist,
soll nun Knights of Honor die
besten Elemente aus Klassikern
wie Civilization, Lords of the
Realm und Heroes of Might &
Magic zu einem Echtzeit-Stra-
tegiespiel mit Diploma-

tie, Wirtschaft, Hel-
den,Belagerun-
gen sowie Feld-
schlachten ver-
einen. Wie das
funktioniert,
erkldrte uns

Kann eine Mischung aus Ci

™o

Teamchef Vesselin Handjiev
beim Besuch in der Redaktion.

Hungerleider kémpfen nicht

Als Herrscher iiber ein K&-
nigreich sollen Sie Thre Macht
tiber ganz Europa ausdehnen,
sei es durch Wahl, Verhand-
lungsgeschick oder Eroberun-
gen. Da ohne die nétigen Waffen
und Proviant keine Armee mar-
schiert, gilt es zundchst, die hei-
mische Wirtschaft anzukurbeln.
Alle Dérfer einer Grafschaft stel-

- len eine von fiinf Ressourcen be-

reit. Je nach Ausbaustufe mehr
oder weniger, je nach geogra-
phischer Lage mal Stein (in den
Bergen), mal Holz (nahe Wal-
dern), mal Getreide (in Ebenen).

Knights
of Honor

tionieren? Ein Besuch der Entwickler aus Bulgarien bei

PC Games hat die Frage nun endlich beantwortet.

Weil Knights of Honor das Au-
genmerk nicht wie Stronghold
auf eine Burg oder Siedlung
legt, sondern auf die Verwal-
tung eines ganzen Kénigreichs,
geben Sie keine einzelnen
Bergwerke oder Farmen in Auf-
trag. Stattdessen werden ganze
Produktionsgebiete vergrofert.
Wenn Sie die ¢rtlichen Betriebe
nicht auf einen bestimmten
Rohstoff spezialisieren, fliefien
daftir mehr Steuern in den
Staatssdckel, mit denen Sie
wiederum andere Siedlungen
erweitern koénnen. Ahnlich wie
in Civilization hiufen Sie keine
Reichtiimer an, sondern kénnen
jeweils nur den Uberschuss in-
vestieren. Beispiel: Wenn Ihre

M WASSER GEBAUT b
Fafen konnen Waren im po
- ftiert und Truppen einge-
: schifft werden:

I 2k
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2/8 - Atse

in, Gold

r,-Holz,-Waffe'

Handelsbildschirm raus.

Bauernhife zehn Einheiten
Nahrung liefern, im Reich aber
nur acht davon verbraucht wer-
den, bleiben zwei fiir einen
Trupp Bogenschiitzen iibrig.
Falls man aber zu viele Solda-
ten rekrutiert, kommt es zu ei-
ner Hungersnot, was womdog-
lich zu einer Revolte fiihrt”,
warnt Vesselin.

Edelsteine aus dem Orient

Neben den fiinf Standard-
waren werden im mittelalter-
lichen Europa 16 besonders sel-
tene Substanzen gehandelt, die
nur in ganz bestimmten Land-
strichen vorkommen. Einige
konnen ausschliefilich {iber
Hifen aus dem Orient oder
dem Schwarzen Kontinent ein-
gefithrt werden. Die Kontrolle
iiber solche Rohstoffe birgt
ganz besondere Vorteile. Bei-
spielsweise produzieren die
Farmen von Herrschern, die
Zugriff auf Tinte, Elfenbein
und Edelsteine haben, fast

PC Games Februar 2004

MENUFUHRUNG Alle Kommandabildschif = »
me sind direkt von der Spielkarte aus er-
reichbar. Die Buttons werden allerdings
noch {iberarbeitet, Deispie!sweise fallt der

Konigsfamilie @Ritterlibersicht Kﬁnigshuf i
Bl s A AL

doppelt so viel Getreide.
Zwolf solcher Boni verteilt das
Programm, mal fiir die Wirt-
schaft, mal fiirs Militdr, wobei
sich die Verteilung jedes Mal
andert. ,Man weifl also nie,
welche Belohnung fiir Erobe-
rungen winkt”, erlautert Chef-
designer Vesselin. ,Nur, dass
Silber, Salz und Honig Vorteile
bringen.”

Vom Ritter zum Marschall

Im Zentrum aller Linde-
rejen thront eine méchtige Burg,
Dort sitzt der Verwalter, einer
von insgesamt 4.500 Rittern, die
Sie anwerben konnen. Allen
Recken gemein sind drei von
25 Attributen, die ihre Fahigkei-
ten als Armeefiihrer oder Re-
gent bestimmen. Logistiker bei-
spielsweise fithren ihre Truppen
schneller tibers Schlachtfeld, Er-
oberer verleihen ihren Mannern
einen Bonus, wenn sie auf
feindlichem Gebiet kdmpfen,
Taktiker verstirken Defensiv-

B{_IanPEsf

(23

e BUrge Unzufriedene, Zufriedene, Berufe

positionen, Gefiirchtete verrin-
gern die Gefahr von Aufstin-
den, Bauernfreunde erhohen
die Getreideproduktion in ihrer
Mark. Spielentscheidend mo-
gen die Begabungen zwar nicht
sein, der richtige Kommandeur
kann aber durchaus ein Schar-
miitzel, das sonst verlustreich
gewesen wiére, zu seinen Guns-
ten wenden. ,Es lohnt sich,
moglichst oft am Koénigshof
vorbeizuschauen”, rat Firmen-
griinder Vesselin. ,Dort bieten
standig neue Ritter ihre Dienste
an.” Fiinf davon diirfen Sie gar
in den Stand eines Marschalls
erheben, die Einzigen, die ihre
Streitkrifte iiberall ins Gefecht
fiihren. Verwalter bleiben an
Jihre” Burg gebunden.

Recken als Moralapostel

Wenn zwei Armeen auf-
einander prallen, konnen Sie
Ihren General entweder auto-
matisch fechten lassen oder
selbst das Kommando fiihren.



BEI TAG UND NACHT
Der Wechsel der Ta-
geszeiten ist kein
blofer grafischer
Gag, sondern beein-
flusst auch die
Kampfe. Bei Nacht
isteine Armee
schwerer zu entde-
cken, allerdings hat
die Dunkelheit
schlechte Auswir-
kungen auf die Moral
der Kdmpfer.

d Adam
Pritice of France

Wenn Sie sich fiir Letzteres
entscheiden, wechselt die Per-
spektive von der Ubersichts-
karte zur Schlachtfeldansicht,
die je nach Ort anders gene-
riert wird. Dort tragen Sie ei-
ne klassische Echtzeit-Bataille
aus. Statt einzelner Einheiten
kontrollieren Sie allerdings
ganze Verbande, dhnlich wie
bei Against Rome oder Prae-
torians. Fast ebenso wichtig
wie Starke und Anzahl ist die
Moral Threr Kadmpfer. Eine
hoch motivierte Bauerntruppe
gibt auch einer eigentlich
iiberlegenen, aber angeschla-
genen Kavallerie-Abteilung
Saures. Weil die Kampfeslust
Threr Méanner von den Heer-
fiihrern entscheidend beein-
flusst wird, ,ist es enorm
wichtig, dass man die Mar-
schille moglichst gut ausbil-
det”, sagt Vesselin. Um die At-
tribute um bis zu drei Stufen
zu verbessern, miissen Sie
Ruhmpunkte investieren, die
Sie sich beispielsweise mit ge-

wonnenen Feldziigen oder er-
oberten Burgen, aber auch mit
dem Ausbau von Siedlungen
verdienen. Zwar sehen Sie di-
rekt auf der Spielkarte, welche
Truppen ein Kommandant an-
fiihrt, sollten Sie sich aber
doch einmal verschatzt haben,
konnen Sie die Schlacht auch

- verlassen, um Verstiarkungen

heranzufiihren oder benach-

Entscheidend sind mcht nur Zahlen,

9 nvor

a § e g"’r’]‘ r."‘

pen besonders gut gegen an-
dere, ziehen aber gegen Dritte
den Kiirzeren. So sind Lan-
zentrdger fiir Reiter todlich,
fiir Schwertkdampfer dagegen
leichte Beute.

Aus Forts werden Festungen

Die militarische Konigsdis-
ziplin ist die Belagerung. Zwar
ist es auch maglich, eine Fes-

son-

Moral; Eine mot|V|er~

te Bauerntruppe schlagt kampfstarke,
aber entmutigte Reiterei in die Flucht.

barte Garnisonen um Hilfe zu
bitten. Insgesamt rekrutieren
Sie bis zu 25 Einheitentypen,
wobei einige bestimmten
Landstrichen  vorbehalten
bleiben. So bauen englische
Lords auf Langbogenschiit-
zen, deutsche Flirsten stellen
Kreuzritter ein. Wie gewohnt
schlagen sich manche Trup-

tung sofort zu stiirmen, das be-
deutet aber meist hohe Verlus-
te. Cleverer scheint es da schon,
vor den Toren der Stadt sein La-
ger aufzuschlagen, um die In-
sassen auszuhungern. Aller-
dings kénnen die auch dann
noch kréftig zuriickschlagen.
Von den Wehrgangen aus ha-
ben Bogenschiitzen eine hohere

EHE-DIPLOMATIE Das Ver-
heiraten von Prinzen und
Prinzessinnen ist eines der
vielen Mittel, um Allianzen
zu schmieden.

Reichweite, auf Tiirmen finden
sich grofie Pfeilschleudern oder
Katapulte. Auch Thre eigenen
Festen diirfen Sie auf diese
Weise aufriisten, wenn auch
nicht komplett planen, wie et-
wa in Stronghold. Stattdessen
verstirken Sie Aussichtsposten,
verteilen Belagerungsmaschi-
nen oder hieven die komplette
Anlage auf eine hohere Stufe
(von drei), um etwa Holzpali-
saden durch solide Steinmau-
ern zu ersetzen. Eine grofle
Auswahl an vorgefertigten
Bauwerken, Stilen und Grund-
rissen soll jedes Kastell unver-
kennbar machen. Alle Erweite-
rungen werden nicht nur in der
Nahansicht, sondern auch auf
der Spielkarte angezeigt, wenn
auch nicht 1:1.

Hilfsmittel Heirat

Weniger kriegsliisterne Na-
turen versuchen das Spielziel
durch Diplomatie und Spionage
zu erreichen. Das umfangreiche
Gesprachsmenii erlaubt unter
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Strategie:

FORMATIONEN Genau wie
bei Praetorians kommandie-
ren Sie Verbande stattein-
zelner Einheiten.

anderem Handelsvertrage,
Nichtangriffspakte und Biind-
nisse. Auch die Personlichkeiten
Ihrer Konkurrenten werden
durch drei Charakterwerte defi-
niert, die bestimmen, welche
Verhandlungstaktiken eher Er-
folg versprechen. Gierige Herr-
scher werden durch Tribut-
zahlungen milde gestimmt,
schwichliche mit Drohungen
eingeschiichtert. Vesselin: ,Nor-
malerweise dauert es lange, die
Beziehungen zu einem anderen
Konigreich zu verbessern, es gibt
aber viele Moglichkeiten, den
Prozess zu beschleunigen.” So
macht eine Ehe zwischen den
Thronfolgern der beiden Hauser
selbst Parteien zu engen Freun-
den, die sich vorher auf den Tod
nicht leiden konnten. Wer noch
etwas mehr nachhelfen oder sei-
nen Feinden eins auswischen
mdochte, heuert Spione an. Fiir
Geld bewegen diese etwa Ritter
zum Uberlaufen oder ermorden
gar unliebsame Herrscher. Aber
wehe, wenn sie auffliegen, dann

PC Games Februar 2004

kann es schnell Krieg geben.
,Und dann hilft nur noch, dem
Gegeniiber Reparationen anzu-
bieten, sei es Geld oder die Ho-
heit tiber ein begehrtes Fiirsten-
tum”, so der Entwickler.

»Auch aggressive Spieler
werden um Diplomatie kaum
herumkommen, aus dem einfa-
chen Grund, dass man nicht
tiberall zugleich sein kann.” Wer
beispielsweise standig auf Erobe-
rungen aus ist, verdrgert seine
Untertanen. Wenn die den Auf-
stand proben, wahrend alle fiinf
Armeen an der Front kimpfen,
kann sich das schnell zu einem
Lauffeuer ausdehnen - und
dann erklaren ruck, zuck zwei,
drei Heimatprovinzen ihre Un-
abhéngigkeit. Gerade in frisch
eingenommenen Gebieten ist die
Bevolkerung oft noch dem alten
Lehnsherren treu und alles ande-
re als leicht zu befrieden. , Kaum
ein Reich bewahrt bis zum Spiel-
ende sein urspriingliches Ho-
heitsgebiet”, prophezeit Vesselin.
Kleine Grafschaften wachsen zu

Knights of Honor | Vo

INFERNO" Ahnlich.wie
Against Rome peppt Knights
of Honor die 2D-Grafik
durch allerhand Licht-, Wet-
ter- und Spezial-Effekte auf,

Imperien, grofie Staaten zerbre-
chen unter dem Druck ihrer ge-
meinsamen Feinde.

Platte Grafik

So vielversprechend das
Spielprinzip auch sein mag,
die Grafik wird manchen ver-
wohnten Strategen enttiuschen.
Knights of Honor setzt komplett
auf 2D-Darstellung. So ist die
Spiellandschaft zwar nett anzu-
sehen. Es gibt Tag-und-Nacht-
Wechsel nebst Wettereffekten, in
der Nahansicht wuseln Arbeiter
und Biirger umher und gehen
ihren Geschéften nach und
Schmuck-Animationen wie rau-
chende Kamine, wiegende Bau-
me und grasende Hirsche sollen
die Welt zum Leben erwecken.
Doch angesichts aktueller Hits
wie Spellforce reiflt das nieman-
den vom Hocker. Sehr stim-
mungsvoll ist dagegen die Mu-
sik: Die wird teilweise mit mittel-
alterlichen Instrumenten einge-
spielt und schafft so ein wunder-
bar altertiimliches Flair.

| Heroes of Might & Magic ‘
\

 Das Beste der Hits

Die Entwickler von Knights of
Honor haben sich von vielen
Klassikern inspirieren las-
sen. Drei davon stellen wir

|
\
|
1
Ihnen kurz vor. }

Civilization

Von Sid Meiers Strategie-Oldie stam-
men die Diplomatie und das Grundge-
riist der Wirtschaft. Forschung gibt es
allerdings nur ansatzweise. I

| Die Helden und Verwalter kennen
| Hobby-Generéle aus 3D0s beriihmter
| Hexfeld-Reihe und Nachahmern wie

| Age of Wonders oder Disciples.
—

Medieval: Total War

Die Mischung aus Reichsverwaltung
und Echtzeit-Schlachten mit Formatio-
nen erinnert an Medieval, allerdings
baut Knights of Honor dessen Fea-
tures noch weiter aus.

ERSTEINDRUCK |
Knights of Honor wirkt wie ei-
ne zeitgemifle Neuinterpreta-
tion meiner Lieblingsspiele aus
den Neunzigern — und darauf
habe ich schon lange gewartet.
Ich wiinschte nur, das wiirde
auch fiir die Grafik gelten. Die
ist zwar hitbsch, aber lingst
nicht so spektakuliir, wie es bei-
spielsweise Rome: Total War

erwarten lisst.  RUDIGER STEIDLE
Entwickler ............ Black Sea Studios
Anbieter ........coennienen. Sunflowers
Termin ...oovecsnniannnnnn. Herbst 2004
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Vorschau

Die PC-Version Deus Ex: Invisible War wird seit dem
3. Dezember in den USA verkauft. Hierzulande konnte
die US-Version zum Zeitpunkt der Drucklegung aber
weder Uber www.amazon.de noch bei Spiele-Versen-
dern wie Okaysoft (www.okaysoft.de) bestellt werden.
Auch bei den groffen Méarkten wie Karstadt, Kaufhof,
Saturn oder Media Markt wurden wir nicht flindig.
Gegen einen verfriihten Test der US-Version spricht
neben der aufwendigen deutschen Lokalisation au
die Tatsache, dass man bei lon Storm bereits an ei-
nem umfangreichen Patch arbeitet, der die Probleme

mit der Steuerung und die schlechte
Framerate adressiert. AuRerdem soll
das HUD komplett iberarbeitet und
noch mehr an die Bedirfnisse von
PC-Spielern angepasst werden. So-
mit diirfte die deutsche Verkaufsver-
sion inklusive der Patches Anfang

Marz einen wesentlich besseren und runderen
Eindruck machen als die US-Version. Einen aus-
fiihrlichen Test von Deus Ex: Invisible War erwarten
wir im Februar oder Marz.

Action-Adventure



INnvisible War

Am 3. Dezember wurde Deus Ex; Invisible War in den USA
veroffentlicht - hierzulande missen wir noch bis Anfang

Mdrz warten. Tr

er Grund fiir den ver-
spiteten Verkaufster-
min in Deutschland ist
die aufwendige Lokalisation,
die Eidos extra fiir Deus Ex:
Invisible War betreibt (wir be-
richteten in der letzten Ausga-
be). Mehr als 350.000 Worter
wollen ins Deutsche tibersetzt
und gesprochen werden — das
dauert seine Zeit, wenn am En-
de die Qualitdt stimmen soll.
Deutsche Deus Ex-Fans miis-
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sen dahgr noch bis Anfang
Mirz auf ein Wiedersehen mit
den Denton-Briidern warten.
Fiir alle Ungeduldigen, die
schon jetzt wissen wollen, was
sich im Vergleich zum ersten
Teil getan hat und ob Deus Ex 2
die hohen Erwartungen er-
fiillen kann, haben wir die eng-
lische Version von vorne bis
hinten durchgespielt. Auf einer
anschaulichen Doppelseite ab
Seite 56 zeigen wir anhand von

TANZ AB Die Diskothek ,VOX*

in Seattle ist Treffpunkt fiir |

allerlei zwielichtige Gestalten.

Beispielen die unterschiedli-
chen Losungswege, die Deux
Ex: Invisible War in nahezu je-
der Situation bietet. AufSerdem
lassen wir in einem Interview
noch einmal Altmeister Warren
Spector zu Wort kommen und
analysieren haarklein samtliche
spielerischen und technischen
Bausteine, aus denen sich der
zweite Teil zusammensetzt, Von
einem Test haben wir zu diesem
Zeitpunkt aus vielerlei Griin-

den abgesehen (siehe Extrakas-
ten ,Warum kein Test?”), wer-
den diesen aber piinktlich zum
Verkaufsstart der lokalisierten
Fassung nachreichen.

Die Story:
Genau wie im ersten Teil
dreht sich auch in Deus Ex: In-
visible War alles um méchtige
Dunkelménner und eine riesige
Verschworung. 20 Jahre nach
den Ereignissen in Deus Ex 1
hat sich die Welt vom Beinahe-
Zusammenbruch der Zivilisa-
tionen erholt. Anstelle der Re-
gierungen des 20. Jahrhunderts
sind Gruppierungen wie die
WTO (=Welthandelsorga-
nisation), der Orden (re-
ligiése Bruderschaft) .
oder die unheim-




1en Omar (dhneln den Borg
us Star Trek) getreten. Im
Mittelpunkt der Einzelspieler-
Kampagne steht Alex D., ein
genetischer Klon von J.C. Den-
ton, der Hauptfigur des ersten
Teils. Zu Beginn des Spiels fin-
det sich Alex in einer For-
schungsanlage in Seattle wie-
" der, nachdem Terroristen seine
 Heimatstadt Chicago vollstan-
dig zerstorten. Im weiteren Ver-
lauf der nicht linear aufgebau-
ten und auferst spannenden
Geschichte bekommt man un-
ter anderem heraus, wer hinter
diesem Anschlag steckte und
aus welchem Grund er ge-
schah. Im letzten Drittel des
Spiels verdichten sich die Er-
eignisse und Verschworungen
dann immer mehr zu einem
_ groRen Showdown, bei dem es
um die Zukunft der Mensch-
heit geht.

Der Vergleich mit Deus Ex 1:
Die Story von Teil 2 setzt sich
s den gleichen Elementen
e beim Vorganger zusam-
n. Verrat, Intrigen und
achtgerangel bilden die
rundlage flir ein dichtes,
sphérisches Abenteuer im
der TV-Serie Akte X oder
lade Runner. Anders als

HARTE SCHALE, WEICHER KERN Die

schwer gepanzerten Templar-Soldaten
knacken Sie einfach mit EMP-Granaten.

Aetion-A
ACLIDIITA

in Deus Ex 1 weiff man aller-
dings bis zum Schluss nicht,
wem man trauen kann. Klarer
Vorteil Deus Ex 2.

Das Spieldesign:

Warren Spector ist nach ei-
gener Aussage kein guter Ac-
tionspieler. Vermutlich ist das
der Grund, dass sich Probleme
in seinen Spielen wie Deus Ex,
System Shock oder der Thief-

56 zeigt. Grundsétzlich gibt es
fiir jedes Problem unterschied-
liche Losungsansitze, wo-
durch jeder das Spiel ein wenig
anders erlebt. Zwar zieht sich
ein fester Handlungsstrang mit
storyrelevanten Quests durch
die gesamte Einzelspieler-
Kampagne, an diesen ange-
hiangt sind allerdings eine
Menge kleinerer Auftrage, die
man lésen kann, aber nicht

Durch das innovative Freund-Feind-

System und die vielen Moghchkelten ein
Problem Iosen ZU konnen st der Wie

Serie auf unterschiedlichste
Weise losen lassen. Egal ob Sie
als Hightech-Bastler Schlos-
ser knacken und Wachrobo-
ter libernehmen, als Hacker
Alarmanlagen deaktivieren,
ganz diplomatisch andere Per-
sonen im Spiel bequatschen,
mit Geld gefiigig machen oder
einfach nur den Raketenwerfer
ziicken und wild um sich bal-
lern — alles ist moglich. Deus
Ex: Invisible War bildet hier
keine Ausnahme, wie unsere
Missions-Kostprobe auf Seite

muss. Sie haben beispielsweise
nicht genug Geld, um den
Hausmeister zu bestechen und
an die Codes fiir die Fahrstuhl-
tir zu kommen? Kein Problem,
erledigen Sie einfach andere
Aufgaben zuerst und kommen
spéter mit mehr Geld oder bes-
serer Ausriistung zurtick.

In Interviews und Présenta-
tion wies Warren Spector im-
mer wieder darauf hin, dass es
in Deus Ex: Invisible War kei-
ne vordefinierten Freunde und
Feinde gibt. Die Beziehung zu

ZU VIEL GERAUCHT?
Die Sekundérfunktion
der Schrotflinte feuert
Rauchgranaten ab,
die Gegner verwirren.

SCHAURIG Der Biomod Health Leech

Drone verwandelt tote oder bewusst-
lose Korper in Lebensenergi

anderen Personen und Grup-
pierungen im Spiel wird dhn-
lich wie in Knights of the Old
Republic einzig und allein
durch Ihr Tun und Handeln be-
stimmt. Oftmals will die eine
Gruppe, dass Sie eine bestimm-
te Person ausschalten, wéih-
rend eine andere Fraktion da-
ran interessiert ist, dass dem
Betreffenden mdglichst nichts
passiert. Beispielsweise zogen
wir den Zorn des Ordens auf
uns, nachdem wir uns bei meh-
reren Auftrigen gegen die
Interessen der Glaubensbriider
stellten und stattdessen der
Handelsorganisation WTO hal-
fen. Ein Trupp Ordensbriider
wollte uns daraufhin in einer
dunklen Gasse ,zur Rede stel-
len”. Dass man, wie von Spec-
tor angekiindigt, manche Le-
velabschnitte nur dann sieht,
wenn man sich an bestimmten
Stellen fiir oder gegen eine Par-
tei entscheidet, konnten wir
allerdings nicht feststellen.

Bis auf die Omar wirbt jede
der Parteien im Spiel aggressiv
um die Gunst von Alex, der sich
gegen Ende der 15-20 Stunden
Spielzeit fiir eine von vier Frak-
tionen entscheiden muss. Diese
Entscheidung hat immensen
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Einfluss auf die Zukunft der
Menschheit in Deus Ex 2, wel-
che schlussendlich als Render-
film tiber den Monitor flimmert.
Der Vergleich mit Deus Ex 1:
Grofites Manko ist die ver-
gleichsweise geringe Spielzeit
von Deus Ex 2. Wahrend der
Vorgédnger mindestens 40 Stun-
den verschlang und dabei die
ganze Zeit iiber eine hohe
Spannung aufrecht hielt, lief
die erste von vier Endsequen-
zen bei uns schon nach knapp
elf Stunden Netto-Spielzeit
tiber den Monitor. Durch-
schnittliche Spieler brauchen
sicherlich noch ein paar Stun-
den langer, mehr als 20 Stun-
den diirften aber selbst Anfin-
ger nicht benétigen. Durch das
innovative Freund-Feind-Sys-
tem und die vielen Mdglich-
keiten, ein Problem ldsen zu
kénnen, ist der Wiederspiel-
wert freilich hoher als bei Teil
1, welcher linearer aufgebaut
war und weniger Entschei-
dungsfreiheit bot. Fazit: Ein
knappes Unentschieden.

Die Charakterentwicklung:

Alex ist kein gewohnlicher
Sterblicher, sondern wie sein
. Vater” ].C. Denton genetisch
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modifiziert. Mithilfe von so ge-
nannten Biomods (basierend
auf Nanotechnologie) gewinnt
Alex im Spielverlauf besondere
korperliche und geistige Fahig-
keiten hinzu; beispielsweise
Computer hacken, sich selbst
heilen, schneller laufen, sich
unsichtbar machen oder durch
Winde schauen. Auflerdem
unterscheidet das Spiel zwi-
schen aktiven (Tarnung, Ront-
genblick) und passiven Bio-
mods (stirkere Muskeln, leise
bewegen). Letztere sind quasi
immer eingeschaltet und ver-
brauchen keine Energie, Erste-
re ziehen bei Benutzung eine
bestimmte Menge an Energie
ab. Die ldsst sich mit kleinen
Batteriezellen oder Reparatur-
Robotern wieder auffrischen.
Zusiitzlich dazu gibt es zwei
Arten von Biomods: Legale
Nanotechnologie und jene
Biomods, die man beispiels-
weise von den Omar auf dem
Schwarzmarkt kaufen kann.
Die illegale Ware hat nattirlich
ihren besonderen Reiz, so bei-
spielsweise eine Drohne, die
Bewusstlose anzapft und sogar
noch aus Toten Energie ge-
winnt, oder die Fahigkeit,
Wachroboter fiir einen be-

UBERRASCHUNG Auch in Teil 2
besuchen Sie wieder die Frei-
heitsstatue. Mit schwer bewaff-
neten Templar hat allerdings
niemand gerechnet.

Der Vergleich: Deus Ex vs. Deus EX: Invisible W

Schauplitze

13, darunter Area 51, Hongkong,

6, darunter Seattle, Kairo, Trier,

Paris, Unterwasser-Basis

Antarktis, Liberty Island

Waffen

25, darunter Messer, Elektro-Schocker,
Handgranaten, Minen, Schusswaffen

24, darunter Messer, Elektro-Schocker,
Handgranaten, Minen, Schusswaffen

Aufriistslots fiir Waffen

Anzahl und Maglichkeiten abhangig vom
Waffentyp, zusétzlich dazu beliebig
steigerbare Werte wie Genavigheit

oder Munitionskapazitat

Anzahl und Moglichkeit abhangig
vom Waffentyp, maximal zwei

Munition

Jede Waffe besitzt eigenen Munitionstyp

Eine Munition fiir alle Waffen
(dank Nanotechnologie)

Fraktionen im Spiel

Unatco, NSF, llluminati

Omar, WTO, Order, Templar, ApostleCorp

Vorinstallierte Licht, IFF (Automatic Friend Licht, IFF (Automatic Friend
Kérperimplantate or Foe), Infolink or Foe), Infolink
Kémperimplantate 29 Sperzialfahigkeiten, aufgeteilt 15 Spezialfahigkeiten, aufgeteiltin -

in acht Kérpergruppen, teilweise
um vier Levels aufriistbar

fiinf Gruppen, immer um
3 Levels aufriistbar

7

Leg Biomod
Move Silent

Fertigkeiten 11, darunter Computer hacken, Schlosser  Keine
knacken, Elektronik, Medizin sowie
spezielle Waffen-Trainings von der
Pistole bis zum Sniper-Gewehr
Schwierigkeitsgrade  Vier Vier
Spielbare Charaktere 1 (J.C. Denton) 6 (méannlich oder weiblich sowie
Jjeweils drei Hautfarben)
Maogliche Spielstile 4 (Werkzeug-Freak, Hacker, 4 (Werkzeug-Freak, Hacker,
Diplomat, Soldat) Diplomat, Soldat)
Endsequenzen Drei Vier
Technik Unreal-Engine (UT-Build)

Unreal-Engine (Warfare-Build)

Optimale Hardware 800 MHz, 256 MByte RAM; Voodoo3 2 GHz, 512 MByte RAM, Radeon
3000 9600XT / Geforce FX 5700 Ultra

Ladezeiten Sehrlang Akzeptabel, dafiir haufig

Sprache Englisch, deutsche Untertitel Komplett Deutsch

Umfang der Dialoge  150.000 Worter 350.000 Worter

Mehrspielermodus Nicht vorhanden Nicht vorhanden
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KLEINE HELFER Die Verteidigungs-Drohne
schieftin der hochsten Ausbaustufe gegne-
rische Raketen schon dichtam Feind ab.
Dadurch erleidet dieser schweren Schaden.

stimmten Zeitraum zu
,ibernehmen” und
gegen die Besit-
er einzusetzen.
gesamt kon-
en Sie sich mit
fnf Biomods
ausriisten und
diese in drei Stufen
essern. Der Biomod
t” funktioniert dabei
eine Taschenlampe -
nd belegt im Gegensatz
1 den anderen fiinf Slots
inen festen, nicht aus-
chbaren Platz. Genauere
u den unterschiedlichen
0ds finden Sie im Extra-
ten gegentiber.
or Vergleich mit Deus Ex 1:
die Komplexitit der
terentwicklung betrifft,
 sich Teil 2 ganz klar hinter
Ex 1 einreihen. Dieser
dltigte den Spieler mit
komplexen Rollenspiel-
terentwicklung, bei der
gezielt elf Fertigkeiten
Medizin, Computerhacken
Schlgsserknacken aufwer-
nnte. Investierte man bei-

spielsweise in die Fahigkeit
,Waffen: Gewehre”, wirkte sich
das sichtbar auf den Gebrauch
eines Snipers-Gewehrs aus:
Wihrend bei Anfingern das Fa-
denkreuz noch stark verwackel-
te, traf man als ,Meister” selbst
weit entfernte Gegner punkt-
genau. Zusatzlich dazu konnte
man den Kérper von J.C. Den-
ton mit bis zu 29 Implantaten —

Strich bietet Deus Ex 1 hier
deutlich mehr als Deus Ex: In-
visible War — Punkt fiir Teil 1.

Die Waffen:

Um die unterschiedlichen
Spiel-Stile von Deus Ex 2 zu
unterstiitzen, hat Ion Storm ei-
ne grofe Palette an Nah- und
Fernkampfwaffen eingebaut.
Auffallig ist die hohe Zahl an

Erinnert sich noch jemand an d|e Gegner

in Deus EX, dle be[ Beschuss

hat SICh in Deus Ex 2 komplett geandert

dhnlich den heutigen Biomods
— ausriisten, fiir die insgesamt
neun Slots zur Verfigung stan-
den. Ob die schiere Menge der
Moglichkeiten wirklich not-
wendig war und dass sich vie-
le Fertigkeiten und Implantate
dhnelten (Beispiel Fertigkeit
,Schwimmen” und das Implan-
tat ,,Aqua-Lunge”), steht auf ei-
nem anderen Blatt. Unter dem

Schiefipriigeln, die einen Geg-
ner ,nur” ins Reich der Traume
schicken und nicht gleich ins
Jenseits beférdern. Da wire bei-
spielsweise der Boltcaster, wel-
cher einen Narkose-Pfeil ver-
schiefit, der bewihrte Elektro-
Schocker oder K.-0.-Granaten
und -Minen. Wer die hartere
Gangart bevorzugt, kann sich
den Weg mit Raketenwer-

fer, Maschinengewehr, Scharf-
schiitzengewehr oder Flam-
menwerfer freiraumen. Fast
alle Waffen bringen Sekun-
dédrfunktionen mit sich, viele
lassen sich zusdtzlich mit spe-
ziellen Modifikationen aufriis-
ten. So konnen Sie Thre Waf-
fen nach Belieben mit Fahigkei-
ten wie ,munitionssparend”,
,schallgeddmpft” oder ,EMP-
Schaden” ausriisten. Einmal
installiert, lassen sich diese Mo-
difikationen leider nicht mehr
rickgéngig machen - ‘ver-
schwenden Sie wertvolle Mods
daher nicht an Waffen, die Sie
eh kaum einsetzen. Zusitzlich
finden Sie im Spielverlauf be-
sondere Waffen wie beispiels-
weise eine von den Omar auf-
gerlistete Pistole, bei der neben
einer héheren Reichweite, stir-
kerem Schaden und einem Ziel-
fernrohr auch noch beide Slots
fiir Modifikationen frei sind.
Der Vergleich mit Deus Ex 1:
Deus Ex 2 bietet zwar viele
interessante Waffen und eine
einfache Moglichkeit, diese
aufzurtisten, dennoch hat der
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VOLLE DECKUNG Wahrend der recht
Sicherheitsmann aufuns feuert; kau=-

ert derandere hinter der Kiste undvi- =

siert und in Ruhe an.

- SCHLOSSER KNACKEN Dank
- Nanotechnologie Iassen sich
mit Multitools Schiasser |
knacken und Sicherheits?

kameras deaktivieren.

erste Teil auch hier die Nase
vorn. Denn die Schiefeisen in
Deus Ex 1 lassen sich noch in-
dividueller und aufwendiger
aufriisten — beispielsweise mit
Zielfernrohr, Laserpointer oder
groBeren Munitionsbehiltern.

Kiinstliche Intelligenz:

Was die Intelligenz Threr
Widersacher in Deus Ex 2 be-
trifft, so sind diese im Vergleich
zum Vorgianger ziemlich auf
Zack. Ein falsches Gerdusch,
und schwuppdiwupp machen
sich die computergesteuerten
Kollegen auf die Suche nach
dem vermeintlichen Eindring-
ling. Ohne die Fihigkeit, sich
lautlos fortbewegen zu kénnen,
sollten Sie als heimlicher Schlei-
cher gar nicht erst antreten. Bei
Sichtkontakt werden Sie von
Ihren Gegnern erst recht hart-
néckig verfolgt, allerdings nicht
immer erfolgreich. Beispiels-
weise jagten uns des Ofteren
kleine Spinnen-Roboter durch
verwinkelte Luftschichte, blie-
ben aber erstaunlicherweise an
herumstehenden  Mdbelstii-
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cken wie einem Sessel hangen.
Riickzug scheint es bei den be-
waffneten Sicherheitskriften
der WTO oder den Ordensbrii-
dern ebenfalls nicht zu geben -
im Zweifelsfall stiirmen kleine-
re Gegnergruppen auch schon
mal schon einer nach dem an-
deren durch eine Tiir und
schlucken nacheinander blaue
Bohnen. Allerdings muss man
ganz klar sagen, dass die KI in
90 Prozent aller Félle ein harter
Brocken ist und sich nicht so
leicht austricksen lasst wie in
anderen Actionspielen.

Der Vergleich mit Deus Ex 1:
Erinnert sich noch jemand an die
Gegner in Deus Ex 1, die wah-
rend eines Feuergefechts wie ein
gekopftes Huhn ziellos durch
die Gegend rannten oder einfach
teilnahmslos stehen blieben? Im
Gegensatz dazu verhalten sich
Thre Widersacher in Deus Ex 2
duBerst klug und geschickt. Da-
rum Vorteil Deus Ex 2.

Die Technik

Die Ménner von Ion Storm
sind grofie Fans der Unreal-En-

Arm Biomod
Bot Domination

Mit diesem passiven Biomod kénnen Sie mit Nah-
kampfwaffen hérter zuschlagen und schwere Objekte
hochheben und werfen. Zusétzlich erhdht sich die
Anzahl der Gegenstande, die Sie tragen kdnnen,

Wer seine Gegner nicht téten, sondern nur betduben
mdchte, der wird um dieses Implantat nicht herum-
kommen. Die Biotox-Drohne greift automatisch jeden
Gegner im Sichtfeld mit Betdubungsgeschossen an.

Bot Domination (aktiv, illegaler Schwarzmarkt-Mod)

Dieser Biomod erméglicht die Ubernahme von

Kampfrobotern nach einer Umprogrammierungspha-
se von 10 Sekunden. Je hoher der Level, desto langer
diirfen Sie den Roboter steuern (max. 60 Sekunden).

Mit dem Cloak-Biomod werden Sie zeitweise unsichtbar.
Je hdher der Level, umso weniger Energie verbrauchen
Sie im getarnten Zustand. Allerdings konnen Roboter,
Kameras und Geschiitztiirme Sie immer noch sehen.

Die Hazard-Drohne bewahrt Alex je nach Level wir-
kungsvoll vor gefahrlicher Strahlung oder Nerven-
giften. In der hochsten Stufe wandelt die Drohne
die Umweltgifte in Energie um. Unspektakular.

Neural Interface (passiv, illegaler Schwarzmarkt-Mod)
Ohne diese wichtige Schwarzmarkt-Modifikation kann
man keinen einzigen Computer im Spiel hacken. Je
nach Level nehmen Sie einfache Geldautomaten aus,
deaktivieren Geschtztiirme oder schieRen damit aus
sicherer Entfernung auf lhre Gegner. Sehr niitzlich.

Fiir die ganz Eiligen. Mit dem Speed Enhancement er-
héht man sehr effektiv die Laufgeschwindigkeit und
Sprungkraft, auferdem kann man sich aus grofRer
Héhe fallen lassen, ohne Schaden zu nehmen,

Ein Muss fiir alle, die unentdeckt bleiben machten
oder sich an die Gegner anschleichen wollen. Je nach
Level wird die Gerduschentwicklung reduziert, auf der
héchsten Stufe kann man sogar lautlos laufen.

Health Leech Drone (aktiv, illegaler Schwarzmarkt-Mod)
Vampir-Drohne, die die Kérper von Toten in ihre Ein-
zelteile zerlegt und daraus Lebensenergie gewinnt.
Bei Bewusstlosen verdoppelt sich die Energiemenge,
aufder hichsten Stufe werden von der Drohne auch
Tiere ,wiederverwertet”,

{iv)

Diese niitzliche Drohne schieft auf Level 1 Raketen
oder Granaten in der Luft ab, wodurch man weniger
stark verletzt wird. Auf der hdchsten Stufe werden die
Projektile und Granaten sehr nah am Gegner zerstort,

wodurch dieser ordentlich Schaden erleidet.

Einfache Tarnvorrichtung gegen sdmtliche Wach- und
Kampfroboter, Uberwachungskameras und Geschiitz-
tirme. Je hoher der Level, desto weniger Energie wird
beim Einsatz verbraucht.

Fiigt jedem Angriff mit einer Nahkampfwaffe EMP-
Schaden hinzu. Auf der hichsten Stufe werden Bots
kurzzeitig auRer Gefecht gesetzt.

ines der niitzlichsten Implantate. Auf Stufe 1 wenig
mehr als ein Nachtsichtgerat, mit Stufe 2 sieht man
schon Gegner durch Wande und Tiiren. Stufe 3 macht
zusétzlich alle niitzlichen Gegenstande wie Medpacks
oder Muntionspacks hinter Wanden sichtbar,

ten von Energie. Je hdher der Level, desto schneller
geht die Regeneration vonstatten und desto weniger
Energie wird verbraucht.

Die Spy Drone ist eine fliegende Minikamera, die vom
Spieler gelenkt wird und nach Gebrauch eine kleine
EMP-Explosion verursacht.
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dem wiruns um
ter und die Alarman

Spinnen-Roboter.

Nachdem wir die kleine
Spinne erle aben,
miissen wir ein Alarmsystem |

umgehen, an das eine

Wer zu diesem friihen Zeit-

=z punkt schon den niitzli
Sgcé‘igﬁ?tg%";g;tghmdomn Biomod Neural Interface
Exit installiert hat, der kann

ganz einfach das Siche
heitsterminal anzapfen,
das Alarmsystem hacken
und samtliche Laserstrah-
len abschalten. Anschlie-
end kann man den Raum
ohne Gefahr durchqueren -
der Geschiitzturm wird von
nun an nicht mehr auf den
Spieler reagieren.

Mutige laufen auf direktem
Weg durch die Laserstrahlen

mdéglich lber die Treppe in
den zweiten St

findlich auf EMP-Explosionen.
Zwar losen die Laserstrahlen
immer noch einen Alarm aus,
aber die Kanone bleibt still.

erste Problem

den Weg. Ein Spin-
nen-Roboter dreht
seine Runden im
Eingangsbereich
der Wohnung,

pesonders durch-
schlagskraftig, erledigt die
Spinne aber nach ein paar

Der Start

Unsere Aufgabe lautet, in der
Wohnung des Kulturminis
nach moglichen Beweisen fiir
krumme Geschafte zu suchen.
Auftraggeberist die Welthan-
delsorganisation, die uns ein
hiibsches Siimmchen fiir un-
sere Dienste iiberw i
de, Auf geht's,

ten natiirlich besonders effek-
tiv. Die ganze Aktion geht
rnicht mal




Der Eingang zu den
Wohn- und Schlafrdumen
des Apartments wird von
einer Sicherheitskamera
{iberwacht.

Bei Alarm wird ein versteck-
ter Spinnen-Roboter akti-
viert, der aus einer Klappe
in der Decke féllt.

Wir passen einen giinstigen
Moment ab und schleichen
uns unter die Kamera, direkt
in den totel Winkel. Mit einem
Multitool ist die Kamera bin-
nen Sekunden deaktiviert.

Der Spinnen-Roboter stort
uns nicht, ebenso wenig der
Alarm, den die Kamera aus-
st. Den Roboter-Wachmann
schalten wir mit der Pistole
aus, die Kamera istuns egal.

Wer noch eine EMP-Granate
im Inventar hat, kann die
Kamera auch ganz einfach
mit einer EMP-Explosion
ausschalten und gemitlich in
das Penthouse spatzieren.

Dank des Biomods Thermal

Masking schleichen wiruns un-
bemerkt in die Wohung, hacken
das Terminal, welches in einem
Schrank verstecktist, und schal-
ten die Kamera einfach ab.

Security Computer
Security Camera:On
Security Camepa:Control
Open Vault
Exit

Quest erledigt
In einem Datapad finden
wir, was wir suchen. So-
fort meldet sich unsere
Kontaktperson bei der
WTO und dankt uns fiir
unsere Hilfe. Das Geld
holen wir uns bei der
néachsten Stippvisite im
WTO-Biiro ab.
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Irgendwo in der Woh-
nung des Kulturminis-
ters sind die Beweise
fiir seine kriminellen
Aktivitaten versteckt,
Vermutlich befindet
sich das Material hin-
ter der groBen, ver-
schlossenen Tilr links.

Das Sicherheitsschioss ist
fiir unser Multitool kein gro-
fies Problem. Hinter der Tir
befindetsich ein kleiner
Raum, in dem neben einem
hilbschen Vibroschwert
und einem Biomod-Behal-
terauch ein Schreibtisch
auf uns wartet.
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| BASTELSTUNDE Fast alle
chieeisen lassen sich mit
| zwei Modifikationen aufwerten.

Shotgun

5% Weapon fires an
anti-personnel blast ina
wide pattern, ideal for
fighting tight groups of
multiple opponents.
Alternate firing mode
launches smoke grenade.

Refire
Rate

iia

Fragmentary. .
““ Round:

=Tz

~ienter Siiap
[Arrows]Scroll

e. Anders kann man
nicht erklaren, dass
e Texaner seit Deus Ex 1
it der Technologie von Epic
es arbeiten und diese auch
eim nachsten Thief-Spiel ein-
en werden. Fiir Deus Ex 2
Ton Storm laut Aussagen
‘on Warren Spector grofie Teile
der Engine neu geschrieben. Als
Erstes fallt einem das dezent
eingesetzte Bump Mapping auf,
welches Figuren und Level-
- wande verschonert und Pixel
Shader in der Version 1.1 vo-
raussetzt. Nachteil: Auf Grafik-
beschleunigern mit Geforcel /2-
und Geforce4-MX-Chips oder
dlteren Platinen mit Radeon
7500 lauft Deus Ex 2 nicht.
Ebenfalls erste Sahne sind die in
Echtzeit berechneten Schatten,

die alle Spielfiguren oder Stiih-
le, Tische und sonstige Objekte
in den Levels werfen. Wirklich
hochauflosende Texturen wie in
Max Payne 2 sucht man leider
vergebens, dafiir teilen sich bei-
de Programme die fantastische
Havoc-Physikengine. Deus Ex
2 geht in puncto Realismus so-
gar noch einen Schritt weiter als
Max Payne 2; je nachdem, wie
kraftig Thre Figur ist, kdnnen Sie
nahezu Objekte im Spiel aufthe-
ben und durch den Level wer-
fen. Die Ladezeiten sind im Ver-
gleich zum Vorgénger kiirzer,
allerdings muss man dafiir hiu-
figer laden. Der Grund liegt auf
der Hand: Da Deus Ex 2 auch
auf der Xbox und der Play-
Station 2 erscheint, konnten die
Entwickler die Levels aufgrund

DUNKLE GESTALTEN Die Omar tauchen

an vielen Stellen im Spiel auf und verkau-
fen allerlei brauchbare Dinge - darunter
die wichtigen Schwarzmarkt-Biomods.

e
MOsqQue

T ——
.
MEDINA

aﬂ‘mslnfs

von Speichermangel nicht so
grofd gestalten wie in Teil 1.

Der Vergleich mit Deus Ex 1:
Die fiir Deus Ex 1 verwendete
Version der Unreal-Engine
(UT-Build) ist fiir heutige Ver-
héltnisse vollig veraltet. Hier
schldgt Deus Ex: Invisible War
(basiert wie Unreal 2 auf dem
Unreal-Warfare-Build) seinen
Vorldufer in nahezu allen Berei-
chen — und das deutlich, dank
iiberarbeiteter Teilbereiche wie
dem Renderer. Einzig die ge-
ringe Grofie der Levels und das
damit verbundene hdufige La-
den nervt auf die Dauer. Klarer
Vorteil Deus Ex: Invisible War.

Ein vorldufiges Fazit

Zahlt man alle Punkte zu-
sammen, ist Deus Ex 2 in der

FEUER, BITTE Dieser Turbantrager
ist bei einem Kampfzu nah an die
brennende Tonne getreten.

Summe das bessere, weil tech-
nisch und spielerisch iiberlege-
ne Spiel. Allerdings ldsst sich
die geringe Spieldauer im Ver-
gleich zum Vorgénger nicht so
leicht wegdiskutieren, ebenso
wenig wie der Verzicht auf
das durchdachte Skill-System.
Was die aktuellen Probleme
hinsichtlich Performance,
Steuerung und Mentis betrifft,
so hat Jon Storm mit dem
nachsten Patch Abhilfe ver-
sprochen. Diese Anderungen
werden wahrscheinlich in der
hierzulande erscheinenden
Fassung bereits eingearbeitet
sein. Eine endgiiltige Bewer-
tung von Deus Ex: Invisible
War ist daher erst anhand der
tiberarbeiteten deutschen Ver-
sion moglich. DIRK GOODING

Bei Deus Ex 2 geht es mir wie
mit meinen Lieblingsbands: Am
liebsten hitte ich, dass die Songs
auf dem neuen Album idhnlich
wie die Lieder auf dem Vorgiin-
ger klingen, nur mit besserem
Sound. Wer etwas Ahnliches von
Deus Ex 2 erwartet (sprich den
Vorginger mit besserer Grafik),
der wird so sicher enttiuscht wie
ich von allen Metallica-Alben
seit der Master of Puppets-
Scheibe. Mein Rat an alle Un-
schliissigen: Kaufen Sie NICHT
die englische Version, sondern
warten Sie auf unseren ausfiihr-
lichen Test der deutschen Version
von Deus Ex: Invisible War i

Februar/Miirz. DIRK GOODING
Entwickler.....ocoeevecvecenieens lon Storm
ARBIBTET spavaniiainbie Eidos
TBIANIN covsspraisvavisnian Februar 2004
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Warren
Spector

im Kreuzfeuer >

2

- Fragen, auf die Warren Spector
interessante Antworten parat hat.

PC Games: Inwieweit hat die
Entwicklung von Deus Ex 2 fiir
die Xbox die PC-Version beein-
flusst?

3 Wir haben die Xbox
technisch als Standard gesetzt
und wollten einen Titel entwi-
ckeln, der sich auf allen Plattfor-
men gleich spielt und denselben
Inhalt, dieselbe Spieltiefe bietet.
Nattirlich miissen die Mentis
fiir PC oder Konsole angepasst
werden, auflerdem bendtigt die
PC-Version noch eine funktio-
nierende Steuerung per Maus
und Tastatur sowie Moglichkei-
ten, Grafik und Sound an die
Hardware anpassen zu kénnen.
Dartiber hinaus gibt es keinerlei
Unterschiede, egal ob man an
der Xbox oder am PC spielt.”
PC Games: Wirklich nicht? Die
Grofse der Maps ist fiir einen
PC-Titel relativ klein, der Spiel-

/

fluss wird dadurch oft unterbro-
chen. Auch die Level-Texturen
konnten héher aufgeldst sein.

Spe JWenn wir nur flir
den PC entwickelt hitten, wi-
ren am Ende vielleicht grofiere

Ich glaube, wir hjaben

Spieler, die denken, dass grofie,
weitldufige Levels der Schliissel
fiir ein spannendes Spiel sind.
Ich denke eher, dass es Zeitver-
schwendung ist. Die Grofie der
Levels passt ideal zum Game-

;Undjene

mngeéﬁﬁeﬂﬁ;dm]ﬂchtﬁk(ﬁebesonde-
re Atmosphdre verantwortlich waren.

Levels herausgekommen. Oder
héher aufgeloste Texturen. Viel-
leicht. Das hitte allerdings
nichts daran geéndert, wie viel
Spaff man mit Deus Ex 2 hat
und wie viele Moglichkeiten
einem das Spiel bietet. Es gibt

play, welches wir in Deus Ex 2
haben wollten. Es geht beim
Leveldesign schliefllich nicht
darum, die Hardware bis ans
Maximum auszureizen.”
PC Games: Die Entwicklung von
Deus Ex 2 ist abgeschlossen. Was

SPECTOR ERKLART Das HUD von Deus Ex 2
ist fiir PC-Spiele duerst ungewohnlich. Das

soll sich bis zur deutschen Version @ndern.

Travel To Abandoned Versalife Base Exterior

v |2

ARGERLICH Den Lade-Bildschirm

sehen PC-Spieler des Ofteren. Schuld

daran sind die kleinen Levels.

PC Games Februar 2004

N

%

hat deiner Meinung nach be-
sonders gut geklappt, was nicht?
Spector: ,Ich glaube, wir haben
das Spielprinzip des ersten Teils
auf die richtige Art und Weise
entschlackt und jene Dinge ent-
fernt, die nicht fiir die besondere
Atmosphire verantwortlich wa-
ren. Die Herausforderung fiir un-
sere kommenden Projekte wird
sein, die gewaltfreie Interaktion
mit anderen Figuren auf einen
hoheren Level zu bringen. Dazu
miissen wir nicht nur die kiinst-
liche Intelligenz deutlich verbes-
sern, sondern auch technische
Probleme wie Mimik und Kér-
persprache glaubhaft umsetzen.
Das wird ein hartes Stiick Arbeit,
und fiir mich persénlich ist es
die einzige Sache, die

mich beim Spiele-
entwickeln noch
wirklich reizt.”
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‘ Mui'i'i'plaver-Shooter

“h'ﬁ
ey

oldner:

Waffenlager umfasst
Dutzende Tanks und
Schiitzenpanzer. Die
Vehikel wollen allerdings
hart erarbeitet sein.



LUnsere grofen
Vorbilder heifen
Battlefield 1942

und Operation
Flashpoint”, sagt

Produzent Udett

Schaffrath. Wir
haben vor Ort
Uberprift, ob die
Sterne am Multi-
" player-Shooter-
Himmel echte
Konkurrenz
bekommen.

wei Teams, ein Ziel,
jede Menge Waffen,

Jagdflugzeuge und
Bomber - die Zutaten fiir einen
Multiplayer-Hit kennt spiites-
tens seit Battlefield 1942 jeder
Action-Fan und fiirchtet jeder
Jugendschutzbeauftragte. Auch
bei Séldner wird scharf ge-
schossen, geflogen und gefah-
ren, wenn auch mit Hightech-
Systemen statt Weltkriegs-Re-
likten. Nur zwei Mann kauern
scheinbar teilnahmslos in den
Ecken des virtuellen Schlacht-
felds. Sie sind die Commander,
die Jungs, die den Unterschied
ausmachen, die Ordnung in
das Gibliche Chaos von Internet-
Deathmatches bringen sollen.

Alles hdrt auf mein Kommando
Bei Clan-Begegnungen
taucht das Problem kaum auf.
Die Teams sind eingespielt, je-
der kennt seine Aufgabe. Aber
wer einfach abends die Kiste
anwirft, um auf einem offent-
lichen Server bei einer Partie
Battlefield zu entspannen, der
kennt das Durcheinander. Jeder
macht, was er will, keiner, was
er soll. Da ballern sich die Kol-
legen gegenseitig {iber den
Haufen, weil sie sich streiten,
wer mit dem Flugzeug fliegen
darf. Die Hilfte des Teams
rennt planlos in der Gegend
herum, die andere ist nur
darauf aus, moglichst viele
Bildschirmgegner umzunieten.
Secret Wars versucht, dem
Wirrwarr mit einer Methode
Herr zu werden, die sich schon
im Online-Actionspiel Planet-

side bewidhrt hat. Ein Teil-
nehmer wird zum Anfiihrer
auserkoren und koordiniert
die Aktionen der anderen. Via
Ubersichtskarte gibt er fiir seine
Mitstreiter Ziele vor und Befeh-
le durch, warnt bei Feindkon-
takt und lotst sie durch Feind-
gebiet, Klingt gut, aber funktio-
niert das auch? Was, wenn die
Rekruten auf ihren Ausbilder
pfeifen und lieber allein auf die
Pirsch gehen. ,Wer mag, spielt
Soldner einfach ohne Com-
mander, wie ein ganz normales
Deathmatch. Wenn aber einer
zum Chef gewihlt wurde und
ein Untergebener aus der Reihe
tanzt, muss der damit rechnen,
dass ihm der Boss den Zugang
zu den Fahrzeugen verwehrt”,
erklart Udett Schaffrath, Produ-
zent beim Hattinger Team von
Wings Simulations. Ein aus-
gekliigeltes Voting-System soll
Machtmissbrauch verhindern.

Walder zu Kleinholz

Innovation Nummer 2: Die
Levels sind nicht statisch, son-
dern kénnen mit dem gewalti-
gen Waffenarsenal des Shooters
gemiitlich zu Kleinholz ver-
arbeitet werden. Nach einem
Match durchziehen Granat-
trichter die Landschaft, blei-
ben von Dérfern nur qualmen-
de Ruinen, sind komplette Wil-
der kahl. Das Map-Interieur zu
zerlegen, baut nicht nur Ag-
gressionen ab, es ertffnet auch
neue taktische Moglichkeiten.
Scharfschiitze im Haus? Wel-
ches Haus? Camper werden
einfach ausgerduchert und falls

Befehl von oben

Erst ein Offizier macht aus dem ungeord-
neten Haufen Séldner eine schlagkraftige
Kampfgruppe. Seine Waffen: Satellitenkarte
Laserpointer und - hoffentlich - eine ausge-
kliigelte Taktik.

v

Auf seinem Display sieht der Commander das gesamte Spiel-
areal und die Positionen seiner Séldner - und zwar in der ech-
ten, frei zoombaren 3D-Welt, keiner kiinstlichen Ubersichts-
karte. Von ihm vorgegebene Wegpunkte oder hervorgehobene
Gegnerpositionen werden filr die Kampfer direkt in der Spiel-
welt angezeigt. Mit einem Lasermarkierer kann der Befehls-
haber auRerdem Ziele markieren, auf die seine Jungs ihre
Lenkraketen abfeuern kdnnen.




Multiplayer-Shooter: Soid

_Das dreckige halbe Dutzend

Die Séldnertruppe unterteilt sich in sechs Spezialisten. Ein Klassenwechsel ist ganz einfach: Es wird einfach das entspre-

chende Ausriistungskit erworben und schon wird aus einem gewdhnlichen Soldaten ein Scharfschiitze. Anders als bei
den meisten Team-Shootern kann der aber weiterhin fast alle Waffen verwenden - so gibt es keine wehrlosen Sanis mehr.

i

Sanitater

Soldat

Bombentechniker = Commander Scharfschiitze Pionier
Der Standard-Kémp- Heilt Verwundete Kann Minen und Der Boss der Truppe Kann sich unsichtbar Repariert auf Anforde-
ferist der Allrounder oder verteilt Ver- Sprengsétze anbringen befehligt seine Jungs machen, bis er feuert, rung fahrbare Unter-
im Team und als Ein- bandspackchen in und gegnerische Fallen via Satellitenkarte im Zoom-Modus sétze und Flugzeuge.

zigerin der Lage, der Kampfzone. aufspiiren: Zeitbomben, und behélt so den nachladen und halt Filllt Munition auf und
schwere Waffen wie Kann auch ,tote" Bewegungssensoren, C4 Uberblick iibers die Waffe ruhigim kann Uberall im Level
Panzerfaust und Fla- Kameraden mit Fernzlindung und Geschehen. Special: Ziel, auch nach lan- Nachschubdepots
Raketen zu bedienen. wiederbeleben. Reihenschaltung. Laserzielgerat. geren Sprints. anlegen.

LUFTABWEHR Hub-
schrauber sind das
Transportmittel der Wahl,
um Infanteristen per Fall-
schirm an jedem Punkt
der Karte abzusetzen -
allerdings nicht das un-

; gefahrlichste.

ein Panzer freie Schusslinie
braucht, hilft der Kumpel im
Helikopter bestimmt gerne aus.
+Die Locher repariert das Pro-
gramm entweder automatisch
beim Neustart oder merkt sie
sich tiber mehrere Matches
hinweg —je nach Wunsch”, ver-
spricht Udett. Die Physik-
Engine hat noch eine Menge
mehr Tricks auf Lager. Poly-
gongenaue Trefferzonen bei-
spielsweise, nicht die beriich-
tigten Hitboxes aus Counter-
Strike & Co., wo Gliickstreffer
an der Tagesordnung sind.

Fiihrerschein fiir jedermann

Wenn es die Entwickler
auch sehr genau mit der Waf-
fenphysik nehmen, soll Secret
Wars dennoch nicht tibermafig
realistisch werden. Mit etwas
Ubung kann jeder zum Panzer-
kommandant aufsteigen oder
mit einem Hubschrauber abhe-
ben. ,Wenn Spielspaf8 und Rea-
lismus kollidieren, gewinnt der
SpaR”, beschreibt Wings-Chef
Teut Weidemann die Design-
Philosophie. Im Arsenal findet
sich ausschliellich modernstes
Gerit: angefangen von Luxus-
pistolen wie der Desert Eagle
tiber Sturmgewehre wie dem
G-36 oder dem M-4 bis hin zu
Flugabwehrraketen vom Typ
Stinger. Selbst fiir Exoten wie
das fast riickstofifreie G-11 oder
das méchtige Scharfschiitzen-
gewehr M-82 , Light Fifty” ist
Platz. Und dann gibt es da eben
die Vehikel. Apache-Helikopter
schwirren durch die Luft, be-
gleitet von ,Warzenschwein”-
Erdkampffliegern, weiter unten
tummeln sich Abrams-Tanks
und BMP-Schiitzenpanzer. Mit
iiber 50 Feuerwaffen und fast
ebenso vielen Grofkampfgera-
ten ist das Soldner-Waffenlager
der Traum jedes ehrgeizigen
Generalissimo.

Geld macht Macht

Wie bei allen Team-Shoo-
tern gilt allerdings: Ohne Moos
nix los. Wiahrend die Kleinka-
liber schon fiir eine Hand voll
Frags zu haben sind, kénnen
sich die Teams nur mit verein-
ten Kriften einen Panzer oder
gar einen Angriffs-Heli leisten.
Die Verdienste aller Mitglieder
flieflen aufs Gemeinschaftskon-
to, von dem bei Rundenbeginn
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\ Gro|3er als Australien

—

Die Spielwelt van Soldner hat wahrlich glgantlsche Ausmaﬁe Das aus Satellltendaten erstellte Areal umfasst
iber 6.500 mal 3.500 Kilometer, das Dreifache der Fldche von Australien.

Um dieses riesige Gebiet mit Leben zu fiillen, hat Wings Simulations machtige wasser-Pfade. Die Entwickler liefern 20 besonders detaillierte Spielfelder mit,
Editoren programmiert, die auf Knopfdruck StraRen, Darfer und Walder gene- die noch einmal nachbearbeitet und aufgepeppt wurden, aber es ist moglich,
rieren. Drei Jahre hat es gedauert, allein die Werkzeuge dafiir zu schaffen, da- jeden beliebigen Abschnitt zur Multiplayer-Map zu machen. Einfach Rahmen
filr kiinnen die Automaps mit von Hand erstellten Levels durchaus mithalten. ziehen, fertig. Theorietisch kann auch auf der gesamten Flache gespielt wer-
So folgen Wege korrekt dem Terrain - es gibt keine Steilkurven oder Unter- den - allerdings wiirden sich die Teilnehmer dort schlichtweg verlaufen.

AR PR R S

SICHTWECHSEL

Je nach Situation und
Vorlieb n man die
Ego-Perspektive jeder-
zeit gggen die Verfol-
gerkamera tauschen.

COMBINED FORCES So siehtein perfektes
Soldner-Team aus: Panzer, Infanteristen,
Luftabwehr und Hubschrauber.

64

‘Vorschau | Multiplayer-Shooter: Séldner: Secret Wars

Warzenschwein & Co. finan-
ziert werden — sofern der Com-
mander sein Okay gibt. Geld
ernten die Spieler nicht nur fiirs
Gegnermeucheln: Auch wer
seine Aufgabe gut erfiillt, wird
belohnt. Zum Beispiel ein Sa-
nititer, der seine Kameraden
verarztet. Neben dem Medic
und dem Befehlshaber gibt es
vier weitere Klassen: Scharf-
schiitze, Soldat, Sprengtechni-
ker und Pionier. Mehr Informa-
tionen zu den Charakteren fin-
den Sie im Extrakasten auf Seite
62. Anders als bei Battlefield
1942 ziehen die Spezialisten im
Duell mit den GIs nicht generell
den Kiirzeren, denn sie kénnen
prinzipiell die gleichen Waffen
erwerben und miissen nur auf
die Sonderausriistung der an-
deren Klassen verzichten.

Solo-Training, Multi-Spaj

Wings Simulations visiert
mit Séldner die Multiplayer-
Fangemeinde an. Derzeit wer-
den bis zu 32 Teilnehmer un-
terstiitzt, bis zu 128 sind theo-
retisch méglich. Solospieler be-
kommen immerhin etwas mehr
als ein Bot-Training geboten.
Die dynamische Kampagne
fiihrt sie mit einem Team com-
putergesteuerter Schiitzlinge
durch automatisch generierte
Auftrage, die alle Mehrspieler-
Einsatzarten umfasst: Death-
match, Assault, Geiselrettung
und Capture the Flag (im Mul-
tiplayer-Modus sind weitere
Varianten einstellbar). Derzeit
lauft ein grof angelegter Beta-
test mit internationalen Top-
Clans und ausgesuchten Fans.
Wenn die fleiig nach Bugs
fahnden und ihr Okay geben,
beginnt der Science-Fiction-
Krieg noch vor dem Sommer.

_ERSTEINDRUCK
Seit fiir mich aus Battlefield
1942 und Counter-Strike die
Luft raus ist, hoffe ich auf einen
wiirdigen Nachfolger. Soldner
kénnte genau das sein, was ich
suche —und noch mehr. Die Com-
mander-Funktion kinnte Free-
for-all-Matches endlich wieder
spielbar machen.  RUDIGER STEIDLE

Entwickler
Anbieter
5711 —— 1. Quartal 2004

Wings Simulations
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| INKSYS®

A Division of Cisco Systems, Inc. TH E FUTURE OF HOME-N.ETWORKING!

Der Game-Adapter kann auf zwei Arten verwendet werden.

Wenn Sie zu Hause bereits iiber ein drahtloses Netzwerk
mit einer DSL- oder Kabel-Internetverbindung verfiigen,
kdnnen Sie mit dem Game-Adapter lhre Spielekonsole an
das Netzwerk anschlieBen und ganz chne Kabelgewirr
Ihre Spiele online ausfiihren. Sie kénnen auch zwei Game-
Adapter als ,kabelloses Kabel” zwischen zwei Spiele-
konsolen verwenden — im selben Raum oder in
verschiedenen Rdumen des Hauses.

Linksys Produkte g ATELCO TF--Online-
craton Seber  AMAZonde AralStore.de Shoy

Kabellos spielen.

Mit dem Wireless-B/Wireless-G
Game-Adapter.

Head-to-head oder Internet-Spiele ohne Verzégerungen mit
einer Geschwindigkeit von bis zu 11 bzw. 54 Mbit/s, ganz ohne
Kabelgewirr!

hietet Wireless-B;’Wireless-G~Netzwerkkonnektivitéit fiir alle
ethernetfdhigen Spielekonsolen

keine Treiber fiir PlayStation®2, Xbox™ und GameCube™ erforderlich

mit der innovativen Taste fiir die Kanalauswahl wird die Netzwerk-
konfiguration zu einem Kinderspiel (Wireless-B Game-Adapter)




66

Battlefie Vietnam

Der Battlefield-1942-Nachfolger zieht mit modernen Waffen, aufgebohrter Grafik und coolem
Soundtrack in den Vietnam-Krieg. Beim Probespielen gab es neue Infos und Eindriicke.

anchmal muss man
nur nach Kalifornien
runterhoppen, um den
Dschungeln Vietnams einen
Besuch abzustatten. Zumindest
wenn man von Electronic Arts
eingeladen wird, den Team-
Shooter Battlefield Vietnam in
der Netzwerk-Praxis auszupro-
bieren. Todesmutig zogen wir
gegen ausgebuffte Betatester
in die Schlacht, robbten uns
durchs detailliert modellierte
Unterholz und schrotteten so
manchen Helikopter.

Keine Steuerungs-Experimente

Die Bedienung kommt
1942-Kennern sofort behaglich
vertraut vor. Die Standard-
Tastaturbelegung wurde fiir
Vietnam nicht groff gedndert,
ohne Umstellungsprobleme ge-
lingt der Wechsel von der Zu-
Fuf3-Steuerung auf die Kontrol-
le der mannigfaltigen Vehikel.
Dass alle Insassen wéhrend
der Fahrt auch ihre Infanteris-
tenwaffen einsetzen konnen,
macht sich deutlich bemerkbar.
Selbst frither eher mitleidig
belédchelte Modelle wie ein Ge-
landewagen sorgen jetzt dank

ballernder Beifahrer fiir Angst
und Schrecken.

GroBtes Spafipotenzial ver-
sprechen die Hubschrauber-
Modelle (drei auf amerikani-
scher, zwei auf vietnamesischer
Seite). Als waffenstrotzende
Truppentransporter, die auch
tiber einem Kontrollpunkt
schweben kénnen, sind sie auf
vielen Karten der Schliissel

zer an der Leine kann in der Luft
frohlich weiterballern, belastet
aber die Hubschrauber-Tragheit.
Aus der Warte eines nordvietna-
mesischen Infanteristen, der mit
einem SA-7-Raketenwerfer spa-
zieren geht, ist dieses Parchen
eine leckere lahme Ente. Ist die
Zielerfassung mal eingerastet,
folgt die abgefeuerte hitzesu-
chende Rakete unerbittlich ih-

”khkmvnnmhmnmchmshoheGms

Iegenund

zum Erfolg. Die Vorwérts-Taste
alleine ldsst einen Heli nur
senkrecht nach oben steigen.
Um dabei auch voranzukom-
men, muss man gleichzeitig mit
der Maus die Schnauze kippen.

Holt Helis munter runter

Definitiv ein Fall fiir Kénner
ist das Airlifting-Mandver: mit
einem Transport-Huey iiber ei-
nem Vehikel der eigenen Seite
schweben, dann die Tragekette
ausfahren und schon geht der
Abschleppdienst los. So ein Pan-

" (Reid Schneider)

rem Opfer. Ein einziger Treffer
geniigt, um damit einen Hub-
schrauber (samt Anhang) abzu-
schielen. Bei schweren Panzern
sind dagegen zwei Volltreffer
nétig, um sie mit der SA-7
auszuschalten. Ein echtes Plus
fiir Nordvietnam-Fufifanger, im
Gegenzug sind die F4-Phantom-
Jets der USA mit hitzesuchenden
Raketen bestiickt.

Wahl der Infanterie-Waffen

Das Design der Infante-
rie-Klassen wurde nochmals

tiberarbeitet. Jede Seite hat die
vier gleichen Basistypen: As-
sault (Angreifer), Engineer (In-
genieur), Recon (Aufklirer/
Scharfschiitze) und Heavy
Weapons (Raketen- und Gra-
natwerfer). Bei jeder Klasse
entscheiden Sie sich fiir eines
von zwel Waffenkits, was un-
term Strich fiir acht Infante-
rie-Varianten sorgt. Rein kos-
metischer Natur ist die Wahl
zwischen verschiedenen Spiel-
figuren-Képfen und Skins.
Obendrein wird auf einigen
Karten je eine Infanterie-Klas-
se durch eine Spezialeinheit
ersetzt: Auf nordvietname-
sischer Seite sind es die Fal-
len stellenden Vietcong, bei
den Amerikanern die mit
Heilfahigkeiten ausgestatteten
Green Berets. Letztere sollen
tiber den Wegfall der Sanitater
hinwegtrosten, die bei Battle-
field 1942 noch zu den Stan-
dardklassen gehorten. Die
nordvietnamesische Seite hat
eine etwas gréflere Auswahl
an Infanteriewaffen (15 gegen-
tiber 12), um die leichte Vehi-
kel-Uberlegenheit der Ameri-
kaner (14:12) auszugleichen.
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VERSTECKEN GILT NICHT
Dieser Scharfschiitze
bekommt von oben

eins auf die Miitze.

VORSICHT, HINTERMANN!
Lautlos pirscht sich ein nord-
vietnamesischer Verteidiger
mit seinem Hackebeil an.

STRATEGISCHER RUCKZUG Briicken bieten kaine
sichere Deckung vor solchen Niederschlagen.

Es ist nicht leicht, griin zu sein

Friihere Versionen der Viet-
nam-Karten sahen nur wenig
dschungeliger aus als der ver-
wilderte Vorgarten eines PC-
Games-US-Korrespondenten.
Doch in den letzten Monaten
haben die Grafiker ihren grii-
nen Daumen spielen lassen.
Die Levels wirken inzwischen
erheblich zugewucherter und
urwaldiger.  ,Overgrowth”
(Bdume) und ,Undergrowth”
(Gréser) nennen die Entwickler
ihre Unkraut-Renderroutinen.
Wir sind dadurch mehr auf
Guerilla-Kriegsfithrung fokus-
siert”, meint Producer Reid
Schneider von Electronic Arts.
Hinter Bléttern bin ich kaum
zu sehen. Ich kann mich auch
einfach ins hohe Gras legen
und lauern, bis unvorsichtige
Gegner vorbeikommen”, kom-
mentiert er die Robb-Bemii-
hungen der Spielfigur.

Drei der voraussichtlich 15
Karten konnten wir in Ruhe an-
spielen und bekamen einen
Vorgeschmack auf den Ab-
wechslungsreichtum. Die enor-
me Bandbreite von Battlefield
1942, wo die Schauplétze iiber
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den ganzen Globus verteilt wa-
ren, ldsst sich in Vietnam aus
nahe liegenden topographi-
schen Griinden nicht erreichen.
Aber die Designer geben sich
Miihe: Auf eine dicht zugewu-
cherte Dschungel-Map (Ho Chi
Minh Trail) folgt eine Karte wie
Operation Game Warden, die
aus mehreren kleinen Inseln
und viel freiem Terrain besteht.
Auch die angekiindigten Stid-
tekampf-Levels sollen ihren be-
sonderen Charakter haben, wa-
ren bei unserem Studiobesuch
im Dezember aber noch nicht
zum Ausprobieren freigegeben.

Da§ wird ein Riickspiel haben

Im Spielmodus-Mittelpunkt
steht wieder ,Conquest”:
Durch besetzte Kontrollpunkte
und abgeschossene Gegner
zieht man dem anderen Team
stetig Punkte vom Startgutha-
ben ab; wer zuerst bei null lan-
det, hat verloren. Wie schnell ei-
ne Position erobert wird, hangt
jetzt von der Anzahl der Solda-
ten ab: ,Bei einem Spieler dau-
ert es 30 Sekunden, bei zwei
Spielern 15 Sekunden — und so
weiter. Das ermutigt dich wirk-

GOOD MORE

NG, VIETNAM Producer Reid Schneider von
Electronic Arts briefte uns iiber das neue Team-Actionspiel.

.,BF-1942-Spieler miissen sich umstellen.”

PC Games: Battlefield Vietnam néhert sich dem Endspurt seiner
Entwicklungsphase. Womit seid ihr derzeit beschéaftigt?

Reld Schneider: ,Momentan sind wir dabei, herausfinden, wie

viel Schaden jede Waffe anrichtet, wie schnell die Charaktere sich
bewegen, wie viele Hit-Points einzelne Vehikel haben oder wie lange

es dauert, bis ein Kontrollpunkt erobert ist. Das Team ist also mit allen
maglichen Balance-Aspekten beschaftigt und da liegt noch eine Menge
Arbeit vor uns.”

PC Games: Im Vergleich zu friiheren Versionen des Spiels fallen jetzt deutlich mehr Vegetation und dichte-
res Gestriipp auf. Wie kam es zu diesem Sinneswandel?

Als wir unseren ersten Prototyp-Level fertig hatten, fanden wir ihn wirklich cool. Aber es
ist unser Ziel, das intensivste Vietnam-Spielerlebnis aller Zeiten abzuliefern, und dazu mussten wir noch wei-
ter gehen. Also programmierten wir ein System, welches die dichte Vegetation besser darstellt, um dem
Spieler das Gefiihl zu geben, wirklich in Vietnam zu sein. Es bedeutet auch, dass sich Battlefield 1942-Spie-
ler auf eine neue Art von Erlebnis einstellen miissen. Aber ich denke, das ist eine gute Sache. Wenn wir den
Leuten nur Battlefield 1942 mit griineren Karten und ein paar Baumen hier und da geben wiirden, wiren sie
enttéduscht. Man muss auch innovativ sein und den Leuten etwas Neues bieten.*

Reid Sch

PC Games: Warum wurden Sanitater bei den Standard-Infanterieklassen gestrichen?

Reid Schneider: Sanitater werden Teil der Special-Forces-Klasse sein, es gibt sie also nicht mehr auf
allen Karten. Die Fahigkeit, andere Spieler zu heilen, sollte wirklich etwas Besonderes sein. Wir haben aufer-
dem so viele Waffen und Inhalte, dass wir an den Punkt gelangt sind, wo wir nicht unbedingt noch eine Klasse
mehr gebraucht haben.”

PC Games: Plant ihr eigentlich noch weitere Add-ons?

Reld Schneider: Uns gehen zwar nicht die Ideen aus, aber ich glaube kaum, dass man noch weitere
Expansion Packs fiir Battlefield 1942 sehen wird. Wir sind derzeit sehr auf Battlefield Vietnam fokussiert.
Und was Add-ons zu diesem neuen Spiel angeht oder wie wir es sonst erweitern werden - das muss noch

entschieden werden.”
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Battlefield-Gegenliberstellung: Von 1942 nach Vietnam

Der Vergleich mit dem Vorgdnger zeigt, dass es weitaus mehr Unterschiede gibt als die offen-
sichtliche Map-Begriinung.

Die geringere Anzahl der Vehikel in Battlefield Vietnam ergibt sich vor allem durch weniger See-Einheiten,
beispielsweise spielten U-Boote im Vietnamkrieg nun mal keine Rolle. Dafiir haben beide Seiten neben Flug-
zeugen jetzt auch Hubschrauber, das Streben nach Lufthoheit diirfte entsprechend spannender werden. Die
Ausriistungs-Kits bringen mehr Abwechslung und Vielfalt in die Infanterie. Aufgrund mangelnder Popularitét
werden die Spielmodi ,Capture the Flag“ und ,Team Deathmatch” wahrscheinlich nicht wiederkehren. Ange-
sichts der neuen ,Conquest”-Variante ,Evolution” und eines interessanteren Solospieler-Modus kann man
aber kaum klagen. Unverdndert bleibt die maximale Spieleranzahl (64) und die System-Anforderungen sol-
len ,ein wenig" iiber denen von Battlefield 1942 liegen.

{

Infanterie-Klassen

4 mit jeweils zwei Waffen-Kits zur Auswahl.
Pro Seite auierdem eine Bonus-Klasse

5 mit unveranderbarer Ausriistung

fir bestimmte Maps.
Anzahl Infanterie-Waffen 17 27
Anzahl Karten 16 14 oder 15
Anzahl Vehikel 35 26
Spielmodi Conquest, Capture the Flag, Conquest, Evolution. Capture the Flag
Team Deathmatch

und Team Deathmatch derzeit fraglich

VOM HIMMEL HOCH Ein fachménnisch
gesteuerter Kampfhubschrauber kann einer
ganzen Panzerkolonne gefahrlich werden:

WIE GERADERT Eine
rostige Vespaiist das
flinke Billig-Transport-
ium aufseiten
Nordvietnams.

lich zu Teamplay”, erklart Reid
Schneider. Ein grofSer, koordi-
nierter Pulk von Kameraden
kann blitzartig Kontrollpunkte
umdrehen. Wie lange es noch
dauert, bis die eigene Flagge
iiber einer Stellung weht, verrat
eine neue Zeitanzeige.
Obendrein gibt es jetzt die
Spielvariante ,Evolution”. Hier
wird Conquest quasi mit Fu8-
ball-Europapokalregeln liiert,
denn es gibt Hin- und Riick-
spiel. Ergebnis und Statistiken
von Match A werden mit dem
Ergebnis von Match B verrech-
net, um einen Gesamtsieger zu
kiiren. Damit im Internet auch
alles mit rechten Dingen zugeht,
wird Battlefield Vietnam in-
tegrierte Anti-Schummel-Soft-
ware (,,Punkbuster”) enthalten.

Flexibilitat bei Server-Spielregeln

Im Multiplayer-Menti fin-
det sich auch die Option
,.Custom Combat”. Hier kann
jeder Server-Betreiber durch
Anklicken bestimmen, welche
Fahrzeuge, Infanterieklassen
und Waffen erlaubt sind. Da-
mit in den Einzelspieler-Alltag
mehr Spannung einkehrt, gibt
es den , Tour of Duty”-Modus.
Hier geht es nicht nur um den
Gesamtsieg Thres mit Com-
puter-Kameraden besetzten
Teams, obendrein miissen
missionsspezifische Neben-
ziele wie zum Beispiel ,Flnf
Gegner innerhalb von 30 Se-
kunden ausschalten” erreicht
werden. Im Laufe dieser Kam-
pagne muss sich der Spieler
in allen Infanterie-Klassen be-
wihren, ist am Ende mit allen
Finessen vertraut und (hof-
fentlich) reif fiir die Online-
Einberufung.

Der Dschungel rockt

Atmosphire in ein. Multi-
player-Spiel zu bringen, ist
keine leichte Sache, doch bei
Battlefield Vietnam ist viel
Musik drin. Electronic Arts li-
zenzierte ein Dutzend Rock-Ol-
dies aus den 60er- und 70er-Jah-
ren - bevorzugt Stiicke, die man
auch aus Vietnam-Kriegsfilmen
kennt. US-Helikopter haben
quasi ein Bordradio, bei dem
der Pilot seine Lieblingsmucke
wihlt. In der Spielpraxis sorgt
die Musikkulisse fiir einen iiber-
raschend starken Stimmungs-
schub. Es hat schon etwas, das
Nahen eines Hueys durch eine
akustische Mischung aus Ro-
torengeknatter und dem Gitar-
ren-Geheule von Deep Purples
,Hush” zu vernehmen. Durch
MP3-Dateien kénnen Sie auch
Thren eigenen Musikgeschmack
pflegen und beispielsweise zu
den Kléngen von ,Ein bisschen
Frieden” Luftangriffe ausfiihren.

Grundsitzlich spielt sich Batt-
lefield Vietnam nicht viel an-
ders als der 1942-Veteran. Aber
nach ein paar Stunden mochte
man die vielen neuen Annehm-
lichkeiten kawm mehr missen.
Soldaten, Fahrzeuge und Spiel-
welt sehen wm einiges besser
aus, Ballern aus allen Passagier-
positionen kommt gut, Hub-
schrauber sind ein Erlebnis fiir
sich. Auch wenn mich der Weg-
fall der Sanititer-Klasse persin-
lich schwer trifft, diirfte ich
mich im Mirz freiwillig zum
Einsatz melden. HEINRICH LENHARDT

TEINDRUCK

Entwickler ... Digital lllusions
Anbieter ... Electronic Arts
TErMIN o resrnrieene Mé&rz 2004
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Welil ich sicherer surfen will.

(Klaus J. Behrendt, Schauspieler)

Wenn ich im Netz bin, will ich nicht Uiber Sicherheit nachdenken. Und dabei helfen mir die T-Online
SicherheitsPakete. Die erhdhen den Schutz gegen Viren, Dialer und Hacker. Schon die Basic-Version
hat eine Dialerschutz-Software, die besser vor teuren Einwahlen iber 0190-Nummern schiitzt. Und die
Virenschutz-Software sorgt fir einen besseren Schutz vor Viren und ist dank selbststéndiger Updates
immer auf der Héhe der Zeit. Das ist bequem. Und ich kann ganz entspannt surfen.

Jetzt einsteigen und sicherer surfen.

Die T-Online SicherheitsPakete rechnen sich. Auch wenn Sie jetzt erst ins Internet einsteigen -

z. B. mit dem glinstigen Tarif T-Online eco.

Mehr Infos iiber den Tarif T-Online eco und iiber die SicherheitsPakete:

www.t-online.de .- 01805 88 00 22 (12 centymin,
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ES WERDE LICHT 7 2
Im indonesischen
Dschungel geht g
langsam die Son-
ne auf, deshalb:
Beeilung!

Mehrspielermodus gelangen Uber
einen Zaun ins Zielgeb4ude. (RS

Py peKtive - . i
gespielt, den Spio- B
nenp. - . F -
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Splinter Cell

Pandora Tomorrow

Sam macht's noch einmal: Er rettet die Welt im Dunkeln.

Jetzt auch mif

am Fisher schleicht
und schiefit. Daran hat
sich nichts gedndert.
Doch anstatt einen vorgeschrie-
benen Level-Weg zu gehen, ent-
scheiden Sie sich haufig zwi-
schen mehreren Pfaden. Bei-
spiel: In einem Zug patrouillie-
ren Terroristen, Sie miissen sich
zu einem Passagier vorarbeiten.
Und zwar entweder im Zug,
von Abteil zu Abteil, was sich
wegen der Wachposten als
schwierig herausstellt. Oder Sie
klammern sich an die AuBen-
wand, hangeln sich voran und
erschrecken regelmafig, wenn
Gegenverkehr im Wahnsinns-
tempo vorbeidonnert.

Dem Wiederspielbarkeitsfak-
tor zutraglich ist auch folgende
Neuerung: In Schliisselszenen
treffen Sie Entscheidungen, die
den Verlauf der Geschichte be-
einflussen. Da ist zum Beispiel
eine Frau, Geheimagentin wie
Sam Fisher. Sie hilft Sam bei ei-
nem Auftrag und spéter, beim
Abschied, da stehen sich beide
noch einmal gegeniiber. Dazwi-
schen: eine Aufzugstir, die sich
zu schlieflen beginnt. In diesem
Augenblick befiehlt Lambert
hastig iibers Funkgerit, die Da-
me auf der Stelle auszuschalten.
Machen Sie’s oder nicht? Er-
klarungen gibt es erst spéter. In
einer anderen Mission lauert
Sam auf einer Fensterbank,
dahinter kauern Geiseln, von
Terroristen bedroht. Die zogem
nicht und liquidieren kaltbliitig.
Sie hétten die Moglichkeit, die
Gefangen zu retten, doch Thre
Auftragsziele lauten eindeutig;
Nicht eingreifen! Héren Sie auf
Thr Gewissen oder auf Befehle?

Anspruchsvoll schleichen

Sams beste Freundin ist die
Dunkelheit — auch in Pandora
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Tomorrow. Immer gilt: Im Fins-
tern schleicht es sich am besten
unbemerkt. Problematisch wird
es in den Auflenarealen, wenn
die Sonne {iber den Horizont
kriecht und ihre Prachtfarben
ausschiittet. Schatten verkiirzen
sich, Verstecke fiir Sam werden
rar. Mit diesem Problem hat er
zu kdmpfen, als er im Morgen-
grauen durch den indonesischen
Dschungel streift. Je schneller Sie
sind, desto grofer ist die Chan-
ce, an einem schattigen Platz-
chen mit der Umgebung zu ver-
schmelzen. Wer zu rasant los-
prescht, stolpert jedoch schnell
tiber Drahtfallen oder scheucht
Tiere auf. Finden Sie am besten
einen gesunden Mittelweg.

In Pandora Tomorrow ist
Sam ein Quiéntchen gelenkiger
als im Vorganger. Zwei neue Be-
wegungsaktionen helfen beim
Uberleben. Da gibt es erstens
den so genannten Half-Split-
Jump: Sam klemmt sich in engen
Gangen mit seinen Fiiflen zwi-
schen die Wiinde, verlagert das
Gewicht von einem Bein aufs
andere und krabbelt wie eine
abgeschwichte Spider-Man-Va-
riante in Richtung Decke. Der
zweite Move heifit SWAT-Turn:
An Abzweigungen mutiert Sam
zum Hochgeschwindigkeitskrei-
sel und dreht sich so rasant an
Géngen vorbei, dass Wachpos-
ten nur einen Luftzug spiiren
(siehe Extrakasten).

Mehrspieler: Katz und Maus

Als Schleich-Shooter eignet
sich Splinter Cell nicht gerade
fiir einen traditionellen Mehr-
spielermodus mit Deathmatch
und Capture the Flag. Deswegen
lieBen sich die Programmierer
etwas Auflergewohnliches ein-
fallen: Zwei vollig unterschiedli-
che Teams, namlich Spione und

Wiichter, bekdmpfen sich. Die
komplett in Schwarz geklei-
deten Spione steuern Sie aus
der Verfolgerperspektive, zu ih-
rer Ausriistung gehoren Nacht-
sichtgerite, Rauchgranaten und
eine Elektroschock-Pistole. Die
Aufgabe lautet, in ein Gebdude
einzudringen und Kernpunkte
zu sprengen. Genau das sollen
die zwei Wichter verhindern:
mit Waffengewalt. Im Gegensatz
zu den beiden flinken Agenten
hantieren die schwerfalligen Sol-
daten mit einem Sturmgewehr
in Ego-Perspektive. Via Bewe-
gungsmelder bestimmen Sie die
ungeféhre Richtung der Gegner,
per Taschenlampe leuchten Sie
sich durch diistere Riume und
halten Ausschau nach den Ein-
dringlingen. Eine interessante
Rolle wird der Sprachkommu-
nikation zuteil, sofern samtli-
che Mitspieler iiber ein Headset
miteinander reden: Die Spione
platzieren Wanzen, um die Ge-
sprache ihrer Gegenspieler zu
belauschen.

Nach ausfiihrlichem Probe-
spielen ldsst sich sagen: Der
Multiplayer-Modus von Pando-
ra Tomorrow {ibt eine dhnliche
Faszination aus wie seinerzeit
Counter-Strike. Schon, dass Ent-
wickler noch neue Ideen haben.

Sl cERSTEINDRUC

Beruhigend, dass die Entwickler
nur behutsam am hervorragen-
den Konzept von Splinter Cell
herumschrauben und sinnige
Verbesserungen einbauen, statt
alles auf den Kopf zu stellen. Als
herausragend empfinde ich den
Muitiplayer-Modus: endlich

mal was anderes!  THOMAS WEISS
Entwickler .............. Ubisoft Montreal
Anbieter ...coocviiieriier i Ubisoft
TOIMI wvwsvcissvanbsimaisiss Marz 2004

Noch gelenkiger: Sam Fisher

In Pandora Tomorrow verfiigt Sam (ber zwei neue
Spezial-Fahigkeiten.

Mit dem SWAT-Turn (iberquert Sam T-Kreuzungen,
ohne dass ihn die Wachen bemerken.

Sam klemmt sich
zwischen zwei Wande.

Erverlagert das Ge-
wicht aufs andere Bein,

So hilpfter auf den g
Mauervorsprung links.

Und hélt sich dort
mit seinen Handen fest.

Mit dem SWAT-Turn iberquert Sam T-Kreuzungen,
ohne dass ihn die Wachen bemerken.

Sam bereitetsich 3
zum Losrennenvor. ™.

Erhuscht am Gang
vorbei und dreht sich.

Dabei behalt er den
Durchgang im Auge.

Und landet unbe-
merkt auf der anderen
Seite.
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DAS SCHICKSAL EINER NATION
~ BESIEGELN. 1.000 JAHRE
KRIEGSFUHRUNG KONNEN - o AN
DIE WELT VERANDERN. Ny
SCHIESSPULVEREZEFEALIBR ——rr

: y ST : ; Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kfiegen, strategischem
Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem Nationenaufbau oder online in packender Mehrspieler-Action.

Ubernehmen Sie das Kommando in spektakuliren Schlachren vom

Kavalleriebeschuss und markerschiitternden Bombenangriffen,
Regieren Sie eine der sieben grofiten Zivilisationen der Welt, mit
realistischen Waffen, michtigen Technologien und einzigartigen

militdrischen und wireschaftlichen Fihigkeiten. Bauen Sie ein

Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern.

L R

— IMPERJALES ZEITALTER

Agieren Sie in drei handlungsbasierten Kampagnen als legendare Kriegsherren der Geschichte.
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschworungen und Intrigen zu der ihr gebithrenden GroBe.

i

; BT S CHLEAND o i s = EJ1\ STE}.\ “‘? E.Lr]”.t.;.i'.{ IE(-‘\'
Fiihren Sie eine von sieben villig verschiedenen Zivilisationen in dramatischen
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen.

SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. - 1y _
JETZT ERHALTLICH! -———— ZWEITER WELTKRIEG ——

E MP IRE S RT S . D E f Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik

und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals.

yspannende Kampagnen, perfekte Balance®
Empires:
Die Neuzeit - Gamestar 11/03 pEmpies
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Christian Miiller

pf@pcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
Speliforce, FuBballmanager 2004
MULTIPLAYER-FAVORIT:

| | C&C Generdle

EINSAME-INSEL-SPIELE:
Fuﬁballmana%er2004 C&C Serie,
Rollercoaster Tycoon 2

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

Die Sims 2

Knights ll;f Honor
ENTTAUSCHUNG:

rs@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:
Lords of Everquest, Castle Strike
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Call of Duty
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Worms 1bis 3
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Half-Life 2
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Secret Weapons over Normandy
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Terminator 3

cm@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:

Beyond Good & Evil, Painkiller
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Rocket Arena 2, Rocket Arena 3
EINSAME- INSEL SPIELE:

Rocket Arena 2

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Sohn Moritz

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Nosferatu

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Secret Weapons'over Normandy

dg@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:
Speliforce, Deus Ex 2, Silent Storm

MULTIPLAYER-FAVORIT:
Planetside

EINSAME-INSEL-SPIELE:
Medieval: Total War, Planetside
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Das neue Jahr

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Etherlords 2

B GROSSTE ENTTAUSCHUNG:

Thomas Weif§

David Bergman

Justin Stolzenb!

Harald Wagner

Terminator 3

tw@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:
Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis,
Horizons
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Dark Age of Camelot: Tnals ofAl\an{ls
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Dark Age of Camelot, Cmmler Strike

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Viele Geschenke 2u Weihnachten
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Warlords 4

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Lords of Everquest

db@pcgames.do

UF DER FESTPLATTE:
Speliforce, CEC Generale: Die Stunde
Null, Beyond Good & Eyil

MULTIPLAYER-FAVORIT:
C&C Generale: Die Stunde Null

EINSAME-INSEL-SPIELE:
ggg‘?flthe Tentacle, Cs&[‘! Generale,
FREUT SICH AM MEISTE! H
Eine hoffentlich staufreie A7 A,
AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Tony Tough

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Lock On

js@pegames.de
AUF DER FESTPLATTE:
Kelly Slater's Pro Surfer
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Live for Speed
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Pro Evolution Soccer 3,
NIS: Underground, Live for Speed
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Weihnachten
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Warld Championship Snacker 2003
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Sinbad

hw@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:
Need for Speed: Underground
MULTIPLAYER-FAVORIT:
gMran, Need for Speed: Underground
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Morrowind, Robin Hood: Defender of the

rown
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Deus Ex: Invisible War
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Rabin Hood: Defender of the Crown

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Terminator 3

STRATEGIE

ACTION

ABENTEUER

SPORT & RENNSPIEL

Der Wertungskasten

Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthalt alle Infos,
die Sie fur Inre Kaufentscheidung bendtigen.

Preis

Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.
Der Preis flieRt aufgrund der erheblichen regionalen

Unterschiede grundsatzlich nicht in die Wertung ein.

Termin
Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter

USK

Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware
Selbstkentrolle: noch nicht bekannt, ohne Alters-
beschrénkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16
Jahren und ab 18 Jahren.

Zielgruppe

Diese redaktionelle Einschatzung bezieht sich neben
dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf
Anspruch und Spieltiefe.

Schwierigkeitsgrad
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfligung?
Schwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung?

Testcenter: Prozessor

Der Startpunkt des Performance-Balkens gibt die
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver-
lauf 1&sst sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel
lauft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti-
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Vollton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitat spielen zu kénnen.

Testcenter:

Mit welcher Spiele-Performance kidnnen Sie mit
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand der Tabelle auf der gegeniiberliegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am mafgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen

Die Wertungen fiir Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphare, Spieldesign und Mehrspieler werden
genau aufgeschilisselt; bei grofen Tests erldutert
die Rubrik ,Im Wettbewerb" im Testcenter das
Zustandekommen dieser Werte.

TESTURTEIL
FREELANCER

ENTWICKLER ANBIETER
Microsoft Mierosoft ;
PREIS TERMIN B
Ca. €45, 18, April 2003
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteider, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 128
Internet: 128 1 Sp./Packung
TESTCENTER i& ivias -~ matiiar
Prozessor in Megahertz:
B Sy
Arbeltsspeinher X
!m_

PRO & CONTRA

Sehr bequeme Steuerung

E3 Spannende Hintergrundgeschichte

Abwechslungsreiche Grafik

£ Sehr gute Gegner-K|

B Eintonige Missionen
GRAFIK EEEETT 5U)88%
SOUND IR W87
STEUERUNG IEEENETIT © 70194%
ATMOSPHARE MIEERNNY | 7183%
SPIELDESIGN MY | 182y

MEHRSPIELER IS

Dieses Spiel knnte Ihnen gefallen,
wenn Sie STARLANCER oder
AQUANOX 2 mochten.

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit dhnlicher Thematik.

Spielspaf-Wertung

Die groRe Wertung unseres Testurteils gibt die
Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an.
Je nach Ausrichtung des Spieldesigns steht die
Bewertung der Einzelspieler- oder Multiplayer-Va-

riante im [VordergrundDie jeweils andere Spiel-
variante wird am[FuB]des Testurteils bewertet.

Wertungs-
Philosophie

Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu
konnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 gangigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
kaufsfihrer). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
ist deshalb méglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschméckern eines einzelnen Testers
abhangen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist grofitmogliche Objektivitat gewahrleistet.

D:e unemgeschrankle Empfehlung der Redak
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre
neue Mafistabe setzen, werden mit einem
,90er” gewlirdigt. Vorausgesetzt werden:
erstklassige Grafik, prazise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphare. Die-
ses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

Hervorragender Titel, den wir allen Fans des
jeweiligen Genres uneingeschrénkt zum Kauf
empfehlen kdnnen. Wem das Beste gerade gut
genug ist und wer groRen Wert auf Qualitat legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
JEute” Spiele mit Schwachen in einzelnen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
kleinere und grofiere Mangel verzeihen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umsténden
fiir Sie infrage.

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durch-
hanger ist hier allerdings grofie Leidensfahigkeit
vonnaten. Qualitatsbewusste Spiele-Kenner
machen einen grofen Bogen.

Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) die-
sen spielerischen Reinfall: Buchstablich man-
gelhafte Spiele unter 50 % Wertung gefahrden
Ihre gute Laune und sollten daher konsequent
ignoriert werden.

PC Games Februar 2004
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Test

TESTCENTER

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrem System laufen.

Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es
auf die Grafikkarte an, mal zahlt reine Prozessorleistung und viele Spiele
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforced Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MByte RAM erbarmlich. Weil das schwéchste Glied in der Kette den
Rest ausbremst, haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Test-
center berlicksichtigt, Anstelle schwammiger Aussagen bekommen Sie bei
uns also ganz konkrete Informationen iiber die Performance eines Spiels
mit nahezu jeder Hardware.

Die Vorteile:

« Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt.

+ Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmag sich die
Performance bei welcher Hardware-Aufriistung verbessert.

« Alle gangigen PC-Systeme werden abgedeckt.

» Das System beriicksichtigt drei verschiedene Detailstufen sowie die
drei wichtigsten Auflésungen in 32 Bit.

Schritt fiir Schritt:

Zunachst missen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht chnehin
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro-
gramm von DirectX:

1. Aufden Windows- [t
»Start"-Button kli- f
cken und , Ausfiih-
ren wahlen, |

. Dxdiag" eintippen | Oifnen: | dxcaol i}
und mit ,0K" besta- ‘

|
b bl e oo s Srosyns Oechavs, |
1] Dolianres odar st Interretrassoures an. ‘

tigen (falls Dxdiag
nicht gefunden wird,
durchsuchen Sie Ihre
Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm).

3. Auf der Karteikarte],System'|finden Sie Prozessor samt Takt sowie
den Hauptspeicher, unter|,Anzeige"lerfahren Sie den Grafikchip.

fetem DiectDatsien| Anesie | Sound | Musk.° Engebe

Adtualos Gatu{Zet: Fretay, 21 Fobruwe 2003, 10:20:38
Computainama: PHALERCEDER | Geest

Name: NVIDIA GeForce3 Ti 200
Harsteller: NVIDIA
DAC-Typ: Integrated RAMDAC
Gesamkcpeicher ca.: 64.0M8
‘Anzeigemodus: 1280 x 1024 (32 br) (85Hz)
Monkor: EIZO F67

DiectitVersn: Drac 5,0 (4.05,0000.0900)

In jedem der drei Abschnitte signalisieren die géngigen Ampelfarben, ob
Sie mit einer unzumutbaren (rot), akzeptablen (gelb) oder hervorragen-
den Performance (griin) zu rechnen haben.

Leistungs-Check

20

PROZESSOR
Entscheidend fiir: Levelgeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Baume
usw., kiinstliche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Aufldsung in 2D-Spielen

Anhand der Farbskala kénnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi-
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf-
Idsung zu tun - dafilr ist die Grafikkarte zustandig. Der 3D-Beschleuniger al-
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte fiir
eine hohe Aufldsung einen schnellen Prozessor, grundsatzlich falsch. Um bei
unseren Prozessor-Tests eine Verfalschung der Ergebnisse seitens der Gra-
fikkarte,/Auflésung auszuschliefen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild-
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiir
unsere Messungen.

GRAFIKKARTE

Entscheidend fiir: Aufidsung, Farbtiefe, Texturqualitat, Spezialeffekte wie Rauch,
Nebel, Explosionen, Kantenglattung, anisotroper Filter

PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn |
Sie einmal die Klasse |hrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), kinnen Sie
schnell herausfinden, welche Auflésungen moglich sind. Detail-Schalter fiir
Partikeleffekte oder Leveldetails reduzieren in der Regel die Rechenlast fiir
den Prozessor, nicht aber fiir die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra-
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitat/Texturauf-
I6sung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsétzlich aktiviert.

KLASSE 1 KLASSE 2
DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG DIE STANDARD-KARTEN
Geforce256, Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/9100
Geforced-MX-Serie, Geforce3 Ti-200/500
Kyro 1/2, Radeon 7000/7200/7500 Geforce FX 5200/5200 Ultra

KLASSE 3 KLASSE 4
DIE PROFI-LIGA DIE HIGH-END-PLATINEN
Geforced Ti-Serie Radeon 9500 Pro/9700/9700 Pro
Radeon 9500/9600/9600 Pro 2 F;adef’;xgssgooé’ 95880000"50
Geforce FX 5600/5600 Ultra aloice / Itra ‘
Geforce FX 5900/5900 Ultra |

Entscheidend fiir: Dauer der Ladezeiten, hohe Auflésungen, hochauflésende
Texturen, Animationen

256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spielen

| sogarzwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP
| empfehlen wir Ihnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zurzeit sind
| die Speicherpreise sehr niedrig - Aufriisten ist also nicht so teuer.

—[! PROZESSOR

WAS ISTWAS?

[ optimal

B3 vechnischvomogiich I Unzumutbar Alaeptabel

(72}
:_Il MINIMALE DETAILS Das lang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver
15 B : bendtigt ein ordentlich abgestimmtes System, da-
i = mit Sie fliissig durch alle Kurven kommen. Sowohl 128 MB
@) =500 1000 1800 2500 30000 Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die
A MITTLERE DETAILS Spielperformance. Ab 1.400 MHz liefert der Pro-
| £ 7 zelssor in Race Driver eing_ordentiichg Leistung ab, 256 MB
3 e o o A
1= fliissig spielen zu kdnnen, miissen Sie Verwischte
é N ] Bewegungen" deaktivieren und die , Entfernungs- 512 MB
=ls00 1000 1800 2500  3000] @ik’ vermindern. s
1.024 MB
- e GRAFIKKARTE
i | Erst bei detail-
=8 800 x 600, 32BIT FARBTIEF:. | KLASSE1 | KLASSE2 | Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre-
= t I RS o wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das cken zahlt sich
P | Gelorcezss. Ratéon -
L‘Q'l CelocszSere, || ESOLO00D gleiche Prinzip gilt auch bei Race Driver, da erst Arbeitsspeicher
GelorietliSerie, el E00S0 i einer Geforced in 1.024x768 eine in jeder Si- iiber 256 MByte
(N 7012, Radeon Gelorce X R i "
-l 1 024 X 768 32 BIT FARBTIEFE woonaoTs0 | sansuwa | tuation fliissig spielbare Framerate erreicht wird. RAM_ aus. Mit
< - " o Besitzen Sie eine dltere Grafikkarte, soliten Sie weniger als 256
b3 KLASSE4 KLASSE3 | KLASSE4  die Aufldsung auf 800x600 verringern. Ebenfalls MByte kommt es
=~ Gelorced Tisene | | Basnwohel | Solite die Option Verwischte Bewegungen® deak- 2u Kleinen Han-
Radeon9500/5600/) | 00 (ol tiviert werden, Race Driver Iauft dann knapp 40 gern wahrend
E 1.280 x1.024, 32811 FARTI comme | [t | Prozent schneller. des Rennens.
KLASSE A QPP R et

ICH HABE ZWEIMAL ,GRUN
UND EINMAL ,ROT" -

WAS HEISST DAS JETZT?

Entscheidend istimmer die ,schlechteste” Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot*
abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und sollte eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte)
mit Gelb bewertet sein, so wird das Spiel auch nur ,gelb®, sprich akzeptabel, laufen.
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Die Icons

Achten Sie auf die
Hinweis-Symbole zu
Beginn von Vorschau-
und Testberichten:

Ab 18

Dieses Spiel ist fiir
Kinder und Jugend-

liche unter 18 Jah-
ren nicht geeignet.

ALTERSEMPFEHLUNG

Tipps & Tricks
Zu diesem Spiel
finden Sie Cheats
und/oder Kamplett-
lésung in der Tipps-
&Tricks-Rubrik.

TIPPS&TRICKS

Video

Auf Heft-CD/DVD:

Videos zeigen Sze-
nen direkt aus dem
vorgestellten Spiel.

Demo

Bilden Sie sich
ein eigenes Urteil:
Spielbare Demo-
version auf Heft-
CD,/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update
auf der Heft-
CD/DVD behebt
Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler
Macht besonders
Zu mehreren Spaf
- im Netzwerk oder
online.

Online

Reines Online-Spiel
- ein Internet-Zu-
gang istzwingend
erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-
CD wird der Besitz
des Basis-Pro-
gramms voraus-
gesetzt.

Vorsicht, Bugs!
Die Verkaufsver-

sion weist Fehler
auf, die den Spiel-
spaf beeintrach-
tigen.

PC-Games-
Award
Herausragende
Spiele wilrdigen wir
mit dem begehrten
PC-Games-Award -
und zwar unab-
hangig von der Ge-
samt-Wertung. Mit
diesem Pradikat
ausgezeichnete Titel
biirgen fiir hochsten
SpielspaR.

Spiel des Monats
Fiir das nach Mei-
nung der Redaktion
beste Spiel einer
Ausgabe verleihen
wir den ,Spiel des
Monats“-Award.
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HANDBUCHER

Genial einfach -
das hat Methode!

GMX Handbuch

Stimmt! Ohne Vorkenntnisse ﬁs’\e“ e
Software und Internet nutzen. aul0 | Erlgé%[unl;]en "'

- - 2 und Tipps zu allen
Farbige, visuelle Wegweiser, T
SGhriﬂ fﬁr SOhritt. 1 reeMail’ ProMail” TopMail* oplli

Das ist die mety's METHODE®
freenet.de Handbuch

PC Einsteigerwissen

-

Einsteigerwissen

1 Windows XP i 8
2 Internet Explorer

g'\a\'ﬂsse‘“

3 ok aprs Ao Erhaltlich tiberall im Buchhandel,
s swonr - in Computershops und
7 FowetoV: bei www.amazon.de

8 Norton Anti Virus
_ Mehr Informationen unter www.metys.de

Zur Online-Aktualisierung »Produkte« anklicken

Fujitsu Siemens Einsteiger Handbuch

FOR EiNsTEIGEA

as i
O autorisierte
FUJITSU
SIEMENS
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E‘ optop Software hat mit dem dritten Teil der Railroad Ty-
coon-Reihe voll ins Schwarze getroffen. Die PC-Games-Le-
ser loben neben dem ausgekliigelten Wirtschaftssystem vor al-
lem die gebotene Komplexitat sowie die hohe Langzeitmotivation.

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
Animationen 2-
SOUND
Musik 2
Soundeffekte 2
Kommentare/Sprachausgabe 3+
SPIELDESIGN
Steuerung 2
Innovationen 3
Einsteigerfreundlichkeit 2
Langzeitmotivation 1-
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2-
Mehrspielermodus 3+

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie Railroad Tycoon 3
weiterempfehlen?

Ouelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Kritisiert wurden lediglich die mitunter recht sterile Grafik mit
tristen Landschaften sowie der umsténdliche Gleisbau. Letzterer
verleidet vielen Spielern den Spaf allerdings so sehr, dass ein

PC Games: Was fiir ein Feedback habt ihr bis
jetzt von den Spielern bekommen?

Phil Steinmeyer: ,Besonders interessant
ist das Feedback von Hardcore-Fans, das
sich meist folgendermafen gliedert: Zu-
néachst sind sie von der Grafik (iberrascht und
vom Spiel begeistert. Dann monieren sie feh-
lende Neuerungen und fragen sich, was wir
all die Jahre gemacht haben. Danach argern
sich die meisten Railroad Tycoon-Veteranen
(iber das verdnderte Wirtschaftssystem, weil
sie mit ihrer gewohnten Spielweise Geld ver-
lieren. Letztendlich sind sie dann aber doch
angetan von der gebotenen Komplexitat und
von Railroad Tycoon 3 iiberzeugt.”

PC Games: Warum gibt es in Railroad Tycoon 3
keine Signale, mit denen sich die Zugrouten ma-
nuell optimieren lieBen?

Phil Steinmeyer: ,In unserem Spiel geht es
nicht um das gezielte Steuern einzelner Ziige,
dafilr gibt es den Microsoft Train Simulator, Im
ersten Railroad Tycoon gab es zwar Signale,
-aber auch ein Maximum von 32 Ziigen, In Rail-
road Tycoon 3 soll der Spieler ein Wirtschafts-
imperium mit bis zu 100 Ziigen oder mehr auf-

Patch wiinschenswert wére.

Das Urteil der PC-Games-Leser:

Die Starken und Schwéchen

Hohe Langzeitmotivation e
Endlich Tunnel und Briicken
Beeindruckende Zoomstufe

Das durchdachte Wirtschaftssystem
Atmosphdrischer Soundtrack

Fehlende Signale e

Umsténdlicher Gleisbau
Stédte zu detailarm

Kein Zugmanagement maglich
Zu statische Landschaftsgrafik

FUNF FRAGEN N DEN HERSTELLER

_al

g S 3 dl
PHIL STEINMEYER ist Mitbegriinder
von Poptop Software.

bauen. Sich dabei auf die Optimierung einzel-
ner Routen zu konzentrieren ist schlichtweg un-
mdglich und wenig sinnvoll.”

PC Games: Wie schwer war es, ein weltweites
Wirtschaftssystem fiir das Spiel zu erstellen?
Phil Steinmeyer: ,Das Wirtschaftssystem
war mein persdnliches Baby bei der Entwicklun
von Railroad Tycoon 3. Angebot und Nachfrage
sowie andere mgliche Transportwege wie Fliis-
se oder Ozeane sollten realistisch simuliert wer-
den, um dem Spieler eine echte Herausforde-
rung zu bieten. Dariiber hinaus wurde das Spiel

wesentlich einsteigerfreundlicher, da die Wirt-
schaft so funktioniert, wie man erwarten wiirde.
Am schwersten war es jedoch, die Routinen so
effizient zu programmieren, dass sie schnell ab-
gearbeitet werden und wenig Speicher bean-
spruchen - schlieflich sollte das Spiel auch auf
schwacheren Rechnern gut laufen. Ich bin mit
dem Endergebnis sehr zufrieden.”

PC Games: Warum habt ihr euch fiir eine 3D-
Engine entschieden und seid nicht bei 2D-Grafi-
ken geblieben?

Phil Steinmeyer: ,Wir wollten dem Spieler
die Moglichkeit geben, tatsdchlich mit den Ziigen
zu fahren und auf den Touren durch Taler und Ge-
birge, liber Briicken oder durch Tunnel dabei zu
sein. AuRerdem hatten wir mit einer 2D-Engine
niemals der Pracht antiker und moderner Loks ge-
recht werden kénnen.*

PC Games: Kdnnt ihr uns schon verraten, wie
euerndchstes Spiel aussehen wird?

Phil Steinmeyer: ,In letzter Zeit haben wir
ausschlieBlich zusatzliche Karten fiir Railroad Ty-
coon 3 entwickelt, die wir demnéchst im Internet
verdffentlichen werden. Konkrete Plane fiir unser
néchstes Projekt gibt es allerdings noch nicht.”

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

MATTHIAS QUESTER, Schiiler aus Aachen:
.Railroad Tycoon 3 ist ein wiirdiger Nachfolger. Das Wirt-
schaftsprinzip ist zuganglich und fordernd zugleich. Die
Grafikist hiibsch und es macht SpaR, seine eigenen Ziige
durch die Landschaft fahren zu sehen. Dennoch ist das
Spiel nicht perfekt. Zum Beispie! sehen Riesenmetropolen
wie Rom oder Mailand eher aus wie kleine Dorfer. *

ARNE FIEBIG, Schiiler aus Kleinmachnow:

JFiir ausgekliigelte Warenzykien, die beim Vorgénger
noch Garant fiir hohe Gewinne waren, wird man hier
geradezu bestraft, so dass die Wahl der automatischen
Warenzusammensteliung der bessere Wegist, So
kommt schnell Langeweile auf, da das Tiifteln an Wa-
renkreislaufen keinen Sinn mehr macht, *

STEFFEN FLADE, Student aus Freiberg:

Wer die Vorganger machte, wird um dieses Spiel nicht-
herumkommen. Die 3D-Grafikist sehrschick und das
gute Zugmanagement wurde beibehalten. AuBerdem
kann man endlich selbst Fabriken bauen. Mit den Un-
mengen an Kampagnen und dem Endlosspiel hat man
an Railroad Tycoon 3 wochenlang Spaf.

ALEXANDER NIETZSCHMANN, aus Kirchseeon;
Am meisten stort mich, dass Waren einfach sozum
‘ndchsten Bahnhof hindiffundieren’. So fassen sich nur

schwer Produktionsk aufbauen. Die Gleisverlegung
wurde unnotig verkompliziert und die Landsehaften wir-
ken biwiirdig. Beim Finanzr hlieflich hat -

sich praktisch gar nix getan. ich bin rundum enttauscht. *
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Everquest

Drei Fantasy-Volker,
verstrickt in einem
Echtzeit-Krieg mit Adven-
ture-Missionen, Rollenspiel-
Ausbildung und jeder
Menge Magie. Der Gegner
heifit Warcraft 3, die
Geheimwaffe Everquest.

78

ut kopiert ist halb ge-
G wonnen, lautet eine
der Weisheiten der
Spielebranche. Und warum
auch nicht? Ein besseres Vor-
bild als Warcraft 3 konnten sich
die Macher von Lords of Ever-
quest kaum aussuchen. Kom-
biniert mit der erprobten und
beliebten Mairchenwelt des
Online-Rollenspiels Everquest,
kann eigentlich nicht mehr viel
schief gehen. Oder doch?

Aus einem Volk werden drei

Wie im ,Original” haben
die Entwickler allen drei Frak-
tionen eine eigene Kampagne
auf den Leib geschneidert. Das
Shadowrealm, dem Oger, Gob-

lins und Eiszauberer dienen,
bekommt die undankbare Rol-
le der Bosen — wobei man im
Schattenreich natiirlich ande-
rer Meinung iiber die Motive
ist. Das Gegenstiick stellt die
Dawn Brotherhood dar, ein
Biindnis aus Tempelrittern,
Zwergen und Elementarma-
giern. Irgendwo in der Mitte
findet sich die Elddar Alliance
mit Barden, Druiden und
Wolfreitern. Zwar greift jede
Fraktion auf iiber 20 eigene
Truppen, Gebdude und Spezi-
alfahigkeiten zuriick, fiir na-
hezu alle finden sich aber fast
identische  Entsprechungen
auf den Gegenseiten. So gibt
es jeweils einen Heiler, eine

Nahkampf-Einheit und eine
Belagerungsmaschine. Was im
Solomodus die Umstellung er-
leichtert, macht den Mehr-
spielerpart weniger interes-
sant, wo etwa C&C Generile
mit drei vollig unterschied-
lichen Armeen und Kombina-
tionsméglichkeiten glanzt.

Eine Frage der Perspektive

Alle drei Parteien erleben
die gleiche Geschichte, aller-
dings aus unterschiedlichen
Blickwinkeln. Die Rede ist von
uralten Weisheiten, Reichtii-
mern und méachtigen Artefak-
ten, die einst den Géottern selbst
gestohlen wurden und nun
Abenteurer aus allen Ecken der
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Everquest-Welt anziehen. Wel-
che Ziele die drei Volker verfol-
gen und was sie zu finden
hoffen, erzihlen umfangreiche
Zwischensequenzen, die fast
jeden Auftrag einleiten oder
beschlieSen. Fiir jede Gruppe
haben die Leveldesigner zwolf
Einsdtze geschaffen, die die
ganze Bandbreite von gewal-
tigen Echtzeit-Schlachten mit
Basisbau bis hin zu Rollen-
spiel-Missionen abdecken, in
denen nur eine Hand voll Ein-
heiten zur Verfigung stehen.
Diese Variante und Verkniip-
fungen der beiden machen den
iberwiegenden Teil der drei
Kampagnen aus. Mal gilt es
schlicht, sich mit zehn Mann
von A nach B durchzuschlagen,
mal muss man eine Verteidi-
gungslinie errichten und sich
gegen den Ansturm gegneri-
scher Verbande wehren, mal
ein Lager mitten in feindlichem
Gebiet aufschlagen. Dazu kom-
men von Zeit zu Zeit Neben-
Quests. Da will ein Hauptling
das Bergwerk seines Stammes
von Ungeheuern befreit wis-
sen, dann wieder suchen zwei
rivalisierende Gnoll-Banden
Unterstiitzung im Kampf ge-
gen die jeweils andere. Fiir jede
erledigte Aufgabe winken ma-
gische Artefakte wie Heiltrén-
ke oder Unterstiitzung von den
Einheimischen.

Aus Erfahrung gut

Wie in einem Rollenspiel
gewinnen alle Einheiten im
Gefecht Erfahrungspunkte und
steigen mit der Zeit auf, wer-
den also zdher und stédrker. Ab
der sechsten Stufe diirfen Sie
zwei Krieger zum Ritter schla-
gen, wodurch sie nicht nur
jeweils einen Spezialangriff
erlernen, sondern auch den
untergebenen Truppen Boni
verleihen. Cool: Einen Teil Th-
rer Streitmacht diirfen Sie qua-
si als Leibgarde von Mission
zu Mission tibernehmen und
immer weiter ausbilden. Das
motiviert, selbst auf eigentlich
entbehrliches Fuffvolk Acht zu
geben — vielleicht ist ja dieser
unscheinbare Zwergenwéch-
ter spiter doch noch einmal zu
gebrauchen? An der Spitze Th-
rer Armee steht ein Lord, das
Pendant zu den aus Warcraft 3
bekannten Helden. Der ist
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Echtzeit-Strategie

Test

] Lords of Everquest vs. Warcraft 3 vs. Spellforce

Wir vergleichen die drei Konkurrenten im Detail.

=

S

Parteien e
Shadowrealm, Dawn Brotherhood, Elddar Alli-
ance mit je 14 bis 15 Einheiten und 5 Helden

Orké. Menschen, Nachtelfen, Untote mit je 15
bis 17 Einheiten und 4 Helden

Orks, Menschen, Dunkelelfen, Zwerge, Elfen, Trol-
le mit je 8 bis 10 Einheiten und bis zu 6 Helden

Kampagnen S
Eine pro Partei mit jeweils 12 Missionen, halb
Rollenspiel, halb klassische Echtzeit-Strategie

Eine pro Partei mit jeweils 8 Missionen, halb Ral-
lenspiel, halb klassische Echtzeit-Strategie

Eine Kampagne mit 22 Welten, grofer Rollenspiel-
Anteil, aber auch klassische Echtzeit-Strategie

Multiplayer )
Bis zu 12 Spieler, fiinf Spielmodi: Deathmatc Bis zu 12 Spieler, urspriinglich nur Deatch-
match-Modus, mittlerweile viele nachgereicht,

etwa Basisverteidigung, Rollenspielmodi

Truppen-Deathmatch, um die Wette leveln, um die
Wette Ressourcen abbauen, um die Wette killen

Bis zu 8 Spieler, nur Deathmatch-Modus

Rollenspiel-Anteile = = =

Sehr ausgeprégt (spezielle Gegenstande, Erfah-
rungspunkte fiir alle Einheiten), aber zweitrangig
(Masse statt Klasse)

Weniger ausgeprégt (spezielle Gegensténde, Er-
fahrungspunkte fiir den Helden), aber wichtiger
als bei Lords of Everquest

Sehr stark ausgepragt (spezielle Gegenstande,
Charakter-Erschaffung, Erfahrungspunkte fiir
den Helden, zahlreiche Quests)

Technik S
Schdne Landschaften und Effekte, ansehnliche
Gebaude, eher unterdurchschnittliche Figuren
und Animationen

Durch den Comic-Stil noch immer aktuelle Gra-
fik, allerdings hat Lords of Everquest mehr Effek-
te zu bieten.

Die beste Grafik im Trio, allerdings auch sehr
hardwarehungrig

TELEPORT Sie brau
chen keine Arbeiter, un
Gebaude zu errichten
die Hauser ;beamen
sich aufs Spielfeld




Test Echtzeit-

TESTCENTER
Inhalt & Features

=3 Kampagnen mit 36 Missionen
*Rollenspiel und Echtzeit-Kampfe

_ ; .
Strategie:

gi

Im Wettbewerb

Lords of Everquest

S S L
/& @‘# \6@,@“. Pro & Contra

« 5 Multiplayer-Modi mit 40 Karten GRAFIK 87 91 |80 M & Sti lles Fantasy-Reich
3 Volker mit 45 Einneiten Detaieichtum Spishi a7 a0 Bl | O Fickvolls Zuberiomely
« 15 Helden, ein Hauptheld pro Kampagne Detailreichtum Objekte 88 92 |75 I ©Teils wenig detaillierte Charaktere
= Erfahrungspunkte fiir alle Einheiten Vielfalt der Spielwelt 90 89 BN © Méfige Animationen
: : Animation der Objekte 90 90 [71]
* Kerntruppen begleiten Spieler Eifekte o o o
SOUND 91 86 | © Gute Sprecher
Musik 92 87 (521 © Atmospharischer Soundtrack
Soundeffekte 87 84 7918 @ Zu wenig Einheitenkommentare
Zahlen & Fakten Stimmen,/Kommentar 88 83 1
) 2 2 STEUERUNG 90 91 90 € Halt sich an Echtzeit-Standards
Genre.. Echtzeit-Strategie Bedienungskomfort/Navigation 90 91 @ Frei konfigurierbares Interface
Vergleichbare Spiele: Warcraft 3, Speliforce, Knightshift, Empires Prazision der Steuerung 90 90 90
Entwickler: Rapid Eye Entertainment Ubersichtiichkeit/ Perspektive 80 89
Vo—m_gl—e'che" Entwickler — ATMDSPﬂﬁRE 90 920 61} @ Einige Zwischensequenzen
Publisher: Ubisoft Spannung/Uberraschungen 0 90 Al |  ©SchwacheStory
Adresse des Publishers: ZimmerstraRe 19, 40215 Dilsseldorf Realitatsnahe, Glauowirdigkeit 80 80 [70 ©3D-Filme mafig inszeniert
Telefon des Publishers:  0190-8824-1210 (€ 1,86/Min.) Dlory/ Dialogg/Kommentare u 5
Offizielle Website: http://www.lordsofeverquest.com g =
Website des Publishers:  http://www.ubisoft.de SPIELDESIGN _ 90 92 75/ @ Rollenspiel- und Echtzeit-Missionen
Website des Entwickl http://www.rapid t.com Komplexitat/Sp 90 93 79 @ Kerntruppe mit Erfahrungszuwachs
Bosts Faaites i Einsteigerfreundlichkeit 82 84 |20 © Schlichtweg keine Innovationen
. - Ausgewogenheit des St 85 83 [0 I © Einige zahflussige Missionen
Telefon-Hotline (Kosten):  0180-5554938 (€ 0,12/Min.) Verhalten der Computerfiguren 83 78 [70
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren Innovation 88 93
::T::: Herstell g:iﬂmh MEHRSPIELERMODUS 93 70 67 © Viele Karten und Spielmodi
er: = Ahwech_s\ung_der_Splelmn:I\ _ 70 20 79 & Volker unterscheiden sich kaum
Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch mit 56 Seiten, Gebaudeiibersicht Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 86 70 78
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsméglichkeiten 90 20 78
Sprache Handbuch: Deutsch

WAS IST WAS?

Durchschnittliche Spieldauer: 20 Stunden

TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

PCG 08/02 PCG01/04 PCG02/04
92 90 74

-S:hleqhtera[s die ] Besser als die

Motivationskurve

BEG|EI$TERT ; f N l
| |
|
[ | [ |
ﬂl/ ‘3 ‘El--f-""--.-[i
|| | I
ﬁU'.I'RJAL- ‘ L N
% ' | § 2 2 # Bl Das Tutorial ist angenehm [ Die ersten Missionen bestehen [El Die Einsétze bieten wenig Ab-  [EJ Uberschaumende Begeisterung
A © | | 2 | || S kurz, deckt aber dennoch fast alle auf allen Seiten aus Rollenspiel-  wechslung, aber der Rollenspiel-  kommt nicht auf, zumindest bleibt
FRUSTRIERT | WspieLzem»  Bereiche ab. Quests. Charakter motiviert. man aber von Frust verschont.
-
Leistunqs-(:heck was ISTwas? [ Technisch unmagli [ | 5 optimal
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e
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MINIMALE DETAILS

1.000

KLASSE 1 E3

)
1
<
9 L
(a]
Ll
-l
1<
=
=

KLASSE

800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE
1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE

1.280 x 1.024, 32 BT FARBTIEFE | ““Son

PROZESSOR

- 1000 :'_.smlll_z.snn 3000

PﬂTTLERE DETAILS

1800 2500 3.000!

1800

GRAFIKKARTE

2500 3.000!

KLASSE 2

KLASSE1
Geforce?56, Radeon
Geforce2-Serie, E500/%000/5100
Geforced-My-Serie,|  Geforce3 Ti-200/500
Kyro 112, Radeon Geforce FX
00072007500 | | 5200/5200Utra
KLASSE3 = KLASSE4
Geforced-Ti-Serie fRadeon 9500 Pro/
I 9700 (Pro)
Radeon 9300 (Pro)
Geforce FX Geforce FXS600 (\itra)
5600/5600 Ultra | Geforoe FX 5900 (ira)

Fiir die Echtzeit-Gefechte von Lords of Everquest
benétigen Sie einen Prozessor mit 1.700 MHz.
Wenn viele Einheiten und Effekte gleichzeitig darge-
stellt werden miissen, kommt es bei einer langsame-
ren CPU mit weniger als 1.500 zu einem stockenden
Spielablauf, Der Schieberegler ,Rendering Detail*
im Optionsmenii bestimmt hauptsachlich die Qua-
litdt der Texturen auf Figuren und Umgebung. Daher
hat diese Einstellung nur geringen Einfluss auf die
CPU-Anforderungen und schwachere Prozessoren
lassen sich kaum entlasten.

128 MB

n
Ig
]

512 MB

1.024 MB
Bei 256 MByte
Unsere Testversion hat Geschwindigkeits-Proble- Hauptspeicher
me bei Ati-Grafikkarten. Selbst auf einer Radeon kommt es héu-

9800 Pro bricht die Performance haufig ein. Mit fig zu kurzen
einer Geforce FX 5600 Ultra oder Geforce 4 Ti- Rucklern. Erst
4600 ist Lords of Everquest dagegen sehr gut mit 512 MByte
spielbar. Besitzer einer Geforce FX 5200 Ultra treten diese
wahlen besser die Aufldsung 800x600 und setzen Nachlade-

die Einstellung ,Rendering Detail“ auf den mittle- Zwangspausen

ren Wert. DirectX7-Beschleuniger (Geforce2/4 nicht mehr auf.
MX) stellen das Spiel lediglich mit einer verein-

fachten Beleuchtung dar.
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Echtzeit-Strategie: Lords of Everquest Test |

FEUERZAUBER Wenn
Magier im Spiel sind, wer-
den solche Scharmiitzel zu
wahren Effektorgien mit
wunderschénen Lichtblit-
zen und Sternenzaubern.

UBERSICHTLICH Da sich alle Meniis
ausblenden lassen und die 3D-Engine ein
weites Herauszoomen ermoglicht, bieibt
Lords of Everquest stets tibersichtlich.

zum einen ein machtiger
Kémpfer und Magier und be-
stimmt zum anderen, wie gut
Verstarkungen in den Kaser-
nen ausgebildet werden. Ein
Level-10-Lord fordert Level-5-
Rekruten an, auf der 15. Stufe
beginnt das Gefolge bereits bei
Rang 8. Auch wenn Thr Anfiih-
rer einiges wegstecken kann,
sollten Sie doch gut auf ihn
aufpassen. Im Fall der Fille
dirfen Sie einen gefallenen
Lord zwar wiederbeleben, das
ist aber so aufwendig, dass
die deutlich bessere Alternati-
ve darin besteht, einen alten
Spielstand zu laden.

KI? Welche KI?

Einer der Schwachpunkte
von Lords of Everquest ist die
kiinstliche Intelligenz der Ein-
heiten. Die mag auf der einen

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Seite sogar vorteilhaft sein. So
lassen sich befestigte Stellun-
gen relativ leicht knacken,
wenn Sie einen Aufkldrer vor-
schicken, der gegnerische Ein-
heiten anlockt und in die
Arme Threr Hauptstreitmacht
treibt, die in sicherer Entfer-
nung wartet. Auf der anderen
Seite kann es eine Heidenar-
beit sein, gré@ere Truppenan-
sammlungen durch Engstellen
zu mandvrieren oder zu ver-
hindern, dass Ausreifier blind-
lings ins Verderben rennen.
Wenn es heif3 hergeht, blockie-
ren sich Nahkdmpfer mit scho-
ner RegelmaRigkeit gegensei-
tig —besonders édrgerlich, wenn
Sie etwa einen angeschlage-
nen Schiitzling zuriickziehen
mochten, bevor er das Zeitli-
che segnet. Weil Sie aber selten
mehr als zwei Dutzend Solda-

ten kontrollieren, fallt dieses |

Manko nicht gar so schwer ins
Gewicht.

Ein Reich zum Wohlfiihlen

An anderer Stelle haben
die Programmierer bessere
Arbeit abgeliefert. Grafisch
erreicht Lords of Everquest
beinahe die Qualitat des
Blizzard-Konkurrenten. Land-
schaft und Effekte sind gar et-
was detailreicher, dafiir lassen
die Figuren und vor allem
deren Bewegungen zu wiin-
schen {ibrig. Ahnlich zwiege-
spalten die Klang-Abteilung:
nette Musikuntermalung und
passende Einheitenkommen-
tare — aber leider zu wenige.
Ein Extralob haben sich die
Macher jedoch fiir die Bedie-
nung verdient. Die hélt sich
nicht nur an Warcraft-Stan-

Wer zu spat kommt, den
bestraft das Leben. Lords of
Everquest kommt gut zwei
Jahre zu spat.

line-Rollenspiels.

Vom Hocker gehauen hatte die Echtzeit-Ausgabe des Online-Rollen-
spiels vermutlich auch vor zwei Jahren niemanden. In allen Belangen
bestenfalls gut, schlimmstenfalls unterer Durchschnitt, das reicht nicht
zum erhofften Warcraft-Killer. Schlecht ist Lords of Everquest beileibe
nicht. Zwischensequenzen setzen die - wenn auch etwas trage - Story
ansehnlich in Szene, die drei Kampagnen garantieren je nach Schwie-
rigkeitsgrad insgesamt 20 Stunden Spielspaf, das Aufpappeln und
Mitnehmen der starksten Einheiten motiviert in jeder Karte aufs Neue.
Dann wiederum lasst gerade die Missionsvielfalt etwas zu wiinschen
{ibrig: Fiir meinen Geschmack gibt es deutlich zu wenig klassische Echt-
zeit-Schlachten mit Basisbau und méchtigen Gegnern und zu viele Rol-
lenspiel-Aufgaben, in denen ich nach jedem kleinen Scharmiitzel minu-
tenlang warten muss, bis meine Truppe wieder bei voller Gesundheit
ist. Wirklich empfehlen kann ich Lords of Everquest nur Fans des On-
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dards, die Bildschirmmentis
lassen sich auch vollig frei
konfigurieren. Ubersichtskar-
te, Statusleiste, Gruppenbild-
schirm verschieben und ska-
lieren Sie nach Belieben. Profis
schlieBen gar sdmtliche Fens-
ter und befehligen ihre Trup-
pen nur noch iiber Tastatur-
kommandos. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
Lords of Everquest

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Rapid Eye Ent. Ubisoft

PREIS TERMIN

Ca. €45,- Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab12Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Drei Stufen
 MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16°

Intermet: 16 1 Sp./Packung

Prozessor in Megahertz:

1400 1600 2000

Arbeitsspeicher:
{ 128m8 [BETITTI 612 MB 1024 MB

Grafik-Chip-Klassen:
Kasso2 [T NI L)

PRO & CONTRA
Umfangreiche Kampagnen
£2 Motivierender Rollenspiel-Tail
Kaum unterschiedliche Volker
Wenig fordemde Missionen
B MaRige Story

GRAFIK T 180%
SOUND W 79%
STEUERUNG NN
ATMOSPHARE MBI ' [161%
SPIELDESIGN MEMEEST  ( (175%
MEHRSPIELER IEEEET

wenn Sie WARCRAFT 3 oder
BATTLE REALMS mochten.
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Der Burgenbau von
Stronghold, kombiniert
mit den Feldschlachten

von Age of Empires -
das sollte Hobby-Archi-
tekten wie Echtzeit-Stra-
tegen gleichermapen
begeistern. Doch die Kl
verdirbt den Spap.

664

achdem die Mainzer

Entwickler von Rela-

ted Designs flir Ame-
rica und No Man’s Land den
Wilden Westen zur Echtzeit-
Kampfzone auserkoren haben,
geht’s in Castle Strike ins Eu-
ropa des Mittelalters. Das wur-
de mit allem ausstaffiert, was
Rittersagen und Kostiimfilme
so hergeben: edle Recken, ehr-
furchtgebietende Festen nebst
liebreizenden  Burgfraulein,
hinterhéltige Verrater und er-
bitterte Fehden.

Adel verpflichtet

Thr Held der ersten von

.drei Kampagnen hort auf den

AURA Wird eine Abteilung von
einem der Helden angefiinrt, erhalt

sie Angriffs- und Verteidigtingshoni

- und diesen schicken Schimmer.:

Namen ‘Thorwald, seines Zei-
chens Thronerbe des Herzog-
tums Rabenhorst. Als sein
Vater hinterriicks von seinem
Erzfeind Alrich gemeuchelt
wird und der auch noch Thor-
walds Schwester Svea ent-
fithrt, beginnt ein Rachefeld-
zug lber acht Missionen, an
dessen Ende die Erstiirmung
von Alrichs schwer befestigter
Burg liegt. Die spdteren 16
Auftrdge fithren Sie unter an-
derem an der Seite der Englén-
der im Hundertjahrigen Krieg
gegen die Franzosen ins Feld,
das Schicksal der Rabenhorsts
verlieren Sie dabei aber nie
aus dem Blick. Wenn die Ge-

ABLENKUNG Bogenschiitzen
Schwertmeister ziehen das feindliche:F

er auf sich, damit die beiden Kanonen ge

fahrlos die Tiirme beharken konnen:

schichte auch kaum ein Kli-
schee auslisst, so liefern die
In-Game-Zwischensequenzen
doch zumindest einen will-
kommenen Hintergrund fiir
die Mittelalter-Metzelei.

Ritter-Commandos

Festen zu planen oder zu
stiirmen macht nur einen Teil
der Feldzilige aus. Unter den
Missionen finden sich die
mittlerweile gewohnten Aben-
teuer mit einer Hand voll
Getreuer ebenso wie typische
Echtzeit-Kriege mit Massen-
produktion und Kamikaze-At-
tacken. Die meisten davon ha-
ben erfahrene Computer-Ge-
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ie Test |

Schaffen, schaffen, Burgen bastel

Selten war die Planung einer neuen Siedlung so kamfor-
tabel wie bei Castle Strike. Wir zeigen, wie's genau geht.

Mit dem Berg
fried wird der
8 Grundstein
 derAnlage
gelegt. Dort
kdnnen Helfe
angefordert
*| werden, die
die restlichen

Quartiere fa-
' brizieren.

Alle Ressour-

cen stammer
_ aus der Bau-
ernsiedlung,
die auBerhall
der Festung
angelegt wer-
den muss, Si
hat zunachst
. oberste Prio-
4 ritat.

STILBRUCH Wahrend den Grafikern die Riistun-
gen und Uniformen der Figuren gut gelungen
sind, iberzeugen die Comic-Gesichter nicht.

neréle so oder dhnlich schon
anderswo gespielt, nichts-
destotrotz sind die Aufgaben
abwechslungsreich verpackt.
Um etwa Svea aus ihrer Ge-
fangenschaft zu befreien, brin-
gen Thorwald und seine An-
hénger in einer Mission zu-
néchst ein paar Dorfbewohner
auf ihre Seite, indem sie sie
von den tyrannischen Steuer-
eintreibern Alrichs befreien.
Im Gegenzug versprechen die
Bauern, ihren Obolus kiinftig
bei Thorwald abzuliefern, der
mit dem Geld Soldner anheu-
ert, um schliellich den Kerker
zu stiirmen. An anderer Stelle
werden Pestkranke geheilt
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oder schwer bewachte Holz-
karren beschlagnahmt, sogar
einen Einsatz im Comman-
dos-Stil gibt es, in dem sich
der junge Rabenhorst bei
Nacht und Nebel unter den
Augen der Wachposten durch
feindliches Gebiet schleicht.

Burgenbau leicht gemacht

Wenn dann doch wieder
Burgenbau angesagt ist, macht
Ihnen Castle Strike die Auf-
gabe leichter als Stronghold.
Zum einen ist der Wirtschafts-
teil weit weniger ausgefeilt als
bei Take 2s erfolgreichem Auf-
bau-Strategiespiel. Rohstoffe
(Erz, Stein, Holz) sind unbe-

TRUGBILD So'schon ordentlich reihen sich die Soldaten besten-
falls vor der Schlacht auf- oder eben in Zwischensequenzen.

grenzt vorhanden und werden
automatisch abgebaut. Falls
Sie mal mehr Bretter als Eisen
benétigen, legen Sie iiber ei-
nen komfortablen Schiebereg-
ler die Prioritdten fest. Zum
anderen geht die Konstruktion
der Wehranlagen fliissiger von
der Hand als bei der Konkur-
renz. Denn erst, wenn der
Grundriss fertig gezogen ist,
wachsen Mauern, Tore und
Tiirme auf Befehl aus dem Bo-
den. Anderungen sind auch
nachtrdglich noch jederzeit
moglich. Allerdings sind die
Bastionen im Vergleich zu
Stronghold auch weit weniger
bedeutend. Der grofite Teil der

u

% Sobald sich
die Rohstoff-
ager filllen,
sind Kaserne
und Bogner ¢
der Reihe. Hi
werden die
meisten Re-
kruten ausge
hoben,

% Dieersten
Walle ent-
stehen. Die
Umrisse der
Mauer werde
i{ ganzeinfach
auf den Bode
¢ .gezeichnet”
bevor die Kor
struktion sta
tet.

Das Bauern-
¥ dorfist nahe
zu fertig ge-
¢ stellt. Dort
werden jetzt
Upgrades er-
forscht, die
der Truppen-
starke zugute
kommen.

Ein zweiter
~ Wall, Wehr-
und Torgangs
4 Tirme und
Belagerungs
maschinen

Verteidigung
anlagen.
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Test Ecl

EINGREIFTRUPP

Um die meist unge-

schiitzte Siedlung

nicht zu geféhrden,
sollte ein Teil der Ar-
mee stets als Garni-

]

son verbleiben.

298

Wirtschaftsgebaude muss au-
Berhalb der Wehranlagen plat-
ziert werden, wo er - je nach
Beschaffenheit der Karte — An-
griffen ausgeliefert ist. Ein-
bunkern funktioniert nicht,
mobile Verteidigung heift die
Devise. Wie der Aufbaupart
genau funktioniert, lesen Sie
im Extrakasten.

Thorwald, der Eroberer

Noch ofter als in der Rolle
des Bauern finden Sie sich in
der des Eroberers wieder. Thre
Gegner haben teils gigantische
Festungen gezimmert, die Sie
in miihevoller Kleinarbeit
erstiirmen mdiissen. Deshalb
steht neben den tiblichen Nah-
und Fernkdmpfern auch eine
Reihe von Belagerungsgeriten
auf Abruf bereit. Da gibt es
Ballisten, Katapulte, Morser
und gewaltige Kanonen,
Schutzschilde genauso wie
Rammbécke und Sturmlei-
tern. Eines haben die Kriegs-
maschinen gemeinsam: Sie
sind langsam und extrem ver-
wundbar. Wenn Sie Thre Tri-
bocke und Belagerungstiirme
in Stellung bringen, miissen
Sie jederzeit auf einen Ausfall
gefasst sein. Es gentigen schon
ein paar Bogenschiitzen auf

den Zinnen, um die Bedien-
mannschaft  auszuschalten
und das teure Gerit voriiber-
gehend aufer Gefecht zu set-
zen — im schlimmsten Fall
ibernehmen die Gegner die
Angriffswerkzeuge kurzer-
hand und richten sie gegen ih-
re fritheren Besitzer.

Kémpfer-Streik

Was Castle Strike fast das
Genick bricht, ist die vollig un-
zureichende kiinstliche Intelli-
genz von Freund und Feind.
Das geht bei der Wegfindung
los: Auf langeren Strecken
bleiben die eigenen Jungs mit
schoner Regelméafigkeit an
Hindernissen héingen, neh-
men unsinnige Umwege oder
marschieren gleich mitten ins
andere Lager. Richtig schlimm
wird’s im Clinch mit dem
Gegner. Wer da nicht aufpasst,
findet seine Gruppen nach we-
nigen Sekunden in alle Him-
melsrichtungen zerstreut, weil
jeder Soldat einen anderen Ri-
valen jagt. Solche Alleingédnge
lassen sich zwar mit der Order
#Stellung halten” unterbinden.
Dann arten die Gefechte aber
vollends in Arbeit aus, weil so
jedes einzelne Ziel eigenhdn-
dig vorgegeben werden muss.

In den Abenteuer-Missionen,
wo selten mehr als ein, zwei
Dutzend Mianner zu befehli-
gen sind, wiegen diese Mangel
nicht gar so schwer. Aber bei
grofen Feldschlachten oder
Belagerungen fallen binnen
Minuten zig KI-Kémpfer ih-
rem Wagemut zum Opfer.

Vom Orden des Kanten

Ansonsten macht Castle
Strike technisch gar keine
schlechte Figur. Gut, die Gra-
fik 16st nicht gerade tosenden
Applaus aus, zumal sie selbst
auf High-End-Rechnern gele-
gentlich ins Stottern kommt.
Dazu wirken beispielsweise
die Ritter und Résser zu kan-
tig und ihre Bewegungen zu
abgehackt. Auch quillt die
Umgebung nicht vor Details
tiber und ein paar schénere
Texturen hitten auch nicht
geschadet. Dafiir haben die
Leveldesigner wirklich ein-
drucksvolle Festungen und
heimelige Déorfer konstruiert
und alle drei Dimensionen
der Engine ausgenutzt — fiir
zerkliiftete Felsen, schroffe
Schluchten und alles iiber-
thronende Burghiigel. Und
das ist ja schliefllich die
Hauptsache. RUDIGER STEIDLE

it-Strategie: Castle Strike

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

s

Wie es Ritter Bartholo-
maus ausdriicken wiirde:
Nerdammte Axt!“

Spielheld Bartholomaus nimmt mir
die Worte aus dem Mund. Ange-
sichts der villig chaotisch agieren-
den Truppen gehort Verdammte
‘Axt!* noch zu den harmloseren Flii-
chen, die ich beim Test ausgesto-
fen habe. Ein aufgescheuchter
Hiihnerhaufen ist leichter unter
Kontrolle zu bringen als eine For-
mation Schwertkampfer bei Castle
Strike. Ich tippe und hoffe darauf,
dass ein Patch demnachst Abhilfe
schafft. Dann wére PC Games auch
durchaus bereit, bis zu zehn Punkte
auf die Wertung aufzuschlagen. An-
sonsten ist Castle Strike namlich
gar nicht iibel: Das Burgenbasteln
macht fast so viel Laune wie wei-
land bei Stronghold, die Levelde-
signer halten mich mit einer Mi-
schung aus Massenschlachten,
Belagerung und kniffligen Aben-
teuer-Missionen bei Laune und die
Story ist, wenn sie auch keine Lite-
raturpreise gewinnt, doch ganz nett
erzahit. Jetzt fehlt mir zum Gliick-
lichsein eigentlich bloR noch eine
hiibschere Spielwelt - und eben ei-
ne zumindest annehmbare KI.

ATMOSPHARE MBI

TESTURTEIL

Castle Strike
ENTWICKLER  ANBIETER

Related Designs  Data Becker
PREIS TERMIN
Ca. €45, Januar 2004
UsK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4
Internet: 4 1 Sp./Packung

TESTCENTER & (s a e
Prozessor in Megahertz:

900 1500 2100
Arbeitsspeicher:

128MB 256 MB
Grafik-Chip-Klassen:
Kasse1 Kasse2 [ITTTERICTIETH

PRO & CONTRA
£ Viele Missions-Varianten
Komfortabler Aufbauteil
B Unzureichende KI
E Allerwelts-Geschichte
B Geringes Truppenlimit

GRAFIK EREET
SOUND EEEED
STEUERUNG IS

SPIELDESIGN EEEET"
MEHRSPIELER I
Dieses Spiel kiinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie NO MAN'S LAND oder
STRONGHOLD mochten.

PC Games februar 2004
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| EROBERUNGSFELDZUG Wir haben eine Stadt
{ der Dunkelelfen eingenommen.und diirfen:nun

Kaum Ressourcen, rasante Kampfe: Warlds 4 ist das

Fliegengewicht unter den Runden-Strategiespielen.

ptisch ist Warlords 4

o so ansprechend wie

Uschi Glas morgens
nach dem Aufstehen: Einhei-
ten, die nur mit Miihe als sol-
che identifizierbar sind, rut-
schen tiiber unspektakuldre
2D-Landschaften. Hinter der
hasslichen Grafik steckt ein
einfaches wie geniales Strate-
giespiel mit Suchtfaktor. In 32
Missionen schieben Sie Runde
ftir Runde Orks, Elfen und Rit-
ter umher, um dem Gegner
samtliche Stadte abzuluchsen.
Dadurch fiillt sich Ihr Konto

MEINUNG
THOMAS WEISS

.?!ﬁ

mit Gold, dem einzigen Roh-
stoff neben Mana. Beim
Kémpfen stehen sich zwei Ein-
heiten gegeniiber, bis eine da-
von unter den Schligen des
Gegners umkippt — dann ist
die nichste dran. Sie bestim-
men die Reihenfolge und
liberlegen Dinge wie: Zuerst
Schwaéchlinge an der Front
verheizen, um wichtige Hel-
den zu schiitzen? Doch da-
durch gingen Erfahrungs-
punkte verloren. Den Mittel-
weg zu finden, von dieser
Motivation zehrt Warlords 4.

Nach gelungenen Schlachten
hegen und pflegen Sie die
Uberlebenden, bis daraus ein
hocherfahrener  Killertrupp
wird: Wie im Rollenspiel stei-
gern Sie Fihigkeiten wie
Schiefkunst (ldsst Bogen-
schiitzen von hinten attackie-
ren), Heilung (Einheit regene-
riert nach jedem Gegner ein
paar Punkte) oder Kundschaf-
ter (beim Laufen werden mehr
Sichtfelder aufgedeckt). Bis zu
drei Krieger nehmen Sie dann
jeweils in die nichste Mission
mit. THOMAS WEISS

Warlords 4 ist die lockere
Alternative zum dicken Age
of Wonders 2.

Sie miissen mir das glauben; Beim Spielen versammelten sich etliche
Kollegen hinter meinem Rechner, um bei den Rundenkampfen mitzufie-
bern wie bei einem Boxkampf. Ritter Harald Wagner (ja, man kann die
Helden im Spiel benennen!) kdmpfte gegen Oger, Riesenfledermause
und Knochendrachen mit einem Vampirschwert, Bjorn von Bredow
sprach nach jeder Runde einen Heilzauber - eine coole Truppe habe ich
mir da herangeziichtet. Viel mehr, als rasant zu kimpfen, gibt's in War-
lords 4 nicht zu tun: Gold landet automatisch auf dem Konto, Mana
auch. Das Ressourcen-Management ist &hnlich kompliziert wie das
kleine 1x1. Damit ist Warlords 4 die einsteigerfreundliche Alternative
zum komplexen Age of Wonders 2. Wére die Bedienung ein bisschen
und die Grafik viel besser, wir hatten eine 80er-Wertung vergeben.

o Y g RS A

MANN GEGEN MANN Einmal
schlagt die linke, dann die rechte
Einheit - ein eigenwilliges Kampf-
system, aber bei ndherem Hinse-
hen erstaunlich taktisch.

TESTURTEIL
Warlords 4

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Infinite Ubisoft
PREIS TERMIN
Ca. €40,- Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 8Sp./Packung

TESTCENTER i mbata
Prozessor in Megahertz:

450 600 1.000

Arbeitsspeicher:

EVEITCN 256 MB (512 M8 {1024 M8,
Grafik-Chip-Klassen:
Kiassel [Kiasse2 Kisssed | Kiasse &

PRO & CONTRA
Macht siichtig
£ Umfangreiche Kampagne
£ Spafige Multiplayer-Schiachten
H Bedienungsschwéchen
B Vallig veraltete Grafik

GRAFIK BRI 7 1 T1134%
SOUND EEEE
STEUERUNG
ATMOSPHARE BN | | T156%
SPIELDESIGN MBI [ ]76%
MEHRSPIELER I
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie AGE OF WONDERS 2 oder HE-

ROES OF MIGHT & MAGIC 4 mochten.

PC Games Februar 2004



Cazy School

ENTWICKLER  ANBIETER
as gab’s schon mal: Vor tenlaufwerk gequetscht, das ::;";""em'""" 2';”“
fast einem Jahr hief Cra- Toilettenpapier mit Juckpulver  ca.€10.- Erhltlich
+Dei i USK SPRACHE
zy School noch Gefeuert: Dein  gewiirzt oder Geld aus den ~ USK i
letzter Tag und der Protago- Ranzen der Kameraden ge-
nist war ein Biirohengst. Der  klaut — sofern das die hakelige =~ GRARK ~ EELLI1 | ' [ []16%
. ik % SOUND | _EEE 122%
hat seine Rolle nun mit einem Ste?uerung zulas_ist und fc.;eralde STEUERUNG BETT] Ti1e%
Schulversager getauscht, der kein Aufpasser in der Ndheist.  ammospHARE BB T T [116%
lieber Lehrern und Mitschii- Wird der Saboteur entdeckt, — SPIELDESIGN BT @ (T115%
lern Streiche spielt, statt zu droht eine Partie Galgen- B ZELEDI!IL fu N
HIN‘IERRUCKS Wenn der Lehrerweg-  biiffeln. Da wird im Compu- maénnchen, sonst ist der Level w;:;jg}éﬂ;?;ﬁi?éﬁ;ﬁ"
schaut, ist Zeit fiir fiese Streiche. terlabor ein Frosch ins Disket-  verloren. GBS I NACHBARN mochten.

Robin Hood

i hemaligen Amiga-Be- schirm-Gauls ausgleichen, da- PRO & CONTRA
Dle NeUGUflaqe E sitzern lisst der Name mit Thre Lanze ins Schwarze gaggg;;fﬂ‘g';mggie
Cinemaware noch heu-  trifft. Neu ist das Bogenschie- & Viele Zuischensequenzen
von Defender Of te die Augen leuchten. Aufs Ben, bei dem Sie vom Baum aus Ei‘;&‘;ﬁjﬁ,ﬁ"j‘;{’e T
oo Konto der amerikanischen Ent-  vorbeifahrende Lords von ihren .
the CI'OWH fan t wicklerstube gehen Hits wie Kutschbécken ballern. Das ge- rs — Eh
, g Be sounp 072%
. . They Came from the Desert, klaute Geld fliefit in Armeen, sTEUERUNG EEEEET | 1169%
das Flalr des Orl' Wings und eben Defender of die in simplen Strategie-Einla-  ATMOSPHARE MBIET ( [176%
the Crown. Ebenjenes Klassikers ~ gen die Provinzen Englands fiir ;Pﬂ'?éﬂﬁgn : L171%

ginals ein.

s nicht ruhig halt,
hon verloren.

hat sich die wieder gegriindete
Firma nun angenommen und ei-
ne zeitgemafie Neufassung ge-

schaffen. Als Robin von Locks-

ley suchen Sie das zerstrittene  [RAUNES LI HIP Y
England des Mittelalters zu ei- ~ ENTWICKLER  ANBIETER
Cinemaware DTP

nen, den Usurpator Prinz John

: PREIS TERMIN

vom Thron zu vertreiben und Ca. €35, Erhaltlich
afdi oni i- USK SPRACHE

den rechtmaﬁllgen Konig Ri e e
chard wieder einzusetzen. Dazu  zjg1 gRuUPPE
miissen Sie ein halbes Dutzend ~— Ensteiger
Minispiele meistern, von denen ﬁﬁm@&ﬂ%&mn
der Grofteil bereits im Original ~ MEHRSPIELER
vertreten war. Beispielsweise — feeogc ! NemekC
duellieren Sie sich im Street- TESTCENTER & imsives _ s\

fighter-Stil mit Burgwachen,
um den Schatz der Festung zu
rauben. Oder Sie veranstalten
ein Turnier und miissen mit der
Maus den Galopp des Bild-

die Krone zuriickerobern. All
das dauert allerdings hochstens
einen Nachmittag. RUDIGER STEIDLE

Test

TESTURTEIL
Crazy School

TESTURTEIL

Prozessor in Megahertz:

1100

500 800
Arhenssescner
256 MB1 512

rﬁ : Kjassen

Dieses Spiel konnte Thnen gefallen,
wenn Sie FLUCH DER KARIBIK oder

THETHREE STOOGES mochten.

|4 JAHRE scrvice = tocisT

Tel. 09674-1279 Fax -129
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.c

Finde! Nema DV 17,90 - Tribund DV 26,90 - Jedi Academy v

- Abentever unt, Wasser DV 17,90 Iler-di SpPEd Undergr. DV 46,50 Tempel d. elem. Basen DV ¢

Fusshall Manager 2004 DV 46,50 Neverwinter Nights GoldDV 35,90 Tcmpleoﬂemeniul Evil EV

Gotd Games 7 DV 28,90 Operotion Floshpoint DA Inl,SD Terminator 3 V 4
7 NlCHT ;u;im?ﬂmhldkuben gr 2790 Piraten Herrscher d. K. DV 20,90 The Simpsons Hit & Run DV

lo

Ao 4590 Prince ul¥ Persia: Srmds,g\: gagg lljo]n;ﬂlgggh D
ignet unter H. dRinge -War o.t.Ring DV 48,50 Pro Evolufion Soccer 3 DV 30, USK 16 A
- gosigl L - Die Riickkehr d.Konigs DV SfJ 90 Railrond Tycoon 3 DV 4450 URU Ages Beyand Myst D‘u’
18 Jahren Homerirld 2 DY 3750 RIL Skispingen 2004 DY 26,50 Vicorio

Horizans DA 3350 Sacred * DV 44,50 Warlords IV DV :
Knl?hlsnllld Republic DV 40,90 Secret Weapon o. Norm. DV 37,50 Wer wird Milliondr? 4 DV
Lock On DV 43,90 Silent Hill 3 - DVD

Mogic the Gath. Battleg. DV Silent Storm v

MoH: Pacific Assault * = DV Spellforce v

Monkey lsland 4 - Kalender

Morrowind Star Wars - Goloxies DA
- Bloodmoon - Gametimecard

OkaySoft service
» Vorbestellservice

» -15:45 Sofortversand
» cut/ uncut - Info
OkaySoft online

» 18er Bereich

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» ohne Cookies
OkaySoft mail

» Auftragsbestétigung ¢
» Versandbestatigung
» Termin - Infos

» Track & Trace

()K_HTFT

SPIELE-VERSAND M.T.V.

Age of Myth. - Titanen DV 25,90 Contracl Jock + NOLF 2 DV 26,50 H
Rirline 69 DV 2 D.Age o.Camelot Bundle DV 39,50 A__LLE Spiele
Agnﬁ lSD’ ov Der verborgene Kont. DV 35,90 fiir voll-
-Schitze, Monster . DV Deus Ex 2° DA iV esego_=
Aquanox 2: Revelation DV Diablo 2 - GOLD DV 20,50 jahrlge
Boldurs Gate 2 Dos Epas DV - Lord of Destrudion DV 1290 gnline
Baphomets fluch2 DV Sims - Super Deluxe DV 4590
P m
ge -
sicherten

okus DV 28,50
Divine Divinity v 9,90

Bereich ab

18 Jahren:

- Conquests V2 99ﬂ For Gy *

Uurngeun Siege2* DV iV
)
Combei Mis3 Afka K 0V 2950 il 2004 o 60 WWW. OkaySOﬁ: de

Dungenn Siege Legerms DV 2590
ab 75 Euro Lieferwert versandkostenfrei (Inland),Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl. Zahlkartengeb.,

WWW.OKAYSOFT.de

Buphomets Fluch 3 DV - Hol

Battlefield 1942 DV
- Secret Weapons oV 7
Beyond Good & Evil DV
Bl. Huwk D.Teom Sabre”DA

+(: Generile | 3

DV 31,50 Worms 3D DV
40,50 Yu-6i-Oh Po. Choos Lid, DV

3990 Xx2° v

17,90 X

46,90

2350 38,50

* Vorbestellung erwiinscht.

Everaucsi - Europa DV 30,90
l¢|>sl Uun?cons oM. DA
P

Givi ﬂlimmn! Gold Ed. DV 35, 90 of Pover v




Test

SICHER GELANDET In der

agyptischen Kampagne

iibergueren Sie unteran-
derem den schwer ges
cherten Suez-Kanal

88

‘Der offJizieIle Nachfolger zum Echtzeit-Strategiespie[

Sudden Strike 2 hat alles, was ein Add-on haben muss.

udden Strike (Voll-
s version auf PCG
01/04) brachte mit
taktischen Einsétzen frischen
Wind ins Echtzeit-Strategie-
Genre. Sudden Strike 2 wirm-
te das Spielprinzip auf, ent-
tduschte jedoch durch seinen
Add-on-Charakter, der echte
Neuerungen vermissen lief.
Mit Cold War Conflicts ist nun
ein Spiel erschienen, das ei-
gentlich ,Sudden Strike Zwei-
einhalb” heiflen miisste. Zwar
scheuchen Sie lhre Truppen
nicht mehr durch den Zwei-

MEINUNG
DAVID BERGMANN

ten Weltkrieg, sondern durch-
leben mit israelischen, dgyp-
tischen, nordkoreanischen und
amerikanischen Streitkriften
37 grofitenteils  historische
Schlachten vor dem Hinter-
grund des kalten Krieges — an-
sonsten hat sich aber nichts
getan. Neue Einheiten wie

Hubschrauber oder Jagdjeep

sind lediglich Zugestandnisse
an das zeitlich fortgeschrittene
Setting, &ndern jedoch nichts an
der Spieldynamik. Die setzt
nach wie vor auf zeitintensives
Taktieren. Hat der Offizier den

gegnerischen Posten erst einmal
sondiert, nimmt die Artillerie
Wachtiirme und Strohhiitten
auseinander, lhre Mannen rii-
cken vor und der Truppenfithrer
ziickt erneut das Fernglas. Vo-
rausgesetzt, Sie verlieren die
nach wie vor nur millimeter-
grofien Pixelménnchen nicht
irgendwo im koreanischen
Dschungel oder im israelischen
Gebirge, denn auch die mittler-
weile schwer veraltete 2D-En-
gine mit ruckeligen Animatio-
nen und Micker-Effekten wurde
nicht tiberarbeitet. pavip BERGMANN

Blitzkrieg ist Cold War
Conflicts in allen Punkten
iberlegen.

Gerne hatte ich den enttauschten Kaufern von Sudden Strike 2 einen rund-
erneuerten Nachfolger ans Herz gelegt - daraus wird leider nichts. Cold War
Conflicts unterscheidet sich lediglich durch das Szenario spiirbar vom Vor-
génger. Dabei ware eine Frischzellenkur wirklich vonnéten gewesen. Die pi-
xelige Grafik leidet unter Detailarmut und die Steuerung setzt nach wie vor
auf tiber ein Dutzend Tastenkiirzel anstatt auf einen ,intelligenten Cursor”
wie bei Blitzkrieg. Uberzeugt hat mich dagegen das recht abwechslungsrei-
che Missionsdesign mit gewohnt fordernden Auftrdgen von Soldnereinsét-
zen bis hin zu Massenschlachten. Angesichts des gesalzenen Preises von
40 Euro sollten sich allerdings selbst Hardcore-Fans den Kauf gut iiberle-
gen. Dem hiibscheren, komfortableren und nicht weniger taktischen Blitz-
krieg st Cold War Conflict jedenfalls in allen Punkten unterlegen.

SCHLAGKRAFTIG Mit den Helikop-
tern transportieren Sie nicht nur
Truppen, sondern verschiefien

auch Raketensalven.

TESTURTEIL
Cold War Conflicts

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Red lce Modem Games

PREIS TERMIN
Ca. €40,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Intemet: 8 1 Sp./Packung

TESTCENTER it mibweas
Prozessor in Megahertz:

BO0HE SR B EBD0% S S 700

PRO & CONTRA
£ 37 Missionen in vier Kampagnen
Taktisch fordernd
B Kaum Neuerungen
B Unkomfortable Steuerung
B Aitbackene Grafik

GRAFIK BEEEEE [ 166%
SOUND IEEET O O75%
STEUERUNG BN @ ' []62%
ATMOSPHARE MBI | [160%
SPIELDESIGN BRI 71%
MEHRSPIELER MBI | [ [160%
Dieses Spiel knnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SUDDEN STRIKE 2 ader

BLITZKRIEG mochten.

PC Games Februar 2004



A|rI|ne 69: Return to Casablanca

SOFTPORNO Carsten Wieland zeich-
nete erneut schliipfrige Bildchen.

ex sells! Die Macher der

Wirtschaftssimulation
Wet beweisen Durchhaltever-
mogen und verfrachten Sie im
Quasi-Nachfolger in die Wiis-
te. Als Bruchpilot stranden Sie
in Casablanca und fiillen zu-
ndchst mit dem Handel von
Klopapier oder Gummipup-
pen die Kasse. Spéter veran-
stalten Sie Sexorgien, mana-

gen ein Bordell und erfiillen
sich schliefSlich den Traum von
der eigenen Fluglinie. Der sim-
ple Wirtschaftspart wird mit
Minispielchen aufgepeppt, in
denen Sie etwa Ihre gut be-
stiickte Geschéftspartnerin mit
Spielzeugen aus dem Beate-
Uhse-Katalog unterhalten sol-
len. Das spielt wohl selbst Sam

nur einmal. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL
Airline 69
ENTWICKLER
Redfire

PREIS
Ca. €30,

ANBIETER
Modem Games

TERMIN
Erhéltlich

SPRACHE
Deutsch

UsK
Ab 16 Jahren

GRAFK ENED
SOUND ERT]
STEUERUNG EEEET
ATMOSPHARE IEEET
SPIELDESIGN N ]
MEHRSPIELER 11

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

wenn Sie GAME TYCOON oder WET:

THE SEXY EMPIRE mochten.

World War Battleflelds

Battlefields hat
American Con-
quest eines vo-
raus: 2.000 Ein-
heiten mehr.

RUSH! Der Comput

gegner greift imS

mish-Modus erstat

lich friih an. Sie'mt
sen schnell seln'

en Ersten Weltkrieg
haben Sie in einem
Echtzeit-Strategiespiel
bestimmt noch nie gewonnen.
Erstaunlicherweise kiimmerte
sich noch kein einziger Titel
um diese Epoche — bis jetzt. In
Battlefields schlagen Sie alle
wichtigen Schlachten, die zwi-
schen 1914 und 1918 stattfan-
den, und zwar auf der Seite der
Deutschen, Engldnder, Russen,

ATID, DIE

§ Neueste Produkte und Informationen

| flir alle Computer-Freaks!

Franzosen und Osterreicher.
Das Zeitalter mag einzigartig
sein, die Umsetzung ist es
nicht: Mit den Arbeitern zim-
mern Sie Gebdude, anschlie-
Bend fiillt sich Thr Konto mit
bis zu fiinf Ressourcen. Davon
bilden Sie Einheiten aus.
Irgendwann haben Sie eine
monumentale Armee aus Sol-
daten, Reitern, U-Booten und
Flugzeugen herangeziichtet:
Bis zu 10.000 Einheiten be-
wegen sich gleichzeitig auf
dem Bildschirm. Leider scheint
das die KI véllig zu iiberfor-
dern. An Engpéassen oder auf
Briicken ergibt sich regelmifig
ein Stau, gegen den selbst die
A7 am Freitagabend verblasst.
Als duferst praktisch hat sich
beim Spielen die eingebau-
te Automatik erwiesen: Auf
Knopfdruck aktivieren Sie ei-
nen Militdr- und Wirtschafts-
berater, anschlieBend nimmt
Thnen der PC Aufgaben wie
Gebdudebau und Einheiten-
kontrolle ab. THOMAS WEISS
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So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wunden Sie Call of Duty welterempfehlen"

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

' Das Urteil der PC-Games-Lese
Die Starken und Schwachen

Dichte Atmosphére c
Filmreifer Soundtrack und Effekte
Massenschlachten '
Faires Leveldesign

Grafik

Kurze Spieldauer e

Teils veraltete Grafik
Keine richtige Story
Kaum Innovationen
Kaum Wiederspielwert

Allied Assault (dt.) fiir Furore sorgten. In der Lesergunst steht Call
of Duty dem Vorbild jedenfalls nicht nach: Satte 99 Prozent der Be-
fragten wiirden das Weltkriegsepos weiterempfehlen. Lediglich die
Spieldauer von gerade mal sechs Stunden fanden fast alle zu kurz.

@ it Call of Duty haben die Entwickler der neu gegriindeten Fir-
ma Infinity Ward einen iiberzeugenden Einstand gefeiert.
Kein Wunder, besteht doch das Team zum grofen Teil aus Vetera-
nen des Studios 2015, die seinerzeit bereits mit Medal of Honor:

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

ALEXANDER CHMIELEWSKI, Student aus Liibeck:

'VIER FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Call of Duty hat unseren Lesern
sehr gut gefallen, aber einen Kritikpunkt hatten
fast alle: die kurze Spielzeit ...

Collier: ,Zunachst sehe ich es als Kompliment,
wenn die Leute mehr wollen. Heutzutage bemii-
hen sich die Firmen nun mal, qualitativ sehr hoch-
wertige Spiele mit Film-Flair abzuliefern. Levels,
die den gewiinschten Standard nicht erreichen,
werden wieder rausgeschnitten, was das Spiel
natirlich kilrzer macht, aber verhindert, dass
schwache Missionen den Gesamteindruck
schmalern. Wir hatten viele Testspieler hier. Und
wenn einer irgendwo nicht weitergekommen ist,
haben wir unser Bestes getan, um die Stelle zu
entschérfen. In Call of Duty verbringt man des-
wegen keine Minute damit, dariiber nachzuden-
ken, wo es jetzt weitergeht oder warum man
schon wieder an derselben Stelle héngen bleibt.

GRANT COLLIER ist Griinder und
Chef von Infinity Ward.

Das macht die gefiihite Spielzeit natiirlich kiirzer,
kommt aber dem Spaf zugute.

PC Games: Ist ein Add-on oder bereits ein
Nachfolger in der Mache?

Collier: ,Fiir eine Ank(indigung ist es noch zu
friih, da muss ich euch vertrgsten.”

.Die Landung in der Normandie ist auch in ein paar Jahren noch ein spannendes Thema.”

PC Games: Werdet ihr in zukiinftigen Spielen
weiterhin auf die Quake 3-Technologie setzen
oder eine neue Engine einkaufen? Eventuell
sogar eine eigene programmieren?

Collier: ,Wir bei Infinity Ward mdchten geme
das Maximum aus Computerspielen herausho-
len, aber filr Details ist es eben noch etwas friih.”
PC Games: Call of Duty hat ja fast den
gesamten Zweiten Welthrieg abgedeckt - bleibt
auch in Zukunft noch Raum flir Spiele mit dem
Thema?

Collier: ,Bei all den technischen Fortschritten -
Grafik-Engine, kiinstliche Intelligenz und so weiter
- kann diese Geschichte, glaube ich, noch oft
erzahlt werden. Wenn dann in ein paar Jahren
noch jemand die Landung in der Normandie
inszeniert, werden die Leute das dann langweilig
finden? Ich denke nicht.”

PC Games Februar 2004

»Atmospharisch gibt es an Call of Duty nichts auszu-
setzen. Die Grafik und die Soundkulisse haben eine
intensive Wirkung. Aber die Tatsache, dass mir die Mis-
sionen alie irgendwie aus MoHAA bekannt vorkamen,
triibte den Spielspaf ein wenig. Ein bisschen mehr Ei-
genstandigkeit und Innovation ware schon gewesen.”

UWE FELDHAUS aus Dérpen

«Dank der einzigartigen Soundkulisse und der intelli-
genten Computermitstreiter fiihlt man sich stets mit-
tendrin statt nur dabei. Da kann man die fastschon
veraltete Grafik verschmerzen. AuBerdem zahlt der
Spielspal und der ist hier wirklich vorhanden.”

DAVID SCHOMMER, Zivi aus Bernkastel-Kues:
~Genial gescri Missionen mit realistischen Ani-
i die fast schon schocki trosten Gber
" die leider viel zu kurze Spieldauer und die schon leicht
ergraute Grafik-Engine hinweg. Trowdem ein Muss fiir
jeden Ego-Shooter-Fan!*

SEBASTIAN GILLER, Schiiler aus Jestetten
.Call of Duty fesselt mit seiner Atmosphére von Anfang
an, die gescripteten Ereignisse liberraschen einen im-
mer wieder. Schade ist nur, dass es keinen kooperati-
ven Multiplayer-Madus gibt, fiir den das Spiel bestens
geeignetware.” :

91
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Test Action-Adven’

Regierungsverschwo-
. rungen, fiese Aliens
' und viel Action:
Beyond Good & Evil
hiillt die klassi-
schen Abenteuer-
Ingredienzien

in stifesten
Zuckerguss.

So spielt sich Beyond Good & Evil
Beyond Good & Toy bbb Fy
Evil erweitert das
klassische Kon-
zept eines Action-
Adventures durch
witzige Ideen und
lasst dem Spieler
beim Erkunden
der Spielwelt vol- shaliu ol : T F
lige Freiheit, Wir FOTOGRAFIEREN GESCHICKLICHKEIT ACTION

sagenlhnen, was  Die Kamera ist Jades wichtigstes Utensil. Wahrend Bilder  Uber Abgriinde missen Sie zwar nicht selbst springen, Hin und wieder absolvieren Sie Actionein-
SieaufHillys  der hillyanischen Fauna die Kasse fiillen, knipstJade vor  Laserbarrieren und anderen Hindernissen ausweichen lagen, in denen Sie von feindlichen Truppen
alles anstellen  allem Beweisfotos fiir das IRIS-Netzwerk, um eine finste-  allerdings schon. Hier muss Jade rechtzeitig in die Hocke  iiber Hindemisparcours gehetzt werden.
kénnen.  re Verschworung aufzudecken. gehen oder zum Sprung ansetzen. Hier ist vor allem Schnelligkeit gefragt.

PC Games Februar 2004



VORSICHT GEBOTEN Anstatt gegen
die Alphas zu kdmpfen, geht Jade
ihnen lieber aus dem Weg.

eit geraumer Zeit
schlafen die Bewohner
des Planeten Hillys
mit Nudelholz und Teppich-
klopfer unterm Kopfkissen —
stindig droht ein erneuter An-
griff der DomZ, ihres Zeichens
zerstorerische Alienrasse, die al-
len blutriinstigen und schleimi-
gen Klischees gerecht wird. An-
gesichts der steten Attacken
muss selbst die vom Militér als
interstellarer Bodyguard abge-
stellte Alpha-Abteilung klein
beigeben. Die freiberufliche Fo-
toreporterin Jade kampft der-
weil in erster Linie mit der Auf-
tragsnot, um die Miete fiir ihre
Privatinsel zahlen zu kénnen,
auf der sie obdachlosen Kin-
dern ein Zuhause bietet. Als
dann endlich ein Auftrag ein-
trudelt, kommt allerdings alles
anders: Statt eines vollen Kon-
tos bekommt Jade Kontakt zur

RATSEL

Abschnitt des Spiels beispielsweise

Lichtstrahlen mithilfe von Spiegeln um.

PC Games Februar 2004

kleine Réatsel - hier leiten Sie im letzten

Rebellenorganisation des IRIS-
Netzwerks und soll die hillyani-
sche Bevélkerung fortan mit
heiklen Beweisfotos iiber eine
weitreichende Verschworung in
Kenntnis setzen — scheint die
Regierung an den Angriffen der
DomZ doch nicht ganz un-
schuldig zu sein ...

Professor Grzimek on tour

Bereits der Vorspann (in
dem Sie erstmals eingreifen
diirfen) macht mit seinem un-
verwechselbaren Stil deutlich,
wer flir Beyond Good & Evil
verantwortlich zeichnet. Ray-
man-Erfinder Michel Ancel und
sein Team schufen in den ver-
gangenen drei Jahren erneut ein
Action-Adventure mit Knud-
delgrafik und abgefahrenen
Charakteren, das vor lauter
witzigen Einféllen zu platzen
droht. Dabei beginnt alles eher

Zusammen mit Ihren Gefahrten lésen Sie  Da die gepanzerten Truppen der Alpha-Abteilung im
Kampf nur schwer zu (berwaltigen sind, schleicht sich
Jade meistens an ihnen vorbei. Klug genutzte Schatten

machen Jade quasi unsichtbar.

unscheinbar. Sie steuern die
ebenso kesse wie attraktive Jade
und machen zunéchst einmal
Fotos von allem, was da kreucht
und fleucht. Die Fliege auf dem
Marmeladenbrot, der wuscheli-
ge Familien-Wauwau, der sich
im Kérbchen limmelt — sogar
Pey’], Jades im wortlichen Sinn
schweinischer Ziehvater, wird
abgelichtet. Diese Fotos senden
Sie via Mausklick an ein Mu-
seum und erhalten je nach Sel-
tenheitswert der Fotomodelle
einen entsprechenden Obolus.
Fiir jeden komplett verschosse-
nen Film bekommt Jade sogar
eine der strahlend blauen Per-
len, die auf Hillys verstreut
sind.

Der Sammelleidenschaft frdnen
Mit dem so erworbenen Bar-

geld und den Perlen geht Jade

shoppen. An iiberall aufgestell-

Test

ten Terminals ersteht sie mit der
sauer verdienten Kohle kleine
Snacks zur Aufbesserung der
Lebensenergie, Extras oder Re-
paraturdrohnen fiir Jades Ho-
vercraft. Die wassertaugliche
Rennsemmel ldsst sich dank der
Perlen mit neuen Antrieben
oder Waffensystemen ausriisten
und erleichtert nicht nur den
Transit zu den Einsatzorten,
sondern erméglicht auch das
Erkunden der frei begehbaren
Welt von Hillys. So stébert Jade
in verlassenen Buchten bei-
spielsweise kleine Héhlen auf,
in denen sich verborgene Schit-
ze oder seltene Tierarten finden.
Das eine oder andere Mal lan-
den Sie dabei auch im Versteck
eines Gesetzlosen, der sich
dann erst einmal von Threm
Konto bedient. Solche Dreistig-
keiten ldsst ein echter Journalist
freilich nicht auf sich sitzen und

FREIZEITAKTIVITATEN

Auch abseits der eigentlichen Missionen gibt es in Hillys
viel zu erleben. Neben Minispielchen mit einer futuristi-
schen Tischhockey-Variante treten Sie beispielsweisein

Hovercraft-Rennen an.

BULLETTIME Wenn
Jades Kameraden
die Gegner kurzzei-
tig ldhmen, kdnnen
diese gezielt wegge-
droschen werden
und so unter ande-
rem Geheimgénge
offnen.




Der Schweinefllisterer

Beyond Good & Evil ist die neueste Kreation von Rayman-Erfinder Michel Ancel. Nach Abschluss der Arbeiten
an den ersten beiden Folgen des Jump&Run-Klassikers (erschienen 1995 und 1999) begann er mit den Ar-
beiten an Beyond Good & Evil. Fiir Rayman 3: Hoodlum Havoc (2003) fungierte Ancel nur noch als Berater.

Der gebUrtige Monegasse brachte sich das Programmieren als Jugendlicher selbst bei. Im Alter von 17 Jahren
stieg der Soldatensohn als Grafikdesigner bei Ubisoft ein, nachdem er mit einer selbst ablaufenden Anima-
tion einen Nachwuchswettbewerb gewonnen hatte.

Russische und asiatische Marchen - hier holt sich Ancel die Inspiration fiir seine vor Kreativitat spriihenden Spiele.

ELEGANT Auch im Kampf
gegens L
macht Jade d

so jagt Jade die Halunken an-
schliefend mit dem Hovercraft
durch verschlungene Héhlen-
systeme, bis sie schliefilich ge-
stellt sind - fiir die Ergreifung
winkt stets eine Perle. Das Auf-
finden solcher Verstecke er-
leichtert die jederzeit verfiigba-
re Ubersichtskarte, auf der noch
nicht abgelichtete Tierarten und
Perlen eingezeichnet werden,
sobald Sie die entsprechenden
Upgrades erworben haben.
Auch die auf Hillys veranstalte-
ten Hovercraft-Rennen sind ein
probates Mittel zur Aufbesse-
rung der Portokasse, da auch
hier neben dicken Preisgeldern
die heif begehrten Perlen lo-
cken. Weniger lukrativ, aber da-
ftir umso spafliger sind diverse
Minigames, die Sie absolvieren
konnen, darunter ein Hiitchen-
spiel.

Weibliche ,,Solid Snake"

Zwar bietet all das theore-
tisch genug Stoff fiir ein kom-
plettes Spiel - bei Beyond Good
& Evil ist es jedoch nichts wei-
ter als eine Beigabe. In den ei-
gentlichen Einsétzen schleichen
Sie sich im Auftrag des IRIS-
Netzwerks in Anlagen der Al-
pha-Abteilung und schiefen
brisante Fotos, um die angeb-
lichen Schutztruppen als fiese
Verschworer zu entlarven. Den
zahlreich abgestellten Wachen
kénnen Sie dabei zwar mit

Action-Adventure: Beyond Good & Evil

ihre einer Sardinenbiichse nicht
undhnlichen Riistung auferlegt
ist — und huscht bevorzugt in
dunklen Ecken an Wachleuten
vorbei. Da kauert Jade bei-
spielsweise angespannt an einer
Mauer und lugt vorsichtig um
die Ecke. Kaum dass ihr der ers-
te Wachmann den Riicken zu-
kehrt, verschwindet die flinke
Athletin mit einer eleganten
Vorwirtsrolle in einem Liif-
tungsschacht. Jetzt ist Timing
gefragt — aus dem Schacht he-
rausklettern, einen kurzen Sprint
zuriicklegen und sich dann fix
an eine der Kisten klammern,
die auf dem nahe gelegenen
Laufband vorbeirattern. Dann
packt der Greifarm zu und Jade
schwebt zusammen mit der
Kiste tiber die Kopfe der ah-
nungslosen Alphas hinweg.
Diese eher simpel gehaltenen
Schleichpassagen reichen zwar
nicht an Trendsetter wie Metal
Gear Solid oder Splinter Cell
heran, machen aber gerade
wegen ihrer Einfachheit Spaf3
und fiigen sich nahtlos ins
Spielkonzept von Beyond Good
& Evil ein, das auf steile Lern-
kurven verzichtet.

Einfach knifflig

Wihrend sich Michel Ancels
neuestes Werk mit diesen Passa-
gen dem Trend aktueller Action-
Adventures anschlieit, wurde
ein traditionelles Element er-

Rayman-Erfinder Michel Ancel und sein
Team schufen erneut ein Action-
Adventure mit Knuddelgrafik, das vor
lauter witzigen Einfallen zu platzen droht.

Kampfstock und Diskuswerfer
zu Leibe riicken, doch den
Kampf gegen mehr als zwei
Widersacher auf einmal sollten
Sie tunlichst vermeiden." Die
einzige Schwachstelle der
schwer gepanzerten Alphas ist
ein Gastank, der zielsicher ge-
troffen werden muss, um die
strammen Burschen orientie-
rungslos umhereiern zu lassen.
Da das bei zahlenméBiger
Uberlegenheit des Feindes ein
hoffnungsloses Unterfangen ist,
macht sich Jade das einge-
schrankte Blickfeld zunutze,
das den Alpha-Truppen durch

satzlos gestrichen. Beyond
Good & Evil verlangt Thnen bei
Spriingen tiber Abgriinde kei-
nerlei Geschick ab — sobald ein
Sprung nétig ist, absolviert Jade
diesen vollautomatisch. Ge-
schicklichkeit und vor allem
Auffassungsgabe sind dagegen
in den vielfdltigen kleinen Rat-
seln gefragt, die Jade zusammen
mit ihrem jeweiligen Begleiter
16sen muss. Zu Spielbeginn ist
dies Eber Pey’], in spateren Ab-
schnitten ein IRIS-S6ldner. Die-
sem erteilen Sie via Knopfdruck
simple Befehle und lassen sich
beispielsweise mithilfe von Pey’]

PC Games Februar 2004



EiN KLASSISCHES
GREYHAWK ABENTEUER

Temple of
Elemental Evil

.




Test

PCcosom |

TESTCENTER
Inhalt & Features

« Erdacht von Rayman-Erfinder Michel Ancel
= Schleich-, Action- und Rétselelemente
« Zwei zusatzlich kontrollierbare Charaktere

Im Wettbewerb

GRAFIK

; o @
@%§§$@$§§

Action-Adventure: Beyond Good & Evil

Pro & Contra

© Hiibsche Charakteranimationen

< Frei begehbare Spielwelt Detailreichtum Spielwelt 78 82 827 @ Unscharfeeffekt tragt zur Atmosphére bei
* Diverse Minispielchen (etwa Hovercraft- Detailreichtum Objekte 71 75 @ Abwechslungsreich gestaltete Levels
Rennen) Vielfalt der Spielwelt 80 80 ﬁ i © Nicht der gesamte Bildausschnitt genutzt
.+ Verwendet die JADE-Engine (Prince of Persia) épf'”;f"on der Objeka gg gg — (169)
« Faires Speicherpunktsystem i
SOUND 90 = 88 88 @ Stimmungsvolle Musikkulisse
Musik 86 86 [85] © Gelungene deutsche Synchronisation
Soundeffekte 81 | 82 [83] © Passende Soundeffekte
Zahlen & Fakten Stimmen, Kommentar 87 85 ER | © Musik nur in bestimmten Situationen
o Actioh G STEUERUNG 26 91 88 © Prazise und intuitive Steverung
e, ction-Adventure Bedienungskomfort/Navigation 23 92 & Problemlos mit Tastatur und Maus spielbar
Vergleichbare Spiele: Prince of Persia, TR: Angel of Darkness, GTA Vice City Prézision der S g 25 93 93 © Ubersichtskarte erleichtert die Wegfindung
Entwickler: Ubisoft Ubersichtlichkeit/Perspektive 67 80 78 © Mitunter hakelige Kemerasteuerung
Vom gleichen Entwickler: Prlljce of Persia, XIll, Splinter Cell ATMOSPIj! ARE 75 88 B @ Spannende Geschichte
Publisher: Ubisoft Spannung/Uberraschungen 80 81 E | © Konsequent inszeniertes Comic-Abenteuer
Adresse des Publishers: Zimmerstrafe 19, 40215 Diisseldorf Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit 82 90 90 | gplljmpr:v?‘”fu D:?ioge b .
Telefon des Publishers: ___0190-8824-1210 (€ 1,86/Min., tagl. 11-24 Ur) St/ Dloge/Kommentare B Is T MBS
Offizielle Website: http://bge.ubisoft.de =
Website des Publishers: _http://www.ubisoft.de SPIELDESIGN 60 | 87 & Abwechslungsreicher Spielablauf
Website des Entwicklers:  http://www.ubi.com :“"‘F"E“*?” P 56 L4} © Frei begehbare Spielwelt
S ¥ -insteigerfreundlichkeit 85 88 84 © Gutes Verhaltnis zwischen Schleich- und
Beste Fansite: http://www.planet-bge.de Ausgewogenheil des Schwierigheilsgrad 67 72 [75] Action-Abschnitten
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-8824-1210 (€ 1,86/Min., tagl. 11-24 Uhr) Verhalten der Computergegner a1 68 B © Geringe Spieldauer
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren Innovation 51 83
Termin: Erhaltlich MEHRSPIELERMODUS = - 2
Preis It. Hersteller: Ca. €45 Abwechslung der Spielmodi T ]
Inhalt der Packung: 3 CDs, 16-seitiges Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegenspielemn - - -
Sprache Spiel: Multilingual (u. a. Englisch, Franzsisch, Deutsch) Enstellungsmbglichiedten = -
Sprache Handbuch: Deutsch WAS ISTWAS?

Durchschnittliche Spieldauer: 12 Stunden

Motivationskurve

BEGEISTERT | | | |
P
|
peT | i |
EITRAL- et |
[ | |
[ = & &
g | g < < g A0 F :
E-1 B £ £ g 2
5 5 2 & F Nach dem interaktiven Intro
12} @ | o @D =
FRUSTRIERT | MSPIELZET® Hillys auf dem Programm.

Leistungs-Check

i 96

MINIMALE DETAILS
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TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

Spiel bleibt abwechslungsreich.

! WAS IST WAS?

A Die spannende Verschwérungs-
steht erst einmal die Erkundungvon Geschichte kommt in Fahrtund das  wird Jade und ihren Geféhrten ga-

"PCG 09/03 PCG 01/04 PCG 02/04
65 88 87

[ Schlechter als die

j Besserals die

Bl Standig neue Ideen - auf Hillys

rantiert nicht langweilig.

4 Nach zwdlf unterhaltsamen
Stunden neigt sich das innovative
Spiel leider bereits dem Ende zu.

S

[ Technisch

PROZESSOR

B optimal

Iﬂ‘NIMALE DETAILS

o
=1500 X

00 1800
MITTLERE DETAILS

MAXIMALE DETAILS

N

800 x 600, 32 BT FARBTIEFE_ | KLASSE1
| Kyro'l/2, Radeon
1.024 X 768, 32 BIT FARBTIEFE | ™70
=3 L | Kuasses
Rm%swie
1.280 x 1.024, 32 BIT FARBTIEFE o

2500

N £ )
=500 1.000 1800 2500 3.000

KLASSE 2
Radeon
8500190009100

Geforced-M):-Serie, . Geforce3 T1-200/500

Geforce FX

3,000

GRAFIKKARTE

Bei Beyond Good & Evil kommt dieselbe Engine
wie bei Prince of Persia: The Sands of Time zum
Einsatz. Dementsprechend reicht auch bei dieser
Konsolen-Umsetzung eine CPU mit 1,333 MHz fiir
einen fliissigen Spielablauf, sofern eine schnelle
Grafikkarte der obersten Leistungsklasse in Ihrem
System arbeitet. Wenn Sie im externen Options-
ment (SettingsApllication.exe) die Darstellungs-
qualitat der Schatten auf den niedrigsten Wert
herabsetzen, spielen Sie bereits mit einem 1.000
MHz starken Prozessor problemlos.

Die Grafik von Beyond Good & Evil bietet beeindrucken-

de Effekte wie Unschérfe und Echtzeitschatten. Die An-
forderungen an die Grafikkarte fallen dafiir sehr hoch
aus. Erst mit einem Beschleuniger der vierten Leis-

2005200ue | tungsklasse kiinnen Sie in 1.024x768 mit der hdchsten
Detailstufe ohne Bildruckeln spielen. Eine Geforce3 Ti-
KLASSE4 200 erreichte auch bei einer Auflésung von 800x600
ranss0r’  nur 20 Fps. Die Einstellungsmaglichkeiten im Options-
mmﬁih o | menl bieten kaum Tuning-Potenzial. Bei einer DX7-Kar-
ehe 0 te (Geforce 2/4 MX) traten immense Grafikfehler auf,
Geforoe FX 5900 (Utra)

die Beyond Good & Evil unspielbar machten.

128 MB

256 MB

512 MB

1.024MB

Die Anforderun-
genan den
Hauptspeicher
sind typisch fiir
eine Konsolen-
umsetzung: 256
MByte reichen
bereits vollig
aus.
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Action-Adventure: Beyond Good & E
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’ﬁ Reparieren
a | e

; SchiePen

und einer seltsam anmutenden
Vorrichtung an einen Vorsprung
schleudern, von dem aus Sie ei-
ne Briicke herunterlassen, damit
der dickliche Eber nicht den An-
schluss verliert. Wirkliche Kopf-
niisse gilt es zwar nicht zu
knacken, im Gegensatz zum
simplen Schaltergedriicke so
manches Genre-Kollegen erfor-
dern die Aufgaben aber durch-
aus etwas Denkarbeit.

Vier Fauste

Teamwork ist auch in den
Kémpfen gefragt. Wahrend Sie
den Alphas meist aus dem Weg
gehen, kommen Sie um Ausei-
nandersetzungen mit DomZ-
Monstern oder Wachrobotern
nicht herum. Jade selbst wirbelt
auf Knopfdruck mit ihrem

MEINUNG
CHRISTIAN MULLER

fnen gegen Freibeuter weichen Sie
‘Fallen und Hindernissen aus.

Kampfstab herum und voll-
fithrt wie von selbst akrobati-
sche Kabinettstiickchen dhnlich
jenen von Prince of Persia. Wir-
d’s fiir Jade allein zu brenzlig,
so holen Sie ihre Begleiter zu
Hilfe, die mit einer Spezialat-
tacke Gegner kurzzeitig ldh-
men. Jade kann diese dann in
Matrix-dhnlicher Zeitlupe
durch den Raum schleudern.
Mitunter lassen sich durch die-
se Angriffe sogar zuvor unzu-
gangliche Durchgéinge 6ffnen,
indem Sie beispielsweise einen
Wachroboter gegen eine Ener-
giebarriere schmettern und der
einsetzende Kurzschluss Thnen
den Weg frei macht. Dariiber
hinaus lohnt es sich, im
hektischen ~Kampfgetiimmel
die Kamera zu ziicken, denn

auch fiir Schnappschiisse von
Gegnern gibt es Bares — vor al-
lem die monstrosen Zwischen-
bosse sind sehr gefragt.

Da steckt was drin

Technisch macht Beyond
Good & Evil eine grandiose Fi-
gur. Die JADE-Engine kam be-
reits in Prince of Persia zum Ein-
satz und glanzt auch im weitaus
kindlicheren Setting mit hiib-
schen Texturen, geschmeidigen
Animationen und coolen Un-
schérfeeffekten. Da verwundert
es nicht, dass die Entwickler die
zuckersiifs verpackte Verschwi-
rungs-Geschichte mit dem
Blubb Gesellschaftskritik aus-
schlielich in Spielgrafik erzéh-
len. Ebenso gelungen gibt sich
die Steuerung, die PC-Spieler

Franzdsische Spiele-
Entwickler sind fantastische
Geschichtenerzahler.

Ja, es gibtihn, diesen ganz eigenen ,franzdsischen Stil*, auch bei Compu-
terspielen. So wie der franzdsische Film mit Werken von Chabrol, Godard
und Truffaut eine eigene Gattung geschaffen hat, so sind die Entwickler
aus unserem Nachbarland bekannt fiir ihr fantasievolles und marchenhaf-
tes Spieldesign. Das neueste Werk der groen Geschichtenerzahler steht
genau in dieser typisch franzosischen Spieletradition, deren bekannteste

- Vertreter wohl Heart of Darkness, Dark Earth und Evil Twin sind. Auch

BG&E verzaubert mit klar skizzierten Charakteren, einer geistreichen Sto-
ry, grafischer Finesse und spielerischer Abwechslung. Freilich, man muss
sich schon darauf einlassen. Leider scheint das aber der Mehrzahl der
deutschen PC-Spieler schwer zu fallen, die sich offensichtlich in Welt- und
Bandenkriegen, Mittelalter und Zukunft wohler fiihlen. Schade, denn wenn
s0 kreativen Spielen wie BG&E grofierer kommerzieller Erfolg beschieden
ware, wiirden wir sicher mehr davon zu sehen bekommen.

MEINUNG
DAVID BERGMANN

Lassen Sie sich nicht
von der Knuddeloptik
vergraulen - Spiele wie
Beyond Good & Evil sieht
man nicht alle Tage.

Sprechende Schweine und Rhinos, die an Hovercrafts herumschrauben
- das Setting von Beyond Good & Evil wird freilich nicht jedem zusagen.
Glileklich sind in diesem Fall all jene, die Kind genug geblieben sind, um
keinen Anstof an der knuddeligen Inszenierung zu nehmen, denn spiele-
risch ist Beyond Good & Evil ein ausgewachsener Spafs-Garant. Die frei
begehbare Spielwelt lockt mit versteckten Boni, Schleich- und Action-
Einlagen bleiben wahrend des gesamten Spiels abwechslungsreich und
sind vor allem einfach zu steuer. Enttauscht bin ich lediglich von der
recht kurzen Spieldauer von zwdlf Stunden und der unsauberen Kamera-
fiihrung in Kémpfen. Schlagen, ausweichen, Befehle an den Teamkolle-
gen verteilen und die Kamera drehen - das ist einfach zu viel auf einmal.
Fiir diese Unzulanglichkeit entschadigt eine spannende Geschichte, die
filmreif in Szene gesetzt und auch in der deutschen Fassung hervorra-
gend vertont ist. Lassen Sie sich nichtvon der Knuddeloptik vergraulen -
Spiele wie Beyond Good & Evil gibt es namlich viel zu selten.
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Test

nicht einmal zum ungeliebten
Gamepad (nicht unterstiitzt)
treibt ~ das Spiel steuert sich mit
Tastatur und Maus tadellos. Ein-
zig und allein die Kamera fallt
negativ auf, da diese stindig
nachjustiert werden muss und
vor allem in Kdémpfen durch
ruckartige Perspektivenwechsel
oftmals zu kurzfristigem Orien-
tierungsverlust fiihrt.

1:1 von der Konsole {iber-
nommen: das Speichersystem.
Den Spielstand diirfen Sie nur
an bestimmten Terminals si-
chern. Diese stehen fairerweise
aber zuhauf in den Levels —und
sollte Jade tatséchlich einmal
scheitern, landen Sie ohne Um-
schweife direkt vor dem Raum,
der Ihnen zum Verhangnis wur-
de. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL

Beyond Good & Evil

FILMFORMAT Um
den cineastischen

Charakter des

Spiels zu unterstrei-
chen, nutzt Beyond
Good & Evil nicht
den gesamten Bild-
schirm, sondern
lauftim 16:9-For-

mat.

ENTWICKLER  ANBIETER
Ubisoft Montreal  Ubisoft
PREIS TERMIN
Ca. €45, Erhaltlich

SPRACHE

USK
Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: -

TESTC
Prozessor in Megahertz:

Netzwerk: -
1 Sp./Packung

800 1.000
Arbeitsspeicher:
| 128MB | 1256 M8 | S12MB" 11024 MB
Grafik-Chip-Klassen:

Kiasse 1 | Kiasse2 =%

PRO & CONTRA
£ Konsequente Comic-Inszenierung
Prazise Steuerung

i Abwechslungsreicher Spielablauf

B Perspektive in Kmpfen suboptimal

B Kurze Spieldauer (12 Stunden)
GRAFIK EEEEEE [ E085%
SOUND BEEEDT | T1188%
STEUERUNG BEEEDT | ©1188%
ATMOSPHARE NI  70]90%
SPIELDESIGN HENEET | 1]90%
MEHRSPIELER( T T T 111 | 7] ~%

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie PRINCE OF PERSIA oder
TOMB RAIDER: AOD mochten.

o7
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SCHLECHTER ERSATZ Das fiktive Jury-Trio ist
nicht halb so witzig wie Bohlen und Co.

Love was out to get me

Mach mir den Kii
basteln Sie sich

en Ton treffen” hat
D in der Spieleumset-
zung der RTL-Cas-
ting-Show eine ganz wortliche
Bedeutung; Statt Gesangstalent
beweisen Nachwuchs-Alexan-
ders hier ndmlich vor allem
flinke Finger. Auf einem vier-
strahligen Fadenkreuz kom-
men Icons ins Bild; sobald die-
se die Mitte erreichen, gilt es,
die entsprechende Pfeiltaste
zu driicken. Wenn das Timing
stimmt, trillert Thr Teenie-
schwarm in spe nahezu perfekt
Songs wie Robbie Williams’

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

blbéck: Im offi

ziellen Spiel zur TV-Show

Ihren hdchstpersonlichen Superstar.

«Let me entertain you” oder
,Crush” von Jennifer Page —
wenn nicht, klingt das Ganze
wie ein schlechter Einsatz von
#Superstar” Daniel. Vor jedem
der elf Auftritte vom Casting
bis zum Finale verpassen Sie
Ihrem Charakter jedoch zu-
ndchst Kurzhaarschnitt, Leder-
hose oder Minirock, schliefSlich
machen Kleider Leute. Leider ist
die Garderobe mit rund 20 ver-
schiedenen Klamottensets ziem-
lich schwachbriistig ausgefallen
und auch Experimentalfrisuren
wie Juliettes Irokesen gibt es

nicht. Zudem ist das Styling so-
wieso fiir die Katz: Auch mit
durchgehend schlechten Optik-
Noten kommt man Runde fiir
Runde weiter. Wichtiger ist,
sich an die Steuerung zu ge-
wohnen — und da hilft wie in
der Reali-tdt nur {ben, iiben,
tiben. Stilecht mit Haarbiirste als
Mikrofon im Schlafzimmer trai-
nieren Sie Timing und Reaktion.
Nettes Gimmick: Auf Wunsch
kann mit einer speziellen Tanz-
matte gespielt werden, auch
wenn die Bedienung damit etwas
schwer fallt, JUSTIN STOLZENBERG

Zumindestim Mehrspieler-
modus super - trotz einiger
Atmosphéaredefizite

Wo Superstar draufsteht, ist noch Iangst nicht Superstar drin: Trotz
der Aufmachung als offizielle Spieleumsetzung fehit es an Authen-
tizitat. Zum Beispiel gibt es zwar dem Namen nach Motto-Shows,
echte Besonderheiten wie den Auftritt mit einem Swing-Orchester
erwartet man aber vergebens. Noch schlimmer: Die bissige Jury um
Onkel Stein und Dieter Bohlen wurde durch ein Fantasietrio mit dem
Unterhaltungswert einer Erbsensuppe ersetzt. Markige Kommentare
vom Format eines ,Igelschnéuzchen® oder ,Kermit* sind also Fehl-
anzeige - das vermogen auch zwischendurch eingespielte Video-
szenen aus der ersten Staffel nicht zu verbergen. Zumindest im
Party-Modus mit bis zu drei Freunden ist das aber egal: Hier sind
Lacher aufgrund gesanglicher Fehlschlage garantiert.

TESTURTEIL
DSDS

ENTWICKLER  ANBIETER

Hot House Codemasters

PREIS TERMIN

Ca. €35, Erhaltlich

USK SPRACHE

Unbeschrénkt Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Vier Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: -

Intemnet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER it momn
Prozessorin Megahertz:

£ Witziges Spielprinzip

£ Stimmige Comic-Aufmachung

£ Ausgewogene Schwierigkeitsgrade
B Keine Originaljury

B Nur 41 verschiedene Songs

GRAFIK WERE [72%
SOUND ERE [180%
STEUERUNG IEEmTI [175%
ATMOSPHARE BIEE | 7 [165% |
SPIELDESIGN HEEET 1155% §
MEHRSPIELER NIRRT a79% §
Dieses Spief kbinnte Ihnen gefallen, wenn
Sie DSCHUNGELBUCH oder DISNEYS VER-
RUCKTE SPIELESAMMLUNG mochten.

COMICHAFT Die Charak-
tere sehen dank Cell Sha-
ding wie gezeichnet aus.

500 150

Arbeitsspeicher:
128me |[FITTIT

Graﬁk-Chi-Klssen: SR
Kasset [

PRO & CONTRA
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R4 Digitale optische Sensoren fiir eine
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Play the game...
DRIVE the wheel!

Saltek

www.saitek.de



| Test

Landepunkt Alpha: 0.9
ALPHA -

e | NE 1

AUGE IN AUGE Abschiisse aus so
geringer Entfernung sind im Hub-
schrauberkampf ungewdhnlich.

RAKETENFLUT Auch unge-
lenkte Raketen sind effektiv,
wenn man gleich mehrere
auf Panzerverbande oder
Stlitzpunkte abfeuert.

i 100

.Gnadenloser Kampf gegen den Terror” lautet die Parole in Fair
Strike - gnadenlos gute Spielbarkeit erhofft man vergebens.

in Spiel ganz im Sinne
E von Prasident Bush: Als
Mitglied einer elitiren
Hubschrauberstaffel ,befreien”
Sie in vier Kampagnen karibi-
sche Eilande und Wiistenfestun-
gen von verschlagenen Terroris-
ten und Drogenbaronen. Anders
als in vergleichbaren Spielen, die
sich meist auf ein Modell be-
schranken (etwa Comanche 4),
tummeln sich hier gleich sechs
unterschiedliche Helikopter im
Hangar. Zumindest im Action-
Modus ist es aber vollig gleich, in
welchem Cockpit Sie Platz neh-

men: Alle sechs steuern sich
gleichermaBen prézise, aber an-
spruchslos. Erfahrenere Piloten
bevorzugen den Simulator-Mo-
dus: Hier lasst sich das Flugmo-
dell individuell konfigurieren —
sogar authentische Details wie
der Heckrotorstromungsabriss
sind einstellbar. Schade: Trotz
Karriere, bei der Sie fiir Missions-
erfolge beférdert werden, mag
sich aufgrund der zum Abstir-
zen dden Missionen keine Lang-
zeitmotivation einstellen. Sind
die bis zu vier Hubschrauber ei-
nes Teams (Sie und maximal drei

Flitgelménner) erst mal mit Lenk-
raketen, Bordkanone und Muni-
tion bestlickt, beginnt namlich
das grofie Gahnen: Die Einsatze
erfordern statt Anschleichen und
geschicktem Nahkampfverhal-
ten nur simples , Feuer frei auf al-
les, was sich bewegt”. Verglichen
mit Comanche 4 wirkt Fair Strike
auch technisch so hoffnungslos
unterlegen wie ein verrosteter

Sowjet-Hind - trotz DirectX-9-Ef- -

fekten. Schuld sind unscharfe,
eintdnige Texturen, verpixelte
Baume und wenig spektakulare
Explosionen. JUSTIN STOLZENBERG

Einsétze mit dem Span-
nungsgehalt eines verreg-
neten Sommertages ver-
miesen die guten Ansatze.

Was bringt mir ein individuell anpassbares Flugmodell, wenn mein Heliim
Baum hangen bleibt, weil ich vor lauter Langeweile eingenickt bin? Fair
Strike hat fast nichts, was man nicht spétestens seit Comanche von einer
spektakuldren und fesselnden Action-Flugsimulation erwartet. Beispiels-
weise wirken die Fair Strike-Areale gegeniiber den zerfurchten Terrains der
Genre-Referenz so glatt wie ein Babypopo. Nervenzerfetzende Dogfights, bei
denen sich beide Duellanten durch verschlungene Canyons anpirschen, vor
Geschossen abtauchen oder einen Hinterhalt legen, erleben Fair Strike-Pi-
loten daher so gut wie nie. Aufierdem ist zwar neben der Verfolger- und Ego-
Perspektive auch eine Cockpit-Ansicht verfiigbar, die man aber aufgrund
schlecht lesbarer Instrumente kaum sinnvoll nutzen kann. Eindeutige Emp-
fehlung: lieber die Schnappchen-Schiitte nach Comanche 4 durchforsten.

TESTURTEIL
Fair Strike

ENTWICKLER  ANBIETER

G5 Games Buka

PREIS “TERMIN

Ca. €35, Erhéltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16
Internet: 16 1 Sp./Packung

TESTCENTER & imnze™ mbvm:
Prozessor in Megahertz:

500 1600 2200

Arbeitsspeicher:

128MB | 256 MB E3PIM 1024 MB
- Grafik-Chip-Kiassen:

[N Kiasse 3| Kissse &

PRO & CONTRA
Flugmodell frei konfigurierbar
Sechs verschiedene Helikopter

B Extrem 6de Missionen

B Karge Grafik

B Sehrlange Ladezeiten
GRAFIK 1 1149%
SOUND HEEE T (]38%

STEUERUNG ‘
ATMOSPHARE I T | [T133%
SPIELDESIGN MMM | | T [135%
MEHRSPIELER BIBININ | T140%

[ el koinnte Ihnen gefallen,
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(GAME BOY ADVANCE

Uben! Uben! Uben! www.codemasters.de

Bist Du der nachste Superstar? Beweise es bei , Deutschland sucht den Superstar”— dem originalen - R .
Spiel zur Kult-Show. Im echten Show-Ambiente wahlst Du Deinen Style. Kédmpfst Dich durch’s ] Codemdsters
Casting. Singst Dich nach oben mit 40 Top-Hits wie , Let me entertain you", ,| want it that way", - S—
,Oops | did it again”, , Genie in a bottle” und vielen weiteren. Dein Rhythmus-Gefiihl entscheidet, TV Ay PRy
ob Du Deutschlands neuer Superstar wirst...

Deutschland sucht den Superstar, eine Produktion der GRUNDY Light Entertainment GmbH im Auftrag von RTL, basierend auf einem Format von 19 TV Limited und
FremantleMedia Operations BV. © GRUNDY Light Entertainment GmbH 2003, © RTL Television 2003. Vermarktet durch RTL Enterprises GmbH. Licensed by FremantieMe: dn
Licensing Worldwide. Alle weiteren Copyrights, Warenzeichen und Lagos gehéren den jeweiligen Eigentimern und weiden von Codemasters unter Lizenz benutzt
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DUSENJAGER In der Luft legen Sie
sich schon mal mit gewaltigen flie-
genden Schlachtkreuzern an.

Ist es ein Flugzeug? Ein Roboter? Beides! Auf Knopf-

druck wandelt sich der Kampf-Koloss zum agilen Jdger.

b sie nun Transfor-
0 mers oder Robotech
heifen: Fans haben
die wandlungsfihigen Blech-
kameraden offensichtlich nicht
nur in der Grundschule, son-
dern auch bei den Yeti Studios.
Die Briten haben aus dem
Zeichentrick-Thema ein Ac-
tionspiel gestrickt, das Sie in
den Pilotensitz eines solchen
stdhlernen Goliaths schnallt.
Die meiste Zeit iiber stapfen Sie
mit dem Ungetiim wie mit ei-
nem riesigen Soldaten durch
die Pampa. Aber ein Befehl ge-

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

niigt und der Koloss schwingt
sich als Jagdbomber in die Liif-
te. In den 14 Levels, die Sie je-
weils 5 bis 30 Minuten lang in
Anspruch nehmen, sollen Sie
mal einen Panzerkonvoi be-
schiitzen, mal die Landezone
von zwei Truppenschiffen absi-
chern, mal eine Basis verteidi-
gen. Nur wenn Sie die Fahig-
keiten Ihres Goliaths kombinie-
ren, kénnen Sie siegen. Um fix
von einem Kampfschauplatz
zum niichsten zu gelangen, ist
der Roboter zu lahm. Nur im
Cockpit des Jagdfliegers sind

Sie flott genug. Auf der anderen
Seite umgibt Sie nur in der Batt-
lemech-Form ein Schutzschild,
der gegnerische Geschosse un-
schidlich macht. Wendig und
verletzlich oder langsam, aber
gepanzert — die Entscheidung
hangt auch von Thren Gegnern
ab. Die feindlichen Diisenjager
etwa sind eine ernsthafte Be-
drohung fiir Thr Luftvehikel -
der Robo holt Sie mit Flak-Ka-
nonen leicht vom Himmel. Auf
der anderen Seite schieflen Sie
Bombergeschwader am besten
in der Luft ab. RUDIGER STEIDLE

Wer zu spat kommt,
den bestraft die Wertung.

Waére Gun Metal ein paar Wochen friiher erschienen, hatte unter die-
sem Test vermutlich eine hohere Wertung gestanden, Jetzt aber muss
sich der Shooter an Secret Weapons over Normandy messen - und das
ist Gun Metal in fast allen Belangen voraus. Ich vermisse vor allem eine
Story, die mehr zu bieten hat als sparsame Einsatzbesprechungen.
Auch die Levels sind weniger vielfaltig als bei der Konkurrenz, {iber blo-
Res Ballern geht kaum eine Mission hinaus. Wer aber auf kampromiss-
lose Dauerfeuer-Action steht, wird auch bei Gun Metal bestens be-
dient. Und bekommt die deutlich bessere Grafik. Die hat allerdings ei-
nen kleinen Nachteil: Bei dem ganzen Effektfeuerwerk mit bildschirm-
fullenden Explosionen und Lens Flares geht manchmal schlicht die
Ubersicht floten - und das Fadenkreuz in einem Farbgewitter unter.

BATTLEMECH Am Boden
bekampfen Sie Panzer-
fahrzeuge und Artillerie.

TESTURTEIL

Gun Metal
ENTWICKLER  ANBIETER

Yeti Studios Data Becker
PREIS TERMIN
Ca. €30,- Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & i mbn
Prozessor in Megahertz:

800 1400 2200

Arbeitsspeicher:

128Me PEEITH 512MB | 1024MB
Grafik-Chip-Klassen:

LECTSO CE R Kiasse3' | Klasse 4

PRO & CONTRA
Coole Dauerfeuer-Action
El Effektreiche Grafik
Bl Keine echte Hintergrundstory
B Keine Speichermoglichkeit
B Wenig Missionsabwechslung

GRAFIK BEEEET I TT80%
SOUND EEREDY CEmT2%
STEUERUNG EEEID | [T779%

ATMOSPHARE I [1151%
SPIELDESIGN [70%
MEHRSPIELERCT T 111 7 [T -%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SW OVER NORMANDY oder
MECH WARRIOR 4 mochten.
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“WAS MN1CH NICHT UMBRINGT, MWACHT MICH STARKER.” wescre

N-ZONE 12/2003. ‘
,,Vle!versprechenderﬁHack : o

mit guter Optik und g!toBem Umfang. -
Sehrinteressant!" ..
Einschatzung: Gut . :

und Spielewelt inklusive.”
Einschdtzung: Sehr gut

PLAYZOMNE 11/2003
»Entwickler Cauldron haucht der
Fantasy-Legende neues Leben ein.”

€rRbALTLICD AB JANUAR 2004*

WIWW.CONANGAME.COM

BEGLEITEN SI€E CONAN AUfL SEINEM RUbM®MREICHEN STREIFLZUG VOLLER €pischer
ABENTEUER DURCDH O1€ €NDOLOSEN WEITEN DES hYBORISCHEN UNIVERSUMS —
FUDREN sS1€ DAS SCHWERT 0€S MACHTIGSTEN KRIEGERS ALLER ZE€ITEN!

™ Entdecken Sie auf Ihrer Mission 5 unterschiedlichste hyborische Landschaften, vom eisigen Cimmerien bis zu den
Dschungeln von Dafarl ™ Stellen Sie sich 10 furchterregenden Endgegnern! ™ Entwickeln Sie Techniken und Fertigkeiten
mit 16 einzigartigen Schwertern, Axten und Morgensternen und 5o verschiedenen Kombos! *  Finden Sie die verschollenen
Teile des Schwerts von Atlantis! * Kimpfen Sie gegen bis zu 7 Mitspieler in 16 Online-Arenen**!

L] Paystation2 (3 @amesiez E8 QRSN ATDIC

* Erhaltlich ab Januar 2004 fiir Xhox™ und PC CD-Rom. Ab Februar 2004 fiir PlayStation®2 und Nintendo GameCube. | **Online fir PC und Xbox™ Live™ | Screenshats aus der PC- und Xbox-Version.
2003 Conan Properties Imenational and TDK Mediactive A ghts reserved. Published and distributed by TOK Med actve. The TOK loga end ts Diamond Device ore req stered trademarks A olher trademarks are the praperty of their respective ownars Conan 0 and/or Conan tho Barbar an @ and ro ated lagos, characters, names and distinctive
lienesses thereot are trademarks of Conan Properties International LLC un ess othervase nated Al Rghts Reserved. TOK Recording Media Europe S A Authorised User NINTENDG, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF N NTENDO. Microsok, Xbox, Xoox Live and the Xbox logos are e ther registered
trademarks of trademarks of Microsoft Corporation in the U S andfor other countries and are used undar icense from Microsoft. PlayStation and PlayStation ogos are reg stered rademarks of Sony Computer Ententainment. GameSpy a/d the 'Pewered by GameSpy design are irademarks of GameSpy Industries, nc Al rights reserved,




] Test Flugsimulation

MAN FREQ
IE TS g

ORIGINALGETREU Die Flugzeuge sind

104

Eine Flugsimulation fiir Puristen: realisich, aber

bis ins kleinste Detail nachgebildet.

m |

knochentrocken. Einsteiger miissen draufen bleiben.

chon die beiden Vor-
S ganger der Flanker-
Reihe haben gezeigt,
worauf es den Entwicklern
bei einer Flugsimulation an-
kommt: akkurate Flugphysik
und akribisch genau umge-
setzte Avionik. Den Spiel-
spaff haben sie allerdings
auch im Nachfolger wieder
vergessen. Technisch ist Lock
On top: Die schicke, wenn
auch extrem hardwarehung-
rige Grafik mit detaillierten
Luft- wie Bodenobjekten und

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

der wunderschéonen Land-
schaft der Schwarzmeerkiiste
schindet genauso Eindruck
wie die Klangabteilung mit
Original-Sounds und Funk-
geschnatter. Die acht Flug-
zeuge (A-10 A, F-15 C, Su-27
B, Su-25, Su-33 D und Mig 29
A und C nebst der Variante
der deutschen Luftwaffe)
fliegen sich sehr unterschied-
lich und - so weit es moglich
ist, dies zu beurteilen — ihren
realen Vorbildern entspre-
chend. Der Knackpunkt sind

die Missionen: Zwar gibt es
vier Kampagnen, die Erd-
kampf-Einsédtze und Dog-
fights mischen, die Auftrige
reihen sich aber nur lose an-
einander, als Zusammenhalt
dienen knappe Briefings.
Die einzige Motivation sind
die spannenden Gefechte.
Um diese allerdings erfolg-
reich zu tiberstehen, braucht
es viel Ubung. Die nicht
interaktiven Trainingslek-
tionen sind da keine grofie
Hilfe. RUDIGER STEIDLE

Flug-Enthusiasten
diirfen die Wertung
gerne verdoppeln.

- aber immer noch kein Spiel.

Lock On plagt das libliche Genreproblem, Was die Flanker-Ent-
wickler da abgeliefert haben, enthalt reichlich viel Simulation, aber
herzlich wenig Spiel. Otto Normalzockern werden keinerlei Kaufan-
reize geboten: keine richtigen Ubungsmissionen, keine verkniipf-
ten Einsatze, nicht der Hauch einer Story, lediglich das Flugmodell
darf man vereinfachen. Auch eingefleischte Hobbyflieger wird an
Lock On einiges stéren, allen voran der recht unfertige Zustand
einiger Programmteile. So ist die Steuerung auf einigen Systemen
nicht richtig konfigurierbar, teure Force-Feedback-Joysticks
baumeln leblos herum und eine Tastaturschablone sucht man
vergebens. Sind diese Kinderkrankheiten ausgemerazt, ist Lock On
sicher die derzeit umfassendste Simulation modernen Luftkampfs

B e [ I
TIEFFLUG Da gleich zwei Boden-
angriffsflugzeuge enthalten sind,
ist der Grund recht detailliert.

TESTURTEIL

Lock On; Modem Air Combat

ENTWICKLER  ANBIETER
Eagle Dynamics ~ Ubisoft

PREIS TERMIN
Ca. €50, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstelibar
MEHRSPIELER 5
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
Intemnet: 8 1 Sp./Packung
TESTCENTER & /e moseas
' Prozessorin Megahertz: L
1000 2000 3000

Arbeitsspeicher:

128M8 | 256 Me ESPIILH 1024 MB
Grafik-Chip-Klassen:
[N Kiasse3 | Kiasse d.

PRO & CONTRA
Aklurat simulierte Maschinen
Hisbsche Modelle, schéne Gelande
Keine achte Kampagne
B Keine motivierenden Spielelemente
Bl Extrem hardwarehungrig

GRAFIK EEEET
SOUND HEEEE
STEUERUNG 1]

ATMOSPHARE BB T T1 1 [T119%
SPIELDESIGN HEELT1 |~ [T132%
MEHRSPIELER BN | | © [ 1143%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie FLANKER 2.0 oder
FALCON 4.0 mochten.
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Top Games of E3

NDMINEE \

Best PC Game
Best Action Geaine

,DIE ATMOSPHARE IN CALL OF DUTY 3 SEHR GUT!
IST SO DICHT, DASS MAN SIE MIT EINEM NOCH PACKENDER ALS EIN GUTER

MESSER SCHNEIDEN KANN.“ @ * ANTI-KRIEGSFILM.“
——— Gamestar 08/03 ; it PC Action 12/03

AUDIO-CD (SAMPLI:R 4 ."' AHLTER MUSIC—TRACKS VoM SPIEL)
Al;gﬁ OK, HOLHWERTIGF VERPACKUNG

24 INTENSIY EII\ZFI SPIELER-MISSIONEN IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN.

’5*‘2'

i-""

o JETZT ERHALTLICH!

ACTIVisioN.




Test

Secret Wea
-~ over Norman

JET-ATTACK Den Wundervogel
Me-262 verdienen Sie sich

erst spatim Spielverlauf.

5 106

Mitiner Flugsimulation hat die Weltkriegs-Ballerei

nicht viel gemein - dem Spap tut das keinen Abbruch.

tatt an den offiziellen
s Nachfolger des Simu-
lations-Klassikers Se-

cret Weapons of the Luftwaffe
erinnert Larry Hollands (X-
Wing) neuester Streich an Welt-
raum-Ballereien vom Schlage
eines Wing Commander. Zwar
tauschen Sternenjager ihre Plét-

ze mit Spitfires und Hurricanes, -

Steuerung und Spielablauf ent-
sprechen aber mehr einem Ac-
tionspiel als einer Simulation.
Da wire etwa die in zahlrei-
chen Zwischensequenzen er-
zdhlte Story, die von deutschen

Geheimwaffen, britischen Dop-
pelagentinnen und Elite-Ge-
schwadern der Luftwaffe be-
richtet — alles vor dem Hinter-
grund des Zweiten Weltkriegs.
Als US-Pilot James Chase flie-
gen Sie Spezialauftrage fiir die
Royal Air Force - beispiels-
weise fangen Sie deutsche
Bomberformationen in der
Luftschlacht um England ab
und verhelfen spéter dem da-
nischen Wissenschaftler Niels
Bohr zur Flucht, indem Sie die
Panzer bombardieren, die sein
Fluchtfahrzeug stoppen wol-

len. Die 16 umfangreichen Mis-
sionen bieten eine bunte Mi-
schung aus Luftkdimpfen und
Angriffen auf Bodenziele, drei-
mal bedienen Sie sogar in
Moorhuhn-Manier fest instal-
lierte Geschiitze. Je besser Sie

abschneiden, desto weiter diir--

fen Sie Thre Maschinen (gegen
Spielende elf Stiick) aufriisten,
ihnen etwa eine stirkere Panze-
rung oder mehr Feuerkraft
spendieren. Weitere Riistsitze
konnen Sie sich in den 20 Bo-
nus-Einsitzen verdienen.
RUDIGER STEIDLE

Endlich darfich wieder
Wing Commander
sein.

Danke, Larry! Secret Weapons over Normandy spielt sich genau wie ei-
nes jener altehrwiirdigen Flug-Action-Abenteuer, fiir die ich seinerzeit
den PC als Spielemaschine bevorzugt habe: Wing Commander, Crimson
Skies oder X-Wing kommen mir da in den Sinn. Eingefleischte Hobbypi-
loten mogen iiber die quasi nicht vorhandene Flugphysik und die fehlen-
de Cockpitperspektive die Nase riimpfen, ich freue mich dagegen tber
die wunderbar klischeehafte Story von Nazischurken, strahlenden Hel-
den und Geheimwaffen sowie die fairen, abwechslungsreichen Missio-
nen und das coole Upgrade-System. Was mir neben der detailarmen,
dafiir umso langsameren Grafik sauer aufstdfit, ist, dass das Abenteuer
einfach ,mittendrin® aufhort. Kaum darf man die Secret Weapons end-
lich fliegen, ist Schiuss - und der Abspann kiindigt die Fortsetzung an.

MESSERSCHMITT Die
Luftwaffe fahrt alles auf,
was sie zu bieten hat.

TESTURTEIL

Secr. Weapons o. Normandy

ENTWI ANBIETER

Totally Games Activision

PREIS MIN

Ca. €45, Erhaltlich

USK SPRACHE g
Ab 12 Jahren Deutsch \
ZIELGRUPPE {
Einsteiger, Fortgeschrittene |
SCHWIERIGKEITSGRAD \
Einstellbar: Drei Stufen % 2
MEHRSPIELER =)
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 18p./Packung

TESTCENTER @ v mosios
Prozessor in Megahertz:

800 1500 2000' |

Arbeitsspeicher:
EEATY zsems
Grafik-Chip-Klassen:

LR Kessed | isssod |

PRO & CONTRA
Umfangreiche Zwischensequenzen
Abwechslungsreiche Missionen
3 Klasse erzahite Story
B Veraltete, ruckelige Grafik
B Abruptes Ende

GRAFIK
SOUND

s Spiel konnte Ihnen gefallen,
Sie CRIMSON SKIES oder FREE-
LANCER mochten.
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Test

Multipl

ayer~-Shooter

Terminator 3:

discherSﬁaubsauger, sondern ein Ro-
boter der Matke T-1: nicht sehrziel-

genau, aber durchschlagskraftig.

Seit kurzem ist im Iternet r Kieg der Maschine

i 108

Krleg der Maschinen

TECH-COM
Jdean Maxwell: Feind gesichtet!
ichal st eingesiieg -1

uillot getdtet von

ell ist eingestieg
s Guillot is 51
: Based gefangen.

Die Basis wurde eingenommen

™ HITZE

spielbar. Wenige werden daran teilnehmen wollen.

tellen Sie sich vor, es
s ist Krieg und keiner
geht hin. Da wéhlen
Sie aus einem Menii von
zehn verfiigbaren Karten ei-
ne aus, wollen sich ins Ge-
fecht stiirzen und erleben: so
gut wie nix. Auf Friedhofen,
in Innenstadten, Militarba-
sen und Vorstadtgebieten ir-
ren Bots umher, die meistens
keinen Finger rithren, wenn
Sie vor ihrer Basis aufkreu-
zen. Stlitzpunkte lassen sich
daher im Alleingang er-
obern. Der Einzelspielermo-

MEINUNG
THOMAS WEISS

dus ist nicht ,packend”, wie
einem die DVD-Hiille weis-
machen will, sondern genau
genommen nicht vorhanden.
Als futuristische Battlefield
1942-Alternative funktioniert
Terminator 3 im Multiplayer-
Modus halbwegs: Sie kdmp-
fen im Team der Menschen
gegen die Maschinen — oder
umgekehrt. Zur Auswahl ste-
hen unter anderem fliegen-
de Roboterdrohnen, Versor-
gungseinheiten, Infiltratoren
mit Sniper-Gewehren und
schwere Jager mit Raketen-

werfern. Den Weg zur Front
verkiirzen Fahrzeuge, etwa
Jeeps, Laster oder Panzer; die
standardmafig installierten
Geschiitztiirme bedienen an-
dere Mitspieler. Wundern
wird es im Mehrspielermo-
dus niemanden, wenn keiner
in die Blechverkleidung der
Maschinen schliipfen moch-
te: Aus den Augen der Termi-
natoren sehen Sie die Welt
namlich mit einem Rotstich,
der an billige 3D-Papierbril-
len alter Yps-Hefte erinnert.
THOMAS WEISS

ich finde Amold Schwarzenegger sympathisch und konnte auch Teil 3
des Films ganz gut leiden. Doch beim Computerspiel hért der Spafd auf:
Der Einzelspielermodus ist ein Witz - und zwar ein schlechter. Wieso gibt
es nur einen Spielmodus? Warum kann ich das Verhalten der Bots oder
zumindest deren Anzahl nicht bestimmen? Ich bezweifle auch, dass der
Mehrspielermodus bei der Battlefield 1942-Fraktion mehr als nur ein
desinteressiertes Schulterzucken bewirken wird: Die Fahrzeuge bleiben

Es gibt Battlefield 1942 und
bald Unreal Tournament 2004
- und keine Liicke dazwischen,
die Terminator 3 fiillen kbnnte.

wegen der schlechten Kollisionsabfrage gelegentlich an Hindernissen
hangen und das Level-Design ist grofitenteils 08/15. Wenn wenigstens
die Optik stimmen wiirde ... Aber die Roboter bewegen sich so iibertrie-
ben mechanisch wie das Duracell-Trommelh&schen. Besser Battlefield
1942 weiterspielen oder auf Unreal Tournament 2004 warten.

SKYNET
—]

KANONEN AUF SPATZEN Der
verdutzte Terminator schaut
nach oben und blickt direkt ins
Kanonenrohr unseres Panzers
- esist seine letzte Aktion.

TESTURTEIL

Terminator 3: Krieg d. Ma.
ENTWICKLER ANBIETER

Clever's

PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich
USK " SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE .

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar; Leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
Internet: 32 1 Sp./Packung

TESTCENTER & iimies”™ mbmest
Prozessor in Megahertz:

1.000 1600 2.400
Arbeitsspeicher:

128M8 | 256MB
Grafik-Chip-Klassen:
ase: [P RTEIETTY
PRO & CONTRA

Dilstere Terminator-Atmosphére

B Lacherlicher Einzelspieler-Modus

B Wenig Einstellungsmoglichkeiten
1B Bot-KI ist fast nicht vorhanden

B Veraltete Grafik
GRAFIK HEEN
SOUND EEEEED
STEUERUNG MMM T175%
ATMOSPHARE MBI | [1760%
SPIELDESIGN HEEET [145%
EINZELSPIELER I 1] 1130%

Dieses Spiel kannte Ihnen gefallen,
wenn Sie BATTLEFIELD 1942 oder
PLANETSIDE mochten.
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27 ©2004 Monte Crista Multimedia, Monte Eristo and its logo are registered trademarks of Monte Cristo Multimedia. GameSpy and the “Powered by GameSpy" design are trademarks of GameSpy Industries, Inc.
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Test

Die Musik schwillt an ... pltzlich hiipft ein Monster aus

Ego-Shooter

WEICHE, SATAN! Fiirweni-
ge Sekunden halt das Kreuz

die Vampire in Schach ...

danach geht's in den Nah-
kampf liber.

der Dunkelheit! Nosferatu erschreckt klassisch.

in Obervampir hat im
E Jahr 1902 eine geniale

Geschiftsidee: Er bie-

tet Verlobten an, die Hochzeit
auf seinem Schloss zu feiern —
und {iberfillt in der Nacht
samtliche Gaiste. Nur einer
kommt etwas spéater an: Sie.
Thre Aufgabe lautet, die Fami-
lienangehérigen zu retten, be-
vor das Zeitlimit ablauft. Ge-
schlagene drei Stunden lang
hetzen Sie durchs Schloss,
kédmpfen mit Kruzifix, Flinte
und Sébel gegen Untote und
befreien moglichst viele Ver-

MEINUNG
THOMAS WEISS

_

wandte. Die stehen anschlie-
lend im Vorhof und helfen Th-
nen; der Arzt beispielsweise
heilt Wunden, der Priester ver-
teilt Weihwasser — ein will-
kommener Ausgleich fiir die
sparlich verteilten Erste-Hilfe-
Kisten! Sobald es ein Uhr
nachts schlédgt, stehen Sie dem
Schlossherren im letzten Ge-
fecht gffgenﬁber, ob Sie wollen
oder nicht. Danach ist das
Spiel zu Ende. Das Besondere
an Nosferatu ist, dass es als
Ego-Shooter fast ganz ohne
geskriptete Ereignisse aus-

kommt. Im Gegenteil: Das Pro-
gramm generiert vor jedem
Spielbeginn ein Zufallsschloss
mit anderen Rdumen und
neu verteilten Monstern und
Gegenstinden. Das vertieft
den Eindruck, durch lieblos
aneinander gereihte Zimmer
zu laufen, fiihrt aber auch zu
konstanter Angespanntheit:
Man kann nie voraussagen,
was hinter der nichsten Ecke
lauert. Selbst ein simpler
Quickload beeinflusst den
Spielablauf und die Position
der Monster. THOMAS WEISS

Technisch ist Nosferatu ein Trabbi - und bezieht genau daraus seinen
Reiz. Das Bild rauscht kornig, Texturen ziehen Schlieren und Monster
zucken in abgehackten Animationen. Es entsteht der Eindruck, einen
Stummfilm aus den Zwanzigern zu spielen. Die Kémpfe sind simpel: Mit

EN GARDE! Sie sind James
Patterson. Und James Patter-
son ist von Beruf Sabelfechter.
Schlecht fiir die Vampire.

TESTURTEIL

Nosferatu

ENTWICKLER  ANBIETER
Idol FX Eidos

PREIS TERMIN

Ca. €30,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Interet: -

TESTCENTER & (™ mbonar |
Prozessor in Megahertz:

Netzwerk: -
1 Sp./Packung

733 1.000 1.400
Arbeiwsi eicher:

g1l 256MB  S512MB | 1024 MB
Grafik-Chip-Klassen:

PN oo e e |

PRO & CONTRA
Albtraum-Atmosphare
£ Unheimliche Musik
Bl Kurzer Spielumfang
H Batancing-Probleme
H Liebloses Level-Layout

der Maus Klicke ich wild auf Vampire ein, bis der Ausdauerbalken mei- GRAFK
ner Spielfigur auf null sinkt. Irgendwann klebe ich am Boden fest wie in SOUND

einem Albtraum, wenn die Fiiie zu Brei werden - bedngstigend! Doch STEUERUNG T | [1]81%
manchmal geht's auch mir zu weit: zu viele Gegner, zu wenig Erste-Hilfe- ATMOSPHARE BT [1180%
SPIELDESIGN ST

Kasten. Das Balancing leidet klar unter den Zufallsraumen, den immer
anders verteilten Monstern und Gegensténden. Ich mdchte Nosferatu
trotzdem empfehlen: Hier zeigt ein Entwickler-Team, wie man aus wenig
viel machen kann.

Als kurzer Schreck fiir
zwischendurch ist Nosferatu
ganz brauchbar.

MEHRSPIELERT 111

UNREAL 2 oder DAS DING

mochten:

PC Games Februar 2004
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Judge Dredd:

Dre

FEUER FANGEN Brennen-===

"deVampire! Judge Dredd T

erinnert an doofe, aber

udge Dredd oder:
J die ewige Durch-

schnittsware. Schon
der Film liefs einen eher ein-
schlafen als mitfiebern, dem
Computerspiel geht's genau-
so: Man ballert sich als Judge
Dredd durch eine futuris-
tische Grof8stadt, die wegen
der kargen Optik gar nicht
aussieht wie eine, und
kampft viel mehr gegen auf-
kommende Langeweile an
als gegen Feinde. Das sind
tbrigens Vampire — aufleror-

dd vs.

Judge Ddd 'i'st als Ri

chtr gndenlds. Wir auch:

Dieses Spiel macht nicht viel Spap.

dentlich originell. Erst lustig
und dann nervig ist folgen-
des Feature: Per Knopfdruck
spricht Dredd Zivilisten in
der deutschen Stimme von
Sylvester Stallone wunder-
bar zynisch an und verhaftet,
was die Handschellen her-
geben. Das hilt den Rechts-
balken aufrecht. Bei der drei-
Bigsten Verhaftung fragt
man sich dann, ob das auch
mal ein Ende nimmt, bei der
sechzigsten weifs man dann:
Es nimmt keines. Halbwegs

spaflig ist Judge Dredd im
kooperativen Multiplayer-
Modus. Die ganze Einzel-
spieler-Kampagne lésst sich
aufgrund der nicht vorhan-
denen geskripteten Ereig-
nisse zu zweit mit Freunden
l6sen. Schon auch, dass man
pro abgeschlossenen Level
zusétzliche  Player-Skins
und Multiplayer-Modi frei-
schaltet. Unterm Strich ist
Judge Dredd trotzdem nur
fiir verzweifelte Ego-Shoo-
ter-Fans. THOMAS WEISS

Vom durchschnittlichen
Film zum durchschnittlichen
Computerspiel.

der Shooter im Wiihltisch landet.

5

Judge Dredd ist kein Totalausfall, aber so fiirchterlich langweilig, dass
es mir als Call of Duty- und Max Payne 2-Verwdhnter schwer fallt, eine
Empfehlung auszusprechen. Klar, da sind die zynischen Spriiche von
Dredd, die B-Movie-Atmosphére und der zugegebenermafRen ganz pas-
sable kooperative Multiplayer-Modus - aber das gibt's auch in Serious
Sam, und zwar zum Budget-Preis. Grummelnd hervorheben mdchte ich
auferdem die Spielzeit, deren fiinf Stunden sich an einer Hand abzah-
len lassen: In den vermeintlich riesigen Levels ist stets nur ein Weg vor-
gegeben, den Sie mechanisch ablaufen und dabei aufkommende Geg-
ner abschiefen. Geskriptete Ereignisse? Ab und an hiipft ein Vampir
aus dem Nichts in den Bildschirm, mehr nicht. Fans greifen zu, wenn
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Test j

DREDD RICHTET'S Die Herren
mit den verspiegelten Son-
nenbrillen sind erst Bankréu-
ber, dann im Gefangnis.

ESTURTEIL
Judge Dredd: Dredd vs. D.
ANBIETER
Vivendi Universal

TERMIN
Erhaltlich

PREIS
Ca. €45,

usK

Ab 16 Jahren
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Intemet: 16

Deutsch

Netzweric 16
15p./Packung
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Test

Magic: Bttlegrounds

Action

Oder: Wie aus
einem tiefgriin-
digen Kartenspiel
eine Action-Prii-
gelei wurde.

rotz Lizenz erinnert
Battlegrounds weniger

T an das Sammelkarten-

spiel Magic: The Gathering, son-
dern eher an eine Echtzeit-Vari-
ante von Etherlords. Zwar ste-
hen sich hiiben und driiben zwei
Hexenmeister gegentiber, diese
bekriegen sich aber anders als
im Original in einem hektischen
Action-Duell, in dem schnelle
Reaktionen mehr zihlen als tak-

tische Planung. Auf Knopfdruck

werden Kreaturen beschworen

oder dem Opponenten Zauber-
formeln um die Ohren gedro-
schen. Hin und wieder greifen
auch die Magier selbst mit Stab
und Schild in die Scharmiitzel
ein. Das stellt den Spieler vor ei-
nen Haufen Probleme. Erstens
lassen sich die Kontrahenten nur
mit einem Gamepad einiger-
maflen verniinftig kontrollieren.
Zweitens bleibt kaum Zeit, um
Angriff und Verteidigung richtig
zu koordinieren. Drittens geht
spatestens nach 30 Sekunden
vollig die Ubersicht verloren,
welche Monster nun auf welcher
Seite kampfen, welche Zaube-
reien wirken und wie viel Ener-
gie zur Verfigung steht. Die
meisten Duelle in der mit 90 Le-
vels recht umfangreichen Kam-
pagne laufen auf stupides Trial
& Error hinaus. Da hilft es we-
nig, dass man sich mit der Zeit
ein umfangreiches Magiebuch
anlegen und die Formeln frei
wihlen darf. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL

Magic: Battlegrounds
ENTWICKLER  ANBIETER
Secret Level Atari

PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar; Zwei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 2
Internet: 2 1Sp./Packung

TESTCENTER mises™ st
Prozessor in Megahertz:

700 1000 1500

Arbeitsspeicher:
1288

PRO & CONTRA
£ Motivierendes Bonus-System
£ Abwechslungsreiche Grafik
B Umstdndiiche Bedienung
B Hektischer Spielablauf
B Firr Einsteiger viel zu schwer

GRAFIK ENEET
SOUND BEEE
STEUERUNG I |
ATMOSPHARE MBI [ [149%
SPIELDESIGN MMM | | | [J42%
MEHRSPIELER I [ [159%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie CHAOS LEGION oder
SOUL REAVER 2 mochten.

HAU DRAUF Besiegte
Gegner hinterlassen
Diamanten, mitdenen
Sie Bilbos Erfahrungs-
punkte steigern.

Der Hobbit

r

Jede Geschichte hat ihren Anfang - der
Hobbit ist die von Der Herr der Ringe.

m 112

ange bevor der Knirps
Frodo den Einen Ring

L gen Mordor tragen

musste, bestand bereits ein an-
derer Hobbit aufregende Aben-
teuer auf groffem Fufle. Viven-
di Universal schickt Sie in der
Adaption von Tolkiens Herr
der Ringe-Prolog Der kleine
Hobbit als Bilbo Beutlin ins
quietschbunte Mittelerde. Das

kindgerechte Action-Adven-
ture beginnt im Auenland, wo
Sie zunichst einmal allerlei rol-
lenspieldhnliche Miniquests
bestreiten und grau melier-
ten Hobbit-Damen verlorene
Stricknadeln wiederbeschaf-
fen. Als Dank driickt man Ih-
nen dann einen Sack Wiirst-
chen in die Hand, den Sie
wiederum benétigen, um mit

KLASSISCH Der Hobbit
strotzt vor solchen
Jump&Run-Einlagen.

Gandalf und einem Zwergen-
trupp in die Wildnis aufzubre-
chen. Dort angekommen, htpft
der Kampfzwerg tiber Abgriin-
de, hangelt an Vorspriingen
und kdmpft mit Wanderstab
oder Dolch gegen Walfe, Trolle
und Orks. Innovationen sucht
man im simplen Action-Ad-
venture zwar vergebens, doch
der kunterbunte Charme und
die liebevolle Inszenierung bie-
ten vor allem jungen Herr
der Ringe-Fans unterhaltsame
Stunden im bekannten Fanta-
sy-Universum.  DAVID BERGMANN

TESTURTEIL

Der Hobbit

ENTWICKLER  ANBIETER
Inevitable Vivendi Universal

PREIS TERMIN

Ca. €50,- Erhattlich
USK SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: - |
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & ivsar mosa
Prozessor in Megahertz:

450 1.000 1.600
Arbemssi eicher:
peii M 256 MB 512 MB | 1024 MB
Grafik-Chip-Kiassen:
Wome: [ITTERTERETTY
PRO & CONTRA

i Abwechslungsreiche Levels

1 Neue Fahigkeiten erlembar

B Kindgerechte Inszenierung

H stellenweise klobige Grafik
H Hakelige Kamerafiihrung

GRAFIK EEEENS T70%
SOUND EEEEET (T1]75%
STEUERUNG BB [(1171%
ATMOSPHARE IS ' [T84%

SPIELDESIGN MEEET | [ [68%
MEHRSPIELERCTITTT1T [ [0 %
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DIE GEFAHRTEN oder
RAYMAN 3 mochten.

PC Games Februar 2004



ndet Nemo

it Dorie und Marlin auf

die Suche nach Nemo zu
gehen, dirfte auf der Wunsch-
liste junger Kinogénger zurzeit
ganz weit oben zu finden sein —
das PC-Adventure macht’s
moglich. Abwechselnd in der
Rolle von Nemo im Aquarium
und seinem Vater treffen Sie
auf alle Film-Charaktere — vom
friedlichen Hai Bruce bis zur

SIMPEL Klicken Sie farbige Figuren in
der richtigen Reihenfolge an.

Adventu

| -y

Aquariumslanguste Jacques.
Die Rétsel beschranken sich
auf simple Kombinations- und
Suchaufgaben - beispielsweise
sollen Luftblasen gefangen
oder Totems in die richtige Rei-
henfolge gebracht werden. Nur
fiir Kinder bis sechs unterhalt-
sam! Netter Bonus: Original-
Filmausschnifte als Zwischen-
sequenzen.  JUSTINSTOLZENBERG

i
8

Test

41

TESTURTEIL
Findet Nemo

ENTWICKLER

Knowwonder Microsoft
PREIS TERMIN
Ca. €20 - Erhaltlich
USK SPRACHE
Unbeschrankt h

Dieses Spiel konnte Ihne
wenn Sie DIE MONSTER AG oder
HARRY POTTER 2 mochten.

@ etreu der Kinovorlage
prigelt und ficht sich

Seefahrer-Legende Sinbad
durch Horden von untoten
Skeletten, Geistern und an-
deren Monstern. Das an sich
witzig-comichaft aufgemachte
Hacké&Slay-Spiel leidet etwas
unter der unprézisen Steue-
rung sowie der spartanischen
Présentation von Kampfen

BLAUMANNER Obskure Monster wie
diese treten meistin Gruppen auf.

und Story. So erzéhlen statt
originaler Filmszenen wie in
Findet Nemo lediglich
Standbilder und Textaus-
schnitte die Geschichte. Auf
Dauer fehlt es zudem an auf-
lockernden Elementen — die
Mini-Games, bei denen man
z. B. mit einer Harpune auf
Tontauben-Geister schieft,
reichen nicht. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL
Sinbad

Small Rockets

PREIS TERMIN
Ca. €20 - Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
GRAFIK EEEE
SOUND [ || | =i
STEUERUNG T

ATMOSPHARE -I

' unyngas ist ein Space-

Shooter im klassischen
Stil, das heifit: nicht dreh- oder
zoombare Vogelperspektive
und denkbar simples Spielprin-
zip. Sie steuern ein Jagdraum-
schiff iiber triste Wiisten- und
Waldplaneten, sammeln Er-
fahrungsmiinzen ein, um Ihr
Waffensystem aufzurtisten und
weichen feindlichen Attacken

BOSS Solche Zwischengegner erle-
digen Sie mit einem einfachen Trick.

aus. Knifflig: Ein einziger Tref-
fer reicht, um Ihren Jager liber
den Weltraumjordan zu befor-
dern. Ziel: den Highscore zu
knacken. Bonuspunkte gibt es,
wenn Sie die von abgeschosse-
nen Angreifern hinterlassenen
Farbmiinzen in einer vorge-
gebenen Reihenfolge einsam-
meln. Im Freeware-Sektor gibt
es Besseres!  JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL

Cunyngas
ENTWICKLER  ANBIETER

Akatora

PREIS
Ca.€15,-

Comport

TERMIN
Erhaltlich

SPRACHE
Deutsch

uskK
Ab 12 Jahren
GRAFK EEE
SOUND RN
STEUERUNG M1
ATMOSPHARE I 1 11
SPIELDESIGN Bl 111
MEHRSPIELER[ T T 111
iel konnte lhnen gefallen,
e HELI HEROES
SI’AR MONKEY mochten,

[1135%
[147%
[1T134%

Planet5|de° Core Combat

ore Combat ist das erste

Add-on zum Online-
Shooter Planetside. Sechs
neue unterirdische Schlacht-
felder locken mit allerlei
Hightech-Spielzeug: Zum Bei-
spiel das Artillerie-Geschiitz
Flail, das lasergesteuerte Ge-
schosse abfeuert. Auch die
Abteilung Infanterie-Waffen
hat mit dem schweren Sturm-

(JBERRASCHUNG Ein Hinterhaltin
einer unterirdischen Alienbasis.

PC Games Februar 2004

gewehr Maelstrom und zwei
weiteren Energieschleudern
Zuwachs bekommen. Sechs
Alien-Artefakte sorgen dafiir,
dass Sie Thre Heimatbasen mit
Energieschilden oder einer
verbesserten Reparaturanlage
aufriisten koénnen. Alle Ge-
biete und Gegenstinde sind
fiir jede der drei Kriegspar-
teien zugdnglich. iRk coopinG

TESTURTEIL
Planetside: Core Combat

ENTWICKLER  ANBIETER
Sony Online Ubi Soft

PREIS TERMIN i
Ca. €25, Erhaltlich i

SPRACHE
Englisch

usK
#b 16 Jahren

GRAFIK BEEE
SOUND [
STEUERUNG T
ATMOSPHARE BRI
SPIELDESIGN mimm=

13 &
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82339 PHANTOM DER OPER
82338 Jackass

82337 CHARLIE'S ANGELS
82336 TROUBLE
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82334 SCHICK MIR N' ENGEL

3 Ev, Ey, Ev
START PGN 82332 WHERE IS THE Love
Svart PGN 82329 WniTe FLAG
StART PGN 82328 AB IN DEN SUDEN
ABLRIGHT

Start PGN 82327
StartT PGN 82326 ANGEL OF BERLIN
START PGN 82323 SmILE

StART PGN 82322 DIE SCHULE BRENNT
REANIMATE
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82313 FIGHTER
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Baphomets Fluch:
Der schlafende Drache

harles Cecil darf sich getrost auf die Schulter klopfen -
alles in allem sind die PC-Games-Leser mit Baphomets
Fluch 3 zufrieden. Zwar beklagt sich das Gros der Spieler iiber
Zu exzessiv eingesetzte Kistenratsel und im ersten Anlauf meist
unschaffbare Action-Sequenzen, doch das Wiedersehen mit

schmack.

lieb gewonnenen Charakteren, verpackt in einer spannenden
Geschichte, lasst groRziigig liber diese Designschnitzer hinweg-
sehen. Lediglich die zu simplen Rétsel sowie die damit verbun-
dene kurze Spieldauer hinterlassen einen bitteren Nachge-

SECHS FRAGEN AN DEN ENTWICKLER

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2+
SOUND
Kommentare,/Sprachausgabe 1-
Musik 2
Soundeffekte 1-
SPIELDESIGN
A 1heit des Schwierigkei 3+
Einsteigerfreundlichkeit 3+
Innovationen 2
Langzeitmotivation 3
Steuerung 2-

Quelle: Umfrage unter 1,000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie Baphomets Fluch:
Der schlafende Drache weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

PC Games: Was fiir ein Feedback habt ihr bis
Jetztvon den Spielern bekommen?

Charles Cecil: ,Insgesamt waren die Reaktio-
nen durchweg positiv. Die groften Probleme be-
schranken sich darauf, dass wir zu viele Kistenrat-
sel eingebaut haben und den Spieler nicht recht-
zeitig genug vor den interaktiven Zwischense-
quenzen warnen. Diese Kritik ist berechtigt und
sehr hilfreich fir uns. Zu unserer Verteidigung
muss ich allerdings sagen, dass wirzu Beginn des
Projekts keine Ahnung hatten, wie das fertige Pro-
dukt aussehen wird und ob beispielsweise das
Interface funktioniefen oder die einzelnen Spiel-
Elemente zusammenpassen wiirden. Riickbli-
ckend betrachtet gibt es einige Elemente, die wir
hatten verbessern kinnen und miissen, aber ins-
gesamt bin ich sehr zufrieden.”

PC Games: Viele Spieler beschweren sich iiber
die mangelnde Reaktionszeit wahrend der inter-
aktiven Zwischensequenzen - warum seid ihr
nicht den klassischen Elementen eines Adven-
tures treu geblieben?

Charles Cecil: ,Das klassische Adventure bie-
tet nicht viel Raum fiir Interaktivitat und ich wollte
unbedingt lineare Zwischensequenzen vermei-

~Okay, okay - es sind zu viele

lll 4 7. i
CHARLES CECIL ist Managing
Director bei Revolution Software.

den. Unsere Losung waren die ,Action Events®, die
groRtenteils sehr gut funktionieren, z. B, wenn
George im Kongo vor Susarro fliichtet. Allerdings
haben wir oftmals versdumt, dem Spieler zu sig-
nalisieren, dass er demnachst in scheinbar selbst
ablaufende Sequenzen eingreifen muss. Fiir kom-
mende Projekte werden wir das definitiv andem.”
PC Games: Seid ihr alle Fans des Spieleklassi-
kers Sokoban oder worin begriindet sich der gro-
Re Anteil an Kistenrétseln?

Charles Cecil: ,Okay, okay - es sind zu viele
Kistenrétsel. Das Ergebnis unserer damaligen

Kistenratsel."

Tests war, dass das Verhdltnis stimmte. Und so-
weit ich weif, gibt es keine Hardcore-Sokoban-
Fans in unserem Team.”

PC Games: Vielen Spielern sind die Rétsel ins-
gesamtzu leicht. Musstet ihr beim Schwierigkeits-
grad Kompromisse eingehen, um das Spiel auf
allen Plattformen verdffentlichen zu kinnen?
Charles Cecil: ,Es in dieser Hinsicht allen
Spielern recht zu machen, ist schlichtweg nicht
maglich. Wie man den Schwierigkeitsgrad auch
ansefzt, es gibt immer Spieler, denen er zu hoch
oderzu niedrigist. Allerdings werden wir alle kom-
menden Titel etwas schwerer machen.”

PC Games: Jetzt, wo das Spiel fertig ist, bist du
mit dem Projekt ,Baphomets Fluch 3D zufrie-
den?

Charles Cecil: ,Unser Ziel war es, das Adven-
ture-Genre mit den heutigen Moglichkeiten neu
zu definieren. Dieses Ziel haben wir meiner Mei-
nung nach erreicht.”

PC Games: Gibt es bereits konkrete Pléne fiir
euernéchstes Spiel?

Charles Cecil: ,Wir arbeiten an einem noch
streng geheimen Projekt, das (ibrigens keine wei-
tere Baphomets Fluch-Episode ist.”

Schwachen

Spannende Story 0
Hiibsche Grafik

Gelungene deutsche Sprachausgabe
Faire Rétsel

Komfortable Steuerung

Mitunter hakelige Steuerung
Nervige Kistenritsel

Zu kurze Spieldauer
Schwierigkeitsgrad zu gering
Sinnlose Actionsequenzen

@

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

SEBASTIAN MISKA, Soldat aus Bad Kastritz:
.BF 3 hat, was ein Adventure braucht: Puzzles, eine gu-
te Geschichte, viele Locations. Mag sein, dass die Kis-
tenrétsel nerven, das halt sich meiner Meinung nach
aber noch in Grenzen. Es ware doch sinnlos, das Spiel
mit einer 3D-Grafik auszustatten und auf raumliche
Rétsel zu verzichten. Revolution soll so weitermachen.”

RONNY FALKENHAN,

Fachinformatiker aus Birkenwerder:
wDerSchuss ging nach hinten los. Wozu diese alber-
nen Kistenratsel? Dass ich das Spiel trotzdem wei-
terempfehle, liegt an den bekannten Charakteren
und der Tatsache, dass Adventures generell Mangel-
ware sind.”

MATTHIAS HOLZ, Schiiler aus Castrop-Rauxel:
.Der Sprungin die dritte Dimension ist Revolution sicher-
lich gelungen, allerdings kampft Baphomets Fluch 3 noch
mitetiichen Kinderkrankheiten. Das Augenmerk hatte eher
aufknackigere Ratsel als auf sinnloses Kistengeschiebe
gelegtwerden miissen. Dennoch ist Baphomets Fluch 3
einTitel, den jeder Adventure-Fan antesten sollte.*

OLIVER WAGNER, CAD-Konstrukteur

aus Bad Staffelstein

ulch bin vollends begeistert, Endlich DAS Adventure, auf
das Rétselfreunde gewartet haben! Der Ubergang von 2D
20 3D ist dberzeugend gelungen, die Steuerung der Helden
wurde ausgezeichnet geldst. So wiinsch ich mir das bei ei-
nem (hoffentlich) weiteren Monkey Island-Abenteuer!

PC Games Februar 2004
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Test | Adv

KLICK Via Rechtsklick
offnen Sie das genre-

typische Interface mit
Befehlen wie Untersu-
chen oder Benutzen.

1 116

Tony

Toug

h

and the Night of Roasted Moths

Bissiger Humor und krude Ratsel begleiten Sie auf
der Zeitreise zu den Adventure-Anfangen.

dventure-Liebhaber
A sind gezwungenerma-

Ben Nostalgiker. Wer
erinnert sich angesichts der
Flaute in diesem Genre nicht
gerne an Zeiten, in denen die
Grafik grobkorniger als ein
Streuselkuchen war, daumen-
lose Tentakel die Welt erobern
wollten und ein tollpatschiger
Hausmeister zum Luke Sky-
walker der intergalaktischen
Sanitarreinigung aufstieg. Tony
Tough kénnte aus dieser Ara
stammen. Die Auflésung ist
mit 640x480 Pixeln alles ande-

MEINUNG
DAVID BERGMANN

re als zeitgendssisch, zur Steu-
erung weichen Tastatur und
Gamepad der Maus und an-
statt {iber Abgriinde zu sprin-
gen, losen Sie ausschliefilich
klassische Kombinationsrétsel
in zwei Schwierigkeitsgraden.

Dazu schliipfen Sie in die Haut

des kleinwiichsigen Privat-
detektivs Tony Tough, der sich
mit seinem Dick-Tracy-Ge-
déchtnis-Trenchcoat in einem
Halloween-Vergniigungspark
herumtreibt. Hier fiihrt er aus-
ufernde, aber auch herrlich bis-
sige Multiple-Choice-Gespra-

che mit bartigen Frauen oder
neurotischen Piraten. Leider
legten die Designer beim Rét-
seldesign keinen grofien Wert
auf Logik und ubertreffen
dabei sogar das stellenweise
wirre Day of the Tentacle.
Oder wiirden Sie einen Regen-
wurm schockgefrieren, um mit
dem steifen Stdbchen einen
Schliissel aus seinem Loch zu
beférdern? Wer nicht derart
um die Ecke denken will, wéhlt
den leichteren Schwierigkeits-
grad und umgeht so einige
Stolperfallen. DAVID BERGMANN

Die unlogischen Ratsel
vermiesen leider den Spafd
an diesem erfrischend
klassischen Adventure.

Tony Tough ist das genaue Gegenteil von Baphomets Fluch: Der schla-
fende Drache. Es kommt ohne neumodische 3D-Grafik aus und setzt
ausschlieplich auf klassische Rétsel, die dafiir oftmals nur wenig mit
Logik zu tun haben und lediglich durch Gliick oder eine Komplettlosung
schaffbar sind. Das vermiest leider den Spaf an diesem erfrischend
klassischen Adventure, der sich vor allem aus den bissigen Dialogen
ergibt, die vorziiglich von bekannten deutschen Comedians wie Monty
Arnold, Marco Rima oder Markus Maria Profitlich vertont wurden. Kno-
bel-Fans, die mit den bewusst absurden Rétseln leben kdnnen, freuen
sich liber eine humorvolle Reise zuriick in die Bliitezeit der Adventures
und schlagen getrost zehn Prozent auf unsere Wertung auf. Fiir Genre-
Neulinge und Logikfiichse ist der Frustfaktor schlichtweg zu hoch.

PLATT Tony Tough kommt ohne jegli-
che Polygon- und Rendergrafik aus.

TESTURTEIL

Tony Tough

ENTWICKLER ANBIETER
Prograph

PREIS TERMIN
Ca. €40,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstelibar: Zwei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER o wmowers
Prozessor in Megahertz:

350 600 ° 1.000
Arbeitssieicher:

128MB | 256MB | 512 MB | 1024 MB:
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA

I Gelungene Synchronisation
isches Point&Click
H Humonolle Dialoge
- Oftmals unlogische Ratsel
gentlich P e-Einbriich

GRAFK BEEEET T057%
SOUND RN 11168%
STEVERUNG MEEETT TE88%
ATMOSPHARE NI [ 1J74%
SPIELDESIGN MEEETT T1172%
MEHRSPIELER[ T T 111 o %

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie RUNAWAY oder
SAM & MAX mochten.

PC Games Februar 2003
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4Piayers.de, Deutschlands groBtes Spiele-Portal, présentiert:

JETZT WECHSELN

zu den ersten wirklichen Gaming-DSL-Tarifen

ke, |

Speziell auf die Anforderungen der Computer- & Konsolenspieler
abgestimmt, bieten die neuen 4PlayersDSL-Tarife neben dem
Highspeed-Internet-Zugang viele zusdtzliche Features:

(’\,/ Ohne Zeitbeschrénkung schon ab 12,90 Euro/Monat' mit Fastpath-Unterstiitzung*
surfen und spielen, funktioniert mit jedem T-DSL-Anschluss®

(% Highspeed-Downloads: BrandheiBe Demos, aktuelle Trailer und Patches sowie
exklusive Video-Streams warten auf unserem FTP-Server (derzeit mehr als 300 GB)

Peering-Kontrolle: Wir iiberwachen sténdig die wichtigsten Peerings fiir aktuelle
Online-Spiele (z.5. DAC, EverQuest, Star Wars - Galaxies und PlanetSide.)

@’ Exklusiver ‘Steam’-Server: kompromisslos schnelle Updates von CounterStrike,
Half-Life und weiteren Valve-Titeln.

alle Vorteile der 4PlayersDSL-Tarife + SpaceAssault findest Du unter:

http://4PlayersDSL.de/spass

Highspeed-Surfen bis 768 kbit/s Highspeed-Surfen bis 1536 kbit/s

Die 4Players flexiFLAT st der ideale Gamer-DSL-Tarif, da sich | Mit 4PlayersDSL live! kénnt Ihr nonstop in die Onlinewelt

der Tarif automatisch an die Nutzungsgewohnhelt anpasst: abtauchen: online splelen, chatten und sich auf 4Players.de

aber die aktuellen Spiele-Highlights informieren.

= unter 100 h und 10 GB nur € 12,90/Monat

« unter 10 GB nur € 18,90 = kein Zeitlimit

« nur € 29,90 bei voller Nutzung - ¢ 5 GB (ca. 5.000 MB) Traffic mtl. inklusive
(ohne Traffic- oder Zeitbegrenzung: FLATRATE) (Jedes weitere angefangene GB kostet nur € 7,90 zusdatzlich)

= alle 4Players VIP-Features inklusive! = alle 4Players VIP-Features inklusive!

flexibel surfen schon ab | always* online fiir nur

12,90 €/Monat | | 12,90 €/Monat

1:Die Vartelie von 4PlayersDSL geiten nur In Verbindung mit eineim T-DSL Anschiuss, durch den weiters Kosten entstohen, — *Zwangstrennung T-OSL dureh T-Cam nach 24 Stunden ununterbrochener Hutzung, sofortiga Neuverbindung méghch;
2 Fastpath mub zusiiziich zum T-DSL Anschiuss bef T-Com bestellt werden
3T-DSL ist beraits in vielsn Anschiussgsbiten verfigbar.

e zum §1‘i}0 1.4 p|av¢;}'§nsg’ 5 ﬂéxi FLAT

B

"-Kunde werden und

LS W o

= ol o L T P
wwwerspateass

e "%6 Monate kostenlos’s
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Test

Adventure

Midnight Nowhere

¢

‘w
&

. -
.

AUF HOLMES’ SPUREN Alle Personen im
Hospital sind tot. Irgendjemand ist daf(ir
verantwortlich. Aber wer?

= 118

| |

Midnight Nowhere mdchte ein Horror-Adventure sein.

Doch der Held reift pausenlos doofe Witze.

ie haben wahrschein-
s lich schon viele Hel-
den kennen gelernt,
die ohne Gedéachtnis sind — mit
Midnight Nowhere lernen Sie
noch einen mehr kennen: Ih-
re Spielfigur wacht in einem
Krankenhaus auf und hat kei-
ne Ahnung. Was Sie aus dem
Vorspann wissen: In der Stadt
geht ein Moérder um, der seine
vielen Opfer zurlicklasst wie
seinerzeit Jack the Ripper. Sie
stehen damit in Verbindung,
das Wie liiftet sich im spateren
Spielverlauf. Mit der Maus

MEINUNG
THOMAS WEISS

lenken Sie den zuerst namen-
losen Hauptdarsteller durchs
verlassene Hospital und mer-
ken: Jemand hat alle Tiiren
verschlossen. Also suchen Sie
nach Schliisseln, setzen Gegen-
stainde zusammen und tippen
Codes in Gerite ein. Wenn die
Umgebung anklickbar ist, ver-
andert der Cursor seine Form:
ansehen, reden, aufnehmen,
benutzen. Manchmal bleibt
der Mauszeiger aber auch,
wie er ist; dann miissen Sie
manuell das Icon am oberen
Bildschirmrand auswihlen —

ein Stolperstein, tiber den vor
allem Einsteiger fallen wer-
den. Noch argerlicher als
die Bedienungsschwéchen ist
das Verhalten des Protagonis-
ten. Seinen hundertprozentig
unlustigen Macho-Spriichen
nach zu urteilen leidet er an
Testosteron-Uberschuss, un-
vorteilhaft kombiniert mit
dem Feinsinn eines Nilpferds.
Dadurch und aufgrund der
unprofessionellen deutschen
Sprachausgabe verliert Mid-
night Nowhere viel an Gru-
sel-Atmosphdre.  THOMAS WEISS

Dann doch lieber Syberia ...

Vielleicht gibt es Leute, die Plakate lustig finden, auf denen ,Toten und
vergewaltigen Sie virtuelle Menschen!* steht. Ich gehdre nicht dazu.
Solche ,humorigen* Einlagen leistet sich Midnight Nowhere am laufen-
den Band und méchte sich damit wohl als rabenschwarzes Adventure
verstanden wissen. Doch mehr als sexistische und menschenverach-
tende Macho-Spriiche sind nicht drin. Auch der Hauptdarsteller ist mir
unsympathisch: Gleich im ersten Raum muss ich mir anhéren, wie er
sich geifernd lber die Briiste einer Frauenleiche auslasst (in schlechter
Sprachausgabe zumal), anschliefiend den Finger eines toten Arztes
abhackt und das auch noch ganz toll findet. Schade: Ohne diese Art
Pseudo-Humor wére Midnight Nowhere ein nettes Paint&Click-Adven-
ture mit weitestgehend ordentlichen Ratseln gewesen.

VERSPERRTE WEGE Fiir einige
der verschlossenen Tiiren brau-
chen Sie einen Schiiissel, fir
andere eine Zugangskarte.

TESTURTEIL
Midnight Nowhere

ENTWICKLER  ANBIETER

Satum-plus Data Becker
PREIS TERMIN

Ca. €30,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTOENTER Simoe™ i
Prozessor in Megaherz: |

3
450 500 700
Arbeitssi gicher:

pPI 8 256 MB | 512MB | 1024 MB
Grafik-Chip-Klassen:
i oo e oo
PRO & CONTRA

£ Nette Grafik

Unaufdringliche Musik

Ordentliche Ratsel

B Grausiger Humor
B Bedienungsschwéchen

GRAFIK [ || Sl
SOUND HEEE
STEUERUNG WM

ATMOSPHARE MIBIIEET] | [ T1046%
SPIELDESIGN WEEET | (1756%
MEHRSPIELER[(T T (11 [ T ~%

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie SYBERIA oder DAS GEHEIM-
NIS DER DRUIDEN mochten.

PC Games Februar 2004



SCHWERT DE

»»Schon lange hat mich kein Spiel dermaBen positiv uberrascht wie Gladiator:
Schwert der Rache.” (OXM 1 I/ 03)
I

85%
Verfiigbar in zwei Versionen
PlayStation.2 L-;' PlayStation.2
GLADI /\TO R

SCHWERI HII\ RACHT

deutsche Version englische Version {UNCUT

PlayStation.2 | ) X80X .ﬂﬁ

2 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim’ & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester.
All Rights Reserved. Xbox and tne Xbux logo are registered trademarks of Microsoft Corporation. "PlayStation” and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Enterrammer\l Inc.
irrtimer und technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 Milnchen.

Alaim

www.ACCLAIM.de

GLADIATOR: Sword of Vengeance™




| Test Abenteuer

DAo: rIs f Atl

Sanea _
*TC>

S JRSAUGE Das neue Terrain
isthohieraufgelostufid dieliberarbei-
 teten Baume sehen sehr realistisch|

aus ~-abernuraufgutenPCs.

it Trials of Atlantis
riickt Dark Age of
Camelot weiter in die
Ecke, die seit Jahren Everquest
ausfilllt: keine Spieler-ge-
gen-Spieler-Kdmpfe, sondern
groff angelegtes Gruppen-
spiel in neun teilweise sehr
anspruchsvollen Dungeons.
Schlieflen Sie also schon mal
Freundschaft mit dem néachs-
ten Heiler! Auch die atlanti-

Im zweiten Add-on
zu Dark Age of Ca-
melot kdmpfen Sie
zu Lande, zu Wasser
und in der Luft.

antis

schen Meisterpriifungen ab-
solvieren Sie nur mit Erfolg,
wenn andere Mitspieler kraf-
tig mithelfen. Zur Belohnung
gibt es zusitzliche Zauber-
spriiche und Nahkampf-Mo-
ves. Grafisch und atmospha-
risch ist Trials of Atlantis eine
Wucht: In Volcanus fliefit Lava
unter imposanten Steinbrii-
cken, in der Wiiste Stygia ste-
hen Pyramiden und Sphinx-
Steinbauten, in Aerus fithren
schwebende Felsen in eine
Wolkenstadt und den Ozean
von Hesperos erkunden Sie
per Schiff oder Unterwasser-
Elixier - groflartige Welten fiir
Entdecker! Punkteabzug gibt
es, weil das Add-on nur mit
1.024 MByte RAM verniinftig
spielbar ist. Besser wire gewe-
sen, die Technik zu optimieren
statt die Baum- und Terrain-
Grafik. Anlass zum Argern
geben auch viele fehlerhafte
Quests - das Programm
durchlief anscheinend einen
hurtigen Beta-Test. THoMAS WeIss

TESTURTEIL

DAoC: Trials of Atlantis
ENTWICKLER  ANBIETER

Mythic Wanadoo
PREIS TERMIN

Ca. €25,- Februar 2004
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
.Inteme(: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & v mmoeet
Prozessor in Megahertz:

750 1200 2.400
Arbeitsspeicher:
st2me
Grafik-Chip-Klassen:
PSRN Kiassed | Klassed
PRO & CONTRA
& Schone Welten zum Erkunden
£ Hochwertige Grafik ;
I3 Gegenstéinde wecken Samm|ertrieb
B Hohe Hardware-Anforderungen
B Fehlerhafte Quests
GRAFIK EEEEET 084%
SOUND EEREEN 070%
STEUERUNG MMM [1]65%
ATMOSPHARE NN EC188%
SPIELDESIGN MMM © [(1176%
0 %

EINZELSPIELER (T T T 11
ieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

n Sie EVERQUEST oder
DAOC: SHROUDED ISLES mochten.

Der verborgene

T 1]

QUATSCH Die Gesprachs
lichkeiten sind ebensqg
gesat wie andere Charakte

Auf den Spuren von Jules Verne
landen Sie unter der Erde.

Point&Click-Manier durch-
streifen Sie die vorberechnet-
sterilen Hintergriinde und be-

igentlich wollte die

E ehrgeizige Reporterin
| Ariane lediglich hiib-

m 120

sche Fotos fiir eine Reportage
schieflen, als sie der Absturz
ihres Helikopters plétzlich aus
ihrem gewohnten Leben reifit.
Zusammen mit ihr finden Sie
sich in einer unterirdischen
Welt wieder — und wenig spé-
ter auch zurecht. In klassischer

wegen den Mauszeiger vor-
sichtig tiber den Bildschirm,
um keine wichtigen Objekte
zu iibersehen. Diese miissen
Sie oftmals auf bestimmte Art
und Weise aufklauben - eine
unbekannte Pilzart fasst man
beispielsweise besser nicht mit

ontinent

7 ‘ U ‘;‘ -i._‘l;‘ D

blofien Hinden an, sondern
nimmt Handschuhe und ein
Messer zu Hilfe. Wahrend Sie
durchweg faire Kombinations-
und Logikpuzzles 16sen und
antike Maschinen in Gang
bringen, sind Sie via Laptop
stindig mit der Aufenwelt
verbunden und verfolgen so
die Story des Spiels, die welt-
weit politische Gefiige zer-
brechen lasst. Ein hiibsch
inszeniertes Adventure, das
sich mit einfachen Rétseln
vor allem an Genre-Neulinge
wendet. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL

Der verborgene Kontinent
ENTWICKLER  ANBIETER

Micro _BHV
PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaitlich
USK SPRACHE
nn.b. Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER :
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER &iiiats® monie™
Prozessor in Megahertz:

500 1.000 1.200
Arbeitsspeicher:
IZBMB | 266MB  512MB | 1024 MB
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA

Faire Ratsel

3 Habsche Hintergriinde

Mystisches Flair

B Profis werden unterfordert

B Wenig spannende Geschichte
GRAFIK M TT72%
SOUND EEEEED (68%
STEUERUNG EEEETT ~ [1180%
ATMOSPHARE MBI | (1J70%
SPIELDESIGN BEEERT [ [171%
MEHRSPIELER[(T T 11 1 T1J %

Dieses Spiel kdnnte lhnen gefallen,
wenn Sie URU oder RUNAWAY
mochten.

PC Games Februar 2004



Im Falr 1912 entdeckt Wilfied M. Vownich cin mystevises versehbisseltes Buch,
Mér als 90 Falwe spiter gelingt es endlich, dic Worte zu entaifforn.

DER SCHLAFENDE DRACH
Das Abenteuer boginnt, wenn das Geheimmis geliftet ist.

www.baphometsfluch3.de
Fiir geheimnisvolle Infos und mysteriose Gewinne: SMS* mit Keyword “BAPHOMET" an 82005.
November 2003

X

xX80X

CD-ROM

PlayStation.2

© 2003 Revolution Software Limited. ™ Broken Swordis a registered trademark of Revolution Software Limited. ™ Broken Sword — Tha Sleeping Dragon is a trademark of Revolution Software Limited. Used under license. Renderware is a registered trademark of Canon Inc. Portions of this software are Copyright
1998-2002 Criterion Software Ltd. and its Licensars. THQ and the THQ logo are trademarks andfor registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners, “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered or ks of Microsoft C ion in the United States andfor other countries and are used under license from Microsoft. *EUR 0,49 pro SMS V£D2-Anteil 0,12 Euro




Test

m&Jo

Abenteuer

urney

@ igentlich ist Great Jour-

ney ein waschechtes
Point&Click-Adventure — al-
lerdings eines fiir Kinder. Die
erkunden mit dem zehnjéhri-
gen Tony oder seiner Freun-
din Annie eine farbenfrohe
Comic-Welt und losen kleine
Aufgaben, etwa per Vergrofie-
rungsglas nach einem Schlis-
sel fahnden oder aus Holz-

planken eine Briicke basteln.
Zwischendurch gibt’s Mini-
Spiele, beispielsweise Elfme-
terschiefsen oder eine Space
Invaders-Variante. Great Jour-
ney bringt das Thema Um-
weltschutz spielend néher,
ohne den moralischen Zeige-
finger zu heben. Fiir Grund-
schiiler nett, Altere sind deut-
lich unterfordert. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
Great Journey

ENTWICKLER  ANBIETER
Rebelmind New Me_dia

PREIS TERMIN

Ca. €20,- Erhaltlich

USK SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch
GRARK EEEEEE 62%§
SOUND EEEEEE T 72%
STEUERUNG WINEEETT 1 (169%
ATMOSPHARE MEEENT  © [170%
SPIELDESIGN MEEEET 7 [168%
MEHRSPIELER(TTTT1 1 ' 717 —-%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie EMIL UND PAULINE oder
GALSWIN mochten.

FRUST Cypher bietet Schiebe- und Schalterrétsel in ihrer
nervigsten Form!

s gibt klassische Point&

Click-Adventures und
solche, die einen mit Logik-,
Schalter- und Schieberitseln in
den Wahnsinn hetzen. Cypher
gehort zur letztgenannten Ka-
tegorie: Sie sind Superagent
und stapfen auf der Suche
nach einem Virus durch eine
babylonische Tempelanlage
voller Fallen und Hebel. Weil

sich die Spielfigur so langsam
bewegt, als wiirde sie ein Kar-
tenhaus auf dem Kopf balan-
cieren, und weil sich Objekte
nicht benutzen lassen, wenn
man nicht bis auf den letzten
Millimeter genau vor ihnen
steht, eignet sich Cypher
hochstens als fieses Weih-
nachtsgeschenk fiir Ex-Freun-
de. THOMAS WEISS

TESTURTEIL
Cypher

- ENTWICKLER ~ ANBIETER
258 Productions  Adventure Comp.

PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaltiich

UsK SPRACHE
Ab12 Jahren Deutsch

GRAFIK

SOUND [HEE

STEUERUNG HEIECTT

ATMOSPHARE IR

SPIELDESIGN HEE T |

MEHRSPIELER(L L1 T 1
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie THORGAL oder BAPHOMETS
FLUCH 3 mochten.

1146%
1152%

Dark Fal

MAUE OPTIK Die starren Bilder sind mit 640x480 niedrig aufgelost.

m n Dowertown steht ein
verlassenes Hotel. Drin-
nen hallen seltsame Gerdu-
sche, die man nicht nachts ho-
ren mochte, durch die Raume.
Ein Ghostbuster muss her —
und das sind Sie. Mit der Maus
klicken Sie sich ruckartig
durch 40 Zimmer, denen man

“die Auflésung von 640x480

Bildpunkten ansieht, und 16-

sen Ritsel fiir Fortgeschrittene.
Der Cursor verdndert seine
Form, wenn Aktionen méglich
sind: Tiiren o6ffnen, Gegen-
stinde einsetzen, Zettel lesen.
Augenmenschen werden das
Geheimnis von Dowertown
nicht lésen wollen — dazu ver-
schreckt die Amateur-Optik zu
sehr. Nur fiir leidenschaftliche
Adventure-Fans.  THOMAS WEISS

TESTURTEIL
Dark Fall

ENTWICKLER ~ ANBIETER
XXV Productions  Adventure Comp.

PREIS TERMIN
Ca. €15,- Erhattlich

. UsK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

GRAFIK W11
SOUND [ | | B
STEUERUNG EEEET
ATMOSPHARE I
SPIELDESIGN IEEET 151%
MEHRSPIELER(T T T 1711 ' 7T1J -%
iel konnte lhnen gefallen,

ST oder DAS GEHEIMNIS

DER MUMIE mochten.

021%
T1044%
1045%
[1165% j

The Omega Stone

MYSTERIOS An Ausgrabungsstatten auf der ganzen Welt
suchen Sie nach antiken Geheimnissen.

| 122

ieses 'altmodische 360°-

Adventure schickt Sie als
abenteuerlustigen Archéolo-
gen quer {iber den Globus. Auf
der Osterinsel oder in dgypti-
schen Katakomben suchen Sie
nach antiken Geheimnissen,
um den drohenden Weltunter-
gang abzuwenden - aufgrund
der extrem schweren Logik-
rdtsel ein schwerfélliges Unter-

fangen. Zumal Sie sich meist
minutenlang durch vorberech-
nete Bildschirmlabyrinthe kli-
cken miissen, um zu den néti-
gen Hinweisen zu gelangen.
Dann gilt es, von Schriftrollen
voll kryptischer Zeichen auf
antike Apparaturen zu schlie-
Ben. Wer daran Spaf hat und
sich gern in Katakomben ver-
lauft, greift zu.  DAVID BERGMANN

TESTURTEIL

The Omega Stone
ENTWICKLER  ANBIETER
Omni Creath_le Adventure Comp.

PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltlich

USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

GRARK EEEET
SOUND EEEN
STEUERUNG WM
ATMOSPHARE BN
SPIELDESIGN EMEET
MEHRSPIELER[( T T TT1
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SALAMMBO oder DAS
GEHEIMNIS DER MUMIE mochten.

PC Games Februar 2004



Microsoft

" _EILER & RIEMEL

99,00 €

(meriinalicn Pretsetpderiing)

Microsoft

+ My Favorites

Personliche Favorihen-Tals'terij o
sorgen fiir einen schnelleren =
Zugriff auf wichtige Dateien
Kabellos arbeiten ohne und Programme. Das Pro-

N E U Mit dem 4-Wege-  héufige Batteriewechsel - Erammieren ist so einfach
Scrollvad nicht  das verbesserte Energie- i€ beim Autoradio. :

nur nach oben und unten, management ermdglicht

sondern auch nach rechts eine finfmal langere

und links scrollen - praktisch  Batterielaufzeit.

beim Einsatz von Internet

Explorer und Excel.




BrLack Hawk AporLLo? PrLatinuv Epition :
Vibration Flightstick 2.1 Subwoofer System 5.1 Surround Headset

'u;ﬂrﬁiﬂ‘? &

Add SPEED to your life

www. SPEED-LINK.com



FIFA Football 2004

IFA 2004 spaltet die FuRballnation sogar noch mehr als

der Vorganger: Die einen sind von der neuen ,0ff the Ball*-
Steuerung begeistert und freuen sich {iber Zweitliga-Lizenzen
sowie die geniale Prasentation. Die anderen &ufern ihren
Unmut (iber sich sténdig verhaspelnde Kommentatoren, gestri-
chene Features (etwa Wetteranderungen), die nur auf einigen
wenigen Gamepads frei konfigurierbare Steuerung und den

schleppenden Patch-Support von Herstellerseite. Entsprechend
ist das Ergebnis der Umfrage unter den PC-Games-Lesern verhalt-
nismaRig knapp: Nur 74 Prozent wiirden FIFA 2004 uneinge-
schrankt weiterempfehlen. Und in den angesprochenen Kate-
gorien (Kommentare, Steuerung, Innovation) hagelt es unter-
durchschnittliche Noten. Wir haben bei EA Sports nachgehakt und
Marketing Manager Thilo Rohrig mit der Leserkritik konfrontiert.

FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 1-
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2+
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 4-
Musik 2
Soundeffekte 3-
SPIELDESIGN

AuSE it des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundlichkeit

Innovationen 3-
Langzeitmotivation

Steuerung . 2

Quelle: Umfrage unter 1,000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wiirden Sie FIFA Football 2004
weiterempfehlen?

Ouelle: Umfrage unter 1,000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Dasstt.lrteii der PC-Ga

Authentische Atmosphére dank Lizenzen
Verbesserte Ballphysik

Noch fliissigere Animationen
Football-Fusion mit FM 2004
Spannendere Standardsituationen

Steuerung nicht frei belegbar

Deutsche Kommentare héufig unpassend
Meniifihrung teilweise zu kompliziert
Editor nicht mitgeliefert

Keine gesonderten Meisterschaften

PC Games: Der erste Patch hat langst nicht alle
Probleme behoben, so ist etwa die Steuerung auf
dem Gamepad nach wie vor nicht frei belegbar.
Kommt noch ein zweiter?

Thilo Rohrig: ,Der Patch unterstiitzt einen
Grofteil der Gamepads, demnach ist bei be-
stimmten Pads auch eine Konfiguration frei be-
legbar. Es ist allerdings richtig, dass das nach
der Installation des Patches nicht fiir alle Game-
pads zutrifft. Wir hoffen, dass uns unser Studio
hier nochmals unterstiitzen wird.”

PC Games: Wo seht ihr die Starken von FIFA
2004 im Vergleich zu PES 37

Thilo Rohrig: ,Die Stérken von FIFA liegen si-
cherlich in dem ausgewogenen Mix: Neben
zahlreichen Lizenzen - dieses Jahr auch zweite
Liga - und einer in puncto Grafik, Atmosphére
und Stadien immer perfekteren Spielprasenta-
tion ist vor allem das zunehmend realistischere
Gameplay der Grund fiir die Referenzstellung
von FIFA im Genre.*

THILO ROHRIG ist Product
Marketing Manager bei EA Sports.

PC Games: Wieso werden keine einzelnen Mei-
sterschaften auferhalb des Karriere-Modus an-
geboten?

Thilo Rohrig: ,Dies istin der Tat eine Verande-
rung, die wir bereits als ,nicht optimal' an das
Studio zurlickgegeben haben."

Wir werden an Off the Ball festhalten!"

PC Games: Warum wurden angekiindigte
Features wie Wettereffekte in der finalen Ver-
sion doch nicht eingebaut?

Thilo Rohrig: Bei nahezu jeder Software-
Entwicklung weicht der urspriingliche Feature-
plan vom tatsachlichen ab. Ein Grund konnte
hier sicherlich Zeitdruck gewesen sein.”

PC Games: Die Steuerung mitdem ,Offthe Ball-
System von FIFA 2004 erfordert gerade
von Anfangem relativ viel Ubung. Wollt inr das
néchstes Jahr etwas vereinfachen?

Thilo Rohrig: ,,0ff the Ball-Control ist sicherlich ei-
ne Umstellung fiiralle getibten FIFA-Spieler. Esist aber
vor allem eine Bereicherung filr das Gameplay und ei-
ne echte Innovation. So viel Kontrolle hatte man als
Spieler noch nie liber die ganze Mannschaft. Um das
optimal trainieren zu kbnnen, wurde ja auch der Trai-
ningsmodus wieder integriert - wie sich das System im
nachsten Jahr verdndem oder weiterentwickeln wird,
kBnnen wir zum heutigen Tage noch nicht sagen. Si-
cherlich wird man aberan der Idee festhalten.”

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

HEIKO FRITZ, Schiiler aus Hugen:

.Das beste FIFA seit Jahren. 2003 war schon eine
Steigerung, doch die Angst vor PES 3 hat EA noch-
mals angespornt. Das Spielgefihl bei Konami mag
realistischer sein, allerdings ist die Prasentation von
FIFA 2004 wirklich genial. So viel Spannung bietet
nicht mal die Sportschau!®

ROBERT REICHE, Student aus Memmingerberg:
.Wie von FIFA-Spielen gewohnt, wurden gute Verbesse-
rungen in Sachen Grafik, Atmosphare und Realismus
erzielt. Argerfich: Mal wieder hat EA Sports die spielbe-
gleitenden Kommentare absolut vernachlassigt - die
Aussagen der beiden Reporter stimmen selten. Trotz-
dem ist FIFA 2004 ein Muss fiir jeden FuBbalifan.”

FRANZ DE BUR, Student aus Aachen:

.FIFA 2004 ist wohl das beste FIFA aller Zeiten. Klar,
die ,0if the Ball'-Steuerung ist nicht gerade brillant
und der Multiplayer-Modus fehlte zu Anfang. Aber
diese unglaublich realistische Atmosphare ist einfach
atemberaubend und umwerfend realistisch - da
kommt Bundesliga-Feeling auf.”

TIMO BECKER, Schiiler aus Zorneding:

,FIFA 2004 hat mich hin- und hergerissen. Einer-
seits macht es riesig Spaf, einen 0:2-Riickstand
noch umzubiegen, allerdings ist der Weg dorthin
immer derselbe: 90 Prozent der Tore entstehen aus
Sonntagsschiissen. Insgesamt ist mir FIFA 2004
nicht ausgereift genug.”
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Funsport

& Kelly Slater's Pro

GLANZEND Die Lichteffekte verleihen der
Wasseroberflache einen plastischen Look.

1 126

SPEKTAKULAR Vor allem die Air-

Stunts sehen beeindruckend aus.

Was dem Tony seine Halfpipe, ist dem Kelly der Wellenkamm In Pro Surfer vol[fuh
ren Sie spektakuldre Aerials und Faces an den schonsten Stranden der Welt.

n der Rolle eines der
I neun weltbesten Sur-
fer (darunter Kelly Sla-
ter und Bruce Irons) reiten Sie
tiber bis zu 19 Meter hohe Bre-
cher und wagen die halsbreche-
rischsten Tricks. Spielablauf,
Aufmachung und Steuerung
erinnern stark an Tony Hawk's

Pro Skater 3 vom selben Her- -

steller: In jedem der 15 ver-
schiedenen Schauplitze (13
echte Strinde und zwei Fanta-
sieareale) gilt es zundchst, zwei
Primérziele zu erledigen, bei-
spielsweise innerhalb von 170

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

Sekunden ohne Sturz 500.000
Punkte zu sammeln. Wer zu-
sétzliche Boards, Surf-Videos
oder Ahnliches begehrt, traut
sich auflerdem an Sekundérzie-
le im Stil von ,,Zerstore drei Eis-
schollen”. Stunts werden ana-
log zu Pro Skater durch vier
verschiedene Knopfe ausge-
fithrt und kénnen bandwurm-
artig kombiniert werden, um
in héhere Punktsphdren vor-
zusurfen. Knifflig: Pro Versuch
haben Sie maximal drei, meis-
tens sogar nur zwei Minuten
Zeit, um die Aufgaben zu er-

fiillen (wie schon in den ersten
drei Folgen von Tony Hawk) —
insbesondere in den spéteren
Levels ist deshalb oft schon ein
Fehler gleichbedeutend mit
dem Scheitern. Etwas storend
ist die Kamerafiihrung: Zwar
stehen Verfolgeransicht oder
frontale Strandperspektive zur
Auswahl, aber beiden fehlt es
aufgrund héufiger Zooms und
Schwenks an Ubersichtlichkeit.
Gerade bei hohen Spriingen
lasst sich nur schwer einschat-
zen, wie viel Raum noch fiir
Tricks ist. JUSTIN STOLZENBERG

Sonnenschein, weife Sandstrande, rauschendes Meer - hier kommt
echtes Urlaubs-Feeling auf. Dass Kelly Slater's Pro Surfer knapp an

Der Fehler liegt im Detail -
sonst wiirde Pro Surfer
das Niveau eines

Tony Hawk 4 erreichen.

Tony Hawk 4 vorbeischlittert, liegt an stérenden Kleinigkeiten: Wieso
fehit beispielsweise der Editor, so dass ich mit den vorgegebenen Ak-
teuren vorlieb nehmen muss? Aus welchem Grund darf man den Zoom-
Grad nicht frei einstellen? Oder warum startet man automatisch mit der
ersten Aufgabe eines Strandes, auch wenn man sie schon bei einer frii-
heren Session erfilllt hat? Gefallen haben mir hingegen neben der au-
thentischen Atmosphére vor allem die abwechslungsreichen Szenarien
(Antarktis, Japan, Australien, Hawaii) und die dank guter Lichtreflexe
und Figuren ansprechende Optik. Flir Funsport- und Surf-Liebhaber
genau das Richtige!

TESTURTEIL

Kelly Slater's Pro Surfer

ENTWICKLER  ANBIETER

Treyarch AS Heidelberg

PREIS TERMIN

Ca. €30,- Erhéltlich

USK SPRACHE

Unbeschrankt Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: -

Internet: - 2 Sp./Packung
TESTCENTER & i momm

Prozessor in Megahenz

PRO & CONTRA
£ Abwechslungsreiche Locations
£ Glaubwiirdige Atmosphare
Ansehnliche Lichtreflexe
B Unibersichtliche Perspektiven
& Fehlender Editor

GRAFK ]| | BN
SOUND HEEET
STEUERUNG HEEET
ATMOSPHARE MBS
SPIELDESIGN MBI
MEHRSPIELER IIMEE
Dieses Spiel kdnnte Ihnen gefallen, wenn
Sie TONY HAWK'S PRO SKATER 3 oder
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 mochten.
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World Cham

Snooker 2003

i BILLARDCAFE Pool wird in einer
|| Kneipe gesp4eit leider fehlen Zu-
schauer, die dPn‘Sr,hauplatz beleben.

W
=
=
-
[ o

pionship

n Test

31 0

Bandenkriege auf griilnem Filz: Mit der offiziellen Weltcup-Lizenz
bldst World Championship Snooker zum Sturm auf Jimmy White.

er Queue ist gekrei-
D det, die Weltmeister-

schaft wartet! Mit ei-
nem selbst erstellten Billard-
Ass snookern Sie sich bis an
die Top-Tische des Weltcups
vor, gewinnen Preisgelder und
investieren in frische Westen,
Fliegen oder Tische. Einfluss
auf Leistung oder Spielbarkeit
haben diese Upgrades aller-
dings nicht. Neben der Karrie-
re warten Pool-Turniere (wahl-
weise 8- oder 9-Ball-Regeln)
und ein kurzweiliger Trick-

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

shot-Wettstreit auf geschickte
Ballkiinstler. Klasse: Bis auf die
Laufbahn diirfen alle Modi
mindestens zu zweit, einzelne
Turniere sogar mit maximal
16 Spielern bestritten werden.
Auch das eigentliche Spiel
weifl dank komfortabler Steu-
erung zu gefallen: Fiir einen
Stof8 sind gerade mal drei
Klicks notig; Schlagkraft und
Zielrichtung bestimmen Sie
mit Mausbewegungen. Anfén-
ger freuen sich zudem tiber die
praktische Zielhilfe, mit der

recht schnell halbwegs profes-
sionell anmutende Aktionen
moglich werden. Etwas storend
fallt die aufgrund des einge-
schrankten Blickfelds nicht im-
mer tiibersichtliche Kameraper-
spektive auf — immerhin kann
man bei gedrtickter Umschalt-
taste in die Vogelperspektive
spechten. Regelkenntnis ist
tibrigens kein Muss: In dem
ausfiihrlichen, gut gemachten
Tutorial werden die Grundla-
gen erklart und Standardstofe
demonstriert.  JUSTIN STOLZENBERG

Jimmy Whites Thron wa-
ckelt, fallt aber nicht - die
Arenen in WCS 2003 wirken
auf Dauer zu einténig.

So mag ich Snooker - zur echten Billardcafé-Stimmung fehlen nur noch
kneipig-verrauchte Luft und eine grolende Horde Zuschauer. World
Championship Snooker 2003 punktet vor allem durch die intuitive und
prézise Steuerung sowie einen atmosphdrisch dichten, weil authenti-
schen Karriere-Modus. Gegen die ber 70 originalen Weltcup-Teilneh-
mer anzutreten, ihnen zunehmend den Schneid abzukaufen und sich
spater sogar mit Snooker-Magiern wie Mark Williams, Ken Doherty oder
Stephen Hendry zu messen, motiviert ungemein. Dass World Cham-
pionship Snooker 2003 dennoch knapp von Jimmy White's Cueball
World geschlagen wird, liegt hauptséchlich an den abwechslungsrei-
cheren Szenarien: Wahrend bei der Referenzsimulation sogar am Kari-
bikstrand eingelocht wird, beschrankt sich der Codemasters-Vertreter
auf etwas sterile Snooker-Arenen und eine leblos anmutende Bar.

PC Games Februar 2004

TESTURTEIL

WC Snooker 2003
ENTWICKLER ~ ANBIETER
Blade Codemasters
PREIS TERMIN
Ca. €45,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Unbeschrankt Englisch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: 2
Internet: 2 1 Sp./Packung

TESTCENTER & ivor  m oina
Prozessor in Megahertz:

600 800 1200
Arbeitsspeicher:
1284
Grafik-Chip-Klassen:
Kiasse 1
PRO & CONTRA
£ Eingangige, prazise Steuerung
B Fordemder Karriere-Modus.
Originalspieler- und tumiere

B Etwas unibersichtliche Perspektive
B Einénige Szenarien

GRAFIK EEEERE | 0)70%
SOUND EEEEDE 0 (68%
STEUERUNG [ H)86%
ATMOSPHARE BT [1184%
SPIELDESIGN OO71%
MEHRSPIELER HEEET Y [1781%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie JIMMY WHITE'S CUEBALL
WORLD oder VIRTUAL POOL 3 mochten.
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GELUNGEN Die Steuerung erfolgt
nach wie vor durch Mausbewegun-

gen, um die Balance zu halten, und

Sportsimulation

Klicks mit dem richtigen Timing.

1 128

Die er fliegen wieder! Der Titel gl

geniale Spielbarkeit und erzeugt hohes Suchtpotenzial.

iinktlich zum Start der
P Skisprung-Saison 2003
/2004 messen Sie sich
am PC erneut mit Hanni & Co.
Bis zum ausgewachsenen Ad-
ler ist es allerdings ein weiter
Weg: Im Ubungs-Modus wer-
den die Grundlagen der Bedie-
nung vermittelt, leider nur mit-

hilfe einer Textanleitung. Ein .

echtes Tutorial gibt es nicht,
dennoch gewdhnt man sich
schnell an die prazise, eingén-
gige Maussteuerung. Danach
liegt neben dem Einzelspringen
das Hauptaugenmerk eindeu-

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

tig auf dem Karriere-Modus
mit iiber 40 Wettbewerben: Sie
beginnen als Nesthikchen in
der Nachwuchsmeisterschaft
und springen sich bis in die
Profiliga vor. Nach jedem Tur-
nier werden Schwerpunkte fiir
das automatische Training fest-
gelegt und so gezielt Schwi-
chen wie zu hohes Gewicht
oder fehlende Motivation aus-
gemerzt. Ebenfalls eine wichti-
ge Rolle spielt die Ausrlstung.
Helme, Anziige, Bindungen
oder Skier mit besseren Aero-
dynamik- und Balancewerten

schalten Sie frei, indem Sie Zie-
le wie ,Mindestens 225 Meter
Sprungweite” erreichen. Alter-
nativ steht Ihnen eine Laufbahn
als Trainer von einer der 18
Nationalmannschaften offen,
withrend der Sie sich um Finan-
zen, Training, Wachsmischung
und Ausrtstung von bis zu
16 Athleten kiimmern — wer
mochte, steuert seine Schiitzlin-
ge zusdtzlich im Wettbewerb.
Schade: Aufgrund fehlender Li-
zenzen sind keine Original-
springer enthalten.

JUSTIN STOLZENBERG

Zu wenige Neuerungen
gegeniber der 2003er-Fas-
sung - das geniale Game-
play Uberzeugt trotzdem.

Skispringen 2004 macht siichtig, genau wie der Vorganger. Grund dafir
istvorallen Dingen das nahezu perfekt abgestimmte Gameplay: Die ein-
gangige und auferst prazise Steuerung ermaglicht schnelle Erfolgserleb-
nisse, dennoch bleibtimmer Raum fiir Verbesserungen - jedes Turnier ist
eine neue Herausforderung. Ich hatte mir lediglich einen erweiterten Ma-
nagement-Partim Karriere-Modus gewiinscht. Besitzern der Vorgangerver-
sion wird die Kaufentscheidung dennoch nicht leicht fallen, allzu viel hat
sich namlich nicht getan. Es gibt gerade mal sieben neue Schanzen, eine
iiberarbeitete Optik mit Nebeleffekten und animierten Zuschauern sowie
Kleine Erweiterungen des Karriere-Modus - beispielsweise darf man jetzt
auf einen eigenen Sieg wetten und so die Haushaltskasse aufbessern.
Falls Sie noch keine Skisprung-Simulation besitzen, diirfen Sie zugreifen.

0 0.0

lgvere 630 00 ]
anzt auch 2004 durch

AUFPOLIERT Die Grafik wirkt
dank animierter Zuschauer
und Baume sowie verbesser-
ter Effekte lebensechter.

TESTUR

=
RTL Skispringen 2004
ENTWICKLER  ANBIETER
Vee RTL

PREIS TERMIN

Ca. €30, Erhéltlich
USK SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar. Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: 16
Internet: 16 1 8p./Packung

TESTCENTER = iresemst - mbmae
Prozessor in Megahertz:

i 3
700 1000 1400

Arbeitsspeicher:

PRO & CONTRA
£ Eingangige, prazise Steuerung
£ Verbesserte Grafik
£2 Sieben neue Originalschanzen
B Kein echtes Tutorial
B Zu wenig Neuerungen

GRAFIK BEEEE T 79%
SOUND EEEEED T 077%
STEUERUNG MIEEIENIT  77186%
ATMOSPHARE BN © (178%

SPIELDESIGN I
MEHRSPIELER HEEENT ' [180%
Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie RTL SKISPRINGEN 2003 oder
SKISPRINGEN 2003 /2004 mochten.
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SUCHER - TREIBER - JAGER: SIEGE BEI

Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der
Hexen und Zauberer. Fiihre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung - der Quidditch™-
Weltmeisterschaft. Wihle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben.

InN LUDo EsT

"Mnc:

Challenge Everything

www.harrypotter.ea.com

. www.harrypotter.com XB0OX
“ " www.eagames.de PC co-rom X

- B
PlayStation.2 =7 . GAMEBOY ANANCE

© 2003 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder
anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Arts™-Marke. “PlayStation” and the “PS” Family logos are registered trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGC ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind Marken
beziehungsweise eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

HARRY POTTER and all related characters and elements are trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights @ JKR.
WBIE LOGO: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s03) -



Test

Sport

Alarm fur Cobra 11

Iz’ us Fehlern lernen ist ei-
ne Tugend — und fiir die
Macher von Alarm fiir Cobra
11 offenbar ein Buch mit sie-
ben Siegeln. Anders ist nicht
zu erkliaren, warum die zwei-
te Umsetzung der RTL-TV-
Serie genauso grofler Soft-
ware-Schrott geworden ist
wie der Vorginger. Sie rasen
in vier Modi auf vier ab-
gesperrten Strecken durch
Hamburg, Berlin, Kéln oder
Miinchen - sofern die grass-
lich unprézise Steuerung es
zulasst. Thre Aufgaben beste-
hen aus ,Besiegen Sie alle
Konkurrenten, um an den
Gangsterboss heranzukom-
men”, Verfolgungsjagden
(bei denen der Gegner ein-
fach gerammt werden muss)
sowie Einzel- und Zeitrennen.
Aufgrund der veralteten Gra-
fik und dem nicht vorhande-
nen Geschwindigkeitsgefiihl
nicht mal als Pausenfiiller ge-
eignet. JUSTIN STOLZENBERG

NITRD
SCHADEN

1B Kmin
rasill - GANG 1

ANSPRUCHSLOS Im Verfolgermodus
reicht es, den Gegner anzurempeln.

TESTURTEIL

Alarm fiir Cobra 11
ENTWICKLER ANBIEI'ER

Davilex

PREIS '!ERMIN

Ca. € 30, Erhaltiich

USK SPRACHE

‘Ab 6 Jahren Deutsch
GRAFIK WEECTT ] T T25%
SOUND W (T18%
STEUERUNG BT 1 9%
ATMOSPHAREM T 111 | [1J12%
SPIELDESIGN BT 111 11%
MEHRSPIELEREI T 11 | [1117%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DOWNTOWN RUN oder
FORD RACING 2 mochten.

Biathlon 2004

ine ,faszinierende Si-
mulation zum wohl
spannendsten Wintersport-
Event des Jahres” will Biath-
lon 2004 laut Werbung sein —
es ist aber eher ein Schuss in
den Schnee. Genau wie Bi-
athlon 2003 leidet die neue
Version unter der katastro-
phalen Spielbarkeit und
Steuerung. Sie justieren die
Laufgeschwindigkeit ndm-
lich immer noch indirekt,
indem Sie Kraftpegel und
Laufstile wie ,Skating ohne
Stocke” oder ,Doppelstock-
schub” wihlen — unmittel-
bar ist nur die Fahrtrichtung
steuerbar. Ebenfalls diirftig:
die Modi. Einzelrennen und
Schusswettkdmpfe werden
schnell einténig und die
Mochtegern-Karriere bietet
gerade mal eine zuséatzliche
Trainingsfunktion; von Spiel-
tiefe wagt der geneigte Bi-
athlet gar nicht zu traumen.
JUSTIN STOLZENBERG

GRUSELIG Trotz neuer Grafik-Engine
sehen Landschaften und Figuren
hoffnungslos veraltet aus.

TESTURTEIL
Biathlon 2004
ENTWICKLER  ANBIETER
So What! Geronimo
PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhéltlich
UsK SPRACHE

Unbeschrankt Deutsch

GRAFIK | | EEE 1115%
SOUND | EEEN] T14%
STEVERUNG BCITTT7 @ 110J11%
ATMOSPHAREBLT T 111 11 8%
SPIELDESIGN BT 1 012%
MEHRSPIELER T 11 1 -%
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen;
weni Sie RTL SKISPRINGEN 2004
oder BIATHLON 2003 mochten.

1 130

Mehr Schanzen, mehr Mo-
di und Original-Eurosport-
Sprecher: Skispringen
2003/2004 attackiert
RTL Skispringen 2004.

o5 B

TALFAHRT Hier geht's bergab:
Weder Landschaft noch Athleten

oder Meniis sehen zeitgemar aus.

ber gute Ausstattung
A allein reicht nicht:

Verglichen mit RTL
Skispringen 2004 wirkt Ski-
springen 2003/2004 ziemlich
jammerlich. So offenbart sich
direkt nach dem Start ein un-
strukturiertes Menti im Comic-
Stil. Anstatt klarer Symbole
oder Texte verstecken sich die
meisten Informationen, zum
Beispiel Wetter oder Tageszeit

bei der Schanzenauswahl, hin-  ESIESISHIHIR
ter quietschbunten, animierten bR A e
Icons, die das Ganze unnétig Wcm gﬁlﬁgﬁﬂ
40 - " . a
untibersichtlich mac.hen. El}'\ PREIS TERMIN -
echter Pluspunkt: die Modi-  Ca.€20, Ernltich
3 - 3 UsSK SPRACHE
Y1elfalt neben dem ausfithr- 88 0 B
lichen und sehr gut gemachten  ZIELGRUPPE
Tutorial bestreiten Sie Vier-  Ensiger
=5t SCHWIERIGKEITSGRAD
Schanzen-Tournee, Skifliegen,  wichteinstellbar: Mittel
Einzelwettbewerb, Weltmeis- Pé!EHF%IEJ{LER e
terschaft, Weltcup und Mann- R

schaftswettbewerbe. Wihlen
Sie hingegen die Karriere, ver-
handeln Sie mit Sponsoren,
trainieren Thren Schiitzling
und kaufen bessere Helme,
Brillen oder Skier. Dass dabei
keine Langzeitmotivation auf-
kommen will, liegt vor allem
an der verkorksten Steuerung:
Ahnlich wie bei RTL Skisprin-
gen balanciert man seinen Ath-
leten mit Mausbewegungen
und springt oder landet durch
Mausklicks, allerdings fiihlt es
sich wesentlich ungenauer an,
beispielsweise stiirzt man stel-
lenweise trotz gedriickter
Maustasten.  JUSTIN STOLZENBERG

TESTCENTER 5 Uie™ s bramat
Prozessor in Megahertz:__

‘600 900 1200
Arbeitssi elciir
jPEL R 256MB  512MB | 1024 MB
Grafik- ﬂhii-Kiassen
[T W Kiasse2 | Klasse3 | Klasse 4
PRO & CONTRA
I Sehr gut gemachtes Tutorial
Grofie Mod-Vielfalt
B Ungenaue Steuernung

B Angestaubte Optik
B Keine Originalnamen

GRAFIK HEEN | |
SOUND | __H
STEUERUNG HEE [
ATMOSPHARE I |
SPIELDESIGN HEEN | |
MEHRSPIELER MM | |
s Spiel kénnte Ihnen gefallen,

Sie RTL SKISPRINGEN 2004
:JE|PI RTL SKISPRINGEN 2003 mochten.

PC Games Februar 2004



IFortnox

COMPUTER GMBH

peSenvicelmachtunstliehensyelrnt!

Arbeitsspeicher und CPUs ...

W Mainboards Sockel A/i62

61204 Elitegroup (ECS)

60828 Abit KD71-333
60967 Abit KD7S-400

59904 Abit AT7 MAX

58873 Abit KG7 (Light Version)

63592 ASRocK K7S8XE Rev. 3.0

63319 ASRocK K7VM2 Rev. 3.0 M-ATX
62875 ASRocK K7VM4

60953 ASUS ATNSX

62319 ASUS ATNSX-X

60725 ASUS ATN8X/Deluxe/Gold

61204 Elitegroup (ECS) K7S5A Pro 5.0 LAN

Preise auf Anfrage!

€

K7S5A Pro 5.0 LAN

96.00

129.00
155.00
127.00
42.00
41.00
51.00
91.00
75.00
109.00
32.00

61137 Elitegroup (ECS) K7S7AG LAN (ohne Firewire) 88.00
62602 Elitegroup (ECS) K7SOM+ 7.5CPU 1.3 M-ATX 77.00

64022 Elitegroup (ECS) K7VTA3 6.0 LAN
63353 Elitegroup (ECS) KM400-M2 M-ATX
63411 Elitegroup (ECS) KT600-A 1.0 462
62990 Elitegroup (ECS) L7VTA 1.1 LAN+Raid
63996 EPoX EP-8KRAI

61933 EPoX EP-8RDA3+

61709 EPoX EP-8RGA+

63713 EPoX EP-8RGMi

63044 Gigabyte GA-7N400Pro2

63635 Gigabyte GA-75748-L

62877 Gigabyte GA-7VKMP M-ATX

62862 Gigabyte GA-7VT600-L DDR

61941 MSI 6570 K7N2Delta-L

61053 MSI 65706 K7N2G-LISR

63149 MSI 6738-010R KM4M L M-ATX
61149 MSI 6764-010R KT2Combo-L

63650 Shuttle AK32 VN

63944 Shuttle MK40VN

62055 Shuttle MN31N M-ATX

62530 Soyo KT400A Dragon Lite

62936 Soyo KT600 Dragon Ultra PI. Edition

63543 Shuttle ANSOR 754

59055 Abit BW7-Raid 423 SATX
58062 ASUS PAT 423 SATX
59109 EPoX EP-4B2AE 845 423 SATX

58968 MSI 6529 845Pro 423 SATX

62699 ASUS PR-DLS533 (XEON) 604

63686 Abit KV8-Max3 754

63457 ASUS K8V Deluxe inkl. CPU 3200+ 754
64011 Elitegroup (ECS) K8 755-A 1.0 754

63534 Shuttle ANSOR 754

63655 Soyo KBUSA Dragon Ultra Black 754

62582 ASUS SK8N 940

63439 ASUS SK8V 940

63469 MS1 9130 K8T Master1-FAR 940

63893 MS1 9130 K8T Master2-FAR (Dual-CPU) 940

W Grafikkarten

62439 Tyan

DVI/TV 128MB

63498 ASUS A9600SE/TD Rad. 9600SE DDR 128MB
62906 ASUS VI180SE/T GF4 MX/8x DDR 64MB
60776 ASUS V9280TD GF4 TI4200/8x DDR 64MB
62088 ASUS V9560/TD FX5600 DDR 256MB

62907 ASUS V9950/Deluxe FX5900 DDR 128MB
63245 ASUS V9950SE/TD FX5900 DDR 128MB
62554 ASUS V9950TDUItra FX5900 DDR 256MB
62965 ASUS V9950Ultra/Del. FX5900 DDR 256MB
62142 ATl Sapphire Radeon7000 SDR TV0 32MB
61772 ATI Sapphire Radeon9200 CDT 128MB
61773 ATI Sapphire Radeon9200 ViVo DVI 128MB
63266 ATI Sapphire Radeon9200SE TV 64MB
62448 ATI Sapphire Radeon9600 256MB

63634 ATI Sapphire Radeon3600SE Atl, 128MB ret.
63633 ATI Sapphire 9800SE Atlantis 128MB ret.
62655 ATI Sapphire 9800Pro Ultimate 128MB ret
63632 ATI Sapphire 9800XT Atlantis 256MB retail
63625 Club3D ATI Radeon7000 TVO/DVI 32MB ret.

35.00
52.00
52.00
54.00
72.00
99.90
127.00
92.00
122.00
59.90
67.00
70.00
71.00
135.00
66.00
47.00
45.00
56.00
93.00
52.00
129.00

€

179.00

214.00
162.00
139.00
511.00
179.00
539.00

89.00
142.00
142.00
211.00
199.00
199.00
229.00

€

Tachyon G9800Pro-M

113.00
50.00
157.00
155.00
369.00
324.00
498.00
544.00
32.00
79.00
85.00
39.00
128.00
98.00
195.00
399.00
489.00
31.00

63108 Club3D ATI Radeon9200SE TVO/DVI 128MB r. 58.00

63103 Club3D ATI Radeon8600ProV TV/DVI 256MB

146.00

W Grafikkarten {Fortsetzung) €
64002 Club3D ATI RadeonS600Pro AIW+RC 128MB 259.00
63168 Club3D ATl Radeon9800 TVO/OVI 128MB ret. 269.00

63006 Gainward GFX Ultra1200 XP/GS 128MB 319.00
63252 Hercules ATI 3DProphet 9600 256MB retail  149.00
62284 MSI MS-8895 GF4 MX440-T8x DDR 64MB 49.00
62893 MSI M3-8917 FX5200-T 128MB 70.00
63282 NVidia FX-5200 8x CDT DDR 128MB 61.00
61821 NVidia GF4 MX-440-8x TV DDR 64MB 45.00
63263 PNY Verto GF FX 5200 DDR 128MB 17.00
63332 PNY Quadro4 750XGL DDR 128MB 469.00
63333 PNY Quadro4 980XGL DDR 128MB 599.00
62440 Tyan Radeon9600Pro DVI/TV 128MB 158.00
62439 Tyan Tachyon G9800Pro-M DVI/TV 128MB  349.00
59307 ultron ATI Radeon7000 CDT SDR 64MB 49.90

W Monitore (CRT) €

58065 Samsung

& Samtron 19" 96P
96kHz TCO99

61856 Belinea 17" 103051 87kHz 131.00
59320 Belinea 19" 106055 36kHz TCO99 202.00
60732 Hansol 17" 730E 72kHz TC099 99.00
59434 iiyama 19" LS902UT 96kHz TCOS8 161.00
61784 LG Electronics 19" F900P 111kHz TC0O99 307.00
63699 Samsung Samtron 17" 76E 70kHz schwarz  111.00
58065 Samsung Samtron 19" 96P 96kHz TCO99 165.00
61448 Samsung SyncMaster 19" 957DF 96kHz 225.00

W Monitore (TFT) €

62777 Samsung
Samtron 177 72V

0

. z X
61614 Belinea 17.0" LCD 101725 80kHz silber 434.00
63758 Belinea 17.0" LCD 101735 81kHz TCO99 459.00
63878 Ben( 17.0" LCD FP767 Vers. 2 TCO99 439.00
61339 BenQ 17.0" LCD FP781 silber 469.00
63781 Benl 17.0” LCD FP791 inkl. DPF+TV 599.00
62333 Benl 19.0” LCD FP981 silber 669.00
63620 e-yama 17.0" 17JN1TC099 silber 389.00
61689 Hansol 17.0" LCD H750 Speaker silber 399.00
63388 Hansol 19.0” LCD H950 DVI-D Pivotsilber ~ 529.00
63527 iiyama 17.0" ProLite E430 TCO99 433.00
61615 iiyama 7.0” ProLite E4308 419.00
63889 LG 17.0" LCD L1710P DIG Pivot TCO99 509.00
63494 LG 19 LCD L1910B VGA USB DVI 689.00
63365 LG 19" LCD L1910S SLIM Pivot silber 649.00
63562 neovo 17" LCD E-17A schwarz 469.00
62776 Samsung 15" Samtron 52V 333.00
62777 Samsung 17" Samtron 72V 421.00
60673 Samsung 19" Samtron 915 594.00

63088 Samsung SyncMaster 15.0° LCD 152V silber 359.00
61460 Samsung SyncMaster 17.0" LCD 1718 Pivot 489.00
63090 Samsung SyncMaster 17.0" LCD 172V silber 479.00
63313 Samsung SyncMaster 19.0" LCD 1937 silber 744.00

W Drucker (Tintenstrahl) €
e

&

: /{szmn Canon i560 DIN A¢

62377 Canonids0

61621 Canon i470D 133.00
62911 Canon i560 DIN A4 131.00
55708 Canon i9100 DIN A3+ 535.00
60306 CanonS830D 311.00
63236 EPSON Stylus C84 DIN A4 119.00
63238 EPSON Stylus Color 1160 DIN A3+ 319.00
63916 EPSON Stylus Photo R300 DIN Ad 165.00
59698 HP Colour InkJet CP1700 492.00
62426 HP DeskJet 5652 CI007A 137.50
63608 HP DeskJet 5850 int. Wireless LAN CB975A  244.00
62238 HP DeskJet 9300 DIN A3 349.00
63113 HP PhotoSmart P7260 89.90
¥ Drucker (Laser) €

61812 brother HL-5030

60854 brother HL-7050

63144 HP LaserJet 1010 02460A

63153 HP LaserJet 1015 02462A

61550 HP LaserJjet 2300

61552 HP LaserJet 2300N

58428 HP LaserJet 3300 MFP

61268 Kyocera FS-1010 14ppm 289.00
61270 Kyocera FS-1010N FastEther. 16MB 14ppm  429.00
61279 Kyocera FS-3800N FastEther. 32MB 24ppm  1129.00
62536 Minolta/QMS DeskLaser 2300 Color DIN A4 849.00

62532 Minolta/QMS PagePro 1250w DIN A4 259.00
W All-In-One (Multifunktionsgerite) €
o,
W 62257 brother
-~ DCP-4020C
62257 hrother DCP-4020C 225.00
62600 brother DCP-8025D 585.00
63427 brother DCP-8025DN 755.00
60193 brother MFC-9180 479.00
60136 Canon Smartbase PC 12300 625.00
61850 Canon Smartbase PC-D 320 595.00
64013 EPSON Stylus CX5400 166.00
55259 HP OfficeJet 5110 Q1679A 229.00
61843 HP DfficeJet 7130 C8389A 531.00
61844 HP Dfficedet 7140xi CB388A 689.00
62240 HP PSC 2175 (3068A 225.00
61701 HP PSC 1210 01662A 129.00
62290 Lexmark X5150 133.00
60367 Lexmark X75 All-In-One Print Center 85.00
62293 Lexmark X6190 269.00
63902 Sagem LaserPro 341 F/D/K 529.00
63904 Sagem LaserPro 3455MS Netzw. F/D/K/S ~ 889.00
W Festplatten (IDE) €

(1984 Samsung 120GB
P80 7200 SP1203N

62935 Excelstore 80GB 7200 ESJ380 6750
62928 HITACHI 80GB 7200 HDS722580-VLAT20 68.00
62931 HITACHI 160GB 7200 HDS722516-VLAT20  157.50
60690 1BM 120GB 1C35L120-AV-V2 2MB 7200 89.00
60691 IBM 180GB IC35L180AVV207-18MB 7200  158.00

60431 Maxtor 40GB DiamMax+8 7200upm 6E040L0  56.00
60969 Maxtor B0GB DiamMax+9 8MB 7200 6Y080P0  79.00

60434 Maxtor 120GB DiamMax+9 7200 6Y120L0 91.00
60970 Maxtor 120GB DiamMax+9 8MB 6Y120P0 98.00
60786 Maxtor 160GB DiamMax+9 8MB 6Y160P0  123.00
61388 Maxtor 250GB MaXLinell 5400 5A250J0 222.00
61389 Maxtor 300GB MaXLinell 5400 5A300J0 282.00
62386 Samsung 80GB V80 5400 SV0802N 65.00
61984 Samsung 120GB P80 7200 SP1203N 84.50
62922 Samsung 120GB P80 8MB 7200 SP1213N 94.00
62921 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614N 121.00

W Festplatten (IDE/Fortsetzung) €
62268 Samsung 160GB V80 7200 SP1604N 112.00
61433 Seagate 80GB Barracuda 7200.7 ST380011A  65.00
61434 Seagate 120GB Barrac. 7200.7 ST3120022A  89.00
61937 Seagate 160GB Barrac. 7200.7 ST3160021A 119,00
61938 Seagate 160GB Barrac. 7200.7+ST3160023A 129.00
57718 WD 40GB WD400BB Caviar 55.00
60231 WD 80GB WD800JB Caviar 81.00
58562 WD 80GB WD800BB Caviar 65.00
63805 WD 120GB WO 1200LB Caviar 97.50
593447 WD 120GB WD1200BB Caviar 94.00
59530 WD 120GB WD1200JB Caviar 103.00
61666 WD 160GB WO 1600BB Caviar 115.00
60554 WD 200GB WD2000JB Caviar 166.00
61852 WD 250GB WD2500JB Caviar 239.00
63628 WD 250GB WD2500BB Caviar 7200 224.00
W Festplatten (SATA) €

61387 Maxtor 160GB
DiamondMax+9
6Y120M0

63800 HITACHI 80GB 8MB 7200 HOS722580-VLSA80 82.00

61385 Maxtor 80GB DiamondMax+9 6Y080MO 79.00
61386 Maxtor 120GB DiamondMax+9 6Y120M0  113.00
61387 Maxtor 160GB DiamondMax+9 6Y160M0 136.00
63454 Maxtor 200GB Diam.Max+9 7200 6Y200M0  173.00
62686 Maxtor 250GB MaXLine+!l 8MB 7Y250M0  259.00
63794 Samsung 80GB P80 8MB 7200 SP0812C 78.00
63725 Samsung 160GB P80 8MB 7200 SP1614C 123.00

61935 Seagate 80GB Barracuda 7200.7 ST380013AS 85.00

62541 WD 120GB WD1200JD Caviar SATA7200 117.00
63806 WD 200GB WD2000J0 Caviar 7200 199.00
62542 WD 250GB WD2500.JD Caviar SATA7200 262.00

W Mix (Auszug aus iiber 4,000 Produkten) €

63434 Lite-On LTD 1668
o DVD-ROM 16%/48*

bulk a

63718 AVM BlueFRITZ! DSL-Set 172.00
62671 BenQ PB7220 Beamer 2500 ANSI-Lu. XGA  2444.00
63593 BenQ Joybook 5000U 14,1°COM(1.4/40/256) 1255.00
63078 Canon CanoScan 3200F USB 91.00
60494 Verbatim CD-R 700MB 10 Stk./Jew./48x 5.80

60870 MSI MS-8152 CD-ROM 52* bulk 18.00
52237 Cherry G83-6105 W35 PS/2 14.90
59314 Apacer CompactFlash Card 128MB 37.00
61971 Spire Whisper Rock VCPK 462 XP3200 15.00
63232 D-Link Wireless DSL-Router 22MBit 98.00
63133 D-Link Wireless PCMCIA-Card 54MBit 57.00
62368 Devolo dlan Starterkit 2 x LAN RJ45 retail ~ 139.00

55345 SONY Disketten-Laufwerk 3,5° 1.44MB bulk ~ 8.50
61373 RICOH DVD+RW 4,7GB 5Stk. Jewelcase 4x  16.00
60237 Mustek 600RZ DVD-Player 180W. Standal. ~ 139.00
63595 LG M4040B-BB DVD-RW/-R/+RW/+R dxbulk 12350
63434 Lite-On LTD166S DVD-ROM 16%/48* bulk 31.50
59402 Edimax NEK PCI EN130XL 100MBit retail 4.90
61713 Gehause ATX-Miditow. 350W PFC blau/weil# 45.00

62800 MS-Tech Gehzuse LC-18 300W Miditower  41.00
63387 MS-Tech Headset Stereo LM-88 retail 11.00
58288 AVM Fritz-Card ISDN-Karte PCI 2.1 59.90

63284 LG CD-Writer W8525B/B 52*/32"/52* + SW bu.44.00
62209 Logitech Maus B58 Optic.Wheel B.L.USBb 11.50
62526 Logitech Deluxe Black Label bulk 7.50

59147 MS WINDOWS XP Home Edition SB 92.00
63607 Mustek DV 4000 2.1M-Pixel MPEG4 mit Akku 135.00
58270 Netzteil 350 ATX 19.90
63722 Shuttle PC-SB75-G2 478 352.00
62844 HP Streamer 12-24GB DAT SCSI C1554 retail 429.00
59670 Warmeleitpaste HTK-001 silber

... und vieles, vieles mehr!

Alle Preise verstehen sich inkl. der
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise). Es gelten
die AGB und Garantiebedingungen der
FortKnox Computer GmbH. Alle Ange-
bote sind freibleibend, zzgl. € 8,90 Ver-
sandkostenpauschale pro Lieferung und
Nachnahme (bei Online- Bestellungen ab
€ 4,90), Irrtiimer, Druckfehler, Preisédn-
derungen vorbehalten. Alle genannten
Produkte sind eingetragene Waren-
zeichen der jeweiligen Hersteller.

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider-
rufsrecht aufmerksam!

Preis-/Verfiigharkeitsstand 09.12.2003

Der Computerhardware-Versand

IFortnox...

COMPUTER GMBH

Der Computerhardware-Versender im Industrie- und Gewerbepark Alsdorf bei Aachen - Joseph-von-Fraunhofer StraBe 3a - 52477 Alsdorf

EASY-CALL 0800-6 700900
BESTELLTELEFON: 0 800-36 78566 - BesTELLFAX 08 00-36 78 329

Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr
E-MAIL: infoRfortiknox.de

24 Stunden taglich




PC-Games-Einkaufsfihrer

Top 100

Jeden Monat neu: Die grope Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen

s o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres

Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir

die wichtigsten Spiele

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier kénnen Sie sparen.
Die ,,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

STRATEGIE
AUFBAU-STRATEGIE

vorgestellt von Petra Frohlich

vorgestellt von Ridiger Steidle g
- 3 4 Age of Mythology
#ﬁ' ' ‘vativ wie der Gegenspieler, aber Solo-Kampagne wie
ind brillant.
MW 12/02 | Microsoft | ca, € 45,
spielermodus und nicht zuletzt das unverwechselbare
Warcraft-Flair machen Blizzards Meisterwerk zu einem
Speliforce
Speliforce zeigt, wie's geht: Der Mix aus Echtzeit-Stra-
sowie die hervorragende Grafik. m
Ausgabe: 01/04 | Jowood | ca. €50~
W & Conguer-Teil, keiner der Vorganger war s gut balan-
ciert. Leider fehlen die genialen Videosequenzen der
Mit beinahe 200 Einheiten, rund 70 Bauwerken und
# fast ebenso vielen Upgrades vereint Empires Masse

STRATEGIE I
ECHTZEIT-STRATEGIE
" Zusammen m:tw.arcraftasteht der dritte Part der
Age-ﬂeme an der Spitze, Istzwar nicht ganz so inno-
§ Warcraft 3
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr-
i Must-have der Echizeit-Stratege.
Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. € 15,
tegie und Rollenspiel funktioniert préchtig, Zu den wei-
4 teren Piuspunkten zahlen Staryveriauf und Bedienung
C&C Generdle
Spielerisch ist Generale der bislang beste Command
st Vorganger, es gibt nur Cutscenes in Spielgrafik.
Kool Ausgabe: 10/03 | ElectronicArts | ca. € 50,- m
% Empires
ok, und Klasse und ist damit der legitime Nachfolger zu
A\ Empire Earth. m

' Die Sims Deluxe

' Der alltagliche Wahnsinn elnerSerI!noperznm Mit-
‘splelen: Beziehungsprobleme, Aftaren, Nachwiichs,

i Kariere und Geschir, das sich in der Spille stapelt

y, Griinde fiirdas weltweit erfolgreichste PC-Spiell
‘Ausgabe: 03,00 | Mwli‘n.lnsii-rm.tsﬁ- ﬂﬂ
% Anno 1503

m WJFrustrierend schwer” - so unser Urteil beim Stapel-

laufim Oktober. Doch dank Update macht das Han-

2 g deln, Produzieren, Aufbauen und Schiffeversenken

ﬁ fast so viel Spaf wie im legendaren Vurganger
Ausgabe: 02/03 | ElectronicArts | ca. €45 m

3 |Black & White

3 Affe, Tiger oder Kuh? Einem der drei Tierbabys bringen

Sie Manieren, Kunststiicke und Zauberspriiche bei,

Iosen Quests und bekriegen sich mit fiesen Nachbarn
in einer schmucken 3D-Welt. m

—) Ausgabe: 04/01 | ElectronicArts | ca. €10,-
Rasse\ndeZugmehen stolze Festungen, klappernde

Stronghold Crusader

Rasser:
Sie als Kreuzritter in orientalische Wiisten. Spannende
 Missianen, nicht ganz frische Grafik.

Ausgabe: 11702 | Take2 | ca. €30,

3 Tropico 2: Die Pirateninsel

Saufende Piraten, verangstigte Gefangene: Tropico 2
lasst kein Piratenklischee aus. Das Management einer
solchen Horde ist anstrengender, als man denkt - aber
dafiir auch rundum unterhaltsam. EE

£ Ausgabe: 12/03 | Activision | ca. €45, % Ausgabe: 06/03 | Take2 | ca.€25, bl Ausgabe: 06701 | n | ca. €10,
STRATEGIE ACTION
TAKTIK-SPIELE EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOOTER
vorgestellt von Riidiger Steidle ¢ lit von Christian Miller von Dirk Goodin,

STRATEGIE
RUNDEN -STRATEGIE

vorgestellt von Riidiger Steidle

Civilization 3 §
" Wenn Sie Civilization 3 erstehen, sollten Sie sich auch
filr das Add-on Play the World entscheiden. Das bringt
g nicht nur einen Mehrspielermogus, sondem auch

sinnuolle Verbesserungen. %
Ausgabe: 04/02 | Atar © ca. €30, m

Age of Wonders 2

Die einstige Heroes of Might & Magic-Kopie hat sich
2u einem eigenstandigen Fantasy-Strategiespiel ge-

i mausert, das das Vorbild in allen Belangen Ubertrifft.

Schon: die Add-ons im [nternet. __m

|
o>

il Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca.€ 15,
J Etherlords
Zwar steht der Nachfolger schon in den Startigcherm,
die ungewdhnliche Mischung aus Kartenspiel a la
Magic: The Gathering und Rundenstrategie ist aber
immer noch einen Blick wert. m
5 Ausgabe: 01/02 | Jowoed | ca. € 10, :
e Heroes of Might & Magic 4
M Hersteller New World Computing versorgt seinen Run-
). denstrategie-Klassiker regelmaRig mit Missions-CDs,
{ 3 zusatzlich gibt es im Internet zahlreiche von Fans
" erstellte Karten. Viel Spaf fiirs Geld
S Rusgabe: 06/02 | Atari | ca, €30, ‘“ﬂ]
= Call to Power 2

Die Klasse von Civilization 3 erreicht Call to Power 2
2 nicht ganz, Fiir den Preis lohnt es sich aber auf jeden
j Fall, einmal den Duft der grofien, weiten Civilization-

(81

W Commandos 2: Men of Courage
Mit dem Taktik-Spiel Commandos sohuf Hersteller
Pyra seinerzeit ein komplett neves Genre. Der offizielle
Nachfolger tbertrifft sémtllehe Nachahmerin allen

Belangen. Zugreifen!
Riisgabe: 10701 © Eldos | ca €20~ m

Desperados

S5 7% Im Handel leider nur noch selten 2u finden. Dabei ist
das Western-Epos Desperados eine wirklich schne
008 Variante des Commandos-Themas. Starke Charaktere,

coole Spriiche, actionreiches Spiel. =
= Ausgabe: 06/01 | Atari | ca. €15- m
-. Praetorians
y GroRe Armeen und epische Schlachten - aber den-
i noch kommt die Taktik in Pyros erstem Flirt mit der
8§ Echtzeit- Stra(ege nicht2u kurz. Der Einheitenbau ist

Blitzkrieg
B i Der Blitzkrieg ist die hohe Kunst der Strategie: Statt
- “ﬂ mit der Keule draufzuhauen, sezieren Sie Ihren Geg-
& ner. Ihre iiberlebenden Truppen gewinnen an Erfah-
: rung und werden dadurch immer effektiver. m
B4 Ausgabe: 04/03 | CDV ! ca. €45, -
= Soldiers of Anarchy
R Endzeit, Action und Taktik - klingt nach einem abge-
=" droschenen Prinzip, macht aber dennoch riesig SpaR.
> Die einzige Schwache des Spiels ist die KI, die den

Kampfertrupp gerne auf Umwege schickt. 0 A
Ausgabe: 01/03 | Bigben | ca. €20, m

132

Jedi Knight: Jedi Academy
mmmgmmmmmmmp

Cate Archer st das weibliche Gegenstiick zu James
J§f Bond. Ihr Ego-Shooter spielt sich mit Taktik-Elemen-

ten, zahlreichen Uberraschenden Einlagen und 60er-
Jahre-Stil besonders
Trotz kurzer Spielzeit von knapp zehn Stunden ersetzt

S} Call of Duty das ltere Medal of Honor in den Ego-Shoo-

Ausgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ca.€12,-

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

terTop-5. Gmnq: Geskriptete SeQLsgnzer! sorgen fiir
Ausgabe: 12/03 | Activision i m
Tron 2.0

Eins der besten Star Wars-Spiele: Grafisch spielt JK 2
el Grelle Optik, coole Story und ein wirklich spannender

nicht mehrin der High-End-Liga, besitzt aber eine ein-
Spielablauf: Die interaktive Fortsetzung des Filmklassi-

mahge Atmosphare. Dafiir sorgen neben Laserschwert-

wigal
| ca. €45,

Splinter Cell’
B Sic spielen den Ge‘neumagenmn Sam Fisherund
LR, schieichen oder schiefen sich durch insgesamt neun
Levels. Grafik, Sound und Atmosphare sind sehr gut,

N die Steuerung ist etwas gewdhnungsbedirftig. m
wal -] Ausgabe: 03/03 | Ubisoft 7 ca. €30,-
Raven Shield
Der Antiterrarpakt auf dem Bildschirm: Acht Spezia-
listen kampfen um Gebéude, Geiseln und den Frieden.
; Spannender Shooter, bei dem Teammanagement und
&l Vorausplanung groB geschrieben werden,
T SR e 86 |
= Metal Gear Solid 2: Substance
Der direkte Splinter Cell-Konkurrent wird - unglaub-
lich, aber wahr - vorzugsweise pereamepad gespielt,
Konami zeigt nun auch auf dem PC, wie komplexe
L Spiele und einfache Bedi vereinbarsind.
-,H..m.__Ausgabe 04/03 | Konami | ca.€30,- EE

& Operation Flashpoint
“W Operation Flashpoint simuliert auf spannende Weise

b das modeme Schiachtfeld; Sie kinnen als Soldat
auchin Panzer oder Helikopter klettern. Mit dem
Add-on mittlerweile als Gold Edition erhaltlich, g
Ausgabe: 07/01 | Codemasters | ca. € 15,- m

Hitman 2

In Hitman 2 spielen Sie den Auftragskiller 47, der
maglichst unbemerkt seinen Job eredigen muss.
Dank atmosphérischer Geschichte und vieler L3-

STRATEGIE
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN
vorgestellt von Petra Frohlich

Port Royale

n karibischen Hafen feifschen Slenm Waren und Prei-
. se, bageben sich auf Schatzsuche und fiefem'sich dra-
matische See & Mmit Piraten, Grafisch wunder-

sohéin, komplex, dennoch eirifach 2u bedienen!: 88
" Ausgabe: 07/02 1 Bighen | ca. €25, -

- FuBhaI!manager 2004
i ktet der FM mit
/ 3 Au‘nnsphare aufgrund der Lizenzen fiir Vereins- und
Nationalmannschaften sowie der FIFA 2004-Engine.

"}:‘..-A Auch die Meniis wurden vereinfacht,
Mausg,ane. 01/04 | ElectronicArts | c2. €50,

Die Gilde

Starten Sie als Tischler? Pfarrer? Dieb? Oder doch als
Schmied? In fiinf mittelalterlichen 3D-Stadten sollen
ol Sie es zu Wohlstand und Ansehen bringen. Extra viel

Atmosphare, enorme spielerische Vielfalt!

= Patrizier 2

" Stechen Sie in See mit dem Nachfolger eines legenda-
ren Spiels: klassische Wirtschaftssimulation mit viel
Flair, schicker Grafik und geniigend Tiefgang fiir viele

_‘ 2| Monate Spielspaf. -
TN W] Ausgabe:02/01 | Atarl | EE

Der Industrfeglgant 2

. €15,

& I:cheu Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab, produ-
zleren Waren und transportieren diese dann via Liw,

—E

Allsgahe 08/02 | Jowood | ca. €40,

MULTIPLAYER-SHOOTER

vorgestellt von Thomas Weif}

j Battlefield 1942 !

j Noch nie war das altbexannte Flaggenklau-Prinzip so
abwechslungsreich wie bei Battlefield 1942: 2u Land,
2uWasserund in der Luft, zu Ful; im Panzer,im
U-Booteder Bomber. Tearnspak m
Ausgabie: 11/02 | Electronic Arts | ca. €45,
Counter-Strike 1.5

Manche sagen, Counter-Strike sei tot. Andere héren
nicht hin, weil sie mit dem noch immer beliebtesten
Online-Shooter beschaftigt sind: Counter-Strike. Und
das Beste: Es kostet nur 15,- Euro!

Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal | ca. € 15,

Planetside
ie Kombination von Battlefield und Tribes 2 setzt
auf Teamwork im groBen Mafstab. Hunderte Spieler
p=1%, kampfen auf zwei Seiten um die zehn Kontinente von
K 4 ! Planetside. Geniales Spiel, schwache Grafik. {B

~| usgabe: 08/03 | UbisoRt | ca.€ 40,-
actical Ops
Tactical Ops ist das Gegenstiick zu Counter-Strike,
aber mit einem Unterschied: Es sieht dank moderner
Unreal-Grafik-Engine weitaus besser aus, Was wir

[i[g3 Ihnen empfehlen? Beide! o~
= Ausgabe: 09/02 | Atar | ca. €40, {'B

g, Tribes 2
biis <l Warum Teamplay wichtig ist, zeigt Tribes 2: In den gro-
fBen Arenen gewinnen nur eingespielte Teams. Steile
Lernkurve, aber wer den Dreh raus hat, hat noch was
gl anderes: machtig viel Spag.

= Ausgabe: 06/01 | Vivendi Universal |
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Der PC-Games-Einkaufsflihrer

ACTION-ADVENTURES

vorgestellt von Thomas Weifs

SCI-FI-ACTION

vorgestellt von Thomas Weifs

Test

MILITAR-SIMULATIONEN
vorgestellt von Harald Wagner

ABENTEUER
ADVENTURES

vorgestellt von David Bergmann

GTA Vice City

Diesmal verschlagues Tomnw\lereem nachVice City.

im wmmurﬁmiua. woermitMafia, Gangs und Polaen
i gerat. Noch di

U lunsgreicherals GTA3! _
" N& Ausgabe: 07/03 | Take2 ! R.CN.'- 3

Max Payne 2

Erfilt alle Erwarmngerl Nicht mehr ganz so revolutionar

wieTeil 1, ahev in allen Detal\s berlegen. Dank der he-
und iger Charak-

tere fesselt der Nachfolger sogar noch mehr. EE
Prince of Persia

b [** Rusgabe:12/03 | Take2 | ca. €50,

Die Nevauflage hat das Zeug zum Hit: Die grandiose Steue-
& rung ermaglicht coole Bewegungen, das Riickspul-Feature:
sorgt firein frisches Spielgefuhl, und auch optisch ist Prince
of Persia: Sands of Time auf der Hohe der Zeit.

Mafia: City of Lost Heaven

Filme wie Der Pate oder Goodfellas stecken hier in
Jedem Detail: Sie pusten gegnerische Mafiosi um und
flichten in altertiimlichen Wagen. Mafia ist DAS Italo-

Actionspiel fir alle, die schon GTA 3 mochten.
[8 Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25, m

Freelancer'

und eine Story hat Free-
B fancer 2u bieten. Wer auch mit einer Maus die Galaxis
¥, retten mag, der salite beim inoffiziellen Privateer-

Nachfolger unbedingt zugreifen. EE
8 Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. €40,

Aguanox 2: Revelation
@il Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spieifrei-

seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans

greifenzu. =

B3 Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €20, m
Mechwarrior 4: Vengeance

Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenz im
Mech-Genre. Erstens, weil es keine Konkurrenz gibt,
und zweitens, weil der Mix aus Taktik und Action ex-

trem viel Spafd macht. m
Ausgabe: 01701 | Microsoft | ca. €30,

Yager

s Séidner durchleben Sie eine spannende Story um

Korruption und Verrat Ende des 21. Jahrhunderts. Trotz
Schwéchen bel der Steverung ist Yager aufgrund toller

Missionen und Optik empfehlenswert. m
Ausgabe: 11/03 | THQ | ca. €50,

Aguanox

Der Vorganger bietet von allem, was der Nachfolger

hat, ein bisschen weniger. Das Spiel ist grafisch und
spielerisch aber nach immer auf der Hohe der Zeit -

und fiir lau erhaltlich.
Ausgabe: 03/02 | Jowood | ca.€ 10,- m

m Eumﬁgl’rterTyphoon
- h i wa_
.;*‘ fentechnikund [fast) réale Finsate maohen Eurofigh-
= ter zur Die

" grundstory macht es obendrein zum guten Spiel.

s E5  H Ausgabe:02/02 | KochMedia | ca €15

ABENTEUER

ROLLENSPIELE

von Harald Wagner

ABENTEUER

ACTION-ROLLENSPIELE

vorgestellt von Dirk Gooding

Gothic 2 Special Edition
Eine stark bevdlkerte Welt, furchteinfiaRende Drachen

und eine dichte Storyline sind die Biihne fir ein wasch-
echtes Fantasy-Abenteuer, das dem Spieler keine Ge-

legenheit fir eine lasst. m
Morrowind

Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca.€40,-

Unzahlige Quests, eine gigantische Spielwelt, totale

Handlungsfreiheit - fiir erfahrene Rollenspieler ein Pa-
| radies, fur Einsteiger ein Labyrinth. Das Add-on Tribu-

nal verbessert die Journal-Funktion des Spiels. m
3 Ausgabe: 07/02 | Ubisoft £3
i Baldur's Gate 2
Eine tolle Stery und viele Quests zeichnen Baldur's
Gate 2 aus. In dem technisch veralteten Meisterwerk
werden echte Rollenspieler aber die Handlungsfreiheit

eines lcewind Dale 2 vermissen. m
Ausgabe: 11700 | Virgin Interactive | ca. € 20,

Gothic
Da Gothic noch immer gut aussieht und wie der Nach-
folger eine gute, dichte Handlung vorweisen kann,
darfjeder Rollenspieler und Abenteurer bedenkenlos
zugreifen - 10 Euro sind hierfiir quasi geschenkt!

I Ausgabe: 03/02 | Shosbox | ca. € 10,-

, | Dungeon Siege
Das Action-Rollenspiel Dungeon Siege zeichnet sich
durch brillante 3D-Grafik und toile Atmosphare aus.

A Aufgrund deremfauhen Sleuerungvorallem fir Rol-

fil d Ki

kers ist mittlerweile zwar veraltet, dafiir uumphmahlo
2 aber mit ausgefeilter Charakter-Entwicklung, einfa-

cher Bedi und dilsterer Story auf.
Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | ca.€ 13,

Vampire: Die Maskerade

In Vampire: Die Maskerade spielen Sie die schaurig-
Wit schine Geschichte des Vampirs Christof nach. Grafik,
Suund und Leue\demgn sind exzellent, auch die Cha-

bietet viele Magli =

Ausgabe: 06/01 | Activision | m
Temple of Elemental Evil
Nach 17 Jah
Temple of Elemental Evil krankelt zwar am zu kampflas-
1 tigen Gameplay, ist aber ahnlich komplex wie die Pen-&-
(M Paper-Vorlage und noch der uh.m

ca. €7,

(ZET o8 Rusgabe: 12/03 | Atan | ca. €45,

Darkstone
Ein kunterbuntes Action-Rollenspiel, das in der deut-
schen Version leider unter der miesen Ubersetzung

leidet. Viele interessante Ideen machen Darkstone

Comanche 4
Nur mit Augen geht 4als
Simulation durch, dennoch wird das Gefiihi vermittelt,
einen hochgerlisteten Hubschtauber usteuern - und
@ormrerg das auf und Weis
s Ausgabe; 01702 | ElectronicAs | ca. € 25,-
B-17 Flying Fortress 2
Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew bendtigt,
um eine Bombe abzuwerfen. In B-17 Gbernimmt der
Sp:elerglemhzelhg alle Aufgaben dieser Piloten,
4 Schiltzen, Navi und Mediziner. 3
Ausgabe: 01/01 | Atari | ca.€ 15, E
Panzer Elite Special Edition
Neue Missionen und etliche Editoren ergeben zusam-
men mit dem Originalprogramm die Special Edition
der Panzer-Simulation, Trotz des hohen Alters noch
immer spennend und ansprucheval.____ IRy
Ausgabe: 11/01 | KochMedia | ca. €25,
IL-2 Sturmovik
Ein nahezu perfektes Flugmodell und detailverliebte
* Grafiken lassen die Herzen von Simulationsfans hisher
schiagen. Inhaltlich etzt 12 Ia:ﬂeraucn auf realisti-
’ =" sche und damitzu
B " - usgabe:01/02 | Ubisot | ga. € 10,- m
ONLINE-ROLLENSPIELE
vorgestelit von Dirk Gooding
Y Dark Age of Camelot
Dank der iberschaubaren Weitist Dark Age of Camelot
Y ideal fiirAnfanger, die Online-Rollenspiel-Luft schnup-
= pem wollen, Tipp: Unbedingt zusammen mit dem Add-
S on Shrouded sles kaufen! m
Husgabe:01/02 | Wanadoo | ca. €20,
l Everquest
Der Klassiker unter den Rolienspielen protzt mit rie-
siger Spielwelt. Kniffige Charakter-Entwicklung und
hoher Schwierigkeitsgrad machen Everquest alles
andere als el dlich. -
Bl Ausgabe: 04/02 | Ublsult | ca. €40, m
Anarchy Online
Science-Fiction-Rollenspiel mit toller Grafik und aus-
geklugeltem Klassensystem. Hebt sich mit monat-
8 lichen Events, welche die Hintergrundstory des Spiels
= Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. € 45,
Star Wars Galaxies
Der Einstieg ins erste Online-Star Wars-Universum fallt
schwer - schuld ist vor allem das uniibersichtliche Intes-
face. Beifit man sich aber durch, wird man mit grandio-
‘sem Star Wars-Flair und Landschaften belohnt.
Eve Online
Weltraum-Action in einem riesigen Universum. 5.000
Stemensysteme wan;en auf Kampfer Handler und
mit
100 000 Mrsplelern \hrGluck machen wollen. m
Ausgabe: 08/03 | THQ | ca. €45

ta
SPORT

FUSSBALLSPIELE AMERICAN SPORTS MOTORSPORT
vorgestellt von Justin Stolzenberg vorgestellt von David Bergmann vorgestellt von Justin Stolzenberg
o= FIFA Football 2004 o NBA Live 2004

Dankuhmmeﬂewﬂailphysm und besserer Kl gelngt
 EA Sports mit FIFA 2004 die erste echte FuBbalisimu-
v/ lation. Profis werden nicht ganz so gefordert, wiefn
 BES3, dafir gibt es einen Online-Modus.

mlm | ElectronicArts | ca. €50, m

== Pro Evolution Soccer 3
Das PES-Debit fir den PC avanciert auf Anhieb zum
scharfsten FIFA-Konkurrenten seit Jahren. Mit etwas
besserem Drumherum ware PES 3 sogar Genrerefe-
renz. Fiir Sim-Puristen ist es auch so erste Wal
Ausgabe: 12/03 | Konami | ca.€35-

FIFA 2003

Endlich sind fast alle Stars deutlich an ihren Gesich-
tern zu erkennen, endlich wurde das Gameplay villig
uiberarbeitet. FIFA 2003 ist der erste Schritt 2u einer

FIFA 2002

Neben der frischen Grafik wurde FIFA 2002 ein neues.
Passsystem spendiert, das mehr Freiheit beim Spiel-

aufbau lasst. Etwas mehr Simulationselemente, aber

‘weit vom neuesten FIFA-Sprossling entfernt. m
Ausgabe: 01702 | ElectronicArts | ca. € 15,-

FIFA Weltmeisterschaft 2002

il Die grofartige Atmosphare, grafische Brillanz und ein-

.. W dringliche Musik sind die groBten Pluspunite des offi-
%8 zicllen WM-Spiels. Der Funktionsumfang fallt deutlich

ringer aus als bei FIFA 2002 oder 2003.
™| Ausgabe: 08/02 | ElectronicArs | ca. €30, EI
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‘ 2\ Ml Spielief ring dneuests NBA Live-Spicesing: 3

Kere Verteldiger schaffen jetzt haufiger Steals und arwteﬁge'
schicktim Team. Dank 07 the Ball™-System kinen Sfe dem
alldingsduschdachte Spielage enlegersetin.
S Ausgabe: 01703 | ElectronioArts | ca, €50, EE]

[a Madden NFL 2004
|
Ly Madden NFL 2004 glanzt durch innovative Features, et-

wa den neuen Besitzer-Modus, in dem Sie sich als Mana-
@’ gerum den Verein kilmmern, Auch die Playmaker-Control

s a_“ erweist sich schnell als praklische Erweiterung. m
%] Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | ca. € 50,-

NHL Hockey 200

Dank Dynasty fisr Langzeit-h

2u 20 Spielzeiten sind am Sluckmcghch Auch auf dem Es
fulnltsich NHL 2004 besser an: Wie in der NHL-Realitt wird
jetzt der Krpereinsatz und prazises Passspiel nelnm.
.=l Ausgabe: 12/03 | ElectronicArts | ca. € 50,

NHL 2003

Der Online-Modus kostet nach 60 Tagen Geld. Von

j diesem Umstand abgesenen begeistert NHL 2003 mit
sinnvollen Neuerungen und abermals besserer Grafik
Die Trading Cards des Vorgangers fehlen. m
Z Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | ca. €45 A=

NBA Live 2003
Verbesserte Grafik, einfache Steuerung und eine TV-
reife Prasentation mit offizieller NBA-Lizenz - das sind
die Zutaten, die NBA Live 2003 zur ersten Wahl unter
2 | den { machen.

5 Ausgabe: 01/03 | ElectronicArts | ca. €40,

Colin McRae Rally 3
= o4t Die Colin-Serie steht fir brillantes Fahrgefiihl, authen-
¢ ST tisch nachgebaute Wagen und Rallyegefihl pur. Die nicht
immer glanzende Technik stort kaum, der FahrspaR bleibt

o > davon unbeeintréchtgt - und das ist, was 2ahit. m
¥ == Jusgabe:07/03 | Codemasters | ca. €20
Grand Prix 4
Simulations-Overkill: Die akkurateste Formel-1-Simu-

lation diirfte Sim-Fans begeistern und Suchterschei-
nungen verursachen, Gelegenheitsspieler aberin den

Wahnsinn und zur Deinstallation treiben.

Ausgabe: 06/02 | Alari | ca.€ 30,- EE
F1 Challenge 99-02

Obwohl kein echter Karrieremodus vorhanden ist,

kann die Formel-1-Simulation rundum diberzeugen.
EXperten werden Setup und Telemetrie zu schatzen

J5’,w|ssen Einsteiger die i Hitfen. =
e 0#% Pusgabe: 07/03 | ElectronicArs | ca. €40, Eﬂ
Total Immersion Racing
Ein Karrieremodus ist ein wichtiges Motivationsele-
ment. So auch in diesem Mix aus Arcade und Simula-

tion: Spieltiefe und spannende Kopf-an-Kopf-Rennen

& halten Motarsportler bei der Stange
D Ausgabe: 01/03 | Empire | ca.€ m

net sich vie die Volgangevdumh semenslmn:len Hu-
mor aus, verpackt die Geschichte um Tollpatsch Guy-

3 brush reeowmwdochmismSD—Gmem
S Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts © ca. €20,-

: mit seiner Roadmovie-Story um Mafiosi und Artefakte
seil 11/2002 endlich auch deutsche Spieler, m
Ausgabe:01/03 | dtp | ca. € 30,- =
d Silent Hill 3
Ein Grusel-Schocker nach Artvon Alone in the Dark.
Zwar reichen die Rétsel nicht an den Klassiker heran, da-
fiir iberzeugt Silent Hill 3 aber mit bizarrer Story, gruse-

ligen Monstem und ansehnlichen Grafik-Effekten. Eﬂ
Ausgabe: 12/03 | Konami | ca. €50,

o Grim Fandango
Lucas Arts’ erstes 3D-Adventure erzahlt die Geschich-
te von Klappergestell und Totengraber Calavera. Das
§ an den Film Noir angelehnte Spiel lebt vor allem vom
kaberen Humor des Altmeisters Tim Schafer. Em
Ausgabe: 01799 | THQ | ca € 10,-
Das Geheimnis der Druiden
Adventures milssen nicht unbedingt witzig sein. Das
Gehenmms der Druiden erz3hit eine spannende Ge-
iden, lm.ngen und vor allem das

L 78|

Runaway
Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-
neten Hintergrunden und 30-Charakteren begeistert

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von Justin Stolzenberg

& Tiger Woods PGA Tour 2004
B Vit der 2004er Fassung legt EA Sports nioch einen
dra‘uf Dur i Spieler-
neue Tumiere gewinnt die: Karriere an Spiettice,

Dank Dezarwemesserung_en die neue Referenz. EE
Ausgabe: 11/03 | ElectronicArts | ca. €45,

Tiger Woods PGA Tour 2003

Lebendigere Landschaften als Links, allerdings etwas

weniger praktische Hilfen fiir Einsteiger. Der Karriere-
modus fesselt allerdings auch filr langere Zeit, deshalty

ist PGA Tour 29_03 immer noch empfehlenswert. m
Ausgabe: 01/03 | ElectronicArts | ca. € 45,
Virtua Tennis
Nur zwei Knapfe und die Richtungstasten zu nutzen, das
mutet an. Das rasante, Vir-
tua Tennis zeigt allerdings, dass auch ohne verknotete
% Finger jede Menge Spielspafs magich ist.

Ausgabe: 05/02 | Empire Interactive | ca. € 40,

j Links LS 2003

Fotorealistisch sind die Grafiken, leider auch genau-
50 leblos. Die Ballphysik ist jedoch uniibertroffen, die
Real-Time-Swing-Steuerung liberzeugt und etliche Hil-

fen erlemhgig_N_e_u_li_ngen die ersten Schritte. m
Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €30,

Jimmy White’s Cueball World

Billard ohne Lungenkrebs oder Leberkrampfe: auch
am PC macht es dank vielfaltiger Modi, guter Technik
und intuitiver Steverung Spa. Fine Runde Pool mit

Freunden ersetzt Cueball World aber nich m
Ausgabe: 02/02 | Virgin Interactive | ca. € 20,-

FUNSPORTS & RENNSPIEL (

vorgestellt von Harald Wagner

5] Tony Hawk's Pro Skater 4

72z Neversoft hatseiner Pro Skater-Reihe mit einem kraftig
# iberarbeiteten Karrieremodus frischen Wind verliehen.

Dank groferer Levels und abwechslungsreicherer Mis-
ionenistTony Hawktderbtslanng EB

Tusgabe: 11/03 | AS Holdelberg | ca. € 40, e

mittelt das iberwaltigendste Geschwindigkeitsgefiihl.
Noch dazu ist wieder ein Karriere-Modus enthalten -
fiir Arcade-Rennspieler erste Wahl.

Ausgabe: 01/04 | Electronic Arts EE

fil Tony Hawk's Pro Skater 3
Die Funsport-Simulation macht mit vorbildlicher
Steuerung, spektakularen Grafiken und fetten Beats
i den PC zurIndoor-Skatebahn, Ein wirklich harter

port fiir Gamepad-ungeiibte Fingerkuppen!

\wsgabe: 05/02 | Act Amdslon . €10, E
Midnight Club 2
Einvergleichbares .Freie Fahrt"-Edebnis war bislang nur

us Vice City bekannt und ist fiir ein Rennspiel revolutio-
= nzr. Zudem konnen Sie sich auf das grandiose Fahrgefiihl

ES freuen. Einziger Kritikpunkt: mangelnde Spieltiefe. m
[%] Ausgabe: 03/03 | Take2 | ca.45-

5 Rallisport Challenge

50 Strecken und 27 Autos stehen fir die Gebirgs-

meisterschaften, konventionelle Rallyes, Rallye-Cross-
Events und Eisrennen zur Verfigung. Die spektakulare

™ Grafik macht daraus ein Fest fiir Rallye-Sportler.
=l Ausgabe: 01703 | Microsoft | ca. € 30,- El

=



Test

ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Age of Wonders: Shadow Magic
Runden -Strategie istiahm? Weit gefehit Shadow Ma-

erweitert Age of Wonders um drei Rassen, aufer-
demvru:de die IU mlﬁgaufgemn und ayenwahrend
der16 der

lich a
11/03 | Take2 | ca. €30,

Anarchy Online: Shadowlands
Nebenzwel neven Charakteridassen, dem Shade und
dem K: dirfen sich iy Online-Fans b
Uber die verbesserten Teamkampfe freven: Attacken
mehrerer Spieler lassen sich jetzt kombinieren, Fir Ein-

@'ﬁligmdamgmda&ﬁg’g’mfspielbei. m
11/03 | KochMedia | ca. €25,

Battlefield 1942: Road to Rome

» Das Add-on zum Online-Taktik-Shooter enthalt acht
neue Panzer und Flugzeuge sowie 2usatzliche Trup-

penund Waffen. Vor altem die sechs sizilianischen
und italienischen Maps mactien das Add-on zu giner

sinnvollen Enweterung
03/03 | ElectronicArts | ca. € 16,- m

g Battlefield 1942 Seu'etWeapons
Ein recht

bigtet

Flakpanzes Wirbel-
wind, Wmmmdanlngageu nichls getan, auch
e Solo-Modus wurde pichtverbessert

10/03 | ElectronicArts | ca. €25, _m

Battle Realms: Winter of the Wolf
Fiir das Add-on Winter of the Wolf wurden nicht
nur neue Missionen und Einheiten zusammen-
getragen, Vivendi hat auch kiftig am Femlumng
des Sowie an der B

- geschraub.

(5] 12/02 1 Vivendi Universal | ca. €30,-

“"\ Civilization 3: Play the World

‘ % Was im Hauptprogramm fefifte, liefert das Add-
g on nach; namiich einen Mehrspielermodus. So-

CIVILIZATION  vohivia Netwerk als auch im Intemet dirfen
% Habbystaatschefs in drei Spielmodi gegen- oder
& die Welt rundenweise erobern:

% wd 02/03 1 Atari | ca,€30- E
DAoC: Trials of Atlantis
Der Online-Rollenspiel-Hit Dark Age of Camelot
erwartet 2um zweiten Mal Nachwuchs: Trials of
Atlantis intensiviert das Gruppenspiel durch be-
sonders knifflige Quests in neun neuen Dungeons

8 _und bietet usatzliche Meisterprifungen.
D!,fud 1Wanadoo | ca. € 25,-

Die Gilde: Add-on
Das Add-on Gaukler, Gruften und Geschiltze ér-
weltert Die Gilde um drei neve Berufe, vierneue
i Gebdudetypen, neue Amter, Titel und Privilegien,
weitere Handels- und Meisterfunktionen sowie

um eine verbesserte Grafik-Engine,
§ 03/03 | Jowood | ca. £ 16, m
i Die Siedler 4: Die neue Welt
Zwei Einzel- und drei Mehrsplelerkarten sind nur die
Dreingabe: Das dritte Add-on zurvierten Ausgabe

des Nummer-1-Hits bletet vier Kampagnen mit je
fun Missionen und damit fir richig fange Zeit

spannende Unterhattun

01/03 1 Ubisoft I ca. € 16;- m
Die Sims: Hokuspokus

Das siebte und letzte Sims-Add-onentfirt Ihre Simsin

gl die VWeltderMagie: Hierlemen sie zaubem, umin Shows

aufzutreten, konnen Kreaturen wia Drachen kaufes, mag-
i yﬂmﬁzmnustelrenunﬁsugaundvemﬁmm

umziehen.
12/03 | Electronic Arts | ca, € 30,- m

SCHWARZE LIST

Gurke des Monats

Alamn fiir Cobra 11

Der Konig von Mallorca
Erotica

__Rondomedi
demn Games

Sponge-Bob: EmbeeolmehluanHQ
PowerR
Hot Whee

NACH WERTUNGEN

Slm Crty 4 Rush Haur

ofiginelle Features: NebenBumn undU Balmen knnnen
Sie nun das offentiche Nahverkehvsnet um Hochbahinen
und Monotails erganzen. AuRerdem gil es, Mini-Missionen

im GTA-Stit 2u exfillen.

12/03 | Electronic Arts | ca. €30, m
Everquest: Planes of Power

Das vierte offizielle Add-on des Online-Rollen-
spiels Everquest beinhaltet neue Eigenschaften:
wie 2usatziiche Fertigkeiten, Zonen, Monster, Zau-
_berspriiche und eine zentrale Storyline, welche:

die zahireichen Quests zusammenti

02/03 1 Ublsoft 1 ca. €30, H:'l
* Gothic 2: Die Nacht des Raben
Sowind’s gemacht: Die Nacht des Raben beschert neben
usatzichen Charakteren auch e ms@mmrungm

Spileilt g et oderPiren
ke e

plettieren den guten Gesamteindruck.

10/03 1 Jowood | ca. €30, m
Industriegigant 2: 1980-2020

Die Lager der Wirtschaftssimulation lassen sich
nun sinnvoll managen, aber auch im Umfang hat

der Industriegigant zugelegt: 1980-2020 enthalt
drei neue Kampagnen, tiber 30 Endloskarten, 56

B veltre Poduite sovie 20 Tanspormite,
== 01703 | Jowsod | ca. €28

« Medal ofHonor Braakthrou@

cl"l‘\;'

G

dal A PRy

| Kampagwmmwmwmenmumwm

dafii iplayer-Partmit dem
neuen Spielmodus ,Befreiung®,
11/03'1 ElectronicArts | ca. €25,

Dungeon Siege; Legends of Aranna

Mit einem neven Helden und bis zu sechs Mitstreitern
befreien Sie‘Aranna von Eisspinnen und mutierten
Wildschweinen und erledigen gewohntlineare
Quests. Fir rund 30 Euro liegtzudem gleich das

Hauptprogramm bel.
01/041 Microsoft| ca. €30,

Morrowind Tribunal

Eine alte Gottheit sorgt in dem ansonsten so be-
schaufichen Mournhold filr Aufregung, Goblins,
mechanische Monster und eine Killerbrigade
haiten den Morrowind-Spisler auf Trab. Nur fiir

erfahirene Abenteurer geeignet!
2l 01/03 | Ubisoft I ca. €30, 1: [:]
NWN: Der Schatten von Undemzit
- Aites, was die Spieler sich gewiinscht hatten, wird in Der
Schatten von Undermzit ecfili: weniger Testwiisten, inter-

akiivere Teammitglieder und eine dichtere Story. Auch
technisch kann man bel deminoffiziellen Baldurs Gate-

j  Nachfolger keine Mangel finde, m
08/03 | Atar | ca. €30,
Raven Shield: Athena Sword
¢ “Drandneuen Umgebungen sowie einen erwefterten
Wehrspieler-Modus. AuSerdem wird die spannende
e z i

¥

faten,
12/03 | Ubisoft | ca. €30, m

Warcraft 3: The Frozen Throne

Eine neve Kampagne mit satten 30 Missionen und eine
awsdtziche, reivassige Rollenspielkampagne bieten
mehr als so manches Volipreisspiel. Neue Einheiten hat
‘auch im Angebot, doch die sind eher

08/03 | Vivendi Universal | ca. €28, m

Frozen

Gold Games 7
INeue Referenz-Samrmiung; Jedi Knight 2, Morrowind,

Ghost Recon, Tany Hawk's Pro Skater 3, Racing Simu-
Iation 3, The Partners, Will Rock, Largo Winch, Duke
Nuk lanhattan Project und IL-2 Sturmovik: Forgotten
Battles.

Ubisoft | ca. €30,

Play the Games Vol. 5

Fiirjeden was: Tiger Woods PGA Tour 2001, Superbike 2001,
Commandos 2: Men of Courage, Desperados: Wanted Dead
mNme C&C: Alarmstufe Ret 2, Monopoly Tycoon, Startopia,

Tyeoun, Dark Project 2: The Metal A
Tomb Raider: Die Chronik.
i | o €65; (90
EA Sports Powerpack
EA gibt sich spendabel: Kurz vor dem Release des 200der-
EA-Sports-Portfolios werden FIFA Faotball 2002, F1 2002,
NHL Hockey 2002 und NBA Live 2001 2um EA Powerpack

; Volume 1 gebiindelt und zum fairen Preis von rund 40 Euro

e
, aufden Markt gebrachl
A Freecnonicans 1 ca €46 189

B Gold Games 6

Immer noch gut: Siedler 4, Gothic, Starlancer,
Motocross Madness 2, Pool of Radiance, Rally
Championship 2002, Battle Realms, Rayman M,
Silent Hunter 2, Evil Twin, Conflict Zone, Warlords
& Battlecry 2, El Dorado und Schiene & Strafe.

Ubisoft | ca. €20,- m

q Port Royale Gold

&8 In karibischen Hafen feilschen Sie um Waren und
¥ Preise, begeben sich auf Schatzsuche und liefern

sich dramatische Seegefechte mit Piraten. In der

-2 Gold-Box ist zusdtzlich das ohnehin kostenlose

Add-on enthalten, m

] Bighen | ca. €25,

= EA Games Powerpack
i -,!' Auch beim Kauf des 2veiten Powerpacks bekommen Sie vier
Ae=gon]  Top-Spiele firknapp 40 Euro, diesmal allerdings aus dem

# Repertoire von EA Games: Enthalten sind C&C: Alarmstufe
mowerecn @ R0t 2, James Bond: Agentim Kreuzleuer und Sim City 3000:

Ed

ElectronicArts | ca. € 40,-

& Diablo 2 Gold
i Das Gold-Pack enthalt das actionorientierte

Rollenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of
Destruction. Trotz seines hohen Alters ist Diablo 2
noch immer die ungeschlagene Referenzin
seinem Genre! m
Empire Earth Gold Edition

Das Civilization unter den Echtzeit-Strategiespie-

len bringt Uber Epochen hinweg enorm viel Spaf.
¢ Die Gold Edition enthalt zusdtzlich das Add-on

\ﬁg@‘ Zeitalter derErubemngen und das offizielle

SRR Vivend Universal | ca. € 35,-

Operation Flashpoint: GotY Edition
Operation Flashpoint enthaitin der Game of the Year
4 Edition das Hauptspiel sowie die Add-ons Red Ham-
merund Resistance. Der Taktik-Shooter mag grafisch
e nicht mehr ganz aktuell sein, spielerisch wird er noch

lange Zeit in der aberen Liga m

@ Codemasters | ca. € 46,-

Play the Games Vol. 4

Preiswert und immer noch aktuell: Grand Prix 3,
Worms Armageddon, Streetwars, Slave Zero, V-
Rally 2, Frontschweine, Sim City 3000, Theme
- ParkWorld, Urban Chaos, Tomb Raider 4, Dai-

uﬁ katana und Ct d =
| [ 86

Vivendi Universal | ca. €25,

® ey

-

Age of Empires 2 Gold Edition
% Die Gold Edition des Echizeit-Strategiespiels Age
of Empires ist spatestens seit dem Erscheinen von

enthalt sie neben dem Hauptprogramm das Add-on
The Conquerars und einige Bonuskarten, m

Microsoft | ca. € 40,-
%, Anno 1602 Kénigsedition
® Inder Kanigsedition macht Anno 1602 zusammen
mit dem Add-on Neue Inseln, neue Abenteuer eine
gute Figur - vor allem da der Nachfolger Anno
% 1503 spielerisch weitaus anspruchsvoller gewor-
84 den istund nicht mehr jedem gefallt. /
= Atari | ca. €20, E
g Cultures: Die Abenteuerbox
In der dunkien Jahreszeit ist die Abenteuerbox genau das
richtige Futter fir Strategen: In den Cultures-Ablegern Das

Achte Weltwunder und Die Reise nach Nordland beschit
2en Sie einen wuseligen Wikinger-Stamm vor immer neuen

Gefahren. EE

NBG | ca. €30,
Die Siedler Platin Edition

Hierist alles drin, was jemals in 2D siedelte: Die Sied-
ler Gold Edition, Die Siedler 2 Gold Edition, Die Sied-

ler 3 Gold Edition, Die Siedler 4 Gold Edition und das

" derletzten Sammlung fehlende Add-on Die neue Welt.

Das absolut val\§t_anﬂige Homplettwerk! m
Everquest Europa

Lo e T UbisoR T ca. €45,

Die Sammlung Everquest Europa enthalt das Online-
Rollenspiel Everguest und die Add-ons Ruins of Ku-
. Nark, Scars of Vellous und Shadows of Luclin, Da all
diese Titel im langen Online-Einsatz gereift sind, sind
sie jedem neuen Titel vorzuziehen. m

Ubisoft | ca. €35,
Mech Collection 1.0
In der Mech Collection 1.0 werden das Action-Spiel
Mech Warrior 4: Vengeance mitsamt dem Add-on
| Black Knight sowie das Echizeil-Strategiespiel
Mech Commander 2 zu einer unterhaltsamen
Sammlung fiir Mech-Fans vereint.
Microsoft | ca. € 40,- m
3 Ghost Recon: Complete
Zusammen mit den Add-ons Desert Siege und Island
Thunderkann das ehemalige Highlight des Taktik-

ter-G noch einmal fir
ﬁmzangestaubterTechmk\st die Sammlung noch

immer eine Empfehlung wert.

Ubisoft 1 ca. € 45,- m
Half-Life Generation 3

Das Paket enthalt die deutsche Half-Life-Version,
die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie
die Online-Varianten Team Fortress und Counter-
Strike. Ohne diese jungen Add-ons ware das Spiel

nur aus historischen Grinden interessan
Vivendi Universal | ca. € 30,- EB

Elite Force, dera;s!e Ego-Shooter, der auf dem Univer-

sum von Voyager basiert, schickt Sie in intensiven Ein-

A 2el- und Mehrspieler-Missionen in den Kampf gegen

die Borg. Enthalt neben dem Hauptprogramm das.
Expansion Pack.

il AkToonic | ca. €10,-

Wirtschaftsgiganten
Mit Wirtschaftsgiganten bekommen Handler und
Manager Tycoon-Futter fiir lange Winterabende:
Neben der Gilde und dem Hotel Gigant sind die
Gold-Editianen von Die Valker 2, Industriegigant
und igant enthalten,

Koch Media | ca, E}mv 0

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

itel Wartung
Against Rome 9
Airing 69 48
Mam fir Cobra 11 0
Anino 1503 Add-on 82
HnstoB 4 Edition 03/04 82
Hpocalyptica 48
Beyond Good & Bl 81
Biathlon 2004 18
Callof Duty. 86
Celebrity Deathimatch 22
ChaosLegion 70
Chicago 1930 68
Commantes 3 8
Conftict Desert Stom 2 i
Coniract Jack 8L
Crinme Scene ManRattan 38
Ciinyngas 2
Cypher 36
Dark Age of Camelot &
DarkFall 46
Der Hobbit 68
Derverbargene Koritinent 7
Deutschiand sucht den Superstar 50
Ertipire of Magic 36
Empires: Die Newgeit 82
Fair Strike: 41
FIFA Footbali 2004 89
Firidet Nemo 42
Fire Department B8
Firewartior 55

Kaufberatung total: alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich

Ausgabe _Prels ol Wertung __Ausgabe _Prels el Wertung _ Ausgabe Preis

01/04 €50~  Galactic Chilzations 75 11/03 €40  Robin Hood: Defender of the Crovm 68 02/04 €35,
02/04 ' €30~  Gladiator 64 1203 €45:  RollercoasterTycoon 2 Add-on 75 12/03 €20,

02/04 €30~  Gothic2: Die Nachtdes Raben 90 10/03° €30  RILSkispringen 2004 78 02/04 €30,

12/03° €202  GunMetal 72 02/04 €30-  RickkehrdesKonigs 80 01/04 €50
12/03 €40  Halo 84 12/03° €45-  SearchandResoied 0104 €30
12/03 €35  Heinzefjagd 28 12/03 €20~ SecretWeapons overNormandy 80 02/04 €45,
02/04 €45  Hidden&Dangerous2 79 12/03  €45-  SlentHil3 81 12/03° €45-
02/04 €30-  Hollenjob 33 12/03  €10-  SientStorm & 12/03°" €45
12/03 €45-  InMemoriam 0 01/04  €45-  Sim City: Rush Hour 84 12/03 €30~
0104 €30,  JudgeDredd: Dreddvs. Death 56 02/04  €45-  SimpsonsHit&Run i 01/04 - €45
12/03 €40  JudgeDredd: Dredd vs. Death 83 12/03. €45-  Sinbad 48 02/04 €20
01704 €35,  KellySlaters Pro Surfer 79 02/04 €30~  Skispringen 2003/2004 41 02/04 €20,
11/03 €45  Knightsofthe Oid Republic 92 01/04 €50~  Spefiforce 90 01/04" " €50,
11/03° €50  Korea: Forgotten Confiict 80 01/04" €40, Starships Unfirited A 01/04 " €35
01/04 €30~  LasVegasimperium 52 01/04 €30,  SuperstarManager 42 12/08° 7 €20-
11703 €30-  LiveforSpeed 76 10/03 €15  Templeof Elemental Evl i) 12/03 €45~
02/04  €13-  logkOn 40 02/04 €50  Temninator3, 56 02/04  €45-
02/04 €40~ MaceGiffin: Boliity Hunter 66 11/03. €45-  TheOmegaStone 53 02/04  €30-
02/04  €25-  MagicBattegrounds 41 02/04 €50~  TonyToigh 73 02/04  €40-
02/04  €15:  MaxPame2 83 12/03 " €50-  TuroK Evolution 41 01/04 €40
02/04 ' €50  Midnight Nowheré 60 02/04 €30-  UFO:Aftemath 7 12/03° €40:
02/04 €40  MoonTjcosn 52 11/03° €20,  Uncommon Valodr 22 01/04 €40
02/04 €35  Momowind: Bloodmoon {dt) 89 11/03°  €25-  VietomMedevac 49 01/04 €30
12/03  €36-  NHLHockey 2004 88 12/03° 7 €50  VRaly3 68 01704 €35,
12/03" €45-  Nosferatu 66 02/04 €30,  Wallace & Gromit 63 01/04° €20
02/04" €35  PaxRomana 14 0f/04  €45:  WarcftheRing 69 01704~ €45;-
12/03° €50  PearHarbor2 51 01/04 " €35.  Warlords4 6 02/04 €40
02/04 €20  Piraten 6 12/03° €30  World Championship Snooker2003 82 02/04  €45-
10/03 €40  ProEwolution Saceer3 88 12/03  €45-  Woms3D 81 12/03 © €30-
01/04  €30-  RailoadPicaeer 6 12/03 - €45- X0 82 12/03 €50
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Der PC-Games-Einkaufsfliihrer Test

g

NfS: Porsche

Anlisslich des 40. Geburtstags des Porsche- KEINE GARANTIE Manchmal filhrt ein e
Kultmobils 911 legt Electronic Arts das popula- e, frontaler Dauerfeuer-Angriffzum &
re Rennspiel neu auf: Need for Speed: Porsche | : c o e : +Erfolg - aber eben nur manchmal.

ist jetzt fiir rund 30 Euro in einer edlen Me-
tallbox inklusive erweiterten

Soundtracks (Musik  von TE rgglch%Lé\SS|cs
Queen, Janis Joplin und ande-

ENTWICKLER  ANBIETER i

ren) zu haben. Am Spiel selbst  £AGames Electranic Arts
: i . i PREIS TERMIN

hat 51ch“ruch.ts geta.m. Nach wie B8 o it

vor gehort die geniale Synthese  ygk SPRACHE

infacher Zuginglichkeit _One
ai e & e gang Dieses Spiel kénnte Ihnen gefallen,
und fahrerischem Anspruch BEEE TGS PR

zur G enrespitze. FORD RACING 2 mochten.

Wirtschaftsgiganten

Wer gerne handelt, aufbaut und regiert, kommt ;
an der Wirtschaftsgiganten-Sammlung nicht §
vorbei. Vom mittelalterlichen Handelsimpe-
rium in Die Gilde iiber Busnetz- und Spedi-
tions-Management in den

Gold-Editionen von Verkehrs-  [Hmikdiliasuaslos

WIRTSCHAFTSGIGANTEN

gigant und Industriegigantbis  “oypycipr  avpierer , _

zur Leitung einer Hotelketteist ~ Diverse Koch Media m dichten Dschungel von Viet-

fiir Jungmanager alles dabei. il e = I nam ist es alles andere als ge-

Und in der abenteuerlichen  usk SPRACHE miitlich: Hinter jedem Strauch
4 = Ab 6 Jahren Deutsch I - : i

IFantasywelvt von Die Volkuer.z Dieces Sinallionie Inien gefaln. 1 korm‘ten s;c‘h Scharfs;hutzen verstecken

ist es Thr Ziel, sich zum Konig BSOS ! und im weit verzweigten Tunnelsystem

der Vélker aufzuschwingen. D SEDRER S ouli

der Vietcong lauert Gefahr von allen Sei-
ten. Taktisches Vorgehen ist also Pflicht:
Gemeinsam mit einem Team von bis zu
fiinf Marines pirschen Sie durchs Unter-
holz, sprengen feindliche Stiitzpunkte
oder rdumen Hinterhalte. Die Koordina-
tion der Mitstreiter erfolgt tiber einfache Befehle wie ,Stel-
lung halten!” oder , Vorrticken!” - der Léwenanteil der Ar-
exakte Planung, denn Ihre Untergebenen wollen beit bleibt aber Thnen tiberlassen. Zu den gréfiten Schwach-
versorgt und durch Discos und punkten zahlt die unglaubwiirdi-
Restaurants bei Laune gehalten ge KI: Mal reagieren die computer-
werden. Auflerdem lassen sie gesteuerten Schergen tibermensch- g

ENTWICKLER  ANBIETER

Space Colony

In dieser Mischung aus Dungeon Keeper und 'g
Die Sims besiedeln Sie mit einer Hand voll Kolo-
nisten fremde Planeten. Die Missionen erfordern

14

s . - H . ENTWICKLER  ANBIETER {
sich nicht fiir jede Sklaven-Ar-  Firefly Studios  Take 2 et lich schnell, mal hocken sie Pterodon Take 2
i i PREIS TERMIN i i PREIS TERMIN
belt_ rmssbra.uchen. ._Obwohl es At s ! a?at}us.ch in der Ecke. Trotzdem e TEman
meist nur einen Losungsweg  ysk SPRACHE zdhlt Vietcong dank prickelnder USK SPRACHE
pro Einsatz gibt, ist Space Co-  AbSJafren ___ Deutsch Apokalypse Now-Atmosphidre — _Abilahen  Deutsch
' Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen, . Dieses Spiel kannte lhnen gefallen,
lony spannend und dauerhaft wenn Sie STARTOPIA oder und spannender Missionen zu den wenn Sie OPERATION FLASHPOINT

herausfordernd. DIE SIMS mochten. L] Sho oter-Higlﬁights 2003. oder DEADLY DOZEN 2 mochten.

 ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

:
Anno 1602 Kénigsedition Ak Tronic 80 € 10,-  Empire Earth Gold Edition Vivendi Universal 86 € 35, Raven Shield Ubisoft 86 € 30,-
Battle Realms Ak Tronic 88 €10,- Enterthe Matrix Atari 71 € 30,-  Republic: The Revolution ___ FEidos . 85 €20,-
Call to Power 2 Ak Tronic 81 € 10,- Etherlords Koch Media 82 € 10,- * Robin Hood Wanadoo 82 € 10,-
[T CDV X-Mas Bundle cbv 80 € 35,- Eurofighter Typhoon Koch Media 88 € 10,- Rollercoaster Tycoon 2 Gold Atari 80 € 40,-
Civilization 3 Atari 85  €30- FIFA 2002 Electronic Arts 88 €15 [N Space Colony Take 2 80 €25-
Civilization 3 Gold Atari 85 €40, - FuRballmanager 2002 Electronic Arts 80 € 10, Splinter Cell Ubisoft 90 € 30,
Colin McRae 3 Codemasters 85 €20 - Ghost Recon Ak Tronic 83 € 10,- Starfleet Command Avalon Interactive 82 € 11-

“Commandos 2 Eidos 92 €20 Haegemonia Ubisoft 80 €15- Stronghold Ak Tronic 84 €10,
Cultures 2 Jowood 84 €23, Hitman 2: Silent Assassin Eidos 85 €20 SWINE. Jowood 81 € 8-

- Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 € 28 - lcewind Dale Avalon Interactive 82 € 11- [TE The Great Escape Take 2 78 € 25,-
Desperados Atari 87 €15, Lucas Arts Adventure Pack THQ 80 € 20,- Tomb Raider: Angel of Darkness Eidos 65 €30,-
Deus Ex Ak Tronic 89 €10, Mech Collection 1.0 Microsoft 84 € 40,- Tony Hawk's Pro Skater 2 Green Pepper 85 €17-
Devastation Bigben 69 € 25, Neverwinter Nights Gold Atari 84 € 40,- Tony Hawlk's Pro Skater 3 Ak Tronic 91 € 10,-

- Diablo 2 Gold Vivendi Universal 86 €25, [TATINGS: Porsche 40 Jahre 911 Electronic Arts 83 € 30, Tropico Gold Ak Tronic 80 € 10,-
Die Siedler 4 Ak Tronic 80 € 10, NHL 2002 Electronic Arts 89 € 15,- Unreal Tournament 2003 (dt.) Atari 92 € 15,-
Die Siedler Platin Edition Ubisoft 85 € 45, No One Lives Forever - GotY Vivendi Universal 85 € 13- »?.ﬂtrez Die Maskerade Green Pepper 81 €7,-
Duke Nukem: Manhattan Project Ak Tronic i1 €1- Operation Flashpoint Codemasters 86 € 15, Vietcong Take 2 80 € 30,-
Emergency 2 Ak Tronic 70 €7- PortRoyale Gold Bigben 88 € 25,- %\es § Atari 87 € 15,

_ Empire Earth VivendiUniversal 86 €15~ RallyTrophy Koch Media 82 €10, : Wirtschaftsgiganten  Koch Media 85 €30-
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T-Shirt ,,Counter”

Endlich kénnen Gamer ihre
Leidenschaft in sportlichem
Style zeigen. Der Counter in
Weif3 ist auf einen rot-blauen
Hintergrund gesetzt. Saum,
Armel und Halsausschnitt
sind mit Doppelnéhten verse-
hen. 100 % Cotton.

D JA, ich mdchte das PC-Games-Abo mit DVD,
(€ 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg,)

D JA, ich mchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD..

WICHTIG: Abo kann nur gi

werden, wenn Sie lhre

T-Shirt ,,HiRes”

Das Motto ,Maximum E-
Sport Performance” richtet
sich nicht nur an alle PC-Tuner
und Case-Modder, sondern an
alle Spieler, die endlich ihre
Leidenschaft fiir gnadenlose
Grafik-Power zum Ausdruck
bringen wollen.

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
= Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

(€ 55,20/12 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg., Osterreich € 64,20/12 Ausg.)
|:] JA, ich mdchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.

(€55,20/12 Ausg.(= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.)

[T] Ja, ich machte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs und DVD) plus Vollver-
SiON. (€ 104,40/12 Ausg. (= € 8, 70/Ausg.); Ausland € 117,60/ 12 Ausg,; Osterreich € 116,40/12 Ausg,)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung ge-

schickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. RUckfraéen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um
weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des
Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Das Abo- Angebot gilt nur fiir PC Games.
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

[ | |
BLZ

Kontoinhaber:

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth

|:| Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Wenn Sie jetzt
Sie unter diesem heifen Gamer- Stuff |hr

v VE SEEN ERENY Emﬂlm‘lllﬂl

T-Shirt ,,I'VE SEEN FRENCH
SCHOOL GIRLS SHOOT
BETTER”

Dieses Shirt ist fiir jeden
LAN-Party-Enthusiasten und
Default-Daddelgott, der sich
durch diese dezente Anmache
von seinen Mitstreitern abhe-
ben will.

PGJAO3

 kénnen

wahlen.

Gan iersWear©)

Weitere Infos unter:
www.gamerswear.de




Iﬁhaltdiese?Aus‘géb

Im zweiten Teil unserer Komplettlsung fiihren wir Sie durch die Welten
der Untoten und zeigen Ihnen, wie Sie die Armeen der Eisernen besie-
gen. Auperdem: alle 41 Nebenquests in einer praktischen Ubersicht.

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner oder han-
gen frustriert an Inrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die Losung: Per Down-
load oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir lhnen eine aktuelle Auswahl an
Spielelosungen, Cheats und Kurztipps. Bei gezielten Einzelfragen wenden Sie
sich direkt an unser Expertenteam ,,PC Games hilft* oder nutzen Sie die Hotline.

Prince of Persia
Profi-Tipps
145
HdR: Die Rickkehr
des Kdnigs
Komplettldsung
Pro Evolution Soccer 3
Profi-Tipps 49
FIFA 2004
Profi-Tipps 5
Fupballmanager 2004
i
Profi-Tipps 53
Speliforce
Komplettldsung
Auf DVD
Morrowind: Bloodmo
Komplettlosung

@ PcG hilft

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die
Adressen finden Sie auf den Seiten 138/139.
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im Tippsé&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

Wirversuchen, so viele Fragen wie moglich direkt zu be-

antworten. Dariiber hinaus drucken wir in jeder Ausga-
be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft" ab.
Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,
die taglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen
miissen. Alle eingehenden Fragen werden zunachst
automatisch beantwortet und dann weiterbearbeitet.

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft Innen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

So funktioniert’s: Stellen Sie Ihr Faxgerat auf die Funktion ,Faxabruf* (ggf. im Hand-
buch unter ,Faxabruf‘ bzw. ,Faxpolling” nachschlagen). Anschliefiend wahlen Sie die
jeweils angegebene Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewlinschten
Tipps - sofort bekommen Sie die Losung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebilhren
in Hohe von € 1,86/Minute werden dann auf lhrer néchsten Telefonrechnung ausgewiesen.

Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xxx

Titel Seiten-Umfang Numme
Anno 1503 - Alle Tipps 8 502
Anno 1503 - Die besten Tipps 4 517
Battlefield 1942: SWoWW2 6 530
C&C Generdle: Die Stunde Null 8 508
Call of Duty, Komplettlosung 2 524
Commandos 3 - Profi-Tipps 2 512
Die Sims: Deluxe Edition 4 521
Die Sims: Megastar, Grundlagen 2 533
DTM Race Driver 4 510
Empires 6 509
Freelancer 8 519
Gothic 2 8 529
Gothic 2: Die Nacht des Raben, Profi-Tipps 4 528
Gothic 2: Nacht des Raben, Kompl. 6 511
GTA Vice City, Komplettlosung 12 534
GTA Vice City, Monsterstunts 2 503
GTA Vice City, Profi-Tipps 10 507
Halo - Komplettidsung 4 522

Hidden&Dangerous 2, Profi-Tipps 2
Jedi Knight: Jedi Academy 8
Mafia, Komplettlosung 8
Max Payne 2, Profi-Tipps 2
Medal of Honor: Breakthrough 4
Morrowind 4
Neverwinter Nights 4
NWN: Schatten von Undernzit 4
Silent Storm, Profi-Tipps 4
Sim City 4 4
Spellforce, Komplettiosung (Teil 1/2) 6
Splinter Cell, Kompl. 8
StarTrek: Elite Force 2, Kompl. 6
Star Wars: KOTOR 6
Tron 2.0, Grundlagen 4
Warcraft 3: The Frozen Throne 8
WC 3: The Frozen Throne, Bonus 2
Xill - Komplettldsung 4
Yager, Komplettlosung 4

504
532
514
518
523
515
516
506
527
535
525
536
520
526
531
505
501
513
537
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Tipps & Tricks

PC Games hilft

FLUCH DER KARIBIK Proble

Ich habe gelesen, dass man irgendwo eine
Franzdsin gewinnen kann, die man nach Hau-
se bringen kann, um Pluspunkte bei den Fran-

" zosen zu sammeln. Nur wo ldsst sich die gute
Frau aufgabeln? Auflerdem wiirde ich gerne
wissen, ob man bei allen Gouverneuren Auf-
trige annehmen kann und wenn ja, wann?

MARTIN

Ansgar Steidle: Ich selber habe das Mid-
chen bei einem der Gliicksspieler in der Red-
monder Taverne gewonnen. Er hat keine be-
sonderen Erkennungsmerkmale und wann er
dort sitzt, ist vermutlich eher Zufall. Schauen

Sie immer wieder mal vorbei und quatschen
Sie die Leute in der Taverne an. Solange Sie

nicht mit den Gouverneuren verfeindet sind,

bekommen Sie von diesen Herren auch Auf-
trige. Auerdem hangt es davon ab, wie weit

Sie in der Geschichte vorangeschritten sind.
Teilweise miissen Sie vorher mit Leuten reden,
die Sie auf eine neue Spur bringen, damit wei-
tere Auftrage vorhanden sind.

FLUCH DER KARIBIK Raoul

Ich soll Raoul Rheims gefangen nehmen —

so weit, so gut. In der Komplettlosung steht,
dass er auf Douwesen in der Taverne sein soll,
allerdings treffe ich ihn dort nicht an. Was ma-
che ich falsch? Hat es etwas damit zu tun,
dass Danielle mir gesagt hat, ich hiitte zu viele
Miinner? Ich habe schon drei meiner Schiffe
verkauft, aber Raoul ist immer noch nicht in
der Taverne. Apropos Schiff: Gibt es noch ein
besseres Schiff als das Schlachtschiff?

ALEXANDER

Ansgar Steidle: Es kann gut sein, dass Sie
tatsdchlich zu viele Médnner angeheuert ha-
ben. Schiffe zu verkaufen, geniigt da nicht,
Sie miissen auch Thre Offiziere entlassen, um
neue Leute mitnehmen zu konnen. Ahnlich
verhilt es sich, wenn Danielle mit ihrem

Schiff zu Thnen stoBt. Falls Sie schon mit vier

Schiffen das Maximum erreicht haben, miis-
sen Sie erst eines verkaufen. Sollte Raoul
trotzdem nicht in der Taverne sein, tiberprii-
fen Sie, ob Sie vorher auch alle erforderlichen
Aufgaben erledigt haben. Wirklich gute Schif-
fe zu bekommen, ist schwer. Gegen Schluss

hat! Und wie ist das mit dem Extraschaden bei
dieser Waffe?
JURGEN

Thomas Weifi: Das Schwert findet man in
Xardas” altem Turm (im Minental) oder wenn
man Cassia oder Ramirez aus dem Verkehr zieht
(Diebesgilde). Die Waffe hat eine Besonderheit: Es
wird Geschicklichkeit als Attribut benétigt, um
die Waffe anlegen zu konnen, nicht die Stirke.
Aus diesem Grund ist sie ausgesprochen interes-
sant fiir Charaktere mit hohem Geschicklichkeits-
wert. Trotzdem sollte man nicht die Stirke
vernachldssigen, da dieser Wert immer noch zur
Berechnung des Bonusschadens benutzt wird.

CHROME Prolog

Ich habe mir Chrome neu zugelegt und komme
schon im Prolog nicht weiter. Kurz hinter der
Briicke soll ich einen Scharfschiitzen ausschalten,
doch an der gesamten Anlage ist weit und breit
kein Schiitze zu sehen.

ANDREAS

Thomas Weii: Achten Sie auf die kurze
Zwischensequenz, die Ihnen den Standort des
Schiitzen verrét. Der Turm ist nicht direkt bei der
Anlage, sondern auf der Anhéohe abseits davon.
Gleich noch ein Tipp: Wenn Sie schlielich auf
dem Turm angelangt sind, miissen Sie [hren Kol-
legen beschiitzen. Nachdem die ersten Gegner im
Staub liegen, folgt eine kurze Zwischensequenz:
Die beiden Soldaten, die erscheinen, miissen erle-
digt sein, bevor sie in den Fahrstuhl steigen, sonst
ist die Mission gescheitert.

BAPHOMETS FLUCH 3 Kongo-Hadhle

Ich habe es bis zu der Stelle geschafft, an der
man Harry im Jeep sitzen sieht. Doch wie um al-
les in der Welt gelange ich an Sussaro und seinen
Wachen vorbei?

uLul

David Bergmann: In Threm Inventar sollte
sich zu diesem Zeitpunkt schon eine Lupe befin-
den. Mit deren Hilfe sind Sie in der Lage, ein klei-
nes Feuer zu entfachen. Was noch fehlt, ist ge-
eignetes Brennmaterial. Begeben Sie sich dazu
wieder in den Gang, den Sie gerade verlassen ha-
ben. An dessen Ende entdecken Sie ein Vogelnest
(etwas erhoht). Ohne Hilfsmittel kommen Sie da
jedoch nicht heran. Benutzen Sie den Metallstab
aus Ihrem Inventar, um das Nest herunterzuho-
len. Stecken Sie das Teil ein und laufen Sie ins
Freie. Benutzen Sie das Vogelnest mit der kleinen
Stelle am Kopf des Steindrachens an der Fels-
wand. Anschliefend setzen Sie die Lupe ein und
kombinieren diese mit dem Vogelnest. Schon ha-
ben Sie ein hiibsches Ablenkfeuerchen.

TOMB RAIDER AoD Dampfrad

Im Level ,Die Festung Strahov” muss man in
einem Raum iiber einen Zaun. Dort kommt aller-
dings todlicher Dampf heraus. Nun wollte ich
das Rad abdrehen, doch ich finde keine Kiste, mit
deren Hilfe ich dort hinaufgelangen kinnte. Zwei
Kisten iibereinander kann ich nicht ziehen — da
sagt Lara immer, sie sei nicht stark genug. Wie
komme ich hier also weiter?

MARTINA

kdnnen Sie eines der Kriegsschiffe der Eng-
linder entern. Mein personlicher Favorit ist
die Schwarze Fregatte. Die Quest dazu gibt's
in Douwesen vor dem Rathaus. Die Frauen
dort erzidhlen Ihnen von ihren entfiihrten Kin-
dern. Vom Gouverneur erhalten Sie schlief3-
lich den passenden Auftrag, der allerdings
nicht gerade leicht ist.

GOTHIC 2 Meisterdegen

Mein Kumpel rennt schon die ganze Zeit ; OZ22%
mit einer Waffe namens Meisterdegen durch o 1 S ) e - ] e
die Landschaft von Khotinis, konnte mir aber  AMHORIZONT Der Weg zum Scharfschiitzen auf dem Turm ist gefahrlich. Der Schiitze trifft Sie so gutwie im-
nicht mehr genau sagen, wo er ihn gefunden  mer, selbst wenn Sie Deckung an einem Baumstamm suchen. Beeilen Sie sich also, den Kerl auszuschalten.

Florian Petra Riidiger Bernd e -1 Ansgar §i¥ Thomas
Weidhase Frohlich Steidle % Holtmann P Steidlef= Weif3
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Florian Weidhase: Hinter dem runden Be-
reich finden Sie rechts zwei kleine Kisten. Diese
Kisten schieben Sie so an den Stapel ran, dass ei-
ne Kiste direkt vor dem héchsten Punkt steht und
die andere vor der Gitterttir. Sie miissen sich tiber
den Zaun hangeln — dazu schieben Sie die oberste
Kiste ganz nach hinten. Danach steigen Sie auf
die Kiste bei der Tiir und schieben den Block
nach hinten. Klettern Sie auf den eben verschobe-
nen Block und ziehen Sie die oberste Kiste in
Richtung Zaun. Klettern Sie herunter und von
der anderen Seite wieder auf die Kisten. Schieben
Sie nun die oberste Kiste zum Zaun hin. Lara
wird dadurch stirker. Kehren Sie nun zu dem
Doppelstapel zuriick und schieben Sie ihn auf die
andere Seite. Jetzt kann man dort hochklettern
und das Dampfrad abdrehen.

MAX PAYNE 2 Endgegner

Ich habe schon die ersten Verankerungen he-
rausgeschossen und das Podest ist auch schon
heruntergeflogen. Aber ich weifs nicht, wo die an-
deren Verankerungen sind. Was muss ich tun?

MARKUS

Ralph Wollner: Die anderen vier Veranke-
rungen sehen genauso aus wie die ersten vier —es
handelt sich dabei um simple Metallbolzen. Mit
der M5 entdecken Sie die Dinger schnell: Sie be-
finden sich in den Streben, die die Kuppel halten.

DIE SIMS Einsteigertipps

Ich habe mir die Sims gekauft, dazu das Add-
on Das volle Leben. Ich briiuchte jetzt ein paar
Einsteigertipps, vor allem auch zu dem Flaschen-
geist aus dem Add-on.

SABINE

Florian Weidhase: 1. Ihre Sims benétigen in
ihrem Heim einige unentbehrliche Dinge: In jede
Kiiche gehort eine Mikrowelle oder ein Herd, da-
zu ein Miilleimer, damit die Bude nicht ver-
dreckt. Denken Sie an eine Arbeitsflache, damit
Thr Sim sich auch eine Mahlzeit zubereiten kann.
Ins Badezimmer gehoren auf jeden Fall eine Du-
sche oder ein Bad, natiirlich ein stilles Ortchen
und ein Waschbecken. Vergessen Sie blof nicht
einen Platz zum Schlafen, sprich: Ein bequemes
Bett gehort zur guten Grundausstattung. Wenn
Sie gleich ein Haus fiir mehrere Sims einrichten,
bedenken Sie, dass die kleinen Lebewesen erst
zusammen in einem Bett schlummern, wenn die
Beziehungen gut genug sind. Schaffen Sie auf je-
den Fall einen Wecker an, damit Ihre Sims nicht
verschlafen.

2. Fordern Sie das Sozialleben — machen Sie
sich also Freunde in der Nachbarschaft. Wenn Sie
ohne Familie spielen, sollte Thr Sim sich wenigs-
tens alle zwei Tage mit seinen Freunden treffen,
um bei guter Laune zu bleiben.

3. Zum Thema Flaschengeist: Der luftige Kna-
be erfiillt die Wiinsche Ihrer Sims mit einer Wahr-
scheinlichkeit von 40 Prozent positiv. Bevor Sie
den Geist einsetzen, ist es auf jeden Fall ratsam,
vorher erst einmal abzuspeichern. Falls die Fol-
gen des Spruches zu negativ ausfallen, laden Sie
einfach den alten Spielstand und starten Sie einen
neuen Versuch.

Der Freund-Zauberspruch

Solange Ihr Sim noch keine Freunde oder kei-
ne Familie hat, ist der Spruch wirkungslos. An-
sonsten werden alle Beziehungswerte zu allen

Stefan . % Ralph
Weif} §i=% 8 Wollner
Abenteuer- Action-

& Strategiespiele b Sportspiele

sw@pcgames.de
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LANDSCHAFTSKUNDE Die Gruft von Skalaara ist gar

A . 5 ot X i
nicht weit vom Skaal-Dorf entfernt. In Ihrer Werwolfge-

stalt sind Sie ruck, zuck dort. Passen Sie nur auf, von keinem Nord in lhrer Tierform entdeckt zu werden.

befreundeten Sims um 20 Punkte erh&ht. Aller-
dings hat dieser Spruch auch eine Kehrseite: Die
Beziehungspunkte zu Thren Familienmitgliedern
werden um 20 Punkte reduziert.

Der Arbeit-Zauberspruch

Bei einem positiven Ergebnis erhilt Thr Sim
in drei zuféllig ausgewihlten Fahigkeiten einen
Punkt dazu. Falls der Spruch schief geht, wird Th-
rem Sim in allen Féhigkeitsbereichen, in denen
Sie schon einen Punkt hatten, der Punkt wieder
abgezogen.

Der Feuer-Zauberspruch

Beim positiven Ergebnis werden die Werte
fiir Komfort und Soziales aller Familienmitglie-
der auf 100 Prozent angehoben. Wenn der Geist
schlecht drauf ist und das Ergebnis negativ aus-
fallt, beginnt ein zuféllig ausgewahltes Objekt im
Haus zu brennen.

Der Freizeit-Zauberspruch

Klappt der Wunsch, erhalten Sie ein Freizeit-
objekt, zum Beispiel einen Grofibildschirm, einen
Billardtisch oder eine Modelleisenbahn. Bei nega-
tivem Ausgang des Wunsches I6st sich das teu-
erste Objekt in Threm Haus fiir immer einfach in
Luft auf.

Der Erde-Zauberspruch

Wenn Thr Wunsch positiv ausfallt, werden al-
le Pflanzen in Threm Héauschen gewassert. Sollten
Sie gar keine Pflanzen besitzen, bekommen Sie
drei Exemplare geschenkt. Wenn der Wunsch da-
gegen negativ ausfillt, gehen all Thre geliebten
Griinpflanzen hoffnungslos ein.

MW: BLOODMOON Werwolf-Leben

Ich habe mich entschlossen, das aktuelle Add-
on zu Morrowind als Werwolf fertig zu spielen.
Doch schon mit der ersten Werwolf-Quest, in der
man das Totem beschiitzen soll, komme ich nicht

Dirk@
Gooding J = ¢
Actionspiele

dg@pcgames.de

Abenteuer- &
Strategiespiele

Sportspiele
& Simulation

: hw@pcgames.de

klar. Wie wird die Quest gelost? Mit Hircines
Traum kann ich nichts anfangen. THOMAS

Stefan Weifi: Schauen Sie einfach in Thr Tage-
buch - dort steht, wo Sie hinmtssen. Die Skalaa-
ra-Gruft befindet sich siiddstlich des Skaal-Dor-
fes an der Kiiste. Der Skaal-Krieger direkt hinter
dem Eingang diirfte noch kein Problem darstel-
len. Um die iibrigen Krieger aufzustobern,
setzen Sie einfach Thre neue Fertigkeit ein, um
Menschen wahrzunehmen. Auch als Werwolf
sind Sie in der Lage, sich zu ,heilen”. Zwar kon-
nen Sie nicht richtig rasten, aber die Wartefunk-
tion (standardméfig die ,T“-Taste) erfiillt den
gleichen Zweck. Wenn Sie dabei wieder die
menschliche Form annehmen, verwandeln Sie
sich gleich wieder in einen Werwolf. Da die geg-
nerischen NPCs férmlich aus dem Nichts er-
scheinen, miissen Sie schnell sein! Zum Schluss
erscheinen gleich drei Gegner auf einmal.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps
bendtigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von lhnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie dirfen nicht aus anderen (On-
line-)Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Veroffentlichung
angeboten worden sein!
COMPUTEC MEDIA AG, Red

Kennwort: ,PC Games hilft
77, 90762 Furth

ion PC Games,
-Mack-StraRe

Harald
Wagner

Daniel
Mallendorf

Performance
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Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

Gothic 2: Die
Nacht des Raben

Hier ein Tipp fiir Sparflichse: Der Ere-
mit in der neuen Welt bringt Ihnen die Spra-
che der Priester ohne Vorbildung flr nur ei-
nen Erfahrungspunkt beil Sie missen ihm
allerdings vorher die Ristung aushandigen.
Auf diese Weise sparen Sie sich eine Men-
ge wichtiger Punkte, HENNING

Baphomets
Fluch3

Easteregg: Begeben Sie sich gemeinsam mit
Nico zu Vernons Appartement. Nach der Ausein-
andersetzung mit Petra treffen Sie auf der StraRe
einen Skater. Wenn Sie dem Kerl den Lippenstift
anbieten, wird eine kleine Gasse freigeschaltet,
die zum Ufer flhrt. BERND HORLITZ

Freelancer

Um bei Freelancer mdglichst schnell
Geld zu verdienen, gehen Sie in die Fa-

brik in Manhattan und schnappen sich
die geschmuggelten Waren. Der Handler zeigt
sich beeindruckt und zahlt stolze 30.000 Cre-
dits. DIMITRI JURK

NHL 2004

Im aktuellen EA-Sports-Kufenspektakel
gibt es wie (blich einige Bonusspieler -
diesmal stammen die versteckten Akteure

von den Musikgruppen Alien Ant Farm (AAF)
und Gob. Erstellen Sie einen neuen Spieler
und geben Sie dem Eisprinzen einen der ab-
gedruckten Namen. Die Statistik wird automa-
tisch erganzt:

Nachname, Vorname, Status:
- Corso, Terence, AAF
- Cosgrove, Mike, AAF
- Mitchell, Dryden, AAF
- Zamora, Tye, AAF
- Gobzinakis, Theo, GOB
- Metal, Gabe, GOB
- Stomper, Gob, GOB
- Whacker, Tom, GOB
- Wolfman, Pat, GOB
- Would, Craig, GOB
GUNTHER DRESEL

Max Payne 2

Wenn Sie nur noch wenige Schuss in Ih-
rem Magazin haben, wechseln Sie einfach
die Waffe. Sobald Sie zurlickwechseln, ist die
Wumme wieder voll geladen. MICHAEL STOPPOK

1 140

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Nachdem Sie das Spiel mit einem beliebigen
Profil gestartet haben, geben Sie die Cheats im
Hauptmentii ein. Eine Bestatigung fiir die kor-
rekte Eingabe gibt es nicht.

Rennstrecken:

Cheat Wirkung

gimmesomecircuits  Alle normalen Renn-
strecken werden

freigeschaltet.
gimmesomesprints  Die Sprintstrecken
i i stehen zur Verfiigung.
gimmesomedrag Alle Drag-Bahnen kénnen
gespielt werden.
driftdriftbaby Die Drift-Strecken wer-
; den freigeschaltet.
Sonderkarren:
Cheat Auto
gotcharobzombie Rob-Zombie-Vehikel
(Empfehlung der
Redaktion!)
gimmeppablo _ Petey-Pablo-Mobil

needmylostprophets Gangster-Auto der Lost
Prophets

havyamystikal Mystikal-Gefdhrt
Bonuswagen:

973rsx777 Acura RSX

893neon Dodge Neon
119focus Ford Focus
334mygolf Golf GTI

889civic Honda Civic
342integra Honda Integra Type R
200052000 Honda S2000
66Ttiburon - Hyundai Coupé Tiburon
22Imiata Mazda Miata

T77rxT Mazda RX7
222lancer Mitsubishi Lancer
899%eclipse Mitsubishi Eclipse
240240sx Nissan 2405X
350350z Nissan 350Z
givemenismo Nissan Nismo Sentra
922sentra Nissan Sentra
Tliskyline Nissan Skyline
T7peugeot Peugeot 206
37limpreza Subaru Impreza
239celica Toyota Celica
228supra Toyota Supra

RAILROAD TYCOON 3

Driicken Sie wihrend des Spiels die
JPunkt”-Taste, um das Cheat-Fenster zu 6ff-
nen. Hier geben Sie die folgenden Codes ein:

Goldsieger Spiel mit Goldmedaille
gewinnen

Silbersieger Spiel mit Silbermedaille
gewinnen

Bronzesieger Spiel mit Bronzemedaille
gewinnen

Sieger i Spiel gewinnen

Fette Beute Sie erhalten 10 Millionen
Dollar

Massig Mause ~ Sie erhalten 1 Million
Dollar

10 Millionen Dollar fiir
die Firmenkasse

Finanzspritzé

Subvention 1 Million in die
Firmenkasse

Ausweisen bitte Sie haben zu allen
Gebieten Zutritt.

Bahnexperte Alle Lokomotiven

freigeschaltet. Im Kauf-
- menii verfiigbar.

Doppelschicht Produktionsgeschwindig-
keit wird verdoppelt

Los Ios los - Ziige fahren mit doppel-
ter Geschwindigkeit

Nummer sncher Unfélle ausschalten

Upgrade Alle Zlige werden

SR ! ‘aufgertstet

Orca Orca-Lock wird
freigeschaltet

Oops Alle Ziige verungliicken

Alles futsch Spiel verlieren

STAR WARS: KOTOR

Um das Uberleben in der riesigen Spielwelt
zu erleichtern, machen Sie Folgendes: Offnen
Sie im Spielverzeichnis die Datei ,,swkotor.ini”
mit einem Texteditor. Unter der Uberschrift
~Game Options” fiigen Sie die Zeile

EnableCheats=1

hinzu. Wiahrend des Spielens &ffnen Sie die
Konsole mit der ,,A”-Taste und geben dort die
Cheats aus unserer Liste ein. Sollte die Konsole
nicht erscheinen, halten Sie die ,Alt”-Taste
gedriickt und tippen auf dem Ziffernblock
die Zahl ,,96” ein. Das ,,x” ersetzen Sie durch die
gewlinschte Menge.

Cheat Wirkung
adddarkside x X Punkte fir die dunkle
i Seite
addexp x X Erfahrungspunkta
| erhalten
addlevel Erfahrungsstufe
! aufsteigen
addlightside x X Punkte fir die helle
Seite
bright Es werde Licht
dancedancemalak  Malak wird zur Tanzmaus
givecomspikes 99 Computerspikes
erhalten
givecredits 99 Credits erhalten
givemed 99 Grofe Medikits
erhalten
giverepair 99 Grope Reparaturkits
I i erhalten
givesecspices 99 S:cherheitsspikes
: erhalten
givesitharmor x Sithriistung erhalten
heal Heilen
infiniteuses Gegenstande belieblq oft
benutzen :
invulnerability Unverwundbarkeit
revealmap Karte aufdecken
setawareness x Aufmerksamkeit auf x
: setzen
setcharisma x Charisma auf x setzen

setcomputeruse x

Computerwissen auf x
setzen

setconstitution x Verfassung auf x setzen
setdemolitions x Sprengstoffwissen auf x
setzen
setdexterity x " Ausdauer auf x setzen
setintelligence x Intelligenz auf x setzen
setpersuade x Uberzeugungskrait auf X
= : setzen
setrepair x Reparaturkenntnisse
auf x setzen
setsecurity x Sncherheitswnssen auf x
setzen :
setstealth x Tarnung auf x setzen
setstrength x Stdrke auf x setzen
settreatinjury x Wundheilungsfahigkeit
auf x setzen
setwisdom x Weisheit auf x setzen
turbo Schneller rennen
whereami Aktuelle Position

anzeigen
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Prince of Persia:
Sands of Time

Um in PoP: Sands of Time durch den optisch ein-
drucksvoll in Szene gesetzten Orient zu turnen,
brauchen Sie keine teure Hardware. Mit gezieltem
Tuning lduft das Spiel sogar noch besser.

Spétestens bei den Hardware-Anforderungen
wird die Konsolen-Herkunft von Sands of
Time deutlich: Die Grafikkarte spielt wie tiblich
eine deutlich grofere Rolle als der verwendete
Prozessor. Bereits mit einer 1.333 MHz starken
CPU konnen Sie die hochste Detailstufe wih-
len. Wenn ein langsamerer Prozessor in Ihrem
System arbeitet, deaktivieren Sie die Schatten
im Menii ,Effekte”. Der Speicher hat ebenfalls
nur geringen Einfluss auf die Spielgeschwin-
digkeit — mehr als 256 MByte werden nicht be-
notigt.

Hinsichtlich der Grafikkarte ist Prince of Persia
aufgrund der beeindruckenden Effekte deutlich
anspruchsvoller. Die hochste Detailstufe lduft in
1.024x768 ab einer Radeon 9600 Pro fliissig.
Wenn Sie im Options-Menii unter ,Effekte” den
Nebel deaktivieren und die Einstellung ,Spezial-
Effekte” auf ,Mittel” setzen, ist das Action-
Adventure auch mit einer Geforce3 Ti-200 oder
Geforce FX 5200 Ultra spielbar. DirectX-7-Grafik-
karten (Geforce2/4 MX) werden von Prince of
Persia: Sands of Time nicht unterstiitzt — mit ei-
nem entsprechenden Beschleuniger startet das
Spiel nicht. DANIEL MOLLENDORF

Ereeicre | 1 Seeow-ERREKTE
Hrdan o

l

E!] Spezial-Effekte: Sorgt fiir Bewegungsunschirfe, gleiRendes
cht und die Beleuch der U b Mit einer Gef FX
5200 Ultra oder Geforce3 Ti-200 wahlen Sie ,Mittel“ aus.

Eﬁ ffekte: Um schwéchere Pr mit weniger
als 1.333 MHz zu entlasten, deaktivieren Sie die Sch

B Wasser-Effekte: Lasst alle Objekte unterhalb der Wasserober-
flache unscharf werden. Erst ab Geforce4 Ti-4200 aktivieren!

Nebel: Wenn Sie den Hintergrundnebel deaktivieren, lauft
rince of Persia mit einer Geforce FX 5200 Ultra etwa 30 Pro-
zent schneller.

B Filter: Wahlen Sie ,trilinear”, ansonsten sind die Ubergén-
ge zwischen unscharfen und scharfen Texturen sehr abrupt.
[a V-Sync: Gleicht die Framerate im Spiel mit der Wiederhol-
frequenz des Monitors ab.

ﬂ Textur-Qual.: Mit einer niedrigen Texturqualitat wirkt die
Landschaft weniger detailliert - nur bei Performance-Proble-
men herabsetzen.

Beyond Good & Evil

Wer die diistere Verschwdrung in Beyond Good &
Evil aufdecken will, ist auf eine schnelle Grafikkarte
oder gute Tuning-Tipps angewiesen.

Beyond Good & Evil verwendet die gleiche Gra-
fik-Engine wie Prince of Persia: Sands of Time. Im
Gegensatz zum persischen Prinzen stiirzt sich Hel-
din Jade allerdings auch mit einem DirectX-7-
Beschleuniger (Geforce2/4 MX) ins Abenteuer.
Besitzer einer entsprechenden Karte miissen al-
lerdings auf Leucht-Effekte (beispielsweise bei der
Sonne) verzichten und einen ruckeligen Spielab-
lauf in Kauf nehmen. Die Anforderungen an die
Grafikkarte fallen generell hoher aus als beim En-

is:|
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gine-Kollegen. Auch mit einer Radeon 9600 Pro
konnen Sie in 1.024x768 mit allen Details nicht
absolut ruckelfrei spielen. Wenn eine Geforce4 Ti-
4200 oder eine Geforce FX 5600 Ultra in Threm
Rechner arbeitet, wahlen Sie 800x600 als Auflo-
sung. Mit einer Geforce3 Ti-200 oder einer Geforce
FX 5200 Ultra erzielten wir selbst bei dieser niedri-
gen Auflosung und herabgesetzten Details kein
vollig ruckelfreies Ergebnis.

Bei den Anspriichen an den Prozessor und den
Speicher gibt sich Beyond Good & Evil dagegen
sehr moderat: Mit 1.333 MHz CPU-Takt und
256 MByte Speicher sind Sie fiir das fantasievolle
Abenteuer bereits gertistet. DANIEL MOLLENDORF

DIE HAUFIGSTEI
PROBLEME

Spellforce

Speliforce lasst sich nicht
installieren

Wenn ich versuche, Speliforce zu installie-
ren, erscheint die Fehlermeldung ,Incom-
patible System Configuration* und das
Setup bricht anschliefend einfach ab.
Was muss ich tun, um das Spiel trotzdem
installieren zu kénnen?

Das Problem tritt bei Mainboards mit Intel-
Chipsatz auf, wenn der Intel-Application-

"Accelerator installiert ist, oder bei Nfor-

ce2-Mainboards mit dem aktuellen Force-
ware-Treiber 3.13. Um Spellforce dennoch
installieren zu konnen, bendtigen Sie den
Patch auf die Version 1.03. Diesen finden
Sie auf der Heft-DVD. Starten Sie den
Patch und geben Sie das Verzeichnis ein,
in das Sie Spellforce installieren wollen.
Anschlieend startet die Installationsrouti-
ne von Speliforce selbststandig. Geben
Sie als Installations-Pfad das gleiche Ver-
zeichnis wie zuvor beim Setup des Pat-
ches an. Falls das Problem anschlieend
noch auftritt, sollten Sie CD-Kopierpro-
gramme und Emulations-Software test-
weise abschalten. (DM)

Probleme mit Kantenglattung
bei Speliforce

Wenn ich mit meiner Radeon 9600 Pro
bei Speliforce Kantenglattung aktiviere,
stiirzt das Spiel wahrend des Ladebild-
schirms ab. Der Rechner reagiert nicht
und ich muss das System neu starten.

Die Verkaufsversion von Spellforce lasst
sich bei Ati-Karten nicht mit Kantenglat-
tung spielen. Auch hier schafft der Patch
auf die Version 1.03 von unserer Heft-
DVD Abhilfe. Nvidia-Beschleuniger sind
von dem Problem nicht betroffen. (DM)

PC Games nutzt folgende
Hardware im Tuninglabor:

+ Grafikkarten mit Nvidia- und Ati-Chips
von Innovision, Sparkle, Guillemot, Tyan,
Asus und MSI

= Prozessoren mit frei wahlbarem Multipli-
kator von Intel und AMD

» DDR-Arbeitsspeicher von Corsair, Memory
Solutions und TwinMos

* KT333-, KT400-, Nforce2-, sowie K8TOO-
Mainboards von Epox, MSI und ASUS

* Audigy-Soundkarten von Creative
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Need for Speed: Underground

Gas geben, Spap haben? Aufgrund der hohen Anfor-
derungen von NfS: Underground geht das nicht mit
jedem Rechner. Unsere Tuning-Werkstatt zeigt, wie
Sie Ihren PC auf Touren bringen.

Der neueste Teil der Need for Speed-Serie bietet
aufwendige Reflexionen auf der stets regennassen
Fahrbahn, welche die Umgebung und die aufge-
motzten Wagen widerspiegelt. Fiir diesen Effekt
wird allerdings viel CPU-Leistung benétigt. Um in
der hichsten Detailstufe fliissig spielen zu kénnen,
sollten Sie {iber einen Prozessor mit mindestens
2.100 MHz verfiigen. Bei einer langsameren CPU
setzen Sie die Einstellung ,Reflexions-Detail (Stra-
Be) auf den mittleren Wert. Ebenfalls ausgespro-
chen imposant sind die Reflexionen auf dem Fahr-
zeug-Lack - alle statischen Objekte (StraRe, Umge-
bung, Lichter) werden in einem 360-Grad-Sichtfeld
auf dem Wagen gespiegelt. Um schwichere CPUs
mit weniger als 1.500 MHz zu entlasten, wihlen Sie
bei ,Reflexions-Detail (Wagen)” den Wert , Nied-
rig” aus. Dadurch werden zwar nur noch die Lich-

MIT BEWEGUNGSUNSCHARFE
(links) wirkt die Beschleuni-
gung der Autos viel intensiver.
DXT7-Grafikkarten (Geforce2/4
MX) stellen den aufwendigen
Effekt nicht dar.

ﬂ Reflexions-Emeuerungsrate (Wagen): Gibt an, mit welcher
Wiederholrate die Umgebung auf dem Wagenlack gespiegelt
wird. Ein niedrigerer Wert entlastet die CPU.

P Reflexions-Detail (Wagen): Bestimmt den Detailgrad der
Spiegelungen im Auto-Lack. Mit weniger als 1.500 MHz wah-
len Sie die Einstellung ,Niedrig".

EWagenschanen: Lasst alle Rennteilnehmer einen dynami-
schen Schatten werfen. Wenn Ihre CPU mit weniger als 2.000
MHz arbeitet, wahlen Sie den mittleren Wert.

[ Y Wagen-Frontscheinwerfer: Bestimmt, ob die Frontlichter
der Autos die Umgebung ausleuchten. Erst ab einer Radeon
9600 Pro aktivieren!

BWagen‘Detail: Gibt an, aus wie vielen Polygonen die Wa-
gen bestehen. Mit weniger als 1.333 MHz setzen Sie diese
Einstellung auf den mittieren Wert.

[3 Menschenmenge: Die jubelnden Zuschauer zu Rennbeginn
und -ende werden von DX7-Beschleuniger (Geforce2, 4 MX)
nicht dargestellt.

Umgeb Detail: Reguliert den Detailgrad vol

gebung: gl n Obj
abseits der Strae wie Baumen und Geb#uden.

ter reflektiert, der Spielablauf ist dafiir aber wesent-
lich fliissiger. Setzen Sie zudem die Option ,Re-
flexions-Erneuerungsrate (Wagen)” bei einer CPU
unterhalb von 1.500 MHz auf die mittlere Stufe. Die
niedrigste Einstellung sollten Sie nicht wihlen,
sonst ruckeln die Spiegelungen auf den Wagen.

Ein weiteres Grafikglanzlicht von NfS: Under-
ground ist die Bewegungsunschérfe: Bei hoher
Geschwindigkeit wird die Umgebung verzerrt, wo-
durch die Beschleunigung besonders gut riiber-
kommt. Da auch schwichere Grafikkarten wie die
Geforce3 Ti-200 mit diesem Effekt nur wenig Leis-
tung verlieren, sollten Sie das adrenalinférdernde
Feature unbedingt aktivieren. DX7-Beschleuniger
wie Geforce2 und Geforce4 MX konnen die Bewe-
gungsunschirfe nicht darstellen. Zudem fehlen die
durchsichtigen Scheiben, einige Lichteffekte sowie
die jubelnde Menge. Um Geforce3 Ti-200, Geforce
EX 5200 Ultra oder Geforce FX 5600 Ultra zu ent-
lasten, deaktivieren Sie die Einstellungen , Lichtspu-
ren” und , Licht-Korona“. DANIEL MOLLENDORF

F:] Reflexions-Detail (Strage): Uber diesen Regler lisst sich
auswahlen, wie detailliert Umgebung und Autos von der re-
gennassen Fahrbahn gespiegelt werden. Bendtigt viel Prozes-
sorleistung - erst ab 2.000 MHz auf die hiichste Stufe setzen.

E] Lichtspuren: Die Lichter in der Umgebung werden verzert,
wodurch ein besseres Geschwindigkeitsgefiihl erzeugt wird.
Ab Geforced Ti-4200 aktivieren,

m Lichtkorona: Versieht die Lichtquellen mit einem zusétz-
lichen Gliiheffekt. Bendtigt eine schnelle Grafikkarte - erst
mit Radeon 9600 Pro aktivieren.

T Animierte Texturen: Ermoglicht blinkende Ampeln und
animierte Wamschilder. Kostet nur sehr wenig Performance,
daher aktiviert lassen.

E™ Partikelsystem: Sorgt beispiel fiir Funkenflug bei
ZusammenstofRen. Belastet den Hauptprozessor - ab 1.400
MHz aktivieren.

m Bewegungsunschérfe: Bei hohen Geschwindigkeiten
wird die gesamte Landschaft unscharf und verzerrt. Nur mit
einer DX8-Grafikkarte (Geforce3, 4 Ti, FX, Radeon 8500 bis
9800) méglich.

TUNING-TIPPS

Um Need for Speed: Underground in 1.024x768, 32 Bit
Farbtiefe und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:
02.100 MHz

0256 MByte RAM

O Radeon 9600 Pro

Mit 1.200 MHz, 256 MByte Speicher und

Geforce2 Ti sollten Sie:

[ Die Auflésung auf 800x600 reduzieren

O Bei ,Reflexions-Detail (Wagen)*
die Einstellung ,Niedrig* auswahlen

CIFiir Wagenschatten® den mittleren Wert auswahlen

O ,Reflexions-Detail (StrafSe)” auf die mittlere
Einstellung setzen

0O, Licht-Korona“ deaktivieren

Mit 1.800 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce4 Ti-4200 soliten Sie:
O Als Aufldsung 1.024x768 auswahlen
DO Bei ,Reflexions-Emeuerungsrate (Wagen)“
2wei von drei Balken auswahlen
O Bei ,Reflexions-Detail (Wagen)”
die Einstellung ,Hoch* auswéhlen
DOFiir ,Wagenschatten® den mittleren Wert auswahlen
0 ,Wagen-Frontscheinwerfer” deaktivieren
O, Reflexions-Detail (StraRe)” auf die
mittlere Einstellung setzen
O Die Einstellung , Lichtspuren® anschalten
0O, Licht-Korona“ deaktivieren

Mit 2.400 MHz, 512 MByte Speicher und
Geforce FX 5600 Ultra sollten Sie:
OAls Auflosung 1.024x768 auswahlen
[ Bei ,Reflexions-Erneuerungsrate (Wagen)“
zwei von drei Balken auswahlen
[OBei ,Reflexions-Detail (Wagen)*
die Einstellung ,Hoch“ auswahlen
DO Fiir Wagenschatten“ den hochsten Wert auswahlen
O ,Wagen-Frontscheinwerfer deaktivieren
0O, Reflexions-Detail (Strafe)” auf die
hochste Einstellung setzen
O Die Einstellung ,Lichtspuren* deaktivieren
O, Licht-Korona" deaktivieren

Mit 3.000 MHz, 1.024 MByte Speicher und

Radeon 9800 Pro soliten Sie:

O Als Auflsung 1.024x768 auswahlen

DO Alle Einstellungen auf den jeweiligen Hochstwert setzen

Hochste Detailstufe

%V .
Die Umgebung wird von den Autosiund dé'r nassen Stra-
e reflektiert. Die jubelnde Menge sorgt fiir Motivation.

Niedrig

gestelit, Zudem fehlen die Lichteffekte und die Zuschatier.
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Nvidia-Treiber?
Welchen Windows-XP-Treiber muss ich fiir
meine Geforce2 MXIMX-400 installieren?
THORSTEN KUHNLEIN

Nvidias Grafikkartentreiber funktionieren mit
allen Nvidia-Chips seit dem Modell RivaTNT -
also auch mit einer Geforce2 MX oder einer Ge-
force4 Ti-4200. Seit der Version 52.16 heifit das
Treiberpaket allerdings nicht mehr Detonator FX,
sondern Forceware. Auf der Download-Webseite
von Nvidia (www.nvidia.com) stehen {ibrigens
auch alle kompatiblen Grafikchips, die von der
aktuellen Version unterstiitzt werden. Bequemer:
Auf unserer Heft-CD/-DVD finden Sie Monat
fiir Monat die neuesten Treiber zu Grafikkarten
und anderen Hardware-Komponenten.

Immer cool bleiben
Neulich habe ich meinen PC-Hiindler iiber
passiv gekiihlte Grafikkarten ausgefragt. Ich
hiitte gerne einen leisen Spiele-PC und so eine
Platine wiirde meine Ohren echt entlasten. In
der Regel spiele ich nur 3D-Spiele wie Call of
Duty oder demniichst Deus Ex 2. Der Hindler
meinte, dass bei den Radeon-Karten mit Heatpi-
pe-Kiihler nach einer Stunde Spielzeit starke
Hitzeprobleme fiir Abstiirze sorgen. Ist da was
dran?
ANNE HUTH

Sie kénnen bedenkenlos zu Sapphires passiv
gekiihlter Ultimate Edition mit Radeon 9600 Pro
greifen. Im Praxistest haben Heatpipe-Kiihlsyste-
me in halbwegs gut beliifteten PCs keine Abstiir-
ze verursacht. Trotzdem ein kleiner Tipp: Ein
deutlich besseres Preis-Leistungs-Verhiltnis bie-
tet Sapphires Atlantis Radeon 9600 Pro mit Ak-
tivkiithlung. Der dort verbaute Liifter lduft mit 1,7
Sone fliisterleise.

Heatpipe, die Zweite
Ich besitze eine alte Geforce4-Ti-4200-Gra-
fikkarte, deren Liifter langsam den Geist auf-

2 Driver Page - Microsoft Internet Explorer zur Verfiigung gestellt von Computec Media AG

Datei Bearbsiten Ansicht Favorken Extras 2 -

D suchen 57 Favorten Q‘Medm G"

DAS PROBLEM
DES MONATS

DDR400-Hauptspeicher
‘auf Athlon-64-Mainboard

Das Athlon-64-Mainboard K8V Deluxe von Asus bi
tet eine grofartige Performance - allerdings nur
wenn Sie die richtigen Speicherbanke bestiicken
Wenn Sie zwei DDR400-Module verwenden moch
ten, setzen Sie diese in die ersten beiden Banke eir
(DIMM1. und DIMMZ2). Ansonsten werden die Module
nicht richtig erkannt und arbeiten wesentlich lang
samer. Flr drei DDR400-Module ist der Speicher
controller des Athlon 64 offiziell nicht geeignet. Mi
ausgewahltem Markenspeicher ist DDR400-Vollbe
stiickung auf manchen Boards dennoch moglich (In
fos im Handbuch der Platine).

gibt. Eigentlich will ich den alten Kiihler durch
eine Heatpipe-Kithlung ohne Mini-Ventilator
ersetzen und liebdugle mit der Zalman Heatpi-
pe ZMB0A-HP. Ich bin mir aber nicht sicher, ob
das Modell zu meiner Grafikkarte kompatibel
ist, 2004 soll auch die Grafikkarte aus dem PC —
kann ich die Heatpipe auch mit einer Geforce
FX nutzen?

ALEXANDER SCHMITT

Es kommt ganz darauf an, mit welchem Ge-
force-FX-Modell Sie die Heatpipe verwenden
machten. Fiir High-End-Grafikkarten a la Gefor-
ce FX 5900 (Ultra) ist die Zalman-Heatpipe nicht
geeignet. Die Kiihlleistung ist einfach zu
schwach. Es gibt zwar noch einen Zalman-Liif-
teraufsatz, der ist aber fast so laut wie der Liifter
der Geforce-FX-Karten. Fiir Thre Ti-4200 eignet
sich die ZM80A-HP hervorragend.

Chaintech-Support
Ich habe ein Problem mit meiner Geforced-
Grafikkarte von der Firma Chaintech. Von der
Platine fallen dauernd die Kiihlkérper ab. Wissen
Sie, wie ich das Problem selbst lésen kann? Ich
hiitte mich zwar gern direkt an Chaintech ge-
wandt, konnte aber die E-Mail-Adresse nicht fin-
den. Konnen Sie mir weiterhelfen?
MICHAEL RADERSCHADT

Der Kiihler des Grafikchips ist tiber kleine -
Stecker auf der Platine befestigt. Uberpriifen Sie,
ob einer der Pins abgebrochen oder ausgeleiert
ist. Falls ja, sollten Sie von Chaintech Ersatz an-
fordern. Den deutschen Support-Bereich von
Chaintech erreichen Sie iber die Webseite
www.chaintechusa.com/tw /eng/Support/How
ToGetSupport.asp. Wenn es sich nicht um den
Chipkiihler, sondern um die Speicherkiihler han-
delt, gibt es eine einfache Losung: Kaufen Sie sich
im Fachhandel Warmeleit-Pads und schneiden
Sie diese auf die Grofie der Kiihlbausteine zu-
recht. Anschliefend benutzen Sie die Pads wie
doppelseitiges Klebeband und befestigen damit
die Bausteine wieder auf der Karte.

AUFGEPASST Beim KSV Deluxe von Asus miissen
Sie den Hauptspelch_er unbedingt in den richtigen
Speicherbanken verbauen. -

EE
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ForceWare Release 50 graphics driver is the graphics driver for all NVIDIA Graphics
Procsssing Units (GPUs). ForceWare Release 50 supports 2D graphics, DirectX 9,
OpenGL 1.4, nView Desktop Management software version 2.0, NvRotate,
NvKeystons, Digital Vibrance Control and includes a new control panel and the CineF?
emulator. Through NVIDIA's Unified Driver Architecture, ForceWare Release S0
software supports all GPUs below in a single driver.
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DOWNLOAD Falls Sie den neuen Nvidia-Grafikkartentreiber nicht von unserer Heft-CD
installieren, finden Sie die aktuellste Version auf der Webseite www.nvidia.com.
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IRRGLABE Passiv gekiihlte Grafikkarten wie Sapphires Radeon-Platinen der
Ultimate-Edition arbeiten in der Regel sehr gut und ohne Abstiirze.

143



Tipps & Tricks

Max Payne 2 in Zeitlupe
Ich habe einen neuen PC mit Radeon-9200-Gra-
fikkarte. Mein Prozessor ist ein Athlon XP 3000+
und ich setze 512 MByte DDR-Speicher ein. In Ih-
ren Spieletests zeigen Sie im Leistungscheck vier
verschiedene Klassen von Grafikkarten. Meine
Frage: Zu welcher Klasse soll ich meine Karte zih-
len? Was sind die optimalen Grafikeinstellungen,
zum Beispiel fiir Max Payne 2?
ROGER PEIN

Ihr 3D-Beschleuniger zahlt zur zweiten Leis-
tungskategorie. Fiir den Athlon XP 3000+ ist sie
etwas zu langsam, deshalb werden besonders gra-
fiklastige Spiele auf Ihrem Rechner spiirbar von
der langsamen Karte gebremst. Um Max Payne 2
fliissig zu spielen, schalten Sie im Spielmenii die
Option ,Pixel Shader Skins” aus. Falls das Spiel
anschliefend noch ruckelt, setzen Sie die Auf-
l6sung auf 800x600 Bildpunkte herunter.

PC-Bastler mit Fragen

Ich méchte mir einen PC zusammenbauen las-
sen, muss dafiir aber die genauen Komponenten
angeben. Leider kenne ich mich nicht so gut aus
und weify nicht, welche Hardware perfekt zu-
sammenarbeitet. Ich brauche 100 Prozent Leis-
tung! Ich dachte an AMDs Athlon XP 3200+ mit
einer Radeon 9700 Pro oder besser. Auflerdem
briuchte ich noch etwas Beratung beim Gehiiuse,
der Soundkarte, Modem, Netzwerkkarte und so
weiter. Welche Produkte halten Sie fiir empfeh-
lenswert?

ROBERT POTTMEIER

Fiir einen Athlon XP 3200+ empfehlen wir Thnen
Hauptplatinen mit Nvidias Nforce2-Chipsatz. Die
Mainboards sind stabil und robust. Fiir maximale
Stabilitdt und gute Systemleistung sollten Sie we-
nigstens 512 MByte DDR400-Markenspeicher der
Firmen Twinmos, Corsair oder Infineon einsetzen,
Grafikkarten mit dem Ati-Chip Radeon 9700 Pro
werden Sie nur noch selten in Ladenregalen finden.
Stattdessen raten wir [hnen zu einer 3D-Karte mit
einem der Nachfolgechips Radeon 9800 oder Ra-
deon 9800 Pro. Detaillierte Kaufempfehlungen aus
den iibrigen Bereichen und gut abgestimmte
Beispiel-Konfigurationen finden Sie in drei unter-
schiedlichen Preisklassen Monat fiir Monat in unse-
rem Hardware-Einkaufsfiihrer (siehe Seite 182).

MAX PAYNE 2 Ui
Action-Epos auchauf
' langsameren Grafi

) optio )
Shader Skins* ab.

CPU-Upgrade mit KT133A
Ich besilze ein GA-7ZXE-Motherboard der K7-
Triton-Serie mit einem AMD Athlon XP 2400+
(Thoroughbred) und 133 MHz FSB. Das Main-
board erkennt den Prozessor aber nur als ,AMD
2000”, woran liegt das? Brauche ich ein BIOS-Up-
date? Wenn ja, wo bekomme ich es her? Vertriigt
die Platine auch schunellere AMD-Prozessoren,
zum Beispiel den Athlon XP 3200+?
HANSON18

Der Athlon XP 2400+ ist lediglich mit 2.000 MHz
getaktet. Die Angabe , AMD 2000” bezieht sich auf
die reale Taktrate und nicht auf das so genannte Per-
formance-Rating 2400+. Der Prozessor wird also
richtig erkannt und arbeitet mit der korrekten Takt-
frequenz. Die schnellste CPU fiir Thre Hauptplatine
ist ein Athlon XP 2600+ mit 133 MHz FSB. Wenn Sie
aufriisten wollen, brauchen Sie unbedingt eine neue
Platine. Thr GA-7ZXE verwendet den uralten
KT133A-Chipsatz und kommt nur mit SDR-SDRAM
zurecht. Aktuelle Athlon-XP-Prozessoren laufen mit
DDR-Speicher wesentlich schneller. Unsere aktuelle
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EINKAUFSFUHRER
Filr alle Bastler
stellt PC Games

monatlich drei PCs -
in unterschiedli-
 chen Preisklas-

_sen zusammen.
In dieser Ausga-
- befinden Sie
den Hardware-
Einkaufsfilhrer
auf Seite 182.

Hardware-Hilfe

Mainboard-Empfehlung fiir den Athlon XP 3200+ ist
das A7N8X Deluxe von Asus (ca. 140 Euro).

Speicher- Erweiterung
Ich will meinen Arbeitsspeicher aufriisten und
mdchte mir einen 512-MByte-Speicherriegel von
Samsung kaufen (DDR400). Kann ich den Speicher
ohne Probleme auf meinem Mainboard (Asus
A7V8X) einsetzen? Zurzeit stecken 256 MByte
(DDR266) von Siemens in meinem PC. Muss der
neue Speicher auch mit 266 MHz arbeiten?
CHRISTIAN WENDT

DDR400-Speicher lduft problemlos in Threm
PC, allerdings nicht mit der vollen Taktrate von
400 MHz. Ihr Mainboard kann Hauptspeicher
hochstens mit 333 MHz ansprechen. Wenn Sie das
DDR400-Modul zusammen mit DDR266-Speicher
verwenden, arbeiten beide Speicherriegel nur mit
266 MHz. Legen Sie sich auf jeden Fall DDR400-
Speicher zu, denn den kénnen Sie auch in einem
neuen PC weiterverwenden.

DDR-EMPFEHLUNG Fiir.aktuelle AMD- als
auch Intel-basierende PCs ist DDR400-
Speicher zurzeit die beste Wahl.
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Profi-Tipps

Tipps & Tricks

Prince of Persia: The Sands of Time

Prince of Persia: The Sands of Time zahlt
unbestritten zu den Spiele-Perlen, die uns
dieser Winter beschert. Damit lhnen der
Einstieg leicht fdllt, geben wir Ihnen die
wichtigsten Tipps mit auf den Weg.

Kampf-Tipps:

Sind die Gegner zu stark?

1. Studieren Sie Ihre Gegner und lernen Sie de-
ren Schwichen kennen. Beobachten Sie auch
das Abwehrverhalten Threr Kontrahenten, da-
mit Sie wissen, welche Attacken gegen welche
Gegner effektiv sind. Gegen jeden der norma-
len Gegner gibt es einen Move, den dieser
nicht blocken kann. Gegen die riesigen blauen
Kampfer mit dem groflen Schwert haben Sie
zum Beispiel kaum eine Chance, solange Sie
frontal attackieren. Selbst die ansonsten wir-
kungsvolle Kombo, in der Sie an Threm Gegen-
iiber hochlaufen, ist zwecklos. Greifen Sie
hingegen mit einer flachen Wand-Kombo
(Schraube) an, sieht das Monster ganz schén
alt aus.

2. Zwischengegner wie den Vater des Prinzen
oder den Endgegner bekdmpfen Sie mit Kon-
tern. Blocken Sie Angriffe ab und schlagen Sie
zuriick, indem Sie im passenden Moment
wihrend eines gegnerischen Angriffs die
Schlag-Taste driicken. Mit etwas Ubung sind
so selbst schwere Kampfe im Handumdrehen
gewonnen.

3. Merken Sie sich die gegnerischen Angriffs-
animationen, damit Sie friihzeitig erkennen,
wenn es brenzlig wird. So konnen Sie rechtzei-
tig blocken, sobald ein Feind zum Angriff an-
setzt.

Wie gehe ich gegen Tiere vor?

Im Kampf gegen tierische Angreifer wenden
Sie immer dieselben Taktiken an: Gegen die
Vogel blocken Sie einen Angriff und schlagen
dann sofort zu. Bei den Flederméusen halten
Sie zuerst still, bis sich ein kleiner Schwarm
um Sie herum angesammelt hat. Schlagen Sie
dann schnell um sich, bevor Sie von den Blut-
saugern verletzt werden. Die Skarabéen sind
nicht der Rede wert — diese bereiten Thnen zu
keinem Zeitpunkt Probleme.

‘Wenig Lebensenergie?

1. Nach nur wenigen Treffern ist der Grofteil
der Energie des Prinzen aufgebraucht. Des-
wegen sollten Sie Thre Kampfarena immer
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AUSFLUG Wahrend des Kampfes gegen den Vater kann der Prinzim hinteren
Teil der Halle bei Bedarf seine Lebensenergie auffrischen.

IN BEDRANGNIS Sobald Sie am Boden liegen und von mehreren Seiten gleichzeitig von Gegnern bearbeitet
werden, kdnnen Sie nur blocken und auf einen glinstigen Moment fiir eine Flucht warten.

sorgfaltig erkunden. Haufig finden Sie ein
Becken, an dem Sie die Lebensenergie auffri-
schen konnen. Damit Sie dabei ungestort blei-
ben, empfiehlt es sich, Gegner entweder einzu-
frieren oder zumindest zu Boden zu werfen.

2. Versuchen Sie, einen Vorsprung zu lhren
Verfolgern aufzubauen, damit Sie in Ruhe trin-
ken konnen. Laufen Sie ruhig ein Stiick in dem
Level voraus — oft folgt auf einen Kampfab-
schnitt ein Bereich mit einem Trinkbecken. Al-
ternativ kénnen Sie natlirlich auch zu einer
Wasserstelle zuriicklaufen, die Sie bereits pas-
siert haben.

Zu viel Action?

1. Wenn Sie es mit zu vielen Gegnern aufneh-
men oder eingekreist werden, sollten Sie fiir
etwas Ruhe sorgen. Frieren Sie die Feinde mit
dem Dolch ein oder bewegen Sie sich per
Salto-Kombo' aus dem Getiimmel heraus.
Zur Not wenden Sie den Mega-Frost an, mit

3

PIEPMATZ Auf Mauern konnen Sie die Attacken der Flattermanner nicht blocken.
Machen Sie sich bereit, nach einem Treffer sofort wieder auf die Mauer zu klettern.

dem Sie Thr gesamtes Umfeld lahm legen.
Eingefrorene Feinde lassen sich schneller be-
seitigen, bringen Thnen allerdings keinen
Sand fiir Inren magischen Dolch ein.

2. Wichtig: Versuchen Sie stets, sich den Rii-
cken freizuhalten. Springen Sie gegen die
Wand und betétigen Sie die ,Schlagen”-Taste.
So verschaffen Sie sich etwas Luft und fithren
zugleich eine starke Attacke aus. Auerdem
sollten Sie Thre Gegner so schnell wie méglich
unschédlich machen. Das heif$t, dass Sie Thre
Kontrahenten zu Boden beférdern, um ihnen
per Dolch den Lebenssaft auszusaugen.
Schneller — allerdings auch schwieriger — ist
die Gegenaufnahme, mit der Sie Thren Gegner
hochheben und auf einen Schlag ins Jenseits
befordern.

Sorgen mit Farah?
Behalten Sie immer die Freundin des Prinzen
im Auge. Wenn diese wihrend eines Kampfes

DR
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das Zeitliche segnet, ist das Spiel auch fiir den
Prinzen gelaufen. Sobald Farah zu sehr in Be-
dringnis gert, schreit sie um Hilfe. Kiimmern
Sie sich dann nicht weiter um Ihre Gegner, son-
dern retten Sie Farahs Haut. Entfernen Sie sich
nicht zu weit von der Kénigstochter. Eilen Sie
nach kleinen Ausfliigen zu entlegenen Becken
schnellstméglich zu Farah zuriick. Halten Sie
sich aber nicht zu nahe bei ihr auf. Der Prinz
zieht den Grofteil der Gegner an, die dann
auch Farah schaden.

Spieltipps

Die Zeit-Funktionen

1. Mit seinem magischen Dolch und einer Por-
tion Sand kann der Prinz die Zeit anhalten
und riickwirts laufen lassen. So haben Sie die
Méoglichkeit, etwaige Fehler zu korrigieren.
Wenn Sie zum Beispiel wahrend eines Kamp-
fes eine kritische Schlagabfolge abbekommen
und viel Energie verlieren, ist es sinnvoll, die
Zeit zuriickzuspulen. Beim zweiten Versuch
konnen Sie Thren Hintern rechtzeitig in Sicher-
heit bringen oder den Angriff blocken. Im
Spielverlauf erweist sich diese Funktion hiu-
fig als Retter: Machen Sie Stiirze oder kleine
Missgeschicke ungeschehen und sparen Sie so
eine Menge Nerven und Zeit.

2. Damit Sie bei Landungen nach hohen
Spriingen nicht jedes Mal Energie verlieren,
driicken Sie den Stick jeweils in die Flug- be-
ziehungsweise Lande-Richtung des Prinzen.
So rollt sich das flinke Blaublut geschickt ab
und tibersteht den Sprung unbeschadet. Die
Zeitlupen-Funktion sieht spektakulér aus, ist
aber spielerisch vollig tiberfliissig.

Stecken geblieben?

1. Wenn Sie nicht weiterkommen, gehen Sie
am besten wie folgt vor: Erkunden Sie Thre
Umgebung. Halten Sie nach Stangen, Simsen,
verschiebbaren Kisten, Bodenplatten, briichi-
gen Winden, morschen Tiiren und Schaltern
Ausschau. Falls Sie nichts finden, nehmen Sie
die Winde genauer unter die Lupe. Manchmal
verdeckt eine Kiste einen Spalt oder eine brii-
chige Wand oder eine Ttir ist auf den ersten
Blick nicht zu erkennen.

2. Wechseln Sie haufig in die Ego- oder Weit-
winkel-Perspektive, um Thre Umgebung bes-
ser tiberblicken zu kénnen. Besonders in den
spéteren Levels spielt hre Kamerafiihrung ei-

' ne wichtige Rolle: Zoomen und schwenken Sie

um den Prinzen herum, damit Thnen auch
nichts verborgen bleibt.
3. Sobald Sie einen neuen Raum betreten, wird
Ihnen dieser oft in einer kleinen Vorschau ge-
zeigt. Beobachten Sie diese Hilfe aufmerksam,
da Sie hier bereits das Ziel, also den Ausgang
und einige Hindernisse, gezeigt bekommen.
Ebenfalls sehr hilfreich sind die Visionen des
Prinzen: Jedes Mal, wenn Sie den Spielstand
speichern, sehen Sie kurze Bruchstiicke von
den Geschehnissen, die das Péarchen bis zum
nichsten Speicherpunkt erwarten.

THOMAS EDER

0

Prince of Persia: The Sands

Die knackigsten Ratsel

Schritt Hebel
1

5 Hebel B

Hier drehen Sie zuerst das Rad um 270° im Uhrzeiger-
sinn. Dann schwingen Sie (iber die Sternenmodelle bis zu
dem Balkon auf der anderen Seite des Raumes, wo Sie
den Hebel um 90° gegen den Uhrzeigersinn drehen.
Hangen Sie sich an das Trapez, das Sie nun erreichen.
Springen Sie gegen den Schalter und eilen Sie an der
Wand entlang zum Vorsprung mit dem ersten Hebel zu-
riick. Von dort aus geht's weiter zu der herabhangenden
Séaule in der Mitte und von dort aus zu dem anderen Tra-
pez. An den Aufzugseilen gleiten Sie nach unten zu Farah.

Fir dieses Ratsel milssen Sle den Lichtstrahl auf das
Symbol an dem Podest mit dem Schwert leiten. Ver-
schieben Sie die Spiegel so, wie Sie es auf dem
Screenshot sehen, um lhr Schwert zurtickzubekommen.

Das Achsenratsel

Mit dem Hebel A drehen Sie die Plattform. Mit dem Hebel B
senken oder erhdhen Sie die Ebene. Zwischendurch begeben
Sie sich immer wieder zu den kleinen Vorspriingen an der
Plattform, auf denen Sie die Mondsymbole erkennen. Wenn
Sie das Ratsel ohne Hilfe lasen wollen, achten Sie auf die
Symbole auf der Karte an der Wand. Zu schwer? Hier die rich-
tige Abfolge:

Drehung Bewegungsrichtung der Plattform

Unten

Links

Das Tiirenratsel

In diesem Rétsel miissen Sie in einer bestlmmten Re
henfolge durch Tiren gehen. Die Haupttiir erkennen Sie
an dem Gesicht im Tiirbogen. Stellen Sie sich genau vor
diese Tiir und wechseln Sie zur Weitwinkelsicht, so dass
Sie den Raum wie auf dem Screenshot vor sich haben.
Gehen Sie in der Reihenfolge, die wir fiir Sie herausge-
funden haben, durch die Tiiren. Das Rétsel teilt sich auf
zwei Stockwerke auf. Im zweiten Stock gehen Sie genau-
so0 wie auf der ersten Ebene vor. Wahrend Sie im ersten
Stock aus sieben Tiiren auswahlen kdnnen, sind es im
zweiten neun,

1. TUr in der Mitte

Vi
3. Dritte Tir von Ilnks

2. Stock:

1. Vierte Tdr von links

ANSICHTSSACHE Hier sehen Sie d|e normale und die alternative Perspektlve nebenemander M(tderalterna’u-
ven Sicht haben Sie einen viel besseren Uberblick, kdnnen aber den Prinzen nicht besonders gut steuern.

DAS LETZTE GEFECHT Gegen den Endboss hilft dem
Prinzen nur Blocken und gut getimtes Kontern.
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HdR: Die Ruckkehr des Konigs

Orks schnetzeln, bis der Arzt kommt: Die
Zwistigkeiten mit Saurons Armee arten allzu
oft in uniiberschaubares Tohuwabohu aus.
Wir entwirren das Kampfgetiimmel fiir Sie
und schaffen Klarheit. :

Der Weg des Zauberers

Helms Klamm

Bei dieser Mission gibt es kein Zeitlimit, Sie
miissen also nicht von einer Aufgabe zur
néchsten hetzen. Da die Mission zudem nicht
besonders fordernd ist, kénnen Sie nach Lust
und Laune Punkte sammeln. Erledigen Sie so
viele Gegner wie méglich. Erklimmen Sie die
Leiter und setzen Sie lhren Zauberstab ein,
wenn Sie auf dem Wehrgang Kollegen helfen
sollen. Anschliefend schwingen Sie sich an
dem Seil nach unten. Mit den Lanzen und Ka-
tapulten dezimieren Sie die Angreifer. Die
Schlacht gewinnen Sie, sobald Sie rechts aufsen
das Katapult abfeuern.

Der Weg nach Isengart

Die Soldaten bei der Briicke fegen Sie mit Gan-
dalfs Fernangriff weg. Zielen Sie dazu auf die
mit Sprengstoff gefiillten Wagen. Es macht kei-
nen Unterschied, ob Sie iiber die Briicke wan-
deln oder untendurch weitergehen. Bei den
Wachtiirmen {iber der Schlucht jagen Sie das
Schwarzpulver hoch. Werfen Sie hinter der
Briicke einen Blick nach links, um Ihre Erfah-
rung aufzupolieren. Dort liegt ein magischer
Gegenstand, der Thnen einige zuséitzliche
Punkte beschert. Auf dem grofen Platz postie-
ren Sie sich in der Mitte, um nicht unter die
Fiifle der Bdume zu geraten. Dem Ent am
Levelende halten Sie die Bogenschiitzen vom
Leib, bis er den Damm eingerissen hat.

Minas Tirith - Auf der Mauer

Bei dieser Schlacht kommt es vor allem auf
Schnelligkeit an, sonst werden Sie von den
Orks iiberrannt. Nur Leitern umzuwerfen
niitzt nichts. Dezimieren Sie zwischendurch
die Angreifer. Hiipfen Sie iiber die Briistung
und laufen Sie unten auf dem Steg entlang,
falls Sie schnell und ungestért auf die andere
Seite der Burg gelangen mochten. Die Belage-
rungstiirme beschiefen Sie entweder mit dem
Katapult vom Turm aus, der auf der Karte
blau hervorgehoben ist, oder Sie nehmen den
Fernangriff des Zauberstabs zu Hilfe, um die
Dinger in Brand zu stecken.

1549:)?1]145:;00{/-“ S
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KRAFTAKT Damit der Ent die Schlacht endgiiltig fiir Sie entscheidet, beschiitzen
Sie ihn gegen die Bogenschiitzen. Jeder Treffer wirft ihn aufs Neue zurick.
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[*] Pfeile

[¥] Katapult
[5] Speere
[t] Olifanten

PELLENOR-FELDER Das Schlachtfeld ist anfangs reichlich uniibersichtlich. Die wichtigsten Punkte haben wir

hier fir Sie markiert. Stellen Sie sich neben das letzte Katapult, um den Ringgeist zu beschiefien.

Minas Tirith - Innenhof

Falls Sie zwischen den Angriffswellen genii-
gend Zeit haben, legen Sie sich mit erhobenem
Zauberstab vor einem der Zugdnge auf die
Lauer. Die néchste anriickende Schurkentrup-
pe erlebt dann ihr blaues Wunder. Wenn starke
Gegner zuhauf kommen, ziehen Sie sich kurz
auf die Stufen zuriick — dort halten sich nur
vereinzelt Orks auf. Aktivieren Sie Thre
Spezialkraft und stiirzen Sie sich gut geriistet
wieder ins Getiitmmel. Die dicken Keulen-
schwinger erlegen Sie mithilfe der Lanzen, die
rechts und links vom Brunnen stehen. Ver-
gessen Sie nicht, die Bogenschiitzen am Tor zu
beharken. Die funken Thnen beim Kampf stin-
dig dazwischen.

Der Weg des Konigs

Die Pfade der Toten

Wihlen Sie an der grofien Schlucht die Ab-
zweigung nach rechts. Dort bekommen Sie
Erfahrung fir lau gutgeschrieben. Kegeln Sie
den Felsen auf die Straflensperre. Zuriick an

der Kreuzung, liegt am Ende der mittleren
Rampe ein Heiltrank. Gehen Sie links weiter.
Folgen Sie dem Weg hinter der Briicke. Laufen
Sie rechts auf dem Uberhang zuriick, um ei-
nen Zaubertrank einzuheimsen. Am Tor sto-
Ben Sie die Statue um, laufen vor dem Gitter
nach links und unter dem Steg durch. Per Rad
ziehen Sie das Tor ganz nach oben.

Der Konig der Toten

Prégen Sie sich die Schlagfrequenz des Gerip-
pes ein und blocken Sie seine Hiebe. Setzt der
Monarch den Wind ein, so ziehen Sie sich zum
Felsen hinten links zuriick. Dort liegen neue
Pfeile, die Sie auf seine Untergebenen feuern.
So haben Sie die Plagegeister vom Hals, noch
bevor diese wissen, wie ihnen geschieht.
Wenn der Kénig zuriickkehrt, aktivieren Sie
Thre Spezialfahigkeit. Nach seinem endgilti-
gen Ableben geben Sie Fersengeld. Bleiben Sie
nicht an den Felsbrocken hingen! Auf dem
Riickweg werden Sie dreimal von den Unto-
ten gestellt. Heben Sie sich Thre Spezialkrifte
fir den zweiten Kampf auf, der wesentlich

DURCHSICHTIG Gegen den dicken Klops haben Sie schlechte Karten. Hiillen Sie
sich in Ihren Zaubermantel und versetzen Sie ihm von hinten den Gnadenstofs._
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schwieriger ist als der erste. Vor dem dritten
Gefecht haben Sie Zeit, sich zu regenerieren.
Stellen Sie sich rechts in die Nische und blei-
ben Sie dort. Erst wenn Sie weiterlaufen, greift
die Armee der Toten zum dritten Mal an.

Das Siidtor

Vor den Toren der Stadt lésst es sich vortreff-
lich kimpfen. Bleiben Sie dicht bei Thren Ka-
meraden und in der Nahe des Burggrabens,
um nicht von allen Seiten attackiert zu wer-
den. Wenn Sie es geschickt anstellen, erledi-
gen Sie alle Feinde — es lohnt sich auf jeden
Fall. Mit den zwei Katapulten verschaffen Sie
sich Zugang zur Burg, das dritte schwacht
den Troll hinter den Zinnen. Heben Sie sich
ein paar Pfeile auf, da hinter dem Tor ein Oli-
fant auftaucht. Kurbeln Sie das Tor hoch,
schiitten Sie das siedende Ol aus und spurten
Sie {iber die Briicke.

Pellenor-Felder

Der Auftrag ist eine Sache von wenigen Minu-
ten, wenn Sie Legolas, ausgeriistet mit seinen
besten Pfeilen, steuern. Anfangs verweilen Sie
in der Niahe Ihrer Freunde - so haben Sie leich-
tes Spiel. Auf offenem Feld stecken Sie dage-
gen von allen Seiten Priigel ein. Als Nachstes
begeben Sie sich iiber die Rampen auf die Hii-
gelketten. Die Olifanten bekommen Sie am
schnellsten mit den Speeren und der Fernwaf-
fe klein. Schieen Sie dabei einmal und gehen
Sie einen Schritt beiseite — wiederholen Sie das,
bis der Aufbau in Flammen steht. Achten Sie
darauf, auf welcher Seite die grauen Ungetii-
me anrticken, da Sie nicht iiber das ganze Tal
hinwegschiefien konnen. Zwischen den An-
griffen haben Sie wenig Zeit. Bewegen Sie sich
schon in die Richtung, in die Sie nach dem
Kampf miissen, und rennen Sie los, bevor die
néchste Sequenz das Spiel unterbricht. Den
Nazgul treffen Sie vom aufleren Ende der Hii-
gel aus. Setzen Sie Thre Spezialfahigkeit ein
und feuern Sie starke Schiisse ab. Sobald er am
Boden ist, haben Sie gewonnen.

Der Weg der Hobbits

Flucht aus Osgiliath

Unter freiem Himmel entdeckt Sie nach ei-
niger Zeit der Ringgeist. Nutzen Sie jeden
Unterstand, der Nazgul verliert Sie dort
wieder aus den Augen. Falls Sie merken,
dass Thnen zu viele Gegner im Weg stehen,
marschieren Sie zum Versteck zuriick. Von
hier aus knépfen Sie sich einen nach dem
anderen vor. Wenn die Bogenschiitzen auf-
tauchen, stellen Sie sich links in der Nische
unter. In der vermeintlichen Sackgasse
schubsen Sie die Glocke von den Stufen.
Auf dem Areal dahinter kauern Sie sich ne-
ben Smeagol. Dem Unhold in der Kanali-
sation rilicken Sie unter dem Schutz Thres

44%'07/5'566‘0

FEUER FREI Wahrend unten die Schlacht tobt, zerlegen Sie vom Turm aus die
Belagerungstiirme mit dem Katapult. Das trifft die Angreifer empfindlich.

VERSTECK Hier hauen Sie sich in aller Ruhe mit dem Gesinde auf der Briicke. Bevor Sie entdeckt werden,

HdR: Die Rickkehr des Konigs

wetzen Sie auf die Leiter zuriick. Oben stellen Sie sich in den Turm, bis die Bogenschiitzen Geschichte sind.

Tarnmantels zu Leibe. Ein Streich von hin-
_ten legt den dicken Kerl flach.

Kankras Lauer

Mit einer simplen Kombination werden Sie
der Krabbelviecher Herr: Legen Sie die Spin-
nen mit einem Sturmangriff aufs Kreuz und
stiirzen Sie sich danach drauf. In den ersten
Hohlen liegt rechts ein Erfahrungsbonus, wei-
ter hinten links ein zweiter. Um den Ork-
haufen schleichen Sie getarnt nach links und
schleudern die Fackeln gegen die Kokons. Fol-
gen Sie der Abzweigung nach links und ser-
vieren Sie die Bogenschiitzen ab. Am Rand
sind Sie schwer zu treffen. Vor dem Trupp bei
dem Durchgang machen Sie sich unsichtbar
und kraxeln rechts hoch. Werfen Sie die Fackel
voraus. Die Feinde begliicken Sie anschlie-
Bend mit losen Felsen. Vor dem néchsten Netz
umgehen Sie die Spinnenbrut, indem Sie links
an der Sdule vorbeihuschen. Nun geht's erst
mal ganz nach rechts. Aus der erhohten Posi-
tion beseitigen Sie das Netz. Kankra lassen Sie
in den Pausen in Ruhe. Mit dem Schnellangriff
in Kombination mit der Korperattacke kom-
men Sie meistens an das Krabbeltier ran. An-
dernfalls versuchen Sie es mit einem Orkféller.

Cirith Ungol

Die Orks sind fast nur mit sich selbst beschif-
tigt. Gehen Sie nicht gleich dazwischen. Wer-
fen Sie zur Begriifung mit den Lanzen oder
stoflen Sie die Feuerstellen um. Auf dem Hof
nehmen Sie den ersten Gang links nach oben.
Die Gesellschaft dort erledigen Sie mit zwei
Feuerschalen. Tarnen Sie sich und schlurfen
Sie auflen um den Saal herum und die Stufen
nach oben. Vom ersten Absatz aus gelangen

Sie auf den Wehrgang heraus, wo Sie die Kes-
sel mit dem brennenden Pech ausgiefen. Ei-
len Sie nach oben und kappen Sie das Seil des
Kronleuchters. Wieder unten angekommen,
erschlagen Sie die Meute, indem Sie die Brii-
cke herunterlassen. Bedienen Sie das Kata-
pult. Den Endgegner besiegen Sie mit den
Speeren. Werfen Sie aus der linken Ecke un-
unterbrochen die Piken auf ihn.

Die Endschlacht

Das schwarze Tor

Fangen Sie die anstiirmenden Massen gleich
ganz vorne ab. Die ersten drei starken Gegner
kommen einzeln zu Ihnen. Nehmen Sie sich
die Kerle sofort zur Brust. Nutzen Sie die
Speere und Feuerschalen und beschiitzen Sie
Ihre Mitstreiter, wenn deren Lebensenergie
stark sinkt. Ein paar Pfeile in die richtige Rich-
tung gentigen normalerweise, das spart Ihnen
den zeitraubenden Weg. Bei der zweiten An-
griffswelle nutzen Sie Thre Spezialkraft und
erledigen vorrangig die gleichzeitig auftau-
chenden dicken Monster, um die Schlacht fiir
sich zu entscheiden.

Die Schicksalskliifte

Gollum ist zu flink fiir Thre Schwerthiebe.
Treiben Sie den kleinen Tunichtgut an den
Rand der Plattform. Wenn er dort wackelig
mit ausgebreiteten Armen steht, stofien Sie
ihn mit einem Koérperangriff nach unten und
versetzen ihm einen Gnadenstof. Danach
liegt jedes Mal etwas Energie auf dem Pla-
teau. Wiederholen Sie das Spielchen, bis
Smeagol endgiiltig in den glithenden Ge-
steinsmassen versinkt. ANSGAR STEIDLE

STRASSENSPERRE Unsichtbar tapsen Sie nach rechts. Per Fackel setzen Sie den
Kokon in Brand und lassen anschlieend die Felsen von oben auf den Weg kullern.
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Tipps & Tricks

Pro Evolution Soccer 3

Rechtzeitig zum Anpfiff der ersten Pro
Evolution Soccer-Saison auf dem PC ver-
sorgen wir Sie mit jeder Menge Grundla-
gen-Tipps. Die sind auch ndtig, denn PES3
Idsst in puncto Spieltiefe die Konkurrenz
wie einen Anfiangerkick dastehen.

Allgemeine Tipps

Kameraperspektive

Die beste Ubersicht iiber das Spielgeschehen
haben Sie mit der Kameraeinstellung , Weit-
winkel”.

So dribbeln Sie den Gegner aus

Es gibt nichts Schoneres, als den Gegenspue—
ler mit einer geschickten Tduschung hinter
sich zu lassen. Mit ein bisschen Gliick kén-
nen Sie Ihren Kontrahenten sogar tunneln.
Hier die drei Standard-Finten:

. Die Finte ohne Ubersteiger
Laufen Sie mit normalem Tempo auf den
Gegenspieler zu. Wenn Sie nahe genug (sie-
he Bild) an ihn herangekommen sind,
dricken Sie die Sprint-Taste (R1-Button)
und gehen Sie links oder rechts am verdutz-
ten Ménnlein vorbei.

Die Finte mit Ubersteiger

Diese erweiterte Korpertauschung sieht
nicht nur gut aus, sondern bringt in be-
stimmten Situationen auch sehr viel. Laufen
Sie auf den Gegner zu und driicken Sie die
L1-Taste mehrmals hintereinander. Thr Ath-
let startet nun ein Tauschungsmandver, wo-
bei er deutlich langsamer wird. Wenn der
Gegner sehr nahe ist, driicken Sie die Sprint-
Taste und ziehen an ihm vorbei.

Die schnelle Finte

Spurten Sie auf den Gegenspieler zu und
driicken Sie mehrmals die R2-Taste. Thr
Spieler macht einen Ubersteiger, ohne an
Tempo zu verlieren. Wenn Sie jetzt eine
Richtung wihlen, legt sich Thr Schiitzling
die Kugel weit vor und ldsst seinen Gegen-
spieler stehen.

Der weite Vorleger

Wenn Sie im Ballbesitz sind und schnell
sprinten (L1-Taste), sind Sie trotzdem lang-
samer als die Abwehrspieler. Um dies zu dn-
dern, legen Sie sich den Ball weiter vor. Den
weiten Vorleger absolvieren Sie, indem Sie
beim Laufen die Richtungstaste mehrmals
in die Laufrichtung drticken. Nachteil: Der
Ball lasst sich schwerer kontrollieren.

KI-Stopp

Oft rennen die Spieler unaufgefcrdert dem
Ball hinterher. Dies fiihrt zu vermeidbaren
Fehlern. Zum Beispiel, dass der eigene Spie-
ler den vom Gegner kommenden Ball kurz
vor der Auslinie noch beriihrt. Um dies zu
vermeiden, driicken Sie die beiden rechten
Schultertasten gleichzeitig. Die Folge: Thr
Spieler bleibt sofort stehen und Sie haben
wieder die volle Kontrolle.

So schlagen Sie Flanken

~ Richtig flanken will gelernt sein. Unser Bild
zeigt IThnen, wie Sie am geschicktesten vor-
gehen. Achten Sie auf die Erkldrung im Bild.
Bei einer Kontersituation kénnen Sie eine
sehr weite Flanke zu Threr Sturmspitze

- schlagen, indem Sie die L1- und die Kreis-
Taste gleichzeitig driicken. Verfahren Sie ge-
nauso, um den Ball als Befreiungsschlag aus
der Gefahrenzone zu dreschen.

PC Games Februar 2004

Profi-Tipp: Probieren Sie den Modus , Lan-
ger Pass” auf Stufe 5, um noch mehr Ein-
fluss auf Ihre Flanken zu nehmen. Zielen Sie
mit dem Stick (auch in der Nihe des Straf-
raums) und zirkeln Sie die Flanke mit der
Kreis-Taste. Mit ein wenig Ubung bestim-
men Sie genau, ob der Ball am kurzen oder
langen Pfosten landet. AuBerdem kénnen
Sie von der gegnerischen Torauslinie her-
vorragend eine fiese Bananenflanke in den
Riicken der Abwehr schlagen, was gerade
bei starken, offensiven Mittelfeldspielern
(zum Beispiel OM Davids) vorteilhaft ist.

Der Doppelpass

Mit diesem gewitzten Spielzug hebeln Sie
ungeiibte oder ermiidete Abwehrketten
locker aus. Achten Sie darauf, dass sich ein
Mitspieler in einer geeigneten Position be-
findet, und driicken Sie gleichzeitig die L1-
und die X-Taste. Sobald die Kugel bei Threm
Partner ankommt, driicken Sie die Drei-
eckstaste und es kommt zum Doppelpass.
In speziellen Situationen empfiehlt es sich,
den Ball mit der Kreis-Taste hoch zuriickzu-
spielen, um im Weg stehende Abwehrre-
cken zu iiberlupfen.

Die Idstige Warterei

Bei Péssen (egal ob flach oder hoch, kurz
oder weit) kommt es oft vor, dass Ihr Spie-
ler seelenruhig auf die Pille wartet. Meist
nutzt ein Gegenspieler diese Gelegenheit,
flitzt an Thnen vorbei und schnappt sich
das Leder. Um Ihren Spieler aus dem Tief-
schlaf zu holen, miissen Sie die R2-Taste
gedriickt halten. Jetzt konnen Sie ihn ma-
nuell steuern.

Manndeckung :

Wenn Sie der Gegner in Ihren Sechzehner
zurlickdrangt, miissen Sie unbedingt alle
Wege zum Tor versperren. Um sich "breit"
zu machen, driicken Sie die R2-Taste. Thr
Spieler ist jetzt relativ unbeweglich, dafiir
ist es fiir den Angreifer schwierig, ihn zu
umlaufen oder an ihm vorbei aufs Tor zu
schiefSen.

Die Spieleranwahl
Der schnelle Wechsel zwischen den Akteu-
ren ist spielentscheidend. Vermeiden Sie es,

dem ballfithrenden Gegenspieler hinter-

- herzulaufen. Wahlen Sie stattdessen einen
Kicker, der den Gegenspieler von vorne
attackieren kann.

Profi-Tipp: Schalten Sie im Controller-Aus-
wahlmenii auf ,Manuelle Spielsteuerung”
oder reduzieren Sie den Einfluss des Com-

- puters. Dies erscheint anfangs etwas unge-
wohnt, aber wenn Sie sich erst einmal damit
vertraut gemacht haben, bietet diese Art der
Steuerung einen entscheidenden Vorteil:
Der Computer pfuscht Thnen nicht stindig
ins Handwerk und Sie kénnen Spieler an-
wihlen, die weit vom Ball entfernt sind.

Die richtige Aufstellung

Bei PES 3 gibt es kein Patentrezept fiir den
Erfolg. Jeder spielt anders — und genau das
macht das Spiel so komplex. Dennoch gibt
es einige Grundaufstellungen, die Sie in Thr
Repertoire aufnehmen und je nach Gegner
und Spielverlauf zum Einsatz bringen soll-
ten. Hier die besten Grundaufstellungen:

Das 3-4-3-System
Optimal fiir alle Spielertypen. Die Abwehr
hat dank des zentralen Verteidigers keine

FINTE OHNE UBERSTEIGER R

FINTE MIT UBERSTEIGER
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Liicken. Uber das massive Mittelfeld ver-
sorgen Sie die Sturmspitzen optimal mit
Pédssen und Steilvorlagen. Gerade Anfénger
profitieren von der méchtigen Prasenz der
Dreier-Sturmkette, die bei Standardsituatio-
nen (vor allem bei Eckbillen) eiskalt zu-
schlagen kann.

Tipp: Im Strafraum den todlichen Querpass
spielen, da oftmals einer der drei Stiirmer
in den freien Raum sprintet und nur noch
abstauben muss.

Das 4-3-3-System

Treiben Sie Ihren Kontrahenten mit schnel-
len Kontern in den Wahnsinn. Gerade bei
iibermichtigen Gegenspielern bietet die
Vierer-Abwehrreihe geniigend Sicherheit.
Achten Sie darauf, dass in der Mitte der
Abwehrkette keine Liicke entsteht (hdu-
figer Anfangerfehler). Wenn Sie dem Geg-
ner die Pille abgeluchst haben, dreschen
Sie den Ball nach vorn. Mit ein, zwei Pas-
sen lassen Sie das Mittelfeld hinter sich
und schieben dank der drei Stiirmer ganz
cool ein.

TIPP: Ziehen Sie Thre Mittelfeld-Spieler ein
wenig nach vorn. So lasst sich das Mittel-
feld noch schneller Giberbriicken.

Das 4-4-2-System

Diese Aufstellung ist eher fiir Fortgeschrit-
tene. Wenn Sie den Ball in Thren Reihen hal-
ten, riicken die Abwehr- und die Mittelfeld-
reihe nach vorne und Sie drangen den Geg-
ner mit Pressing so hinten hinein, dass er
sich nur noch mit Befreiungsschldgen hel-
fen kann. Weil Sie nur zwei Sturmspitzen
haben, stehen sich Thre Spieler auch beim
Powerplay im Strafraum nicht auf den Fii-
en und haben gentigend Platz, um im geg-
nerischen Sechzehner die entscheidende
Kombination zu spielen.

TIPP: Ziehen Sie einen mdglichst starken
Abwehrspieler nach hinten, um gegne-
rische Konter im Keim zu ersticken.

Das 3-5-2-System

Eine spezielle Aufstellung, die nur fiir Profis
empfehlenswert ist. Die méchtige Mittel-
feld-Présenz ermoglicht ein flottes Kurz-
passspiel, das den Gegner verwirrt. Da Thr
Widersacher meist mit weniger Mittelfeld-
Akteuren antritt, haben Sie geniigend An-
spielstationen, um die gegnerische Mann-
schaft ,auseinander zu ziehen”. Ist dies
geschehen, kénnen Sie Thre Stiirmer meist
unbehindert anspielen. Achten Sie darauf,
dass die Abwehr geschlossen bleibt, denn

nach einem Ballverlust im Mittelfeld kommt |

es oft zu gegnerischen Tempogegensttfen.
TIPP: Diese Aufstellung eignet sich auch
fiir ballverliebte Solokiinstler. Da Thr Wider-
sacher auf Ihre Pisse lauert, kénnen Sie oft
mit einem Spieler durch die gegnerischen
Reihen brechen.

Standardsituationen
Eckbille

Hier kommt es auf Thre Aufstellung an.
Kurze Ecken sind immer moglich. Siehe
Bilder rechts unten.

Freistope
Hier die wichtigsten Freistofvarianten:

Direkter Freistof8

iiber oder durch die Mauer

Halten Sie die Schusstaste so lange gedriickt,
bis der Kraftbalken etwas unterhalb der
Mittelmarkierung angekommen ist.

Tipp: Meist befinden sich in der Mauer auch
kleine Spieler, {iber die Sie locker hinweg ins
Tor schiefen kénnen. Fiir einen Gewalt-
schuss durch die Mauer brauchen Sie ein-
fach nur Gliick.

Direkter Freistof3

unter der Mauer hindurch

Erste Moglichkeit: Driicken Sie das Digital-
kreuz nach oben und tippen Sie die Schuss-
taste nur ganz kurz an. Der Freistofpunkt
darf nicht weiter als maximal 20 Meter vom
Tor entfernt sein.

Zweite Moglichkeit: Driicken Sie das Digi-
talkreuz nach vorne und tippen Sie den
Flankenknopf (Kreis-Taste) kurz an.

Indirekter Freistof

Diese Variante eignet sich nur, wenn Sie ei-
nen Spieler frei in zentraler Position haben.
Passen Sie den Ball flach zum entsprechen-
den Mitspieler. Da die gegnerischen Ab-
wehrspieler zum Grofiteil in der Mauer
stehen, ist es Threm Schiitzling méglich, un-
gestort gen Sechzehner zu preschen und
einen Gewaltschuss anzubringen.

TIPP: Bei allen Freistofen kénnen Sie mit
den Richtungstasten den Ball anschneiden.

Elfmeter

Eigentlich sind Strafst6f8e reine Gliickssa-
che. Trotzdem gibt es einige Schiisse, die
riskanter sind als andere. Ein Rechtsfiifiler —
also ein Schiitze, der von links anlduft — hat
hohere Erfolgschancen, wenn er ins rechte
Eck zielt. Bei Schiissen nach links ist die
Wahrscheinlichkeit wesentlich hoher, dass
er das Leder am Tor vorbei, an den Pfosten
oder an die Latte pfeffert. Bei Linksfiillern
verhilt es sich umgekehrt.

Einwiirfe

Driicken Sie bei der Ballannahme die R2-
Taste und driicken Sie den Analogstick in
die gewiinschte Richtung. Thr Ballkiinstler
dreht sich um seinen Gegenspieler und flitzt
ungehindert los. Besonders effektiv: Drii-
cken Sie bei der Annahme sofort die Sprint-
Taste (R1), um einen kleinen Vorsprung
herauszuholen. RALPH WOLLNER

Die beste Gamepad-Belegung:

Verwundert iiber die Gamepad-Bezeichnungen? PES 3 ist urspriinglich ein Konsolenspiel, deshalb
erscheint die Tastenbenennung der PC-Gemeinde ungewohnlich. Hier die Erklarung:

Die Schultertasten:
L1 Spieleranwahl

Dribbeln

Doppelpéasse

Weiter Steilpass

(in Verbindung mit der Dreiecks-Taste)
R1 Sprinten

Die Action-Buttons:
(S=Sturm; D=Defensive)

Dreieck  Todlicher Pass (S), Torwart herausholen (D)
Viereck  Torschuss (S), Unterstiitzung anfordern (D)
X-Taste  Kurzpass (S), Ball abnehmen (D)

Kreis Hohe Flanke (S), Pass in die Spitze

(S, In Verbindung mit L1), Gratschen (D)

Pro Evolution Soccer 3

ASO SCHLAGEN SIE FLANKEN

~OiSpeichern

1. Kreis-Taste 1x driicken
2, Kreis-Taste 2x driicken

3. Steilpass mit Dreieck
4, Kreis-Taste 3xdriicken

Leiten Sie den Doppelpass mit L1 und der Dreiecks -
Taste ein. Vollenden Sie den Spielzug mit der X-Taste.

DIE ECKBALL-VARIANTEN|

Ecken bei zwei Stiirmem:

Wenn Sie mit einem Kopfball zum Erfolg kommen
wollen, miissen Sie die Ecke, je nach Stellung der
Abwehr, auf den kurzen oder langen Pfosten spie-
len. Schneiden Sie den Ball so an, dass Ihr Stiirmer

Druck hinter den Ball bringt .

7 1

Wollen Sie eine Ecke verlangern (X-Taste), um da-
nach abzustauben oder einzunicken, schneiden
Sie den Ball in die andere Richtung an .

Ecken bei drei Stiirmem:

Bei drei Spitzen zirkeln Sie den Ball auf den langen
oder kurzen Pfosten und auf eine zentrale Position
im Strafraum. Sie kénnen versuchen, den Ball mit
dem Mittelstiirmer direkt zu verwandeln oder auf

eine bessere Position weiterzuleiten.

Wenn Sie mit dem Eckball einen {iberraschenden
Spielzug einleiten wollen, schlagen Sie die Flanke

wie auf dem unteren Bild. Verl&ngern Sie den Eck-
ball mit der X-Taste.
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FIFA Football 2004

Deutlich an Realismus zugelegt hat die dies-

jéhrige Auflage von EA Sports’ FIFA Football.

Aus diesem Grund stehen auch alte FIFA-Ha-
sen in den anfanglichen Partien erst einmal
auf dem Schlauch. Mit unseren Tipps erfah-
ren Sie, was sich hinter neuzeitlichen Schlag-
worten wie ,,Off the Ball" verbirgt, um schon
bald mit traumwandlerischer Sicherheit
durch die Abwehrreihen zu tanzeln.

Ich verfiere andauernd den Ball, sind Dribblings
jetzt unmaglich?

1. Dribblings sind nicht unméglich, aber
doch deutlich schwieriger als noch in der
Vorsaison. Setzen Sie lieber auf schnelle Dop-
pelpédsse, denn so knacken Sie wirklich jede
Abwehr. Natiirlich gibt es trotzdem vier Ak-
tionen, die dazu dienen sollen, den gegen-
tiberstehenden Abwehrspieler zu verwirren.
Leider fithren nur die wenigsten zu wirklich
messbaren Erfolgen. Wenn Sie die rechte
Schultertaste bei der Ballannahme gedriickt
halten und gleichzeitig den rechten Analog-
Stick von links nach rechts bewegen, voll-
fithrt Ihr Spieler einen Ubersteiger. Die
Erfolgschance, dadurch an einem Abwehr-
spieler vorbeizukommen, ist sehr gering, da
der gleichzeitige Einsatz der Sprinttaste nicht
moglich ist.

Die neue ,Off the Ball“-Funktion bei FIFA 2004 ver-
andert das Spiel vollig, so dass auch Veteranen
erst einmal ins Trainingslager missen. Im Spielauf-
bau kann die neuartige Steuerung ein toller Vorteil
sein, wenn Sie sie denn richtig und dosiert zu nut-
zen verstehen.

1, Spielen Sie den Ball zu einem Ihrer Mittelfeldspieler und
driicken Sie die linke Schultertaste auf dem Gamepad. Sie
haben damit die ,Off the Ball*-Steuerung aktiviert und
steuern mit dem rechten Analog-Stick den ausgewahiten
Stiirmer. Versuchen Sie den Kicker von seiner Bewachung
2u lésen.

2. Nun miissen Sie auf zwei Dinge gleichzeitig achten: 1.
Versuchen Sie, im Mittelfeld unbedingt am Ball zu bleiben,
und 2. Lassen Sie den Stiirmer in eine glinstige Passposi-
tion laufen.

3. Den ersten Punkt bewerkstelligen Sie, indem Sie das
Tempo aus dem Spiel nehmen und mit dem Mittelfeldspie-
ler am Mittelkreis ,herumtrodeln”. Gehen Sie ruhig auch

EIN BECKS BITTE Bei den Ecken versuchen Sie, den Ball vom Keeper wegzuki-
cken, da ein guter Goalie sonst alles wegfaustet, was in seiner Nahe auftaucht.
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2. Etwas sinnvoller ist da schon der , Riickzie-
her”, den Sie durch das Driicken der R-Taste
und das Zuriickziehen des Analog-Sticks aus-
fiihren. Benutzen Sie diesen Trick, um sich
aus einem Pulk angreifender Gegner zuriick-
zuziehen - so gewinnen Sie Platz. Mit diesem
Trick gelingt es auch hiufiger, an einem an-
stiirmenden Gegner vorbeizukommen.

Mach mir den Maradona

Fast ausschlieflich fiir die ,Galerie” ist folgen-
der Trick gedacht: Wenn Sie die R-Taste drii-
cken und dabei den rechten Analog-Stick in
einer Kreisbewegung rotieren lassen, macht
Ihr Kicker den Maradona und ldsst den Fuf
um den Ball kreisen. Das sieht toll aus, bringt
aber nur selten einen Vorteil. Lassen Sie es
also einfach lieber sein und spielen Sie dafiir
einen sicheren Pass.

Ganz allein: Wie iiberwinde ich den Torwart?

Haben Sie keine Angst vor dem Alleinsein:
Wenn Sie in einer Kontersituation allein auf
den gegnerischen Torwart zulaufen, drii-
cken Sie einfach die ,Flachpass”-Taste und
schieben dadurch fast immer den Ball am
Goalie vorbei in die Maschen. Ein Dribbling
gegen den Torwart empfiehlt sich nicht, da
dieser sich mit aller Macht auf den Ball

Off the Ball: So kommen Sie zum Erfolg!

einmal einige Meter zuriick, wenn ein Angreifer Sie attak-
kieren will.

4. Mit der Lob-Taste spielen Sie einen perfekten hohen
Pass zum angewahlten ,0ff the Ball“-Stirmer. Am besten
versuchen Sie, den Ball iiber den Stiirmer in dessen Lauf
zu spielen, damit er mittels ,One-Timer" direkt abziehen
kann: Dies erreichen Sie, indem Sie den Stiirmer vom Ball
weglaufen lassen. Lauft er auf den ballfiihrenden Spieler
zu, wird er den Ball namlich auf die Brust ,serviert” be-
kommen, steht dann aber mit dem Riicken zum Tor.

5. Lassen Sie Ihren ,Off the Ball“-Stiirmer nicht zu arglos
nach vorne laufen, da so immer wieder Abseitspositionen
zustande kommen.

6. Wichtig: Warten Sie nicht zu lange, bis Sie den Pass
auf den Stiirmer spielen, denn dann riskieren Sie einen
fatalen Ballverlust, der direkt in einen todbringenden Kon-
ter laufen kann. Falls Sie mit der Position, in die Sie Ihren
Stiirmer haben laufen lassen, nicht zufrieden sind, brechen
Sie lieber die Aktion ab und spielen einen kurzen Pass zum
nebenstehenden Mitspieler. Nun kénnen Sie emeut in
Ruhe aufbauen.

stiirzt und ihn auch meist unter sich be-
grébt.

Machen Sie es wie Olli Kahn!

1. Jetzt drehen wir den SpieR einmal um: Sie
sehen einen gegnerischen Stiirmer auf Thren
Torwart losstiirmen. Was tun? Hier empfiehlt
es sich in vielen Situationen, den Torwart per
Tastendruck wie einen wild gewordenen Olli
Kahn aus seinem Gehéiuse stiirmen zu lassen.
Gerade wenn es sich um einen Konter handelt,
kénnen Sie schon herausstiirmen, wenn sich
der Stiirmer noch vor dem Strafraum befindet.
Meistens zieht er dann ndmlich sofort ab und
schiefit iiber das Tor.

- 2. Uben Sie das Herauslaufen aber in Freund-

schaftsspielen, denn es kommt aufs richtige
Timing an. Wenn Sie zu einem falschen Zeit-
punkt herausstiirmen, wird der Gegner see-
lenruhig den Ball an Thnen vorbeidonnern
oder einfach Ihren Torwart tiberlupfen.

Ich verliere immer die Ubersicht. *

Was kann ich dagegen tun?

Ein Problem bei der ,, Off the Ball”-Variante
aus dem Spiel heraus ist oftmals die fehlende
Ubersicht. Gerade bei niedrigeren Auflgsun-
gen verlieren Sie schnell den Stiirmer aus den
Augen. Hier empfiehlt es sich auf jeden Fall,
die Tele-Kamera einzustellen und die An-
sichtshohe auf den Maximalwert zu stellen.
Um einen soliden Spielaufbau zu betreiben,
ist der Einsatz der Tele-Kamera einfach un-
erldsslich, auch wenn dadurch die superbe
Grafik weniger gut zur Geltung kommt.

Doppelpass, mein Freund und Helfer

Ebenfalls sehr wirksam, um zum Tor vorzu-
dringen, ist das Spielen von Doppelpéssen:
Kicken Sie den Ball zu einem Mitspieler. Nun
lassen Sie durch Driicken der linken Schulter-
taste den Spieler, der gerade den Ball ab-
gespielt hat, in Position laufen, um den Ball
direkt wiederzubekommen. So hebeln Sie
leicht ganze Abwehrketten aus, ohne riskante
Einzelaktionen versuchen zu miissen.

Standardsituationen: Ecke + Kopfball = Tor?

1. Ebenfalls véllig umgewdhnen miissen sich
FIFA-Profis in Sachen Eckball. Wo friiher recht
ideenlos in die Mitte geballert werden konnte,
um per Kopfball abzuschliefen, entscheidet
nun der ,Nahkampf” im Strafraum iiber Wohl
und Wehe Thres Teams. Der rechte Analog-Stick

=ASPORTS
LIVE

WEG HIER Versuchen Sie, dem Abwehrspieler mit dem rechten Analog-Stick zu ent-
fliehen. Halten Sie den Ball dabei nicht zu lange, sonst laufen Sie in einen Konter.

151



Tipps & Tricks

FIFA 2004

152

Der Traum

vom unschlagbaren Team

1. Wenn Sie einen Spieler eines anderen Vereins loseisen,
sollten Sie stets eine oder zwei Millionen tiber dem ver-
langten Marktwert anbieten, dann werden Sie diesen
Kicker auch bekommen.

2. Beim Kauf folgender Spieler kbnnen Sie nichts falsch
machen: Thierry Henry, Ronaldinho, David Beckham, Ro-
naldo, Tim Howard, Roberto Carlos, Alessandro Del Piero,
Devid Bellion, Ruud Van Nistelrooy und Hernan Crespo.
Die meisten dieser Stars bekommen Sie allerdings erst,
nachdem Sie mindestens eine Saison gespielt haben, es
sei denn, Sie bieten gleich fiinf Millionen mehr als ver-
langt.

3. Die aufgefiihrten Spieler gehdren in ein Dream-Team.
Wenn Sie ein solches aufbauen wollen, fiihrt kein Weg am
Verkauf eigener Spieler vorbei, da sonst das Geld nicht
ausreicht. Haben Sie deshalb immer ein Auge auf den
Meniipunkt ,Mannschafts-News", denn dort stehen et-
waige Angebote fiir einen Inrer Spieler. Beim Aufbau eines
Dream-Teams sollten Sie auch fiir jede Schliisselposition
einen gleich guten Spieler in Reserve haben.

4. Je spielschwacher die Mannschaft, die Sie trainieren,
desto leichter ist es, die vorgegebenen Ziele zu erfiillen.
Folgendes Dream-Team ist nahezu unschlagbar: Torwart:
Tim Howard, Iker Casillas. Abwehr: Rio Ferdinand, Paulo
Maldini, Alexandre Nesta, Roberto Carlos, Lilian Thuram,
Sol Campbell. Mittelfeld: David Beckham, Zinedine Zi-
dane, Cristiano Ronaldo, Luis Figo, Ronaldinho, Edgar
Davids, David Bellion. Sturm: Thierry Henry, Ruud Van Ni-
stelrooy, Ronaldo, Del Piero, Shevshenko, Adrian Mutu,
Hernan Crespo.

TRICKKISTE Leider sind die Tricks im direkten Mann-gegen-Mann-Duell meist
keine groRe Hilfe. Da ist es besser, einen geschickten Doppelpass zu spielen.

STRICHMANNCHEN Ein Problem der neuen Steurung besteht darin, dass Sie
Ihre Stiirmer immer wieder aus dem Bild direkt ins Abseits laufen.

ist dabei Thr Schliissel zum Erfolg. Wahlen Sie
eine der vier Eckball-Optionen. Empfehlung:
Treten Sie den Ball méglichst weit weg vom
Torwart, da ein guter Goalie jeden Ball in der
Nithe des Flinfmeterraumes wegfausten wird.
Wihlen Sie deshalb auch einen der drei Stiirmer
an, der nicht direkt ins Abwehrzentrum dréngt.
2. Der Kampf im Strafraum vor der Ecke ent-
scheidet, ob Sie den Ball bekommen und per
Kopf in den Kasten katapultieren kénnen. Das
Timing ist hier besonders wichtig — deshalb
immer den Countdown links im Bild im Auge
behalten. Kurz vor Ablauf der Uhr sollte sich
Thr Stiirmer vom Abwehrspieler weggestohlen
haben. Mit dem rechten Stick stoffen Sie sich
vom Gegner weg, mit dem linken laufen Sie.

3. Genauso wie bei der Ecke verhalten Sie sich
bei indirekten Freistofen. Wahlen Sie im Menti
fiir Standardsituationen jene Laufvarianten, die
sich ftr Thr Spielermaterial anbieten. Die An-
griffsstrategie bei einer Ecke macht deutlich,
wie Sie sich als Abwehrspieler dabei verhalten
miissen. Versuchen Sie den Gegner gar nicht
erst an die Stelle kommen zu lassen, die bei
einer Ecke markiert wird. Stoflen, schubsen
oder halten Sie den Stiirmer, um sein Timing zu
Lversauen” — dann haben Sie keine Probleme
bei der Ecke.

Lassen Sie den Ball laufen, nicht die Spieler!

1. Leider konnen Sie nicht mehr direkt einen
eigenen Spieler anwihlen, trotzdem sollten
Sie vom ,,Durchschalten” bei der Abwehrarbeit
haufigen Gebrauch machen. Es ist némlich vol-

ALLES RAUS Durch Herauslaufen des Torwartswerden viele brenzlige Situationen be-
reits im Keim ersticken. Wenn Sie zu frith herauslaufen, ist der Ball fast immer im Tor.

lig sinnlos, stindig den ballfithrenden Spieler
zu ,jagen” und ihm mit einem Spieler hinter-
herzulaufen. Wenn Sie sehen, dass nur ein lan-
ger Sprint Sie in Ballnahe bringen wird, schalten
Sie auf den nachsten Abwehrspieler, um Kraft
Zu sparen.

2. Machen Sie ebenfalls hdufigen Gebrauch
von der Moglichkeit, sich von Thren Mitspie-
lern unterstiitzen zu lassen, indem Sie dazu
per ,R”-Taste aufrufen. Mit dieser Variante
konnen Sie auch ganz hervorragend einen
Libero aus der Abwehr stiirmen lassen, um
Sie zu unterstiitzen.

3. Achtung: Ziehen Sie mdglichst keinen ei-
genen Spieler zu sich heriiber, der einen Gegner
in Manndeckung hat, da Sie so riesige Liicken
schaffen. Wenn keine Alternative in der Nihe
ist, macht es meistens mehr Sinn, mit dem frei-
en Abwehrspieler zu ,tackeln”. Auf Mannde-
ckung sollten Sie iibrigens in der Taktik nur
Wert legen, wenn das gegnerische Team eine
echte ,Granate” in der Mannschaft hat (etwa
einen Stiirmer wie Ruud Van Nistelrooy).

Vorsicht vor der , Blutgratsche"!

Seien Sie vorsichtig bei harten Grétschen von
hinten, da die FIFA-Schiedsrichter das deutlich
rigoroser ahnden als in den Vorjahren. Ver-
suchen Sie immer erst einen Ball ,,abzulaufen”,
indem Sie mit [hrem Spieler , gegen” den An-
greifer rennen. Klappt das nicht, nutzen Sie die
Stocher”-Taste. Auch hier wird deutlich hdu-
figer Foul gepfiffen, sogar bei kleinen Rempe-
leien im Strafraum. THORSTEN SEIFFERT

ALTE KLETTE Lassen Sie bei einer Ecke den gegnerischen Stiirmer nicht an den
anvisierten Punkt zum Kopfball gelangen, indem Sie zerren und schubsen.
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Der Weg zum Meister aller Klassen ist
steinig. Wer im Fufbalimanager 2004 von
EA Sports die Liga dominieren will, einen
Champions-League-Titel absahnen méchte
und auch noch die Nationalmannschaft zu
Ruhm und Ehre fiihren will, bendtigt unse-
re Tipps.

Spielkontrolle

Im FM 2003 war es hdufig schwierig, eine 1:0-
Fiihrung einfach nur tiber die Zeit zu bringen.
Die Losung fir dieses Problem im FM 2004
heift Spielkontrolle. Wenn eine Mannschaft
tiber einen gewissen Vorsprung verfiigt oder
klar starker ist, kann sie versuchen, den Geg-
ner unter Kontrolle zu bekommen. Wenn das
gelingt, hat das die folgenden Effekte:

1. Kraftersparnis

Die kontrollierende Mannschaft spart Kraft,
der Gegner rennt dem Ball hinterher. Tatséch-
lich wird im Kontrollmodus nur die Halfte der
Miidigkeitspunkte vergeben.

2. Weniger Chancen durch den Gegner

Die Anzahl der Chancen des Gegners redu-
ziert sich um 50 Prozent. Dieser Wert erhéht
sich fiir jeden Punkt tiber 2 (siehe Tabelle un-
ten) um weitere 5 Prozent.

3. Weniger eigene Chancen

Die Anzahl der eigenen Chancen reduziert
sich um 65 Prozent. Die Spielweise und ihre
Auswirkung auf die Anzahl der herausge-
spielten Chancen:

Spielweise Reduzierung Reduzierung
Chancen Gegner Eigene Chancen

1 80% 120%
oo T e

3 100% 100%

5 100% 100%

B o0 000

7 80% 80%

4. Geringeres Konterrisiko

Bis zu einer Spielweise von 3 (also sehr defen-
siv) lauft die das Spiel kontrollierende Mann-
schaft nicht mehr in einen Konter des Geg-
ners. Bei einer Spielweise von 4 oder 5 wird
dieses Risiko auf 20 Prozent des normalen
Wertes reduziert, ansonsten auf 50 Prozent.

Wann kann die Kantrolle iibernommen werden?

Es wird die Summe der Spielstirken der bei-
den Teams verglichen. Fiir jeweils volle 10
Prozent Unterschied wird 1 Punkt vergeben.
Fiir jedes Tor, das eine Mannschaft in Fiih-
rung liegt, ebenfalls. Eine Mannschaft mit 4
oder mehr Punkten kann immer die Kon-
trolle austiben. Eine Mannschaft mit 3 Punk-
ten kann die Kontrolle ausiiben, wenn sie
mit mindestens 1 Punkt Einsatz mehr spielt.
Eine Mannschaft mit 2 Punkten kann die
Kontrolle ausiiben, wenn sie mit mindestens
3 Punkten Einsatz mehr spielt. In diesen Fil-
len wird der Button ,Kontrolle” aktiviert,
vorher ist er gesperrt. Logischerweise kann
immer nur eine Mannschaft gerade die Kon-
trolle austiben.

Konnen auch Computervereine die Kontrolle
iibernehmen?

Computervereine iibernehmen ab 5 Punkten
Vorsprung mit je 50 Prozent die Kontrolle. Sie
geben sie erst wieder ab, wenn die Bedingun-
gen fiir die Kontrolle nicht mehr erfiillt sind.

Spieler warmlaufen lassen

Nutzen Sie diese Funktion unbedingt. Sie redu-
ziert nicht nur das Verletzungsrisiko Ihrer Spie-
ler, sondern kann auch eingesetzt werden, um
die Spieler auf dem Platz noch einmal richtig zu
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motivieren. Ubertreiben sollten Sie es allerdings
nicht. Spieler, die sich zu lange warmlaufen, oh-
ne dann eingesetzt zu werden, verlieren schnell
Moralpunkte. Wenn Sie einen Spieler allerdings
loswerden wollen, kénnen Sie auf diese Weise
seinen Abschied beschleunigen. Zur Vermei-
dung von Verletzungen sollte sich ein Spieler
mindestens fiinf Minuten warmlaufen. Norma-
lerweise sollte sich ein Spieler nicht mehr als 15
Minuten warmlaufen, sonst besteht jederzeit das
Risiko, dass er 5 Moralpunkte verliert (1/60 pro
Minute). Ab 30 Minuten Warmlaufzeit erhoht
sich der mogliche Moralverlust auf 10 Punkte.

Spezielle Kommandos
im 3D-Spiel

Torhiiter aktivieren

Die innige Verwandtschaft zur FuSball-Si-
mulation FIFA 2004 zeigt sich vor allem in
den Spielszenen und deren Steuerung aufler-

1. Wahrend der Verhandlungen mit einem Spieler
kann man diesem eine bestimmte Rolle im Team ver-
sprechen. Das ist wichtig fiir die Einschatzung des
Angebots durch den Spieler und fiir seine Moral

nach der Unterschrift, besonders wenn er nicht zum
Einsatz kommt. Die Rolle eines Spielers wird in der
Spielerinfo ausgegeben.

2. Keine Boni oder Abziige bekommt man, wenn man
dem Spieler ,Ich mochte dich in meiner Mannschaft
haben* mitteilt. Die weiteren Versprechungen bewir-
ken Folgendes:

«Ich méchte ein Team um dich herum aufbauen®; 10
Prozent Vorteil bei den Verhandlungen, wenn der
Spieler bei den drei besten im Team ware. Wirkt erst
ab drei Jahren Vertragslénge. Der Spieler wird spater
10 Prozent schneller sauer als normal.

Du wirst auf deiner Position keine Konkurrenz haben";

20 Prozent Vorteil bei den Verhandlungen, 20 Prozent

Nachteil, wenn der Spieler nicht spielt. Bei diesem Ver-

sprechen wirken alle Konkurrenzereignisse (siehe Ka-
* pitel bei den Spielerinteraktionen) dreifach schlimm.

.Es ist keine Frage, dass du bei mirimmer einen
Stammplatz hast: 10 Prozent Vorteil bei den Ver-
handlungen. Der Spieler wird 25 Prozent schneller
sauer als normal.

Wirméchten dich unbedingt lngerfristig an den
Verein binden“: 5 Prozent Vorteil ab drei Jahren Lauf-
zeit des Vertrages. Bei Moral <70 wird der Spieler 20
Prozent schneller sauer.

,Du hast eine gute Chance, Stammspieler zu werden”:
10 Prozent Vorteil bei den Verhandlungen, wenn der
Spieler <25 Jahre altist. Der Spieler wird 20 Prozent
schneller sauer, wenn er nicht innerhalb einer Saison
wenigstens bei einem Drittel aller Spiele zum Einsatz
gekommen ist.

»Ich mochte, dass du hier deine Karriere beendest*:
10 Prozent Vorteil, wenn der Spieler >30 Jahre alt ist

halb der ,Football Fusion”. So kann man im
3D-Spiel bei eigenem Ballbesitz mit der Taste
Q" den Torhiiter aktivieren. Dieser verlisst
dann seinen Kasten und versucht den eige-
nen Angriff zu unterstiitzen beziehungs-
weise dem Stiirmer entgegenzulaufen. Mit-
hilfe der Taste ,E” rufen Sie in brenzligen
Situationen einen zweiten Verteidiger herbei,
was jedoch nur ratsam ist, wenn dieser nicht
an eine Manndeckung gebunden ist. Wenn
er ndmlich eigentlich einen bestimmten
Gegenspieler in Schach hilt, 6ffnen sich
durch sein Eingreifen an anderer Stelle ge-
fahrliche Liicken.

_ Ball wegschlagen

Die ,,W”-Taste kann Ihnen helfen, eine kriti-
sche Situation in Threm eigenen Strafraum heil
zu iiberstehen. Dartiber hinaus ist sie aber
auch bei Verletzungen oder bei eigenen Aus-
wechslungen von grofiem Nutzen. Wenn Sie

Das Transfersystem

und der Vertrag mindestens drei Jahre lauft. Keine
weiteren Nachteile.

+Es wird flir dich sicher nicht einfach, aber du hast ei-
ne gute Chance®: 15 Prozent Nachteil bei den Ver-
handlungen, aber spater 20 Prozent weniger schnell
sauer, wenn er nicht spielt. Der Nachteil verdoppelt
sich (30 Prozent), wenn der Spielerzu den besten
Achtim Kader gehéren wiirde.

»lch machte dich als Erganzungsspieler: 30 Prozent
Nachteil bei den Verhandlungen, aber spater 50 Pro-
zent weniger schnell sauer, wenn er nicht spielt. Der
Nachteil verdoppelt sich (60 Prozent), wenn der
Spielerzu den besten Achtim Kader gehdren wiirde.

»Ich werde dich langsam aufbauen. Du wirst ein gro-
Rer Spieler*: 20 Prozent Nachteil bei den Verhand-
lungen, wenn der Spieler ein Talent von 4 oder 5 hat
und er maximal 23 Jahre alt ist. Der Spieler wird 40
Prozent weniger schnell sauer, wenn er innerhalb ei-
ner Saison wenigstens bei einem Drittel aller Spiele
zum Einsatz gekommen ist.

,Du wirst sicher die eine oder andere Chance er-
halten“: 20 Prozent Nachteil bei den Verhandlun-
gen, der Spieler wird 40 Prozent weniger schnell
sauer, wenn erinnerhalb einer Saison wenigstens
bei 20 Prozent aller Spiele zum Einsatz gekom-
men ist.

»Ich méchte, dass du gut trainierst, auch wenn du
nicht spielst“: 40 Prozent Nachteil bei den Verhand-
lungen, aber spéter 75 Prozent weniger schnell sau-
er, wenn er nicht spielt. Der Nachteil verdoppelt sich
(80 Prozent), wenn der Spieler zu den besten Acht im
Kader gehoren wiirde.

»Bei uns in der Mannschaft ist einfach immer eine
tolle Stimmung": 5 Prozent Vorteil bei den Verhand-
lungen. Spieler wird bei einer Stimmung unter 10 um
10 Prozent schneller sauer, sonst 10 Prozent weniger
schnell.
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ein solches Kommando rufen, wird der Vertei-
diger in der Regel den Ball auf dem schnells-
ten Weg ins Seitenaus beférdern. Damit steht
einem Wechsel nichts mehr im Wege.

Vertrdge: So klappt's mit
dem Wunschspieler

Geheime Boni bei den Verhandlungen

1. Bei der Entscheidung eines Spielers fiir ei-
nen Verein spielen nun auch andere Faktoren
als nur die Zahlen im Vertrag eine Rolle. Diese
werden wihrend der Verhandlungen auch
ausgegeben.

2. Stimmung im Team: Jeder Punkt {iber 10
bringt 0,5 Prozent Bonus bei den Verhandlun-
gen. Jeder Punkt unter 10 sorgt fiir 0,5 Prozent
Abzug. Die Stimmung in lhrer Mannschaft
kénnen Sie jedoch konkret beeinflussen. Die
Veranstaltung einer Feier bringt zwei Stim-
mungspunkte (wird aber bei mehreren Feiern
immer weniger). Ein trainingsfreier Tag bringt
einen weiteren Stimmungspunkt.

Disziplin: Jede Stufe Disziplin iber dem Zu-
stand ,,Alles OK” kostet 2 Prozent. Dennoch
sollten Sie die Ziigel nicht schleifen lassen. Je
hirter Sie vorgehen, desto weniger tanzen Th-
nen Thre Spieler spéter auf der Nase herum.
Vereinsprestige: Jede Stufe Prestige bringt 1
Prozent Bonus. Uber Erfolge kénnen Sie lang-
fristig das Prestige eines Vereins verbessern.
Managerlevel: Jeder Level des Managers iiber
5 bringt 1 Prozent Bonus, jeder darunter kostet
1 Prozent. Sie haben es selbst in der Hand.
‘Wenn Sie als Meistertrainer bekannt sind, wer-
den auch gute Spieler eher zu Thnen kommen.

Ausstiegsklauseln

Es gibt eine ganze Reihe von Sonderregelun-
gen, die es einem Spieler erlauben, den Verein
unter bestimmten Umstdnden zu verlassen.
Die besten (sie sind volle 15 Prozent des Ge-
haltes wert) sind: 1. Freigabe bei Angebot aus
dem Ausland, 2. Freigabe, wenn ein beliebiger
Erstligist sich meldet, 3. Freigabe, wenn in ei-
ner Saison <50 Prozent der moglichen Spiele
gespielt. Allerdings sind diese nicht ganz ohne
Risiko, denn der Spieler kann spéater unter
Umstédnden ablosefrei wechseln.

Geld sparen

Sie konnen IThre aktuellen Transferausgaben
senken, indem Sie mit interessierten Vereinen
Sonderpramien nach einer bestimmten Anzahl
von Spielen aushandeln. Gerade in einer unte-
ren Liga ist das praktisch, da Sie diese Spieler
oft nach zwei Jahren ohnehin wieder abgeben.
Maximal kann diese Pramie 20 Prozent der ge-
botenen Ablosesumme betragen. Das Infoset
Bendtigte Zahler” (zum Beispiel bei der Auf-

stellung oder im Spielkader aufrufbar) hilft [h-
nen, diese Sonderprémien im Griff zu behal-
ten. Hier kénnen Sie sehen, wie oft Sie einen
Spieler noch einsetzen konnen, ehe die
Sonderpramie féllig wird.

Psst! Geheimhaltung von Verhandlungen

1. Wenn Sie mit einem Spieler verhandeln und
dies vor Ihren Spielern, anderen Vereinen und
der Presse geheim halten wollen, sollten Sie
auf folgende Dinge achten: Spieler plaudert:
Dies geschieht mit einer Wahrscheinlichkeit
von 10 Prozent. Ein wichtiger Faktor ist aber
auch der Charakter des Spielers. So plaudert
ein Spieler mit dem Attribut ,Skandalnudel”,
»Rotes Tuch”, ,Legionar” oder ,Egoist” eher,
wiihrend ein Spieler mit hoher Vereins-Identi-
fikation eher schweigt. Ein 3-Sterne-Angebot
reduziert die Wahrscheinlichkeit tibrigens um
10 Prozent, ein 2-Sterne-Angebot um 5 Pro-
zent.

2. Presse merkt etwas: Dies geschieht mit einer
Wahrscheinlichkeit von 5 Prozent. Weitere
Faktoren sind: Prestige des Vereins: jeweils +3
Prozent (mehr Presse); Spielstdrke des Spie-
lers: jeweils +3 Prozent (mehr Presse). Wichtig:
Steht der Spieler auf der Transferliste, so wird
der ermittelte Prozentwert noch einmal mit 2
multipliziert. Je bedeutender also der Wechsel,
desto grofer die Gefahr einer Entdeckung.
Diese Wahrscheinlichkeit kommt nur zum
Tragen, wenn der Spieler nicht bereits selbst
geplaudert hat.

Verpflichtung von Spielern aus unteren Ligen

1. Spieler aus unteren Ligen sind im FM 2004
jetzt erheblich giinstiger als Spieler mit ver-
gleichbarer Erstligaerfahrung. Dafir ist ihre
Verpflichtung allerdings riskanter. Nach der
Verpflichtung eines Spielers aus einer unteren
Liga wird seine Leistung in zwei Schritten im
Abstand von einigen Monaten iiberpriift. Da-
bei hingt es ausschlieflich von seiner tatsach-
lichen Leistung in der neuen Liga ab, ob er sei-
ne Stirke behalten kann oder ob er sich ver-
schlechtert. In seltenen Féllen ist sogar eine
weitere Steigerung moglich.

2. Maximal kann ein Spieler vier Starkepunkte
verlieren (zwei in jedem Schritt). Verletzungen
werden bei der Bewertung berticksichtigt und
verzigern eventuell die Festlegung der neuen
Stdrke. Ein Spieler, der sich direkt nach seiner
Verpflichtung verletzt, wird also nicht automa-
tisch abgewertet.

Stellen Sie einen Scout ein!

Um unliebsame Uberraschungen bei der Ver-
pflichtung von Spielern zu vermeiden, sollten
Sie unbedingt einen Scout anstellen und alle
Spieler vor einer Verpflichtung beobachten,

Level ®

FupBballmanager 2004

besonders Spieler aus dem Ausland, die Sie
nicht so genau kennen. Verpflichten Sie nie-
mals einen Spieler, den Sie vorher nicht ge-
scoutet haben. Ein Scout kann Sie vor unange-
nehmen Uberraschungen schiitzen. Besonders
wertvoll sind Scouts, die bei aktivierten ver-
steckten Attributen das Talent eines Spielers
erkennen kdnnen.

“Level 6: , Erkennt Talent, Hero-Spieler, taktische

Ausbildung genau*
nt Talente und Hero-Spieler ger
Level 5: ,Kann Talent und taktische Ausbildung
i exakt einschatzen*
Level 4: Erkennt prazise da
Level 3: , Erkennt ungefahr das

Spielers: (/) i
LevelI: , Erkennt grob das Talent eines Spiel

lent ei ieler:
Talent eines

Achten Sie darauf, immer den bestmdglichen
Scout fiir diesen Bereich zu verpflichten. Das
zahlt sich aus.

Kleine, aber feine Tipps

Echte Freunde steh'n zusammen:

Achten Sie darauf, dass Sie durch den Verkauf
eines Spielers keine befreundeten Spieler tren-
nen, da-dies zu einem Moralverlust fiithrt.
Wenn Sie also die Wahl zwischen zwei Spie-
lern haben, die Sie verkaufen kénnten, dann
sollten Sie das beriicksichtigen.

Alleing@nge im 3D-Spiel

Die Stiirmer brechen sténdig durch Thre Ab-
wehrreihen? Sie kassieren viel zu viele Gegen-
tore auf immer dieselbe Weise? Manchmal ist
die Lésung ganz einfach: Ziehen Sie einfach
Thre beiden Innenverteidiger ein Stlickchen in
die Mitte. Schon machen Sie es Ihrem Gegner
erheblich schwerer.

Spielbeschleunigung

Galt im FM 2003 die Spielbeschleunigung
noch fiir das ganze Spielfeld, so ist diese jetzt
auf das Mittelfeld beschrénkt. Sobald der Ball
die Entfernung von 30 Metern zu einem der
beiden Tore unterschreitet, wird automatisch
wieder auf die normale Geschwindigkeit zu-
riickgeschaltet. Eingestellt werden kann die
Beschleunigung mit der ,F8“-Taste. Wenn Sie
diese Taste ein weiteres Mal betétigen, wird
wieder zur normalen Geschwindigkeit zu-
riickgeschaltet.

Wechsel der Trainingsziele

Wenn Sie das Trainingsziel eines Spielers dn-
dern wollen, sollten Sie das erst dann ma-
chen, wenn er sein zuvor eingestelltes Ziel
entweder vollstindig erlernt oder zumindest

Firweekhe Spiele michten S1é sch als Austragungporl bewerben?

) Spicler leihen fohe Kanfoption)

Ahtueller Yercin
Verhndlang mit
Vertrag bis
Karriereende geplant fir

TRANSFER Sie sparen kurzfristig Geld, wenn Sie bei einem Transfer eine Zusatz-
zahlung nach einer bestimmten Anzahl an Spielen vereinbaren.

Teltpunkt des Wechseks
Zueltes Trusferfeister

1 Finale Meisterrande
Ausrichter aktuelle Sabson:
e

okal
Ausrichter akiuelle Sakon:

|| Sie misssex mindestens cine Stadionkoparitit von 40,000

PR pE Zuschauern baben, un sich zu bewerben.
6,74 M€

6,74 Hio€.

Stodio Roma (o)

Camp Hou (Barcckona)

2 Spo
Houpls pomsor

il Aktueller Stadionname wae fm2004. de - Arena

Hame noch 10 lahre vedbaudt.

NAMENSRECHT Der standige Verkauf der Namensrechte Ihres Stadions verdrgert die
Fans. Ein jahrlicher Wechsel bringt zwar viel Geld, aber auch Unruhe in den Verein.
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Neue Gebdude im Vereinsgeldnde

Das Vereinsgelande des FM 2004 wurde vor allem im Bereich ,Sonstiges” erweitert. Hier alle neuen Geb&ude mit Effekten und Preisen im Uberblick.

Effekt
5-Prozent-Bonus bei der Verpflichtung neuer
5 2

Gebdude
Vereinsrestaurant

33 Prozent bezichungsweise 66 Prozent Trai-
ningsfortschritt erzielt hat. In diesen Fillen
verlernt er diese Fahigkeit nicht mehr. Eine
Ausnahme gibt es bei schweren Verletzun-
gen. Da FIFA Football 2004 ein Stirkesystem
von 1 bis 10 verwendet, kommen die 33-
Prozent- und 66-Prozent-Fortschritte im 3D-
Spiel und bei Football Fusion voll zur Gel-
tung. Im Textmodus sind nur die Stufen -1, 0,
+1 und +2 relevant.

Erfahrung

Ihre Spieler kénnen Sie in diesem Punkt oft
auf ganz einfache Weise verbessern. Wie vie-
le Spiele ein Spieler noch bestreiten muss,
ehe er die nichste Erfahrungsstufe er-
klimmt, kénnen Sie im Infoset , Benétigte
Zidhler” — ersichtlich etwa in der Mann-
schaftsaufstellung oder im Spielerkader — fiir
alle Spieler auf einen Blick abrufen. Hiufig
geniigen einige wenige Einsdtze, um dem
Spieler eine Aufwertung zu ermdglichen.
Das kann auf dem Transfermarkt eine ganze
Menge Geld bringen.

Stadionausbau

Wenn das eigene Stadion als Austragungsort
fiir eine EM oder eine WM ausgewéhlt wird,
finanziert die Stadt 20 Prozent des Stadion-
neubaus mit. Wenn Sie also ohnehin einen
Ausbau planen, ist das der richtige Zeit-
punkt.

Eingespieltheit Nationalmannschaft

Der Wert fiir die Eingespieltheit wird ganz
normal berechnet (aus den Lénderspielen).
Allerdings werden danach 5 Punkte abge-
zogen. Spielen allerdings mindestens zwei
Spieler aus dem Kader bei derselben Mann-
schaft, gibt es pro Spieler mit einem Wert
tiber 1 wieder einen Punkt dazu. Wenn Sie
also mit vier Spielern von Bayern Miinchen
spielen, erhalten Sie einen Bonus von 3
Punkten auf die Eingespieltheit Ihrer Mann-
schaft.

STADIONNEUBAU Falls Ihr Stadion als WM-/EM-Austragungsort gewahlt worden
ist, spendiert die Stadt bei einem Neubau satte 20 Prozent.

PC Games Februar 2004

werden. Dies lohnt sich ab 400 Auswartsfahrern pro Partie.
- Keine Sprachprobleme mehr bei auslandischen Spielern

Verborgene Attribute

Als erster Manager in der FM-Reihe verwen-
det der FM 2004 versteckte Attribute. Dabei
bekommt jeder Spieler fiir jedes versteckte At-
tribut einen Wert zwischen 0 und 3 zugewie-
sen. Normalerweise geschieht dies zufillig,
aber es gibt diverse Boni, abhingig von den
Fahigkeiten bzw. Charaktereigenschaften des
Spielers. Gute Scouts sind tibrigens trotz aller
Geheimhaltung gelegentlich erfolgreich und
weisen auf solche Besonderheiten bei beobach-
teten Spielern hin. Ein Grund mehr, im FM
2004 das Scouting noch intensiver zu nutzen
als vorher.

Belastbarkeit

Diese zusitzliche Eigenschaft gibt an, wie
gut ein Spieler mit vielen Spielen in kur-
zer Zeit zurechtkommt. Wenn ein Spieler
in diesem Bereich einen hohen Wert hat,
sinkt seine Muidigkeit schneller als bei an-
deren Spielern wieder gegen 0. Es gibt
vier Stufen: gering, normal, hoch und
sehr hoch. Ein Spieler mit geringer Belast-
barkeit bekommt 10 Prozent Mudigkeits-
punkte aufgeschlagen. Spieler mit hoher
Belastbarkeit erhalten 10 Prozent weniger
Miidigkeitspunkte, Spieler mit der Eigen-
schaft ,Sehr hoch” sogar 20 Prozent we-
niger. Sehr junge und alte Spieler neigen
hierbei zu schwéicheren Werten und miis-
sen langsam an Belastungen herange-
fihrt bzw. am Karriereende geschont
werden. Fiir die folgenden Féhigkeiten
gibt es Boni:

Eigenschaft Belastbarkeit

Schusskraft /42 +
Einstellung : +2 +
Fihrungsqualitdten = #/#2  H

Verletzungsanfalligkeit
Dies ist das zweite verborgene Attribut.
Wird ein Spieler generiert, so wird er mit 80

Image

Preis
600.000 Euro

400.000 Euro

Prozent mit der bisherigen Wahrscheinlich-
keit im normalen Umfang Verletzungen
erleiden, 10 Prozent der Spieler sind
besonders verletzungsanfillig, weitere 10
Prozent weniger. Wieder gibt es fiir einige
Féhigkeiten Boni:

Eigenschaft Verletzungsanfalligkeit

Antritt + Tl
Schnelligkeit

Fairness o Y
Konstanz %

Professionalitat

Eine dritte verborgene Eigenschaft ist die pro-
fessionelle Einstellung. Bei 80 Prozent der
Spieler ist diese normal, 10 Prozent der Spieler
sind weniger professionell, die {ibrigen 10 Pro-
zent dafiir besonders. Auch hier erhalten die
Spieler unter bestimmten Voraussetzungen
Bonuspunkte:

Eigenschaft Professionalitdt

Vereinsidentifikation -1 -1
Vereinsidentifikation +

+2
Setzen Sie auf die Jugend!

Versuchen Sie, Thren Jugendspielern immer
moglichst erfahrene Spieler als Mentoren zu-
zuweisen. Wichtig ist auBerdem, dass der
Mentor selbst immer die entsprechende Fi-
higkeit besitzt, damit er diese auch verniinf-
tig weitergeben kann (Spielstirke geht im-
mer). Geeignete Spieler sind jeweils in oran-
gefarbener Schrift dargestellt. Nutzen Sie
auch die Chance, Ihre Jugendspieler mit der
1. Mannschaft trainieren zu lassen, langfris-
tig werden sowohl die Spieler als auch Sie

2008

o el
Eintracht Franidurt - Borussia Mgladbach ¢
Marvrschafos

HC ]t Kater
1] Spietsufban

starken: 955 -1315

Homl
Stimmung i
Taktische Ausbildung | 6.1

[_] Kuze Pisse
At Konter
[ spietautban

TRAINING Bei Trainingseinheiten, in der Sie selbst Hand anlegen, sollten Sie vor-
her den Zustand lhres Teams checken, um Uberbelastungen auszuschlie?en.
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Jugendcamps :

Der folgenden Tabelle konnen Sie alle Informationen Giber die im FM 2004 enthaltenen 20 Jugendcamps entnehmen, die Sie iiberall auf der Welt griinden kon-
nen. Nahe liegend ist natiirlich die Griindung eines Camps in Recife, aber auch Buenos Aires, Durban, Lagos, Bogota und Namibia sind sehr interessant. Um

mit den Finanzen nicht vollig aus dem Ruder zu laufen, bietet sich das Camp in Lagos an, da es im Vergleich zu anderen erschwinglich ist und trotzdem eine so-
lide Anzahl Talente ausbildet und einen Technikbonus bietet. :

Stadt/Land Talentverteilung

Asuncion, Paraguay Solide Anzahl Talente 1.500.000
Bangalore, Indien Wenige grope Talente 1.000.000
Bogota, Kolumbien Solide Anzahl Talente, Technikbonus 1.750.000

Boston, USA' _ Solide Anzahl Talente 2.500.000
Buenos Aires, Argentinien Sehr grope Talente, Technikbonus 2.000.000
Durban, Siidafrika _ Solide Anzahl Talente, Technikbonus 1.750.000

Islamabad, Pakistan Wenige grope Talente 1.000.000

Kairo, Agypten Solide Anzahl Talente 1.500.000

Kiew, Ukraine Solide Anzahl Talente 1.500.000

LLagos, Nigeria Solide Anzahl Talente, Technikbonus - 1.250.000

Monterrey, Mexiko Solide Anzahl Talente 1.500.000

[Negril, Jamaika Solide Anzahl Talente 1.500.000

Perth, Australien Wenige grope Talente 2.500.000
Prag, Tschechien ~ Solide Anzahl Talente 1.500.000

Recife, Brasilien Sehr grope Talente, Technikbonus 2.000.000
Seoul, Stidkorea . Wenige groBe Talente 2.000.000
Vancouver, Kanada Solide Anzahl Talente 2.500.000
Wellington, Neuseeland Wenige grofe Talente 2.500.000
Windhoek, Namibia Solide Anzahl Talente, Technikbonus 1.250.000

Yokohama, Japan . Wenige grope Talente 2.009.000

als Manager davon profitieren. Um maxima-
le Ruhe bei Ihrer Jugendarbeit geniefen zu
konnen (keine lastigen Eltern und sonstigen
storenden Einfliisse), sollten Sie bei genti-
gend Geld sowohl Tutoren zur Stabilisierung
der schulischen Leistungen einstellen (hilft
gegen die Eltern) als auch ein Médcheninter-
nat errichten (hilft gegen die sonstigen sto-
renden Einfliisse).

Das liebe Geld

Bdrsengang

Ein Bérsengang hat nicht nur Vorteile. Nach
dem Gang an die Borse sind die Anteilseig-
ner erheblich kritischer als der bisherige Vor-

Heftiger Zweikampf

Heim:Dorner, T. (TW), Kramme
Yé‘ﬁ“"‘ S. (M), Langer, 0, (R

. R. V), Frirsenb'x i s
Hotteimann, €. (H A'Het.ivi)ugcr

S e
Tt P
(5]() ), Tos (

stand. Wenn es nicht lduft, werden Sie sehr
viel schneller entlassen, als das noch vor dem
Borsengang der Fall gewesen wire. Damit
Sie die wirklichen Folgen besser einschitzen
kénnen, sollten Sie besser Schritt fiir Schritt
an die Borse gehen. Sonst bringen Sie Threm
Verein zwar durch den Bérsengang Geld ein,
die Friichte Threr Arbeit darf aber Thr Nach-
folger ernten.

Verkaufen Sie Ihren guten Namen

Beim Verkauf der Namensrechte des Sta-
dions héangt es von der eingestellten Ver-
tragslaufzeit ab, wie viel Geld der Sponsor
ausschiittet. Wenn man von 100 Prozent fiir
das erste Jahr ausgeht, werden diese Betréage

Preis (Anschaffung)

Preis (Unterhalt)
150.000
100.000
175.000
250.000
200.000
175.000
100.000

- 150.000
150.000
125.000
150.000
150.000
250.000
150.000
200.000
. 200.000
250.000
250.000
125.000
200.000

fiir jedes weitere Jahr um jeweils 10 Prozent re-
duziert. Wenn Sie also planen, lange bei einem
Verein zu bleiben, sollten Sie die Namensrech-
te immer kurzfristig verkaufen. Falls ein Ver-
ein fiir Sie ohnehin nur eine Durchgangssta-
tion ist, sollten Sie dagegen immer Zehn-Jah-
res-Vertrage abschlielen. Kurzfristige Vertrage
haben allerdings auch einen Nachteil, da Sie
sich auf diese Weise immer wieder Arger mit
den Fans bekommen. Ein richtig unbeliebter
Manager hat dabei durchaus auch gewisse
Auswirkungen auf die Besucherzahlen.

THORSTEN SEIFFERT, GERALD KOHLER
MEHR DETAILS, TIPPS UND KNIFFE GIBT ES IM FM2004-
MANAGER-GUIDE. ERHALTLICH ALS EXKLUSIVE ABO-PRA-
MIE BEI PC GAMES (SIEHE SEITE 131).

Bundesliga, 13. Spieitag

Wechsel

u infoch mal d )
Aber |er (Flugparaden +0) hat damit keinerlei Probleme.

Halbzeitgfi (45, Minute)!

Demo, |.
Kolkka, J.
Seitfert, T.
van Lent, A,
Ridoo, L

wick, ¥
Warmt sich set 3 Minuten auf
Gesamtautwarm zeit: 3 binuten

Pletsch, M.
ulich, .

: Ebed, M. (RV); Garnell, B. (LY); Strasser,
Demo, 1. (ZH); Kolkka, J. (ZM); Seiffert, T, (O): vam Lent, .

Lerz, A. (TW); Saarinen, 1. (L¥); Hoffmann, . (W); Kurz, M. (V); Cerny, H. (ROV); Tyce, R. (D
Borimiroy, D. (ZH); Weisseaberger, M. (ZM); Agostino, B, (HS); Schroth, M. (ST); Lauth, B. (ST

L

Pause

JUGENDARBEIT Lassen Sie Ihre Jugendmannschaft ruhig ab und zu mit den Pro-
fis trainieren. Stellen Sie zudem Mentoren an die Seite Ihrer Kicker.

WARMGELAUFEN Wenn Sie einen Spieler loswerden wollen, lassen Sie ihn einfach
in jedem Spiel eine ganze Halbzeit warmlaufen. Das macht keiner lange mit.
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Komplettiosung

Spelliforce

Im zweiten Teil unserer Komplettlésung fiih-
ren wir Sie bis zur Brutstatte der Eisernen Le-
gionen. AuBerdem finden Sie am Ende dieses
Artikels eine Ubersicht aller Nebenquests.

Feindliche Angriffswellen

Feinde werden in Lagern generiert, sammeln
sich dort zu einer gewissen Angriffsstirke und
riicken dann gegen den Spieler vor. So bleiben
stets Truppen zur Verteidigung zuriick und
man ist stindig mit der Verteidigung beschif-
tigt. Je langer eine Karte gespielt wird, desto
heftiger werden die Angriffe. Attackieren Sie
feindliche Lager nur dann, wenn Sie auch Ge-
biude vernichten kénnen. Sonst verlieren Sie
héchstens Truppen, haben aber keinen takti-
schen Vorteil erzielt.

Ohne Rune keine Gegner

Auf den meisten Karten werden erst feindliche
Truppen generiert, wenn Sie ein Monument
besetzen. Driicken Sie also nicht Thre Runen in
jedes Monument, sondern schauen Sie sich vor-
her gut um. Oft sind die Lager im Urzustand
nur schwach besetzt und es ist moglich, die
Brutstitten im Alleingang zu vernichten. Da
kein Nachschub erschaffen wird, kénnen Sie
hier auch gut mit der Anlock-Taktik arbeiten
(siehe: Die Anlock-Taktik). Magier, die an Ge-
biuden kaum Schaden verursachen kénnen,
tun sich mit dieser Taktik natiirlich schwer.

Angriff mit zwei Gruppen
Wenn Sie es mit einem grofien feindlichen
Lager zu tun haben, aus dem stindig Trup-

Die besten Waffen & Riistungen

Hier finden Sie die besten Waffen und Riistungen fiir
Ihren Avatar. In unserer Liste finden Sie neben den
Werten auch die Fundorte der einzelnen Ausriis-
tungsgegenstande. Achten Sie auf die jeweiligen
Voraussetzungen, um Ihren Charakter schon friihzei-
tig auf die zukiinftige Ausriistung vorzubereiten.

Ristungen

Sie erhalten die Riistung, wenn Sie die Quest ,Amra & Lea“
beenden - ziemlich zum Ende des Spiels. Das Warten lohnt
sich aber auf jeden Fall: :

Voraussetzung : Schwere Kriegskunst 9

Riistungsklasse: 150

Attribute: Starke +10, Ausdauer +10,
Wendigkeit +20, Geschicklichkeit +20
Resistenzen:  Schwarze Magie +20,

Mentalmagie +10

Amras Beinplatten
Voraussetzung : Schwere Kriegskunst 9
Riistungsklasse: 100

Attribute: Stérke +5, Ausdauer +5,
Wendigkeit +10, Geschicklichkeit +10
Resistenzen:  Schwarze Magie +10, Mentalmagie +5

Schattenpanzer

Der Schattenpanzer winkt als Belohnung fiir die Quest
»Schattenwelt”. Sie knnen diese Aufgabe erst ldsen, wenn
Sie bis nach Farlons Heim vorgedrungen sind.

Voraussetzung: Beliebige Kampfkunst 8
Riistungsklasse: 200

Attribute: Starke +20, Ausdauer +20,
Wendigkeit +20, Geschicklichkeit +20,
Intelligenz +20, Weisheit +20,
Charisma +20

Resistenzen:  Feuermagie +20, Eismagie +20,

Schwarze Magie +20, Mentalmagie +20
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pen angreifen, kdnnen Sie mit dieser — zuge-
geben verlustreichen — Taktik einen Vorteil
erzielen: Bilden Sie zwei Gruppen mit mag-
lichst vielen Nahkdampfern. Eine Gruppe
dient dazu, alle in der Basis stationierten
Feinde in Gefechte zu verwickeln. Die zweite
Truppe kann dann unbehelligt die Gebiaude
zerstoren. Selbst wenn Thre Armee bei die-
sem Angriff aufgerieben wird, haben Sie
dafiir gesorgt, dass die Angriffe auf Ihren
Stiitzpunkt nachlassen.

Die Anlock-Taktik

Nutzen Sie das Gegner-Verhalten aus. Wenn
Sie erspaht werden, greifen alle Feinde in
Reichweite an. Laufen Sie dann vor den Fein-
den weg. Nach einer kurzen Strecke drehen
die ersten Gegner wieder um. So kénnen Sie
kleine Gruppen von der Feindestruppe lésen
und erfolgreich bekampfen. Mit dieser Taktik
konnen Sie die Verteidigung eines Lagers
so weit schwichen, dass ein anschliefender
Angriff erfolgreich ist.

Nebenquests

Erledigen Sie alle Nebenquests so frith wie
mdoglich. Die zusétzliche Erfahrung lasst Sie
schneller aufsteigen und es winken oft wert-
volle Belohnungen. Achten Sie auf die Ein-
blendung ,,Ihr Questbuch wurde aktualisiert”
— das bedeutet, dass Sie entweder eine neue
Quest erhalten haben oder einen questre-
levanten Gegenstand aufgenommen haben.
Um Thnen die Sache etwas leichter zu ma-
chen, finden Sie auf der letzten Seite dieser

Lichtseidenrobe

Um den letzten Teil fiir die Lichtseidenrobe zu bekommen
(Quest: ,Feine Stoffe), miissen Sie nach Mulandir reisen.

Voraussetzung: Beliebige Magieart 9
Riistungsklasse: 100

Attribute: Ausdauer +15, Wendigkeit +15,
Intelligenz +15, Weisheit +15
Resistenzen: Schwarze Magie +20

Geschwindigkeit: Zauber +10%

Waffen - leichte Kriegskunst

In den klagenden Steinen finden Sie den letzten der fiinf
Seelensteine und bekommen wahiweise dieses Schwert.

Voraussetzung:  Kleine Klingenwaffen 7

Schaden: 8-15

Geschwindigkeit: 110%

Effekt: Lebensraub Stufe 4

Attribute: Ausdauer +1, Geschicklichkeit +1,
Intelligenz +1

Ewige Flamme

Sobald Sie den Drachen Fyrmir in Farlons Heim bezwungen
haben, gehort Ihnen dieses méchtige Schwert.

Voraussetzung: Kleine Klingenwaffen 8

Schaden: 10-16

Geschwindigkeit: 100%

Effekt: Feuerschlag Stufe 5

Attribute: Wendigkeit +3, Geschicklichkeit +1
Resistenzen: Feuermagie +20

Dieses Schwert miissen Sie dem Riesen Windwerfer in den
Frostmarschen abknopfen.

Voraussetzung:  Kleine Klingenwaffen 9

Schaden: 9-18
Geschwindigkeit: 110%
Resistenzen: Eismagie +15

Losung alle Nebenquests in einer prakti-

schen Ubersicht.

Erfahrung sammeln

Unter vielen Spielern herrscht der Irrglaube,
dass der Avatar nur Erfahrung sammelt, indem
er selber Gegner besiegt. Es ist vollkommen egal,
ob ein Held, eine Einheit oder ein Verteidigungs-
turm einen Feind zur Strecke bringt — die Erfah-

rung wird immer dem Avatar zugeschrieben.

Click & Fight: Gezielt heilen

Wenn Ihr Avatar oder einer der Helden iiber
einen Heilungszauber verfiigt, kénnen Sie ge-
schwichte Truppen kurz vor deren Ableben
wieder mit neuer Lebenskraft begliicken. Pi-
cken Sie sich dazu einfach den schwichsten
Kémpter heraus und klicken Sie auf den Hei-
lungszauber unter dem Bild der Einheit. Ver-
suchen Sie, den Zauber so spit wie méglich zu

sprechen.
Click & Fight: Gezielt angreifen

Nutzen Sie die , Tab”-Taste, um sich den jeweils
stirksten Gegner anzeigen zu lassen. Per Click
& Fight heizen Sie nun dem dicksten Brocken
gezielt ein. Vorsicht: Der stirkste Gegner ist
nicht unbedingt immer der gefihrlichste! Viele
schwache Feinde setzen [hnen mitunter mehr
zu als ein kerngesunder, starker Widersacher.
Falls Sie es mit magischen Gegnern zu tun ha-
ben, die Helfer beschwren, miissen Sie stets
den Beschworer zuerst erledigen. Alle herbei-
gerufenen Kreaturen leben gemeinsam mit

ihrem Herren ab.

Wenn Sie die drei Sorten Blut gefunden haben (letztes Blut
im Nachtflistertal), erhalten Sie als Belohnung die Klinge
des Lichts.

Voraussetzung: Kleine Klingenwaffen 11 oder GroRe
Klingenwaffen 10

Schaden: 12-19
Geschwindigkeit: 125%
Effekt: Geschwindigkeit

Waffen - schwere Kriegskunst

Schiiler der schweren Kriegskunst wahlen als Belohnung
fiir die Quest ,Seelensteine“die Axt.

Voraussetzung: GroRe Klingenwaffen 6

Schaden: 12-22

Geschwindigkeit: 80%

Effekt: Lebensraub Stufe 4

Attribute: Ausdauer +1, Geschicklichkeit +1,
Intelligenz +1

Roter Zorn

Bezwingen Sie den Drachling Faurung in Farlons Heim, um
an diese machtige Axt zu kommen.

Yoraussetzung:  Kleine Klingenwaffen 7

Schaden: 12-22
Geschwindigkeit: 100%

Effekt: Feuerschlag Stufe 7
Attribute: Ausdauer +3
Resistenzen:  Feuermagie +20

Donnerklinge

Der Riese Sturmfaust in den Frostmarschen bewacht diese
iberaus machtige Klinge mit seinem Leben!

Voraussetzung: Grofe Klingenwaffen 8

Schaden: 14-24
Geschwindigkeit: 90%
Effekt: Feuerschiag Stufe 5
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Ubersicht aller Gebaude

Wenn lhnen ein Gebaudeplan fehlt, schauen Sie in unsere Liste, um das gute Stiick zu finden. Bitte beachten Sie, dass insbesondere Plane von Handlern erst mit

i 158

dem aktuellen Patch auf die Spielversion 1.03 verfiigbar sind. Natiirlich finden Sie den Patch auf der Cover-CD/DVD.

Menschen Orks
Gebaude Fundort Gebaude Fundort
Rohstoffgebaude Holzfallerhiitte Schon vorhanden Rohstoffgebdude Holzfallerhiitte Gottwall: Kiste
\ Steinbruch Schon vorhanden o e, Mine Gottwall: Kiste
Mine Schon vorhanden Jagdhaus Mulandir; Kiste
Jagdhaus Schon vorhanden Fischerhiitte Gottwall: Kiste
Rinderzucht Eloni: Handler Mark Shamir Wildschweinzucht Gottwall: Kiste
Fischerhiltte Liannon: Kiste Schnitterzelt Gottwall: Kiste
Fischerzunft Eloni: Handler
Getreidefarm Eloni: Handler
: Ariaschrein Liannon: Gobb
Weiterverarbeitungsgebaude  Nahrungslager Liannon: Kiste Weiterverarbeitungsgebaude  Nahrungslager Gottwall: Kiste
Sagemiihle Eloni: Handler Mark Shamir Schmelze Mulandir: Kiste
Schmelze Eloni: Lycande
Verteidigungsgebaude Schitzenturm Liannon: Kiste Verteidigungsgebaude Feuerwerfer Gottwall: Kiste
WeiRe Hand Eloni: Lycande
Riistungsgebaude Schmiede Schon vorhanden Riistungsgebaude Keulenschnitzer Gottwall: Kiste
; Schiefstand Liannon: Kiste Schmiede Gottwall: Kiste
Tempel des Lichts Liannon: Gobb Dunkle Schmiede Spalt: Kiste
Akademie Eloni: Lycande ‘Schamanenhiitte Gottwall: Kiste
Rustkammer Schattenhain: Kiste Ruhmeshalle: Mulandir; Kiste
Blutheiligtum Mulandir: Kiste
Haupthauser Kleines Haupthaus Schon vorhanden Haupthauser Kleines Haupthaus Gottwall: Kiste
Mittleres Haupthaus Eloni: Lycande Mittleres Haupthaus Mulandir: Kiste
Grofes Haupthaus Schattenhain: Kiste Grofes Haupthaus Spalt: Kiste
Elfen Trolle
Gebaude Fundort Gebéude Fundort
Rohstoffgebaude Holzfallerhiitte Schattenhain: Kiste Rohstoffgebaude Holzfallerhiitte Mulandir: Kiste
g Meisterholzfaller Handler: Wildland Pass Steinbruch Mulandir; Kiste
Forster Shiel: Handler Jagdhaus Mulandir: Kiste
Jagdhaus Schattenhain: Kiste Leichensammier Spalt: Kiste
Jagergilde Handler: Wildland Pass
Beerensammler Schattenhain: Kiste
Lenyasammler Shiel: Dialog
Weiterverarbeitungsgebaude  Nahrungslager Schattenhain: Kiste Weiterverarbeitungsgebaude = Nahrungslager Spalt: Kiste
: Ségemiinle - Shiel: Handler
Verteidigungsgebaude Bogenturm Schattenhain: Kiste Verteidigungsgebaude Felsenschleuder Spalt: Kiste
Frostbringer N. Windwallberge: Kiste
Riistungsgebaude Waffenkammer Schattenhain: Kiste Ristungsgebaude Keulenschnitzer Mulandir: Kiste
Elenhain Shiel: Kiste Steinwerkstatt Mulandir: Kiste
-Schiitzenhalle Shiel: Kiste : Eisenhaus Spalt: Kiste
Schule der Alten N. Windwallberge: Kiste Waffenlager Siidliche Gottmark: Kiste
- Eisenlager Wildland Pass: Kiste
Haupthauser Kleines Haupthaus Schattenhain: Kiste Haupthauser Kleines Haupthaus Mulandir: Kiste
Mittleres Haupthaus Shiel: Kiste Mittleres Haupthaus Spalt: Kiste
Grofes Haupthaus Wildland Pass: Kiste Groftes Haupthaus Stidliche Gottmark: Kiste
Zwerge Dunkelelfen
Gebaude Fundort Gebdude Fundort
Rohstoffgebaude Steinbruch N. Windwallberge: Kiste Rohstoffgebaude Steinbruch Frostmarsche: Kiste
ALl Mine N. Windwallberge: Kiste i Mine Siidliche Gottmark: Kiste
Schweinezueht Grauschattental: Kiste Ziichter Stdliche Gottmark: Kiste
Mondsilbermine Grauschattental: Kiste Pilzfarm ~ Nachtflistertal: Kiste
Onyxschrein Frostmarsche: Kiste
Mondsilbermine Nachtfliistertal: Kiste
Weiterverarbeitungsgebaude  Steinmetz Grauschattental: Kiste Weiterverarbeitungsgebaude Nahrungslager Siidliche Gottmark: Kiste
Schmelze Grauschattental: Kiste Steinmetz Nachtfliistertal: Kiste
Nahrungslager Grauschattental: Kiste Schmelze Sharrow: Kiste
Verteidigungsgebaude Hexerturm Frostmarsche: Kiste
Geistbrecher Frostmarsche: Kiste
Ristungsgebiude Schmiede N. Windwallberge: Kiste Riistungsgebaude Schmiede Siidliche Gottmark: Kiste
Mondsilberhalle Grauschattental: Kiste Onyxturm Stdliche Gottmark: Kiste
GroRe Waffenkammer Grauschattental: Kiste Schwarze Schule Siidliche Gottmark: Kiste
Sanktarium Klagende Steine: Kiste Arkanum Sharrow: Kiste
Schattenschmiede Nachtflistertal: Kiste
Mondsilberwerkstatt Nachtfllistertal: Kiste
Haupthauser Kleines Haupthaus Grauschattental: Kiste Haupthauser Kleines Haupthaus Frostmarsche: Kiste
Mittleres Haupthaus Grauschattental: Kiste Mittleres Haupthaus Nachtfliistertal: Kiste
GrofRes Haupthaus Klagende Steine: Kiste Grofes Haupthaus Sharrow: Kiste
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Nérdliche Windwallberge

1. Nach einem Plausch mit Marsha und Lord Jonir geht's zum
Eifen-Monument. Sie haben nur wenig Zeit, um Bogenschiit-
zen als Verstérkung fiir General Gunthar zu produzieren.

2. Erforschen Sie in der Schiitzenhalle das Eisschlag-Upgrade.
3. Der Weg vom Monument zum Schlachtfeld ist lang, aber
frei von Gegnern. Lassen Sie jede neu erschaffene Einheit
direkt zum Pass laufen.

4, Wenn Sie zligig und effektiv bauen, sind zu Beginn der
Attacke circa 20 Schiitzen am Pass. Um geniigend Lenya zu
ernten, errichten Sie an den beiden markierten Vorkommen
Sammelhiitten.

5. Insgesamt greifen die Untoten dreimal an. Mit je zehn
Schiitzen auf den beiden Anhohen gewinnen Sie die
Schiacht.

6. Heben Sie nach dem Kampf die einzelnen Lager der Un-
toten aus - mit dem erbeuteten Eisen konnen Sie bessere
Einheiten produzieren. Das zweite Elfen-Monument sorgt fiir

zen an den Hangen am Pass.
Dank lhrer Fernkdmpfer ha-
ben die Untoten nicht den

Hauch einer Chance.
kiirzere Marschwege.
7. Durchqueren Sie nach erledigter Arbeit das Portal im Westen.
Questgegenstande Legende
Sie finden zwei Seelensteine (Angstling, Knochenschleicher) E: Elfen-Monument
fiir die gleichnamige Quest. Im Siiden gibt's Seide bei den ||;1 Il_i‘i)?tfal
: Porta

Spinnen (Quest: Zauberwerk). Wenn Sie spater zuriick-
kehren, erbeuten Sie den Schattenring und das Schatten-
manifest (Quest: Schatten).

U: Lager der Untoten
AA: Verteidigungslinie

Knochenschleicher

Stdliche Windwal

Legende
B: Bron Gonnar

H: Helden-Monument
J: Joshua Hallit
K: Klauenreifier

Gift der Dunkellaufer,

Silberwind, dunkle Seide

R: Riese Horgr
T: Tinaras Welpe

1. Begeben Sie sich in die Stadt der Zwerge und sprechen

Sie mit Skarvig. Er biirgt fiir Sie. Sprechen Sie mit allen
anderen NPCs. 3

2. Befreien Sie den Welpen (T) - als Belohnung winkt eine
neue Rune. Erledigen Sie das Camp der KlauenreiBer - Sie
finden die erste Zutat fiir das Gift. Aus den Fellen der ReifRer
macht lhnen Miria eine gute Riistung. Anschliefend befreien
Sie Joshua und gehen zum Tor. ;

3. Sprechen Sie erneut mit Joshua, damit er Sie begleitet.
Kampfen Sie sich bis zum Seelenfels vor. Sie bekommen es
mit Nekromanten zu tun: Verschwenden Sie keine Zeit auf die
Skelette - sie fallen um, sobald ihr Meister ins Gras beift.
Aktivieren Sie unterwegs das zweite Helden-Monument, um
gefallene Runenkrieger schnell zu ersetzen,

4. Neben weiteren Giftzutaten finden Sie bei den Spinnen
auch dunkle Seide (Quest: Feine Stoffe).

5. Die letzte Zutat sowie diverse Kisten mit Zauberspriichen und
Ausristung finden Sie bei den Geistern der Zwerge im Siiden.

6. Legen Sie sich mit dem kleinen Drachen Zyrafyr an. Beiihm
finden Sie den Helm von Herger. Bevor Sie ins Zwergendorf
zuriickkehren, erledigen Sie noch die Hexer und Nekromanten
vor dem Portal.

7. Besorgen Sie das Gift und Fleisch von Bron. AnschlieBend
warten Sie, bis Horgr schlaft. Nach der Mahlzeit ist der Riese
ein leichtes Opfer filr Inr Schwert. Der Weg nach Schwertfels
steht Ihnen offen.

Taktischer Hinweis

Auf dieser Karte werden Sie unentwegt von Trollen und Minotauren attackiert.
Schlissel zum Erfolg: Sichern Sie den Engpass beim Elfenlager mit Tiirmen,
Schiitzen, Eismagiern und Heilern, wahrend Sie mit Ihrem Avatar und einer Armee
die Karte von Osten her aufrollen und schlieflich oben herum bis zu den Mino-
tauren vorstoen.

1. Saubern Sie das Gebiet um die Monumente von Gegnern. Setzen Sie dann die
Runen ein. -

2. Bauen Sie die Verteidigung beim Eifen-Monument aus und sammeln Sie eine
Armee beim Flussiibergang im Osten. Wichtig: Stellen Sie Elfenarbeiter ab, um die
Tiirme zu reparieren.

3. Riicken Sie mit Ihrer Armee gegen die Steinlinge und die Troll-Lager vor. Passen
Sie auf, dass keine Gegner nach Stiden entwischen und in lhre Basis einfallen.

4. Holen Sie sich Verstarkung vom Helden-Monument und erledigen Sie die Stein-
golems. Auf kleinen Tafeln rund um den grofien Fels finden Sie Hinweise auf das
Ratsel. Die richtige Kombination: Auge, Blut, Hand, Hand, Blut, Auge. Mit dem
Amulett 6ffnen Sie die Kiste (X).

5. StoRen Sie nach Siiden vor und greifen Sie die Lager der Minotauren von hinten an.

Quests und Questgegenstande

Gehen Sie zum Diener der Tiefe. Wenn Sie die Steinwachter bezwungen haben, er-
halten Sie die Erdenklinge (Quest: Erdenklinge). Besuchen Sie Kraga - nurwenn
Sie wirklich stark genug sind, sollten Sie seinen Schatz stehlen. Auf Nachfrage
riickt Tworsnik einen Schliissel raus. So kemmen Sie an den fehlenden Pilz (F)

- die Uibrigen Pilze finden Sie bei den toten Gegnern.

Legende

B: Riese Braga

D: Diener derTiefe

E: Elfen-Monument

H: Helden-Monument

K: Riese Kraga

M: Minotauren-Lager

P: Pilz

S: Schildmacher
Tworsnik

T Troll-Lager

X: Kiste (Steinratsel)

Z: Zwergen-Monument

A Verteidigungslinie
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| Tipps & Tricks Spelliforce: The Order of Dawn

Grauschattental

1. Sie haben viel Platz und jede Menge Ressourcen fiir Ihre Elfenbasis. Er- 2 o,
richten Sie im Norden an dem schmalen Gang Ihre Verteidigungslinie. Nach I -
einiger Zeit greifen abwechselnd Uroks und Skelette an. TIPP: Wenn Sie die ks - o

Skelette kurz angreifen und dann in die Basis der Uroks locken, priigeln
sich die Feinde gegenseitig zu Brei. Das erspart Innen eine Menge Arger
und ist obendrein lustig anzuschauen. i

2. Wenn Sie eine starke Truppe zusammenhaben, greifen Sie die Uroks an.
Danach geht's den Skeletten im Norden und Stiden der Festung an den
Kragen. Erobern Sie die beiden Monumente an der Festung, um kiirzere
Nachschubwege zu haben.

3. In der Stadt sprechen Sie mit allen NPCs. Bauen Sie |hre Armee weiter
bis zum Limit (80 Einheiten) aus, bevor Sie iiberhaupt daran denken, die
Grenzfeste Richtung Osten zu verlassen. Sie brauchen Nahkampfer, Schiit-
zen und viele Heiler.

4. Im Norden und Siiden der Festung sind vier Hohleneingénge, im gewun-
denen Weg die dazugehorigen vier Ausgange. Lassen Sie an den Eingéngen
jeweils einige Einheiten (je 5 Kampfer und 5 Heiler) zurlick. Wenn Sie dafiir
sorgen, dass keine Gegner in die Hohleneingénge marschieren, erscheinen
an den Ausgangen keine Verstarkungen. Der Nachschub an Untoten ver-

f o @ < Legende
siegt erst, wenn Sie Zihar ganz im Osten vernichtet haben. E: Effen-Monument
5. Riicken Sie mit dem Rest Ihrer Truppe durch den geschlangelten Gang vor. H: Helden-Monument
Vorbei an den Hohlenausgangen kommen Sie zu Zihar. Befreien Sie Malicor. P: Portal
S: Skelett-Lager

= X: Hohleneingang
Questgegensténde Z: Zwergen-Monument

Seelenstein von Nachtidinge (Quest: Seelensteine): AA. Verteidigungslinie
direkt dstlich der Festung (4).

gende Steine

Taktischer Hinweis

Legende

Oktagon und Seelenstein: Gruftschleicher
[ L | C: Cassius (Quest: Das Tor zur Festung wird gedffnet, sobald der letzte Feldherr

[ Nebenquest: Homunculus | " g "'I‘C’I‘;]Ste” das Zeitliche segnet. Es ist daher sehr wichtig, dass Sie starke
I Amras Grab (Quest: Amra und Lea) | H: Hee\d:nrrl\ﬂonument Truppen direkt vor dem Tor postieren, bevor der letzte Feldherr

K: Korshar dran glauben muss.
S: Schattenkristall
U: Untoten-Lager 1. Eichten Sie eine Zwergenbasis. Eisenvorkommen finden
ﬁ'{%’ég’;ﬁ”"”’“ﬁm Sie direkt nérdlich vom Monument. Verteidigen Sie sich ge-

’ gungslinie. « gen die Untoten.
2. Eliminieren Sie nach und nach die Lager der Untoten und
der Feldherren. Achten Sie darauf, lhre Siedlung nicht schutz-
los zuriickzulassen. Nehmen Sie das zweite Monument in
Beschlag.
3. Bauen Sie lhre Armee bis zum Einheitenlimit aus und ver-
sammeln Sie |hre Krieger direkt vor dem Tor. Erledigen Sie
dann den letzten Feldherren. Der Trick bei der Sache ist, dass
der Engpass am Tor von Nahkampfern gehalten wird und der
Feind so nicht seine ganze Macht nutzen kann. Wenn mog-
lich, heilen Sie Ihre Truppen mit dem Avatar.
4. Erstiirmen Sie die Festung - Sie kommen zu einem Portal.
5. Im Inneren der Festung stellen Sie Korshar mithilfe der Helden.

Questgegenstande
Im Nordwesten finden Sie Cassius’ Leiche (Quest: Trickster).

Unbegnadigter: Trdnen eines see-

lenlosen Wesens und Seelenstein Der Schattenkristall spielt erst spater eine Rolle (Quest:
Schattenwelt).

Taktischer Hinweis

In der Mitte der Karte stehen zwei Monumente - wenn Sie die- Legende

se besetzen, werden Sie unentwegt von mehreren Seiten an- E: Elfen-Monument
gegriffen. Als guter Kdmpfer und Schiiler der weifien Magie H: Helden-Monument
schaffen Sie es aber ohne Probleme, die Brutstatten der Un- L: Leas Grab

Z: Zwergen-Manument

toten im Alleingang zu vernichten. Wenn Sie keine Runen in AA:Verteidigungslinie

die Monumente legen, werden in den Lagern keine Gegner
erschaffen.

1. Unterhalten Sie sich mit Uthar Greifenstahl.

2. Kdmpfen Sie sich bis zum Helden-Monument vor.

3. Befreien Sie Uthars Greifen aus den Klauen der Untoten.
4. Heben Sie die Lager der Untoten im Osten aus. Vorsicht:
Kommen Sie Leas Grab nicht zu nahe! Die Wachter sind sehr
machtig!

5. Besiegen Sie die Geister im Norden - Sie finden Uthars
Waffe.

6. Entreifen Sie den Untoten Uthars Riistung.

7. Kehren Sie zu Uthar zuriick - er wird nun nach Norden
marschieren und Ismail vernichten. Gehen Sie zum Geist
von Hokan Ashir.

Phantomspinne:
Lichtseide (Feine Stoffe)

Leas Grab (Quest: Amra und Lea)

Leas Grab wird stark bewacht. Entweder schiagen Sie die
madchtigen Wachter mit einer grofen Armee oder Sie kehren
spater mit mehr Erfahrung zuriick.
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Tipps & Tricks

Taktischer Hinweis
Es gibt zu Beginn nur wenige Ressourcen. Die Bauern der
befreiten Dorfer helfen lhnen jedoch mit Nachschub aus.

1. Befreien Sie das erste Dorf. Stellen Sie am Weg nach oben
Verteidiger ab, um die neue Eroberung zu schiitzen.

2. Riicken Sie zum Stiitzpunkt der Wolfe vor, Hier gibt es
Nahrung!

3. Erobern Sie die Zwergensiedlung. Mit dem neuen Monu-
ment und den Ressourcen kénnen Sie lhre Armee weiter
ausbauen.

4. Befreien Sie das zweite Dorf. Hier finden Sie Mondsilber-
Vorkommen. AuBerdem finden Sie Gwens Medizin (Quest:
Gwens Medizin).

5. Machen Sie einen Abstecher zu Margay Lennard.

6. Befreien Sie das Dorf: Sie finden Sunder, den Sie mit der
Medizin gliicklich machen. Hinter dem Lager gibt es reiche
Eisenvorkommen.

7. Nehmen Sie die beiden Monumente in Beschlag. So miis-
sen neue Einheiten nicht mehr den ganzen Wall hinauflaufen.
Fiir den Sturm zum Gipfel bauen Sie eine schlagkraftige
Armee auf.

8. Vernichten Sie den Stiitzpunkt und befreien Sie Cord
Dunnahan (Quest: Wolfszeichen).

9. Stofen Sie zum Portal vor und befreien Sie Vintus.
Ersagt Ihnen, wo Sie den Splitter finden.

i

Legende

E: Elfen-Monument

S: Splitter

Z: Zwergen-Monument
A \Verteidigungslinie

Phantomspin-
ne, Lichtseide

Taktischer Hinweis

Nehmen Sie die Warnung vor den Medusen ernst! Sie kénnen diese Wéchter nicht
besiegen - versuchen Sie es gar nicht erst! Um unbeschadet durch Mulandir zu
kommen, miissen Sie stets die Patrouillen der Medusen beobachten und in einem
geeigneten Moment an den Wachterinnen vorbeihuschen. Wenn auch fiir die Story
nicht wichtig, so sollten Sie trotzdem in jeden Winkel der Karte vordringen. In etli-
chen Kisten finden Sie allerlei Niitzliches! AuRerdem bringen die Kdmpfe gegen die
Damonen jede Menge wertvolle Erfahrung. Die auf der Karte gelb markierten Fla-
chen kénnen Sie nicht erreichen - es gibt keinen Weg dorthin. Lassén Sie sich da-
durch nicht verwirren!

1. Sichern Sie sich das zweite Helden-Monument und holen Sie sich die Kisten im Siiden.
2. Schleichen Sie an den Medusen vorbei und folgen Sie dem linken Weg nach Nor-
den. Hier erwarten Sie etliche Untote und Thar (Quest: Thar), den es zu bezwingen gilt.
3. Erklimmen Sie den Hiigel zum dritten Helden-Monument. Dort treffen Sie auf den
Wachter, der Ihnen von den Splittern der Zeit berichtet. Einen Splitter haben Sie be-
reits (Gottwall). Nach dem Gesprach ist das Tor im Osten gedffnet - Sie kénnen zum
Spalt reisen.

4. Weichen Sie der Medusa aus und legen Sie sich mit den Damonen in der von Lava-
stromen durchzogenen Ebene an. Eine der Hollenbestien hort auf den Namen Arz'ach
und beschert Innen ein wichtiges Quest-Item: zwei Portionen Damonenblut (Quests:
Erdenklinge, Blut, Steinbrecher).

5. Es steht Ihnen nun frei, ob Sie zunachst nach Farlons Heim ader in den Spalt gehen.

Legende
A: Arzach

H: Helden-Monument
P: Portal Da Spalt eine Sackgasse ist, empfehlen wir den Gang nach Osten. Vorher sollten Sie
T: Thar jedoch nach den restlichen Kisten fahnden und alle Gegner - mit Ausnahme der Me-

dusen - zum Seelenfluss schicken.

Alleingang

Talia meint zwar, dass Sie eine Armee brauchen - aber sie
glaubt ja auch, dass Sie Ulather bezwingen kann. Wer eine
hohe Feuerresistenz und einen potenten Heilungsspruch
auf den Lippen hat, kann den Spalt ohne Hilfe durchque-
ren. Sie miissen sich gegen einige Sklaven des Feuers und
einen Feuermeister durchsetzen. An der Sperre aus Damo-
nen kommen Sie im Laufschritt vorbei. Lassen Sie sich nur
nicht umzingeln. Nach einigen Schritten geben die Damo-
nen die Verfolgung auf und Sie gelangen zu Talia, die vor
dem Tor steht.

Ulather

Ulather ist ein harter Brocken, aber nicht unbesiegbar.
Wenn Lebensenergie oder Mana zur Neige gehen, ergreifen
Sie die Flucht in Richtung Seelenfels. Warten Sie, bis lhre
Krafte sich erholt haben, und heizen Sie dem Damon erneut
ein. Sie finden die dritte Portion Damonenblut. Der rote
Schliissel 6ffnet die Kisten am Portal: Sie finden dort die
»Zutaten” fiir die Troll-Siedlung. Teleportieren Sie sich per
Seelenstein auf die andere Seite. Sollte das Gegenstiick
zerstort worden sein, missen Sie nochmals von Mulandir
aus durch das Portal gehen. Talia ist unsterblich und kann
sich recht gut gegen die Damonen zur Wehr setzen. Zusam-
men mit den Helden konnen Sie die Monsterbrut auch ohne
die Hilfe einer Troll-Armee schlagen.

Legende
H: Helden-Monument
0: Ork-Monument

T: Troll-Monument

Kisten: Troll-Pléne
und ein Stein des
ewigen Feuers

ARMEE-VARIANTE
Wer den Alleingang nicht schafft, muss wohl oder
(ibel eine Ork-Armee aufstellen und mit den Truppen
den Spalt durchqueren. Totems eignen sich hervor-
ragend gegen die Damonen. Halten Sie die Truppen
gutzusammen, um alle auf die andere Seite zu be-
kommen.

Hangen Sie die Damonen intSpaltein-

fach im Laufschritt ab. Die'Monstergeben

-qTe rfolgung nach einiger Zeit-auf.
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Farlons Heim

Taktischer Hinweis

Es gibt nur sehr knappe Rohstoffvorkommen. Bauen Sie also nicht wie wild drauflos. Fiir die Nah-
rungsgewinnung reicht eine Fischerhiitte und ein Nahrungslager. Das spart gegeniiber der Wild-
schweinzucht viel Holz. Sichern Sie den siidlichen Zugang zu lhrer Basis mit einigen Tlrmen.

1. Wahrend die ersten Ork-Arbeiter eifrig Ressourcen sammeln, statten Sie dem Hauptlager einen
Besuch ab. Tipp: Seno in Graufurt kann Toms Katarakt behandeln! Kehren Sie anschlieRend zum
Monument zuriick und sprechen Sie mit Farlon und Rigour.

2. Wenn Ihr Avatar ein guter Nahkampfer ist, konnen Sie drei Lager im Alleingang dem Erdboden
gleichmachen. Schaffen Sie es nicht alleine, greifen Sie diese Camps zuerst an, sobald Sie eine
Armee zusammenhaben. So unterbinden Sie Angriffe aus Norden auf Ihr Lager.

3. Greifen Sie nach und nach die Siedlungen der Briarwdlfe an. GroRe Camps miissen Sie in meh-
reren Attacken zerstéren. Brechen Sie einen Angriff lieber ab, bevor Ihre gesamte Streitmacht auf-
gerieben wird. Versuchen Sie stets, kleinere Gruppen vom Lager wegzulocken. So milssen Sie
nicht gegen alle Feinde zugleich kampfen.

4. Sprechen Sie mit Seth. Dolch und Riistung haben wir fiir Sie in der Karte markiert. Sobald
Sie Seth das Kommando geben, marschieren die Eliten aus dem Hauptlager heraus und folgen
der gepunkteten Linie. Bringen Sie |hre Truppen etwas sidlich (bei Punkt 4) in Stellung, Wenn
die Eliten an Ihnen vorbeigezogen sind, fallen Sie in das Hauptlager ein. Befreien Sie Bork und
Elwin. Erkundigen Sie sich bei Farlon nach den Zutaten fiir Bork.

5. Machen Sie dem Drachen Fyrmir den Garaus. Totems sind - wie so oft - besonders wirksam.
Sie finden Drachenblut (Quest: Blut), Drachenschuppen (Quest: Drachenpanzer) und natiirlich
den gesuchten Splitter.

6. Zu guter Letzt missen Sie noch den kleineren Drachen Faurung bezwingen. Bei ihm finden Sie
die gesuchte Phiole.

Frostmarschen

Legende

Order of Dawn

Ristung
(Hauptmann Ulthar)

Legende
B: Lager der Briarwilfe

D: Drachlinge

F: Drache Fyrmir

0: Ork-Monument

R: Lager der Roten Legion
S: Splitter des Heybstlichts
A Verteidigungslinie

Nebenquest:
Katarakt

greifen Sie dann mit frischer Verstarkung erneut an.

1. Sie milssen sich gegen die verbliebenen Eisernen bis zu Urias und Craig Un'Shallach durch-
kampfen. Rufen Sie am Monument unbedingt Ihre Helden herbei.

2. Um in die Siidliche Gottmark vordringen zu kénnen, brauchen Sie die Plane der Dunkelelfen.
Diese sind in der eisigen Region des Nordens zu finden. Besetzen Sie das Ork-Monument und
vernichten Sie die Drachlinge an den Lenya-Vorkommen. Auch im ehemaligen Gebiet der Klin-
gen finden Sie viele Rohstoffe. Reiche Fischbestande sorgen fiir ausreichend Nahrung. Bauen
Sie Inre Armee auf. Setzen Sie auf Brander, Totems und Veteranen. Vergessen Sie nicht, die je-
weiligen Upgrades zu erforschen, bevor Sie die ersten Truppen ausbilden!

3. Riicken Sie zum Troll-Monument vor und blockieren Sie den schmalen Weg nach Norden mit Ih-
ren Truppen. Die Eiselfen riicken nach und nach in kleinen Truppen von Norden her gegen Sie vor.
4. Kimmern Sie sich um die Hiigelriesen. Die Jungs sehen zwar furchteinfloend aus, haben
aber nicht so richtig was zu melden. Ganz anders sieht es da schon beim Obermotz Sturmfaust
aus. Greifen Sie ihn nur mit einer voll ausgestatteten Armee an. Wo dieser Riese hinlangt,
wachst so schnell kein Gras mehr. Sie konnen sich die Sturmfaust auch bis zum Schluss auf-
heben. Der Riese bleibt stets an seinem Platz.

5. Statten Sie den Frostgolems einen Besuch ab und zerstoren Sie deren Brutstatten.

6. Die Verteidigungstiirme der Eiselfen halten nicht sonderlich viel aus. Kémpfen Sie sich bis
zum ersten Lager vor. Hier sammeln Sie Ihre Truppen: Veteranen und Berserker eignen sich als
Schutzschild fiir die Fernkampfer. Setzen Sie fiir Distanzangriffe auf Totems, Brander und Werfer
‘mit Feuerhagel-Upgrade. Da Sie gegen Frostwesen kampfen, macht es keinen Sinn, das Wissen

0: Ork-Monument der Eistrolle zu erforschen. (ber Eiskeulen und -klumpen lachen sich die Elfen kaputt. Ziehen
H: Helden-Monument Sie fiir den Angriff auch den OriTitanen und die Helden hinzu.

'g_ Igiggz Sy 7. Stiirmen Sie die Basis der Eiselfen. Konzentrieren Sie Ihre Angriffe auf die Eisformerinnen.
T Troll-Monument Diese Gegner erzeugen stets neue Eis-Elementare, die lhnen das Leben doppelt schwer ma-

A4 Verteidigungslinie chen. Ziehen Sie sich zuriick, wenn Ihre Armee geschwacht ist. Regenerieren Sie sich und

Extra-Tipp fiir Nahkampfer und Weimagier

Wenn Ihr Avatar die Eisernen nicht fiirchten muss und hohe Eisresistenz hat, lassen
Sie die Finger vom Monument und verpriigeln Sie die vier Gruppen der schwarzen
Blecheimer (X). Wer es schafft, kann die beiden Brutstétten der Frostgolems aus-
heben und sich so massig Arger sparen.

1. Errichten Sie an den Zugéngen zur Basis Verteidigungen und halten Sie so den
Angriffen stand. Stellen Sie Ihre Sklaven zu Reparaturarbeiten ab.

2. Nehmen Sie das Ork-Monument in Beschlag. Beginnen Sie mit der Ausbildung von
Einheiten. Schicken Sie Ihre Einheiten zu den Verteidigungspunkten.

3. Errichten Sie starke Verteidigungen an den beiden Angriffsrouten im Westen und
Siiden. Feuertlirme der Orks sind im Westen besonders sinnvoll, beide Tiirme der
Dunkelelfen in Kombination eignen sich hervorragend gegen die Klingenscharen.
Hinweis: Der schwarze Turm ist unbesiegbar! Jeder Angriff durch die Mitte ist zum
Scheitern verurteilt, Nichtsdestotrotz miissen Sie die Angriffsrichtung mit Verteidi-
gungstirmen absichern - hier stiirmen Ihnen standig neue Eisentruppen entgegen.
4, Greifen Sie die beiden Eis-Elementarpunkte an. Taktik-Tipp: Locken Sie die Go-
lems vom Elementarpunkt weg und greifen Sie von der anderen Seite mit Truppen

ende
direkt die Brutstatte an. So stoppen Sie den Nachschub der Golems. Attackieren Sie b

anschliefend die Eisgeister. F: Frostgolems

5. Stiirmen Sie mit Ihrer Armee und den Helden die drei Lager der Klingen. Sie finden H: Helden-Monument
den Plan fiir den Dunkelelf-Hexer. Im Monument direkt stidlich der Klingen-Camps g lghri-gh?lgnument
konn_en S|eusofort Ihfe Verluste‘mlt nger_n ersetzen. : ] T Schwarzer Tirm

6. Mit gestarkten Kréften erledigen Sie die letzten beiden Lager der Eisernen. X: Extra-Tipp Klingen

7. Gehen Sie durch das Portal ins Ruinental, um zu Sartarius zu gelangen. Sobald Sie den AA: Verteidigungslinie

einzelnen Eisweber erledigt haben, startet die Zwischensequenz. Aufins Nachtflistertal!

D: Dunkelelfen-Monument
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Tipps & Tricks

Nachtfliistertal

Taktischer Hinweis:

Sie haben einen langen Weg bis zum Lager der Dunkeleifen vor sich. Unterwegs be-
gegnen Sie zwei sehr gefahrlichen Gegnern: Speipflanzen und Klingenverteidiger.
Erstere miissen Sie einfach umgehen - wenn Sie den Gewachsen zu nahe kommen,
segnen Sie umgehend das Zeitliche. Die Klingenverteidiger sind fiir gute Kampfer
und Magier der weien Schule durchaus besiegbar, aber trotzdem harte Brocken.
Denken Sie an hohe Eisresistenz und Segnen-Zauber.

1. Umgehen Sie die Pflanzen und Klingenverteidiger. So tasten Sie sich bis zum
Seelenstein vor.

2. Auf dem Weg zum Lager der Dunkelelfen treffen Sie auf mehrere Klingen. Entweder
stellen Sie sich dem Kampf oder Sie umgehen die Patrouillen. Neben den Eisernen
finden Sie auch unscheinbare und schwer zu erkennende Kreaturen namens Irr-
wisch, Wir haben fiir Sie sieben dieser Drachenwesen durch Punkte markiert - er-
ledigen Sie die Viecher und sammeln Sie jeweils den Ariakristall ein. Genau sieben
Kristalle verlangt der Dunkelelf fiir die Verstarkung.

3. Mit der kleinen Truppe statten Sie zunachst den Spinnen einen Besuch ab. Bei der
Riesenspinne Zalaga finden Sie Spinnenblut (Quest: Blut).

4. StoRen Sie zum Dunkelelfen-Monument vor. Holen Sie zur Verstarkung die
Helden hinzu. Die Monumente sind von den Eisernen belagert. Hier gilt: Wenn
Sie die Gegner ohne Armee schlagen kbnnen, sollten Sie das tun. Die Lager der
Klingen und Kithar produzieren nur neue Einheiten, wenn Sie die Runen in die
Monumente einsetzen.

5. Erledigen Sie die Kithar und befreien Sie Archon. Dank seines Schutzzaubers kin-
nen Sie unbeschadet an den schwarzen Tirmen vorbei durch das Portal huschen.

Legende

A: Hoher Archon
D: Dunkelelfen-Monument
H: Helden-Monument

K: Kithar-Lager

P: Portal

T: Troll-Monument

Der atmende Wald

Legende
B: Blade-Lager [Klingen]
D: Dunkelelfen-Monument
H: Herz des Waldes
K: Kithar-Lager

Taktischer Hinweis

Auch wenn die Karte voller Gegner ist, kdnnen Sie es sich hier so leicht
wie nie zuvor machen. Die Losung ist der ,einfache” Weg. Wer machte,
kann natiirlich das Dunkelelfen-Monument einnehmen und stundenlang
Kétzchen verdreschen. Wem das nicht so liegt, macht es so:

1. Ziel ist, die Blutesche durch das Lager der Klingen zu locken. Der Baum
_macht dann aus den Eisernen im Handumdrehen Altmetall und macht so
den Weg zum Portal frei. Selber kdnnen Sie das nicht erreichen - die
schwarzen Tirme sind todlich!

2. Wenn Sie das Herz des Waldes an sich nehmen, verfolgt Sie der Baum
und ist Ihnen feindlich gesinnt. Sie laufen jedoch sehr viel schneller als
die Esche. Sie miissen nun den Baum ganz in den Siidosten locken. Auf
dem Weg passieren Sie einige Kithar-Lager. Gehen Sie immer ganz am
Rand entlang, um keine Angriffe zu provozieren. Die Esche kampft nur
gegen Eiserne - nicht gegen die Katzen.

3. Ist die Esche ganz nah bei Ihnen, rennen Sie auf die Westseite des
Klingen-Lagers und stellen sich so nah wie moglich an die schwarzen
Tiirme. Nur dann ist die sildliche Route fiir die Esche kiirzer. Folgen Sie
unbedingt dem eingezeichneten Weg. Den schwarzen Turm im Siidosten
kénnen Sie umgehen, indem Sie ganz nah am Ufer laufen. Wenn Sie die
Sache richtig timen, nimmt die Esche den stidlichen Weg durch das La-
ger der Eisernen. Dort vernichtet der Baum alle Gegner. Wenn der Weg
zum Portal frei ist, legen Sie das Herz zuriick in den Brunnen und be-
treten die letzte Welt.

Taktischer Hinweis

Sharrow ist zwar die letzte Karte, aber nicht die schwerste. Mittlerweile sollten Sie Level 24-
26 sein. Wenn Ihr Avatar ein guter Kdmpfer ist und obendrein weifter Magier, kénnen Sie sich
das Leben sehr viel leichter machen. Sie kdnnen die gesamte Karte schaffen, ohne ein einzi-
ges Monument zu benutzen. Wer alleine nicht gegen die Klingen ankommt, muss sich eine
Armee zusammenstellen. Der Trick ist einfach: Wenn Sie keine Runen in die Monumente ein-
setzen, werden auch keine neuen Gegner generiert.

1. Nahern Sie sich den Drachlingen und Nestern von Norden. So konnen Sie zunachst nur ge-
gen die kleinen Drachen kdmpfen und anschlieBend den Greifen erledigen. Sie erhalten den
ersten Metallkeil.

2. Den zweiten Keil gibt es in dem kleinen Klingen-Camp. Nutzen Sie Segnungs-Zauber gegen
die Eisernen.

3. Im letzten Stiitzpunkt auf dieser Ebene finden Sie den letzten Keil. Durch das Tor geht's nun weiter.
4. Die Geister sind keine schweren Gegner. Erbeuten Sie die erste Halfte des oktagonalen
Schliissels.

5. Dieses Klingen-Camp ist etwas grofier und schwerer auszuschalten. Locken Sie Gegner mit
Distanzzaubern (ideal: GéttlicherZorn). So kdnnen Sie die Feinde happchenweise ausschalten.
6. Mithilfe Ihrer Helden miissen Sie nun gegen diverse Klingen-Lager und Ogergruppen be-
stehen. Kampfen Sie sich den Weg bis zum letzten Tor frei. In den Camps finden Sie wie auf
der ersten Ebene drei Metallkeile, die das Tor 6ffnen. Wenn die letzte Horde der Eisernen
erledigtist, geht's zum Endkampf.

7. Speichern Sie vor dem Endkampf ab, nach einem Sieg endet das Spiel! Sie miissen den See-
lenschmied dreimal bezwingen, bevor er endgiiltigins Gras beifit. Vor der Attacke missen Sie
die beiden dunklen Kristalle zerstoren - diese heilen den Endgegner und machen es unmdaglich,
ihn zu besiegen. In der folgenden Sequenz 6st sich die Geschichte auf ... aber sehen Sie selbst.
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Legende
B: Blade-Lager [Klingen]
D: Dunkelelfen-Monument
E: Elfen-Monument

H: Helden-Monument

M: Menschen-Monument
0: Ork-Monument

T: Troll-Monument

Z: 2wergen-Monument
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Alle 41 Nebenquest

Graufurt, Strauchdieb

Tanards Augenglaser
Magischer Federkiel Liannon, Minengeist
Beschwarerkreide Schattenhain, Gulkar

Felsspinnen-Seide Nordliche Windwallberg

Zangen Liaonnon, Kiste

\;'aldié : Gra

FHann Gondersen Wildland Pass
Malachit Wildland Pass, Branniga

L nde, Ekml hatdenSchhmel

Liannon Dlache Fafnar

The Order of Dawn

In derdunklen Zeile sehen Sie jeweils den Namen der Quest, und wo
Sie diese Quest erhalten. Die bendtigten Gegenstande und Personen
finden Sie darunter. Weiter Hinweise finden Sie in Ihrem Questbuch.

Schattenring Nurdllche Windwallbe[@
i I Rigour Farlons Heim
Orthanc Graufurt Schattenmanifest Nordliche Windwallberge
Drachenschup Farlons Heim ir Schattenknstatl ine, Nordosten ;
g i : Ll o
Tinara Siidliche Windwallberge,
gegeniiberdem Eingang zur ~ Brok
Zwergenstadt Feuerulver . Drei Feuerknstalle (1 Fymur.
Nehmen Sie Tamarruhig mit- erkémpft an Ihrer Seite. Leider folgt Faurung [beide Farons Heim],
ihnen derWoIfmchtdurch Portale, Spalt)
R ge Schwefelbinder Verkauft Farlon
Riese Kragg Schwertfels Brennsalz Damonenblut (Mulandir:
Warten oderzugreifen Wenn Sie es mit Inrem Gewissen ArZach, Spalt: Ulather)
vereinbaren und einen Stufe-15- Phicle Faurung, Farlons Heim

Riesen besiegen konnen, greifen

Nachtglanz er Gif

Rauchquarz Tronk, Orkim Spaherlagerauf Pilze Sie ﬁnden sechsdersueben
dem Berg nordlich vom Monu- Pilze bei lhren Gegnem und in
ment Kisten in Schwertfels.

Silbermond Eljah Twonk Magenkrempling Schwertfels, Kiste

Sternenfevuer RagnarTwonk Sie miissen Tworsnik emeut fragen, damit er mit der Info und dem

Bannmaske Schliissel Kiste herausriickt

Trollschadel Troll Umuruk, Ork-Lagerim SO 3 = ; (

Kriecherblut Sensenkriecher im mittleren Norden  Beim Strauchdieb

i Feuerskeletti Grabstein im Siidwesten Direkt dstlich der Briicke

Klingzog inge x i £l Grabsteinim Siiden Ehemaliges Goblin-Lager

Questwird mit dem Fund der Beinlinge ausgelst Goran Graufurt

Tanara Graufurt WBSUICh vom S Strauchdieb

i ST i T —

Ty
Shiel, Orkanfiihrer Kom

Sunder Liannon

Gnldwebeﬂ@ttchen

anner Wildland Pasi, Halgard Anv Shan Muir Liannon

V Sentos Graufurt, Marktplatz
Leas Grab Wisper
Ohne Hilfe werden Sie kaum an das Grab kommen, es wird von
méchtigen Geistern bewacht!
Craig Un'Shallach Frostmarsche
Amras Grab Klagende Steine

. : Wildla Machen Sie sich auf einen heftigen Kampf gegen Untote bereit -

Tanara Graufurt umsonst gibt s die méchtige Ristung nicht!

oS - Tl B S S

Dunkle Seide Siidliche Windwallberge, Kirsh %ﬁ% ;

Lichtseide Teil 1
IJ't:h1seideTe§I 2

Wisper, Phantomspinne
pinne

Sie haben Zwei Moglxchkenen diese Questzu lasen. Am einfachs-
ten geht es, wenn Sie den lindemden Trank von Shen Muirnehmen
und anschlieBend die Dryade vemichten. Wer tiber Illirias in Shiel
geht, muss anschlieRend gegen den mittlerweile gesunden Ein-
sied

ns
Cronvigs Augenglaser

Llannon Kiste
Zwergenschnaps Siidiiche Windwallberge, Cron-
vig: als Belohnung fiir die Au-
genglaser
Statuette Hinrik riickt die Statuette raus,

wenn Sie ihm den Schnaps

Schiwertfels

DienerderTiefe

Urak Siidliche Windwallberge

4 Splitter Adamantinum Schwertfels, Kisten

2 Steine des ewigen Feuers Drachlinge (Eloni, Fafna; Siidli-
che Windwallberge: Zyrafyr)

Damonenblut Mulandir: Arzach oder Spait:
Ulather

Tranen des seelenlosen Wesens  Klagende Steine, Unbegnadigter

Mula ndir: Arz’ ach oder Spalt:

Démonenblut

Ulather
Drachenblut Farlons Heim, Fyrmir

Blut einer er *_sapmne

_Naohtistrtal, SpimeZalaga

Iha Grd i
Nérdliche Windwallberge

Angstling

Knochenschleicher Nérdliche Windwallberge
Nachtilinge __Grauschattental
Gmftschlelmer Kiaggnde Stelne

Flink McWinter finden Sie spater nicht mehr im Grauschattental,
sondern in Graufurt.

Cassius Klagende Steine, Nordwesten
Fayt Schattenhain

Nutzen Sie die Monumente in Schattenhain, um dle Soldnerarrnee

Hmwes; Grauschaitental Karte
Sie miissen mit Thurgon in der Festung sprechen, um seinen Brief
zuerhatten. Die Handschyift tiberfilhrt den Verréiter.

Klagende Steine, Gruftschleicher

Die NPCs
in Graufurt

Dank unserer Karte finden Sie alle Quest-NPCs
im Handumdrehen. Einige Charaktere tauchen

erst spater im Spiel auf.

Legende
1: Gabar
2: Seno

3: Valdis
4: Tanara
5: Hinrik
6: Orthanc

7: Sandor

8: Goran

9: Sentos

10: Adhira

11: Zarim

12: Flink McWinter
13: Castagir
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Sagenhaft

_Holen Sie sich jetzt den
= der 2004 und drei Ausgaben
PC Games im Miniabo fur nur 9,90 Euro!

Der Uberraschungshit im
Strategie-Genre 2003! Als
Erweiterung zu den fabel-
haften Spellforce-Welten gibt
es jetzt den aktuellen Kalen-
der zum Spiel. Das Jahr 2004
im Uberblick — mit Fantasy-
Feeling und einem Schuss
Erotik. Jeden Monat zeigen
| Ihnen kidmpferische Amazo-
Der Spellforce-Kalen-  nen und Elfen, wo es lang-
der ist ein fantasy- geht. Edel fotografiert und
reicher Hingucker! hochwertig verarbeitet.

Coupon ausgefllit auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 %

1 . 1 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den Spellforce-Kalender 2004 fiir
rBﬁe\mure\m;er und s@hime lier € 9,90 im Miniabo!

< ] Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den Spellforce-Kalender 2004 fiir
€ 9,90 im Miniabo!

Absender

Name, Vorname

;Slraﬂe, Nr. ) ) ) Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

E] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)
Games.u n\d we | T@[T‘ PLZ, Wohnort Kreditinstitut:
OMPUTEC-M - e

Telefonnummer (filr evtl. Riickfragen)

Kento-Nr.

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

BLZ
Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei |
Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg,; SR (| I | SN M N
Osterreich € 64, 20/12 Ausg. Versandkosten libernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt Kontoinhaber:
mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte genligt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- —
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann,

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

PG MI 06

Datum, Unterschrift des Abonnenten COMPUTEC MEDIA AG. Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Furth; Vorstandsvorsitzender Chistian Geltenpoth
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C-Games-A

Jugendschutz ist qut und wichtig. Aber eben nur fiir Kinder und Jugendliche.
Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert o

mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DV.D!:

eit 1. April 2003 ist

das neue Jugend-

schutzgesetz in Kraft.
Wie Sie sicher aus unserer Be-
richterstattung wissen, diirfen
Spielemagazine auf beigeleg-
ten Heft-CDs und DVDs die
- meisten Demos zu Ego- und
Taktik-Shootern recht-
lichen Griinden nicht mehr
anbieten.

aus

Volles Programm fiir PC-Games-
Abonnenten

Natiirlich: Jugendschutz
ist wichtig. Aber wir wéren
nicht PC Games, wenn wir
nicht unsere treuen, volljahri-
gen Leser wie gewohnt zufrie-
den stellen wiirden. Deshalb

<% ABO UMSTELLEN &

Bitte stellen Sie mein bestehendes
PC-Games-Abo auf ,,Ab-18-Edition”

(mit DVD) um.

Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverdndert.

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18, Lebensjahr vollendet habe.
Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder

Reisepasses lege ich bei.

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen

einschicken, faxen oder per E-Mail senden!

gibt es ab sofort exklusiv und
NUR im Abo die PC-Games-
Ab-18-Edition: Mit
lichen Demos, exklusiv auf
DVD. Und das wie bisher zu
allen Spielen - also auch zu
Games, die von offizieller Stel-

zusatz-

le als jugendbeeintrichtigend
eingestuft wurden. Natiirlich
mit der entscheidenden Ein-
schrinkung: Die Belieferung
dieser Spezialausgabe erfolgt
nur an Personen, die nachge-
wiesenermalien  volljahrig
sind. Ganz wichtig: ,PC-
Games-Ab-18" darf nicht frei
im Handel verkauft werden
und wird deshalb nicht am
Kiosk angeboten!

So einfach funktioniert's!

Sie konnen das ,,Ab-18-
Abo” neu abschlieflen oder,
wenn Sie bereits PC-Games-
Abonnent sind, Thr bestehen-
des Abo umstellen. Die Ab-
wicklung ist denkbar einfach:
1. Unten stehenden Coupon
ausfiillen.

2. Coupon zusammen mit
einer gut lesbaren Kopie Thres
(Vorder-
und Riickseite) oder Reise-

Personalausweises

passes einschicken, faxen oder
mailen an:

PC Games Abo-Service
Postfach 11 29

23612 Stockelsdorf

Fax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

> PC-GAMES-ABO ,,AB-18-EDITION" ABSCHLIESSEN <&

Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo ,,A

(€ 55,20/12 Ausg,. (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.)

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe. Eine

lege ich bei,

Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder Reisepasses

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen einschicken,
faxen oder per E-Mail senden!

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt

Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum Unterschrift

Name, Vorname

Strafe,N..

PLZ, Wohnort

wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum

Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich automatisch um

Unterschrift

Abo-Kunden-Nummer (falls zur Hand)

weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des
Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games.
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
ca. zwei Wochen nichtimmer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Wichtige Info fiir
Leser auferhalb
Deutschlands!

Das neue Jugendschutz-Gesetz
gilt ausschlieflich in Deutsch-
land. Unsere Leser in Osterreich,

der Schweiz und anderen euro-

péischen Landern erhalten im
Handel und im Abonnement die
Junzensierte” PC-Games-Version
- wie bisher! Sie bekommen

PC Games also auch weiterhin
mit Demos zu allen wichtigen
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel-
lung ist nicht notwendig!

b-18-Edition" (mit DVD).

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlicl

D Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Kontoinhaber:

[j Gegen Rechnung

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth




Hardware

News | Gerlichte |

Per Standleitung ins Festnetz
Der DSL-Anbieter QSC startete Anfang De-
zember den neuen Online-Dienst IPfonie,
mit dem QSC-Kunden nicht iiber regulare
Telefonleitungen, sondern iiber die DSL-
Standleitung ins Festnetz telefonieren
konnen. Die Software-Losung setzt ein PC-
Headset voraus. Gesprache innerhalb des
QSC-Netzes zu anderen DSL-Nutzemn blei-
ben kostenlos, nationale Verbindungen
kosten ab 1,5 Cent pro Minute und Aus-
landsgesprache sind ab 4,5 Cent pro Minu-
te moglich. Die monatliche Grundgebiihr
betrégt 4,99 Euro. Jeder IPfonie-Kunde er-
hélt eine eigene Rufnummer, mit der er aus
dem regularen Telefon-Netz emeichbar ist.
Wie PC Games herausfand, ist auch ein
kostenloser Anrufbeantworter geplant.
Info: QSC, www.gsc.de

Neuer Joystick

fiir PC-Flieger

Speed Links Black Hawk Joystick eignet sich fiir
tollkiihne PC-Spieler, die mit ihren fliegenden
Kisten hoch hinaus wollen. Mit Coolie-Hat,
Schubkontrolle, Ruderfunktion und zwolf Feuer-
tasten bietet die gummierte Eingabehilfe alles,
was ein Flieger-Ass braucht. Der Black Hawk
Joystick unterstiitzt Force-Vibration-Effekte
(nicht Force Feedback!) und kostet 35 Euro.
Info: Speed Link, www.speed-link.com

Umfrage des Monats

Pentlum 4 Extreme Edition uderAth!on 64
- welches ist Ihr Favorit?

Weif nicht Pentium 4 EE
12% 17%

Quelle: Umfrage unter 2.538 reqistrierten Usern
VOn WWW.J p:qames de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie

gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.

168

NEUE VERSION Der Prophetview Il 191 ist
der zweite Flachbildschirm von Hercules.

HERCULES PROPHETVIEW Il 191
TFTThronfolger

Mit dem Hercules Prophetview II 191
bietet Guillemot (Tel.: 0190-662789) einen
19-Zoll-TFT-Monitor im auffilligen Design
an. Die optimale Auflésung liegt bei
1.280x1.024 Pixeln, die Reaktionszeit betréagt
laut Guillemot 25 Millisekunden. Dadurch
eignet sich der Flachmann fiir gemiitliche
Strategie- oder Rollenspiele, fiir 3D-Actions-
piele waren 16 Millisekunden empfehlens-
wert. Den Prophetview II 191 verbinden Sie
per analogen D-SUB-Anschluss oder DVI-
Stecker mit der Grafikkarte; es lassen sich
auch zwei PCs gleichzeitig anschlieSen. Der
TFT-Monitor ist in den Farben Blau und
Schwarz erhéltlich und kostet 639 Euro

COM-PAD COVER-UPS

Tapeten-WechseI

Wie ware es mit einem neuen PC-Outfit?
Die Firma Com-Pad (Tel.: 0761-5853667)

stellt seit kurzem bedruckte Klebefolien her,
mit denen sich Tower, Konsolen, Notebooks
und sogar Muttis Kiichenmébel optisch auf-
peppen lassen. Schneidwerkzeug und eine
Bedienungsanleitung liefert Com-Pad nattir-
lich gleich mit. Die so genannten Cover-Ups
gibt es in zwei Grofen fiir 45 Euro (55x50
c¢m) und 75 Euro (130x50 cm).

ALLES DABEI Die farbigen PC-Tapeten
werden samt Schneidwerkzeug, Rakel
und Bedienungsanleitung geliefert.

PRAKTISCH Per Kabel-
fernbedienung steuern Sie
Lautstérke und die Mikro-
fon-Funktion.

OMMANDER

Headset fiir Spieler

Terratecs (Tel.: 02157-81790) erster Kopf-
horer mit eingebautem Mikrofon tragt den
Namen Mystify Commander und verfiigt
iiber einen justierbaren Mikrofon-Biigel. Um
® selbst deftige Basse richtig zur Geltung zu
bringen, kénnen Sie die Lautstirke per Ka-
belfernbedienung regeln. Das abschaltbare
Mikrofon filtert Hintergrundlarm selbst-
standig heraus und soll guten Klang bie-
ten. Terratecs Mystify Commander kostet
50 Euro, liegt bereits im Handel und wird
reguldr iiber die Soundkarte mit dem
PC verbunden.
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News | Geriichte | Meldungen

Hardware

Kaufen oder nicht kaufen?

Intel Pentium 4 Extreme Edition 512 MByte DDR400-Hauptspeicher, 160-Gigabyte-Fest-
Der neue Intel-Prozessor Pentium 4 Extreme Edition platte, Grafikkarte, Fernbedienung und Windows XP
(3.200 MHz Taktrate) entspricht zwar weitgehend dem  Home Edition. Der Komplettrechner kostet somit gerade
regularen Pentium 4, besitzt aber zusatzlich 2 Megabyte Mal 30 Euro mehr als Intels P4 EE! Die wesentlich giins-
Level3-Zwischenspeicher (Cache). Insgesamt stehen tigere Alternative: der fast gleich schnelle Athlon 64
dem P4 EE damit annahernd 2,6 MByte Cache zur Ver- 3200+ samt Kiihler (ca. 430 Euro) und die Asus-
fiigung - und das sorgt fiir rund 8 Prozent mehr Spiele-  Hauptplatine K8V Deluxe (ca. 150 Euro).

leistung im Vergleich zum reguléren Pentium-4 C mit
3.200 MHz! Der Vorteil des Highspeed-Prozessors
liegt auf der Hand: Der neue Sockel-478-Prozessor
funktioniert selbst mit Intels sechs Monate alten
Mainboard-Chipsatzen Springdale (i865PE) und Can-
terwood (i875P). Spieler miissen also nicht um-
sténdlich auf eine neue Hauptplatine umsatteln, um
von dem Leistungssprung zu profitieren.

Das PC-Games-Fazit: 2 |
Intels Neuling ist zwar schnell, aber teuer. Wer sich flr o penti um A

den Prozessor interessiert, sollte den Euro besser
zweimal umdrehen. Mit 3,2 Gigahertz und CPU-Kuhler
kostet der Pentium 4 Extreme Edition immerhin rund
1.200 Eurol Zum Vergleich: Der Aldi-PC von November
2003 ist mit einem Pentium 4 3.000 MHz ausgestattet,
kommt allerdings gleich mit Mainboard, Gehause,

EXTREME
EDITION

XGI VOLARI

Neuer Grafikchip-Hersteller

Die Firma XGI (www.xgitech.com) liefert ~ Beispiel von Club 3D) kommen entgegen
ihre ersten 3D-Grafikkarten mit dem Volari- der Aussage von XGI doch erst im
Chip aus. Das Flaggschiff Duo V8 Ultra  Januar/Februar 2004 auf den Markt. Eine
verwendet zwei dieser 3D-Prozessoren, Duo-V8-Ultra-Karte kostet laut XGI zwi-
wihrend die V8 Ultra mit einem 3D-Rechen-  schen 450 und 500 Euro. Details zu den
knecht auskommt. Erste Platinen (zum  Chips finden Sie in unserer Technik-Tabelle.

XGls Volari im Technik-Vergleich

Volari V8 Single Volari Duo V8 Ultra Radeon 9800 XT Geforce FX 5950 Ultra
Intemer Codename XGI XG41 XGI XG40 R360 NV38
Erscheinungstermin Noch 2003* Noch 2003* Erhéltlich Erhdltlich
3D-Pipeline* 8 Pixel x 1 Texel 2 (8 Pixel x 1 Texel) 8 Pixel x 1 Texel 4 Pixel x 2 Texel
Chiptakt 300 MHz 350 MHz 412-430 MHz (Overdrive) 475 MHz
Speichertakt 300 MHzDDR 400/450 MHz DDR 365 MHz DDR 475 MHz DDR
Fertigung 0,13 Mikrometer 0,13 Mikrometer 0,15 Mikrometer; 107 Mio. 0,13Mkometer; 130Mio.
Speicherbus 128 Bit . 2x128Bit 256 Bit 256 Bit
Speicherbandbreite 9,6 GByte/s 2x 14,4 GByte/s 23,4 GByte/s 30,4 GByte/s
* Laut XGI

ATI RADEON 9800 XT
L] 11J [ ] [ ] L]

Creative fahrt zweigleisig

Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns eine wenig tliberraschende
Nachricht: Nachdem Asus bereits seit Oktober 2003 Ati-Grafikkarten
baut und verkauft, wagen jetzt auch die Multimedia-Spezialis-
ten von Creative (Tel.: 00353-14380000) diesen Schritt. Die
erste Serie besteht aus drei Platinen mit den folgen-
den 3D-Chips: Radeon 9200SE (ca. 70 Euro),
Radeon 9600 (ca. 160 Euro) und Radeon
9800 XT (ca. 600 Euro). Einen Test

der neuen Karten lesen Sie in
der nichsten PC Games.

UBERRASCHUNG Creative
baut jetzt auch 3D-Be-
schleuniger mit Atis Rade-
on-Grafikprozessoren.
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Neues Force-
Feedback-Lenkrad

Need for Speed: Underground liefert zur-
zeit den besten Anlass, den Hardware-
Fuhrpark um ein PC-Lenkrad zu erwei-
tern. Welch gliickliche Fiigung, dass Sai-
tek (Tel.: 089-5467570) seit kurzem ein
neues Force-Feedback-Lenkrad fiir 90
Euro anbietet. Das USB-Gerét kdnnen
Sie nach eigenen Wiinschen program-
mieren. Am Lenkradkranz befinden sich
vier Feuertasten sowie zwei Schaltwip-
pen, die sich als Ersatz fiir die beigeleg-
ten Pedale anbieten. Der Clou: Am Steu-
er zeigen mehrere LEDs die Intensitat
der Force-Feedback-Effekte an.

Info: Saitek, www.saitekshop.de

Edel-Sound von Terratec
Terratec senkt den Preis fiir das aktuelle
Soundkarten-Flaggschiff Aureon 7.1 Uni-
verse von 249 auf 229 Euro. Die 8-Kanal-
Platine wird mit Anschlussbox (Breakout-
Box) fiir einen 5,25-Zoll-Laufwerks-
schacht sowie Fernbedienung geliefert.
Die Karte verarbeitet Soundsignale mit
24 Bit bei 192 kHz und wird per Flach-
bandkabel mit der internen Box verbun-
den. An der Breakout-Box finden Sie alle
weiteren Anschliisse (optisch und ana-
log); sie schiitzt die Klangwandler vor
elektrischen Storquellen im PC. Fiir Spie-
ler besonders relevant sind die Sound-
Standards EAX und A3D, die per Sen-
saura3D-Software emuliert werden.

Info: Terratec, www.terratec.de

Radix Laptop Protector

Ein israelisches Programmiererteam hat
einen Hardware-Zusatz erfunden, mit
dem Sie lhren PC nach einem Absturz
oder Systemfehler leicht wieder restau-
rieren kénnen. Der Laptop Protector von
Radix (Tel.: 06181-943630) arbeitet
ahnlich wie die Systemwiederherstellung
von Windows XP, sichert aber nur Ein-
trige in der Dateitabelle. Dass dieses
System tadellos funktioniert, zeigten uns
die Tiiftler bei einem Redaktionsbesuch.
Der Radix Laptop Protector im USB-For-
mat speichert bis zu 32 Wiederherstel-
lungspunkte (ca. 500 MByte) auf einem
gesicherten Teil der Festplatte - der USB- .
Adapter kostet 160 Euro.

Info: Radix, www.eventus.de

Jetzt mit Wireless-LAN
Asus bietet eine aufgefrischte Version
der Nforce-2-Ultra-400-Platine an. Das
A7N8X-E Deluxe ist mit Funknetzwerk-
Adapter (802.11b) sowie Gigabit-LAN
ausgestattet und kostet 155 Euro.

Info: Asus, www.asuscom.de
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] ~ Hardware | Special: PC-Probleme

Wer seinen Spiele-PC zu Weihnachten mit
neuer Hardware ausgestattet hat, kann schnell
eine bose Uberraschung erleben. Wir haben
die haufigsten Rechner-Probleme samt
Losung fiir Sie zusammengefasst.

ie jedes Jahr steht neue Hardware weit oben auf
w den Weihnachtswunschzetteln vieler PC-
Games-Leser. Allerdings sorgen gerade brand-
neue Komponenten oft fiir unerwartete Probleme. Wenn
der PC mit dem neuen Mainboard nicht starten will, die
Luxus-Grafikkarte enttduschend langsam ist oder der
zusitzliche Speicher laufend fiir Systemabstiirze sorgt,
schldgt die besinnliche Festtagsstimmung schnell in
Frust um. Auf den folgenden Seiten beschreiben wir die
hiufigsten Probleme, Stolpersteine und Inkompatibili-
titen und liefern Thnen detaillierte Losungswege.
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PC Games Febr

@ Der PC startet nicht

Hardware

Wenn nach dem Mainboard-

oder Gehéduse-Wechsel der
Rechner nicht mehr hochfihrt,
tiberpriifen Sie zunéchst, ob Sie den
20-poligen Stromanschluss auf dem
Mainboard mit dem entsprechen-
den Stecker des Netzteils verbun-
den haben. Bei P4- und Athlon-64-
Platinen miissen Sie zusétzlich den
vierpoligen ATX-12-Volt-Stecker an-
schlieen. Netzteile, die iiber diesen
Stecker verfiigen, sind mit dem
Zusatz ,Pentium 4 ready” gekenn-
zeichnet.

Eine weitere mogliche Fehler-
quelle ist der falsche Sitz des Main-

boards. Sobald Leiterbahnen auf
der Platine Kontakt mit dem Tower
haben, bleibt der Bildschirm meist
schwarz. Verwenden Sie daher die
Abstandshalter, die dem Tower bei-
liegen, und geeignete Feingewinde-
schrauben zur Befestigung der
Platine. So sorgen Sie fiir einen si-
cheren Halt und den richtigen Ab-
stand zum Gehéuse. Vergewissern
Sie sich zudem, dass alle Speicher-
module richtig in den dafiir vor-
gesehenen Halterungen eingerastet
sind, und {iiberpriifen Sie beim
Hochfahren des PCs, ob der CPU-
Liifter lauft.

S i
ANSCHLUSS VERLOREN P4- und Athlon-64-Mainboards bendtigen neben dem (iblichen

Stromanschluss einen zusétzlichen vierpoligen Stecker.

Checkliste

Ihr PC stiirzt bei Spielen standig ab oder das ganze System arbeitet in-
stabil? Wir haben die haufigsten Fehlerquellen in einer Checkliste zu-
sammengetragen. So gehen Sie lhren PC-Problemen auf den Grund.

gereinigt werden.

B oOoh e

Sind die aktuellen Treiber fiir Grafikkarte, Monitor, Soundkarte
und Mainboard-Chipsatz installiert?

Haben Sie den aktuellen Patch fiir das entsprechende Spiel?

Werden Prozessor oder Grafikkarte zu warm?
Uberpriifen Sie die Temperaturanzeigen.

Laufen alle Liifter im System an (CPU, Grafikkarte,
Netzteil)? Falls diese eingestaubt sind, miissen sie

Stecken die Speichermodule fest in den RAM-Bénken?

Reicht das Netzteil aus? Fiir aktuelle Systeme benétigen
Sie ein Markennetzteil mit mindestens 300 Watt.

Sind die BIOS-Einstellungen korrekt? Laden Sie die
JFail-Safe Defaults“ oder die ,BIOS Setup Defaults®.

i
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Special:

@ Grafikkarte zu langsam

Zum Fest lag bei Thnen eine

Grafikkarte der Geforce-FX-
Reihe unterm Baum, doch der lang
ersehnte  Nvidia-Beschleuniger
bringt nicht die erhoffte Leistung?
Dieses Problem ist meistens auf die
Stromversorgung zurlickzufithren.
Alle FX-Modelle miissen {iber einen
zusidtzlichen 4-Pin-Anschluss mit
dem Netzteil verbunden werden.

STROMFRESSER
Aktuelle Geforce-FX-
und Radeon-Grafik-
karten werden extra

mit Strom versorgt.
\nsonsten verweigern
die Ati-Beschleuniger
den Dienst und die
Nvidia-Karten laufen
vesentllch \angsamer

Ati Radeon

Andernfalls erfolgt eine Fehlermel-
dung beim Windows-Start und der
Beschleuniger lduft mit stark redu-
zierten Takiraten. Schalten Sie also
den Rechner aus und verbinden Sie
den Anschluss Threr Nvidia-Karte
mit einem vierpoligen Stromstecke

des Netzteils. (Tipp: Die gleichen
Stecker werden auch fiir Festplatten
und DVD-Laufwerke verwendet.)
Normalerweise liegt den FX-Mo-
dellen ein Durchschleif- oder Y-Ka-
bel bei — damit versorgen Sie Ihre
Karte mit Strom, ohne einen 4-Pin-
Stecker des Netzteils einbiifien zu
miissen. Auch Atis aktuelle Be-
schleuniger Radeon 9500/9700
(Pro) und Radeon 9800 (Pro/XT)
miissen an das Netzteil angeschlos-
sen werden. Anders als bei den
Konkurrenz-Produkten von Nvidia
verweigern die Radeon-Karten oh-
ne Stromversorgung den Dienst,
sprich man kann den PC gar nicht
erst hochfahren.

E Zu niedriger Prozessor-Takt

Wer sich zu Weihnachten ei-

nen neuen Prozessor ge-

gonnt hat, erwartet natiirlich
Hochstleistungen von seinem

Spiele-Rechner. Umso drgerlicher

ist es, wenn die neue CPU mit ei-

ner zu niedrigen Taktrate erkannt

wird. Es kommt relativ hiufig

vor, dass ein Athlon XP 2800+

beim Systemstart zundchst nur

TAKTLOS Fallslhr  als 2200+ ausgewiesen wird. In
Prozessormitder  djesem Fall ist der Frontside-Bus-
falschen Taktzahl ef- - Tait (kurz FSB-Takt) zu niedrig
eingestellt. Starten Sie den Rech-
ner neu und betitigen Sie die

annt wird, stellen Sie
im BIOS den richtigen
Wert fiir den FSB ein.

x CPU l’requem:y Hul :
System Performanc CPU External Freq. (MHz)
x CPU Interface

Memary Frequency | 100 MHz ..... [1
Resulting Frequenf} 133 MHz ..... [1
x Memory Timings 166 Mz ..... [a]

x SDRAM Active Prec
x SDRAM RAS to CAS
% SDRAM RAS Prechar
x SDRAM CAS Latency
FSB Spread Spectr
AGP Spread Spectr
CPU Vcore Setting

t4:Move ENTER:Accept ESC:Abort

,Entf“-Taste beim Hochfahren.
Dadurch gelangen Sie ins BIOS-
Menti. Bei manchen Mainboards
miissen Sie stattdessen ,F1”
driicken. Unter der Rubrik , Ad-
vanced BIOS Features” oder
~CPU Frequency” kénnen Sie den
FSB-Takt verindern. Die Einstel-
lung fiir den FSB wird meistens
mit ,,CPU FSB Clock” oder ,,CPU
External Freq.” bezeichnet. Setzen
Sie diese Option auf den vom
Hersteller angegebenen Wert.
Beim Athlon XP 2800+ muss bei-
spielsweise der FSB auf 166 MHz
angehoben
werden.

Fiir  aktuelle
CPUs wie den
Pentium 4 Ex-
treme Edition
benétigen Sie ei-
ne neue BIOS-
Version, damit
diese von Threm
Mainboard kor-
rekt  erkannt
werden. Wie Sie
das BIOS-Upda-
te durchfiihren,
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x CPU Ugore erfahren Sie im
Graphics Aperture Size [64MB ] ¥ l Extrakasten ,So
aktualisieren Sie

Thr BIOS”.

PC-Probleme

@ Nutzen Sie lhre
Speichermodule richtig aus

SPEICHERTURBO Um den Zweikanal-
Modus von Nforce2-, Canterwood-
oder Springdale-Mainboards
nutzen zu konnen, setzen
Sie die Speichermodule
in die dafiir vorge-
sehenen RAM-
Bénke
ein.

Auch beim Speicher kénnen Sie durch falsche

Einstellungen viel Leistung verschenken. Besit-
zer eines Mainboards mit Nforce2-, Springdale-
(865PE) oder Canterwood-Chipsatz (i875P) kénnen
zwei Speichermodule im Dual-Channel-Modus be-
treiben. Uber welchen Chipsatz Ihr Mainboard ver-
fiigt, erfahren Sie mit dem Tool CPU-Z, das Sie auf der
Heft-DVD finden. Installieren Sie das Programm,
wihlen Sie die Registerkarte , Mainboard” und schau-
en Sie unter ,Chipset” nach. Bei Spielen erreichen Sie
durch den Zweikanal-Modus eine bis zu 5 Prozent
bessere Leistung — kostenlos! Dazu miissen Sie aller-
dings die richtigen Speicherbénke bestiicken. Mei-
stens sind die beiden Bénke fiir den Dual-Channel-Be-
trieb farblich gekennzeichnet. Zur Sicherheit sollten
Sie im Handbuch des Mainboards nachschauen.

?elcher Probleme bei
@A hlon 6

¥ SICHERE BANK
Bei Athlon-64-
i Mainboards
missen die
ersten beiden
Speicherbénke
(DIMM1 und
DIMM2) mit
;{.- Modulen be-

'  stilckt werden,
damit diese mit
dervollen Lei-
= Stung arbeiten.

EWHIO ZHNI0 THALQ

Bei Athlon-64-Platinen ist es ebenfalls sehr

wichtig, die richtigen Speicherbanke zu bele-
gen. Wenn Sie zwei Module verwenden, setzen Sie
diese unbedingt in die ersten beiden Bénke ein. Sonst
arbeitet der Speicher mit einer niedrigeren Taktrate
oder langsameren Timings. Die Bezeichnung der ein-
zelnen Bénke finden Sie direkt auf der Platine oder
im Mainboard-Handbuch (meistens als DIMM1 und
DIMM?2 gekennzeichnet). Der Speicher-Controller
des Athlon 64 ist nur fiir zwei DDR400-Module aus-
gelegt. Manche Mainboardhersteller (beispielsweise
MS]I) {ibernehmen allerdings die Funktionsgarantie
fir DDR400-Vollbestiickung. In die zweite und dritte
Bank kénnen Sie dann allerdings ausschliefflich Mo-
dule einsetzen, die nur auf einer Seite mit Speicher-
chips bestiickt sind.
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mit der richtigen Gréfe erkannt

KLEINIGKEIT Altere Main-
boards erkennen nicht alle
%\ aktuellen Festplatten

~ . mitderrichtigen

Die Festplatte wird nicht
@ P

Wenn eine neue Festplatte zu Weihnachten dem Speicherplatz-Pro-

blem ein Ende bereiten soll, ist das Entsetzen natiirlich grof, wenn die
neue 80- oder 120-GByte-Platte nicht mit der vollen Kapazitit angezeigt
wird. Schuld daran ist héufig das Mainboard. Damit auch &ltere Platinen
(beispielsweise mit KT133-Chipsatz) groBere Festplatten korrekt erkennen,
bringen Sie diese per BIOS-Update auf den neuesten Stand. Folgen Sie dazu
den Anweisungen in unserem Extrakasten ,So aktualisieren Sie Ihr BIOS”,
Die aktuelle BIOS-Version und ein geeignetes Update-Programm finden Sie
auf der Webseite des Herstellers.

Windows-98-Benutzer, die ihre neue Festplatte mit Fdisk formatieren
wollen, benétigen gegebenenfalls ein Update, da das DOS-Tool in der Stan-
dardversion nur Datenlager mit einer Grofe von 64 GByte erkennt. Den
entsprechenden Hotfix finden Sie unter WEBCODE 23HG.

@ Serial-ATA- Festplatte einrichten

2 ey
LI
\,— RO 01y gy

verfiigen liber neue Anschliisse.
b Damit Sie Windows XP installieren
kénnen, benotigen Sie eine Treiber-

Diskette fiir den SATA-Controller.

Der neue Festplatten-Standard Serial-ATA (kurz: SATA) ist den bishe-

rigen IDE-Modellen technisch tiberlegen. Wer zum Fest eine SATA-
Platte auspacken darf, wird allerdings mit einigen neuen Problemen kon-
frontiert. Besonders die Windows-Installation hilt so manche Stolperfalle
bereit. Verbinden Sie zunichst die Festplatte per SATA-Kabel mit dem
Mainboard. Die meisten aktuellen SATA-Festplatten verfiigen tiber einen
gewdhnlichen vierpoligen Stromanschluss. In diesem Fall kénnen Sie den
gleichen Stromstecker wie bei einem IDE-Laufwerk benutzen. Falls der
vierpolige Anschluss nicht vorhanden ist, benétigen Sie ein Adapter-Kabel.
Dieses liegt tiblicherweise dem Mainboard bei. AnschlieBend &ffnen Sie das
BIOS-Menti per ,Entf”- oder , F1“-Taste beim Systemstart. Unter der Rubrik
JIntegrated Peripherals” oder ,,Onboard PCI Devices” finden Sie den Ein-
trag ,SATA Controller”. Setzen Sie diese Einstellung auf , Enabled”.

Wenn Sie Windows XP auf einer SATA-Festplatte installieren wollen,
brauchen Sie eine Treiber-Diskette fiir den entsprechenden SATA-Control-
ler Threr Hauptplatine. Meistens liegt diese dem Mainboard bei. Bei der
Windows-Installation erscheint direkt zu Beginn die Meldung ,Zur Instal-
lation eines SCSI-/RAID-Treibers eines Drittanbieters F6 driicken ...”.
Nachdem Sie die , F6”-Taste betitigt haben, legen Sie die Diskette mit den
SATA-Treibern ein und folgen den Bildschirm-Anweisungen.
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So aktualisieren Sie Ihr BIOS

Unsere Schritt-fiir-Schritt-Anleitung erklart, wie Sie das BIOS Ihres PCs auf den

neuesten Stand bringen.

Bevor Sie die aktuelle BIOS-Version installieren, sollten Sie unbedingt in der Beschreibung des
Herstellers nachsehen, ob diese fiir lhr Mainboard wirklich geeignet ist. AuBerdem bendtigen
Sie ein Programm, um das Update durchzufiihren. Das neue BIOS und das entsprechende Up-
date-Tool finden Sie im Download-Bereich der Hersteller-Webseite. Anschliefend formatieren
Sie eine leere, funktionstiichtige Diskette als Bootdiskette. Dazu klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Diskettenlaufwerk, wahlen ,Formatieren” und setzen bei ,MS-DOS Start-
diskette” ein Hakchen. Anschliefend klicken Sie auf ,Starten“. Kopieren Sie nun das Update-

Programm und die neue BIOS-Version auf die Diskette.

: "[I'Ianual.l"
Bus Freq. Multiple [7.5x)
Bus/PC1 Freq. (MHz) [100.3/33.43]

CPU Vcare [1.76V1
CPU Level 1 Cache [Enabled]
- CPU Level Z Cache [Enabled]
CPUl Level 2 Cache ECC Check [Disabled]
Processor Serial Number [Disabled]
Fnab ed]

PS/2 Mouse Function Control [Autol
USB Legacy Support [Enabled]
1872 Onhoard Memsru > H4M [Disahled]

5 120) :
(TOSHIBA DUD-ROM SD-H1
[ IBH-DTLA-367015]

[Disabled]

DE Hard Drive
. Dther Boot Pevice

- Plug & Play 0/8

Reset Configuration Data
Boot Uirus Detection
Quick Fower On Self Test
Boot Up Floppy Seek
‘Full Screen Logo

Disabled
Legacy Floppy
L5-120

Z1P-100
ATAPL HO

ASUS ACPI B1
FLASH MEMORY UR

Copyright (€) 1994-2002, ASUL
Flash Hemory:
Current BI0OS Version: ASUS PIB-F RCPI BI0S Bevision 1068 Beta 004
BIOS Model : AP3B-1>
BIOS Built Date : 18-15/01
Choose one of the followings:
1. Save Current BIOS Ta File
2. Update BIOS Including Boot Block and ESCD

Enter choice: [§}

Save Current BIOS To File
Flash tenory: HOSEETUZICSIO0ZT
Current BIOS Version: ASUS P3B-F ACPI BIOS Revision
Bi0S Hodel i <P3B-F>
BIOS Built Date 1 16715401

Please Enter File Mame to Save: oldbios.bin_

Update BIOS Including Boot Block and ESCD
Flash Newory: KOSELSURICSIO0ZY

Current B10§ Version: ASUS P3B-F ACPI BIOS Revision 1068 Beta 004

B10S Hodel
BIOS Built Date

: <P3B-F>
t 18,15/61

Please Enter File Mame for NEW BIOS: 1087.bin

Schritt 1:

Die Vorbereitung
Wenn das Mainboard einen
Jumper oder eine BIOS-Option
mit der Bezeichnung ,BIOS
Update Protect” besitzt, setzen
Sie diese auf ,Disabled”. An-
dernfalls kann das Update
nicht durchgefiihrt werden.

Schritt 2:
Boot-Auswahl

Stellen Sie die Boot-Reihen-
folge im BIOS auf ,A:" oder
.Floppy“ und speichern Sie die
Anderungen. Erst danach kn-
nen Sie den Rechner von der
Bootdiskette starten.

Schritt 3: Update-
Programm starten
Nachdem der Rechner mit der
Bootdiskette hochgefahren ist,
starten Sie das Update-Pro-
gramm (awdflash, amiflash
oder aflash, je nach Herstel-
ler). Im Bild: aflash.exe.

Schritt 4: Aktuelles
BIOS sichern

Sichern Sie mit dem Update-
Programm das urspriingliche
BIOS auf Diskette oder Fest-
platte, um wieder darauf zu-
rickgreifen zu konnen, falls die
neue Version fehlerhaft ist.

Schritt 5:

Das neue BIOS

Bei der Installation des BIOS-
Updates folgen Sie den Bild-
schirm-Anweisungen, Achtung;
Wahrend des Update-Vorgangs
muss der Rechner angeschal-
tet bleiben. Ansonsten kann
das Mainboard unbrauchbar
werden,
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DirectX 9 lasst sich
@nicht installieren

Wenn fiir Sie ein neues Spiel unterm Baum ge-

legen hat, brauchen Sie natiirlich die aktuelle
Version von DirectX. Microsofts Multimedia-Schnitt-
stelle lasst sich allerdings nicht immer ohne Proble-
me installieren. So wird bei manchen Windows-XP-
Systemen die Installation mit der Fehlermeldung
»Die zu installierende Software hat den Windows-
Logo-Test nicht bestanden” abgebrochen. Um das
Problem zu beseitigen, aktivieren Sie den so genann-
ten Kryptographie-Dienst. Dieser ist fiir die rei-
bungslose Erkennung von Signaturen und Zertifika-
ten bei Programmen verantwortlich. Klicken Sie auf
den ,Start”-Button, dann auf ,Einstellungen” und
#Systemsteuerung”, Wahlen Sie danach den Menii-
punkt ,Verwaltung” und anschlieBend , Dienste”.
Nun wird Thnen eine Liste mit den unterschiedlichen
Diensten von Windows XP angezeigt. Offnen Sie per
Doppelklick die ,Kryptographiedienste” und wih-
len Sie unter ,Starttyp” ,automatisch” aus. Danach
brauchen Sie nur noch den Button ,Starten” anzu-
wihlen und mit ,,OK” zu bestitigen. Anschliefend
konnen Sie DirectX 9 ohne Probleme installieren.

Eigenschaften von Kryptografiedienste (Lokaler Comp... '_

[ Algemein | Anmelden | Wiedeiherstellen | Abhéngigketen|
| Dienstname: CiyptSve
KRYPTISCH Bei E Argeigename;  Kiyptogiafieciensle e
Installations- || Beschisibung:  Stellt drei Verwaltungsdienste bereit: den A
b roblemenmit |1 Katalogdatenbankdienst, der die Signaturen von 1,
Direct 9 miissen || prad au Exe-Datsi: S
Sie den Kryptogra- [C:AWINDOWS \system32\svchost exe  netsves
phie-Dienstin der
Systemsteuerung Starttyp: Deaktiviert ~
aktivieren.

a bestanden, de i Koamptbiat e Windows P Gt o
oty Tont wichin?)

fe—— i sich a0 den

Syremadministister,

|larttparameter angeben, die Libernommen werden sollen,
kon hier aus gestartet wird.

Foilselzen

[__ok__] [ Abbrechen ] [(Ubemshmen]

X Sie haben ein spezielles Problem mit Ihrem Spiele-PC, das hier nicht

IGA.DE aufgefiihrt ist? Wenden Sie sich einfach an unseren Hardware-Service.

-

i ':‘:’\.‘;_ i 4 3
GIGA Am Help Day kiimmern sich Profis
wie Shu On Kwon um lhre PC-Probleme.
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Direkte Hilfe zur Bescherung bietet NBC Giga
an. Auch dieses Jahr wird zwischen 15 und
20 Uhr am ersten Weihnachtsfeiertag der
Help Day veranstaltet. Dabei werden Ihre
PC-Probleme von Hardware-Profis bespro-
chen und geldst. Im vergangenen Jahr be-
kam das Giga-Team beispielsweise Unter-
stiitzung durch Kay Beinroth von unserem
Schwester-Magazin PC Games Hardware.
Einem frohen Fest steht somit nichts mehr
im Wege.

Zudem ist unsere Hardware- und Technik-
Hotline téglich von 7 bis 24 Uhr besetzt. Sie
erreichen den kostenpflichtigen Service un-
ter 0190-824833 (€ 1,86 pro Minute).

Special: PC-Probleme

@ Darstellungsprobleme mit TFT-Monitor

Viele aktuelle TFT-Bildschir-
me stellen dank schneller
Reaktionszeiten auch hektische
Action-Spiele ohne stérende Bild-
schlieren dar und werden somit
fiir Spieler immer interessanter.

Flachbildschirme  beherrschen
allerdings nur eine Auflésung
(meistens die maximale), alles dar-
unter muss interpoliert werden.
Bei 17-Zoll-LCDs liegt die maxi-
male Auflésung normalerweise
bei 1.280x1.024 Pixeln. 1.024x768
oder 800x600 werden lediglich
interpoliert oder in einem klei-
neren Ausschnitt dargestellt. Ei-
ne schlechte Interpolations-
Technik kann das Bild bei die-
sen Auflésungen unscharf wer-

- den lassen. Verwenden Sie also
beim Arbeiten unter Windows
(und nach Mdglichkeit auch
bei Spielen) immer die optima-
le Aufldsung Thres Flachbild-

schirms.

SCHARF TFT-Monitore stellen nur eine Auflg-
sung scharf dar. Die iibrigen Aufldsungen wer-
" den verkleinert angezeigt oder interpoliert.

[?] Bleiben Sie auf dem neuesten Stand

Die Treiber haben nicht nur

mafigeblichen Einfluss auf
die Stabilitit des Systems, sie be-
heben auch verschiedene Proble-
me oder ermdglichen neue Funk-
tionen. USB-Speicher-Sticks kén-
nen Sie beispielsweise unter Win-
dows 98 erst nach der Treiber-In-
stallation verwenden. Besonders
die Grafikkarten-Treiber sollten
Sie immer auf den neuesten Stand
bringen. Nur so kénnen Sie die be-
ste Leistung aus einem 3D-Be-
schleuniger herausholen und Fehl-
darstellungen bei Spielen vermei-
den. Die aktuellen Catalyst- und
Forceware-Grafiktreiber verhin-
dern zudem den 60-Hz-Bug von
Windows XP /2000 unter
Direct3D. Bei OpenGL-Spielen
(Elite Force 2, Jedi Academy,
Counter-Strike (dt.), Call of Duty
und Knights of the Old Republic)
brauchen Sie weiterhin ein zusitz-
liches Tool, damit Sie in héheren
Bildwiederholraten spielen kén-
nen. Wir empfehlen das Tool , At
Refreshrate fix” fiir Radeon- und
den Rivatuner fiir Geforce-Karten.
Beide Tools finden Sie auf der
Heft-DVD. Um die Wiederholfre-
quenz Thres Réhrenmonitors rich-
tig nutzen zu konnen, installieren

WINZLING Ohne die richtigen Treiber werden USB-
Speicher-Sticks von Windows 98 nicht erkannt.

Sie die entsprechenden Treiber.
Halten Sie auch die Chipsatz-Trei-
ber Thres Mainboards stets aktuell.
Diese haben grofien Einfluss auf
Stabilitdt und Performance Thres
Spiele-PCs. Die aktuellen Treiber
fiir Grafikkarte und Mainboard-
Chipsatz befinden sich jeden Mo-
nat auf unserer Heft-DVD.  pani
MOLLENDORF  _ommn
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Tel.:089/ 55028660 = MSV Michael Stomer Vertriebsbiiro D-81247
Miinchen Tel.: 089 / 18932540 = WWW COMPUTERFUNKE DE D-81737
Miinchen Tel.: 089/ 43640410 = CNS Computershop D-82178 Puchheim
Tel.: 089/ 89020267 = ENROM Consulting D-82205 Gilching Tel.:
08105/773252 = VerCom GbR D-82380 PeiBenberg Tel.: 08803/ 9482
HKI Biromaschinen & Computer GmbH D-83308 Trostberg Tel.: 08621/
5514 * Rupertigau Burosysteme Angerer GmbH D-83435Bad Reichenhall
Tel.: 08651/3016 = CONTROL Computer Service GmbH D- 83512
Wasserburg Tel.: 08071/924900 = B.C.D. Vertriehs GmbH D-84489
Burghausen Tel.: 08677/98070 = Spinnler EDV-Management D-85080
Gaimersheim Tel.:08458/ 342960 « Weber Computer & Kommunikation
D-85296 Rohrbach/ Fahlenbach Tel.: 08442/ 7425 « Computer Durmaz D-
85354 Freising Tel.: 08161/ 883348 = ALB Computer D-85435 Erding Tel.:
08122-93983+ Biirobedarf Beck D-85368 Moosburg Tel.: 08761/2540 = PC
and More GmbH D-85435 Erding Tel.: 08762/9985 = Personal Computer
und mehr ESW D-85664 Hohenlinden Tel.: 08124/ 527583 « Elektronik
Diirr D-86653 Monheim Tel.: 09091/ 907156 - Birotechnik Schuster D-
86720 Nordlingen Tel.: 09081/ 2976-12 « AMS Computer D-87541 Bad
Hindelang Tel.:08324/952409 = Hoffmann + Fritsche Computertechnik
GmbH D-87700 Memmingen Tel.: 08331/ 495642 = Elektro Bochtler D-
88441 Stafflangen Tel.: 07357/1873 PLZ 9... Schick EDV-Systeme GmbH
D-91154 Roth Tel:: 09171/9686-0 e« Elektro Fuchs GdbR D-91550
Dinkelsbihl Tel.: 09851/9524  EDV-Beratung WeiBenburg D-91781
WeiBenburg Tel.: 09141/87700 = IDV Hard- u. Software GmbH D-92355

- Velburg Tel.; 09182/931700 « SATEX-Com D-93073 Neutraubling Tel.:

09401/ 913339 » Hofig Computersysteme D-94227 Zwiesel Tel.: 09922/
60472 « Fritz KG Biirotechnik & Biiroeinrichtung D-94234 Viechtach
Tel.: 09942/ 9447-0 COMSTAR ¢ Computershop Backslash D-94065
Waldkirchen Tel.: 08581/910833 D-94315 Straubing Tel.: 09421/989863
= Biirotechnik Weber (Edigicam) D-94447 Plattling Tel.: 09931/5566
Donau Com Tech D-94474 Vilshofen Tel.: 08549/971903 = Computer
Kohlhofer D-94542 Haarbach Tel.: 08535/ 919930 e EUE IT SERVICES D-
97080 Wiirzburg Tel.: 0931/2307230 « GHW electronic 2000 Vertriebs
GmbH {(Filiale) D-95100 Selb Tel.: 09287/ 31283 » GHW electronic 2000
Vertriebs GmbH D-95213 Miinchherg Tel.: 09251/ 6038 * CW-Computer
D-97633 GroBbardorf Tel.: 09766/9200 # Elektro-Schellenberg D-98597
Fambach Tel.: 036848/21667 = Computer & Service Center limenau D-
98693 llmenau Tel.: 03677/899155

7. ;
first in service

NVIDIA GeForce FX Hardware und Software

mit diesem Logo garantiert atemberaubente
Kinoeffekte bei maximaler Geschwindigheilt
s

512MB DDR-RAM
120GB Festplatte, 7200 rpm

3 000 + Prozessor

MC TRONICS BEMI AMD Athlon™ XP 3000+ * Midi Tower ATX 400 Watt NVIDIS GeForce FX 52D0
128MB DDR mit TV-OUT
Netzteil « NVIDIA GeForce FX 5200 128MB DDR RAM TV-Out = x
mit TV-Tuner

512MB DDR-RAM (PC-333) * 120GB Festplatte, 7200 rpm © FDD
3,5" » DVD-RW 4-fach Dual * 56K Modem e TV-Tuner * Sound Audio
0.B. * LAN  Front 2x USB # 6-1 Cardreader * Tastatur mit Wheel
Maus ¢ Microsoft® Windows® XP Home Edition » DVD Player-,
DVD-RW-Software

DVD-RW 4-fach Dual

Windows® XP Home Edition

24 Monate Pick-Up-Service

Chikara empfiehlt Microsoft® Windows® XP &

Microsoft® Windows® XP Home Edition

entfesselt vollig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im
Internet. Konsequent fiir die Anforderungen privater Nutzer optimiert.

899-

n
BEnQ i kil
Version 2 in neuem Gehéause
Der BenQ FP767 Version 2 bietet uneingeschranktes Sehvergniigen.
Mit einer Reaktionszeit von 16ms werden Filme und aufwendige
Animationen gestochen scharf und ohne Verzégerungen dargestellt.

219-€

Home Edition

| « Reaktionszeit 16 ms

* Kontrast 500:1

* Helligkeit: 260 cd/m2

e integrierte Lautsprecher

Testsieger bei diversen Tests

"'Tl;‘f) AluWRITER DVD DUAL USB 2.0 - externer DVD Recorder

Externer DVD-Recorder im Aluminiumgeh&use. Unterstiitzte Formate: 4x DVD-/+R, 2,4x DVD+RW, 2x DVD-RW, 12x

DVD-ROM, 16x CD-R, 10x CD-RW, 32x CD-ROM, 2 MB Cache, Buffer Underrun Protection. Liest alle iiblichen DVD/CD
Formate (nicht DVD-RAM). Interface: USB 2.0, Anschluss, 1x USB. Externes Netzteil 110-240V. Lieferumfang: ext. Laufwerk,
Kabel, Netzteil, 1x DVD-R, 1x CD-R,0ONE Tools CD mit Installationsanleitung, NERO Express Brennsoftware (PC) incl. NERO Vision ;s
Express Authoring. Geeignet fiir Win98SE/ME/2000/XP, MacOS (USB nur 1.1-Made) und 05 X - Gewahrleistung 2 Jahre

213-€

Aluminiumgehause

Den AluWRITER gibt es auch in FW und Combo (FW + USB 2.0)

AMD, the AMD Arrow Logo, AMD Athlan™ and combinations thereof, the Powered by DDR Mémory Logo and QuantiSpeed are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc.
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Intels Antwort auf AMDs Athlon
64 FX ist der Pentium 4 Extreme
Edition. Wir haben die neue CPU

im Test - eine extreme Alternative?

MD hat es mit dem Athlon 64 FX vorgemacht,
@ Intel zieht nach: Ein Server-Prozessor im Desk-

top-Gewand soll fiir neue Leistungsrekorde
sorgen. Hinter der Fassade des Pentium 4 Extreme Edi-
tion mit 3.200 MHz steckt némlich die Server-CPU Xe-
on, die Intel um einen 200 MHz schnellen Frontside-Bus
(kurz: FSB) erweitert hat; bisher arbeiteten Xeons nur
mit einem FSB von 133 MHz. Bei den technischen De-
tails entspricht der Intel-Neuling gréftenteils den bishe-
rigen Pentium-4-C-Modellen. So wird auch die Extre-
me-Variante im 130-Nanometer-Verfahren hergestellt
und verfiigt {iber die Hyper-Threading-Technik, die
zwei CPUs anstelle von nur einer simuliert. Die
eigentliche Neuerung ist der 2 MByte grofe Level3-
Zwischenspeicher (auch: Cache), der bisher Server-
Rechnern vorbehalten war. Prozessoren im Heim-
anwender-Bereich verfiigen {iblicherweise nur {iber
Levell- und Level2-Cache. Ob diese Mafinahme Intels
neuem Klassenprimus zum Sieg im direkten Leistungs-
vergleich mit dem Rivalen Athlon 64 FX-51 verhilft,
werden unsere Spiele-Benchmarks zeigen.

Heipes Eisen im Feuer

Der zusitzliche Level3-Zwischenspeicher bringt
allerdings auch Nachteile mit sich. Um den grofSen
Cache im Prozessorkern unterzubringen, werden we-
sentlich mehr Transistoren benétigt. Waren es bei bishe-

KOMPATIBEL Der Pentium
4 EE |auft nach einem
BIOS-Update theore-

tisch mit jedem Spring-
dale oder Canter-
wood-Mainboard

(i865PE oder

1875P) zusam-

men.



U
-
j+1}
>
W
o=
D
A
=
3]
D
o |

D

rigen P4-CPUs noch 55 Millionen,
so bringt es der Extreme-Kollege auf
den Rekordwert von 169 Millionen
Transistoren. Zum Vergleich: Athlon
64 und Athlon 64 FX kommen mit
105,9 Millionen Transistoren aus.
Dadurch wird der Prozessor-Kern
des P4 Extreme Edition nicht nur
groBer, er verursacht auch wesent-
lich mehr Abwérme. Trotzdem wird
kein teurer Luxus-Kiihler benétigt,
Intels aktueller OEM-Kiihler mit
Kupferkern reicht véllig aus. In
unserem Test tiberschritt die CPU-
Temperatur auch bei starker Belas-
tung nicht die 60-Grad-Marke.

Takt-Reserven

Auch fiir Ubertaktungsversuche
bietet der Intel-Kiihler noch genug
Leistung. Hier liefert der mit 3.200
MHz getaktete P4 Extreme ein ein-
drucksvolles Ergebnis ab — selbst
3.600 MHz sind mdéglich. Unreal 2
profitiert besonders stark von der
Takterhthung und lauft stolze 11
Prozent schneller als mit den ur-
spriinglichen 3.200 MHz.

Bei unserem Testmuster fehlte
die Multiplikator-Sperre, wodurch
Ubertaktungsversuche spiirbar ver-
einfacht wurden. Ob der Multipli-
kator bei allen Modellen des neuen
P4 mit der Extraportion Zwischen-
speicher frei wihlbar ist oder ob
Leistungshungrige auf die Ubertak-
tung per FSB zuriickgreifen miissen,
ist noch nicht klar.

P4 Extreme und aktuelle Mainboards

Der groe Vorteil von Intels
neuer Spitzen-CPU gegeniiber
dem AMD-Rivalen ist die Kompa-
tibilitdt. Der Athlon 64 FX fiir den
Sockel 940 beruht auf der Architek-
tur der Server-CPU Opteron. Da-
her benotigt dieser neue Main-
boards und kommt nur mit Regis-

LEISTUNGSVORSPRUNG. Nur
bei Elite Force 2 ist der P4 Ex-
treme Edition schneller als
AMDs Athlon 64 FX.

'PC Games Febrtiar 2004

Extreme

tered-Speicher zurecht. Entspre-
chende Module sind vergleichs-
weise selten und etwas langsamer
als der im Heimanwender-Bereich
iibliche Unbuffered-Speicher. Der
P4 Extreme Edition bendtigt kei-
nen Registered-Speicher. Zudem
ist er fiir den Sockel 478 konzipiert
und arbeitet daher nach einem
BIOS-Update theoretisch mit allen
aktuellen Canterwood- oder
Springdale-Platinen (i875P und
i865PE) zusammen. Alle Main-
boards von MSI, Asus, Epox und
Gigabyte sind offiziell fiir den Be-
trieb mit dem neuen P4 freigege-
ben. Wenn sich der Hersteller nicht
an die vorgegebenen Spezifikatio-
nen von Intel gehalten hat, kann es
allerdings dazu kommen, dass die
Extreme-CPU die Spannungsregler
der Platine iiberlastet. Im Zweifels-
fall sollten Sie sich also per Web-
seite oder Hotline des Herstellers
dariiber informieren, ob Thr Main-
board fiir die neue CPU geeignet ist.

Spieleleistung: So schnell ist der neue P4

Die wichtigste Frage: Was bringt
der zusétzliche Zwischenspeicher
bei Spielen und kann der Pentium 4
Extreme Edition AMDs Athlon 64
und Athlon 64 FX hinter sich lassen?
In unseren Spiele-Benchmarks
macht der neue P4 eine gute Figur:
In den meisten Tests liegen Athlon
64 3200+ und P4 Extreme 3.200
MHz etwa gleichauf. Dem direkten
Konkurrenten Athlon 64 FX-51
muss sich Intels Neuling allerdings
geschlagen geben: Bei den meisten
aktuellen Spielen ist die AMD-CPU
bis zu 11 Prozent schneller. Nur bei
Elite Force 2 kann sich die P4-Neu-
auflage in Fiihrung setzen. Gegen-
tiber dem Pentium 4 C mit 3.200
MHz sieht es fiir die Extreme-Ver-
sion schon besser aus. Bei Unreal

Edition Hardware

Wann lohnt es sich aufzuriisten?

Unreal Tournament 2003 (dt) version 2225

40| Legende:

SR
Athlon 64 3200+ (2.000 MHz), Via K8T800

Pentium 4 Extreme Edition 3.200 MHz, i875P

Pentium 4 C 3.200 MHz, iB75P
m

Athlun XP 3200+ (2.200 MHz), Nforce2

Mhlan XP 2200+ (1.800 MHZ) Via KT333

m

Penllum 4 A 2.000 MHz, iB4SE
—!

Aihlunl !33 MH! Via KT133A
—E‘l

Bei UT 2003 (dt.) dominieren Athlon 64 FX und Athlon 64. Der Pentium 4 Extreme Edition
schldgt bei diesem Test den urspriinglichen Pentium 4 um immerhin zehn Prozent.
Einstellungen: Radeon 9800 Pro, 512 MByte DDR400-Speicher, Windows XP Pro, DirectX 9.0b

Top-Prozessoren von AMD und Intel

40| Legende:

Athlon XP 3200+ (2 200 MHZ)
T S T i S ) O P e e [+

P4 EE und Athion 64 liegen in Serious Sam 2 etwa gleichauf. Bei Elite Force 2
geht die Intel-CPU erstmals in Flihrung. Abgeschlagen: der Athlon XP 3200+.
Einstellungen: 1.024x768, 32 Bit, Radeon 9800 Pro, 512 MByte DDRA00-Speicher

Aktuelle CPUs von AMD und Intel im Preisvergleich

Wir haben die Preise fiir aktuelle Spitzenprozessoren samt passendem Mainboard
und Speicher miteinander verglichen.

Komponente Preis
Pentium 4 Extreme Edition 3.200 MHz Ca. € 1.149,-
Mainboard mit Canterwood-Chipsatz Ca. € 184,-
2x512 MByte DDR400-Speicher Ca.€ 278,
Gesamtpreis Ca. € 1.611 -
Athlon 64 FX-51 (2.200 MHz) Ca. €829,-
Mainboard mit Nforce3-Pro-Chipsatz Ca. € 189,-
2x512 MByte DDR400-Registered-Speicher Ca. €298,
Gesamtpreis Ca. € 1.316,-
Pentium 4 C 3.200 MHz Ca. € 459,-
Mainboard mit Springdale-Chipsatz Ca. € 149,-
2x512 MByte DDR400-Speicher Ca. €278,
Gesamtpreis Ca. € 886,-
Athlon 64 3200+ (2.000 MHz) Ca. € 419,-
Mainboard mit KBT800-Chipsatz Ca. € 154,
2x512 MByte DDR400-Speicher Ca. €278,
Gesamtpreis Ca. € 851,-
Athlon XP 3200+ (2.200 MHz) Ca. € 359,-
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz Ca.€79-
2x512 MByte DDR400-Speicher Ca. €278,
Gesamtpreis Ca. €716,-

Das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis bieten die Kembinationen aus CPU, Mainboard und Spei-
cher mit Athlon 64 3200+ und Athlon XP 3200+. Der Pentium 4 Extreme Edition mit 3.200
MHz sowie AMDs Athlon 64 FX-51 sind derzeitzu teuer.
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Intels Pressesprecher Markus Weingartner stand uns
Rede und Antwort.

PC Games: Bleibt es beim Pentium 4 Extreme Edition mit
3,2 GHz oder sind weitere Modelle mit hoheren Taktraten
geplant?
Weingartner: ,Wirdenken momentan iiber weitere Extreme
Editions nach. Ob und wann diese kommen, haben wir nach
nicht entschieden.“

PC Games: Der Athlon 64 bietet die Stromsparmafinahme Cool'n'Quiet. Ist eine ahnliche
Technik auch fiir Intel-Prozessoren geplant?
Weingartner: ,Ja, es gibt schon seit langem Uberlegungen, die Desktop-CPUs von unseren
Mobilprozessoren ,lernen zu lassen” und Stromsparmafnahmen zu integrieren. Im Prescott

wird eine solche Technik allerdings noch nicht enthalten sein.*

TDG 8734
m"%c{mmk

SPEICHERFRAGE
Wéhrend der Athlon
64 FX nur mit selte-
nem Registered-Spei-
er lauft, kommt der
P4 EE mit gewdhnli-
chem Unbuffered-
Speicher zurecht.

Codename

Sockel

Speicherart
Populére Chipsatze

Adressierbarer Speicher
Taktfrequenzen
Maximale Verlustleistung
Registerbreite Integer
L1-Cache

L2-Cache

L3-Cache

Transistoren

Herstellungsprozess
Besonderheiten

Befehlssatz-Erweiterungen

178

Pentium 4

Northwood

Sockel 478
Abhéngig vom Chipsatz
i875P, iBB5PE, Via PT800,
Sis 655FX

4 GByte

1.600 bis 3.200 MHz
82 Watt (3.200 MHz)
32 Bit

8 kByte

512 kByte

55 Millionen

MMX, SSE, SSE2

130 Nanometer

Hyper Threading

Pentium 4 EE

Naoch nicht bekannt
Sockel 478

Abhéngig vom Chipsatz
i875P, i865PE, Via PT800,
Sis 655FX

4 GByte

3.200 MHz

94 Watt (3.200 MHz)

32 Bit

8 kByte

512 kByte

2.048 kByte

169 Millionen

MMX, SSE, SSE2

130 Nanometer

Hyper Threading, L3-Cache

Praxistest:

Tournament 2003 (dt) liefert diese
ein 9 Prozent besseres Ergebnis ab
als Intels bisheriges Top-Modell.
Der Athlon XP 3200+ fallt noch wei-
ter zuriick und ist im Durchschnitt
rund 17 Prozent langsamer als der
Pentium 4 Extreme Edition.

Preisfrage

Der Pentium 4 ist in der Ex-
treme Edition nicht nur besonders
schnell, sondern auch besonders
teuer. So werden erste CPUs mit
3.200 MHz im Einzelhandel fiir den
stolzen Preis von {iiber 1.100 Euro
angeboten. Damit sind diese gut
doppelt so teuer wie der urspriing-
liche Pentium 4 C mit 3.200 MHz.
Auch im Preisduell der Server-
Desktop-Hybriden hat Intels Neuer
das Nachsehen gegeniiber dem
Athlon 64 FX-51. Dieser kostet
LJnur” etwa 800 Euro. Dafiir sind
die Mainboards mit Springdale-
Chipsatz (i865PE) giinstiger als die
Sockel-940-Platinen des aktuellen
Athlon 64 FX. Der Athlon 64 3200+
ist zwar ebenfalls kein Schnépp-
chen, bei einem Preis von etwa 400
Euro bietet er aber das deutlich bes-
sere Preis-Leistungs-Verhiltnis als
ein Pentium 4 Extreme. Weitere De-
tails finden Sie im Extrakasten , Ak-
tuelle CPUs von AMD und Intel im
Preisvergleich”.

Zukunftsaussichten

Die Feiertage sind vorbei und
daher diirften alle aktuellen CPUs

Pentium 4 Extreme Edition

im Preis fallen. Zudem wirft bereits
der Nachfolger des Pentium 4 sei-
nen Schatten voraus: Im ersten
Quartal 2004 will Intel eine neue
CPU mit dem Codenamen Prescott
in die Héndlerregale stellen. Diese
verfligt tiber zahlreiche Verbesse-
rungen und ermdglicht dank des
feineren  Herstellungsverfahrens
deutlich héhere Taktraten. Bis Mitte
néchsten Jahres sind Prescott-CPUs
mit 3.800 MHz eingeplant. Zunéchst
soll das neue Modell fiir den P4-
Sockel 478 erscheinen. Aktuelle Pla-
tinen mit Springdale- oder Canter-
wood-Chipsatz (i865PE und i875P)
von Gigabyte sind beispielsweise
nach einem BIOS-Update fiir den
Prescott geriistet; bei anderen Her-
stellern sieht es dhnlich gut aus. Im
kommenden Jahr will Intel dann
den neuen Sockel 775 fiir den P4-
Nachfolger prasentieren. Wie lange
Intel den Prescott fiir beide Sockel
anbieten wird und wann der Sockel
775 den Sockel 478 komplett ablost,
ist noch ungewiss.

Fazit: Geduld bewahren

Der Pentium 4 Extreme Edition
ist zwar sehr schnell, aber noch zu
teuer, um fiir Spieler interessant zu
sein. Der Athlon 64 bietet derzeit die
gleiche Spieleleistung zum giinsti-
geren Preis. Sobald der P4-Nachfol-
ger Prescott verfiigbar ist, wird der
Extreme-Kollege im Preis fallen ...
und dadurch lohnenswerter.

DANIEL MOLLENDORF

Pentium 5* AMD Athlon 64 Athlon 64 FX

Prescott Clawhammer Sledgehammer

Sockel 478/775 Sockel 754 Sockel 940
Abhangig vom Chipsatz DDR400/333/266/200 DDR400/333/266/200
Noch nicht bekannt Nforce3, Via K8T800 Nforce3 Pro, Via K8T800
4 GByte 1.024 GByte 1.024 GByte

2.800 bis 4.000 MHz 2,0 GHz (3200+) 2,2 GHz (FX-51)

Noch nicht bekannt 89 Watt (3200+) 89 Watt (FX-51)

32 Bit 64 Bit 64 Bit

16 kByte 64 kByte 64 kByte

1.024 kByte 1.024 kByte 1.024 kByte

Noch nicht bekannt 105,9 Millionen 105,9 Millionen

MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2

90 Nanometer 130 Nanometer 130 Nanometer
Besseres Hyper Threading, Cool'n'Quiet =

La Grande u. a.

*Keine offiziellen Angaben; alle Daten beruhen auf Schatzungen

PC Games Februar 2004



Anzeige

™ Alfe Mannschafts-
und Spielerwerle

o Transfer-Strategien

fiir Profis

» Training auf
We!rklasse-mveau
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» BAUEN SIE DAS PERFEKTE STADION ‘E:PE‘:?H?E#}?I‘T

i
Manager! ||
ERFOLG(CL,EM.WM) i
SIE EFFEKTIVE TRAfNi'NGSE!NHEITEN

brandneuen PC-Games-Mana-
ger-Guide. Die Entwickler haben
fiir uns alle Geheimnisse des
Fufiballmanagers geliiftet und
verraten exklusive Tipps und

seinen eigenen Fufiball-
klub managen? Wie im
echten Leben ist das auch beim
neuen Fufiballmanager 2004

Holen Sie sich jetzt den grofen W et Wil widic_elmul

PC-Games-Manager-Guide zu

EA Sports Fupballmanager 2004
plus 3 Ausgaben PC Games fur
nur € 9,90 im Miniabo.

von EA Sports nicht ganz ein-
fach. Echte Manager wiren froh,
wenn ihnen jemand die perfek-
ten Strategien, die entscheiden-
den Tipps und die geheimen
Kniffe der Zunft verraten wiirde.
Wir tun genau das mit dem

Taktiken fiir alle Hobby-Mana-
ger. Neben allen Spieler- und
Mannschaftswerten erwarten Sie
detaillierte Transferstrategien,
Tipps zum Stadionbau, die grofse
Schule des perfekten Trainings
und vieles mehr.

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770.
Fur Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Absender

Name, Vorname

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht sdmtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Strafe, Nr.

PLZ, Wohrort

1
1
1
1
1
I
1
I
1
'
'
]
'
'
i
i
i
]
'
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
I
'
I
'
)
]
1
1
1
'
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1

Telefonnummer (fﬂirevtl.'Riickfrageﬂ)

E-MaiI—Adress_e_(fﬂr weitere Informatio;en)i -

Gefallt mir PC Games, 50 muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei
Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg,;
Osterreich € 64,20/12 Ausg. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld filr schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhaite ich zuriick. Gefallt
mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei-
tungszeit von ca, zwei Wochen nicht immer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

I:' Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Kontoinhaber:

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-S! 77,90762 Firth; heistian Geltenpoth

7] Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide fiir
€ 9,90 im Miniabo!
(7] Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM + den PC-Games-Manager-Guide fiir
€ 9,90 im Miniabo!

PG MI 04 '



Hardware

Alienware

Au3erirdisch schnelll

Die irische Firma Alienware baut bereits seit langem Komplett-Rechner fiir PC-Spieler,
Wir haben uns ein aktuelles Modell mit AMDs neuem Athlon FX-51 ins Testlabor geholt.

BESTNOTEN
Hinter dem
Alienware-Logo
(links) auf der Ge-
héusefront verbirgt
sich ein Gehause
mit besonders
lauten Liftern
(Mitte links, Mitte
rechts), die auch
die zwei SATA-
Festplatten
(rechts) kiihlen.

180

er PC-Hersteller Alienware
D hat sich im vergangenen

Jahr einen Namen mit be-
sonders leistungsstarken und gut
ausgestatteten Spiele-PCs gemacht.
Jetzt verwendet die irische Firma
auch AMDs neuen 64-Bit-Prozessor
Athlon FX-51 fiir ihren neuen High-
End-Rechner. Wir priifen den Au-
rora Extreme auf Spieletauglichkeit.

ilnd das steckt drin

Im Aurora Extreme setzt Alien-
ware den brandaktuellen Athlon
FX-51 mit 64-Bit-Technik und einer
Taktrate von 2,2 GHz ein. Die Pro-
zessortemperatur wird per CPU-
Kiihler auf 51 Grad gesenkt. Aufler-
dem senken fiinf Gehduse-Liifter
mit einem Durchmesser von jeweils
80 Millimetern das PC-Klima auf
angenehme 29 Grad. Die gute Kiih-
lung hat allerdings ihren Preis: Der
Rechner entwickelt eine extreme
Lautstirke. Der gemessene Wert
von 5,6 Sone ist einfach zu hoch
und schreit geradezu nach einer
Liiftersteuerung — hier hat Alien-
ware offensichtlich am falschen En-
de gespart. Die Grafikausgabe iiber-
nimmt eine besondere 3D-Platine
mit Nvidias Geforce FX 5950 Ultra.
Die Sonderedition rechnet laut
Alienware nicht mit den Standard-
Taktfrequenzen 475 MHz /475 MHz
DDR (Chip/Speicher), sondern mit
510 MHz /490 MHz DDR. In unse-

rem Testrechner lief der Grafikchip
aber nur mit 500 MHz (per Treiber
tibertaktet), der Grafikspeicher mit
den reguldren 475 MHz DDR.

Die beiden 80-Gigabyte-Festplat-
ten von Seagate (Barracuda 7200.7)
tragen zur hohen System-Perfor-
mance bei. Sie sind per RAID-0 zu-
sammengeschlossen, erreichen eine
Zugriffszeit von 12,3 Millisekunden
und {iibertragen durchschnittlich
67 MByte Daten pro Sekunde.
Als optischen Datenspeicher setzt
Alienware den Multiformat-Bren-
ner DVR-106D von Pioneer ein -
der brennt nicht nur DVD-R-Rohlin-
ge, sondern auch DVD+R. Um den
guten Ton kiimmert sich Creatives
aktuelle Sound Blaster Audigy 2 ZS
7.1. Die Soundkarte liefert in Spie-
len wie Call of Duty, Tron 2.0 oder
Jedi Knight: Jedi Academy hervor-
ragenden Umgebungsklang dank
EAX Advanced HD.

So sieht's aus!

Im Leistungscheck siegt der Au-
rora Extreme auf ganzer Linie. Den
Direct3D-Benchmark mit der UT
2003-Engine stellt der Traum-Rech-
ner mit sagenhaften 123 Bildern pro
Sekunde dar. Schalten wir Kanten-
glattung (2x) und den anisotropen
Filter (4x) zu, sind es immer noch
stolze 79 Bilder pro Sekunde. Fiir
PC-Spieler ist der Aurora Extreme
eine sichere, wenn auch teure In-

vestition: Die Hardware-Komponenten sind gut auf-
einander abgestimmt, die 3D-Performance und die Ge-
samtleistung sind tiberdurchschnittlich gut. Ein paar
Kritikpunkte gibt es allerdings auch. Das Gehéuse ist
beispielsweise sehr empfindlich und nicht fiir Bastel-
orgien ausgelegt. Auch fiir die lauten Liifter gibt es
Punktabzug. Fazit: ein technisch ausgereifter Hoch-

leistungs-PC mit kleinen Macken.

BERND HOLTMANN

Athlon-FX-51-Komplettrechner im Test

Hersteller:
Webseite:
Info-Telefon:
Preis:
Preis/Leistung;
Prozessor:

Speicher:
Grafikkarte:
Festplatte:
DVD-Brenner:
Ausstattung:
Eigenschaften:
Leistung:

Mainboard (Chipsatz):

Aurora Extreme

;‘._\\\ /

Alienware
www.alienware.de
0800-1005079 A
Ca. € 2.800,- “y
Befriedigend
AMD Athlon FX-51
Asus SK8N (Nvidia Nforce3)

1.024 MByte DDR400 (CL3 ECC)

Geforce FX 5950 Ultra

2x Seagate 7200.7 (80 GByte)

Pioneer DVR-106D (4x DVD+R, 4x DVD-R)
Sehr gut (1,90)

Gut (1,60)

Gut (1,60)
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BELEUCHTET| ~

PRAKTISCH Im
Dunkeln lassen sich die
schwarz bedruckten
Tasten gut erkennen.

S{UNBELEUCHTET]R

S

LEICHT Creatives MASSIV Die Seitentiir mit
optische Maus | Fenster gibt es separat
arbeitet ohne Kabel. und kostet 17 Euro.

Chenbro
Gaming Bomb

Mouse Wireless
Optical 3000

L. uminous

Keyboard 3

harkoons Luminous Key-

board 3 ist eine blau beleuch-
tete Tastatur im Standard-Design
mit 106 Tasten. Die Ausstattung
ldsst sich nur als mager bezeichnen,
denn die Tastatur besitzt lediglich
einen PS/2-Anschluss sowie einen
Schalter, um die Beleuchtung abzu-
stellen. Das Kabel ist mit zwei Me-
tern ausreichend lang, auf program-
mierbare Zusatztasten hat Sharkoon
verzichtet. Im Praxiseinsatz erweist
sich der Druckpunkt der Tasten als
sehr weich — Sie miissen also kein
Finger-Herkules sein, um mit dem
Luminous Keyboard 3 zurechtzu-
kommen. Den coolen Leuchteffekt
erzeugt eine blau fluoreszierende
Lichtmatte, die schwarz bedruckten
Tasten bleiben aber stets lesbar. Ego-
Shooter-Kénner storen sich an der
tiberfliissigen ,Fn”-Taste unter der
Eingabetaste. Die ist so sinnlos wie
ein Kropf und auBerdem verwech-
selt man sie leicht mit der ,Shift”-
Taste. Fazit: Leucht-Tastatur mit
akzeptablen Tasten, gutem Layout,
aber hohem Preis. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
LUMINOUS KEYBOARD 3

HERSTELLER Sharkoon
PREIS Ca.€£49,-
TEL. 01805-905040

AUSSTATTUNG 2,40
EIGENSCHAFTEN 2,50
LEISTUNG 2,35

FAZIT: Blau leuchtende Stan-
dard-Tastatur mit PS2-An-

schluss. LAN-Party-tauglich!
WERTUNG

PC Games Februar 2004

ie Mouse Wireless Optical

3000 gibt die Bewegungsdaten
an einen Funk-Empfinger weiter,
der per USB mit dem Rechner ver-
bunden wird. Das Kabel bis zum
Empfanger misst gerade mal 1,5
Meter. Mit der Mouse Wireless
Optical 3000 kénnen Links- und
Rechtshénder arbeiten, allerdings
besitzt sie nur drei Tasten und ein
Mausrad. Das Gerit ist oben stark
abgerundet und bietet deshalb nur
wenig Ablagefldche fiir die Hand-
fliche — zu klein fiir mittelgroSe
Hinde. Die Verarbeitungsqualitdt
ist ordentlich. Der optische Sensor
arbeitet mit 800 dpi sehr genau und
setzt schnelle Bewegungen mit du-
Berst geringer Verzogerung um. Im
Gegensatz zur Funkmaus-Referenz
MX-700 Cordless Optical von Logi-
tech (89 %, ca. 90 Euro) kann Crea-
tives Nager nicht mit einer integrier-
ten Ladestation punkten. Die hohe
Funkreichweite der Creative-Maus
iiberrascht dagegen positiv — neun
Meter Entfernung zum Empfénger
sind kein Problem.  BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
MOUSE WIRELESS OPTICAL 3000

HERSTELLER Creative

PREIS Ca. €29,

TEL. 00353-14380000
AUSSTATTUNG 2,34

EIGENSCHAFTEN 1,62
LEISTUNG 1,75

FAZIT: Glinstige Funkmaus mit
kleinen Design-Macken, aber

guter Spiele-Performance
WERTUNG

@ er seinen PC mit dem Weih-
nachtsgeld optisch aufmébeln
méchte, greift zu Chenbros PC-Ge-
hause Gaming Bomb. Das 8,2 Kilo-
gramm schwere Rechner-Ungetiim
besteht aus Stahl und ist vor allem
eines: robust. Die Seitentiir sichert
ein Schiebehebel. Damit Thnen auf
der ndchsten LAN-Party keiner die
Grafikkarte aus dem PC klaut, kon-
nen Sie das Gehduse sogar per
Schloss sichern. Im Inneren setzt
man an der Riickwand einen fetten
120-Millimeter-Liifter ein. Die Luft
zirkuliert gut und kiithlt damit die
PC-Komponenten. Wir haben aus
dem Gaming Bomb-Tower einen
High-End-PC gebaut, um uns ein
Bild von der Lautstirke und der
Wiarmeentwicklung zu machen. Mit
6,0 Sone ist Chenbros stahlharter
Bursche kein Leisetreter: Als stum-
mer Wohnzimmer-PC taugt er also
nicht. Dank schlanker 60 Euro emp-
finden wir das Angebot dennoch als
fair. Die Seitenwand mit Fenster
gibt es bei www.pc-icebox.de fiir 17
Euro. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

PC61166 (GAMING BOMB)
HERSTELLER Chenbro

PREIS Ca. £ 60,-

TEL. 0911-9992750
AUSSTATTUNG 1,75
EIGENSCHAFTEN 1,75

LEISTUNG 2,35

FAZIT: Blickfang: farbiges PC-
Gehduse mit eingebautem

Liifter
WERTUNG
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mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

Der PC-Games-Einkaufsfliihrer

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

GV-RO6P128D Glgabyte Radeon = (a.€ 189, 128 MByte -400/SODMHZ(DDR) 2,08
9600P0". - DDR-SD AM G

Radeon 9600 Pro -Powercolor Radéon ~ Ca €179, 128.MB _MO/MU-MH: (DDR) 2,09

Bravo Edition ©9600Pr0 : RSD AM o) A

Radeon 9600 Pro ‘Connect3D Radeon ~ Ca.€ 179,- 12 ~ 400/300MHz(DDR) 2,10
9000 Pro DDR-SDRAM - :

Winfast A280TDVIVO  Leadtek Gefa 4 Ca. €169, 128 MB: 275/2 MHz(DDR)- 220

. Ti-4800SE * DDR-SDRAM: o
G4TI4200-VID8X' * MSI Geforced  Ca. €149, 128 MByte "256!257 MHz(DDR) 2,24
R o Ti-4200-8X DDR-SDRAM s
GATI4800SE-VTD8X ~ MSI Geforca4 “0a€ 1745 128 MByte  275/275MHz(DDR) =~ 2,26
= i Ti-48008 DDR-SDRAM iy
DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

M Prels ung Chip/Spelche "
Radeon9800XT ~ Asus Radeon  Ca. €550 256 MByte -:'380/350 MHz{DIR]. 1,14
: ; ~ 9800XT DDR-SDRAM: Sl
Atlantis 9800 Pro Sapphire -~ Radeon . Ca. €580 256MByte -3_80/350MH:(DDR),' 124
Ultimate Edition: : 9800Prc - DDR-SDRAM o
GV-R98P256D Gigabyte ~~“Radeon’  Ca. €520~ 256MByte . 380/340MHz(DDR)" 1,25
N : 9800Pr0 DDR-SDRAM.-~* : i

3D Prophet 9800 Pro Hercules ~ Radeon = (Ca.€400- 128MBjte 3807350 MHz(DDR) = 133

- 9800Po. - DDRSDRAM = = S
FX5900U-VID256 MSI " Geforce FX 04, € 540,- 256MByte © 450/425MHz(DDR) 1,35

: ‘5900 Uttra s S DDR-SDRAM: HaE e W

FXUltra/1600XP -~ - Gainward .~ Geforce FX Ca.i'€550.- 256MBy19 " 475/450'MHz (DDR) ~ 1,35°
Golden Sample Cool FX 5900 Uitra DDR-SDRAM. = s
MONITORE
Modell Hersteller Grofe Preis Anschluss Horiz-Freq. _ Wertung
Syncmaster859NF “Samstng o ©Ca. €400~ D-Sub,BNC  30-110kHz 1,58
109840 Philips: 19" Ca. €260~ D:Sub 30-97 kHz 1,69
SDM=S7IR Sony A7 LCD Ca, €600~  D-Sub Nichtrelevant 1,69
Microscan A715  Adi 17"LCD  Ca. €520/ D-Sub; DVD™ Nichtrelevant: 1,76
Flexscan T565 Eizo SRR Cai €390~ 'D-Sub;BNC" " 30:95KkHz 179
AX3835UT liyama 15YLCD"  Cal€400,- ' D-Sub;DVI-D' " Nichtrelevant” 1,83
365 Eizo: 15"1CD - " Ca.€500,- D-Sub,DVI-D " Nichtrelevant 1,84
Diamond Pro 74088 Mitsubishi 17 “Ca. €260~ D-Sub

30-95%kHz 1,82

LAUTSPRECHERSYSTEME

Leistung RMS

Z-680 2 Logitech €370, 51 450 Watt Analog/digital S
Megaworks 210D Creative €250,- 2.0 270Watt -~ Analog/digital 14
Promedia 4.1 “ Klipseh' €300~ 7417 400Watt“ Analog 14
7560 Logitech €250,- 4.1 7 400Watt”" " Analog 1,4
Megaw. THX5.1 550, Creative €350,- 6.1 " 500Watt ‘Analog/digital 15
Sirocco Crossfire: Videologic™ €389~ 41 " 100Watt. "~ Analog/digital 1B
Digitheatre DTS Videologic' “€550,- 51 200Watt " Analog/digital 1,6
Megaworks 510D Creative €330~ 511 450Watt 0 Analog @ 16

Anschluss :
~-7+Scrolrad " USB ¢ STE

MX-700 Cordless Optical Logitech €65,

Mouse Man Dual Optical Logitech €45, 4+Scrolirad - PS/2,USB 140
MX-500 Optical Mouse ~Logitech ~€40,-7 6+Scrollrad  PS/2,US8 5
Cordless Mouse Man Optical " Logitech €40,- 4+Scrollrad ~  PS/2,USB. 18
Optical Mouse Wireless 3000 Creative €30- 2 +S8crollrad ~ PS/2, USB 181

TASTATUREN

Hersteller g
Internet Keyboard Pro Micrasoft €49~ Schwer PS/2,USB T
Htouch i Logitech = €20, Mittel RS2 USE T
EldminX Leucht Keybnard Auravision €99, Mittel PS/2 18
Office Keyboard Microsoft €45, Schwer ' PS/2,USB 1.8
G80-3000° - “Cherry- €50,- Mittel PS/2 5 18

SOUNDKARTEN

EAXAHD, AZD 139

SBAudigy 2ZS Platinum Pro - Creative = 7 €250

SB Audigy Platinum eX Creative =~ £200,- . EAXAHD/ASD 14
SB Audigy Prayer Creative “£69,- CEAXAHD,A3D 15
DX 6fire LT Terratec' - €130;- TEAXABD'1.0° SRETLE
Aureon 7.1 Space Terratec €90, EAX,A3D 1.0 2,32

Neueintrag in diesem Monat

182

DIE RECHNER DES MONATS

In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns lan-
ge Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder jene
Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Monat auf
dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs im
Eigenbau zusammen, die Thnen als Orientierungshilfe dienen sollen.
Fiir diese Komplett-PCs wihlen wir nur die wichtigsten, leis-
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, Dis-
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken Sie
daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann — die hier
aufgefiihrten Preise kénnen also weder von uns noch von den Online-
Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht aufzuriisten
sind, verwenden wir, wenn méglich, nur ein Speichermodul und lassen
eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehause ist Geschmackssache.

Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Geh#use in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Héndler, oft sogar
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwérts. Da die Gehdusewahl stark an den
personlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

Prozessor " AMD!Athlon XP'2500+ (Barton): €84, www.norskit.de 0700-66775480
Kiihfer: Arctic:Cooling Copper Silent 2 €13~ wawpc-iceboxde . 0911-9992750
Mainboard ~ *Chaintech TNJL3 {Nforce2 400)* €74,- waw.alternate.de 018052005040
Arbeitsspeicher Infineon DDR333, 256 MByte, CL2.5 €47~ ww.rorskitide’ - 0700-66775480
Grafikkarte'  Terratec'Geforce4 Ti-4200, 64 MByte € 105, www.avitos.de 01805-606065
Soundkarte:“Terratec Aureon'5.1 Fin €32+ www.nordpc.com’ 03831-30360
Festplatte  “Seagate ST360015A (60 EByte} € TT- www.norskit.de 0700-66775480
Netzteil “Intertech 350 Wait I Gehause verbaut : ;

Gehause Intertech 2011 Black €83 www.e:bug.de 05187-3006040

DER PREIS-LEISTUNGS-PC _€1.061-

Prozessor AMD Athlon XP 2800+ (Barton) €189~ www.kmelektronik.de - 07159-943111
Kiihler " NoiseblockerNB-Acup Silentll "= = €40, www.noiseblocker.de 02103:255714
Mainboard " MSEK7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400) € 78, “Www.mindfactory.de . 04421-9131170
Arbeitsspeichier Twinmos 2x 256 MByte, DDRAD; CL2,5 7 € 92, \Wwwiwichmann-edv.de ~ ~0531-2819913
Grafikkarte  Powercolor Radeon 9600 Pro, 128MByte €138, www.nordpe.com 03831-30360
Sotndkarte- Hercules Fortissimo Il : €45 www.mixcomputer.de - 01805-792870
Festplatte ~Seagate ST3B0011A (80 GByte) €70 www.mindfactory.de 044219131170
Netzteil Chieftec HPC-300:202 i €60 wwwichbinleise.de 07157535399
Gehduse Trinfty X21 Black €75~ www.frozen-silicon'de 05108-6420200

DER HIGH-END-PC

€ 2.896,

Prozessor . Athlon 64 FX-51 é - www.e-bug.de 05187-300604
Kiihler ZalmanCNPS 7000:Cu 5 €45, www.pc-icebox.de 0911-9992750
Mainboatd™" Asus SK8N(Nforce3; Sockel 940) 7 €199, Ww.mindfactory.de” 04421:9131170
Arbeitsspeicher Corsair 2X512 MByte, DDRA00; CL2, ECC € 388}~ Www.altérate.de 01805-905040
Grafikkarte " “Sapphire Radeon 9800 Pro UE., 256 MBYte "€ 465,- Www.norskit de 0700-66775480
Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 ZS Platinum Pro. € 222;- www.atelco.de: 0800-1144444
[Festplatte Western Digital WD2000JB/(200 GByte) €190, wwimixcomputerde” " 01805:792870
Netzteif BeQuiet! BQTPA420W ¢ €91~ wwiilistan.de {040-73676860
Gehduse = NB:Chieftek 901 (Schalldammung) € 145 www.blacknoise.de 05187-300604
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It's in the game!

LL MANAGER 2004
Die Managementsimulation fur

Spieler mit Format.

@G0

2
2

LEAYE,
"-S!»ca"

Hohen und Tiefen dieses Geschafts!
&)

Jetzt mit FOOTBALL FUSION -
fur die interaktive Vernetzung

Transfermarkt, Stadionausbau oder
mit FIFA FOOTBALL 2004.

Trainingsleitung: Stell dich der
Herausforderung und erlebe die

Ob Sponsorenverhandlung,

[

é

O [Rx

PC co-rom

13

PlayStation.2

SEI MIT LEIB UND SEELE DABEI

{

BUNDES
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3 Service DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD
VOLLVERSION EXKLUSIV-DEMO | SPELLFORCE o

Sacrifice {Seriennummer: 1c74-dx11-ys90-viiog)

DEMOS er Strategie-Rollenspiel-
Agalnst Mix aus deutschen Lan-
Alr!meGQ (AM&RVD) den sahnte in PC Games 01 /04
Ereed > zwar satte 90 Prozent ab, Sie
E’;‘,;*;‘{ﬁ'};‘gﬁﬁ’g“ifﬁd'“°“ U ADSTE] sind aber dennoch unschliissig,

ob der komplexe Titel das Rich-

Emenordszeﬁeuﬂm r(Ab 16 DVD) 5 = 5 ;
B0VD) tige fiir die geruhsame Zeit vor

Firestarter (Al
Fufiball Mana r2004

EameTyooon Ab-16-DVD) dem Jahreswechsel ist? Dann
S machen Sie mit dieser Demo
Maxpig‘"e 2 (Ah 18- R die Feuerprobe und iiberzeu-
Istallr%gd Tycoona gen sich anhand des Tutorials
Teckr IeofEIementaI Evl] ; und einer kompletten Inselwelt
iy ,mh,p e oo selbst von der Qualitit des in-
Unreal 2 Multiplayer (Ab-18-DVD) novativen Fantasy-Spektakels.
VIDEO-SHOW SHESTHLERNG,

B e as Spiel wird komplett

Related

M;’;de gl G;gnany‘ R mit der Maus gesteuert.
Egﬁﬁgﬁg’é&?mm’ SYSTEMANFORDERUNGEN
s%ggm P"O,':te RO‘;%?‘ 2": Benitigt: CPU 1.200, 128 MByte RAM
PL Games Leser- B
TRy Empfuhien."CPU 2.0l;}0, 512 MByte RAM
n . 3D-Unterstiitzung; Direct3D
Cangland ; HD: 606 MByte
Restricted Area

Soldner: Secret Wars
Unreal Toimimentmm é

Castle Strike 3
Eum:ﬁun Skispringen 2003/2004

T | CHICKEN SHOOTE | TOP-DEMO | AGAINST ROME g

Kelly Slater's Pro Surfer 7 \0
st L o XMAS EDITION 2003. 2 @ ie Demo des Echtzeit-Strategiespiels Against Rome lisst Sie in ei-
LT T . @ et l‘Yioorhul.'mern”stehen hier™ ner umfangreichen Mission aufseiten des Keltenfiirsten Girard ge-
Terminator 3: Krieg der Maschinen richtige , Chicken” auf der gen abtriinnige Stammesgenossen antreten. Nehmen Sie am besten zu
TonyTough i Abschussliste: Mit Uzi, Flammen-

Beginn das Dorf nérdlich Threr Startposition ein (Option ,Siedlung iiber-

jooncSond & bl werfer, Colt oder Schrotflinte ma- nehmen” im Befehlsmenii Thres Anfiihrers) und nutzen Sie es als Aus-
Deutschland sucht den ST chen Sie Jagd auf die fliegenden gangsbasis fiir den weiteren Feldzug.

S elal Eierleger. Je schwieriger ein Huhn SHESTERRING

Deus Ex: Invisible War zu erwischen ist, desto mehr Punk- ohy 2

Falcon 4 Gold 3 2 F Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.

Lords of Everquest te bringt es. Die Demo der Weih-

NWN: Die Homen des Unterreichs sk F A SYSTEMANFORDERUNGEN

SWON: Sound Design Diary nachtsedition beinhaltet ein winter- Bendtigt: CPU 800, 128 MByte RAM

e lich verschneites Dorflevel. g .

Empfohlen: CPU 1.500, 512 MByte RAM

AKTUELLE SHERSTELEUNG 3D-Unterstiitzung: Direct3D

Taste Aktion :
PATcHEs L] SchieRen/nachladen . HprkhlliBye

gﬁ’g{%&nﬁi‘},ﬂ?&%@ﬁ: :Etgléz _(gr;; / ﬁl;:e/Waffen:echselmenﬁ
AR e
Z:Z:n’ig?%g:l:é:(gﬁ%ﬁ'ﬂm Benditigt: CPU 400, 128 MByte RAM
Chznon 5 Condsst 102 o Empfobien: CPU 800, 128 MByte RAM
Deutschland Sucht den gupemr#g {dy 3D-Unterstiitzung: Keine

Die Siedler 4v2.50.,1516 é t) HD: 127 MByte

un;eon Sne%evl 111462 (d)
Industriegigant 2 Gold Add- oma 2 (d)

NOLF2 A Spyin H.A.R.M.s Wa
Pro Evolution Soccer 3 v1.10: 2y (&) =) [=
R of akora L0308 b, (-16.00D) FUSSBALL E | DUNGEON SIEGE: & |ETHERLORDS 2 5
Spam Caonyrae A0 MANAGER 2004 LEGENDS OF ARANNA | | MULTIPLAYER 2
Vpﬂgﬁﬁf"éﬂ“ Bx(int) ollten Sie schon immer mal in D ie Demoversion ldsst Sie ei- enn sich Orks, Kobolde und<t
TREIBER die Rolle eines Uli Hoenes, Fe- ne grofle Mission erledigen. Trolle bekriegen, kénnen Sie
FX52.16 ; lix Magath oder Rudi Véller schliip- In einer winterlichen Landschaft die Féden ziehen: Nach der Einzel-
b Cﬁﬁ'{'ﬂ 5(195 526D fen? Der neueste Teil von EA Sports’ gilt es eine verschwundene Kara- spieler-Variante erméglicht [hnen
mffgrrg; % e?bgrygleg Hﬁuhgkbgﬂ Fufballmanager-Referenz macht’s wane wiederzufinden. Nachdem die zweite Demo des rundenba-
Mvidia 3D-Stereo-Treiber 45.23 i moglich. Als Manager, Trainer und Sie Ihren Charakter erstellt ha- sierten Taktik-Spektakels Ether-
o : Nationalcoach kiimmern Sie sich bei ben, beginnen Sie in einem klei- lords 2 einen ersten Eindruck vom
R K40 T D e dieser WiSim um das Wohl und We- nen, verschneiten Dorf, wo Sie Mehrspielermodus. Enthalten sind
he Ihrer Truppe. Neben dem Textmo- erste Hinweise erhalten. Dun- in der Probefassung vier Helden,
SPECIALS & dus und den 3D-Spielszenen (mit der geon Siege: Legends of Aranna zwei Rassen sowie samtliche Spiel-
° aktuellen FIFA-Engine) kénnen Sie bietet eine klasse Optik und ac- modi der Vollversion, die im Fe-
3D-Analyze225a FM 2004 mittels der neuen , Football tionreiche Kdmpfe, die sich nicht bruar verdffentlicht werden soll.
ﬂ&fggfﬁm&esmm Infofiiation 3.85 Fusion”-Funktion sogar mit FIFA nur Rollenspielfans ansehen soll- Wer Fantasy-Taktik mag, sollte
B = 2004 verkniipfen — genial! ten. diese Demo nicht verpassen.
T sty SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG
gg;gf&g‘l’h — Das Spiel wird komplett mit Das Spiel wird komplett mit Das Spiel wird komplett mit
Pop-Up Stopper Basic der Maus gesteuert. der Maus gesteuert. der Maus gesteuert.
e s : SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
m'&?ﬁ‘?ﬁ. - Bentigt: CPU 450, 128 MByte RAM Benétigt: CPU 333, 128 MByte RAM Bendtigt: CPU 650, 128 MByte RAM
Winzi Empfohlen: CPU 1.400, 256 MByte RAM Empfohlen: CPU 1.200, 512 MByte RAM Empfohlen: CPU 1.400, 512 MByte RAM
17 SCREEN- 3!;—%;tgr;gjuung: Direct3D :I;—l;rg;r;tgtzung: Direct3D 3l;-l;rg;r;:gtzung: Direct3D
H yte H yte HD: yte
SHOT-GALERIEN
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DVD-Anleitung

GAME TYCOON

ollten Sie schon immer mal5
: P
Ihr eigenes Computerspiel

entwickeln? Dann ist Game Ty-
coon genau das Richtige fiir Sie!
Bei dieser gewitzten Wirtschafts-
simulation spielen Sie den Chef
einer kleinen Softwareschmiede
in der Frithzeit der Computer-
spiele 1982. Mit geschickten PR-
und Marketing-Mafinahmen und
natiirlich guten Spielen mtissen
Sie sich im Laufe der Zeit nach
oben ,wirtschaften”. Trotz der et-
was altbackenen Grafik ein kurz-
weiliger Zeitvertreib.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit

der Maus gesteuert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 350, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM

3D-Unterstiitzung; Direct3D

HD: 110 MByte

6-DVD

DV

ware

GUNMETAL &8

al Roboter, mal Jagdbom-

ber — die Kampfmaschine
Gun Metal wechselt auf Befehl
die Erscheinung. Die Demo
lidsst Sie in einer Mission gegen
Panzer und Flugzeuge antreten
oder den Einsatz selbstablau-
fend genieffen. Gefragt ist ein
flinker Ballerfinger, denn die
Gegnermassen sind nur mit
Dauerfeuer zu bezwingen.

SPIELSTEUERUNG

(06 Vorwarts/riickwarts
@/®  Links/rechts

@ Verwandlung
Waffenauswahl

L] Primarfeuer

L] Sekundarfeuer
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benétigt: CPU 850, 256 MByte RAM
Empfohlen: CPU 2.000, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 315 MByte

LORDS OF

EVERQUEST
@ as Tutorial und eine Mis-
L sion der Dawn Brotherhood
diirfen Sie in der Einzelspieler-
Demo von Lords of Everquest
spielen. Neben guter Grafik bietet
das Strategiespiel auch eine Men-
ge Rollenspiel-Elemente. Nicht
nur Thr Held kann sich im Laufe
der Zeit verbessern, auch alle an-
deren Einheiten kénnen aufstei-
gen. Ob Lords of Everquest an
den Genrekonig Warcraft 3 he-
rankommt, kénnen Sie anhand
dieser Demo selbst testen.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit

der Maus gesteuert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 1.000, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.800, 512 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 170 MByte

<
B

RAILROAD 5
TYCOON 3

E om Kohleschaufeln zum
Kohlescheffeln: Mit die-
ser Demoversion des dritten
Teils der legendaren WiSim-
Reihe erlernen Sie anhand des
Tutorials die simple Handha-
bung des komplexen Titels
und diirfen Ihr Wissen danach
in einem Szenario sowie einem
Sandkastenmodus ausprobie-
ren. Aber Vorsicht: Es droht
Suchtgefahr!

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit

der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bentigt: CPU 400, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 128 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 260 MByte

DVD

TEMPLE OF
ELEMENTAL EVIL

as mysteridse Moathouse und

das Tutorial erwarten Sie in
der Demoversion von Ataris Rollen-
spiel The Temple of Elemental Evil.
Sie starten allerdings mit einer vorge-
fertigten Heldengruppe. An den neu-
en Dungeons & Dragons 3.5-Regeln,
der guten Grafik und den taktischen
Rundenkimpfen werden Rollenspiel-
fans ihre helle Freude haben. Aber
auch alle anderen sollten einmal ei-
nen Blick in den Tempel riskieren.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit

der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benétigt: CPU 700, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400, 128 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 230 MByte

UR
BEYOND MYST

ie fantastische Welt von Myst
lidt zu einer neuen Abenteu-

erreise ein: In Uru erforschen Sie
die Geheimnisse der alten Hoch-
kultur D'ni. Der Spielablauf er-
innert an die Vorgénger, auch
wenn die wunderschénen Land-
schaften diesmal vollig frei begeh-
bar sind. Der Mehrspielermodus
Uru Live ermdglicht es hunderten
von Forschern, gleichzeitig durch
die D'ni-Stadte zu streifen.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit

der Maus gesteuert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800, 256 MByte RAM

Empfohleri; CPU 1.600, 512 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 190 MByte

U: AGES E

Service |

Share

|

& Treiber

| Patches | Tools

Videos

Demos

MB;

tdition

I '] n unserer Demoversion kénnen Sie |,

die ersten drei Szenen des Spiels

durchspielen. Ahnlich wie bei der voll-

ndigen Fassung von Max Payne 2 wird
nach dem Durchspielen der Demo der
[Dead Man Walking“-Modus freigeschal-
tet, der noch einen weiteren Level enthalt,
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benétigt: CPU 1.000, 256 MByte RAM
Empfohlen: CPU2.200, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 430 MByte

PC Games Februar 2004

TOP-DEMO |

ie sich der NOLF-Ableger Contract
Jack im Einzelspielermodus spielt,
das erfahren Sie im Test dieser Ausgabe.

Ob es im Multiplayer-Modus Spafi macht, |

das probieren Sie am besten gleich selber
aus: Die Demoversion enthélt zwei Mehr-
spieler-Karten, die mit den Spielmodi
Deathmatch (alles umhauen) und Demo-
lition (alles in die Luft jagen) funktionie-
ren, Uber LAN und Internet spielen ins-
gesamt 16 Auftragskiller gegeneinander.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 733, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.800, 512 MByte RAM
3D-Unterstitzung: Direct3D

HD: 400 MByte

*Erhiltlich im Abo (http:/ /abo.pcgames

In letzter Minute:
Unreal 2 - Multiplayer-Demo

; | FIRESTARTER
| NOLF: CONTRACT JACK

1 der diister-futuristischen Welt von
| Firestarter gilt: Wer iiberlebt, ge-

|| winnt. Der Ego-Shooter erinnert von sei-
|| ner Aufmachung her an Multiplayer-Titel
. wie Unreal Tournament 2003 (dt.), legt

seinen Schwerpunkt aber auf den Einzel-

" spielermodus. Eine tief gehende Story,

Ritsel oder Ahnliches diirfen Sie dennoch
nicht erwarten: Firestarter ist Nonstop-
Action. Der erste Demolevel ist tutorial-
dhnlich aufgebaut und erméglicht einen
problemlosen Einstieg.

| SYSTEMANFORDERUNGEN
| Bendtigt: CPU 80O, 128 MByte RAM
|| Empfohlen: CPU 1.600, 512 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 67 MByte

INFO: DVD-10

Die PC-Games-DVD dieser Ausgab
erscheint als zweiseitiger Daten-
tréger im DVD-10-Format: Filr den
Datenbereich legen Sie bitte Seite
nach unten in |hr DVD-Laufwerk,
filr den Videobereich Seite 2.

e/) oder im Ausland

TOP-10-DEMOS

PLATZ

Spellforce

n Max Payne 2

N sreea

N rusball Manager 2004
ﬂ Beyond Good & Evil

n Against Rome

DS: Legends of Aranna

n Railroad Tycoon 3
n Lords of Everquest
Temple of Elemental Evil
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TOP-DEMO | BEYOND GOOD & EVIL %
; : 5

@ chnupperwochen bei Hillys Tours: Die
englische Demoversion von Beyond
Good & Evil gibt mit drei spielbaren Levels
einen Einblick in das innovative Action-
Adventure von Rayman-Schdpfer Michel
Ancel. Auflerdem konnen Sie einen Teil der
frei begehbaren Welt von Hillys erkunden

110

Supery
Action

Tools & Treiber

| Patches |

Videos

Demos

und sich auf die Suche nach versteckten Per-

len und seltenen Tierarten machen.
SPIELSTEUERUNG
Das Spiel wird komplett mit
der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 700, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.333, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 200 MByte

&CD

WORLD CHAMPION-
SHIP SNOOKER 20035

F otorealistische Bille und Ti-

sche sowie Kreidestaubeffek-
te und Abnutzungsspuren auf dem
griinen Filz verspricht der neueste
Teil von Codemasters’ erfolgreicher
Billard-Simulation World Cham-
pionship Snooker. Einlochen kén-
nen Sie mit sechs Profi-Spielern der
aktuellen Saison 2003. Sehr amiisant
und herausfordernd: Richtige Bil-
lard-Akrobaten versuchen sich im

COMBAT MISSION
3: AFRIKA KORPS

ie der Name bereits erahnen

lasst, entfiihrt Sie der dritte
Teil der Combat Mission-Serie auf
den Wiisten-Kontinent. Aber es
wird nicht nur zwischen brennend
heifien Sanddiinen gekdmpft. Ei-
nige Missionen des Strategiespiels
spielen auch in Italien und Kreta.
Da ist Abwechslung garantiert! Am
gelungenen Spielprinzip, einer Mi-
schung aus Echtzeit- und Runden-

AIRLINE 69

ur Zeit des Zweiten Welt-

kriegs sitzen Sie nicht et-
wa in einem Panzer, sondern
feilschen in Casablanca um
Gummipuppen und Kamelex-
kremente. Dass das weniger
lustig ist, als es zundchst klingt,
erfahren Sie mit der Demover-
sion zu Airline 69 am eigenen
Leib. Die WiSim setzt wie der
Vorgénger Wet: The Sexy Em-
pire in erster Linie auf plumpe

Ab16-DVD &CD

iiberarbeiteten Trickshot-Modus ab
sofort an noch mehr Kunststiicken

mit Effet und Banden. draufhaben! sind in der Demo gesperrt.
SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUI.ERUNG
Das Spiel wird komplett mit Das Spiel wird komplett mit Das Spiel wird komplett mit
der Maus gesteuert. der Maus gesteuert. der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 500, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 140 MByte

strategie, hat sich nichts gedndert.
Dann zeigen Sie mal, was Sie

Bendtigt: CPU 500, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 120 MByte

Erotik und wenig Spiel. Diverse
Schauplatze der Vollversion

Benitigt: CPU 200, 32 MByte RAM
Empfohlen: CPU 600, 64 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Keine

HD: 120 MByte

PC-GAMES-CD-ROM
VOLLVERSIONEN

Sacrifice (Seriennummer: 1c74-dx11-ys9o-vuog)

DEMOS

Airline 69
Beyond Good & Evil
Breed
Combat Mission 3: Afrika Korps
Game Tycoon
Spellforce
-World Championship Snooker 2003

VIDEOS

AKTUELL

Report: Deus Ex: Invisible War
PC Games Leser-Charts

PC Games Most Wanted"
VORSCHAU

Sbldner: Secret Wars

TEST

Beyond Good & Evil

Kelly Slater's Pro Surfer

PATCHES

Commandos 3v1.42 (e)
‘Deutschland sucht den SuperstarPatch#1(d) ™ 7 v
Die Siedler 4 v2.50.1516 von v2.00.xx (int)

{Pro Evolution Soceer 3V 102 (e)
Railroad Tycoon 3 v1.02 (e)

“Robin Hood - Defender of the Crownv1.02 (us) =
Speliforce v1.03 (d)

TREIBER

Windows 2000 und Xi
Ati Catalyst3.9(7.95) R
Nvidia Detonator (TNT2 - Gefuroe FX) 52 16

TOOLS & SPECIALS‘

Winzip

Bitte senden Sie den
Umtauschcoupon an

Name Vorname

folgende Adresse:

StraBe, Hausnummer

OMPUTEC MEDIA AG, |
Reklamation

PLZ, Wohnort

Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

Fehlerbeschreibung

186

TOP-DEMO | BREED e

m Jahr 2610 ist die Erde von einer garstigen Alienrasse na-
mens Breed besetzt — das soll sich jetzt dndern. Als Teil eines
Teams von fiinf bis an die Z&hne bewaffneten Marines machen Sie
sich daran, die Eindringlinge vom blauen Planeten zu vertreiben.
Die Demo erlaubt einen Einblick in eine Mission der Singleplayer-
Kampagne — mit einem {iberraschenden Ende. Bilden Sie sich selbst
eine Meinung, ob Breed seinem Ruf als Halo-Killer gerecht wird.
SPIELSTEUERUNG :
Taste Aktion
Taste Aktion
W/E/E/E Vorwérts/riickwarts/links/rechts gehen
®/0/8/® Nachiaden,/Waffe fallen lassen/schieRen/sekundarer Feuermodus
@B/ Abheben/springen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 700, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.500, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 424 MB
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Anzeige

LiAnqebot I

Abraumen und sparen

Bl  wiimate Russtatiung!
Maximaler Spielspap!

Spielspap ohne Aufriisten!
L)

l‘;@"*\
Mehr rausholen aus alten Kriicken! ™
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BER TESTEN: Demos alfer Top
fir jeden was - egal ob 333, 500, 800 oder 1.

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Spiele fiir jeden PC
Thr PC ist eigentlich reif fiirs Museum,
doch Sie wollen sich keinen neuen

P C Games: Counterstrike & Co. P ‘
Alle Grundlagen fiir Counter-Strike-
Einsteiger. Zuséatzlich liefern Profis

C Games: Tipps & Tricks P
Topthema: Die ultimative 100%-Losung
zu GTA Vice City. Das neue PC-Games-

der CS-Szene detaillierte Taktik-Tipps,
Strategien fiir CS-Maps und erklarende
Ubersichtskarten. Aufferdem: Die 25 wich-
tigsten Multiplayer-Titel von Battlefield 1942
tber Warcraft 3 und Dark Age of Camelot bis
hin zu FIFA 2003. Downloads: Auf der DVD
finden Sie eine grofie Auswahl aktueller
Karten, Kampagnen und Zubehor fiir fast
alle im Heft behandelten Spiele sowie tiber
80 der besten CS-Matches als HLTV-Demo.

Tipps&Tricks-Sonderheft hat aber weitaus mehr zu
bieten als ,nur” Tipps, Cheats und Komplett-
Iosungen. Auf den vier CDs finden Sie neben
niitzlichen Tools, Hard- und Software-Updates
auch die Vollversion des actiongeladenen Tophits
Shadowman. Als besondere Zugabe gibt es oben-
drein noch ein riesiges Wendeposter. Entscheiden
Sie selber, ob Sie sich die coole Half-Life 2-Seite
aufhangen oder doch lieber alle Mehrspieler-Karten
von C&C-Generile auf einen Blick sehen wollen.

Rechner leisten? Sie méchten auf Threr 500-
MHz-Maschine ruckelfreien Spielspafl genie-
Ben? Der Name des neuen PC-Games-
Sonderheftes ist Programm: Spiele fiir JEDEN
PC - maximaler Spielspaf8 trotz minimaler
Ausstattung. Uber 100 Spitzentitel aus vier
Kategorien (bis 500 MHz, ab 500 MHz, ab 800
MHz, ab 1.000 MHz) werden vorgestellt und
bewertet. Dazu gibt’s sofort umsetzbare
Tuning-Tipps, mit denen Sie bares Geld sparen.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Abo-Service, Postfach 1129, 23612

GmbH, St. L Str. 10, A-5081 Anif. %

Einfach und bequem

aniling aboriieraii ﬂ Ja, ich mochte das Miniabo der PC Games.

[J Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM + 1 Sonderheft fur € 9,90!

ts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ 12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12
Ausg.; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg, Versandkosten ibernimmt der Verlag. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fur schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
z2uriick. Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des 2.
Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genligt. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe-
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten
Ausgabe beginnen kann.

Absender

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-

Name, Vorname

cher Abo-Anqebote von Strafe, Nr. Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
PC Games und weiterer S [j Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
g , Wohnol Kreditinstitut:
COMPUTEC-Magazine. Konto-Nr.
Telefonnummer (filr evtl. Riickfragen) | i ‘ | ' | ‘ |
BLZ

LI 1 F 1 01711
Kantoinhaber: —
Ij Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG. Dr.-Mack-Strake 77, 90762 Fumth: Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

PG MI 01

Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjahrigen ges. Vertreter)
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RAINERS_E

INSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Haben Sie Kinder und
einen PC? Kinder sind
diese seltsamen, kleinen
Menschen, die bei lhnen
wohnen, ab und zu nach
Essen briillen und standig
aus irgendwelchen Griin-
den rumheulen. lhren PC
werden Sie ja wohl kennen.

Wenn Sie Kinder haben, sollten Sie
unbedingt darauf achten, dass diese
nicht zu viel Zeit vor dem PC verbrin-
gen! Es wurden schon die ersten
Auktionen im Stil von ,Papa, stark
gebraucht, aber noch tadellos in
Ordnung, ohne Anspruch auf Garan-
tie* auf Ebay gesichtet. Das alleine
ware ja nicht das Problem - aber auf
alle diese Auktionen wurde auch ge-
boten! Definitiv ein Fall von digitaler
Stérung der Wahrnehmung, welche
auf (iberlange PC-Sitzungen zurlick-
zufiihren ist. Woran erkennt man
aber vorher, dass der Nachwuchs zu
oft am PC hockt? PC Games, das
Fachblatt fiir aktive Lebenshilfe in
digitalen Fragen, kann hier natiirlich
helfen. Bitten Sie Ihr Kind doch ein-
fach, das Wohnzimmerfenster zu
schlieRen. Wenn es stundenlang
rechts oben in die Ecke starrt, ist
der Fall eh hoffnungslos und Sie
brauchen nicht mehr weiterzulesen.
Gibt es in Ihrer Nachbarschaft kein
einziges Huhn und auch Katzen und
Hunde werden rar, wahrend die CD
von Moorhuhnjagd (ibel abgenutzt
ist? Bedenklich! Wachsam soliten
Sie auch sein, wenn sich Kinder
strikt weigern, ihr Zimmer aufzurau-
men, aber einsichtig werden, sobald
Sie von ,defragmentieren” reden,
oder wenn Ihr Spross denkt, dass
Biicher vom ,Amazon* gebracht wer-
den. Wie auch immer - Sie haben
wohl die allerersten zarten Warn-
zeichen Ubersehen, als blauer Him-
mel oder grofie, blaue Flachen Ihren
Ableger sichtlich nervos machten.

E-Mail: RR@ PCGAMES.DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

Rossis Rumpelkammer

Doomsday

Guten Abend

Haben Sie schon einmal eine
Doom 3-Version spielen kdnnen? Ich
habe eine Alpha-Version, die liuft.

GRUSS: R. BIERI

Manchmal mache ich mir
wirklich ernsthafte Gedanken
um den Geisteszustand unserer
Leser. Wenn ich offen rumposau-
ne, ich hab mir den geklauten
Prototypen der neuen Yamaha
zugelegt, miisste ich ja einen echt
weichen Keks haben. Aber das
Ganze noch mit einer stinknor-
malen T-Online-E-Mail-Adresse
plus echtem Namen zu versehen
und es der Umwelt stolz zu ver-
kiinden, verschafft eine Nomi-
nierung fiir einen der oberen
Platze in der Kategorie ,Nix-
blicker des Jahres”. Du hast
nicht zuféllig einen Lemming
unter deinen Verwandten?

Der Fluch

Lieber Herr Rosshirt,
beim Lesen der Ausgabe 01/04 ist
mir auf Seite 39 aufgefallen, dass das
Tier im oberen rechten Bild eigentlich
Flug- statt Fluchsaurier heiflen miiss-
te. Irre ich mich oder habe ich den
Fehler des Monats gefunden?
SCHNEMMAN

Leider ist dies nicht der Fehler
des Monats, den wir absichtlich
in jeder Ausgabe verstecken, da-
mit Sie unser Magazin aufmerk-
sam lesen. Es handelt sich hier
lediglich um ein Wortspiel des
Kollegen, das Sie offensichtlich
nicht verstanden haben. Flug-
saurier gelten bekanntlich als
ausgestorben. Diese Erkenntnis
traf jenes allerletzte Exemplar
gerade. Wie wiirden Sie sich fiih-
len, wenn Sie sich Samstagnacht
aufbrezeln, durch die Gegend
flattern und feststellen: keine
Kumpels, keine Madels - nur
Busladungen wvoll japanischer

Touristen? Genau, Sie wiirden herzhaft fluchen
und im Nu hétten die Japaner fiir Sie einen Spitz-
namen: ,,Der Fluchzwerg”. Und wie das mit Spitz-
namen nun mal so ist — sie bleiben erschreckend
lange im Gedé&chtnis haften.

Grundsatzfrage

Hi,
ich habe eine Frage: Kann man mit Mac OS X 10S
auch Spiele wie zum Beispiel Medieval: Total War spie-
len oder sollte ich mir lieber XP Home kaufen?
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: HEIKO

Du bist da einer grundlegenden Verwechslung
aufgesessen. Zwar erscheinen mit Abstand die
meisten Spiele fiir Windows XP, aber ob du bei dei-
nem Mac OS bleibst oder auf Windows wechselst,
ist keine Frage deines Willens, sondern in dem Fall
der vorhandenen Hardware. Wenn du mit Mac OS
daddelst, wirst du wahrscheinlich auch einen Mac
haben. Falls du jetzt ratlos guckst — schau dir mal
diese merkwiirdige Kiste an, aus der allerlei ge-
heimnisvolle Kabel quellen. Genau, das Ding, an
dem deine Tastatur angeschlossen ist. Irgendwo
wird hoffentlich ein Aufkleber sein, durch den das
Geriét zu identifizieren ist. Wenn es sich um einen
Mac handelt, brauchst du nicht weiterzulesen — da
macht XP wenig Sinn. Allerdings bin ich davon
ausgegangen, dass es auf dem Mac hervorragende
Textverarbeitungsprogramme mit Rechtschreib-
priifung gibt. Dein Schreiben machte aber den Ein-
druck, als ob es auf einem sehr viel preiswerteren
Gerét geschrieben wurde. Wie hast du es nur ge-
schafft, mit deinem Game Boy eine Mail abzu-
schicken?

Schall und Rauch

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
was Ihr kleines Raucherproblemchen angeht — haben
Sie es vielleicht schon mal einfach nur mit Nichtrauchen
versucht? Und noch eine Frage: Kann es sein, dass Sie
eine Frau sind und es deswegen bevorzugen, inkognito zu
bleiben, wm nicht von Heiratsantrigen gequalt zu wer-
den? Diese Theorie muss einfach stimmen.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: DANIEL K.

Ich muss mich iiber Ihre unsoziale Einstellung
schon sehr wundern! Bekanntlich werden die Gel-
der, welche durch die Tabaksteuer eingenommen
werden, unter anderem auch dazu benutzt, um
den Mutterschutz zu finanzieren, und ein betracht-
licher Teil davon wird auch fiir die innere Sicher-
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PC Games-Leser des Monats

Wenn euch nichts einfallt, was euch zum Leser des Monats ma-
chen kinnte, versucht es mit einer abgefahrenen Frisur wie Zanin.
Man kommt nurzu solch einer Haarpracht, wenn seit drei Jahren
dort drin Raben nisten. Oder durch einen beherzten Griffin die
Steckdose.

Lo

heit ausgegeben. Was verleitet Sie dazu, billigend
in Kauf zu nehmen, dass ledige Miitter
Gefahr laufen sollten, von Terroristen als Geiseln
genommen zu werden, weil sie auf der Suche nach
Nahrungsmitteln sind? Und das alles nur, weil ich
aufgehort habe, zu rauchen! Merke: Nichtrauchen
ist passive Steuerhinterziehung! Zudem habe ich
es schon einmal mit Nichtrauchen versucht. Es wa-
ren die schlimmsten 30 Minuten meines Lebens.
Mit Threr iiberaus gewagten, aber dennoch er-
schreckend unoriginellen Theorie liegen Sie {ib-
rigens auch vollstindig daneben. Zwar bin ich kei-
ne Frau, ziehe es aber dennoch vor, inkognito zu
bleiben, um nicht von Heiratsantrdgen gequélt zu
werden.

Anton

Hi Rossi,
ich wollt nur mal was fragen. Wer hat es denn notig, un-
ter den Artikel ,,Autor” zu schreiben? Also, ich find die
Artikel nicht so schlimm, als dass man sich nicht trauen
kénnte, den Namen hinzuschreiben.
ROLAND

Spontan kénnte man meinen, dass es unser Lay-
out versdumt hatte, den Namen des Redakteurs un-
ter die betreffenden Artikel zu setzen. Tatséchlich
handelt es sich dabei aber um unseren freien Mitar-
beiter Anton Autor, der bisweilen in Erscheinung
tritt.
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Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: We{ erfindet die witzigste
Sprechblase des Monats Februar?

~Nein, auch ihr
bringt mich nicht
zum Zahnarzt!!!"

WENN JEDIS JAMMERN Keine zehn Wookiees bringen Bioware-Designer
James Ohlen zum Mann mit dem surrenden Bohrer.

Auch nebenberufliche Jedis miissen mal zum Zahn-Doktor: James Ohlen von
Bioware wehrt sich zwar mit Handen, FuRen und Lichtschwert, aber ob das hilft?
Zum Arztbesuch verdonnert hat ihn Simon Krippner aus Kaiserhammer, der sich
auf ein grofses Neujahrs-Paket mit fantastischen PC-Spielen freuen darf. Fiir die
beste Schnappschuss-ldee loben wir auch diesmal wieder einen Karton feiner
Spiele aus, darunter Knights of the Old Republic, Need for Speed: Underground
und Speliforce. Viel Gliick!

Postiarte: COMPUTEC MEDIA AG + Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss - Dr-Mack-Strafe 77 « 90762 Firth
E-Maill: schnappschuss @ pcgames.de

Teilnahmeschluss: 16. Januar 2004. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG durfen
nicht teilnehmen.

GIB ACHT Welche Spector-kuldren Neuigkeiten will Deus-Ex-2-Schopfer Warren
Spector den PC-Games-Lesern nurverklickern? Der beste Vorschlag gewinnt.
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Leser fragen - PC Games antwortet

Gothic zum Dritten
Ich wiirde gerne wissen, ob das Ge-
richt von dem Release von Gothic 3
im Jahr 2005 (drittes Quartal)
stimmit.

DENNIS HESSE

Unseren Informationen zufolge gibt es
noch keinen Termin fiir Gothic 3. Es
ist nur sicher, dass es kommt. Derzeit
basteln die Entwickler von Piranha By-
tes an einem vollig neuartigen Kampf-
system. Um Story und Quests will man
sich dort kimmern, sobald die Kamp-
fe ordentlich funktionieren und Spaf
machen. Den Verkaufsstart von Go-
thic 3 im Jahr 2005 halten wir - un-
geachtet der Gerlichte - Ubrigens fiir
realistisch.

Kauft deutsche Originale!

. Zur Kolumne von Christian Mdiller: Im
Prinzip sehe ich das genauso und bin
bisher auch so verfahren - ein text-
oder sprachlastiges Spiel lasst sich
besser in Deutsch verfolgen. Allerdings
mdéchte ich, wenn die Lokalisation
noch auf sich warten lasst, die Mog-
lichkeit haben, das Spiel im ,Original-
ton“ ohne Einzelimport kauflich zu
erwerben, ohne zum Beispiel in
Midnchen zu wohnen. Als aktuelles
Beispiel méchte ich Knights of the
Old Republic anfiihren, das im Original
erhaltlich ist. Warum kann man sich
dieses Spiel nicht im Orginal zu kau-
fen, mit Upgrade-Mdglichkeit auf die
deutsche Version?

N. MONCH

Ich habe soeben lhren Artikel in der
aktuellen PC Games auf Seite 14 ge-
lesen und stimme lhnen vollkommen
zu. Die Frage, die sich der Kaufer stel-
len muss, lautet doch: Lohnt es sich
far mich als Kaufer lberhaupt, eine
deutsche Version zu kaufen? Ist das
Spiel zensiert oder ist es in der ur-
spranglichen Fassung? Da das nur
bei wenigen Ausnahmen der Action-
Spiel-Riege der Fall ist, fallen schon
mal eine ganze Reihe Spiele fir viele
Kéufer weg. Da kann die Synchroni-
sation noch so gut sein, viele Liebha-
ber des Action-Genres legen darauf
groBen Wert. Bei den heutigen Prei-
sen geht man schon grofiere Risiken
ein, wenn man sich ein Spiel im engli-
schen Original kauft. Obwohl ich die
englische Sprache (teilweise) beherr-
sche, muss ich zugeben, dass viele
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Spiele stellenweise Dialoge haben,
bei denen man zweimal hinhéren
muss.

DENNIS H

Das Problem der ,Verdeutschung” von
PC-Spielen ist doch schon alt wie Me-
thusalem. Und hier beifst sich auch der
Hund in den eigenen Schwanz: Warum
sollte der Gamer eine hundsmiserable
deutsche Fassung kaufen oder sogar
nur auf deutsche Untertitel starren?
Und dafar auch noch 40 Euro tiber
den Ladentisch schieben? Die Spiele-
hersteller sagen: Wir wiirden alles bes-
ser machen, wenn die Spieler auch un-
sere Games kaufen. Aber wer soll hier
den ersten Schritt machen? Ich denke,
dass eindeutig die Hersteller gefragt
sind, hier in Vorleistung zu gehen, denn
Qualitat ist gefragt bei diesen Preisen.
BENNO LOOSER

Wir meinen: Sorgfalt und Liebe zum
Detail bei Ubersetzung und Synchroni-
sation soll sich lohnen. Deshalb wer-
den wir kiinftig noch starker auf die
Qualitat der deutschen Versionen ach-
ten und den Herstellern bei Versaum-
nissen auf die Finger klopfen.

Sag mir quando,
Sag mir wann
Ilch habe gerade auf Ihrer Website zu
meinem Erstaunen gelesen, dass die
neue PC Games ebenso wie die Ausga-
be zuvor eine Woche frither erschei-
nen wird als Liblich, also nicht am Mo-
natsanfang, sondern am Monatsende.
Ist das jetzt nur ein Zufall oder wird
sich dieses ,System* jetzt durchset-
zen? Und vor allem: warum dieser
Wechsel?

VOLKER WERGEN

Keine Bange - auch in Zukunft bleibt
der erste Mittwoch im Monat der ge-
wohnte PC-Games-Tag. Nachdem zu-
letzt die Verkaufsstarts von Max Payne
2 und Speliforce entscheidend fiir die
kurzfristige Vorverlegung der vergange-
nen beiden Ausgaben waren, konnte
die vorliegende neue PC Games auf-
grund der vielen Feiertage am Jahres-
ende noch vor Weihnachten fertig ge-
stellt werden. Uber etwaige Anderun-
gen der Erscheinungstermine informie-
ren wir Sie unter anderem rechtzeitig
auf www.pcgames.de; wer den News-
letter abonniert hat, erfahrt Neuigkei-
ten am schnellsten.

Rossis Rumpelkammer

Die doppelten Ringe
In einem Artikel Gber Herr der Ringe:
War of the Ring habt ihr geschrieben,
dass das Spiel in einem Jahr raus-
kommt. Jetzt steht das Spiel schon in
den Regalen!

MARKUS

Nicht verwechseln: War of the Ring ba-
siert auf den Tolkien-Romanen, wird
von den Battle Realms-Machern ent-
wickelt und ist in der Tat im Handel er-
haltlich (Test in PCG 01/04, S. 108).
Herr der Ringe: Schlacht um Mitteler-
de hingegen beruht auf der Film-Trilo-
gie und ist ein Werk der Schopfer von
C&C Generale. Das Echtzeit-Strategie-
spiel wird 2004 erscheinen.

Fupballmanager 2004

Ihr habt in der neuesten Ausgabe der
PC Games einen ,Manager-Guide” far
den FuSballmanager 2004 als Mini-
Abo-Prémie angeboten. Ich wollte ger-
ne wissen, ob man diesen Manager-
Guide auch ohne das Abo (also nur
den Guide) bekommen kann, da ich
sehr daran interessiert wére.

JORN GREMM

Den in enger Zusammenarbeit mit
dem Entwicklerteam produzierten
Manager-Guide mit geheimen Insider-
Tipps gibt es exklusiv flr Leser, die
das entsprechende Mini-Abo abschlie-
Ben. Sonderservice fir PC-Games-
Abonnenten: Schicken Sie einfach ei-
nen an sich selbst adressierten, mit
1 Euro frankierten Briefumschlag
(DIN lang) an: COMPUTEC MEDIA AG,
Leserservice, Dr.-Mack-Strafde 77,
90762 Flrth (Abonnenten-/Kunden-
Nummer bitte nicht vergessen). Wir
schicken Ihnen das Booklet dann
kostenlos zu.

Und ewig lockt das Abenteuer
Durch eure geniale Vollversion Three
Skulls of the Toltecs habe ich wieder
richtig Lust auf Adventures bekom-
men. Sind aufier dem Nachfolger The
Westerner noch mehr Spiele in dieser
Art geplant?

CHRISTIAN

Flr 2004 stehen gleich mehrere Ad-
ventures in den Startléchern: Neben
Runaway 2 erwarten wir das diistere
Moments of Silence, Larry 8, Syberia
2 und Sam & Max 2.

Schleichwerber

Hallo!

Ich habe mein Max Payne 2 schon,
nur habe ich leider ein Problem: Mein
Rechner ist floten gegangen. Da ich als
armer Schiiler sehr wenig Geld zur
Verfiigung und fiir einen Nebenjob kei-
ne Zeit habe, kann ich mir keinen neu-
en Rechner leisten. Ich wiirde gerne
iiber Schleichwerbung an meine neie
Hardware rankommen. Wisst ihr da
was fiir mich, wie etwa T-Sh irt-Tragen
von Logitech, Telefonmast auf dem
Grundstiick und dafiir Handy kosten-
los oder so. Ich brauche dringend neue
Hardware! Bitte helft mir! Ich sterbe
sonst!

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN:
WOLFGANG ROUTSCHKA

Gute Idee. Man kann durch
Tragen von Kleidung (sofern sie
nebenbei als Werbetrager fun-
giert) eine Menge Geld verdie-
nen. Leider nur, wenn ein paar
Millionen Menschen einen dabei
sehen wollen. Das mag bei Herrn
Schumacher ausgezeichnet funk-
tionieren, aber bei dir seh ich da
dunkelschwarz. Selbst, wenn du
splitternackt und nur mit Spon-
sorkédppi bekleidet durch die Ge-
gend springst, gibt dir wegen
der drei kichernden Tanten, des
Hundefangers und des Polizis-
ten, der dich schliefllich wegen
Erregung oOffentlichen Argernis-
ses verhaftet, keiner Geld. Die
extremen Varianten wie ,Ver-
suchskarnickel bei einem Phar-
makonzern”, ,Crashtest-Dum-
my” oder , Arbeit” fallen bei dir
ja flach — wegen Zeitmangel. Al-
so bleibt nur noch eine einzige
Moglichkeit: Liebe Leser, an die-
ser Stelle moéchte ich mich von
Wolfgang verabschieden, der
viel zu frith von uns gegangen
ist. Zwar hat ihn keiner von uns
gekannt, aber irgendwie wird er
uns vielleicht fehlen. Lasst uns
zusammen eine Schweigezeile
fiir ihn einlegen.

Wolfgang — es war schon, dich
nicht gekannt zu haben!
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Rossis Rumpelkammer

Petra

Hi Rainer,
als ich letzthin den Newsletter bekam, stand dort Petra
Fréhlich statt Petra Mauerdder. Was ist da los?
GRUSSE: JOHANN PREUSS

Was da los ist, kann man schnell erklaren und mit
ein wenig Uberlegung héttest du vielleicht auch sel-
ber darauf kommen kénnen. Mit Petra passierte das,
was mit sehr vielen Frauen passiert: Sie wurde ge-
heiratet. Und den Namen des Ehemannes anzuneh-
men, ist in unserem Kulturkreis nichts Ungew6hn-
liches. Entschuldige bitte, dass wir diesbeziiglich
unsere Leserschaft nicht vorzeitig informierten, wir
hielten diesen Punkt fiir nicht allzu relevant fiir den
Inhalt unseres Magazins.

Weihnachtsmann

Diesmal verzichte ich auf die iibliche Begriiffung, denn
ich bin empdrt, dass ihr in der Hardware-Rubrik der Ausga-
be 01/04 den Weihnachtsmann fiir Propaganda benutzt.
Vielleicht zahlt man euch dafiir, aber man kann Weihnach-
ten nicht als Werbung benutzen. Ich michte in der niichsten
Ausgabe eine offizielle Entschuldigung

JAWOR IWANOW, EIN WOTENDER FAN

Von wem bist du ein Fan? Vom Weihnachts-
mann? Ich hoffe, dass er dir einen Duden mitge-
bracht hat und du nachsehen kannst, was das Wort
Propaganda” bedeutet. Zudem handelt es sich
bei dem Typen auf Seite 228 nicht (!) um den Weih-
nachtsmann. Das ist nur ein méannliches Model mit
Mantel und Miitze! Er macht auch keine Reklame,
sondern dient nur der optischen Gestaltung des
Heftes. Aber du hast nattirlich Recht: Weihnachten
ist das Fest der Liebe und hat nichts mit schnédem
Kommerz zu tun. Weihnachtliche Symbole und Fi-
guren sind selbstverstandlich fiir Geschéftemache-
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. rei undenkbar und kommen so

gut wie gar nicht vor. Fiir den
Handel ist Weihnachten ja auch
eine Jahreszeit wie alle anderen
und auf allen Weihnachtsméark-
ten kommt feierliche Stimmung
auf, wenn Glithwein und Kekse
kostenlos verteilt werden. Zu-
mindest bei dir zu Hause, in
Nimmerland, ist das so. In der
richtigen Welt sieht das etwas
anders aus.

Rufmord

Hallo PC Games!

Ich michte mich hiermit beschwe-
ren — wegen Rufmordes an den Nacht-
elfen. In der Ausgabe 01/04 auf Seite
94 bezeichnet ihr die Dunkelelfen, von
denen jeder weifs, dass sie auch Drow
genannt werden und unter der Erde
wohnen, als Erzfeinde der Hochel-
fen oder Waldelfen, filschlicherweise
Nachtelfen, einer oberirdischen Elfen-
rasse aus Warcraft 3. Dies ist ein
ernsthafter Verstof und wird noch ein-
gehender verfolgt!

BENNO JANISCH

Ich bin wirklich untréstlich.
Wie konnte uns dieser Fehler
nur passieren? Selbstverstandlich
wird der betreffende Redakteur
umgehend der Elfenrechtskom-
mission ausgeliefert und wird die
Konsequenzen voll zu tragen ha-
ben. Bei allen Nacht-, Dunkel-,
Hoch-, Wald-, Wiesen- und sonsti-
gen Elfen bitte ich jetzt schon in
aller Form um Entschuldigung.

wifdprisenliertvon? ;; e

NA TOLLE MIT DEM
TARNFELD ERIKENNT UNS
BESTIMMT IKEINER MEHRER

WWW.SPACE-RAT.DE,

Service

WWW.THE118118EXPERIENCE.COM
Was diese beiden Bekloppten ei-
gentlich bezwecken wollen, blieb
mir iiber weite Bereiche hin unklar.
Allerdings hilft der Besuch auf die-
ser Seite ungemein, sollte man sich
selbst ein wenig blod vorkommen.
Sehrtherapeutisch!

HTTP://LAZYLACES.COM/56KMODEM
In Zeiten von DSL mag man sich
eigentlich nur ungem an das alte
Modem erinnern. Aber es soll tat-
séchlich Leute geben, die die Seite
»Modem Emulator” besuchen, an-
ddchtig lauschen und in Erinnerun-
gen schwelgen.

56K Modem Emulator

- e

st

G

WWW.SENDTHEMBACK.ORG
Erinnern Sie sich noch daran, als es
halbwegs legal war, sich MP3s aus
dem Web zu saugen? Was macht
man aber nach der Einfiihrung des
neuen Copyrights damit? Genau -
wir schicken sie zuriick!

7 ‘*ﬁ;l']"};gm Bk}
(Ve putigGREATY By
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-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fur Sie da

So erreichen Sie uns:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Dr.-Mack-StraRe 77
D-90762 Fiirth

Telefon: 0911-2872-100
Telefax: 0911-2872-200

Chefredaktion:
chefredaktion@pcgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft:
leserbriefe@pcgames.de

Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel
auf den Nageln?

Sie méchten einen Kommentar loswerden?
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games-
Redakteure:

David Bergmann  db@pcgames.de
Petra Frohlich pf@pcgames.de
Dirk Gooding dg@pcgames.de
Christian Mller cm@pcgames.de
Rudiger Steidle rs@pcgames.de
Justin Stolzenberg  js@pcgames.de
Harald Wagner hw@pcgames.de
Thomas Weif} tw@pcgames.de
Briefe an Rainer Rosshirt:
rossi@pcgames.de

Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check:
testcenter@pcgames.de

PC Games Abo-Service

 Sie mochten PC Games im Abo beziehen?

« Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe-
pramien informieren?

+ Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo?

= Ihre Adresse oder Bankverbindung hat sich
geéndert?

= Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spét oder
beschadigt eingetroffen?

* Sie mochten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen?

Online: http://abo. mes.

E-Mail: computec.abo@pvz.de
Postadresse: Computec Abo-Service,

Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
0451-4906-700
0451-4906-770

Telefonisch:
Per Fax:

PC-Games-Leser aus Osterreich wenden sich bitte an:

E-Mail: computec@leserservice.at
Postadresse: Leserservice GmbH,

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Telefonisch:  06246-882-882
Per Fax: 06246-882-5277

CD/DVD

Fragen und Anregungen zu Demos, Videos,
Tools etc. auf der Heft-CD
dvd@pcgames.de

Umtausch beschadigter CDs/DVDs

Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch-
Coupon (auf der DVD-Hiille beziehungsweise in
der CD-Anleitung).

Hardware

Fragen und Anregungen
zu Hardware-Artikeln,
Benchmarks und Test-
berichten:
hardware@pcgames.de

Technische Probleme:
technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstand-
nis, dass wir aufgrund der
monatlich vielen tausend

Anfragen nicht alle ein-

treffenden Fragen beant-
worten kinnen. Lésungen
zu Anfragen, die wir hau-

figer erhalten, werden
im Heft abgedruckt. Be-
suchen Sie auch das
Hardware-Forum auf
www.pcgames.de - dort
helfen Ihnen andere PC-
Games-Leser sowie Re-

dakteure weiter. Bei tech-

nischen Problemen mit

bestimmten Grafikkarten,

Mainboards, Monitoren,
Betriebssystemen oder
Spielen wenden Sie sich

bitte zundchst an den ent-

sprechenden Hersteller.

Fragen und Anregungen
Zu Tuning-Artikeln:
tuning@pcgames.de

Tipps & Tricks

Knmplettlusungen zu alteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf
(Rubrik: ,,Spiele/Tipps & Tricks“)

Fragen zu Komplettiosungen, Kurztipps, Cheats etc.:
hilfe@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten kdnnen. Wir
bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie méglich zu helfen. Fragen, die
haufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,,PC Games hilft* ab.

Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an:

E-Mail: tipps@pcgames.de

Telefax: 0911-2872-200

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollsténdige Anschrift und
Bankverbindung angeben!

Tipps&Tricks-Hotline:
0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)
* Der Anruf kostet pro Minute €1,86

www.pcgames.de

An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen kénnen
Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten
Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem téglich brandaktuelle
News, eine umfangreiche Spiele-Datenbank mit zusétzlichen Screenshots,
ein grofes Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community.

Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat,
Foren, Organizer etc.):
cccadmin@computec.de

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
webmaster@pcgames.de

Ansprechpartner der Online-Redaktion:
news@pcgames.de
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i ,Wenn man den Spielspafd der Lei-

sure Suit Larry-Reihe als Fieberkurve
anzeichnet, ist Larry 6 sicherlich der
Tiefpunkt ihres Verlaufs®, stellte Tes-
ter Thomas Borovskis seinerzeit rich-
tig fest. Mit einer Spielspafwertung
von 83 Punkten bildet Larry 6 das
Schlusslicht der funf bis dahin erhalt
lichen Larry-Spiele. Moment: fnf?
Ganz richtig. Larry-Schopfer Al Lowe
versprach Ende der 80er-Jahre, dass
nach Teil 3 Schluss ware: ,Einen vier-
ten Teil wird es nie geben.“ Um sein
Geliibde nicht zu brechen, taufte er
die vierte Folge in Larry 5 um.

VORSCHAU

Pssssssst: PC-Games-Spio-
ne haben sich bei Ion Storm
eingeschlichen und bringen
brandheiffe Geheiminfos zu
Thief 3 mit. Auflerdem: Colin
McRae 4, Blitzkrieg 2, Larry
8, Splinter Cell: Pandora To-
morrow und vieles mehr!

Was wurde eigentlich aus ...

Psygnosis?

Psygnosis wurde 1984 in England ge-
griindet. Damals konzentrierte sich Psygno-
sis auf die Entwicklung von Computerspie-
len. 1989 erschien das grafisch wegwei-
sende Jump & Run Shadow of the Beast

Kurioses am Rande
Tests zu Larry 6, Kyrandia 2 und Innocent Until Caught, Vor-
anklndigungen zu Police Quest 4, Gabriel Knight und Quest
for Glory 4 - vor zehn Jahren erschien massenweise, was heu-
te langst rar ist: Point&Click-Adventures. Nur eines der aufge-
fllhrten Spiele, namlich Larry, bekommt im Winter 2004 eine

Vor zehn Jahren

Fortsetzung. Die lost
sich - es war fast nicht
anders zu erwarten -
von den klassischen
Wurzeln: Leisure Suit
Larry: Magna Cum
Laude bietet 3D-Grafik
und eingestreute Ac-
tion-Einlagen.

(siehe Bild) fir den Amiga - und wurde zum Bestseller.

Psygnosis verdiente richtig Geld, das man daflr gebrauchte, die
Spiele anderer Hersteller zu verdffentlichen. Ein goldenes Hénd-
chen bewies Psygnosis, als es die Titel von DMA Design einkaufte,
darunter das genial-einfache, einfach geniale Lemmings. 1993
lief sich Psygnosis von Sony aufkaufen, die europaischen Entwick-

TEST

Deutschland macht Platz
im Spieleschrank — Sacred
statt Diablo 2, X2: Die Bedro-
hung statt Freelancer, Breed
statt Halo. Oder doch nicht?
In kritischen Tests fiihlt PC
Games den schillernden Neu-
heiten auf den Zahn.

lungsstudios der Firma
gingen funf Jahre spa-
ter an Eidos. Seit 2000
kimmert sich Psygno-
sis flir Sony als firmen-
eigenes Entwicklungs-
studio um PlayStation-
Spiele (WipEout).

TIPPS

Need for Speed-Abkiir-
zungen, die nicht jeder kennt.
Transfer-Kniffe zum Fuf$ball-
manager 2004, direkt vom
Entwickler. Und ein Sacred-
Guide, der Sie zu den entle-
gensten Regionen fiithrt — alles
in der nachsten Ausgabe!

| scheiterten am optisch aufwendi-
. gen Rollenspiel. Nur ein Prozes-

Hardwaretrends

Spiele von Origin (Ultima Un- |
derworld) hatten damals den
Ruf, die Hardware-Grenzen bei
ihrem Erscheinen nach oben zu
verschieben: Als im Februar
1995 Ultima 8: Pagan erschien,
geschah genau das. Fast samt-
liche Rechner-Konfigurationen

sor konnte die prachtige Grafik
und die riesige Spielwelt ohne se-
kundenlange Ladezeiten darstel-
len: ein 486 DX2 mit 66 MHz.
Leider kostete bereits das Vor-
gangermodell mit 33 MHz knapp
600 Mark ... |

| 5.B-Wing | Lucas Arts ;

 Die Top-5-Tests

| 1. Ansto | Ascon

Besser als Bundesliga Manager Pro: An-
stof regiert die Welt der Lederbélle!

2. Kyrandia2 | Westwood
Nicht ganz so gut wie die Lucas-Arts-Ad-
ventures, aber fast: die Kyrandia-Serie.

3. Striker | Rage
Strikerwar als Fubalispie! ganz brauchbar,
kam aber nicht:an Sensible Soccer heran.

4. Subwar 2050 | Microprose
Das gab's noch nie: Subwar 2050 war
der erste Unterwasser-Simulator.

Zwar nur ein Add-on zum Weltraum- |
ShooterX-Wing, aber ein sehr gutes. |
|

CD/DVD

Von der Leinwand auf den
Bildschirm: PC Games zeigt
Bilder aus der aktuellen Ver-
sion von Schlacht um Mittel-
erde. Spielbar auf CD und
DVD: die heif$ erwarteten De-
mos zu Far Cry und Deus Ex
2 (dt.).
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. Jetzt mit Multiplayer-Funktion

BUNGIE £earbox & famespy Mcrosoft

Der Xbox-Knaller Halo: Kampf um die Zukunft erobert den PC. Zu FuB oder
in Fahrzeugen, mit terrestrischen und extraterrestrischen Waffen — auf
der Ringwelt Halo musst du den Feind aufspiiren und vernichten. Du bist auf
dich allein gestellt. Und von deinem Uberleben héngt die Zukunft der
Menschheit ab. 0der du fightest dich mit einem Team durch die brandneuen
Multiplayer-Missionen.

www.microsoft.com/Games/Halo

© 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Amped, die Xbox Logos. das XSN Sports Logo, das Microsoft game studios Logo und Xbox Live Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Léndern. Weitere hier aufgeflinrte Produkt- und Firmennamen kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.
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Ubi Soft Entertainment ist der alleinige Verantwortliche und Durchfihrende dieser Verdosung ng. Es ist kein Kaul natig, um am der Verlosung leilzunehmen. Sie mussen alter als 18 Jahre sein. Das Gewi nnspiel beginntd

Der Rechisweg ist ausgeschiossen. © 2003 Sony Onfine Entedlainment Inc. PlanetSide and PlanetSide: Core Combal are trademarks of Sony Online Entertainment inc. SOE and the SOE loyo are registered tradet
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