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Exklusives Gewinnspiel auf ProSieben.de. Zum
Start des neuen Channels multimedia&games
verlost ProSieben.de 200 Game-Pakete. Aufer-
dem erwartet dich das groBe Railroad Tycoon 3
Special! Hintergundinfos, Testberichte, Videos,
Galleries, und, und, und, ...

Viel Gliick und viel SpaB auf ProSieben.de!

Die legendare Wirtschafts-Simulation kehrt zuriick. Jetzt
mit umwerfender 3D-Grafik und stufenlosem Zoom. Lege
in der ganzen Welt Gleise, baue Briicken und Tunnels. Ex-
schaffe dein eigenes Eisenbahn-Imperium! Werde reich
an der Borse! Werde ein Railroad Tycoon!

www.railroadtycoon.de

>
PC|  pop »
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ProSieben.de
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CHRISTIAN MULLER

Rome, go home?

Freitag | 05. September 2003 stand, dass es erst Wochen oder gar Monate spéter

Heinrich Lenhardts Geféhrten sind umzingelt -
von vielen tausend grunzenden 3D-Orks, die
seinem Gandalf am liebsten den Rauschebart
stutzen wiirden. Zum Gliick hat Heinrich kom-
petenten Beistand: Mark Skaggs, der auch im
Abspann zu C&C Generile als Erster kommt,
quasi der Peter Jackson des neuen Hollywood-
Studios von Electronic Arts. Mark ist verant-
wortlich fiir das Herr der Ringe-Echtzeit-Strate-
giespiel, das so frisch ist, dass es noch nicht ein-
mal einen Namen hat. Was hingegen feststeht:
Die Grafikqualitat ist schlichtweg unglaublich
und steckt das vergleichbare Sandalen-Epos
Rome schon jetzt locker in Frodos ausgebeulte
Hosentasche. Dass wir Ihnen zum jetzigen Zeit-
punkt noch keine Videos zeigen diirfen, liegt
tibrigens am Filmstudio New Line Media, mit
dem EA eng zusammenarbeitet — der Look vie-
ler Figuren und Schauplétze ist noch streng ge-
heim und wird erst beim Filmstart von Die
Riickkehr des Konigs im Dezember enthiillt.
Doch unser US-Korrespondent schwért beim
Leben seines Hundes: Dieses Spiel sieht bewegt
gleich noch mal so gut aus wie auf den sensatio-
nellen Screenshots, die Sie in unserer brand-
aktuellen Titelstory ab Seite 38 finden.

Montag | 08. September 2003
Es kommt immer wieder vor und betrifft Autos,
Grafikkarten, Bildbearbeitungs-Software und na-
tiirlich auch Spiele: Falsch verstandenes Streben
nach Aktualitit fithrt dazu, dass Redaktionen
zuweilen mit abenteuerlichen Versprechungen an
Hersteller herantreten, um als erstes Magazin ei-
nen Test anbieten zu kénnen — und sei das Objekt
der Begierde in einem noch so unfertigen Zu-

RUDIGER STEIDLE ...

HEINRICH LENHARDT ...

By

auf den Markt kommt. Oder der Hersteller ver-
spricht sich eine wohlwollendere Besprechung,
falls Redaktion X das Produkt Y ein paar Tage frii-
her testen darf. Wiirde es Sie iiberraschen, wenn
im Falle von Computerspielen das Ergebnis dann
aus einer wachsweichen Wischiwaschi-Wertung
besteht, in der viel ,gedachter” Spielspaf8 steckt?
Unsere Bitte: Bleiben Sie wachsam und kritisch,
wenn Thnen ein buntes Blatt einen Exklusiv-Test
unterjubeln will. Es bleibt dabei: PC Games ist
garantiert frei von faulen Kompromissen und an-
deren kiinstlichen Geschmacksverstarkern. Wir
bieten unseren Lesern verlassliche Kaufberatung
genau dann, wenn sie sie bendtigen — namlich
moglichst zeitnah zum Verkaufsstart.

Freitag | 19. September 2003

In vielen Geschaften ohnehin ausverkauft, mel-
det nun auch unser Abo-Service: ,Alles weg!” —
die Geburtstagsausgabe der PC Games 10/03 in-
Klusive festlich-giildenem Titelblatt, Vollversion,
Exklusiv-Demos und Half-Life 2-Wendeposter
ist nicht mehr lieferbar. Die gute Nachricht: Die
vorliegende PC Games steht der Vornummer in
nichts nach — freuen Sie sich auf erlesene Top-
Demos (Anstof8 4 Edition 03/04, Knightshift,
Space Colony, Lords of Everquest), die Vollver-
sion des ausgezeichneten Rollenspiels Evil Is-
lands, ein 24-seitiges Half-Life 2-Extra und ein
schmuckes Max Payne 2-Poster.

Viel Spafl mit vielen spannenden Oktober-
Neuheiten und natiirlich mit der druckfrischen
Ausgabe wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

Werde ein
Railroad

... traute seinen Augen nicht: Fiir die aktuelle
,Made in Germany“-Folge hatte das Spell-
bound-Team eigens Drehbuch und Dialoge
geschrieben und Requisiten besorgt. Video
auf DVD, Report auf Seite 28!

... erlebte die Premiere des Herr der Ringe-
Strategiespiels und stellte dabei fest: Dieses
Spiel ist wahrlich nicht von Pappe - ganzim
Gegensatz zu einigen Film-Gefahrten, die die
Flure des EALA-Hauptquartiers zieren.

... traf sich mit Epics ,Strategic Advisor Jay
Wilburin Frankfurt. Wahrend eines Paintball-
Turniers unterhielt er sich mit Jay iber Unreal
Tournament 2004. Dieses Video gibt's ex-
Klusiv auf der aktuellen Ab-18-DVD!

Tycoon!

PC Games November 2003
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Bei Online
Bestellung
eines Dell”
Systems

Angehot limitiert auf max. 5 Systeme
pro Kunde, solange Vorrat reicht.

Pocket-PC von Dell

Axim"™ X5 Pocket PC—
perfekt mobil arbeiten
mit der idealen
Ergénzung zu lhrem
Notebook!
«Intel® XScale™
Prozessor bis 400 MHz
* Bis zu 64 MB SDRAM
* Bis 48 MB Intel”
StrataFlash™ ROM
35" QVGA TFT Display
(240x 320)
* Microsoft® Windows®
Mobile 2003 Software

Jetzt ab 254 € statt 289.€
2201, 12,80€ Versand

Axim" X5 Pocket PC und
TomTom Navigator 2.0
GPS-Navigation
Komplettsystem ah 549 €

Dell” Dimension™ 4600 , Salvador Dali”

NEU!

Dell” Dimension™ 8300 ,,Paul Cézanne”

Dell™ Dimension™ 8300 ,Vincent van Gogh”

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'®
* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

+ 120 GB" Festplatte, 7.200 U/Min.

« Intel*Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

+ 128 MB Nidia Geforce4 FX 5200 Grafik, DVI, TV Out

» 5.1 Dolby Digital Soundigsung

« 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

« Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0

* 1Jahr Abhol-Reparatur-Service

« mit Creative Audigy™ 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 46 €

+ Intel® Pentium* 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB
* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'™
+ 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 80 6B Festplatte, 7.200 U/Min.

+ Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

+ 128 MB Nvidia Geforce™ FX 5200, DVI und TV Out

+ 5.1 Dolby Digital Soundlssung

+ 16 DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

+ Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 20

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.): + 104€*

« Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB
« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™
+ 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 120 GB™ Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.

* Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

= 128 MB ATi Radeon™ 9800 ~ 8x AGP Grafik, DVI, TV Out
« Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

« Dell Tastatur, USB Wheel Maus, 8x USB 2.0

= 1Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor,
inkl, Lexmark Z605 Farbdrucker im
Wert von 57€ bei Online Bestellung.

199€°

849€

Systempreis ohne Monitor,
inkl. Lexmark 2605 Farbdrucker im
Wert von 57€ bei Online Bestellung.

Systempreis ohne Mornitor,
inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im
Wert von 57€ bei Online Bestellung.

1179€°

Upgrades

Dell” M952 19" Monitor nur 255€

« mit 4fach DVD+R/+RW-Brenner: + 81 €"

« mit ATi Radeon" 9800 Grafik: + 151 €*

« mit 200 GB™ Festplate, 7.200 U/Min.: + 128 €
+ Aufpres fir 280 GHz nur 116 €”

« Aufpreis fiir 306 GHz nur 290 €

Finanzierung schon ab 26,27 € mtl."

E-Value: 1020-D1410

Upgrades
Dell” E171FPh 17" TFT Display nur 463€

« mit 120 6B Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 58€”
« mit Creative Audigy” 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 46 €2
« mit AT; Radeon” 9800 Grafik: + 116€”

« Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 116.€*

« Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 290 €”

Finanzierung schon ab 27,92€ mtl.*

E-Value: 1020-D2010

“Alle Systempreise inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand.

Upgrades

Dell” 1901HAS 19" TFT Display nur 810€

« mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 116 €*

« mit zuséitzlicher 120 GB™ Serial-ATA Festplatte: + 209€*
« ATi Radeon” 9800 Pro Grafik: + 151 €”

* Aufpreis fiir 280 GHz, 800 MHz PSB, nur 116.€*

+ Aufpreis fiir 3.0 GHz, 800 MHz PSB, nur 290 €
Finanzierung schon ab 38,77 € mtl."

E-Value: 1020-D2110

Alle Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertragen und giiltig, solange Vorrat reicht. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschéftsbedingungen
der Dell Computer GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. unterliegen der

Monitorabbildungen sind modellzhnlich. Dell", das Dell” Logo, Axim", Dimension”, Inspiron”, TrueMobile™ und UltraSharp™ sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft” ist eingetragenes
Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel*, Intel Inside®, das Intel Inside* Logo, Centrino™, das Intel Centrino™ Logo und
Pentium* sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern, “Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Millarde
Bytes, die nutzbare Kapazitit kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 1)Zum Lieferumfang gehdren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery
€D kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft' sind durch technische tzt. Solche Produkte
k6nnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die fiir das Produkt durchfiihren. Die fiir das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden wahrend
der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten des bzw. der oder bei bestimmten omputers ausfilhrlich beschrieben
und kdnnen Gber Internet oder Telefon vervollstéindigt werden (dabei kbnnen Telefongebiihren anfallen). 3)Upgradepreise sind nur giiltig beim Kauf eines Dell Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit
36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Enmla(vnrsusgese 2t

Hinweis fiir Verbraucher: Der ahgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des

Fristvon 2 Wochen




Dimension™
Systeme
jetzt bis zu

Abbildung kann vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor und Lautsprecher,

Ungeahnte Hochstleistungen mit dem Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 3.20 GHz.

Jetzt kénnen Sie punkten, in den Weiten des Universums oder auf dem Battlefield des
Jahres 1942. Mit aktueller Technologie kommen tolle Ergebnisse fast von allein.
Etwa mit dem Dimension” 4600 ,Rembrandt van Rijn”: Die Performance des Intel®
Pentium® 4 Prozessors 2.66 GHz sorgt fiir ein schnelles Ende lhrer Gegner und die
Nvidia Geforce™ FX 5200 Grafik fiir klare Sicht auf alles, was da noch kommen
mag. Passend dazu bietet Dell die rasche Ersparnis durch giinstige Preise. Und schon

steht nichts mehr zwischen lhnen und dem néchsten Highscore. www.dell.de

Tr———

Dell™ Dimension™ 8300 ,Big Apple” Dell” Inspiron™ 5150 , Beethoven”

Empfehlung des Monats:

512 MB Dual Channel DDR-S

Dell™ Dimension™ 4600 ,,Rembrandt van Rijn“

128 MB Nvidia Geforce™ FX 5200, DVI, TV Out

DVD +RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software

* 120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min. * Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL

ready * 5.1 Dolby Digital Soundldsung » Works 7.0 (QEMJ?, Antivirensoftware
Dell Tastatur, Dell Maus, 8x USB 2.0 « 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

899 €

Systempreis chne Monitor,
inkl. Lexmark Z605 Drucker im
Wert von 57 € bei Online Bestellung.

Dell™ E151FPh 15" TFT Display nur 289 €

« mit digitaler/analoger Videoschnittstelle: + 30 €
* mit ATi Radeon™ 9800 Grafik: + 116 €7

*mit 200 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128 €
 Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 116 €”

 Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 290 €

Finanzierung schon ah 33,92€ mtl.”

E-Value: 1020-D1510

Dell” empfiehlt Microsoft® Windows® XP

Optional:

4austauschbare Designs

Dell™ Inspiron™ 8600 ,Handel” NEU!

+ Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.0 GHz, 800 MHz PSB
+ Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"
+ 2048 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

+ 500 GB" Serial-ATA Festplatten mit RAID Level 0

« Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

+ 128 MB ATi Radeon" 3800 Pro Grafik, DVI, TV Out

« Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1334 Anschluss
« DVD+RW-Brenner (4/24x) & 16x DVD, Software

* Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

+ Dell Tastatur, Dell Maus, 3.5° Floppy, 8¢ USB 20

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* Altec Lansing ADA745 Dolby 4.1 Soundsystem

+ Dell” 1800FP, 18" TFT-Display

« Mobile Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz

« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"
« 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

* 40 GB™ Festplatte

« 15" SXGA+ TFT Display (1400 x 1050)

+ Modem und 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready
« 64 MB Nvidia Geforce™ FX Go 5200 Grafik

+ Combo Laufwerk mit 8x DVD & 24/10/24x CD-RW
+ 2xUSB 20, TV Out, FireWire, Touchpad

« Lithium lonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge

* Works 7.0 (OEMJ*, Antivirensoftware

+ 1.Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

« Intel® Pentium® M Prozessor 1.40 GHz

« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"
+ 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

+ 40 6B~ Festplatte

« 154" UltraSharp™ WSXGA+ TFT Display (1680 1050)

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

© 128 MB Nvidia Geforce™ FX Go 5650 Grafik

+ Combo Laufwerk mit 8x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW
* 2x USB 2., TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Paint

« Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge

* Works 7.0 (OEMJ, Antivirensoftware

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

* Intel” PRO/Wireless 2100 Wireless LAN Karte

Systempreis inkl. 18" TFT Display,
inkl. Lexmark 2605 Farbdrucker im
Wert von 57€ bei Online Bestellung.

Systempreis
inkl. Lexmark Z605 Farbdrucker im
Wert von 57€ bei Online Bestellung.

2.799€ 1.549€°

Systempreis
inkl. Lexmark 2605 Farbdrucker im
Wert von 57€ bei Online Bestellung.

1.749€

Upgrades

Dell™ 2001FP 20" TFT Display nur 1.043€
 mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €”
+ mit Dell* Wireless LAN Router & USB Adapter: + 174€*

* Aufpreis fiir 3,20 GHz, 800 MHz PSB, nur 454 €"
Finanzierung schon ab 92,04€ mtl."
E-Value: 1020-D2710

Upgrades
« mit 2x DVD+RW-Brenner inkL. Software: + 163€>
* mit60 6B Festplatte: + 70€”

« mit Windows® XP Professional (OEMJ?: + 70€7
« mit Dell* Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 53€*
Finanzierung schon ab 50,93€ mtl.%

E-Value: 1020-10910

Upgrades

« mit 2x DVD+RW-Brenner mit Software: + 162€*
+ mit Windows® XP Professional und Office XP SB: + 267€"
+ mit Dell” TrueMobile 2300 Wireless LAN b/g Router: + 116 €

* Aufpreis fiir 150 GHz nur 116 €”
* Aufpreis fiir 1.70 GHz nur 580 €

Finanzierung schon ab 5751 € mtl.*
E-Value: 1020-11410

Logitech Extreme Digital 3-D
Joystick: 7 programmierbare
Tasten, Schubregler, Drengriff,

Rundblickschalter

nur 29€” 22q]. 12,80 € Versand

Logitech Wingman Formular

Force GP Racing Wheel
« Force Feedback
+ Robustes Design

«Inkl. Pedalen und Software
nur 57€” 22g1. 12,80 € Versand

Dell” 2100 MP Projektor

GroRe Leistung zum erschwing-
lichen Preis. 1000 ANSI Lumen,
Kontrast 1800:1, SVGA-Auflisung

800600, nur 18 kg
nur 1464 €
22g1. 1280€ Versand

E-Value-Code:

0800/4455670

: Geschaftskunden
Schneller am Ziel dank
‘E"e\;aélﬁﬂ.'xld:dr“i”;i?he Privatkunden 0 800/ 2 93 33 55

unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

www.dell.de

Tel. Mo.~Fr. 8-20 Uhr, Sa. 3-18Unr, bundesweit zum Nullarif - Fax 0180/5224401, 0,12 €/Min. bundesweit

Easy as

™

Osterreich: Tel. 0820/24053047, Fax 08 20/24053049, 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch



- Aktuell

Gewinnspiele

Gewinnen und mitmachen

Traum-Notebook
ZU gewinnen

Zusammen mit den PC-Profis von Alienware

1X ALIENWARE s-4M
(ca. 3.200 Euro)

Das Herz des S-4m bildet ein Intel Pentium 4
mit 3.000 MHz Taktfrequenz und 800 MHz
Frontside-Bustakt. Als Speicherpolster
dienen ihm 512 MByte DDR333-
Hauptspeicher und eine
Festplatte mit 40 GByte
Speicherkapazitat.

arbeitet gleichzeitig auch
als CD-RW-Brenner.

Beim S-4m lasst sich die Grafikkarte im
Handumdrehen tauschen. Unser Monats-
gewinn ist zum Beispiel mit einer Geforce FX
Go 5600 ausgestattet.

=

lost PC GAMES in diesem Monat das erste
Notebook mit austauschbarer Grafikkarte!

lienwares neues S-4m ist das erste Notebook fiir den an-
spruchsvollen PC-Spieler. Nie wieder miissen Sie Thren
Desktop-PC samt Tastatur, Monitor und Lautsprecher

herumtragen, wenn Sie unterwegs sind. Ganz gleich, ob fiir

Prozessor:

* Neu tem fiir leichte

« Alienware-Gehause aus Magnesium-Legierung

LAN-Partys, Geschaftstermine

oder langweilige Uni-Vorle-
sungen: S-4m ist die ultima-
tive tragbare Spiele-Ma-
schine!

Fiir stundenlangen Spiel-Spaf
sorgt der mitgelieferte Akku
(8.800 mA/h).

Intel Pentium 4 mit 3.000 MHz

Mainboard-Chipsatz: SIS648FX und SIS963L

Hauptspeicher: 512 MByte DDR333

Festplatte: 40 GByte mit 4 MByte Cache

Display: 16.1Zoll UltraXGA, max. Aufldsung: 1.600x1.200
Noch mehr: * Lesegeratfiir drei Speicherkarten

 Zwei Infrarot-Empfénger mit Fembedienung

* Programmierbares Synaptics-Touchpad
« Eingebautes Mikrofon
* TV-Ausgang (S-Video)
« Ein PCMCIA-Steckplatz
« Drei USB-2.0-Anschliisse,
ein Firewire-Anschiuss

Updat * Stereo-L

* 160-Watt-Netzteil

« Lithium-lonen-Akku mit 8.800 mA/h

* Personliches Handbuch mit Benchmark-
Ergebnissen

« Alienware-fUnc-Mousepad und T-Shirt

* Aktuelle Treiber plus Spiele-Optimierungen

Auf der Webseite www.alienware.de kénnen Sie den S-4m tibrigens nicht nur in dieser Konfiguration bestellen, sondern auch einzelne Komponenten
gegen andere austauschen. Wie tiblich erhalten Sie zu jedem PC natiirlich kostenlosen technischen Support: rund um die Uhr, sieben Tage die Woche.

Wenn Sie an den PC-Games-Gewinnspielen nicht per SMS teilnehmen mdchten, schreiben
<

Siedi

aufeineP schicken

frankert (€ 0,45)

an: COMPUTEC MEDIA AG, PCGGEWINNSPIEL PCG1, Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Filrth. Al-

Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS*
mitdem Inhalt ,PCG1“ an die Telefonnummer:
811 14 (Deutschland), 724 44 (Schweiz)
oder 0900-101010 (Osterreich).

PC irfen ale Leser it tarbe g d
COMPUTEC MEDIAAG teilnehmen. Der rden

DieP @nnen nicht! JederTeilnghmerer-

iv kdnnen Sie uns auch anrufen:
0190-658 650 (€ 0,41/Min., Deutschland)
oder 0901-210211 (sfr 0,50/Min., Schweiz).

* Mitmachen dilrfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
der Mitarbeiter von Alienware und der Computec Media AG.

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

* Alle Gewinner werden schriftlich

« DerPreis kann nicht bar ausgezaht werden.

« JederTeilnehmer erklart sich damit einverstanden, dassim
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

* Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12
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Gewinnspiele | Aktuell .

Keine Postkarte zur Hand?
Sie lesen PC Games gerade
im Zug und konnen keine
E-Mail senden?

Bei PC Games konnen Sie
trotzdem gewinnen und
Ihre Meinung sagen.

An folgenden Umfragen
und Gewinnspielen dieser
Ausgabe kdnnen Sie per

PC-Games-, PC Games SMS teilnehmen. Ganz
Charts c,Hl\RT_@‘}F;.%\\\?;%RS = | Most Wanted einfach und bequem
(Seite 24) ek == ] (Seite 22) in Sekunden-

schnelle:

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten?
Um an der Umfrage der Most-Wanted-Charts per
Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach
eine SMS mit dem Inhalt ,PCGM SPIELENAME“ an
die Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw.
Schweiz: 7 24 44 (Sfr 0,70/SMS). Oder rufen Sie
uns einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw.
0901 210 212 (Sfr 0,50/Min.) fiir die Schweiz.

Nennen Sie uns Ihr aktuelles Lieblingsspiel!
Um an der Umfrage der PC-Games-Charts per
Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach
eine SMS mit dem Inhalt ,PCGC LIEBLINGSSPIEL an
die Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw.
Schweiz: 7 24 44 (Sfr0,70/SMS). Oder rufen Sie
uns einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw.
0901 210 212 (Sfr0,50/Min.) fiir die Schweiz.

* Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12 !

= 1 PC-Games-Abonnenten
sind schon Gewinner!

[ L

it dem Abschluss eines Abonnements

Die gliicklichen Gewinner stehen fest. M verbuchen PC-Games-Leser etliche

Im Monat August haben gewonnen: Vorteile fiir sich. Durch giinstigeren

Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und

frithzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt
vom PC-Games-Abo.

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnenten
aber zudem auf der Gewinnerstrafle. Denn jeder
: unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an einem
Die Sony PlayStation 2: B exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz auto-
Pierre Dominique Braun aus Tibingen matisch und ohne Verpflichtungen. Unter allen
Abonnenten verlosen wir monatlich einen Multi-
media-PC, eine PlayStation 2, einen Nintendo
GameCube und einen Game Boy Advance SP.

//D

Den Nintendo GameCube:
Dennis Klatt aus Berlin

Abb. 3hnlich*

Den Nintendo Game Boy Advance S
Jan-Lars Lange aus Heidenrod

Callcenter

Tel. + 49 (0) 8142-44 87-200 |

Der : e s
folgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media
Fax +49 (0) 8142-44 87-299 AGSowicd IR

von der Teilnahm

firvis in service

PC Games November 2003 : o =



Die erste Adresse fiir Mail = Message = More

UPER-PRAMIE —~Se=—__

Jendigital JD C 2.1 LCD, Digitalkamera mit 2 Megapixel, i
4-fach Digital-Zoom und 1,5” Farb-TFT Display

*Bei Bestellung von: GMX TopMail 49, €; GMX ProMail 69, €;
GMX FreeMail 99,~ €; je 6,90 € Versandkosten. 12 Monate
Mindestvertragslaufzeit bei GMX ProMail/TopMail.



Ganz einfach Lieblingsbilder aus der Online- Ganz einfach MultimediagriiBe direkt vom PC supergiinstig aufs
Fotogalerie wahlen und als Abzug per Post Handy oder kostenlos an andere PCs verschicken! Lieblingsfotos
kommen lassen. auswahlen, Sounds anhangen und per MMS oder e-mail versenden.

swragenfest

o) Gelaschte pateien

® O © [Osiwntm s F
el vt steten  Andpedwe  foNefe

123456789

Bilder auf der Online-Festplatte
zusammenstellen, per e-mail
Zugriffsrechte verteilen, SpaB
haben!

Neu: GMX MediaCenter — der heiBeste Trend im Internet!

Mit einer GMX e-mail-Adresse sind Sie nicht nur auf dem aktuellen Entwicklungsstand
bei Mail und Messaging. Ganz ohne Zusatzkosten kénnen Sie jetzt im neuen GMX Media
Center z. B. beliebig viele Fotoalben anlegen und mehr Mdglichkeiten des digitalen
FotospaBes nutzen: weltweit {bers Internet zugreifen, im Handumdrehen anderen per
e-mail den Zugriff auf ausgewéhite Dateien erlauben, MMS aufs Handy senden und, und,
und. Bis zu 1000 MB Speicherplatz fiir Bilder, Soundfiles, Filme, Dokumente stehen zur Ver-
fiigung, raffiniert gekoppelt an das GMX e-mail-System. Vom kostenlosen GMX FreeMail
bis zum mehrfach préamierten GMX TopMail, mit dem GMX MediaCenter erdffnen sich
neue fantastische Mdglichkeiten! Wann sichern Sie sich Ihre personliche GMX Adresse?

Ihr Lieblingshild auf T-Shirts, Tasse,
Mousepad, etc.? Schnell, giinstig,
bequem? Geklickt und schon ge-
schickt!

Mail - Message - More
www.gmx.de



StratActVentureRollenSims
funktionieren nicht.
Selbst uns Fachleuten féllt es mitunter
schwer, neue Spiele in bekannte Schubladen
zu stecken. Was ist noch eindeutig ein Action-
Adventure, ein Ego-Shooter oder ein Aufbau-
strategie-Spiel? Die Verwasserung klarer Gen-
re-Strukturen begann Ende der 90er Jahre, als
3D-Grafik dank Beschleunigerkarten immer
realistischer und jedes PC-Spiel mehr und
mehr ,Simulation“ wurde. Durch die Jagd
nach immer naturgetreueren Bildem sind
Spielinhalte in den Hintergrund getreten. Auf
Teufel komm raus wurde die Wirklichkeit nach-
programmiert. Heute haben sich Gott sei Dank
Grundtechnologien wie Grafik-, Sound- oder
Physik-Engines etabliert und es gibt eine
einigermafen einheitliche Basis, ein ,Hand-
werkszeug", mit dem wieder die kreativen Ge-
schichtenerzahler das Heft in die Hand be-
kommen. Spielideen werden wichtiger und
Designer setzen sich wieder mehr mit der
L ihrer Konzepte au
der, als nur neuen Technologien hinterher-
zuhecheln. Dennoch liegt in ungeziigelter
Kreativitat auch eine Gefahr: Wer zu viel auf
einmal will, produziert schnell ,Was bin ich?“-
Spiele miteinem ,Wer spieft mich?“-Problem,
eben Spiele ohne Klare Linie, die an den Inte-
ressen und Vorlieben der Spieler vorbeigehen.
So geschehen bei Black & White oder jiingst
Knightshift. Wohl den Herstellem, die das er-
kannt haben und ihre Spielewelten behutsam
ausbauen. So arbeitet Blizzard derzeit an ei-
nem Online-Rollenspiel, das sich im Spieluni-
il i i vvarcrart
bewegt. Sony Online hingegen ba‘ut die EI-
mente seines Everquest-Online-Rollenspiels
in ein Echtzeit-Strategiespiel um. Klare Ansa-
gen: In beiden Fallen wissen wir Spieler genau,
was uns ewartet. Der Plan, unter einer starken

fiir

liegt

auf der Hand und mit einiger Fantasie lassen
ich schnell eine ganze Reih Spiel-

konzepte ableiten. Ich jedenfalls wiirde mich
nach Renegade iiber einen weiteren C&C-
Ego-Shooter freuen. Hatten Sie denn nicht
vielleicht Lust auf ein Splinter-Cell-Comman-
dos oder Echtzeit-Strategie-Schammiitzel mit
Battlefield 1942? CHRISTIAN MULLER
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SABOTAGE 1943

Schattenspiele

Leistungs-
1e in Sabotage 1943
e Charaktere,
und vor

den Augenschmaus

n, dauert es allerdings

1ig: Sabotage ist fiir das erste
Quartal 2004 angekiindigt

noch ein

DTM RACE DRIVER 2

Die ultimative Rennsimulation?

Mit DTM Race Driver 2 will Codemasters
noch grofer, realistischer und spektakularer
werden: Ab Friihjahr 2004 heizen Sie mit 35 ver-
schiedenen Autos tiber 56 Originalstrecken in
aller Welt, unter anderem Hockenheim, Do-
nington Park, Laguna Seca oder Adria Interna-
tional Speedway. ,DTM Race Driver 2 wird un-
ser mit Abstand groBtes und bestes Rennspiel —
alleine die unterschiedlichen Motorsportvarian-
ten bringen ungeahnte Abwechslung in dieses
Genre”, schwarmt Produzent Gavin Raeburn.
Satte 13 verschiedene Rennarten sind enthalten:
Neben den Tourenwagen diirfen Sie erstmals
auch an Rallye-, Street-Racing- und Open-
Wheel-Wettbewerben teilnehmen. Zu den
wichtigsten Entwicklungszielen gehort mehr

Realitéitsnéhe, so sind im DTM-Modus kiinftig
Qualifying und Boxenstopps Pflicht. Auch die
Fahrphysik wird tiberarbeitet, nachdem insbe-
sondere Simulationsfans sich enttauscht tiber

den ersten Race Driver-Teil duflerten.

FAIR STRIKE

Helikopter-Simulation von G5

Der russische Entwickler G5 nimmt gerade
Feintuning am Helikopter-Action-Spiel Fair
Strike vor, das am 20. November auf den
Markt kommt. Darin fliegt man als Kampf-
pilot 38 Missionen, um die Welt vor dem Ter-
rorismus im Jahre 2005 zu bewahren, und
zwar in sechs realistisch nachgebauten Heli-
koptern (unter anderem Apache, Alligator,
Hokum). Besonderheit von Fair Strike: Zwi-
schen einem Action- und einem Simulations-
modus kann hin- und hergeschaltet werden,
was die Steuerung beeinflusst.
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News |

NHL HOCKEY 2004

Geriichte | Meldungen

Eishockey-Cracks mit Ladehemmungen

Mehr als nur ein Update: Neben dem obligato-
rischen Technik- und Spielgefiihl-Update sorgt vor
allem der Dynasty-Modus fiir ein frisches Spielge-
fithl. Als General Manager eines Vereins Threr
Wahl obliegen Thnen nicht mehr nur spielerische
Aufgaben, sondern auch Clubfinanzen oder die
Suche nach neuen Eishockey-Talenten. Im Lauf
der bis zu 20 Saisons andauernden Karriere sam-
meln Sie Erfahrungspunkte: Entwickeln Sie bei-
spielsweise Thre Coaching-Fahigkeiten, entfalten
die Spieler schneller ihr volles Leistungspotenzi-
al. Leider verzogert sich der Verkaufsstart: Jetzt
gehen die Kufen-Cracks friithestens am 3. Okt-
ober aufs Eis.

AUTOBAHNRASER

214 Km/n

Neue Anti-Spiele-Kampagne

Nach Shooter-Spielern sind jetzt auch PC-
Rennfahrer potenzielle Morder — jedenfalls
wenn man der Bild am Sonntag glauben darf.
Denn nach einem schweren Verkehrsunfall,
bei dem ein junges Médchen von zwei jugend-
lichen Rasern iiberfahren wurde, hat die
Bam$ schnell einen Schuldigen ausgemacht:
Rennspiele, die jugendliche Fahranfdnger
zum ,, Auffahren, Ausbremsen und Abdran-
gen” animieren — vor allem die Autobahn-
raser-Serie von Davilex. Dass selbst ein
Verkehrspsychologe keinen unmittelbaren Zu-
sammenhang zwischen Rennspiel und der ho-
hen Unfallrate herstellen kann, bleibt unbe-
riicksichtigt. Auch Publisher Take 2 steht in
der Schusslinie, nachdem zwei Jugendliche in
den USA einen Mann umgebracht haben: Die
beiden 14- und 16-Jahrigen seien angeblich
durch Vice City dazu motiviert worden, auf
den vorbeifahrenden Verkehr zu feuern.

PC Games November 2003

QUIDDITCH WORLD CUP
Auf Harrys Spuren

Fiir alle, die sich an den kurzen Quidditch-
Einlagen in den bisherigen Harry Potter-Ad-
ventures gar nicht satt spielen konnten, kommt
im Herbst dieses Jahres neues Futter: Quid-
ditch Weltmeisterschaft erméglicht endlich
umfangreichere Besen-Duelle. Wahlweise als
Hiiter, Treiber, Jager oder Sucher erlernen Sie
die Grundlagen des Zauber-Sports beim Haus-
pokal in Hogwarts — sind Sie dort erfolgreich,
nehmen Sie an der Weltmeisterschaft teil und
treten gegen Profi-Teams aus den USA, Japan
oder England an. Mit dabei sind auch Roman-
figuren wie Harry Potter, Draco Malfoy oder
Viktor Krum mit der bulgarischen Mannschaft.

Aktuell

Steam und CS 1.6 fertig
Valve legt eine Bauchlandung hin: Beim
Start der Distributionssoftware Steam
hatten Online-Spieler mit stundenlan-
gen iten und etlichen

zu kampfen. Auch die gleichzeitig er-
schienene Counter-Strike-Version 1.6
krankt noch an allerlei Bugs, beispiels-
weise werden Spieler stellenweise un-
besiegbar.

Sportschau-Manager Pro
Fiir den FuBballmanager Pro préasentiert
Heart-Line nach dem Kicker Sportmaga-
zin einen neuen Partner: die ARD-Sport-
schau, seit dieser Saison wieder offizieller
Bundesliga-Sender. b

Live-for-Speed-Planungen
Fiir die beiden kommenden Versionen
haben die Live-for-Speed-Entwickler be-
reits konkrete Planungen. Neben der
nochmals verbesserten Physik (Reifen-
abrieb, Benzinverbrauch) zahlt das
detaillierte Schadensmodell zu den
wichtigsten Neuerungen.

Fi1-Challenge-Mods

Bereits fiir F1 2002 entwickelten enga-
gierte Fans ausgezeichnete Mods, nun
sind auch die ersten Erweiterungen fiir
den Nachfolger erschienen. Einige Bei-
spiele: DTM 2002 mit den Wagen der
letzten Saison, Le Mans 2001-2003 oder
FIA GT 2003.

Ubi Soft jetzt Ubisoft

Im Rahmen eines Logo-Redesigns hat der
erfolgreiche Publisher und Entwickler sei-
nen Namen geringfiigig geandert: Ubi Soft
heifdt jetzt Ubisoft.

Core-Griinder

mit neuem Studio

Die beiden Core-Design-Griinder Jeremy
" und Adrian Heath-Smith wollen ein neues

Entwicklungsstudio aufbauen. Wie aus

Insiderkreisen zu horen ist, konnten die

Briider bereits einige Core-Mitarbeiter fiir

ihr neues Untemehmen gewinnen.

Law & Order 2

Wie in der TV-Vorlage und dem ersten
Law-&-Order- Ad ii Sle
sowohl die Rolle der Emmittler als auch der

Im ersten

teil suchen Sie noch am Tatort und im Um-
feld des Opfers nach Spuren und Bewei-
sen, der zweite Part ist die Hauptverhand-
lung im Gerichtssaal.
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i Aktuell rlichte | Meldungen

Was macht
eigentlich ...
4Head

Genrekennem war das
Hannoveraner Entwickler-
studio 4Head bereits seit
Fugger 1 und 2 ein Begriff,
aber der Durchbruch ge-
lang erst mit Die Gilde.
Inzwischen arbeiten die
4Head-Studios  erfolg-
reich an zwei weiteren Pro-
Jekten, dem Gilde-Nach- :
folger und der Filmumsetzung = PIRATEN
Back to Gaya. Im PC-Games- of o
e syt g Herrscher der Karibik
a3 LarsMartensen iiber

die Hiirden fiir deut-
sche Studios, den

s Oldies Pirates gefi
Entvicklezisam. wagt man Hi r.njt Pirfate?l: Herrscher dAer Karibik eine regelrechte Neuauflage des Vorbilds
Meier, die bereits im Oktober auf den Markt kommt. Abgesehen von den Fechtduellen

menschluss North-
star Developers und schei es vorl vas das Origi rzei < ker avancieren lief}, wo-
4Heads Firmenphi- von wir uns anhand einer fast fertig ‘ersion tiberzeugen konnten. Im Wesentlichen re-
losophie. cycelt Piraten das Spielkonzept und di hnik von Port Royale, den WiSim-Aspekt aber

auf ein Minimum und konstruiert stattdessen ein wesentlich stabileres Story-Geriist mit neuen
PO Gamess At dor Carnent onvention wiss e Missionen und actionreicheren Seekamptfen. Erster Eindruck: ein Spiel fiir lange Herbstnichte.
ja mit den Northstar Developers — wie habt ihr
die Messe erlebt und wie kénnt ihr personlich

von dem Auftritt profitieren? TERMINATOR 3 COLD WAR CONFLICTS

Martensen: ,Die Games Convention ist fiir

Seldemeaie s Endzeit- Schlachten Sudden-Stnke-z-
: & Nachfolger

wir kénnen profitieren, weil wir mehrere Ange-

bote fiir einen Gilde-Nachfolger haben und un-

sere Back to Gaya-Umsetzung fiir den Kinofilm Der Nach.folger
von Warner Bros. sehr positiv aufgenommen zum Echtzeit-Tak-
wurde. Auch hier werden wir die Verhandlun- fikepidl . Sudden
gen bald zum Abschluss fiihren.” i )

PC Games: Sehr viele Gilde-Kiufer mussten sich Strike 2 hort auf
mit drgerlichen Bugs rumschlagen. Wie wollt ihr R den Namen Cold
dhnliche Probleme in Zukunft vermeiden? | - 5 Vil War Conflicts und
Martensas: .12 fizs ist leider ein Faktum. Zu- Neue Details iiber den Ego-Shooter zum  spielt zur Zeit des
gaij:zt:\m:] \‘Z:sioisef\“x;:ev:.e;tz;e;: ;:,Chkﬂ neuesten Terminator-Film: Sie bewegen sich  Kalten Krieges (1950 bis 1973). In rund 40 Mis-

kann ich sagen, dass wir génzlich anders arbei- in den Endzeit-Welten nicht als Einzelkimp- ~ sionen steuern Sie 50 Einheiten in Echtzeit
ten als bis zum Abschluss der Gilde. Mit dem fer, sondern gehen in Teams vor. Wahlweise iiber ein zweidimensionales Spielfeld, das
von uns entwickelten und von Activision Value aufseiten der Rebellen oder der Truppen des  exakt so aussieht wie im Vorgénger. Die vier

inden UBA yertricbenen Tipl Big Bize Tycoon 2 SkyNet. Wie es sich fiir zeitgemafe Action- Kampagnen schlagen Sie auf der Seite von
haben wir bereits gezeigt, dass die internen Um-

St o bt e e Spiele. gehort, stehen Ihnen im Kampf auch ~ Agypten, Nordkoreaj Israel und fien Vereinig-
Publisher in Zukunft seinen professionellen An- allerlei Fahrzeuge zur Verfiigung. Startensoll ~ten Staaten. Erscheinungstermin von Cold
teil an Qualitéitssicherung, Marketing und Ver- die apokalyptische Schlacht am 13. November. ~ War Conflicts ist der November dieses Jahres.
trieb dazutut, werden wir gemeinsam hervorra-*
gende Ergebnisse erzielen. Des Weiteren werden
wir diverse Technologie-Bestandteile einkaufen,
etwa eine Physik-Engine oder eine Netzwerk-

Bereits am 17. Oktober wird der Rail-

Engine. So werden wir in Zukunft viele Proble- road Tycoon-Konkurrent im Handel er-
me vermeiden.” haltlich sein. Ungewohnlich fiir die in
PC Games: Auf eurer Homepage habt ihr als Ziel Echtzeit ablaufende Wirtschaftssimula-

definiert, intelligente Computerspiele produzie-
ren zu wollen. Was macht fiir dich ein intelligen-
tes Spiel aus?

tion ist unter anderem der eingebaute
,»Nebel des Krieges”, der den Spieler zu-

Martensen: ,Ein Spiel, in welchem ich als Spieler néichst zum Entdecken des umliegenden
oglichst hohe H reiheit besitze und Landes zwingt. Dazu haben Sie in zehn
tiber verschied, gien zur Problemlosung Missionen der Kampagne ausreichend

verfiige, die unter Umstanden miteinander kon-
kurrieren. Einmal gemachte Fehler sollten korri-
gierbar sein. Ich mag Spiele, die nicht aus Trial

Gelegenheit. Kernpunkt des Spiels ist je-
doch nach wie vor der Transport von

and Error bestehen, sondern in denen man aus Waren, den Sie mit 25 historischen
Fehlern lernen kann; harte Konsequenzen sollte Dampfloks bewaltigen. Eine Testversion
es dennoch geben. Wie im richtigen Leben eben.” erwarten wir fiir die nichste Ausgabe.
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Aktuell

MEINUNG
DIRK GOODING

Nvidia kontra Ati - muss das sein?

Der 10. September 2003 wird wahrschein-
lich als ,Schwarzer Mittwoch“ in die Fir-

von Nvidia ei An
jenem Tag hatte Entwickler Valve im Rah-
men des ,Ati Shader Day* einige Redak-
teure i und i i

die
Benchmarks mit den auf der Spielemesse
E3 gezeigten selbst ablaufenden Half-Life
2-Demos durchfiihren durften. Das Ergeb-
nis war nichts Geringeres als eine totale
Blamage fiir Nvidia: In allen Benchmarks
dominierten die Radeon-Chips - teilweise
waren sie doppelt so schnell wie vergleich-
bare Grafikkarten aus dem Hause des Mit-
bewerbers. Ganz schlimm trifft es die FX
5900 Ultra: Der Chip wird im Test sogar
von einer knapp 400 Euro billigeren Ra-
deon 9600 Pro eingeholt.

Schlechte Zeiten also fiir Nvidia? Nicht un-
bedingt. Valve erlaubte den Journalisten
nicht, die M
sungen mit Nvidias neuem Detonator-Trei-
ber durchzufiihren - dieser soll angeblich
die Perfomance in Half-Life 2 verbessem.
Auch wurden Stimmen laut, dass Valve an-
gesichts eines bestehenden Marketing-
Deals mit Ati die Source-Engine von Half-
Life 2 absichtlich so programmierte, dass
Nvidi deutlich ab-
schneidet. Allerdings meldete sich id Soft-
wares Programmier-Papst John Carmack
als Entlastungszeuge zu Wort und verkiin-
dete, dass diese Benchmark-Werte durch-
aus reprasentativ fiir kommende DirectX-
9-Spiele wie Doom 3 sein kdnnten. Und
tatséchlich: Unsere Messungen mit Tomb
Raider: Angel of Darkness (DX 9) und Ya-
ger (DX 8) ergeben ein dhnliches Ergebnis
(siehe Half-Life 2-Beilage).

Mir personlich ist diese Aktion dennoch
ziemlich suspekt - was hat sich Valve nur
dabei gedacht? Der klare Gewinner ist Ati,
Nvidia steht als Verlierer da. Und Valve?
Irgendwie wird man das Gefiihl nicht los,
dass hier nicht alles mit rechten Dingen zu-
gegangen ist. Statt Nvidia bei dubiosen
Benchmark-Events blofzustellen, solite
man bei den Entwicklem die Zeit dazu nut-
zen, Half-Life 2 auch auf Nvidia-Hardware
fliissig spielbar zu machen. Schlieflich ha-
ben viele Spieler teures Geld in vermeint-
lich zukunftssichere Grafik-Triebwerke aus
diesem Hause investiert. DIRK GOODING
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BIOSFEAR

Gratis Online-
Rollenspiel testen

F

ir, Unmengen an Gegnern, Zaubersprii-

chen und Waffen sowie augenschmeichelnder
aus der Thir

der Handel mit Wa-

'C-Games-Le-

, Biosfear

nen zu

Gebiihren

nternet-Providers an. Den dafiir notwen-
ient finder

de anlegen und schon kann's losgehe
iden Sie sich fiir Volk, Aussehen und

CHAOS LEGION

Sieg Wahrheit kommt

Erstmals hatten wir Gelegenheit, Capcoms
Action-Feuerwerk Chaos Legion anzuspielen.
Das Spielprinzip ist simpel: Mit dem Helden
Sieg Wahrheit toben Sie durch aneinander ge-
reihte Riume, in denen es schlichtweg darum
geht, allen Monstern den Garaus zu machen.
Je langer Sie dabei bestehen, desto méchtigere
Monster der so genannten Legionen kénnen
Sie zur Verstirkung beschworen. Ein optisch
ansprechender Action-Spaf fiir Spieler mit
Hornhéuten auf den Zeigefingern.

ers — und schon kon=

durch das Maltratieren von Gegnern
ahrungspunkte sammeln. Wer nach der
gen Testphase nicht weiterspielen méch-

ten fiir Biosfea uermieter will der Anbieter

Tiscali Games Anfang Oktober bekannt geben.

CASTLE STRIKE
Weniger Burgenbau,
mehr Kampf

Bei einem Besuch in der Redaktion konnten
wir die neueste Version von Data Beckers
Castle Strike in Augenschein nehmen, die einen
positiven Eindruck hinterlie. Die Programmie-
rer riicken den Aufbaupart etwas in den Hinter-
grund und fokussieren sich stattdessen auf die
Belagerungen der Festungen. Noch diesen Win-
ter werden Sie sowohl aufseiten der Verteidiger
als auch der Angreifer kimpfen kénnen.
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PREISWERT + KOMPETENT

STAR WARS JEDI ACADEMY |
(USK: 16) T wemc..

Die Jedi-Knight Legende lebt 1 Du hegi
in das Star Wars Universum. Als Luke Sky
Deine Ausbildung zum Jedi-Ritter absolvie

SPACE COLONY (usk: &
YAGER (usk: 12) : Mit einer vallig unerfahrenen Crew us Einzel-
Halsbrecherische Luﬁkiimrfe, wilde Weftrennen gingern hast Du die Aufgabe, einige der
Piraten in hochgefunten Fluggerdten. unwirtlichsten Planefen der Galaxis zu kolonisieren.

PCcorom;

r’_jh/

1 PVoraussicutiicn

e
e @ TVoraussicntlich

erhiltlich ab
01.10.03!
L e

i lhan \ B8
’”g’ﬂ E”"“q E:ISn:(uls di‘j\rfln Spieler auf den

Fuhrpark von Mercedes-Benz
ugreifen.

= | r‘) :

il TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL (usk: 12)
| ‘ e Esist etwas faulim Lande Flanaess: Was fir eine Gruppe &
]

(@)

FVoraussichtich
erhiltlich ab

| 01.10.03!

n “ DL Abenteurer noch als simple Rettungsaktion begonn,
ELEMENTAL entwickelt sich schell zum dramatischen Kampf auf
‘E\Ji r 5 Leben und Tod.

PVoraussichtlich
erhiiltlich ab
02.10.03! > s i
J ) i Wichtiger Hinweis: Sollte Ihr orili- 46§

- I . er expert- Handler einen Artikel nicht

mehr oder ausnahmsweise nicht vorriitig
haben, wird er ihn schnellsimdglich beschaffen.
USK: Unterhaliungssoftware Selbstkontrolle.



Aktuell

Silent Hill-Film

Konami plant einen Silent Hill-Kinofilm;
als Produzent hat man Samuel Hadida
(True Romance) verpflichtet. Die Regie
bei der Leinwand-Adaption iibernimmt
Christophe Gans, der zuletzt den Action-
Film Pakt der Wolfe (unter anderem mit
Monica Bellucci) inszenierte.

Everquest-Werbemodell

Fiir das Online-Rollenspiel Everquest
gibt es jetzt ein neues Werbemodell:
Everquest-Veteranen, die zwei neue
Abonnenten fiir den Titel gewinnen, er-
halten zum Dank einen kostenlosen
Spiele-Monat geschenkt. Die neuen
Abonnenten bekommen einen Preis-
nachlass von 15 Euro.

Serious Sam 2

In einem Update auf ihrer Website haben
die Serious Sam-Erfinder des Croteam
neue Infos zum Nachfolger bekannt gege-
ben. Demnach schreiten die Arbeiten an
der neuen Serious Engine wie geplant vor-
an. Die soll unter anderem pro Level zirka
100 Mal mehr Polygone erlauben und fiir
realistische Spielphysik sorgen. Termin:
Sommer 2004, eventuell etwas friiher.

Epic mit Microsoft

Microsoft hat sich mit Epic Games zu-
sammengetan, den Entwicklern der Un-
real-Engine. Bislang wurden noch keine
neuen Produkte angekiindigt.

Spiel zum Film: Augustus

Atari veroffentlicht im Dezember dieses
Jahres das gleichnamige Spiel zum zwei-
teiligen ZDF-TV-Epos Augustus. Entwick-
ler des Action-Spiels ist das Hannove-
raner Software-Studio Collision, das
schon die Napoleon-TV-Serie fiir PC um-
setzte (PC Games-Wertung: 33 Punkte).

Wanted: Dead or Alive

Fiir den Oktober ist der Wildwest-
Shooter Wanted: Dead or Alive ange-
kiindigt. Darin kimpfen Sie in der Ego-
Perspektive als Captain Bartholomew
mit Messer, Kanonen und Schrotflin-
ten gegen Gesetzlose. Zu den Be-
zahlt ein i
ter Multiplayer-Modus, der an Coun-
ter-Strike erinnert.

18

PC GAMES / PC GAMES HARDWARE

Sonderhefte mit

Spitzen-Software

Gleich drei frische Sonderausgaben mit
extra viel Software sind ab sofort im Handel:
PC Games Hardware vereint Alles fiir den
Spieler (so der Titel des Hefts) in einem
dicken Paket. Auf fiinf CDs: Uber 100 Tools
plus unverzichtbare Treiber, Patches, Videos.
Zum Preis von 6,99 Euro gibt es 39 (1) Voll-
versionen, darunter die Sicherheitssoftware
Sygate Personal Firewall Pro 4.2 und das Tu-
ning-Tool Winoptimizier 2002. Nur einen
Euro mehr kostet das PC-Action-Sonder-
heft Maps & Mods. 2.800 MByte Software
auf vier CD-ROMs versprechen verldnger-
ten Spaff mit Karten, Kampagnen, Skins

und Tools

zu Leser-Favoriten wie Battlefield
1942, GTA Vice City oder Warcraft 3. Eben-
falls gut angelegt sind die 7,99 Euro fiir die
brandaktuelle Neuauflage der erfolgreichen
Gratis-Spiele und -Tools-Reihe von PC Ga-
mes. Exakt 367 Programme passten auf die
DVD. Da ist fiir jeden was dabei: Strategie-
spiele, Grafik-Tools, Tuning-Programme,
Sport und Action — satte 4,2 GByte geballte
Software-Power.

URU: AGES BEYOND MYST

Ratseln als Gesellschaftsspiel

Das am 6. November erscheinende Uru

bricht gleich zu Beginn mit diversen Myst-
Traditionen: So bestimmen Sie zunéchst Ge-
schlecht und Aussehen IThrer Spielfigur, die Sie
dann aus der 3rd-Person-Perspektive steuern.
Besonders hartnéckige Fans der Serie kénnen
allerdings zugunsten des gewohnten Myst-
Feelings in eine Ego-Perspektive umschalten.
Die Entwickler nutzten die erstmals in Echtzeit

e

berechnete Myst-Welt aufierdem fiir kleinere
Action-Einlagen. So springen Sie beispiels-
weise {iber Abgriinde oder klettern an Strick-
leitern — allerdings alles risikolos mit Netz
und doppeltem Boden. Die Ritsel dagegen
orientieren sich an den Vorgéangern und bieten
groBtenteils Logikpuzzles. Diese kénnen Sie
im optionalen Mehrspielermodus auch ge-
meinsam im Internet 16sen.

STAR WARS GALAXIES

Deutschlandstart
Anfang November

Am 7. November geht das Online-Rollenspiel
Star Wars Galaxies auch in Deutschland an den
Start, allerdings wird nur das Handbuch tibersetzt.
Laut Activision wird wahrscheinlich ausschlie@lich
eine Limited Edition zum Preis von 60 Euro ver-
trieben, tiber den Umfang der Ausgabe ist ebenso-
wenig bekannt wie iber die Spielgebiihren.

HOLIDAY WORLD

Sie haben es
sich verdient!

Der Auf-
bau-Klassi-
ker Holi-
day Island
aus dem Jahre
1996 bekommt einen
inoffiziellen Nachfolger,
entwickelt vom selben Team: In
Holiday World kiimmern Sie sich in
drei Welten (Strand, Safari, Tiefsee) um
die Bediirfnisse von Familien, Singles und
Pérchen. Besonderheit: Thren Gegenspie-
lern luchsen Sie die Touristen auch im
Netzwerk ab. 2004 bringt Take 2 das Spiel
in die Laden.

PC Games November 2003



REAL CAR-SHOOTER
+ Netzwerk-Renn-Modi fiir bis zu acht Spieler!

« Etliche versteckte Orte laden zum Herumcruisen ein!

. Vikeilé:l'!&nils-t)bjekte, wie z.B. Boost oder Unverwundbarkeit!
« Tausende Passanten und Fahrzeuge sind unterwegs!

+ Dynamische Lichteffekte, Lensflares, Wolken und Schatten!

* Und vieles, vieles mehr!

® GroR; ~éxistierend
, & e
3D-Modell von Manhast;lannd! fetillionss

® 20 Missionen mit einer coolen Story!
® Sechs verschiedene Fahrzeuge!

® Fiinf durchschlagkrifti
X ge Waffe|
von Maschinengewehr bis Rake’c“es!ysmme

als] PC CD-ROM
im Handel erhaltlich!

G0k ;-

h -t

l

LmbH  © 2003 rondomedia Marketing & Vertriebs GmbH
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Devil Whiskey ;

Kennen Sie den Rollenspiel-Klassiker
Bard's Tale? Devil Whiskey ist so dhnlich:
Sie steuern eine Gruppe durch eine 3D-
Umgebung, die in quadratische Felder
aufgeteilt ist. Kampfe laufen rundenba-
siert ab. Devil Whiskey orientiert sich ein-
deutig an den Rollenspielen der Achtziger;
erhéltlich ist eine Demo-Version des ur-

als Fan-Remak
Projekts auf www.devilwhiskey.com.

Syberia 2 spédter

Fans des Adventures Syberia miissen sich
noch etwas langer gedulden: Der Nachfol-
ger wurde auf den Februar des nachsten
Jahres verschoben. Als Begriindung wird
angefiihrt, dass Microids weitere Fein-
arbeiten am Titel vomehmen mochte.

Operation Flashpoint 2

Nachdem im Internet Geriichte um eine
0, sind,
stellt Publisher Codemasters klar: Opera-
tion Flashpoint 2 ist noch immer fiir 2004
geplant. Die Entwicklung der Xbox-Version
von Teil 1 habe keine Auswirkungen auf
das Veroffentlichungsdatum, da diese
zum groRen Teil nicht bei den Flashpoint-
Erfindern von Bohemia, sondern bei ei-
nem extenen Studio in England entstehe.

Afrika Korps

Die ungarischen Entwickler von Digital
Reality (Haegemonia) schicken Echt-
zeit-Generdle in die Wiiste: In Afrika
Korps spielen Sie den Feldzug der deut-
schen Wilstenstreitmacht nach oder
schlagen sich auf die Seite der alliierten
Gegner. Besonderheiten: 3D-Grafik,

kein Aufbauteil.

Hai-Simulator

Auf der verzweifelten Suche nach einer
Spielidee wagen die Jungs von Pineap-
ple Interactive einen Sprung ins kalte
Wasser: Bloody Waters lasst den Spieler
in die nasse Haut eines Hais schliipfen,
der unter anderem Jagd auf unvorsichti-
ge Surfer, aber auch Beutefische macht.

Schwarzenberg pausiert
Die Berliner Radon Labs haben die Arbei-
ten am Schleich-Shooter Schwarzenberg
voriibergehend einstellen miissen, weil fiir
das ambitionierte und vielversprechende
Projekt kein Publisher gefunden wurde.
Die Engine wird nun fiir ein neues, noch
nicht weiter Spiel
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Action, die unter die Haut genht

Activision zu Besuch bei PC Games. Im

Gepick: die neueste Version des Weltkriegs-
Shooters Call of Duty. Erster Eindruck: So

News | Geriichte | Meldungen

gige kiinstliche Intelligenz der Teamkamera-
den scheint in vielen Situationen doch festge-
legten Pfaden zu folgen — was aber regelmaRig

eine erschreckend realistische und intensive  fiir kinoreife Szenen sorgt. Ob man Call of
Bildschirm-Erfahrung des Krieges gab es seit ~ Duty als Team-Shooter wahrnimmt oder sich
Spielbergs Der Soldat James Ryan nicht mehr.  als einsamer Wolf durchzuschlagen versucht,
Fiir viele vielleicht schon zu wirklichkeitsnah.  héngt vom eigenen Spielstil ab. Test definitiv
Zweiter Eindruck: Die so gepriesene unabhén-  in der nachsten Ausgabe!

KNIGHTS OVER EUROPE

Grofle Plane

Fiir seinen Flugsimulator Knights over
Europe will das kleine Entwicklerstudio As-
pect Simulations eine voll dynamische Kam-
pagne schaffen, die im historischen Modus
den Ereignissen des Ersten Weltkriegs folgt,
im freien Spiel aber den Ausgang des Kon-
flikts von den Spieleraktionen abhéngig
macht. Ende 2004 wird sich zeigen, obman die ~ EZe1 318N X[\ (e} AV/eTREE #le ]}

ehrgeizigen Pldne verwirklichen kann. FO rt m|t dem F ord

Nach Porsche (Need for Speed) und Mer-
cedes-Benz (World Racing) wird nun auch der
Fuhrpark der amerikanischen Autobauer Ford
in einem eigenen Spiel verewigt. Racing Evo-
lution simuliert sowohl klassische Modelle
wie den Ford Mustang GT als auch Exoten aus
der Rennwerkstatt und neuere Wagen — insge-
samt gibt es 32 Stiick. Der Rest ist Standard: 34
Challenge-Rennen zum Freischalten neuer
Autos, acht Rennmodi.

WORMS 3D
Wlrmer werden munter

Der rundenweise gespielte Strategie-

spafl Worms 3D ist so gut wie fertig. In
der Redaktion ist die voll spielbare
Beta neben You don’t know Jack 4
der momentane Multiplayer-Hit. Die
Terrain haben die Wiirmer gut iiberstanden: Spielerisch erinnert der fiinfte
Teil der Serie am ehesten an das mittlerweile sieben Jahre alte Original.
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FULL SPECTRUM WARRIOR

Website gestartet

Die Homepage von Full Spectrum
Warrior hat ihre Pforten eroffnet (www.
fullspectrumwarrior.com). Zu dem Tak-
tik-Actionspiel von Pandemic gibt es ne-
ben Trailern und neuen Bildern bereits
Taktik-Tipps, die den Spielablauf veran-
schaulichen. Die Einsatzbesprechungen
lassen auf einen hohen Realismusgrad
schlieBen, kein Wunder, wurde das Spiel
doch quasi von der US Army in Auftrag

gegeben.

GORKY ZERO
Konkurrenz fir Sam Fisher

Gorky 17 war Runden-Taktik, der
Nachfolger (der zeitlich vor dem ers-
ten Teil angesiedelt ist) wechselt das
Genre: Ahnlich wie in Splinter Cell
oder Metal Gear Solid 2 infiltrieren
Sie mit einem Agenten in der Tomb
Raider-Perspektive verbotene Zonen.
Anders als bei der Konkurrenz haben
Sie aber vorher Gelegenheit, Ihren Ein-
satz anhand von 3D-Modellen der be-
treffenden Gebaude exakt zu planen.

X2: DIE BEDROHUNG

Weltraumepos
erst im November

Um zwei Wochen hat sich der

“ Veroffentlic hunmtumm des Priv.

teer-Erben X2: Die Bedrohung ve
schoben — der Ti heint am 12.
November iiber Koch Media. Das
Spiel bietet jedoch nicht nur eine
spektakuldre Optik durch den Ein-
satz von Bump Mapping und Re-

erscl

ondern set:

flection Mapping

der Vorginger auch auf spielerische
eit. Der Spieler hat die Wahl,
h in den Welten des dyna-

PC Games November 2003

mischen Universums als rechtschaf-
fener Handler, Pirat oder Kopfgeld-

ger verdingen mochte. Oder aber
Sie errichten ein eigenes Handels-
imperium, indem Sie Minen und
Fabriken installieren. Um
Uberbl
die Moglichkeit, sich eigene
ipts fiir das Management ihrer
Fabriken oder auch fiir die Steue-
rung der riesigen Raumkreuzer zu

cht den
zu verlieren, haben Spie-

ler

erstellen.

o

[

SneleausOstemopa

Silent Storm Termin: 2004

Genre: Runden-Strategie
Entwickler: Nival (Russland)
Silent Storm kénnte auch Jagged Alliance 3 heiRen:
Sie kampfen als Elite-Team im Zweiten Weltkrieg und
in 3D-Grafik hinter feindlichen Linien - rundenbasiert!

Genre: Echtzen Strategie

Entwickler: Stormregion (Ungarn)

Der Zweite Weltkrieg diente schon oft als Spielschau-
platz, aber nie sah er so spektakuldr aus wie in Pan-
zers, dem Echtzeit-Strategiespiel der SWINE-Macher.

Genre: Taktlk Shooter

Entwickler: Bohemia (Tschechien)

Bislang halten sich die Entwickler bedeckt, was Ope-
ration Flashpoint 2 angeht. Wenn man sich den Vor-
ganger anschaut, kann aber nicht viel schief gehen.

Genre: Runden -Strategie

Entwickler: Nival (Russland)

Bereits der erste Teil sorgte bei Heroes of Might and
Maglc Fans fiir Begeisterung. Der Nachfolger will das
- und bietet mehr Rollenspiel-Elemente.

W‘!ﬁ Genre: Ego -Shooter

Entwickler: GSC (Ukraine)

Dank ausgekliigelter Rollenspiel-Elemente, fantasti-
scher Grafik und der weitlaufigen Welt ein potenzieller
Wachabloser fiir Half-Life 2.

Entwmkler. GSC (Uklalne)

| Miteinem neuartigen Wirtschafts- und Regierungssys-
tem sowie historischen Heldenfiguren wie Napoleon
erweitert Cossacks 2 das Design des Vorgéngers.

Termin; Frilhjahr 2004
Genre: Action-Rollenspiel
Entwickler: Deep Shadows (Russland)

Ein ehemaliger Teil des STALKER-Teams arbeitet an ei-
ner eigenen Version des perfekten Action-Rollenspiels
=a mit Bombastgrafik und riesiger Spielwelt.

Termin: Oktober 2003

Genre: Ego-Shooter

»‘%‘P Entwickler: Burut (Russland)
Kompromisslose Action im hiibschen Grafikkleid.

Kreed glanzt zwar nicht durch eine ausgekliigelte Sto-

1y, bietetjedoch minutenlange Dauerfeuer-Gefechte.

Golden Land Termin: Oktober 2003
Genre: Rollenspiel
Entwickler: Burut (Russland)

Als junger Manch durchleben Sie dieses an Baldur's
Gate angelehnte Rollenspiel. Ein potenzieller Lecker-
bissen fiir ausgehungerte Rollenspieler.

Termin: 4. Quartal 2003
Genre: Ego-Shooter
Entwickler: GSC (Ukraine)
In diesem Ego-Shooter geht es nicht darum, so viele
Monster wie mglich niederzustrecken, sondern eine
bestimmte Zeit lang zu iiberleben.

21



Aktuell

auf sich warten: Das fiir Anfang September angemeldete Condition Zero
erscheint jetzt am 12. November.

X2: DIE BEDROHUNG um gut zvel Wochen hat
sich der zweite XTeil verschoben. Bislang sprach
Publisher Koch Medta vom 30. Oktober jetzt wurde
das Erscheinen auf den 12. November verlegt.

das Spielprinzip erweitern. Jetzt hat EA sich auf
‘einen Termin im November festgeleqt.

Top 3 Aufsteiger — uim

STUNDE NULL Gerade erst angekiindigt und schon auf Platz 7: Die Stunde
Null, das lang ersehnte Add-on zu C&C Generéle. Wie qut Die Stunde Null
wirklich ist, erfahren Sie im Test der aktuellen Ausgabe ab Seite 90.

. | CALLOFDUTY sattezen platze aut-
warts geht es fiir Call of Duty. Moglicher

Hintergrund sind starke Szenen wie in

der Pixelpracht der PC Games 10/03.

MAXPAYNE 2 Am 30. Oktober soll Max
Payne 2 endlich erscheinen. In der aktuel-
len PC Games vertrostet Sie allerdings
ein groBformatiges Max-Poster.

WORLD OF WARCRAFT vier pstze gefat-
len: Biizzard geizt mit neven infos zum On-
line-Rollenspiel World of Warcraft, die Quit-
tung st der Absturz von Rang 5 auf 9.

SACRED per peveSacedermin, Minter 2003

dmmmsmmmszmmn

Terminkal

ender

Jetzt abstimmen |

unter www.

SMS (s. 5ente 8) oder i
per pcgal

Rang Publisher Termin
(Vormonat) Entwickler Letates Preview
1) Vivendi Universal 4. Quartal 2003

oo\ev Valve 09703
2 @) PN Activision 1, Quartal 2004
: Eg:smoqe;, idSoftware 07]02
3 (4 A : Eidos Interacti Oktober 2003
Action-Adventure fon Storm 04/03 x
4@ A MaxPayne 2 Take 2 Interdctive 30. Oktober 2003
Action-Adventure Remedy/Rockstar 08/03
5 (8 a Jedi Knight 3 Activision Septer
. Ego-Shooter Raven Software e
G i Baldur's Gate 3 Vivendi Universal Noch icht bekannt
Rollenspiel ioware
—~7 0 [} al 26. September2003
Echtzeit-Strategie EALA Testan$.90_
8 (10) a FIFA2004. Electronio Arts November2003
Fubal-Simulation EASports 09/03
9 (5 v jortd of Warcraft Vivendi Universal 2004
Online-Rollenspiel _ Biizard__ 07/03
10 (12) a Battiefield Vietna Electronic Arts 1. Quartal 2004
Taktik-Shooter Digta liusions 0903
11 (14) a FarCry Ubisoft Ende 2003
L Ego-Shooter CryTek o703
12 (16) a STALKER o Mitte Marz 2004
Ego-Shooter GSC Gameworld 07/03
13 (6) v DieSims2 Electronic Arts Februar2004
Auf Maxis 09/03
14 (11) v for 28, November 2003
Rennspiel EARedwood 10/03
15 (25) PN Callof Duty Activision 4. Quartal 2003
Ego-Shooter _Infinity 06/03
Ll |16 (13) v Counter-Strike: Condition Zero Vivendi Universal 12. November 2003
Takk-Shooter Ritual Entertainment 05/03 :
17 (17) o Electr Arts 7. November 2003
Wirtschafissimulation EASports 10/03
a Black & White 2 Electronic Arts Ende 2003
Aubau-Strategie Lionhead Studios 05/03
19 (31) a Halo Microsoft Oktober 2003
Egu Snomer Gearbox 10/03
20 (27) a ns Microsoft September 2003
et s il Ensemble Studios -
21 (40) A Unreal Toumament 2004 Atari 20. November 2003
Multplayer-Shooter Epic/Digital Extemes 08/03
|22 (15 v Baphomets Fluch 3 THQ 7. November2003
Adventure Revolution Software 06/02
23 () [} Herr der i iickkehr des Konigs ~ Elect 7. November 2003
Action-Adveriture EALA 08/03
24y Wil [ 4. Quartal 2004
Ego-Shooter EALA -
25 (28) A Anno und Piraten i November 2003
Aufbau-Stiatege Sunflowers/MaxDesign -
26 (24) v Counter-Strike 1.6 Vivendi Uriversal September2003
Taktik-Shooter Valve 05/03
27 (23) v X2: Die Bedrohung Koch Media 12. November 2003
Sc;FAcunn _ Egosoft 1102
28 (20) v Vivendi Universal 26, September2003
Ecmzei(rstmege Relic Testab$106
29 (22) v Commandos 3 Eidos Interactive 26. September 2003
’ Takik-Spiel Pyro Studios Testabss. 84
3038 A Duke Nukem Forever Take 2 nteractive Ende 2003
Ego-Shooter 3DRealms -
31(43) A Xt Ubisoft 30, Oktober 2003
s Ego-Shooter a Ut?isgft 10/02 =
32(18) v Sacred Take 2 Winter 2003
Action-Rollenspiel Ascaron 08/03
33 (34) - ‘Star Wars: Knights of the Old Republic Activision November 2003
Rollenspiel Bioware 07/03
¥ @) A i 4. Quartai 2003
Wirtschaftssimulation Ascaron -
35 (21) v Spellforce Jowood 3. Quartal 2003
Echtzeit-Strategie Phenomic 10703
36 () Nel Splinter Cell 2 Ubisoft 2004
Taktik-Shooter Ubisoft -
7@ v Operation Flashpoint 2 Codemasters 3.Quartal 2004
i Taktik-Shooter Bohemia Interactive -
38 (41) a Die Siedler 5 Ubisoft 2004
Aufbau-Strategie Blue Byte -
39 () NeU Quaked Activision 2. Quartal 2004
Ego-Shooter Raven Software canil
(@) A Sam & Max2 Nach nichtbekannt 1. Quartal 2004
Adventure LucasArts -
a1() (] Vampire 2: Bloodlines Activision 2004
Rollenspiel roika - ’
a2 (@) A Medaiolmwrsmmmum Electronic Arts Herbst 2003
Ego-Sho 2015 09/03
43 (44) a Final Famasy 11 Eidos Interactive Ende 2003
Rollenspiel Square R
7 HE R Railroad Tycoon 3 Take 2 Interactive 24 Oktober2003
Aufbau-Strategie Poptop Software 09/03
45 () NEU NNHL2004 Electronic Arts. November 2003
American Sports EASports -
4 () He rates: Noch nicht bekannt 2004
Strategie Firais. -
a7 (%) v Stldner: Secret Wars Jowood Si0unlans
w0 Takik- Shumev Wings Simulations
80 A Codename: 1 Ouanal 2004
Ecmze\l-Taknk Stormregion
49 (33) s .4 Breed Ccov Septemher2003
Ego-Shooter Brat Design 09/03
50 (49) i Battiefield Command Codemasters 1. Quartal 2004
Echzeit-Strategie ic 03/03
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7 Aktuellj PC-Games-Charts

CHARTBREAKER
DES MONATS e s

BELIEBTESTE BESTER SPIEL
GENRES PUBLISHER
T . I s

. 3

Im Oktober hat es Freelancer im Counter
Eposfalit Strike, Half-Life (dt.), Diablo 2
von 7 auf 12.. 3 offenbar ge- gleich fiinf Top-10-Titel aus und Warcraft 3 bescheren Vi-
wird weniger gespiett, ,Schuld® dem Action-Genre. Und mit vendi vier Pl
ist Half-Life 2, FarCry, Xlll, Max ten 15, Vice-City-Publisher
ben. Weite Payne 2 und Call of Duty ste- ‘Take 2 kommt immerhin auf
wind, FuBballmanager 2003 Action-, Rollensplel- undAdven- hen di it-Kandi drel. Titeln ver-
und Elite Force 2. ture-Elementen faszinierenlassen.  daten schon vor der Tilr. treten ist Electronic Arts.
Entwickler Testin Ausgabe VUD*-/
Lo ) e N Ao TToneanz il Anbieter PC-Games-Wertung PCG-Award
R 1 (1) - GTA Vice City Rockstar 07/03 @
Gothic 2: Die Nacht des Rape S e o1
Fast schon erwartungsgemaf steigt Gothic 2: 2 - @ A Battlefield 1942 Digital lllusions 11/02 2o
i it ei Re il ie- Electronic Arts 87
Die Na.cht Qes Raben mit einer Top-3 P_Iamg 5 0 T S 10,03 .
rung in die PC-Games-Leser-Charts ein. Die Die Nacht des Raben Jowood/Koch Media 90

einfallsreiche Einarbeitung der neuen Spiele- 4 @ Y. Warcraft 3: Blizard 08/03 20
weltin das bereits bekannte Gothic-Univer- s o oo Vivendi Uniereel 92
. 5 () - Counter-Strike (dt.) Valve 02/01
sum, spannende Quests und eine gut ge- Vivendi Universal 84
machte Erweiterung der Story begeistern 6 (6) = Diablo 2: Blizzard 08/00 o
86

. . Lord of Destruction Vivendi Universal
gleichermafien Fans und Redaktion. - 23) a Nadiioie ot 02/02 s
Allied Assault (dt.) Electronic Arts. 89
8 (10). A Splinter Cell Ubisuft Montreal 03/03 @ O
TOP 10 DEUTSCHLAND SATUR . o T l‘f""s_"“s - ‘1’(‘)'/02
afia usion Softworks =
B FLIGHT SIMULATOR 2004 Take 2 Interactive 8 8o
IEX  WARCRAFT 3; THE FROZEN THRONE 10 (18) A Unreal 2: The Awakening Lfg:nd Entertainment 332/03 @
IEN  GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 11 ) NEU  Jedi Knight 2: Jedi Outcast Raven Software 05/02 o
I DIESIHS: MEGASTAR sl i
12 (0] v Freelancer Digital Anvil 04/03 o
IER DI SIMS DELUXE EDITION Miroaok 86 2o
ICH  TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 13 (15) A Vietcong lilusion Softworks 05/03
Take 2 Interactive 80
MIDHIGHT CLUB 2 14 () NEU  Halflife(dt) Valve 12/98 00
IEH  FREELANCER 1.0 WIN32 GERMAN DVD CASE Vivendi Universal 91
15 (12) v Anno 1503 Max Design/Sunflowers 02/03 ~
IEH  RADSPORT MANAGER 2003 Ll e = Clele)
X RISE OF NATIONS 16 © ¥ Morowind: Tribunal Bethesda Softworks 07/02
Ubisoft 91 =
17 (25) A FIFA Football 2003 EASports 12/02 ©)
WAS SPIELT MAN IN ...?7 Electronic Arts %0 =
n FLIGHT SIMULATOR 2004 18 (16) v Baldur's Gate 2 Bioware 11/00 E O b
Virgin Interactive 89
EX HOMEWORLD2 19 ) v Neverwinter Nights Bioware 08/02
& Atari 84 =
g :an : THE FROZEN THRONE 20 (19) v Age of Mythology Ensemble Studios 12/02 e
ARCRAFT Microsoft 92
BATTLEFIELD 194: SECRET Wi 21 (13) v FuBballmanager2003  EA Sports 01/03 @
u Eie Electronic Arts 86 O
IGH THESIMS DELUXE 22 (24) A Deusi fon Stom 04/02
WADDEN NFL 2004 Eidos 89 =
23 (14) v StarTrek: Elite Force 2 Firaxis 08/03
ICH  RISE OF NATIONS At a3
IER 100 TYCOON COMPLETE COLLECTION 24 (20) v Civilization 3 lon Storm 10/01 o
TN JEDIKNIGHT 3; JEDIACADEMY .. Kldos 89

“ Die VUD. d Pl

3 - analogzu P fir
Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwdif Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten.
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Internet
& mehr:

18&1 ist einer der fithrenden euro-
péischen Anbieter von hochwerti-
gen Internet-Losungen — mit iiber
2 Millionen Kundenvertragen,
mehr als 1.000 Mitarbeitern und
eigenen Hochleistungs-Rechenzen-
tren, die zu den sichersten und
leistungsstarksten in Europa z&h-
len.

Selbst entwickelte Internet-

Losungen verschaffen 1&1 Kunden
Vorteile, die ihnen kaum ein
anderer Provider bieten kann:

& mehr Power:

1&1 stellt Ihnen spezielle Hoch-
leistungs-Server der neuesten
Generation zur Verfiigung.

& mehr Qualitat:

In Kooperation mit starken
Partnern wie Microsoft und SuSE
bietet lhnen 1&1 hochwertige
Lésungen zu Top-Konditionen.

& mehr Sicherheit:

1&1 garantiert lhnen perfekte
Netzanbindung, optimale Perfor-
mance und iiber 99 % Verfiigbar-
keit! Zusatzliche Sicherheit bietet
das 1&1 Recovery-Tool.

.Spielt doch was Ihr wollt!”  EEREEes

Die Einrichtung eines eigenen
Gameservers ist kinderleicht. Files
und HowTos fiir verschiedene
Spiele stellt 1&1 zur Verfiigung.

181 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschrénkung auf
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie iiberzeugen durch viele Vorteile:
M Eigener Server fiir ungeteilte Power — auch fiir mehrere Games gleichzeitig

M Uneingeschrénkter Root-Zugriff

M Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)

M Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit tiber
10 GigaBit AuBenanbindung tiber mehrere Netzprovider filr kleinste Pings und besten Durchsatz

M Eigene IP und Domain inklusive, z. B. fiir Clanpages
M 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive
B NEU: Einrichtungsgebiihr bei allen Root-Servern nur noch 69,— € statt 99,—- €

* Einmalige Einric hale bei allen Root-S¢ nur 69~ €, sonst 99~ €.
Preise inkl. MwSt. Zusatzliches Transfervolumen: Volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB.

Member of

united)

e www. lund1.de/server



JAtemberaubend schon.”
Petra Mauerdder, PC Games 1/03

,Ein prachtvoller Crossover

aus Warcraft3 und Dungeon Siege.”
. Mick Schnelle, GameStar 1/03

,Wunderschon inszenierte

3D Schlachten!”

Mick Schnelle, GameStar 1/03

L,Eines der interessantesten

Spiele des Jahres.”

mann, PC Games 5/03

3

E: k"
Erhiltlich ab 28. November 2003 WW.Spellforce.com

() 2003 by Phenomic Game Development. Published by JoWooD Productions Sofgware
GameSpy and the "Powered by GameSpy" design are trademarks of GameSpy Indust

3. Technologiepark 4a, A-8786 Rottenmann, Austria.
, Inc. All rights reserved.




,SpellForce sieht genial aus,
ist komplex und spielt sich
dank Click&Fight

trotzdem komfortabel.”
Patrick Hartmann, GameStar 10/03

,Bombast-Grafik, die
selbst Age of Mythology

emkaSSIert
Petra Maueroder, PC G:

‘the ORDER. c:m DAWN /F‘j /
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i Aktuell |

Redakteur
Riidiger
Steidle

besuchte
die Spell-
bound
Studios
Made in Germany in Kehl.
Spelibound in Kehl am Rbein

e ————————

Made in Germany, Teil 7

Made in Germany, Teil 7

ZU Besuch bej

Spellbound

Bis ins Jahr 1984 reichen die Wurzeln von
Spellbound zuriick. Aber von alt und leise
keine Spur - die Taktik-Experten blasen zum
Sturm auf die Genre-Krone. Wir waren dabei.

ehl am Rhein, direkt dem
K franzosischen Strafburg
gegeniiber. 34.000 Einwoh-
ner, 120 Kilometer Radwege, 45
Sonnentage im Sommer, néchstes
Jahr kommt die Landesgarten-
schau. Eine Idylle. Doch am Stadt-
rand tobt ein Bandenkrieg: Mafiosi
mit Schlapphtiten und Tommyguns
erpressen Schutzgeld, schmuggeln
Alkohol und liefern sich Schiefe-
reien mit der Polizei. Und niemand
scheint davon Notiz zu nehmen.
Auf das Codewort ,Spellbound”
reagieren die Passanten in der Fuf-
géngerzone nur mit einem Schulter-
zucken. Dabei sind die Program-
mierer, auf deren Monitoren sich
die obigen Krimiszenen abspielen,
doch spétestens seit ihrem Wild-
westkracher Desperados tausen-
den von Spielern ein Begriff.

Deutsch-franzdsische Freundschaft
Warum  ausgerechnet Kehl?
,Wir profitieren sehr von der Uni-
versitét in Straburg und von der
hier ansassigen Hochschule, wo un-
ser Spieldesigner Dr. Martin Kuppe
auch Unterricht gibt. Nachwuchs-
sorgen kennen wir nicht”, sagt An-
dreas Speer, Leiter der Spellbound
Studios. ,Fast die Hilfte unserer
Mitarbeiter kommt aus Frank-
reich.” Gibt es da keine Verstandi-
gungsprobleme? , Eigentlich nicht.
Viele Kollegen beherrschen beide
Sprachen. Meetings halten wir mal
in Deutsch, mal in Franzésisch, mal
in Englisch ab —je nachdem.” Abge-

sehen von gelegentlichen Reibe-
reien mit der bertichtigten deut-
schen Biirokratie oder dem Gegen-
part auf der anderen Seite des
Rheins gefllt es den Franzosen im
Team sehr gut, zumal Einkaufen in
Kehl billiger ist als in Strafburg.
Abends trifft man sich zum DVD-
Gucken, geht ins Kino oder tragt
eine Warhammer-Schlacht aus.

Fluglotsen als Griindungshelfer

Angefangen hat alles 1984 bei
Rainbow Arts in Giitersloh. Dort
heuerte der spétere Spellbound-
Griinder Armin Gessert als Spiele-
programmierer an und zeichnete
fiir Perlen wie Giana Sisters (Jump
& Run) und Hard ‘n’ Heavy (der
Nachfolger) verantwortlich. Es folg-
ten Auftragsarbeiten fiir Blue Byte,
darunter die Tennissimulation
Great Courts und das Brettspiel
Die Total Verriickte Rallye. Nach
dem Strategiespiel Perry Rhodan:
Operation Eastside war Airline Ty-
coon das erste ,echte” Spellbound-
Programm, das in Kehl mit vier fest
angestellten Mitarbeitern entwi-
ckelt wurde. Desperados, das erste
wirklich fiir den internationalen
Markt geplante Produkt, wurde
gleich ein Erfolg.

Extreme Programming

Momentan haben die Spell-
bound Studios gleich zwei Projekte
in der Mache. Schon bald erscheint
Chicago 1930, das auf den Spuren
des Echtzeit-Taktikspiels Robin
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Hood wandeln soll, die Geschichte
allerdings aus dem Sherwood Fo-
rest ins Amerika wiahrend der Pro-
hibition verlagert. Das von vielen
sehnstichtig erwartete Desperados
2 folgt zwar erst néchstes Jahr,
konnte dem Genre aber neue Im-
pulse geben, unter anderem dank
der echten 3D-Engie mit frei beweg-
licher Kamera und Ego-Perspekti-
ve. Dass beide Programme recht-
zeitig fertig werden, dessen ist sich
Andreas Speer ziemlich sicher. Im
Gegensatz zu anderen Entwicklern
stehen die Kehler im Ruf, piinktlich
zu sein. Die Master-CDs von Robin
Hood sind sogar drei Monate frii-
her als vorgesehen ins Presswerk
gewandert. Das Geheimnis nennt
sich Extreme Programming: ,Das
erlaubt es uns, unsere Konzepte in
einzelne, iiberschaubare Abschnitte
zu gliedern, so dass wir uns die
Arbeit genau einteilen konnen. Im
Spiele-Business ist diese Methode
relativ neu. Unser Designer Martin
Kuppe hat das System im Zuge sei-
ner Arbeit an der Hochschule an
unsere Anforderungen angepasst.”
Genauer weifl es Chef-Designer
Jean-Marc Haessig: ,Wenn der Ent-
wurf fertig ist, wird jedes einzelne
Feature vom Design-Team aus Sicht
des Spielers beschrieben und auf
kleine Kartons gedruckt. Fiir ein
Projekt braucht man davon zwi-
schen 350 und 700 im DIN-A5-
Format. Die werden dann zeitlich
bewertet — und schon hat man eine
relativ genaue Vorstellung davon,
welche Leute woran wie lange ar-
beiten miissen. Der Vorteil ist, dass
man durch den modularen Aufbau
relativ einfach Features weglassen
oder andere verldngern kann, wenn
die Zeit drangt.” In unserer Video-
Reportage auf CD und DVD wei-
hen Sie Jean-Marc, Andreas, Martin
und die anderen Spellbounds in die
Geheimnisse der Spieleentwick-
lung ein. RUDIGER STEIDLE

ZAHLEN UND FAKTEN
Spellbound |

FIRMENSITZ: Kehl

BESTEHT SEIT: 1998
GESCHAFTSFUHRER:

Armin Gessert

ANZAHL DER MITARBEITER: 16
SPIELE IN DER ENTWICKLUNG:
Chicago 1930, Desperados 2
GEPLANTE
VERGFFENTLICHUNG:

November 2003, 2004
BISHERIGE PROJEKTE:

Airline Tycoon, Desperados, Robin Hood

PC Games November 2003
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Vom Wilden Westen in den Sherwood Forest

Neben Pyro (C

haben sich die

Studios als Li

Gerade mal drei Jahre alt und fast schon ein Klassiker ist Desperados. Mit
dem Wildwest-Epos gelang es den F i aus Kehl, den schein-
bar libermachtigen Konkurrenten der Pyro Studios die Krone im noch jun-
gen Genre der Echtzeit-Taktikspiele abzuluchsen - zumindest bis diese ein
Jahr spater Commandos 2 nachlegten. Der néchste Thronanwarter der
Spellbound Studios, Robin Hood, scheiterte knapp am allzu sich standig
wiederholenden Spielablauf. Doch zwei weitere Erben stehen in den Start-

Tl

Taktik-Spiele etabliert.

I6chern: Bereits im November soll Chicago 1930 vor dem Hintergrund der
Bandenkriege wahrend der Prohibitionszeit ein neues Taktik-Feuerwerk
ziinden. Fiir 2004 hat die rtsetzung in der Ma-
che, die unter anderem das Genre um eine echte 3D-Engine erweitern
wird. Ob es wieder einen Wechsel an der Spitze geben wird? Die Chancen
stehen nicht schlecht, zumal Commandos 3 die hoch gesteckten Erwar-
tungen nicht ganz erfilllen konnte ...

ZIELSCHEIBEN Andre:

(links) und Jean-Marc Haessig

machen Werbung fiir den Moor
huhn-Klon Rauchende Colts.

der Progi
rer und Bu;

(mehrim Vid




Wer ist Guido Eickmeyer?

Der 28-Jahrige ist seit iiber fiinf Jahren bei Ascaron
tétig und tragt als Projektleiter die Verantwortung,
fiir die AnstoB-Serie; zuvor hat Guido bereits an An-
stof 4 und Anstof Action mitgewirkt. Als Projektlei-
ter organisiert er derzeit die Beta-Tests, kontrolliert
die Fortschritte seines Teams, feilt am Handbuch
und schreibt Zeilen fiir den Textmodus.

Wir haben unsere

Hausaufgaben
gemacht"

Heute im Stadion: Anstop-4-Designer Guido Eickmey-
er iiber alte Fehler, neue Features und die Edition 03/04.

C Games: Zigtausende treuer Fuflballmana-
P ger-Fans hatten mit Anstof8 4-Problemen zu
kédmpfen. Warum sollten ausgerechnet diese
Spieler der Edition 03/04 eine Chance geben?
Eickmeyer: ,Viele Worte sollten {iber Anstof8 4 nicht
mehr verloren werden, zu grof§ waren die damit ver-
bundenen Enttduschungen. Da uns in diesem Fall un-
verriickbare externe Sachzwénge keine andere Wahl
als einen verfriihten Release lieflen, konnten wir we-
der unsere eigenen Vorstellungen realisieren noch
die hohen Erwartungen der Fangemeinde erfiillen.
Die Edition beinhaltet nun aber all das, wofiir wir seit
Beginn der Entwicklung hart gearbeitet haben und
wird dank ausreichender Test- und Tuningzeiten si-
cher auch frustrierte Anstof8 4-Kunden absolut zu-
frieden stellen. Uns bleibt nichts anderes tibrig, als
uns fiir die unliebsamen Begleiterscheinungen da-
mals zu entschuldigen und mit dieser Version dem
Kunden die Hand zur Vershnung zu reichen.”

PC Games: Die Versshnungs-Hand greift aber nicht
gleichzeitig auch ins Portemonnaie, oder?
Eickmeyer: ,Wir bieten die Edition allen Anstof8 4-
Besitzern als Vertrauensbeweis zu einem Selbstkos-
tenpreis von lediglich 13 Euro an. Dies ist fraglos ein
Kraftakt, den wir aber angesichts unserer Verantwor-
tung nicht scheuen wollten. Die einzige Vorausset-
zung fiir die Teilnahme an dieser Aktion, die auch
tiber das Erscheinungsdatum am 17. Oktober hinaus
fortgesetzt wird, ist das Eintiiten und Verschicken der
A4-Original-DVD. Der physikalische Austausch fin-
det iiber unseren Online-Shop statt, die genauen Mo-
dalititen konnen tiber unsere Homepage www.
anstoss4.com angefragt werden.”

PC Games: Wir hatten ja schon die Gelegenheit, die
Edition 03/04 Probe zu spielen. In der Vorabversion
sind uns eine Menge Verbesserungen und Neuerun-
gen gegentiiber Anstof8 4 aufgefallen. Warum ver-
kauft ihr die Edition 03/04 nicht einfach als Anstof 52
Eickmeyer: , Die Menge an neuen Features und Ver-
besserungen tibertrifft sicher bei weitem den Umfang
eines Updates oder Add-ons. Allerdings wollten wir
mit der Thematik Ansto8 4 so nicht einfach abschlie-
Ben. Wir hatten noch eine Pflicht zu erfiillen und zu
beweisen, dass einen der Anstof-Tradition wiirdigen
Vertreter zu entwickeln kénnen.”

PC Games: Welches Feature ist aus deiner Sicht das
wichtigste in der Edition 03/04?

Eickmeyer: , Sicher ist die Kombi-
nation aus Budgetvorgaben und
neuen Verhandlungen herausra-
gend, der Transfermarkt wird da-
mit zu einer spannenden Heraus-
forderung. Der lang geforderte
Vereinskauf, die zahllosen Events
oder unser Goodie Kriftemessen
werden sicher begeistern, genauso
der neue Text- und Szenenmodus.”
PC Games: Fuflballmanager sind
aufgrund ihrer Komplexitit anfal-
lig fiirr Logik-Fehler, gerade im
Hinblick auf viele Saisons. Wie
stellt man als Entwickler sicher,
dass die Simulation nicht nach
zehn Spieljahren aus dem Ruder
lauft?

Eickmeyer: ,Grundvoraussetzung
ist es, den Elementen entsprechen-
de Prioritaten einzurdumen. Da-
her werden frithzeitige Langzeit-
tests im Haus bendtigt und Inten-
sivspieler im Rahmen der offenen
Beta hinzugezogen. All dies ist im
Fall der Edition 03/04 geschehen,
weshalb wir aulerst zuversichtlich
sind, gerade iiber viele Spieljahre
hinweg keine unliebsamen Uber-
raschungen erleben zu miissen.”
PC Games: Anstof3 3 lebte von sei-
nem Charme und Spielwitz. Kehrt
auch dieser typische Humor ins
Spiel zurtick?

Eickmeyer: , Absolut. Wir ent-
wickeln Computerspiele und kei-
ne Tabellenkalkulationen, miissen
demzufolge den Kunden nicht nur
beschéftigen, sondern auch unter-
halten. Ob nun Aprilscherze, Sauf-
abende mit der Mannschaft, Au-
diokommentare des Prasidenten
in Budgetverhandlungen oder die
zahllosen ,Eastereggs’ — Grund
zum Schmunzeln und Lachen
wird es genug geben und dies
iiber viele Spieljahre hinweg.”
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SIE WURDEN UBERBOTEN Wie bei einer Internet-Aukti

Finanzplanung

Budget Gehiter:

r
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&

wird um

t-in jeder Runde schei-

det ein Bieter aus. Kleine in den Diszipli

oder “ erhdhen die Chancen.

PC Games: Fiir Anstoff 4 wurde das Maskottchen
Pallino kurzzeitig ausgemustert, jetzt ist es zur Freu-
de vieler langjéhriger Fans wieder da — wie kommt's?
Eickmeyer: ,Wie leider zu vieles andere ist auch un-
ser Pallino im Rahmen von Anstof 4 dem Rotstift
zum Opfer gefallen. Auch auf massiven Wunsch der
Fangemeinde hin tummelt sich der Gute jetzt wieder
quer durchs Spiel.”

PC Games: Der Textmodus soll ja gleichermaflen
spannend wie abwechslungsreich sein. Wie entstehen
diese Passagen? Setzt man sich da vor den Fernseher
oder das Radio und notiert fleiflig mit?

Eickmeyer: ,Eigene, neue Texte resultieren aus tage-
langen Sessions an Live-Tickern im Internet, Fernseh-

JWir bieten die Edition 03/04
allen Anstop-4-Besitzern zu
einem Selbstkostenpreis von
lediglich 13 Euro an."

Ubert'ragu.ngen und dem Studium der iiblichen Fach-
zeitschriften. Zu guter Letzt entspringen auch den
fuSballverriickten Kopfen unseres Teams immer
neue Ideen zu Szenen, Kommentaren oder lustigen
Zwischensequenzen. Uber mangelnde Kreativitat
kann ich mich jedenfalls nicht beschweren.”

PC Games: Den 3D-Modus gibt's in der bisherigen
Form nicht mehr, dafiir kehrt der Szenenmodus zu-
riick. Eine Kapitulation vor der FIFA-Engine-Uber-
macht im Fu8ballmanager 2004?

Eickmeyer: ,Die optische Qualitat der FIFA-Engine
steht vollig auler Frage und aus Marketing-Gesichts-
punkten ist deren Verwendung auch sinnvoll. Unsere
Konzentration liegt aber auf der spielerisch sinn-
vollen Umsetzung einer Spielberechnung. Insofern
mochte ich keineswegs von einer Kapitulation spre-
chen, denn wir bieten dafiir im Gegenzug Realitéts-
treue durch Live-Statistiken, echte Spielziige und eine
jederzeit korrekte Ergebnisberechnung. Wie sollten
wir denn sonst einen Spieler benoten, der in einer Ar-
cade-Sim gerade einmal zwei Ballkontakte hatte? Was
niitzt mir die beste Grafik, wenn meine taktischen
Vorgaben nicht auf dem Platz umgesetzt werden?”
PC Games: Vielen Spielern geht die Komplexitat mo-
derner Fuflballmanager viel zu weit. Wie wollt ihr die
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Feierabend-Trainer fiir die Edition
03/04 gewinnen?

Eickmeyer: , Die Briicke zwischen
Hardcore-Zocker und Gelegen-
heitsspieler zu schlagen ist sicher
die Konigsdisziplin im Spieldesign
- und wird demzufolge branchen-
weit auch mit absoluter Regelma-
Bigkeit verfehlt. In der Ansto8 4
Edition 03/04 ist uns dieser Wurf
aber scheinbar gegliickt, wie das
Feedback beider Lager der aktuell
tiber 200 Teilnehmer in unserem
mehrstufigen Beta-Test vermuten
lasst. Durch Assistenten wird der
Spieler nicht dazu gezwungen,
sich mit Programmbereichen aus-
einander zu setzen und kann kom-
plett Training, Stadionausbau oder
andere Features der KI tiberlassen,
ohne dadurch benachteiligt zu
werden. Im Mehrspielermodus
zum Beispiel konnen also bei Be-
darf problemlos zwei oder drei
Saisons an einem Abend absolviert
werden, wiahrend der Intensiv-
spieler mit allen Aspekten des Ma-
nagerdaseins, Statistiken und De-
tails zuhauf Zeit verbringen kann.”
PC Games: Thr plant sicher schon
fiir Ansto8 5 ...

Eickmeyer: ,Derzeit gilt unsere
volle Konzentration ausschliefSlich
der Edition 03/04. Das Grobkon-
zept des Nachfolgers liegt zwar
bereits in der Schublade und ich
verrate sicher nicht zu viel, wenn
ich einen ausgereiften, endlich
wirklich komplexen Nationaltrai-
nermodus und eine vollig neuarti-
ge Umsetzung von Beziehungsge-
flechten der Spielcharaktere an-
kiindige. Bis dahin wird aber die
Edition die Fans lange vor ihren
Monitoren fesseln.”

PC Games: Danke fiirs Gespréch,
Guido. PETRA MAUERODER

LIVE DABEI erd esim Strafraum brenzlig, schaltet der

Textmodus ohne Ladezeit zur 3D-Sequenz um.

TEAMWORK AufTastendruck stellen Sie automausch die

oderauch

Spieler auf.

BLITZ-TABELLE Dank des stark erweiterten Textmodus

verpassen Sie kein Foul, keine Ecke, kein Kopfballduell.

GUT GEPLANT Der iibersichtliche Monatsplaner zeigt ne-

ben den Matches auch Pressekonferenzen und Fanfeste.

KOMM ZU UNS In derVorverhand\ungmussen Sie

Transfer-K

von Ihrem Verein ,ii
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Aktuell

C&C-Interview

Zweites Add-on kommt!"

Die Generdle-Produzenten, Harvard Bonin und Mark Skaggs, im Kreuzverhér - vom
Vorwurf ,,Geschonte Screenshots!" und der Zukuft der C&C-Serie.

C Games: Einige Effekte
und Features der fiir C&C
Generile  entwickelten
Sage-Engine und sogar die Engine
selbst sollen angeblich auch in ande-
ren Spielen von Electronic Arts zum
Einsatz kommen — und umgekehrt.
Konnt ihr konkrete Beispiele fiir
diese Zusammenarbeit nennen?
Skaggs: , Diverse Titel nutzen zu-
mindest dhnliche Effekte. Als wir in
Generile beispielsweise Matrix-
ahnliche Slow-Motion-Effekte ein-
bauten, haben andgre Entwickler-
J teams: gesehen, dass so etwas auch
P auflerhalb klassischer Action-Gen-
res funktioniert und sich dieses Wis-

Bonin wars
bschluss bei Virgin Interactive in die Branch

hon immer verriickt nach Computerspielen und stieg deshalb 1993 direkt nach erfolg- i 1
ein. Hier betreute er zunachst als o

sen zunutze gemacht. Es befinden
sich allerdings tatsachlich ein oder
vielleicht auch zwei Echtzeit-Strate-
giespiele in der Entwicklung, die
auf einer erweiterten Version der
Sage-Engine aufbauen.”
PC Games: Die Grafik — vor allem
die Darstellung des Wassers — sah
auf den ersten veroffentlichten
Screenshots von Generile noch be-
lndmckendcr aus als im endgtilti-
n Spiel. Warum der Riickschritt?
iaggs. Ich vermute, du sprichst
das glitzernde Wasser an, das auf
frithen Shots zu sehen war. Das war
zwar wirklich cool, aber einfach zu
rechenintensiv und lenkte mitunter

3 griindete Skaggs ein kleines Entwicklungsstudio
Jahre lang maRig erfolgreiche Konsolenspiele. Als

sogar vom eigentlichen Spielgeschehen ab. Wir haben
uns daher fiir die letztendliche Darstellung mit Trans-
parenzeffekten entschieden.”

PC Games: Warum habt ihr euch entschieden, in Gene-
rile erstmals auf die Zwischensequenzen mit Schau-
spielern zu verzichten, die bis jetzt fester Bestandteil der
C&C-Reihe waren?

Skaggs: ,Videosequenzen kamen uns fiir moderne
Computerspiele etwas zu altmodisch vor. Wir haben
mit diversen Techniken experimentiert und unter ande-
rem computergenerierte Grafiken auf real gefilmte
Landschaften montiert. Letzten Endes haben wir uns
dann aber doch fiir Ingame-Sequenzen entschieden.”

PC Games: Dem Hauptspiel fehlte eine wirklich fort-
laufende Storyline — fast alle Missionen waten, be]iebig ’
austauschbar gewesen. Wollen Spieler nicht lieber epl— -
sche Geschichten'mit Heldenfiguren durch]’eben"

mens Tetragon und entwickelte vier
raum von der eigenen Firma platzte, heu-

lanager Titel wie Disney’s Dschungelbuch. Als Mark Skaggs ihn 1999 fiir die Arbeiten an
C&C: Alarmstufe Rot 2 an Bord holte, war er bereits als Produzent tatig. In der gleichen Position
betreut er derzeit bei EALA die Arbeiten an C&C Generéle.
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rgin Interactive an und machte Bekanntschaft mit Westwood-Griinder Brett Sperry.
Fiir Westwood betreute erin den folgenden Jahren Titel wie Nox, Alarmstufe Rot 2, Yuri's Rache
und Emperor. Inzwischen ist Skaggs als Executive Producer im EALA-Entwicklungsstudio tétig.
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Skaggs: ,Einige ja, andere wiederum nicht. In Generile
haben wir ganz bewusst mit diversen Traditionen der
C&C-Reihe gebrochen. Wir sind in die dritte Dimension
gewechselt und erzahlen die Geschichte auf andere
Weise. Das waren die richtigen Mittel fiir Generile, aber
nicht notwendigerweise auch fiir kommende C&C-Teile
oder andere Echtzeit-Strategiespiele.”

PC Games: Habt ihr das Feedback der Spieler in die
Entwicklung von Die Stunde Null mit einbezogen?
Bonin: ,Ich fiir meinen Teil habe viel Zeit im offiziellen
Forum verbracht und mit leitenden Community-Mit-
gliedern gesprochen. Wir haben das Gliick, einige &u-
Berst engagierte Spieler in unserer Community zu ha-
ben, die uns immer wieder Verbesserungsvorschlage
zukommen lassen. Viele davon haben wir bereits in den
bis dato insgesamt sechs Patches umgesetzt. Beispiels-
weise diverse Verdnderungen am Balancing oder die
optionale Rechtsklicksteuerung.”

PC Games: Welche Einheiten im Add-on sind eure Fa-
voriten?

Bonin: ,Ich mag den Saboteur, der ein wenig an den
Spion aus Alarmstufe Rot erinnert. Er setzt unter ande-
rem Gebdude auBler Kraft und die Countdowns von
Superwaffen zurtick.”

Skaggs: ,Ich liebe die neuen EMP-Raketen der Patriot-
Stellungen. Die machen mit Comanches kurzen Pro-
zess.”

PC Games: Mit der Einfiihrung neuer Einheiten wiéchst
die Gefahr von Balancing-Problemen. Wie griindlich
habt ihr den Mehrspielermodus des Add-ons getestet?
Skaggs: , Wir haben hunderte von Stunden damit zuge-
bracht, die neuen Einheiten und Generile auszubalan-
cieren. Ich denke, wir haben alles im Griff. Aber natiir-
lich werden wir das Ganze nach der Veréffentlichung
genau im Auge behalten.”

o

PC Games: Viele Spieler fordern
Seeschlachten. War das ein Thema
bei der Konzeptionierung des Add-
ons?

Bonin: ,Die Stunde Null ist mit
neun Generélen und deren spe-
ziellen Armeen, dem ,Generals
Challenge Mode’ sowie 15 neuen
Missionen schon ziemlich voll ge-
packt. Wir haben uns auf gewisse
Punkte konzentriert und wollten
diese so perfekt wie moglich um-
setzen.”

Skaggs: ,Seeschlachten und die da-
zugehorigen Marineeinheiten bie-
ten doch ausreichend Stoff fiir ein
geniales zweites Add-on, findest du
nicht?”

PC Games: Das neu gegriindete
Entwicklungsstudio  Electronic
Arts Los Angeles (EALA) liegt in
unmittelbarer Nahe zu den grofien
Hollywood-Studios. Werden zu-
kiinftige Projekte davon profitie-
ren?

Skaggs: ,Sehr sogar. Wir haben be-
reits diverse Mitarbeiter angeheuert,
die in der TV-und Filmbranche tatig
waren. Sie bringen ein Maf8 an Er-
fahrung und kreativem Potenzial
ins Team, das man nicht iiberall fin-
det.”

PC Games: Immer wieder geistern
neue Gertichte {iber Command
& Conquer: Tiberian Twilight

durchs Internet. Befindet sich der
Titel tatsachlich in der Entwicklung
oder arbeitet ihr an einem voéllig
neuen Kapitel der C&C-Serie?
Skaggs: ,Wir sind uns nattirlich
bewusst, dass das C&C-Univer-
sum aus insgesamt drei Szenarien
besteht. Da wire der Tiberium-
konflikt, das Alarmstufe Rot-Sze-
nario und jetzt Generile. Ich den-
ke, inzwischen ist es hichste Zeit
fiir ein neues Kapitel der Ge-
schichte ums Tiberium, du nicht
auch?”

PC Games: Hat sich der Wechsel
von den Westwood Studios zu EA
Pacific und dann zu Electronic Arts
Los Angeles negativ auf die Weiter-
entwicklung der erfolgreichen Mar-
ke Command & Conquer ausge-
wirkt?

Skaggs: ,Bei EALA arbeiten die
ehemals getrennten Teams von EA
Pacific und den Westwood Studios
— darunter auch einige Leute, die
die Serie bereits seit den Anfangen
begleiten - Hand in Hand. Wir sind
nach wie vor von der Marke Com-
mand & Conquer tiberzeugt und
haben bessere Voraussetzungen als
je zuvor, auch in Zukunft hervorra-
gende Spiele unter diesem Namen
zu entwickeln. Ich kann es kaum
erwarten, endlich mit der Arbeit zu
beginnen.” DAVID BERGMANN

iel zu den Herr-der-Ringe-Kinofil-
age-Engine von Generéle.



1&1 DSL: kabellos &

Computer
| Test-Sieger!

—/\\

Im Computer BILD-Test der 10 groB-
ten , Internet-Zugangsanbieter
DSL" ist 1&1 Test-Sieger!
(Ausgabe 17/2003)

Member of

united,
mt:er-net

| Fiir den Start in 1&1 DSL FLAT

Wechseln Sie jetzt zu den , ausgezeichneten”
1&1 DSL-Tarifen und sparen Sie bares Geld:

18&1 bietet DSL-Tarife fiir jeden , Surf-Typ”! Ob Sie wenig oder viel surfen — Ihr Surfverhalten bestimmt den

Preis! Entscheiden Sie sich zwischen den Zeit- und Volumentarifen oder der Flatrate — mit den maBgeschneiderten
1&1 DSL-Zugangs-Tarifen schon ab 6,90 €* zahlen Sie keinen Cent zuviel! Das finden nicht nur wir — auch die
Zeitschrift Computer BILD hat unsere Tarife getestet und ausgezeichnet! Auf Wunsch gibt’s den WLAN-Router
fiir's kabellose DSL-Surfvergntigen gleich supergiinstig dazu! Und wer bis zum 29.10.03 zu 1&1 wechselt
bekommt sogar eine USB-Memory-Watch gratis!*

Voraussetzung fiir die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss der T-Com. Sollten Sie noch keinen T-DSL
Anschluss haben, kiimmert 1&1 sich gerne darum. T-DSL gibt's als Erweiterung zu lhrem Telefon-Anschluss

ab 12,99 € im Monat. Der einmalige Bereitstellungspreis bei Neuanschluss und Selbstmontage betrégt 99,95 €.
T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfiigbar.

1&1 DSL-Zeittarife!

Ideal fir alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin-
gen. So starten , Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden online sind,
schon fiir 6,90 €/Monat* ins Highspeed-internet. Und fiir alle , Vielsurfer”
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif.

Sollten Sie im Monat mal fanger als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei 1&1
nur faire 1,2 Ct pro Minute. So kénnen Sie fiir wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen!

Always online: 1&1 DSL-Volumentarife!

Alle, die permanent online sein wollen — zum Beispiel um jederzeit tiber aktu-
elle News wie Borseninfos, E-Mails und Nachrichten informiert zu sein, nutzen
schon mit dem 1.000 MB-Tarif den Komfort einer Standleitung. Um groBere
Datenmengen zu bewegen wie Musik, Filmtrailer oder Software etc.

ist z. B. der 5.000 MB-Tarif mehr als ausreichend!

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen,

zahlen Sie bei 1&1 fiir jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct. Das tatséchlich tiber-
tragene Datenvolumen kénnen Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren.

1&1 DSL-Flatrate — auf Wunsch mit 1&1 Fair-Preis-Option!
Die 1&1 Flatrate erdffnet Ihnen A DSL &,

die unbegrenzte Welt des High- i
speed-Surfens! Fiir nur 26,90 €*
surfen Sie solange Sie wollen.

«Fair geht vor” — das ist das Motto dieses kundenfreundlichen
DSL-Abrechnungsmodells.
M Keine Einrichtungsgebiihr!
W Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im
Internet surfen, berechnen wir [hnen automatisch
Und mit der cleveren 1&1 supergiinstige 16,90 €*! Sie sparen 10, €*!
Fair-Preis-Option sparen Sie nicht nur die 100,~ € Einrich- | M Dafiir zahlen alle Power-User (z. B. Firmen), die mefr als
tungsgebiihr — Sie kdnnen auch Monat fir Monat bares 20.000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen
eld sparen! Ein wirklich sensationelles Angebot, dass von Business-Zuschlag von 13,- €* und somit 39,90 €*.
ber 98% unserer Kunden genutzt wird M Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*.

| fallt eine einmalige Einrichtungs-
gebiihr von 100~ € an.

Tarifwechsel zwischen allen 1&1 DSL-Tarifen sind jederzeit ganz einfach moglich!

*Hardware-Preise (zzg]. 6,90 € Versandkostenpauschale) fiir Einsteiger gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen
Neuanmeldung zu T-DSL und einem 1&1 DSL Zeit- oder Volumentarif bzw. der 1&1 DSL Flat mit Fair-Preis-Option,
Hardware-Preise fiir Umsteiger ohne Anmeldung zu T-DSL zu 0. g. Anschluss-Bedingungen und Tarif-Konditionen.

Bei 1&1 DSL jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit betragt 3 bzw. bei der
18&1 DSL FLAT 1 Monat. Die Festplatte fiirs Handgelenk gibt's gratis zu 1&1 DSL dazu. Preis inkl. MwsSt.

0180/560-54 05 ...




preiswert!

4+ Bis 20.10.03. hseln! +++

DSL Umstelger-Wochen
ur alle lnternet-Nutzer|

er mit ISDN ins Internet gehen
nderen Anbieters nutzen.

Is Willkommensgeschenk die
ratis dazu!*

Egal, ob Sie heute analog od:
oder den DSL-Zugang eines a
Wer zu 1&1 umsteigt, erhalt al

Festplatte fiirs Handgelenk“ g

Preis. ohne
Anmeldung zu T-DSL:
69,90 €*!

Alternativ: mit Kabel Q"
)))) surfen, dafiir aber
. giinstiger!

Sollte in Ihrem Rechner
noch kein WLAN-Funkmodul
integriert sein, konnen Sie
dieses zum giinstigen Preis
von 39,90 €% gleich mit-
bestellen.

www. Tund1.de/dsl

Internet
& mehr:

1&1 ist einer der fithrenden euro-
paischen Anbieter von hochwertigen
Internet-Lésungen — mit iiber 2 Mil-
lionen Kundenvertragen, mehr als
1.000 Mitarbeitern und eigenen
Hochleistungs-Rechenzentren, die
zu den sichersten und leistungs-
starksten in Europa zahlen.

Bereits iiber 500.000 Kunden haben
sich fiir DSL mit 1&1 entschieden.
Wer sonst bietet so viele Vorteile?

& mehr Leistung:

Geniale Features, fiir die Sie wo-
an-ders oft extra zahlen, sind in
den 1&1 DSL Tarifen inklusive, z. B.
100 MB Power-Homepage, individu-
elle .de-Domain, Kindersicherung,
Virenschutz, weltweite Einwahl,
Unified Messaging etc.!

& mehr Qualitat:

In Kooperation mit starken Partnern
wie der Deutschen Telekom AG und
AVM bietet lhnen 1&1 hochwertige
Qualitats-Produkte zu Top-Konditio-
nen.

& mehr Service:
1&1 tbernimmt gerne die Anmeld-
ung bei der T-Com fiir Sie.

& mehr dazu:

Alle, die sich jetzt fiir 1&1 DSL ent-
scheiden, erhalten ein hochwertiges
DSL-Modem zum Freundschafts-
preis! Und bis zum 29.10.2003 gibt's
auBerdem die innovative USB-
Memory-Watch gratis dazu!*
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chauen Sie ihn sich gut an - dieser gewaltige Feuer-Titan der Orks diirfte Ihnen

im Strategie-Rollenspiel-Mix Speliforce des Ofteren tber den Weg laufen. Seine
Gegner attackiert der Gigant mit riesigen, gliihenden Axten, auBerdem ist er gegen
Magie-Angriffe jedweder Art resistent. Verantwortlich fiir dieses schone Pixelgemalde
ist die Krass-Engine von Massive Development, welche in Aquanox 2 noch diistere
Unterwasserwelten renderte. Lediglich die Hardware-Anforderungen der beiden Spiele
zeigen, dass sie auf der gleichen Technologie basieren. Eine DirectX-8-fahige Karte
solite es schon sein, um alle Effekte auf Basis von Vertex Shadern und Pixel Shadern
berechnen zu kénnen. Fiir PCs mit &lteren DX-7-Grafikkarten (zum Beispiel Geforce2,
Geforce4 MX) bietet die Krass-Engine so genannte Fallbacks an, mit denen aufwendi-
ge 3D-Effekte durch simplere ersetzt werden. Da diese Karten zudem keine Vertex
Shader unterstiitzen, bendtigen Sie als Ausglemh einen ziemlich schnellen Prozessor.
Entwickler
Anbieter
Termin November 2003

Der Herr der Ringe: RTS .

Erobern Sie Mittelerde! Die C&C-Macher arbeiten an ei-
nem Echtzeit-Strategiespiel zur Filmtrilogie.

Lords of Everquest

Everquest steht fiir das erfolg;

der Welt. Jetzt wird daraus ein Echtzeit- Strategxesp»el
Korea: Forgotten Conflict.. .60
Zweiter-Weltkrieg:Spiele langweilen? Hier gibt es an
spruchsvolle Echtzeit-Taktik im unverbrauchten Szenario.
Silent Storm

Rundenbasierte Taktikspiele sind out? Zum Gliick schen
das die russischen Entwickler von vaal mcht

Derbe Action-Kost: Mit Breitschwert, Axt und Keule ma-
chen Sie sich als Conan der Barbar auf die Jagd.

HdR: Die Riickkehr des Konigs 48

Strategie kann warten: Beim Action-Spiel zum dritten
Ringe-Film regieren heldenhafte Handgreiflichkeiten.

Gladiator. 70
Als Gladiator erlésen Sie Rom vom n
Sie die unzahligen harten Kampfe uberstehen
Hidden & Dangerous 2...

Team-Shooter oder Taktik-Spiel? Der Nachfolger des
Genre-Pioniers passt sich ganz lhrem Stil an.

Knights of the Temple

Im Action-Spektakel stellen Sie sich den Ausgeburten
der Holle und treten sogar dem Leibhaftigen entgegen.
Prince of Persia: Sands of Time..... 66
Vergessen Sie modische Helden in langen Lederménteln
- der Prinz kehrt zuriick und zeigt, was wirklich cool ist!
Xl 62
XIllist der erste Shooter, der aussieht wie gemalt. Wie er
sich spielt, das erfahren Sie in unserer Vorschau.

L2 . o .
Tony Tough .74
Er halt sich einen Tapir als Hund und macht Jagd aquhens
- Tony Tough ist ein Privatdetektiv, wie er im Buche steht.

Pro Evolutlon Soccer 3.
Mit Pro Evolution Soccer 3 von Konami ist erstmals ein
ernst zu nehmender Konkurrent fiir die FIFA-Serie in Sicht.




Die Schlacht um Mittelerde!

‘PC Games ergatterte einen
_ ¢k auf das fantastische




as Schicksal von
Mittelerde entschei-
det sich auf den Fel-
dern von Pelennor. Die Bela-
gerer formieren sich vor der
letzten Bastion, welche die
Stadt Minas Tirith vor Sau-
rons Heer schiitzt. Die schiere
Masse der feindlichen Uber-
macht lasst wenig Hoffnung
aufkeimen, da setzt oben auf
einer Zinne Gandalf der Wei-
Be ein Zeichen: Mit den klas-
sischen Worten , DU kannst
nicht vorbei!” feuert er einen
Magieblitz auf die vorderste
Angreiferreihe ab. Von der
Druckwelle getroffen, werden
Dutzende von Orks und
Uruk-Hai  zuriickgewirbelt.
Doch die Schlacht um Minas
Tirith hat damit erst be-
gonnen: Katapulte und Be-
lagerungstiirme gehen in
Stellung, Olifanten mit Bo-
genschtitzen riicken vor ...

Erobern wie im Film

Eine monumentale Mas-
senszene, wie sie fiir die Herr
der Ringe-Trilogie von Peter

Jackson so typisch ist. Aber
wir werfen hier nicht etwa ei-
nen Blick auf den abschlie-
fenden Film Die Riickkehr
des Konigs, welcher Weih-
nachten in die Kinos kommt.
Vielmehr sitzen wir mit Mark
Skaggs und Michael Verdu
bei Electronic Arts in Los
Angeles und erleben solche
atemberaubende Schlachten
in spielbarer PC-Form: PC
Games durfte vorab einen al-
lerersten Blick auf das neues-
te Echtzeit-Strategie-Epos der
Macher von Command &
Congquer Generile werfen.
Das Spiel ist so heif8
und frisch, dass es
noch nicht malg
einen offiziellen 48
Namen hat.
,LOTR-RTS”
wird das
Projekt in-
tern abge-
kiirzt, der end-
gtiltige Titel soll nach Durch-
kauen Copyright-technischer
Feinheiten verkiindet wer-
den. Wahrscheinlich wird un-

Derweil Die zwei Tirme die DVD-Hitlisten regiert, komm der dritte Teil
der Herr der Ringe-Trilogie mit dem Untertitel Die Riickkehr des Konigs
zu Weihnachten in die Kinos. Hier alle Fakten, die Sie wissen miissen:

Deutscher Filmstart:  17. Dezember 2003

Premiere: 1. Dezember 2003 in Neuseeland
Regie: Peter Jackson
Darsteller: Elijah Wood, lan McKellen, Viggo Mortensen, Sean

Astin, LivTyler, Orlando Bloom, Christopher Lee,
Cate Blanchet u. v. a,

Titelsong: Annie Lennox



Vorschau

Echtzeit-Strategie: Der Herr der Ringe

Mark Skaggs ist Vice President des EALA-Studios und Executive Producer des Herr der Ringe-Strategiespiels. Unter seiner Auf-

sicht entstanden zuletzt die Hits C&C Alarmstufe Rot 2 und C&C Generale.

PC Games: Was ist fiir euch der groRte Unterschied zwischen der
Arbeit an Der Herr der Ringe und C&C Generale?

.Bei C&C Generale konnten wir uns beliebig Einheiten und
Waffenfahigkeiten einfallen lassen, es ist unsere eigene Spielwelt,
unser eigenes geistiges Eigentum. An Der Herr der Ringe miissen wir
anders herangehen. Hier ist unser Ziel, ein Herr der Ringe-Strategie-
spiel zu machen - aber nicht ein ,C&C: Herr der Ringe“-Spiel. Statt-
dessen konzentrieren wir uns auf die Welt, die Herr der Ringe so
groBartig macht und interpretieren Peter Jacksons Filme im Strate-
giespiel-Genre neu. Einige Leute mogen das als einschrénkend emp-
finden, denn wir kbnnen nicht alles erfinden, was immer wir wollen.
Aber wir lieben die Welt so sehr, dass wir es nicht erwarten konnen,
die Elemente von Mittelerde in unsere Spiele zu bringen."

PC Games: Die Grafik sieht schon sehrimposant und gar nicht
nach C&C Generale aus. In welchen Bereichen wurde die Engine
iiberarbeitet?

: ,Die letzten beiden Jahre verbrachten wir damit, die fort-
schrittlichste State-of-the-Art-Engine im Hinblick auf Flexibilitat und
Einfachheit fiir Modifikationen zu entwickeln. Fiir Der Herr der Ringe
sagten wir uns: Die Welt von Mittelerde dreht sich um organische

Kreaturen, Kreaturen die Gefiihle haben. Deshalb arbeiten wir da-
ran, den ganzen Weg zu verbessern, wie wir die Welt, die Kreaturen
und all ihre Animationen simulieren. Und bei Hunderten Einheiten
gleichzeitig auf dem Bildschirm miissen wir natiirlich hart dran ar-
beiten, um sicherzustellen, dass das auf so ziemlich jedem System
lauft."

PC Games: Das Thema Warcraft 3 [asst sich nicht vermeiden,
das ist schlieBlich die Referenz fiir Fantasy-Strategie. Was werdet ihr
anders machen?

LLass mich vorneweg sagen, dass Warcraft 3 ein erstaun-
liches Programm ist, das ich gerne spiele. Wir sind aber nicht so sehr
darauf aus, das besserzu machen, was Blizzard geschaffen hat. Wir
konzentrieren uns darauf, das bestmogliche Herr der Ringe-Spiel zu
machen. Wir haben genauso einige Lektionen von unseren Mitbe-
werbern gelernt wie von unserer eigenen Erfahrung mit Generals.
Was wir haben und einzigartig ist, das ist diese Kopplung mit den
Filmen. Die Leute sehen sie auf der Kino-Leinwand, sie kommen
nach Hause zuriick, fahren ihren PC hoch und kdnnen mit Trollen
und Orks spielen, mit den Soldaten von Gondor, den Reitern von
Rohan und all den anderen Charakteren.”
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Echtzeit-Strategie: Der Herr der Ringe LVorschau \é -

PC Games: Wie seid ihr iiberhaupt auf die Ringe als Strategiespiel-
Thema gekommel
Als wir mit Alarmstufe Rot 2 fe
Artvon Spiel wiral

ial sehen, ob wir die Li
lizenz erworb

Es ist grofartige Fantasy und wi
mmen kdnnen*. Als Electroni
var fir uns Klar, dass wir damit loslegen w
wirvorher erst C&C Generle fertig machen.
PC Games: Und warum gerade ein Echtzeit-Strategie- und nicht zum
Beispiel ein Rollenspiel zu den Filmen?
.Natiirlich gibt es Rollens}
die du durch die ganze Trilogie begleitest. Aber bei lmen den
doch jeder zuerst an die gigantischen Schiachten und groRen Arm
PC Games: Steht derzeit bei Command & Conquer all ill oder
ug Leute, um neben Herr der Ringe ein weiteres Strategiespiel zu

#Wir haben Anfang die; ahre existierendes Studio in

werden wir mit memuen Echtzeit- Smtegw Smeiar we.wnnachen

I-Elemente und die Gefolgschaft,

ter dem Der Herr der Ringe-
Logo ein Untertitel stehen,
der nahe liegende Begriffe
wie ,Krieg” und ,Mittelerde”
enthalt.

So schon kann Strategie sein
Es besteht nicht direkt
Grund zur Eile bei der Na-
mensfindung, denn bis zur
Veroffentlichung des Spiels
diirfte noch rund ein Jahr ver-
gehen. Dafiir sehen die ersten
Levels schon ziemlich klasse
aus: Eine erweiterte Version
der Generals-Engine insze-
niert Ringe-wiirdige Massen-
schlachten mit Hunderten
von Einheiten auf jeder Seite.
Auch wenn man dicht ans
Geschehen ranzoomt, bleibt

tionsfirma New Line ab-
stimmen, um sicherzustellen,
dass alle damit leben kon-
nen.”

Mittelerde lebt

~Lebendige Welt” ist eines
der Lieblings-Schlagwirter
der Entwickler — und zugleich
einer der grofiten Unterschie-
de zu C&C Generile, meint
Mark Skaggs: , Ein Panzer hat
nun mal keine Emotionen.
Aber die Mittelerde-Spielwelt
ist organisch; wir wollen rii-
berbringen, was die Kreatu-
ren denken und empfinden.
Wird ein Troll von einem Pfeil
getroffen, schreit er sichtlich
auf und verspiirt Schmerzen.
Erwischen ihn noch mehr
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die Grafik grandios. Die
Nahaufnahmen in unseren
Screenshots zeigen nicht etwa
gerendertes Blendwerk, son-
dern echtes Gameplay - wir
schworen!

Pfeile, lduft er Amok und
greift wiitend alle Einheiten
in seiner Nahe an.”

Neben Animationen und
Verhalten der Einheiten fallt
uns beim Anspielen auch die
,Benutzbarkeit” der Land-
schaften auf. Jeder einzelne

FILMREIFE KULISSE
Sie kdnnen sehr nahe
ans Geschehen ranzoo-
men, um alle grafi-
schen Delikatessen
auszukosten. Hier er-
warlen menschliche
Soldaten den Ansturm
von Saurons Truppen.

Geschichte umschreiben in

«boser” Kampagne

Fiir jede Fraktion gibt es
eine eigene Kampagne mit
jeweils rund 15 Missionen.
Auf der ,guten” Seite spielen
Sie die Handlung der Film-
Trilogie nach, wéhrend in der
~bosen” Kampagne eine Al-
ternativ-Version der Story
ablauft. Man stelle sich quasi
ein Mittelerde-Paralleluniver-
sum vor, in dem — dank Threr
spielerischen Taten — Sauron
und seine Truppen am Ende
triumphieren.

Mark Skaggs, Projektleiter
und Vice President von Elec-
tronic Arts' Los-Angeles-Stu-
dio, gerét bei dieser Idee ins
Schwiarmen: ,Was wiirde
passieren, wenn das Bose
den Krieg um Mittelerde
gewinnt? Das bedeutet nicht,
lediglich alle Schlachten noch
mal zu nehmen und die Sei-
ten zu wechseln. Die Auswir-
kungen wiren gravierender,
Helms Klamm und Minas Ti-
rith wiren verloren. Und du
kannst dir die finale Mission
fiir die bose Kampagne vor-
stellen. Der Anfiithrer von
Mordor wiirde losziehen und
Rivendell in Schutt und
Asche legen. Das Konzept
der bosen Kampagne miissen
wir noch mit Filmproduk-

Baum, der sich malerisch im
Winde wiegt, kann von ei-
nem Troll ausgerupft und als
Waffe geschwungen werden.
Auflerdem rammen diese
Kraftstopsel Gebaude mit ih-
ren Schultern oder schleudern
Infanteristen medaillenreif
durch die Gegend.

Vielseitige Einheiten

,Es ist wichtig, dass jede
Einheit etwas Cooles und Ein-
maliges kann”, bekréftigt Se-
nior Producer Michael Verdu.
Olifanten, diese schon im
zweiten Film kurz auftau-
chenden Riesenriisselviecher,
konnen nicht nur Infanterie-
Einheiten zertrampeln. Sie
dienen auch als Truppen-
transporter und Jagdflieger,
denn auf ihrem Riicken reitet
ein Trupp Bogenschiitzen.
Auf der guten Seite haben
Ents die Fahigkeit, Brocken
aus Gebduden herauszurei-
fen und als Wurfgeschosse
zu missbrauchen. Generell
wird sehr detailliert demo-
liert: Bei einer Belagerungs-
szene reiffen Katapulttreffer
einzelne Liicken ins Mauer-
werk, das herunterfallende
Gerdll beschaddigt beim Auf-
prall die umliegenden Einhei-
ten.

by bl e o by

4

&
.
+
3
%
S
)
i :
1



rschau

Die enge Zusammenarbeit mit der Filmproduktions-Firma soll

Letzten Juni reisten Executive Producer
Mark Skaggs und Chefdesigner Dustin
Browder nach Neuseeland, um sich mit
den Machern der Filmtrilogie auszutau-
schen. Dabei gab es viele Vorab-Einblicke
in Die Riickkehr des Konigs und die Ent-
stehung der Spezialeffekte. Alle Aspekte
der Spieleentwicklung werden von New
Line Cinema gepriift, doch Skaggs hat kei-
ne Angst vor kreativen Differenzen: ,Ja, sie
miissen unsere Sachen absegnen. Aber
die Filmleute sind auch sehr versténdnis-
voll dafilr, dass wir Spiele machen und un-
sere eigenen Ansichten haben, was fiir
dieses Medium am besten ist".

Kinofilmen einzufa

Atmosphare-Friichte im Spiel tragen.

- WIEDERSEHEN MACHT FREUDE Das
Kleine Bild zeigt eine Konigsstatue aus
dem ersten Film Die Gefahrten; das grofie
Motiv ist ein Screenshot mit der entspre-
chenden Hintergrundgrafik im Spiel.

Es werde Licht

Weitere hiibsche Details
der Spielwelt:  Olifanten
knicken beim Stapfen du
die Wilder Baume um; ho-
hes Gras wird von einem
durchreitenden  Kavallerie-
trupp zur Seite gedriickt.
Beim dynamischen Licht ver-
suchen die Grafiker dhnlich
wie im Film Stimmungen zu
erzeugen, jeder Schauplatz
hat einen anderen Lichtfilter.
Zum Beispiel reflektiert das
Mondlicht dezent blaulich
auf den Metallteilen einer
Soldatenriistung — aber nicht
auf den Lederteilen. Der
gesamte optische Stil der
Spielwelt hebt sich deutlich
vom knallbunten Fantasy-
Cartoon-Look eines Warcraft
3 ab. Aulffillig auch die halb-

s realistisch anmutenden

Echtzeit-Strategie: Der Herr der Ringe \?

vollig mafistabsgerecht sein,
aber ein Menschen-Soldat
sieht neben einem Olifanten

ausreichend klein und verlo- \g:

ren aus.

Film-Trilogie nachspielen
JJede grofere Schlacht der
Filme” werden
len kdnnen, ver:
Skaggs. Um di
nen sinnvoll zu fiillen, wid-
met man sich dabei nicht nur
epochalen Belagerun wie
Helms Klamm oder Miras
Tirith, die wegen ihrer Kom-
plexitit in mehrere Abschnit-
te unterteilt werden. Die De-
signer grasen die Handlung
auch nach Gefechten ab, wel-
che in den Filmen nur am
Rande abgehandelt wurden,
aber genug Substanz fiir Stra-
iel-Spannung haben.
,Wir nehmen “die Trilogie
und interpretieren sie in Spie-
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Echtzeit-Strategie: Der Herr der Ringe

leform neu”, beschreibt Mark
Skaggs den Job des Teams.

Reduzierter Bausparvertrag

Wo es von der Handlung
her Sinn macht, werden die
Missionen Basisbau als spie-
lerisches Element enthalten.
Fiir Bauvorhaben mtissen Th-
re Arbeiter zum Beispiel Nah-
rung und Holz ranschaffen,
das Rohstoff-Modell soll aber
nicht {iberméfig kompliziert
ausfallen. In einer Basis wird
man die tiblichen Produk-
tions- und Upgrade-Bauten
konstruieren konnen, um Ar-
meen aufzubauen und zu ver-
bessern. Einige Szenarien wie
die Zwergen-Minen von Mo-
ria aus dem ersten Film kom-
men storybedingt ganz ohne
Aufbauelemente aus, hier
steuern Sie vorgegebene
Truppen.

Die Auslaufer einer Basi: Sel

Aufbau und Infrastruktu
aber nichtallen Mis

pentr:
urmaufs

den in einigen,
onen enthalten sein.

ze sind mit Bogen-
schiitzen besetzt.

Trolle gehore
Premium-Einhei

Minas Tirith muss fallen!

Wir widmen uns beim An-
spielen dem Angriff auf Mi-
nas Tirith, einem der Hohe-
punkte aus dem kommenden
Film Die Riickkehr des K-
nigs. Im Demo-Level kontrol-
lieren wir die Seite des Bosen,
die iiber einige verflixt coole
Einheiten verfiigt. Um unsere
Ork-Truppen tiber die Zinnen
zu beférdern, miissen wir mit
Belagerungstiirmen anlegen.
Die werden aber beim Anrol-
len gnadenlos von auf den
Zinnen postierten Trebuchets
auseinander genommen. Also
setzen wir aus sicherer Ent-
fernung Katapulte ein, deren
feurige Geschosse diese
Kriegsmaschinen zerstoren.
Jetzt konnen unsere Trolle die
Belagerungstiirme an die
Mauer schieben. Sobald ange-
legt wurde, klicken wir den

[fdhigkei-

ten, die deutlich starker als gemeine

Menschen und Orks sind.

Innenhof als Ziel an; unsere
Ork-Infanterie erkennt und
benutzt die neue Zugangs-
moglichkeit.

Kontrollierbare Massenschlachten

GroRe Preisfrage: Wie soll
man in Echtzeit-Schlachten,
bei denen Hunderte von Ein-
heiten aufeinander losgehen,

das gemeine FuBvolk mehr
oder weniger automatisch
aufeinander einkloppt.
,Gruppiere die Infanteristen,
packe sie in eine Formation
und schicke sie zum Feind.
Du kannst natiirlich auch je-
den einzelnen Ork im Kampf
herumdirigieren, aber das ist
nicht beste Strategie”, meint

,Wir nehmen die Herr-der-
Ringe-Trilogie und interpretieren
sie in Spieleform neu.”
Mark Skaggs, Vice President EA LA.

den Uberblick behalten? Die
Antwort: Der Spieler konzen-
triert sich auf den Einsatz von
Helden und relativ wenige,
relativ starke Einheiten mit
Sonderfahigkeiten, wihrend

werden in groRen
i3 Gruppen formiert.

Michael Verdu. Beim Einhei-
ten-Design will sich das Ent-
wicklerteam an die Vorlage
halten und nicht einfach
Kreaturen dazuerfinden. See-
schlachten sind deshalb nicht

fiir den Angriff.

ovember 2003




Echtzeit-Strategie:

vorgesehen, auf Fellbeasts rei-
tende Nazgul sind die einzige
Flugeinheit.

Die Technik ist so weit

Die Massenszenen laufen
etwas gegen den Trend der
letzten Jahre, kleinere Armeen
in Echtzeitstrategie-Spielen
zu betonen. Mark Skaggs
hat dafiir eine einleuchtende
Erklarung: ,Gleichzeitig mit
diesem Trend zu kleineren
Armeen, Squads und indivi-
duellen Einheiten kam auch
der Trend zu 3D-Grafik. Denn
was vielen Leuten damals
ddmmerte, war: ,Whoa, man
braucht eine Menge Rechen-
leistung, um richtige 3D-Ar-
meen und Hunderte von Ein-
heiten auf dem Schlachtfeld
zu generieren'. Das ist einer
der Griinde, warum wir mit
der C&C-Serie so lange ge-

e
groRen Belagerungs
nen der Filme aufsei
Dieser Ausfall mit Kava
zen Prozess mit einer

wartet hatten, bis wir auf 3D
umgestiegen sind”. Die noch
sehr frische Generals-Engine
wird optimiert, um die erfor-
derlichen Einheitenmengen
fiir Der Herr der Ringe zu
stemmen.

Helden mit Erfahrungs-Levels
Nicht nur die Masse
macht's, Skaggs legt auch
Wert auf ein besonderes Ver-
hiltnis zwischen Spieler und
Filmhelden. Ahnlich wie in
einem Rollenspiel sollen Mit-
telerde-Stars wie Aragorn
oder Gandalf im Laufe der
Handlung Erfahrung sam-
meln und héhere Charakter-
Levels erreichen. Damit
wachsen Auswahl und Po-
tenz bei den Sonderfahigkei-
ten der Heroen; gewonnene
Levels werden in die Folge-
missionen tibernommen.

Der Herr der Ringe

Wer wird die vakan-
ten Heldenpositionen be-
setzen? ,Bei den Guten ist
es einfach, da hast du die
Helden aus den Filmen”,
meint Mark Skaggs, ,Bei der
bosen Seite werden wir einige
Charaktere stirker betonen,
als das in den Filmen der Fall
war. Aber wir sind durchaus
gewillt, mit einigen Echtzeit-
Strategie-Gewohnheiten zu
brechen. Vielleicht hat das Bo-
se im Spiel weniger Helden,
zum Beispiel nur sieben statt
zwolf.” Das soll nicht heifen,
dass die Spielbalance vernach-
lassigt wird, denn Multiplay-
er-Support ist vorgesehen —
nur mit Details hélt sich Jahrgang
Skaggs noch vornehm zuriick: RO HEINRICH LEN
Es wird etwa das geben, was

Echizeitstra-
Jahr
C&C-Macher steigen mit
der Herr der Ringe-Filml,
ins Entwicklungsi und
fr g auf das
noch ein
. Die Generals-
kaum wiederzuerken-
: In stimmiger Filmkulisse
viert sie einen beeindru-
ckenden Aufmarsch detaillierter
Einhei ist vom Helden-
zur Spielbalance noch
u tun, aber die Entwi

Generile bietet ... und noch  Entwickler
viel mehr. Wir wollen einige Anbieter .
neue Ideen ausprobieren.” Termin.. - 2. Halbjahr 2004




2. Halbjahr 2004

Electronic Arts LA

C&C Generéle, Alarmstufe Rot 2

Electronic Arts

Offizielle HdR-Filmlizenz, wie in der Kino-Trilogie

2: Gut, Bose. Nachspielen von Filmstory beziehungsweise alternativer ,boser Handlung.
Ca. 30

Helden-Charaktere erlangen Erfahrungspunkte, hohere Levels und Fahigkeiten
Ja, aber noch keine Details bekannt gegeben

Epische Massenschiachten in Filmkulissen

Lasst die Kopplung an Figuren und Handlung der Filme genug kreativen Freiraum?

November 2003

Rapid Eye Entertainment

Noch nichts - Debiitspiel

Ubisoft

Die Welt des erfolgreichen Online-Rollenspiels Everquest

3: Gut, Neutral, Bose. Manchmal Wahl zwischen mehreren Missionen.
36

15 Helden mit Spezialfahigkeiten, Aura-Wirkung und Inventar. Sogar
Jnormale* Einheiten werden befordert.

Ja, bis zu 12 Spieler

Hat die meisten Rollenspiel-Elemente

Verzetteln sich die Designer in Quantitat und Everquest-Referenzen?

November 2003
Liquid Entertainment
Battle Realms
Vivendi-Universal
Lizenz fiir die Story der HdR-Biicher, schlieft aber nicht die Filme ein
2: Gut, Bose. Manchmal Wahl zwischen mehreren Missionen.
Ca.20

Helden-Charaktere erlangen
Ja, bis zu 8 Spieler

Kontrolle bestimmter Kartenpositionen strategisch wichtig
Konnen Pra und

hohere Levels und Fhigk

Genre-Einsteiger

Bereits erschienen

Blizard

Starcraft, Warcraft 2

Vivendi-Universal

Blizzards eigene Fantasy-Spielwelt, keine externen Lizenzen

4; Menschen, Untote, Orks, Nachtelfen; jeweils mit eigener linearer Kampagne.
32

12 Helden lernen neue Fahigkeiten, ihre Attribute lassen sich auch durch
Inventar-ltems verbessern.

Ja, biszu 12 Spieler

Armeen mit abwechslungsreichen Einheiten

Wann fangen Cartoon-Look und Grafiktechnik an, alt auszusehen?

PC Games November 2003
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FLATTERFEIND Sam
wird von einem Ork

- aufgehalten, wahrend
sich ein Ringgeistim

Strategie kann warten: Beim demndchst erscheinen-
den Action-Spiel zum dritten Ringe-Film regieren
heldenhafte Handgreiflichkeiten.

arum in die Ferne
w schweifen, wenn die

Action liegt so nahe?
Bis zur Vollendung des Echt-
zeit-Strategiespiels zur Der
Herr der Ringe-Filmtrilogie
diirfte rund ein Jahr vergehen.
Doch schon nachsten Monat
zticken Freunde deftiger Ac-
tion die Schwerter, um ,den
einen” Ring zu entsorgen
und aus Mittelerde eine Sau-
ron-freie Zone zu machen. Wir
konnten kiirzlich die PC-Ver-
sion anspielen und haben ei-
niges von Menschen und Hob-
bits zu berichten.

Konig, komm bald wieder
Dank der hochoffiziellen
Lizenz ist Electronic Arts in
der Szenarien
Spicltiguren anhand der Film-
vorlagen zu entwickeln
hin zu Soundtrack und Syn-

Lage, und

bis

48

chronsprechern. Mit einge-
streuten Videoclips und rund
einem Dutzend authentischen
Schaupldatzen bietet Die
Riickkehr des Konigs eine
Gelegenheit, schon vor dem
Kinostart in den dritten Rin-
ge-Film zu schnuppern. Mit
Ihren Helden wandeln Sie
zum Beispiel auf den Pelen-
nor-Feldern, verteidigen Mi-
nas Tirith oder beschreiten
den Pfad der Toten, um letzt-
endlich am Schicksalsberg ein
gewisses Schmuckstiick los-
zuwerden.

Vorsprung durch PC-Technik
Konsolen-Blut pocht in den
Code-Adern der PC-Version,
denn es handelt sich um eine
weitgehend identische Umset-
zung der PlayStation-2-Vorlage.
Verniinftig spiclbar soll das
Ganze ab 700 MHz und einer

Grafikkarte auf Geforce2-Ni-
veau sein. Bessere Hardware
soll sich in Form hoherer Aufli-
sungen und feinerer Texturen
auszahlen.

Zack! Watsch! Knuff!” ist
das spielerische Gebot der
Stunde, um mit Feuerknopf-
Kombinationen die Feinde
hiibsch animiert abzuservie-
ren. Die Masse macht's und
16st kribbelnde Chaos-Aufre-
gung aus; bis zu 25 Gegner
gleichzeitig huschen tiber den
Bildschirm. Eine raffinierte
Prise aus dem Rollenspiel-
Streuer wertet den Mittelerde-
Fight-Club auf. Die sechs
spielbaren Charaktere (in den
Tiefen des Programms ste-
cken obendrein ein paar frei-
schaltbare  Bonus-Akteure)
konnen bis zur 20. Stufe nach
oben

gelevelt werden. Von

den  gesammelten  Erfah-

rungspunkten kaufen Sie
neue  Kampfmanover und
Ausrtistungs-Upgrades.

Drei Wege fiihren ans Ziel

Die Filmhandlung hat
mehr Schichten als eine durch-
schnittliche Lasagne; das Be-
gleitspiel konzentriert sich auf
drei Handlungsfiden. Im Auf-
taktlevel schliipfen Sie in die
Kutte von Gandalf und er-
leben zum Aufwarmen das
Finale aus Die zwei Tiirme.
Danach hat man die Wahl
zwischen dem Weg des Zau-
berers, dem Weg der Hobbits
und dem Weg des Konigs
(Aragorn samt Anhang). Ha-
ben Sie sich einmal durch die
Story gespielt, diirfen Sie alle
Levels erneut mit beliebigen
Charakteren besuchen.

Hat jemand einen Hobbit gesehen?

Die Hobbits Frodo und
Sam leben zwar auf groSem
Fuf, sind von der Konstitution
her aber kaum in der Lage, es
frontal mit einem Heer Uruk-
Hai aufzunehmen. Da weicht
die Akkordbekdmpfung listi-

o
PC Games November 2003



BRUCKENTAG ™
Gandalfs Reise durefi™
Isengard wird immer
wieder von Ork-Griipp-
chen untqr}ggq,c

gen Umgehungstaktiken: So
miissen die Hobbits bei der
Flucht aus Osgiliath von einer
Deckungsmaéglichkeit zur an-
deren eilen. Wenn sie sich zu
lange offen blicken lassen, er-
regen sie die Aufmerksamkeit
der Ringgeister, die sich ihre
Frequent-Flyer-Meilen auf ge-
fliigelten Fellbeasts verdienen.

Beim Weg durch eine von
Orks bevolkerte Festung hilft
dann nur der Griff zum
Unsichbarkeits-Umhang. Eine
kurze Zeit lang konnen Sie
sich damit am Wachpersonal
vorbeimogeln und  dieses
dann hinterlistig attackieren.
Doch bei Beginn einer Kampf-
handlung fliegt die Tarnung
auf und es dauert ein Weil-
chen, bevor man den Umhang
wieder einsetzen darf.

Multiplayer light

Heitere Geselligkeit ver-
breitet der ,Zu zweit vor ei-
nem PC“-Modus, bei dem sich
Heldenpérchen  zusammen
durch die Story ackern. Das
angepasste Leveldesign be-
schert nicht nur mehr Gegner,

PC Games November 2003

BLITZABLEITER Mit
seinem patentierten
Zauberkringel greift
Gandalf in den Kampf
~-um.diese Belagerungs-
maschinen ein.

sondern auch Schalter oder
Kriegsmaschinen, die von bei-
den Spielern gleichzeitig be-
dient werden miissen. Aufler-
dem stellten wir schnell fest,
dass sich Absprachen beziig-
lich der Kampfpriorititen loh-
nen: Sich alleine mit einem
Troll rumzuschlagen, wihrend
der Partner lediglich windige
Orks piekst, stiirzt die innigste
Gefolgschaft in eine Bezie-
hungskrise.

Gekonnt gemachte, hektische
Auflenansichts-Action mit einer
Hochglanz-Prisentation, die
Anhinger der Film-Trilogie
wohlig erschauern lisst. Spiele-
risch und technisch sind die

Konsolenwurzeln nicht zu leug-
nen. Ich habe damit keine P
bleme. Aber wer auf ein geistig
hochtrabendes P

Epos besteht, wartet lieber auf
das Strategiespiel zu den Fil-

men. HEINRICH LENHARDT
Entwickler .......... EA Redwood Shores
Anbieter ... ... Electronic Arts
Termin ... ... November 2003

Wie bringt man Kampfer, Zauberer und Hobbits unter einen spielerischen
Hut? Mit drei spielerischen Handlungsfaden.

Charakter: Gandalf

Spezialfahigkeit: Magieschild lasst feindliche Attacken wirkungslos verpuffen
Spielerischer Schwerpunkt: Beherrscht den einen oder anderen Schutz- oder
Angriffszauber, gibt sich im Tagesgeschaft aber auch als zaher Nahkampfer

Charaktere: Frodo, Sam

Spezialfahigkeit: Unsichtbarkeits-Umhang erlaubt die Umgehung von Kampfen
Spielerischer Schwerpunkt: Weniger Frontalangriffe bei Massenkéampfen, dafiir
Deckung suchen, ausweichen und Gegner durch Benutzung von Objekten austricksen

Charaktere: Aragorn, Gimli, Legolas

Spezialfahigke lomentum-Bonus, um Gegner mit einem einzigen Hieb auszuschalten
Spielerischer Schwerpunkt: Geradliniger Einsatz von Nahkampf- und Distanzwaffen,
wahlweise mit Zwerg (verursacht viel Schaden), EIf (schnelles Kerlchen) oder
menschlichem Thronfolger (ausgewogener Schwertkampfer)

GANZ IN WEISS Mit
Stab und Schwert st
der wiederauferstande-
ne Gandalf ein formi-
dabler Nahkampfer.
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Der Name Everquest
steht fiir das erfolg-
reichste Online-Rol-
lenspiel der Welt. Im

e Macher von Heroes

f Might and Magic 4,

Rapid Eye Entertain-

ment, sind derzeit vollauf be-
schiftigt. Sie entwickeln auf
Basis der Everquest-Mytholo-
gie ein Echtzeit-Strategiespiel,
das es mit den ganz Groflen
des Genres aufnehmen soll. Im
Visier hat man Warcraft 3. Pro-
duzent James Parker formu-
liert klar sein Vorhaben: ,,Unser
Ziel ist es, ein Echtzeit-Strate-
giespiel zu entwickeln, das
noch ein Stiick besser ist als
Warcraft 3.” Auch wenn sich
noch nicht mit Sicherheit fest-
stellen ldsst, ob das gelingt, so
kann man zumindest sagen:
Den Punkt Grafik kénnen die

Programmierer bereits
digt abhaken.

Lords of Everquest er-
strahlt, wie jedes verniinftige
Echtzeit-Strategiespiel heutzu-
tage, komplett in 3D. Be-
sonders aufwendig sind die
Partikeleffekte: Da ziehen bei-
spielsweise fliegende Ddmo-
nen einen roten Schweif hinter
sich her und Zauberspriiche
tauchen grofle Teile des Bild-
schirms in kunterbunte Farben
—da glitht die Grafikkarte. Ein-
heiten sind mit viel Liebe zum
Detail animiert: Der Mantel ei-
nes Magiers flattert hiibsch,
Oger wischen sich mit ihren
medizinballgrofien  Fausten
den Schweif von der Stirn und

muskulése Schamanen strei-
chen sich geschmeidig tibers
Bérenfell. Figuren, die durch
Fliisse waten, ziehen schone
Wellen — jetzt fehlt nur noch
das obligatorische Gras, das
sich dynamisch im Wind biegt.

Es war einmal

Einen Innovationspreis
wird die Story, die 10.000 Jahre
vor Everquest spielt, nicht ge-
winnen, wohl aber das Interes-
se von Everquest-Veteranen
wecken: Die Geschichte
der Lost-Age-Ara angesiedelt,
eine Zeitspanne, die das On-
line-Rollenspiel bisher nur
bruchstiickhaft erklérte. Diese
Liicke méchten die Entwickler
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KOMFORTABEL

Die Zwergenheiler
sprechen samtliche
Zauberspriiche auto-
matisch (wie jeder
andere Magierauch),
sobald eine freundli-
che Einheit Energie
verliert.
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ZOOM-FAKTOR Wer mag, darfsehr
nah ans Geschehen heranzoomen -
das sieht zwar hiibsch aus, aber die
Ubersichtlichkeit [eidet darunter.

mit einer spannenden Erzih-
lung rund um Helden, Gétter
und verlorene Artefakte fiillen.
Im Mittelpunkt stehen drei
Fraktionen: das Schattenreich,
die Bruderschaft und die Eld
dar-Allianz. In dieser Reihen-
folge lenken Sie die Geschicke
der genannten Volker durch je-
weils zwolf Missionen.
Selbstverstandlich konzen-
triert sich Rapid Eye darauf, die
drei Parteien so unterschiedlich
wie méglich zu gestalten. Weit-
gehend fertig ist bis jetzt das
Schattenreich: Grunzende Da-
monen, Totenbeschwérer und
fiese Goblins kdmpfen auf der
Seite des Bosen. Von der Bru-
derschaft und der Elddar-Alli-

PC Games November 2003

anz steht im Augenblick ein
Grundgertist, das nicht viele
Schliisse zulésst, aufler: Die bei-
den Rassen stehen im starken
Kontrast zum fiesen Schatten-
reich und kidmpfen vielmehr
fiir das Gute — und zwar mit
menschenghnlichen ~ Figuren
(sieht man mal von den Frosch-
kriegern ab). Mehr zu den V5l-
kern verrét Rapid-Eye-Vizepra-
sident Nicholas Beliaeff auf die-
sen Seiten.

Von Warcraft 3 inspiriert

Das grofite Kompliment ist
ja bekanntlich die Nachah-
mung. Lords of Everquest
klaut hemmungslos von War-
craft 3: Der Grafikstil orientiert

MASSENSCHLACHTEN Der Multiplayer-
Modus unterstiitzt Spiele mit bis zu zw6lf Perso-
nen. Das bedeutet: Auf dem Bildschirm konnen
sich 600 Einheiten gleichzeitig tummeln

SCHLAU Dank
der so genannten
,Atto-Formation*

reihen sich Nah-
kampferattoma- = 4F® g
tisch vorne ein, *I@
wahrend Zaube-
rer hinten blei-
ben.

Warcraft 3 vs. Lords of Everquest

Warcraft 3 und Lords of Everquest sind sich auf den ersten Blick sehr
ahnlich - doch es gibt ein paar wichtige Unterschiede im Detail.

Warcraft 3 Lords of Everquest

PERSPEKTIVE

Ansicht ist drehbar, allerdings nur so lange, wie man

die Taste gedriickt halt, danach flutscht die Kamera in

ihre Ausgangsposition zuriick. Bildschirmausschnitt  die Ubersicht storend aus. GroBter Vorteil gegentiber
istrelativ klein. ~ Warcraft 3: Man kann weiter hinauszoomen.

Massenschlachten sind aufgrund des sehr knapp be- ~ Maximal diirfen Sie bis zu 50 Einheiten bauen, wobei

messenen Einheitenlimits (starke Einheiten kosten  jede Figur nur einen Slot bendtigt. Insgesamt steuern

bis zu acht Slots) kaum mdglich. Fokus liegt auf weni-  Sie im Durchschnitt mehr Einheiten als in Warcraft 3.
gen, aber sehr méchtigen Einheiten. ~ Massenschlachten kommen deshalb haufiger vor.

BESONDERHEIT

Nur richtige Helden diirfen von einer Mission zur néchs-
ten mitgenommen werden. Normale Einheiten bleiben
zuriick (und bekommen auch keine Erfahrungspunkte).

Ein Drehen der Perspektive ist zwar ohne Einschran-
kungen méglich, aber nicht nétig und wirkt sich auf

Sowohl Helden als auch normale Einheiten konnen
von einer Karte zur nachsten mitgenommen werden,
Gewohnliche Einheiten steigen zudem im Level auf.
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NICHOLAS BELIAEFF
ist Vizeprasident von
Rapid Eye Entertainment.

PC Games: Bislang ist iiber die Volker noch nicht viel bekannt.
W\e spielen sich die drei Fraktionen im Vergleich zueinander?
«Die drei Fraktionen spielen sich sefir unterschiediich.
Das Schattenreich ist recht aggressiv und setzt sich aus Monstem
wie Ogern, Trollen und dunklen Elfen zusammen. Ihre Gebaude
schauen furchteinfloRend aus. Die Einheiten sind sehr stark, was
den Nahkampf anbelangt, sterben aber aufgrund der schwachen
 schnell. Der Geba ig ist so aufgebaut,
dass Kampfeinheiten schon sehrfriih im Spiel gebaut werden kon-
nen. Wer Heiler und Magier trainieren méchte, muss allerdings
einen Umweg in Kauf nehmen und dafilr viel Platin zahlen. Kein
Gegner solite dem Schattenreich genug Zeit lassen, diesen Pfad
einzuschlagen.
Die neutrale Eldd: ‘man aus Everquest. Hauptséch-
lich besteht sie aus Elfen und noch eln paar anderen verbundewn
Rassen. Ihre Vorteile sind und
von einer direkten Konfrontation sollten die im Nahkampf schwach-
lichen Elfen Abstand halten. Der Gebaude- und Technologiezweig
ist sehr ausgeglichen, wodurch die Elddar-Allianz eine grofe Viel-
seitigkeit an den Tag legt sowie gut und schnell auf Taktiken der
Gegner reagieren kann.
Die Guten im Spiel werden vom dritten Volk, der Bruderschaft, ver-
Korpert. Ihre Einheiten snd denen derMenschen sehr ahnlich. Das
Design der Gebal iert sich an mit licher Architektur.
Der Technologiezweig ist sehir komplex, wodurch die Bruderschaft
an Stérke gewinnt, wenn sxe diesen Trump( voll ausspielt. Das. hat
seinen Preis: Es ist sehr die hochste
fe zu erreichen. Das Vorgehen muss deshalb gut geplant werden.
Gibt man der Bruderschaft geniigend Zeit, sich zu entfaiten, so
kriegt man es mit einem sehr widerstandsfahigen Gegnerzu tun.”
PC Games: Was kann der Multiplayer-Service von Sony Online
Entertainment, der mit dem Erscheinen von Lords of Everquest
startet?

Bel

: ,Alles, was man von einem guten Matchmaking-Service
erwartet SOEGames wird ein Treffpunkt fiir die Community werden.
Neben der Moglichkeit, unkompliziert Spiele ibers Internet zu spie-
len, wird es auch eine Rangliste, Spieler-Profile und eine Buddy-
Liste geben. Das Beste ist aber: Der Service ist kostenlos. Wir pla-
nen auRerdem, Lords of Everquest regelmagig iber SOE auf den
neuesten Stand zu bringen. Sobald ein Update verfiigbar ist, star-
tet der Download beim Einloggen ins SOE-Netzwerk automatisch.”
PcGames. Wie ilt ihr das Genre der it-Strategie?

: Wir haben groRen Respekt vor der C&C-Serie, weil sie
praktisch das ganze Genre begriindet hat. C&C Generale hat uns
viel SpaR gemacht. Natirlich haben wir uns auch ausfiihrlich mit
der Warcraft-Serie beschaftigt, sozusagen dem MaRstab aller Echt-
zeit-Strategiespiele. Age of Mythology hat uns ebenfalls viel Spa
gemacht, genauso wie Dark Reign, das wir vor allem wegen seiner
innovativen Grafik schétzen. Wir finden, dass Warlords Battlecry
allgemein stark wird und mehr, ver-
dient. Was mir personlich an diesem Genre am besten gefalit, ist
die Tatsache, dass unser Team noch immer so viel Spaf daran hat.
Wir arbeiten seit fast zwei Jahren an Lords of Everquest und trotz-
dem sind unsere Mitarbeiter i immer noch mit groRem Enthusiasmus
dabeis - = Muttiplayer-Matches und
die lieb gemeinten die wir uns dabei

an den Kopf werfen.

PC Games: Wie seid ihr auf den Namen Rapid Eye (,Schnelles
Auge*) gekommen?

2 ,Das war die Idee unseres Firmengriinders Mark Cald-
well. Erentschied sich filr ,Rapid’, weil er genau das ist: schnell. Er
programmiert schnell, er fahrt schnell Auto, isst schnell und voral-
lem redet er schnell. Und er hat ein gutes Auge fiir Dinge, die Spa
machen. Das wollte er mit dem Namen ausdriicken: rasantzu ar-
beiten, aber trotzdem viel Augenmerk auf Qualitat zu legen - das ist
Rapid Eye Entertainment.”
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sich so sehr an Blizzards Best-
seller, dass man schon zwei-
mal hinschauen muss, um die
beiden Titel auseinander zu
halten. Auch spielerisch halt
man sich weitestgehend an die
bekannte Formel: wenig Auf-
bau, viel Kampf. Beispiels-
weise ist die einzige Ressource
im Spiel Platin. Selbiges kon-
nen Sie sich kinderleicht mit
ein paar Mausklicks beschaf-
fen, indem Sie eine Hand voll
Arbeiter in die Mine neben Th-
rer Hauptbasis beordern. Ge-
béude setzen Sie anschliefend
ohne groSen Aufwand in die
Gegend, nach wenigen Sekun-
den sind dann die ersten
Kampfeinheiten bereit.

Waren es in Warcraft 3 Hel-
den, die Erfahrungspunkte
sammelten und Gegenstande
ins Inventar aufnahmen, so
sind es in Lords of Everquest
so genannte Lords. Davon gibt
es insgesamt 15, also fiinf pro
Volk. Lords sind das A und O

Threr Streitmacht. Sie verfigen
neben Zauberspriichen stan-
dardmiBig {iber Auren, deren
Wirkung den Ausgang einer
Schlacht entscheiden kann. Ei-
nige davon bremsen die Lauf-
geschwindigkeit der Gegner
im Umkreis, andere fiigen Gift-
schaden zu normalen Angrif-
fen hinzu. Stirbt ein Lord im
Gefecht, so bleibt seine Leiche
deutlich sichtbar auf der Karte
liegen. Eine schwéchliche Spe-
zialeinheit kann, sofern man
ihr ausreichend Geleitschutz
erteilt, dem gefallenen Helden
schlieBlich neues Leben in die
Knochen hauchen.

Wie im Rollenspiel

Lords sammeln Erfah-
rungspunkte, steigen bis zu
Level 20 auf, benutzen Gegen-
stinde aus dem Inventar und
spielen sich am ehesten wie
richtige Rollenspiel-Charakte-
re. Doch auch normale Einhei-
ten verbessern sich im Verlauf

B
ersichtlich w
hindert, da:

des Spiels. Aus diesem Grund
diirfen Sie nach Abschluss
einer Mission entscheiden,
welche der Uberlebenden Sie
mit ins ndchste Scharmiitzel
schleppen. Je hoher die Stufe
der gewiinschten Einheit, des-
to mehr Punkte kostet der
Transfer.

Es lohnt sich, erfahrene
Krieger mit Kopfchen zu steu-
ern und deren Leben nicht
leichtfertig aufs Spiel zu setzen
— und das nicht nur, weil man
sie von Level zu Level mitneh-
men kann. Es besteht auch
die Moglichkeit, maximal zwei
der hochgeziichteten Einheiten
zum Ritter zu schlagen. Da-
raus ergibt sich eine Reihe von
Vorteilen, die von der Klasse
der Einheit abhéngig sind. Ein
beforderter Zauberer beispiels-
weise erhélt mehr Lebensener-
gie und eine Aura, die die Ma-
na-Regeneration freundlicher
Einheiten erhoht. Die Aura ei-
nes Ogers wiirde im Gegenzug

1SS M

VIT Die Verteidigungs- E

Yﬁrme des Schattenreichs lassen

p Skeletthénde aus dem Boden nach
defiGegner greifen, Sobald sich die-

’ serdem Gebaude nahert.
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LAUT Die Ge-

béude des Schatten-

reichs sehen denen
aus Warcraft 3 zum

Verwechseln &hnlich.
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Vorschau

die Abwehrkraft aufwerten.
Der Spezialeffekt, der aus einer
Beforderung heraus entsteht,
ist fiir samtliche der rund 60
Einheiten im Spiel einzigartig,

Everquest-Wurzeln

Wenn Sie zu den Leuten ge-
horen, die seit fiinf Jahren un-
unterbrochen Everquest spie-
len (und falls Sie nicht dazuge-
horen: Diese Personen gibt es
wirklich!), dann wird Thnen
die Welt von Lords of Ever-
quest hochst vertraut vorkom-
men. Sie orientiert sich bis auf
wenige Ausnahmen sorgfaltig
am Online-Rollenspiel. Das al-
te Regelwerk greift sogar bei
den Fahigkeiten der Einheiten.

Totenbeschworer zaubern
Skelette herbei, deren Anzahl
von ihrem Level abhingig ist;
Shadowknights stehlen dem
Feind mittels Harm Touch sei-
ne Lebensenergie; Enchanter
ldhmen ihre Opfer fiir eine be-

]

Echtzeit-Strategie: Lords of Everquest

| HITAND RUN

Flugeinheiten sind
haufig erst im fort-
geschrittenen Spiel
ablauf erhaltlich.
Sie eignen sich gut
fiir schnelle Angriffe

a1 auf die Gebaude

stimmte Zeit und erhéhen
durch den Zauberspruch Cla-
rity die Mana-Regeneration.
Neben normaler Heilmagie
gibt es auch den beliebten,
recht schwer zugénglichen
Everquest-Zauberspruch Ce-
lestial Healing, der eine grofe
Menge an Lebensenergie tiber
einen Zeitraum von mehreren
Sekunden regeneriert. Kurz-
um: Kenner des Rollenspiels
werden iiber die Fahigkeiten,
die Stirken und die Schwi-
chen der Einheiten sofort bes-
tens Bescheid wissen.

Mehr Komfort

Mit gedriickter Maustaste
drehen Sie die Perspektive stu-
fenlos, mit dem Scroll-Rad-
chen zoomen Sie auf Wunsch
so nah ans Geschehen heran,
dass Sie die Verzierung eines
Lord-Zauberstabs ~ studieren
konnen. Das Drehen der Ka-
mera ist tiberfliissig, das Zoo-

men nicht: Im Gegensatz zu
Warcraft 3 diirfen Sie die An-
sicht namlich noch mal ein
ganzes Stiick weiter oben plat-
zieren, wodurch das Gesche-
hen stark an Ubersichtlichkeit
gewinnt.

Uberhaupt hat man sich
beim Design der Benutzerfiih-
rung Miihe gegeben. Beispiels-
weise lassen sich samtliche
Fenster nicht nur in alle mog-
lichen Richtungen verschie-
ben, sondern sogar komplett
schlieBen. Auch die Anord-
nung der Hotkeys macht Sinn.
Anstatt fiir jede Spezialfahig-
keit eine spezielle Taste zu
definieren, wurden dafiir stan-
dardmaégBig die Funktionstas-
ten hergenommen — sehr kom-
fortabel. Ansonsten gleicht das
Interface stark dem von War-
craft 3, das heifit: Zauberkun-
dige Einheiten sprechen ihre
Magie auf Wunsch automa-
tisch aus und Fernkdmpfer

ordnen sich beim Vorriicken
eigenstandig in die hinteren
Reihen ein, um Nahkdmpfern
vorne Platz zu machen.

Alles, was Warcraft 3 aus-
macht, hat Lords of Everquest
auch verwertet — viel kann da
nicht mehr schief gehen, wenn
die Entwickler einen spannen-
den Missionsaufbau hinbe-
kommen.

Everquest stimmt schon mal:
Die Grafik ist hiibsch, die Musik
mitreiflend, die Bedienung ein-
wandfrei. Wenn die Missionen
spannend werden und sich die
Volker etfrischend unterschied-
lich spielen, dann bekommt
Warcraft 3 bald einen ernsthaf-
ten Konkurrenten. THOMAS WEiss

Entwickler.... Rapid Eye Entertainment
Anbieter . Ubisoft
Termin . November 2003
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Von den Machern von Monopoly Tycoon!

Mischen Sie sich doch Thr eigenes Las Vegas!

“Die mit liebevoll gemachten Details gespickten Bilder, verfiihren
gelegentlich dazu, das Geschift sausen zu lassen und einfach nur
gemiitlich dem Treiben auf dem Boulevard zuzuschauen.
Bedienung GUT, Spielspaf§ GUT, Prognose GUT!”

ComputerBild Spiele, Ausgabe 09/2003

GroRartige Panorama-Ansichten
lassen Sie den Uberblick behalten.

In Vegas Tycoon heifit es Tag
UND Nacht dranbleiben.

SStees”

@

GroRe Detailfiille und liebevolle
Animationen Threr Kunden bis ins Detail.

In VEGA$ machen Sie aus einem Hinterhof-Zockerschuppen einen unvergleichlichen Entertainment-Komplex

und Resort-Zentrum in 3D. In ThrerWelt kinnen Sie bis zu 5000 Giste versorgen, 500 Fahrzeuge sorgen dafiir, dass diese
auch kommen. Aber aufgepasst, die Leute wollen sowohl in den Aufenanlagen als auch in den von [hnen gestalteten
Innenrdume Ihrer Anlage permanent unterhalten und versorgt werden. Treten Sie gegen bis zu 5 andere Méchtegern-
Magnaten an und gewinnen Sie die Herzen (aber vor allem die Geldbeutel) von Las Vegas!

VEGAS TYCOON ist erhaltlich ab 31. Oktober 2003.

o
B oo

PC CD-ROM WWW.VEGASTYCOON.DE

VEGAS Tycoon @ 2003 Empire Interactive Europe Limited. Designed and developed by Deep Red Games Limited. Empire and “2" are
trademarks or registered trademarks of Empire Interactive Europe Limited in the UK, Europe and/or other countries. All other trademarks
and trade names are the property of their respective owners. All rights reserved.
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Rundenbasierte Taktik-
e sind out. Zum Gliick
schert das die russischen
Entwickler von Nival nicht.
Sonst blieben uns Perlen
wie diese vorenthalten.

ATTACK Pioniere bedienen auch schweres

Gerét wie diese deutsche Zwo-Zentimeter-Kanone.

|

Runden-Taktik

ie Vorbilder heiflen
Iagged Alliance 2 und

dos 3, das
Szenano ist der Zweite Welt-
krieg, die Kampfer kommen
aus Finnland, Ruménien, In-
dien oder den USA. Silent
Storm macht Sie zum Anfiihrer
einer sechskdpfigen Komman-
dotruppe der Achsenméchte
oder Alliierten, die tief hinter
den feindlichen Linien ope-
riert. In 24 Missionen plus be-
liebig vielen Zufallsbegegnun-
gen stibitzen Sie Geheimdo-
kumente, vereiteln Anschlage
oder kundschaften einfach nur
die gegnerischen Positionen
aus. Wie schon in der Jagged
Alliance-Reihe machen die
rundenbasierten  Taktik-Ge-
fechte nur den halben Spiel-
witz aus. Ebenso wichtig sind
die Rollenspielanteile. Jeder
Streiter verfiigt {iber 16 Cha-
rakterwerte, die unter anderem
bestimmen, wie weit er Grana-
ten schleudern kann, wie gut er
sich als Feldarzt macht oder

wie ausdauernd er durchs Gras

. robbt. AuBlerdem stehen pro

Klasse (Scharfschiitze, Pionier,
Sanitdter, Grenadier, Soldat
oder Spaher) rund 25 Sonder-
fahigkeiten aus 50 Kategorien
zur Wahl. Mit gentigend Erfah-
rung kann man sich etwa auf
bestimmte Knarren spezialisie-
ren, besser schleichen lernen
oder einfach genauer zielen.

Kisten zu Kleinholz

Was Silent Storm viel rea-
listischer als beispielsweise
Commandos 3 macht, ist die
zugrunde liegende 3D- und
Physik-Engine. Fast alle Objek-
te — Gebdude, Kisten, Fahrzeu-
ge — lassen sich mit den ent-
sprechenden Waffen in ihre
Einzelteile zerlegen. Es gibt
Querschlager, Kettenreaktio-
nen, Streifschiisse. Treffer zie-
hen dem Ziel nicht einfach nur
Gesundheitspunkte ab, son-
dern verursachen unter Um-
stinden bleibende Wunden,
die etwa die Zielgenauigkeit

reduzieren. Bierernst setzen die
Programmierer das Szenario
trotz allem Realismus nicht in
Szene. Ahnlich wie Enemy Ter-
ritory erzahlt Silent Storm kei-
ne historisch korrekte Story,
sondern reichert das Setting
mit allerhand Science-Fiction-
Elementen an, etwa Geheim-
waffen wie stihlerne Kampf-
anziige im Battlemech-Stil. Die
bissigen Kommentare der
Kommandos tun ihr Ubriges.

P crsTeivDRUCK

Seit ich die Betaversion von
Silent Storm gespielt habe, ist
Half-Life 2 auf meiner person-
lichen Wunschliste auf den
zweiten Platz gefallen. Silent
Storm kommt zwar nicht ganz
an meinen Favoriten Jagged
Allignece 2 ran — aber ver-

dammt nahe. RUDIGER STEIDLE
Entwickl Nival
Anbieter................ Bigben Interactive
Termin ... November 2003
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CRW-5224A DRW-0402P-D
Slim-Type-Combo Black Dual-DVD-Brenner
DVD read: 8x CD read: 52x CD read: 32x
CD read: 24x CD-R write:  52x DVD read: 12x
CD-R write: = 24x CD-RW write: 24x CD-R write: 16x
CD-RW write: 12x Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, PW, RAW CD-RW write:  8x
Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, Interface : ATAPI / E-IDE DVD-R write: 4x
PW, RAW, Overburn Cache: 2MB DVD-RW write:  2x
Interface: USB 2.0 Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / DVD+R write: = 4x
Cache: 2MB (write) / 512KB (read) FlextraSpeed DVD+RW write: 2.4x
Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / CAV-Writing fiir sicheres Brennen
FlextraSpeed DDSS II:

Schreibmodi: TAO, DAO, SAO, PW
System zur Vibrationsverringerung  Interface: ATAPI / E-IDE
Cache:

2MB (write) / 512KB (read)
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KUGELHAGV'

sollten Sie €8 arm auszulosen.

| Taktik-Spiel

The train’s on the move
You've gotta get to the

haby under your control!
Press ENTER to continue

EINZELKAMPFER In einigen Missionen

konnen Sie nur auf einen einzigen Soldaten

zuriickgreifen, dann ist besondere Vorsicht
4 geboten.

Korea: Forgotten Conflict

Wenn die etlichen Zweiter-
Weltkrieg-Spiele Sie lang-
weilen: Forgotten Conflict
bietet anspruchsvolle
Echtzeit-Taktik in einem
unverbrauchten Szenario.

AUTHENTISCH Umgebung und Texturen wirken sehr
lebensecht, auch die Animationen sind gelungen.

60

oo | berschattet von den
U Nachwirkungen des
- | Zweiten Weltkriegs,
tobte Anfang der 50er-Jahre ein
erbitterter Kampf zwischen
Nord- und Stidkorea um die
Vorherrschaft auf der Ongjin-
Halbinsel. Forgotten Conflict
schickt Sie zuriick in diesen
Konflikt: Als Leiter eines Teams
von fiinf Spezialisten sollen Sie
brisante Auftrége hinter feind-
lichen Linien ausfiihren.

Commandos: Destination Seoul

Thre Aufgaben sind vielschich-
tig: Befreien Sie Kriegsgefan-
gene aus Straflagern, sabotie-
ren Sie feindliche Waffenfa-
briken, stehlen Sie die Pline
von Flugzeugprototypen oder
eskortieren Sie Konvois. Dabei
weist der Spielablauf erstaun-
liche Ahnlichkeit zur Com-
mandos-Serie auf: Jeder Threr
ftinf Akteure verftigt tiber be-
sondere Fahigkeiten, beispiels-
weise kann der Medic verletz-
te Kollegen heilen, wahrend
der Sniper besonders genau

schieSt und der siidkorea-
nische Soldat sich bei Bedarf
als Nordkoreaner verkleiden
kann - in den insgesamt 15
Missionen gilt es, diese Stér-
ken geschickt auszunutzen
und zu kombinieren. Grofien
Wert legen die Entwickler auf
die Authentizitit der Missio-
nen, daher basieren samtliche
Ortlichkeiten auf den ver-
schiedensten realen Vorbil-
dern, vom Flugfeld iiber Ge-
fangenenlager und historische
Palaste bis zur stidkoreani-
schen Hauptstadt Seoul. Zu-
dem sind die Szenarien je nach
Jahreszeit in Schnee gehiillt,
verregnet oder sonnendurch-
flutet. Besondere taktische Tie-
fe verspricht das dynamisch
wechselnde Wettersystem: Be-
ginnt es beispielsweise plotz-
lich zu regnen, andern gegne-
rische Soldaten auf der Suche
nach einem passenden Unter-
stand ihre Position, so dass Sie
schnell und flexibel reagieren
miissen. Dafiir verringert ein
heftiger Sturm allerdings auch

die Sicht- und Horweite der
feindlichen Wachen. Auch gra-
fisch erinnert Korea: Forgotten
Conflict an die ausgezeichne-
te Rendergrafik von Comman-
dos, allerdings handelt es sich
in diesem Fall um eine frei
dreh- und zoombare 3D-Gra-
fik. Trotzdem sind Gebdude
und Landschaften sehr detail-
liert und lebensecht model-
liert, auferdem hat jeder Level
seinen ganz eigenen Grafikstil.

TP crsreivoRucK
Wirklich innovativ ist Korea si-
cherlich nicht, allerdings werden
die Vorziige der ersten beiden
Commandos-Teile  geschickt
aufgegriffen und das Szenario
wirkt wviel frischer als beim
Kontrahenten. Strategen, denen
Commandos 3 nicht reicht,
sollten sich Korea schon mal
vormerken.  JUSTIN STOLZENBERG
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chau

Ego-Shoot

i

OPTISCHE SIGNALE Die Standbilder am
oberen Bildschirmrand geben an, ob und wie
stark ein Gg_gner getroffen wiirde.

KOPFUBER Ein Widersacher stirzt
unte; B7egschu§s vom Gelander. Xill
bietet Kinoatmospr)ére.

DAWAR DOCHWAS ...

Carrington w
— Immer dann, wenn sich
die Hauptfigur an etwas
erinnert, kommt es
zu solchen bizarren
Bildern.

NICHT SCHIESSEN! In der zweiten Mission nehmen Sie eine Bank-
angestellte als Geisel (und lassen diese spater natirlich wieder
freil), um in den Fahrstuhl fliichten zu konnen.




Xl

ahrscheinlich werden
Sie sich in den ersten
Spielsekunden  fra-
gen: Habe ich etwas Schlech-
tes gegessen? Denn das Bild
auf dem Monitor ver-
schwimmt seltsam, Farben
gehen ineinander tiber und
ein merkwiirdiges Echo be-
gleitet Gerdusche. Keine Ban-
ge, es liegt nicht an Thnen,
sondern an den kiinstleri-
schen Ausschweifungen der
Entwickler: Die haben mit
XIII einen optisch sehr eigen-
willigen, aber wunderscho-
nen Shooter geschaffen.

Sie schliipfen darin in die
Rolle von ... ja, wem eigent-
lich? So ganz offenbart sich
Thre Identitét erst im Verlauf
des Spiels. Am Anfang tappen
Sie im Dunkeln, denn Sie lei-
den an Amnesie (was auch
der Grund der quirligen Op-
tik ist): Das Meer spiilt Sie an,
wihrend sich aus der Ferne
eine Blondine im Baywatch-
Badeanzug néhert und fragt,
ob alles in Ordnung sei. Dum-
me Frage. Ein paar Minuten
spater liegen Sie auf einem
Bett und wollen gerade etwas
sagen, als bewaffnete Manner
das Haus stiirmen. Man sucht
nach Thnen! Und Sie wissen
sich erstaunlich gut zu weh-

Vom Buch zum Film zum Spiel
In den 36 Missionen sam-

meln Sie sukzessive Gedan-

kenfragmente, um am Ende

Man spricht Deutsch

Ubi Soft professionelle

Schauspieler und Synchron-
sprecher verpflichtet. Der Ti-
telheld wird von Tatort-Vete-
ran Ben Becker gesprochen,
die deutschen Stimmen von

ger Moore werden in Neben-
rollen zu horen sein.
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Fiir die deutsche Version hat

Sir Anthony Hopkins und Ro-

Ego-Shooter |

eine obligatorische Verschwd-
rung aufzudecken, die sich
um ermordete Prasidenten
und fehlgeschlagene Experi-
mente dreht. Die Geschichte
orientiert sich dabei lose an
Robert Ludlums Agenten-
Klassiker Der Borovski-Be-
trug. Das Buch wurde verfilmt
und lief vergangenes Jahr un-
ter dem Namen Die Bourne
Identitit im Kino. Ebenfalls
aufgegriffen haben das Thema
iibrigens die Zeichner Jean
van Hamme und William Van-
ce in einem Comic —und genau
den nahmen die Entwickler
als Vorlage fiir XIII.

Kurz nach dem furiosen
Start am Strand betreten Sie —
genau wie im Film und im
Buch - eine Bank, um den In-
halt eines mysterisen Schliefi-
fachs zu priifen. Doch das
Pech folgt Thnen auf Schritt
und Tritt: Der Inhalt des Safes
ist eine Bombe, die ein gewal-
tiges Loch in die Wand reifit.
Weil zum Nachdenken keine
Zeit bleibt und die Bank-
angestellten bereits wie ver-
riickt auf den Alarmknopf
hdmmern, nehmen Sie in
Ego-Shooter-Manier Reiflaus:
durch Liftungsschéchte hin-
durch und an Ventilatoren
vorbei, hinein in Rdume, in de-
nen aufmerksame Sicherheits-
leute nach Thnen suchen.

Mit Watteballchen werfen
Doch sobald Sie einen Ge-
setzeshiiter lebensgefahrlich

verletzen, ist das Spiel verlo-
ren — XIII bleibt stets politisch
korrekt. Da kommt es stre-
ckenweise zu aberwitzigen
Verfolgungsjagden: Sie hech-
ten von einer Tiir zur néchs-
ten, um maoglichst nicht offen
dem Feuer der Sicherheitsbe-
amten ausgesetzt zu sein, und
schnappen sich dabei Stiihle,
Aschenbecher, Glasscherben
und andere Utensilien, um
selbige mit Schwung auf Thre
Feinde zu werfen. In einer
Situation nehmen Sie eine
Bankangestellte als Geisel,
halten ihren Kérper schiit-
zend vor den eigenen und
marschieren langsam an et-
lichen Polizisten vorbei, die
ihre Waffen auf Sie richten.
Mit Schnellfeuer- und
Scharfschiitzengewehren,
Granatwerfer und Schrotflin-
ten ballern Sie spater auf rich-
tige Gauner. Die stiirzen bei
einem Treffer theatralisch von
Klippen oder tiber Gelander,
begleitet von einem , Arrrgh”-
Schriftzug — die Gefechte lau-
fen ab wie in einem Comic.
Die Lautmalerei hilft Thnen
auch in Schleichmissionen.
Immer dann, wenn hinter
Winden ein ,Tip Tap” er-
scheint, wissen Sie: Vorsicht,
da ist jemand! So konnen Sie

Vorschau

XIII (sprich: Dreizehn) ist der erste Shooter, der
aussieht wie gemalt. Wie er sich spielt, das er-
fahren Sie auf diesen beiden Seiten.

bung verdndert sich und
schimmert in hellen Farben —
es ist ein surreales Gefiihl,
fast wie in einem Albtraum.
Wir finden:. coole Art, eine
Geschichte zu  erzihlen!
Auch wenn Sie gerade nicht
am Traumwandeln sind,
schaut XIII erfrischend an-
ders aus: Ein fetter schwarzer
Rand umrahmt Texturen und
knallige Farben ohne Abstu-
fungen dominieren das Bild.
XIII ist der erste Ego-Shooter
auf dem PC, der die so ge-
nannte Cel-Shading-Techno-
logie verwendet. Als Grafik-
motor dient {ibrigens die
aktuellste Version der fahi-
gen Unreal-Engine, was vor
allem in den visuell imposan-
ten Auflenarealen zur Gel-
tung kommt. Trotz der Co-
mic-Atmosphare ist XIII er-
staunlich blutig — die deut-
sche Version will Ubi Soft
deshalb entsprechend ent-
scharfen.

C cesteinoRUCK
Der Spielablauf ist rasant, die
Story spannend, die Grafik
hiibsch. Das Einzige, was mir
in der Beta-Version negativ
auffiel, waren die merkwiirdi-
gen Animationen: Gegner fal-
len um wie Biume, die gefillt

Angriffe genau timen. werden. Ansonsten: Daumen
hoch! THOMAS WEISS
Mal was anderes
In Schliissel: en kommt  Entwickl Ubi Soft
es zum Flashback: Der Bild-  Anbieter
schirm wird grell, die Umge-  Termin

Cel Shading

Cel Shading wird eingesetzt, um
der Grafik einen Comic-Look zu
verpassen. Das Stilmittel ist auf
Konsolen popular: Die Ver-
kaufsschlager Jet Set Radio und
Zelda: Wind Waker erschienen
in Cel-Shading-Grafik. Auf dem
PC kam Cel Shading bisher erst
in Sheep, Dog ,n’ Wolf (siehe
Bild) zum Einsatz.

Multiplayer-Modus

Neben den iiblichen (Team-)
Deathmatch- und Capture-the-
Flag-Modi wird es auch eine
Spielvariante namens Sabotage
geben. Darin kampfen zwei
Teams gegeneinander. Ein Team
muss versuchen, die gegneri-
sche Basis in die Luft zu spren-
gen - die Gegenseite will das
verhindern.
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Dangerous 2

Team-Shooter oder Taktik-Spiel? Der Nachfolger des Genre-
Pioniers passt sich an. Wir haben die Betaversion gespielt.

NAHKAPMF | ACTION ... und Taktik. So

Maschinenpis- i sieht das Spielgeschehen in

tolen treffen im ‘ der Ego-Perspektive aus ...
Dauerfeuer nur
auf kurze Ent-
fernung,

enn Sie mgchten, steu-
ern Sie Hidden &
Dang 2 wie ei-
nen gewohnlichen Ego-Shoo-
ter. Sie schliipfen in die Uni-
form von einem der vier Kom-
mandosoldaten im Team und
verwenden die anderen als
automatische Riickendeckung.
Oder Sie greifen gar nicht di-
rekt ins Geschehen ein, son-
dern befehligen den ganzen
Trupp auf der 3D-Karte, wei-
sen Routen, Wegpunkte und
Ziele zu. Sie konnen jederzeit
wechseln; ein Druck auf die
Leertaste gentigt. Anders als
im Vorgénger sind beide Spiel-
modi vollig gleichwertig, Viel-
leicht abgesehen davon, dass
die Pappkameraden selten so
gut zielen wie ein Mensch.

Gut zielen, genau treffen

Hidden & Dangerous 2 ist
nicht Serious Sam, auch nicht
im Shooter-Modus. Eine MG-
Salve kann IThr Alter Ego nicht
so einfach wegstecken. Umge-
kehrt reicht ein gut gezielter
Schuss mit dem Prazisionsge-
wehr meistens aus, um Gegner
kampfunfahig zu machen. Die
16 Waffen sind ihren Vorbildern
aus dem Zweiten Weltkrieg
moglichst wirklichkeitsgetreu
nachempfunden, was beispiels-
weise bedeutet, dass mit einer
Maschinenpistole auf 100 Me-
ter Entfernung auch ein Scheu-
nentor nur schwer zu perforie-
ren ist. Und selbst im Hauser-
kampf ist von Dauerfeuer meis-
tens abzuraten. Ansonsten ist
der Spielablauf aus Vertrautem
wie Vietcong bekannt: Sie ver-
folgen Thren Helden entweder
per Schulterkamera oder bli-
cken direkt aus seinen Augen
auf das Schlachtfeld. Wenn Sie
sich nicht auf das eingebaute
Fadenkreuz verlassen wollen,
visieren. Sie Thr Ziel tiber Kim-
me und Korn an.

Gute Karten fiir Taktiker

Etwas anders sieht der Tak-
tik-Modus aus. Dort betrach-
ten Sie das Geschehen mit
einer frei beweglichen Kame-
ra aus der Vogelperspektive.
Dank der Pausenfunktion
konnen Sie jedem Mitglied des
Einsatzteams in aller Ruhe
einzelne Order oder ganze Be-
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IN DECKUNG Eines der Hi
Engine (weiterentwickelt von Mafia) istdas  § :
hohe Gras, das vor allem im Mehrspieler-

fehlsketten vorgeben. So legen
Sie das Verhalten bei Feind-
kontakt fest (defensiv, aggres-
siv oder absolut passiv), die
Geschwindigkeit (schleichen,
gehen, laufen, sprinten), ob
Thre Jungs auf dem Bauch
durchs Gras robben oder erho-
benen Hauptes durchs Griin
stapfen, wo sie Halt machen
oder welchen Bereich sie si-
chern sollen. Fast wie bei Ubi-
softs Raven Shield, nur dass
Sie hier direkt auf dem
Schlachtfeld planen.

Mehr Pflege-Tipps fur Mdnner unter www.

modus ein herrliches Versteck abgib!

Heif und kalt

Thre britische SAS-Eingreif-
gruppe ist in ganz Europa und
Nordafrika unterwegs. Los
geht's in Norwegen, wo Sie ei-
ne frisch gebaute Forschungs-
station der Wehrmacht inspi-
zieren sollen. Wo Sie schon mal
da sind, machen Sie gleich die
Labore unbrauchbar und be-
freien einen abgeschossenen
allijerten Piloten. Die meisten
Operationen der Kampagne
bestehen aus mehreren Missio-
nen, die ihrerseits verschiedene

ights der Grafik- §

Aufgaben stellen. Alles in al-
lem stehen 23 Einsiitze auf dem
Programm. Sie sind nicht im-
mer auf Schusters Rappen an-
gewiesen. Hin und wieder er-
gibt sich auch die Gelegenheit,
ein  Wehrmachts-Vehikel zu
requirieren, darunter Trucks
ebenso wie Panzer und sogar
Mini-U-Boote. Die diirfen Sie
auch im Multiplayer-Modus
verwenden, schon im ersten
Teil eines der Highlights, das
auch im Nachfolger nicht feh-
len darf. RUDIGER STEIDLE

OIL CONTROL
GEL-CREME

RECOMMENDED SELECTION

’w ':. RS

Die aktuelle Betaversion hat
noch kleinere Macken bei der KI
der Teamkollegen, macht aber
Lust auf mehr. Ich wiirde mir le-
diglich wiinschen, dass die Be-
dienung noch vereinfacht wird,
denn mit drei Dutzend Tasta-
turkommandos bin ich schlicht

tiberfordert. RUDIGER STEIDLE
Entwickler lllusion Softworks
AOBIBTEE s aitomimmbnssimgs Take 2
Termin Januar 2004

HTSPFLEGE

fEA.de/maennersache

Vor jeder Mission
kénnen Sie die Aus-
riistung und Ihre
Ménner frei wahlen.

Wir beraten Sie gern: www.NIVEA.de oder 01805/60 50 40 (12-Cent/Min.)




Vorschau

Action-Adventure

SPIESSRUTENLAUF Geschicklichkeitseinlagen
fehlen auch im neuesten Teil der Serie nicht.

MULTIPLAYER Dank der einfachen
Steuerung nehmen Sie es spielend mit
mehreren Gegnern auf einmal auf.

GLANZVOLL Durch Weichzeichner unds
weitere Grafikeffekte erhalt Prince of
Persia eine wahrhaft magische Optik

Vergessen Sie neumodi-
sche Helden in langen Le-
dermdnteln - der Prinz
kehrt zuriick und zeigt,
was wirklich cool ist!

KAMPFMASCHINE Zwei Gegner
aufeinen Streich zu erledigen, ist

™ 66

as  Ubi-Soft-Entwick-
ﬁ lungsstudio in Montre-
al kann auch anders.
Nach dem Tom-Clancy-Thriller
Splinter Cell, in dem Sie mit
Sam Fisher durch dunkle Korri-
dore schlichen, lassen es die Ka-
nadier jetzt so richtig krachen.
Unterstiitzt von Prince-Erfinder
Jordan Mechner werden die
orientalischen Welten aus Tau-
sendundeiner Nacht wieder
zum Leben erweckt — mit allen
erdenklichen Stilmitteln der Neu-
zeit. Die Ausgangssituation: Der
Sand der Zeit wurde freigesetzt
und finstere Michte iiberziehen
das Morgenland. Jetzt sind ech-
te Helden gefragt. Da lésst sich
der Prinz nicht zweimal bitten
und packt den Krummsébel aus
und zieht mit keckem Kinnbart-
chen aus, die Welt zu retten.

Wie ein Musikclip

Im vierten Teil der Spielese-
rie geht es wesentlich actionrei-
cher zu als in den tiber 14 Jahre
alten Vorgéingern. Wenn sich der
Prinz mit Sabel in der einen und
magischem Dolch in der ande-

ren Hand durch Zombie-Hor-
den metzelt, brennt die Luft. Da
stiirmt der orientalische Wirbel-
wind an einer Wand entlang auf
eine Monsterschar zu, verpasst
dem ersten Tunichtgut einen
kraftigen Hieb, schldgt einen
Salto, rammt dem néchsten
Widersacher mit Schmackes das
Schuhwerk ins Antlitz und setzt
zum groflen Finale an: Ein
Sprung, eine Drehung mitten in
der Luft und nach einem be-
herzten Schwertstreich ist auch
der dritte Kontrahent erledigt.
In Szene gesetzt wird all das
mit Kameraschwenks, schnellen
Schnitten und Motion-Blur-Ef-
fekten (Bewegungsunscharfen).
Haben Sie erledigten Widersa-
chern magischen Sand abge-
nommen, diirfen Sie weitere
Spezialmandver ausfithren und
beispielsweise einen Gegner na-
hezu erstarren lassen, so dass
dieser sich nur noch in Zeitlupe
bewegen kann.

Herkunftsgarantie
Trotz des starken Action-
Anteils bietet der Hiipf-Spaf§

b

geniigend serientypische Ge-
schicklichkeitseinlagen.  Da
tiberwindet unser Held meter-
lange Abgriinde, indem er von
einer briichigen Saule zur
nichsten springt, schwingt an
Fahnenstangen entlang oder
hangelt an kaum vorhandenen
Vorspriingen. All das lasst sich
in der uns vorliegenden Beta-
Version bereits tadellos steu-
ern. Lediglich die Kamera hat
mit so manchen Ecken und
Kanten noch ihre Schwierigkei-
ten. Dieses Problem diirfte bis
zum Release im November je-
doch behoben sein.

P crsreindruck
Prince of Persia schafft den
Spagat zwischen stylischem
Actionspiel und forderndem
Plattformer. Zum Gliick ist der
November nicht mehr weit,
denn ich muss dieses Spiel un-
bedingt haben. Und das Glei-
che gilt fiir Sie.  DAVID BERGMANN

Entwickler bisoft Montreal
Anbieter Ubisoft
Termin .......o...... 20. November 2003
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blau leuchtende
Schwert ermoglicht
magische Angriffe.

RUNDUMSCHLAG Mit Spezial-
attacken halten Sie mehrere
Monster gleichzeitig in Schach.

FUNKENFLUG Wenn
zwei Metallwaffen auf-
einander treffen; sprii-
hen haufig Funken.

MENSCHLICH Sie treffen nicht nur
auf Damonen, Zombies und &hnliche
Monster; sondern auch auf vom Teu-
fel besessene Menschen.

FINTE Sie konnep S¢rlage
antduschen, uprdie.
Gegnerzu erlegter
Attacken zu beweger:
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Action-Adventure

Knights of the Temple

In einem gewaltigen Action-Spektakel stellen Sie sich den Ausgeburten der
Holle und treten sogar dem Leibhaftigen entgegen - Knights of the Temple

igentlich sollte Tem- etwa Schwert, Bogen, Arm- sich natiirlich ausnutzen: Mittelalterfiches Sightseeing

hat alles, um zum hdrtesten Riickkehr-des-Konigs- Konkurrenten zu avancieren.
pelritter-Azubi Paul

E de Raque nur die
schéne Adele aus einem Klos-
ter nach Hause eskortieren,
doch aus dem gemiitlichen
Sonntagnachmittags-Spazier-
gang wird ein ausgewachsenes
Abenteuer: Der Bischof des
Klosters hat sich dem Teufel
verschrieben und erkennt in
dem magisch begabten Mad-
chen eine Moglichkeit, die
Pforten der Hoélle zu 6ffnen.
Als Paul eintrifft, sind der Bi-
schof und Adele langst ver-
schwunden und die kiihne
Spurensuche beginnt. In der
Rolle de Raques verfolgen Sie
die Fahrte der beiden quer
durch das mittelalterliche Eu-
ropa bis in den Nahen Osten
und passieren dabei sogar die
Schwelle der albtraumartigen
Hollenwelt, wo es zur finalen
Schlacht gegen den Bischof
und seine diabolischen Scharen
kommt.

Mit Stahl und ein wenig Hirn
Knights of the Temple ist
ein Action-Adventure mit kla-
rem Schwerpunkt auf den
Kémpfen. Dabei stehen Thnen
zum einen typisch mittelalter-
liche Waffen zur Verfiigung —

brust oder Axt — und zum an-
deren erlernen Sie im Lauf des
Spiels magische Fahigkeiten
wie Unverwundbarkeitszau-
ber, Heilung und sogar Feuer-
balle. Mit der Zeit steigern sich
die Fahigkeiten Ihres Helden:
Anfangs sind nur recht unbe-
holfene Hiebe und Stiche mit
leichten Waffen méglich, auch
Kleidung und Schild sind eher
diirftig, wihrend Sie spéter in
voller Riistung und mit deut-
lich erweitertem Schlagreper-
toire auf die damonischen
Horden losgehen. Zudem stel-
len sich Thnen von Zeit zu Zeit
besonders starke Kreaturen in
den Weg — iiberwinden Sie
diese, werden Sie mit ver-
schiedensten Special Moves
belohnt. Das Kampfsystem ah-
nelt dem recht einfachen
Hacké&Slay-Konzept aus En-
clave (von denselben Entwick-
lern), wurde jedoch kraftig
aufgebohrt: Mit hohen und
tiefen Schlégen lassen sich ge-
zieltere Attacken ausfiihren,
auflerdem konnen Sie jetzt im
Duell seitwiérts ausweichen.
Zurzeit agieren die KI-Mons-
ter noch recht defensiv und
greifen nur an, wenn Sie sich
eine BloBe geben — das lasst

Wenn Sie wie zu einem kréfti-
gen Schlag weit ausholen, wird
Thr Gegentiber seinerseits ei-
nen Frontalangriff wagen. Da-
mit haben Sie jedoch gerech-
net, konnen ausweichen und
einen verheerenden Hieb
durch die nunmehr schwache
Deckung des Gegners anbrin-
gen. Die Action-Sequenzen
werden regelméaBig durch klei-
nere Ritseleinlagen aufgelo-
ckert, die zudem erfreulich ab-
wechslungsreich geraten sind.
Klar, einige der obligatori-
schen Schalter- und Schiebe-
ritsel sind enthalten, die meis-
ten Aufgaben erfordern aber
etwas mehr Denkarbeit. So sol-
len Sie zum Beispiel in einem
Level eine als Gedicht ver-
schliisselte Nachricht entzif-
fern. In einer anderen Szene
sucht ein Glockner nach einer
Leiter, um das an einem hoher
gelegenen Balken verhakte Seil
der Alarmglocke zu erreichen.
Wenn Sie jetzt den ganzen Le-
vel nach einer Leiter absuchen,
werden Sie wenig Erfolg ha-
ben - die Losung ist namlich
viel simpler: Schiefen Sie ein-
fach mit der Armbrust auf den
eingeklemmten Teil der Leine,
und schon 16st sie sich.

Die beriihmte Felsenstadt Petra ist eine der Stationen Ihrer langen Reise im Kampf gegen das Bose. Rechts sehen

Sie das reale Vorbild, links ist eine friihe Fassung der Umsetzung im Spiel zu sehen. Vor allem an Details wie

den eingemeiBelten Bildnissen wird noch gearbeitet.
. S o
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Bei der Auswahl der Schau-
plétze hat sich Starbreeze be-
sondere Miihe gegeben. Ihre
Odyssee fiihrt Sie zu etlichen
realen Kultstitten, etwa der an-
tiken Ruinenstadt Petra in der
stidjordanischen Wiiste. Um
die Umgebung maoglichst reali-
tatsgetreu zu texturieren, sind
die Entwickler eigens nach Jor-
danien gefahren und haben
zahllose Fotos der Bauwerke,
Felsen und Hohlen geschossen.
Entsprechend gelungen ist das
Ergebnis: Wenn Sie sich im
Spiel atemlose Kampfe vor der
bombastischen Kulisse der
weltberithmten Grabstitten lie-
fern, fiihlt man sich beinahe in
den Film Der letzte Kreuzzug
versetzt, als Indiana Jones in
eben diesen Geméuern nach
dem Heiligen Gral suchte. Die
eigentlichen Starken der Grafik
liegen allerdings — wie bereits
in Enclave — bei den gelunge-
nen Licht- und Farbeffekten:
Glithende Schriftzeichen und
Wandmalereien verleihen alten
Gebduden einen mystischen
Touch, magische Waffen oder
Gegenstinde schimmern ge-
heimnisvoll und heftig aufei-
nander geschlagene Klingen
sorgen fiir wahre Funkenregen.

TP cersteioRruck

Das im Vergleich zu Enclave
deutlich komplexere Kampfsys-
tem, die spannende Mystik-Sto-
ry sowie die ausgezeichnete Pri-
sentation machen Lust auf mehr.
Fiir mich ist Knights of the

Temple der Geheimtipp des Mo-
nats. JUSTIN STOLZENBERG
Anbieter TDK Mediactive

Termin

1. Quartal 2004



Wie David
gegen Goliath mutet
dieser Zweikampf an—
-Pavid gewinnt.

SCHATTENHAFT Im
Lauf des Spiels mes:
sen Sie sich auch mil
solchen mysterigse J

kampft mit reich-
- 5.~ lich Magie und ist
- —,‘ ﬁem harter Brocken.



Action-Adventure

Gladiato

Sword of Vengean

Das Weltreich Rom liegt am Boden und nur Sie kénnen es wiederherstel-

len: Als Gladiator Thrax erldsen Sie das Volk vom tyrannischen Imperator

illionen Kinogénger
fieberten mit, als Rus-
sel Crowe sich im
Staub rémischer Arenen erbit-
terte Kdmpfe mit blutriinsti-
gen Barbarenkriegern lieferte
und schlieflich den tyran-
nischen Kaiser Commodus
stiirzte. In Gladiator: Sword
of Vengeance von Acclaim
durchleben Sie ein ganz dhnli-
ches Szenario: Der Despot Ar-
rantius versucht, den aufmiip-
figen Kéampfer Thrax durch
schier unlésbare Aufgaben in
der Arena aus dem Weg zu
rdumen. Doch der Plan geht
schief, Thrax iiberlebt alle Ge-
fechte und schickt sich nun
an, Rom aus den Klauen des
Tyrannen zu befreien. In der
Rolle des Thrax priigeln und
fechten Sie sich durch unzéh-
lige Horden feindlicher Ske-
lett-Krieger, Gladiatoren, Trol-
le und dhnlicher Monster.

Komplexitat? Nein danke!

Die Steuerung Thres Hel-
den fallt dabei ganz leicht: Mit
zwei Gamepad-Buttons fith-
ren Sie unterschiedliche Hie-
be aus, durch mehrmaliges
Driicken verketten Sie die
Angriffe zu besonders effekti-
ven Combos. Mit wachsender
Erfahrung steigert sich Thr
Schlagrepertoire, so dass Sie
gegen Ende deutlich verhee-
rendere und spektakuldrere
Manéver beherrschen. Zu-
dem greifen Sie mit der Zeit
auf ein immer groBeres Arse-
nal antiker Hieb- und Stich-
waffen zuriick. Wahrend zu
Beginn noch kurze Armklin-
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unzahl i@

n harten

gen das hochste der Gefiihle
sind, erhalten Sie schon bald
Sabel, Breit- und Langschwer-
ter, Kampfkeulen und Streit-
éxte; jede dieser Waffen er-
fordert einen anderen Kampf-
stil. Wéhrend die Armklingen
schnelle Schlagstakkatos er-
moglichen, sind mit langen
Axten eher kraftvolle, gut
getimte und gezielte Hiebe
vonnoten — Einhandschwer-
ter bilden einen annehmba-
ren Kompromiss zwischen
Durchschlagskraft, Reichwei-
te und Geschwindigkeit. Ne-
ben konventionellen Fihig-
keiten und Waffen verfiigen

Kampfe iibe

ren zu erhalten, hat Acclaim
neben den brutalen Exekutio-
nen auch Blutspritzer ent-
fernt, stattdessen ist in der ab
12 freigegebenen Ausfithrung
weifler ,Schweifl” zu sehen.

Action ohne Adventure

Gladiator schimpft sich
zwar Action-Adventure, aller-
dings sind die Ratseleinlagen
doch sehr einfach gehalten.
Hier und da gilt es einen
Schalter oder Hebel zu betati-
gen — das Hauptaugenmerk
liegt eindeutig auf dem Ac-
tion-Part. Dass sich trotzdem
keine Langeweile breit macht,

madmtornenntachzwarAchonAdvew

ture, allerdi
sehr

einlagen

einfach qpﬁa aannDas Hauptaugen-

merk liegt auf den Kampfen.

Sie auch iiber magische Kraf-
te, beispielsweise den Herku-
les-Modus: Sobald sich die
Spezialkraft-Anzeige am obe-
ren Bildschirmrand gefiillt
hat, beginnt Thr Kampfer zu
glithen — schlagen Sie jetzt ei-
nen Gegner, fliegt der meter-
weit durch die Luft. Die da-
fiir benGtigten Spezialpunkte
sammeln Sie am schnellsten
durch ausgefallene Aktionen,
wenn Sie beispielsweise
mit einer Schlagkombination
gleich mehrere Gegner tref-
fen. Die deutsche Version
wird tibrigens entscharft auf
den Markt kommen: Um fiir
die lokalisierte Fassung eine
USK-Einstufung unter 18 Jah-

soll die groBe Vielfalt an Geg-
nern und Lokalitaten garan-
tieren. Thr Feldzug gegen
Arruntius fiihrt Sie aus den
Arenen Roms bis ans Meer, in
alte Tempel und spéter sogar
in eine Paralleldimension —
spielerische Unterschiede er-
geben sich daraus aber nicht.
Wesentlich mehr Abwechs-
lung verheiflen da schon die
knackigen Zwischengegner:
In den Duellen gegen diese
besonders starken und wider-
standsfahigen Monster oder
Bosewichte kommen Sie mit
den herkommlichen Hau-
drauf-Kampfmethoden nicht
sonderlich weit. Allerdings
hat jede dieser Kreaturen eine

verborgene Schwiche, die es
auszumachen gilt.

Kameradynamik

Geskriptete Kamerafahr-
ten und -schwenks sorgen fiir
die notige Dynamik, gele-
gentliche Zooms riicken De-
tails des hektischen Kampfge-
schehens in den Mittelpunkt.
Besonders zeichnet sich die
Grafik jedoch durch Licht-
und Schatteneffekte aus, die
sowohl Umgebung als auch
Kampfern ein sehr authen-
tisches Aussehen verleihen.
Zudem sind einige Szenarien
offenbar bewusst an den Film
Gladiator angelehnt, bei-
spielsweise streift Thrax in ei-
ner Zwischensequenz durch
ein weitldufiges Kornfeld —
ganz im Stile von Maximus
Russel Crowe. Auch bei der
bombastischen Untermalung
durch orchestrale Klange ist
eine gewisse Ahnlichkeit zum
Hollywood-Vorbild ~ kaum

iibersehbar — egal, fiir eine
stimmige Atmosphire ist alle-
mal gesorgt.

Ich bin gespannt, ob Acclaim
es schafft, die anfingliche
Spannung wihrend der Kamp-
fe iiber die gesamte Spieldauer
zu transportieren. Wenn ja,
steht Anhingern kompromiss-
loser Action schon im Oktober
ein vielversprechender Titel be-
vor, JUSTIN STOLZENBERG

.... Acclaim Studios

Anbieter.
Termin




Vorschau |

VARIANTENREICH Conan beherrscht eine
Vielzahl verschiedener Schwertstreiche.

Cauldron serviert derbe
Action-Kost:

Mit Breitschwert, Axt
und Keule machen Sie sich
als Conan der Barbar auf
die Jagd nach den Mdrdern
Ihrer Familie.

UBERSCHATZT Dieses
Monste!
fahrlich aus

pétestens seit der Ver-
s filmung mit Arnold
Schwarzenegger in der
Titelrolle ist Robert E. Howards
Geschichte um den Rachefeld-
zug des hiinenhaften Kriegers
Conan Kult. Nun wird ein neues
Kapitel hinzugefiigt: Im slowa-
kischen Bratislava entwickelt
Cauldron (Battle Isle 4, Chaser)
ein Conan-Action-Adventure.
,Wir haben keinen Arnold im
Spiel — nur Action, Action und
Action”, sagt Cauldrons Presse-
sprecher Michael Smrkal und
bringt damit das Spielprinzip
auf den Punkt. Die Adventure-
Einlagen beschranken sich auf
Schliisselsuchen, Fallenauswei-
chen und éhnlich simple Aufga-
ben, wihrend die Kampfe ge-
gen allerlei garstige Kreaturen
rund 70 bis 80 Prozent des Spiels
einnehmen  werden. Dabei
schwingen Sie in der Rolle des
hyboreaischen Helden insge-
samt 30 verschiedene Schwerter,
Axte und Keulen. Durch erfolg-
reiche Auseinandersetzungen
erhalten Sie Erfahrungspunkte,
die wahlweise in Attribute wie

Action-Adventure

BEDRANGT Auch vier gleichzeitig
anriickende Gegner stellen kein
untiberwindbares Hindernis dar.

Geschwindigkeit oder Lebens-
energie und in Combos inves-
tiert werden. Thr Repertoire um-
fasst bis zu 15 verschiedene
Schlagkombinationen, die je-
weils bis zu dreimal hochgestuft
werden konnen. Es steht Thnen
also offen, ob Sie eine Vielzahl
an  durchschnittlich starken
Schlagvarianten wollen oder ob
Sie sich auf wenige, umso stér-
kere Aktionen spezialisieren.

Buchgetreu

Sowohl bei der Geschichte
als auch der Gestaltung der
Schauplatze hat sich Cauldron
eng an die Buchvorlagen gehal-
ten, Sie werden also unter ande-
rem die Schwarzen Berge von
Cimmera oder die Dschungel
von Darfar durchstreifen. Damit
die entsprechende Atmosphare
aufkommt, treiben mehrere
Stunden In-Game-Zwischense-
quenzen die Handlung voran —
so will Cauldron die an sich
recht simple ,Krieger verliert
seine Familie und schwort Ra-
che”-Story vertiefen. Die Prasen-
tation geféllt auf Anhieb: Statt

auf die genretypische Verfolger-
ansicht zu setzen, haben die Ent-
wickler in jedem der arena-
artigen Levels nur eine Kamera
platziert, die das Geschehen
durch sinnvolle Schwenks auf
den Bildschirm bringt - so sehen
die Kampfe noch spektakuldrer
aus. Uniibersichtlich wird es
trotzdem nie, ein eigens ange-
heuerter Innenarchitekt gestaltet
die Levels so, dass keine grofien
Objekte die Sicht versperren.
WP estenoRuck]
Conan erinnert mich etwas an
den Hack&Slay-Klassiker Die by
the Sword: Die Kimpfe sind
aufgrund eimer Vielzahl Combos
sehr  abwechslungsreich und
spannend, die hiufigen Zwi-
schensequenzen versprechen die
Kampfarien aufzulockern. Co-
nan konnte eine adiquate Alter-
native zu Herr der Ringe: Die
Riickkehr des Konigs und Gla-
diator werden. JUSTIN STOLZENBERG

..... 1. Quartal 2004
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| Adventure

Tony Tough

and the Night of Roasted Moths

|

Er halt sich einen Tapir als
Hund und macht Jagd auf

Aliens - 1

/! CHARMEUR Die schwer
depressive bartige Frau
__muntert Tony mit einem
Strauf Blumen auf.

KOMFORTABEL Mit einem Rechtsklick off-

nen Sie das grafi Befehlsmenii, a

dem Sie die gewiinschte Aktion auswahlen.

er leicht untersetzte
Kriminalist mit Bril-
lenglasern so grof
wie Melonen verkehrt nam-
lich weder mit Informanten
aus Mafia-Kreisen, noch lie-
fert er untreue Eheménner
ans Nudelholz. Stattdessen
ist er seit zehn Jahren einem
wasserkopfigen Alien auf
der Spur, das Kindern zu
Halloween die Stiffigkeiten
stibitzt. Ob wirklich ein
Alien hinter dem Mund-
raub steckt, erfahren Sie An-
fang Oktober, wenn das
klassische Point& Click-Ad-
venture auch hierzulande
erscheint.

Das kenn' ich doch

Zu Beginn des Spiels flattert
ein mysterioser Brief in Tonys
Biiro. Sein Hund — eigentlich
ein Tapir — Pantagruel wurde
entfithrt. Der Nachwuchs-
Sherlock soll sich in einem
Halloween-Themenpark ein-
finden, um den treuen Gefihr-
ten zu retten. Damit beginnen
auch schon die Probleme,

denn in diesem Park herrscht
Kostiimpflicht. Aus zuvor
gefundenen Kleidungsfetzen
wie einem Schal und einem
Kleid kreieren wir aber
prompt ein Kostiim fiir Tony.
Auf dem Parkgelinde an-
gekommen, ereilt versierte
Adventurespieler prompt ein
Déja-vu-Erlebnis. Das mit
Jahrmarktszelten voll gestell-
te Areal und ein morderisches
Karussell, das unseren Helden
mit den Zentrifugalkréften be-
kannt macht, erinnern auffal-
lend an Sam & Max.

Klassisch kommt gut

Zum Gliick steht das gesam-
te Spiel in der Tradition klas-
sischer Adventures. Sie rei-
Ben sich alles unter den Na-
gel, was nicht niet- und na-
gelfest ist, fithren Multiple-
Choice-Gespréche mit iiber
30 abgedrehten Charakteren
wie einem kettenrauchenden
Clown und 16sen Kombina-
tionsréatsel. Besonders viel
Wert wurde auf humorvolle
Dialoge gelegt, die in der uns

vorliegenden englischen Ver-
sion fiir zahlreiche Schmunz-
ler sorgten. Damit die deut-
sche Fassung dem in nichts
nachsteht, verpflichtete man
Comedian Monty Arnold
(gesehen in Der bewegte
Mann, gehort in Das kleine
Arschloch) fiir die Rolle des
Tony Tough und besetzte
weitere Stimmen mit promi-
nenten Komikern wie Mar-
kus Maria Profitlich oder
Marco Rima.

Dass Sie in Tony Tough zwi-
schen zwei Schwierigkeitsgra-
den wiihlen konnen, ist im
Grunde schon die einzige Be-
sonderheit dieses ansonsten an-
genehm Klassischen Adventures.
Besonders gespannt bin ich auf
die deutsche Synchronisation.
Grofle Namen der deutschen Co-
medy-Szene biirgen fiir Qua-

litit. DAVID BERGMANN
Entwickler . . Prograph
AnBIEtar'.ssniaisimanmiinmitin dtp

Termin
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www.mercedes-benz.com/worldracing

Wir hatten es uns auch einfach machen konnen...
aber was wre das Leben ohne Herausforderungen?

Seien Sie wihlerisch und entscheiden Sie sich zwischen mehr als 100 hochdetailierten Mercedes-Benz Fahrzeugvarianten. Viele davon sind , Trau mwagen®, denn einige der Luxus-
limousinen und Sportwagen, Renn- und Tourenfahrzeuge, Gelindewagen sowie Oldtimer und Prototypen existieren in der Realitat nur noch in Museen. Uniibersichtliches Gelénde,
extreme Berg- und Talfahrten, auf Schotter-, Sand- und Asphalt werden Ihnen bei Schnee, Regen und Glatteis ihr ganzes Konnen abverlangen. Entscheiden Sie sich fiir schnelle Fun-
Fahrten im Arcade-Modus oder erh6hen Sie den Schwierigk los bis zur

» Erleben Sie 117 verschiedene Strecken in sieben riesigen, vollsté t 3D-Umgebungen (Nevada, Japan, Mexiko, Australien, die Alpen, eine Stadt und ¢in Testgelande),

die jeweils bis zu 6 km* groff sind! ¥ Die 48 abwechslungsrezchen Missionen und die Rennen im Einzel- oder Mehrspielermodus werden Thren Adrenalinspiegel in die Hohe treiben!
3 Fahren Sie mehr als 100 Originalwagen (z.B. Mercedes-Benz A- bis S-Klasse, Rennwagen, Oldtimer und Prototypen)! & Entdecken Sie die Chara_ktensnken der einzelnen Mo-

delle, die auf150 von Mercedes-Benz zur Verfiigung gestellten Orij # Wihlen Sie einen
s Charakter, um Ihr Profil zu speichern und Thren Fortschritt zu verfolgen‘ Fordern Sie Ihre Freunde im Mehr-
'Il';l,l'/llA ity Spieler-Modus via Splitscreen heraus! % Testen Sie Ihr Konnen und stellen Sie sich dem veranderten Handling der

Wagen in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)!

ﬁyﬂfﬂﬂ B} Paysation2  [F] &TDK.
The Funtactery Erhéltlich ab September 2003
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KNAPP Der englische Torhiiter
James hechtet mit entschlossenem
Gesichtsausdruck zum Ball -
knapp gehalten.

< S
; EINSATZ Wit vollef Risiko

=, spfingedie Numier 6 in der.
g 4 § ¢4 350 i

< Wi & eegnedsohen Kopfoal

FEHLPASS Unser Spieler
Ayala hat einen Querpass

der Gegner abgefangen, nun Realistisches Spielgefiinl durch
heifites: schnell kontern. gende Ballphysik.

Formation und Strategie lassen sich
schnell und unkompliziert variieren.

Je nach Erfolg Ihrer Mannschaft kommen
mehr oder weniger Fans ins Stadion,
das wirkt sich auf die Tagesform aus.

Ein Mix aus echten und leicht
veranderten Spielernamen

WUNDERFUSS Diesertolangeschnmene
Freistof dreht sich iber die englische Mauer.

nen an Bedeutung.
Mehr Interaktion mit KI-Kollegen soll effektivere
Kombinationen ermdgli

rmer mit dem rechten
Analogstick in Position bringen.

Durchgehend originale Vereins-
und Spielerdaten
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Eine EA-Sports-Bastion droht zu f

FuBballspiel |

@ Pro Evolution
Soccer 3

- Mit Pro Evolution Soccer 3 von Konami

ist erstmals ein ernst zu nehmender Konkurrent fiir die FIFA-Serie in Sicht.

ehr als ein siiffisantes
M Lécheln konnten PC-

Sportler bislang nicht
ernten, wenn sie gegeniiber Play-
Station-2-Besitzern von FIFA als
der ultimativen Fufballsimula-
tion geschwarmt haben. Fiir den
GrofBteil der Konsolen-Fraktion
ist namlich klar: Pro Evolution
Soccer bietet ein authentischeres
Spielgefiihl, das macht auch die
bessere Grafik von FIFA nicht
wett. Nun schicken sich Ko-
namis Kicker mit dem dritten
Teil der Serie an, auch im FIFA-
Revier PC zu wildern. Was diir-
fen Sie wirklich von Pro Evolu-
tion Soccer 3 erwarten?

Realismus geht vor

Ein langer Flankenwechsel
offnet das Spiel, nun stiirmt
der Linksauflen an der Seiten-
linie entlang Richtung Straf-
raum, ein Verteidiger ist ihm
dicht auf den Fersen. Er setzt
zur Flanke an und - stopp! In
der Mitte steht zwar Thr kopf-
ballstarker Mittelstiirmer, aller-
dings wird er von drei hiinen-
haften Abwehrspielern in die
Mangel genommen. Flanken
Sie trotzdem oder versuchen
Sie lieber einen Doppelpass mit
dem nachgerickten Mittelfeld-
spieler? Solche Entscheidun-
gen miissen Sie in Pro Evolu-
tion Soccer 3 standig treffen,
und zwar innerhalb weniger
Sekundenbruchteile. Im Ver-
gleich zu den bisherigen FIFA-
Spielen ist es viel schwerer,
Grofichancen herauszuspielen.
Das liegt einerseits an der sehr
glaubwiirdigen Ballphysik und
zum anderen an der gut
agierenden Gegner-KI. Jeder
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Spielzug muss genau durch-
dacht sein und die Ausfiihrung
erfordert ein hohes Mafi an
Prazision. Ein Beispiel: Spielen
Sie einen Pass zu steil, muss
der Empfénger kurz sprinten
und hat Schwierigkeiten bei
der Ballannahme — steht jetzt
ein Verteidiger nah am Mann,
ist der Ballverlust sicher. Selbst
Starspielern klebt der Ball in
solchen Situationen nicht stéan-
dig am Fuf, wodurch das Zu-
sammenspiel im Team noch
wichtiger wird. Zwar sind
schnelle Dribblings und &hnli-
che Einzelaktionen moglich,
aber viel seltener als in der
FIFA-Reihe.

Rasenschach

3-5-3 offensiv ausgerichtet,
4-3-3 mit eher defensiver Orien-
tierung — so oder so ahnlich sa-
hen die sparlichen Taktikoptio-
nen in FIFA 2003 aus. Pro Evo-
lution Soccer 3 bietet da viel
mehr Tiefgang und Varianten-
reichtum: Vor dem Spiel kon-
nen Sie aus vorgegebenen For-
mationen wahlen oder Thre
Spieler vollig frei auf dem Feld
anordnen und eine grobe takti-
sche Marschroute festlegen, bei-
spielsweise Pressing, Fliigel-
oder Konterspiel. Zusitzlich
diirfen Sie vier Tasten mit ver-
schiedenen Taktiken belegen, so
dass Sie wahrend des Spiels
schnell und unkompliziert zwi-
schen unterschiedlichen Strate-
gien wechseln konnen. Es ist so-
gar moglich, auf Knopfdruck
die Formation vollstandig um-
zustellen. Insbesondere im Spiel
gegen gleichwertige oder gar
starkere Teams erweisen sich

diese Mdglichkeiten als duBerst
wertvoll, denn die KI-Kicker
zeichnen sich durch Anpas-
sungsfahigkeit und Einfalls-
reichtum aus: Mal konzentrie-
ren sich Thre Gegner auf weite,
schnelle Passe, um Konter zu
fahren. Wenn diese Strategje er-
folglos bleibt, versucht der
Computer es mit Flanken von
Aufen, Kurzpassspiel oder
Dribblings. Auch in der Vertei-
digung stehen die computer-
gesteuerten Recken meist gut
gestaffelt, Ihrer Offensive wird
also @hnlicher Abwechslungs-
reichtum abverlangt. Attackie-
ren die gegnerischen Spieler
beispielsweise sehr friih, lohnt
sich der Versuch, durch einige
Querpésse das Spiel auseinan-
der zu ziehen und zu beruhi-
gen, bevor Sie mit einem {iber-
raschenden Vorsto das Ab-
wehrbollwerk durchbrechen.
Und falls Thre Flanken standig
von verteidigenden Kopfball-
monstern geklart werden, stel-
len Sie ruhig fter den Torwart
mit Schiissen aus der zweiten
Reihe auf die Probe.

Optisch schwécher, kaum Namen

Grafisch spielt Pro Evolu-
tion Soccer 3 im Vergleich zu FI-
FA 2004 sicher nur in der zwei-
ten Liga: Animationen, Stadien
und auch die Zuschauerkulisse
sehen beim EA-Sports-Vertreter
einfach natirlicher aus, die Ka-
merafahrten in der Wiederho-
lung sind einen Tick dynami-
scher. Schlecht ist die Optik von
Konamis Vorzeige-Kicker aller-
dings nicht: Dank Weichzeich-
ner-Effekten wirken die Spieler
durchaus lebensecht, aufierdem

sorgen die hervorragenden Ge-
sichtstexturen und Auffélligkei-
ten (etwa Edgar Davids Rasta-
Zopf und Sportbrille oder Beck-
hams markante Frisur) fiir einen
hohen Wiedererkennungswert
der Originalspieler. Apropos
Otiginalspieler: Anders als aus
FIFA gewohnt, tragen in Pro
Evolution Soccer 3 langst nicht
alle Akteure echte Namen, auch
einige Vereine und Trikots wur-
den verfremdet. Authentisch
sind unter anderem die Natio-
nalmannschaften von England,
Argentinien und Brasilien,
wiéhrend Werder Bremen als
Weser und Bayern Miinchen
mit dem Namen Rekordmeister
integriert wurden. Da hilft der
mitgelieferte Editor kaum, denn
wer hat schon Lust, stunden-
lang Datensétze zu bearbeiten?
Ebenfalls drgerlich: Es ist kein
Netzwerk- oder Online-Modus
enthalten. Trotz dieser Schwa-
chen steht moglicherweise der
Wachwechsel im FufSballgenre
bevor — nachsten Monat wissen
wir mehr. JUSTIN STOLZENBERG

Ein paar Kleinigkeiten storen
noch, beispielsweise ist in der
aktuellen Version keine Maus-
steuerung in den Meniis inte-
griert. Trotzdem muss man
kein Prophet sein, um FIFA
dieses Jahr einen ganz, ganz
schweren Zweikampf voraus-
zusagen — die Spielbarkeit von
Pro Evolution Soccer 3 ist ein-

INDRUCK

fach geniall  JUSTIN STOLZENBERG
ENtWICKIEr ovvveveceeinnniiiniiins Konami
Anbieter. Konami
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Fire
Department
Fiihre ein Team
von Spezialisten
durch packende
Einsétze und
brandgeféhrliche
Missionen.

Railroad Tycoon 3
Die beliebte Eisenbahnwirt-
schaftssimulation nun in 3D

PG oo Yager
i . Getunte Flugfestungen,
- “ 2 spektakulare Kampfe!
HENEWEREDE]
seacstuntcor sunvrian T o :
; | s '

Pc <;n~nom )
Homeworld 2 ) T
Diistere Prophezeiungen, \
T gefahriiche Feinde.
Weltraumstrategie in 3D

. Galactic
Civilizations
Stiirme in die

' Tiefen des Alls
{%‘;x%’;gk 4 ; : - mit Strategie!
Der verriickte FragespaB | Space Colony
geht weiter. i Die All-umfassende Aufbau- und Alltags-

J Simulation. Ein Spielerlebnis jenseits dieser Welt.

Online-Shopping: @ A u E R E DE K A
{
bol.de® BAl
einfach rund! 55116 Mainz, 06131-232514

83301 Traunreut, 08669-12992
P 83512 Wa:s;t:urgal OB0riiadagio, 22T e 0asai 5029
( 1 >_ dodenhof 82110 Germering, 08984704322 27793 Wildeshausen, 04431-99010
u c = e Die Einkaufsstadt, die alles hat

01662 Meisen, 03521-408660
A-5280 Braumau, 0043-77228375715 29029 Uelzen, 0581-9088-0

01968 Senftenberg, 03573-363617

einfach vielseitiger | 288700ttersberg, 04297/3433 37574 Einbeck, 05561-9495-0 06847 Dessau, 0340-540040
38229 Salzgitter-Lebenst., 0634117007~ 06667 LeiBling, 0 34 43-33 75-0
Duiienhofer ; 07318 Saalfeld, 03671-5363

MOVIES &EAMEE 97070 Wiirzburg, 0931-3095-0 ex p (] g t 38518 Gifhorn, 05371-8150-0 07333 Unterwellenborn, 03671-4466-0
: 88069 Tettnang, 07542-9323-0 07749 Jena, 03641-46810

i A R&K Markt » Dinslaken . 08371 Glauchau, 03763-7797-0
. moviesandgames.de Elektro Elsdsser 88212 Ravensburg, O751-366880  ggag (chianas, 037065040
e 71065 Sindelfingen, 07031-877071 46539 Dienslaken, 02064-4149-0 88400 Biberach, 07351-1985-0 10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160
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g Ysymantec.
= Norton

-z Internet Se

woor AJINDDS FBLII:
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Norton
Moo PsetatContrst

curlty

Norton

Die 2004er
Version ist da.

* 4

MeAfee'

vir usscan'

neue

Afee

ist jetzt da.

AntiVirus

saosnisicrt | Baphomets Fluch 3
G DATA Virenschutz-Hochstleistung = | PC-Game
SEalns zum fairen Preis. www.hotware.de -
i &l
f
Power B ]

Internet Security
2004 s

; N!c
Virusscan Home 8
Die neueste Version 8

Filme auf CD&DVD 3.0
Digital Foto Maker 2004 Sichern sie Ihre Videos mit dem
Die unverzichtbare Ergénzung fiir Markifuhrer: Y
Digi und Bil g
DATENSC U'IZ

VENSCHUTZ UKD SIKERAET FUR T uumvn

% 3&,.

Datenschutz Komplett 2.1
Die "Vollkasko* fiir den PC.

| S

Clean 5.0

Perfekte Musik-CDs oder DVDs

Professioneller Virenschutz i Ihren PC
s S oy s it bpdse | b

Power
AntiVirus 2004

Der giinstige Antivirus.

ohne Rauschen und Knistern.

Complets music
jukebox and organiser

MyMP3 Pro 5.0

Windows ¢ o Security

Medi-Max Fortsetzung
12555 Berlin-Kopenik, 030-6501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0
14513 Teltow, 03328-3342-0

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0
15745 Wildau, 03375-5652-0

18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Liineburg, 04131-243050
31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820
40215 Diisseldorf, 0211-384180
41462 Neuss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0

46414 Rhede, 02872-7172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252

46485 Wesel, 0281-98408-0
47166 Duisburg, 0203-544010
49751 Sogel, 05952-1214

50181 Bedburg, 02272-91120
51373 Leverkusen, 0214-830420
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0
51643 Gummersbach, 02261-918510
55743 |dar-Oberstein, 06781-41011
56626 Andernach, 02632-2532-0
59494 Soest, 02921-665203
59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
65549 Limburg, 06431-91930
67663 Kaiserslautem, 0631-57086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91350
93053 Regensburg, 0941-58623-0
97076 Wiirzburg, 0931-20024-0

von MP3

97318 Kitzingen, 09321-13290
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0

40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510
49078 Osnabriick, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

Die néchste Generation

P g.

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lohne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-983-0
34225 Baunatal, 05665-9996-0
48155 Miinster, 0251-696-0
54292 Trier, 0651-27020

Johann + Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040
Kiumpe Elektronic
49757 Werlte,
05951-2664

26129 Oldenburg, 0441-9709922
26789 Leer-Niittermoor, 0491-92566-0

Tor&MARKT

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Angebote freibleibend. Anderungen, Liefer-
mglichkeiten und Zwischenverkauf vorbehalten.
Falls die Industrie nicht oder zu spat liefert, be-
halten wir uns vor Nachiieferung anzubieten.



Test

So testet die Redaktion

Petra Maueroder

David Bergmann

- |

Justin Stolzenb

pmGpcgames. de
AU ERFESI'PLATTE

Sererole: Sunde Nl Slentstom,
st A Laton 03/ G4 K hen
CAC Generale

EINSAME-INSEL-SPIELE:

INSE
Rollercoaster Tycoon 2, Fusballmanager
2003, mmiuny
EUT SICH AM MEISTEN AUF:

FRI
Silent Storm, Die Sims 2

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Silent Stor

Rdss}'lz ENTTAUSCHUNG:

Populous, Hearts. ﬂ(’\mn‘ Falcon 4.0
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

LER GEHEIMTIPP:

ena
FREUTSICHAM MEISTEN AUF:
Half-Life 2, U

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Mace Griffin: Bounly Hunter

anssrz ENTTAUSCHUNG:
hift

dg@pcgames.de

ISAME-INSEL-SPIELE:
Planetside, Medeva: Ttal War

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Das Aus fur Galaxy Andromeda

tw@pcgames.de
AUF DER FESTPLATTE:

Age of Wonders: Shadow Magic
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Dark Age o Camelot
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Dark Age of Camelot, Counter-Stike
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Temple of Elemental Evi
AKTUELLER GEHEIMTIPP:

You Don'tKnow Jack &

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Ficedorm Fighters

AUF DER FESTPLATTE:

CHC Generae: DieSundeNul, 10K 4, Commanos .

MULTIPLAYER-FAVORIT:

CAC Generdle: Die Stunde

EINSAME-INSEL-SPIELE:

Qayorthe Tentadle CAC Genral,
ets Fluch 3, Black & White

FREersIcM AM MEISTEN AUF:

Baphomets Fluch 3

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

You Don'tKnow Jack 4

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Knighshift

js@pcgames.de
Al FESTPLATTE:
ProEvoluion Soccer 3, TonyHawk 4, Livefor Speed
MULTIPLAYER-FAV(
CPMA, Midnight Club 2, DTMi Race Driver
EINSAME INSEL SPIELE: |

Der Wertungskasten

Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthélt alle Infos,
die Sie fiir Inre Kaufentscheidung bendétigen.

Preis
Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.
Der Preis flieft aufgrund der erheblichen regionalen

usk

TESTURTEIL

FREELANCER

Unterschiede grundsatzlich nichtin die Wertung ein. ENTWICKLER
Microsoft

Termin P

Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter uasx 0 4
Ab 12 Jahren

5 ZIELGRUPPE

Selbstiontral: o it bekanTt, ol Aers b

elbstkontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersbe-

schrankung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Jah- Nieht Q;EJSM,; Mittel

ren und ab 18 Jahren. MEHRSPIELER
Einzel-F Netzwerk: 128
Internet: 128 18p./Packung

Zielgruppe
Diese redaktionelle Einschétzung bezieht sich neben

dem durchschnittichen Schwierigkeitsgrad auch auf

Anspruch und Spieltiefe.

Schwierigkeitsgrad
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfiigung?
Schwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung?

Testcenter: Prozessor

Der Startpunkt des Performance-Balkens gibt die
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver-
lauf I&sst sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel
Iéuft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti-
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Vollton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitat spielen zu kinnen.

FREUTSICH AM Mﬂsrm AR

Pro Evolution Soccer 3, Midnight Club 2, Live for Speed
AKTUELLER GEHEI

Knights of the Temple

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Commandos 3

Immpvgamas de
AUF DER FESTPLA
Commandos 3, Tron
MULTIPLAYER FAVORT:

EINSAME INSEL-SPIELE:
Morrowind
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Prince of Persia; Sands of Time
JELLER GEHEIMTIPP:
You don't know Jack 4
TE

Mit welcher Spiele-Performance konnen Sie mit
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand der Tabelle auf der gegeniiberiiegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am maBgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen
Die Wertungen fiir Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphare, Spieldesign und Mehrsme!evwerden

iz s
Grafik-Chip-Klassen:
i o) e st

PRO & CONTRA| e
Sehrbequeme Steuerung
‘Spannende Hintergrundgeschichte
E3 Abwechslungsreiche Grafik
ehr gute Gegner-K|

intanige Missionen

oo

o

GRAFIK EEE
SOUND B
STEUERUNG S
ATMOSPHARE BRSNS
SPIELDESIGN ISSSMISI

en gefallen,

e STARLANCER oder
AQUANOX2 mochten,

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit dhnlicher Thematik.

Spielspal-Wertung

Die groBe Wertung unseres Testurteils gibt die < 50%

Punktzahl des Einzel- oder Mehvsp\slevmndus an. Ersparen Sie sich (und lhrem Geruhemel) die-
g d sen i Reinfall: man-

Je nach Ausricht

Wertungs-
Philosophie

Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu
Kbnnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 géngigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
kaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
ist deshalb moglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschméckern eines einzelnen Testers
abhéngen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist groftmagliche Objektivitat gewahrleistet.

>90%
Die uneingeschrankte Empfehlung der Redak-
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre
neue Mafistébe setzen, werden mit einem
»90er” gewiirdigt. Vorausgesetzt werden:
Erstklassige Grafik, prézise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphare. Die-
ses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

Hervortagenderme! den wlra\len Fans des
jeweiligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen kdnnen. Wem das Beste gerade gut
genug st und wer groBen Wert auf Qualitit legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
gute” Spiele mit Schwéchen in einzelnen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
Kleinere und groere Mangel verzeihen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umstanden
fiir Sie infrage.

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durch-
hénger ist hier allerdings groe Leidensfahigkeit
vonndten. Qualitétsbewusste Spiele-Kenner
machen einen groRen Bogen.

genau bei groRen Tests erlaute
die Rubrik ,Im Wettbewerb" im Testcenter das riante im [Vordergrund]Die jEWeVlS andere Sple\~
dieser Werte, variante wird am[FuBjdes Test

Commandos 3

gelhafte Spiele unter 50 % Wertung gefahrden
Inre gute Laune und soliten daher konsequent
ignoriert werden.

PC Games November 2003



So

testet die Redaktion ‘ Test

TESTCENTER

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf lhrem System laufen.

Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es

, mal zahlt reine P und viele Spiele
w1ederum fordern Jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MByte RAM erbarmlich. Weil das schwachste Glied in der Kette den
Rest ausbremsl ha ben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Test-
center Anstelle Aussagen Sie bei
uns also ganz konkrete mfurmatmnen {iber die Performance eines Spiels
mit nahezu jeder Hardware.

Die Vorteile:

+ Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt.

* Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmaf sich die
Performance bei welcher Hardware-Aufriistung verbessert.

* Alle gangigen PC Systeme werden abgedeckl

* Das System drei
drei wichtigsten Aufiosungen in 32 Bit.

sowie die

Schritt fiir Schritt:

Zunachst miissen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro-
gramm von DirectX:

1. Auf den Windows-
»Start“-Button Kli-
cken und , Ausfiih-

R T

e

PROZESSOR
Entscheidend fir: Levelgeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Baume
usw, kiinstiiche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Auflosung in 2D-Spielen

Anhand der Farbskala kénnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi-
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf-
I6sung zu tun - dafiir ist die Grafikkarte zustandig. Der 3D-Beschleuniger al-
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte fiir
eine hohe Auflosung einen schnellen Prozessor, gvundsatzllch falsch. Um bei
unseren P ts eine der seitens der Gra-

fikkarte/Aufldsung auszuschlieRen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild-
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiir
unsere Messungen.

GRAFIKKARTE

Entscheidend
Nebel, Explosion

xturqualit

bt Spezialeffekte wie Rau
mengranung, anrsotmper Fiiter

PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), konnen Sie
schnell herausfinden, welche Auﬂosungen maglich sind. Detail-Schalter fiir
F oder in der Regel die Rechenlast fiir
den Prozessor, nicht aber fiir die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra-
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitat/Texturauf-
lésung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsatzlich aktiviert.

ren wahlen.

2. ,Dxdiag” eintippen
und mit , 0K besta-
tigen (falls Dxdiag
nicht gefunden wird,
durchsuchen Sie Ihre

KLASSE 1 KLASSE 2
DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG DIE STANDARD-KARTEN
Geforce256, Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/9100
Geforced-MX-Serie, Geforce3 Ti-200/500
Kyro 1/2, Radeon 7000/7200/7500 Geforce FX 5200/5200 Uttra

Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Pi

In jedem der drei Abschnitte signalisieren die gangigen Ampelfarben, ob

KLASSE 3 KLASSE 4
DIE PROFLLIGA DIE HIGH-END-PLATINEN
o it Radeon 9500 Pro/9700/9700 Pro
Radeon 9500/9600/9600 Pro “,m“” 9800/9800 Pro
Geforce FX 5600/5600 Uitra Seforos £ 5800/ 5800 Ut
Geforce FX5900/5900 Ultra

Entscheidend fur: Dauer der Ladezeiten, hohe Auflosungen, hochaufiasende
Texturen, Animationen

256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spielen
sogarzwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP

Sie mit einer (rot), (gelb) oder ger
den Performance (griin) zu rechnen haben.

wirlhnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zurzeit sind
die Speicherpreise sehr niedrig - Aufriisten ist also nicht so teuer.

Leistungs-Check wisistwasy B oomchvnogicn [ Vo 1 wspabel [N Ot
B —[! PROZESSOR [RAM _|
:_(‘ MINIMALE DETAILS Das fang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver' =
= bendtigt ein ordentlich abgestimmtes System, da-

i = it Sie flissig durch alle Kurven kommen. Sowohl 128 MB
ay =50 1000 1800 2500 30001 Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die
(M} MITTLERE DETAILS Spielperformance. Ab 1.400 MHz liefert der Pro-
= ;|3 2essorin Race Driver eine ordentiche Leistung ab, 256 MB
£y = mit mefr als 1.800 MHz 3uft das Spief auf Ihrem
1500 1000 1800 2500 3000
z Rechner optimal. Um mit weniger als 1.400 MHz
H MAXIMALE DETAILS flissig spielen 2u knnen, missen Sie Verwischte
< B g Bewegungen" deaktivieren und die ,Entfemungs- 512MB
= = 1000 1800 2500 3000 Ecafik’ vermindern.
1.024 MB
jeie e GRAFIKKARTE Sy
800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE" Russe 1| RS2 Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur relchen Stre-
| Wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das cken zahitsich
st || cnmm | gleiche Prindp it auch bl Race Drver, d erst Atbeitsspeicher
ol ) |G TS0 i einer Gelorced n 10245768 eine i jeder Si Gber256 MByte
oo || samsouuws | tuation flssig spielbare Framerate erreicht wird, RAM aus. Mt
1024 X166, 2RI IASEEE Besitzen Sie eine altere Grafikkarte, Sollten Sie weniger als 256
KLASSE3 | | KLASSE | die Auflosung auf 800X600 verringe. Ebenfalls MByte kommtes
. revsoe | s | Solte e Opton Verwisohts Bvegungen” deak 2 Kelen Hir-
« i .
1.280 x1.024, 32 BT FARBTIEFE ™4™ | 709 | tiiertwerden, Race Driver uft dann knapp 40 gemwalrend
=T | S| s Prozent schneller des Rennens.
KuAsse | S | [t
ICH HABE ZWEIMAL , GRUN“ istimmer die Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot

UND EINMAL ,ROT*
WAS HEISST DAS JETZT?

abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und sollte eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte)
mit Gelb bewertet sein, so wird das Spiel auch nur ,gelb“, sprich

laufen.
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Die Icons

Achten Sie auf die
Hinweis-Symbole zu
Beginn von Vorschau-
und Testberichten:

Ab 18

Dieses Spiel ist fiir
Kinder und Jugend-

liche unter 18 Jah-
ren nicht geeignet.

mepseThicks | Tipps & Tricks
Zu diesem Spiel
finden Sie Cheats
und/oder Komplett-
Ibsung in der Tipps-
&Tricks-Rubrik.

Video

Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Sze-
nen direkt aus dem
vorgestellten Spiel.

Demo

Bilden Sie sich

ein eigenes Urteil:

Spielbare Demo-

version auf Heft-
VD!

Patch

Ein Bugfix/Update
auf der Heft-
CD/DVD behebt
Fehler und ergénzt
Features.

Mehrspieler
Macht besonders
zu mehreren Spaf
- im Netzwerk oder
online.

Online

Reines Online-Spiel
- ein Internet-Zu-
gang istzwingend
erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-
CD wird der Besitz
des Basis-Pro-
gramms voraus-
gesetzt.

Vorsicht, Bugs!
Die Verkaufsver-
sion weist Fehler
auf, die den Spiel-
spaf beeintrach-
tigen.

PC-Games-
Award
Herausragende
Spiele wiirdigen wir
mit dem begehrten
PC-Games-Award -
und zwar unab-
hangig von der Ge-
samt-Wertung. Mit
diesem Pradikat
ausgezeichnete Titel
biirgen fiir hchsten
Spielspaf.

Spiel des Monats
Fir das nach Mei-
nung der Redaktion
beste Spiel einer
Ausgabe verleihen
wirden ,Spiel des
Monats*-Award.
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Heisser Herbst im Kaly'tén*l(riég. Ah Oktoher auf Deinem PC.
Die neue 3D-Taktik-Referenz.
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Where Worlds Collide
www.cenega.com
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The

@ emis Hassabis’ Revolutionsabenteuer Republic hat
die meisten PC-Games-Leser enttauscht. Das Spiel
konnte schlichtweg zu viele Versprechen nicht einldsen.
Dementsprechend beklagen sich die meisten Spieler iiber
die mangelnde spielerische Freiheit. Ein weiterer Kritikpunkt

WUSSTEN SIE SCHON, DASS ...

Republic:
evolution

ist die lange Einarbeitungszeit, die das Spiel erfordert - ein
richtiges Tutorial hatte hier Abhilfe schaffen kénnen. Doch
es hagelt nicht nur Kritik. Gelobt werden die ansprechende
Grafik im - leider kaum genutzten - 3D-Modus sowie die
innovative Spielidee.

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schuinoten):

GRAFIK

Animationen 2
Grafik (Spielwelt Effekte) 3+
SOUND.

Kommentare/Sprachausgabe Z
Musik 3
Soundeffekte 3+
SPIELDESIGN

Innovatiorien 1
Steverung o
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades o
Einsteigerfreundiichkeit 3+
Langzeitmotivation - 3

Wiirden Sie Republic weiterempfehlen?

| der PC-Game:
und Schwéchen

Innovative Spielidee

Tolle Grafikim 3D-Modus
Revolutionsszenario

Vielféltige Aktionsmdglichkeiten
‘Schmutzigen Wahlkampf filhren

Schwerer Einstieg
3D-Modus kaum genutzt
Schlechtes Handbuch
Langweilige Missionen

Zu lange Zwischensequenzen

Die Meinung der
PC-Games-Leser:
Mmﬂm“ﬁwmﬂnﬁiﬁ?iw'aﬁm

.. Demis Hassabis bereits mit vier Jahren Schach spielen konnte?

... er mit zwdlf britischer Schachmeister und der am hochsten
bewertete (ELO) Spieler seines Alters weltweit war?

... er nur zwei Jahre spater einen Programmierwettbewerb
gewann?

... erals Hauptpreis Peter Molyneux treffen durfte?

... das Resultat davon war, dass er mit 16 Jahren Programm-
tester von Syndicate und Theme Park war und nur ein Jahr spa-
ter als Co-Produzent von Molyneux' Krankenhaus-Simulation
Theme Hospital fungierte?

... eran der C idge-L at mit einem in
Computerwissenschaften abschloss?

... er seine Universitat bei vielen Turnieren vertrat, darunter in
den Disziplinen Shogi, Schach und Go ebenso wie Badminton,
Tischtennis, FuBball, Squash, Volleyball und sogar Tischfuf-
ball, bei dem er drei Jahre lang den Cambridge-Meistertitel ge-
wann und Viertbester in ganz England wurde?

PC Games November 2003

er isterim

war, das ihm die Idee
fiir Republic lieferte?

... er urspriinglich mit Molyneux an Black & White arbeitete,
aber 1998 seinen Partner verlieR, um die Elixir Studios zu
griinden?

.. ermi ile in
maRig Vortrage liber Computerspiele halt?

Jurys sitzt und regel-

und grafisch he Spiel. Leider ist es ledig-
lich ein mittelm&Riges und monotones Dritte-Klasse-
2D-Weltenspiel geworden. Mit einer Revolution hat
es auf jeden Fall nicht viel gemeinsam! Absolut nicht
‘sein Geld wert!*

Das Spiel bietet wirklich Neuies, enttauscht jedoch im
Vergleich zur Ankiindigng. Fir Einstelgerist es nicht
geeignet, das so genannte Tutorialist mies bis gar nicht
Vorhanden. Aus dieser Idee hétte man viel mehr ma-
chen konnen. Unverstandiich sind auch die langen La-
dezeiten, obwohl grafisch fast nichts geleistet wird.”

... Republic i als Politik :Il:‘Au):MIUAN DOBRUNZ, Schiller aus Miinchen:
geplant war? public. Fast drei

... unter anderem vier Grofistédte, 16 Vororte und sogar unter- o e chtund
schiedliche Wetterlagen versprochen wurden? el b

... diese Stéadte von ALEXANDER JUNG aus Berlin:

bevblkert sein sollten?

... das urspriingliche Spielziel von Republic zwar ebenfalls war,
Prasident zu werden, der Weg dorthin aber vdllig frei sein und
viel mehr als bloRen i bieten
solite?

wRepublic st ein sehrinnovatives Spiel. Man braucht
2zwar einige Einarbeitungszeit, fiir die wird man aber
belonnt. Den Suchtfaktor des Spiels muss man mit 10
von 10 Punkten bewerten; die Nachte sind einfach zu

Spiel und kein Plagiat.”
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Test Echtzeit-Taktik

SCHIFFE VERSENKEN Diese beiden
: Torpedoboote der Kriegsmarine miissen
- dran glauben: Der Taucher befestigt

nach eigener Aussage. Doch mit den Vorgangern hat der
dritte Spross der Reihe nicht mehr viel gemein.
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- PANZERFAUST Nur der Pionier
“kann mit seiner Bazooka Panzer-
wagen zu Altmetall verarbeiten.

er schon frither mit
dem Green Beret und
seinen Kameraden in
die Schlacht gezogen ist, muss
sich umstellen: Commandos 3:
Destination Berlin ist schneller,
treibender und fordernder als
seine Ahnen. Manchmal mehr
Actionspiel als Taktik. Zwar
gibt es sie noch, diese kniffligen
Puzzle-Missionen, in denen
man mit dem Gegner Verste-
cken spielt, sich Stiick fiir Stiick
vorantastet, exakte Pline aus-
arbeitet und vorsichtig durch-
fithrt — fast wie Mikado. Dann
wieder haben die Entwickler
der Pyro Studios umgesetzt,
was frither schlicht undenkbar
war: Zeitlimits beispielsweise
oder offene Feuergefechte mit
dutzenden Feinden, in denen
nur schnelle Reaktionen zéhlen.

Ausgehungert oder
gesundgeschrumpft?

Lautete die Devise bei Com-
mandos 2 anscheinend noch
+GroBer ist besser”, hat der
Nachfolger an Umfang abge-
nommen. Statt acht hat das Ein-
satzteam nur noch sechs Mit-
glieder (Green Beret, Dieb,
Spion, Taucher, Scharfschiitze,
Pionier), die zudem manche
Spezialfahigkeit aus dem Vor-
ginger eingebiift haben. So

PC Games November 2003

kann der Dieb nicht mehr seine
Schoftier-Ratte freilassen, um
Wachen kurzzeitig abzulenken;
mehr dazu im Extrakasten. Statt
zehn riesige Missionen mit gut
60 Stunden Spieldauer gibt es
zwolf kurze Einsitze (plus zwei
Tutorials), die in rund der Halfte
der Zeit gelost sind. Am Auftrag
selbst hat sich dagegen nicht
viel geandert. Nach wie vor
kampft die alliierte Truppe im
Zweiten Weltkrieg weit hinter
den feindlichen Linien gegen
die deutsche Wehrmacht, sabo-
tiert etwa den Nachschub oder
spioniert Pléne aus. Stalingrad,
Normandie und Westfrankreich
heiffen die Einsatzgebiete, die
sich auf drei unabhéngig von-
einander spielbare Kampagnen
aufteilen. Anders als zuvor bau-
en die Aufgaben teilweise auf-
einander auf und erzihlen dabei
kleine Heldenepen. Als zum
Beispiel der britische Geheim-
dienst Wind davon bekommt,
dass die Deutschen franzdsi-
sche Kunstschatze verschleppen
wollen, sollen der Dieb und der
Spion den Verladebahnhof infil-
trieren, im nachsten Level den
Zug kapern und ihn mithilfe der
Résistance umleiten. Doch nicht
alles verlauft wie geplant und
im Verlauf des Feldzugs muss
der Green Beret verminte Gleise

Echtzeit-Taktik

Test

Action gegen Taktik

Wir vergleichen fiir Sie eine der neuen Action-Missionen (links) mit einem typischen Taktik-Ein-
satz (rechts). In Ersterer heben Sie mit dem Green Beret die deutschen Stellungen am Atlantik-
wall aus, in der anderen sollen Sie mit Spion und Dieb einen Bahnhof infiltrieren.

ot

"EX Nach einer furiosen Zwischensequenz landen
Sie zusammen mit den alliierten Soldaten am
Strand. Eine Hand voll von ihnen knnen Sie sogar
steuern, allerdings taugen sie bestenfalls dazu, dem
Green Beret Deckung zu geben.

B3, Elund E3 Die MG-Steflungen der Deutschen
sind das erste Hindemis. Durch schnelles Aufstehen
und In-Deckung-Gehen konnen Sie einen Teil der
Bedienmannsehaft ausschalten, den Rest erledigen
Sie von hinten, wenn Sie nach oben gekrochen sind.

3 Durch diesen Bunker gelangen Sie in das Schiit-

ennetz, das die Festungen verbindet. Im In-
nern hifft nur ein sehneller Feuerfinger weiter. Ihre
sparlichen Granaten solften Sie nur fiir groRere Geg-
neransammlungen verwenden.

Il Das mittlere Gebaude wird umstelit, sobald Sie
sich ihm nahern. Sie missen sich den Weg frei-
schiefen. Das Hauptziel sind die Geschiitze bei [,
B3 und E1. Unterwegs finden Sie ein Sturm-
gewehr und weitere Granaten,

EX Startpunkt fiir das Duo. Die Posten am Graben
A und den beiden Wachtiirmen ( EJ und )
miissen Sie mithilfe von Zigarettenpackungen oder
Tauschungsmandvern einzeln anlocken und aus-
schalten. Bei Alarm ist die Mission verloren.

B3 Jetzt gibt es zwei Moglichkeiten. Entweder Sie
rauchern die beiden Hauser bei |§ und [ aus
und befreien dort nebenbei ein paar gefangene
Résistance-Kampfer. Oder Sie bleiben auBerhalb
der Mauern und warten auf den Lieferwagen.

A In regelmaRigen Abstanden fahren LKWs in die
Basis. Wenn Sie es richtig abpassen, konnen Sie
unbemerkt auf der Ladeflache des Lastwagens ver-
schwinden. Die Posten am Tor ( E3) winken den
Fahrer nach kurzer Kontrolle einfach durch.

[E] Oben angekommen, wird es noch einmal kniff-

lig: Sie missen im richtigen Moment hinter den Kis-
ten in Deckung gehen und von dort aus ungesehen

zum Bahnhof sprinten. Timing ist hier alles, denn es
stehen verdammt viele Wachen rum.

raumen und seine gefangen
genommenen Kameraden be-
freien.

Duelle mit der Maus

Etwa ein Drittel der Einsitze
verlduft nach klassischem Com-
mandos-Muster. Das heifdt, Sie
konnen in aller Ruhe die Situa-
tion analysieren und sich Schritt
fiir Schritt vorarbeiten. Die Tak-
tiken sind Kennern der Serie
bestens bekannt. Sie beobachten
die Routen der gegnerischen Pa-
trouillen, lassen sich tiber einen
speziellen Button den Sichtbe-
reich der Wachen anzeigen und
suchen nach einer Schwachstel-
le im System. Miissen Sie etwa

zwei deutsche Torposten tiber-
winden, die nicht nur auf den
Zugang, sondern auch aufei-
nander Acht geben, kénnen Sie
den einen beispielsweise mit ei-
nem wie zufillig liegen gelasse-
nen Zigarettenpickchen aus
den Augen seines Kameraden
locken und ihm aus dem
Hinterhalt eins auf die Nuss ge-
ben. Solange das Timing stimmt
und lhre Schiitzlinge nicht in
den Sichtradius eines Soldaten
tappen oder jemand eines Threr
Opfer entdeckt, schopft die
Gegenseite keinen Verdacht —
kein Alarm, keine Verstirkung,
keine Suchmannschaften. Der
groRere Teil der Missionen for-
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Echtzeit-Taktik: Commandos 3

- Test ‘

L I

Eine starke Truppe

GREEN BERET
Der Anfilhrer der Commandos. Kann
einiges einstecken und mit fast allen

Waffen umgehen, einschlieflich eines
gerauschlosen Dolchs.

Kann als Einziger das Prazisionsge- *
wehrverwenden, fﬁ[ das Munition im-
mer knapp ist. Duelliert sich in Stalin-
grad mit einem deutschen Gegenpart.

dert allerdings nicht nur IThr
Denk-, sondern vor allem auch
Thr Reaktionsvermogen. Zum
einen, weil manchmal die Zeit
dréangt. So haben Sie fiir den
oben angesprochenen Minen-
raumdienst nur 15 Minuten, be-
vor der Zug heranbraust und
die Falle zuschnappt. Zum an-
deren, weil es oft Situationen
gibt, in denen Sie nur mit roher
Gewalt weiterkommen. Wenn
etwa der Green Beret am D-Day
mit den alliierten Truppen an
der Kiiste der Normandie lan-
det, ist das Netz der Verteidiger
s0 eng gestrickt, dass Hinterhal-
te nicht zur Debatte stehen. Bei-
spiel: Sie spahen durchs Schliis-
selloch einer Bunkertiir. Drin-
nen bedienen zwei Mann ein
Geschiitz, ein dritter holt Muni-
tion aus der Pulverkammer,
Nummer 4 behilt den Eingang

im Auge. Losung: Mit der Ma-
schinenpistole im Anschlag das
Tor aufreiffen, den Bewacher
ausschalten und den MG-Schiit-
zen sofort eine Handgranate vor
die Fiie schleudern, bevor sie
sich umdrehen konnen. In sol-
chen Momenten zahlen Sekun-
den. Einmal daneben geklickt
oder zu langsam die Granate ge-
ziickt und Sie kénnen neu la-
den. Zum Gliick gibt es eine
Schnellspeicherfunktion.

Drehwurm inklusive

Die meiste Zeit {iber spielen
Sie Commandos 3 auf einer
groflen Szenariokarte, die sich
fiir gewGhnlich iiber mehrere
Bildschirme erstreckt. Die be-
steht zwar aus echten, textu-
rierten 3D-Objekten, lasst sich
aber aus Geschwindigkeits-
griinden nicht kippen, nur be-

grenzt vergrofern und nur in
90-Grad-Schritten drehen. Weil
die Schauplétze im Vergleich zu
den Vorgangern stark in die
Hohe gewachsen sind und gro-
Be Gebéude, Kistenstapel oder
Baume regelmégig die Sicht auf
dahinter stehende Wachposten
verdecken, miissen Sie von die-
ser Funktion regelmifig Ge-
brauch machen — was ebenso
regelméfig Orientierungsver-
lust bedeutet. Gerade bei den
eher actionbetonten Missionen
kann das todlich fir Thr Team
enden. Auch der Programm-
code scheint mit den Héhen-
stufen nicht so ganz zurechtzu-
kommen. So kénnen Sie im Lie-
gen nicht auf tiefer stehende
Gegner feuern und mancher
auf den ersten Blick niedrige
Zaun entpuppt sich als untiber-
windbares Hindernis.

Der Pionier ist fiir schweres Gerat zu-
standig: Maschinengewehre, Flam-

menwerfer, Panzerfauste und Minen,
die erlegen oder entscharfen kann.

Verkleidet in einer deutschen
Uniform, schieicht sich der Meister
derTarnung unerkannt durch die
meisten StraRensperren.

Der Langfinger ist so schnell und ge-
rauschlos, dass er kaum zu entdecken
ist, und sprintet zur Not sogar einer
MG-Garbe davon.

Mehr Mehrspieler

Nicht nur die haben die auchim
Modus hat sich einiges getan. Es gibt zwei neue Varianten.

letzte Uberlebende.
Dummerweise bevor-
teilt das Spielprinzip
generell den Verteid
ger, so dass aus die-
sem Modus zumindest
zuzweit recht schnell
die Luft raus ist. Viel-
versprechender ist da
schon die Flaggen- B ? 3 4 e
hatz; hier kommt man mit ,Camping” - bewegungsloser Defensivtaktik -
nicht weit. Am meisten Spaf machtimmernoch das Kooperativspiel.

Waren friiher lediglich Kooperativ-Einsatze moglich, in denen sich die Teil-
nehmer in den Kampagnen-Missionen die Steuerung der Figuren geteilt
haben, gibt es jetzt zusétzlich die Varianten ,Deathmatch” und ,Flaggen
sammeln*“. Erstere funktioniert ganz wie von Ego-Shootern gewohnt. Auf
insgesamt elf Karten treten bis zu vier Spieler in ebenso vielen Teams
(Alliierte, Deutsche oder Commandos) gegeneinander an. Mit einem be-
grenzten Punktekonto heuert sich jeder einen Stoftrupp aus acht Solda-
an, wobei die ieli bessere {istung mitbril
als ihre billigen Kameraden oder fiber Spezialfertigkeiten verfiigen. Fall-
schirmjager zum Beispiel springen auf Anforderung an jedem beliebigen
Punkt der Karte ab. Je nach Einstellung gewinnt der mit den meisten aus-
geschalteten Gegnern (auf Wunsch auch mit Zeitlimit) oder einfach der

Abgesehen davon, dass er mit seiner
Ausriistung beliebig lange unter
Wasser bleiben kann, hat er auch ein
todliches Wurfmesser parat.
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TESTCENTER
Inhalt & Features

*Zwei Tutorials
 Drei Kampagnen mit zwolf Missionen
 Settings: Stalingrad, Frankreich,

Im Wettbewerb

GRAFIK

85

¥ ; N A
/ @*"& @é@ “f Pro & Contra
1 [ 19

lerte 2D-Karten
Normandie pielwelt 83 | @ Fliissige Animationen
« Action- und Taktik-Einsdtze bjekte ] © Schone Effekte
* Sechs Charaktere Vielfalt der Spielwelt 78 © Schone Effekte
« Uber zwei Dutzend Waffen Animation der Objeite — @ | @habameSzeenen
Effekte |
SOUND . 80 80 © Treibender Soundtrack
Musik 70 80 SGute und Effekte
5 75 1 ©Zu wenig Einneiten-Kommentare
Zahlen & Fakten Stimmen/Kommentar 80 4
L STEUERUNG 90 80 © Weniger kompliziert als in den Vorgangern
Genre: Echtzeit-Taktik Bedienungskomfort/Navigation 90 78 d nach wie vor
Vergleichbare Spiele: Desperados, Robin Hood Prézision der Steuerung, 90 | 90 unabdingbar
Entwickler: Pyro Studios Ubersichtichkeit/Perspektive 86 85
Nofitgelchen Etmickiee™ & sorfnandos ot o ATMOSPHARE | 80 77 80 ©Zuischensequenzen n der Engine
Publisher: 2 Eidos : p: g/ 80 7 80 © Missionen bauen aufeinander auf
Adresse des Publishers: Groe Elbstrafe 145 d Realitétsnahe 80 8
Telefon des Publishers: _ 040-30 633400 Story/Dialoge a0 i i
= = Inszenierung 80 7
Offizielle Website: www.commandos3.de — — — —
Website des Publishers: _ www.eidos.de SPIELDESIGN T 85 © Quicksave/Quickload
= w e Komplexitat/Spieltiefe 90 © Viel Neues im Vergleich zum Vorganger
Website des Entwicklers: www.pyms(udms,wn] - S 79 © Gut gemachte Tutorials
Beste Fansite: hitp://¢2.gamesurf.tiscali.de, 80 © Nur ein Schwierigkeitsgrad
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-83 95 82 (€ 1,83/Min., Mo.-So., 10-22 Uhr) Verhalten der 75
Altersempfehlung It USK: _Ab 16 Jahren Innovation i | 50 | E@ |
Termin: 10.10.2003 MEHRSPIELERMODUS & 60 SO NPT
Preis It. Hersteller: Ca. €45, Spielmodi - 20 i © Genau konfigurierbar
Inhalt der Packung: ‘30Ds,Handbiuch it 28 Seten; it Eion it VD Wi waren elden” plus Making.of Interaktion mit Mi = 45 45 | © Fehlende Langzeitmotivation
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmdglichketen - | 2
Sprache Spieli
Sprache Handbuch: Deutsch L
2 TEST-AUSGABE: PCG12/02 PCG12/02 PCG11/03 ~ WASISTWAS?
Durchschnittliche Spieldauer: 25 Stunden WERTUNG: 82 90 83 R W AN,

Motivationskurve

24 Stunden

=0 Stunden

v
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Leistnqs-Check

MINIMALE DETAILS
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: PVa
[l Das Tutorial umfasst zwei Mis-
sionen und erklért ausfiihrlich die
Grundlagen des Spiels.

A Hilfe, was ist denn das? Zeit-
limit und Hektik pur: Stalingrad ist
Schauplatz eines Action-Spiels.

Wenn der erste Schock iberwun- [EJ Kieine Méange! im Spieldesign
den ist, macht das neue Spielprinzip triiben auf Dauer das Vergnigen
richtig Laune. am Schleichen und Schiefen.

| Aaepabel [ Optimal

PROZESSOR

wasisTwas? [ Technischunmogicn [ Unzumutbar

Gelande und Objekte wirken sehr statisch.
'leNIMAITE DETALLS Die Anforderungen an die Hardware fallen wie in den -
= Vorgéngem sehr gering aus. Das Optionsmentl bie- 128 MB
=1500 1000 1800 2500 30001 tetzwei verschiedene Qualitétsabstufungen. Fir die
MITTLERE DETAILS hohe Detailstufe sind Sie mit einem 1.000 MHz -
E f: sc_t:;\guerg Proﬁessor bestens gerr:izlet Mit 7;)0 I;IHz 256 MB
wird das Scrollen zwar etwas zah, Commandos
=500 1000 1800 2500 3000 bleibt aber spielbar. Wenn Ihre CPU mit weniger als -
MAXIMALE DETAILS 700 MHz getaktet ist, sollten Sie die niedrige Detail-
2 T stufe wahlen, welche nur geringfiigig schlechter aus- 512 MB
=500 1000 1800 2500 3000| Seht Die Auflosung ist auf 800x600 beschrankt. -
1.024 MB
GRAFIKKARTE
256 MByte
800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE | KLASSE1 | | KLASSE2 | FUrdie Berechnung der statischen Umgebungund  reichen fiir
Gelorce256, Radeon der Figuren ist der erantwortlich.
Gelorce2-Serie, Aufwendige Effekte gibt es bei Commandos 3: vollig aus.
e o n | Destination Berlin nicht, weshalb fi die Grafik- Die Ladezeiten
1.024 X 768, 32 BIT FARBTIEFE | 70007207500 52005200 Ul k_a:'te Schf)r:]garégn aggesﬁlgt ist.Es is(l Saher’s gleich- sind nursehr
£ i giiltig, welcher 3D-Beschleuniger in Ihrem System kurz und stéren
m KLASSE3 | KLASSE4 | steckt- eine Geforce2 MX reicht bereits vollig aus. nicht. Auch das
Gefored Tiserie | | Raen%s00Pe/ | Somit eignet sich der jiingste Titel von den Pyro Schnellspei-
1.280 X1.024, 2 BT FARGTIEFE “Sire || mimi | Sticios auch i ere Rechner i eforoe e
GeforceFX | {Gefce PYSA00 Ut 3 e und 56 MByte flott
@ S600600Utra | (GekrXH0UI  einem Prozessor mit 700 MHz Taktfrequenz. vonslatt):n.
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2D okay, 3D oje!

Optisch ist Commandos 3
kein grofer Fortschritt. Die
neuen Wettereffekte wie
Schnee und Regen verleihen
den Szenarios zwar mehr
Atmosphére, sind der Uber-
sicht aber nicht gerade zu-
traglich. Landschaften und
Héuser wirken realistischer,
dafiir farbirmer. Bei Nacht he-
ben sich die grauen Unifor-
men der Wehrmachtssoldaten
kaum vom dunklen Hinter-
grund ab; man méchte fast die
F5-Taste festkleben, die Geg-
ner rot aufleuchten ldsst. Im
direkten Grafikvergleich geht
Spellbounds letztes Jahr er-
schienener Taktik-Konkurrent
Robin Hood als Sieger hervor,
auch wenn die Animationen
in Commandos noch immer
ungeschlagen sind. Schlecht
sehen die Levels natiirlich bei-
leibe nicht aus. Abblitternder
Putz, rostende Olfésser, bun-
tes Laub auf herbstlichen Bau-
men zeugen davon, mit wie
viel Liebe zum Detail die
Grafiker gearbeitet haben. Be-
sonders die Zwischensequen-
zen, die in der Spiel-Engine
ablaufen, aber um vorgeren-
derte Effekte erweitert wur-

NUNG
PETRA MAUERODER

Aus dem Geduldsspiel
wird immer mehr ein
Geschicklichkeitsspiel.

Echtzeit-Taktik:

den, zeigen, was die Kiinstler
draufhaben. Da legen Stukas
halb Stalingrad in Schutt und
Asche. Uberall kracht und
blitzt es, Strommasten knicken
wie Strohhalme, méchtige Ex-
plosionen lassen ganze Hau-
ser einstiirzen. Da fegen die
Landungsboote am Tag der
Invasion durch die Brandung
auf den Strand zu, wihrend
Schiisse ins Wasser peitschen
und Morserfeuer manches
Boot in den Untergrund reifit.
Im 3D-Teil von Destination
Berlin ist von solchen Details
leider nichts zu sehen. Wenn
Thre Jungs ein Gebdude wie
den oben beschriebenen Bun-
ker betreten, wechselt die
Ansicht in einen echten 3D-
Modus und Sie kénnen das
Innere aus allen Winkeln stu-
dieren. Schén anzusehen ist
das nicht. Niedrig aufgeloste
Texturen, Figuren mit Qua-
dratschddeln im Sinne des
Wortes, kubistische Innen-
einrichtung — da muss im
Jahr 2003 einfach mehr drin
sein. Ahnliches gilt fiir die
Audio-Abteilung bei Pyro:
Ein paar Einheitenkommen-
tare mehr hétten nicht ge-
schadet. RUDIGER STEIDLE

Commandos

Los, schau weg ... oh mein Gott, er hat geguckt . verdammt ... Blickwinkel
andernd, Waffen jongli und Hotkey: versuche ich die
Haut meines Spions zu retten - zu spét, Schiisse peitschen durch die Luft,
alles auf Anfang. Der haufige Zeitdruck macht die F11-Taste (Schnellladen)
zum wichtigsten Feature. Immerhin: Dass das zuletzt etwas iiberfrachtet
wirkende Spielsystem jetzt mit weniger Team-Mitgliedern und weniger
Fahigkeiten auskommt, tut Commandos sehr gut. Dennoch ist und bleibt die
Serie ein Fall fiir Konner. Das merken Einsteiger spatestens dann, wenn sie
das locker-flockige Tutorial verlassen und berens an derersten Mission

ifeln. Dafiirist Folge 3die bisherigen Episo-
den - dafiir gewohnt idige Animatio-
nen, Story-Happchen und aufwendig modellierte Schauplatze. Wenn thnen
die Demo-Version (auf CD und DVD) geféllt, werden Sie an den anderen
Missionen ebenfalls viel Freude haben.

RUDIGER STEIDLE

Haben Sie Mut zur
Veranderung!

Ich geb's zu: Nach dem erst warich volli Aus dem ruhi-
gen Puzlespiel istein lintreil Action-Adventi
geworden, bei dem schnefle Reaktionen oft mehrzahlen als akribische Pla-
nung. hatte ich mich damit id dann richtig
viel Spaf gehabt. Allein d!e Invasion in der Normandie war spannender als
beide Teil Mit dem Green Be-

ret durch die deutschen Schutzengmben zu robben und im Alleingang die
gesamte Verteidigung lahm zu legen, das war beinahe wie Medal of Honor:
Allied Assault (dt.) in 2D. Umso argerlicher finde ich einige Unstimmigkei-
ten, die auf die Dauer ganz schon Nerven kosten. Dass man viele Auftrége
mehrere Male neu beginnen muss, weil man entweder nicht schnell genug
war (Zeitlimit) oder sich in e hat, riecht nach
kiinstlicher Spielzeit-Verléngerung. Argerlich auch, dass man dauemd die
Perspektive wechseln muss, weil Gegnervon Gebauden verdeckt werden.
Ansonsten gilt: Wenn Sie sich auf das veranderte Spielprinzip einlassen
konnen, werden Sie mit spannenden Stunden belohnt.
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einem deutschen Hecken-
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Die Stunde NuII

Dieses Add-on ist gewiss keine Nullnummer: Mit einer Fiille an Neuerungen
und besseren Kampagnen iibertrifft Die Stunde Null sogar das Original.

@ iiber den Schl f
dern haben sich noch

nicht verzogen und die

reden sind noch nicht geschrie-
ben, da steht der vermeintliche
Verlierer der Original-Kam-
pagne buchstablich aus den
Ruinen wieder auf. Noch wah-
rend die Fiihrer der Westlichen
Allianz und des Asiatischen

Pakts die Sektkorken ange-
sichts ihres Triumphs gegen
die Internationale Befreiungs-

gruppe knallen lassen, krabbelt
irgendwo ein mechanischer
Arbeiter aus einem vergesse-
nen Tunnelsystem, wischt sich
den Sand von den Schweif3-
néhten und macht sich wieder

an die Arbeit. Da sich die Wut
der fanatischen Organisation
auf die vermeintlichen Aggres-
soren nach der vergangenen
Niederlage nicht eben gelegt
hat, geht der Machtkampf in ei-
ne neue Runde und verlagert
sich in das ,alte Europa”.

Politische Parallelen

Die Einzelspielerkampagne
des Add-ons umfa
sionen, die in drei Kampagnen
aufgeteilt sind und nahtlos an
die Geschehnisse aus Com-
mand & Conquer: Generile
ankniipfen. Zunéchst schlagen
Sie sich auf die Seite der WA
und werden einmal mehr in
den Mittleren Osten abkom-

mandiert, um den angeblichen
IGB-Aktivisten Dr. Trax au

dig zu machen, der im Besitz
von Massenvernichtungswaf:
fen sein soll. In der darauf fol-
genden Kampagne wagen Sie
sich mit den Guerillakimpfern
der Internationalen Befreiungs
gruppe in die Hohle des L
wen und zeigen der Westlichen
Allianz auf européischem Bo-
den, dass man sich mit Ihnen
besser nicht anlegen sollte.
Nachdem die WA vor der
versammelten Volkergemein-
schaft nun mit heruntergel:

nen Hosen dasteht, muss der
Asiatische Pakt die Suppe aus-
16ffeln — mit den Cyborgs aus
asiatischer Fertigung bestreiten

Sie die letzten fiinf Missionen
und sorgen wieder fiir Ord-
nung im politischen Weltgefii-
ge.

Kurz, aber knackig

ne der grofiten Schwéchen
von Generile lag in der Prasen-
tation der Einzelspielerkam-
pagne. Erstmals fehlten in ei-
nem Spiel der Command &
Conquer-Reihe die mit Schau-
spielern abgedrehten Zwi-
schensequenzen. Erschwerend
kam hinzu, dass die Geschichte
ohne Schliisselfiguren auskam
und die einzelnen Missionen
durch den fehlenden inhalt-
lichen Zusammenhang beliebig
austauschbar waren — kein Ver-
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gleich zu den epischen Erzih-
lungen eines Warcraft 3 oder
dem packenden Tiberiumkon-
flikt zwischen Nod und GDL
Auch Die Stunde Null reicht an
die alten Qualitéten der Serie in
diesem Bereich nicht heran, ist
jedoch wesentlich ansprechen-
der inszeniert als das Haupt-
spiel. So werden die Missionen
nun nicht mehr von drogen
Briefings in Textform eingelei-

Echtzeit-Strategie

nal der Westlichen Allianz wird
beispielsweise um einen Mi-
krowellenpanzer erweitert, der
zwar keine Fertiggerichte zu-
bereitet, dafiir aber Gebaude
lahm legt und so ideal dafiir
geeignet ist, die gegnerische
Luftabwehr auler Kraft zu set-
zen und dann mit Comanches
den feindlichen Luftraum unsi-
cher zu machen oder per Chi-
nook die Kavallerie einzuflie-

Neue IBG-Truppen
DIE EINHEITEN

Kampfbﬁ(e
Auerst schnelle und wendige

Kampfbus
Bietet Platz fiir acht Infanterie-

Saboteur
Getarnte Einheit, die feindliche

Flitzer. Optimal fiir Uberra- Cyborgs. Bestens geeignet, um  Gebaude fiir kurze Zeit aufer
tet. Stattdessen informieren gen. Auch der Avenger — eine schungsangriffe. die Front mit Nachschub zu ver-  Gefecht setzt. Im Rudel sehr ef-
drei Kriegsreporter iiber die aufgebohrte Variante des klas- Starken: Infanterie, leicht ge- sorgen. fektiv,
aktuellen Geschehnisse und sischen Humvees — sollte in panzerte Fahrzeuge Starken: Truppentransport Starken: Gebaude
schaffen so eine wesentlich keinem Angriffsverband feh- Schwachen: Panzer, Luftwaffe Panzer, Luftwaffe Infanterie

dichtere Atmosphére. Auch das
Missionsdesign selbst erfuhr
sinnvolle Anderungen. Statt

len, da der wendige Flitzer mit
seinen zwei aufmontierten La-
sergewehren Raketen abwehrt

DIE GENERALSFAHIGKEITEN
g # Schleichangriff

GPS-Stérsignal

y Lassen Sie in erforschten Ge-
bieten an beliebigen Stellen
Tunneldffnungen aus dem Bo-
den schieRen und servieren Sie -

Alle Einheiten im Zielgebiet

- ( \.@3‘ werden getamnt. Bis der Stor-

sender wieder einsatzbereit ist,
miissen Sie sich vier Minuten

eines groflen Ziels sind die
Aufgabenstellungen nun meist
gestaffelt — so werden Sie bei-

und zielsicher dafiir sorgt, dass
Flugzeuge oder Hubschrauber
aus allen Wolken fallen. Die

spielsweise zunichst ausge-
schickt, um eine Ansammlung
von Kraftwerken auszuschal-
ten, bevor Sie in die gegneri-
sche Basis vorstoflen kénnen.
AuBerdem gibt es im Add-on
diverse Kommando-Einsitze,
in denen Sie sich ganz ohne Ba-
senbau mit wenigen Truppen

Verteidigung der Hightech-Ar-
mee wird aufierdem um eine
Artilleriestellung erweitert, in
der zusitzlich zur reichweiten-
starken Kanone vier Soldaten
Platz haben. Eine der neuen
Generalsfahigkeiten baut darii-
ber hinaus die Lufthoheit der
Westlichen Allianz aus: Als

dem Gegner eine deftige ﬂbenaschung.

Voraussetzung: 5-Steme-General

DIE GENERALE

lang gedulden.

Voraussetzung: 5-Sterne-General

durch das Feindesland schla-  Drei-Sterne-General diirfen Sie b
A ; S : AN
pHN Die Stu.“de Null  ein.achfigesiop ) e‘Gm\s}“.p Dr. Trax General Rodall ,Wumms“  Prinz Kassad
blete‘t somit Wesenth(.:h mehr  anfordern, -das !anger(e Zeit ¥ oybos Juhziz AT it Tieale oo
Anreize zum Durchspielen der iiber dem Zielgebiet kreist und %S4 i biude
Einzelspielerkampagnen. aus allen Rohren feuert. S Saute.Bombe * TNT-Upgrade * Getarnte Cyborgs
i e ] * Gamma-Upgrade * Mehr Schaden durch Bom- * Hat von Anfang an Tamnetze

Verstarkunq ist emqetmﬁen Camouﬂage istin % Panzer: stanin mit Saure- ben % Beginnt mit Entfiihrer

Wie es sich fiir ein Add-on Die Internationale Befrei- granaten * Beginnt mit Sprengfallen * Entfiihrer sind immer getamnt
gehort, erweitert Die Stunde  ungsgruppe dagegen setzt ver- * Beta-Upgrade-Sa * ikes tragen Bomben % GPS-Storsender friiher ver-
Null das Kriegsarsenal der drei ~ stirkt auf schnelle Hit-and- * Keine getarnten Einheiten * Keine getarnten Einheiten filgbar

Fraktionen um neue Einheiten
und Gebéude. Das Kriegsarse-
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Run-Angriffe aus dem Nichts.
Die Guerillakimpfer haben ih-

die

en,

ickbereit.
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Die asiatischen
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sind
Aliround-Waffen.

-Helikopte

“ Bomben-LKWs kosten weniger

* GPS-Storsender ladt schneller




Test

Neue WA-Truppen

DIE EINHEITEN

ren Fuhrpark deshalb unter an-
derem um Cross-Motorréder
erweitert. Da alle FuBtruppen
im Besitz der entsprechenden
Fahrerlaubnis sind, kénnen Sie
die Knatterkisten vielseitig ein-
setzen. Thre Truppen bewegen
sich so wesentlich schneller
voran und {iberwinden miihe-

Echtzeit-Strategie: C&C: Die Stunde Null

méchtigen Militarapparats ist
der Helix-Helikopter, der sei-
nem Ruf als ,,Overlord der Liif-
te” wahrlich alle Ehre macht.
Nach der Produktion dieses
Ungetiims erhebt sich ein
Stahlkoloss in die Liifte, der
serienmafig als Truppentrans-
porter fungiert. Genau wie der

Avenger i los selbst die steilsten Klippen. Overlord-Panzer lasst sich der
Eine mitzwei Laser- Hightech-Panzer,der  drohne Bis zu vier Cyborgs ver- Schaffen Sie auf diesem oder  Helix zuséitzlich mit einem Pro-
Aufsitzen erweiterte mit seiner Waffe Ge- Getarnte Aufklarungsein-  schanzen sich in dieser anderem Wege gar einen Sabo- ~ pagandaturm zur Heilung um-
Version des Humvees  baude deaktiviert heit, die mit einem MG Stellung, sind dort teur ins Feindeslager, kénnen stehender Einheiten, einem
Stérken: Flugzeuge Starken: Gebaude aufgeriistet werden kann allerdings nicht vor Sie Gebaude kurzzeitig funk-  Gatling-Geschiitz oder einem

Schwachen: Infanterie,
Panzer

Schwachen: Infanterie,
Panzer, Luftwaffe

Stérken: Infanterie
Schwachen: Panzer,
Luftwaffe

Séure- und Feuerat-
tacken sicher. Dafiir
kampfen Sie effektiver.

DIE GENERALSFAHIGKEITEN

Flugblattaktion

Spectre-Gunship

tionsuntiichtig machen oder
die Timer fiir Superwaffen zu-
riicksetzen.

Die wohl michtigste An-
griffswaffe der IBG steckt je-
doch bei den Generalsfahigkei-

Bunker ausriisten. Da die im
Bunker stationierten Einheiten
aus diesem herausschiefen
konnen, ergeben die Kombina-
tionen unterschiedlich ausge-
bauter Helix-Helikopter eine

Ein Bomber wirft Flugblatter
= {iber dem vorher markierten
+ Zielgebietab und setzt somit

die gegnerischen Einheiten
kurzzeitig auBer Gefecht.

Der riesige und gut gepanzerte
Bomber kreist einige Zeit iiber
§. dem zuvor markierten Zielge-

& = bietund feuert mit allem, was
an Bord ist. Ein nettes Feuerwerk.

ten. Als Fiinf-Sterne-General
diirfen Sie ein spezielles Tun-
nelsystem aus dem Boden
stampfen, das es in sich hat.

méchtige Streitmacht wahrer
Schlachtschiffe. Zum Schre-
cken der Liifte werden asiati-
sche Befehlshaber jedoch erst

Voraussetzung: 5-Sterne-General

DIE GENERALE

=

Voraussetzung: 5-Sterne-General

Ganz ohne Zutun von Arbei-
tern entsteht es an jeder Posi-
tion, die Sie einsehen kénnen.
Zwar besitzt dieses Tunnelsys-
tem kein Geschiitz und ist we-
sentlich schwicher gepanzert

nach der Befoérderung zum
Drei-Sterne-General. ~ Dann
namlich startet auf Knopfdruck
ein Bomber, der feindliche Stel-
lungen mit einem Bombentep-
pich eindschert.

®
hd ¥ als die normale Ausgabe, doch Doch auch an die Daheim-
N dafiir stehen Sie in Windeseile ~gebliebenen wurde gedacht.
p mit all Thren Truppen in der Im so genannten Web-Zentrum
General Alexis Gendal o General Malcolm , Ass* 'gegn.erischen Basis. Denn auch  diirfen Sie neun der bisher ex-
o Alpia Towna: Granger in Die Stunde Null gibt es kei-  trem anfalligen Hacker unter-
* EMP-Patriot i * King Raptors ne Betonplatten, die Sie wie in  bringen, die dort gut geschiitzt
* Verbesserte Brennstabe * Laser-Patriot-Systeme * Chinooks (Cyborgs kdnnen Tiberian Sun zum Schutz vor  die Kriegskasse fiillen. Durch
* Partikelkanonen sind preis- % Avenger sind preiswerter rausfeuern) solch hinterhiltigen Angriffen  ein Upgrade deckt das Gebéu-
werter * Fusi * L verlegen konnten. de sogar feindliche Komman-
* Keine Panzer * Hoher dbe % bei Flugzeugen dozentralen auf.
* Keine Tomahawk-Raketen * Spectre ist eher verfiighar Asiatische Wertarbeit

* Startet mit Tarmkappenbomber Auch der Asiatische Pakt Battlefield Fighter

 Kelne Panzer hat seine Stérken weiter ausge- EA LA liefert mit dem Add-

00:00:19:14

19.864  28.44a 78 A

- 92

10.03v 0.364

STERNTV Dies ist
einervon drei
Kriegsreportern,
die Sie durch die
Einzelspielerkam-
pagnen begleiten.

-8.91v

baut. Das neue Zugpferd des

on jedoch nicht nur einige neue

Einsatzvon Boden-
truppen sorgt die

Spectre Gunship und:
A10-Bombern fiir ver-|
. heerende Schéden. |
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DIE QUIZSHOW ZWISCHEN WISSEN UND WAHNWITZ. [t

Jack, der abgedrehteste Showmaster aller Zeiten hat wieder neue, =
irrwitzige Fragen an Sie! Egal, ob es um enthaarte Pop-Terroristen B
geht, um mysteriése Zebrawiirste oder darum, ob Geister Pickel- F
creme benutzen — lhr Gehirn wird rotieren und lhre Lachmuskeln E

bekommen jede Menge Training. — Fir 1, 2 oder 3 Quiz-Freaks an

1 Tastatur oder — NEU! — online mit Chat! www.jack.de




2 Test Echtzejt-Strategie: C&C: Die Stunde Null

Neue AP-Truppen N Einheiten und Gebéude nach,
sondern 16st auch ein Verspre-

chen ein, das bereits fiir Gene-
rile gegeben wurde. Jede Frak-
tion stellt Thnen drei Befehlsha-
ber zur Auswabhl, die sich auf

eine bestimmte Art der Kriegs-
S fiihrung spezialisiert haben. Der ,Herausforderungs‘-
ey General Townes beispielsweise | Modus ist eine innovative
% 33 s re 2 o . . v 3 1
ECM Horchposten Helix Web-Zentrum kampft far dl.e Wes('hcfle Allx und geniale Idee!
Panzerfahrzeug, das Dieses Fahrzeug deckt  Machtiger Helikopter, der Dieses ,Internet-Café* anz und hat eine Schwiche fiir .,
it sei inhei i i - i i Laserwaffen. Ziehen Sie mit
mit seujef Laserwaffe getamte Elnheltep auf : mitden Q.elchen Up: bietet Pla.(z fiirneun 2 e s Das Entwicklungsteam rind um
gegnerische Fahrzeuge  und bietet Platz fiirzwei  grades wie der Overlord Hacker, die so besser ihm in die Schlacht, PrOflﬁEl‘EH Harvard Bonin und Mark Skaggs
deaktiviert Cyborgs. aufgeriistet werden kann geschiltzt sind. Durch Sie von Laser-Aufsitzen auf (Interview ab Seite 32) hat sich
Starken: Fahrzeuge Starken: Aufklarung Starken: [nfanterie, Panzer  ein Upgrade werden Panzern und giinstigeren Ein- wirklich ins Zeug gelegt. Die Ein-
Panzer, £l Panzer, A Raketenab- feindliche Kommando- kaufspreisen fiir die Avenger. zelspielerkampagne ist mit ab-
Luftwaffe Luftwaffe wehr zentralen aufgedeckt. Dafiir verzichten Sie auf To- wechslungsreichen Missionen,
i 5 i
DIE GENERALSFARIGKEITER mahawk-Werfer. Alle anderen g;??ﬁg::;;ﬁ::ger:;t "
RE Generile setzen ebenso auf sentlich atmosphérischer als die
Boost i | Bombenteppich modifizierte Spezialtruppen, | desHauptspiels. Hinzu kommt
Verbessert kurzzeitig die An- j Dfaruberden Kar\en.ran.('j ein- miissen dafiir aber auf andere der tatsachlich sehr herausfor-
griffswerte der Einheiten im - 1 fliegende Bomber wirft liber Binhsiten, -werzidbitin, Hine demde ,Herausforderungs*-Mo-
Auswahlradius dieser Fahig- dem Zielgebiet einen Satz e . = T 5 dus, in dem Sie mit abgewandel-
keit. durchschlagender Bomben ab. }i}bers_lchtl ube; d;(e . Gener;\le ten Armeen geschickt taktieren
Voraussetzung: 3-Stemne-General Voraussetzung: 3-Steme-General L efn%e NS, S, hf)nen i miissen und gleichzeitig von Ih-
: den Sie in den Info-Késten. rem Widersacher mit fiesen, situ-
DIE GENERALE Im so genannten ,Heraus- ationsabhangigen Kommentaren

forderungs”-Modus kénnen Sie wie ,Keine Ressourcen mehr?
Soll ich dir was leihen?” ange-

ﬁ?he‘se .Generale nac}\emaltlder stachelt werden. Eine geniale
freispielen. Dazu entscheiden [ |4eel 0b unter den Generilen
Sie sich fiir [hren Wunschkan- das Balancing im Mehrspieler-
didaten und treten dann in modus leidet, iberpriifen wir in
sieben Schlachten gegen alle einem Langzeittest - ausfiihrliche

Ergebnisse dahererstin der
anderen Kommandanten an.

n . . nachsten Ausgabe. Fiir Einzel-
Danach diirfen Sie den frei- spieler bietet das Add-on jeden-

General Ta Hun Kal 2 General ,Amboss“ Shin Fai  General Tsing Shi Tao

 Emperor-Panzer * Truppentransporter % Panzer benutzen Uran- . ) 7 g
Th Ll e gespxehgn General ; auch im falls mehrals das Originalspiel.
* Battlemaster sind * Horchposten * Upgrade auf taktische Atom- Mehrsplelermodus emset.zen.
Veteranen % Befestigte Bunker bombe Aufierdem gibt es diverse
* Panzer kosten weniger * Minigun-Cyborgs * Isotopstabilitats-Upgrade Verbesserungen der Steuerun-  [STSSTNTE
* Flugzeuge kosten mehr * Super-Bots * Modemes Atomkraftwerk gen: Ein Doppelklick bei einer C&C: Die Stunde Null
* Keine Nuklear- oder Infernal- % Super-Hacker % Atomarer Langstrecken- Bewegungsorder versetzt die ENTWICKLER  ANBIETER
geschiize * Minigun-Cyborg-Abwurf bomber Truppen beispielsweise auto- :"Z;m :g;’:"'rf L
d * Alle Cyborgs sind Veteranen % Nukleargschiitze matisch in den ,Bewachen”- Ca. €20,- Erhatiich g
Modus. DAVID BERGMANN USK SPRACHE i
Ab16Jahren  Deutsch A
ZIELGRUPPE " -
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis >
VERZERRT Die Engine wurde um einige SCHWIERIGKEITSGI
neue Grafikeffekte erweitert. Die Mikro- Sl Dt Saier
MEHRSPIELER

" wellenpanzer beispielsweise werden von i “ Einle’rPC:' 1 Nemwarkis
einem Hitzefliqmem umgeben. -y & Intemet: 8 18p,/Packung

TESTCENTER i o™ s ™
Prozessor in Megahertz:

500 1500 2000

Arbeitsspeicher:

FETI “sotis IR
Grafik-Chip-Klassen:

Kiasse2 [[TERIT )

PRO & CONTRA
i "Herausforderung”-Modus
Kampagne ist atmospharischer
Neun Spezialgenerale
Abwechslungsreiche Missionen
1E Kampagne zu schnell durchgespielt

GRARK HEEET
SOUND HEEE

MEHRSPIELER [ T 111

n,
in Sie C&C GENERALE oder

zum Schutz vor Angriffen. WARCRAFT 3 mochten
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Ihr BEMI Partner in Ihrer Nahe
PLZ D.. BIGLINE Computer D-01059 Dresden-Sidvorstadt-Ost Tel:
0351 i

 Computertechnik & Mediaservice D-02977 Hoyerswerda Tel.:03571-
606213 * Richter EDV»M!!me ﬂ-ﬂ\?lﬁi Peitz Tel.: ﬂiﬁﬁﬂlﬂﬂyﬁl i

Tel.: 03431/589-0 * CHO Computer Hans Donaubauer: ﬂ M] 7. ﬂalrlzn
00 H Computer +
Bad Lighenwerda Tel.: 035341/629-0 » 10S Computertechnik D- 06'.7”
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Command & Conquer Generale

DVD-RW 4-fach -R
Brenner

128 MB DDR
NVIDIA GeForce FX 5200

512 MB DOR-RAM
120 GB Festplatte

DVD-RW Brenner - DV Laufwerk |

99¢

Eureka empfiehlt Minrosoﬂ® indow:

Microsoft® Windowse XP Home Editio
entfesselt véllig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im In
Konsequent fiir die Anforderungen privater Nutzer optimi

!1 y
Wndows A

Home Edtion

NVIDIA GeForce FX Hardware
mit diesem Logo garantiert atemberaubende.
Hinoeftekte bei maximaler Geschwindigheit

Gesprengte Ketten

Dies st deine Chance, an einem
wahrhaft epischen Abenteuer
teilzunehmen, das auf e |
der genialsten und spannend-
sten Filme aller Zeiten aufbaut!

Schleichphasen voller Nerven-
kitzel wechseln ab mitadrena:

lin- und aktionsgeladenen
Ausbruchs- und Fluchtszenen,
die Dich von einem Bomber

immand & Conquer g3

rer Zukunft. Die Kontra-
sind die Westliche

Star-Wars-Rassen wihlen,

ch passenSie dieKleidung

Wie  Lichtschwertfarbe
Wiinschen an. Starten Sie die Trainingsmissionen,
i Krafte der Macht kennen zu lermen oder stiirzen
“¥sich in die Storymissionen, die die Handlung stetig voran

39,95 €

Emotionen  und dramatischen Mnmeuhe
Hollywoodklassikers hautnah erle

36,95 €

Headset Labtec Axis 302

Dieses Headset filtert aufgrund des modemen NCAT-

somit fir eine besonders klare Spracheingabe. Die Ghrhorer sind
Ohrmuscheln mit 30 mm- Treibern sorgen fiir vollen St

oder rechten Seite positioniert werden.

rgtundgerausche heraus und sorgt
d Zﬁﬁﬂwn und die besonders weichen
kann wahlweise an der linken

395 €
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£ Das sind nur einige Vorteile, von denen Sie




2 Test

DIREKT AUS DER HOLLE Aus dem so genannten
Tartarian Gate kommen Hollenhunde - und zwar so
lange, bis der Durchgang vernichtet wird.

Echtzeit-Strategie

Titanen lassen den Bildschirm erbe-

ben ... Age of Mythology bekommt
wahrlich grofen Zuwachs!

eben Warcraft 3 und
N C&C Generile kriegt
nun auch Age of My-
thology ein Add-on verpasst.
Das bedeutet eine Singleplay-
er-Kampagne, ein zusitzli-
ches Volk, vier Titanen und
Verbesserungen im Detail.

Im Scheinwerferlicht steht
Kastor, Sohn des Vorgénger-
Helden Arkantos. Kastor
kloppt sich auf der Seite der
Atlantis-Bewohner  durch
zwolf Auftrage; er stot dabei
Griechen, Agypter und Wi-
kinger vor den Kopf, entfes-
selt nebenbei eine gewaltige
Macht und wird Opfer des
iiblichen Verrats — in der Story
steckt alles drin, was man von
ihr erwartet.

Neues Volk, neues Gliick

Die Atlanter sind ein eigen-
williges Volkchen — und ergan-
zen das bisherige Age of My-
thology-Trio perfekt. Die Ent-
wickler gaben sich Miihe, der
Rasse einen einzigartigen
Touch zu geben. Das duflert
sich gleich zu Beginn: Fiir ei-
nen atlantischen Arbeiter muss
man  unverschimt  viele
Ressourcen hinblattern! Ziem-
lich angemessen erscheint der
Preis, sobald man erkennt, dass
die Zivilisten simtliche Roh-
stoffe gleich vor Ort in ihren
Karren laden, der gleichbedeu-
tend mit Threm Konto ist. Die
Verzogerungen, die durch
Laufwege entstehen, fallen
weg.
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Echtzeit-Strategie | Test

The Titans bietet insgesamt zwdlf neue Gottheiten. Wirstellen Ihnen deren wichtigsten Fahigkeiten vor.

[KRONOS |
Kronos er-
laubtes, fertig
gestellte Ge-
baude aufei-
ne beliebige

=i Stelle der Kar-
tezu (elepomeren solange Sicht-
kontakt bestent. Im Gegenzug
kann er gegnerische Gebéaude mit
Gewalt abreifien - der Feind kriegt
seine Ressaurcen aberzuriick.

Die Vorteile
von Prome-
theus bezie-
hen sich iiber-
\yiegend auf
die Helden der

e Wer sich fiir
| Oranus ent-
scheidet, fiir
j| densind alle
{| Siedlungen
%=l derKartevon
vornherein sichtbar. Als Anhanger
von Oranos ist s Ihnen auBerdem
erlaubt, eine Passage zu erichiten,
mit der Sie sich beliebig auf der

Karte hin- und herbewegen konnen.
“

gy Hyperion macht
esmoglich,
dass Helden
fortwahrend Le-
bensenergie re-
generieren. Zu-

jgaln o ]
| Gaia sorgtda-
filr, dass sich
Ihre Gebaude

Basls nevum lippiges Gras wachst.
Feinde kbnnen auf diesem Gebiet
keine Hauser errichten. Alle Wirt-
schafts-Upgrades sind unter Gaia
giinstiger zu haben.

Helios, derTi-
tanengott der
Sonne, besitzt
einen be-

sonders niltz-
lichen Zauber-

| Oceanus, der
Gott des Was-
sers, kimmert
| sich vorallem
um Seeeinhei-
ten. So dirfen
Siezum Beispiel einen Diener trai-
nieren, der Schiffe repariert. Am
Land beschworen Sie mit Oceanus
Hilfe eine grofe, unbewegliche
Pflanze, die Gegner angreift.

Leto gibt Ihnen
die Maglich-
keit, Spinne-
neier auf ein
Gebietder Kar-
fozu setzen.

Atlanter. Unter Pr
sich ganze Gruppen normaler Ein-

heiten mit einem Schiag in Helden
verwandeln. AuBerdem werden die
Kosten fiir diese Aktion gesenkt.

dem spricht e
Chaos, der eine Gruppe von Gegnern
in neutrale, aber aggressive Einheiten
verwandelt, die alle umstehenden Fi-
guren attackieren.

spruch: Per Vortex-Strudel beamen
Sie Ihre gesamten Militareinheiten
innerhalb von wenij

Kunden

Nach ein paar
die hesen Kleinen Achtbeiner und

auf einen beliebigen Punkt der Kar-
te. Gutfir

liber den Gegner her.
Ekelhat - aber recht niitzlich, um

Angriffe zu stoppen.

Theia ermog-
licht es, auf
der Karte ei-

nen Wald
entstehen zu
lassen, der
das Gebiet blockiert und weit-
aus mehr Holz gibt, als Arbeits

Hekates cool-
ste Fahigheit
istzweifellos
dasTor zur
Unterwelt. Sel-
- biges lasst
sich auf einen beliebigen Punkt der

von normalen Baumen erlan-
gen. Theia erh6ht auBerdem den
Sichtradius aller Soldaten.

Rheia erlaubt
es, eine geg-
nerische Ein-

Unter Rheia werden die Bogen-
schiitzen Ihres Volkes robuster
und sé@mtliche Upgrades, die die
Mythologie betreffen, um ein
ganzes Stiick glinstiger.

L (bei Si

anschlieBend stromen neutrale
Gegner heraus und greifen alles an,
bis der Durchgang zerstort wird.

Atlas erhoht
den Sichtra-
dius aller My-
thologie-Ein-
heiten. Ge-
baude werden
unter Atlas’ Schutz widerstandsfa-
higer gegen Belagerungswaffen.
Sein offensiver Zauberspruch ist ei-
ne Bombe, die umso wirkungsvoller
wird, je mehr Einheiten sie trifft.

Mit einem Achselzucken
werden die Atlanter reagieren,
sollte unerwartet eine Uber-
macht an mythischen Kreatu-
ren zum Angriff blasen. Age of
Mythology-Spieler wissen: Ge-
gen Minotauren, Zyklopen
und den Rest der Bande kom-
men nur Helden an. Und in ge-
nau diese lassen sich simtliche
atlantischen ~ Einheiten per
Knopfdruck verwandeln — ge-
gen eine entsprechende Spen-
de an die Gétter, versteht sich.
Deren Gunst erreichen die At-
lanter, indem sie moglichst vie-
le Stadtzentren errichten. Das
ist zumindest dann ein ganzes
Stiick leichter, wenn Sie sich
vor Spielbeginn fiir Oranos als
Gott entscheiden. Oranos deck
sdmtliche Siedlungen von
vornherein auf. Was die ande-
ren Gottheiten draufhaben, er-
Kldren wir in der Ubersicht eine
Seite weiter.

Von Missienen und Riesen
Vergleicht man die neue
Einzelspieler-Kampagne mit
der von Frozen Throne, so
geht Blizzard als klarer Sieger
hervor. Die Warcraft 3-Feldzii-
ge sind umfang- und abwechs-
lungsreicher, wohingegen The
Titans eher Bewihrtes ablie-
fert: Hier mal eine Basis ver-
nichten, dort mal ein Relikt
aufsammeln — mehr ist oft
nicht zu tun. Spiter im Spiel
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wandeln Sie da, wo Zeus zu
friithstiicken beliebt. Leider
wird dieser nette Auftrag so-
fort wieder negativ vom néch-
sten tiberschattet, in dem Sie 15
Minuten mehreren Gegnerwel-
len sowie dem Angriff eines Ti-
tans standhalten sollen — ein
bisschen mehr Innovation hit-
te dem Zusatzpaket gut getan.

Apropos Titanen: Zeitweise
fiihlt man sich im Add-on in
die Zeit zuriickversetzt, in der
Godzilla-Filme noch fiir aus-
verkaufte Kinosile sorgten. Da
wandeln zum Beispiel riesige,
von Lava durchflutete Ge-
steinsbrocken in Menschen-
form durchs Bild, das unter

den Schritten der Giganten er-
zittert. Satte 7.000 Punkte an
Lebensenergie schlummern in
den Giganten, von denen ein
Schlag geniigt, um normale
Einheiten meterhoch durch die
Luft zu schleudern und Gebau-
de zu demolieren. Insgesamt
gibt es vier Titanen, also einen
fiir jedes Volk. Wihrend die
Griechen einen dreikdpfigen
Riesen-Wauwau auf den Feind
loslassen, schicken die Agypter
eine Art Falkenmann in die
Schlacht. Dabei sind die Mon-
ster so grof8 wie teuer: Fiir das
Geld und in derselben Zeit lie-
Be sich ein Weltwunder erbau-
en. THOMAS WEISS

"~ GANZNACH OBEN In einer Mission
kampfen Sie da, wo sich Zeus einst
mit Hera stritt: auf dem Olymp.

TESTURTEIL
AoM: The Titans

ENTWICKLER  ANBIETER
Ensemble Studios Microsoft
TERMIN
24.10.2003
SPRACHE
Deutsch

us|

Ab 12 Jahren
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen

MEINUNG

Keine Stunde Null,
aber dank der Fiille an
Detailverbesserungen

trotzdem ein Pflicht-
kauf fiir Age of
Mythology-Fans!

Als ich The Titans spielte, bildete sich
hinter mir eine Menschenmenge - lei-
der nur, weil man zwangslaufig an mei-
nem Arbeitsplatz vorbeigehen musste,
um zu Davids Rechner zu kommen, wo
2u diesem Zeitpunkt Die Stunde Null
schlug. Alles Banausen! The Titans ist
ein Add-on, das kein Age of Mytholo-
gy-Spieler ignorieren darf: Neben der
sinnvollen neuen Rasse haben mir vor
allem die Detailverbesserungen gefal-
len. Zum Beispiel gibt es jetzt einen Re-
peat-Button, der bewirkt, dass ein Ge-
baude fortwahrend die ausgewahiten
Einheiten ausspuckt, bis man ,Stopp*
sagt - sehrschon, das erspart Geklicke
und gibt Zeit, um Schiachten cleverzu
schlagen. Ein bisschen enttauscht bin

ELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16
Intemet: 16 18p./Packung

Dot
[ sy

Prozessor in Megahertz:
800 " 1000 1400
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

Kt

PRO & CONTRA
£ Neues Volk
£ Detailverbesserungen
£ Solide Kampagne
[ Geringer Einzelspieler-Umfang.
B Wenig Innovation

GRAFIK

ich von der Ei
die nur ordentlich, nicht aber wirklich
fesselnd und dariiber hinaus ziemlich
kurzist. Trotzdem ein Pflichtkauf!

EEEET
MEHRSPIELER IENEI
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie AGE OF MYTHOLOGY oder
EMPIRE EARTH mochten.
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US Ranger erbitten
Langstrecken-
i Aillerieunterstiitzun

Amphibienpanzer
greifen vom Meer

Agenten schwimmen
¢ anLand und bringen
+ Sprengladungen an. 4

88-mm-Geschitze
Wierden zu
LA-Geschitzen.

Kommandosoldaten
sehalten Gegner mit dem
Messer aus.

Pioniere:
reparieren Panzer und
legen Minen.

R

&
Flammenverfer

greifen feindliche:
Stellungenan.  S2®

s

ACTIVIiSION,

ZWEITER WIHEEKRIEG -

@ i STANLESS S1E¢L & STUnI0s

www.activision.de ‘

©2003 Stainless Steel Studios. Verdffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Empires: Die Neuzeit ist ein Warenzeichen von
Activision, Inc. und den zugehbri Alle Rechte GameSpy und das “Powered by GameSpy"~Zeichen sind Waren-
zeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen
Infiaber. o




CHLACHT KANN
DAS SCHICKSAL EINER NATION
BESIEGELN. 1.000 JAHRE
KRIEGSFUHRUNG KONNEN
DIE WELT VERANDERN.

Ubernehmen Sie das Kommando in spektalauliren Schlachten vom

iy

—— MITTELALIER

Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem
Nationenauthau oder online in packender Mehrspieler-Action.

Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem

Kavalleriebeschuss und markerschiitternden Bombenangriffen.
Regieren Sie eine der sieben grofiten Zivilisationen der Welt, mit
realistischen Watfen, michtigen Technologien und einzigartigen

militirischen und wirtschaftlichen Fahigkeiten. Bauen Ste ein

Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern.

MG-Schitzen graben
sich filr den
Nahkampf ein.

SCHIBSSPULVER -ZEITAITER = —

Agieren Sie in drei ierten als legendére Kri der
Verhelfen Sie lhrer Nation trotz Verschwarungen und Intrigen zu der ihr gebiihrenden GraBe.

ANKREICH

R
N
.\\
2
%

; et A
= IMPERIALES VYRIISIEER —— =

Fiihren Sie eine von sieben villig in
Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen.

JEUTSCHLAND

Gewehr-Infantrie und
MG-Schitzen bemannen
Bunker.

ECHTZEILi-STRATEGIE
SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR. !

AB HERBST 2003.
EMPIRESRTS.DE

= = ERSTERWELTHRRIEC
Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik
und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals.

CHINA

1
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SOLARZELLEN UND SAUER-
STOFF-GENERATOREN

Ohne Strom und Atemluft lauft |
nichts in der Basis. Statt Son-
nenlicht kann Lava oder Iridium

in Energie gewandelt werden.
RAUMHAFEN.

Uber die Anlegestation
werden neue Kolonisten
eingeflogen und Waren
mit dem Rest des Univer-
sums gehandelt.

il SCHLAFSAAL

8 Jeder Mitarbeiter braucht sein
eigenes Bett. Miide Schlange
zu stehen haben Ihre Unterge-

Aufbau-Strateqie@*‘

SANITARMODUL
Dieses Habitat ha-

ZENTRALE

Das Hauptmodul regelt Strom,

Sauerstoff und die medizini-

schen Anlagen. AuBerdem wer-
] den hier Einstellungen wie der

Stundenlohn festgelegt.

Zwei Bibliotheken zur
Weiterbildung, die Cy

benen gar nicht gerne. Wl borg-Manufaktur, Putz-
88 und Reparaturstation
X sowie die Tanzflache
NAHRSTOFF-FARM fiillen den Raum.
Der mitgelieferte Roboter verar- .
beitet umliegende Alien-Pflan-
zen der Gattung Hydromorphus

zum leckeren Nahrstoff-Brei.

ERZMINE

Das geforderte Eisen Iasst sich
nicht nurim Industrieroboter-
Bau verwenden, sondern auch
in kostbares Bares verwandeln.

Kita hat Hunger, Slim
drei Tage lang nicht mehr
geduscht und Daisy
schwert sich {ibers Gehalt -
ein Sack Flohe ist leich-
ter zu hiiten als diese
wilde Horde Weltraumko-
lonisten. Und dabei sollen
Sie doch noch die Raum-
station fertig stellen ...

100

ie Stronghold-Macher
der Firefly Studios ha-
ben offenbar genug

vom finsteren Mittelalter und
schicken Aufbau-Strategen
nun zu den Sternen. Space Co-
lony ist halb Dungeon Keeper,
halb Die Sims. Im Auftrag ei-
nes pangalaktischen Konzerns
sollen Sie auf fernen Planeten
Basen bauen und ihre Bewoh-
ner bei Laune halten. Genau 20
davon bilden Thr Kolonisten-
team, jeder mit eigenen Vorlie-
ben, Bediirfnissen und Fahig-
keiten. So bastelt Opa Zhang
nur dann Arbeitsroboter zu-
sammen, wenn er geniigend
Schlaf bekommt und ab und an
im Meditationsraum entspan-
nen kann. Stig Svensson rockt
lieber in der stationseigenen

Disco ab, ist sich dafiir aber fiir
keine Drecksarbeit zu schade.

Arbeitest du noch oder wohnst
du schon?

Wenn Thre bunte Truppe auf
einem neuen Himmels]
landet, steht auf der Oberfléche
meist wenig mehr als das Kon-
trollzentrum. Dort wird fiir
Energie und Sauerstoff gesorgt
und die medizinische Einrich-
tung der Station iiberwacht. So-
bald Sie Thre Jungs und Médels
dafiir eingeteilt haben, miissen
Sie sich schleunigst an den Aus-
bau der Zentrale machen. Bet-
ten werden aufgestellt, Kan-
tinenfraf fiillt den Bauch, die
Putzstation entsorgt die Reste
und eine Duschkabine ist eben-
so Pflicht wie Sitzecken, in de-

nen Thre Schiitzlinge den Alltag
vergessen konnen. Je nach Auf-
trag folgen weitere Mbel und
Anlagen. Der Einrichtungska-
talog umfasst fast 80 Objekte,
angefangen bei schlichten Topf-
pflanzen tiber Solarkollektoren
bis hin zu Erzminen. Einige fin-
den iiberall auf der Planeten-
oberfliche Platz, einige nur an
bestimmten Stellen — Argon-
Gas-Fordertiirme verstandli-
cherweise nur auf Gasquellen —
und andere miissen in den
schiitzenden Habitaten unter-
gebracht werden.

Die Sims im Weltall

Nicht jeder Arbeiter ist an
allen Geraten ausgebildet. Rap-
per Slim beispielsweise iiber-
fordert der drztliche Notdienst,
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FREIZEITRAUM
Plauderecke, Klavier und Bar
liefern das perfekte Entspan-
nungsprogramm fiir unsere

g gestressten Arbeiter.

Hier legen Touris-
ten-Raumschiffe

| ARGON-FORDERTURM
Hier wird das Edelgas fiir
I die Laserwaffen oder
den Verkauf gewonnen
und ins Lager gebracht.

seine Kollegin Daisy taugt als
Bergarbeiterin nicht viel. Sie
miissen genau planen, welchen
Kolonisten Sie fiir welche Auf-
gabe einteilen. Denn von den
20 Astronauten Threr Firma
steht Thnen pro Mission meist
nur eine Hand voll zur Seite
und jeder kann maximal zwei
Stellen besetzen. Wenn es mehr
zu tun gibt, konnen Sie Thre

Mitarbeiter zur Weiterbildung *

schicken (teuer und nicht i

mer moglich) oder Blech-As:

tenten schmieden — eine Cy-
borg-Werkstatt vorausgesetzt.
Die Roboter haben den Vorteil,
dass sie nicht miide werden
und auch keinerlei Wiinsche
hegen. Ganz anders als ihre
Kollegen aus Fleisch und Blut:
Der eine will eine Sauna, dem
anderen ist ein Entspannungs-
sessel lieber, seine Partnerin
macht ohne ihren Internet-
Shop keinen Finger krumm.

Ganz zu schweigen von den
ftinf Grundbediirfnissen Es-
sen, Schlaf, Pflege, Gehalt und
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anund holen ihre

Passagiere nach
8 dem Besuch in der

Station wieder ab.

Aufbau-Strategie [ Test

HOTEL

Zwei Hotels bieten Ubernach-

tungsmoglichkeiten fiir Besu-

cher. Im Vordergrund: die Aus-
sichtsplattform fiir Fotos.

Ebenfalls zum Tou-
rismus-Komplex
gehort die Biosphé-

re, in der sich die
Urlauber entspan-

nen kbnnen.

Kommunikation. Mehr dazu
im Extrakasten auf Seite 105.

Wer mit wem, wer gegen wen?
Im Gegensatz zu den an-
spruchsvollen Sims kiimmert
sich Thre Crew normalerweise
um sich selbst, sofern
die entsprechende Einrichtung
sorgen. Nur hin und wieder
miissen Sie eingreifen und et-
wa das Landei Billy Bob unter
die Dusche beordern, bevor er

VULKAN

Auf manchen Pla-
neten versperren
natiirliche Hinder-
nisse wie Lava-
felder oder Felsen
den Zugang.

LOTFERLEBEN Wahrend es sich Chatfésitind
Nikolai in'der Sitzecke gemiitiich’gemacht ha-
ben und Venus das Tanzbein schwingt, erzahit
Billy Bob seine Alltagssorgen dem Robo-Doc.

seinen Mitbewohnern auf die
Geruchsnerven geht. Die grofle
Ausnahme sind die zwischen-
menschlichen  Beziehungen.
Allen Thren Schiitzlingen steht
hin und wieder der Sinn nach
einem Plausch mit den Kolle-
gen. Je seltener sich zwei Ko-
lonisten begegnen, desto we-
niger konnen sie sich leiden.
Sinkt das Freundschaftsbaro-
meter auf den Tiefpunkt, gibt
es Streit und im schlimmsten
Fall riicken sich die beiden
Kontrahenten mit den Fiusten
zu Leibe. Damit es gar nicht

BEI FUSS! Die Waubot-
ter genannten Robo-
Wachhunde eskortieren
Venus durch hungrige
Schwarme auBerirdi-
scher Fluginsekten.




Test J Aufbau-Strategie: Space Colony

In vielen Missionen
haben Sie mehr als
eine Aufgabe zu erfiil-
len. Der Level ,Hitze*
stellt gleich drei An-
forderungen: Erstens
sollen mindestens
drei Viertel des Per-
sonals gliicklich wer-
den. Zweitens milis-
sen Sie 15 Einheiten
Argon fordern. Und
drittens sollen sich
Medikus Dean und
Dienstmadchen Can-
dy naher kommen.

BAUMENU Die Ober-
fldche ist ibersicht-
lich, leider erschlieft
sich manches den-
noch erst beim Hand-
buchstudium.

Die ev Aufgabe ist schnell erfilllt, sofern geniigend Kapi-
tal vorhanden ist. Fiir jeden Mitarbeiter wird die passende

Sobald

der Nor-

weger Stig Svensson in der Sauna schwitzen darf, ist er hap-
py. Dass die Moralwerte spater wieder sinken, ist fiir den

Ausgang der Mission nicht von Bedeutung.

erst so weit kommt, miissen
Sie Thre Schéfchen regelmafig
zum Kaffeekranzchen in eine
der Plauderecken bitten. Soll-
ten sich zwei ans Herz wach-
sen, umso besser: Pérchen ar-
beiten effektiver, solange sie
zusammen sind. Wenn sich
stellenweise zwei Dutzend
Leute im Camp tummeln, kon-
nen allerdings gerade solche
Beziehungskisten fiir Stress
sorgen. Zum Gliick ldsst sich
der Echtzeit-Ablauf nach Be-
lieben pausieren oder — wenn
gerade wenig zu tun ist — be-
schleunigen.

Spielspa fiir Wochen

Wenn Thre Weltraum-Skla-
ven erst einmal zufrieden sind,
geht's erst richtig los. Neben
einem Sandkastenmodus, in

dem Sie Thre Traumbasis aus
dem Boden stampfen diirfen,
haben die Leveldesigner satte
48 Missionen in zwei Kampag-
nen gepresst. Der grofite Un-
terschied: Wahrend Feldzug
Nummer 1 von einer rudimen-
tiren Hintergrundgeschichte
zusammengehalten wird und
die Geschehnisse hin und wie-
der mit kurzen Videos un-
termalt werden, gibt es bei
Nummer 2 nur kurze Einsatz-
besprechungen. Kampagne 1
gabelt sich in eine militérische
und Skonomische, die zweite
mischt alle Aufgaben durchein-
ander. In den Wirtschaftsmis-
sionen gilt es beispielsweise,
die Erzproduktion anzukur-
beln, bevor Thnen ein konkur-
rierendes Unternehmen die
Rohstoffe wegschnappt, oder

Um nach der teuren Moblierung fiir die erste Teilaufgabe
den Argon-Bohrturm bezahlen zu konnen, muss Farmer
Bob erst einmal Hiihner ziichten, die prompt iiber den zeit mitei
Weltraumhafen verscherbelt werden, Danach erledigt
sich das Problem von selbst: Stig bedient die Maschine,
der Lagerbestand an Argon-Gas steigt stetig.

Nk

Die dritte Aufgabe ist die schwierigste. Damit es zwischen
Dean und Candy funkt, miissen die beiden ihre knappe Frei-

die Umgebung fiir Touristen
attraktiver zu gestalten. In den
kriegerischen Auftragen miis-
sen Sie mal Thre Basis eine hal-
be Spielstunde vor Alien-At-
tacken sichern, mal einen Threr
Schiitzlinge durch feindliches
Gebiet eskortieren. Auch dann
bleibt Space Colony allerdings
ein Aufbauspiel mit nur leich-
ten Echtzeit-Strategie-Anlei-
hen. So gibt es Kampfeinheiten,
die Sie in bekannter C&C-Ma-
nier {iber die Karte dirigieren.
In beiden Kampagnen finden
viele Szenarios auf den glei-
chen Karten statt und Sie tiber-
nehmen normalerweise die
Gebaude und Mitarbeiter. Das
bedeutet, dass Sie sich mit ei-
ner ausgebauten Basis und zu-
friedenen Kolonisten TIhren
Start fiir den nachsten Auftrag

verbringen - manuelle i Not.
Dem gemeinsamen Training am Laufband folgt eine Einla-
dungzum Essen, ein Bad im Whirlpool ... und endlich hat
sich ein neues Liebespaar gefunden.

erleichtern kénnen. Umgekehrt
aber auch, dass Sie unter Um-
stinden Missionen wiederho-
len miissen, falls Sie sich zuvor
verplant haben.

Ohne Gas kein Peng

Zwar scheinen die Waren-
kreislaufe zunachst nicht ganz
50 weit verzweigt zu sein wie im
Quasi-Vorgénger Stronghold,
im Spielverlauf gewinnt die
Wirtschaft aber stark an Bedeu-
tung. Wihrend anfangs eine
Erntemaschine nebst Kantine
geniigt, um die Siedler satt zu
machen, fordern diese spéter
schon mal Frischfleisch aus der
Hithnerfarm und ein edles Res-
taurant fiirs Dinner. Kompliziert
wird's, wenn Sie zum Beispiel
Argon fiir Thre Geschiitztiirme
benétigen, aber weit und breit
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= Test h Aufbau-Strategie: Space Colony

TESTCENTER

Inhalt & Features

Zwei Kampagnen mit insgesamt

48 Missionen, teils frei anwahibar ® zﬁ‘" :
» Sandkastenmodus mit 6 Planeten GRAFIK 67 70 EEl | opetliert modelierte Objeke
*20 Kolonisten mit elgenem Chavakter i pielwelt 6 8! 79§ © Fliissige Animati
«Knapp 80 Gebaude und i bjekte 6 ! 53 Il © Liuftauch auf alten Rechnern
Objekte, je nach Mission Vielfalt der Spielwelt 19 | 8 | ©Rechteintonige Landschaft
. Dreli Grafjik—Sets fiir die Planeten 'ézg"kz'““ o Obieids ; Z 3(53 Ao
*2D-Grafik mit so-Perspektive i) RS
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Genre: Aufbau-Strategie Navigation 7 90 | © Perspektive nicht immer bersichtlich
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lom glolcien Etwicrionses nor s1oli Bt ke ATMOSPHARE 7 | 84 | [H © Arbeter sind sarke Charaktere
Publisher: Take 2 Interactive ‘Spannung/(be erraschungen 8! | %: © Maue und wenige Zwischensequenzen
Adresse des Publishers: Agnesstrafe 14 Realitétsnahe/Gl i 7 ©Keine richtige Story
Tolefon des Publishers: __089-27 8220 Sy Dl 8 B3
inszenterung. 4 59
Offizielle Website: http://www.space-colony.de - -
Website des Publishers: _http://www.take2.de SPIELDESIGN 60 90 T8 | oKiflig,aberfastimmer fair
Website des Entwicklers: http://www.fireflyworlds.com Komplexitat /Spieltiefe 1 95 B3 ©KI der Arbeiter gibt kaum Grund zur Klage
g : i i 7 89 [72] ©Einstieg fallt schwer
Beste Fansite: - i i 7 80 [0 Bl
Telefon-Hotline (Kosten):  0180-52 17 316 (€ 0,12/Min., Mo.-Fr., 12-24 Uhr) Verhalten der C 61 86 B |
Altersempfehlung It. USK:  Ab 6 Jahren Innovation 38 % 80
i Ay MEHRSPIELERMODUS 88 | - -
Preis It. Hersteller: Ca. €45, Abwechslung der Spielmodi 21 - -
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch (34 Seiten) Interaktion mit Mit 17 = | T
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmoglichkeiten 82 = =
Sprache Handbuch: Deutsch TEST-AUSGABE: PCa1L WAS IST WAS
g : /02 PCG03/00 PCG 11/02
Mindest-Spleldauer: 60 Stunden WERTUNG: 80 90 71 -6:%%&!%&2;’.@%* Lt
. N
Motivationskurve
BEGEI

g # g 3 5 *

5 Dass das Tutorial viele Fragen [ Okay, of e Handbuch lauft hier Der Aha-Effekt setztein: Jetzt 3 Viele und abwechslungslelche
2 offen lasst, merkt man leidererst  nicht weI Schon die mittlere Spiel-  macht das Tiifteln Laune. Teilweise ~ Missionen, trotzdem fehit auf Dau-
FR im spateren Kampagnenverlauf, stufe ist schwierig genug. kommt man echt ins Schwitzen. er leider etwas die Wiirze.

wasisTwas? [ Techrischunmogich [ Unzumutoar Aeptabel [ Optimal
0 PROZESSO |_RAM |
) o
Die Anforderungen von Space Colony sind sehr ge-
& MNINIMALE DETALLS ring - bereits mit einem 1.200-MHz-Prozessor steht -
T I- | _ einem reibungslosen Spielverlauf bei 1.280x1.024 128 MB
(= ﬁ'ﬁiERE D‘.En'l?/(\)l s 1800 2500 30001 nichts mehrim Weg. Mit 1.000 MHz traten Ruckler -
beim Scrollen auf. Trotzdem war Space Colony noch
l_‘]‘ =r~:l | durchaus spielbar. Bei einer CPU mit weniger als 256 MB
< - - 1.000 MHz sollten Sie die Auflosung auf 800x600
By =50 i 1500 2500 30001 peransetzen Auf diese Weise wird ein deutich iei- FEE
E l’quleALE DETAILS nerer Bildausschnitt dargestellt, wesha\b der Haupt- 512 MB
= = | b prozessor weniger muss.
3 2F1 000 1800 2500 3000] Allerdings leidet dadurch auch stark die Ubersicht. -
1.024 MB
0 GRAFIKKARTE
= 256 MB Haupt-
<Y 800X 600, 2B FARGTIEFE [ KLASSET | [KLASSE2 | Wahrond son 30-Grfl itz Sttege B shlcher i
Gelorce2seé, Radeon 4 A =
H m m u!nrgg&v:z 800500090 | zahlreiche Aufbau-Spiele schon mit einer Polygon- lony véllig aus.
Engine setzt Firefly auf 2D-Grafik Die Ladezeiten
Kot Radeon | | GelaceX
H 1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE. ﬁgﬁmmsm iwé“?owm und bringt mit Space Co!_ony eingn Titel im Klassi- be!r_agen nur
g schen Iso-Look. Daher konnen Sie weder in das wenige Sekun-
= M KLASSE3 | | KLASSE4 | Spielgeschehen hineinzoomen noch die Perspek- den. Unte(Win—
; Rmc%% %%w tive drehen oder kippen. Samtliche Berechnungen dows XP sind
5 werden von der CPU libernommen, weshalb die 128 MByte
] 1.280x1.024, 2287 pAReIEFE Goh | aafioi  Grafikkarte keine Rolle spielt. Bereits mit einer RAM allerdings
= [ESEEE] | se0m00Ute | ebeR SO0, Geforce2 MX ist ein fliissiger Spielablauf maglich. etwas wenig.
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Aufbau-Strategie:

Zufriedenheit - das oberste Gebot

Lehrstunde fiir Personalchefs: Nur
wer seine Arbeiter ordentlich behan-
delt und ihnen alle Wiinsche erfilllt,
kann sich aufihre volle Leistung ver-
lassen. Das Charaktersystem erklart.

CHARAKTERPORTRAT
Hier: Venus, das Méadchen fiir alles

CHARAKTERDETAILS
Von oben: Ansicht zentrieren,
Fahigkeiten, Beziehungen

BEDURFNISSE UND WONSCHE
Von oben: Zufriedenheit, Gehalt, Freizeit,
Kontakt, Essen, Schiaf, Pflege, Gesundheit

AUFTRAGE
Erster und zweiter Job und die Arbeitsuhr;
im unmarkierten Bereich ist Freizeit

keine Quelle zu finden ist. Dann
miissen Sie etwa Thre Roboter
zum Sammeln von Erz abkom-
mandieren, welches Sie auf dem
interstellaren Markt zu Geld ma-
chen, mit dem Sie wiederum das
Gas einfliegen lassen. Fiir man-
che Waren brauchen Sie gleich
mehrere Ressourcen. Um einen
Androiden herzustellen, benéti-
gen Sie Iridium-Kerne (Kristalle
plus Fabrik), Elektronikbauteile
(Silizium-Kristalle plus Raffine-
rie plus Elektronikwerk) und die
entsprechende Manufaktur fiir
die Blechkameraden. Nicht zu

ALIEN-ATTACKE In
der Hauptkampag
ne gibt's nach je-
abgeschlosse-
nen Planete
Belohnung
Filmchen.

IGER STEIDLE

Hollisch schwierig oder
himmlisch fordernd -
Freude und Frust liegen
dicht beieinander.

vergessen qualifiziertes Personal
fiir alle Stationen.

Feindliche Fauna, forderliche Flora
Insgesamt treten Sie auf 32
Karten auf 16 Planeten an. Mal
verschlégt es Sie in wiiste Eing-
den, dann wieder auf malerische
Dschungelkontinente. Egal, wie
es drauflen auch aussehen mag,
die auBerirdische Tier- und Pflan-
zenwelt gedeiht fast {iberall.
Wihrend Sie aus vielen Alien-
Krautern Nutzen ziehen, bei-
spielsweise Medikamente oder
Nahrung gewinnen, ist die frem-

Space Colony LTest

i . S

de Fauna fast durchweg nicht gut
auf die Kolonisten zu sprechen.
Die ach so flauschigen Nager et-
wa tiibertragen Krankheiten und
die schwebenden Saurefliigel
bringen mit ihren 4tzenden Aus-
scheidungen selbst die hoch ent-
wickelten Bauwerke der Zu-
kunfts-Pioniere zum Einsturz.
Wenigstens sind sie allesamt
hiibsch anzusehen, denn im Ver-
gleich zu Stronghold ist die Gra-
fik von Space Colony auf der
Hohe der Zeit. Zwar nur zwei-
dimensional und in der Iso-Per-
spektive, aber detailliert model-

Ich habe genau drei Probleme mit Space Colony: die Missionen, die
Missionen und die Missionen. Meistens gibt es pro Einsatz genau ei-
nen funktionierenden Losungsweg. Sobald ich den ausgetiiftelt habe,
schalte ich auf Schnellvorlauf - und auf zum nachsten Auftrag. Es
kommt selten vor, dass im spateren Einsatzverlauf Unvorhergesehenes
passiert und ich meine Prioritaten verschieben muss. Ein Beinbruch ist
das freilich nicht, denn zum einen haben sich die Leveldesigner wirklich
eine Menge einfallen lassen, zum anderen ist es einfach wahnsinnig
fordernd und motivierend, ebenjenen goldenen Pfad zu finden. For-
dernd nicht zuletzt deshalb, weil ich durch die offene

liert und lebensecht animiert. Ins-
besondere die Figuren glinzen
durch charakteristische Kunst-
stiickchen, Grimassen und Bewe-
gungsabléufe, angefangen beim
Turnen auf der Tanzfléche bis hin
zu den gelegentlichen Raufereien
mit den Kollegen. Mit der Zeit
wachsen einem die Angestellten
regelrecht ans Herz, nicht zuletzt
wegen der unzéhligen gespro-
chenen Kommentare — von arg-
wohnisch bis zynisch. Einen Sack
Flohe zu hiiten, mag einfacher
sein, aber bestimmt nicht spa-

Biger. RUDIGER STEIDLE
TESTURTEIL
Space Colony
ENTWICKLER  ANBIETER
Firefly Studios Take 2
PREIS TERMIN
Ca, €45, Eratlich
Usk SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
‘SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER 5™ o™
Prozessor in Megahertz:

i
600 1000 1200

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA

i Abwechslungsreiche Missionen

Viele Szenarien
£ Hoher Tiftelfaktor

tur mehrals einmal in einen Ri ohne

Ausweg geraten bin. Nur wer sich gemachlich vorarbeitet, das Hand-
buch eingehend studiert und jeden Tipp befolgt, den die In-Game-Hilfe
zu bieten hat, hat bei dem deftigen Schwierigkeitsgrad eine Chance.
FrTuftler mit viel Zeit ist Space Colony also erste Wahl.
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B Eingeschrankte Losungswege
B Kleine Bedienungsmangel
GRAFIK EERET
SOUND [ sl
[ ul
ARE I
SPIELDESIGN IR

MEHRSPIELER[ T T T T

piel konnte Ihnen gefallen,
2 DIESIMS oder ANNO 1503

mochten.

KONZERNKRIEG
Zwei Sternenbasen
streiten sich um
das Erzvorkommen
in der linken oberen
Ecke der Karte. Um
gegen die dichte
Verteidigung des
gegnerischen La-
gers eine Chance zu
haben, miissen Sie
trickreich vorgehen.

105



leben. Di
Steuerborg
bevcrstjvenden Untergang hin.

A,n

SRy

TRAGIS!%\ES ENDE Den Ausgang
dieser erbi
riesige Vay;»Kreuzer nicht mehr er-

erten Schlacht wird der

grofe Explosion an der
eite deutet auf seinen

g
des Zerstorers. Metall knirscht,
Flammen brechen aus dem
Rumpf, schwarzer Qualm

- tiberall. Sekunden spéter ex-

plodiert das riesige Schiff in ¢i-
nem gleifenden Feuerball.
Volltreffer — ein gegnerischer
Zerstorer  weniger!  Solche

ahsche Szenen spielen

giespiel
Homeworld 2 von'Relic Enter-
tainment zuhauf ab.

Darum geht's

Entwickler Relic Entertain-
ment macht in Homeworld 2
+genau da weiter, wo die Story
des Vorgangers inklusive Add-
on aufhért. Die Heimatwelt Hi-
igara ist endlich wieder im Be-

sitz des Raumfahrer-Volkchens
Kushan, da klopfen die bosen
Vaygr unter Fiihrung des noch
boseren Kriegerlords Makaan
an die Tiir und verlangen die
Herrschaft tiber alles und je-
den. Flugs wird ein neues, rie-
siges Mutterschiff gebaut, mit
dem sich der Spieler gleich zu
Beginn der Einzelspieler-Kam-
pagne in die Tiefen des Weltalls
verdriickt. In insgesamt 15

So spielt sich Homeworld 2

Missionen miissen Sie einen
Weg suchen, die Vaygr zu be-
siegen und Thr Volk einmal
mehr vor der Vernichtung zu
bewahren:

Augen- und Ohrenschmaus
Schon der Vorganger
trumpfte mit kinoreifen Raum-
schiff-Schlachten auf, die das
Herz eines jeden Sci-Fi-Fans
hoher schlagen lielen. Home-

1. Forschen & Bauen

In der dritten Mission ,Sarum*
miissen wir eine Schiffswerft
vor Angriffen der Vaygr schiit-
zen. Um eine bessere Chance
gegen die Gegner zu haben,
erforschen wir dazu erst ein-
mal neue Technologien fiir un-
sere kleine Flotte. In den iiber-
sichtlichen Mends findet man
sich gliicklicherweise schnell
aurecht, schnellere und stérke-
re Bomber- und Corvettenstaf-
feln stehen alsbald zu unserer
Verfiigung. Es kann losgehen!

" rend die feindlichen

ten von unseren Bombersta

feln arg bedrangt werden
(siehg Bild), schicken wir un-
sere brahdneuen Flak-Fregat-
ten gegen Vaygr-Corvetten
und Jager ins Feld - mit
durchschlagendem Erfolg.
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orld 2 sefzt da natiirlich noch
" mal eins drauf:. Da werden
riesige Schlachtkreuzer “von
winzig kleinen Bombern gepie-
sackt, die Subsysteme des
gigantischen Schiffs wie bei-
spielsweise die Feuerleit-Kon-
trolle attackieren. Zérstorer
und Fregatten liefern sich hefti-

ge Feuergefechte, Trégerschiffe

dienen als Anlaufstelle fiir

zimierte Jager- und Corvetten-
Staffeln. Und iiberall, wo man
hinschaut, knallt und rummst
es, dass es eine Freude ist. Droh-
nende Triebwerksgerdusche,
wummernde Explosionen und
vorbeizischende Raketensal-
ven sorgen fiir ein grandioses
,Mittendrin“-Horgefiihl, je
nach Abstand der Kamera zum
Geschehen andert sich die
Lautstérke. Musik und Sound-
Effekte wurden teilweise aus

dem Vorganger tibernommen;
diese , Arbeitsersparnis” ist an-
gesichts der Qualitat der Musik
aber zu verzeihen.

Dank modernisierter 3D-
Engirie besitzen alle Raum-
schiff-Modelle wesentlich ho-
her aufgeloste Texturen und
sind mit aufwendigen Aufbau-

‘ten wie Antennen oder drehba-

ren Geschiitztiirmen verziert.
Beim stylischen Design und
der satten, knalligen Farbge-
bung erkennen Fans aber im-
mer noch den Einfluss traditio-
neller Sience-Fiction-Kiinstler
wie Chriss Foss (www.alta-
nen.dk) oder Altmeister John
Harris (www.fantasiaonline.com/
harris). Was die 3D-Technik be-
trifft, so fehlen im Vergleich
zum Konkurrenten Haegemo-
nia spiegelnde Metalloberfla-
chen oder eine pixelgenaue Be-

Echtzeit-Strategie

.trotz des anspre-

FUR AUFRUSTER Die rot mar-

kierten Elemente auf der

rfléche des Mutterschiffs
pezielle Module, die

leuchtung und

Homeworld

chenden Schiffde-
signs nicht ganz
50 beeindruckend
wie bei der Kon-
kurrenz.

Wer schidgt wen?

In den Echtzeit-
Schlachten basiert Er-
folg oder Misserfolg
auf dem Stein-Schere-
Blatt-Prinzip. Winzig
kleine Bomber schalten
selbst groRe Potte wie
Tragerschiffe mihelos
aus,, sind aber leichte
Beute fiir Jager und Flak-
Fregatten. Fregatten wer-

-| zutnterbinden. Dann
der Tragengdran glauber
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4. Uberlistet i
Trotz unserer guten Verteid
gung stofien einige gegneri-
sche Kaper-Fregatten bis zur.
Schiffswerft vor: Dort setzen
Schiffe Entermannschaf-




Homeworid 2

.

Test | Echtzeit-Strategie:

Die Raumschiffe in Homeworlq 2: Was nicrht im rHanduh steht!

Schiachtkreuzer

Schlachtkret

aber sehr trage. Gruppieren Sie die Giganten
nicht mit lhrer Flotte, sondern bewegen Sie einen
Schiachtkreuzerimmer separat zum Rest Ihrer
Schife,

‘Zum Bau von Fregatte! orderster Front ist ein
Trager gut zu gebrauchen - ansonsten taugt das
grofe Schiffnukals mobile Reparatur-Basis.

§ S S SN G ¢ ie diirfen leider nur fiinf dieser schlagkraftigen
Schiffe bauen - achten Sie also darauf, dass
sich permanent Rohstoff-Sammler zu Reparatur-
2zwecken in der Néhe aufhalten.

Fregatten gibt es fiir jeden Zweck. Daher sollten
Sie die Zusammenstellung der Fregatten immer
-an die jewellige Mission anpassen und un-
 braughibare Schiffe verschrotten.

Lol i se o I
| Convetten sind in den letzten Missionen nur noch
. als Geleitschutz fiir Bomber zu gebrauichen.
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den dagegen in Nullkomma-
nix von Zerstérern und Kreu-
zern zerbroselt, die wiederum
aufgrund fehlender Bewaff-
nung leichte Beute fiir Bomber
sind. Bildlich gesprochen bie-
tet Homeworld 2 allerdings so
viele Steine, Scheren und Blat-
ter an, dass man sich des Ofte-
ren entscheiden muss: Will ich
jetzt die gegnerischen Bomber
mit Raumjagern, Flak-Fregat-
ten oder Anti-Jager-Corvetten

MEINUNG
DIRK GOODING

Homeworld 2 wiirde ich
trotz des hohen Schwierig-
keitsgrades sofort kaufen!

aufhalten? Wie man seine ei-
gene Flotte zusammensetzt,
hangt ergo vom personlichen
Sp}ehtil ab - ein alles tberra-
gendes ,Superschiff” gibt es
sowieso nicht. Obendrein
muss man sich in der Einzel-
spieler-Kampagne an Einhei-
ten-Limits halten; mehr als 21
Fregatten oder 14 Corvetten
diirfen Sie nich¢ bauen. Das
nervt in den spéteren Missio-
nen etwas, da man in der Re-

gel genug Ressourcen hitte,
“um-weitaus mehr Einheiten in
die Sc.klacht zu werfen.
Apropos Bau von Schiffen:
Dazu miissen Sie zunachst ein-
mal entsprechende Technolo-
gien erforschen und anschlie-
fend das Mutterschiff oder an-
dere produzierende Einheiten
mit speziellen Modulen aus-
riisten, die den Bau entspre-
chender Schiff-Typen ermog-
lichen. Fur diese Module gibt

Das Schlechte gleich vorweg: Homeworld 2 kann nicht mehr die totale
Begeisterung bei mir auslosen, die ich beim Vorganger verspiirte. Der
Grund ist banal: Die Idee eines komplett dreidimensionalen Echtzeit-
Schlachtfeldes mit riesigen Raumschiffen anstelle von Panzem oder
Orks ist halt nicht mehr so frisch wie im Jahr 1999, als Homeworld ver-
offentlicht wurde. Trotzdem hat Relic Entertainment mit Homeworid 2
einen exzellenten Job abgeliefert: Die Grafik ist zeitgemas, Steuerung

hrung wurden deutlich verbessert und die Prasentation
derinteressanten Story ist um Welten besser als beim Vorganger. Der
hohe Schwierigkeitsgrad verlangt mir allerdings einiges ab; so schwer
hatte ich Homeworld nicht in Erinnerung. Was bleibt, ist ein kniippel-
schweres, aber sehr atmospharisches Echtzeit-Strategiespiel, das die
elegantesten Raumschlachten der PC-Geschichte auf den Monitor
malt. Als Sci-Fi-Fan wiirde ich mir Homeworld 2 daher sofort kaufen,
Warcraft-Spieler bleiben allerdings lieber bei Frozen Throne.

es nur eine begrenzte Anzahl *
von Platzen, auerdem wollen
auch noch Module wie Feuer-
leit-Zentrale oder besondere,
Sensoranlagen irgendwo un-
tergebracht werden.

Schwerer Brocken
Die Grundeinstellung Threr

Einheiten stellen Sie Giber drei
Verhaltensmuster (passiv, de-

fensiv, aggressiv) ein, zusatz-
lich dazu lassen si

1 Gruppen
aus Jagern, Fregatten und
GrofRkampfschiffen noch in
drei unterschiedliche Schlacht-
formationen organisieren. Da
in den Kampfen ziemlich viel
Mikromanagement vonndten
ist (um beispielsweise zur rech-
ten Zeit die Bomber loszu-
schicken), kann das Spiel jeder-
zeit per Pause-Funktion ange-
halten und die entsprechenden
Befehle erteilt werden. Oftmals
wird zeitgleich an unterschied-
lichen Orten innerhalb eines
Levels gekampft,
man schon mal den Uberblick

wodurch




*

BREITSEITE Der asymmetrisch ge-

formte Vaygr-Zerstdrer wurde von uns |

erst per Marine-Fregatte gekapert und
leistet nun gute Dienste als mabile,
schwer gepanzerte Raketenplattform.

verlieren kann. Auferdem
tragt der sehr hohe Schwierig-
keitsgrad nicht gerade dazu
bei, dass man sich entspannt
zuriicklehnen  und
Schiffen in der Schlacht zuse-
hen kann. Da bestimmte Ereig-
nisse in den Missionen von Ak-
tionen des Spielers ausgelost
werden, entstelfen oft unfaire
Situation wie ein GroRangriff
mit Bombern, auf die man in
den seltensten Fallen vorberei-
tet ist. Dadurch wird
sich den Ablauf

seinen

man
gezwungen,
einer Mission genau einzupréd-
gen und bestimmte Aktionen
erst dann auszulosen.

Fazit: Trotz der Kritik ist
Homeworld 2 den Konkurren-
ten O.R.B. und Haegemonia in
puncto Story, Atmosphare, Viel-
falt und Spielspaf iiberlegen.
Fiir Sci-Fi-Fans ist das Spiel oh-
nehin ein Pflichtkauf - nach
dem Aus fiir Galaxy Androme-
da ist kein anderes Spiel in
Sicht, dass auf dhnlich hohem
Niveau rangiert. DIRK GOODING

PC Games November 2003

TESTURTEIL
Homeworld 2

ENTWICKLER  ANBIETER
Relic Vivendi Universal
PREIS TERMIN
Ca. €40,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE
Profis.

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Intemet: 8 1Sp./Packung

TESTCENTER &=
Prozessor in Megahertz:

500 1,000
Arbeitsspeicher:
 12am8 RITITN s12m8 1024 M8

Grafik-Chip-Klassen:
e s it
PRO & CONTRA
X GroBe Einheiten-Vielfalt
Stimmungsvolle Grafik & Sound
£ Vereinfachte Bedienung

B Nur eine Rasse spielbar
H Einzelspieler-Modus sehr schwer

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie HAEGEMONIA oder
O.R.B. mochten.

e ol
w

T )
:LJLLLLJ/
50 GEHTS PER SMS:
TIPPE DEN n'xr
"PGK ~unp bie
BEJTELLIIUMMER EIN
UND SENDE DAS AN :

84242*

Beispiel: PGK42041
(Du bestelist PDXX Nr. 42041)

ODER:
NUTZE DIE DIREKTBESTELLUNG:

0190849124 |

| BesTeLLEN SCHWEIZ: 0900902325 s 423/kin
== | BesTELLEN OESTERREICH: 0900545406 €36win
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Umweltveredelung

[Sadoc 11)

(BT
Stufe,

Waren Sie auch so enttﬁusch von Master of Orion 3?

Galactic Civilizations macht alles besser.

ie Namensverwandt-
D schaft mit Sid Meiers
Oldie Civilization ist
kein Zufall. Dass der Klassiker
fiir Galactic Civilizations Pate
stand, sieht man dem Spiel
an jedem Mentibutton an. Klar,
statt Stédte zu griinden, koloni-
sieren Sie Planeten, statt Bronze-
legierungen zu erforschen, su-
chen Thre Wissenschaftler nach
effektiveren Laserkanonen —
aber alle wesentlichen Elemente
des GroBvaters (Forschung, Di-
plomatie, Aufbau, Kriegsfiih-
rung) sind auch hier vertreten.

MEINU
RUDIGER STEIDLE

Missionen hat Galactic Civili-
zations nicht zu bieten. Es gibt
nur eine grofle Kampagne, in
der Ihr Volk — die Menschen —
zur vorherrschenden Macht im
Universum aufsteigen soll. Die
lasst sich dafiir aber genau
Thren Wiinschen anpassen.
Sie diirfen die ‘Regierungsform
(Technokraten erhalten etwa
Boni auf die Forschung, Popu-
listen auf die Zufriedenheit der
Bevolkerung), Siegbedingun-
gen, Gegner (KI-Starke, freund-
lich oder feindlich) und die Ga-
laxie (besiedelbare Planeten,

Sternendichte) frei wihlen. Die
Moglichkeiten, zur Super-
macht zu werden, sind schier
unbegrenzt. Kriegerische Na-
turen erobern nach Herzens-
lust, auch wenn das Kampf-
system fast ebenso rudimentar
wie das der ersten beiden Ci-
vilization-Teile ist. Friedlieben-
de Spieler verhandeln im um-
fangreichen Diplomatie-Menii
oder versuchen, den Lebens-
standard ihrer Schiitzlinge so
weit zu verbessern, dass an-
dere Volker freiwillig tiberlau-
fen. RUDIGER STEIDLE

Fiir Rundenstrategen ein
echter Leckerbissen - trotz
altbackener Optik.

Es hat eine Weile gedauert, bis ich mich in Galactic Civilizations ein-
gefuchst hatte. Weder das diinne Handbuch noch die Tutorialfunktion
waren eine groe Hilfe. Im offiziellen Forum unter www.galciv.com
habe ich dann aber nicht nur vielversprechende Taktiken, sondermn
auch viele von Fans erstellte Add-ons gefunden, mit denen der Krieg.
der Sterne gleich noch mal so viel Spaf® macht. Galactic Civilizations
erfindet zwar das Rad nicht neu, denn das meiste ist schlicht aus
Civilization und Master of Orion geklaut. Aber die schiere Fiille der
Mbglichkeiten in der Diplomatie, der Forschung und Kriegsfiihrung
garantiert wochenlangen Spielspaf. Jede Partie verlauft anders und
die cleveren Computergegner sind auch fiir Profis mehr als eine He-
rausforderung. Schade nur, dass eine Mehrspieleroption fehit.

HIGHLIGHT Abgesehen von kleinen
Render-Videos - wie hier bei der
Entdeckung einer neuen Technolo-
gie - vetspriiht die Grafik Neunzi-
gerjahre-Charme.

TESTURTEIL
Galactic Civilizations

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Stardock Corp.  Modem Games

PREIS TERMIN

Ca.€40,- 30.09.2003
SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Individuell einstelibar

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER @iee™ momms
Prozessor in Megahertz:
400 : 600 : 800
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA

Komplexes Diplomatie-System

2 Clevere Ki-Gegner
2 Viele Fan Add-ons

B Keine richtigen Kampagnen

H 2u wenig Statistiken
GRARK | NI 1140%
SOUND EREE 141%
STEUERUNG I 7 175%
ATMOSPHARE IEIIIEE] 052%
SPIELDESIGN IS [170%
MEHRSPIELER (T T T 1T %

Dieses Spiel konnte Ihnen
wenn Sie CIVILIZATION 3 odle
MASTER OF ORION 3 mocl
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Casino Inc..
The Management

s <

t s KLASSIKER Mit den

berihmten einarmigen
1

Banditen sichern Sie
sich in Casino Ine. Ihre
private Rente:,

Von wegen ,Rien ne va plus™: Die
Wirtschaftssimulation Casino
Inc. geht in die Verlangerung.

achdem Sie in den
N drei Stadten des
Hauptprogramms
bereits hunderten von Tou-
risten erfolgreich die Ur-
laubskasse aus der Tasche
ziehen konnten, gibt es im
Add-on The Management
wieder viel fiir Sie zu tun.
Drei neue Stadte warten da-
rauf, in Thr Gliicksspiel-Tmpe-
rium aufgenommen zu wer-
den. AuBerdem konnen Sie
fiir die Gestaltung Threr Ka-
sinos nun aus zwolf Themen
—von der Raumfahrt bis zur
Spielzeugkiste — wihlen. Die
Spielziele haben sich hinge-
gen nicht verindert. Nach
wie vor sollen Sie beispiels-
weise einen Marktanteil von
15 Prozent im Gliicksspiel-
sektor erreichen. Dafiir diir-
fen Sie Thre Spielhollen mit
allerlei neuem Mobiliar fiil-
len. So zockt Ihre Kund-
schaft neuerdings auch an
Video-Poker-Automaten,
entspannt sich in modernen
Sitzsicken oder lasst es sich
beim Table Dance gut gehen.
Eine gelungene Erweiterung
fiir all jene, die das Haupt-
programm bereits durchge-
spielt haben. Allen anderen
diirfte das Add-on durch
nach wie vor fehlende Auto-

PC Games November 2003

matikfunktionen fiir anfallende
Fleifarbeiten zu hektisch und
uniibersichtlich sein. So miissen
Sie wie bisher Storenfriede selbst
vor die Tiir setzen und werden
im Minutentakt mit Werbeange-
boten beldstigt. ~ pavio BERGMANN

TESTURTEIL
Casino Inc. Add-on

ENTWICKLER  ANBIETER
Hothouse Konami

PREIS TERMIN
Ca.€30,- Erhaltiich

usK

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar. Drei Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Intemet: - 1Sp./Packung
o Sie sofort Thre

720 spaet " |

900
Br- 1 W 256MB  512MB. 1024 M8

Grafik-Chip-Kiassen:

WillStaduiDe
malisojnic

ot ey i e S o i e
AR ot i e e e e




Test

Echtzeit-Strategie

No Man's Land

VON GUT UND BOSE Selbstablaufende

SEGEL SETZEN Spanierund
Englander stechen mit statt-

lichen Schiffen in See.

Related Designs nahm sich die PC-Games-Kritik 2u
Herzen und legte noch einmal Hand an No Man's Land.

ine Terminverschie-
bung um mehr als ei-
nen Monat nahmen
Entwickler Related Designs
und Vertrieb CDV in Kauf, um
dem Wildwest-Abenteuer No
Man's Land den letzten Fein-
schliff zu geben. Eine lohnende
Investition, denn die Verkaufs-
version — seit dem 26. Septem-
ber im Handel - ist nun wesent-
lich runder als die urspriingli-
che Testversion. Nach wie vor
kémpfen Sie in den 32 Missio-
nen der drei Kampagnen als Of-
fizier Carvinez gegen den engli-

schen Freibeuter Drake, vertrei-
ben mit Wald- und Prérie-Indi-
anern die Kolonialméchte aus
dem heiligen Land der Urah-
nen und erleben den Werde-
gang der Pionier-Familie San-
ders. Dank Verbesserungen im
Bereich der Steuerung spielt
sich all das jedoch wesentlich
angenehmer. So lassen sich Ge-
baude und Einheiten inzwi-
schen problemlos selektieren,
ohne dass Sie Hotspots mit
chirurgischer Genauigkeit an-
visieren miissen. Auch die
kiinstliche Intelligenz erfuhr

Anderungen, die das Nerven-
kostiim schonen. So wurden
beispielsweise Thre Truppen in
die Benimmschule geschickt
und leisten nun brav Gehorsam.
AuBerdem klumpen die Koloni-
alstreitkrafte und Rothdute im
Angiffsfall nicht mehr zusam-
men, sondern verteilen sich
besser auf dem Schlachtfeld.
Dartiber  hinaus  drosseln
schnellere Einheiten ihre Ge-
schwindigkeit mit Riicksicht
auf langsamere Kameraden, so-
fern sie in der gleichen Forma-
tion marschieren. DAVID BERGMANN

EFFEKTREICH No Man's
Land sieht nicht zuletzt
durch zahlreiche Grafik-
effekte sehr gut aus.

TESTURTEIL

No Man's Land

ENTWICKLER  ANBI
Related Designs €DV

PREIS TERMIN

Ca €45, Erhaltlich

usK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene.

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar. Drei Stufen :

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8

Intemet: 8 1 Sp./Packung
Sl mn

1500 1900 2500

Arbeit icher:

s
Graﬁk Chip-Klassen:

Nasse2 [ETERITETR

Wiirden alle Entwickler und Publisher &hnlich reagmen wie Related Designs.
(America) und CDV - die Welt wére wi in NoMan's
Land ldsstsichin der ion endlich verni Sie verlieren
keine Truppen mehr wexl Ihr Gefolge gevade in den Sitzstreik getreten ist und
iffe mehr, weil es Ihnen erst nach
einer halben Mi lingt, den Wachturm icken. Neben
diesen groben Schnitzern in derSteuerung wurden auch diverse andere Bugs
bereinigt. So bleiben F icht mehrin F i geli
tet, wenn ihr ehemaliger Reiter das Zeitliche segnet. Alles in allem macht No
Man's Land deutlich mehv Spaﬂ und hat sich eine Aufwertung redlich ver-
dient. Nur di I d das Fehlen wirklicher
versagen dem Titel nach ‘wie vor den Sprung in die absolute Referenzklasse.

No Man's Land macht nun
deutlich mehr Spaf.

- 12
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Test ' Quizspiel
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Riidiger

KATEGORIE WAHLEN

Ha'l Habllich! dich

endlich!

D(r)llr‘y

Buster!

Das!gibtisidoch gar

nicht!

IRREFUHREND Nach wie vor ist
meistens unklar, welche Fragen sich
hinter den Rubriken verstecken.

Wissen ist Macht und nichts wissen macht nichts - das

o (A

“Da war so’n Typ, so’n Gei
angelabert, das mit sei’'m

T

You Don't Know Jack 4

@

EDERZEIT VERFUGBA)
ank des neuen Onlin
ervices muss nieman

mehr mit sich selb:
spielen.

(L)
st, der hat’n Kiddie schrig
Alten auf’m Gaul saB. Ich

= on e

mein, so voll verfiihrungstechnisch. Und am Schluss ist
der Kleene abgenippelt.”
Heines' “Deutschiand. Ein Wintermérchen”
Schillers “Der Taucher”

Storms “Der Schimmel
Goethes “Erlkinig”

gilt auch fiir die abgedrehteste Computer-Quizshow.

tnther Jauch ist Th-
G nen zu langweilig,

Jorg Pilawa zu tro-
cken und von Matthias Op-
denhovel haben Sie ohnehin
noch nie gehort? Gute Nach-
richten: Nach drei Jahren Kla-
maukpause kehrt Showmas-
ter Jack zuriick und hat 600
taufrische und wie immer
aberwitzige Fragen im Ge-
pack, die Ihr Allgemeinwis-
sen griindlich auf die Probe
stellen. In Kategorien wie
Wirbeltiere & Tote Orthopé-
den” oder , Abkiirzungen &

Jack sei Dank - nageln ist
wieder salonféhig!

Dein Intimbereich” werden
ernsthafte und knifflige Fra-
gen humorvoll aufbereitet. So
macht Quizzen Spafi! Leider
ist es nicht mehr maoglich, ei-
ne lange Rate-Session mit 21
Fragen zu spielen. Lediglich
sieben Runden bestreitet das
maximal dreiképfige Rate-
team. Dafiir wurde das Quiz
um zwei neue Fragetypen er-
weitert. So miissen Sie beim
,Suchbabenstalat” mit den
Buchstaben eines mehr oder
weniger sinnigen Wortes den
gesuchten Begriff zusammen-

basteln. In der Rubrik ,,Wann
War Was?” geht es darum,
historische Ereignisse oder
Feiertage zeitlich korrekt ein-
zuordnen. Und nach wie vor
gilt: Mehr Spieler, mehr Spaf.
Dank des komfortablen On-
line-Modus miissen Sie aber
nicht mehr auf Mehrspieler-
duelle verzichten, nur weil
gerade kein Mitrater zuge-
gen ist. Dank standig verfiig-
barer Chat-Funktion geht's
dabei sogar genauso launig
zu wie in einer munteren
Dreierrunde. DAVID BERGMANN

lichkeit, ei

Jack is back! Endlich werden wieder Rezepte zum schmackhaften
Zubereiten von Jugendbuchhelden wie KioBchen aus TKKG ausge-
tauscht und voll krasse Gedichte rezitiert. YDKJ ist nach wie vor die
erste Wah! fiir einen launigen Abend am heimischen PC. Schade nur,
dass die Quizrunden auf sieben Fragen begrenzt sind - Sonderrunden
wie ,Schnickschnack® oder die neuen Ratseleinlagen ,Suchbaben-
stalat* und ,Wann War Was?*“ werden so wesentlich seltener aus-
gelost. Dafiir hat mich der Online-Modus iiberrascht. Dank Chatfunk-
tion wird hier geflucht und gekeift, als hatte man gerade die eigene
Schwester ,genagelt” - unter Jack-Fans der Fachbegriff fiir die Mog-

zu zwingen. Hoffent-

es Opferzum

lich Iasst der fiinfte Teil nicht wieder so lange auf sich warten.

Ireiter”

HINTERHALTIG Wenn Sie glau-
ben, dass ein Mitspieler die
Frage nicht beantworten kann,
kénnen Sie ihn ,nageln“ und so
zum Antworten zwingen.

You Don't Know Jack 4

beitsspeicher:
128MB  256MB_ 512M8 1020MB
Grafik-Chip-Klassen:

Wosse 1 Kasse? Kassod Kiassed

PRO &CONTRA

€ YOU DON'TKNOW.
R WIRD MILLIONAR
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Test t Wirtschaftssimulation

PC-Speaker-Sound und Textaus-
gabe ein Spielkonzept zusam-
men, das anschlieRend Grafiker,
Komponisten und Programmie- e s
rer auf Kassette (das Spiel startet Ca. €35, Edhattiich
1982) bannen sollen. Was nun UsK SPRACHE

TESTURTEIL
Game Tycoon

Game Tycoon
g}

IDYLLE So sieht es also
aus, das Biiro eines ty-
pischen deutschen
Spielemagnaten.

ENTWICKLER  ANBIETER
Enjoy Entertainm.  Modem Games

Unbeschrankt Deutsch

Mit Computerspie-
len Millionen schef-
feln ist gar nicht so
leicht. Und leider gar
nicht so spapig.

or zwei Jahren versuch-
te sich bereits der Soft-
ware Tycoon am simu-

lierten Spielebusiness — und
scheiterte klaglich. Der Game
Tycoon macht vieles besser, aber
nichts so richtig gut. Was auch
daran liegen mag, dass die Ent-
wickler zu viel beim Vorbild ab-
geschaut haben. So klicken Sie
hiiben wie driiben aus Pro-
grammteilen wie Sprite-Technik,

noch fehlt, ist ein Vertrag mit ei-
nem Publisher (und der ist nicht
immer einfach zu finden), und
schon wandert das fertige Pro-
dukt iibers Kopierwerk in den
Laden. Ob Sie damit Gewinn ein-
fahren, hangt vor allem davon
ab, ob Sie das Projekt rechtzeitig
abgeschlossen haben (schénen
Grufl ans Duke Nukem-Team),
ob Sie den Publikumsg

getroffen haben (lasst

eine Marktforschungszeitschrift
herausfinden) und ob Sie einen
profitablen Publisher-Vertrag ab-
geschlossen haben. Schon: Auch
nach vielen Spielstunden ist ein
Patentrezept fiir den Erfolg
schwer zu finden. Schade: Man
verbringt fast die ganze Zeit da-
mit, Projekte zusammenzukli-
cken und dann auf deren Fertig-
stellung zu warten. RUDIGER STEIDLE

ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERI Gl
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: -

Netzwerk: -
1 Sp./Packung

icher:
102

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
GroBer Technologiebaum
[ Bleibt lange herausfordemd
[ Eingeschrankte Moglichkeiten
H Spielablauf wiederholt sich schnell
I Ein echter Ressourcenfresser

MEHRSPIELER (T T 1 11
Dieses Spiel kannte Ihnen gefallen,
wenn Sie SOFTWARE TYCOON oder
MADTV mochten.

StepNeNscEEl

D)
VA Y

DAS STRATEGISCHE WELTRAUMABENTEUER

Die neueste PC-Umsetzung des faszinierenden
Catan-Universums. Fiir alle Strategen und Catan-Fans
ab 17. Oktober im Handel.

o . 3 3 www.sternenschiffcatan.de

PC A g
Freie Missionswaht in drei Nur wer geschickt Handel Finde den Weg nach cb CATAN B
umfangreichen Kampagnen. treibt, kommt weiter. Hause, Sternenfahrer! : zonga \ e



Torres

as Brettspiel des Jahres

2000 wurde von Dart-
moor Softworks auf den PC
umgesetzt. Ziel des Spiels ist
es, auf quadratischen Fel-
dern Burgen zu bauen und
selbige mit Rittern zu beset-
zen. Je hoher die Festung
und je mehr Figuren darauf,
desto hoher die gewonnene
Punktzahl. Damit Sie die
Ubersicht behalten, lasst sich
die Grafik drehen und zoo-
men. Bis zu vier menschliche
Spieler diirfen gegeneinan-
der antreten. Sind gerade
keine Freunde zugegen,
tibernimmt der Computer-
gegner deren Rolle. Problem
dabei: Das digitale Torres
bietet absolut nichts, was es
vom Brettspiel abheben wiir-
de — und eignet sich deshalb
nur fiir jene, die unbedingt
vor dem Monitor spielen

wollen. THOMAS WEISS

ZWECKMASSIG Das grafische Ge-
wand ist nicht besonders spektakular
ausgefallen.

TESTURTEIL
Torres

ENTWICKLER  ANBIETER
Dartmoor NBG

PREIS
Ca. €25,

usK
Unbeschrankt

Tactical Commanders

@ as erste Massive-Multi-
player-Online-Taktik-
spiel heif3t Tactical Comman-
ders. Wobei ,,massive” eher
relativ ist; in die Schlacht zie-
hen maximal 30 Hobby-Ge-
neréle gleichzeitig. Und das
geht so: Vier Fraktionen tra-
gen auf einem fernen Plane-
ten einen Science-Fiction-
Krieg aus. Wenn Sie auf der
Ubersichtskarte einen um-
kampften Sektor entdeckt ha-
ben, marschieren Sie mit Ihrer
Privatarmee aus sechs bis
zwolf Einheiten los. Dort an-
gekommen fithren Sie Thre
Truppen in bekannter Echt-
zeit-Manier in den Kampf
und sammeln Erfahrungs-
punkte, die Sie in bessere
Ausriistung oder eine grofere
Streitmacht investieren. Takti-
sche Finessen sucht man aller-
dings vergebens: Der Starkere
gewinnt. RUDIGER STEIDLE

X

TESTURTEIL
Tactical Commanders

< Ende Oktober 2003 A.D. «

Erhaltlich in zwei Versionen

PlayStation.2

PlayStation.2 <

SWORD Gii'g

SR GEANCE
by

»Hack & Slay der alten Schule und
mit interessantem Setting. Action-Fans
sollten diesen Titel im Auge behalten.*
(PlayZone 10/2003)

> xeox PG

PIayStationfE C0-ROM




Deep Sea Tycoon

@ eep Sea Tycoon stammt
aus der gleichen Ent-
wicklerstube wie Moon Ty-
coon, wirkt jedoch um einiges
ausgereifter. Die Unterwasser-
optik sieht wesentlich ansehn-
licher aus und auch das Spiel-
design geriet abwechslungs-
reicher. Neben einer Kampag-
ne und einem Endlosspiel ent-
hélt Deep Sea Tycoon 75 Spe-
zialmissionen, in denen Sie Th-
re Fahigkeiten als Stadtplaner
unter Beweis stellen diirfen.
Hier miissen Sie mit Ihrer
Tiefseesiedlung Mallorca den
Rang als Urlaubsziel Nummer
1 ablaufen oder den Meeres-
bewohnern einen schmucken
Lebensraum schenken. Insge-
samt ein abwechslungsreiches
Aufbau-Strategiespiel, das mit
" seiner extrem simplen Infra-
struktur echte Aufbau-Rou-
tiniers jedoch schlichtweg un-

terfordert. DAVID BERGMANN

kern Ihre Unterwassersiedlung.

TESTURTEIL

Deep Sea Tycoon

ENTWICKLER
Anarchy Enterprise
PREIS

Ca. €20,

USK
Ab 12 Jafren

GRAFIK

SOUND [
STEUERUNG I

ANBIETER
New Media

TERMIN
Erhaltlich

PRACHE

S|
Deutsch

ATMOSPHARE IR
SPIELDESIGN IIMEE
MEHRSPIELER[TT T ]

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
‘wenn Sie SIM CITY 4 oder VIRTUAL

CITY mochten.

Moon Tycoon

n Moon Tycoon besie-
deln Sie in drei Kampag-

nen mit insgesamt 30 M
nen oder einem Endlosmodus
das Weltall. Wahrend Sie die
Energieversorgung mit Elektri-
Zzitdt, Sauerstoff und Wasser si-
cherstellen, verscherbeln Sie
Helium und Uran an die da-
heimgebliebenen Erdlinge und
bessern die Kolonialkasse zu-
tzlich durch Touristenfallen
wie Casinos auf. Moon Tycoon
kommt jedoch kaum iiber das
Genre-Mittelmaf hinaus. Die
Handelsoptionen beschranken
sich auf Verkaufen oder Nicht-
verkaufen sowie minimale
Preistreiberei und die Kam-
pagne ist lediglich ein epi-
sodenhaftes Endlosspiel mit
kaum nennenswerter Story.
Aufgrund kaum vorhandener
Infrastruktur eignet sich Moon
Tycoon gerade noch fiir Ein-

steiger. DAVID BERGMANN

. ==
(I}

GE60EE © LW o

B[]
FARBENFROH Das Stadtbild Ihrer Kolonien wird
von hysterisch blinkenden Neonlichtern bestimmt.

TESTURTEIL
Moon Tycoon

ENTWICKLER  ANBIETER
Anarchy Enterprise New Media
PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhattiich
UsK SPRACHE
Unbeschrénkt Deutsch
GRAFIK
SOUND EEEE
STEUERUNG I
ATMOSPHARE M |
SPIELDESIGN T
MEHRSPIELER (T T LT T
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SIM CITY 4 oder VIRTUAL
CITY mochten.

AKlaim

WWW.ACCLAIM.de



FLUCH DER KARIBIK

Das Spiel zum aktuellen Kinofilm.
Ab 6 Jahren*. Art. Nr: 914 3834
Auch fiir XBox erhaltlich.

(
(&=

R

PLAYSTATION 2 DOPPELPACK
Zwei PS2 Superhits zum Geizpreis! Primal “Grusel Action-Adventure”
und the Getaway “Gangsterepos in London”. Ab 16 Jahren*

Vorschau. Demo. Cheats.
Rund um PC und Konsolen. GAMES! WWW.SATURN.DE




*It. USK (Unter

AcTiVision.
WARHAMMER 40.000 - FIRE WARRIOR STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
Umsetzung der beriihmten Tabletop Strategiespiele als Sie als begieriger Schiiler der Jedi-Kiinste, der seine Fahigkeiten von
grandoses Actiongame mit Kais, dem jungen Tau Krieger! Luke Skywalker erlernen mochte. Ab 16 Jahren* Art. Nr.: 815 7197

Ab 18 Jahren* Art. Nr.: 809 1633

_mobile Mulﬂplayer-Spmle
en Freund iber eine Bluetooth-

COLIN MCRAE RALLY 04
Mehr Grafik, mehr Racing, mehr Autos und Fahrer.
Racingfun total fiir jeden! Ohne Altersbegrenzung. *
Art. Nr.: 815 6386

Keine Mitnahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen.



Wenn die Holle auf Erden ausbricht, ist der Himmel nicht weit.
In diesem Einzel- wie Me)mpmlcrga treten bis zu 16 Spieler gegeneinander an: Wahlweise auf der Seite Gottes oder Satans.
In solchen iche Waffen natiirlich fehl am Platz. Deshalb gibt es ein vernichtendes Spektrum
an Feuer- und Nahkamplw fen und natiirlich an Magie. Genau richtig, um der véllig verwiisteten Erde den letzten Schiiff
zu geben. In der Third-Person-Pe du bizarre L und Orte.
um Beispiel mit der Ketten: dge. Das Inferno wird untermalt von einem Soundtrack,
der jede Death Metal Kombo als Kirchenchor dastehen Lisst. Mach dich auf den Weg und genieBe die Apocalypse.

www.kana?i-europe.com | www.konamistyle-europe.com | www.apocalyptica.net
o et T — 09T 1 o




Action-Adventures

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2+
Grafik (Spielwett, Effekte) 1
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2-
Musik 2
Soundeffekte 2+
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 4
Einsteigerfreundiichikeit 3
Innovationen 1
Langzeitmotivation 2
Steuerung 2

Qull:Uirage unter L000 registrerten Usern von wwatpcgames de

Das Urteil der PC-Games-Lesel
Die Stérken und Schwachen

Dichte, an den Film angelehnte. Almosphﬁlec'
hnli Grafikstil
@ bwohl in diesem Jahr mit Half-Life 2, Far Cry und Call of Duty o und . Negativ isthin- Ausgefallene Waffen (Diskus)
noch grofe Action-Titel bevorstehen, wird Tron 2.0 bereits jetzt ~ gegen vor allem der unausgewogene Schwierigkeitsgrad. Vor allem im
" " 9 . " v ¥ - A d Kurzweilige Lightcycle-Rennen
vielfach als das Actionspiel des Jahres bejubelt. Grund dafiiristvoral-  spéteren Spielverlauf treffen die Computergegner mit beinahe jedem
lem das vor Innovation strotzende Spieldesign, aber auch die Technik ~ Schuss, zudem etwas hakelige Jump&Run-Einlagen Stellenweise frustrierend schwierig

iiberzeugt: Die Grafik wird filr ihren Effektreichtum in hdchsten Tonen  den Spielfluss. Nichtsdestotrotz ist das Leservotum eindeutig: Satte Kein Splitscreen-Modus bei Lichtrennen

gelobt, Musik und Soundeffekte bezeichnen die PC-Games-Leser als

93 Prozent aller Kaufer wiirden Tron weiterempfehlen.

VIER FRAGEN AN DEN EXPERTEN

PC Games: Was macht fiir dich den Reiz des
‘Tron-Szenarios aus?

Frohlich: ,Der Film hat mich auf zwei ver-
schiedenen Ebenen beeindruckt: Zum einen
warich von der bombastischen Optik begeistert
- etwas Vergleichbares hatte es noch nie gege-
ben. Objekte, Charaktere und die ganze Umge-
bung waren so einmalig futuristisch gestaltet,
dass man sich beim Betrachten tatsachlich in
eine andere Welt versetzt fiihite. Und zum ande-

FILMEXPERTE Jiirgen Frohlich ist

Glow-Effekte wirken insbesondere die Charaktere
iiberaus authentisch. Hier merkt man deutlich,

zum Film wére sicher schon gewesen, allerdings
hétten jiingere Spieler, die den Film nicht kennen,

«Etwas Vergleichbares hat es noch nie gegeben."

dann Verstandnisprobleme gehabt. AuBerdem
kénnen die Entwickler nun ohne grofiere Schwie-
rigkeiten auf der Thematik aufbauen und weitere
Tron-Spiele produzieren. Eine interessante Alter-
native ware sicher auch gewesen, die Filmge-
schichte nachzuspielen - oder zumindest Ereig-
nisse, die parallel zum Filmplot ablaufen.”

PPC Games: Zu welchen Filmen auBer Tron wilr-
dest du dir noch Umsetzungen wiinschen?
Frohlich: Es gibtja schon eine ganze Menge:

Kracher zur El Mariachi-Serie und ein spannen-
des Action-Adventure zum TV-Thriller 24.

Nervige Jump&Run-Einlagen
Gegner haufig unnatiiriich treffsicher
Auf Dauer zu eintdnige Optik

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

Ziviaus
4 Als ich erstmals von Tron 2.0 horte, warich ziemlich
‘skeptisch, da es noch nie zuvor eine ahnliche Spielwelt
gab. Als ich es dann jedoch angespielt hatte, konnte ich
mich nicht mehr davon losteiBen. Die interessante Gra-
fik, lie lustigen
Diafoge: In diesem Spiel st einfach alles perfekt.*

MARKUS HOPPE, Schiiler aus Wilhelmshaven:
»Da ich schon immer ein Fan des Filmes war, habe ich
mlch terisch gefreut, dassem Spiel mit derTron-The-

ren gefiel mir die raffinierte Geschichte - wer Das The Fast and the Furious-Thema wurde von o Dber-
wusste damals schon, wozu Computer in ein  Chefredakteur des Kino- und DVD- Midnight Club 2 und Need for Speed: Under- zeugt. Gleic 8 ‘e mir gekauft
paar Jahren imstande sein wiirden. Das nutzte Magazins WIDESCREEN. ground aufgegriffen, gleich mehrere Herr der o e TR el Dpste Enl el
der Film Tron aus, um trotz der Sci-Fi-Handlung  dass die Spielemacher unter anderem mit dem  Ringe-Spiele sind schon léngst in der Mache. CHRISTOPH STIRNER, Schiiler aus Wien:
ein glaubwiirdiges Bedrohungsszenario zu  damaligen Filmgrafiker Syd Mead als grafischem ~ Gut hat mir auch das Action-Adventure The i daesauf
kreieren. Auch beim Tron-Spiel riihrt ein GroB-  Berater zusammengearbeitet haben. Auch die  Great Escape zum gleichnamigen Film mit Steve e ‘
teil der Faszination von der The-  Lightcycle-Re wurden exzellent umgesetzt, ~ McQueen gefallen. Als Fan der Klassischen Lu- 2003,
matik her. Zumindest in dieser Perfektion gab  wenngleich man sich an die Steuerung zunéchst  cas-Arts-Adventures wiirde ich mich sehr dber
es noch nichts Derartiges.” gewdhnen muss. Spiele zu den beiden ersten Indiana Jones-Fil- .

: Welch dei Héttest du dir eher eine echte Fort-  men freuen - aber bitte mit harten Ratselniis- MARC FRETZ, Schiler aus Wiltz: s

im Spiel besonde umgesetzt?  setzung der Story gewiinscht oder bistdumitder  sen. Die neueren Action-Adventures passen Jistigen Jump&Re D

Frohlich: ,Die Grafik ist sehr gelungen und fallt  aktuellen Losung zufrieden? meiner Meinung nach nicht richtig zum Indy- g Diese
jedem Tron-Fan sicher als Erstes auf. Dank der  Frahlich: ,Eine Story mit mehr Riickbeziigen  Flair. Was ich mir noch wiinsche: einen Action- i

PC Games November 2003
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Test ‘ Sci-Fi-Action

Fetzige Luftkampfe, geniale Grafik und i ®
erstklassige Spriiche - Yager ruft alte e .
Wing-Commander-Gefiihle wach.
PIRATENANGRIFF Mitfeuern- 3
* den Kanonen verfolgt Magnus ™~ £ \

- Tide ein U-Boot der Piraten.
i ‘&' e
) bt




ie Geschichte von Ya-
D ger spielt gegen Ende
des 21. Jahrhunderts:
Konzerne regieren die Welt und
herrschen tiber ganze Landstri-
che. Hier und da
existieren noch ein
paar rechtsfreie Ge-
biete, so genannte
Freihandelszonen.  Ohne
Aufsicht durch Konzerne ver-
dienen sich dort Lebenskiinst-
ler, Fischer und Héndler, aber
auch Séldner und Piraten ihren
Unterhalt. Fiir Piloten, deren Ja-
ger oder Frachter keine kréftige
Bordbewaffnung aufweist, sind
diese Gebiete ziemlich gefahr-
lich. Das weifi auch Magnus
Tide. Der Freiberufler arbeitete
einst als Séldner fiir die Pro-
teus-Corporation, verlor bei ei-
nem Auftrag aber sein Flug-
zeug, seine Freundin und seine
gesamte Kohle. Ein Gliick, dass
Magnus kiirzlich bei einer Ret-
tungsaktion ein herrenloser LR
4004 Archer in die Hénde fiel -
ein ausgezeichnetes Kampf-
flugzeug, das neben starker Be-
waffnung und guter Panzerung
wie ein Jet fliegen oder wie ein
Hubschrauber schweben kann.
Mit einer gesunden Portion
Selbstbewusstsein hiipft Mag-
nus Tide ins Cockpit des ,Sagit-
tarius” getauften Jagers und
diist schnurstracks zu seinem
alten Arbeitgeber Proteus. Wie
passend, denn der Konzern
wird gerade von mysteriosen
Angriffen heimgesucht.

Back to the roots

Die Story konnte aus einer
beliebigen Weltraum-Simulation

stammen: In 22 Missionen begibt
man sich auf die Suche nach den
mysteriosen Angreifern, findet
heraus, wer die Drahtzieher sind
und macht dem Spuk ein Ende.
Wiahrend sich Tide in den ersten
Missionen noch von einem Aus-
bilder gangeln lassen muss,
avanciert er spéter schnell zum
unentbehrlichen Einzel-Kimp-
fer, der auch schon mal auf wich-
tige Spezial-Missionen geschickt
wird. Dank einiger unvorherseh-
barer Story-Wendungen und
durch die technisch wie inhalt-
lich gelungenen Zwischense-
quenzen wird die Hetzjagd aller-
dings nie langweilig. Vor und
nach jeder Mission halten be-
sonders die gewitzten Dialoge
zwischen Tide und seiner hiib-
schen Team-Partnerin Sarah den
Spieler bei der Stange.

Wohin soll's gehen?

Sie kénnen sich im Spiel frei
zwischen zwei Cockpit-Ansich-
ten oder der Verfolger-Perspek-
tive entscheiden. Welche Sie
wihlen, ist reine Geschmacks-
sache und hat keine Auswir-
kungen auf das Gameplay.
Wing Commander-Fans wer-
den ihren Spa8l mit dem Scha-
densmodell der Sagittarius ha-
ben: Je mehr Treffer das kleine
Schiff einsteckt, umso mehr
Macken zeichnen sich auch auf
der reflektierenden Cockpit-
Scheibe ab. Die Missionsziele
sind abwechslungsreich und
reichen von reinen , Zerstore je-
den Gegner, so schnell es
geht!“-Auftragen tiber Aufkla-
rungsfliige bis hin zu Eskort-
und Bomber-Missionen. Davon

Sci-Fi-Action LTest o

abgesehen gibt es auch einige
Schieflbuden-Einlagen, bei de-
nen Sie zum Beispiel einen Ge-
schiitzturm testen, indem Sie
alte Mobel oder eine iiberdi-
mensionale Pappmaché-Kuh
im Tontauben-Stil abschieen.
In einer anderen Mission bedie-
nen Sie einen Wasserwerfer”
und I6sen eine Schiffsblockade
auf. Ein nettes Feature: Wenn
Sie nebenher kleinere Briande
abgestiirzter Jager 16schen, be-
kommen Sie Extrapunkte. Ab-
seits der reguldren Missionszie-
le erledigen Sie aber auch ande-
re Mini-Missionen. Ein Beispiel:
Auf der Suche nach einer Knei-
pe bemerken Sie, wie die Werk-
statt eines Mechanikers von
Piraten angegriffen wird. Schie-
Ben Sie die Fieslinge ab und
schon bereichert der Heimwer-
ker Thr Bordarsenal um eine
Rail-Gun! Thr Spielstand wird
im Kampagnen-Modus iibri-
gens automatisch nach grofle-
ren Level-Abschnitten sowie
nach jeder Mission gespeichert,
eine Auto-Save-Funktion gibt's
leider nicht.

Superbe Grafik

Egal ob Sie bei strahlen-
dem Sonnenschein {iber eine
Strandkiiste donnern oder bei
Mondschein und starker Be-
wolkung einen Piratenkreuzer
mit Lasersalven kitzeln: An
der glatt polierten Optik von
Yager kann man sich kaum
satt sehen. Beispielsweise
werden Landschaft, umher-
schwirrende Flugzeuge und
die bombastischen Explosio-
nen von der Wasseroberfliche

So spielt si ‘ager

Anhand der dritten Einzelspieler-Mission erklaren wir
Ihnen das iche Yagi

Auf der Suche nach Jane’s Bar in der Freihandelszone hilft Ih-
nen Tides alter Kumpel Gary Barret, der sich als Frachterkapi-

tan seinen Lebensunterhalt verdient.

Abseits der Route zur Bar entdecken Sie, dass Hanks Werk-
statt angegriffen wird. Helfen Sie ihm - anschlieBend schenkt
erlhnen eine Rail-Gun, die Sie spater gut kénnen.

In der Barangekommen, bleibt keine Zeit fiir Drinks. Per Vi-
deo-Funk setzt Tides Freund Barret einen Notruf ab: Er wird
angegriffen!

Leider kommt fiir Barret jede Rettung zu spét. AlsTide das
Wrack findet, erreicht ihn eine Nachricht von Jane's Bar: Ein
Schlachtschiff der DST-Corporation ist in der Gegend.

Mit der Rail-Gun von Hank Spanner schalten Sie die Ge-

mit nur ei h
Sie sich spater.

aus. Um

123 =



) TestJ Sci-Fi-Action: Yager

Wer ist das denn? Nur Fliegen ist schoner

Fliegen oder Schweben? Wir erklaren, welche Vor- und Nachteile
die unterschiedlichen Flug-Modi in Yager haben.

etwas Ubung meistert man
miihelos die hitzigen Dog-
fights, nimmt Geschiitztiirme
im Schwebe-Modus mit der
Rail-Gun aufs Korn oder ent-
wischt per Tiefflug gerade noch
einer zielsuchenden Rakete.
Die Fluggeschwindigkeit im
Jet-Modus lésst sich tibrigens
per Knopfdruck halbieren, aber
leider nicht stufenlos einstel-
len. Bei Verfolgungsjagden wi-
re es praktischer, wenn man die
Geschwindigkeit dem Gegner

Der Held, seine Angebetete und ein Schurke - mehr Charakte-
re braucht man fiir ein spafiges Actionspiel nun wirklich nicht!

3

Jet-Modus

MAGNUS TIDE:

[P DerHeld der Geschichte ist ein echter
Sympathiebolzen. Nachdem er in der
Freihandelszone fiir eine
Weile untergetaucht
war, arbeitet er nun
wieder fiir seine
alte Firma Proteus
als Sdidner.

SARAH MCDAVID: anpassen konnte.
Sie ist Hauptmann der =
Proteus-Kommunika- Das Leben ist hart ...

tionseinheit. Wegen eines
2Zwischenfalls mit Tide hatte
man ihr mal eine Beforde-
rung verweigert. Seitdem er
wieder bei Proteus arbeitet,
Hfunkt* es buchstablich zwi-
schen den beiden.

... Yager auch. Die vor fiinf
Monaten ausgelieferte Xbox-
Version ist aufgrund der Game-
pad-Steuerung schon schwierig
und auch die PC-Fassung ist ei-
ne harte Nuss. Die ersten zehn
Levels sind noch vergleichs-
weise einfach, in den spateren
Missionen braucht man indes
schon mal mehrere Anldufe, bis
es klappt. Sporadische Funk-
Flirts mit Threr Kollegin Sarah
sind zwar nett in Szene gesetzt,

GUNTHER
VAN BERG:

Dieser hagere Kerl
istder Bosewicht der Geschichte.
und Kommandant der totalitaren DST-
Corporation. Erist ein erfahrener Soldat
~Tide wird sich friiher oder spater mit ihm
messen miissen,

m 124

sehr realistisch reflektiert.
Solch hiibsche Grafikeffekte
hat man bisher nur in Grafik-
Demos, aber selten in Aktion
gesehen. Kehrseite der Me-
daille sind die Hardware-An-
forderungen (siche Kasten

Steuer-Nachteile

Da sich die Sagittarius so-
wohl im Jet-Modus als auch im
Hover-Modus  fliegen lésst,
braucht es etwas Ubung, um
den Kampfflieger in wirklich
jeder Situation unter Kontrolle

Ausweichen sowie elegante Ab-
und Auftauchmanéver werden
zum Ende des Spiels immer
wichtiger. In einer spateren Mis-
sion muss man sich beispiels-
weise von Nebelschwade zu
Nebelschwade bewegen, um

lassen aber manchmal prizise
Infos iiber die Missionsziele ver-
missen. Ist Tides Schiff einmal
schwer angeschlagen, hilft eine
Stippvisite auf einer Reparatur-
Plattform. Auf Threm Weg wer-
den Sie auch Zusatzpacks fin-
den, die entweder die Schiffs-
geschwindigkeit steigern oder
Munition und Sprit liefern.

JLeistungs-Check”). Die Was-  zu behalten. Wenn der Jager nicht entdeckt zu werden. Mit Da schidgt's zwdlf
sereffekte bleiben nur Spielern  schwebt, bewegt er sich zwar Maus und Tastatur funktioniert Wenn Sie sich streng an die
vorbehalten, die eine Grafik- nicht so schnell wie im Jet-Mo- ~ das zwar nicht 100 Prozent per- Handlung halten und nicht hin

karte mit DirectX-8-Chip oder
dariiber besitzen.

dus, ldsst sich aber wesentlich
angenehmer steuern. Seitliches

fekt, allerdings besser als mit
Joystick oder Gamepad. Nach

und wieder einfach so durch
die schénen Levels fliegen, be-

F ciner Bar. HierzerschieRen
Sie Mébel, Drohnen und
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TESTCENTER

Inhalt & Features

*22Levels Pro & Contra
= Atemberaubende Grafik
:ﬁf"ﬁ;‘ag‘/’e’m‘:::?be GRARIK. v - +}=86 - 81 © Hilbsche Wasser-Reflexionen
¢ pielwelt @ Schone Nebel- und Partikeleffekte
= Mehrspielermodus folgt per Patch jekte © Gelungene Zwischensequenzen
* Umsetzung eines Xbox-Spiels Vielfalt der Spielwelt © Geringe Sichtweite
=+ Autom. Speicherung nach jeder Mission Animation der Objekte
 Schiffsdatenbank zum Freispielen Effekte
+Zwischensequenzen in Spiel-Grafik o meens
SDUND ik
Musik @ Gutverstandiiche Sprachausgabe
© Diinne Waffeneffekte
Zahlen & Fakten e
STEUERUNG © Spielbar mit Joystick, Maus, Tastatur und

Genre: Sci-Fi-Action

Vergleichbare Spiele: Aquanox 2, Starlancer

[
Prézision der Steuerung

Ubersichtichleit/ Perspeldive =

 Flexibel einstellbare Zielhilfe
© Sehr ungenaue Steuerung

© Pldtzliche Story-Wendungen
©Wunderschne Schauplatze

©Viele Zuischensequenzen
© AtmospharefSrdemde Dialoge

Missionen

© Jet- und Hover-Modus

Entwickler: Yager D

Vom gleichen -

Publisher: THQ Spa inge

Adresse des Publishet Kimplerstrafie 278, 47807 Krefeld Realitatsnahe,

Telefon des Publishers : 02151/4189-100 Story)Dialoge;
Inszenierung

Offizielle Website: www.yager.de i

Website des Publishers : www.thg.de SPIELDESIGN

Website des Entwicklers:  www.yager.de Komplexitat/Spieltiefe

Beste Fansite: Forum auf www.yager.de

© Gutausbalancierter Schwierigheitsgrad

Telefon-Hotline (Kosten):

0190/505511 (€0,62/Min.,

© Linearer Spielverlauf

10bis 18U Verhalten der

© Keine detaillerten Einsatzbesprechungen

© Keine Quick-Save-Funktion

Altersempfehlung It. USK: A 12 Jahren Innovation

e ke MEHRSPIELERMODUS - 84 - oFenit

Preis It. Hersteller: Ca. €45~ der Spiefmodi 40 <

Inhalt der Packung: 1 DVD, Anleitung. Interaktion mit Mit-/ Ge I 60 =

Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmogiichkeiten | 25 B

Sprache Handbuch: Deutsch TEST- 3 ISTWAS?

Durchschnittiiche Spieldauer: 14 Stunden WERT‘[\#]%GABE PCGsoé/os PCGsoé/oa Fmﬁ/ua I gecheroede gy Bessersisde,

Motwatlonskurve

6 Stunden -

18 Stunden—

Y

3 0 Stunden
~12 Stunden
¥-24 Stunden—

USTRIERT' PIELZE]

g

Leistungs-Check
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MINIMALE DETAILS
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derersten Mission macht sich die [l Es wird immer spannender: Mit
gewdhnungsbediirftige Steuerung beim unserem Flieger verfolgen wir ein
Angriff auf diesen Frachter bemerkbar. ~ fliichtendes Piraten-U-Boot.

WAS ISTWAS?.

PROZESSOR

\ ¢ . : =~ s <
In Bitterfeld setzen wir uns gegen [l Die letzten Missionen sind
Roboter-Flieger zur Wehr und helfen  kniippelschwer. Die sehr gute Story
zwei Russen. entlohnt fiir die Miihen.

I optimal

[ vechnisch unmoglicn [ Unzumutbar « [ ] Alzeptabel

Wie bei Konsolen-Portierungen iiblich stellt Yager kei-
IﬂNIMALE DETAILS ne gehobenen Anspriiche an die CPU-Leistung. Auch -
=- _ fiir Yager brauchen Sie keinen High-End-Prozessor, ob- 128 MB
=500 1800 wohl die Anforderungen hoher liegen als bei den meis-
MITTLERE DETAILS ten anderen Titeln mit Konsolen-Herkunft. Fiir eine -
E flissige Darstellung solite Ihre CPU mit 1.333 MHz ge- 256 MB
=[500 1000 % taktet sein. Bei 1.000 MHz liegt Yager im gerade noch
. spielbaren Bereich. Leider bietet das Optionsmenil -
MAXIMALE DETAILS nursehr wenige Moglichkeiten, den Hauptprozessorzu
=500 1000 2500 3000] soratfiireinen deutlichen Leistungs-Nachbrenner. -
1.024 MB
GRAFIKKARTE i
Bereits mit
800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE. | KLASSET || KLAssE2 | Firdi Yager st 200 MEVS
= Gelorce2S6, Rodeon ausscnlaggebende Faktor. Bei amer Auﬂosung von lauft Yager an-
m Gelorcez-Sée 00 | 1,024x768 und maximaler standslos.
(el Sr| (o200 Karten iberfordert. Fir mehr Leistung sorgt die Deaknvle- Die Ladezeiten
1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE | 00020075 050Ut | rung des anisotropen Filters im Video-Men. Zudem er- dauern dank
== halten Sie durch i ils eine b derriesigen
m 2 =3 KLASSE 3 | | KLASSE 4 | sere Framerate. Im direkten Vergleich zwischen Ati und Installation von
ﬁgg{;m TisSerie: mq?y?é,w Nvidia sind uns sehr groRe Performance-Unterschiede 5 GByte ohne-
" aufgefallen. Wahrend eine Ati Radeon 9600 Pro auch bei hin nur wenige
1.280 x1.024, 3281 fARB”EFE o | e, 1.280¢1024 noch 40 Fps ablefet schwicheltdie Geforce  Sekunden.
m - S05600UIra | Geloree MW FX 5600 Ultra mit 26 Fps bei 1.024x768 Bildpunkten.
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MEINUNG
DIRK GOODING

x

Fehlt nur noch der
Mehrspielermodus,
dann ware das Flie-

gergliick komplett.

2CiI-

Ist Yager nur ein Grafikblender? Gliickli-
cherweise nicht! Mir haben vor allem die
temporeichen Missionen Spaf gemacht,.in
denen man wie der gedlte Blitz liber die
fantastische Landschaft fegt und die Geg-
nerim Vorbeiflug vom Himmel pustet. Und
dann die Sprachausgabe und die tollen
2Zwischensequenzen - herrlich. Genau SO
wiinsche ich mir das beispielsweise im
néachsten Aquanox-Spiel. Allerdings blei-
ben in Yager manchmal die Missionsziele
im Unklaren; wieso gibt es keinen jederzeit
aufrufbaren Info-Text? Auch die Steuerung
arbeitet nicht so genau, wie ich es germne
hatte. Prazisionsschiisse mit der Rail-Gun
werden dadurch oftzum Gliicksspiel. Fehlt
eigentlich nur noch der Mehrspielermodus,
dann ware das Fliegergliick komplett.

SELBST GEBAUT Die Piraten der
Freihandelszone bauen Frachter
zu Kriegsschiffen um.

00 our D

e
HdSlI i
liguereteite)
gurheto bm

r30Sunpy,

schert Thnen Yager im Einzel-
spielermodus rund 12 bis 14
Stunden Spielspaf8. Im Nach-
hinein konnen Sie aber alle
Missionen noch einmal anwih-
len und damit zum Beispiel ITh-
re Trefferquote erhGhen oder
neue Flugzeuge in der Daten-
bank freispielen. Im November
soll tibrigens ein Mehrspieler-
Patch erscheinen, der auch
neue Schiffe und Levels liefert.
Auf den 5.1-Klang der Xbox-
Version miissen PC-Spieler
iibrigens verzichten. Ein weite-
rer Nachteil im Vergleich zur

StateofArt

Heauset

b

i-Action: Yager

Test

Konsolenversion ist die Instal-
lationsgroBe: Bei einer Vollin-
stallation lagern immerhin 5,5
GByte auf Threr Festplatte — da-
fiir ladt das Spiel aber rasend
schnell. Die schlechte Nach-
richt fiir CD-ROM-Besitzer: Ya-
ger erscheint ausschliefllich auf
DVD. DIRK GOODING

TESTURTEIL
Yager

Ca.€10,-
USK
Ab 12 Jahren

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschritiene \

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Intemet: - 1Sp./Packung
ENTER 2150505 mbin”™

Prozessor in Megahertz:

500

Arbeitsspeicher:
1288 zslea 51208 10248
Klassen:

Hilbsche Wasser-Reflexionen
Gut verstandliche Sprachausgabe
ES Pldtaiiche Story-Wendungen

B Sehrungenaue Steverung

B Geringe Sichtweite

GRARIK
SOUND [ o8
STEUERUNG T
ATMOSPHARE RS
SPIELDESIGN ]
MEHRSPIELERC L [T 11

DER SHOP, WO SPASS MACHT!



Test j Ego-Shooter

GRIMMIG
no-Jiinger bringt seine
schlechte Laune deut-
lich zum Ausdruck.

WING COMMANDER
Den Weltraumeinlagen
fehlt es leider an der
Flugdynamik.

Mace Griffin Bounty Hunter

128

Alles muss man selber machen: Als Mace Griffin werden Sie in Bounty
Hunter zum Piloten, Einzelkdmpfer und Uberlebenskiinstler.

ie durchleben die Ge-
s schichte von Mace

Griffin, einem ehemali- derem gegen skrupellose Syn- um die anriickenden Boden-  Entwic ANBIETER
gen Ranger, der filschlicher- dikate vor. Besonderheit von truppen abzuwehren. Obwohl :v;g‘s"g ;’,:;';:‘I:"i"e'sa'
weise zu zehn Jahren Straflager Mace Griffin Bounty Hunter: das Szenario im 27. Jahthundert ~ ca.€45,- Erhllich
verurteilt wird. Er sitzt seine die Kombination von Raum- angesiedelt ist, werden teilweise o g:mﬁ“
Strafe ab und wird als verbitter- kiampfen a la Wing Commander  Projektilwaffen und Granaten g gpuppe
ter, rachsiichtiger Mann entlas- und Ego-Shooter-iiblichen Bo- eingesetzt — angesichts der  Einsteiger
sen. Um wieder Fuf8 zu fassen, deneinsitzen als Einzelkimpfer. ansonsten durchweg futuris- ﬁgﬂmﬂmmrm
schliet er sich einer Kopfgeld- Die Engine erméglicht es sogar, tischen ~Aufmachung nicht  MEHRSPIELER
jiger-Gilde als Soldner an - hier ~ ohne Unterbrechung zwischen besonders glaubwiirdig. Gra- = EnzelPC:1 ?Z‘;_”ﬁ,g‘;gu,,g [
beginnt das Spiel. Fiir Thre zwie- ~ diesen beiden Elementen umzu- fisch ist Mace Griffin trotz et- TESTCENTER 2 Lt

lichtigen Auftraggeber erledigen
Sie in der Rolle von Griffin aller-

ner Techno-Sekte ausschalten,
spiter gehen Sie dann unter an-

schalten: Um in eine feindliche
Station zu gelangen, miissen Sie

lei Gesindel, beispiel sol-
len Sie Amok laufende Jiinger ei-

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

nem vor, als saRe man in einem Geschiitzturm und wiirde immer neue - GRAFK EREET [170%

Gegnerwellen abwehren. Von der Flugdynamik eines Starlancer, Free- SOUND EEEEET T 1159%

lancer oder eben Wing Commander fehit jede Spur - schade. Die Boden- STEUERUNG BIMIEENY | 7 (155%

einsatze fiihlen sich zwar glaubwiirdiger an, verlaufen aber ebenfalls ATMOSPHARE VI 72%

Ein interessantes Konzept recht linear. Einzig die haufig eingestreuten Zwischensequenzen sorgen SPIELDESIGN NI 1 ()71%
MEHRSPIELER[ T T TT 1 %

mit stellenweise verkorkster
Umsetzung - schade!

beispielsweise zunachst vertei-
digende Jager erledigen, danach

manuell im Hangar landen und
ohne Atempause aussteigen,

was unnattirlicher Animationen
gutes Mittelmaf}, den ansehn-
lichen Licht- und Partikeleffek-
ten sei Dank. JUSTIN STOLZENBERG

Wing Commander-Elemente in einem Sc-iFi-Shooter? Klingt interessant,
innovativ, spannend - spielt sich aber leider nicht wirklich so. Vom Spiel-
gefiihl her unterscheiden sich die Flugsequenzen namlich kaum von den
herkémmlichen Shooter-Passagen: In den diversen Jagern kommt es ei-

filr Abwechslung wahrend der Missionen. Fazit: Trotz der spielerischen
und technischen Schwéchen ist Mace Griffin fiir Actionspieler, die die
Wartezeit auf Half-Life 2 und Co. tiberbriicken wollen, in Ordnung.

TESTURTEIL
Mace Griffin Bounty Hunter

Prozessor in Megahertz:

1800 2200
peicher:

i LT 512181 1024M8
hip-Klassen:

TN wasse2 [TENETENN

PRO & CONTRA
£ Kombiniert Raum- und Bodenkampf
£ Zahireiche Zwischensequenzen
H Unglaubwrdiges Fluggefihl
B Etwas schwammige Steuerung.
B Mafige Soundeffekte

Dieses Spiel kannte Ihnen gefaflen
wenn Sie CHASER oder UNREAL 2
mochten.
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Best PC Game
Best Action Game ' ;
.DIE ATMOSPHARE IN CALL OF DUTY TECHNISCH UND ATMOSPHARISCH
IST SO DICHT. DASS MAN SIE MIT EINEM ABSOLUT BEEINDRUCKENDER
MESSER SCHNEIDEN KANN. ™ WELTKRIEG-SHOOTER™

Gamestar 08/03

GamePro 09/03

2+ EPISCHE EINZELSPIELER-MISSIONEN
IN 4 PACKENDEN KAMPAGNEN.
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Ego-Shooter

TEAMWORK In einigen
Abschnitten erhalten
Sie Feuerschutzvon
complitergestetierten

Kameraden

TIPPS&TRICKS

= 130

d mindes
ihre ndrdlichen Verbiindet

edal of Honor:

Breakthrough

Im zweiten Add-on zum Shooter-Oldie Medal of Honor: Allied
Assault (dt.) steht ein Ausflug nach Bella Italia auf dem Programm.

evor Sie dort die Son-
B ne genieflen kénnen,

miissen Sie allerdings
erst einmal die deutschen und
italienischén Verbande aus
Nordafrika vertreiben. Als
US-Sergeant John Baker plat-
zen Sie mitten in die Schlacht
um den Kasserinenpass. In
bewiahrter Medal of Honor-
Manier werden Sie als Ein-
zelkampfer losgeschickt, um
hinter den feindlichen Linien
aufzurdumen. Im Spielver-
lauf, der Sie von Tunesien
tiber Sizilien bis nach Monte

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Cassino fiihrt, agieren Sie mal
als MG-Schiitze auf einem
Jeep, rattern mal selbst mit
einem Panzer durchs Griin,
eskortieren zu Fufl einen
Fahrzeugkonvoi durch ein
Minenfeld, stiirmen mit com-
putergesteuerten Kameraden
Festungen oder stellen sich
einfach allein der halben
Wehrmacht in den Weg. Die
elf Solomissionen sind beina-
he so abwechslungsreich ge-
strickt wie im Hauptpro-
gramm, lediglich gegen Ende
der circa sechs Stunden dau-

ernden Kampagne ist bedau-
erlicherweise ausschliefllich
Dauerfeuer angesagt.

Auch  Multiplayer-Fans
diirfen sich iiber neue Einsét-
ze freuen. Es gibt nicht nur
neun frische Karten, in denen
nun sogar fahrbare Vehikel
auf Internet-Kdmpfer warten,
sondern auch einen zusétz-
lichen Spielmodus namens
Liberation, in dem Bild-
schirm-Leichen in Gefangen-
schaft geraten und von den
Mitspielern befreit werden
miissen. RUDIGER STEIDLE

Es gibt Momente in Breakthrough, die rufen Erinnerungen an die
spannungsgeladenen Stunden mit Medal of Honor: Allied Assault
(dt ) wach. Etwa wenn ich mich ganz alleine in einen italienischen

soll, um die
ren. Leider ist den Leveldesignern anscheinend gegen Ende die Lust
vergangen: Der letzte Abschnitt besteht fast nur noch aus hirnloser

Jagerzu sabotie-

Besser als Spearhead,
aber nicht gut genug.

Action. Trotzdem hat mir

ge mehr Spaf gemacht als das enttauschende Spearhead - wenn
auch wieder nur fiir eine Hand voll Stunden. Nicht wirklich genug, um
die vier Monate bis zum Allied Assault-Nachfolger Pacific Assault zu
tberbriicken, aber es bleibt ja noch der erweiterte Multiplayer-Mo-
dus. Halten Sie Ausschau nach Sergeant Steidle!

eine ganze Men-

TESTURTEIL
MoH: Breakthrough

ENTWICKLER  ANBIETER
TKO Software Electronic Arts.
PREIS TERMIN
Ca. €25, Erhéltich
usk SPRACHE

Ab 18 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
'SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen ‘
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
Intemet: 32 1Sp./Packung
B mb

Prozessor in Megahertz:
600 : soo 1400
Arbeitsspe

128M8 *Sme 51218 | 1020 MB.
Grafik-Chi 3
Kasse 1 m

MEHRSPIELER ISEIER

nnte lhnen ge 5
MEDAL OF HONOR oder
BA]TLEF!ELD 1942 mochten.
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132

Conflict; Desert Storm 2

Gafechtauf die A
schalten, was

In der Realitdt wurden Saddams angebliche Superwaffen nicht
gefunden - in Desert Storm 2 diirfen Sie weitersuchen.

ier Leute konnen eine
V ganze Menge Wiis-
tensand aufwirbeln:
Bradley, Foley, Connors und
Jones sind auch in Desert
Storm 2 wieder die Ménner,
die unter Threm Kommando
stehen. Sie schicken das Elite-
Team in den mittleren Osten,
um dort mit Saddams Scher-
gen aufzurdumen. Dabei ma-
chen Sie all das, was Spezial-
kampfer eben so machen: Sol-
daten abschieflen, Basen infil-
trieren, Knotenpunkte spren-
gen. 14 Levels lang. Das Beson-

MEINUNG

Wo ist eigentlich der Multi-
player-Modus geblieben?

dere an Desert Storm 2 ist, dass
Sie jederzeit zwischen Thren
Spielfiguren ~ umherschalten
oder ihnen Befehle erteilen diir-
fen, um Angriffe zu koordinie-
ren: Der Scharfschiitze gibt von
hinten Riickendeckung, wah-
rend der Bombenleger Spreng-
stoff anbringt. Aufgrund der
iiberkomplizierten ,Driicke Alt
und noch fiinf andere Tasten”-
Steuerung wiinscht man sich
dafiir zehn Finger an jeder
Hand. Doch Desert Storm 2
funktioniert gliicklicherweise
auch als rasanter Ego-Shooter:

Mit dem Team und méchtigen
Waffen im Gepack einfach los-
zustiirmen, ist héufig die beste
Losung, denn Thre computerge-
steuerten Kameraden zielen er-
staunlich genau. Ein Minimum
an Vorsicht sollten Sie trotzdem
walten lassen, gespeichert wird
némlich nur zwei Mal pro Level.
Das erhoht zwei Dinge: erstens
die Spannung, wenn man sich
mit niedriger Energie knapp
durch den Kugelhagel schlén-
gelt, und zweitens den Frust,
wenn genau das mal nicht
klappt. THOMAS WEISS

Desert Storm 2 ist eine Fortsetzung, aber nicht eindeutig als solche
2u entlarven: Sie schaut fast genauso aus wie Teil 1 und spielt sich
auch so. Das ist schade. ich hatte mir mehr Verbesserungen ge-
wiinscht. Doch was da ist, ist gut: Durch den Wiistensand zu robben,
wahrend ringsherum Granaten einschlagen, das hat schon was. Rich-
tige iger sind auch die feindli

Panzer - wenn sich

deren Geschiitzturm langsam in Richtung Team dreht und man schon
auf den bevorstehenden Rumms wartet, zieht man vor dem Monitor
unfreiwillig den Kopf ein. Spannend! Doch Desert Storm 2 hétte
noch spannender werden kénnen, ware das Team-Management we-
niger nervig, die Missionen abwechslungsreicher, die Speicherfunk-
tion fairer. Und wo ist eigentlich der Multiplayer-Modus geblieben?

SCHLEICHEN Wenn Sie es nicht
schaffen, den Scheinwerfern
auszuweichen, wird der Alarm
ausgeldst. Die Folge sind
mehrere Gegnerwellen.

Conflict: Desert Storm 2

RISONER OF WAR
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ANLEGEN, FEUER Per
Rechtsklick legt Inr Held die
Pistole an, um genauer zu zie-
len. So lassen sich auch weit
entfemnte Objekte treffen

reedom Fighters

Chris Walker ist Klempner und moderner William Wallace:
Er befreit das Amerika des 21. Jahrhunderts von den Russen.

undament von Free-
F dom Fighters ist eine
wundervoll absurde
Story: Die Russen gewinnen
den kalten Krieg, vereinen
Europa unter kommunis-
tischer Flagge und fallen im
21. Jahrhundert in Amerika
ein. Chris Walker, von Beruf
Klempner und Rebellen-
kampfer, soll die Invasion
stoppen — und Sie helfen ihm
dabei. Aus der Verfolgerper-
spektive steuern Sie Chris
durch die Straflen von New
York, um die Rote Armee mit

Die Freiheit kommt
viel zu schnell.

Waffengewalt zu vertreiben.
Interessant dabei die Verket-
tung der Auftrage: Wer in ei-
ner Mission den Helikopter-
landeplatz in die Luft sprengt,
wird in einer anderen Mis-
sion von feindlichen Kampf-
hubschraubern verschont. Je
mehr gute Taten Sie vollbrin-
gen, desto hoher steigt Thr
Charisma-Level — und desto
mehr Freiheitskampfer diir-
fen Sie um sich scharen. Zum
Ende hin kommandieren Sie
bis zu zwolf Mitstreiter, und
zwar kinderleicht: Drei Tasten

(Stellung halten, folgen, an-
greifen) gentigen. Freedom
Fighters steuert sich wie ein
Taktik-Shooter mit Servo-
Lenkung — und steht damit
im krassen Kontrast zum di-
rekten Konkurrenten Con-
flict: Desert Storm 2. Es gibt
nur wenige, dafiir gravieren-
de Kritikpunkte: Die Spiel-
zeit ist mit acht Stunden arg
kurz geraten, und der hohe
Schwierigkeitsgrad fithrt in
Verbindung mit den spérlich
verteilten Speicherpunkten
zu Arger. THOMAS WEISS

aufrufen, sich durch L

iis wiihlen, perZahlen-

F
taste Befehl an die Mitstreiter erteilen - Sie kenffen bestimmt die Tasten-
fummelei von Taktik-Shootern. Im Vergleich dazu wirkt Freedom Force
elegant wie eine Balletttanzerin: Drei Tasten reichen fiirs Team-Manage-
ment vollkommen aus. So geschmeidig hab ich Angriffe noch nie koordi-
niert! Dafiir verdient der Titel einen Orden. Eine Backpfeife verdient er
dagegen fiir den erschreckend geringen Spielumfang (acht Stunden) und
den hohen Schwierigkeitsgrad (acht ramponierte Tastaturen). Wenn mir
schon die Kugeln von allen Seiten um die Ohren fliegen, will ich gefalligst
auch zu jeder Zeit speichern konnen - und weil das nicht geht, gibt's

P

Wenn Ihnen dieser

in Gedanken gern ein paar Prozent auf die Wertung draufschlagen.

nichts ausmacht, diirfen Sie

SCHIESSEREI Unser Team sucht hin-
ter einem Wagen Deckung, die Rote
Armee hat sich wéhrenddessen in
Héuserschluchten verschanzt.

600 1.000 1.600

I I56ME 512M8 1024NB
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www.electronicarts.de  www.fifa2004.ea.com

Spotlight Off The Ball™-Vision: Kontrolliere jeden Spieler auf dem Feld.
Nicht nur den, der am Ball ist. Spiele Pésse in den freien Raum und simu-
liere parallel dazu die Bewegung der Mitspieler. Wahle den Spieler, der
sich besonders vorausschauend beweqt hat, und spiele den perfekten
Pass, der die gegnerische Mannschaft auseinander reift.

Spotlight Off The Ball™-Lauf: Was du ohne Ball machst, ist
ebenso wichtig wie das, was mit ihm passiert. Probe die
Bewegung, erkenne den freien Raum und ziehe Verteidiger aus
ihren Positionen. Damit du, wenn der Ball zu dir kommt, richtig
stehst und den Begner in Verlegenheit bringen kannst.

Spotlight Off The Ball™-Annahme: Dringe in den fieien Raum
ein und verteidige ihn. K&mpfe um jeden Zentimeter Rasen und
gehe das Risiko ein, alles bis aufs Hemd zu verlieren. Denn
um die beste Position fiir die Ballannahme einzunehmen,
musst du stark sein. Und du musst brillant sein, um

ihn zu versenken.

—
© GAMECUBE. Qﬁ"’ PlayStation

PlayStation.2 (GAME BOY ADVANCE

© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA SPORTS und das EA SPORTS-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.
Alle Rechte vorbehalten. Offizielies FIFA Lizenzprodukt. © 1977 FIFA ® Hergestellt unter Lizenz von Electronic Arts Inc. Spielernamen und -darstellungen werden unter Lizenz der International Federation of
Professional Footballers (“FIFPro*), Nationalmannschaften, Vereine und/oder Ligen verwendet. Alle Rechte . Alle gesp d Produkte. i und Logos sind Eigentum der
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‘ventures

Die Nacht des Raben

willen, muse

@a m, um Himn; d
mal ganz von vorne anfangen?* - so beginnen viele

Leser-Mails, die die PC-Games-Redaktion nach Veroffentli-
chung des Gothic 2-Add-ons erhielt. Wir leiteten die Frage
an Piranha-Bytes-Mitarbeiter Kai Rosenkranz'weiter. Seine

woch

on lesen 32
mg zu meckern: 98 Prozent wilrden Die Nacht des Raben
weiterempfehlen. Wie beim Hauptprogramm schatzt man
die spannende Story, die dichte Atmosphare und die spiele-
en Freiheiten.

Sonst haben die Leser

FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Viele finden, das Add-on sei zu schwer ...
Rosenkranz: ,Stimmt schon, das Add-on ist er-
heblich anspruchsvollerals das Originalspiel. Gothic
1 und 2 fanden die meisten Spieler zu leicht, des-
halb richtet sich das Add-on an Abenteurer, die auf
der Suche nach einer echten Herausforderung sind.
Der gehobene Schwierigkeitsgrad kommt jedoch
nicht nur durch knackigere Gegnerzustande. Fiirdas
Aufpéppeln des Namenlosen braucht man oben-
drein deutlich mehr Lempunkte als bisher.”

PPC Games: Wie kam es zu der Entscheidung, dass
man komplett von vome anfangen muss?
Rosenkranz: ,Das einzigartige Spielgefiihl und die
Atmosphére von Gothic 2 sind weitestgehend auf die
riesige, freie Welt zuriickzufiihren. Wenn wir das Add-
on auf einen Kleinen, isolierten Landstrich begrenzt

eine komplett neue Welt von der GroRe des Original-
spiels in der Halfte der Zeit zu erstellen und mit Leben
au fillen, hétte schiichtweg nicht zu zufriedenstellen-
den Ergebnissen gefiihrt. Daher entschieden wir uns
dafir, das Add-on eherwie die Special-Edition von Der
Herr der Ringe aufzuziehen. Es gibt bekanntes Mate-
rial, aber Giberall findet man auch neue Szenen und

htten, kme kein richtiges ,Gothic-Feeling auf. Und

Charaktere und letztendlich landet man sogar in einer »

weder linear noch vorhersehbar, so dass es Situatio-
nen geben kann, die nicht ,aufgefangen’ wurden.”

PC Games: Wann ist mit dem ersten Patch zu
rechnen?

Rosenkranz: ,Wir arbeiten bereits daran, es steht
aber noch nicht fest, wann der Patch

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2+
Musik 2+
Soundeffekte 2+
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3+
Einsteigerfreundiichkeit 3+
Innovationen 9]
Langzeitmotivation A
Steuerung 2

Wiirden Sie Der Schatten von Undemzit
wemerempfeh!en ?

Dichte Atmosphére a
Spielerische Freiheit

Riesige Spielwelt

Freie Charakterentwicklung

Liebe zum Detail

Neustart erforderlich e
Teilweise zu schwer

Zuviele Bugs

Hohe Hardware-/ Anfordenmgen

Lange Ladezeiten

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

g ein e von
bei d

Huch,

wud Auf www.gothic2.com/addon wird es eine An-
obald der Termin feststeht.” (An-

KAI ROSENKRANZ ierte un-
ter anderem die Musik zu Gothic 2.

vollig neuen Welt. Diese Einbettung in das Original-
spiel hat den positiven Nebeneffekt, dass die Gothic
2-Welt nachtréglich an Dichte gewinnt."

PC Games: Eine Menge Spieler klagen derzeit
{iber Bugs und Abstiirze. Sind die Fehler wahrend
der icht aufgefallen?

merkung der Redaktion: Inzwischen ist der erste
Patch, der ausschiieSlich den Leichen-Bug *~*. *.;,
erschienen. Sie finden ihn auf unserer DVD. )

PPC Games: Gibt es bereits Plane fiir einen drit-
tenTeil?

Rosenkranz: ,Nicht nur das. Gothic 3 befindet
sich bereits in einer friihen Entwicklungsphase. Mo-

Rosenkranz: ,Argerlicherweise sind Abstiirze in
den seltensten Fallen auf unseren Arbeitsrechner re-
produzierbar. Auch wahrend der Beta-Tests gab es
kaum Abstiirze, weshalb wir davon ausgehen, dass
das Add-on stabiler lauft als das Originalspiel. Das
Problem mit Story-Bugs ist, dass wir das Add-on nie-
‘mals mit allen maglichen Spielweisen testen kannen.
In diesem Punkt zeigt sich ein Nachteil des absolut
freien Gameplays. Die Handlungen des Spielers sind

‘mentan wird der technische Rahmen festgelegt. Ch

wohl auch der dritte Teil wieder eine packende und
umfangreiche Story haben wird, wird der erste in-
terme Prototyp ein nahezu reines Action-Spiel. Erst
wenn die Kdmpfe tierischen Spaf machen, die
Steuerung sich angenehm anfiihit und die Welt auch
ohne Story schon lebendig und echt wirkt, wird die
Handlung in diese funktionierende' Weit eingebet-
tet: Inhaltliche Aussagen werden deshalb noch ein
Weilchen auf sich warten lassen.”

beltsgrad st ebenfalls schon knaclig

mmmam
Es of i , Gothio2

"“zrausforderung und bringt mehr
+ wrfreulich sind leider die zahlrei-
chenBugs, die - . 1. ingeschiichen haben. Meine Emp-
fehlung: erst der. “atch abwarten, dann losspielen.”

st

eine schone,
Es gibtimmer was zu entdecken. Die Tag-und-Nacht-
Wechsel sind: eine Augenweide, genauso wie der Rest

e

nach dem zweiten Durchgang noch interessant. Was schon

Jem Unmfang, Das Add-on Wurde so integrert, 0ass sich wie-

e
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Test Abenteuer

Der Echtzeit-Strategiepart

Die Kampagne um Prinz Siegfried erinnert an Warcraft 3,
istaberwesentlich rollenspiellastiger und wartet mit einem
abgespeckten Strategiepart auf. Wir stellen Ihnen die Ein-
heiten und eine exemplarische Mission der Kampagne vor.

DIE EINHEITEN

PEERWERFER
Femkampfer

DIE MISSIONEN

2

Zunachst stellen wir
eine schlagkraftige
Verteidigungsar-
mee auf die Beine,
die das Dorf vor
den Angriffswellen.
beschitzt,

Geschafft! Das Pen-
tagramm ist zerstort
und die Dorfbewoh-
ner konnen in Frie-
den weiterleben. 5
Doch unser Helden-
gespann hat noch

viel vorsich.

138

‘Wachtirmen
nzert

8) PRIESTER
leportiert sic

1

Ein Dorf wird von klapp-
rigen Skeletten bedroht,
die sich an einem fin:
teren Pentagramm n:
ren. Wirsollen die Be-
drohung abwenden.

Wahrenddessen schla-
gen sich Siegfried und
sein Gefahrte Lanzelot
in den Dungeons mit
weiteren Skeletten he-
rum, die das Penta-
gramm bewachen.

-l

ine wahre Tragddie

spielt sich ab: Einem

E weit entfernten Land
mit ehemals blithenden Land-
schaften fehlt nicht nur ein
Name, sondern auch der edel-
miitige und selbstredend
blonde Prinz. Der Knabe heifit
Siegfried und sorgte lange
Zeit fiir Recht und Ordnung,
dass selbst Hamburgs ehema-
ligem Innensenator Ronald
Schill die Spucke weggeblie-
ben wire. Seit nunmehr fiinf
Jahren fehlt von dem Bengel
allerdings jede Spur. Verant-
wortlich fir diese Tragodie
zeichnet der niedertrichtige
Magier Boldwin, der Siegfried

Identitatskrise: Ein Action-Rollenspiel? Ein Echt-
zeit-Strategiespiel? Ein Genre-Mix? Knightshift
wadre am liebsten alles auf einmal - ist am
Ende aber nichts Halbes und nichts Ganzes.

in ein Paralleluniversum ver-
bannte, um sich unbehelligt
die Weltherrschaft unter den
Nagel zu reiffen. Zum Gliick
gelingt es dem buckligen Dru-
iden Thadeus, ein Portal zu
offnen und Siegfried in das
mittlerweile verwelkte und
der Anarchie verfallene Ko-
nigreich zurtickzubringen. Ob
sich der Lausebub im Parallel-
universum mit scharfen Biki-
ni-Babes vergniigte und viel-
leicht viel lieber dort geblie-
ben wire, erfahren wir nicht.
Stattdessen quetscht sich der
Gutmensch in seine Riistung
und zieht aus, das Bose zu
vertreiben.

Was bin ich?

So zumindest gestaltet sich
die Geschichte der Strategie-
Kampagne von Knightshift.
Strategie-Kampagne? Ja, denn
neben dieser gibt es im neues-
ten Spiel von Reality Pump
(Earth 2150) noch eine reine
Rollenspiel-Kampagne. Laut
Aussagen des deutschen Ver-
triebspartners Zi z Enter-

tainment wurde diese strikte
Trennung vorgenommen,
nachdem die eigentlich ange-
strebte Warcraft 3-kompatible
Synthese aus Echtzeit-Strategie
und Rollenspiel schlichtweg zu
tiberladen gewesen wire.
wahrer Gliicksfall fiir Marke-

PC Games November,2003
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FESTE DRAUF Unser kleiner

Angriffstrupp macht hier mittels
Schwert und Magie kurzen Pro-
zess mit den Widersachern,

ting-Strategen, schlieflich lasst
sich der Titel jetzt mit dem Slo-
gan ,zwei Spiele in einem”
verkaufen. Ein mutiger Spagat,
der leider nicht vollends gliickt
— hinken doch beide Spielmodi
vollwertigen Genrevertretern
hinterher. Vor allem der angeb-
liche Echtzeit-Strategiemodus
dhnelt eher einem Rollenspiel
mit Strategieanteil denn einem
Strategiespiel mit Rollenspiel-
anteil. Das fiel in letzter Sekun-
de wohl auch den Entwicklern
auf, denn galt dieser Modus in
der Beta-Version noch a
»RTS-Kampagne”, wird er in-
zwischen  schlichtweg
~Kampagne” bezeichnet.

Milk & Conquer

In eben dieser Kampagne
tibernehmen Sie die Rolle von
Siegfried und ziehen zunéchst
allein durch die Lande. Ihre
erste Aufgabe: die Bewohner
von Ihrer adligen Herkunft zu
tiberzeugen. Zu diesem Zweck

als

PC Games November 2003

retten Sie verloren gegangene
Kinder aus diisteren Wildern
oder spielen Bodyguard fiir ei-
ne Kuhherde. Zur Belohnung
gibt’s Einzelteile einer schmu-
cken Riistung, die Sie fortan als
rechtmafigen Prinzen aus-
weist. So oder dhnlich laufen
alle 24 Missionen dieses Feld-
zugs ab. Zwar verschligt es Sie
des Ofteren in abgewrackte
Darfer, in denen Sie etwa
nierungshilfe leisten und Trup-
pen produzieren diirfen, doch
klassische Echtzeit-Strategie-
missionen haben Seltenheits-
wert. Ist der Basisaufbau abge-

schlossen, ziehen Sie mit den
ausgebildeten Truppen weiter
und losen rollenspieltypische
Aufgaben. Der Basenbau ist
dartiber hinaus sterbenslang-
weilig. Den einzigen Rohstoff -
Milch - liefern weidende Kiihe.
Die naturgemiR trigen Paar-
hufer pflegen auch in Knight-
shift ein gesundes Phlegma
und so flieBen die notigen

Abenteuer L Test

Ressourcen zum
Bau von Holzhiitten *
(!) nur schleppend. Ge-

steuert wird Thre Armee

wie in einschlagigen Echt-

Wahl-
weise via rechter oder linker
Maustaste erteilen Sie Bewe-
gungs- und  Angriffsorder,
gruppieren  Einheitenkontin-
gente, denen Sie dann Forma-
tionen zuweisen kénnen. Mit
diversen Upgrades verbessern
Sie Waffen- oder Riistungsstar-
ke. Veteranen sammeln aufer-
dem Erfahrungspunkte, die

zeit-Strategiespielen.

sie  widerstandsfahiger
und schlagkraftiger wer-
den lassen. Das macht
bei Knightshift gleich




f Test
Der Rollenspielpart

Der zweite und zugleich spafigere Spielmodus ahnelt
Action-Rollenspielen wie Diablo oder Dungeon Siege. Wir
stellen Ihnen die Charaktere sowie eine Mission der
Kampagne vor.

DIE CHARAKTERE

DIE AMAZONE

sie selbst. Fiir eine gewisse Portion Mana kann sie zeitiich be-
grenzt ein Spiegelbild ihrer selbst erschaffen, das sie im Kampf
unterstitzt.

DER BARBAR

Der muskelbepackte Priigelknabe ist der einsteigerfreund-
lichste Charakter, da er mit Schwert und Keule in den Nah-
kampf geft und nicht nur stérker austeilen, sondern auch
wesentlich mehr Schaden einstecken kann.

DER BOGENSCHUTZE

Der Robin-Hood-Verschnitt st ein gewiefter Fernkampfer. Er
kann an Feinden vorbeischleichen und Angriflen ausweichen.
Auerdem ist e auf das Auslegen von Fallen spezialisert, die
auch groRere Gegnerschnell erledigen.

DER MAGIER

anTolki son-
dern it auch ein Stabschwinger erster Kajite. Neben mere-
ren Zaubern erfernt der Magier unter anderem die Technik der
magischen Fallen.

DIE PRIESTERIN

Anniich wie der Magjer konzentriert sich die Presterin au die
Macht der Magie. Wie alle Femkampfer st sie im Rollenspiel-
part haufig n der Defensive - dabe enweist sich der magische
Schild as &userst nlzlich.

DER RITTER

Genau wie der Barbar hat es der Ritter verhaltnismaRig
einfach. Neben purer Muskelkraft profitiert der Edelmann von
seiner Fahigkeit zu blocken und seinem Verhandlungs-
geschick, das die Handlerpreise driickt.

DER SPEERWERFER

Mit seiner Treffsicherheit konnte der Speerwerfer auch an den
Olympischen Spielen teilnehmen. Mit austeichend Training
landet er Supertreffer, die selbst die dicksten Brocken auf die
Matte schicken.

DIE MISSIONEN

cunghmoveire mal gt § Ein Magier
! istsauer, weil wir seinen
Schutzzauber deaktivie-

ren mussten, umzu ihm
zu gelangen. Erunter-
stiitzt uns erst, wenn wir
ihm bei der Reaktivierung.
helfen. Dazu sollen wir
drei Schmelzofen wieder
Y i zum Kochen bringen.
Auf unserem Weg be-
gegnen wir zahlreichen
Walfen, Baren, Hexen
und Skeletten, die uns
das Leben schwer ma-
chen. Wirstellen uns
den Kampfen, um uns
mit Erfahrungspunkten
zu stérken und spater [
geriistetzu sein.

An jedem Schmelzofen
warten groRe Ansamm-
lungen méachtiger Geg-
neraufuns. Die zahen
Gefechteziehen sich
lange hin. Umso groRer
das Erfolgserlebnis,
wenn die Gegner tot
und die Ofen aktiv sind.

Geschafft! Alle drei
Schmelzofen laufen
wieder und der Schutz-
zauberist aktiv. Auf
dem Riickweg zum Ma-
gier erledigen wir noch
eine Hand voll Skelette
und danach geht's
durch ein Portal zur
nachsten Mission.
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IWoenteuer: Knighfshift

ERSTE HILFE Die Ene:

angeschlagen

frischen Sie an solchen
einen oder durch ein

Nickerchen

doppelt Sinn, da Sie nach je-
dem Einsatz neun Einheiten in
die nichste Mission iiberneh-
men diirfen und so von kampf-
erprobten Truppen profitieren.

Diablo fight

Die reine Rollenspiel-Kam-
pagne umfasst acht Kapitel und
unterscheidet sich von ihrem
strategischen Bruder im We-
sentlichen durch das Fehlen
von Party und Basenbau. Zeit-
lich vor der Handlung um Prinz
Siegfried angesiedelt, sind Sie
hier mit einem von sieben Cha-
rakteren auf der Suche nach
Thadeus, der den edlen Recken
aus seinem paranormalen Ge-
fangnis befreien soll. Sie ent-
scheiden sich also zunachst fiir
Bogenschiitze, Ritter, Barbar,
Speerwerfer, Priesterin, Magier
oder Amazone
und machen da
raufhin Bekannt-
schaft mit dem
Dimonen Kolbek,
der Sie bei der Su-
che nach Thadeus
unterstiitzt. Wie
im  Strategiepart
kidmpfen Sie zunichst gegen
zahlreiche Wélfe und Béren, bis
Sie spater auch auf bose Knus-
perhexen, Skelette oder Vertre-
ter der Fantasy-Fauna wie Oger
oder Echsenwesen stoflen. Fiir
erledigte Bosewichter sammeln
Sie Erfahrungspunkte, die je
nach Charakterwahl auf ver-
schiedene Charakterwerte ver-
teilt werden konnen. Wahrend
der schlagkréftige Barbar neben

ot )

s

Lebenspunkten beispielsweise
auch Fahigkeiten wie Wutanfal-
le oder kritische Treffer trainie-
ren kann, ist die Amazone beim
Mana-Vorrat und der Zauber-
stérke an ihren Grenzen ange-
langt. Dafiir darf sie ein Spiegel-
bild ihrer selbst herbeizaubern,
das sie im Kampf unterstiitzt.
Andere Charaktere sind auf die
Hilfe von Soldnern angewiesen,
die auf den Karten verteilt auf
Arbeit warten — nur gegen
Goldstiicke, versteht sich. Lei-
der ergeben sich durch die
Unterschiede zwischen den ein-
zelnen Charakteren einige Ba-
lancing-Probleme. So haben es
Ritter und Barbar als starke
Nahkémpfer verhéltnisméfig
leicht, sich durch die Gegner-
horden zu priigeln, wéhrend
alle anderen Figuren &uferst

Der angebliche Echtzeit-Strategie-
modus dhnelt eher einem Rollen-
spiel mit Strategieanteil denn einem
Strategiespiel mit Rollenspielanteil.

schwach auf der Brust und auf
den Fernkampf angewiesen
sind. Die Folge: Sie sind in stéan-
diger Defensive und IThre Spiel-
figur segnet tiberdurchschnitt-
lich oft das Zeitliche. Selbst
erfahrenen Spielern droht hier
Frust.

Fehlende Sammelleidenschaft
Zahlreiche freie Handler
bieten Waffen, Riistungen,

magische Armbinder oder
Spruchrollen feil. Das Geld da-
fiir knopfen Sie erledigten Fein-
den ab. Eine echte Sammellei-
denschaft wie in Diablo will
sich dabei jedoch nicht recht
einstellen. Es fehlen die sagen-
umwobenen Unique Items, von
denen der ein oder andere
Schmied eine Geschichte zu er-
zéhlen vermag und deren Fund
man mit freudigen Jauchzern
kommentiert. Stattdessen gibt
es eben zugegebenermaflen

zahlreiche Gegenstéinde mit

unterschiedlichen  Effekten.
Ahnlich verhilt es sich mit den
Gegnermassen, mit denen Sie
sich herumschlagen. Wahrend
in Diablo bereits nach kurzer
Spielzeit bestialische Hollen-
fratzen den Bildschirm zieren,
erledigen Sie in Knightshift
selbst zur Halb-
zeit des Rollen-
spielparts grof-
tenteils die im-
mer  gleichen
Ansammlungen
von Wolfen, Ba-
ren und Skelet-
ten. Dass diese
mal rot oder lila sind und mit
unterschiedlichen Waffen auf
Sie eindreschen, macht dabei
keinen nennenswerten Un-
terschied. Die Gegnerschar
wirkt mitunter einfach lieblos
auf den Karten platziert und
man verliert schnell die Lust an
Konfrontationen. Das Ergebnis:
Ein Klick auf das Zielgebiet,
das auf der Minimap markiert
ist, und schon marschiert Thr
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Im Falr 1912 entoeckt Withricd M. Voymich cin mysteriises versohbissseltes Buoh,
Mely als 90 Fative spiter gelingt es endlich, dic Wovte zu entziffern.

DER SCHLAFENDE DRACHE
Das Abentouer baginnk, wenn das Gehcimmis geliftet ist,

www.baphometsfluch3.de

Fiir geheimnisvolle Infos und mysteriése Gewinne: SMS* mit Keyword “BAPHOMET" an 82005.

PlayStation. 2



TestJ Abenteuer: Knightshift

TESTCENTER

Inhalt & Features

= Strategie-Kampagne mit 24 Missionen
= Rollenspiel mit acht Kapiteln & sechs

Im Wettbewerb

%*‘& ;@‘f i;\j‘& * Pro & Contra

vorgefertigten Karten GRAFIK 88 © Hilbsche Landschaftsgrafik (Baume,
 Mitgelieferter Karteneditor i pielwelt 87 [50] Gréiser, Wasser)
«Sieben Helden im i i bjekte 86 © Ansefnliche Effekte (Feuer, Bltze)
«Neun inheitenim i Vielfalt der Spielwelt 85 © Detailarme Objekte
Animation der Objekte 87 © Holzeme Animationen
Effekte 89 |
SOUND 84 165] © Atmospharische Musik
Musik 85 © Alberne deutsche Sprachausgabe
86 (séchsische und bayerische Dialekte)
Zahlen & Fakten ey
i STEUERUNG 90 90 90 © Wahlweise Links- oder Rechtskiick-
Genre: Action-Rollenspiel, Echtzeit-Strategie i U i 90 92 90 s(’;u!,fl,* G e S
Vergleichbare Spiele: Diablo 2, Dungeon Siege, Warcraft 3 Préizision der Steuerung, 90 88 90 @ Einfaches Drehen und Zoomen der
Entwickler Reality Pum; ersichtlichkelt/Perspektive 80 87 82 Aeloh
Vom gleichen Entwickler: Earth 2159, Heli Heroes, Frontline Attack ATMOSPHARE © O ialoge bauen kaum Spannung auf
Publisher: Koch Media Sp: g/ Ul © Wirkt in sich nicht stimmig (Grafik, Humor)
Adresse des Publishers: Lochhamer Str. 9, 82152 Planegg S
Telefon des Publishers : 089-24 24 51 20 :genierung
Offizielle Website: www.knightshift.de ——
Website des Publishers : www.kochmedia.de PIELDESIGN © Vor allem im Rollenspielmodus sehr
WS - e B
Beste Fansite: www.insideknightshift.de it © Balancing-Probleme bei den Rollenspiel-
Telefon-Hotline (Kosten):  0180-57 57 008 (0,12 Euro/Min, taglich, 7 bis 24 Unr) ferhalten der
Altersempfehlung It. USK: A 12 Jahren '"“"Vafif“ 5 i
Tormin: Eméltich MEHRSPIELERMODUS 82 i
L © Rollenspielmodus kooperativ spielb:
Preis . Hersteller Co. €40, AbweohsiingderSpieimod 8 Tiser vager Statogepart
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch ({iber 200 Seiten; Interaktion mit Mit- 86 78 85
Sprache Spiel: Deiieeh Einstellungsmoglichkeiten 90 77 77
Sprache Handbuch: Deutsch TEST-AUSGABE: PCGO8, WASISTWAS?
- s 02 PCG0B/02 PCG 11/02 i
Durchschnitliche Spleldater: 30 Stunden WERTUNG: e Lt Rk

Motivationskurve
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18 Stunden
24 Stunden
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[N Gleich zwei Spiele in einem soll [ Die Enttauschung iiber den

Knightshift bieten. Da ist die Erwar-  mauen Strategiemodus machtsich ~ der reine wird
tungshaltung gleich doppelt so groB. breit. Kein Vergleich zu Warcraft 3.

Bl Neues Spiel, neues Glick -

endlich in Angriff

) a Knighhiﬂ istein nettes
Acti

-vorallemim
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wasisTwas? [ technischunmogich [ Unzumutbar Aleptabel  [H Optimal
PROZESSOR [ RaM |
MINIMALE DETAILS ightsi ichseisehohe
N o an die CPU-Leistung. Die hichste Detailstufe lauft erst -
— mit2.200 MHz flissig. Falls lhre CPU unterhalb der 2- 128 MB
=150 1000 1800 2500 30000 Ghz.Grenze liegt setzen Sie die Einstellung fir Schatten
MITTLERE DETAILS besserauf  Einfach®. Auch die ,Grafikdetailstufe” hat -
E- _ Einfluss auf die Spieleleistung. Mit 2.000 MHz soliten 256 MB
. Sie ,Mittel" auswahlen. Bei einer schwécheren CPU set-
B0 1000 1800 2500 30000 01 Sio don Wert au, Niediig". Auf diese Weise werden
MAXIMALE DETAILS Objekte auf groRere Entfernung mit einer geringeren
E- Detailstufe dargestellt. Zudem sollten Sie die Wetter- 512MB
=500 1000 1800 2500 3000| €ffekte unter Regen/Schnee® abschalten. -
1.024 MB
GRAFIKKARTE
0b Sie sich mit
800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE1 || KLASSE2 | Besonders die aufwendigen Spiegelungen auf den 256 MByte
KLASSET = Geforce2S6, Radeon Wasseroberflachen verlangen nach einer schnellen oder 512 MByte
=2 KLASSE 4 R ) | Grafikkarte. Bei einer Geforce FX 5600 Ultra sollten _ in die Fantasy-
stk OGS0 e die  Wasserrelexionen* im Optionsmeni de- Welt wagen,
007007500 | s0k00ute | aktivieren. Auf diese Weise wird die Performance macht beim
1024 x 768, 32BIT FARBTIEFE S = deutlich gesteigert. Eine Radeon 9600 Pro kam mit Spielfluss und
KLASSE2 JEERES KLASSE3 || KLASSE4  diesem Effekt dagegen problemloszurechtunder- bl den Lade-
Geforced TiSerie l’m;mmmﬂnl zielte mit einer Aufldsung von 1.024x768 spielbare zeiten keinen
& L] 33 Fps. Bei einer Geforce2 oder Geforced MX hilft grofen Unter-
1.280x 1'024’ ‘—3 Z—B I:f FARBTIEFE ;’3‘2’5{?& wmmmﬂ es nurnoch, die Aufldsung auf 800x600 zu senken schied.
Se00s60Utrs | e und die Farbtiefe auf 32 Bit herabzusetzen.



TAPETENKLEISTER Die
Kargen und eckigen

Dungeons sind die
grafischen Schattenseiten
von Knightshift.

Sortiment von Knightshift wi
mit Ogern auf. Eine angenehme.
Abwechslung zu Wolfen und B4

Held an allen Feinden vorbei,
die Sie nicht zwingend erledi-
gen miissen.

Humor ist, wenn .
man trotzdem lacht

Eine weitere Spezialitit von
Knightshift: der eigenwillige
Humor. Die deutsche Synchro-
nisation schopft aus dem ergie-

minutenlangen Dialoge, die
eigentlich die Geschichte vor-
antreiben sollen, nicht ohne die-
sen Holzhammerhumor aus-
kommen.

Kunterbunt

Die Grafik-Engine - eine
Weiterentwicklung der Earth-
Engine - kann sich wahrlich se-

Schwiéchen der Betaversion
nicht mehr ausgemerzt. Die
Charakteranimationen wirken
nach wie vor hélzern und im
grafisch anspruchsvollen Um-
feld deplatziert. Gleiches gilt fiir
die mit tristen Texturen tape-
zierten Dungeon-Abschnitte,
die mit dem Detailreichtum der
Oberwelten nicht einmal im

fechte aus. Da Knightshift mit
nur einer spielbaren Rasse auf-
wartet, diirfte dieser Modus
selbst Strategie-Novizen nicht
sonderlich lange bei Laune hal-
ten. Erschwerend kommt der
trdge Aufbaupart hinzu, der
den Spieler die ersten Minuten
zum Kuhtreiber degradiert.
Wesentlich spafiger ist da

bigen Sprachschatz der deut- hen lassen. Die quietschbunte ~ Ansatz mithalten kénnen. schon der Rollenspielpart. Hier
schen Dialekte. Da erzahlen Th-  Fantasy-Welt ist mit lauschigen durchleben Sie die Kampagne
nen sichselnde Bogenschiitzen, Bichen und sich im Wind wie- Battle.net-Konkurrent? sowie sechs weitere Karten im
dass Sie gerade den ,feif-o- genden Biumen und Grasern Durch den Genre-Mix be- kooperativen Modus ebenfalls
glogg-tie” trinken wollten oder  sehr ansprechend in Szene ge- ~ dingt, fillt der Mehrspielermo-  mit bis zu sieben Mitspielern.
hessische  Schwiegermiitter ~ setzt. Wolken ziehen iiber die dus von Knightshift vergleichs- Kreativ begabte Naturen haben

babbeln Thnen die Ohren voll.
Das ist ungefihr eine halbe

Landschaft und spiegeln sich
ebenso im Wasser wie der

weise iippig aus. Im Echtzeit-
Strategiepart tragen Sie auf 15

auflerdem die Moglichkeit, mit
dem komfortablen Editor wei-

Stunde lang ertraglich—danach  Mond, wenn der Tag-und- vorgefertigten Karten — wahl-  tere Schlachtfelder fiir den Stra-
schalten Sie die Sprachausgabe ~Nacht-Zyklus die Welt wieder ~weise mit oder ohne Basenbau~ tegiemodus zu erstellen.
besser ab. Dieses Manko wiegt ~ einmal in Dunkelheit hiillt. Lei- mit bis zu acht Spielern mehr DAVID BERGMANN

umso schwerer, da auch die

MEINUNG
D BERG

der wurden die grafischen

oder weniger spannende Ge-

Die Entwickler

ift als ,Hybrid-Spiel*

—eine einzig-

schiafernden Aufbau-Part und mickrigen Upgrade-Mdglichkeiten kei-
nen emsthaften Strategiespieler aus dem Battle.net. Auch in der Einzel-

geht es hierviel zu rollenspiellastig zu. Das Action- ZIELGRUPPE
asst da einen ich besseren Ein- [oksschiiong
Der angebliche Strategie- |  druck. zwar dricken die unfreiwilig komische Sprachausgabe und die SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar. Drei Stufen
part lockt keinen ernsthaf- immergleichen Wolfe, Baren und Skelette auf die Atmosphére, dafiir MEHRS!
ten Strategiespieler aus punktet der Titel hier durch seinen Umfang. Sechs vorgefertigte Karten Einzel-PC: 1 Netzwerki 8
Intemnet: 8 18p./Packung

dem Battle.net.

warten mit zahlreichen zufallig generierten Quests auf Ihren Besuch
Rerhalb der und der

macht Laune. Das ist es, was Knightshift vor dem Sturz in tiefere

Wertungsregionen bewahrt,

artige Verquickung aus Echtzeit-Strategie und Rollenspiel. Das Spiel ENTWICKLER  ANBIETER
wirkt dagegen stellenweise eher wie unfertiges Flickwerk, Der angeb- :;Bmy By tibeda
liche Strategie-Part lockt mit nur einer spielbaren Rasse, einem ein- CB?M = ﬂmﬁ

Melkst du noch oder und auf den ungleich STEUERUNG BB
kampfst du schon? stérkeren Ritter Fiir den sprechen der ATMOSPHARE BN | [1163%
stattliche Li die und die idyli SPIELDESIGN I

Else auf der i Span-
wig sich ihr Euter-Balk

Friedlich grast
nend: Man kann formlich dabei

deutlich mehr Freunde finden - vorausgesetzt man entscheidet sich fiir
den rlchtlgen Charakter Nach dem zwelten Kapitel habe ich meinen

3D-Welten; EIN gutes Strategie- oder Action-Rollenspiel wére mir trotz-
dem lieber gewesen als zwei mittelméafige. Tipp: Spielbare Demo auf
der PC-Games-CD/-DVD installieren!

fiillt. Hurra, endlich 80 Milch-Taler, ich darf einen Wachturm bauen! Sm:m ?lﬁr;nnhe .

Gerade im Netzwerk zeigen sich die spielerischen Lngen des viel zu B E,’é'e"aﬁfg: Synnhm:m?

schlichten Echtzeit-Strategieparts - kein Veyglexch mit Warcraft 3. Der B Schwachbristiger Strategiepart
i diirfte dank des Diabl B Nicht gerade einsteigerfreundich
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TESTURTEIL
Knightshift

USK SPRACH
Ab 12 Jahren Deutsch

TESTCENTER &5 misena™
Prozessor in Megahertz:

1500 1500 2000
Arbeitsspeit

Grafik-( Chl Klumn
mm, itz Wasse3 | oot

GRAFIK T ]82%)
SOUND [ L sh

nl»NcLONs
WI\RLHAF[ 3mochten,
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TestJ Rollenspiel

gegen Frost,

Monate spater
als in England
und USA kommt
Bloodmoon nun
auch zu uns.

"HAARIGE SACHE Die Pelzristungen schilizen
ind arisonsten aber upbratichbar.

afiir gleichzeitig in eng-
D lischer und deutscher

Sprache. Das Add-on
Bloodmoon fiigt die Insel Sols-
theim in das Spiel ein. Die ist so,
wie sich ein Bayer die nordfriesi-
sche Insel Pellworm vorstellt: Nur
sehr wenige, dafiir ausgesprochen
freundliche Menschen leben dort
zusammen mit robbenéhnlichen
Monstern im ewigen Eis, gele-
gentlich trottet ein Eisbar durch

rrowind: Bloodmoon

C

die Siedlungen und Werwdlfe
heulen den Vollmond an.
Die im Vergleich zu Morrowind
dichte und iibersichtliche Welt
stellt den Spieler vor zwei Auf-
gaben: Zum einen soll er eine
entstehende Bergbausiedlung
schiitzen, zum anderen eine
Werwolfinvasion abwehren. Da-
zu sind rund zwanzig Story-
und Gilden-Quests zu erledigen,
die mit Ratseleinlagen, Such-
spielen und Warentransporten
erfreulich viel Abwechslung mit
sich bringen. Anfénger sollten
nicht versuchen, in Solstheim
zum fast unsterblichen Werwolf
zu werden: Die aggressiven
Wolfsrudel und Béren stellen
auch fiir Fortgeschrittene eine
ernste Gefahr dar. Zudem hat
das Dasein als Werwolf auch sei-
ne Schattenseiten. Als Werwolf
ist der Heilschlaf unmdglich,
auRerdem wacht man jeden Mor-
gen unbekleidet auf und muss
seine Ausriistung im Inventar
zusammensuchen.

HARALD WAGNER

TESTURTEIL
Morrowind: Bloodmoon
ENTWICKLER  ANBIETER
Bethesda Ubi Soft.

PREIS

Ca. €25, 16, Oktober 2003 | \
USK SPRACHE 1 |
Ab 12 Jahren Deutsch \
ZIELGRUPPE

Profis

SCHWIERIGI

Individuell einstelibar

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1 Sp./Packung
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Anarchy Online: Shadowlands

GEWALTIG In de

HUBSCH Bei der Gestal-

Anarchy Online gibt es seit drei Jah-
ren. Hochste Zeit fiirs Add-on!

ach der Pseudo-Ex-
N pansion, dem Booster-

Pack, gibt es nun das
erste richtige Add-on zum On-
line-Rollenspiel: Shadowlands
bietet neben sieben neuen Re-
gionen auch zwei neue Charak-
terklassen. Da ist zum Beispiel
der Shade, ein mystisch ange-
hauchter Karate-Kdmpfer mit
der Féhigkeit, den Gegnern die

Lebensenergie —auszusaugen.
Aufgrund seiner diisteren Na-
tur startet der Shade zwangsléu-
fig in den dunklen Shadow-
lands. Der Keeper, die zweite
neue Klasse, ist ein moderner
Paladin: Er tragt eine imposante
Riistung und schiitzt Team-Ge-
fahrten, indem er Auren herbei-
zaubert. Die Entwickler haben
nicht nur neuen Inhalt einge-

baut, sondern zusitzlich das al-
te Spielprinzip ausgebaut. Bei-
spielsweise wurde der Kampf in
Gruppen verbessert: Mehrere
Mitstreiter diirfen Angriffe nun
kombinieren, wodurch selbige
effektiver werden — eine Funk-
tion, die vor allem langjahrige
Anarchy Online-Spieler mit
Wohlwollen aufnehmen wer-
den. Einsteiger freuen sich darii-
ber, dass dem Add-on gleich die
Vollversion des Originals plus
Booster-Pack beiliegt. Shadow-
lands bietet viel Online-Rollen-
spiel fiirs Geld! THOMAS WEISS

TESTURTEIL
AO: Shadowlands

Funcom Koch Media

PREIS TERMIN

Ca. €25, Eattich

USK SPRACHE é
Ab12jahen  Deutsch f
ZIELGRUPPE i
Einsteiger, Fortgeschrttene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nichteinstellbar: Mittel i
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netawerk: -
Intemet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER
Prozessor in Megaheriz:

500 1200 1800

Arbeitsspeicher:
zsemo [T

Grafik-Chip-Klassen:
TN Kasse2

PRO & CONTRA

igen
Packung enthalt auch Original
B Hohe Hardware-Anforderungen

GRAAK T 076%
SOUND BT 077%
STEUERUNG BT (1 [175%
ATMOSPHARE NIEIEIDY [ 1182%

piel kannte lhnen gefallen,
> STAR WARS: GALAXIES oder
NEOCRON mochiten.
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Law & Order

HAUSDURCHSUCHUNG: In verwa-
schenen Standbildern Hiicken Sie
sich durch die Wohnung des Opfers.

Das Spiel zur Fernsehserie macht
Sie zum Kriminalpolizisten.

an muss Law & lernen ihr Handwerk noch und
Order zugute hal-  die permanente, nicht abschalt-

ten, dass es Ab- bare Musikbeschallung totet

stand nimmt von der lang-  Nerven im Sekundentakt.

weiligen  Adventure-For-
mel, die Cryo seinerzeit ein-
fithrte: Man klickt sich zwar
immer noch durch verwa-
schene 360°-Umgebungen
(was nervend ist), aber we-
nigstens muss man sich
nicht mit haarstriubenden
Zahnrad- und Schalterrét-
seln herumschlagen. Statt-
dessen beschiftigt man sich
in Law & Order auf interes-
sante Weise mit dem Alltag
eines Kriminalpolizisten.
Sie treffen am Tatort ein, wo
ein Mord geschehen ist,
sammeln Beweise, indem

Sie mit der Maus den Bo-

den abfahren, und verhéren
Zeugen, indem Sie vorge-
fertigte Fragen anklicken.
Eingesammelte Gegenstan-
de schicken Sie ans Labor,
wo Spezialisten mehr darii-
ber herausfinden. Wenn Sie
alles richtig gemacht haben,
kommen Sie dem Tater
irgendwann auf die Spur.
Zwei Dinge sind es, die den
Spielspaf von Law & Or-
der erwtirgen: Die Sprecher

PC Games November 2003

THOMAS WEISS

TESTURTEIL
Law & Order

ENTWICKLER  ANBIETER
Legacy Interactive Adventure Comp.
PREIS TERMIN

Ca. €50,- Emaltiich

USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGI

Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: 18p./Packung

Prozessor in Megahertz:

500 700 1.000
Arhe peicher:
128MB | 256MB  S512MB | 1024MB
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA
Kimi-Feeling
E Nette Geschichte
5 Fummelige Bedienung

& Peinliche Sprachausgabe
B Musik nicht deaktivierbar

s Spiel konnte hnen gefallen,
wenn Sie SYBERIA oder SALAMMBO
mochten.

DIE NEUE ARA BEGINNT

* Ein Markstein, der Funcoms Ausrichtung
auf Qualitdt deutlich macht.rRPGfan.com)

® Shadowlands erweitert den Inhalt von
Anarchy Online bis in ungeahnte
Dimensionen.tign.com)

* Shadowlands - das beste Expansion Pack
auf der E3 2003 (RPGvault)

www.anarchy-online.de

: & FUN
Erhltlich im guten Fachhandel oder unter www.softunity.de =e s mM
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Mobile Multiplayer-Spiele

Spiele von fiihrenden Publishern auf Game Cards
Beeindruckende 3-D-Grafik

Bluetooth-Technik fiir mobiles Spielvergniigen
Triband-Mobiltelefon

MP3-Player und UKW-Stereo-Radio

n-gage.com/de

An dieser Stelle
haben Anna, Karin und Sandra
nach mehr gebettelt.

3 N

I:_-—l E | el anyaonnyewhere



ight Simulator 2004:
Century of Flight

m Flight Simulator 2004 scheiden sich die Geister. Die ei-
@ nen ergbtzen sich an der prachtigen Grafik, die anderen fin-
den die Simulation potthésslich. Auch der Umfang trifft nicht auf
uneingeschrénkte Zustimmung: Fiir rund 70 Euro hatten sich etli-
che Spieler mehr Iflugzeuge und vor allem ein gedrucktes Hand-

buch gewiinscht, auch ein spielerisches Element wird oftmals ver-
misst. All das spiegelt sich in den unterdurchschnittlichen Schul-
noten wider, die das wichtigste Feature jedoch ausklammern.
Denn mit dem Flugmodell ist nahezu jeder Kaufer des Flight Simu-
lator gliicklich - und genau darum geht es ja letztendlich,

TELLER

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 3+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 4+
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundiichkeit 3
innovationen 3
Langzeitmotivation 2-
Steuerung 2

Mehrspielermodus. 3+

nes.de

Wiirden Sie Flight Simulator 2004
weiterempfehlen?

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Starken und Schwachen

Das Fliegen

Das Wettersystem
Die Flugzeuge
Die Grafik

Der Realismus

Fehlende Langzeitmotivation
i

PC Games: Was halt Microsoft von den kom-
merziellen Add-ons, die neue Flugzeuge und
Landschaften in den Flight Simulator integrie-
ren? Bietet der Flight Simulator nicht genug?
Liebhart: Microsoft Flight Simulatoristin der Tat
fiir die Giberwiegende Anzahl der Kaufer ein kom-
plettes und iiberzeugendes Produkt, das keiner Er-
ganzungen bedarf, Es gibt aber auch eine grofe An-
a n, welche ei i ug-
zeug fliegen wollen, zum Beispiel eine Maschine,
die sie besonders gut kennen, oder die ihnen be-
sonders gut gefalit. Dieses spezielle Flugzeug soll
dann auch in jedem Kleinsten Detail im Flight Si-
mulator erkennbar sein, bis hin zur speziellen Be-
malung, Ocer es gibt Anwender des Flight Simula-
tor, welche in einer ganz bestimmten Gegend flie-
gen wollen und dort wiederum jedes Detail der
Landschaft, Bewuchs, Gebaude, bis hin zum detail-
getreu nachgebauten Heimat-Flughafen erwarten.
Microsoft bietet schon seit Jahren fiir Entwickler
kostenlose ,Software Developers Kits' (SDK) an,

FUNF FRAGEN AN DEN HERS]

PAMELA LIEBHART ist Produkt-Ma-
nager bei Microsoft Game Studios.

PC Games: Im Vergleich mit anderen Spielen
kann die Grafik nicht mithalten. Wird es nicht

PC Games: Warum gibt es zwar zahlreiche
Missionen, aber keine Auswertung, ob oder wie
gut man sie bestanden hat?

Liebhart: ,Die Auswertung des jeweils letzten
Fluges steht unter dem Mentipunkt Flight Analy-
sis' zur Verfiigung.*

PC Games: Weshalb gibt es keine Pilotenbe-
wertung wie beispielsweise im Train Simulator?
Liebhart: ,Die Voraussetzungen, welche
an private und berufliche Piloten gestellt
werden, und welche meist in gesetzlicher
Form vorliegen, sind von Land zu Land und
von Fluglinie zu Flugline unterschiedlich. Mi-
crosoft Flight Simulator bietet mit der Pi-
lotenfiihrung durch ,Air Traffic Control’ (ATC)

langsam Zeit fiir ik-Engine?

Liebhart: ,Die Anforderungen an die Grafik-Ei-
genschaften einer technischen Simulation sind
andere, als diejenigen, welche an Actionspiele
gestelit werden. Hinzu kommt die Forderung, den
Add-on-Programmierern ein MindestmaR an
u den Vorga 2u bie-

fiir i eine und unter-
haltsame Perspektive, wobei durch ATC auf die
Einhaltung bestimmter Regeln geachtet wird,
wiezum Beispiel das Einhalten des Kurses oder
der zugewiesenen Flughdhe. Bei Abweichun-
gen erhélt der Pilot, ganz wie in der Realitat, ei-

ten. Das wird dadurch erreicht, dass in den SDK
Hinweise gegeben werden, bei deren Einhaltung

wird. Auf diese Weise st eine ganz eigene Zube-
hér-Industrie entstanden, mit der die Microsoft-
Produktentwicklerengzusammenarbeiten. Auch fiir
die aktuelle Version des Flight Simulator, Das Jahr-
hundert der Luftfahrt, sind bereits hunderte von

haltich.“

mit denen genau diese speziellen Erga er ilité
tellt konnen, Es gibt fast kei fast

keinen Landstrich und fast keinen Flugplatz mehr,

dernichtir i anderen

&in 5 iiber mehrere Versionen des
Flight Simulator aktuell bleibt. Schlieflich wird
vonseiten der Produktentwickler auch darauf
geachtet, dass der Flight Simulator auch auf
Systemen eingesetzt werden kann, welche nicht
in allen Komponenten dem allemeuesten Stand
derTechnik >

nen Hinweis.”

PC Games: Mit 70 Euro gehdrt der Flight Simu-
lator 2004 in die gehobene Preisklasse. Weshalb
gibt es dennoch kein gedrucktes Handbuch oder
Kartenmaterial?

Liebhart: ,Die Fillle an Informationen wiirde
ein Handbuch in der Starke eines Telefonbuches.
einer Grofstadt erfordern. Zum Thema Karten-

Hardware-Anforderungen
Die Grafik
Der Preis

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

MARCO WEUSTENFELD, Alsfeld:

Ein sehr Igsii ‘nur fiir die
Freunde realistischer Flugsimulationen. Es hétten aller-
dings noch mehr Flugzeuge und vor allem detailliertere
Stadte integriert werden konnen. Bei einem Preis von
ber nn iRerdem auch eir

Handbuch erwarten!*

PHILIPP GRAF, Augsburg:

+Auch eine ersthafte zivile Flugsimulation sollte kei-
nen Spartanismus auSerhalb des Cockpits bieten
milssen, es geht sicherlich um elniges besser. Ange-
sichts der Monopolstellung in diesem Bereich ist
aber leider natilich nicht vief Druck da, um Innova-
tionen zu erzwingen.

STEFAN GERSTENBERG, Isernhagen:
.Das Spiel ist nur eine unmerklich verbesserte Version
der 2000er-Variante. Die neuen Flugzeuge sind eine
nette Dreingabe, aber machen auch nur kurze Zeit
Spaf. Sehr positiv ist das echte Fluggefiihl und die
Vielzahl an Einstellungen im Cockpit. Die Synchroni-

tion i st leider eif i 4

CHRISTIAN MEIXNER, Chemnitz:
JRealitétsgrad und Steuerung sind ausgezeichnet.
Besonder: o ¢

Wolken. Leider sind die Bodentexturen und geographi-

material: Bei iiber 24.000 Flughafen
sich die Frage von selbst.“

ungenau,
ist e her gering.”
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Tony wird noch schneller, noch gréfer, noch a
r bietet der nunmehr vie Skater-Teil auch genug
ues, um Serien-Vete wieder aufs Brett zu locken?

| POLONAISE Die neue
Aktion ,Skitch® ermog-
licht es Ihnen, sich ziehen
zu lassen - sogar von

[elhls eI - diesem Dickhauter.

148

er Countdown tickt:
Ein 300.000-Punkte-
Highscore ist das Ziel,
fiir die fehlenden 77.000 blei-
ben Thnen gerade mal zehn Se-
kunden. Ein schneller Wallie
auf die hohe Mauer, jetzt ein
lang gezogener Grind — mit
vor Anspannung feuchten
Hénden fillt das Balancieren
noch schwerer als sonst. Ab-
sprung, danach folgt ein Nose-
Manual bis zur hochragenden
Pipe. Rasant wirbelt Ihr Skater
mehrfach um die eigene Achse
— der Spezialtrick sitzt, gleich
haben Sie es geschafft ...

Eine typische Spielszene
aus Tony Hawk’s Pro Skater:
Abenteuerliche Akrobatik bei
halsbrecherischem  Tempo
zeichnet die Serie seit jeher
aus. Je anspruchsvoller die Ak-
tionen, desto mehr Punkte be-
kommen Sie, aulerdem kén-
nen Sie durch Manuals (auf
zwei Rollen vorn oder hinten
balancieren), Grinds und Re-
verts (Drehungen auf Ram-
pen) Thre Tricks zu so genann-
ten Kombos aufwerten: Fiir je-
des zusétzliche Mandver er-
hoht sich der Multiplikator um
einen Punkt. Auch die Steue-
rung wurde nur marginal ver-
andert: Stunts losen Sie wie
schon in Tony 3 aus, indem Sie
eine Richtungstaste und einen
Button gleichzeitig driicken.
Erfahrene Spieler finden sich
daher schnell zurecht und
schaffen recht bald Punkte-
stinde in Millionenhohe. Hat
sich also im Vergleich zu den

Skitch den
Elefanten
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hervorragenden Vorgéngern
nicht viel getan?

Zeitlos

Auf den ersten Blick nein:
Den Karrieremodus starten Sie
immer noch mit einem selbst er-
stellten oder einem von 15 rea-
len Skatern. Neben Namensge-
ber Tony Hawk stehen unter an-
derem Bob Burnquist, Rodney
Mullen und Jackass-Star Bam
Margera zur Auswahl. Zusitz-
lich kénnen Sie fiir je 9.000
Spieldollar vier Bonusathleten
freischalten, darunter Iron-Mai-
den-Maskottchen Eddie oder
Star Wars-Kopfgeldjager Jango
Fett. Doch der erste Eindruck
tduscht. Schon nach wenigen
Sekunden auf der Piste wird
klar: Tony 4 ist anders. Endlich
wurde das nervige Zeitlimit ab-
geschafft — nun probieren Sie
ganz entspannt neue Trick-
Kombos aus oder sausen durch
die Levels und kundschaften
die besten Skateplitze aus, ohne
auf die tickende Uhr zu achten.
Das ist iibrigens auch bitter ng-
tig, denn die neun neuen Szena-
rien sind circa zwei- bis dreimal
so grofl wie im Vorgénger. Die
Karriere beginnt in einem Col-
lege, spéter diirfen Sie noch
London, San Francisco, Alca-
traz, einen Zoo, Chicago, eine
Schiffswerft, den spektakulidren
US-Skatepark Kona und einen
Jahrmarkt unsicher machen.
Dabei zeichnet sich jeder ein-
zelne dieser Schauplétze durch
seine detaillierte und glaubwiir-
dige Gestaltung aus: So tum-

meln sich beispielsweise auf
dem College-Hof Basketball
spielende Studenten, wihrend
im Zoo unter anderem Elefan-
ten, Nashorner, Lowen und Nil-
pferde herumstreunen.

Folge dem Pfeil

Dass sich auch ohne das im
Nacken sitzende Zeitlimit keine
Langeweile breit macht, garan-
tieren insgesamt 190 Auftrage.
Anders als bisher kénnen Sie
nun selbst bestimmen, wann
Sie sich welcher Aufgabe an-
nehmen: Sobald Sie einen der
mit Pfeilen markierten Charak-
tere ansprechen, erhalten Sie
nahere Instruktionen. Neben
den serientypischen Aufgaben
wie ,Sammle die fiinf Buchsta-
ben S-K-A-T-E” oder ,Schlage
den Highscore” sind auch aus-
gefallene Missionen dabei:
Zum Beispiel fleht Sie ein Be-
trunkener panisch an, bedrohli-
che rosa Elefanten zu fangen,
und fiir Bam Margera sollen Sie
in' bester Jackass-Manier 30
Touristen ins Wasser schubsen.
Dafiir bleibt meist nur ein sehr
knapper Zeitrahmen, selbst fiir
kleine Fehler ist kaum Platz —
nur gut, dass man jede Aufgabe
beliebig oft per Knopfdruck er-
neut versuchen darf. Kleiner
Wermutstropfen: In jedem Le-
vel gibt es garantiert ein oder
zwei Missionen, bei denen es
nicht auf geschickte Trick-Kom-
bos oder einfallsreiche L&-
sungswege ankommt, sondern
nur auf die moglichst prizise
Steuerung  Thres  Skaters.

MEINUNG
0LZ

Der Karrieremodus
frischt das Spiel-
erlebnis auf, aller-
dings fehlt es immer
noch an der ganz
groRen Innovation.

Vorsicht, Verletzungsgefahr! Meinen
rechten Daumen ziert jetzt nach tage-
langen Kombo-Arien eine ansehnliche
Blase - kein Wunder, denn schon nach
zehn Minuten mag man das Gamepad
gar nicht mehr aus der Hand legen.
Der hohe Suchtfaktor wird lediglich
durch die stellenweise frustrierenden
Missionen geschmalert - wer keinen
derVorganger gespielt hat, braucht
sogar fiir die anfanglichen Aufgaben
etliche Versuche. Nachdem ich per-
sonlich den dritten Teil zu i i
arm empfand, sorgt vor allem der
iiberarbeitete Karrieremodus in Tony 4
fiir ein frisches, kurzweiliges Spieler-
lebnis. Die ganz groRen Neuerungen
fehlen allerdings immer noch, bei-
spielsweise folgt ein Story-Modus erst
in der finften Tony Hawk-Ausgabe.
Dennoch ist Tony Hawk's Pro Skater -
auch aufgrund fehlender Konkurrenz -
die Funsport-Referenz auf dem PC.

Immerhin sind Sie nicht ge-
zwungen, solche langweiligen
Etappen durchzumachen - Sie
diirfen alle Aufgaben jederzeit
abbrechen und spiter erneut
versuchen. Nach 90 geschafften
Missionen steht schlieflich die
,Pro-Challenge” an, bei der es
gilt, mit jedem der 15 authenti-
schen Skater eine besonders
knifflige Herausforderung zu
meistern. Spielen Sie beispiels-
weise mit Tony Hawk, sollen
Sie im College-Level Spezial-
tricks zwischen zwei acht
Meter voneinander entfernten
Pipes machen - und das auch
noch auf dem Dach eines sie-
benstdckigen Gebaudes.

Darf es noch etwas mehr sein?
Ja, es hitte durchaus mehr
sein diirfen. Denn nach dem
Karrieremodus bleiben Einzel-
spielern nur noch die mage-
ren Modi ,Einzelsession” und
,Skate for Fun”, bei denen Sie
lediglich in den bereits gespiel-
ten Levels umherfahren diirfen.
Die unterhaltsamen Multiplay-
er-Spielarten wie , Graffiti” (Ob-
jekte um die Wette markieren)
oder ,Kombo” (wer schafft die
beste Kombination) sind im So-
lo-Modus leider nicht verfiig-
bar. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL
Tony Hawk's Pro Skater 4
ANBIETER

AS Heidelberg
TERMIN
Ehaltich

Deutsch

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2
Intemet: 8

Netzwerk: 8
2 8p./Packung

TESTCENTER St mocs™
Prozessor in Megahertz:

Grafik-Chij N
SN e KT

PRO & CONTRA
GroRerer Karriereumfang
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K2 Grandiose Animationen

MEHRSPIELER

P Spiel kont

Sie TONY HAWK'S PRO SKATER 3
MOTOCROSS MADNESS 2 1

So spielt

—

i o 2755
BSi{B0aTds | dekr ¢
Nach der Charakterauswahl oder -erstellung diirfen
spannt auf Erkundungstour gehen: Ein Zeitlimit gibt es nur noch
wahrend der eigentlichen Missionen.

Der Zoo ist tirs Skaten wie
gemacht. Versuch, einen
Highscore - und nicht die Tiere
Tuttern?
Oriiek [5(0] 2um Forttanren,
Sobald Sie mit der Umgebung vertraut sind, kdnnen Sie sich von
i mit Pfeilen i Cl

en
insgesamt 16 Auftrage pro Level geben lassen.

Vorallem im spateren Spielverlauf sind die Aufgaben sehr kna-
ckig, allerdings hat man beliebig viele Versuche und kann die
Mission nach einem Missgeschick sofort erneut starten.

TQPISTI
Airmmons:
Hangtime w®

Fiir erledigte Auftrage bekommen Sie Geld fiir bessere Ausriis-
tung oder kleinere Boni (etwa Skatervideos) sowie Stat-Punkte,
mit denen Sie Ihren Skater verbessern.

i ~Ceuetouswahy

College 16/16
San Francisco 10416
Alcatraz 10
Kona

Haben Sie geniigend Quests erfiillt, diirfen Sie weitere Areale frei-
schalten. Wahrend des Spiels schalten Sie beliebig zwischen den
neun Umgebungen hin und her.
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ABBILD BU Jim Furyk steht am Ab-
schlag. Dank der iiberarbeiteten Spie-
lermodelle sehen die Akteure ihren

s 150

Was gibt es Scho-
neres als Tiger &
Co.im TV zu se-
hen? Genau: sel-
ber mitspielen!

as Schlussloch am letz-
ten Turniertag, jetzt
steht fiir Sie alles auf
dem Spiel: Ein einziger Schlag
Differenz trennt Sie vom Mas-

ters-Sieg. Sie stehen am Ab-
schlag - jetzt gilt es; Zeigen Sie
Nerven oder bleiben Sie cool?

Wie keine andere Golfsimu-
lation zuvor versteht es Tiger
Woods 2004, glaubwiirdige Tur-
niemtmnsvac zu erzeugen.

Das liegt vor allem am erneut
verbesserten Karriere-Modus:
Vor Spielbeginn diirfen Sie jetzt
einen eigenen Athleten erstellen
- von der Augenfarbe bis zum
Armumfang lésst sich wirklich
jedes Detail verdndern. Mit Th-
rem frisch erschaffenen Schiitz-
ling kénnen Sie dann in Trai-
ningsstunden Profikniffe lernen,
etwa effektive Schlége aus dem
Bunker. Anschliefend spielen
Sie sich in etlichen Turnieren aus
der Amateurklasse bis zum
PGA-Profi hoch und versuchen
Sponsoren zu gewinnen (neu in
PGA Tour 2004). Alternativ
konnen Sie im Simulations-Mo-
dus auch direkt in hoherklassige
Saisons oder Turniere einstei-
gen, wahlweise mit [hrem er-
stellten Golfer oder einem der 15
Profis. Leider fehlen einige Top-
spieler, etwa Davis Love IIT oder
Kenny Perry. Trotzdem: Dank
sinnvoller Detailverbesserun-
gen ist PGA Tour 2004 unange-
fochten die neue Golfsport-Re-
ferenz. JUSTIN STOLZENBERG

PREIS TERMIN
Ca.€45,- Erhatlich
Usk SPRACHE
Unbeschrankt  Englisch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

. Einstellbar: Fonf Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 4 Netzwerk: 8
Intemet: 4 1Sp./Packung

TESTURTEIL
Tiger Woods PGA Tour 2004

BI'MICKI.ER ANBIETER
Electronic Arts.

TESTCENTER Siwiet™ mins ™
Prozessor in Megahertz:

850 1350 1800
Arbeitsspeicher:

ELELLH 256 M8
Grafik-Chip-Klassen:
TR s KT

PRO & CONTRA
£ Erweiterter Karriere-Modus.
B Detaillierte smelerersxeuung
8 Noch glaubwilrdigeres Golfgefihi
& 18 verschiedene Kurse
B Nur 15 Profis spielbar.

MEHRSPIELER MM T E185%

iel konnte Ihnen gefallen, wenn
Sie LINKS LS 2003 oder TIGER WOO!

PGATOUR 2003 m

Fiir Football-Fans geht nichts {iber
Madden - dieses Jahr mehr denn je.

= | ie Frage, ob sich die ak-
[D] tuelle Madden-Version
auch fiir Besitzer des

gers lohnt, stellt sich dies-
: EA Sports hat so viel
ndert, dass Madden 2004
flichtkauf fiir alle Ameri-
-Sports- und Football-Fans
ist. Da wiire etwa die neue Play-
‘maker-Control, mit der Sie ohne
Unterbrechung beliebige Ande-

rungen in der Formation oder
Taktik vornehmen konnen. Wird
beispielsweise Thr Receiver zu
eng gedeckt, konnen Sie ihn
tippen des rech-
logsticks die Laufrich-
. lassen. Fiir den
sinnvollen Finsatz dieses Fea-
tures ist ibrigens ein Gamepad
mit zwei Mini-Sticks empfeh-
lenswert. Noch innovativer: Im

einen ganz individuellen Football-Star basteln.,

Madden NFL 2004

Besitzer-Modus erleben Sie eine
bislang in der Madden-Serie
vernachléssigte Facette, némlich
die Business-Seite. Als Vereins-
boss obliegt Ihnen das wirtschaft-
liche Wohl des Clubs — stehen die
Finanzen schlecht, so erhéhen Sie
Ticket- oder Merchandising-Prei-
se, in guten Zeiten investieren Sie
in Promotion oder ins Stadion.
Auch Personalentscheidungen
kommen auf Sie zu: Suchen Sie
neue Talente, werben Sie erfah-
rene Spieler ab oder verpflichten
Sie bei Bedarf einen neuen Trai-
ner. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL

Madden NFL 2004

ENTWICKLER  ANBIETER
EA Sports. Electronic Ats

PREIS TERMIN
Ca. €50, Erhaltlich
UsK SPRACHE
Unbeschrankt Englisch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Finf Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2 Netzwerk: 2
Intemet: 2 1Sp/Packung

Prozessor in Megahertz:

i
1000 1400 1800
Arbeitssp i
Grafik-Chip-Klassen:
mm

PRO & CONTRA
& Spieltiefe durch Manager-Modus
£ praktische Playmuker-(:onuol
B Verbesserte KI der Mitspieler
i Uberarbeitete Menis
B Regeln werden nicht erklart

NHLHOCK&YZUIJB mochten.
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JEMPLERSCHWERT (117 cm)
mit Scheide 121604 97,99 €

Am Giffkopf st das typische Wappenschild der Tempelritter;
der gebogene Griff st typisch fir die Schwerter des 12
Jahrhunderts; die wahrend der Kreuzaiige verwendet wurden.

C ri S o R Am Scheidenende ist auch das typische femplerkreuz angebracht.

Manhattan .,
Barbarendolch 121112 %.27,99 €

Brandheipe : I ‘ =g

Action auf der ‘ e 1 A Des Lnkinnﬁczmgacm’zmse

Strape: Auto-

bahn Rasef b, - runitBthheidgehiz“w'OSl1]4},99€

trifft GTA trifft ~ ‘ i b T

riert, Ein Drache schiangelt sich an der Scheide,
entlang, bis er auf einen Barbarenkopf mit

Hornhelm trifft. Die Verzierungen, die auf

s
C ra Zy Ta Xl. MASSIV-Mit Waffensystemen wie % L e ke
diesen Raketen losen Sie inner-

uftragskillerin Glo- stadtische Stauprobleme.
@ ria hat nicht nur ei- T ‘ W
e

7

/ ¢ DOPPELAXT (71 cm)
BARBARENSCHWERT (110 o)

Silberférbig - 121687 4599 €

ne Oberweite, die  DRACHENSPIEGEL

selbst Miss Croft die Scha- A
mesrote ins Gesicht treibt, Hohe ca, 60 cm
’ 120116 72,99 €
sondern auch ein unhe LEEE;TE’E]R / Vrsand NUR ihal
lich aufregendes Leben. An- 121077 209 ge Deutschlant maglich

statt mit Scharfschiitzenge-
wehr hochrangige Politiker
auszuschalten, stiirzt sich
die Gute namlich in den

KERZENHALTER
Drachen, 25 cm (Y}
121737 14,99 € i

i
Feierabendverkehr von e
Manhattan und féhrt Taxi " - KETTENHEMD, mit Haube s :
oder nimmt unliecbsame [VOLLGAS Da sich IhrAuto mital Gr. M 120828 209,93 < DIVIVU BORGIR

ol : .. : , 6r. L 120827 208,99 €

Zielpersonen mit cliem f(Lm- v.lvertem Boosterk‘aum n.och steuern =8 Gt 190751 20998 € Death cult armageddon
ler hops. iirlich tiber-  ldsst, nutzt ernurim Gliicksfall. Die Ringe des Kettenhemdes'sing 12,5 X 1,5 mm stark, Digi - 122464 14,49 €
nehmen Sie die Rolle von :‘::HMr:\‘?:»L:::y\u E?a?'usckgVEZR:‘ZF;‘:Q\?&;;:Z gen }%%5% ;gggg
Gloria und heizen deshalb TESTU R[Elt NUR innerhalb-Bevtschland moglich!” 4 .4 & 5

fortan in 20 Missionen EE{UERIENEYIENIERFT]
durch ein hiibsch in Szene ENTWICKLER  ANBIETER
gesetztes Manhattan, spie- :""';’s :;;d’:';;:""
len Crazy Taxi und GTA Ca. €30, Erhaltiich

und fragen sich bestindig, ~ USK SPRACHE
8 sl s Ab16Jahen  Deutsch

preirmal rear |PRIMAEEEAR
. The history of fear
; + Bonus. G
“| DVD 422375 20,50 €

Power Metal par excellence!

HELLRAISER Action-Figur
Pinhead 15" LTD.

121638 219,99 €
Die 38,615 H1Eh) grofio Pinhead.
Statue besteht aus handbemaltem

wofiir Upgrades wie Gat- Kunstharz, sehr detailiert, iiber 100
P& ZIELGRU| A‘i} echte Nagel. Die Auflageist limitiert

PPE -
ling-Geschiitze Voder an der ;'ﬂ“ﬂdﬂﬂ Fortgeschrittene > g SLIPKNOT und numeriegt (1500 Stiick] mit
Karosserie befestigte Ra-  SCHWIERIGKETSGRAD “ monmAIDEN | % o B ¢ Disastorilsces Echtheszerifiat
ketenwerfer eigentlich zu  MEHRSPIELER 200D 3/1'52';’1!52? ‘;'; ggase‘ 2DVD 120799-30,99 €
gebrauchen sind. Da der | iEGEERIT ShaRwel S ;

Interet: - 18p,/Packung 31 Vitleos!
cn?mlputergest.euerte Stadt- TESTCENTER it ot s
verkehr namlich schauder- Prozessor in Megahertz:
hafter fahrt als Formel-1- E
Fahrer im Privatleben und
sich FuSgénger bevorzugt
vor Thr Auto werfen anstatt { asso 1 | Kiasse2 | Klasse3 | Kassod
auszuweichen, besteht die PRO & CONTRA
grofte Herausforderung in Riesiges Stadtareal
= : Kurzweiliger Mehrsplelermodus
den mitunter recht lang an- & Langwelige Missionan
haltenden Missionen darin, & kedglehsschs Aulos
den Zielpunkt in einem
Stiick zu erreichen. Wes gmz; g - o ? | i
lich mehr Spa8 macht swueRuve EEEEES MPLER, Mot Meto/ 10l QDICIB00K) IRON MAIDEN
da schon der Deathmatch- ~ ATMOSPHARE BN ] | | [] 50 Clips, ca. 240 min. Spielzeit! LOGO 2003 BASEBALLSHIRT
Mehrspiel S, je-  SPIELDESIGN NI (U.A: MANOWAR, HAMMERFALL, HELLOWEEN, JUDAS PRIEST, TS XL 122264 21,99 €
= rsp}e exiodus cler ’_E MEHRSPIELER M » IRON MAIDEN, CRADLE OF FILTH, BIDHAZARD...) TSM 122841 2199 €
dochmigKenlirrenichumne Dieses Spiel kbnnte Ihnen gefallen, g
Midnight Club 2 nicht mit-  EEESSERVINEHLATPREN
haltenkann.  pavoseravany NG

500

SEPULTURA
Roorback BASEBALLSHIRT
S Xk 122272 2199 €
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PC-Games-Abo Ab-18-Edition

C-Games-A

Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur fiir Kinder und Jugendliche.
Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert
mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DvD!

eit 1. April 2003 ist

das neue Jugend-

schutzgesetz in Kraft.

Wie Sie sicher aus unserer Be-

richterstattung wissen, diirfen

Spielemagazine auf beigeleg-

- ten Heft-CDs und DVDs die

meisten Demos zu Ego- und

- Taktik-Shootern aus recht-

 lichen Griinden nicht mehr
anbieten.

 Volles Programm fiir PC-Games-
Abonnenten
Nattirlich: Jugendschutz
ist wichtig. Aber wir wiéren
nicht PC Games, wenn wir
nicht unsere treuen, volljahri-
gen Leser wie gewohnt zufrie-
den stellen wiirden. Deshalb

<% ABO UMSTELLEN >

Bitte stellen Sie mein bestehendes
PC-Games-Abo auf ,,Ab-18-Edition™

(mit DVD) um.

Abopreis und Bezugsdauef bleiben unverandert.

Hiermit bestétige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe.
Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder

Reisepasses lege ich bei.

Wichtig: Bitte
[

einschicken, faxen oder per E-Mail senden!

skopie und Coupon unbedingt zusammen

gibt es ab sofort exklusiv und
NUR im Abo die PC-Games-
Ab-18-Edition: Mit  zusétz-
lichen Demos, exklusiv auf
DVD. Und das wie bisher zu
allen Spielen — also auch zu
Games, die von offizieller Stel-
le als jugendbeeintrachtigend
eingestuft wurden. Natiirlich
mit der entscheidenden Ein-
schréankung: Die Belieferung
dieser Spezialausgabe erfolgt

nur an Personen, die nachge-
wiesenermaflen  volljahrig
sind. Ganz wichtig: ,PC-
Games-Ab-18" darf nicht frei
im Handel verkauft werden
und wird deshalb nicht am
Kiosk angeboten!

So einfach funktionierts!

Sie konnen das ,Ab-18-
Abo” neu abschliefen oder,
wenn Sie bereits PC-Games-
Abonnent sind, Thr bestehen-
des Abo umstellen. Die Ab-
wicklung ist denkbar einfach:
1. Unten stehenden Coupon
ausfiillen.

2. Coupon zusammen mit
einer gut lesbaren Kopie Thres
(Vorder-
und Riickseite) oder Reise-
passes einschicken, faxen oder
mailen an:

PC Games Abo-Service
Postfach 11 29

23612 Stockelsdorf

Fax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Personalausweises

Hiermit bestétige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe. Eine

lege ich bei.

Wichtig: Bitte Aus
faxen oder per E-)

opie und Coupon unbedingt zusammen einscl
enden!

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt

Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort
/E-Mail (fir weitere Informationen)
Datum Unterschrift

‘Abo-Kunden-Numme

Name, Vorname:

Strafie, Nr.

wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Telefon-Nr./E-Mail(fir weitere Informationen)

Da ~ Unterschrift

Das Abo git i mindesten
Ausy

weitere 12
Be:

2 Ausgaben und verlangert sich automatisch um
enn nicht sptestens sechs Wochen vor Ablauf des
indigt wird. Das Abo-Angebot git nur fur PC Games.

* Wichtige Info fiir
Leser auferhalb
Deutschlands!

Das neue Jugendschutz-Gesetz
giltausschlielich in Deutsch-
land. Unsere Leserin Osterreich,
der Schweiz und anderen euro-
paischen Landern erhalten im
Handel und im Abonnement die
sunzensierte” PC-Games-Version
- wie bisher! Sie bekommen

PC Games also auch weiterhin
mit Demos zu allen wichtigen
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel-
lung ist nicht notwendig!

terreich € 64,20/12 Ausg)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder Reisepasses

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhal

[T Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

Konto-Nr,

BLZ ‘

Kontoinhaber:

[T 6egen Rechnung

ss die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
W(mhen WGHEmmer it der TShSton Ausgabe beginnen kann

COMPUTEC MEDIA AG, D Mack-St. 77, 90762 Firth; Vorstands

{5 PC-GAMES-ABO ,,AB-18-EDITION" ABSCHLIESSEN & -

Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo ,,Ab-18-Edition” (mit DVD).

(€55,20/12 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Au

nder Chiistian Geltenpoth




fih

rer

Top-100

Jeden Monat neu: Die grope Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen

o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier konnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

STRATEGIE |
ECHTZE IT-STRATEGIE 7

STRATEG

IE

AUFBAU-STRATEGIE

STRATEGIE

=
RUNDEN-STRATEGIE

STRATEGI
BIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Vorgestelitvon Rudiger Steidle 4

« Age of Mythology

vorgestellt von Petra Mauerdder

Vorgestelltvon Rudiger Steidle_{.

vorgestelltvon Petra Maueroder

ron Royale.

‘Age Relhe an der Spitze. St zvar it ganz so no-
L R

ﬁ’ﬁ Metispielermodus ind bl
R S e 92

fﬂ); Die Sims Deluxe

Afaen, N

hwch

Das bringt

m Civilization 3
o
i

Sondem auch

'Md.as____

Hweitxfolgreichste PC-Spiel m
EloctionicAts | 2.€50,

sinnvolle Verbesserungen 85
Ausgabe:04/02 | Mari | ca, €30

S35 ston. oo, dnnoch s s becene| P
m—“‘—"sw @t 8

sgabe: 03/00 |
§ Warcraft 3 # Anno 1503 Age of Wonders 2 Die Gilde
£ pie hatsich Starten Sieals Tischler? larrer? Dieb? Ocerdoch
fauf im Oktob dasHan- chmied? Infinf
Warcraft-Flair machen Blizards Meisterwerk 2u einem deln, Produzeren = mausert, [ Sieeszu X we\
Mustha et Stategie. ﬁ ‘Spaf wie im legendaren Vorganger B Schon: die Add-ons imIntemet Atmosphare, enome spilerische Vielalt!
Ausgabe: 08/02 | VivendiUniversal | ca. € 15, Ausgabe: 02/03 | ElectionioATs | ca. €45, Rusgabe:08/02 | Take2 | ca.€ 15, 184] Rusgabe: 04/02 | Jowood | . €30
= C&C: Generéle Black & White Etherlords Fuballmanager 2003
Rk picierisch ist Generale der bisiang beste Command Affe, Tiger oder Kuh? Einem der el 1 e 6 Bundesliga
&Conquer-Tel, kener der Vorgénger wer 5o gutbalan- ie Manieren, g - 3D-Szenen n FIFA 2002-
. Leider sl i genilen Vidcseqerende sen Quests und e Ao e et Magic: S was
= chganger es g afik elnerschmucken 30-Wg immer noch einen Blickveft. 82 Sie als Feierabend-Hizfeld raufhaben.
Rusgabe: 10/03 | ElectronicATs | ca. csu E!mwnchs X0 ) Ausgabe:01/02 | Jowood | ca. € 10; Ausgate: £ 7o 86
Battle Realms Stronghold Crusader e Heroes of Might & Magic 4 Patrizier 2
Battle Realms st ¥ Rasselnde Zugbrick Kapperd i A
® serilustren Runde. L Ristungen, ¥ = t 0
o Kampt- in orientalische Wisten. Spannende ausétaich gt es m Interet zahleiche von Fans er-

lastigen Spielablaufs
Ausgabe: 01/02 | UbISoft | 2. €20,

2 Empire Earth

Zum Budget-Preis und zusammen mitdem Add-on
bringtdas Cvlization unterden Echizet-Strategie-
spielen enor viel Spaf firs Geld. Wenn Sie's geme
komplexmogen, geffen Siezu!

g M«ssmnen mnm_ganz(nsche(}rahk
Ausga

 Take2

Tropico 2: Die Pirateninsel

Saufende Piraten, verangstigte Gefangene: Tropico 2

Bsstkein Piratenklischee aus, Das Management einer

solchen Horde ist anstrengender, als man denkt - aber

dafir auch rundum unterhahsam
2

| stelte Karten, Viel Spa furs Geld
isgabe: 06/02 1 ca.

Call to Power 2
Die Kiasse von Cilizaton 3 emeiht Call o Power 2

| DerIndustriegigant 2
R ‘Furovgamsa\mns(alemz Inmodelleisenbahnahn.

STRATEGIE

-
TAKTIK-SPIELE

ACTION
EGO-SHOOTER

Vorgestelitvon Rudiger Steidle g

vorgestellt von Christian Mller

Commandos 2: Men of Courage
it dem Takik-Spiel Commandos schuf Hersteler
il

s

 nicht ganz. Fir den Preis lohnt es sich aber auf jeden ® ‘Mchen Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab, pmnu
Fall, 1 d 4 4
Q) Welt 2u schnuppern. a1 ‘Schiff, Bahn oder Flugzeug i die |
had Ausgabe: 06/01 | Activision | ca. € 10, Ausgabe: 08/02 | Jowood | ca. € 4
ACTION s
TAKTIK-SHOOTER MULTIPLAYER-SHOOTER
vorgestellt von Dirk Gooding vorgestellt von Thomas Weif8
Spnmer Cell Battlefield 1942

Noch ofe war das aitbekannte Flaggenklau-Prinzip so
1942:2u Land,

Blitzkrieg

DerBitzkrieg st die hohe Kunst der Stategie: Statt

it der Keule draufzuhaven, sezieren Si len Geg-

ner hre Gberlebenden Truppen gewinnen an Efal
da

& Soldiers of Anarch)
Endbeit, Acton und Taktik - Hingt nach einem abge-
=" droschenen Prinzip, macht aber dennoch riesig SpaB.
~ Die einzige Schwache des Spiel st e K, die den
& 1 gerne auf U
Bigben

geSC
2. €20,

Jedi Macmamp!en grejatse@\ag
Rusgabe: Aetiion | ca.

| Bekemmend

Medal of Honor: Alfied Assault (dt.)

= Spiele und einfache Bedienung vereinbarsind. 86|
__‘._.Autglb 04/03 | Konaml | ca. €30,-

g Operation Flashpoint

Viel-

bR 3] Tron 2.0

o

PO Gl Opi,

‘L’"“ Levels, Grafik, 24 Fus, im Panzer, im
Belang ggn lugveden' m ﬂ# die Steveru stemsgmmungswnm« U-Bootoder Bomber, Tearmspaf pur: 87
e: 10/01 1 Eidos | ca.€ i ) Ausgabe: 4 E] Ausgabe: 11/02 | ElectionioAts | 00, €45,
Despemdus Raven Shield Counter-Strike 1.5
nur Dabei pezia- @ @ X Andere horen
das Western-Epos Desperados eine wirkich schane Bond. I Ego- S'vouxevsme\!s\chmuTak\mE\emn listen kimpfen um Gebaude, Geiseln und den Freden, it hin, wellsie mit dem noch immer beliebtesten
Variante des Commandos-Themas. Starke Charaktere, P ten, zahireiche ei dem Ol a . Une
coole Spriche, actionreiches Spie. R v Sibesoners acchsngstih il Vorausplanung grof gescnnenenwemen 4 das Beste: Es ostetur 15.- Eurol _m
Ausgabe:06/01 | Atari | ca.€ 1 Rusgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ca. € 12, = Ausgabe: 04/03 | Ubisoft 2 ﬂ:‘l Ausgabe: Vivendi
& Praetorians Jedi Knigm 2: Jedi Uu!nast @ . Metal Gear Solid 2: Substance Planetside

GroBe Armeen und epische Schlachten - aber den- it JK2 nicht i glaub i 1d und Tribes 2 setzt auf

mehin e igh e Uga neswz\abetemeemmahge lih, aber wahy

Amosphare. D:  wie komplexe

ioen i ul el iyt s o
Planetside. Geniales Sp he Graf
usgabe: 06/03 | Ubisol

Tactical Ops

Tactical Ops st das Gegenstick 2u Counter-Stike,
aber mit einem Unterschied: Es sieht dank moderner
Unreal-Grafk-Engine weitaus besseraus. Was vir

innen empfe N 52
ca. €40

Ausgabe:09/02 | Al

Rusgabe; 10/03

design, auch der Mehrspielermodus gefal

istHitman 2 ein Klassiker.

BuenaVista | ca, €45

Ausgabe: 11/02 | Eidos | ca. €35,

Tribes 2
, der mig: Vo el iigle, ze.gl'nhesl ung
pilablaut Dank
Losungswe Lemkurv! et don e s o, na«nncnwas

ngih 6/01 | Vivendi Universal | ca. € 13,
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Der PC-Games-

CTION =4 ACTION =4 ACTION ABENTEUER
ACTION-ADVENTURES ] SCI-FI-ACTIO MILITAR-SIMULATIONEN ADVENTURES
vorgestellt von Thomas Wei vorgestelltvon Thomas Weib_ vorgestelltvon Harald Wagner Vorgestelitvon David Bergmann
GTA Vice City Freelancer w Eumﬁgtm;n hoo s Flucht von Monkey Island
ty R eakish nachgetildete Waf- d) Dervierte Tel der berthmien Mmmr&bwha 26t
L% fentechrkund (o) ele Einsstze machen E netsfoh wie e Vorganger durch seinen skurilen Hu-
P et ol Vuluigﬁs]mumlnn Die spannende Hinter- e

Nachfolger unbedingt zugreifen.

Ausgabe: 04/03 | Microsoft | ca. € 40,- m
Aquanox 2: Revelation

o hr Story, mehr Spielfrei-

lunsgeicher als GTA 3! o1
AR Ol Ly BT T R 0

Mafia: CltyquostHsaven

fiichten n aertimiicher Wagen, Matia st DAS lalo- seinem Vorganger Alle Unterwasser-Shooter Fans

reifen 21

Story macht es obendrein um uten Spiel. 58]
- lmsrlm 02/02 1 Koch Medla | ca. €15~

Comanche 4
Nur it 2ugedriciten Augen geht Comanche 4 als

S e g
Ausgabe: 01/01 | ElectronloArts | ca. €20,- s

unaway
Das Point&Click-Adventure mit dem Mix aus gezeich-

einen nuchgems(eten Hubschrauberzu stevern - und
endt

gy Gosavfsp

maﬂg Actonspiel fur ale, de schon GTA 3 mocien. 189
Il Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €25

Deus Ex

Nicht umsonst von uns 2um besten Spiel gewahit:

Deus Ex verbindet Action, Rollenspiel und Adventure

auf eine einzigartige,bisher unereichte Artund Weise

Ausgabe: 10/01 | Eidos |

Grand Theft Auto 3

Autos Kaven, Gangster ufehven, mitdem gezickten
i

Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €20,

Mechw rior

ca. €20, Ausgabe: 01/01 | Miosoft | ca. €30,

P Aquanox
8§ Der Vorganger bietetvon allem, was der Nachfolger
ha

o Hohe der Zeit -

wird im grandiosen GTA 3 zelebriert.
o PR TR e 89

System Shock 2

tzen Sie

Ker antesten
hock st ein ahalich Action-

Adventure und Rollenspi
Ausgabe: 10/99 | ElectronicArts | ca. € 15, 186

E

MS Amanpack mmgr
@€ 180}

Ausgabe: 11/00 | Microsoft

707 | oo o €5,

B-17 Flying Fortress 2
Im Zweiten Weltkrieg wurde eine ganze Crew e,
um eine Bombe abzuverfen.In B-17 dbemimmt d

it seiner Roadmovie-Story um Mafiosi und Artefake

seit11/2002 endich auch deutsche Spieer.
T e 63

Grim Fandango
Lucas Ars'erstes 3D-Adventure erzahl e Geschich-
N tevon Kiappergestell und Totengraber Calavera. Das

Schitzen, Navigatoren und Mediziner, EH
Ausgabe: 01/01 | Atari | ca. €15~

Panzer Elite Special Edition

makaberen Humor des Altmeisters Tim Schafer
Ausgabe: 01/99 | THQ | ca. € e o1 ]

[ Silent Hill 2 - Director’s Cut
jerend,

3

Horror-Thriller,

immer spannend und anspruchsvol,
Rsgabe 1701 1 Rosdis | .75 L1

IL-2 Sturmovik

Das Geheimnis der Druiden

schlagen.

mitzu \zngm.ge Missionen.
1702 7 Ubisoft | ca. €10, 177

vorallem

W(W‘ melgebennzﬁehe\mms
usgabe: 04/01 1 COV | ca, €45 178

ABENTEUER ABENTEU N
ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE ONLINE-ROLLENSPIELE SPORT-SIMULATIONEN
Vorgestelltvon Harald Wagner vorgestelltvon Dirk Gooding Vorgestelltvon vorgestelltvon Justin Stoizenberg

Gothic 2 Special Edition | Dungeon Siege

legenheitfureine Verschnaufpause dsst.
Ausgabe:01/08 | Jowood | ca. €40, 191

Morrowind

total

, dafir tumpft Diablo
2 aber mit ausgefeiiter Charakter-Entwicklung,einfa-

cher Bedienung und disterer Story auf.
Rusgabe: 08/00 | Vivend Univeral | el

radies,fir Einsteigerein Labyrinth Das Add-on Tibu-

nal verbessert die Journal-Funktion des Spiels.
Ausgabe: 07/02 | Ubisoft | ca.€ 30,

i Baldur's Gate 2 Vampire: Die Maskerade
Gate 2aus. Grafi,
auch die Cha-
eines Icewind Dale 2 vermissen. aer-Entwicklung bietet viele Maglichketter
s 111 TR 89 = wer
Gothic Darkstone
wie d 1, dasin derd

Dark Age of Camelot
D galheniein Weltist Durkkgwfclmzlnt

Rusgabe;01/02  Vianadoo | e, €20,
Everquest

Tiger Wuods PGA Tour 2004
LEA Sports noch einen
ungund

umnmlmuw lere S e
Skt Dok

e Turniete g
Detailier

sigerSpiewelt. Knifige Charakt

andere al einsteigerfreundich.
Ausgabe: 04/02 | Ubisoft | ca. €40, 180

il Anarchy Online

stPGA Tour 2003 immer noch amp!ehlenswen
S5 Rusgabe: 01/03 | Electronic Ars | ca £3

Hebtsich mit monat-

anﬂa Tennis
o das
Das asante,

lichen Events,

tua
Fingerjede Menge Spielspafs mwm ist
@m 05/02 | Empire rxz 85

darf

nen Version leider unter
et Viele interessante Ideen machen Darkstone trotz

Jed!! Wu“ensmelel lmd Abenteurer bedenkenios 2u-
ro: hohen Alers noch empfehenswert

d hef g eschenl!

"W Links LS 2003

leblos. Die Baohysikist jedoch unibertoffen, die

il
sem Star Wars-Flairund Landschaen belohnt. ten Schiite.

= P g 08705 1 Tucashs o €55, WA —'An-;. TR ey ey 84]
Eva Online N Jimmy White's Cueball World

gall 03/02 | Shoebox | sgabe: 10/99 | Electronic Arts.
Icewind Dale 2 Nox
Bereits bei seinem Erscheinen war Icewind Dale 2 lustiger
k neuer, I
p. Wer es in der | £

‘gehort das Spiel dennoch zur Elte des Genres.
Ausgabe: 11/02 | Virgn Ineractive | ca. €25, |

fan demnoch ugrefen
‘Ausgabe: 03/00 | Electronic Arts | g..m—m

000
S\eme»sysleme warten auf Kampfer, Handler um

auct
am PC macht es dankvielfatger Modi, guter Technik

h mo 000 Mitsplelern hr Glick machen wollen.
A hsesberowros 10 _‘—m\

Freunden ersetzt Cueball World aber nicht.
Ausgabe: 02/02 | Virgn Interactive | ca. €20 184]

SPORT
FUSSBALLSPIELE AMERICAN SPORTS

—
=

SPOR
MOTORSPO

vorgestelit von Justin Stolzenberg, Vorgestelit von David Bergmann

vorgestelltvon Justin Stolzenberg

FIFA 2003 - NBA Live 2003

% DTM Race Driver

FUNSFORTS & RENNSPIEL

Vorgestellt von Harald Wagner

Tony Hawk’s Pro Skater 4
e P Satec e i e
n Karrieremodus fischen Wind verlehe
«,»m\wwuu,mmn,m sicicere e
el

S FIFA 2002
%a Neben der fischen Grafik wurde FIFA 2002 ein neves
, Passsystem spendiet, das mehr Frefet beim Spiel-
aufbay st Etws mehr Simulationselemente, aber
el vom nevester FIFA- Spmss\mgendeml.
8 Ausgabe:01/02 | Electronic Ar 4@

FIFA Weltmeisterschaft 2002

Steuery
e sentation it offielerNBA Lz
berarbeitet. FIFA 2003 ist der erste Schrittzu einer 7 die Zutaten, die NBA Live 2003 ‘begeister. l ios u
realitatsnaheren FIFA-Serie. , - den Basketball-Simulationen machen. m 2um realititsgetreuen Fahrspa ein.
| Ausgabe: 12/02 | ElectronicArts | ca. €45, m "~ ¥ Ausgabe: 01/03 | ElectronicAts | ca. €40, Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca.

Madden NFL 2004
Madden NFL2004 glanat durch uv4vun1=.wefe atures
dem Siesi

i Tagen Geld.Von
NHL 200

Ziellen WN-Spiets. Der

3 mit

geringeraus als bei FIFA 2002 oder 200;
=1 Ausgabe:06/02 | BlectronicAts | ca.€

FIFA 2001

| Die Traing Cards des Vorgangers fetlen. [T

Rusgabe: 01/02 | HectonicAts | ca. €45,
NBA Live 2001

RottungSimuton 2 entvickeln, b EA Spori e
Firden

nes deranderen NBA Soansam BudgePreisaur

= b D01 T B
FIFA 2000

alten NBA Live 2001 nach wie vor gut eraten. m
Rusgabe:01/02 | EectronicAs | €20

NHL 2002

FIFA ball-
spiel firwenig Geld oder Siz haben nur einen veralte-

) ! ten PC daheim. n beiden Fallen: ugrefent
Rusgabe: 11/99 | ElectronicAts | ca. € 15,

PC Games November 2003

Colin McRae Rally 3 jj Tony Hawk's Pro Skater 3

teverung
den PC zur Indoor-
Sportfi Gamepad:

o> dayon unbeeintachie - nd dasist wes 2t
* Aus /03 | Codemasters |

Grand Prix 4

Wahns ind zur Deinstallation treiben.
e 55 |

b F1 Challenge 99-02

B freven. Enzigr Kiikpunid: mangelnde Spieltiefe.
Ausgabe: 09/03 | Take2 | ca. 45, 183
Rallisport Challenge

terschaften, Rally

Graflk macht daraus ein Fest fir Rallye-Sporter,
HRusgabe: 01/03 | Microsoft | ca. €30, m
Need for Speed: Porsche

S porscn

p'”.' gezeichnet gestaltete Strecken machen NIS: Porsche

Zum eindeutig besten Teilder Serie
Ausgabe: 05/00 | ElectronioArs | ca. €30, 182

- Cross-

%; wissen, Einsteiger die ntegierten Hifen.
e 7 Ausgabe: 07/03 | ElectronicAts | ca. €40,

Total Immersion Racing

tion: Spieliefe und spannende Kopf-an-Kopf-Rennen
halten Mumvwnmev he\ der Stange.




ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Age of Wonders; Shadow Magic &= - Everquest: Planes of Power

Runden Suatege a7 Wet gfeit Shadow Ma- Das viere offiielle Add-on des Onfine-Rollen-
jenvetertAgeof onders un drei Rasen, aufer- o bt et e

e vurde e K it afgedohit und gt vvend wie ausétiche Fertgheiten, Zonen, Morster, Zau-

der 16 unfangrechen Missonen derKampagne deut- . bersprche und ene entale taryine, welhe

Iohaggresiver > diezhieichen Quests usammenfigt
11703 T Take2 | ¢2. €30 m 02/03 1 UbiSoft 1 ca. €30, m

Ghost Recon: Island Thunder

Gold Games 7

Neue Referenz-Samnlung:Jedi Knight 2, Morrawing,
Ghost Recon, Tony Hawk's Pro Skater 3, Racing Simu-
fation 3, The Partners, WillRock, Largo Winch, Duke

@ Age of Empires 2 Gold Edition

Die Gold Edtion des EchtzeitStrateglespiels Age

of Empiresistspatestens it dem Erscheinen von

s& Age of Mythology icht mehr ganz aktuel. Inmerhin
enthitsie neben dem Hauptprogram das Add-on

ten Bates

Anarchy Online: Shadowlands
Neben aveineven Charakterdassen, dem Shadeund

neuen Missionen und einer Hand ol usétlicher
istlsland

Play the Games Vol. 5

dem Kesper, difensichAnatchy Onln-Fans be-
sondersber e verbessrtn TeamiGmpl feven: At
n melererSpieferlassen sich et kombirern.

L

gefeischte Fans yon Ghost Recon eine sinnvolle

Erveitenung des Takik-Shooters.
12/02 1 Codemasters 1 ca. €24,

Gothic 2: Die Nacht des Raben
5 Sowids emacht DiNeht des Rabenbscert reben

st Charktern auchein iesge Enveteng e
Spilenel. N iden\ieVissemageroderPten

ugzeug;mmsammmv

 Suprike 2001

‘The Conquerors und einige =
Anno 1602 Konigsedition

& in der Kanigsedition macht Anno 1602 zusammen
| it dem Add-on Neue Inseln, nee Abenteuer eine
i cute Figur-vor allem, da der Nachiolger Anno

‘Tomb Raide:Die Chrorik.
Eidos | ca. €45,

EA Sports Powel

pc—) rpack
A & wbm:h ssentel o ks s 1004

penund Waffen. Vor allem die sechs silianischen
ind tallnisobien Maps mache das Add-on a iner
sinnvollen Erveiterung,

/ST BosoncAs T @ €15, A9

P Battlefield 1942: Secret Weapons
Eneontgendtiches fdd 00 SecretWeapons et

teren den giten Gesamteindruck.
10/03 1 Jowood 1 ca. €30,- 190]
Industriegigant 2: 1980-2020

Die Lager der Wirschaftssimulation lassen sich
nun sinnvol| manage, aber auch im Ufang hat

gewor-
den istund nicht mehrjedem gefalt
Mari | ca. €21 185}

Cultures: Die Abenteuerbox
Indesdunklen vzt e Abteueborgenay
aschtige Fote i Stlege: nden Colures bk
6 Das Actte Weltvunderund D Reienach ord-

\\uirs, W
; lume 1 gebiindet und zum faien Pris von rund 40 Euro auf

B e denard gt
kd e

I e €
Gold Games 6

ausschleBleh neue Karten, At dreineue Kampagnen, iber 30 Endloskarten, 56
inheten, beispie: wetere Produkte sowie 20 Transportidel,

Jerish ot sh dahingegen ichts etan 21ch der ol =" 01703 1 Jowood | ca. €25 185)

Hoduswurde st eesse

184

Battle Realms: Winter of the Wolf

Bectronic As | ca, €2

Nordfka und e sinddie Saupliz dere
Solonissionen i zveten Medalof onor Add-on

tauschend ur Gl ibeneug alertings der
lyecPar it neven Sielnodus efeng.

getragen,

des Rollenspiesystems sowie an der Bedierung
e
= 12/021

\ Civilization 3: Play the World
Wias im Hauptprogramm fehie, lefetdas Add-

2 on nach, namich einen Mefrspielenmodus.
mggw Sowoh via Netzwertals auch Intemet dirfen

Hobbystaatschefs i cref Spiemod gegen-ode

miteinanderdie Weltundeavieise erobern,
02/03 | Atarf | ca. €30, m
5 DAnC' Shrouded Isles
= itcenissionen des Ad-ons Souded s
sitd das Mitefahernoch finsterer, i Drachen
nochschteckicherund die Onfine-Communiy
vou DarkiAge o Camelot noch
02/03 1 Wanadoo | ca. €30,

Die Gilde: Add-on
s Add-on Gaukle, Gruften und Geschitzeer-
weitet Die Gilde un rei neue Benfe vierneue
Gebiudetypen,neue Ante, Tite und Priviegen,
wetere Handels-und Meisterunkionensosie
um eine verbessert GrafEng

¥ 03/03 1 Jowood | ca. € 1

Die Stedler 4: Die neue Welt

Tea €30

Morrowind: Bloodmoon
Dasavele Addon2u Morowindfindetn vt vaven
£l stat. Geforens Sen, ene e mGebigeurd
Monsterwarienav den Aberture.
Vorafe aber deMogiciet, ol zsverden,sogt
{fireinevesSpeeebs
& 189}

l Morrowind Tribunal

Schauichen Mouroid i Aufegung. Gobils,
echanische Monsterund eine Kilerbigade

B oo Sl

erfhrene Abenteurergoeignetl

01/03 1 UbiSoft 1 ca. €30, m

Neverwinter Nights Add-on

les s e Silr S gonnehl e, i D
iger Textwisten, inter-

ket Teanmigiederund ine e Sy Auch

Sechish e rantel e offelen B Gate-

Nectfolgerkeine Mangel nden.
08/03 1 Atar | 2. €30, 184]

iedler 4, Gothi
Notocoss Madiess2, Pol f Radlnco, Rally

Championship 2002, Battle Realms, Rayman M,

£ Silent Hunter 2, il Twin, Conflct Zone, Warlords
] Batlecry 2, E1 Dorado und Schiene & Strafe

souzty I

] Port Royale Gold

I In karbischen Hafen feilschen Sie um Waren und

Preie, begeben sich auf Schalzsuche und fiefer

| sich dramtische Seegefechte mit iraten. In der
Gold-Boxist zusstzlich das ohnefin kostenlose

88

Gl Bighen | ca. €25,

EA Games Powerpack
Huch beim Kouf des vt Povepacs befommen S
Tog-Spelefiknap 40t desna lerings aus e Re-

sorimmerneven Gefaen

ler Gold Editon, Die Sedler 2 Gold Edition, Die Sled-
ler3 Gold Edition,Die Siedler 4 Gold Edtion i das
.. derletzien Sammiung fehlende Add-on Die neue Welt.
Das absolutvolltandige Kor
UbISoft 1 ca. €45,

B = Everquest Europa

Die Sammiung Everquest Europa enthat das Onlne-
Rolleniel Evrquestund die Add-ons uins of K-

nark,Scarsof Velious und Shadows of Lucin. Da al
dieseTiel imlangen Online-Einstz gereifsind, sind

it jedem neven Titelvorzuzeher
= UbiSoft 1 ca.€ 184

Mech Collection 1.0
In der Mech Collection 1.0 werden das Action-Spiel
Mech Warrior4: Vengeance mitsam dem Add-on

)

. James Bond: Agentim Kreureaetund i ity 3000:

o Deschind.

L T N e 87
Diablo 2 Gold

Das Gold-Pack enthalt das actionorentierte
Rolenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of

"\_q“\‘_

) Mech Commander 22u iner unterhaltsamen
Sammiung fir Mech-Fans vereint.
Microsoft | ca. € 40,

Ghost Recon: Complete
L= Zusammen mit den Add-ons | Desert Siege und Island
Thunderkann dasehemaige Hihlight des Tkt

Destruction
noch immer die ungeschiagene Referenzin

——

Empire Earth Gold Edition

Vivendi Unversal | ca. € 2

TiotzangestaubterTechn st ie Sammiung noch
b e

Half-Life Generation 3

==

[

=

Mm Die Gold Edition enthalt zusatziich das Add-on

Y &, Zeitatter der Eroberungen und das offiziefle
3 Losungsbuch,
e 186}

Vivendi Universal | ca, € 35

Dreingabe: D dite Ad-on anvierten Ausgabe
des Nummer-fits ietetvier Kampagnen it

me Online-Variznten Team Fortress und Counter-
Strike. Ohne diese jungen Add-ons ware das Spiel
nuraus histarischen Grinden interessant.

Vivendi Universal | ca. €

22 ten machen RollercoasterTycoon 2 noch efne
Spurumiangreicher.
06/03 1 Atari | ca. €30,

Warcraft 3: The Frozen Throne

ine neve Kampage it saten 30 issionn und fne
asiihs, ehvosie Rolerspiebapegee

el o manches Volpreispie.Newe Enreten it
Fiseen Tvone aiacauch m Angebot. docdesing

finf Missionen und damit i ot lange Zeit span-
S nende Unterahung,
01/03 1 UbiSoft I

Die Sims: Megastar

Erstmals begeiten Sehven Sm 2 At der
Studio-Stadtwird e Fimstar, Musikes Fotomodel
oder Entagsfiigs - Bperten fillen das gnadenlose
Urell. Neue Objekte und soriale Fahigheiten ervie-

ke
2

m.
06/03 1 ElectunicAts | ¢, €28,

Nebensache,
Wit e e O2 |

RollercoasterT. 2: Wacky Worlds | Operation Flashpoint: GotY Edition Star Trek: Elite Force Gold
1 Efelurm, e Freihe_(lss(ame, Big Ben umi_'!a] ofthet Elite Force, der erste Egﬂ—i’;‘omw derauf dem Univer-
Der Taktk- g I

die B

(S fonceZitin eroberen Liga mitmischen,
sasd Codemasters | ca. € 46,

186

q Play the Games Vol. 4

Preiswert und immes noch akcuellGrand Prix3,
Worms Amageddon, Steeetvars,Slave Zeo, V-
Rally 2, Fronischveine, Sim ity 3000, Theme
Park World, Urban Chaos, Tomb Raider4,Dai-
Katana und Commandos @

| e

EpansionPack
akTronic | ca. € 10,-

Black Isle Compilation

Hiemit haben sich Black sle Studios iren Ruferar-

Kiste und Herz des Wintersfillen diese etwas v
alete Rollenspiel-Compilaton.
UbISoft 1

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

SCHWARZE LISTE NACH WERTUNGEN

total: alle
oo
of Wonders: Shadow Ma 81
Wty Crime Scene Manhattan P
Im Singleplayer-Modus mitssen Sie sich bei diesem Mix aus GTA und ing Stunt Racer 63
‘Crazy Taxi durch dde Missionen kampfen, noch dazu nent die miserable BF 1942: Secret Weapons 84
K figlich der Mehrspieler-Modus ist hal Bomba 38
C&C: Generdle: 90
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Die Pyramide findest Du fast Uberall. ln,'€

Z.B. bei: Kaufhof, Karstadt, Media Markt,

Alpha-Tecc, ProMarkt (Wegert), Schaulandt,

Vobis, Atelco, Toys R Us, Marktkauf, real,—
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Wwww.software-pyramide.de : “ia pvramiﬂﬂ®
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Copyright 2003 ak tronic Software & Services GmbH. Alle angegebenen Marken sind Eigentum des jeweiligen If
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Test ‘

Cossacks Anthology

Mehr als eine Million Strategen tummeln sich
bereits auf den Schlachtfeldern der Original-
Cossacks und auch die beiden Add-ons Back to
War und The Art of War kamen bei Taktikspie-
lern gut an. Fiir Einsteiger

bringt CDV Anfang Oktnl?er ein
besonders lukratives Biindel: .

In der Cossacks Anthology E’;'CW'CKLE“ ég@"m b
Sammleredition sind sowohl 52_%53 o
das Hauptspiel als auch beide

Add-ons fiir gerade mal 30 Euro
enthalten.

VETERAN Luke Skywalker lasst
€s sich nicht nehmen, zusam-
men mit Kyle gegen vier dunkle
Nachwuchs-Je

Ab 12 Jahren

Splinter Cell

Sam Fishers Einsatz in Tom Clancys packen-
dem Politthriller Splinter Cell sorgte Anfang
2003 fiir Begeisterung: Die Symbiose aus coo-
len Charakteren, einer spannenden Story, guter
Technik und vor allem ausge-
zeichneter Spielbarkeit ver-
ziickte nicht nur Actionfans.

reut biindelt bisoft Topspele zum Gold
Games-Paket - zehn Spiele fiir nur 30 Euro.

TESTURTEIL CLASSICS
SPLINTER CELL

ENTWICKLER
Ubi Soft Montreal Ubisoft

ANBIETER

Gut ein halbes Jahr nach Erst- bisoft hat wieder die Archive
verdffentlichung auf dem PC~ PRES, ~ TERMIN U durchforstet und in Gold
hat Ubi Soft den Preis des USK SPRACHE Games 7 einige echte Knaller
Schleich-Shooters ~ gesenkt: ~ gAo1oJahren  Deutsch zusammengestellt: Da wire zum Beispiel

= e D Dieses Spiel konte Ihnen gefalien, g ee 5
Splinter Cell ist jetzt fiir unter | EEIEHVE KPS der Edel-Shooter Jedi Knight 2: Jedi

30 Euro zu haben.

SUBSTANCE oder HITMAN 2 mochien.

Outcast — aufgrund des einmaligen Star

Wars-Flairs und grandioser Spielbarkeit
eines der besten Action-Spiele der letzten
Jahre. Auch Abenteuerfreunde kommen
auf ihre Kosten: Morrowind, das kom- "
plexe Rollenspiel aus dem Elder Scrolls-Universum von
Bethesda fesselt fiir mehrere hundert Stunden an den
Bildschirm. Sportliche Naturen diirften sich am meisten
iiber die F1-Simulation Racing Simulation 3 und das
geniale Funsport-Spiel ~Tony
Hawk'’s Pro Skater 3 freuen und
auch Anhénger realistischer Luft-

Cultures: Die Abenteuerbox fg

N

In den beiden ausgezeichneten Cultures-Ablegern
Das Achte Weltwunder und Die Reise nach
Nordland nehmen Sie als Wikingerboss Bjarni ei-
nen Nordland-Stamm unter Thre Fittiche: Sorgen
Sie fiir Nahrung und Unter-
kunft, bilden Sie Handwerker
und Krieger aus und bekamp-

TESTURTEIL CLASSICS
CULTURES: DIE ABENTEUERBOX

TESTURTEIL CLASSICS
iT:

GOLD GAMES

" " ENTWICKLER  ANBIETER i ENTWICKLER  ANBIETER
fen Sie garstige Monster. In der Funatics NBG schlachten werden mit IL-2 Stur- Driers Ubisoft
i PREIS TERMIN ik: te PREIS N
Culturgs Abe_nteu?rlmx sind s TERMIN movik: Forgotten Battl-es bestens A TERMIN. ool
jetzt beide Spiele fiir rund 40 g SPRACHE versorgt. Aulerdem im Paket: Usk SPRACHE
Euro erhiltlich — genau das Wa'e e“m" g Ghost Recon, The Partners, Will " 16 Jahren De“‘““ .
e o ieses Spiel kannte Ihnen gefallen, : ieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
Richtige fiir lange Herbstaben- R M: v0e Rock, Largo Winch und Duke  EesSsEing iV

de DIEVOLKER 2 mochten. Nukem: Manhattan Project. oder GOLD GAMES 6 mochten

tel Hersteller  Wertung _ Preis itel Hersteller  Wertung _Preis
Battle Realms akTronic 88 € 10,- Emperor - Die Schiacht um Dune Electronic Arts € 15, Operation Flashpoint Codemasters 86 15
Black & White akTronic 87 €10, Empire Earth Vivendi Universal €15, Port Royale Gold Bigben 88 €25,
C&C: Renegade ak Tronic. 12 € 10, Empire Earth Gold Edition Vivendi Universal 86 € 35,- Racing Simulation 3 Ubisoft 66 € 15,
Call to Power 2 ak Tronik 81 € 10,- Etherlords Koch Media 82 €10, Rally Trophy Koch Media 82 € 10,
Chaser Jowood 71 €30,- Eurofighter Typhoon Koch Media 88 €10 Raven Shield Ubisoft 86 €30,
Civilization 3 Atari 85 €30, FIFA 2002 Electronic Arts 88 _ €15. Robin Hood Wanadoo 82 €10,
Commandos 2 Eidos 92 €20, Frontline Attack Eidos. 80 €20, [IEN Splinter Cell Ubisoft 90 € 30,
Cultures 2 Jowood 84 €23, FuBballmanager 2002 Electronic Arts 80 € 10,- Starfleet Command Avalon Interactive 82 €11
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28, [N Ghost Recon * Ak Tronic 83 €10, Stronghold akTronic 84 €10,
Der Verkehrsgigant Jowood 7 €10,- Icewind Dale Avalon Interactive 82 € 11, SW.IN.E. Jowood 81 €8
Desperados Atari 87 . €15- IL-2 Sturmovik akTronic i..€10: Throne of Darkness Vivendi Universal 73 € 15,
Devastation Bigben 69 €25 LucasArts Adventure Pack THQ 80 €20, Tony Hawk's Pro Skater 2 Green Pepper 85 €1
Diablo 2 Gold Vivendi Universal 86 € 25,- Mech Collection 1.0 Microsoft 84 €40 Tony Hawk's Pro Skater 3 akTronic 91 € 10,
Die Siedler 4 ak Tronic 80 €10, Moto GP ak Tronic 70 €10, Tropico Gold ak Tronic 80 €10,
Die Siedler Platin Edition Ubi Soft 85 €45- NHL 2002 Electronic Arts 89 €15, Vampire: Die Maskerade Green Pepper 81 €7~
Earth2150 Trilogy Alive 79 €10, No One Lives Forever - GotY Vivendi Universal 85 € 13,- Wiggles Atari 87 € 15,
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ite¥furieine)
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e sy T d V LICH € NZ '"\FP\CH Ste!\e einfach
Sccten i mogich aus |
iyl e astrogen, RSl | Du bist einer der besten Street- ie erbmdung zu unserem WAP Portal her,
| g:j*,jg:}g@fh‘ea’ﬂ:ffgﬁgs:;‘?gf;u;f;j;j: und Du kannst alles downloaden, was Du wmst‘”'
Wettbewerb tellnehmen. Du musst also Del = < \ Unbegrenzt, superschnell und einzigartig gut!
4 | Bestes gel - / Du bezahlst nur fiir die Verbindungskosten zu
BESTELL BRING 'EM Back. i i WAP 1,24 €/min " ALLE Produkte" die Du empfangst
1190 801 e CODE 807 < 1kl oder verschickst sind dann absolut gratis!!! Bestelle hier
“epanct tr N"ﬁg‘%ﬁ?ﬁ“éﬁé"‘é‘@" o100, oot 10, 3550, 5100; [ ganz einfach Deine WAP-} Konﬁ%urat\on per Telefon indem
Du die Nummer: 0137 - 8991199 anrufst. Wir senden Dir
die notwendigen Einstellungen %‘ er SMS! Speichere diese und
rufe dann das entsprechende Ment auf Deinem Handy auf!

sehr gut ] ; Los geht's! Tauch ab in unsere WAP-Welt!
Sehr gut

Phone Shot 807152

Sea Rescue 804107

BESTELLCODE Jet Rider 801110

| Speedster ° 807116 Space Encounter. . 803102 WAP-Einstellungen anfordernl ...

EABE TEUER | ciy oigns i ® i e BOTIBO Pesky Marbles 802107 NUMMER: 0137 - 8991199
Y Sl I * Geeignet fiir NOKIA 3315, 3410, 3510, 3510), 3530, 3560, 3650, 5100, 6100, 6310i, 6610, 6800, 7210, 7250, 7650 und 8910,

# Geeignet flr SIEMENS C55. $ Geeignet fiir SIEMENS S55.

HARP, NEC, TOSHIBA & PAN.

Einfach & schmnell per SMS bestellemn:
(o= ks chiciloineksmsimidaomliBachstabenlzc o Hundlders
DE: Beispiel:

RCCH, und doalEro T

- --®-° i

T -Plus, 1,9t
mtatlungen ch arhalion). (Ve DZ-Aniell EOR .13 o SMEL S
.87 pro sus) {Fﬂr Bilamittedungen norma) nur 2 SMS nétia, Jo nach Kundenwuns
: Swisscom, Suprisa und Orange 3 CHF per SMS.

Icggm %us‘fagf
e Eiten
A= Held

515824

Willst Du mal was richtig Tolles auf Deinem Handy » )
haben?Dann bestell Dir eines unserer (=P
wahnsinnig grofien Farblogo's!! "

'IIL?

701731 701730

5 @ bich! vemsse chn

515798 515799

B so0 EFF Lea(’enlé “
AUF DICH | o
j 514837 | 505849

leib 3N c ch wiinsche
el e WeTe 8 } Cduarst

el " S3ELY
515793 515838 515802

s ez
55060606 $SaTed b T
257975 280779
Luadmg fiuro u;am ﬁg%‘vﬁ

e
255397 255549

700229

e ) | EI8SUsse Jessiea
- ERREICHT 6004l = tEh J
FETTE FINGER GESCHALTET co0R | . < * h““““
PARTYNUMMER | weorrant 60l0%

INTEROUTE G0i04s

AN cods | % o\ gen

KINGCALL | 601047 W yon Cool Robble ﬂﬂ.’ Nﬂl J.Il’: ~ gan:
wie Du willst!

MITTAGSPAUSE . . 60i050
coiosi

10,510,620 6310 6510, 721, 650,82, 8310 B Semaug Nzt R0 S100un TH00. 03650, 510, 5100, 6100, 6510, 66506800, 7210,728, 100,10, 530,
70, , OT 715 Tosia: 211 100,610, 6610, G550 GH00, 210,750,768, 8010  T200,T 6, T310. Mook T720.Samsung: 100, S00V20.
SapmMs. Teshia TS2f o
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Unter der Obhut groPer Meister lernen Sie, ein richtiger Jedi-Ritter zu e
werden. Doch die Priifungen sind zahlreich und hart. Einen exzellenten
Spickzettel fiir lhre Schulzeit und dariiber hinaus erhalten Sie hier.

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner
oder hangen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die
Losung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen
eine aktuelle Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps. Bei
gezielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam
,PC Games hilft‘ oder nutzen Sie die Hotline.

Inhalt dieser Ausgabe

Gothic2:
Die Nacht des Raben
Profi-Tipps 9

Medal of Honor:
Breakthrough
Komplettidsung

7

Jedi Knight: Jedi Academy
Komplettlosung

®

PCG hilft .
@ Hotline
Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die
Adressen finden Sie auf den Seiten 162/163.
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)
Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tippsé&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr *

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Wirversuchen, so viele Fragen wie moglich direkt zu be-
antworten. Dariiber hinaus drucken wir in jeder Ausga-
be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft" ab.
Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,
die taglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen
miissen. Alle eingehenden Fragen werden zunéchst
automatisch beantwortet und dann weiterbearbeitet.

Tipps & Tricks

So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerat auf die Funktion ,Faxabruf* (ggf. im Hand-

buch unter ,Faxabruf* bzw. ,Faxpolling’ nachschlagen). Anschlieend wahlen Sie die

jeweil Faxnummer plus di Nummer der

Tipps - sofort Sie die Losung auf den Tisch. Die Gebihren
in Hohe von 1,86 €/Minute werden dann auf lhrer nachsten Telefonrechnung ausgewiesen.
Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xx
Titel REICUCIENRTIIE]  James Bond 007: Nightfire L Mspif
Anno 1503 - Alle Tipps 8 502  JediOutcast 4 513
Anno 1503 - Die besten Tipps 4 517 Mafia, Komplettiosung 8 514
Blitzkrieg 4 504 Midnight Club 2, Profi-Tipps 2 528
Battlefield 1942: SWoWW2 6 530  Morrowind 4 515
Die Sims: Deluxe Edition 4 521 Neverwinter Nights 4 516
Die Sims: Megastar, Grundlagen 2 533  NWN: Schattenvon Undernzit 4 506
DTM Race Driver 4 510 Raven Shield, Grundlagen 2 523
Enter the Matrix 2 512 Sim City 4 4 535
Fluch der Karibik 4 518  Splinter Cell, Kompl. 8 536
Freelancer 8 519 StarTrek: Elite Force 2, Kompl. 6 520
Gothic 2 8 529  Tron 2.0, Grundlagen 4 531
Gothic 2: Nacht des Raben, Kompl. 6 511 Tropico 2, Grundlagen-Tipps 4 537
GTA 3, Komplettiosung 10 508 Tropico 2, Komplettlosung 4 532
GTA 3, Profi-Tipps 4 509 Warcraft 3, KL (Teil 1/2) 6 524
GTA Vice City, Komplettiosung 12 534 Warcraft 3, KL (Teil 2/2) 4 525
GTA Vice City, Monsterstunts 2 503  Warcraft 3, Multiplayer-Tipps 4 526
GTA Vice City, Profi-Tipps 10 507 Warcraft 3: The FrozenThrone 8 505
Indiana Jones 6 6 522 WC3:The Frozen Throne, Bonus 2 501
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TOP-THEMA GOTHIC 2: DIE NACHT DES RABEN

162

Leichenbug

Ich suche jetzt schon seit Stunden die vermiss-
ten Piraten Angus und Hank. Ich habe auch
schon eine schmale Felsenhohle im Talkessel
gefunden, jedoch keine Piraten. Was mache ich
blof falsch? PIT, PER EMAIL

Stefan Weip: Die enge Felsenhohle ist schon der
richtige Fleck. Allerdings weist das Add-on in
der Version 2.5 einen Bug auf. Alle vorhandenen
Leichen (auch in der alten Welt) verschwinden,
nachdem Sie einmal gespeichert und wieder ge-
laden haben. Sollten Sie trotz des aktuellen Hot-
fixes auf unserer CD/DVD Probleme haben, be-
nutzen Sie unsere Cheats, um damit den Bug
auszutricksen. Sie miissen dafiir den Insert-
Cheat in der Konsole verwenden. Offnen Sie den
Statusbildschirm mit der B-Taste und geben Sie
MARVIN ein. Driicken Sie wieder die B-Taste.
Wenn Sie es richtig gemacht haben, erscheint
oben links im Bildschirm die Meldung ,MAR-
VIN-MODE". Offnen Sie nun die Konsole mit
der F2-Taste. Geben Sie die Codes fiir die fehlen-
den Figuren ein:

Name Cheat
Der tote Fischer Insert VLK_4304_ADDON_WILLIAM

Hank ~Insert PIR_1371_ADDON_HANK
Angus Insert PIR_1370_ADDON_ANGUS
Lance  Insert NONE_ADDON_fl4_LANCE_ADW.

Darons Statuette

Feuermagier Daron auf dem Marktplatz ver-
misst seine Statuette. Von welchem Erdloch
spricht er, in dem ich die Statuette finden soll?

MARKUS, PER E-MAIL

Thomas Weifi: Wenn Sie Pirat Greg geholfen
haben, finden Sie die Hohle am einfachsten. Es
ist der erste Fundort von Gregs Schatzen, die
Sie fiir ihn ausbuddeln sollen. Die Héhle fin-
den Sie, wenn Sie von der Taverne , Zur toten
Harpyie” in Richtung Onars Hof marschieren.
Bevor Sie den See erreichen, ist in der linken
Felswand ein Eingang zu einer Goblin-Héhle.
Einer der Goblins hat die Statuette bei sich.

fw@pcgames.de

pm@pcgames.de

rs@pcgames.de

Alternativroute

Ich habe gehort, dass man in Khorinis von Lares
500 Erfahrungspunkte bekommt, wenn man die
Stadt auf einem anderen Weg betritt, als vom Spiel
vorgegeben. Wie geht denn das?  FRANK, PER EMAIL

Stefan Weif: Wenn Sie vor dem Stadttor stehen,
das Sie von Lobarts Hof aus erreichen, schwenken
Sie nach rechts in den Stadtgraben. Marschieren
Sie um Khorinis herum und laufen Sie zum
Leuchtturm hoch. Achten Sie auf die Scavenger
und den Keiler (Add-on) und biegen Sie dort nach
links ab. Klettern Sie auf die Felsen. Jetzt haben Sie
Zugang zur Kiiste. Etwa in der Néhe der Wasser-
pforte der Diebesgilde gelangen Sie ins kithle
Nass, um zum Hafen zu schwimmen. Nachdem
Sie mit Lares gesprochen und die 500 Erfahrungs-
punkte kassiert haben, verlassen Sie Khorinis
durch das Stidtor wieder. Jetzt konnen Sie ganz
normal die Stadt betreten (Passierschein, Krauter-
sammler, Bestechung oder mit Arbeitskleidung).

IAblosung fiir Vatras

Ich bin mittlerweile im Besitz von Innos Auge.
Vatras mochte, dass ich fiir seine Ablosung sorge.
Er bewegt sich sonst keinen Millimeter aus der
Stadt. Ich finde keinen Weg, um das zu losen. Wie
komme ich weiter? DANIEL, PER E-MAIL

Stefan Weif: Sie miissen zuerst die Hauptstory des
Add-ons beenden, sprich Raven besiegen. Myxir
geht dann automatisch zu Vatras, um ihn abzulosen.
So kommen Sie dann auch in der Hauptstory weiter.

Quarhodrons Rétsel

Ich komme bei der letzten Aufgabe im Add-on
nicht weiter. Ich soll in den Adanos-Tempel ein-
dringen. Raven hat aber das Tor vorher ver-
schlossen. Nun habe ich den Kriegsfiirsten Quar-
hodron beschworen. Leider kann ich seine Fragen
nicht beantworten. Wie lautet die Losung? Hat

Statuen und Erz

Ich méchte gerne wissen, wozu die kleinen Innos-
Statuen gut sind. Auflerdem wiirde ich gerne wis-
sen, wo man Erz kaufen kann?

MARTIN, PER E-MAIL

Thomas WeiB: Zu den Statuen: Im Hafenviertel

finden Sie die Biirgerin Edda, die tagsiiber Fisch-

suppe kocht. Wenn Sie mit ihr reden, erfahren Sie,

dass ihre eine Innos-Statue gestohlen worden ist.

Geben Sie ihr eine der Statuen, und Sie erhalten

Erfahrungspunkte dafiir. Erz finden/erhalten Sie

in Khorinis hier:

1. Am Hafensteg auf dem Kai hinter den Kisten

2. Lassen Sie Halvor laufen, er gibt Thnen Erz.

3. Vatras bietet Ihnen einmal unter anderem Erz
als Belohnung an.

4. Bennet (Onars Hof) verkauft fiinf Brocken im
Kapitel 5.

5. Khaled (Onars Hof) verkauft zwei Brocken im
Kapitel 5.

6. In der Mine bei Dexters Lager finden Sie fiinf
Brocken.

7.In der Kapitanskajiite des Paladinschiffs
befindet sich ein Erzbrocken.

Im Minental gibt es ebenfalls recht viel Erz:

1. In der Burg finden Sie auf der nordwestlichen
Plattform eine Truhe mjt Erz.

2. Schmied Dobar hat Erz in seinem Inventar.

3. In der Lagerkammer im Nordosten der Burg ist
eine Truhe mit Erz.

4. Talbin gibt [hnen Erz als Belohnung.

5. Kervo (im Westen, kurz vor der Eisfliche)
belohnt Sie mit Erz, wenn Sie die Lurker erledigen.

6. Im Westen, bei der zerstorten Briicke ist eine
Truhe mit Erz.

7. Im obersten Stock von Xardas' Turm.

Performance
& Tunihg

i A
bh@pcgames.de

cm@pegames.de

das vielleicht etwas mit den bunten Tafeln zu
tun? Ich besitze rote, blaue, griine und violette
Steintafeln. Welche Tafel fehlt mir noch und wo
finde ich diese? PHILIPP, PER EMAIL

Thomas Weif: Die richtigen Antworten auf Quar-
hodrons Fragen lauten:

1. Die Totenwéchter

2. Die Kriegerkaste

3. Die Priester

4. Die Kriegerkaste

5. Die Gelehrten

6. Die Heiler

7. Das kann ich gar nicht wissen.

Die Steintafeln haben damit nichts zu tun, die
sind fiir eine andere Quest von Saturas wichtig.
Thnen fehlt jedenfals die gelbe Steintafel, die fin-
den Sie im nordlichen Canyon, in der Halle der
Weisheit, im linken Fliigel.

Der Waffel ler

Ich bin bei der Aufgabe, den verriterischen Waffen-
hiindler in Khorinis ausfindig zu machen. Ich habe
Dexters Lager schon ausgerdumt und auch schon
herausgefunden, dass Fernando aus dem oberen
Viertel in die Sache verwickelt ist. Allerdings brau-
che jetzt noch einen Beweis fiir Martin. In der Nihe
von Sekobs Hof soll ein weiteres Banditenlager
sein, nur finde ich es nicht. DANIEL, PER E-MAIL

Stefan Weifi: Gehen Sie von Sekobs Hof aus ein-
fach geradewegs weiter in den dahinter liegen-
den Wald. Wenn Sie die Felswand erreicht ha-
ben, marschieren Sie nach links. Sie kommen
eventuell an Sagittas Hohle vorbei. Gehen Sie
weiter nach links. In der Felsenecke finden Sie
dann das Lager, garantiert! Der Beweis, eine
Nachricht, ist nicht gleich zu sehen, der Zettel
liegt ziemlich genau bei den verschlossenen Tru-
hen des Banditenlagers.

Ansgar

» Steidle
Abenteuer-
Actionspiele

-

s@pcgames.de

Thomas
Weif
Actionspiele

A
tw@pcgames.de
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PC Games hilft!

GTA VICE CITY Ladendiebstahl

Ich wiirde mir gerne noch etwas Geld nebenher
verdienen und nicht immer Taxi fahren oder Piz-
za ausliefern. Kann ich denn nicht zum Beispiel
den Juwelier in Vice Point ausrauben?
CHRISTOPHER, PER E-MAIL

Ralph Wollner: Natiirlich kénnen Sie den Juwe-
lier ausrauben. Gehen Sie einfach in den Laden
rein und zielen Sie mit einer Waffe auf den Ange-
stellten. Der Armste riickt bis zu drei Geldbiindel
heraus. Je mehr Geld Sie stehlen, desto gereizter
reagiert allerdings die Polizei.

GTA VICE CITY Statistik

Ich habe alle angezeigten Missionen durch, aber
die Statistik sagt mir, ich hiitte nur 43 Prozent
geschafft. Ich bekomme aber keine neuen Missio-
nen. Was muss ich denn tun, um die vollen 100
Prozent zu erreichen? PETER, PER EMAIL

Ralph Wollner: Eigentlich ist die Sache ganz ein-

fach: Sie miissen ALLES machen. Hier die Liste

fiir 100% :

- Absolvieren Sie alle Hauptmissionen:

- Absolvieren Sie alle Nebenmissionen

- Finden Sie alle 100 Péckchen

- Fiihren Sie alle 36 Monsterstunts aus

- Kaufen Sie alle Immobilien

- Erreichen Sie Level 10 als Pizzabote

- Erreichen Sie Level 12 im Taxi

- Erreichen Sie Level 12 im Krankenwagen

- Erreichen Sie Level 12 der Biirgerwehr

- Erreichen Sie Level 12 als Feuerwehrmann

- Rauben Sie alle 15 Liden aus

- Absolvieren Sie die drei RC-Missionen
(Topfun-Van-Missionen)

- Erledigen Sie beide Herausforderungen auf der
Dirt-Bike-Strecke im Norden von Downtown

- Absolvieren Sie alle vier Hubschrauber-
Checkpoint-Rennen

- Schaffen Sie die PCJ Rallye

- Meistern Sie die Pylonen-Rallye

- Schaffen Sie mindestens 45 Punkte auf dem
Schieistand

- Gewinnen Sie alle Straflenrennen bei Sunshine
Autos

- Liefern Sie alle Wagen auf den Listen von
Sunshine Autos ab

- Treten Sie erfolgreich in allen drei Events im
Memorial Stadion an

TOMB RAIDER: A. 0. D. Urahnen

In der Mission erscheinen bei mir keine Plattfor-
men, auf denen ich nach unten gel kann.

Tipps & Tricks

6. Springen Sie zum benachbarten Podest
(wenn Sie zur Wand schauen, links)

7. Lassen Sie sich auf die Erdplattform unter
Thnen herab.

8. In der Mitte dieser Plattform kénnen Sie nach
unten klettern.

9. Mit Anlauf und Prézision springen Sie zum
Holzsteg.

10. Ziehen Sie den Hebel; eine Reihe neuer Platt-
formen erscheint und ebnet den Weg nach unten.

INOLF 2 Safecracke

Im Kapitel 7: Falsches Spiel, Codename Bése Al-
lianz muss man einen Safe dffnen. Dafiir benétigt
man einen blauen Umschlag. Wo finde ich den be-
sagten Umschlag? MARTIN, PER E-MAIL

Thomas Weif: Die Kombination des Safes finden
Sie in aller Regel, wenn Sie im Gebéude in Rich-
tung Foyer marschieren. Benutzen Sie die linke
Tiir im Saal. Halten Sie sich weiter links und be-
treten Sie die erste Toilette. Dort befindet sich der
Umschlag. Achtung, der Platz kann manchmal
variieren, eine weitere Moglichkeit ist der Tisch
gleich unterhalb der Kellertreppe.

ecrets d schwer versteckt

in NOLF
en Sie doch mal die Lehne runter!

FREELANCER Jéagerschild

Was ist eigentlich der beste Schild fiir einen
schweren Jiger? Und wo kann ich eigentlich ei-
nen Sunslayer-Torpedowerfer kaufen?

JAKOB, PER E-MAIL

Christian Miller: Der starkste Schutzschild diirf-
te der Barrier-Schild (Stufe 9) sein. Preis: Satte
260.240 Credits, Schildstarke 6050, Regeneration
134 und Energie 10. Sie kénnen ihn entweder auf
Freihafen 5 in Omicron Gamma oder auf Freiha-
fen 9 in Omicron Theta kaufen. Den Sunslayer-
Torpedowerfer finden Sie zum Beispiel auf der
Bundschuh-Basis (Bruchsal-Base) im Frankfurt-
System. Ubrigens, eine detaillierte Waffen- und
Ausrii belle finden Sie auf der deutschen

Was soll ich machen? xswoxm PER E:MAIL

Florian Weidhase: In der Mission gibt es auch kei-

ne Plattformen, sondern einfach verschiedene

»Dinge”, iiber die Sie nach unten hiipfen. Nach

einigen harmlosen Hiipfern stehen Sie vor einem

riesigen Abgrund. So kommen Sie unbeschadet

nach unten:

1. Von der Startposition klettern Sie direkt nach
unten.

2. Sie miissen auf die Strebe springen, die aus der
Wand ragt.

3. Vom Steg kommen Sie in die Hohle und so bis
runter zur Briicke.

4. Springen Sie tiber die Liicke in der Briicke.

5. Mit Anlauf springen Sie auf das einzige leere
Podest.

Abenteuer-

%,* & Strategiespiele

Freelancer-Webseite www.station-network.de.

IGHOST MASTER Calamityville

Ich schaffe zwar die eigentliche Mission, aller-
dings ist es mir noch nie gelungen, alle angekette-
ten Geister zu befreien? Was ist der Lisungsweg
dafiir? SABINE, PER E-MAIL

David Bergmann: Zugegeben, Sie miissen schon
kreativ sein, um alle Geister zu befreien. Gehen
Sie wie folgt vor:

1. Maxine Factor im zweiten Obergeschoss

Binden Sie Boo im gleichen Raum wie Maxine
und veranlassen Sie ihn, Kettengerassel einzuset-
zen. Die Anwohner miissen angelockt und neu-

Abenteuer- &
Strategiespiele

db@pcgames.de
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glerig werden, damit sie den Raum &ffnen. Ma-
xine veranlassen Sie, weibliche Sterbliche zu , be-
toren”. Sobald eine der Damen den Schminkkof-
fer in der Kammer benutzt, haben Sie den Geist
erfolgreich befreit.

on beim ersten Bonusgeist im ersten
Level miissen Sie kreativ sein.

2. Static am Kamin auf dem Dach

Binden Sie Ghastly ans Klavier im Erdgeschoss
und benutzen Sie dessen Kltespuk. Die Anwoh-
ner werden bald ein Feuer im Kamin entfachen.
Da der Schornstein verstopft ist, wird in einem
Raum im zweiten Stock Qualm austreten. Dort
platzieren Sie wieder Boo und locken mit seinem
Spuk die Anwohner dorthin. Die aufgebrachten
Insassen rufen einen Handwerker, bei dessen
Inspektion die sterblichen Uberreste durch den
Kamin poltern. Alternativ kénnen Sie auch
Stonewall auf dem Balkon einsetzen und ein Erd-
beben auslésen lassen. Dadurch fallen die Kno-
chen ebenfalls durch den Kamin.

3. Arclight im Keller

Direkt vor dem Geistergeféngnis finden Sie et-
was Erde auf dem Boden vor. Binden Sie dort
Stonewall und lassen Sie ihn ein Erdbeben erzeu-
gen. Dadurch fallt ein Stein aus der Mauer. So-
bald dies einer der Anwohner bemerkt, wird er
einen Handwerker rufen oder sogar selber anfan-
gen, weitere Steine zu entfernen. Damit befreien
Sie den dritten Geist. Ubrigens ist es keine Schan-
de, nicht alle Geister in einem Durchlauf zu be-
freien. Bevor Sie frustriert in die Tastatur beiflen,
denken Sie daran, dass Sie mithilfe der Missions-
statistik jederzeit wieder einen élteren Level an-
wiéhlen und noch mal spielen diirfen. So kénnen
Sie nach und nach die richtigen Taktiken probie-
ren, um jeweils alle Bonusgeister zu befreien.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps“.
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps
benétigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von Ihnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie diirfen nicht aus anderen (On-
line-) Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Verdffentlichung
angeboten worden sein!

COMPUTEC MEDIA Al
'C Games
th

n PC Games,
Mack-Strae

Daniel

tolzenberg

Performance
&Tuning

dm@pcgames.de

Sport- &
Rennspiele

\
js@pcgames.de
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Tipps & Trick

Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

Warcraft 3: The
Frozen Throne

Wenn lhre Helden am Ende einer Mis-
sion noch Platz im Inventar haben, stopfen
Sie sich bei einem Handler die Taschen mit
teuren Gegenstanden voll. Diese verkaufen
Sie in der nachsten Mission und haben ei-
nen Batzen Startgold mehr. Vor allem bei
den friihen Missionen ist dieser Trick sehr
hilfreich. ANDREAS PRISCHL.

Battlefield 1942:

[JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY

Offnen Sie die Konsole, indem Sie die Shift-
und Zirkumflex-Taste gleichzeitig driicken.
Nachdem Sie helpusobi 1 eingegeben haben,
konnen Sie folgende Codes benutzen:

god Unverwundbarkelt/Gott Modus
noclip  Durch Wénde gehen/Ghost-Modus
give all Alle Gegenstande und Waffen verfdgbar

give ammo  Zusétzliche Munition

give health Volle Gesundheit

give armor Mehr Riistung

Suicide Selbstmord

quit. Spiel beenden

Wahl der Charaktermodels:

Sie konnen verschiedene Charaktere erscheinen
lassen, die sich ihrer Gesinnung entsprechend
(helle Seite der Macht, dunkle Seite und Kultis-
ten) verhalten.

Offnen Sie die Konsole wie gehabt und geben Sie
helpusobi 1 ein.

Mit NPC spawn x erschaffen Sie den entspre-
chenden Charakter.

Mit playermodel x schliipfen Sie in die Rolle der

R - S
Reelo

Rockettrooper s
Saboteur

Stormtrooper

Tavion

Tusken

Alle I’rotagomsten fmden Sie im Splelumer-
verzeichnis ,Gamedata\base” in der Datei ,as-
sets1.pk3”.

In AuRenlevels mit lausigem Wetter wie auf
Hoth oder beim Saureregen bei Vaders Burg diir-
fen Sie sich als Wettergott austoben. Offnen Sie die
Konsole wie gehabt und geben Sie helpusobi 1 ein.
Jetzt tippen Sie r_we ein.
clear l
freeze e S
wind
GUSHRGWInG S s

lightrain

rain. : Tl L
acidrain

heavyrain . e ;

gewdhlten Spielfigur. Snow
Secret Weapons of WW2 pacedist S
Assassin_( drcid sand
X i fogi T
Boba_Fett heavyralnfog
Chewi e St light fagieie s
Desann outsideshake
Galak 2 i CHELEEE e g
Gonk Zudem konnen Sie wabernden Nebel emfarben
Gran r_fogColor x y z (Farbanteile von x rot, y griin, z
Human_merc blau, 0 bis 1)
Imperial
T;:"ogatgr R ) RON 2.0
Jawa Driicken Sie wéhrend des Spiels die T-Taste,
2 Jedi ! e = um das Eingabefenster zu 6ffnen. Hier geben
Flotter Schwimmwagen: Jedi2 Sie folgende Cheatcodes e
Um mit einem Schwimmwagen im Wasser (Fliis- Jeditrainer 2
i Kyle mpgod Gott-Modus
se) schneller voranzukommen, fahren Sie mit Luke mpkfa | Volle Energie und Gesundheit.
zwei Radern am Ufer! Merchant : Alle Waffen-Routinen: werden‘
Monmothma Mutant_rancor HiE : freigeschaltet. .
Noghri mptears Unendliche Munltlon, alle
Prisoner Waffen-Routinen
Probe mphealth Volle Gesundheit i
Protocol mpammo Volle Munltlon
R2d2 Level !
R5d2 : - mpnextmission Zur néchsten Mlsslon sprlngen
Ragnos mppos Position des Spielers anzelqen
Rancor mpguns. _Alle Waffen-Routinen
Rax mparmor Volle Riistung

[JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS

Geben Sie die folgenden Tastenkombinationen wihrend des laufenden Spieles ein. Sie diirfen
keine Spielfigur angewihlt haben. Die Richtungs-Angaben beziehen sich auf die Cursortastes

Stopfen Sie als Ingenieur einen Jeep voll Dyna-
mit und fahren Sie damit mitten in die Gegner-
schar! Jetzt steigen Sie aus und ziinden die
Bomben aus sicherer Distanz! Die Folgen der
Explosion sind gigantisch - das fegt sogar einen
Panzer von der Bildflache! STEFFEN POETSCH

Gothic 2: Die Nacht
des Raben

4, rechts, rechts, 4, +, unten Sie erhalten 250.000 Dollar

oben, U, unten, i Sie bekommen 10.000 Dollar

4, + U, +, unten, unten Pleite

3 x unten, links, rechts, U, unten, oben ‘Alle Forschungsprojekte abschliefen :
oben, oben, +, U, oben, oben Alle Tlere bleiben von Krankhelten verschont
+, oben, U, unten P 50 Pr L

+, oben, +, rechts, G, unten Saurier-DNS auf 100 Prozent setzen

G, G, G, links, links, links Alle Fleischfresser werden aggressiv

@, + unten, +, U Alle Dinosaurier sterben

links, rechts, links, rechts, + Alle Besucher sterben
Durch einen einfachen Trick lasst sich jede +, unten, i, oben, oben, oben Die Besucher sind zu 100 Prozent zufneden

Steintafel vervielfaltigen. Man muss sie im oben, +, unten, U, links, links - Samtliche Zaune verschwinden S
Inventar haben, darf aber noch nicht gelernt :{2;9“' ;,éunten;‘:, untten, +u' unten a};‘z i':;ttzewelle b;elltett sichaus e

. i s . s, oben, rechts, unten, 4, + rbelsturm erscheint - =
haben», sie zu lesen. Klicken Sie die Tafel |m~ +, 0, + unten, oben, unten Schiechtes Wetter
mekwiedetsenelal hoipion el +,+, rechts, links, oben, rechts Sonnenschein BT
zwei Tafeln. Diesen Vorgang kdnnen Sie belie- 4, links, links, +, +, rechts Z&une bieten héchste 5|cherhe|t
big oft wiederholen. MARIO ANDRESCHAK unten, unten, links, rechts, @, i, oben, oben  Z&une haben niedrige Sich
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Yager

Um Yager spielen zu kdnnen, sollten Sie iiber eine
schnelle Grafikkarte verfiigen ... oder einfach unse-
re Tuning-Tipps nutzen.

Die Grafikpracht von Yager hat ihren Preis: Auf der
hochsten Detailstufe stofit sogar die Geforce4-Ti-Se-
rie an ihre Leistungsgrenzen. Deaktivieren Sie den
Anisotropischen Filter” im Video-Menti. Auf einer
Geforce4 Ti-4200 Klettert die Framerate dank dieser
Mafnahme um gut 50 Prozent nach oben — auf ei-
nen gut spielbaren Wert von 45 Fps. Fiir eine Ge-
force FX 5200 Ultra miissen die Details schon deut-
lich drastischer reduziert werden. Deaktivieren Sie
die , Detail-Maps” sowie den , Anisotropischen Fil-
ter” und verringern Sie die Werte fiir , Texturde-
tails” und , Reflexionen” auf ,niedrig”. Mit diesen
Einstellungen biifien Sie zwar einiges an Grafik-
qualitét ein, dafiir steigt die Leistung der FX 5200
Ultra auf spielbare 35 Fps.

Die Performance der Geforce-FX-Beschleuniger fillt
generell sehr enttduschend aus. Eine Geforce FX
5600 Ultra macht schon bei 1.024x768 Bildpunkten
schlapp und schafft nicht mal 25 Fps. Der direkte
Konkurrent von Ati, die Radeon 9600 Pro, erreicht
bei den gleichen Einstellungen ein doppelt so gutes
Ergebnis. Auf einer Geforce FX 5900 Ultra war Yager
mit 45 Fps zwar problemlos spielbar, eine Radeon
9800 Pro brachte es hingegen locker auf 72 Fps und
héingte den Rivalen somit um satte 62 Prozent ab.
Selbst bei 4x-Kantenglattung und 4:1 anisotroper
Texturfilterung erzielten wir mit dem Ati-Boliden
noch eine deutlich bessere Framerate als mit der Ge-
force FX 5900 Ultra ohne diese Qualititsverbesserer.
Eventuell verhilft ein Patch den Geforce-FX-Karten

E Detail-Maps: Versieht die Texturen mit zusétzlichen Details.
Sollte nur auf Grafikkarten der untersten beiden Leistungsklas-
sen deaktiviert werden.

P Anisotropischer Filter: Zeichnet nach hinten geneigte Fié-
chen auch auf Entfernung noch scharf, verlangt allerdings viel
Leistung von der Grafikkarte.

[E] Schatten: Lasst alle Raumjéiger einen Schatten werfen. Ei-
orgt bei i

ne fiir mehr
Leistung.
ﬂ Anti-Aliasing: Bestimmt den Wert fiir die Kantengléttung.
Erst eine Radeon 9700 Pro hat geniigend Leistung fiir diesen
Qualitatsverbesserer.
B Texturdetails: Mit einer Geforce2/4 MX soliten Sie die Tex-
turqualitét herabsetzen. Auf der niedrigsten Stufe ist Yager
allerdings schlicht unansehnlich.

Die kostet viel
Leistung. Ein niedriger Wert sorgt besonders auf alteren Karten
fiir einen Performance-Zuwachs.

TUNING-TIPPS

Um Yager in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen De-
tails zu spielen, benatigen Sie:

01333 MHz

0256 MByte RAM

O Radeon 9600 Pro

Mit einer Geforce FX 5200 Ultra soliten Sie:
[01.024x768 und 32 Bit auswahlen

zu mehr Leistung. Bis dahin bleiben die aktuell
Radeon-Karten fiir Yager die erste Wahl.

Die CPU-Anforderungen sind dagegen eher gering.
Wie bei den meisten Konsolenumsetzungen fiir den
PC reicht bereits ein 1.300 MHz starker Prozessor fiir
einen fliissigen Bildaufbau. Das Optionsmenti bietet

CIDie ,Detail-Maps”

O Den ,Anisotropischen Filter deaktivieren
OIDie ,Texturdetails* auf ,niedrig” setzen
[IDie ,Reflexionen” auf ,niedrig" setzen

Mit einer Geforce4 Ti-4200 soliten Sie:
[11.024x768 und 32 Bit auswahlen
CIDen ,Ani Filter"

keiten,

indes nur sehr wenige Einstell

um CPUs mit weniger als 1.000 MHz zu entlasten.
Setzen Sie bei einer schwiicheren CPU die , Reflexio-
nen” auf einen niedrigeren Wert und deaktivieren
Sie die Darstellung der Schatten. Diese fallen wih-
rend der Schlachten ohnehin kaum auf.

Der Hauptspeicher wird ebenfalls nur wenig be-
ansprucht. Mit 256 MByte sind Sie bereits auf der
sicheren Seite. Die Ladezeiten sind grundsétzlich
sehr kurz; ein Levelwechsel dauert nur wenige Se-
kunden. DANIEL MOLLENDORF

MAXIMALE DETAILSTUFE

Hoch aufgeld
Texturen, auffalli-
ge Effekte und ei-
ne hervorragende

Darstellung der
Wasserober-
flache zeichnen

oste | MINIMALE DETAILSTUFE

Mit einer Geforce FX 5600 Ultra sollten Sie:
[11.024x768 und 32 Bit auswahlen

ODie ,Detail-Maps” deaktivieren

ODen ,Anisotropischen Filter* deaktivieren
ODie ,Texturdetails® auf ,mittel“ setzen
CIDie ,Reflexionen* auf ,mittel* setzen

Mit einer Radeon 9700 Pro soliten Sie:
001.024x768 und 32 Bit auswahlen

[ 4x-Kantenglattung aktivieren

[4:1 anisotrope Filterung aktivieren

Yager aus.
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Die Reflexionen
auf dem Wasser
sind verschwun-
den und samtli

che Texture:
wirken schwam-
mig (siehe Him-

mel).

DIE HAUFIGSTEN
PROBLEME

Mieses Ergebnis
beim 3D Mark 03

Wieso erreicht ein Freund von mir mit &hn-
licher Hardware eine deutlich hohere Punktzahl
im 3DMark 03?

Das Ergebnis ist keine brauchbare Aussage
Uber die Leistungsfahigkeit Ihres PCs. Hard-
ware-Hersteller wie Ati und Nvidia optimieren
ihre Treiber fiir dieses Programm, wodurch die
Testergebnisse stark verfalscht werden. Die
3D-Mark-Werte mit aktuellen Treibern lassen
sich also nicht mit denen &lterer Treiber verglei-
chen. Wir empfehlen, mit Spielen wie Elite For-
ce 2 oder Unreal 2 eine Leistungstberprifung
durchzufiihren. Diese spiegeln die Spieleleis-
tung des PCs besser wider und sind weniger
anfallig filr nachtragliche ,Optimierungen®.

CPU zu langsam?

Ich will mir einen Athlon XP 3000+ kaufen, bin
aber unschliissig. Ist der Prozessor mit 2.100
MHz so schnell wie ein P4 mit 2.100 MHz?
Sollte ich lieber ein Intel-System kaufen?

Bei der Bezeichnung der Athlon-XP-CPUs
greift AMD auf das so genannte Performance-
Rating zurlick. Bei dieser Methode wird die
relative Leistung der Prozessoren anstelle
der eigentlichen Taktzahl angegeben. Ein
Athlon XP 3000+ ist zwar ,nur* mit 2.100
MHz getaktet, die Spiele-Performance ist
allerdings laut Hersteller mit einem Pentium
4 mit 3.000 MHz zu vergleichen. Derzeit
sind die neuen Pentium-4-C-Prozessoren ins-
gesamt ein wenig schneller als die Konkur-
renz-Produkte von AMD (selbst bei gleichem
XP-Rating), dafir liegt der Athlon XP beim
Preis-Leistungs-Verhaltnis vorne. Weitere In-
formationen zu den aktuellen AMD-Pro-
zessoren sowie den Vergleich mit
Intel-Prozessoren finden Sie im
AMD-Special in dieser Ausgabe.

PC Games nutzt folgende
Hardware im Tuninglabor:

* Grafikkarten von Innovision, Guillemot,
MSI, Tyan und Sparkle

* Prozessoren mit frei wahlbarem Multipli-
kator von Intel und AMD

+ DDR-Arbeitsspeicher (DDR 333/400/466)
von Corsair und Memory Solutions

* KT333-, KT400- sowie Nforce2-Main-
boards von Epox, MSI und Asus

+ Audigy-Soundkarten von Creative

» Referenz-System fiir Notebook-Checks:
Dell Inspiron 8200

+ Referenz-System Bereich Komplett-PCs:
Dell Dimension 8100
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Medal of Honor: Breakthrough

Eqgal, ob Italien oder Afrika - mit unseren Tuning-
Mapnahmen sind Sie fiir jedes Szenario bestens
geriistet.

Das neueste Add-on zu Medal of Honor: Allied As-
sault (dt.) basiert wie das Hauptprogramm auf der
bewéhrten Q3-Engine. Fiir eine ordentliche Spiele-
leistung benétigen Sie daher eine schnelle CPU und
viel Arbeitsspeicher. Fiir die beste Grafikqualitit bei
der maximalen Detailstufe sollte ein Athlon XP 2700+
in Threm System arbeiten. Bei schwicheren Prozesso-
ren kénnen Sie mehr Leistung herausholen, mdem
Sie die , Kurvendetails” sowie die ,Mc “re-
duzieren. Zudem sollten Sie den Wert fiir ,Schatten”
auf ,Einfach” setzen und die , Weather Effects” deak-
tivieren. Auf einem Athlon XP 2000+ konnten wir
dank dieser Einstellungen eine um 20 Prozent besse-
re Performance erzielen. Mit einer 1.200-MHz-CPU
ist nur bei der geringsten Detailstufe ein fliissiger
Bildaufbau méglich. Auf geniigend i icher
kénnen Sie nicht verzichten: 512 MByte sind “Pflicht.

Mit 256 MByte dauern die Ladezeiten nicht nur we-
sentlich langer, sondern es kommt auch zu vereinzel-
ten Rucklern im Spi und die all; ine Perfor-

Um Breakthrough in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und al-
len Details zu spielen, bendtigen Sie:

[02.700 MHz

[1512 MByte RAM

O Geforce4 Ti-4200

Mit 2.000 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce FX
5200 Ultra sollten Sie:

Im ,Video*-Menii:

[CIDie ,Weather Effects” deaktivieren

[CIFiir ,Texture Detail* den Wert ,Medium® auswahlen
Im ,Advanced"-Menii:
CIDie ,Schatten” auf ,Einfach” setzen

0, Gelandedetails" auf ,Mittel” reduzieren
O, Modell-Details* auf ,Mittel herabsetzen
DIFir Kurvendetails” Niedrig* auswahlen
O, Dynamisches Licht* deaktivieren

‘mance sinkt. Fiir die Grafikkarte ist dagegen Schon-
gang angesagt. Bereits eine Geforce FX 5200 Ultra
oder eine Geforce3 Ti-200 reichen aus. Bei schnelleren
Beschl n wie der Radeon 9700 (Pro)/9800

Mit 2.500 MHz, 512 MByte Speicher und Geforce FX
5600 Ultra soliten Sie:

Im ,Video*-Meni:

[CIDie ,Weather Effects deaktivieren

Im ,Advanced-Menii:

OIDie ,Schatten® auf ,Einfach” setzen

O, Gelandedetails* auf ,Hoch* setzen

OIFiir, Kurvendetails* ,Mittel" auswahlen
0,Modell-Details* auf ,Hoch* setzen

Mit 2.800 MHz, 512 MByte Speicher und Radeon 9700
Pro sollten Sie:

Im Video*-Menii und ,Advanced“-Menii:

D Alle Details auf Maximum setzen

O 4x-Kantenglattung aktivieren

O Den anisotropen Texturfilter auf 4:1 setzen

(Pro) oder Karten mit Geforce FX 5800 (Ultra)/5900
(Ultra) sollten Sie sich eine deutlich bessere Bildqua-
litét durch 4x-Kantenglattung und 4:1 anisotrope
Texturfilterung gonnen. DANIEL MOLLENDORF

Knightshi

Knightshift stellt hohe Anforderungen an die Hard-
ware - gegen Frust in der knuffigen Fantasy-Welt hel-
fen unsere Tuning-Tipps.

Hinter der putzigen Fassade von ngh(shlﬂ steckt eine
sehr h } ige Grafik-Engine. B die
DirectX-8-Effekte wie die Wasserreflexionen zwingen
schwiichere 3D-Beschleuniger in die Knie. Auf einer Ge-
force FX 5600 (Ultra) sollten Sie dieses Feature im Op-
tionsmenii deaktivieren. Mit einer Geforce3 Ti-200 oder
einer Geforce FX 5200 (Ultra) verzichten Sie am besten
ganz auf die DX8-Features. Wehlen Sie dazu im exter-
nen Optionsmenii (Config.exe im Knightshift-Verzeich-
nis) unter ,Graphik Engine” anstelle von ,Shader” den
Wert , T+L" aus. Auf diese Weise entfallen zwar Effekte
wie die Reflexionen auf der Wasseroberfliche oder der
Schatten von vorbeiziehenden Wolken, dafiir konnten
wir mit dieser Einstellung die Framerate auf einer Ge-
force3 Ti-200 fast verdoppeln. Eine Radeon 9600 Pro be-
wiltigt dagegen miihelos die Berechnung der aufwen-
digen , Wasserreflexionen”. Eine Radeon 9700 (Pro) hat
noch geniigend Leistungsreserven fiir 2x-Kantenglét-
tung und 41 anisotrope Texturfilterung. Die CPU spielt
bei dem Rollenspiel-Strategie-Mix von Zuxxez ebenfalls
eine entscheidende Rolle. Erst 2.200 MHz ermoghchen
einen fliissigen Spi by D

Auf schwéicheren ¢ Systemen unterhalb der 2-GHz-Gren-
ze sollten Sie die , Grafikdetailstufe” auf , Mittel” und
die ,Schatten” auf ,Einfach” herabsetzen. 512 MByte
Speicher wirken sich nur geringfiigig auf den Spielfluss
und die Ladezeiten aus. DANIEL MOLLENDORF

Maximale Detailstufe |
) = X

DAS OPTIONS-MENU VON KNIGHTSHIFT
N Y SN S

[N Aufisung: Bei einer Geforce2 oder Geforce4 MX wah-

len Sie besser 800x600.
P qualitit der Textu n niedriger Wert entlastet die

Iasst die Umgeb: sehr m: und
unscharf wirken.

Bel elner CPU als 2.000
MHz setzen Sie die , Grafikdetailstufe* herab. Dadurch
= ;

Y schatten: Lsst alle Figuren und Objekte einen Schat-
ten werfen. Auf CPUs mit weniger als 2.000 MHz besser
auf ,Einfach* herabsetzen.

[ effexte: gewin-
nen an Qualitit. Bei einer schwacheren Grafikkarte (Ge-
force2/4 MX) wahlen Sie fiir mehr Leistung ,Niedrig*
aus.

[ Regen/Schnee: Die Wettereftekte bel Kalghhift sor
Bei

[d iscit: Sorgt fir einen Wellenefrekt, der sich am Ufer
bricht. Bendtigt wenig Rechenleistung, daher aktiviert
lassen.

i am
stérksten. Erst ab einer Radeon 9600 Pro oder Geforce4.
Ti dieses Fe ktivi

] Animierte Baume: Lasst di im Wind
schwanken. Hat nur sehr geringen Einfluss auf die Per-
formance.

[ET) Wolkenschatten: Erzeugt die lllusion von ziehenden
Wolken durch einen entsprechenden Schattenwurf am
Boden. Kann auf Geforce2/4 MX nicht dargestellt wer-
den.

LIEBLOS
hatten und die

Wasserreflexionen feh-
len, zudem sind die Um-
gebungstexturen sehr
niedrig aufgelost.
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Uber den Wolken ...?

Ich habe neulich eine Werbung von Strato fiir
die Internet-Verbindung skyDSL gesehen. Da soll
man mit bis zu 16.000 kBitls ins Internet gehen

CD- und DVD-Laufwerken ausgestattet. Bis diese
alle durch entsprechende S-ATA-Geréte ausge-
wechselt sind, dauert es sicherlich noch vier Jahre.

Hardware-Hilfe

DAS PROBLEM
DES MONATS

konnen. Ich bin leidenschaftlicher Spieler, besitze
zurzeit aber noch ein analoges 56K-Modem. Nun
frage ich mich, ob ich mit skyDSL einen niedrigen

Aufristen oder Aldi?

Ich besitze einen AMD Athlon mit 1.400 MH:

Geheime Leistungs-Fresser

Ping erreiche, damit ich auch Ego-Shooter online
spielen kann. Oder sollte ich mir vielleicht doch
gleich ISDN zulegen, damit ich auch Battlefield
1942 ordentlich spielen kann?

256 MByte SDR-SDRAM, einem Elitegroup-
K7S5A-Mainboard und einer Geforce2 MX-200.
Welche Anschaffungen wiirden Sie mir empfehlen,
um meinen PC spieletauglich zu machen? Soll ich
mir vielleicht gleich einen neuen PC kaufen? Ich
dachte daran, den Arbeitsspeicher auf 512 MByte
aufzustocken und von SDR-SDRAM auf DDR-
Speicher umzusatteln. Auflerdem wiirde ich mir
eine neue Grafikkarte einbauen. Was bringt das
meinem PC iiberhaupt? Eine letzte Frage noch:
Was halten Sie von den neuen Aldi-PCs?

FLORIAN R.

PEGGY KLUNKER

Der Ping bei satellitengestiitzten Internetver-
bindungen wie skyDSL ist in der Regel nicht f
Ego-Shooter geeignet. Der Grund dafiir liegt in
der Art der Dateniibertragung. Bei skyDSL ist der
Download per Satellit zwar schnell, der Ping auf-
grund der riesigen Entfernung zum Satelliten
aber viel zu hoch. Er liegt in der Regel zwischen
200 und 300 Millisekunden und ist somit nicht
fiir Actionspiele geeignet. Alle Daten, die von Th-
rem PC an andere Spieler verschickt werden,
miissten weiterhin {iber [hre langsame Telefonlei-
tung gehen. Mit ISDN kénnen Sie dagegen auch
mit sehr niedrigen Pings Battlefield 1942 im
Internet spielen.

Damit Thr PC es auch mit aktuellen 3D-Spielen
aufnehmen kann, miissten Sie nicht nur den Pro-
zessor, sondern auch das Mainboard, den Speicher
und die Grafikkarte auswechseln. Es macht also
deutlich weniger Arbeit, das Geld gleich in einen
neuen Komplett-PC zu investieren. Die PCs von
Medion iiberzeugten in den letzten beiden Jahren
durch ein gutes Preis-Leistungs-Verhlinis und
gute Spieletauglichkeit. Leider wird bei vielen PCs
von der Stange héufig bei der Grafikkarte gespart.
Der kommende Aldi-PC soll allerdings mit einer
Radeon 9800 ausgeliefert werden, weshalb er fiir
die neuesten Spiele-Titel bestens geeignet wire.
Wollen Sie Thren PC lieber in Einzelteilen selbst
zusammenbauen, empfehlen wir Thnen einen
Blick auf die Seite 210. In der Rubrik ,Einkaufs-
fithrer” stellen wir Thnen monatlich drei verschie-
dene PC-Konfigurationen im Detail vor.

S-ATA oder nicl

Ich habe eine Frage zum Artikel ,Kaufen oder
nicht kaufen” aus der PC Games 10/2003 auf Seite
175. Wird die IDE-Schnittstelle fiir Festplatten
und CD-IDVD-Laufwerke in Zukunft aussterben?
Ich wiirde mir gerne in der niichsten Zeit eine neue
Festplatte kaufen. Da stellt sich mir jetzt die Fra-
ge: Kann ich die neue Festplatte in zwei Jahren
noch mit einem dann aktuellen PC verwenden? Es
wiire schade, wenn ich dann nicht mehr auj
kann, da ich ,nur” eine IDE-Festplatte habe. o

;fLPH wiosciorer — Welche Grafikkarte?

In der Ausgabe 10/03 habt ihr einen riesigen
Grafikkarten-Test gebracht. Der war zwar erst-
klassig, trotzdem weifd ich nicht, fiir welche Karte
ich mich entscheiden soll. Ich wiirde maximal 300
Euro fiir eine neue, hiibsche, wunderschnelle Gra-
fikkarte ausgeben — aber fiir welche? Ich habe zur-

IDE-Festplatten werden Sie in zwei Jahren si-
cherlich noch einsetzen kénnen. Kein Mainboard-
Hersteller wird sich erdreisten, den langjéhrigen
Festplattenstandard einfach iiber Bord zu werfen.
Schlieflich sind alle aktuellen PCs nicht nur mit
IDE-Festplatten, sondern auch mit IDE-Brennern,

* Dienste
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Im Hintergrund von Windows XP arbeiten viele (oft)
fleiBige Programme, ohne dass Sie es iiberhaupt mit-
bekommen. Leider werden viele dieser so genannten
Dienste nur sehr selten oder gar nicht bendtigt.
Wir zeigen lhnen, welche wichtig sind, und wie Sie
die unwichtigen abschalten und damit Leistungs:
Ressourcen freigeben.

»Zu lhren Diensten”

Driicken Sie die Windows-Taste und ,r* gleichzeitig.
Geben Sie ,services.msc* (ohne Anfiihrungszeichen)
ein und Sie gelangen direkt zur Dienst-Verwaltung.
Samtliche Anderungen der Windows-Dienste betreffen
alle Benutzerkonten, sofern Sie keine separaten Hard-
wareprofile dafir erstellen. Bevor Sie auch nur einen
Eintrag andern, sollten Sie unbedingt die Beschrei-
bung lesen: Die finden Sie links neben den Dienst-Ein-
fragen.

Abschalten? Kein Problem.

Hier die wichtigsten Dienste, die Sie als erfahrener An-

wender in der deutschen Windows-XP-Version deakti- |

vieren konnen:

m Automatische Updates

u Computerbrowser

= |[MAPI CD-Brenn-COM-Dienste (wenn Sie ein eigenes
Brenn-Programm besitzen)

B [ndexdienst

m MS Messenger

® Nachrichtendienst

m System Restore (aktivieren, wenn Sie Beta-Software
installieren)

= Themes (wenn Sie nur die klassische Ansicht nutzen)

B Web Client

=B Windows-Tour

® Ati HotKey Poller

WAT| Smart

u InteractivelL.ogon

= NVIDIA Driver Helper Service

Nicht abschalten!

Diese Dienste sollten Sie keinesfalls abschalten, da
Sie fiir den XP-Betrieb wichtig sind:

B COM+Ereignissystem

® Druckerwarteschlange

B Ereignisprotokoll

u Plug & Play

B Remote-Prozeduraufruf

® RPC-Locator

m Sicherheitskontenverwaltung

® Windows Audio

DIENSTE In
g diesem Menii
schalten Sie
die sonst un-
sichtbaren
Performance-
Fresser unter
Windows XP
aus.
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GES
shop

iigen pur
mit skyDSL

iert's
tungen

Leistungen
yDSL

gen
gramm

GUNSTIG Solche
80-Millimeter-Lif-
tersind nicht teuer
und bewahren

SCHLECHTE IDEE Fiir Online-Spi

le sind die i tzten|

DSL-Angebote wie skyDSL von Strato nicht geeignet. |

Neu: skyDSL jetzt mit bis 2« 16.000 Kbit/s
g bundesweit verfiigbar!

Neu:
enkung der
| “surfkosten

Highs

peed-Snrfen ¥
mit bis zu 16.000 Kbit/s

‘is zu 150 Stunden freie R
Surfzeit/Monat inklusive[S

Profi-Homepage mit eigend
-de-Domain inklusive

\/uardwa.epreise jetzt
bis zu 50 € gesenit.
Nur noch bis 30,09.03

schnelle Prozesso-

ren als CPU- oder
Gehausekiihler vor
dem Hitzetod.
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zeit einen Pentium 4 mit 2.533 MHz (533 MHz
F ide-Bus), ein i850E-Mainb d mit 1.024
MByte PC800-RDRAM (Rambus-Speicher) und
eine leicht iibertaktete Geforce3. Ich spiele fast al-
les, also von Unreal 2 iiber You don’t know Jack
bis hin zu Warcraft 3, Diablo 2 oder Rally Sport
Challenge. Zu welcher Karte wiirdet ihr mir raten?

STEPANOVIC MARKO

Da Sie sich ein Preislimit von 300 Euro gesetzt
haben, bleibt die Auswahl beschrénkt. Knapp an
der Preisgrenze kratzen die neuen High-End-Gra-
fikkarten mit Atis empfehlenswertem Radeon-
9800-Grafikchip. Auf Seite 208 konnen Sie den Test
der Sapphire Atlantis Radeon 9800 lesen. Sie lasst
sich sehr gut {ibertakten und ist auch fiir DirectX-
9-Spiele wie Half-Life 2 geeignet.

Taktfrequenz-Check

Ich habe mir die Radeon 9800 Pro mit 256
MByte (GV-R98P256D) von Gigabyte gekauft. Die
hauseigene Ubertaktungssoftware V-Tuner zeigt
mir an, dass die Grafikkarte einen Kerntakt
(,,Core Clock”) von 379 MHz hat und dass der
Speichertakt (,Memory Clock”) bei 352 MHz liegt.
Laut Hersteller handelt es sich bei dem Grafik-
speicher aber um DDR2-RAM mit 700 MHz. Zeigt
mir der V-Tuner tatsichlich die richtigen Werte
oder muss ich ihn mit zwei multiplizieren? Wenn
352 MHz schon der errechnete Wert ist, dann wur-
de auf der Grafikkarte doch nur normalen DDR-I-
Speicher verbaut, oder?

ALl GUNDUZ

Eins vorweg: Thre Grafikkarte arbeitet vollkom-
men normal. Die wirkliche Taktfrequenz der Spei-
cherbausteine betrégt tatsdchlich 352 MHz. Da es
sich hier aber nicht um normalen Grafikspeicher,
sondern DDR-SDRAM (Speicher mit doppelter
Datenrate) handelt, tibertrégt er pro Taktsignal
nicht nur ein Datenpaket, sondern gleich zwei. Ef-
fektiv tibertrégt er also so viel Daten wie ein mit
704 MHz getakteter RAM-Baustein mit nur einfa-
cher Datenrate. Ubrigens wird auch bei DDR-I-

Auf Seite 208 fin-
den SiedenTestzurAt-

lantis Radeon 9800 von Sap- . ;
phire - einer empfehlenswerten Di- "
rectX-9-Grafikkarte, die teilweise schon fiir~

ca. 300 Euro zu haben ist.

Speicher die wirkliche Taktfrequenz mal zwei ge-
nommen, um die effektive Taktrate zu bestimmen.
Um Sie nicht zu verwirren, geben wir bei unseren
Grafikkarten-Tests den realen Speichertakt an und
versehen ihn mit dem Anhéngsel ,DDR” oder
~DDR2”,

Umbau: schlau!

Vor zwei Tagen habe ich meinen neuen PC abge-
holt. Bestellt hatte ich einen Athlon XP 3000+, ein
Nforce2-Mainboard von MSI (K7N2 Delta-ILSR)
und 512 MByte DDR333-Speicher. Ausgeliefer:
wurde der PC aber mit dem KT400-Mainboard

Liifter vorschlagen? Auflerdem weifl ich nicht ge-
nau, wie ich den Liifter wechseln soll. Eine Frage
noch: Bevor ich den alten Liifter ausbaue, muss ich
den Treiber deinstallieren?

NICO SCHULTZ

Thr PC hat ganz eindeutig ein Hitzeproblem,
denn der Gehéuseliifter kiihlt bei ihrem PC vor al-
lem den Hauptprozessor. Sie kénnen den Liifter
durch einen handelsiiblichen 80-Millimeter-Liifter
ersetzen. Die gibt es schon ab fiinf Euro bei einem
Fachhéndler oder in Online-Shops wie www.alter-
nate.de oder www.pc-icebox.de. Treiber werden

fiir Lisfter tibrigens nicht bendtigt.

MSI KT4A Ultra-FISR. Ich spiele sehr gerne, bin
aber technisch nicht so versiert. Daher habe ich ei-
ne wichtige Frage:
Soll ich das gelieferte Mainboard KT4A behal-
ten oder auf dem Umbau auf K7N2 bestehen?
INGRID PRASSL

Lassen Sie sich mit der KT400-Platine keinen
Ladenhiiter andrehen, sondern pochen Sie darauf,
dass man Thnen die urspriinglich bestellte
Nforce2-Hauptplatine in den PC einbaut. Achten
Sie darauf, dass ein gegebenenfalls vorinstalliertes
Windows XP ebenfalls vom Hersteller neu instal-
liert werden muss, sonst bremsen eventuelle Trei-
berleichen vom alten Mainboard Ihren neuen PC
unnétig aus. In der Ausstattung unterscheiden
sich die beiden Hauptplatinen zwar nur gering-
fiigig, der Nforce2-Chipsatz ist in Spielen aber
schneller.

Eine heife Kiste

Ich habe ein Problem mit meinem Gehiuse-Liif-
ter. Im April 2003 hatte ich mir den neuen Aldi-PC
gekauft. Nun stiirzt er bei Spielen wie Battlefield
1942 oder GTA Vice City nach ungefihr einer Stun-
de ab. Dann hilft nur ein Neustart. Ich habe probe-
weise die linke Seitenwand abgenommen und den
PC ei haltet, aber der Gehiuse-Liifter lief
nicht an. Konnt ihr mir einen guten und giinstigen

Mainboard-Suche

Nach Ihrem Grafikkartentest in Ausgabe 10/03
will ich meinen PC in niichster Zeit mit einer At-
lantis Radeon 9600 Pro aufriisten. Auflerdem
mdchte ich meinen Pentium 3 mit 866 MHz durch
einen AMD Athlon XP 2400+ ersetzen. Dazu brau-
che ich ein neues Mainboard. Ich benitige keine
Schnittstellen wie Serial ATA, LAN, Firewire oder
RAID. Onboard-Sound reicht mir véllig. Perfor-
mance-Verluste (bis zu 10 Prozent) sind mir auch
egal, mir wiirde also auch eine Platine mit einem
alten Chipsatz reichen. Wenn es von technischer
Seite keine Probleme dabei gibt, wiirde ich gerne
meinen alten SDR-Arbeitsspeicher weiterbenut-
zen. Alternativ wiirde ich auch eine Platine neh-
men, die sowohl SDR- als auch DDR-Speicher
unterstiitzt. Ein Preis von ca. 50 Euro wire opti-
mal.

MARKUS TEWS

Mainboards, die sowohl mit DDR- als auch
SDR-Speicher laufen, vertragen sich nicht mit ak-
tuellen Prozessoren wie dem Athlon XP 2400+.
Wenn Sie diesen Prozessor einsetzen wollen, bleibt
Thnen lediglich der Umstieg auf DDR-Speicher.
Das Sockel-A-Mainboard EP-8K9AI mit KT400-
Chipsatz von Epox kostet bei www.alternate.de
(Tel.: 01805-905040) 59 Euro, besitzt einen eigenen
Soundchip und vier USB-2.0-Anschliisse.
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Gothic 2: Die Nacht des Raben

Platz da, Lurker! In der letzten Ausgabe ha-
ben wir Sie durch die Hauptstory des Gothic-
2-Add-ons gefiihrt, nun entlocken wir der
neuen Welt ihre letzten Geheimnisse. Wir be-
gleiten Sie durch die zahlreichen Neben-
quests und sagen lhnen, was ein echter Ent-
decker sonst noch wissen muss.

Schone neue Welt

Nur die Starken iiberleben!

Ignorieren Sie zu Beginn alle anderen Talente
und Eigenschaften und steigern Sie gezielt Ihre
Stérke. Gerade die guten Waffen erfordern nun
astronomisch hohe Stérkewerte; wenn Sie Ihre
ersten Lernpunkte fiir andere Dinge ausgeben,
geraten Sie schnell in eine Sackgasse, die es
Thnen beinahe unméglich macht, weitere Erfah-
rungspunkte zu sammeln, da die wenigen
Ihnen zugénglichen Waffen keinen toten Sca-
venger vom Teller ziehen. Peilen Sie also einen
Starkewert von 50 Punkten an, bevor Sie sich

mit sek iten wie Tranket
Taschendlebstahl oder Schmieden beschaftigen.
Wer jagt, verliert

Auch wenn Sie nun das Ausschlachten der
Tiere giinstiger erlernen kénnen, sollten Sie
darauf verzichten. Am Anfang benétigen Sie
die wertvollen Lernpunkte dringend fiir an-
dere Talente (siehe oben), spiter 16sen sich Thre
Geldsorgen ohnehin in Wohlgefallen auf.

Irre Irrichter
Das Amulett des Suchenden Irrlichts, das Sie
recht friih im Spiel von Vatras erhalten, wan-
dert erst einmal in die Tasche und kann da
ruhig eine ganze Weile bleiben. Die Aufwer-
tung kostet eindeutig zu viele Lernpunkte, so
dass Sie sich erst mit dem Ding beschiiftigen
- sollten, wenn Sie die neue Welt erreicht haben.

Lesen bildet
Spendabel sollten Sie hingegen bei der Spra-
che der Erbauer sein. Lassen Sie sich so frith
- wie méglich von Myxir darin unterrichten,
dann konnen Sie viele der herumliegenden
Steintafeln entziffern, die Thre Eigenschaften
dauerhaft steigern. Wie Monster ,respawnen”
auch einige der Tafeln beim Eintritt in ein neu-
es Kapitel - es lohnt sich also durchaus, bereits
erkundete Gebiete spater noch einmal zu be-
suchen. Zuniachst geniigt tibrigens die Sprache

HEIMTUCKISCH Gregs zweiter Schatz liegt auf dieser kleinen Insel und wird von
einem Lurker bewacht, der sich vorzugsweise im hohen Schilf versteckt hélt.
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der Bauern, erst kurz vor dem Teleport in die
neue Welt sollten Sie die Sprache der Krieger
erlernen.

Geduld wird befohnt

Ab einem Wert von 60 Punkten kostet die Stei-
gerung Threr Fahigkeiten nun Unmengen von
Lernpunkten. Setzen Sie die entsprechenden
Steintafeln daher erst spiter ein - so lange Sie
ein Starkepunkt oder ein Kampftalent noch ein
oder zwei Lernpunkte kosten, sollten Sie keine
Tafel verschwenden. Das gilt natiirlich nicht
fiir Stei In, die Thre Leb: gie erho-
hen; die konnen und sollen Sie selbstverstind-
lich sofort verwenden.

Der letzte Anker

Wer sich dennoch einmal ,verskillt” hat, muss
nicht gleich neu anfangen — bei den diversen
Innos-Statuen kénnen Sie sich nun Thre Eigen-
schaften unbegrenzt erhthen lassen. Fiir eine
Spende von 100 Goldstiicken gibt es einmal
pro Tag Boni auf Stérke, Geschick, Mana oder
Lebensenergie, ein Limit existiert nicht mehr.
Wer will, kann demnach abwechselnd schla-
fen und beten und kommt so ohne zu cheaten
schnell an hohe Werte — allerdings geht Thnen
auf diese Weise der Spaf an der neuen He-
rausforderung flGten.

Gute Freunde....

Dank der stérkeren Monster sind die ersten Er-
fahrungsstufen mit dem Add-on eine Qual.
‘Wenn Sie es leichter haben wollen, schauen Sie
gleich zu Beginn mal am Hafen vorbei und
quatschen mit Lares (passen Sie aber auf Moe
auf, der hingt immer noch vor der Taverne
rum und vermébelt Sie kréftig, wenn Sie ihm
zu nahe kommen). Thr alter Kumpel bietet Th-
nen namlich an, Sie wahlweise zum Hof des
Grofbauern oder zu den Wassermagiern zu
begleiten. Und auch, wenn Sie an diesen Orten
noch gar nix verloren haben, sollten Sie auf
sein Angebot eingehen — er verpriigelt locker
alle Monster, die sich auf dem Weg befinden

nen Sie die Landstriche rund um Khorinis rela-
tiv gefahrlos , abgrasen”.

 {iber den Dachern von Khorinis
Schwingen Sie sich ruhig mal auf die Haus-
décher der Hafenstadt. Dort liegen neuerdings
eine Menge niitzlicher Gegenstinde herum,
die nur darauf warten, von kleptomanischen
Helden abgegriffen zu werden. Stéren tut sich
daran iibrigens niemand.

Das schwarze Erz

Sowohl in der alten, als auch in der neuen Welt
finden Sie nun schwarze Erzbrocken. Damit
lassen sich Gegner verlangsamen. Da das Ge-
stein sehr selten ist, sollten Sie es mit Bedacht
einsetzen; kombiniert mit einem Geschwin-
digkeitstrank eignet es sich zum Beispiel gut
fiir den Kampf gegen die Drachen.

Joe wer?

Waffenhéndler Hakon weil von einem Kerl
namens Joe, der angeblich einen Weg gefun-
den hat, in die Wehrtiirme von Khorinis einzu-
steigen und die dort gelagerten Waffen zu
Klauen. Um es ihm gleichzutun, benétigen Sie
die Schliissel fiir die diversen Tiirme, die es bei
den folgenden Milizsoldaten zu stibitzen gilt:
Peck, Ruga, Rangar, Wambo und Pablo. Sie ha-
ben zwei Moglichkeiten: Entweder klauen Sie
die Schltissel per Taschendiebstahl (die beno-
tigte Geschicklichkeit liegt zwischen 20 Punk-
ten bei Pablo und 60 bei Peck) oder Sie hauen
die Soldaten einfach um, nehmen ihre Schliis-
sel an sich und verwischen Ihre Spuren mit
einem Vergessen-Zauber. Joe limmelt sich
iibrigens in Pecks Turm herum.

Hupfdohle

Back for good: Der aus Gothic 1 bekannte
Akrobatik-Bonus feiert sein Comeback. Haben
Sie einen Geschicklichkeitswert von 90 Punk-
ten erreicht, diirfen Sie von da an schneller
und vor allem weiter springen. Vorsicht: Rin-
ge, Amulette und Giirtel flieBen nicht in die

und Sie konnen kraftig Erfahrungspunkte ab-

ein!

kassieren. Wollen Sie den Gewinn maximie-
ren, diirfen Sie Lares ruhig auch mal warten
lassen und die umliegende Gegend nach
streunenden Tieren absuchen, die Sie dann zu
ihm locken. Eine andere Variante sind die Ver-
wandlungs-Spruchrollen, die Alchemist Ignaz
verkauft. In Gestalt eines Kénigssnappers kon-

Auf Schatzsuche

Wo steckt Greg?

Wenn Sie dem Piraten Greg geholfen haben, in
die Stadt zu gelangen, treibt er sich spater vor
der Taverne zur toten Harpie herum. Unterhal-

HELDENTAXI Um die Teleporter zu aktivieren, miissen Sie nur einen Fokusstein
auf die kleinen Sockel legen. Einmal anklicken geniigt.
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ten Sie sich ausgiebig mit ihm und er wird Sie
in freundlicher Seeraubermanier bitten, seine
verbuddelten Schitze auszugraben. Leveln Sie
Thren Helden aber zunichst auf die achte Er-
fahrungsstufe. Die Monster, die an den Fund-
orten rumlungern, sind nicht immer ganz ein-
fach zu besiegen.

Das X markiert die Stelle

Zum ersten vergrabenen Schatz begleitet Greg
Sie noch freundlicherweise. Er befindet sich in
einer kleinen Hohle unterhalb der Taverne. Die
Goblins, die es sich dort gemiitlich gemacht ha-
ben, sollten kein Problem darstellen. Der zwei-
te Schatz befindet sich ganz in der Nahe auf
einer kleinen Insel vor dem Anwesen des
Grofbauern. Schwimmen Sie hinaus und hal-
ten Sie Thre Waffe bereit — auf der Insel wandert
ein Lurker herum; der im hohen Gras nicht
leicht zu erkennen ist.

- Das grofie Buddeln

Weiter geht es in Richtung Weidenplateau.
Wenn Sie schon mal da sind, kénnen Sie auch
gleich mit Bengar tiber die Banditen und sei-
nen verschwundenen Arbeiter reden, das
bringt 200 leicht verdiente Erfahrungspunkte.
Den dritten Schatz finden Sie unbewacht hinter
seiner Scheune. Auch der vierte Schatz ist nicht
schwer zu finden - laufen Sie einfach zu den
beiden Wasserfallen auf dem Plateau und hal-
ten Sie hinter der Innos-Statue Ausschau. Zwei
Lurker bewachen die Fundstelle. Quatschen
Sie anschlieBend mit dem Jager Gaan, er ist
auch beim Ring des Wassers dabei und lasst
mal eben 100 Erfahrungspunkte springen.

Zielgerade

Steigen Sie nun die Treppe bei Bengars Hof
hinunter und erledigen Sie die Scavenger. Der
letzte Schatz befindet sich genau gegeniiber
der Treppe. Wenn Sie einen kleinen Bogen lau-
fen, miissen Sie sich erst gar nicht mit den Ban-
diten anlegen, die in der Nidhe campieren und
schwache Helden recht schnell zu Kleinholz
verarbeiten. Mit den gefundenen Sachen geht
es zuriick zu Greg, der an der Kreuzung bei
Onars Hof auf Sie wartet. Er belohnt Sie mit
300 Erfahrungspunkten und 30 mickrigen
Goldstiicken, wenn Sie ihm bei der Gelegen-
heit auch gleich erzéhlen, wo sich Dexter auf-
halt, gibt es 100 Erfahrungspunkte extra.

Das X markiert die Stelle immer noch.

In der neuen Welt gibt es ebenfalls eine Reihe
von vergrabenen Schatzen. Hat Thnen Francis
erst einmal den Schliissel zu Gregs Hiitte im
Piratenlager iiberlassen, finden Sie im Regal
eine Flaschenpost. In dieser steckt eine Karte,

auf der alle Fundstellen markiert sind. Das
Graben sorgt in der neuen Welt aber dann und
wann fiir Abstiirze, sichern Sie also vorsichts-
halber den Spielstand, bevor Sie die Spitz-
hacke schwingen.

Archédologenkram
Wo bin ich?

Fiir den Fall, dass Sie es tibersehen haben: Cro-
nos verkauft Thnen fiir 250 Goldstiicke eine
Karte der neuen Welt. Lassen Sie sich das niitz-
liche Utensil auf keinen Fall entgehen.

Woist Lance?

Saturas erzahlt Thnen von Lance, der sich in
das Lager der Banditen einschleichen sollte.
Der gute Lance ist aber leider nicht nur das Op-
fer der Banditen, sondern auch des so genann-
ten Leichenbugs geworden. Sie haben zwei
Maglichkeiten: Entweder cheaten Sie Lance in
das Spiel und bringen ihn anschlielend noch
einmal um die Ecke (siehe PC Games hilft),
oder Sie installieren den aktuellen Patch von
unserer Cover-CD/DVD. Nur so gelangen Sie
an den Aquamarinring des gliicklosen Ein-
schleichers und schalten bei Saturas die ent-
sprechende Gesprichsoption frei. 300 Erfah-
rungspunkte sind der verdiente Lohn. Auch
Fischer William, von dessen Leiche Thnen Satu-
ras erzdhlt, hat so seine Probleme mit dem
Leichenbug. Auch hier hilft nur patchen oder
cheaten.

Schneller Reisen

Sprechen Sie Wassermagier Merdarion auf die
Teleportersteine in der Ruinenstadt an. Er gibt
Thnen den Auftrag, die Dinger mithilfe der
Fokussteine wieder in Gang zu setzen. Das
Klingt komplizierter, als es ist, denn Sie miissen
die in der Welt verstreuten Teleporter nur auf-
suchen (sie sind in der Karte von Cronos als
kleine blaue Quadrate markiert) und einen Fo-
kusstein auf das nahe gelegene Podest setzen.
Sprechen Sie dann erneut mit Merdarion und
er wird Sie mit 500 Erfahrungspunkten fiir
jeden aktivierten Teleporter belohnen.

... und ne Buddel voll Rum

Banditenjager

Bevor Sie das Piratenlager betreten, sollten Sie
nicht nur die Botschaft von Malcom erhalten
und mit Alligator Jack gejagt haben, sondern
auch gleich noch das Banditennest oberhalb
des Lagers ausréduchern. Torwache Henry
senkt dann den Wegzoll um weitere 200 Gold-
stiicke und l4sst nebenbei noch 200 Erfah-
rungspunkte springen.

Gothic 2: Die Nacht des Raben

Saufnase

Bringen Sie Brandon eine Flasche von Samuels
,schnellem Hering”, gewéhrt er Thnen nicht
nur Trainingsstunden, sondern entlohnt Sie
auch mit 100 Erfahrungspunkten. Der ,schnel-
le Hering” steigert iibrigens Thre Geschwindig-
keit gewaltig und hlt wesentlich langer als das
eher seltene Snapperkraut.

Baywatch

Morgan, der seinen Rausch im Norden des La-
gers ausschlaft, trégt Thnen auf, den Strand von
Lurkern zu saubern. Vergessen Sie auch nicht
den Schattenlaufer, der es sich in der Hohle ge-
miitlich gemacht hat. Morgan zeigt sich mit
300 Erfahrungspunkten erkenntlich.

Der goldene Kompass

Garrett erzahlt Thnen, dass sich Greg seinen
goldenen Kompass unter den Nagel gerissen
hat und ihn am siidlichen Strand versteckt
hat. Der vergrabene Schatz ist leicht zu ent-
decken, eine Ecke schwieriger sind da schon
die Feuerwarane, die ihn bewachen. Wenn Thr
Held noch zu schwach fiir die Biester ist, lau-
fen Sie einfach durch das seichte Wasser zur
siidlichen Wand, erledigen von dort die nor-
malen Warane und passen einen giinstigen
Moment ab, in dem sich die Feuerechsen ein
Stiick von dem roten X entfernt haben. Im
Notfall kénnen Sie auch ein Snapperkraut
oder einen schnellen Hering einsetzen. Wenn
Sie schon mal da sind, sollten Sie auch der
nahe gelegenen Hohle einen Besuch abstatten.
Dort lungern drei Zombies herum, bei denen
Sie einige niitzliche Gegenstande abgreifen
konnen. Mit dem Kompass geht es dann zu-
riick zu Garrett. Er freut sich ein Loch in den
Bauch und Sie haben 300 Erfahrungspunkte
mehr auf dem Konto.

Missing in Action

Wenn Sie mit Skip plaudern, erzahlt er Thnen,
dass ihm eine Lieferung Grog geklaut worden
ist. Die Banditen haben anscheinend die beiden
Boten Angus und Hank getotet und sich den
Fusel fiir lau geschnappt. Bei der Gelegenheit
teilt Thnen Morgan mit, dass Angus einen Ring
bei sich trug, den Morgan ganz gerne wieder
hitte. Alligator Jack wei}, wo der vermeintliche
Handel stattfinden sollte: In einer Hohle im Tal-
kessel, in dem Sie zuvor schon mit ihm jagen
waren. Die Hohle liegt am westlichen Ende des
Kessels, etwas oberhalb des Wassers und ist
iiber einige Felsen zu erreichen. In der unge-
patchten Version schlagt der Leichenbug erneut
zu und Sie miissen die beiden Piraten erst in die
Hohle cheaten und danach umhauen und aus-
pliindern. Bringen Sie Morgan den Ring zu-

DOPPELT HALT BESSER Angus und Hank haben so ihre Probleme mit dem Leichenbug. Um die Quest zu I8sen, miissen Sie die beiden toten Piraten zuriick ins Leben
cheaten und noch mal um die Ecke bringen - alternativ hilft der Patch auf unserer Cover-CD/DVD.
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riick, das wirft 200 Erfahrungspunkte ab. Den
Grog von Skip haben Angus und Hank aller-
dings nicht dabei, kaufen Sie das Gesoff am
Besten bei Samuel. Haben Sie die 20 Flaschen
beisammen, lésst Skip Sie Ihre Belohnung selbst
wahlen: Gold oder einen Ring. Da Sie mittler-
weile ohnehin mehr als genug Kohle mit sich
herumschleppen diirften, sollten Sie den Ring
wiéhlen.

Stille Wasser und mehr

Laufen Sie auch einmal das seichte Wasser vor
den beiden Stranden ab. Dort liegen nicht nur
Ringe, Lederbeutel und Schatullen herum, son-
dern auch zwei méchtige Tréinke. Befinden Sie
sich spéter im Canyon, um fiir Greg die Razor
zu beseitigen, sollten Sie die Felswinde genau
untersuchen. Ein schmaler Durchgang fiihrt Sie
zu einem schwarzen Erzbrocken.

Malcom und der Lurker

Wenn Sie mal wieder bei Holzfiller Malcom
vorbeikommen, sollten Sie mit seinem Kumpel
Owen quatschen, der in einer Hohle iiber dem
provisorischen Sigewerk hockt. Er berichtet ITh-
nen, dass Malcom mit einem Lurker gekampft
habe und in die Tiefe gestiirzt sei. Das ist glatt
gelogen — oder besser gesagt buggy, denn Mal-
coms Leiche liegt plotzlich am FuR der Hohle.
Schnappen Sie sich die Steintafel, die der tote
Holzfaller bei sich trug, und berichten Sie
Owen vom Ableben seines Spezis. Hiipfen Sie
anschliefend trotzdem in die Spalte, der ge-
wagte Sprung bringt Thnen einen Stuntbonus
von 100 Erfahrungspunkten ein. Die Grotte
endet im Talkessel, auf dem Weg warten ledig-
lich zwei Lurker.

Spitzeltatigkeiten

Haben Sie die Banditenriistung erhalten und
das Lager der Halsabschneider besucht, sollten
Sie bei Gelegenheit Greg davon berichten. Die
Information, dass die Banditen eine Goldmine
entdeckt haben, ist ihm leicht verdiente 200
Erfahrungspunkte wert.

Geld oder Leben

Keulenschwinger

Klappern Sie die Ruinen ab, die sich in der Ni-
he des Banditenlagers befinden. In einer davon
stoflen Sie auf die Keule ,Sturmknecht”. Der
Kniippel macht mit den lastigen Sumpfgolems
kurzen Prozess, ist aber nicht einfach zu fiihren.

Ich will hier rein! -

Damit Sie das Banditenlager iiberhaupt betre-
ten diirfen, miissen Sie fiir Franco zwei Auf-
trége erledigen. Zunachst sollen Sie Logan, der
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sich 6stlich des Lagers aufhilt, dabei helfen, mit
ein paar Sumpfhaien fertig zu werden. Wieder
leicht verdiente Erfahrungspunkte, denn der
gute Logan braucht Thre Hilfe eigentlich gar
nicht und vermébelt die Viecher im Akkord.
Danach schickt Sie Franco zu Edgor, bei dem
Sie eine Steintafel abholen sollen. Faulpelz Ed-
gor hatte aber keine Lust, nach der Tafel zu su-
chen, und es bleibt mal wieder an Thnen han-
gen, das Ding zu finden. Vergessen Sie die Weg-
beschreibung, die Edgor Thnen aufschwatzen
will und gehen Sie schnurstracks zum Haus der
Heiler in der siidostlichsten Ecke des Sumpfes.
Die gesuchte Tafel (griin) befindet sich dort in
einer Kiste, bewacht von Waranen und Stein-
wachtern. Nach dem Kampf heifit es ,Marsch
zurlick!” zu Franco, der aber in der Zwischen-
zeit Logan ins Lager geschickt hat — ziehen Sie
ihm fiir den Wortbruch das Fell iiber die Ohren
und die Torwache wird Sie endlich einlassen.
Vergessen Sie nicht, Franco das Amulett abzu-
nehmen.

Sightseeing bei den Banditen

Der Buddler am Kochtopf hat eine Fleischsup-
pe fiir Sie — immer gerne gesehen, da die Brii-
he einen Starkepunkt bringt. In der Kneipe
treffen Sie Lucia, die verflossene Liebe von
Elvrich, den Sie vor langer Zeit von den Bandi-
ten befreit haben sollten. Fragen Sie sie nach
Khorinis, dafiir gibt es 100 Erfahrungspunkte.
Kaufen Sie auch gleich ein Bier und geben Sie
es spater in der Mine an Scatty weiter. Er zeigt
sich mit satten 500 Erfahrungspunkten er-
kenntlich. In der Mine treffen Sie auch auf den
Sklaven Pardos, dem Sie einen Heiltrank iiber-
lassen sollten. Warten Sie mit dem Kauf der
schweren Banditenriistung, bis Thnen Héandler
Fisk von seiner gestohlenen Lieferung erzéhlt
hat. Dieb Juan hockt in einer Hohle ganz im
Osten des Sumpfes und greift Sie an, wenn Sie
ihm mitteilen, dass Sie keiner von Estebans
Leuten sind. Hauen Sie den Kerl um und brin-
gen Sie Fisk die Dietriche zuriick. Er revan-
chiert sich nicht nur mit Erfahrungspunkten,
sondern legt auch bei Schmied Huno ein gutes
Wort fiir Sie ein. Schon kostet die Riistung 700
Goldstiicke weniger. Skinner sollten Sie erst
aufwecken, wenn Sie die Garderiistung aus
Bloodwyns Kiste gefischt haben — der Bandit
haut namlich verdammt hart zu. Den Grund
dafiir entdecken Sie, nachdem Sie ihn verprii-
gelt haben: Sein Schwert ,Betty” ist eine
auferordentlich starke Waffe, erfordert aber
auch eine enorm hohe Geschicklichkeit.

Was fiir ein Hammer! . :
Wirt Snaf berichtet von einem neuen Gericht,
zu dem Sie die Sofe beisteuern sollen. Mixen

= 4 j

.

Sie die Zutaten fiir den ,Hammer Schnaps”
entweder selbst zusammen (im oberen Stock-
werk steht ein Alchemietisch) oder lassen Sie
das Gesoff von Pirat Samuel brauen. Im zwei-
ten Fall bekommen Sie ein paar zusitzliche
Erfahrungspunkte. Genehmigen Sie sich ru-
hig auch einen Schluck, der Schnaps steigert
einmalig Thren Manawert. Bringen Sie danach
eine Flasche zu Snaf, der Sie fiir die Miihe mit
Erfahrung und einer Schiissel ,Feuerge-
schnetzeltes” entlohnt. Der seltsame Eintopf
erhoht Stirke und Lebensenergie! Den Schliis-
sel zu Lous Kammer hat {ibrigens ein Sumpf-
hai bei sich (was dann auch erkldren diirfte,
wo Lou geblieben ist). Wenn Sie im Sumpf
aufrdumen, sollten Sie die toten Viecher also
genau untersuchen.

Der Junkie

Fortuno faselt stindig etwas von ,griinen No-
vizen” - verschaffen Sie dem Mann also ein
paar Drogen. Da es das Zeug nirgendwo zu
kaufen gibt, kommt das Rezept in seiner Truhe
gerade recht; es stort den bekifften Kerl auch
nicht weiter, dass Sie in seinen Sachen wiihlen.
Drehen Sie ihm einen Stangel und er beruhigt
sich wieder, hat nun aber sein Gedéchtnis ver-
loren. Vor den Toren des Lagers treffen Sie Mi-
guel beim Kréuterpfliicken und bekommen
von ihm das Rezept fiir ein Gegenmittel. Wie-
der miissen Sie Zutaten sammeln (den roten
Pfeffer hat Zuris in Khorinis im Angebot) und
fréhlich zusammenbrauen. Verabreichen Sie
Fortuno dann das Gegenmittel und ... aber das
sehen Sie schon selbst.

Spap beim Buddein

Bei Lennar kénnen Sie fiir 50 Goldstiicke Thr
Talent im Goldhacken um zehn Punkte stei-
gern — eine sinnvolle Investition. Weitere zehn
Punkte erhalten Sie kostenlos von Finn. Ha-
ben Sie Esteban erledigt und von Thorus den
Auftrag bekommen, Arbeiter in die Mine zu
schicken, sollten Sie sich an die beiden Budd-
ler erinnern. Sie bedanken sich mit je zehn zu-
sdtzlichen Punkten. Emilio kann bleiben, wo
der Pfeffer wichst, schicken Sie stattdessen
Paul als dritten Arbeiter. Er entschadigt Sie
dafiir mit zwei Erzbrocken. In der Mine ange-
kommen, reden Sie mit Handler Scatty und
freuen sich iiber fiinf weitere Fertigkeitspunk-
te. Weiter unten stehen drei Buddler um einen
Kochtopf herum, von ihnen erhalten Sie noch
mal 20 Punkte. Reden Sie anschliefend mit
Monty, er lésst ebenfalls fiinf Punkte springen.
Haben Sie die Sklaven befreit, kann die
Buddelei endlich beginnen. Die geschiirften
Brocken bringen Sie brav zu Crimson, der Th-
nen pro Stiick zehn Goldmiinzen bezahlt.

HOCH HINAUS Klettern Sie gleich zu Beginn auf die Hausdacher in Khorinis. Sie
werden mit einer Reihe von niitzlichen Gegensténden belohnt.
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durch seine Truhe stdbern, solange Sie ihm Dope geben.

Haben Sie alle Hinweise befolgt, sind Sie nun
um einige tausend Goldstiicke reicher.

Die Klaue Beliars
Kaputtmachen oder behalten?

Behalten! Wenn Sie die Klaue von Saturas zer-
storen lassen, bekommen Sie zwar satte 2.000
Erfahrungspunkte, bringen sich aber auch um
eine der méchtigsten Waffen im ganzen Spiel.
Richtig eingesetzt vertrimmt das Schwert lo-
cker die stérksten Gegner.

Wie legt man die Klaue an?

Zu Beginn kénnen Sie die Klaue noch nicht an-
legen. Sie miissen sie zunachst an einem der
Schreine Beliars weihen lassen. Die Schreine
sind iiber die ganze Welt verstreut, so etwa im
Canyon, in der Hohle bei Xardas Turm oder in
der Kanalisation von Khorinis. Behalten Sie die
Standorte der Schreine im Hinterkopf, Sie miis-
sen die Dinger spiter abklappern, um die Stufe
der Klaue zu erhGhen.

Einhander oder Zweihander?

Ob die Klaue nach der ersten Weihung eine
Einhand- oder Zweihandwaffe ist, ergibt sich
aus den Talenten Ihres Charakters. Ist Thr Ein-
handtalent hoher als Thr Zweihandtalent, be-
kommen Sie das Schwert demnach als Ein-
handwaffe, umgekehrt als Zweihandwaffe.

Was hat es mit den Stufen auf sich?

Insgesamt verfiigt die Klaue iiber 20 Stufen.
Welche Stufe die Klaue nach der ersten Wei-
hung erhilt, hiangt von dem Level Thres Hel-
den ab. Bis Heldenlevel 10 verharrt die Klaue
auf der ersten Stufe, von da an erhoht sich ih-

KLEIDER MACHEN LEUTE ber Eremitin der neuen Welt luft nicht gerne nackt durch die
Gegend - geben Sie ihm eine alte Lederriistung und er iiberlasst Ihnen seine Steintafeln.

beginnen, solften Sie erst Inre Goldhacken-Fahigkeit verbessem.

re Stufe mit jedem zweiten Level. Ein Held
mit Level 14 bekommt demnach eine Klaue
der Stufe drei, ein Held mit Level 25 eine
Klaue der Stufe acht. Nach der ersten Wei-
hung diirfen Sie die Klaue weiterhin nach je-
dem zweiten Erfahrungslevel um eine Stufe
verbessern, indem Sie vor einem Beliar-
Schrein beten. Ein Beispiel: Held Hans Wurst
bekommt die Klaue mit Level 19, also auf Stu-
fe fiinf. Hat er Level 21 erreicht, darf er wie-
der einen Schrein aufsuchen und die Klaue
auf Stufe sechs verbessern.

Was bringt eine Stufenerhdhung?

Der Grundschaden betragt bei der einhédndigen
Variante 90 und bei der zweihandigen Version
100 Punkte. Mit jeder weiteren Stufe erhoht sich
der Schaden um einen Punkt. Maximal liegt der
Schaden also bei 110 beziehungsweise 120 Punk-
ten auf Stufe 20. Zusétzlich richtet die Klaue im
Fall eines gegliickten Treffers mit einer gewissen
Wahrscheinlichkeit Extraschaden in Form einer
Blitzattacke an. Diese Wahrscheinlichkeit betragt

GLICKAUF! BevorSiein derBanditenmine mitdem Schiirfen

Gothic 2: Die Nacht des Raben

KEINE PANIK Um an den goldenen Kompass zu gelan-
gen, warten Sie hier, bis sich die Feuerwarane verziehen.

auf der ersten Stufe 12 Prozent und erhoht sich
mit jeder weiteren Stufe um zwei Prozent. Das
Maximum liegt demnach bei 50 Prozent. Unser
Beispiel-Hans-Wurst macht nun also einen Scha-
den von 96 beziehungsweise 106 Punkten und
16st mit einer Wahrscheinlichkeit von 22 Prozent
eine Blitzattacke aus.

Was kostet eine Stufenerhhung?

Bei jeder Stufenerhohung verliert Thr Held fiinf
Lebenspunkte. Verbessern Sie die Klaue um
mehrere Stufen auf einmal, wird der Verlust ad-
diert. Hans Wurst biit also 25 Lebenspunkte
ein —20 bei der ersten Weihung (da er die Klaue
direkt um vier Stufen erhéht hat) und noch ein-
mal fiinf bei der Verbesserung auf Stufe sechs.

Wer darf die Klaue einsetzen?

Nur Séldner/Drachenjager oder Milizsolda-
ten/Paladine diirfen die Klaue anlegen. Novi-
zen und Feuermagier erhalten beim Gebet vor
den Beliar-Schreinen stattdessen diverse
Runen. JOCHEN GEBAUER

Das ABC der Schmiedekunst

Wenn Sie bei Harad in die Lehre gehen, diirfen Sie nun eine Reihe neuer Waffen schmieden. Die folgende
Tabelle zeigt Innen, was Sie fiir Inre wertvollen Lernpunkte bekommen. Ach ja: Da Rohstahl nur lappische
zehn Goldstiicke kostet, konnen Sie mit den selbst geschmiedeten Waffen auch schnell ein kleines Vermé-

gen anhaufen...

Schaden
40

Benstigte Starke

Einhand-Talent-Bonus  Lernpunkt-Kosten Wert

10 1300

DUMM GELAUFEN Beutelschneider Joe wurde in Pecks Turm (bei der Tischlerei)
eingesperrt und bedankt sich fiir seine Rettung mit 400 Erfahrungspunkten.
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Komplettidosung ‘ Tipps & Tricks

Medal of Honor: Breakthrough

Die neuen Zusatzmissionen fiihren Sie diesmal
in stidlichere Gefilde. Wir geleiten Sie auf den
gefdhrlichen Pfaden durch Tunesien, Sizilien
und den italienischen Stiefel.

Mission 1: Tunesien

Tunesien: Die Schlacht von
Kasserine, Nordafrika - Teil 1

Wie komme ich zum Panzer?

Der Jeep bringt Sie direkt an die Front. Nach-
dem das Grofimaul seine Predigt beendet hat,
gehen Sie im néchsten Krater in Deckung. Der
Ansturm der Deutschen rollt von Nordwesten
her auf Sie zu. Erledigen Sie die Aggressoren
und schlagen Sie sich zum Drahtzaun durch.
Eine Granate und Sie sind die Gegner im Schiit-
zengraben los. Pirschen Sie sich am Zaun ent-
lang. Am Ende der Abgrenzung finden Sie ei-
nen Durchgang. Schiefen Sie sich durch das
Areal und steigen Sie in den Panzer. Mit dem
Stahlmonster geht es nun durch den Canyon.
Verschwenden Sie keine Zeit mit den Briicken-
patrouillen — Thre Fahrt ist sowieso nach ein
paar weiteren Metern vorbei.

Wie komme ich durch das Haupttor?

Zerstoren Sie die

néichsten Lager. Mit dem Bord-MG kummem Sle
sich um das Fuivolk. Betreten Sie den Schiitzen-
graben auf der linken Seite des Lagers. Kémpfen
Sie sich bis zum Bunker durch. Zeigen Sie den
miiden Wachen, wer der Boss ist, und klettern
Sie mit der Leiter in die Kuppel. Hier finden Sie
einen Schalter, der das Tor zum deutschen Lager
6ffnet. Wer noch Munition braucht, findet hinter
dem Bunker eine Leiter, die zu einem Vorrats-
lager fiihrt. Jetzt nichts wie ab durch das Tor.

Was erwartet mich im Canyon?

Auf dem Weg durch die Schlucht werden Sie
von gegnerischen Einheiten attackiert. Einer der
Deutschen hat eine Panzerfaust, mit der Sie den
Tank ein Stiickchen weiter in die Luft jagen.
Nehmen Sie die Artillerie-Stellung ein und er-
obern Sie den néchsten Schiitzengraben. Nach
heftigem Kampf kommen Sie an ein MG-Nest,
das Sie am einfachsten mit der Panzerfaust aus-
heben. Links geht's ab in den Bunker.

Was mache ich im Bunker?

Im ersten Stock setzen Sie sich hinter das MG
und wehren die Deutschen auBerhalb des
Bunkers ab. Nach getaner Arbeit kimpfen Sie
sich tiefer in den Bunker hinein - verlaufen kén-
nen Sie slch dabel nicht. Im Funkraum zerstoren
Sie sé T ik . Ein
paar Zimmer weiter schnappen Sie sich die
rot leuchtenden Dokumente vom Tisch und
fliichten nach drauflen. Nach wenigen Metern

VORSICHT, MINEN! Wenn Sie diesen Weg benutzen,
kdnnen Sie sich den Minensucher sparen.
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werden Sie von Thren Kollegen mit dem Jeep
aufgesammelt.

Tunesien: Die Schlacht von
Kasserine, Nordafrika - Teil 2

Wie schalte ich die Artillerie aus?

Nach kurzer Fahrt werden Sie unter Artillerie-
Feuer genommen. Erledigen Sie die Gegner, die
rechts aus dem Felsendurchgang kommen, und
kémpfen Sie sich den Berg hinauf. Im Lager der
Deutschen stoBen Sie auf Wid d, den Sie

Tunesien: Bizerte-Kanal

Wie komme ich in die deutsche Festung?

In der Stadt tobt der Krieg. Sie miissen die feind-
liche Festung infiltrieren und die Geiseln be-
freien. Versuchen Sie nicht iiber die Briicke zu
kommen, sondern gehen Sie am Ufer nach links
zum Bootssteg. Wihrend der Uberfahrt haben
Sie geniigend Zeit, die Schiitzen vor der Festung
aufs Korn zu nehmen. Am anderen Ufer ange-
kommen, kampfen Sie sich am verschlossenen

aus der Deckung heraus beseitigen. Machen Sie
dabei von der ,Herauslehn-Technik” Gebrauch.
Sammeln Sie alle Vorrite ein. Der Screenshot
zeigt Thnen, wie Sie unbeschadet durch das
Minenfeld kommen. Das Wachpersonal bei den
Kanonen ist iiber Ihren Besuch so erfreut, dass
sich ein ganzes Begriifungskomitee auf den
Weg tiber die Briicke macht. Schnappen Sie sich
die néchstbeste Artillerie und stoppen Sie den
Vormarsch der Deutschen. Vorne am Ro}u- der
drei Kanonen miissen Sie je eine Sp 1

s ingang vorbei. Ein Stiick weiter finden
Sie eine geeignete Stelle, um eine Bombe zu plat-
zieren, die fiinf Sekunden spéter ein beachtliches
Loch in die F reifit. Bitte ei

So schlagen Sie sich durch die Festung!

Sie gelangen direkt in den Geféngnistrakt, der

nur von einem Deutschen bewacht wird.

Schnappen Sie sich die Schliissel vom Tisch und

befreien Sie die britischen Kollegen. Besonders

amiisant ist das hochnisige Geschwiitz des Ge-
in der hi Zelle. Gemei

anbringen oder sie mit einer noch intakten
Kanone zerstoren.

Wie komme ich durch das Minenfeld?

Hinter der Briicke finden Sie ein Vorratszelt, in
dem Sie sich starken und ein Scharfschiitzen-
gewehr einsacken. Sobald Sie bei Thren Kamera-
den angekommen sind, erhalten Sie den Auf-
trag, den Minenpanzer zu eskortieren. Der
kommende Spielabschnitt ist simpel: Laufen Sie
neben oder hinter dem Panzer her und eliminie-
ren Sie die Deutschen, die Thren Panzertrupp
aufhalten wollen. Mit dem Scharfschiitzen-
gewehr schalten Sie die Feinde aus, bevor diese
ihre Panzerfauste auf den Minenpanzer abfeu-
ern konnen. Nach wenigen Minuten kommen
Sie zu einer weiteren Bunkeranlage.

Der zweite Bunker

Bevor Sie die Leiter in das Tunnelsystem hinab
benutzen, riisten Sie sich im Vorratsraum ordent-
lich aus. Jetzt geht's ab nach unten. Im Gangsys-
tem warten etliche Truppen auf Thren Besuch.
Verlaufen kénnen Sie sich nicht. Im Munitions-
raum {iberraschen Sie die Anwesenden mit ein
paar Granaten. Die Uberlebenden erledigen Sie
im Feuergefecht. Nachdem Sie die Sprengladung
platziert haben, bleibt Ihnen eine halbe Minute,
um den Bunker zu verlassen. Machen Sie nicht
den Fehler, den Weg zuriickzurennen, den Sie
gekommen sind! Verlassen Sie die beiden Mu-
nitionskammern durch die Tiir, durch die Sie ein-
getreten sind. Jetzt biegen Sie aber nicht nach
rechts ab, sondern benutzen die Tiir in der Siid-
ost-Wand. Sie ist jetzt nicht mehr verschlossen.
Uber die Leiter gelangen Sie ins Freie. Wenn
Sie bei Ihren Leuten angekommen sind, genieen
Sie das Feuerwerk und setzen Thren Weg fort.

KLEINE UBERFAHRT Schleichen Sie zum Kai und
biegen Sie links ab. Der Chauffeur wartet schon.

mit Thren neuen Freunden schlagen Sie sich
durchs néchste Zimmer, wo Sie Waffen und
Medizin finden. Frisch gestérkt betreten Sie den
schwer bewachten Hinterhof. Als Erstes neh-
men Sie sich den MG-Schiitzen vor, dann
machen Sie dem Rest des Wachpersonals den
Garaus. Gemeinsam kampfen Sie sich durch
die deutsche Befestigung— es gibt nur einen
Hauptweg. Achten Sie bei den Feuergefechten
darauf, Thren Kameraden ein paar Krauts tibrig
zu lassen, das spart wichtige Lebensenergie. Der
kleine Rundgang durch die Behausung der
Deutschen fiihrt Sie in den bekannten Hinterhof
zuriick.

Wo finde ich Klaus?

Sobald Sie sich dem groflen Tor nihern, brettert
ein voll beladener Truppentransporter auf den
Hof. Klemmen Sie sich hinter das MG und ver-
wandeln Sie den gesamten Hof in ein Sieb.
Nachdem der Hof gesichert ist, verlassen Sie
ihn. Gehen Sie Richtung Briicke und dann links.
Der Weg fiihrt Sie in die Innenstadt. Ein paar
Ecken weiter finden Sie den Kontaktmann
Klaus, dem Sie dicht auf den Fersen bleiben
miissen. Wahrend Klaus das Schloss knackt,
miissen Sie ihm 30 Sekunden lang Riickende-
ckung geben. Die Tiir verrammeln Sie von in-
nen und folgen Klaus durchs Haus. Nachdem
Sie die italienische Uniform iibergezogen haben,
gehen Sie auf den Hof und fahren mit dem
LKW davon.

Tunesien: Bizerte-Hafen
Wie komme ich auf das Schiff?

Mit den Papieren kommen Sie unbemerkt in
das Hafengebiet. Der Schiffswachter zeigt sich

RUCKZUG Nachdem Sie die Bombe im Munitions-
raum gelegt haben, bleiben Ihnen 30 Sekunden.
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jedoch wenig beeindruckt und verlangt eine
Sondergenehmigung. Diese erhalten Sie im Ge-
béude rechts vom Wichter. Gehen Sie die Trep-
pen nach oben und warten Sie, bis Sie mit dem
Hafenmeister alleine sind. Sobald dieser die Lis-
te nach Threm Namen absucht, schalten Sie ihn
aus. Schnappen Sie sich die Papiere vom Tisch
und halten Sie sie dem Schiffswéchter unter die
Nase. Steigen Sie die Treppen hinauf aufs Schiff.

Wo lege ich die Bomben?

Zu Threr Linken sehen Sie eine Kajiite — da miis-
sen Sie hin. Auf dem Weg iiberzeugen Sie noch
zwei Deutsche von der Echtheit Threr Papiere,
dann geht’s ab in den Bauch des Schiffes. Links
von der Treppe finden Sie ein Schott, hinter dem
deutsche Offiziere einen Plan aushecken. Uber-
raschen Sie das Pack und sammeln Sie die
geheimen Informationen ein. Spétestens jetzt
klingelt der Alarm und Sie kénnen den Schief3-
priigel wieder auspacken. Kémpfen Sie sich
durch die Etage und gehen Sie die Leiter hinab.
In diesem Abschnitt finden Sie jede Menge Geg-
ner und zwei Bomben. Jetzt miissen Sie nur
noch in den Maschinenraum eine Etage tiefer
und die Bomben anbringen. Dass Thnen unter-
wegs jede Menge Deutsche das Leben schwer
machen, ist nichts Neues. Nachdem Sie die
Ladungen platziert haben, fliichten Sie so lange
auf dem Weg, den Sie gekommen sind, bis die
Bomben hochgehen.

Wie komme ich aus dem Hafengebiet?

Das Schiff kentert und Sie miissen sich erst
mal an die neue, schriage Optik gewohnen.
Schleichen Sie geduckt durch den Rumpf und
nutzen Sie herabhéngende Netze, um sich da-
ran hochzuziehen. Durch ein Loch im Bug ge-
langen Sie auf die AuBenwand des Schiffes —
und werden dort auch gleich erwartet. Eine
halbe Armee nimmt Sie aufs Korn, weshalb
sich eine Schnellspeicherung empfiehlt. Mit
Geschick und etwas Gliick bezwingen Sie die
Stahlhelmtréger und gehen iiber den Steg an
Land. Erinnern Sie sich noch an den Hafen-
meister? Genau in das Gebaude miissen Sie
rein. Diesmal ist man nicht so freundlich und
Sie miissen Thre Waffen sprechen lassen. Uber
das Dach geht’s in den néchsten Teil des Ge-
baudes, wo Sie sofort in weitere Schusswech-
sel verwickelt werden. Gehen Sie die Treppe
nach unten und tiberraschen Sie die beiden
Soldaten, bevor sie sich wehren kénnen. Neh-
men Sie die Medizin sowie die Munition aus
dem Hinterzimmer und verlassen Sie das
Haus. Erledigen Sie die drei Typen beim
‘Wachhéuschen und verlassen Sie den Schup-
pen durch die zweite Tiir.

Wie fiiichte ich aus der Stadt?

Jetzt miissen Sie sich durch die Stadt ballern, bis
Sie Klaus treffen. Unterwegs gibt es ein Wach-
hauschen in einer Seitenstrafle: Hier kénnen Sie
sich starken. Jetzt miissen Sie all Ihre Geschick-
lichkeit beweisen und sich i mit

auf jeden Fall sehr oft zwischenspeichern.
Sobald Sie das Stadttor erreicht haben, ist die
Mission geschafft.

Mission 2: Sizilien
Sizilien: Die Gleiterlandung

Was mache ich am Absturzplatz?

Zunichst diirfen Sie sich den Applaus fiir den
Piloten sparen. Erstens wurden Sie bei der
Bruchlandung verletzt und zweitens hat der
Kerl und der Rest Threr Kameraden das Zeit-
liche gesegnet. Springen Sie aus dem Wrack, un-
ten werden Sie von zwei Italienern mit Salut
empfangen. Bei dem aus dem Flugzeug ge-
schleuderten Jeep kénnen Sie sich heilen. Im
Hintergrund horen Sie eine Flak himmern, zu
der Sie schnell hinrennen. Werfen Sie schon mal
eine Granate voraus, dort stehen drei Ménner.
Setzen Sie sich selbst an das Geschiitz und fan-
gen Sie den ankommenden Lastwagen ab. Da-
nach jagen Sie das Ding in die Luft. Schleichen
Sie sich tiber den Hiigel an die Flak rechts am
Rand an. Seien Sie vorsichtig, dort steht ein
Haufen Soldaten und daneben zwei MG-Nester.
Stellen Sie sich an die 88, den Lastkraftwagen
radieren Sie damit aus. Daraufhin taucht noch
jede Menge Fuflvolk auf, das Sie entweder eben-
falls mit dem Geschiitz oder aber mit den MGs
plétten. Nur wenig weiter steht noch eine AA-
Kanone. Sie ist kaum bewacht, es tauchen dies-
mal jedoch auch Schiitzen an den Hangen links
und rechts auf.

Die Briicke
An den Schienen stofen Sie auf Kompagnons,
deren Haut Sie vor den von rechts anstiirmen-
den Italienern retten. Hinter dem Geschiitz ist
ein MG-Nest, das Sie schleunigst ausheben.
Stellen Sie sich an die Flak und beseitigen Sie
den Schiitzenpanzer. Bleiben Sie dem MG fern.
Dort liegt zwar ein groler Verbandskasten, so-
bald Sie aber bei den Sandsécken ankommen,
tauchen diverse Storenfriede vor Thnen auf, die
Thre Kameraden niedermachen. Auf dem Fel-
sen vor der Briicke steht ein Suchscheinwerfer
mit einem Soldaten dahinter. Uber die Briicke
stolpert ein kleiner Stoftrupp vor IThre Flinte.
Tasten Sie sich vorsichtig voran. In dem Was-
serturm steht ein MG-Schiitze hinter dem
linken Loch, den Sie aus einiger Distanz erle-
digen. Hier verhélt es sich &hnlich wie bei der
Stellung zuvor: Falls Sie in den Turm klettern,
erscheinen feindliche Soldaten auf der Bildfla-
che, von denen Sie andernfalls verschont blei-
ben. Dafiir finden Sie dort Gewehrmunition
und Lebensenergie. Auf der Anhéhe steht das
vorletzte Ziel. Gehen Sie hier ziigig voran. Erle-
digen Sie die Mannschaft dahinter und heizen
Sie dem iibrigen Haufen mit der Kanone ein -
i de Sy nicht Auf
dem Plateau finden Sie ein weiteres Flugzeug
und dessen Mannschaft. Noch wihrend der
Ko dant labert, setzen Sie sich an die Flak

Klaus durch Horden von Gegnern schieen. Ein
Patentrezept gibt es dabei nicht, Sie sollten aber

TOROFFNER Der Hebel in der zerstorten Bunkerkup-
pel 6ffnet das schwer bewachte Haupttor.

und erledigen den anrollenden Panzer und
dessen Begleitschutz.

VERSTECKT Die Italiener haben sich in dem Wasser-
turm eingenistet und bewachen die Briicke.

Medal of Honor: Breakthrough

Sizilien: Der Flugplatz in
Caltagirone

Wie zerlege ich den Funkturm?

Pirschen Sie sich an das Wachhaus heran. Davor
stolziert eine Wache auf und ab. Drin sind noch
zwei Leute. Holen Sie sich die Gewehrmunition
von dem Schreibtisch. Von dort kénnen Sie
schon ein MG-Nest sehen, welches kurz vor ei-
nem Lager steht. Hinter dem Drahtzaun stehen
ein Sanititszelt und der Funkmast.

Der Ritt im Jeep

Bei der Jagd im Gelandewagen sehen Sie von
links schon die Lichter eines heranrasenden Trup-
pentransporters. Dirékt vor [hnen steht noch ei-
ner. Am StraRenrand tauchen mehrere Angreifer
auf. Zwei Motorrader zischen hinterriicks heran.
Thr Fahrer bleibt kurz vor dem Stacheldrahtver-
hau stehen. Zeigen Sie es den drei Kerlen dahin-
ter, danach fahrt Ihr Chauffeur ein Stiick zuriick
und Sie biegen links ab. Schon wieder ein Motor-
rad von hinten und gleich darauf zwei Soldaten
in einem Unterstand rechts von Thnen.

Wie sabotiere ich die italienischen Jager?

Sie erhalten ein schallgedampftes Gewehr.
Schleichen Sie durch das Lager. Rechts um
die Ecke laufen zwei Patrouillen zwischen
den Kistenstapeln. In der Werkhalle stolziert
eine Wache umher, zwei weitere sitzen in
dem Kabuff in der Ecke. Auf dem Hof brin-
gen Sie den Soldaten um die Ecke. Gehen Sie
den Leuten in den Tiirmen und deren Such-
scheinwerfern aus dem Weg. Wenn Sie die
Soldaten wegputzen, kommen drei Wach-
ménner aus der Halle geeilt. Im Hangar sabo-
tieren Sie den ersten Jager. Neben dem zwei-
ten Flieger stehen zwei Mechaniker, die Thnen
das Leben schwer machen. Neben dem Laster
schreitet ein Soldat vorbei. Sobald Sie ihn er-
ledigen, sind die Leute in der Hiitte alarmiert.
Uberraschen Sie den Typen am Schweifigerit
und latschen Sie durch die Hintertiir. Direkt
vor Thnen langweilt sich ein Soldat, drei wei-
tere stehen in der Mensa — auf der Arbeits-
platte liegt ein Medipack. In Hangar Num-
mer drei liebkost ein Schrauberling seine
Maschine. In der ersten Baracke an der Seite
sitzen drei Offiziere beim Skat, um die Sie
sich nicht weiter kiimmern. Daneben befin-
den sich die Pritschen fiir die einfachen Sol-
daten. Machen Sie den Leuten gleich den
Garaus, wenn Sie durchschleichen, fallen die
Burschen Thnen in den Riicken. Kiimmern Sie
sich um die Patrouille auf dem Hof, durchs
Fenster schalten Sie den Offizier aus, bei dem
Sie Medizin erhalten. Die Filmvorfithrung
unterbrechen Sie jah und machen alles platt.
Bevor Sie den Ausgang erreichen, tritt ein Sol-
dat ein — seien Sie darauf gefasst! Rechts
iibers Flugfeld steht der letzte Flugapparat,
dahinter hopsen zwei Wachen herum.

Wo ldse ich den Alarm aus?
Erledigen Sie den Kerl hinter dem MG des
Wachturms. Auf dem Laufsteg des Towers ist

ING ieren Sie das und
brechen Sie die Vitrine mit dem neuen Gewehr auf.
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noch so ein Typ. Steigen Sie die Stufen rauf und
linsen Sie durch das Fenster. Innen sitzen zwei
Funker vor ihren Geréten. Drinnen mopsen Sie
sich das Maschinengewehr aus der Vitrine und

stocken Thren Munitionsvorrat beim Regal auf. - -

So ausgertistet knien Sie sich vor das Funkgerat.
Drehen Sie Thren Blick so weit wie moglich
in Richtung Tiir, so dass Sie gerade noch das
Funkgerat benutzen kénnen. Sobald der Alarm
losschrillt, taucht vor der Tiir ein Italiener auf,
ein zweiter steht kurz daneben. Die zwei Tiirme
am Tor sind nun mit Panzerschreck-Jungs be-

« setzt, auf dem Hof eiert eine ganze Garnison he-
rum. Pesen Sie runter und fliichten Sie durch
das Tor auf die Landstrae, dort werden Sie
abgeholt.

Sizilien: Gela
Wie erledige ich den Panzer?

Rennen Sie in das Haus und krallen Sie sich
den Panzerschreck. Den Panzer zerlegen Sie
besser vor dem Haus von der Seite aus. Knien
Sie sich hinter das Fuhrwerk, von dort genii-
gen meist zwei Schiisse. Bei dem Flugzeug-
schrott auf dem Feld stecken Sie die Munition
und den Gesundheitskram ein. Jetzt kommen
zwei Lastwagen {iber die Strafe gebrettert, die
Sie idealerweise mit zwei Panzerschrecks aus
dem Weg raumen.

Wo finde ich die 82ste?

Den Weg weiter runter liefern sich Amerikaner
und Achsensoldaten eine heife Schlacht. Halten
Sie den Kopf unten und gehen Sie durch die
Hintertiir in das Haus, neben dem ein Amerika-
ner steht. Melden Sie sich bei dem Komman-
danten in der hintersten Ecke des Zimmers. Flit-
zen Sie zu dem von Italienern besetzten Haus
riiber, werfen Sie Granaten durch die Fenster
und stiirmen Sie hinein. Das Maschinengewehr
wird sonst immer wieder neu besetzt. Im ersten
Stock beméchtigen Sie sich des MGs und erledi-
gen die Armee auf dem Feld. Im Nebenraum
starken Sie sich. In dem Haus die Strae runter
gibt es noch mehr Ausriistung. Jetzt kehren Sie
zurlick in das vormals vom Feind besetzte Ge-
baude und machen ein Paar Schritte in Richtung
Feld, bis die ersten Gegner auftauchen. Rennen
Sie zurlick und benutzen Sie erneut das Ge-
schiitz, um die meisten Plagegeister loszuwer-
den. Hinter dem Hiigel treffen Sie weitere
Freunde.

Das Dorf séubern

Réaumen Sie die ersten paar Meter bis zur Kano-
ne. In dem Kabuff liegt ein groBes Medipack.
Marschieren Sie vor, bis der Panzer erscheint,
und rennen Sie so weit zurtick, dass Ihre ei-
genen Manner nicht vor der Kanone stehen.
Nehmen Sie damit den Panzer unter Beschuss.
Erledigen Sie die iibrigen Feinde. In dem Gar-
tenhaus auf der Anhéhe liegt Munition und Ver-
bandszeug. Nun nehmen Sie die Scheune in An-
griff. Neben dem Tisch oben liegen Munitions-
behalter. Uber die Treppe kommen Sie aus dem
Dorf. Nehmen Sie das Geschiitz in Beschlag und

SCHLAFMUTZEN Die Funker machen Ihnen keinen
Arger, wenn Sie sie leise durch die Fenster erledigen.
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wehren Sie die zwei anrennenden Gruppen ab.
Hinter dem Heuhaufen verschanzen sich die
letzten Italiener.

Wie wehre ich die Panzer ab?

Sammeln Sie aus der Kiste auf dem Dachboden
die Panzerschreckmunition ein - fiir den Not-
fall. Bemannen Sie den Mérser links, von dort
kommen die ersten zwei Panzer. Die nichste
Angriffswelle besteht aus zwei Panzern rechts
und einem links, wobei Sie die Fahrzeuge nach-
einander gegen den Uhrzeigersinn erledigen.
Als Orientierungshilfe zielen Sie kurz unter den
als Strich zu erkennenden Knick auf dem Feld-
weg, danach in etwa auf die Mauersteine Thres
Fensters”. Nun wechseln Sie den Morser und
geben dem letzten Stahlmonster Saures. Bleiben
Sie gleich an dieser Stellung, zwei Panzer kom-
men direkt geradeaus iiber die Kuppe, rechts
sind es ebenfalls zwei. Danach haben Sie die
Mission geschafft.

Mission 3: Italien
Monte Cassino |
Der Weg zum britischen Hauptquartier

Die Fahrt im Jeep wird schon nach kurzer Zeit
durch eine Fliegerbombe beendet. Greifen Sie so-
fort zu Threm Scharfschiitzengewehr. Direkt vor
Thnen und auf der Anhéhe zu Ihrer Rechten ha-
ben es einige — mitunter sehr tiichtige — Schiitzen
auf Sie abgesehen. Bei den LKW finden Sie ne-
ben jeder Menge Widerstand auch Gewehrmuni-
tion und eine Feldflasche. Tasten Sie sich vorsich-
tig die Strafe entlang Richtung Luftabwehrbatte-
rie. Achten Sie unbedingt auf die Anhohen vor
Thnen - dort sind Scharfschiitzen postiert.

Im Kommandoposten

Sprechen Sie mit dem Kommandanten — darauf-
hin zerstort ein Jagdbomber die Flak und etliche
Gegner stiirmen {iber den Hiigel im Siiden he-
ran. Statt jetzt, wie befohlen, sofort in den Jeep
zu steigen, nehmen Sie die Feinde aus groft-
méglicher Entfernung aufs Korn. Im Kampf er-
littene Blessuren heilen Sie mit dem Verbands-
kasten im Zelt.

Die Fahrt im Jeep

Wie schon so oft diirfen Sie sich hinter das MG
auf dem Jeep klemmen.

1. Bereits nach den ersten paar Metern 1dst sich
die Unterstiitzung in Panzerform in Wohlgefal-
len auf. Gegner kommen von der Anhéhe links
und erscheinen am Panzer.

2. Es geht die Strafe entlang — erledigen Sie die
Gegner in den Ruinen rund um den Wagen. Die
Fahrt geht erst weiter, wenn Sie alle Holzplan-
ken und Kisten, die die Strale versperren, zu
Kleinholz gemacht haben.

3. Hinter der nichsten Ecke wartet neben den
iiblichen Wegelagerern ein Bazooka-Schiitze auf
dem Turm am Ende der Strafe. Achten Sie auf
diese grofle Gefahr!

4. Der Sani hilt, um einen Verwundeten zu ver-
sorgen. Sie miissen derweil die Soldaten, die

DECKUNG Greifen Sie von hier an. Der Panzer schieft
gegen die Mauer und erledigt sich damit quasi selbst.

von hinten und seitlich auf den Jeep zustiirmen,
in Schach halten. Vorsicht: Auf dem Dach hinten
links erscheint immer wieder ein Bazooka-
Schiitze.

5. Nachdem der Sani Thnen freundlicherweise
auch einen heilenden Schluck zukommen
lasst, geht's weiter. Ballern Sie auf die Solda-
ten in den LKWs. Sobald der Wagen halt,
miissen Sie auch den Blick nach vorne
schwenken, um den Soldaten hinter den
Kisten einzuheizen.

Die Scharfschiitzen

Wenn der Sani zu den Briten rennt, miissen Sie
alle Gefahren beseitigen. Neben einigen reguld-
ren Soldaten treiben hier gleich drei Scharf-
schiitzen ihr Unwesen.

1. Auf dem abgebrochenen Kirchturm im Wes-
ten lauert Schiitze Nummer 1.

2. Schiitze Nummer 2 steht auf dem Dach auf
der rechten Stralenseite und schaut gen Siiden.

3. Schauen Sie vorsichtig die Gasse nach Siiden
entlang. Auf der linken Seite im ersten Stock
wartet Scharfschiitze Nummer 3 darauf, von
seinem Posten geholt zu werden.

Wenn das erledigt ist, miissen Sie Munition be-
sorgen. Stiirmen Sie das Haus - einige Grana-
ten wirken hier Wunder. Im obersten Stock fin-
den Sie eine italienische Panzerfaust, mit deren
Hilfe Sie den mittlerweile angerollten Panzer
erledigen konnen. Jetzt miissen Sie nur noch
die Schiitzen im Haus gegeniiber beseitigen.
‘Wenn der Feuerzauber vorbei ist, holen Sie
noch Munition am Fuf der Treppe auf der an-
deren Strafenseite. Wenn Sie jetzt zu den Ver-
wundeten zuriickkehren, miissen Sie nur noch
die Gasse entlanglaufen.

Monte Cassino Il

Die erste alliierte Einheit

Folgen Sie der Strafle — erneut lauern Thnen
Scharfschiitzen auf, einer auf jeder Straenseite.
Obendrein miissen Sie drei Gegner am LKW er-
ledigen. Eine Fliegerbombe zerstort die Strafle.
Betreten Sie das Haus durch die Tiir im Stiden.
Nachdem Sie die Deutschen im Haus erledigt
haben, kommen Sie zu der ersten alliierten Ein-
heit. Sobald der Sani sich um den Verletzten ge-
kiimmert hat, erscheint ein Panzer. Dank Thres
italienischen Biichsendffners (Piat) ist der Stahl-
koloss bald nur noch Altmetall.

Die zweite alliierte Einheit

Uberqueren Sie nun die Strae — drei Schiitzen
wollen Sie daran hindern. Durch die Tiir gelan-
gen Sie auf einen Hof. Auch hier miissen Sie eini-
ge Feinde erledigen. Vorsicht: Ein durchaus fahi-
ger Scharfschiitze steht auf einem Balkon im
Osten. Auf der LKW-Ladefléche finden Sie Mu-
nition. Eine Treppe fiihrt hier nach unten. Unter
der Zeltplane verschanzen sich zwei harte Geg-
ner, drei weitere stiirmen durch die Tiir ins Freie.
Im Inneren kénnen Sie bis zu 50 Lebenspunkte
per Verbandskasten auffrischen. Hinter der Tiir
auf der rechten Seite steckt ein Offizier, dem Sie
mit bleiernen Uberredungskiinsten einen Schliis-

i

GEFAHR Achten Sie auf den Panzerfaust-Schiitzen
auf dem Turm - er kann lhre Fahrtim Nu beenden.

175



Tipps & Tricks

176

sel abluchsen. Dieser offnet die andere Tiir und
somit die zweite freundliche Einheit hinein.

Erstes Geschiitz

Kaum sind die eigenen Jungs gerettet, stiirmen
etliche Deutsche die Treppe hinunter. Kampfen
Sie sich den Weg nach oben frei und folgen Sie
dem mittlerweile freien Weg Richtung Westen.
Erledigen Sie die Soldaten an der MG-Stellung.
Direkt hinter der Sandsack-Burg finden Sie Me-
dizin. Gehen Sie in Richtung Geschiitz. Im Turm
zu Threr Linken befindet sich ein Soldat. Ein gu-
ter Scharfschiitze ist direkt um die Ecke im
zweiten Stock. Klemmen Sie sich nun hinter die
PAK und heizen Sie dem Panzer so richtig ein.
Anschliefend zerstoren Sie das Geschiitz per
Sprengladung. Sammeln Sie noch die Munition
bei den Kisten ein, bevor Sie das Haus betreten.

Der Gefangene

Hinter der Tiir erfrischen Sie sich erst mal mit
dem Heiltrank. Hinter der nichsten Tiir wartet
ein Soldat auf Sie, eine Tiir weiter noch einmal
vier. Eine Granate wirkt in diesem Raum wahre
Wunder. Drauflen kiimmern Sie sich um die
Gegner, die sich in der gegeniiberliegenden Rui-
ne verschanzt haben. Unten raumen Sie den
Schuppen leer und heimsen einen Verbandskas-
ten ein. Zwei Tiiren und zwei Gegner weiter
kommen Sie auf die Strafe, auf der das Panzer-
wrack steht. In der Ferne kénnen Sie auf der
rechten Seite bereits einen Gegner auf einem
Balkon erkennen. Auch auf der rechten Seite off-
net ein Gegner ein Fenster und eroffnet das Feu-
er. Vorsicht: Laden Sie Thre MP durch, bevor Sie
nur einen Schritt weitergehen. Am Ende der
Strafe wird ein Gefangener zu einem LKW
transportiert. Sie miissen alle fiinf Wachen erle-
digen, ohne dass der Brite den Loffel abgibt.

Zweites Geschiitz

Lugen Sie vorsichtig um die Ecke beim Gefan-
genentransport. Auf dem Dach am Ende der
StraBe steht ein Scharfschiitze. Gehen Sie mit
geziickter Waffe Richtung Panzerwrack. Kurz
bevor Sie dort ankommen, springt der Fenster-
laden auf und ein MG-Schiitze kommt zum
Vorschein. Schalten Sie ihn aus, bevor er die
erste Salve abfeuern kann. Sprinten Sie dann
sofort ans Geschiitz und verpassen Sie dem an-
rollenden Panzer eine Granate. Anschliefend
zerstoren Sie die PAK in gewohnter Manier.

Das letzte Geschiitz

Folgen Sie der Strafe weiter — wenn Sie nicht
auf schmerzhafte StromstoRe stehen, sollten Sie
das Funken spriithende Kabel am Boden mei-
den. Im Dachstuhl Richtung Stidwest lauert ein
Scharfschiitze. Neben den zwei Soldaten an den
Panzersperren befindet sich ein weiterer Wider-
sacher in der Ruine zu Threr Rechten, der eifrig
Granaten auf die StraBe wirft. Richtung Nord-
westen konnen Sie noch einen Scharfschiitzen
ausmachen. Sie kommen nun zu der deutschen
Basis. Nédhern Sie sich dieser, bis die Wachen
auftauchen. Dann kénnen Sie fiir saubere Dis-
tanzschiisse wieder die Strafle hinunterlaufen.
In den Zelten finden Sie etwas dringend beno-
tigte Munition sowie einen Verbandsk Um
die Gefangenen zu befreien, richten Sie das Ge-
schiitz nach Westen und schieBen die Tiir auf.
Zerstoren Sie die PAK und betreten Sie das
Haus. Hier liegt Gewehrmunition herum.

Die letzten Gefangenen

Im Haus warten drei Tommies darauf, von Th-
nen gerettet zu werden. Jetzt wird es hektisch
und durchaus unfair. Ein Soldat betritt den
Raum, zwei weitere stehen draufen herum.
Wenn die drei erledigt sind, begeben Sie sich
zum Brunnen und ziicken das Scharfschiitzen-
gewehr. Sie miissen alle auftauchenden Gegner
eliminieren, ohne dass ein Gefangener zu Scha-
den kommt. Auf dem Screenshot sehen Sie die
Positi der Sobald die Meldun,
,Ein Ziel wurde erreicht” eingeblendet wird,
steigen Sie in den LKW ein.

Anzio

Der Konvoi

Legen Sie den Ziinder ab und latschen Sie
dann zur Strafe runter, um den Sprengsatz zu
legen. Warten Sie nun am Driicker, bis der ers-
te LKW fast ganz an der Ladung vorbeigefah-
ren ist — so erwischen Sie die ersten beiden
Laster mit der Bombe. Nachdem Sie alle Sol-
daten iiberwiltigt haben, sprengen Sie auch
den letzten LKW.

Das Haus s

Durchsuchen Sie das Haus und machen Sie sich
dabei auf heftigen Widerstand gefasst. Sobald
Sie im Obergeschoss die geheimen Pline gefun-
den haben, kénnen Sie das Haus durch eine vor-
her verschlossene Tiir im Erdgeschoss verlas-
sen. Durchsuchen Sie jedoch vorher alles genau
— auf der Balustrade aufen liegen zum Beispiel
Granaten.

Der Weg zur Kanone
Diese Passage ist wirklich haarig — Sie miissen
sich gegen etliche Gegner durchsetzen. Zwi-
schen den beiden MG-Nestern steht eine Flak.
Benutzen Sie diese nicht, sondern stiirmen Sie
direkt den Weg nach oben — hier lassen sich die
vorher gefundenen Granaten gut einsetzen.
Wenn Sie die herabstiirmende Meute erledigt
haben, klemmen Sie sich hinter das MG, um die
- mittlerweile per LKW eingetroffene Verstar-
kung zu erledigen. Wenn alles ruhig ist, klettern
Sie auf das Geschiitz. Bringen Sie zunachst den
hinteren Sprengstoff an. Sobald der Countdown
lauft, spurten Sie zu dem Waggon in Sicherheit.

Die Flucht

Die Waggontiir 6ffnet sich gleich nach der Ex-
plosion. Jetzt miissen Sie sich durch die Wagen
vorarbeiten, bis Sie zu dem Schiitzenpanzer ge-
langen. Per MG und Kanone ballern Sie sich
den Weg frei. Bedenken Sie, dass Sie einen
Riickwartsgang haben. Wenn Sie sich bei Feind-
kontakt riickwarts bewegen, miissen Sie weni-
ger Schaden einstecken. Tasten Sie sich also vor-
sichtig voran. Barrikaden zerstéren Sie mit der
Kanone - die MG-Nester heben Sie mit geziel-
ten Schiissen auf die roten Fasser aus. Sobald
die Schienen eine Rechtskurve machen, wird’s
noch mal richtig schwer. Auf dem Wachturm
versucht ein Soldat sein Gliick mit einer Panzer-
faust. Zertriimmern Sie die Gebéude und die
Barrieren mit der Kanone und schicken Sie den
auf die Briicke fahrenden Panzer auch in die
ewigen Jagdgriinde. Sobald Sie unter der Brii-
cke durch sind, wird Ihr Gefdhrt unbremsbar.

> Ay % .
PURE HEKTIK Die Zahlen zeigen an, in welcher Reihenfolge und vor allem wo die Schiitzen auftauchen. Trotz

Medal of Honor: Breakthrough

Springen Sie rechtzeitig ab — den Rest erledigt
die folgende Explosion!

Monte Battaglia
Bunker Able und Baker

Sie sitzen in gewohnter Manier am Jeep-MG.
Hier helfen [hnen nur ein flinkes Auge und ein
ebenso flinker Finger am Abzug. Am Ende der
rasanten Fahrt kommen Sie hoffentlich noch mit
ein paar Tropfen Blut im Leib bei Bunker Baker
an. Laufen Sie nagh unten — der MG-Schiitze
dankt Thnen fiir die Munition. Leider haben die
Kollegen ihre MG-Positionen nicht sonderlich
gut ausgeheckt und der Bunker wird alsbald
von deutschen Truppen iiberrannt. Beziehen Sie
im oberen Geschoss Stellung und erledigen Sie
alle Gegner, die von unten und drauflen herein-
stiirmen. Sobald Sie abgelost werden, miissen
Sie zu Fuf zu Bunker Charlie schlappen. Natiir-
lich versuchen etliche Feinde Sie an diesem
Unterfangen zu hindern. Am Bunker angekom-
men, miissen Sie wieder etliche Wellen von An-
greifern abschmettern.

Der Weg zum Schloss

Ein heikler Fuimarsch trennt Sie noch vom
Schloss. Sie miissen abwechselnd die Schiitzen
auf den Felsen und die von der Anhche he-
runterlaufenden Soldaten aufs Korn nehmen.
Vorsicht: Bei der zweiten Anhche kommen nach
der ersten Truppe zwei weitere Soldaten herun-
ter, die Thnen in den Riicken fallen wollen.
Sobald das Schloss in Sicht ist, gehen Sie die
Treppe rauf und ins Innere, wo Sie erst mal die
Bazooka an sich nehmen. Zerlegen Sie nun den
Panzer auf der Vorderseite und anschliefend ei-
nen zweiten Stahlkoloss hinter dem Gebéude.
Nachdem die letzten Gegner im Untergeschoss
beseitigt sind, miissen Sie sich durch ewig lange
Génge kampfen, bis Sie schlieflich durch die
Gewdlbe in den Turm hinaufkommen. Sparen
Sie nach Moglichkeit Munition, wo es nur geht.

Der Funkmast

Nach zéhen Gefechten kommen Sie endlich
ganz oben im Turm an. Sie miissen den Sende-
mast schiitzen. Gehen Sie links auf dem Balkon
so in Stellung, dass Sie gerade durch das Ziel-
fernrohr Thres Scharfschiitzengewehrs die rote
Markierung erkennen. Verpassen Sie jedem
Gegner, der sich dort zu schaffen macht, einen
groBkalibrigen Denkzettel. Wenn Sie lange ge-
nug durchhalten, bekommen Sie den Befehl, das
E 4t zu bedi Der hli d

Luftangriff beendet das Spiel.
ANSGAR STEIDLE/FLORIAN WEIDHASE/RALPH WOLLNER

dieser Hilfe werden Sie einige Versuche bendtigen. Rechts auf dem Dach erscheint ein Bazooka-Schiitze (7).
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Yager

Yager ist ein Marchen, wie es im Bilderbuch
stehen kdnnte. Neben dem Oberschurken
und der holden Braut darf der edle Ritter
natiirlich nicht fehien - und das sind Sie.
Zwar ohne Ross, aber dafiir mit einem bis an
die Z&hne bewaffneten Raumschiff. Auf den
néchsten vier Seiten erfahren Sie, wie Sie
den Bdsewicht aus dem Weg und das Burg-
fréulein abréumen.

Grundfagen

Thre erste Aufgabe besteht darin, die Steue-
rung Thres schmucken Raumgleiters neu zu
konfigurieren. Dazu sollten Sie in einer Art
Tutorial in einem virtuellen Trainingsraum
durch Symbole fliegen oder diese nach An-
weisung beschiefen. Die Erklarung der
Steuerung lésst sich tiberspringen, indem
Sie die ,F"-Taste zweimal driicken. Dann
erst beginnt das eigentliche Spiel. Fliegen
Sie auf den Proteusinseln geradeaus zum
Hauptquartier, um Thren Ausbilder zu tref-
fen. Folgen Sie ihm zur Sparte, einem Flug-
zeugtrager, und nehmen Sie die Ubungs-
waffe auf der linken unteren Seitenrampe
mit. Fliegen Sie IThrem Ausbilder bis zum
Trainingsgeldnde hinterher. Dort absolvie-
ren Sie ein Ubungsschiefen auf Zielschei-
ben, bei dem Sie sich sputen miissen, da Sie
gegen die Zeit kimpfen. Das gilt auch fiir
die darauf folgenden Flugiibungen durch
Luftringe, die Sie in unterschiedlicher Hohe
um die Insel herum absolvieren. Wahrend
der Flugiibung miissen Sie aulerdem Ge-
schiitze treffen, auf die Sie im Vorbeifliegen
zielen. Danach weist der Ausbilder Sie an,
zu einem auf der Karte angezeigten War-
tungspunkt zu fliegen, um Ihr Raumschiff
reparieren zu lassen. Abschliefend folgt ei-
ne Fluggefechtsiibung gegen Thren Ausbil-
der. Nach erfolgreichem Training fliegen Sie
zuriick zum Hangar. Landen Sie auf dem
griin blinkenden Platz neben Threm Lehrer.

Der Vorbote

Wo finde ich den fiihrerlosen Frachter?

Fliegen Sie gleich nach dem Start zu der
kleinen Insel, die an der Kartengrenze im
Osten liegt. Falls Sie den Frachter nicht fin-
den, gibt [hnen Thr Fliigelmann die Position
des Transporters durch. Das Ziel wird dann
orangefarben auf Ihrer Karte markiert.
Wenn Sie das dahintreibende Schiff gefun-
den haben, miissen Sie es iiber unbewohn-
tem Gebiet abschieflen, indem Sie von
hinten auf die sechs Triebwerke feuern. Die
Bonus-Sterne erhalten Sie, wenn Sie die Ra-
keten vom Heck des Frachters aufnehmen

Hanks Mondscheinparty

Tipps & Tricks

2]
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VERSENKT Feuern Sie auf die sechs Triebwerke und anschlieBend auf die seitlichen Ausleger. Nehmen Sie aber
das Extra auf. Mit den Raketen geht es schneller und Sie erhalten einen Bonus.

und die Mission in zwei Minuten absol-
vieren. Das ist aber nur zu schaffen, wenn
Sie alle sechs Boosts finden. Der erste liegt
auf der Plattform der Sparta. Weitere finden
Sie auf dem Weg zum Frachter, zum Bei-
spiel auf der Schwanzflosse eines Wals.
Dieser treibt sich in der Gegend der kleinen
Insel herum und taucht nur kurzzeitig
auf.

Unter der Oberflache

Wie zerstore ich die mobile Basis?

Folgen Sie wieder Threm Ausbilder zum
Ubungsgelinde. Dort versuchen Sie, einige
Drohnen abzuschielen. Gleichzeitig weist
Ihr Lehrer Sie in die duBerst hilfreiche Se-
kundérfunktion Threr Waffe ein. Diese eig-
net sich hervorragend fiir stationire Ziele
und langsame Raumschiffe. Wenn Sie alle
Drohnen zerstoren, erhalten Sie einen Bo-
nus-Stern. Wihrend eines zweiten Ubungs-
durchgangs wird die Wissenschaftsinsel an-
gegriffen und Sie erhalten Thren ersten rich-
tigen Auftrag von der Proteus Corporation.
Also machen Sie sich zur Wissenschaftsinsel
auf, um das Eiland zu schiitzen. Auflerdem
gilt es, einige Extras aufzusammeln. Wah-

rend des Gefechts gegen zwei Piratenschiffe
und weiteren zwei am Hangar wird zudem
das Hauptquartier angegriffen. Thre Aufga-
be ist, es zu verteidigen. Zwischendurch
meldet sich Thr Fliigelmann. Fangen Sie
dessen Verfolger ab, um einen Bonus-Stern
zu ergattern. Nachdem Sie die Bedrohung
mit gezielten Schiissen abgewendet haben,
kehren Sie zum Flugzeugtrager Sparta zu-
riick, um die Saggitarius wieder auf Vorder-
mann bringen zu lassen. Als Nachstes miis-
sen Sie die mobile Basis der angreifenden
Raumschiffe ausfindig machen. Sie geraten
dabei in ein Gefecht, an dem Sie sich natir-
lich beteiligen. Nach kurzer Zeit erhalten
Sie die Nachricht, dass eine mobile Basis in
Form eines U-Bootes entdeckt wurde. Bege-
ben Sie sich schleunigst zur Markierung auf
der Karte. Bekampfen Sie zuerst die vier Pi-
raten in der Luft und danach das U-Boot.
Auf jeder Seite des Unterseebootes befinden
sich je drei Tanks, die Sie zerstéren miissen.

Einsatz in der FTZ
Wo finde ich Garys Frachter?

In der Free-Trade-Zone versuchen Sie, In-
formationen iiber die Piraten zu bekommen

R: Reparaturplattform

LUNTE Sie konnen das Schlachtschiff auf einen Schlag  STROMAUSFALL Fliegen Sie zum Tor. Von dort geht es
ausschalten, indem Sie auf den Tank schiefen. zum ersten und i zum zweiten Generator.

ALKOHOL Holen Sie den Wodka. Fliegen Sie dann zu dem
Bereich und danach zu den Russen.
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und Janes Bar ausfindig zu machen, die im
Norden der Karte liegt. Uberpriifen Sie das
Gebiet bei Hanks Werkstatt, die gerade von
Piraten attackiert wird. Nachdem Sie Hank
vor den zwei Piratenschiffen und einer mo-
bilen Bodenstellung gerettet haben, landen
Sie. Als Dankeschon fiir die Rettung erhal-
ten Sie einen Bonus-Stern und eine neue
Waffe: die Rail-Gun. Neben Hanks Werk-
statt befindet sich eine Reparaturplattform.
Falls Thr Fluggerit wihrend des Gefechts
mit den Piraten beschadigt wurde, kénnen
Sie dort Thre Kiste reparieren. Fliegen Sie
‘weiter zu Janes Bar und landen Sie. Sie er-
halten den Auftrag, Garys Frachter zu fin-
den. Folgen Sie der auf der Karte einge-
zeichneten Route, bis Sie auf den Frachter
stofien. Dieser liegt an einer zerstorten
Briicke. Nehmen Sie die Munitionskiste auf,
die auf dem Deck des Wracks liegt. Thre
néchste Order lautet, das Schlachtschiff
Greifenhorst zu tiberpriifen und es zu zwin-
gen, den Angriff abzubrechen. Beharken Sie
die vier kleinen Piratenschiffe der Greifen-
horst-Staffel. Dann zerstéren Sie die Ge-
schiitze des Schlachtschiffs. Sie erhalten nur
dann einen weiteren Bonus-Stern, wenn Sie
mehr Geschiitze zerstoren als Swoop. Lan-
den Sie anschliefend wieder bei Janes Bar.

Hanks Mondscheinparty
Wie infiltriere ich das Piratennest?

Das Rennen gewinnen Sie mithilfe des
Boosts, den Sie unter dem startenden Frach-
ter aufsammeln. Schnappen Sie sich die
Munition, die Sie beim Frachterdock finden,
und fliegen Sie im Hovermodus dicht tiber
dem Boden zur Piratenbasis. Um Frank und
Harry brauchen Sie sich keine Sorgen ma-
chen. Die werden auch ohne IThre Hilfe mit
den Angreifern fertig. Schalten Sie stattdes-
sen die Geschiitze mit der Rail-Gun aus. Sie
erkennen die Kanonen an den Scheinwer-
fern. Einen Bonus erhalten Sie, wenn Sie
den Frachter im Lager auf die parkenden J&-
ger stiirzen lassen. Das erreichen Sie, indem
Sie auf den Tank schiefen, aus dem der
Frachter seinen Treibstoff bezieht. Spater
miissen Sie Harry beschiitzen, den eine Ar-
mada von Hoverpanzern angreift. Fiir eine
erfolgreiche Rettung erhalten Sie einen wei-
teren Bonus. Sind alle Gegner und Zelte
vernichtet, haben Sie die Mission geschafft.

Kiihe und Kanonen

Bei dieser Mission ist lediglich Thre hoffent-
lich ausgepragte Augen-Hand-Koordina-
tion gefragt. Es gilt, zuerst die Ziele im Was-
ser und anschliefend die Gegenstiande in
der Luft abzuballern. Nutzen Sie die Zoom-
funktion nur fiir Schiffe auf dem Wasser. Bei
den beweglichen Zielen stért der kleine

Streifzug im Dunkeln

Loch in der Mauer. Dadurch erhalten Sie einige Extras.

Sichtbereich. Zielen Sie auf die Gegenstan-
de, unter anderem Billardtische und Stiihle
und eine riesige, iiber den See schwimmen-
de Kuh. Zwischendurch fliegt Frank in ei-
nem Gleiter iiber den See, mit einem Gegen-
stand im Schlepptau, den Sie abschieRen
sollen. Treffen Sie alle Gegenstande so gut
wie méglich. Denn verfehlen Sie die fliegen-
de Kneipeneinrichtung zu oft, ist diese kur-
ze Mission gescheitert. Die Ubung endet
mit drei ferngelenkten Piratenschiffen, die
Frank zuvor organisiert hat.

Echos in den Fjorden

Wie schiitze ich die Carthago?

Markieren Sie die Ziele aus der groEtmog-
lichen Entfernung. Es ist moglich, alle Rake-
ten anzuvisieren, ohne Alarm auszuldsen.
Falls Ihnen das partout nicht gelingen will,
sollten Sie sich zuerst auf die Geschiitzstel-
lungen konzentrieren, damit Sie spiter
nicht ins Flak-Feuer geraten. Lassen Sie sich
nicht von angreifenden Jagern aus dem
Konzept bringen — die Piloten sind lausige
Schiitzen. Markieren Sie stattdessen weiter
die Raketen. Fiir den Fall, dass sich doch ein
Geschoss auf den Weg zur Carthago macht,
konnen Sie es mit der Rail-Gun in die Luft
jagen. Wenn Thr Fluggerit stark beschadlgt
ist, b 1Sie die Rep -plattform im
Hafen. Schalten Sie aber vorher die Ge-
schiitze in der Umgebung aus. Als Nachstes
miissen Sie eine Markierung in der Mitte
der Briicke setzen, damit diese von der Car-
thago zerstort werden kann. Ist die Briicke
eingestiirzt, riumen Sie die Wasserminen
aus dem Weg. Zwischendurch meldet die
Carthago erneut Raketenstellungen, die Sie
markieren miissen. Versucht das U-Boot zu
entkommen, streut es erneut einige Wasser-
minen, die Sie ebenfalls vernichten miissen.
Sie bekommen daraufhin Hilfe von der
Flugstaffel der Carthago.

TIPP: Fliegen Sie im Hovermodus hinter
dem Piratenschiff her. Durch simples Stra-
fen konnen Sie dem feindlichen Feuer aus-
weichen und dabei die Geschtitze zerstoren.

Kanonenfutter

Wie deaktiviere ich das Tor?

Fliegen Sie durch die Schluchten des Cany-
ons, um die Gefechtsstellungen zu umge-
hen. Im ersten Talkessel bekdampfen Sie drei
Drohnen. SchlieSlich kommen Sie in einen
zweiten groflen Talkessel, in dem ein Tor zu
sehen ist. Vor dem Portal endet eine Reihe
von Stromleitungen, die blaulich schim-
mern. Folgen Sie dieser Kette durch den Ca-
nyon bis zu einem Stromgenerator. Zielen
Sie auf den Propeller am Generator, um die-
sen zu zerstoren. Haben Sie die Stromquelle
fiir die Verteidigung lahm gelegt, erfahren

1: Reparatur

2: Schrotthaufen & Bfs-05
3:ESI

P: Pick-up

EXPLOSIV SchieRen Sie auf die Tanks und danah indas HEIMLICH Folgen Sie der Route dicht iiber dem Boden. So  FREUNDSCHAFTSDIENST Organisieren Sie das Triebwerk

geraten Sie nichtins Visier der Geschiltztiirme.

Sie, dass das Tor eine zweite, unabhingige
Stromversorgung hat. Wenn Sie die Suche
erneut aufnehmen, meldet sich die Troja
wieder, um auf Aktivitdten in einem nord-
ostlichen Krater hinzuweisen, der auf der
Karte markiert wird. Dort angekommen, er-
warten Sie einige Drohnen, die Sie vom
Himmel holen. Danach wenden Sie sich
dem Generator zu, um ihn ebenfalls zu zer-
storen. Die Troja meldet sich wieder —es soll
zu einem Treffen vor dem deaktivierten Tor
kommen. Fliegen Sie zuriick und sichern
Sie das Gebiet um das Tor, da dort einige
Drohnen aufgetaucht sind. Haben Sie diese
Plagegeister beseitigt, miissen Sie nur noch
dicht unter die Schleuse der Troja fliegen.

Neue Freunde

Wo finde ich ein Geschenk?

Uberpriifen Sie zuerst das orangenfarben
markierte Gebiet im Nordwesten. Dort ist
fiir Sie jedoch kein Durchkommen, da es zu
stark bewacht wird. Fliegen Sie zum mar-
kierten Bereich in der Mitte der Karte. In
dieser Mission gibt es zwei Moglichkeiten,
die Aufgabe zu bewiltigen und neue Freun-
de zu finden. Als Gegenleistung fiir Thre
Hilfe miissen Sie entweder die drei Minen-
leger-Drohnen entdecken: und zerstéren
oder ein Geschenk als Mitbringsel organi-
sieren. Fliegen Sie zur markierten Stelle auf
der Karte. Dort finden Sie eine Wodkafla-
sche, die Sie den beiden Russen anbieten
konnen. Wenn Sie alle zwei Aufgaben meis-
tern, erhalten Sie nach Abschluss der Mis-
sion einen Bonus.

Flammender Morgen

Wie deaktiviere ich die Fabrik?

Verteidigen Sie die Plattform mit dem Gra-
natwerfer. Nutzen Sie die Auenansicht, da
Sie damit einen besseren Uberblick haben.
Konzentrieren Sie sich zuerst auf die Flam-
men-Drohnen, um die gefahrlichsten Geg-
ner auszuschalten. Benutzen Sie héufig die
Sekundarfunktion Threr Bordkanone. Nach-
dem Sie alle feindlichen Fluggerate abge-
schossen haben, miissen Sie die Basis der
Gegner ausfindig machen. Thr Ziel ist eine
Fabrik, einen kurzen Flug weiter nordlich.
Schalten Sie auf dem Weg die Kreissage-
Drohnen aus, damit Sie geniigend Munition
haben. Es gibt zwei Moglichkeiten, die Fa-
brik lahm zu legen. Zum einen kénnen Sie
aus allen Rohren auf die Ural-C feuern. Ein
Antrieb wird freigelegt, wenn die Seitenteile
herabstiirzen. Zerstéren Sie dieses Ziel.
Die zweite Moglichkeit besteht darin, die
einzelnen Sammeldrohnen abzuschieen.
Denn damit ist der Nachschub an Material
fiir die Fabrik gestoppt und somit auch der
Nachschub an Gegnern. Eilen Sie zwischen-

fiir Swoop. Dafiir erhalten Sie drei Extras fiir Ihre Rail-Gun.
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durch Boris zu Hilfe, wenn er arg in Be-
drangnis gerét.

Streifzug im Dunkeln

Wie zerstdre ich den Bfs-05?

Folgen Sie Karpow einer Art Pipeline ent-
lang. Schieflen Sie die vier Drohnen nieder,
die auf dem breiteren Platz lauern. An
einem kleinen See bittet Karpow Sie, das Ge-
ldnde zu sichern. Am See kommen von bei-
den Seiten je vier Drohnen, die Sie abschie-
Ben. Danach sollen Sie das Raffineriegeldn-
de von Feinden sdubern. Ballern Sie auf die
explosiven Tanks, wenn sich die Drohnen
dartiber befinden. Zerstéren Sie dann den
Tank des Hauptgebiudes und feuern Sie
anschlieBend in das Loch, damit Sie an den
Munitions-Bonus gelangen. Bekampfen Sie
den Bfs-05 am besten von einem hoheren
Standort aus, damit er sich nicht wegdreht,
wenn Sie auf den Kraftstoffbehalter zielen.
Lassen Sie sich von Karpow helfen, indem
er das Feuer auf sich lenkt und Sie den Tank
von hinten unter Beschuss nehmen kénnen.

Das Opfer

Wie komme ich unbeschadet an den Tiirmen vorbei?
Thre Aufgabe besteht darin, den Zug zu
schiitzen. Schieflen Sie also auf alles, was
sich in der Luft bewegt. Erledigen Sie die
Feuer-Drohnen zuerst, da von ihnen die
grofte Gefahr ausgeht. Kurz hinter dem
Streckenbeginn liegt ein Rohr iiber den
Schienen. Zerstoren Sie das Hindernis. Ach-
ten Sie auch auf die beiden Minen direkt
entlang des Schienenstranges. Dann gibt
Karpow die Anweisung, den Zug als De-
ckung zu nutzen. Schalten Sie in den Hover-
modus, um dicht neben der Lok zu bleiben.
Es folgen zwei Wachtiirme auf der rechten
sowie einer auf der linken Seite. Dann wie-
der eine Angriffswelle von Feuer-Drohnen,
die Sie abwehren miissen. Wenn Sie beim
Zwischenstopp im Canyon das Kraftwerk
zerstoren, deaktivieren Sie die folgenden
Geschiitztiirme. Haben Sie den Zug gut ver-
teidigt, nutzen Sie wieder denn Schutz der
Lok. Es folgen zwei weitere Wachter auf der
rechten Seite. Dann bekommen Sie von Kar-
pow den Befehl, Vollgas zu fliegen, damit
Sie aus der Gefahrenzone herauskommen,
wihrend die Lok in die Tiefe stiirzt.

Anndherung’

Wie zerstre ich die ESI?

Bleiben Sie zu Beginn im Canyon, bis Sie in
einen grofen Talkessel mit Olpumpen ge-
langen. Falls Ihr Gleiter beschadigt ist, kon-
nen Sie sich in den eingezdunten Bereich
stellen, auf dem die kleine Pumpe steht.
Dort wird Thr Gleiter repariert. Fliegen Sie

SCHARFSCHUTZE Mit der Rail-Gun kinnen Sie die Ge-
neratoren des Kraftwerks unbemerkt zerstoren.
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nun iiber den linken Rand des Tales und
verlassen Sie den Canyon. Zerstoren Sie
zwei weitere Wachroboter und Sie gelan-
gen, dem Signal folgend, in einen weiteren
Talkessel. Fliegen Sie auf einen Schrott-
haufen zu, der violett schimmert. In einer
Zwischensequenz taucht daraus ein Bfs-05
auf. Entweder beschieen Sie diesen hart-
nickigen Gegner von einer Bergkuppe aus,
damit Sie den Tank gut im Visier haben,
oder Sie vermeiden einen Kampf und zer-
storen den Generator unterhalb der Schie-
nen sofort. Zielen Sie dazu wieder auf den
Propeller. Danach folgen Sie dem ersten Si-
gnal. Bleiben Sie wieder im Canyon und
fliegen Sie den Transportern hinterher, auch
wenn dies nicht die direkte Route ist. Am
Ausgangspunkt des Signals erwartet Sie
ESI, eine Maschine, die Sie zerlegen miis-
sen. Umkreisen Sie die ESI mit dem Hover-
modus und feuern Sie zuerst auf das MG.
Wenn das erledigt ist, nehmen Sie sich die
blauen Plasmazellen vor. Falls Thnen die
Munition ausgeht, miissen Sie die Kreissa-
ge-Drohnen zerstoren.

Heimspiel

Wo finde ich die Cruise-Missile?

In dieser Mission ist Thr Schiff schlecht aus-
geriistet und Extras sind daher sehr wichtig.
Schnappen Sie sich den Boost, der sich di-
rekt vor Threm Startpunkt befindet. Starten
Sie ihn und fliegen Sie zum Hafen. Dort
warten weitere Boosts auf Sie. Anschlieend
fliegen Sie zum Hangar und bekéampfen die
Gegner. Heben Sie sich Thre Raketen fiir die
grofen Gegner auf. Danach nehmen Sie sich
mit Thren Kollegen der Proteusstaffel den
Frachter vor und beschieflen ihn. Ist er erle-
digt, fliegen Sie zum Hauptobservatorium,
um dort die Schiffe zu {iberpriifen. Folgen
Sie dem Piratenfiihrer Cheek Lu ein kurzes
Stiick, bis Sie den Auftrag bekommen, eine
Cruise-Missile abzufangen. Diese bedroht
das Hauptquartier. Thre ungefahre Flug-
bahn ist auf der Karte orangenfarben mar-
kiert. Fangen Sie die Rakete mit gezielten
Schiissen aus der Bordkanone ab.

Schock Cheek

Wie oft muss ich Cheek Lu mit der Schockwaffe treffen?
In den Fjorden saubern Sie mit Threr Staffel
zuerst das Gebiet um die Burg der Piraten.
Wenn Cheek Lu versucht, mit dem Profes-
sor zu entkommen, setzen Sie die Schock-
walffe ein. Treffen Sie Cheek Lu wahrend
seiner Flucht fiinfmal, ehe der Piratenfiihrer
entkommen kann. Die Jagd mit der Schock-
waffe ist nicht so einfach, da Sie beim Schie-
Ren gegebenenfalls Vorhalt geben miissen.
Sie kénnen allerdings auch warten, bis
Cheek eine gerade Bahn fliegt, und ihm

"

» W
FREIGELEGT Sobald Sie die Hillle des Vorderdecks zer-
stort haben, kommt der Plasmakern zum Vorschein.

dann ins Heck ballern. Haben Sie das ge-
schafft, lasst der Piratenanfiihrer den ent-
fithrten Professor ins Wasser fallen. Neh-
men Sie den Wissenschaftler an Bord Thres
Schiffes und kehren Sie zuriick zu Ihrem
Stiitzpunkt.

Strahl Stérke 17

Wie zerstore ich den Staudamm?

Versuchen Sie, fiir die Troja mit dem Was-
serwerfer eine Gasse durch die aufgebrach-
ten Schiffsfithrer zu bahnen. Fiir das L6-
schen der Brande erhalten Sie einen Bonus.
Wenn Sie es in die Free-Trade-Zone ge-
schafft haben, machen Sie sich auf die Suche
nach den entfiihrten Wissenschaftlern, die
sich auf einer schwimmenden Plattform in
einem See befinden. Sammeln Sie gleich
nach dem Start den Boost ein, damit Sie
schnell den Staudamm erreichen. Diesen
miissen Sie zerstoren, nur so kénnen Sie die
Wissenschaftler vor dem Ertrinken retten.
Zuvor miissen Sie jedoch einige Piratenan-
griffe abwehren. Sind alle Gegner beseitigt,
schieflen Sie mit einigen Raketen auf den
Staudamm, um ihn moglichst schnell einzu-
reiflen. Nachdem die Troja die Entfiihrten
sicher aufgenommen hat, begleiten Sie das
Schiff aus der Free-Trade-Zone. Bekampfen
Sie die angreifenden Gegner, bis die Pro-
teusstaffel zu Thnen stoit und die Troja
sicher aus der Zone schwebt.

Zuriick in der Zone

Wo liegt Garys Grotte?

Auf Threm Streifzug durch die Zone treffen
Sie auf einige Piloten, die Ihnen Janes Auf-
enthaltsort verraten. Die Grotte soll sich
siidwestlich des Frachterdocks befinden.
Zuvor konnen Sie sich einen Bonus verdie-
nen, indem Sie dem kleinen Elmer helfen.
Dieser wird auf einem Fluss im Norden von
Piraten angegriffen. Zuerst zielen Sie auf al-
le fliegenden Einheiten der Freibeuter. Dann
strecken Sie die Schiffe nieder, die Elmer
umkreisen, und nehmen den kleinen Jun-
gen an Bord Ihres Gleiters. Bringen Sie den
Zwerg nach Hause zu seiner Oma. Die Kar-
te zeigt das Haus an. Als Dankeschon fiir
die selbstlose Tat erhalten Sie Munition, die
Sie von Tall am Frachterdock holen. Tall ist
noch in anderer Hinsicht hilfreich und sen-
det Thnen die Positionsdaten der Grotte.
Deren Eingang wird von Piraten belagert,
die Sie bekdmpfen miissen. Dann landen
Sie bei Garys Grotte, um mit Janes zu reden.

Schatten im Nebel

Wo finde ich den Flugzeugtrager?
Folgen Sie der eingezeichneten Linie und
nehmen Sie die Extras auf. Bleiben Sie im-

Schatten im Nebel

GETARNT Wenn Sie sich in einer Nebelwolke verstecken
und sich das Radar griin férbt, bleiben Sie unentdeckt.
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mer dicht {iber dem Boden, damit Sie nicht
vom feindlichen Radar erfasst werden. Sie
konnen sich auch in den Nebelwolken ver-
stecken. Sobald Sie fiir den Feind unsicht-
bar sind, farbt sich Thr Radar griin. Aus den
Nebelwolken kénnen Sie auf die Gegner
feuern, ohne dass diese sich wehren. An-
schlieend bergen Sie das Triebwerk und
bringen es zu Swoop. Diese Aufgabe ist
zwar nicht missionsrelevant, beschert Ih-
nen aber einige Extras und einen Bonus.
Zur Sparta gelangen Sie nur, wenn Sie ent-
weder die beiden Generatoren zerstoren
oder das Kraftwerk in die Luft jagen. Da-
durch deaktivieren Sie die Geschiitztiirme,
die den Flugzeugtrédger bewachen. Setzen
Sie die Rail-Gun ein, mit der Sie iiber grofie
Distanz schieen koénnen. Falls Thnen die
Munition fiir diese Waffe ausgeht, zersto-
ren Sie einen Transporter. Nach einigen
Treffern wirft dieser seine Ladung tiber
Bord. Achten Sie nur darauf, dass die Kiste
nicht ins Wasser féllt, da sie sonst unter-
geht.

Der Ausbruch

Wie schiitze ich die Fliichtlinge?
Nachdem Sie am Startplatz alles in Schutt
und Asche gelegt haben, startet Cheek den
Bomber. SchieBen Sie nur auf die Geschiit-
ze in unmittelbarer Nahe. Falls Sie einige
Kanonen im ersten Anlauf nicht geschafft
haben, kénnen Sie diese beim zweiten aus-
schalten. Sobald Sie auf dem Dach sind,
miissen Sie unbedingt die DST-Schergen
abknallen, die zum Geschiitz laufen. So-
bald das erledigt ist, kiimmern Sie sich um
die Kanone, die sich im Westen auf einem
Hiigel befindet. Von ihr geht die meiste
Gefahr aus. Sobald Sie die Transporter
eskortieren, miissen Sie die Radarstellun-
gen auf den Hiigeln zerstoren. Erst wenn
das erledigt ist, konnen Sie sich um die
Greifenhorst und die DST-Flieger kiim-
mern. Spéter geraten Sie in einen Traktor-
strahl. Schielen Sie die rechte Kanone in
Stticke, damit Sie Thren Weg fortsetzen
konnen. Nachdem Sie die restlichen Ra-
darstellungen ausgeschaltet haben, gelan-
gen Sie an einen Felsvorsprung, auf dem
ein Bomber steht. Zerstoren Sie sein rech-
" tes Geschiitz, um die Feinde abzulenken.
Anschliefend miissen Sie nur noch nach
Stidosten fliichten und auf der Agamem-
non landen.

Geliebte Bombe

Wie gelange ich in die Untergrundbasis?

Hier gibt es zwei Moglichkeiten, den Level
erfolgreich zu beenden. Entweder Sie flie-
gen in das DST-Gebiet und schiefen sich
einen Weg zur Untergrundbasis frei oder
Sie fliegen im ,Leise”“-Modus mit dem

Der Ausbruch

ABLENKUNG SchieRen Sie auf das rechte Geschiitz des
Bombers. Mit diesem Trick lenken Sie die Gegner ab.

DST-Bomber in die Basis. Fiir weniger
draufgangerische Spieler empfehlen wir
allerdings die erste Variante. Folgen Sie
dem schienenéhnlichen Weg gleich hinter
dem Start rechts. Schieen Sie auf keinen
Fall, da Sie sofort enttarnt wéren. Sie be-
kommen einen griinen Zugangscode, ein
kurzes Stiick weiter einen gelben. Danach
folgen Sie dem Patrouillenleitsystem bis zu
einer Briicke. Falls Sie nicht genau wissen,
‘wo es langgeht, werfen Sie einen Blick auf
Thre Karte. Die zeigt die Route durch grii-
ne Punkte an. Nachdem Sie die Briicke
tiberquert haben, erreichen Sie den Scan-
nerplatz. Schiefen Sie dort auf den blauen
Generator, um die Selbstschussanlage zu
zerstoren. Jetzt miissen Sie nur noch den
Bomber zerstéren und kiénnen dann Thren
Weg fortsetzen. Folgen Sie dem Patrouil-
lenleitsystem weiter, um den roten Zu-
gangscode zu erhalten. Durch ein grofles
Tor gelangen Sie schlielich in die Unter-
grundbasis.

Wo geht es aus der Basis raus?

Hier sollen Sie den Bomber gegen Ihr eige-
nes Schiff tauschen. Wenn der DST-Bom-
ber explodiert, miissen Sie mit der Saggita-
rius schnell die Untergrundbasis verlas-
sen. Sobald Sie die Kontrolle iiber Ihr
Schiff haben, driicken Sie die ,F”-Taste,
um die Initialisierung des Bordcomputers
abzubrechen. Sollte Sie die Druckwelle der
Explosion erwischen, ist die Mission ge-
scheitert. Dies verhindern Sie am besten,
indem Sie vom Slow-Motion-Modus wéh-
rend der Flucht Gebrauch machen. Haben
Sie die Basis verlassen, folgen Sie dem
Fluss in Richtung Siiden. Sammeln Sie
unterwegs das Extra beim Bomberwrack
und hinter den Geschiitzen ein — Sie wer-
den es brauchen. Da die Gegner Raketen
auf Sie feuern, sollten Sie spitestens zur
Reparaturplattform fliegen, wenn sich Thre
Schadensanzeige gelb farbt. Die Plattform
finden Sie vor der Sicherheitszone 1. Im
Slow-Motion-Modus kénnen Sie die Rake-
ten leichter abschiefien.

Klimax

Wie zerstére ich die Controller-Kanone?

Zerlegen Sie zuerst die vier Geschiitze am
Hafenbecken in ihre Bestandteile. Kiimmern
Sie sich dann um die kleineren Geschiitze
auf dem Dach der Hafenanlage. Sammeln
Sie zwischendurch die Extras ein, die im Ha-
fengebiet verteilt liegen. Nach einiger Zeit
meldet sich Cheek Lu und fordert Sie auf,
ein Extra abzuholen, mit dessen Hilfe Sie die
Laserkanone zerstéren. Fliegen Sie zu Cheek
Lu, deren Position in Threr Karte vermerkt
ist. Kehren Sie mit dem Flammenwerfer
zum Gefecht zuriick. Warten Sie so lange,
bis die Greifenhorst iiber einer Eisscholle

(Geliebte Bombe|

L
EINGANG Folgen Sie diesem beleuchteten Pfad, um un-
behelligtin die Untergrundbasis der DST zu gelangen.

schwebt, und setzen Sie das Eis in Brand.
Falls das nicht auf Anhieb funktioniert,
wiederholen Sie die Aktion bei der nachsten
Scholle. Haben Sie die Kanone mit dieser
Taktik auBer Funktion gesetzt, hat die Aga-
memnon Zeit fiir Reparaturen. Sobald sich
die Greifenhorst trennt, fliegen Sie zu dem
kleinen Waldstiick in der Néhe der Repara-
turplattform und holen die drei Extras.

Wie erledige ich die Greifenhorst?

Beginnen Sie Thren Angriff am Heck der
Fregatte. Schiefen Sie auf die kleinen
Leuchten, bis Sie tiber Funk die Bestitigung
erhalten, dass das Triebwerk zerstort ist.
AnschlieBend kiimmern Sie sich um die
Briicke in der Mitte. Beginnen Sie bei der
obersten Leuchte und arbeiten Sie sich bis
nach unten. Im Anschluss fiihren Sie Thren
Angriff auf der anderen Seite fort, bis Sie ei-
ne weitere Bestdtigung tiber Funk erhalten.
Zum Schluss ist der Plasmakern an der Rei-
he. Feuern Sie auf die seitliche Panzerung
am vorderen Drittel. Sobald das Hindernis
beseitigt ist, liegt der Kern frei. Schieen Sie
den Plasmakern in Stiicke. Jetzt miissen Sie
nur noch die feindlichen Jager vom Himmel
holen.

Konfrontation

Wie kann ich den Controller zerstdren?

Greifen Sie nach dem Start sofort die bei-
den Bomber an. Fliegen Sie anschliefend
weiter nach Norden und sammeln Sie die
Extras auf der rechten und linken Flusssei-
te ein. Raumen Sie die Geschiitze aus dem
Weg. Sobald Sie tiber Funk die Anweisung
erhalten, die Briicke der Carthago zu zer-
storen, kommen Sie diesem Befehl nach.
Wenn das erledigt ist, schiefen Sie mit der
Bordkanone auf den Controller. Vergeuden
Sie dafiir keine schwere Munition, da die
Treffer keine Wirkung zeigen. Sobald die
Carthago den Schutzschild deaktiviert hat,
feuern Sie ohne Unterbrechung Raketen
auf den Controller. Wenn dies im ersten
Anlauf nicht gelingt, wird der Schutzschild
nach einiger Zeit erneut von der Carthago
deaktiviert.

Wie erledige ich Van Berg?
Entweder Sie zerschieSen die blauen Zel-
len des Controllers oder Sie erledigen Van
Berg in seinem Jdger, Diese Variante ist
einfacher, da der Geselle wihrend einer
Verfolgungsjagd keine Raketen abfeuern
kann. Schalten Sie in den Hovermodus, so-
bald Van Berg zu einem Manéver ansetzt.
So behalten Sie ihn besser im Visier. Wenn
er sich zu weit entfernt, miissen Sie wieder
in den Flugmodus schalten, um aufzu-
schlieBen. Ist er erledigt, miissen Sie nur
noch den Anweisungen iiber Funk folgen.
LARS THEUNE

Geliebte Bombe

SCANNERBEREICH Die Geschiitze kinnen Sie leicht
ausschalten, indem Sie den Generator zerstoren.
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Jedi Knight: Jedi Academ

Willkommen in der Penne der Macht- und
SchiePgesellschaft. Hier lernen Sie das Jedi-
Handwerk von der Pike auf. Mit unserer L&-
sung als Spickzettel trotzen Sie auch der
schwersten Priifung und steigen vom tapsi-
gen Padawan zum edlen Jedi-Ritter auf.

Soldneraktivitdten -
Tatooine

Die Gegend saubern

In dieser Mission stoen Sie auf Gegner, bei
denen schon ein simpler Griff oder eine
Wiirgattacke gentigt, um gemiitlich zum Ab-
servieren tiberzugehen. Sie gehen dabei mit
dem Wookiee als Mitstreiter auf die Hatz. Im
Auflenhof gammeln vier Schmuggler rum,
einer links, die anderen rechts in der Nische.
Betreten Sie dort das Gebaude. Hinter den
Kistenstapeln sitzt jeweils ein Buhmann.
Lauschen Sie dem Gesprich der beiden Wa-
chen. Schleichen Sie sich an, mit zwei schnei-
digen Lichtschwerthieben strecken Sie sie
nieder. Auf dem Hof gibt es vier Patrouillen,
zwei weitere stiirmen spiter aus dem Tor
heran. Schauen Sie gleich rechts um die Ecke,
der Kerl dort fallt Thnen sonst womdglich in
den Riicken. Wenn die Traktorstrahlen akti-
viert sind, freuen Sie sich tiber mehr Besuch.
Halten Sie sich von dem Granatenwerfer auf
dem Wehrgang fern.

Die Traktorstrahlen deaktivieren

Nach dem kurzen Scharmiitzel und dem
Intermezzo beim Raumschiff befinden Sie sich
im Kontrollgebdude. Im Raum mit den blau
leuchtenden Sprengfallen holen Sie sich vom
Deckel des grofien Containers niitzlichen
Krimskrams. Haben Sie aber ein Auge auf den
Scharfschiitzen hinten rechts in der Ecke! Wer-
fen Sie ihm am besten einen Thermaldetona-
tor vor die Fiifle. Oben an den Stufen wartet
ein Granaten werfender Storenfried auf sei-
nen grofen Auftritt. Beharken Sie ihn in Bil-
lardmanier: Mit dem Wookieebogen schiefen
Sie galant gegen die Wand, so dass der Schuss
in seine Richtung abprallt. Rdumen Sie das
Zimmer mit den Druiden. Auf dem Wehrgang
zum anderen Gebdude kommt Thnen ein
Scharfschiitze in die Quere. Legen Sie Threr-
seits den Disruptor an und iiberraschen Sie
den Typen. Nehmen Sie den Fahrstuhl. Betéti-
gen Sie den Hebel vor Thnen, der Rasende Fal-
ke ist frei. Der anliegende Raum ist von einem
bosen Mochtegern-Schwertkiinstler belegt.
Deaktivieren Sie dort den zweiten Energie-
strahl und machen Sie sich aus dem Staub.
Eine Etage tiefer erwartet Sie bereits Thr pelzi-
ger Freund, mit dem Sie zum Rasenden Fal-
ken eilen. Nachdem Sie die letzten Wachen
aus dem Weg gerdumt haben, erscheint Kyle
und die Aufgabe ist erledigt.

Droidenbergung -
Tatooine

Wo finde ich die Sandraupe?

Folgen Sie dem Canyon. In dieser Eindde gibt
es doch tatsichlich unfreundliche Sandleute.
Wenn Sie auf die groBe freie Flache kommen,
steht vor Thnen weit oben auf der Felswand
gegeniiber ein Schiitze. Falls Sie Energiezellen
oder Heilungsmittel brauchen, nehmen Sie
erst die Abzweigung rechter Hand. Ansonsten
betreten Sie gleich das graue Geméuer. Ein
Stiickchen weiter geradeaus gibt es einen ge-
heimen Raum, in dem Sie Thren Schild wieder
auf Vordermann bringen konnen. Kloppen Sie
sich durch die Feinde bis zur Sandraupe - ver-
laufen kénnen Sie sich nicht.
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UNGELENK Der zottelige Wookiee ist leider ein lausiger Schiitze und ballert gerne im ungiinstigsten Moment

Wie komme ich an den Droiden?

Ziehen Sie das Kettenfahrzeug am Hinterteil
der Raupe mit Thren Spezialkréften nach unten
und hopsen Sie drauf. Das gleiche Spiel voll-
fithren Sie mit der Lore auf dem ersten Deck,
dahinter ist ein Lift versteckt. Uber die Kisten
gelangen Sie auf die Plattform gegeniiber, wo
Sie den Strom anstellen. Das orangerot glithen-
de Zeug kiihlen Sie ab. Zerlegen Sie links das
leckende Leitungsrohr an der Wand mit einem
geschickten Laserschwertwurf. Im nachsten
Raum springen Sie iiber die austretenden
Démpfe, betdtigen den Schalter in der Ecke
und fahren mit dem Aufzug hinunter. Im La-
gerraum schieben Sie die zwei Wagen weg, in
der letzten Ecke rostet der Droide vor sich hin.

Soforthilfe - Bakura

Wo ist die erste Bombe?
Betreten Sie die Basis. Zerschneiden Sie das
Gitter vor den Rohrleitungen, Sie kommen an

drauflos. Schleicheinlagen versaut er deshalb gerne. Lassen Sie ihm den Vortritt, wenn's brenzlig wird.

trupplern, bei dem Sie dem Befehlshaber die
Codekarte abknopfen, erreichen Sie erneut
eine Plattform, auf der ein Sprengsatz scharf
gemacht wurde.

Die dritte Bombe

Kehren Sie zum Codeschloss zuriick. Zwei
weiff gekleidete Herren stehen IThnen im
Zwischengang dorthin im Weg. Uberqueren
Sie die Briicke. Linker Hand grinst Thnen ein
Soldat hinter einer Laserstellung entgegen.
Saubern Sie den Bereich, holen Sie sich die Zu-
gangsberechtigung von den Offizieren auf den
Laufstegen und ziehen Sie den Stecker der
dritten Bombe. Verstecke finden Sie bei dem
Aufzug neben der Kanone und bei den grauen
Tanks hinter der Bombe. Eine Ebene weiter
unten kénnen Sie Ladestationen fiir Schild-
und Waffenenergie nutzen sowie weitere ver-
steckte Gegenstéinde einsacken.

Die vierte Bombe

Schildenergie und ein Verbandspéckchen. Be-
nutzen Sie die Konsole, um sich einen Uber-
blick zu verschaffen. Unter der Treppe ist noch
mehr Kram versteckt. Die beiden Sturmtrup-
pen schalten Sie mit dem Scharfschiitzenge-
wehr aus, ohne dass Sie bemerkt werden. Ge-
radeaus durch die Sprengfallen, die Sie mit
einem Schuss aus einiger Entfernung zur Ex-
plosion bringen, geht es auf eine freie Platt-
form, wo Sie die erste Bombe entscharfen.

Der Weg zum zweiten Sprengsatz

Drehen Sie um und biegen Sie diesmal unten
an der Rampe nach rechts ab. Folgen Sie dem
Gang durch den Kontrollraum bis zur Passage
mit den geborstenen Rohrleitungen. Achten
Sie auf den Rhythmus, in dem der Feuersto
erscheint, und gehen Sie im richtigen Moment
auf der anderen Seite durch. Den Flammen-
teppich kénnen Sie in der Mitte {iberspringen,
seitlich bleiben Sie allerdings an der Decke
hangen. Hinter der Tiir ist eine Selbstschuss-
anlage installiert, die Sie mit einem Granat-
chen in die Luft jagen. Schreiten Sie weiter ge-
radeaus. Fiir das untere Schloss brauchen Sie
den richtigen Code. Die Sprengladungen an
der Wand sind jeweils abwechselnd links und
rechts montiert. Schmiegen Sie sich an die
Wand gegeniiber, mit dem Laser konnen Sie so
den Sprengstoff ungeféhrdet hochgehen las-
sen. Nach dem Zwischenspiel mit den Sturm-

Sie die Codekarte. Im Keller finden
Sie weitere Boni. Mit dem Aufzug geht’s nach
oben, um mit dem néchsten Lift gleich wieder
nach unten zu brettern. Den Medipack auf
dem Fliissigkeitsbehalter sammeln Sie mit
zwei gewagten Spriingen tiber die Kisten ein.
Im Generatorenraum steht auf dem Boden ei-
ne Sprengladung. Direkt dahinter ist fieser-
weise eine automatische Wumme installiert.
Werfen Sie einen Thermaldetonator und die
Gefahr ist gebannt.

Die letzte Bombe

Nehmen Sie den Fahrstuhl nach oben. Mit
dem zweiten Aufzug neben dem Eingang ge-
langen Sie zu einem Versteck, wo Sie allerlei
Heilzeug einheimsen kénnen. Hinter der Tiir
stehen zwischen lauter bunten Energieleitun-
gen zwei gemeine Soldaten und ein Offizier,
die die letzte Bombe bewachen. Nachdem Sie
diese entschérft haben, postieren sich mehrere
Gegner hinter Thnen, um Thnen den Weg abzu-
schneiden. Ziehen oder schubsen Sie die Her-
ren kurz auf den Boden der Tatsachen und Sie
sind den Arger los.

Die Flucht

Kehren Sie zum Aufenbereich zuriick. Auf der
Riickseite des Gebaudes 6ffnen Sie die Schleu-
se. Dahinter wartet eine Hand voll Gegner.
Zwei Rdume weiter sind Sie schon fast wieder
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HEISS Als Jedi-Schiiler reicht Ihre Sprungkraft hier nicht aus. Pfeffern Sie Ihr
Schwert gegen das lecke Rohr, das kiihlt die Suppe merklich ab.

beim Schiff angelangt. Mit den paar imperia-
len Soldaten haben Sie leichtes Spiel.

Handlerrettung -
Blenjeel

Wo finde ich den Energiekonverter?

Halten Sie sich vom Sand fern und klettern Sie
tiber die Wrackteile zum Schiff. Groere Ent-
fernungen {iberbriicken Sie mit zustzlicher
Schnelligkeit. Im hinteren Teil finden Sie den
Energiekonverter (1). Weil Sie immer nur ein
Teil tragen kénnen, miissen Sie daran denken,
immer zum Schiff zuriickzukehren.

Die Energiekupplung

Kehren Sie zur Kabine im Schiff zuriick. Vor
dem Loch im Rumpf ziehen Sie die Metallplat-
te heran und erklimmen links das Dach iiber
den Antriebsdiisen. Die anderen Teile sind
ringsum im Sand verstreut. Sie erkennen sie
von dort durch Ihr Jedi-Gespiir. Besteigen Sie
den schwarzen Metallblock direkt neben Th-
nen. Auf dem Boden liegen weitere Fragmen-
te, die Sie als Plattformen nutzen. Seitlich ver-
sandet die Kupplung (2).

Die Energiezelle

Nehmen Sie den Weg direkt von Threm Ge-
fahrt weg iiber die Felsen. Von links wagen
Sie sich zur Energiezelle (3) im Sand und
verlassen das heife Pflaster iiber die Siulen
wieder.

BLOCKIERT Der Ausgang der Pyramide ist durch diese Stiitzen verschlossen. S&-
beln Sie das Steinzeug weg, dann rennen Sie an den Gegnern vorbei nach drauen.

Der Dampfer

Betreten Sie das erste Teil der noch halbwegs in-
takten Kabine. In einem ausufernden Bogen kom-
men Sie rechts an das letzte bendtigte Teil (4). Der
rétliche Stein davor versinkt im Sand, wenn Sie
sich draufstellen. Schnelligkeit ist hier Trumpf.

Kult-Untersuchung -
Corellia

Wie komme ich zum vorderen Teil?

Uberqueren Sie das Dach, auf der Riickseite ge-
langen Sie ins Innere. In den Raumlichkeiten
gibt es einen Schalter, mit dem Sie die Energie-
blitze beim Vorderwagen ausschalten. Uber die
roten Streben kommen Sie weiter. Die gelben
Kisten missbrauchen Sie als Treppe. Ein boser
Machtinhaber bewacht die nachste Gondel. Auf
dem Glasdach kénnen Sie von den Leuten da-
runter mit Lasern getroffen werden. Kampfen
Sie sich durch den angrenzenden Waggon.
Uber dem Ausgang steht ein Kampfer auf dem
Dach. Betreten Sie die Gondel auf der rechten
Seite. Fahren Sie auf der Bithne nach oben. Das
Kraftfeld deaktivieren Sie, indem Sie die roten
Energieverteiler zerstoren. Dahinter klettern Sie
auf die Fésser und durch das Oberlicht nach
drauflen. Bleiben Sie bestenfalls auf den Da-
chern, sonst wird es sehr schwierig, weiterzu-
kommen. Nach ein paar Rohren und Rampen
kommt ein Wagen mit einer Bombe in der Mit-
te. Schalten Sie den Kultkrieger aus und ent-
scharfen Sie den Sprengsatz, ehe Sie sich dem

WACHMANN Beseitigen Sie den Soldat hinter dem Laser, bevor er Sie bemerkt.
Auf Distanz schalten Sie ihn leise und bequem mit dem Disruptor aus.

Typen am Ausgang widmen. Auf dem Trieb-
wagen steht ein Lichtschwertschwinger. Sie
konnen ihn auch aus einiger Entfernung plét-
ten, falls Sie einen Disruptor haben. Rennen Sie
zum Fiihrerstand und stoppen Sie die Bahn.

Das Odland von Hoth

Wie komme ich in die Festung?

Hinter Threm X-Fliigler diirfen Sie Hohlenfor-
scher spielen. Danach schnappen Sie sich eines
der Pelzviecher. Folgen Sie den Lichtern, die auf-
tauchenden Truppen reiten Sie einfach {iber den
Haufen. Die Steinblécke tiberspringen Sie nach
dem Absatteln mit einem eleganten Salto. Neben
einem schicken Star Wars-Jedi liegt etwas Aus-
riistung. Drauflen stehen bereits neue Reittiere
parat. Sausen Sie links durch die Schlucht, bis
Sie auf einen AT-ST-Walker treffen. Besetzen Sie
die Laserkanone davor und beseitigen Sie die
Verteidigung. Uber die Kiste an der Mauer kra-
xeln Sie zur Befestigungsanlage riiber.

Was mache ich in der Basis?

Fahren Sie einen Stock nach oben und schub-
sen die Glasscherben beiseite. Der Hebel an
der Konsole &ffnet die Ttir im Keller. Bevor Sie
diesen betreten, zerlegen Sie im Fahrstuhl-
schacht das Gitter vor Thnen und werfen im
Erdgeschoss ein paar Granaten zur Begriifung
nach unten. Schlagen Sie sich durch die Génge
und fahren Sie in den achteckigen Raum, von
dem aus Sie an die frische Luft marschieren.

100 &0 e
SCHNEIDIG Der Strahl aus dem Zepter ist ziemlich gefahrlich, er dringt sogar
durch die Steinskulpturen. Nachstes Mal springen Sie besser driiber weg.
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HANDLERREITUNG Die Ersatzteile finden Sie an folgenden Stellen: Energiekonverter
(1), Energiekupplung (2), Energiezelle (3) und Dampfer (4).

Was nun?

Riskieren Sie einen Blick nach links um das
Bauwerk. Bemannen Sie das Geschiitz auf der
rechten Seite und bieten Sie den Angreifern die
Stirn. Wohin Sie nun gehen, ist egal. Sie landen
bei einem durch einen Energieschild versiegel-
ten Hauschen. Ein adaquater Schliissel ist Ihr
Schwertchen, das Sie an den grauen Emittern
reiben. Lassen Sie sich in das Loch im Boden
fallen und alles wird gut.

Was macht das Imperium in der Echo-Basis?

Klettern Sie aus den Réhren. Unten gammeln
drei Wachen rum, die Sie mit U'berraschungs—
eiern begliicken. Wetzen Sie quer durch die
Halle. Offnen Sie kurz die Tiir, um die Wachen
anzulocken, und klemmen Sie sich hinter den
Laser. Der Rest der Aufgabe besteht darin, die
Basis leer zu fegen — das ist kein Problem.
Unterwegs gibt es da und dort Bonus-Gegen-
stiande. Die scharfe Jedi-Schnalle am Ende des
Levels jagen Sie mit gezielten Schwerthieben
und dem Einsatz der Macht in die Flucht.

Rettungsmlsswn -
Nar Kreeta

Wo finde ich die Gefangenen?

Schlagen Sie sich durch das Liiftungsgitter
und kriechen Sie durch den Schacht. Lassen
Sie sich nach unten in den Gang fallen und
metzeln Sie alles nieder, was Thnen in den Weg
kommt. Gehen Sie schnurstracks geradeaus

KATZ UND MAUS Geben Sie Fersengeld und schiitteln Sie den Rancorin den
Katakomben ab. Er ist einfach viel zu grof, um Sie dort hinein zu verfolgen.
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GEHEIME OPERATION Der Steg zwischen Kommandozentrale (7) und dem Kraftwerk

(4) liegt eine Ebene tiefer, so dass Sie ihn vom Schiff aus nicht nutzen kénnen.

und dann links. Mit dem Aufzug kommen Sie
nach oben, wo Sie den Zugang zum Zellen-
block offnen. Hiipfen Sie nach rechts aus dem
Fenster, dort stehen vier Gefangene.

Wie besiege ich den Rancor?

Den Rancor kénnen Sie nicht besiegen — dafiir ist
das Biest zu grof. Folgen Sie stattdessen den Ge-
fangenen in den néchsten Gang. Nehmen Sie nun
den Weg zuriick zum Startpunkt. Diesmal gehen
Sie jedoch durch den Raum mit den griinen Ener-
gieleitungen in der Mitte. Fangen Sie den Offizier
vor der Tiir ab, er hat eine Codekarte. Damit ist
der Weg fiir die ersten Gefangenen frei.

Weitere Gefangene

Sie bekommen von den Altesten eine Code-
karte fiir den Lift, der sich hinter der Ttir mit
dem blauen Zeichen verbirgt. Fahren Sie je-
weils mit den Plattformen in den Ecken und
6ffnen Sie einen Zellenblock. Lenken Sie die
Aufmerksamkeit des Rancor auf sich und jog-
gen Sie einmal um den Block ~ schon haben
Sie wieder vier Geiseln gerettet. Mit den rest-
lichen Gefangenen verfahren Sie genauso.
Nach getaner Arbeit spurten Sie zurtick zum
Anfangspunkt und verlassen den Planeten.

Kontaktmann - Zonju V

Wie fahre ich Motorrad?
Rasen Sie mit dem , Motorrad” los. Die Gegner
lassen Sie links liegen. Kampfen lohnt sich

nicht, die Kerle lassen nicht locker und es wer-
den nie weniger. Wenn Sie unterwegs zu viel
Schaden nehmen, kénnen Sie sich bei diversen
Zwischenstationen ein neues Bike klauen.
Schwierig ist nur der Sprung iiber die einge-
stiirzte Briicke. Dort miissen Sie den Turbo
einsetzen, sonst landen Sie im Nirwana. Ab
und zu ist es gar nicht tibel, den hartnéckigen
Verfolgern den Vortritt zu lassen und sie von
hinten aufs Korn zu nehmen.

Geheime Operation -
Kril'Dor

Wo finde ich den Schildgenerator?

Bahnen Sie sich einen Weg durch den Hangar
auf die Hebeplattform. Vorsicht! Oben ange-
kommen, ist direkt iiber Thnen ein Laserturm
montiert. DrauBen hiipfen Sie auf die bunten
Leitungen neben der Tiir und weiter aufs Dach.
Hinter der Kuppel auf dem néchsten Bauwerk
platzieren Sie die erste Zielvorrichtung (1).

Das zweite und dritte Ziel

Ziehen Sie sich zuriick. Das Dach des Hangars
(2) markieren Sie als Néchstes. Die dritte Bom-
be fallt auf das Dach mit den Versorgungslei-
tungen (3). Uber den Tiirrahmen vor Thnen
steigen Sie hoch.

Wie gelange ich auf die
Laufen Sie durch den Hangar nach draufien
und immer schnurstracks geradeaus. Bei der

L =y
PRAKTISCH Setzen Sie sich an das Geschiitz vor der Befestigungsanlage. Damit
legen Sie den AT-ST um und raumen sich den Weg in die Basis frei.
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Gelegenheit kénnen Sie gleich den Komplex in
der Mitte leer fegen, was die Sache spiter we-
sentlich vereinfacht. Im Kraftwerk (4) neben
den roten Gastanks gegentiber lassen Sie sich
ganz nach oben tragen. Dort Gffnen Sie tiber ei-
nen Schalter das Schott und zertriimmern das
briichige Glas. Steigen Sie nach aufen und lau-
fen Sie nach rechts. Eine Ebene darunter kon-
nen Sie den Steg zur Funkzentrale (5) erkennen.

Wie komme ich zum Generator?

Runter kommen Sie mit dem Auflenaufzug
neben Thnen. Betreten Sie nochmals das Ener-
giegebéude von eben, diesmal geht es aber ab-
wirts. Sie treffen auf einen Gegenspieler mit
rotem Lichtsébel. Schubsen Sie ihn nach unten
in den Hochspannungstrakt, das macht die Sa-
che einfacher. Uber den Steg marschieren Sie
direkt zum Fahrstuhl des Generators (6). Nach
erfolgreicher Sprengung werden Sie bei Threr
Riickkehr von drei gepanzerten Raketenjungs
empfangen.

Wo ist die Kommandozentrale?

Die Kommandozentrale ist das niedrigere Ge-
béude direkt tiber dem Generator. Allerdings
ist kein direkter Zugang vorhanden. Sie miis-
sen den Umweg durch das Kraftwerk in Kauf
nehmen. Haben Sie die Bude bereits zuvor ge-
raumt, ist der eine Milchbubi dort fiir Sie keine
Herausforderung.

Wo entscharfe ich die Sprengsatze?

Die Imperialen haben die Bomben jeweils hinter
den vier groBen Tibanna-Gastanks (8-11) rund
um das Kraftwerk versteckt. Nach dem Ent-
schirfen heift es nur noch zuriick zum Schiff.

Der Gangsterboss -
Coruscant

Wie komme ich zu Lannik Racto?

Der Héndler hat zu seinem eigenen Schutz
mehrere nette Killermaschinen abgestellt. Da-
her sollten Sie die Puls-2-Kanone mitnehmen.

GESCHUTZT Die Schilde der Roboter halten alle
Arten von Geschossen ab, nur Macht dringt durch.

EINSAM Wenn Sie die Kommandozentrale bereits leer gefegt haben, bevor Sie die
Order erhalten, taucht nur noch ein armseliger Knirps auf- leichtes Spiel fiir Sie.

LAHM Der

Sprinten Sie an Threm Schiff vorbei iiber den
Abgrund zum néachsten Gebdude. Umrunden
Sie den Turm, bis Sie eine Transportplattform
entdecken, die von einem Disruptormann be-
setzt ist. Springén Sie darauf und weiter zu
dem tiefer gelegenen Bauwerk mit dem Licht-
spot. Nehmen Sie die Treppen nach links.
Nach einem kurzen Satz finden Sie sich auf ei-
ner langen, gut bewachten Galerie wieder.
Achten Sie auf den mit Explosivmaterial bela-
denen Werfer tiber Thnen. Am Ende springen
Sie auf das anliegende Dach mit den Kisten
drauf. Dahinter versteckt sich der erste Killer-
roboter, dem Sie nicht zu nahe kommen sollten
- sein Schild ist todlich. Schweben Sie runter
zum geparkten Gleiter vor dem Briickenpfei-
ler. Im Pfeiler selbst ist ein Fahrstuhl, durch
den Sie auf der Briicke landen. Uberqueren Sie
sie, am Ende wartet eine zweite Blechbiichse.
Springen Sie nach unten. Die Energiebarrieren
konnen Sie einfach zerstoren oder aber driiber
weghoppeln. Links stehen Ladestationen,
rechts kommen Sie aufs nachste Dach. Von
dort springen Sie weit riiber zum Haus mit der
gelben Beleuchtung. Darin greift Sie ein Jiinger
Ragnos’ an. Der Lift fahrt Sie direkt in Ractos
Biiro. Er hetzt vier Roboter auf Sie. Falls Sie die
Macht ,Energieblitze” gelernt haben, setzen
Sie diese hier ein. Andernfalls fertigen Sie die
Dinger mit der Pulskanone und Thermaldeto-
natoren ab.

Kult-Untersuchung -
Dosuun

Wie 6ffne ich das Sicherheitsschloss?
Hopsen Sie oben aus der Zelle. Sie landen di-
rekt vor dem offenen Sicherheitsbiiro, das Sie
pliindern. Mit den Waffen ausgeriistet, mar-
schieren Sie aus der Tiir links ‘ins nichste
Gebiude. Rechts finden Sie einen Offizier mit
. Codekarte. Damit 6ffnen Sie im hinteren Be-
reich des Komplexes das Schloss. Auf der er-
habenen Kontrollplattform legen Sie den He-
bel um und setzen so den Fahrstuhl wieder in

ist viel zu unbeweglich, wenn Sie an
ihm vorbeirennen. Spurten Sie zum nachsten Eingang.

FREIFLUG Das Schwebefahrzeug missbrauchen Sie als Luftbriicke. So iberqueren
Sie die Hauserschlucht zum Geb&ude mit dem Scheinwerfer.

Gang. Oben schleichen Sie sich in das Kom-
mandozentrum und legen den Hebel am
Schreibtisch um, die Verriegelung ist offen.

Der Zugang zur Startrampe

Gehen Sie ins Mannschaftsquartier, das hinter
der groflen Tiir am Ende des Gangs liegt. Dort
finden Sie hinter Energieschranken eine prall
gefiillte Waffenkammer. Fahren Sie mit dem
Aufzug nach unten. Sie kénnen nun den
SchieBiibungsplatz betreten. Deaktivieren Sie
das Schutzkraftfeld und ballern Sie mit der
Laserwumme auf die Ziele los. Damit reiflen
Sie die Auenmauer in Stiicke. Dem AT-ST-
Walker gehen Sie aus dem Weg, indem Sie das
néchste Gebdude stiirmen. Vor dem Glasfens-
ter stehen explosive Container, die Sie mit ein
paar Treffern hochjagen. Klettern Sie durch
das entstandene Loch. Vor dem Kontroll-
posten vollfiithren Sie erneut diesen Zinnober
und betétigen die zwei Hebel. Nehmen Sie
den Fahrstuhl nach oben und laufen Sie aufs
Dach. Schauen Sie iiber die Briicke, dort ist ei-
ne Laserkanone aufgebaut. Die Galerie fiihrt
in den Hangar. Gehen Sie durch den Gang auf
die andere Seite und erquicken Sie sich. Neh-
men Sie danach einen der Seitenwege. Der He-
bel im Kommandostand 6ffnet das Tor unten
bei den TIE-Jagern.

Wie besiege ich Rax?

Er hat eine Riesenknarre, die auch bei einem
nahen Treffer noch groen Schaden anrichtet.
Er selbst streicht aber nach zwei guten Tref-
fern mit dem Disruptor die Segel. Lugen Sie
am besten vorsichtig hinter Threr Deckung
hervor, so dass Sie ihn gerade so aufs Korn
nehmen kénnen.

Darth Vaders Burg Bast -
Vjun erster Teil

Wie komme ich zur Burg?
Rennen Sie unter die Uberdachung. Nachdem
Sie den ersten Soldner zerlegt haben, schlagen

DURCHBRUCH Schalten Sie das Kraftfeld aus. Die
Schiisse hdmmern danach durch die Wand.
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Sie die tibrigen mit ihren eigenen Waffen: Das
Stofgewehr ist sehr stark. Erledigen Sie die
Tiirsteher und dringen Sie tiefer in die Basis
vor. Meiden Sie die AuBenbereiche, dort ste-
hen gut bewaffnete Ménner in Saureschutzan-
ziigen. In der grolen Halle wechseln Sie rechts
in den zweiten Stock und tiberqueren den kur-
zen Steg bis zu den Ladeterminals. Hinter der
iiberndchsten Tiir wartet ein gepanzerter Sol-
dat auf blaue Bohnen. Alsbald stehen Sie er-
neut unter freiem Himmel. Folgen Sie dem
Verlauf der Schlucht. Schutz finden Sie unter
den Plattformen oder aber Felsvorspriingen.
Zum Fluss hin stoflen Sie auf vier Blechbiich-
sen, die aber dank des Stoigewehrs keine He-
rausforderung sind. In die Gebzude kommen
Sie erst mal nicht rein. Klettern Sie tiber die
grauen Felsen am steilen Flussufer zu den im-
perialen Kampfgleitern.

Wie komme ich zum Geschiitzturm?

Nehmen Sie die Beine in die Hand und hech-
ten Sie durch die néchste — gut bewachte —
Pforte. Im Innenhof gibt es nichts weiter zu
entdecken. Gehen Sie die Rampe hoch und ge-
gen den Uhrzeigersinn die Galerie entlang
in die Halle. Am Ende des gelb beleuchteten
Gangs stellen sich Thnen zwei schwache Kult-
anhénger. Kyle verdiinnisiert sich kurz, um
das Tor zu 6ffnen. Wihrenddessen plagen Sie
sich mit einem der besseren bosen Krieger he-
rum. Ist die Seitentiir offen, bemannen Sie das
Geschiitz und zerstéuben die Tie-Bomber. Fol-
gen Sie dem Canyon zum néchsten Abschnitt.

Darth Vaders Burg Bast -
Vjun zweiter Teil

Wie gelange ich in den oberen Bereich der Burg?

Das herausgebrochene Gitter eroffnet Thnen
neue Perspektiven — Sie fallen in den Miill-
zerkleinerer. Horen Sie auf Kyle und katapul-
tieren Sie sich rechtzeitig raus. Der Schacht
nach oben endet im Kontrollraum fiir die Pres-

.
mmn 5

TRAURIG Jetzt versuchen sich schon Roboter an Licht-
schwertern. Lassen Sie sich lediglich nicht erwischen.
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ENERGIEZENTRALE Vaders alte Burg muss dran glauben. Links kraxeln Sie zu
den Lasern hoch. Setzen Sie Ihre Macht ein, um die Spiegel zu verstellen.

4

se. Im Gang links wenden Sie Thre Jedi-Grap-
scher auf die mittlere Box an und kommen so
unter anderem an frische Schildenergie. Wenn
Sie die andere Richtung einschlagen, treffen
Sie wieder auf Kyle, umringt von drei fanati-
schen Schwertschwingern. Zuriick im Korri-
dor dffnet Thr Begleiter die verschlossene Lu-
ke. Geben Sie den roten Pumpen an der Wand
einen kleinen Schubs, so flieft das Wasser ab.
Eilen Sie Ihrem Meister hinterher. Beim grii-
nen Laser haben Sie keine andere Wahl, als im
richtigen Moment durch die Liicke zu schliip-
fen und sich tiber einen der Ausleger auf die
Plattform dariiber zu werfen. Schauen Sie
nach, wo Kyle eben war, und greifen Sie dort
Ausriistung ab. Die drei nachsten Réume sind
mit einer ganzen Schwadron Sturmtruppen
und zwei dunklen Jiingern gefiillt. Im mittle-
ren Raum stellen Sie sich auf die runden Platt-
formen, um nach oben zu gelangen. Die Gén-
ge ergeben in etwa einen Rundkurs und so ste-
hen Sie letztendlich am oberen Ende des gift-
griinen Lasers. Springen Sie auf das Dach der
Eingangspforte und weiter hoch zu den Laser-
spiegeln, die Sie mit Threr Macht neu justieren.

Darth Vaders_Burg Bast -
Vjun dritter Teil

Wie bekémpfe ich den Kult?

In der Halle benutzen Sie die einzige offene
Tiir. Die schwachen Kultschiiler zu beseitigen,
ist ein Klacks, Thren Kriften haben die Bur-
schen nichts entgegenzusetzen. Besser ist da
schon der blau gekleidete Krieger, der Thnen
auf der Galerie entgegenkommt. Gehen Sie
ihm aus dem Weg, wenn er Thnen Energie ent-
ziehen will. Auf dem Weg zum Thronsaal ver-
naschen Sie eine Hand voll weiterer Schiiler-
chen. Wenn Sie oben mit dem Fahrstuhl an-
kommen, empfingt Sie ein Zweiergespann.
Am besten geben Sie den beiden einen kleinen
+Denkansto” — den Fahrstuhlschacht hinun-
ter. Sprengen Sie das Fenster mit dem Contai-

Die Siegel sehen Sie mit Ihrem Machtgespir.

HEILUNG Rosh hat seine Ammen dabei, die ihn immer wider aufpé
Sie sich zuerst seine Gehilfen vor, danach den wehrlosen Schiitzling selbst.

SCHARFB[JCK Gonnen Sie dem Jedi seine letzte Ruhe.

N
ppeln. Knopfen

ner davor und der Weg ist frei. Nach dem
leichten Geplankel in der Werkstatt wird es
nun schon etwas schwieriger.

Was mache ich in dem Raum mit den vier Sulen?
Aus jeder Ecke kommen nacheinander Geg-
ner. Die erste Welle besteht aus zwei schwe-
benden Folterdroiden, die mit ihren Spritzen
und Werkzeugen nur eine geringe Reichweite
haben. Als Zweites taucht ein relativ harmlo-
ses, mit Lasern bestiicktes, fliegendes Paar
Wachroboter auf. Ein Schwertwurf geniigt.
Die dritte Welle bringt zwei der Killerroboter,
mit denen Sie sich bereits bei dem Handler
vergniigen durften. Zu guter Letzt starten
noch mal zwei Metallschrotthaufen mit Licht-
schwertern. Lassen Sie sich nur nicht in die
Ecke dréngen oder einkreisen, die Roboter
greifen gerne aus verschiedenen Richtungen
an! Starken konnen Sie sich zwischendurch in
den Nischen, die sich auftun. Danach kommt
es kniippeldick: Sie miissen sich drei bosen
Jedis hintereinander stellen.

Wie besiege ich Rosh?

Primér miissen Sie dafiir sorgen, dass er sich
nicht immer wieder heilen kann. Beseitigen Sie
zuerst seine beiden Helfer, danach widmen Sie
sich Rosh selbst. Lange halt er Thren Stiche-
leien nicht stand.

Kult-Kontakt - Chandrila

Wie komme ich zum Grab?

Stoflen Sie den Felsbrocken weg. Den herab-
springenden Krieger sofort in die Schlucht zu
stoflen, ist die einfachste Methode. Fegen Sie
die zwei Wachen vor Thren Fiiflen von der
Briicke. Rechts labert ein Jedi mit einem Wach-
mann. Links herum hiipfen Sie an der Seite
durch die Schlucht bis zur grofen Briicke. Be-
treten Sie den Tempel iiber die Treppe. Darin
warten vier Jedis. Wenn Sie sie ,erleuchtet”
haben, machen Sie Thre Sinnesschirfung an

fen und setzen Sie hier dem Rancor den Container vor.

ABSERVIERT Bringen Sie rechts das Forderband zum Lau-
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SCHUTZENHILFE" Der Rancor raumt ordentlich auf.
Ervernascht praktischerweise alle Ihre Feinde.

und schauen auf das Portal. Ziehen Sie am gol-
denen Zeichen. Nun 6ffnet sich ein Gang mit
einem weiteren Jedi. Auf der Plattform unter
freiem Himmel kommt Thnen ein weiteres
Prachtexemplar entgegen. Springen Sie links
zur néchsten zerstorten Briicke.

Wie iiberquere ich die kaputte Briicke?

Thr Charakter beschwert sich zwar bitter tiber
die weite Entfernung zwischen den Briicken-
resten. Wenn Sie jedoch ganz auflen springen,
konnen Sie es schaffen. Alternativ steigen Sie
seitlich an der kaputten Séule vorbei auf die
Felsiiberhange und laufen iiber den Steinsteg.
Die angeblich zu groe Hohe ist ebenfalls kein
Problem, wenn Sie etwas zuriicklaufen und
iiber die Pforten nach unten gleiten. Mit den
Balken im Fels miissen Sie sich nicht quélen,
springen Sie gleich daran vorbei. Sie gelangen
in die Grabhalle, die von einem Jedi samt Hel-
ferlein besetzt ist. Machen Sie sie rund! Schér-
fen Sie Thre Sinne mit der Macht. Seitlich des
Grabsteins driicken Sie an den Symbolen he-
rum und benutzen die auftauchenden Schalter.
Jetzt geben Sie Gas und sprinten davon.

Kult-Untersuchung -
Tanaar

Wie besiege ich den Rancor?

Kiimmern Sie sich zunéchst nicht weiter um
das Vieh und die Gegner. Wetzen Sie zur
gegentiberliegenden Wand und heben Sie auf
der Rampe die Kiste vor der Tiir weg. Sie ge-
langen so in die Halle nebenan. Dort lungert
noch ein Haufen Spitzbuben rum. Den Rancor
konnen Sie anlocken, er zertriimmert eines der
Tore und kommt so hinter Thnen her — prakti-
scherweise beseitigt er die Feinde. Nun 6ffnet
sich ein Schloss der Tiir hinten unter dem
blauen Energiefeld, durch das die Lasten ver-
schwinden. Schlagen Sie sich nicht mit den
Schwertschwingern rum. Sie miissen zumin-

o

BODENSTANDIG Boba bekommt echte Probleme mitseinem Raketenrucksa
ihn mit StromstoRen piesacken. Zu FuR gibt er eine recht traurige Figur ab.

STILLGELEGT Wenn Sie den Ventilator deaktiviert
haben, sausen Sie auf dem Luftstrom nach oben.

dest so lange tiberleben, bis der Rancor diese
Wand durchbricht und sich die Kerle auf der
Zunge zergehen lasst. Links betatigen Sie den
Flaschenzug. Auf dem Kistenstapel landen Sie
genau in der Mitte. In der Halle lassen Sie die
bosen Buben erledigen. Den Rancor klemmen
Sie ein, indem Sie neben dem Nebenraum das
Forderband in Gang setzen und dann im obe-
ren Kontrollraum die Kiste herablassen.

Tarnvorrichtung -
Yalara

Wie komme ich auf den Turm?

Bahnen Sie sich Thren Weg durch die zwei
Rédume zum Fahrstuhl. Lassen Sie die beiden
Parteien zuerst in Ruhe aufeinander einprii-
geln, den klaglichen Rest machen Sie dann
platt. Den mittleren Turm miissen Sie nicht be-
treten. Dort langweilen sich zwei Wachen und
es liegen zwei Packchen auf dem Fuboden.
Los geht's zum Aufzug bei den Ventilatoren.
Den deaktivieren Sie im unteren Kontrollbe-
reich und kehren dann zum Liifter zurtick.
Nun kénnen Sie galant durchhopsen und sich
vom Luftstrom nach oben tragen lassen. Beim
blauen Energiestrahl treffen Sie auf zwei Schii-
ler. Dahinter beharken sich imperiale Truppen
mit,den Noghri. Bei der Abzweigung nach
links konnen Sie sich stirken und wandeln
dann weiter geradeaus. Beim Energiestrahl
treffen Sie neben den tiblichen zwei Eierkop-
fen einen erfahrenen Kampfer. Lassen Sie sich
weiter nach oben tragen. Die Rabauken um
den Turm grapschen Sie beim Kragen und
schenken Thnen kurzerhand einen Freiflug ab-
warts. Fiir ein kleines Versteck zerbriseln Sie
im Turm unter dem Treppenabsatz die briichi-
ge Bodenstelle. Ein paar Kampfe spater landen
Sie ganz oben bei der Tarnvorrichtung. Sie
miissen sich hier nicht mit den Fanatikern he-
rumschlagen, sondern nur die Bomben akti-
vieren. Diese stehen an jeder Ecke des Turms.

AT
ck, wenn Sie

KLEMME Lauern Sie in dieser Position, bis der Block an Ihnen vorbeigeiugen ist. Gibt
ihn die Presse wieder frei, ist die Barriere weg und Sie sprinten schleunigst hinterher.

SPRENGUNG Kiimmern Sie sich nicht weiter um die !
Bewacher, machen Sie lediglich die Bomben scharf.

Diebstahl der Macht - Byss

Wie deaktiviere ich den Traktorstrahi?

Eilen Sie durch die Seitentiir des Hangars.
Links an der Decke befindet sich eine Selbst-
schussanlage. Im angrenzenden Raum hiangen
sowohl noch mal so ein Ding als auch der Offi-
zier mit der Codekarte rum, der sich hinter der
SchieBscharte versteckt. Nehmen Sie den Fahr-
stuhl nach oben. Biegen rechts ab. Nach den
zwei WeiBkitteln kommt Ihnen ein Pérchen ge-
panzerte Soldaten mit StoRgewehren entge-
gen. Legen Sie am besten Sprengfallen aus und
geben Sie den Blechbiichsen danach den Rest.
Etwas weiter kommen Sie in den Raum mit
zwei Offizieren, die an der Traktorstrahlsteue-
rung Schmiere stehen.

Wo sind die Lasertiirme?

Zuriick am Lift, durchschreiten Sie diesmal
die andere Tiir. Am Ende des Raums stolzie-
ren zwei von den geféahrlichen Stogewehr-
tragern rum. Machen Sie sie diesmal mit den
inzwischen garantiert vorhandenen eigenen
Waffen platt. Zerstoren Sie die Barriere. Der
gepanzerte Soldat hat diesmal eine Raketen-
waffe. Schicken Sie ihm die Dinger postwen-
dend mit einem MachtstoR zuriick. Biegen Sie
nicht ab, sondern laufen Sie durch den Gang
weiter zum Ende. Dort stehen zwei weitere
Ubersoldaten direkt vor dem Aufzug. Fahren
Sie hoch und gehen Sie zweimal nach rechts.
Hier ist die Waffenphalanx, mit der Sie die
TIE-Jager vom interstellaren Himmel holen.
Kehren Sie zum Schiff zuriick.

Waffenvernichtung -
Ord Mantell

Generelles zur Mission
Nutzen Sie méglichst die Innenbereiche und
Hausflure, da hat Boba schlechte Karten. Mit
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VERSCHLUSS Wenn Sie mit der iiblichen BegriiRungszeremonie fertig sind, schie-
ben Sie die Statuen an ihren Platz zuriick und 6ffnen so die Falltir nach unten.

dem Puls-2-Gewehr setzen Sie seinen Rake-
tenrucksack schachmatt. Packen Sie sich also
unbedingt ein Exemplar davon ein. Die Ver-
stecke sind auf der Karte im Datenpad ein-
gezeichnet — oder bemiihen Sie unsere abge-
druckte Version. Bei den Waffenlagern kon-
nen Sie sich auch ausreichend versorgen, es
liegt genug Kram verstreut umher. Halten
Sie sich unterwegs nicht zu sehr mit dem
Kopfgeldjager auf. Sie konnen ihn erst zum
Schluss fertig machen.

Wo finde ich die Lager?

In den ersten Bereich gelangen Sie an der Spit-
ze des Schiffs vorbei durch das Tor. Halten Sie
sich rechts und gehen Sie in der langen Gasse
unter den zerfetzten Baldachinen durch. Seit-

lich konnen Sie sich an den G itspa-

Komplettidosung

Tipps & Tricks

>

Eingang Sie nehmen, ist letztlich schnuppe. Sie
landen in einer Halle mit einer Holo-Projek-
tion und dem Lager (5). Wenn Sie an der Gru-
be vorbei sind, sehen Sie eine dritte Tiir, hinter
der Sie Thren letzten Sprengsatz ztinden (6).

Wie besiege ich Boba Fett?

Unter Threm Schiff gibt es ein Gewdlbe mit
Energiestationen. Halten Sie Abstand zu Boba
und wehren Sie seinen Laser mit dem Schwert
ab. Raketen schicken Sie ihm postwendend
mit dem Jedi-Schub zuriick. Viel mehr miissen
Sie ihm dann auch nicht mehr an Schaden zu-
fiigen, bevor er abhaut.

Rosh retten - Taspir 111
Wie ich mir Zugang?

ckungen erquicken. In dem Gebéude voraus
(1) liegen die Wummen. Laufen Sie zurtick.
Beim Durchgang zum Schiff biegen Sie rechts
ab und folgen der Strale. Nehmen Sie die erste
Tiir links. Hinten in der Ecke ist das zweite
Munitionsdepot (2). Verlassen Sie den Ort in
Richtung des linken grofen Tors. Davor
schliipfen Sie durch die Seitentiir in das Haus.
Der Flur geht in ein Plateau {iber, geradeaus
liegt Thr drittes Missionsziel (3).

Der zweite Abschnitt

Beim Threm X-Fliigler eilen Sie in das Areal
gegeniiber. Folgen Sie dem Gang hinter der
ersten Pforte durch das Zimmer mit dem blau-
en Wasser und halten Sie sich rechts. Bis zum
Arsenal (4) sind es nur wenige Meter. Verlas-
sen Sie den Raum auf kiirzestem Weg und ge-
hen Sie iiber die Stufen um die Ecke. Neben
den Saulen befinden sich Laufgitter. Welchen

Betreten Sie das Bauwerk, vor dem der Flug-
soldat schwebt. Zum Seitentor kommen Sie
iiber eine Rampe, an deren Ende Sie den Schal-
ter driicken und die Briicke ausfahren. Auf der
anderen Seite patrouilliert ein schwerer Junge.
Daneben ziehen Sie den Schalter und fahren so
den Hauptgang aus.

Wie komme ich in die Energie-Einrichtung?

Gehen Sie zuriick und benutzen Sie den jetzt
fahrbereiten Lift neben dem Eingang. Oben ei-
len Sie tiber die Briicke. Direkt dahinter war-
ten Schiiler darauf, den Hintern versohlt zu
bekommen. Ein Stockwerk dariiber kommen
Sie nicht {iber die zerstorte Briicke, sondern
miissen einen anderen Weg finden. Schieben
Sie die grofle Kiste unter das zerschmetterte
Gitter und kraxeln Sie hoch. Am Ende des
Flurs steht ein Offizier mit zwei Gehilfen.
Klauen Sie ihm seine Codekarte und 6ffnen Sie

213 2 o
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WAFFENVERNICHTUNG Hier sehen Sie die Lage der sechs Waffenlager.
Tustzlich kinnen Sie sich an der Darstellung in hrem Datenpad orientieren.
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HUPFEINLAGE Grapscen Sie sich das Teil vor Ihren Fiien und fliichten Sie
blitzschnell iiber die Saulen, bevor das Gewiirm auftaucht.

das Schloss. Rennen Sie die Serpentinen nach
unten. Springen Sie auf die Plattform vor dem
Gebédude an der Schlucht und treten Sie ein.
Diverse Jedis lauern auf dem Weg nach oben.
Laufen Sie iiber die Briicke und das néchste
Gebéude. Unter dem Reaktor wartet eine klei-
ne Starkung auf Sie. Auf dem Steg und hinter
dem néchsten Eingang stehen Schiiler. Am
Lavafluss hingegen bekommen Sie es mit vier
Soldnern in schwerer Riistung zu tun. Zwei
haben StoSgewehre. Uberqueren Sie die be-
schadigte Briicke und hiipfen Sie tiber den
Stein nach links. Im Gebaude am Ende des
Stroms warten zwei starke Gegner. Gehen Sie
nicht hinein, sondern locken Sie erst einen
Typen raus und beseitigen Sie danach den
zweiten. Im néchsten Reaktor eiert ein stirke-
rer Gegner rum. Jetzt haben Sie es fast ge-
schafft. Nur noch ein paar Gegner und Sie lan-
den im nachsten Abschnitt.

Wo finde ich Rosh?

Nach der Plauderei nehmen Sie den Aufzug
nach oben, folgen dem gelb-griinen Korridor
durch den Kontrollraum bis zu den Diisen.
Zwei Krieger greifen Sie an. Fahren Sie nach
unten. Die beiden netten Herren kénnen Sie al-
ternativ in den Fahrstuhlschacht schubsen und
die Kabine rufen. Springen Sie auf die dicken
Rohre der grofen Maschine und weiter rauf
zum Laufsteg. Die Hampelméanner stofen Sie
nach unten. Sie wandeln wieder auf dem grii-
nen Streifen umher. Bei der Sat-Antenne geben
Sie dem Schwertschwinger einen kleinen StofS.
Nun sind Sie ganz oben im Diisenraum. Beim
Forderband konnen Sie in den dunklen Ecken
den einen oder anderen Energieschub kriegen.
Deaktivieren Sie an der Konsole das Kraftfeld
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Egal, welchen Machten Sie sich widmen, letztendlich entscheiden Sie, auf welcher Seite Sie stehen. Auf
dem dunklen Pfad haben schwache Gegner nicht den Hauch einer Chance. Sie konnen offensiv drauflos-
kloppen, ohne Riicksicht auf Verluste. Bei guten Kriegern dagegen ernten Sie mit Matzchen wie den Ener-
gieblitzen nur ein miides Lacheln. Auf dem guten Pfad setzen Sie mehr auf Defensive und Ablenkung.
Dank Macht-Schutz und Absorption treten hier Fechtkunst und unauffalliges Vorgehen in den Vordergrund.

Die dunklen Kiinste

Entzieht dem Opfer Lebens- und
Machtenergie und frischt die eige-
ne Gesundheit auf. Richtig pri-
ckelnd ist der Machtentzug eigent-
lich nur in der héchsten Lernstufe. Andernfalls
missen Sie zu nah an den Gegner ran - ein

i Unterfangen. Kklappt
vor allem bei schwachen Gegnern wie Soldaten
oder Offizieren. Gegnerische Jedis, die inre
Machtenergie erschépft haben, sind leichte Beu-
te - sie konnen sich nicht befreien. Kontern Sie
einen Machtentzug-Angriff per Schub und gehen
Sie auf Distanz.

Halt einen Gegner fest und schniirt
ihm die Kehle zu. Mit der hochsten
Stufe kénnen Sie den armen Tropf
sogar durch die Gegend werfen.
Funktioniert exzellent, um sich Gegner zurecht-
2zuriicken und diese dann mit dem Séabel abzu-
servieren. In luftiger Hohe, neben Schiuchten
und Lava geniigt ein Wink mit der Hand und der
Angreifer ist Geschichte. Selbst Meisterkampfer
bringt das aus dem Tritt, wenn Sie sie mit he-
runtergelassenen Hosen erwischen. Gegen die
Umklammerung hilft Macht-Schub oder Macht-
Absorption.

> 4

Der Blitz entzieht je nach Ausbau-
stufe einem oder mehreren Leuten
in Inrer naheren Umgebung Lebens-
energie. Praktisch alle Gegner in-
klusive Roboter zucken wenig entziickt durch die
Gegend, wenn Sie Ihre Blitze aus den Griffeln
fahren lassen. Verursacht nicht unbedingt viel
Schaden, gibt dem niederen Fuvolk dennoch
genu.g Saures. Zudem hindert der Stromfluss die
am
Schiefen und fegt sie von dannen. Mégliche
Mittel gegen den Blitz: Schub oder Absorption.

# Die Macht-Rage verstarkt lhre
Schwerthiebe fir kurze Zeit auf
Kosten lhrer eigenen Gesundheit.
Die Rage lohnt sich meist nur bei
ein oder zwei angeschlagenen Gegnern, um ih-

nen den Gnadenstof zu versetzen. Die Aktion
verzehrt einiges an Lebensenergie, Sie sollten
daher iiber Heilfahigkeiten verfiigen oder schon
das néchste Medipackchen im Blick haben.
Wenn diese Macht gegen Sie verwendet wird,
gehen Sie dem Burschen besser aus dem Weg.
So verliert er unnétig Energie, da er mit den
verstarkten Hieben nicht punkten kann.

und sprinten Sie mit dem Geschwindigkeits-
zauber durch. Springen Sie nach unten. Mit
voller Energie kénnen Sie es knapp tiberleben,
wenn Sie auf dem grauen Betonstiick landen.
Oder aber Sie nehmen den langen Weg iiber
die Balkone. Betreten Sie den Fahrstuhl, durch
den Thre Gegnerin verschwunden ist. Gleiten
Sie tibers Forderband und springen Sie auf die
Plattform am Ende.

Wie komme ich durch die Fertigungsanlage?

Lassen Sie einen Materialblock vorbei und
warten Sie ab, bis die Presse zugeht. Stellen Sie
sich dicht ran. Sobald sich die Presse wieder
6ffnet, huschen Sie durch und schmeifen sich

Die hellen Kiinste

Absorbiert die dunklen Machtan-
griffe genauso wie Macht-Schub
und -Griff. So kann Ihnen keiner die
Waffe klauen oder Sie in die Tiefe
stirzen. Jeder echte Jedi-Meister schafft sich mit
dieser Gabe viel Arger vom Hals. Als einfacher
Lehrling hat man dagegen kaum Verwendung
dafr. Bei wie
oder Sandleuten ist der Einsatz der Absorption
grober Unfug. Wenn Sie sich dagegen mit gelib-
ten dunklen Kriegern duellieren, ist diese Macht
fast schon unabdingbar und macht die wichtigen
dunklen Méchte nutzlos.

Die Heilung pappelt lhre gesund-
heitliche Verfassung wieder auf.
Mit wachsender Erfahrung funktio-
niert das sogar im Kampfgetim-
mel. Sollte zumindest in der Grundstufe zum
Standardrepertoire eines jeden Schiilers zahlen.
Verlangert das Leben eines Jedis ungemein und
erdffnet vollig neue Méglichkeiten. So sind damit
gewagte Springe nicht mehr nur die Ausnahme,
sondern werden zur Regel - schlieBlich sind Sie
hinterher gleich wieder in Topform, ohne nach
neuen Verbandspackchen forschen zu miissen.

Mit dem Trick verwirren Sie Ihre
Gegner fir einige Zeit und lenken
sie ab oder trichtern den Hohlkop-
fen sogar neue Befehle ein. Die
Trickserei ist eher was fiir die Schleichliebhaber,
die gerne ohne Gemetzel durch die Lande zie-
hen. Lassen Sie sich dabei nicht von anderen er-
wischen! Ein abgelenkter Laserschuss wird vom
geistig Verwirrten als Angriff Ihrerseits gewertet
und macht den ganzen Aufwand mit einem
Schlag zunichte. Bringt daher wéhrend eines
Kampfes auch null, ebenso wie gegen schlaue

Burschen.
schen Schaden egal

Macht-Schutz
Der Macht-Schutz dient als Schild
und senkt jeglichen physikali-

aus. Auf der guten Seite bekampfen Sie'Te-
vion und danach den geisterhaften Ragnos,
auf der anderen Seite mischen Sie Tevion und
Kyle auf. Zum anderen verstimmen Sie auf
dem dunklen Pfad auch die guten Jedis, was
Ihr Unterfangen schwieriger gestaltet. In je-
dem Fall konnen Sie aber vielen Kampfen
entgehen, indem Sie einfach weiter Ihrem Ziel
entgegenlaufen oder die zwei Parteien gegen-
einander ausspielen.

Marka Ragnos’ Begrabnisstdtte
- Korriban

Wie komme ich in die Sith-Katakomben?

Auf der Treppe nach unten kommt Thnen ein
Ragnos-Anhiénger entgegen. Werfen Sie sich
nicht zwischen die nichsten Kampfenden,
iiben Sie sich in Geduld und stauben Sie ab.
Den Prunkraum verlassen Sie, indem Sie die
Statuen auf ihre Plitze zuritickschieben. Lo-
cken Sie die bésen Buben am besten mit run-
ter in den Saal, dort bekommen sie es von den
Jedis besorgt. Die Tiir mit der dreieckigen
Offnung untersuchen Sie mit Threm Jedi-Ge-
spiir. Die richtige Kombination ist auf den Bo-
den gekritzelt. Neben dem Tor unten an der
Treppe ziehen Sie die drei Steine aus der
‘Wand und kommen so auf den Turm. Werfen
Sie sich in der Beerdigungsstitte in den Gra-
ben und fliichten Sie durch den Tunnel wei-
ter. Locken Sie die Jedis weiter um die Ecke in
die Arme der Kultisten.

Wie komme ich durch die Steintiir?

Am anderen Ende der grofien Halle kriechen
Sie unten durch ein Loch. Passen Sie aber auf,
dahinter gahnt ein tiefer Abgrund. Tasten Sie
sich vorsichtig voran. Auf dem hochsten Bal-
ken finden Sie Schildenergie und Raketenmu-
nition. Der eigentliche Weg geht allerdings
unten weiter. Springen Sie auf den zweiten
Balken und lassen Sie sich in das Loch an der
Seite fallen. Sie gelangen in eine Gruft. Igno-
rieren Sie die Jedis und umgehen Sie das glii-
hende Gestein tiber die seitliche Treppe. Ra-
sen Sie quer durch die Halle nach hinten und
zerschlagen Sie die weiflen Stiitzen, die die
Tiir blockieren. Damit ist der Weg oben frei
und Sie konnen zuriick. Kehren Sie tiber die
Balken zuriick und durchschreiten Sie das

* neue Tor.

Wie komme ich in Ragnos' Grab?

Klettern Sie tiber den Marmor abwirts und
laufen Sie nach links am Graben entlang.
Uber die Felsplattform springen Sie in hohem
Bogen auf die andere Seite. Stoflen Sie im
K timmel die Saule um und laufen Sie

ob von Waffen oder Saureregen.

Nur gegen Machtattacken ist er wirkungslos.
Wenn Sie sich mit gréferen Rudeln von schief-
witigem Gesocks anlegen, bekommen Sie hier
zusatzlich zur Abwehrmoglichkeit mit dem
Schwert einen weiteren guten Schutz. Zudem
sehr praktisch, wenn Sie sich zur Abwechslung
mal mit einer Wumme ins Kampfgetiimmel stir-
zen oder sich zuerst einer bestimmten Person
widmen, wéahrend hinter lhnen der Mob tobt.

auf die Mitte der Metallstrebe. Die néchste
Presse zu tiberwinden, ist schwieriger. Das
blaue Feld wird erst kurz vor dem Schlievor-
gang ausgeschaltet. Sprinten Sie mit Ge-
schwindigkeit durch und warten Sie am Rand.
Die Vorrichtung passieren Sie nach demselben
Schema. Neben dem Férderband wartet eine
kleine Erfrischung auf Sie — und der néchste
Gegner. Rechts kommen die fertigen Teile an-
gefahren. Schwingen Sie sich drauf und sprin-
gen Sie auf der anderen Seite ab.

Fiir welche Seite soll ich mich entscheiden?
Gerade riesig ist der Unterschied nicht gera-
de. Zum einen féllt der Finalkampf anders

hiniiber. Lassen Sie sich in die nachste Grube
tiber den Rand auf die zerbrochenen Saulen
gleiten. Am Boden kriechen Sie durch den
Tunnel unter dem Sand ins Innere. Die Diine
erklimmen Sie tiber die Felsbrocken. Nun
brauchen Sie nur noch die Rampe zwischen
den Shuttles raufzuwetzen.

Wie unterbreche ich die Zeremonie?

Bis zur Grabstitte sind es nur ein paar Meter.
Uberspringen Sie die Schurken auf dem Steg
einfach. Egal welche Endgegner Sie jetzt er-
warten: Uben Se sich in Geduld. Brechen Sie
nichts iibers Knie und drehen Sie stattdessen
lieber mal ein paar Runden durch den Saal,
um sich zu regenerieren. Tevion ist nicht
schwer zu besiegen. Hiipfen Sie tiber den
Strahl hinweg, wenn sie das Zepter einsetzt.
Verstecken niitzt nichts, die Waffe durch-
dringt auch Stein. Konzentrieren Sie sich bei
Kyle fast ausschlieflich auf den Schwert-
kampf. Passen Sie auf, er versucht oft, Thnen
das Lichtschwert zu entreifen. Holen Sie
es sich gleich wieder oder kontern Sie sofort
seine Machtattacken, sonst leben Sie nicht
lange. Ragnos halten Sie am besten auf
Distanz oder setzen Thre guten Machte gegen
ihn ein. ANSGAR STEIDLE/RALPH WOLLNER
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EEEEEE  rollenspiel & ARG

Anarchy Online - Shadowland: natchy Online - Shad
popLOnlines Shadowlands %gh‘ b e
Battleficld 1942 29, .
- Secret Weapons of World War Il (Add On) &
C+C Generile 39,
Counterstrike - Condition Zero

Microsoft Flight Simulator 2004

Fluch der Karibik

Gothic Il Die Nacht des Raben (Add On)

Half-Life - Generation V3 its

Warcraft Il - Frozen Throne (Add On) i0n Undernzit (Add On)

= S i ‘Age Of Shadows (Add On)

Action
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Battlefield 1942
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47~ | Microsoft Flight Simufato
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Nascar Racing 2003
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Train Simulator
World Racing Mercedes Benz
Train Simulaior
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Ui SONY Playstation 2
Playstation 2 Konsole
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o MICROSOFT XBOX
1&'

ok Konsole
nter the Matrix
dge Dredd

\ﬁ‘\ﬁf"[e Die Stunde Nulf [Md On}
n;uc Welt (Ado
Platin Editi

lorr
om Clancv 's Rainbow Six 3 - Raven Shield

L

" &
" 400 weitere Tiel finden Sieslf U o
| WL: White Label

" e,

59;
5¢

- LocITECH

59

S

VERLASSIG & RUND UM DIE

cnh\elt von 20 ms ist der
etview perfekt fiir alle Multi-
anwendungen wie

lideos und PC-Spiele.

ichtbares Bild
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Anschluss

VO
gJD Force
. ‘EC 5 fight Stick
LOGITECH Attack 3 Joystick
Qltect Eiine it
OGITECH Fr eedom 2 4 Cord\ess
THRUSTMASTER J
| THRUSTMASTER Af[emume! FFB
MS SideWinder Force Feedback 2

Gamepcds
SAITEK

AITEK P3000. \Nwr::ess
LOGITECH Precision USB Us6
LOGITECH Dual Action GamePad. Lt
LOGITECH RumblePad
LOGIECH Cordiess RumblePad  USB
TERRATEC Mystify Claw UsB.
THRUSTMASTER FS Dual Power 3 - Uss
THRUSTMASTER Tactical Board ~  USB

Lenkrader

THRUSTMASTER Freestyle Bike PC
THRUSTMASTER 360 Mod, Spider
LOGITECH Formula Force GP
LOGITECH Moma Racing Farce
MS SW Precision Racing Wheel
SAITEK R100

SAITEK R440

Anschluss

Usg
Usk
use

Anschluss

Anschluss

#5020 UsB

Internet Navigator SE
PSf2 u. USB

Cordless Desktop Defuxe
Cordless Desktap Demxe Opticl
Cordless Desktop Navi
Cordless Desktop. M #5/2.4,USB
MICROSOFT Anschluss
MultiMedia Keyboard refresh PS[2
Natura\ MulMXed\a Keyh Iefresh

Wireless Optical Des}
Wireless Optical Dnsktop 1CE
Wireless Ontical Desktop Pro
WL Optical prc-snou B’unwom USB
Diverse Anschluss
CREATIVE Wireless Deskiop 6000 USE
SHARKOON Lummous ﬁeyboar
SHARKOON Luminious Keyb, schwarz PS/Z
THERMALTAKE Xﬂserl H PSJ2 4, LS

sehwarz, siber oder blay

B
USE
UsB

keit: 250 cd/m*
intes, eigensténdiges Design

LOGITECH
Wheel Mouse B58B OEM black
S

M

MX500 Optical Mo

MX700 Cordless Opuca( Mouse
Clicki Optical Mou

Cordless Click! Oy U-. | Mou:

Cordless Click! Plus Opucal Mause

MICROSOFT
Wheel Mouse Optical 58
Wheel Mouse Optical back

Inteliiouse Optical 1158
IntelliMouse Opt

Anschluss
FS/2 4. USB.

PSIZ U, uss
Anschluss
PS/2 u.USE

PS/2 u US
UsB
Use

Uss
PS[2u. USB
Anschluss

PS[2
U

Diverse

Standard

SAITEK Impact Dgtmal Mouse

SAITEK Wireless Optical Mouse  USB

SHARKOON LuminousMouse  USB
fy Razer 2100 SB

Mousebungee V2 Kabelhalterurig
COMPAD Suceded ALTERNATE Edition
COMPAD SpeedPad schw:

COMPAD ShecdPad transparent/farbig
FUNC stirface 1030 in versch. Farben
RATPADZ Ratpad GS Gamer-Mousepad
KRYPTEC X-Board V2 in versch: Farben

MICROSOFT Tastatur
MultiMedia Keyboard refresh

« 19 programmierbare Tasten
« ergonomische Form

« schwarz/silbernes Design
*PS/2

ab 18~

cQESER® © © o

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer

Fax: 06403 - 9050 4009




PREISWERT & SCHNELL & ZU

Montag-Freitag -20 Uhr
S¢mshg 9-16 Uhr

MP3-Player i TFT-Monitore

MPIO Speicher € Zoll / em BELINEA Zoll / cm
CL 100 silber o 9 MP3-Player 96 17/403 150/ 38,1

DR | - MP3- & WMA-kompatibel

* 128 MB MuVo-Memory
 Voice Recording Funktion
¢ blaues LC-Display
100 silbe 6 mit ID3-Anzeige
FD 100 subc( blaizo.rot 1  inkl. Ohrhérer BSEX v
ARCHOS Speichsr + USB EIZ0 TFTS sind atich in Schwarz srhaltich
iu:tgox ;lAecomer 20 2068 5 SAMSUNG Zoll / em
POk MATEAE 150 7 9 iz €
Jukebox Mulimedia 120 * E ¢ g alH Lo
inkl. Digita} Video Recorder 7 > 8 ocRor 189 2137 siber T 213/ 540 1679
us

290 nes et Tha wl/on €

i : - :

{POD F/USB e - Bl BELINEA 106075 PLESBOS W weiss / %

iPOD FNfUSB aGe 620~ PLANTRONICS i 5 5 / L
Alidio 70 19,0" CRT-Monitor
Audio 90

LOGITECH DEP 10% * 45,7 cm slthlbﬂres Bild

gulgigam Messerger 39 M3000 @uetoot) > ::0‘(9"9!

Cam Cordless. S * LOGITECH

mart 310 ; =
ClickSmart 820 T b
Diverse Hieadset 30 Premium

HERCULES Gialeh ; TERRATEC
CREATIVE WebCam NX 5

creRTve PC-Cart 850 s,
PHILIPS ToUcam Fun PCVC730K USB. %

PHILIPS Tolcar Pro PCVC740K 4= SENNHEISER
TERRATEC TervaCam 2move

TERRATEC TerraCam 2move 13

nd
+DVL-D/Snd
+DVI-DSnd - 190/ 483
Zo||/<m
+DVI-DfSnd n/ 80
+DVI-Df5rd 3
+DVI-DfSnd mu/ 480
213/ 540

-
253 @

G
S
Profretec)

m\-\

o
S35
82

Nerzwer | W-LINX Bluetooth
T sy ; s o 30501608 : USB-Adapter
et - ; ite bl 9 * Bluetooth 1.1 Standard
B By el . s - o &+ Funk-Dateniibertragung
HERCULES i H = S . IGE-5001 b * 723 KBit/s

Gamesurround Muse IT Wor\d
Gamesurround Mu: adset -
Gamesurmund Fori a m :

Digifire 7.1
Game TheatreXP 7.1
TERRATEC

Game Editiol us’m: - ) i : 3
nésvslemﬁu&:%‘n rcﬁFun PO ;‘ - = ;:;;e;o;ﬁ!;l% Bangve
m Cl =
g sv m - ‘ EPOX BT A Don

o
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Soundkﬂrfe 1024 Rerean o

PCl-Sound 4-Kanal [ETGEAR MA 11 MAB;
EICEAR ME 102 o i 1
* Line-In, Mic-In R WGe02 Ar;ssvmm B4

* Gameport/MIDI, Surround Switches Port 114P W /
. DELINK DES-1008D P = 4 ot 45
48 kHz Samplingrate DUNKDES 10080 e

« retail —= D-LINK DES- 10 o o 2
s & W-LINX SwitehMini X MB=400X2 Router Rig
WLINX Switeh Miti : 100 MB4O0XP Router
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Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

CD-Recorder CD-Recorder
CD-RW Amapl bulk Kit/ret. | CD-RW+DVD ATapI bulk Kit/ret.
24/48[48x NECN schwere S0 1‘:3[32 [40/12x TOSHIBASD-R1312 = 74-L 92~
AgeEN CRW =22n e flox fOPCNCOM B2 B T4
OPEN 3 124 4% L

L TEO\I
CD-I.uufwarke
D-ROM ATAPI

o8 ms/Cuche/UFM € HITACHI/IBM o ms/Ca<he/UPM

A V\ 74,
ASUS CRW chiane

CYBERDRXVE cwussn

i 52

bulk Kit/ret.

SAMSUNG SWiH7828 > g e
SAMSUN G Sl 2523 : : ﬁg o 2

RRRRPRRRRRE

D-3002A 9
NG SE15onhs 4
WO 98152/ 7.200 8 | 818 7.200
NBSC‘SQAEBE"M‘" ’S Wooom 12015/ 7200 &Y120M0 120 7200
C WD800IB' 978 6Y160MO 1 7.200
WDeo088 7
WD120088
WD1200)8
WD1B00BB
WD1800J8
we
WD250008 . iton 00 WD
" Wibseoan

6Y200M0 ( 7.200
7Y250M0 0 | 8] 8192] 7.200
SEAGATE ms/Cache/UPM
ST380013AS 9/ 8192/ 7.200
STS!ZGOZEAS 9/ 8192/ 7200
9/ 8192/ 7200
ms/Cache/UPM
5/ 87182/ 10000
9/ 8192/ 7200
9/ 8192/ 7200
WD25001D 3/ 8192/ 7200

SAMSUNG SP1614N
160,0 GB, U-133

*9ms
* 8.192 KB Cache
* 7.200 UPM

ASUS SCB-1608D
10/16/24/8x CD-RW+DVD

* USB2.0 & FireWire
« Flextralink
« slim-Design

mns 124 8% Asusse i 5
/ 2/ 1~|P53R32!JCRW&

ey

.

0

&

& 120,
20950

7160,

lesen CD / lesen DVD;
VD-Recorder: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD /
sen DVD

3

[ 7.200

133 7,200
DVD-LAUFWERKE & 1250
I | { 5.400
2 G 1 048 5400
DVD-Laufwerke DVD-Recorder 1 ! 0 8208/ 1200
DVD-ROM Atapi bulk Kit/ret.  DVD+R/+RW ATAPI bulk Kit/ret. & e
HP dvd300; 179  SP1614N 182 | 7,200
e DVg,:zgg - PHILIPS DVDRWATG 129 1697
S b ; 2 mrcswi DuTOTIE 179
2/ 4 00/ 9,-
ﬁg@?ﬁe‘g%gfgﬁ 2 4115 NECND OOA-was 139

GRD-816x PLEXTOR PX-5(
LITEON X_l HDWSX OEM % PLEXTOR PX- aO4A schwarz
LD-1

9
AR Forbe Tower Netateil SHARKOON
4f 412 LITEON LDW-4015 D e M . Kaltichi-Kathde TUBE *
i i Brau fidi L
e DVD+R/+RW Us62.0 bulk Kit/ret. g Ml @EW
PLEXTOR PXC116A sthviare 2] 3] B AGPENDVR24TZU 189, KGhicht
SASUNG SD-616

schwarz Midi a RGB0 UL
3 e .
SAISUNG S0-616 s AN 2 Farbe Tower Neteil 2int *
bulk Kitfrt.

031 Rund '
BO31 Titanium

LIAN LI

Doppelpack
80:80 mm

TEACDV: DVD-R/-RW AapI
TEA

X \C DV- -51bE schwarz
TOSHIBA SD-M1712
PHILIPS PCDV5016G

1[2/12xPANASONIC LF-D521
4f12x ASUS DRI-0
2/ 41 12x PIONEER DVR-AOS

402BTD [Fax-ATY)
9300 (MAT)

schwarz Desktop =
silber- Desktop
Silber - Midi =

i Z

ifte o verschident Wiste

Lifter mit blay, 8080 mm
[ifergitier mit [ED. s 80<80 mm
Lufter mit LED blau 0. RGB B0x80 mm

Lfter mit LED blau 0. RGB BOXEO mm
Termperatirsensor

5 169~ o
2] 4/12x TOSHIBASD-R5112 129~ 159- 3070 il m; 5 il
THERMALTAKE Xaser Il =720 bulk Kit/ret. 6 : Widi - Lutter leuchtend * 0@ mm

0 o SN TS (ke (Velichtiing B0
PC-Gehéduse V1000A i SO%VS DWOUJOA ! alie AN L Gehduse sind as Aurminiom IDE Kabel fluorescent werseiegene Lngen
* extern: 2x 3, 5" 4x 5,25" b E i A 5 159, 199,

199, THERMALTAKE el IDE Kabel fuminous U-t S0em

Wiloh i

XaserllI 1000+ | schware| Midi = 189- NeonString® im

gL MaserlllV2000s | siler " Midi - = | EL-Tape 15m

T 195-  CASETEK bba Tow" Nt * in Verschiedenes Farbien erhitich

TRAXDATA RW13 teg  CooigwM
SONYDRUSTOA T

4/ 8/ 12x PLEXTOR PX-708A B¢ 279-L ¢-

4 B3 PIEIOR B e Hon St

DVD2R/%RW ush & FW bulk Kit/ret.

304/ 12 ND1300A 249

3] 4/12¢ TEAC DV-WS0DPUK 319,

4] 4/12¢ SONY DRXSIOUL 19

4] 8/12x PLEXTOR PX-708UF 379-

01805-=905040"

* € 0,12/Minute

.7 Luﬁerkaﬁge
TT-Liftern
* 2 HDD-K¢
* blaue LEDs in der
Frontblende
T —
« inkl. Window-Kit

DV wsoo g Netzteile
ENHANCE
ENHANCE
il  ENEAMIA Jotax G

i 5
Farbe Tower Netzteil ENERMAX 46BAX G FM
ENERMAX BSTAX-VH FM
HEC 300LR_PT
HECASOLRAT

gral
i Mxm
bial

Diverse
CHENBRO PC61166 orange  Midi -
CHENBRO PC61166 silber ' Midi =
COOLERMASTER Wavemaster -

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mi
- Gewerbenachweis an: WAVE Eumyut:r
Fax: 06403 - 9050 4009
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Werkzeug fiir Bastler
Das PC-Tool-Kit von Hama vereint Alltags-
Wergzeuge mit einer niitzlichen CD-Map-
pe. Mit Seitenschneider, Spitzzange, Uni-
mit 13
nen Wechseleinsatzen und einer Pinzette
sind selbst aufwendige Bastelaktionen
am PC schnell erledigt. Das Werkzeug-Etui
bietet des Weiteren noch Platz fiir zwolf
CDs. Der Preis des Sets liegt bei 20 Euro.
Info: Hama, www.hama.de

Half-Life 2: Benchmark
Laut aktuellen Informationen von Entwick-
ler Valve soll das geplante Benchmark-
Programm auf Basis des demnéchst er-
scheinenden Ego-Shooters Half-Life 2 am
30. September verdffentlicht werden. ,Ein
Benchmark ist eine wichtige Grundlage
zur Kaufentscheidung®, so Valve-Boss
Newell. Das ist auch der Grund, warum
man sowohl Benchmark als auch das
Spiel selbst sehr sorgféltig programmiert:
Nachtragliche Treibertricks, um die Perfor-
mance zu heben, sollen namlich nicht
mehr funktionieren. Sobald der Bench-
mark erscheint, finden Sie den Download-
Link natiirlich auf www.pcgames.de.

Info: Valve, www.valvesoftware.com

Die Monats-Umfrage

Wiirden Sie fiir Ihre Ati-Grafikkarte eine |
3D-Brille kaufen?

Ja, wenn Ati dafii Treiber entwickelt 7% |

Qualitits un
‘mehr Splele 3D-Brl-
len unterstiitzen

Quelle: Umfrage unter 1.609 registrierten Usern
de

VO Wiw.pegames.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pfiichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.

194

GRENZWERT TFT-Monitore mit bis zu 25 Millisekunden
Reaktionszeit sind auch fiir 3D-Spiele geeignet.

IIYAMA PROLITE E481S
19 Zoll fiir Spieler

liyama hat (Tel.: 0800-1003435) einen neu-
en 19-Zoller mit einer Reaktionszeit von 25
Millisekunden im Angebot. Sein Kontrast-
wert (400:1) ist vergleichweise hoch und die
optimale Bildschirmauflosung liegt bei
1.280x1.024 Pixeln. Fiir die Klangwiedergabe
sorgen zwei eingebaute Lautsprecher (je 2
Watt Effektivleistung). Das 699 Euro teure
Gerit verfiigt neben dem {iblichen D-Sub-
Anschluss auch iiber einen DVI-D-Stecker.

Die Neuen von Ati

Die Kanadier lassen es im Herbst gewaltig krachen. Gleich zwei
neue Grafikchips liegen bis November in den Ladenregalen.

ie beiden neuen Grafikchips Radeon 9600
XT (Codename: RV360) und 9800 XT
(Codename: R360) basieren auf den aktuellen
DirectX-9-Chips, wurden aber detailverbessert.

Was ist neu?

Zunichst einmal spendiert Ati den neuen
XT-Radeons einen hoheren Chipsatz. Wirklich
groRe Neuerungen gibt es nicht. Der Radeon
9800 XT setzt als erster Grafikchip tiberhaupt
auf dynamische Ubertaktung. ,Overdrive”
tauft Ati die Technik, die den Chip je nach
Temperatur selbststindig von 412 auf maxi-

mal 430 MHz iibertaktet. Obendrein gibt es
noch eine Liiftersteuerung, die ebenfalls von
der Chiptemperatur gesteuert wird. Der ent-
sprechende Treiber fiir die beiden Features
wird erst im November nachgeliefert. Wie sich
die beiden im Taktvergleich mit Thren Vorgén-
gern schlagen, erfahren Sie im Extrakasten

Wann und wie teuer?

Laut Ati sollen die ersten XT-Platinen Mitte
Oktober in den Ladenregalen liegen. Sapphire
und Hercules gehen allerdings von einem
Verkaufsstart im November aus. Der Preis fiir
die Radeon 9800 XT ist bei 500 bis 550 Euro an-
gesetzt, eine 9600 XT wird anfangs zwischen
230-250 Euro kosten. Einen Test erwarten wir
bereits fiir die néchste Ausgabe. Ob Half-Life 2
den neuen Karten wie geplant als Vollversion
beiliegt, steht aufgrund der Altersfreigabe
noch nicht fest. Jeder Kartenhersteller wird
dies selbst entscheiden konnen. BERND HOLTMANN

der Redaktion eine Vorab-Version der Radeon 9800 XT.
Der groRRe 60-Millimeter-Liifter wird auch auf den
p % Verkaufsversionen der Grafikkarte eingesetzt.

Der Technik-Check: Die neuen Radeons im Vergleich

Radeon 9600 Pro_Radeon 9600 XT  Radeon 9800 Pro Radeon 9800 XT
Kartenpreise € 180-220,- €220-250,- €300-600,- € 500-550,-
Erscheinungstermin | Verfiigbar Ende November Verfiigbar Mitte November
Chiptakt 400 MHz 500 MHz (+) 380 MHz 412-430 MHz
Speichertakt 300 MHz DDR 300 MHzDDR (+) | Pro (128 Mbyte): 340 MHzDDR (365 MHzDDR

Pro (256 MByte): 350 MHz DDR

3D-Pipeline 4 Pixelx 1Texel |4 Pixelx 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel 8 Pixel x 1 Texel
Speichermenge 128/256 MByte |128/256 MByte | 128/256 MByte 256 MByte (spéter 128 MByte)
Speicherbus 128 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit

PC Games November 2003
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Kaufen oder n kaufen?

Funkmause

Méause ohne Kabel haben ein
schlechtes Image. Spieler meiden sie
wegen der Verzo, durch die

Das Fazit:
Nicht kaufen! Bei der aktuellen Aus-
wahl gibt es tatsachlich nur zwei

Funktechnik oder dem (mehr oder
weniger) haufigen Batteriewechsel.
PC Games hat sich fiinf aktuelle Mo-
delle genauer angeschaut und fest-
gestellt: Fir Spieler mit guten Refle-
xen, auf deren Festplatten sich aus-
schlieflich Ego-Shooter tummeln,
sind die meisten Funkmause wirklich
keine gute Alternative. Schnelle Be-
wegungen quittieren die meisten Ge-

denen PC Games das
Préadikat ,Spieletauglich* ausstellt:
Die eine ist Logitechs teure MX700,
die zweite die Cordless Click! Optical
Mouse aus dem gleichen Haus. Bei-
de tiberzeugen durch ihre absolut zu-
verlassige Ubertragungstechnik, die
Latenzfreiheit und Prazision. AuRer-
dem besitzt die MX700 eine Ladesta-
tion und wird mit Akkus geliefert: Das
bewahrt Sie vor den Folgekosten fir

rate mit storenden Verzogerungen. neue Batterien.

LOGITECH CLICKSMART 820
Eine fUr alles

Logitechs (Tel.: 089-894670) ClickSmart 820
ist sowohl eine Webcam als auch eine Digital-
kamera. Sie besitzt eine Auflésung von echten
2,1 Megapixeln (1.600x1.200 Pixel), ein zweifa-
ches digitales Zoom, ein farbiges Display, ein
eingebautes Mikrofon sowie einen eigenen
Blitz. Auf den eingebauten 8 MByte Speicher
konnen Sie beispielsweise zwdlf hochauflésen-
de Fotos oder ein 60 Sekunden langes Video
speichern. Dank des SmartMedia-Slots ldsst
sich zudem die Speichermenge beliebig erwei-
tern. Fiir die ClickSmart 820 werden rund 190
Euro fallig.

AUFRUSTBAR

mehr Speicher
spendieren.

OkaySoft service
» Vorbestellservice
» -15:45 Sofortversand

SPARKLE SP8835V-DT
Die giinstige FX 5900

Sparkle (Tel.: 01805-905040) bietet eine
Grafikkarte mit Nvidias Chip Geforce FX 5900
an. Die SP8835V-DT besitzt 128 MByte Spei-
cher, welcher mit 350 MHz DDR relativ nied-
rig getaktet ist (Standard ist 425 MHz); der
Grafikchip selbst rechnet ganz normal mit 400
MHz. Die Platine hat einen TV- und DVI-Aus-
gang (fiir Flachbildschirme) und wird mit
dem Software-DVD-Player PowerDVD und
den Spielen The Elder Scrolls 3: Morro,
wind, Tom Clancy’s Ghost Recon,
und Duke Nukem: Man-
hatten Project geliefert.
Der Preis fiir die Sili-
zium-Platine liegt
bei giinsti-
gen 280

NICHT TEUER
Grafikkarten mit Nvidias
Geforce FX 5900 kosten
bis zu 400 Euro,

Deutscher Benchmark

Auf unser Heft-CD/-DVD finden Sie
ein i 3D-Testp

mit dem Sie die 3D-Leistung Ihres PCs
messen konnen. Die Software more-
BENCH LX misst, wie schnell Spiele
auf lhrem PC laufen und zeigt die Er-
gebnisse wahrend des Spiels in einem
eingeblendeten Fenster an. Einen Ha-
ken hat die Sache allerdings: Das Pro-
gramm funktioniert nur mit DirectX-
Spielen. Bei OpenGL-basierenden Ti-
teln wie Star Trek Voyager: Elite Force
2 muss moreBENCH LX leider passen.
Neben der kostenlosen Version wird
es auch eine Vollversion mit erweiter-
ten Fahigkeiten geben. Einen konkre-
ten Preis gibt es noch nicht.

Info: More3D, www.more3d.com

Neues fiir die Ohren
Das Flaggschiff der neuen Inspire-
Lautsprecherserie  heifit Inspire

T7700 und besteht aus sechs Satelli-
ten (je 8 Watt), einem Center-Speaker
(20 Watt) und einem Subwoofer (24
Watt). AuBerdem besitzt es eine Up-
mix-Funktion, die 5.1-Klangdaten in
6.1- oder 7.1-Mehrkanalklang um-
rechnet. Der Frequenzgang des Bo-
xensets reicht von 40 Hz bis 20 kHz,
sein Preis liegt bei 149 Euro.

Info: Creative, de.europe.creative.com

Etwas fiir Bastler

Fiir handwerklich begabte Spieler
bietet Terratec unter dem Namen
»Mystify IT* elf Produkte an, mit de-
nen Sie das Innenleben Ihres PCs op-
tisch aufpeppen konnen. Die Palette
reicht von Leuchtdioden iiber fluores-
zierende Kabel bis zum ,Mystify IT
CPU Cooling Intel“, einem leisen Liif-
ter fiir Intel-Prozessoren fiir bis zu 3,2
GHz (28 Euro).

Info: Terratec, www.terratec.de
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KT600, Nforce3 und Athlon 64 - in den
ndchsten Wochen und Monaten werden
PC-Spieler mit neuen AMD-CPUs und
Chipsdtzen konfrontiert. Mit unserem
AMD-Special wird die Kaufentschei-

dung nicht zur Gliickssache.

Was bedeutet ...?

PERFORMANCE-RATING

Bei dem Athlon XP gibt AMD in der Produkt-
bezeichnung nicht die reale Taktrate, sondern
einen mit Benchmarks ermittelten Wert an,
der die Prozessor-Leistung in einem besseren
Verhaltnis zum Pentium 4 widerspiegeln soll.

FRONTSIDE-BUS

Der FSB verbindet den Hauptprozessor mit
der Northbridge des Mainboards und somit
auch mit dem Arbeitsspeicher. Je hoher der
FSB-Takt, desto schneller kinnen Daten zwi-
schen CPU und Northbridge ausgetauscht
werden.

NORTHBRIDGE

Teil eines Mainboard-Chipsatzes, iiber wel-
ches der Prozessor mit dem Speicher und
dem AGP (Advanced Graphics Port) kommu-
niziert. Wird in der Regel mit einer aktiven
(Liifter) oder passiven (Kiihirippen) Kihiung
versehen.

SPEICHERINTERFACE

Gibt an, auf welche Weise der Hauptspeicher
an die Northbridge angebunden ist. Durch ein
Zweikanal-Speicher-Interface wird die Daten-
bandbreite verdoppelt und die CPU kann
schneller mit Daten versorgt werden.
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Special: AMD

eue Chipsitze und AMD-
Prozessoren zwingen Auf-
riister und AMD-Fans zum
Nicht jede AMD-CPU
passt zukiinftig auf jeden x
gen Chipsatz. Wer sich jetzt nicht
informiert, verliert viell
Einsatz beim Hardware-Roulette.
Auf den folgenden vier Seiten ge-
ben wir daher zunichst einen Uber-
blick iiber aktuelle AMD-CPUs und
-Chipsdtze — darunter auch der
brandneue KT600 von VIA. Pas-
send zur Markteinfiihrung die:
Chipsatzes haben wir sechs KT600-
Mainboards mit den Eigenschaften
und Leistungsdaten des Nforce2
Ultra 400 und des Nforce2 400 ver-
lichen. In einer Marktiibersicht (ab
2) finden Sie das — zum Teil
enttduschende — Ergebnis. Mit ei-
nem ausfiihrlichen Test des Athlon
64 FX auf einem Nforce3-Mother-
board runden wir unser AMD-Spe-
cial ab. Neben knallharten Bench-
marks der ersten 64-Bi
Desktop-CPU verraten w
auBerdem, in welchen Bereichen

AMDs Wunderprozessor neue
Standards setzt und was Sie beim
Kauf beachten sollten.

Das Athlon-XP-Trio

Wer sich derzeit fiir einen Athlon
XP entscheidet, hat die Auswahl
zwischen drei verschiedenen Ver-
sionen, die jeweils tiber einen eige-
nen CPU-Kern verfiigen. Diese Pro-
zessorkerne tragen die Bezeichnung
Palomino, Barton und Thorough-
bred (kurz: Tbred). Das élteste, re-
lativ weit verbreitete Modell des
Ahlon XP heifit Palomino. Die Takt-
rate des Frontside-Bus (kurz: FSB)
entsprechender CPUs liegt lediglich
bei 133 MHz, weshalb Prozessoren
mit Palomino-Kern nicht mehr
empfehlenswert sind (Beispiel: Ath-
lon XP 1600+). Ebenfalls tiberholt ist
die Technik des Thoroughbred A.
Prozessoren mit diesem Kern gibt es
im Bereich von 1700+ bis 2200+ bei
einem FSB von 133 MHz. Mit dem
Thoroughbred B vollzog AMD den
Sprung zu einem 166 MHz schnel-
len FSB.-Zudem wird der Tbred B
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Das miissen Sie wissen!

WELCHER SOCKEL-A-CHIPSATZ IST DER BESTE?

Unsere eindeutige Empfehlung ist der Nforce2 Ultra 400 - schnell,
stabil und nichtzu teuer. Der KT600 bringt im Vergleich dazu wenig
Leistung und macht mit vielen Speichermodulen Probleme. Filr einen
Arbeitsrechner reicht der giinstige Nforce2 400 noch aus.

WELCHEN PROZESSOR SOLL ICH KAUFEN?

Greifen Sie zu einem Athlon XP mit Thoroughbred-8- oder Barton-Kemn
und 166 MHz FSB. Die Barton-Modelle mit 200 MHz FSB (3000+ und
3200+) sind zwar sehr schnell, derzeit aber noch viel zu teuer. Die Ent-
scheidung zwischen Tbred B und Barton soliten Sie vom Preis abhan-
gig machen, da die CPUs bei gleichem Rating auch fast gleich schnell
sind. Kaufen Sie allerdings keine CPU unter 2500+ Eine gute Alterna-
tive ist der Pentium 4 C 2,8 GHz auf einem Springdale-Mainboard.

LOHNT ES SICH NOCH, IN EINEN ATHLON XP ZU INVESTIE-
REN ODER SOLL ICH AUF DEN ATHLON 64 (FX) WARTEN?
Die ersten Athlon-64-CPUs werden sehr teuer sein und zunéchst wohl
nurin Komplett-Rechnern auftauchen. Der Athlon 64 FX kommt vor-
erstfiir den Server-Sockel 940, welcher laut AMD-Roadmap Anfang
nédchsten Jahres durch den Sockel 939 ersetzt wird. Das Problem:
Athlon 64 FX filr Sockel 940 passen nicht auf den Sockel 939. In die-
sem Jahrsoliten Sie also noch einen Athlon XP ab 2.500+ kaufen.

HERAUSRAGEND
Das A7N8X verwendet Nvidias
Nforce2 Ultra 400. Dank guter Leistung
und Stabilitat eine klare Kaufempfehlung.

CPUs wird bei der Auswahl des Ra-
tings etwas zu hoch gewichtet. Der
hohere FSB-Takt von 200 MHz
konnte dagegen durchaus eine ho-
here Produktbezeichnung rechtfer-
tigen. So ist ein Athlon XP 3000+ mit
FSB 200 bis zu sieben Prozent

im Betrieb nicht so warm wie das Vorgéngermodell,
weshalb eine schwichere, meistens auch leisere Kiih-
lung ausreicht. Der jiingste Spross der Athlon-XP-Fa-
milie ist der Barton. Dieser wartet mit 200 MHz FSB
und einem 512 kByte grofen L2-Zwischenspeicher auf,
wohingegen die bisherigen Versionen mit 256 kByte
auskommen miissen. AMD rechnet diesen Leistungs-

tiber reale 2.250 MHz, wohingegen
ein 2800+ mit Barton-Kern lediglich
mit 2.083 MHz arbeitet.

Wie aussagekraftig ist das Perfor-
mance-Rating?
AMDs Performance-Rating ist

Vorteil mit in das Performance-Rating ein, weshalb
Barton-CPUs mit niedrigerem Takt als Thoroughbred-
Prozessoren trotzdem das gleiche Rating bekommen.
Ein Athlon XP 2800+ mit Tbred-Kern verfiigt daher

durch die verschiedenen CPU-
Typen durcheinander geraten. Die
Zusatzleistung durch den grofieren
L2-Zwischenspeicher der Barton-

schneller als ein 3000+, der mit 166
MHz FSB-Takt arbeitet.

Auch der direkte Vergleich mit
den entsprechenden Pentium-4-

Nforce2 (Ultra) 400

Hersteller Nvidia VIA VIA VIA

Webseite www.nvidia.de www.via-tech.de www.via-tech.de www.via-tech.de
Durchschnittlicher Mainboardpreis | 120 Euro 100 Euro 100 Euro unter 100 Euro
Preis-Leistung Gut Gut Gut Befriedigend
Beste Platine. Asus ATN8X Deluxe (1,20) Epox 8KRA2+ (1,74) Epox 8K9AI (2,00) Epox 8K5A2+

Sy

USB-Anschliisse 2xUSB2.0/ 1xUSB 1.1 8xUSB 2.0 6xUSB 2.0 4xUSB2.0

Sound AC97 (MCP) / DD 5.1 (MCP-T) AC97 AC97 AC9T
Serial-ATA-Support Nicht vorhanden Vorhanden, SATA 150 Nichtvorhanden Nicht vorhanden

166 MHz DDR 133 MHz DDR

Maximaler FSB-Takt 200 MHz DDR 200 MHz DDR

AGP-Modi 1X-8X 1X-8X 1X-8X 1X-4X

DMA-Modi DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133 DMA33/66/100/133
Unterstiitzte Speicher DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR400/333/266 DDR333/266

Max. Speichermenge 3 GByte 4 GByte 4 GByte 4 GByte

Verbindung North-/Southbridge HyperTransport (800 MByte/s) | V-Link (1.024 MByte/s) 8X V-Link (533 MByte/s) V-Link 266 MB/s
Speich i ikanal i Eiikanal-Speichat Einkanal-Spaicheri Einkanal-Speichefi

Spiele-Performance
Ubertaktungspotenzial

Gut
Befriedigend

Sehrgut
Gut

Gut
Gut
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SPITZENMODELL Den
Athlon XP 3200+ gibt

s nur mit dem Barton-
Kern und 200 MHz
FSB. Er wird vor-
aussichtlich der
letzte Athlon
XP fiir den
Sockel A
sein.

tungsvorteil und die ausgezeichne-
te Stabilitdt machen den Nforce2
Ultra 400 zum derzeit besten Chip-
satz fiir AMD-Prozessoren. Ein be-
sonders empfehlenswertes Board
kommt unter der Bezeichnung
A7N8X Deluxe V2.0 von Asus. Ne-
ben der umfangreichen Ausstat-
tung stimmen bei dieser Ausnah-

e

Sovs. A,
o T

.QJ‘.\;‘::*‘”

CPUs hinkt. Gerade der neue P4 mit 200 MHz FSB
kann sich teilweise recht deutlich von der AMD-Kon-
kurrenz absetzen. Bei der UT 2003-Engine erreicht ein
Pentium 4 mit 3.200 MHz und einem 200er-FSB 97 Fps,
wohingegen der Athlon XP 3.200+ nur 92 Fps schafft.

Nforce2: Der Allrounder

Um den neuen Athlon XP mit 200 MHz FSB auch
als solchen zu erkennen, werden daran angepasste
Mainboard-Chipsétze vorausgesetzt. Verschiedene
Mainboards mit dem urspriinglichen Nforce2-Chip
konnen per BIOS-Update bereits auf den schnelleren
FSB getrimmt werden. Nvidia bietet mittlerweile eine
Neuauflage mit der Bezeichnung Nforce2 Ultra 400 an,
welche offiziell fiir FSB 200 geeignet ist und das Vor-
gangermodell groftenteils vom Markt verdrangt hat.
Neben der besagten Unterstiitzung von FSB-400-Pro-
zessoren kommt Nvidias aktueller Chipsatz auch pro-
blemlos mit DDR400-Speicher zurecht. Eine weitere
Besonderheit ist das so genannte Twinbanking. Dieses
Feature ermoglicht es, zwei Speichermodule im Zwei-
kanal-Speicher-Interface zu betreiben. Somit wird ein
wesentlich hoherer Datendurchsatz erméglicht, was
der Spielegeschwindigkeit zugute kommt. Dieser Leis-

Empfohlene Kihler Sibak AC 04

me-Platine auch das aufwendige
BIOS und das Preis-Leistungs-Ver-
hiltnis. Eine Schwachstelle des
Nvidia-Chipsatzes sind dagegen
die fehlerhaften IDE-Treiber, wel-
che auf vielen Systemen fiir Proble-
me sorgen.

Der feine (Leistungs-) Unterschied
Neben dem derzeitigen Re-
ferenz-Chipsatz  bietet Nvidia
auch eine abgespeckte Version des
Nforce2 an. Der Nforce2 400 muss
im Gegensatz zur Ultra-Variante
auf das Zweikanal-Speicher-In-
terface verzichten. Entsprechende
Mainboards wie das A7N8X-X von
Asus sind zwar mit einem An-
schaffungspreis von 85 Euro sehr
giinstig, kénnen aber bei der Spie-
leleistung nicht iiberzeugen. Mehr
als 10 Prozent trennen das A7N8X-
X im Elite Force 2-Benchmark von
einer Nforce2-Ultra-400-Platine.
Daher sollten Spieler vom Kauf ei-
nes Mainboards mit dem Billig-
Chipsatz absehen. Der Aufpreis
zur Ultra-Version wird durch den
Performance-Vorteil mehr als wett-
gemacht. Fiir einen Zweit- oder Ar-
beitsrechner ist der Nforce2 400

Hersteller AMD AMD AMD

Webseite www.amd.de www.amd.de www.amd.de
Mindestens empfohlener Chipsatz | Nforce, KT133A/KT266A Nforce, KT133A/KT266A Nforce2, KT400(A)
Optimale Grafikkarten Geforce4 Ti-4200 Radeon 9500 Pro Radeon 9800 Pro

Cooler Master HAC-V81 X-Dream | Spire Whiper Rock IV

chenspeicher 128/256 kByte 128/256 kByte 128/256 kByte
Frontside-Bustakt 133 MHz DDR 133 MHz DDR 133, 166 MHz DDR
Verfiigbare Taktfrequenzen 1.333 bis 1.733 MHz 1.467 bis 1.800 MHz 1.533 bis 2.167 MHz
Entsprechende Prozessornamen XP 1500+ bis XP 2100+ XP 1700+ bis XP 2200+ XP 1800+ bis XP 2700
Maximale Warmeleistung 60 bis 72 Watt 49 bis 68 Watt

60 bis 74 Watt

dank des giinstigen Preises und
der hohen Zuverlassigkeit aller-
dings durchaus zu empfehlen.

Atternative mit Schwéchen

Nachdem VIA bereits mit den
Chipsitzen KT400 und KT400A ver-
geblich versucht hat, dem Nforce2
Paroli zu bieten, schickt man nun den
KT600 ins Rennen. Dieser unterstiitzt
erstmals in der VIA-Familie einen
FSB von 200 MHz. Die neuen Athlon-
XP-Versionen 3.000+ und 3.200+ kon-
nen daher problemlos verwendet
werden. In unserem Test hatten wir
allerdings mit hiufigen Abstiirzen
und Stabilititsproblemen zu kamp-
fen. Erst mit den neuen Chipsatz-
Treibern von VIA in der Revision 4.49
(auf Heft-DVD) konnten die gribsten
Probleme bereinigt werden. Zudem
hat der KT600 die Probleme mit
DDR400-Speicher von seinen Vor-
gangermodellen geerbt: Fast alle von
uns getesteten Boards liefen mit
verschiedenen Speichermodulen in-
stabil. Teilweise war ein problem-
loser Betrieb nur mit sehr langen
Speicherlatenzen moglich. Dadurch
dauern Speicherzugriffe wiederum
lénger, wodurch das System unnétig
ausgebremst wird.

Ungleiches Leistungsduell

Aufgrund dieser Einschrankun-
gen bei den Speichersettings ver-
schenkt der neue VIA-Chipsatz viel
Leistung. Zusétzlich miissen KT600-
Platinen mit einem Einkanal-Spei-
cher-Interface auskommen. In unse-

Athion XP Barton

AMD

www.amd.de

Nforce2 Ultra, KT600
Radeon 9800 Pro
Thermalright SLK-800

128/512 kByte

166, 200 MHz DDR

1.833 bis 2.200 MHz

+ XP 2500+ bis XP 3200+
68 bis 77 Watt
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p Externe 5.1 Soundkarte fiir Notebook und PC

| Einfaéhste Installation dank USB Plug & Play

» Umfangreiches Software Paket incl. Traktor DJ und WinDVD
P Unterstitzt EAX 1.0 und EAX 2.0

€ 99,99

SpeakerSystem HomeArena TXR 665

» 5.1 Surround-System fiir Musik, Film und Spiele

» Dolby-Digital Sound in stilvollen Design

P 5 (12,5 cm) Subwoofer und 5 Satelliten-Lautsprecher
P 65 Watt RMS/1300 Watt P.M.P.O.

€129,99

P Professionelle Aufnahme & Wiedergabe mit 24 Bit/96 kHz *
P 8 (7.1) separate Lautsprecherausgange 2

P> Optischer Digital Ein-/Ausgang

p Unterstiitzt A3D, EAX 1.0 und EAX 2.0

stereoplay c@puler ]
€ 9 9 9 9 » | Test-Sieger
¥ 04/2003 0612003

! Windows XP mit ServicePack 1 ermdglicht sogar Wiedergabe mit 24 Bit/ 192 kHz
* Erfordert Windows XP — 6-Kanal unter Windows 000

GamingSystem Mystify Razer BoomSlang 2100

(-

p Die ultimative Gamermaus

P Prazise bei héchster Empfindlichkeit mit 2100 dpi
P Extrem leichtgéngig und exakt

P Plug & Play tiber USB Anschluss

€ 69,99

R

08/2003

* Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. TerraTec finden Sie bei Atelco, Conrad, Electronic Partner, Expert, Froschl, Karstadt, Master's, MediaMarkt, MediMax,
Otto, ProMarkt, RedZac, Saturn, Vobis, im gut sortierten Fachhandel oder online zum Bestellen bei www.BPExpress.de, www.school-data.de und www.amazon.de.
Mehr Infos unter www.terratec.de.



FRUHLINGSGEFUHLE
Fiirden P4 C sind
Mainboards mit dem
Springdale-Chipsatz
(i865PE) erste Wahl.

Hardware ’

Benchmarks AMD-Systeme
Star Trek Elite Force 2 1.0 (pcgh.dm3)
0FFSi0 20 30 40 50 60 70 80 90 100  110][Legende:

Benchmarks AMD-Systeme
Unreal 2 V1.403 (Post Hell)

QFPs 10 20 30 40 50 60 . 70

Athlon 64 FX 2.200 MHz, Nforce 3

99.4

lon XP 3200+, Wiarce 2 Uira 400

_ﬂu

Athlon 64 FX 2.200 MHz Nforce 3

Athlon XP 3.200+, Nforce 2 Uitra 400

76:3 59,8
All\lun XP 2.800+, Nforce 2 Uitra 400 Athlon XP 2.800+, Nforce 2 Uitra 400
PR PR S T Y T
675 539
ihion XP 2200+, KT333 Athlon XP 2.200+, KT333
Athion XP 1.800+, KT333 Athlon XP 1.800+, KT333
—m PR R R | X!
50,8 397
Athlon 1.400 WHz, KT266A Athion 1.400 MHz, KT266A
R e )
a6 367
Athlon 1.000 MHz, KTI33A Athlon 1000 MHz KTI33A__
275

Bei Elite Force 2 hangt die Geschwindigkeit stark von der CPU- Lelstung

ab. Der Athlon 64 FX kann hier seine Starken voll

Einstellungen: Radeon 9800 Pro, 1.024 MByte DDR400-Speicher, Windows XP.

ren Spiele-Benchmarks lag die KT600-Riege gut 13 Prozent
hinter dem Asus A7N8X mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz.
Selbst mit einem langsameren FSB von 166 MHz und
DDR166-Speicher war der Nforce2 noch immer schneller
als der VIA-Chipsatz mit 200 MHz FSB- und Speichertakt.
Wegen der vergleichsweise schlechten Leistung und des
geringen Preisunterschiedes zur Nvidia-Konkurrenz ist
der KT600 besonders fiir Spieler nicht empfehlenswert.
Schlimmer noch: Aufgrund der massiven Stabilitétspro-
bleme beim Einsatz der meisten Speichermodule ist der
VIA-Chipsatz auch fiir Arbeits-PCs uninteressant. Even-
tuell konnen die groften Stabilitats-Macken noch durch
BIOS-Updates ausgebessert werden. Bis dahin ist der
KT600 allerdings keine ernst zu nehmende Konkurrenz
fiir den Nforce2 Ultra 400. Ausfiihrliche Informationen zu
den einzelnen KT600-Boards finden Sie ab Seite 202.

Uber den Tellerrand geblickt

Mit dem Pentium-4-C-Modell bietet Intel ebenfalls
Prozessoren mit einem FSB von 200 MHz an. Diese sind
deutlich leistungsstérker als die bisherigen P4-CPUs in
der B-Revision. Der Pentium 4 C mit 3.000 MHz ist bei-
spielsweise um rund 5 Prozent schneller als der alte Pen-
tium 4 B mit 3.060 MHz und 133 MHz FSB. Mit dem
Springdale (i865PE) hat Intel auch ein leistungsfahiges
und giinstiges Chipsatz-Ass im Armel, welches wie der
Nforce2 tiber ein Zweikanal-Speicher-Interface verfiigt.
Besonders das PAP800 von Asus iiberzeugt durch eine gu-
te Ausstattung und eine ausgezeichnete Performance. Die

Auch fir Unreal 2 stellt der Athlon 64 FX die erste Wahl dar, Den gleich
1 Athlon XP 3200+ hangt die neue CPU deutlich ab.

00 Pro, 1.024 MByte DDRA0O-Speicher, Windows XP Professional

Speicheroptimierung PAT verhilft
dem Springdale-Chipsatz zu einem
beachtlichen Leistungszuwachs von
bis zu fiinf Prozent. Neben dem
P4P800 von Asus beherrschen auch
die Platinen von Abit, MSI, Aopen
und Epox den PAT-Turbo. Im direk-
ten Vergleich haben AMD-Systeme
allerdings das leicht bessere Preis-
Leistungs-Verhiltnis gegentiber In-
tel-PCs. Die Unterschiede bei Stabi-
litdt, Hitzeentwicklung, Geschwin-
digkeit und Preis sind allerdings eher
gering, weshalb es keinen klaren Ge-
winner unter den beiden Halbleiter-
Giganten gibt. Die Wahl zwischen
einem Intel- oder einem AMD-PC ist
eher eine Geschmacksfrage.

Leistungshammer: Der Athlon 64

Mit dem Athlon 64 macht AMD
einen grofen Schritt im Prozessor-Be-
reich und bietet die erste 64-Bit-fahige
Desktop-CPU an. Diese wird in zwei
verschiedenen Versionen auf den
Markt kommen. Den Anfang macht
der Athlon 64 fiir den Sockel 754, wel-
cher am 23. September vorgestellt
wurde. Er verfiigt Giber ein integrier-

tes Einkanal-Speicher-Interface und
wird voraussichtlich mit Taktraten
von 2.200 MHz und 2.400 MHz in die
Héndlerregale kommen. Am gleichen
Tag wird auch der Athlon 64 FX (auch
als Athlon FX bezeichnet) prasentiert.
Das FX-Anhéngsel deutet an, dass
diese Variante ein integriertes Zwei-
kanal-Speicher-Interface besitzt, wes-
halb sie schneller als der normale Ath-
lon 64 mit Einkanal-Interface sein
wird. Der Athlon 64 FX erscheint zu-
néchst fiir den Sockel 940. Da dieser
Sockel eigentlich fiir den Serverbe-
reich und nicht fiir den Desktop-Be-
reich geplant ist, sollte man sich den
Kauf gut {iberlegen. Im ersten Halb-
jahr 2004 erscheint ndmlich der Ath-
lon 64 EX inklusive neuem Sockel 939
- die bis zu diesem Zeitpunkt herge-
stellten Modelle des Athlon 64 und
Athlon 64 FX sind mit diesem Sockel
nicht kompatibel. Fiir den Low-Cost-
Bereich wird AMD laut Roadmap
tibrigens den Athlon XP wiederbe-
leben. Mit einer Markteinfiihrung
dieses neuen Low-Cost-Prozessors ist
allerdings erst Ende 2004 zu rechnen.

DANIEL MOLLENDORF
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61062 Canon i950 BubbleJet I i

Aufisung max.: 4800 x 1200 Pixel| Druckgeschwindigkeit:

7 ppm| Druckertreiber fiir Windows und Mac0S1 USB 201
AS; B5; A4 DL; Legal; Letter; Com 101 Farben: schwarz + gelty
+ magenta + cyan; ausserdem photomagenta u. photocyan|

62183 LEVICOM Blackline 550 W Netzteil
+33V:37 Al +50V:45 Al +12,0 V: 21 Al 2 Liifter, 1 x 80 mm
und 1 x 90mm Ansauglifter| temperaturgeregelt |
beide manuell regelbar | Aktiv-PFCI CE

Registrierte
Reseller- und
Government-Kunden

erhalten
Online-Sonderpreise

61204 Elite(ECS) K7S5A Pro 5.0 Lan

Chipsatz: SIS 7351 Front Side Bus: 266 MHz; 200 MHz!

Prozessorsockel Socket Al RAM Typ: PC 2100; PC 133; PC 100; PC 16001
3USB 1.1 | Header fiir zusatzliche sechs USB 1.1-Schnittstellen

62936 SOYO KT600 Dragon Ultra Platinum Edition
Geeignete CPUs: Athion XP; Athlon| Socket Al Front Side.
Bus: 333 MHz; 266 MHz; 200 MHz; 400 MHz! inkl.: UltraDMA133
Kabel; FDD Kabel; Handbuch; 1/0 Back Panel Schield ...

p  Versandfreie
3 Lieferung
bei Vorkasse

und Treuhand

ah einem Warenwert von 100 €

CANON i350 Tintenfarbdrucker 74.00
Mustek BearPaw 4800 TAPro UsB  113.00
Fuji Digitalkamera FinePix S602 Zoom 766.00

62657 ATI Sapphire 9800 Atlantis 128 MB retail
Chipsatz: ATI Radeon 9800 Punkttakt (RAMDAC): 400 MHz|

Bus: AGP 8x/4x/2x| 128 MB DDR
| Auflésung max.: 2048 x 15361 Videoshader; Smartshader 2.1;
Smoothvision 2.1; Fullstream | OpenGL 2

Samsung CDWriter
52%/24%/52*/16% retail

Maxtor 40 GB IDE Festplatte

ATI Sapphire Grafikkarte
9200 SE Atlantis 128MB

ASRocK P4 | 45GL M-ATX
Mainboardsockel 478

71.00
59.00

59.00

54.00

ATX Miditower-Gehause

Serie |11 350W PFC 32.00

Ultron Netzwerkkarte
PCI UNET10TX 100 MBit retail 9.90

58068 Samsung 17" Samtron 76E 70kHz TC099
Sichtbare Diagonale: 16" | Aufldsung: 1280 x 1024 Pixel |
Punktabstand: 0.24 mm | Video D-Subl

Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service

Samsung 21" Samtron 210P+
115khz TCO 099

—

ELECTRONICS

62921 Samsung 160 GB interne Festplatte
P80 8mb 7200 SP 1614 N

Ultra ATA/133 | 1.00” Bauhéhe! 8,9 ms Zugriffszeit]

7200 UPMI Transferrate 133 MB/s|

61693 Intel Netzwerkkarte PCI Pro/1000MT 1000 MBit
Gigabit Ethernet! PCI32Bitl Intel 82540EMI 10 Mbps: 10BaseT;
100 Mbps: 100BaseTX; 1000 Mbps: 1000BaseTl

Der Computerhardware-Versand

Alle Preise verstehen sich inkl. der
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise).

Es gelten die AGB und Garantiebeding-
ungen der FortKnox Computer GmbH.
Alle Angebote sind freibleibend, 2zgl.
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro
Lieferung und Nachnahme (bei Online-

www. BF OrtHNOX ...

COMPUTER GMBH

Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen

NE

BESTELLTELEFON: 0 800-36 78566 . BesTELLIAX: 08 00-36 78 329

Gehiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden téglich
e-MAL: info@fortknox.de

Bestellungen ab € 3,90).

Irrtimer, Druckfehler, Preisanderungen
vorbehalten.

Alle genannten Produkte sind einge-
tragene Warenzeichen der jeweiligen
Hersteller.

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider-
rufsrecht aufmerksam!

Preis-/Verfiigharkeitsstand 16.09.2003
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Marktub

VIAs neuer Chipsatz ent-
tauscht durch eine schwache

Leistung und Stabilitdtsprobleme.
er KT600-Chipsatz von VIA soll Nvidias erfolg-
D reichem Nforce2 Konkurrenz machen und ver-
lorene Marktanteile zuriickgewinnen. Wir ha-
ben uns sechs aktuelle KT600-Boards angeschaut und
zum direkten Vergleich auch zwei Alternativen mit

Nforce2-Chipsitzen in unserer Testtabelle aufgefiihrt.
Das 8KRA2+ von Epox war in unseren Tests neben
dem Testsieger von Asus die stabilste KT600-Platine —
nur das RAM-Modul von Geil machte Probleme. Epox-
typisch sind auf dem Board zwei Diagnose-LEDs zur
Fehlererkennung untergebracht. Ansonsten bietet das
Layout keine Auffélligkeiten, lediglich auf die Bohrun-
gen rund um den Prozessor-Sockel hat man verzichtetet.
Kiihlgiganten wie der CNPS-7000A-Cu von Zalman oder
der SLK 900 von Thermalright kénnen somit nicht ver-

6 KT600-Boards plus 2 Alternativen

Hersteller Asus

Epox
Webseite Www.asuscom.de www.epox.de
Info-Telefon (02102) 9 5990 y (09241) 991 70
Preis. €94, PREISTIPP. €89
Preis/Leistung: Gut i | Gut
Chipsatz KT600 KT600
AGP-/PCl-Slots AGP8X/6/0 AGP8X/6/0

K

rsicht

'VIA KT

wendet werden, da sie {iber diese
Bohrungen mit dem Mainboard
verschraubt werden miissen. Bei
unseren Benchmarks erzielte das
8KRA2+ nur durchschnittliche Er-
gebnisse. Doch beim Umfang des
BIOS brilliert Epox erneut: FSB-Takt,
Multiplikator und CPU- sowie
RAM-Spannung lassen sich ein-
wandfrei konfigurieren. Fiir den
Preis von 89 Euro bekommt der Kau-
fer noch einen Firewire-Anschluss,
Onboard-LAN und RAID-Coritroller
fiir IDE- und Serial-ATA-Festplatten.

Speichersorgen und Layout-Schwéchen

MSI versucht die Leistungs- und
Stabilitatsschwéchen des KT600-
Chipsatzes durch eine aufwendi-
ge Ausstattung auszugleichen. So
wurden dem KT6 Delta-FIS2R zu-
sdtzlich zu Gigabit LAN, Firewire-
Anschluss und Serial-ATA-RAID

KT6 Delta-FIS2R

MSI Gigabyte
www.msi-computer.de Www.gigabyte.de
(069) 40 89 30 (040) 25330 40
€109,- €175

Gut Befriedigend
KT600 KT600
AGP8X/5/0 AGP8X/5/0

noch IDE-Rundkabel und eine
USB-Blende spendiert. Als beson-
deres Gimmick hat man sich den
Corecell-Chip einfallen lassen. Die-
ser steuert CPU-Spannung, Liifter-
drehzahl und Prozessortakt und
iibertaktet die CPU bei starker Be-
lastung selbststandig. Da nicht je-
der Prozessor gut auf eine Ubertak-
tung zu sprechen ist, lasst sich die-
ses Feature im BIOS deaktivieren.
Grofe Schwiichen zeigten sich bei
der Speicherkompatibilitét: Nur mit
zwei der fiinf getesteten Speicher-
module war ein stabiler Betrieb
moglich. Das GA-7VT600 von Giga-
byte {iberzeugte dagegen gerade in
diesem Bereich. Keines der geteste-
ten RAM-Module stellte die Giga-
byte-Platine vor Probleme. Dafiir
wurde bei dem Layout geschlampt:
Die hohen Kondensatoren rund um
den CPU-Sockel verhindern den

force2 Ultra 400 & Nforce2 400)

Soyo
Www.soyo.de
(04482)9 74 00
€149,
Ausreichend
KT600
AGP8X/5/0

Speicherart/Anzahl Banke
Mitgelieferte Software

Sonstige Ausstattung

3xDDR266/333/400-SDRAM
Asus Probe, Asus Update,
PC-Cillin 2002
SATA-RAID-Controller,

Gigabit LAN, zus. IDE-Kabel,
Gameport-Blende

3 xDDR266/333/400-SDRAM
PC-Cillin, Norton Ghost, Magic
Flash, Magic Bios

IDE-RAID- & SATA-RAID-
Controller, Diag-LED,

LAN, Firewire, zus. IDE-Kabel

3xDDR266/333/400-SDRAM
Corecenter, PC-Cillin 2002,
Fuzzylogic
SATA-RAID-Controller, Gigabit,
LAN, Firewire, IDE-Rundkabel,
USB-Blende filr 7+

Frontside-Bus 100 - 250 MHz 100 - 250 MHz 100 - 280 MHz
CPU-Multiplikatoren 5x-22,5x 5x-23x 6x- 15x
CPU-Spannung (Schritte) 1.650 - 1.850 Volt 1.400-2.000 Volt 1.350 - 2.300 Voit
Spiele-Performance Gut Gut Gut

Stabilitéts ibiltité Bestanden / i / Teil i /
Ubertaktungsmoglichkeiten | Gut Gut Gut

3 x DDR266/333/400-SDRAM
Easytuned, Norton Internet
Security 2002, ITE

Dual BIOS, LAN, USB-Blende,
zus. IDE-Kabel

3xDDR266/333/400-SDRAM
Norton Antivirus 2003, Ghost
2003, Personal Firewall 2003

2 x SATA-RAID-Controller, Gigabit
LAN, Firewire, Front-Blende

mit Cardreader, Audioblende

100 - 232 MHz 100 - 511 MHz

= 5x-17x
5+7+10% 1.475 - 1.850 Volt
Gut Gut

Bestanden / Teil D §
Ausreichend Ausreichend
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Einbau von groferen Kiihlern. Auch das BIOS lisst vie-
le Ubertakter-Wiinsche offen; so glanzt etwa eine Mul-
tiplikator-Auswahl durch Abwesenheit. Auch iiber ei-
nen altertiimlichen DIP-Schalter auf dem Board kann
der Multiplikator nicht verdndert werden. Neben Giga-
bytes patentiertem Dual-BIOS verfiigt das GA-7VT600
iiber einen Netzwerk-Anschluss, allerdings fehlen
SATA-Anschliifle. Bei der Spieleleistung setzte es sich
an die erste Stelle der KT600-Riege. An die Leistung
unserer Nforce2-Ultra-400-Referenz — das Asus A7N8X
Deluxe V2.0 - kam die Gigabyte-Platine allerdings

nicht heran.

Kellerduell: Ausstattungswunder gegen Sparplatine

Katastrophal fielen die Speicherkompatibilitétstests
bei dem KT600 Dragon Ultra von Soyo und Aopens
AK77-600N-L aus. Wihrend das AK77-600N-L we-
nigstens mit Infineon-Speicher zusammenarbeiten
wollte, lief Soyos KT600-Beitrag mit keinem der getes-
teten Module stabil. Erst mit einem reduzierten

Speichertakt von 166

Benchmark-Tests durchgefiithrt werden.
Dementsprechend fielen natiirlich auch

die Ergebnisse sehr ma,

KT600 Dragon Ultra musste sich mit dem

MHz konnten die

ger aus und das

letzten Platz im Leistungsvergleich zufrieden

geben. Daftir ist die Ausstattung sehr iippig:
Zwei Controller fiir Serial-ATA-RAID, Gigabit LAN,
Firewire und ein Cardreader sorgen allerdings auch
fiir den stolzen Preis von 149 Euro. Aopen verzichtet
dagegen auf umfangreiche Beigaben und setzt ledig-
lich auf einen LAN-Anschluss. Der mit 80 Euro recht
glinstige Preis tauscht nicht {iber die immensen Stabi-

litdts-Probleme hinweg.

Hersteller:

Webseite

Info-Telefon

Preis

Preis/Leistung:

Chipsatz

AGP-/PCl-Slots
Speicherart/Anzahl Banke
Mitgelieferte Software

Hardware

Speicher- und Kiihlerkompatibilit,

at

Gigabyte GA-7VT600
Asus ATV600

Epox 8KRA2+ [

MSI KT6 Delta-FIS2R
Aopen AK77-600N-L
Soyo KT600 Dragon Ultra [

Speicher-
kompatibilitat

. Infineon

Kihler-
kompatibilitat

Deep Impact
Copper Silent 2
Zalman CNPS

T7000A-Cu

. .SLK900 e

Volcano 7
X-Dream SE

Aopen AKT7-600N-L
Asus A7V600

Soyo KT600 Dragon Ultra [ (0] I
MSI KT6 Delta-FIS2R
Epox 8KRA2+

Gigabyte GA-7vTe00 N ) [N O

Legende:

DANIEL MOLLENDORF

Aopen
www.aopencom.de

(02102) 1577 77

€80,

Befriedigend

KT600

AGP8X/6/0
3xDDR266/333/400-SDRAM
Norton Antivirus 2003, 3Deep
E-Color, Silenttek, Ezrestore

www.asuscom.de

(02102) 9 59 90

€120,

Sehr gut

Nforce2 Ultra 400
AGP8X(Pro)/5/0
3xDDR266/333/400-SDRAM
PC-Cillin, Asus PC Probe, Asus
Update, E-Color 3Deep

PC Games November 2003

Sonstige Ausstattung LAN SATA-Controller, Dual LAN,
Firewire, USB-Blende
Frontside-Bus 200 - 227 MHz 100-211 MHz
CPU-Multiplikatoren 5x- 18x 6,5x - 17x
CPU-Spannung (Schritte) 1.100 - 1.850 Volt 1.650-1.850 Volt
Spiell iedi Sehr gut
Dy I Bestanden /
Sehr gut

[ Stabil

Asus.

www.asuscom.de

(02102) 9 59 90

€85~

Gut

Nforce2 400

AGP8X/5/0
3xDDR266/333/400-SDRAM
E-Color 3Deep, PC-Cillin 2002,
Asus Update, Asus Probe,
Awardflash, Asus Tools

100-233 MHz

6,5x-17x

1.650-1.850 V.
Befriedigend

Bestanden / Teilbestanden
Gut

Legende:

[EE Passt [ Passt nicht

ALTERNATIVE
Die Epox-Platine
war neben dem
Testsieger das zuverlas-
sigste KT600-Board und
iiberzeugte durch ein umfang-
reiches Ubertakter-BIOS.

ZWECK-
MASSIG
Das schlichte
Platinenlayout des
A7V600 bereitete kei-
ne Probleme im Test.

A7V600:
Zuverlassig und gunstig

Fiir 94 Euro ist das A7V600 nicht nur ein preiswerter KT600-
Vertreter, es war auch das verlasslichste Board im Testfeld.

Unsere Stabilitétstests meisterte das A7V600 ohne Probleme ~

eine Ausnahmeleistung bei den Boards mit VIAs KT600-Chipsatz.
. Lediglich mit dem Speicher von Geil kam die Asus-Platine nicht
zurecht. Bei der Spieleleistung konnte sich das A7V600 nicht

und erzielte nur isse. Als

Software-Beigabe werden das Antiviren-Programm PC-Cillin,
Asus Update und das Uberwachungstool Asus Probe mitgeliefert.
Letzteres zeigt ise die Hi i derCPUan.
Bei der Ausstattung zeigte sich Asus spendabel: neben einem
Gigabit-LAN-Anschluss bekommt der Kaufer einen RAID-Control-
ler fiir Serial-ATA geboten. In der Verpackung befindet sich ein zu-
satzliches IDE-Kabel. Das tuningfreundliche BIOS lasst zudem
Ubertaktungswillige strahlen.
Fazit: Der giinstige Preis macht das A7V600 fiir Arbeitsrechner
und Gelegenheitsspieler interessant. Alle anderen greifen jedoch
lieberzu einer Nforce2-Ultra-400-Platine.

Gesamtwertung: 1, 68

fos ent

Sie unserer Wertu
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Die CPU-Revolution
Der Athlon 64 mit 64-Bit-Unterstiitzung soll angeblich den Desktop-Markt

revolutionieren. Unser ausfiihrlicher Test kldrt, ob AMDs neuer-Prozessor
die immensen Erwartungen erfiillen kann.

ereits vor zwei Jahren machte der Athlon 64
B (Codename: Hammer) als erster 64-Bit-fahiger
Prozessor im Heimanwender-Bereich von sich
reden. Nach unzihligen Terminverschiebungen wird
der vermeintliche Wunder-Prozessor seit dem 23. Sep-
tember endlich ausgeliefert. Aufgrund begrenzter
Stiickzahlen werden zundchst hauptséchlich Hersteller
von Komplett-PCs bedient, Prozessoren fiir Auf- und
Unmriister sollen erst spater folgen.

Die 64-Bit-Generation

Auffélligstes Merkmal des neuen AMD-Prozessors
ist natiirlich die 64-Bit-Unterstiitzung. Seit der Einfiih-
rung der 386-CPUs setzen PC-Systeme auf 32-Bit-Com-
puting. Der Athlon 64 besitzt nun erstmals im Desktop-
Bereich 64 Bit groffe Rechenregister. Bisher gab es nur 64-
Bit-fahige Server-Prozessoren wie AMDs Opteron oder
Intels Itanium, die dank groerer Datenregister mehr
Speicher adressieren konnen. Waren es bei 32 Bit grofen
Registern noch 4 GByte, so sind es bei 64-Bit-Prozessoren
bis zu 18 Milliarden Gigabyte! Dieser Unterschied macht
sich bei Spielen aber nur bedingt bemerkbar. Zudem
kann dieser Vorteil nur genutzt werden, wenn neben

dem 64-Bit-Prozessor auch ein 64-
Bit-fahiges Betriebssystem sowie an-
gepasste Treiber und Software zum
Einsatz kommen.

Unter der Haube

Um auch bei 32-Bit-Spielen eine
hohe Leistung zu garantieren, be-
sitzt der Athlon 64 einen 1.024 kByte
grofien L2-Zwischenspeicher (auch:
L2-Cache). Somit kénnen mehr Da-
ten von der CPU statt im lahmen
Arbeitsspeicher im schnellen 1.2-
Zwischenspeicher abgelegt werden.
Zum Vergleich: Bei Pentium-4- und
Athlon-XP-Prozessoren ist der
Zwischenspeicher mit 512 kByte nur
halb so gro. Der Athlon XP mit
Thoroughbred-Kern muss sogar nur
mit 256 kByte auskommen. Eine
technische Innovation stellt der
Speichercontroller des Athlon 64
dar. Dieser befindet sich nicht mehr

im Chipsatz des Mainboards, son-
dern wurde in den Prozessor inte-
griert. Somit werden die Latenzen
beim Zugriff auf den Arbeitsspei-
cher drastisch reduziert, wodurch
eine bessere Performance ermég-
licht wird. Durch diese Optimierun-
gen ist der neue AMD-Prozessor ef-
fizienter und bietet eine bessere Pro-
MHz-Leistung als bisherige CPUs.

Entscheidungsfreiheit

Beim Speichercontroller liegt
auch der wesentliche Unterschied
zwischen den beiden Versionen von
AMDs 64-Bit-CPU. Wahrend der
,mnormale” Athlon 64 iiber ein Einka-
nal-Speicherinterface verfiigt, kann
die leistungsstarkere Version mit
der Bezeichnung Athlon 64 FX auf
ein Zweikanal-Interface zurtickgrei-
fen. Dadurch erreicht der Athlon 64
FX eine Speicherbandbreite von 6,4
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SCHUTZMASSNAHME Ein Heatspreader schiitzt die CPU und
soll die anfallende Warme besser an den Kiihler ableiten.

GByte/Sekunde, wihrend die Version ohne ,FX“-An-
hangsel lediglich mit einer Speicherbandbreite von 3,2
GByte/Sekunde auskommen muss. In unseren Bench-
marks ging der Athlon 64 FX daher in Fithrung.

Der Athlon 64 benétigt ein Motherboard mit dem
neuen Sockel 754 und wird voraussichtlich mit Taktra-
ten von 2.200 MHz und 2.400 MHz ausgeliefert. Bei der
Produktbezeichnung bleibt AMD dem Performance-
Rating treu und benennt die CPUs dhnlich wie gewdhn-
liche XP-Prozessoren — beispielsweise Athlon 64 3200+.
Die FX-Variante erscheint zunachst fiir den Sockel 940.
Dieser Sockel ist urspriinglich fiir den Server-Bereich
gedacht, zudem kann man auf entsprechenden Main-
boards nur teures Registered-RAM einsetzen. Daher ra-
ten wir vom iibereilten Kauf eines Athlon 64 FX inklusi-
ve Sockel-940-Board ab. Erst Anfang 2004 erscheint der
fiir Spieler interessantere Athlon 64 FX fiir den Sockel
939. Mit dem Kauf eines neuen 64-Bit-Prozessors von
AMD sollten Sie also noch warten. In ein paar Monaten
konnen Sie sich Thren Anspriichen nach zwischen dem
Athlon 64 und dem neuen Athlon 64 FX fiir den Sockel
939 entscheiden. Zudem diirften die zu erwartenden
hohen Preise zur Veroffentlichung zu diesem Zeitpunkt
deutlich gefallen sein.

Athlon 64 im Test

Zusammen mit unserem Schwestermagazin PC
Games Hardware testeten wir AMDs neues Prozessor-
Flaggschiff Athlon 64 FX. Dieser lauft mit 2.200 MHz

KOSTSPIELIG Unser Testmuster des Athlon 64
FXlief nur mit teurem Registered-Speicher.

und thront auf einem Mainboard
mit dem brandneuen Nforce3-
Chipsatz. Zudem hatten wir ein
weiteres Prozessor-Highlight im
Test: den Athlon 64 3200+ (reale
2.000 MHz). Wie man an unseren
Spiele-Benchmarks mit der UT
2003-Engine, Elite Force 2 und
NOLF 2 erkennen kann, erzielen
beide CPUs ausgezeichnete Ergeb-
nisse. Wéthrend'der Athlon 64 FX in
allen drei Tests neue Geschwindig-
keitsrekorde aufstellt, setzt sich der
Athlon 64 bei der UT 2003-Engine
und in NOLF 2 deutlich vor den
Athlon XP 3200+ und Intels Pen-
tium 4 mit 3.200 MHz — trotz eines
Taktunterschiedes von 1.200 MHz.
Sobald die ersten serienreifen Main-
boards und Athlon-64-CPUs in gro-
Reren Stiickzahlen erhiltlich sind,
informieren wir Sie natiirlich mit
entsprechenden Marktiibersichten
und Tests. Ubrigens: Noch mehr
Benchmark-Ergebnisse und tiefer
gehende Informationen zum Ath-
lon 64 finden Sie in einem zehnseiti-
gen Special in der aktuellen PC
Games Hardware. DANIEL MOLLENDORF

Ubersicht: Alle neuen Athlon-Prozessoren auf einen Blick

Athlon 64

Athlon 64 FX

Codename Clawhammer Sledgehammer
Sockel 754 940
L1-/12-Zwischenspeicher 128/1.024 kByte | 128/1.024 kByte
64-Bit-fahig Ja Ja
Speicherinterface Ein-Kanal Zwei-Kanal
Vorauss. Taktraten zu Beginn 2,2/2,4 GHz 2,0/2,2/2,4 GHz
Fiir Spieler interessant Ja Nein
Verdffentlichung 23.09.2003 23.09.2003
Fazit: Eher Server-CPU
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Athlon 64 FX Athlon XP
AMDZ
Athlon xp
San Diego Paris/Victoria
754
128/1.024 kByte | Unbekannt
Ja Unbekannt
2Zwei-Kanal Ein-Kanal
Unbekannt Unbekannt
Ja Ja
1. Halbjahr 2004 1. Halbjahr 2004

J)

LHardware &

Tim Sweeney im Interview

Der Vater der Unreal-Engine iiber 64-Bit-Prozessoren fiir Spieler

PC Games: Welche CPU wiirdest du
einem Spieler empfehlen?
Sweeney: ,Wenn man in den nachs-
ten sechs Monaten aufriisten will und
seinen PC lediglich zum Spielen und
nichtzur Level-Bearbeitung gebraucht,
dann st ein 32-Bit-Prozessor noch im-
mer eine gute Wahl. Plant man aber
langfristig und will eine CPU haben, die
auch noch in Uber einem Jahr bestens
gerlistetist, dann fihrt kein Weg an 64
Bitvorbei.

PC Games: Wie denkst du iber
AMDs neue 64-Bit-Prozessoren? Was
wiirdest du empfehlen?

Wm S Bereich sind
die kommenden Dual-Opteron-Syste-
me sehr beeindruckend. Spieler sollten noch ein paar Monate warten, bis
der Athlon 64 in grofen Stiickzahlen verfiigbar ist und der Preis entspre-
chend sinkt. Ich hoffe, Intel bringt bald ebenfalls eine anwenderfreundli-
che 64-Bit-Losung, da ein direkter Wettkampf gut fiir den Prozessor-Markt,
die Preisentwicklung und letztendlich fiir uns Kaufer ist.“

Was wird aus dem Athlon X

Gerlichten zufolge wird AMD im Laufe des nachsten Jahres auch einen neu-
en Athlon XP vorstellen. Dieser beruht auf der Athlon-64-Technologie, wes-
halb er wesentlich schneller sein wird als der bisherige Athlon XP mit Bar-
ton-Kern. Auf die i von 64 Bit wird ichtlich verzichtet.
AMD plant die neue CPU als Low-cost-Modell, welches den Duron endgiltig
abldsen soll. Die Athlon-XP-Neuauflage erscheint fiir den Sockel 754 und
konnte daher isch auf den Athlon-64 eingesetzt wer-
den. Da 64-Bit-Anwendungen noch auf sich warten lassen, kinnte der
neue Athlon XP besonders fiir prei Kauferi

TIM SWEENEY ist Chefpro-
ierer bei Epic Games.

werden.

Benchmarkleistung
UT-2003-Engine V2225

0FFs 20 40 60 80 100
Athlon 64 FX 2.200 MHz (Hforce3)

120 40| Legende:

Athlon 64 3200+ (VIA KBT800)

Pentium 4 C 3.200 Mhz (Canterwood)
P AR S RS |

- 102417
Athlon XP 3200+ (Nforce2 Uitra 400) SR
RIS R A RN,
95

Byte, Ahion 64FX. 1

), WinkP Pro,

Elite Force 2 (PCGH.DM3)
07 20 40 60 80 100 120
Athon 64 PX 2200 iz (force3)

PR R SR | ]
99

140/ Legende:

Pentium 4 C 3.200 MHz (Canterwood)
LSS SR R WA TR )
99
Athlon 64 3200+ (VIA K8TB00)
R R SAR AT
95

Athlon XP 3200+ (Nforce Uitra 400)
R T S S e R AR | |
82

Estallungen: Radeon 9800 Pro, WirkP Pro, Athlon 64: 512 MByte, Athon 64 PX: 1024 MByte Speicher

NOLF 2 1.3
Ovi 20 40 60 80 100 120
Athlon 64 FX 2.200 MHz (Nforce3)

e e S Y R 11 1
13

140 Legende:

Athlon 64 3200+ (VIA K8T800)
R N S S TSRS )
1z

Pentium 4 € 3.200 WHz (Canterwood)

RN A
101 10245768

2 Bit,

‘Athlon XP 3200+ (Nforce2 Ultra 400)
[ e E e
96

Athion 64 PX: 1.024

WinkPPro,

205 mm



Hardware

B 206

Atelco
dmaxx!

as 4maxx!-Komplettsystem von

Atelco besteht aus einem Ath-
lon XP 3000+ und einem Nforce2-
Ultra-400-Mainboard. Thnen zur Seite
stehen zweimal 512 MByte Haupt-
speicher (DDR400), zwei 120-GByte-
Festplatten (im RAID-0-Modus) und
ein vorinstalliertes Windows XP Ho-
me. Aktuelle Spiele wie Jedi Acade-
my oder das neue Gothic 2-Add-on
Die Nacht des Raben laufen selbst
bei vollen Details, eingeschalteter
Kantenglattung und anisotropem Fil-
ter fliissig. Kein Wunder, denn als
Grafikkarte kommt eine Ati Radeon
9800 Pro zum Einsatz. Die beherrscht
DirectX-9-Effekte und eignet sich
auch fiir kiinftige Hits wie Doom 3
oder Half-Life 2. Damit Ihnen in Sa-
chen Datensicherung alle Optionen
offen stehen, ist das System mit ei-
nem DVD-Brenner ausgeriistet. Die
Verarbeitung verdient Lob: Alle Ka-
bel sind sauber verlegt und sogar
stellenweise mit Kabelbindern befe-
stigt. Fazit: ein lohnenswerter Spiele-
PC mit geniigend Rechenpower fiir
die nichsten zwei Jahre. H)

TESTURTEIL
ATELCO 4MAXX!

HERSTELLER Atelco ‘
PREIS Ca. € 1.740,- |
TEL. 0800-1144445 /

AUSSTATTUNG 1,55
EIGENSCHAFTEN 1,83 ,’
LEISTUNG 1,60 {

FAZIT: Highend-PC mit guter
Spiele-Leistung und Ausstat-

tung, aber hohem Preis

WERTUNG

MuVo
NX 128

@ er kleine USB-1.1-Speicher-
stick speichert bis zu 128
MByte MP3- und WMA-Dateien.
Gespeist wird er von einer (beige-
legten) AAA-Batterie, die fiir knapp
zehn Stunden Spielzeit reicht. Der
Clou: Am Speicherstick befindet
sich ein hintergrundbeleuchtetes
Display, das Songdaten oder wahl-
weise das Software-Menii zeigt.
Uber eine Steuerwippe konnen Sie
unter anderem einen Equalizer und
das Mikrofon aktivieren. Dies eignet
sich wegen der durchschnittlichen
Klangqualitat fiir Sprachaufnah-
men. Der Kaufer erhilt ferner ein
Sportarmband mit MuVo-Halte-
rung und die Media-Source-Soft-
ware. Mit dem Programm kénnen
Sie beispielsweise MP3-Playlisten
erstellen und die Dateien dann so
komprimieren, dass alle Songs auf
den MuVo NX passen. Die Menii-
fithrung ist einfach, die Klang-
wiedergabe mit den beigelegten
Ohrhorern ordentlich. Fazit: einer
der besten Speichersticks mit MP3-
und WMA-Wiedergabe. )

TESTURTEIL )
MUVO NX 128 )
HERSTELLER Creative

PREIS Ca. €149~ J
TEL. 00353-14380000 |
AUSSTATTUNG 1,80 /
EIGENSCHAFTEN 1,60 /
LEISTUNG 2,10 |

FAZIT: Sehr empfehienswerter
MP3-USB-Stick mit dickem

Softwarepaket
WERTUNG

PACS800E /40
Deluxe ==

it der neuen Canterwood-

Hauptplatine von Asus arbei-
ten alle Sockel-478-Prozessoren zu-
sammen. Wird DDR400-Speicher
eingesetzt, schlagt die Platine sogar
die Konkurrenz aus eigenem Hau-
se, das P4P800 Deluxe mit Spring-
dale-Chipsatz. In Kombination mit
einem Pentium 4 C 3,2 GHz ist das
P4C800-E Deluxe in unseren Bench-
marks vier Prozent schneller als das
erwihnte P4P800 Deluxe. Im Stabi-
litdtstest punktete die neue Platine
ebenfalls. Selbst mit unterschied-
lichen Speicher-Riegeln von Corsair,
Infineon, Take MS, Kingston und
DDR466-RAM  von Geil sowie
schnellen Speicher-Einstellungen
lief sie stabil. Die Ausstattung der
Platine kann sich sehen lassen: USB
2.0, Gigabit-LAN, Firewire, Serial-
ATA mit RAID-Funktion (0 und
1), IDE-RAID (0 und 1), automa-
tische Liiftersteuerung und Sechs-
kanal-Onboard-Sound machen das
PAC800-E Deluxe zu einem wahren
Ausstattungsmonstrum. Fazit: das
derzeit beste P4-Mainboard. (8H)

TESTURTEIL
P4C800-E DELUXE !

HERSTELLER Asus |
PREIS Ca. €209, |
TEL. 02102-95990 /
AUSSTATTUNG 1,48 /
EIGENSCHAFTEN 1,69 {
LEISTUNG 1,25 |

FAZIT: Das beste Pentium-4-
Mainboard hat nureinen

Makel: den sehr hohen Preis.
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MicroLink™ dLAN Wireless

€ 169,90* £

Verfiigbar ab Mitte Oktober

L MicroLink™ dLAN Starter Kit
Ethernet/Ethernet

MicroLink™ dLAN USB
€99,90*
MicroLink™ dLAN Ethernet
€99,90*

*unverbind.
Preisempfehlung

Ethernet/USB

Machen Sie es sich einfach! ’ €169,90*

Nutzen Sie die bestehenden Str | in Threr Wol fiir die Daten-
iibertragung. So funktionierts: DSL- oder ISDN-Router mit MicroLink dLAN
verbinden, diesen in die néchste Steckdose stecken und schon steht lhnen
an jeder Steckdose lhrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfiigung.

Infos unter Tel. +49 (0)241/182 79-79, mfo@devolo de, www.devolo.de
e nd erhiltlich im gut sort i
expert, Froschl, Karsta

ielco, Conrad,
MuX, pC

cf A Ms‘ zialist, ProMarkt,
RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www. ahevnale de, www, amazon de‘ www.otto.de und www.promarkt.de
deuoo-Podukte werden n Deutschand entwickelt! devolo AG Sonnenvie 11, 52070 Aachen E l D

! Y, Xkﬁ} Seid Netz miteinander!
Analoge Modems  Industriemodems  ADSL-Modems  Router & Switches  Netzwefkadapter. i
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Zalman

CNPS7000A-Cu

@ er CNPS7000A von Zalman ist
ein Kiihler, der fiir Intel- und
AMD-Prozessoren  geeignet ist.
Selbst der neue Athlon 64 (sieche
AMD-Special ab Seite 196) ldsst sich
zusammen mit dem knapp 50 Euro
teuren Kiihlkorper verwenden. Sei-
ne feinen Kupferlamellen sorgen fiir
eine ausgezeichnete Warmeabfuhr.
Bei maximaler Drehzahl wird ein
Athlon XP 3200+ durchschnittlich 55
Grad warm. Wihlt man per mitgelie-
ferter Liiftersteuerung die niedrigste
Stufe, so erreicht der CNPS7000A bei
kaum wahrnehmbaren 0,4 Sone
noch immer eine sehr gute Leistung
— der XP 3200+ kommt lediglich auf
58 Grad. Die Montage gestaltet sich
etwas umstindlich, da Sie den Kiihl-
block bei Athlon-XP-Prozessoren mit
dem Mainboard verschrauben mdis-
sen. Wenn auf Threr Hauptplatine
keine Bohrungen vorhanden sind,
lasst sich der CNPS7000A nicht ein-
bauen. Eine Ubersicht der geeigne-
ten AMD-Mainboards sowie eine de-
taillierte Einbauanleitung finden Sie
unter zalman.co.Kr.  DANIEL MOLLENDORF

TESTURTEIL
CNPS7000A-CU

HERSTELLER Zalman

PREIS Ca. €49,-

TEL. 05141-35702 /
AUSSTATTUNG 1,80
EIGENSCHAFTEN 1,60

LEISTUNG 2,10

FAZIT: Leiser und sehr empfeh-
lenswerter Allround-Liifter fiir
AMD- und Intel-Systeme

Winfast A350
TDH MyVivo

uf der Winfast A350 TDH My-

Vivo arbeitet Nvidias High-
End-Grafikchip Geforce FX 5900.
Zur Kithlung verwendet Leadtek die
Sandwich-Losung, die auch schon
auf der Geforce FX 5800 Ultra zum
Einsatz kam. Da unser Testmuster
keine Liiftersteuerung besaf, dreh-
ten sich die beiden Liifter gleich
schnell - und entsprechend laut. Mit
4,9 Sone gemessener Lautstarke ist
die Karte nicht gerade ein Leisetreter.
Die tief brummende Kiihlung hat
allerdings auch ihre gute Seite, denn
unser Ubertaktungstest verlief sehr
gut. Aus urspriinglich 400/425 MHz
DDR (Taktfrequenz von Grafikchip
und -Speicher) konnten wir immer-
hin 480 MHz/485 MHz DDR he-
rauskitzeln. Die Karte besitzt einen
TV-Ausgang, einen TV-Eingang und
ein dickes Programm-Paket. Zum
Software-DVD-Player gibt es noch
zwei Videobearbeitungsprogramme
(DVD Movie Factory 2 SE, Video
Studio 7 SE DVD) sowie eine abge-
speckte Version des Action-Spiels
Gun Metal. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL ‘
WINFAST A350 TDH MYVIVO

HERSTELLER Leadtek

PREIS Ca. € 369,- ]
TEL. 0031-365365578
AUSSTATTUNG 1,45
EIGENSCHAFTEN 1,30

LEISTUNG 1,64

FAZIT: 600 Gramm Grafikkarte
zum relativ giinstigen Preis,

leider ohne Liiftersteuerung

WERTUNG

¥ o]

ward:

Atlantis ===
Radeon 9800

@ ie erste Ati Radeon 9800 in un-
serem Testlabor kommt von
Sapphire und hat 128 MByte DDR-
RAM an Bord. Uber ein beigelegtes
Adapter-Kabel miissen Sie die Gra-
fikkarte mit dem Netzteil verbinden,
sonst bleibt der Bildschirm schwarz.
Der Chiptakt ist mit 325 MHz niedri-
ger als bei den Referenz-Platinen mit
Atis Radeon 9800 Pro (380 MHz).
Auch der Speicher lauft nur mit 290
MHz DDR anstelle der 340 MHz ei-
ner Radeon 9800 Pro. Trotz guter
Chipkiihlung wird die Karte recht
warm. Mit 2,5 Sone ist die Kiihlls-
sung zwar nicht fliisterleise, aber
auch kein Krachmacher. Im
Leistungsvergleich schneidet die
9800 etwas besser ab als eine 9700 Pro
und platziert sich zwischen 1 und 15
Prozent hinter dem groflen Bruder
9800 Pro. Fiir 330 Euro ist die Platine
eine bessere Wahl als die haufig lang-
samere Geforce FX 5900. Als Gratis-
Beilage spendiert Sapphire dem Kéu-
fer tibrigens Tomb Raider: Angel of
Darkness, PowerDVD 4 und ein
Videokabel. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

ATLANTIS RADEON 9800
HERSTELLER Sapphire

PREIS Ca. €330, |
TEL. 08701-288310 /
AUSSTATTUNG 1,80
EIGENSCHAFTEN 1,30

LEISTUNG 1,23

FAZIT: Gut iibertaktb:
nelle DirectX-9-Gi

mit gutem Software
WERTUNG
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Hitz-Ableiter

Das neue Kontaktmittel aus den USA fiir die beste
Warmeleitung zwischen CPU und Kiihlkorper.
Einfache Anwendung, geniale Kiihlwirkung

fiir jeden Prozessor.

Still, Platte!

Die Top-Referenz in Schallddmpfung und Kiihlung
fiir 3,5" Festple bis 15.000 Umdrehung

Fiir alle Anschliisse (IDE, S-ATA, SCSI usw.)

und alle Marken.

€ 8,90 ; ab€ 79,90

Airbrush Look in 10 Minuten
Gehduse mit CaseWraps sind kaum von echter
Airbrush-Arbeit zu unterscheiden. Das Verkleben ist
ganz leicht und in wenigen Minuten erledigt.

Uber 60 Motive erhdltlich!

ab € 45,99

Seitenfenster
optional

Gaming Gehduse No.1

Das extracoole Marken-Gehduse fiir Gamer und das
noch nichtmal teuer. Zwei leise Liifter sind schon
drin und die Frontblende gibt's auch

Mehr Licht, mehr Tasten.
Dieses Keyboard hat noch mehr als den Nummern-
block: Funktionskeys fiir Office und Web. Und alles
in coolem Blaulicht fiir Nachtmenschen.

Immer informiert.

Diese grafischen Displays zeigen auch beim Zocken
oder DVD-Gucken wichtige Infos schnell sichtbar an:
Email-Eingang, Systemtemperatur, Uhrzeit bis hin

< in anderen Farben. i Natiirlich abschaltbar ;) zu Grafikeffekten.
€6990 ! €37,90 ab € 89,90
“G eCOqg
W L,
P ®

rozen-silicon.de

0800-0-FROZEN
(0800-0-376936)

14 Tage Riickgaberecht bis zu 3 Jahre Garantie giinstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus



mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

IModell Hersteller __3D-Chip __Preis Speicher Taktung Chip/Speicher Wertung
GATI4200-TD8X. Mt Geforced ~ Ca. €195 128MByte  250/256 MHz (DDR) K
+Ti-4200-8X DDR-SDRAM
G4Ti-4200 Turbo Albatron Geforced  Ca.€200- 64 MBB!E 250/250MHz(DDR) 1,8
Ti-4200 DR-SDRAM
3DPRadeon 9000Pro. Hercules  Radeon ~ Ca.€140- 64 MB 275/275MHz (DDR) 1,8
9000 Pro. DDR-SDRAM
Tachyon Rad. 9000 Pro” Tyan Radeon = Ca.€150- 64 MBSI& 275/290 MHz (DDR) 1,8
9000 Pro DDR-SDRAM
Geforced Ti-4200 Prolink Geforce4  Ca.€180- 128MByte  250/250MHz(DDR) 1.8
Ti-4f DDR-SDRA!
Radeon 9500 Connect3D Radeon Ca, €175 128MByte  275/270MHz(DDR) 19
9500 DDR-SDRAM
[Modell Hersteller _3D-Chip __Preis Speicher Taktung Chip/Speicher Wertung
GV-R98P256D Gigabyte  Radeon  Ca.€500,- 256MByte  380/350 MHz(DDR) ,22
9800 Pro DDR-SDRAM
Atlantis 9800 Pro Sapphie  Radeon  Ca.€580,- 256MByte  380/350MHz(DDR) 1,24
Uttimate Edition 9800 Pro DDR-SDRAM
FX5900U-VTD256 MSI GeforceFX  Ca.€549- 256MByte  450/425MHz(DDR) 1,32
5900 Ultra DDR-SDRAM
Excalibur Radeon Enmic/HIS ~ Radeon Ca €400.- 128MByte  380/350MHz(DDR)® 1,35
10 9800 Pro 7 DDR-SDRAM
Ultra/1600 XP Gainward ~ Geforce X Ca, €639, 256MByte  475/450 MHz(DDR) 1,35
Golden Sample. 5900 Uitra DDR-SDRAM
AtlantisRadeon ~ Sapphire  Radeon  Ca.€330,- 128MByte  325/290MHz(DDR) 1,36
9800 9800 DDR-SDRAM

MONITORE

Modell Hersteller Grofe Preis Anschluss Horiz.-Freq.

Lsgo2ut liyama = & i €250, D-Sub

30-96 kHz

Microscan A715 Adi 17°1CD €499 D-Sub, DVI 30-96 kHz

Brilliance 107P20  Philips 177 €320~
Scaleo CTM5020"  Fujitsu Siemens 15 LCD
HM903DT liyama 19
PV520 C1X 15*1CD

FlexScanT565 Eizo 7 €370 D-Sub, BNC 30-95kHz
Brilliance 109P Philips. 105 €480, D-Sub, BNC  30-111 kHz

30-92 kHz
30-60 kHz
30-130 kHz
30-60 kHz

LAUTSPRECHERSYSTEME

Preis gRMS
7680 Logitech €399 . 450 Watt
Megaworks 210D Creative €307, A 270 Watt
Promedia 4.1 Klipsch €300, 400 Watt

Analog/digital
Analog/digital
A

Wertung
16
18
18
18
19
19
19

7560 Logitech €259, : 400 Watt 14
Megaw. THX 5.1 550  Creative €350~ 6.1  500Watt Analog/digital 15
Siroceo Crossfire. Videologic €389~ 4.1 100Watt Analog/digital 15
Digitheatre DTS Videologic ~ €590,- 5.1 200 Watt Analog/digital 16
Megaworks 510D. Creative €330 51  450Watt Analog 16
MAUSE

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
MX-700 Cordless Optical ‘Logitech €90,- 7+Scrollrad USB 14
Mouse Man Dual Optical Logitech €45, 4+Scrollrad  PS/2,USB 14
MX-500 Optical Mouse Logitech €54, 6+Scrolirad ~ PS/2,USB 1,6
Cordless Mouse Man Optical  Logitech €60,- ' 4+Scrolirad  PS/2,USB

Intelli Mouse Explorer Microsoft €60~ 5+ Scrollrad -~ PS/2,USB
TASTATUREN

Modell Hersteller Preis Anschla; Anschluss

Internet Keyboard Pro Microsoft Schwer PS/2,USB

Itouch Logitech Mittel PS/2,USB

EluminX Leucht-Keyboard Auravision Mittel PS/2

Office Keyboard Microsoft Schwer PS/2,USB

G80-3000 Cherry Mittel PS/2

SOUNDKARTEN

SB Audigy Platinum eX -

Creative EAXAHD, A3D

SB Audigy Player Creative EAXAHD, ASD
SB Live! Player 5.1 Creative EAX,A3D 1.0
(Game Theatre XP' Guillemot EAX,A3D 1.0
DMX &fire LT Terratec EAX,A3D 1.0

Neueintrag n diesem Monat

mm 210

DIE RECHNER DES MONATS

_ Injedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns lan-

ge Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder jene
Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Monat auf
dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs im
Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sollen.
Fiir diese Komplett-PCs wihlen wir nur die wichtigsten, leis-
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk, Dis-
kettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken Sie
daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann - die hier
aufgefiihrten Preise konnen also weder von uns noch von den Online-
Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht aufzuriisten
sind, verwenden wir, wenn méglich, nur ein Speichermodul und lassen
eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehéuse ist Geschmackssache.

Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehause in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Héndler, oft sogar
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehdusewahl stark an den
persdnlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.,

DER PREISTIPP-PC €1.069,

Komponente _Produktname Preis __Webadresse

Prozessor AMD Athlon XP 2800+ (Barton) €162, www.kmelektronik.de 07159-943111
Kiinler Noiseblocker NB-Acup Silent Il €40~ www.noiseblocker.de 02103-255714
Mainboard ~ MSIK7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400) €78~ www.mindfactory.de 04421-9131170
Arbeitsspelcher Twinimos 24 256 MByte DDR40D CL2,5 €92, www escomputer.de 07191-322620
Grafikkarte  Connect3D Radeon 9600 Pro €167 www.funcomputerde 083319245850
Soundkarte  Hercules Fortissimo Il €50, www.mindfactory.de 04421-9131470,
Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte) €78~ www.norskit.de 0700-66775480
Netzteil Chieftec HPC-300-202 €69, www.ichbinleise.de 07157-535399.
Gehause Chieftec CS-601 €59,- www.pc-icebox.de 7109119992750

DER EINSTEIGER-PC

Komponente _Produktname

Prozessor AMD Athlon XP2500+ (Barton) www.norskit.de 0700-66775480
Kihler ‘Arctic Cooling Copper Silent 2. €18~ www.pe-icebox.de 0911-9992750
Mainboard  Chaintech 7NJL3 (Nforce2) €74 www.alternate.de 01805-905040
Arbeitsspeicher Infineon DDR333 256 MByte CL2,5 €41 www.norskit.de 0700-66775480
Grafikkarte  Pixelview Geforced Ti-4200 2 €84, www.fortknox.de 0800-3678566
Soundkarte  Terratec Aureon 5.1 Fun €82~ ‘www.nordpe.com 03831-30360
Festplatte Seagate ST360015A (60 GByte) €77~ www.alternate.de 01805905040
Netzteil Coba AP350-X €55, Wiw.inter-tech.de 0511-72667830
Gehduse Intertech Phoenix €79, www.mindfactory.de 04421-9131170.

DER HIGH-END-PC

&
wwwnorskit.de

Intel P4 3,2 GHz (FSB 200 MHz) €649, 0700-66775480
Kihler Zalman CNPS 7000-Cu €50, www.pc-icebox.de 0911-9992750
Mainboard ~ Asus. (Springdal €187- i 04421-9131170
itsspeicher 2x. IByte i €158, 01805-905040
Grafikkarte  Sapphire Radeon 9800 Pro 256 MByte € 489,- www.norskit.de 0700-66775480
Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 €71 www.funcomputer.de 08331-9245850
Festplatte Western Digital WD2000JB (200 GByte) € 204,- www.mb-it.de 05932-50450
Netzteil Be Quiet! BQTP4 420W €88 Wwiww.pc-icebox.de 0911-9992750
Gehause NB-Chieftek 901 cl €145, ise.d 05187-300604.
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von TerraTec (www.terratec.de).

in Muss fiir alle Ga-
mefans, die volle
Spielepower, schnel-
le Reflexe und eine duBerst
prézise = Steuerung wiin-
schen. Damit sind Sie im
richtigen  Moment  den
entscheidenden Tick schnel-
ler. Verbliiffen Sie Ihre Geg-
ner durch gewagte Mangver
und sorgen Sie dafiir, dass
Sie am Ende einfach einen
Schritt besser sind als Ihre
Mitstreiter. Sie werden se-
hen: Das macht ihr so schnell
keine Maus nach!

Die Mystify Razer Booms-
lang 2100 bietet extreme Ge-
nauigkeit mit 2.100 dpi. Das

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

sorgt fiir hochste Emp-
findlichkeit, pixelge-
naues Zielen und
kiirzeste Reak-
tionszeiten -
ganz egal ob
Sie +  Rechts-
oder  Links-
hinder sind.
Die Maus wird
einfach via
Plug & Play iiber
den USB-Port ange-
schlossen (auch paral-
lel zur normalen PS2-Maus).
Per Software lassen sich
Empfindlichkeit und Ge-
schwindigkeit komfortabel
einstellen. Zwei frei belegba-
re Zusatztasten an der Seite

(insgesamt 5 programmier-
bare Tasten und Scrollrad)
ertffnen Thnen dabei zusitz-
liche  Steuerungsmdglich-
keiten.

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraRe, .

[7] 44, ich méchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€55,20/12 Ausg, (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg.)

[7] 14, ich méichte das PC-Games-Abo mit CD-ROM
(€55,20/12 Ausg.(~ € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg,)

(73 JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (3 CD-ROMs und DVD) plus Vollver-
S10N. (€ 104,40/12 Ausg. (- € 8,70/ Ausg.); Ausland € 117,60/ 12 Ausg; Ostereich € 116,40/12 Ausg) %'

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Mause fangen ...

.. kann man mit Speck oder der PC Games. Wenn Sie fiir PC Games etzt einen
neuen Abonnenten werben erhalten Sie als kostenloses

TERRATEC’

fﬂvcrfF"
CIRCAMES

Fir Osterreich: .

, Postfach 1129,

PC Games b,

sein! Das Abo git i mindestens 12 Ausgaben und verlangertsich automatisch um weitere 12 Ausgaben,

mes PLUS
nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Datum

G

D. 3 PCGa
zwel Wochen

Unterschrift (bef Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

hte i Abos:

PLZ, Wohnort

Tellfon-Nr,/E-Mail(fir weftere Informationen)

Die Prémie geft an folgende Adresse:

Bei i Sie zusatzlich zwei Ausgaben kostenlos!

Name, Vorname

StraRe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

(7] Bequem per Bankeinzug (Pramienliferzeit ca, 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

PGPR 11

Kontoinhaber: —

(73 Gegen Rechnung (Pramienieferzeit 6 bis 8 Wochen)
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Riesen-LAN-Party (www.the-activation.de
Unterhosen werden regnen - als Preise.
Over-Consumermesse Infa statt.

blic Gaming Area - Besucher konnen aki
allel zu den Finals findet an gleichem Ort

ttp:/ /finals.wwcl.net

GENERATION

DIEJUGENDNES£E
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Terminator 3
Ultima X

PATC

SO TS (int)

F 1942114518 Vo114 (i

ReCIgET05 e

ame Tycoon v1.1

evenier mgms Ohcater 119 (o)
ragon DI e agentunocker

ot aysle (G0l VL4030 -

adsport Managerv1
RavoRSHUGNER ()
RICW — Enemy Temitory v1.02 (int)

TREIBER

Ati Catalyst 3.7
Matrox Parhelia 1.04.03.005 (nur XP)
fia Detonator (TNT2 -—7101\29()45.23

nvels)

( ) 05

Creative SB Livel LiveDrUni-Pack
Intel Chipset Inslanauon Utility 5.0.2.1003
M\cmsmtlmelhpomd 1 Maus -Software

Ype
SIS AGP reber 1
SiS Audio-Trefber 7012 Ver: 110
Sis IDE-Treiber

VIAdint H¥aenDnTle(berpahet4 49
VIA Audio-Treiber 3,705

SPECIALS &

o
AcrobatReader 6.0

ti Refvesgﬁx() 9.9.7

i

etonator Unlo

irectX 9.0a MIWIHQLME 2k XP

lwer Cleaner 2

rfanwew 3.80

owerstrip 3.45

wamnerz 0+ SoftR9X00 + SoftFireGL Patches
010.9.9.7b s
pyﬂm SanE und Destroy 1.2

mDVD (Trial)
RAR 320+ Winzip.

20 SCREENSHOT-
GALERIEN
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it der Edition 03/04 will Asca-
ron das anféngliche Problem-
kind AnstoR 4 wieder auf Vorder-
mann bringen: Ubersichtlichere
Mentis, ein runderneuerter Textmo-
dus mit iiber 80.000 neuen Textzei-

Aufstellng

len und spannendere Transferver-
handlungen sind nur einige der

vor der Verdffentlichung des Voll-
programms macht die Demo-Edi-
tion mehr Spaf, als seinerzeit das
finale AnstoR 4 — iiberzeugen Sie
sich selbst.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benétigt: CPU 500, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.100 MHz, 256 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 670 MByte

zahllosen Verbesserungen. Schon in

ETHERLORDS 2 &

lle Fans anspruchsvoller
Runden-Strategie im Stile

von Heroes of Might & Magic
aufgepasst: Etherlords 2 entfiihrt
Sie in eine Welt voll mysteridser
Kreaturen, Zauberer und Fantasie.
Die spielbare Einzelspieler-Demo
ermdglicht Thnen einen ersten
Vorgeschmack: Im enthaltenen
Tutorial werden die Grundziige
des Spielsystems erklért, danach
diirfen Sie sich in zwei komplet-
ten Missionen beweisen.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 750, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 256 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 385 MByte

HOMEWORLD 2 §

B ombastische Weltraum-

schlachten mit strategischem

Tiefgang - das ist Homeworld 2. Im
Vergleich zum Vorganger wurde
das Benutzerinterface kraftig ent-
riimpelt, so dass der Einstieg jetzt
etwas leichter fallt und auch in
brenzligen Situationen keine Hektik
aufkommt. Mit einem Tutorial, zwei
Singleplayer-Missionen und zwei
zusitzlichen Mehrspieler-Karten
diirfen Sci-Fi-Fans sich die Wartezeit
bis zum Release etwas versiifien.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 833, 256 MByte RAM

Empfohlen: CPU 2.000 MHz, 512 MByte RAM

3D-Unterstiitzung;: Direct3D

HD: 196 MByte

WILD LIFE PARK |

1! hr Credo als Tierpark-Chef
| lautet: Jedem Tierchen sein
Plésierchen. Da wollen Zebras
mit Trampolinen und Kangurus
mit Boxsécken unterhalten wer-
den, und nebenbei sollen Sie sich
auch noch um Bodenhérte, Fut-
terqualitat und zufriedene Besu-
cher kitmmern. Ob Ihnen der
stressige Job als Zoo-Manager
zusagt, konnen Sie nun anhand
des Demolevels selbst ausprobie-
ren.
SPIELSTEUERUNG
Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 600, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.800 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 220 MByte

| YAGER g

g
W‘ ager bietet kompromisslose 3|
L= | Sci-Fi-Action: Als Soldner
Magnus Tide ballern Sie sich im
auBerst agilen Jagdflieger oder ver-
schanzt in einem Geschiitzturm
durch unermiidlich anriickende
Gegnerscharen. Mit dieser Demo
diirfen Sie einen kompletten Level
der finalen Version spielen. Leider
funktioniert die Demo nur mit
CPUs, die SSE-Befehle unterstiit-
zen, also Pentium III oder 4 und

AMD Athlons tiber 1.400 MHz.
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
Numpad @/@ Nase hoch/runter
Numpad @  Nase links
Numpad @  Nase rechts
Numpad @  SchieBen
@@ Links/rechts rollen
@ Aktion
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bentigt: CPU 1.000, 256 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.600 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 274 MByte

STARSKY & HUTCHE

ines der kultigsten Cop-
Duos der 70er-Jahre ist zu-
riick: Starsky und Hutch werden
Hauptdarsteller eines actionge-
ladenen Rennspiels. Als Starsky
klemmen Sie sich hinter das Steu-
er des typisch rot-weifd lackierten
Ford Torino, auf Knopfdruck feu-
&rt Thr Partner Hutch aus dem
Fenster auf fliichtende Verbre-
cher. In der Probeversion diirfen
Sie die erste Story-Episode an-
spielen.
SPIELSTEUERUNG
Taste  Aktion
@/@ Gas/Bremse
©/@  Links/rechts lenken
() Handbremse
@ SchieBen
) Kamera verstellen
/@  Links/rechts schauen
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benitigt: CPU 400, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.000 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 270 MByte

X2: DIE BEDROHUNGS
E war ist die Demo des.Wer

raum-Shooters X2: Die Be-
drohung nicht spielbar, aber trotz-
dem vermittelt sie ein gutes Bild
vom Spielablauf und der beein-
druckenden Grafik. Zudem kon-
nen Sie das Programm als Bench-
mark nutzen.

SPIELSTEUERUNG

Selbstlaufende Demo, nicht spielbar
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benétigt: CPU 750, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 55 MByte
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n Norrath ist die Holle los: Drei machtige Rassen

bekriegen sich um die Vorherrschaft in der Fan-
tasy-Welt. Nun erleben Sie das bislang lediglich aus
dem Online-Rollenspiel Everquest bekannte Spiel-
universum aus einer génzlich anderen Perspektive,
némlich als Truppenkommandeur in einem Echtzeit-
Strategiespiel. In der PC-Games-exklusiven Demo
konnen Sie sich zunéchst im Tutorial mit der unkom-
plizierten Steuerung und dem an Warcraft 3 erinnern-
den Gameplay vertraut machen, danach diirfen Sie
iiber Sonys Online-Plattform an Mehrspieler-Duellen
teilnehmen.

EXKLUSIV-DEMO | LORDS OF EVERQUEST

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.500 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 362 MByte

[DVD &CD)

COMMANDOS 3 E

T m dritten Teil der Serie

kommt Commandos wieder
mit einer 3D-Engine daher, die
sich nur in Innenraumen frei dre-
hen und zoomen lésst. In einem
ausfiihrlichen Tutorial werden Th-
nen in der Einzelspieler-Demo
Tastenbelegung und Spielablauf
niher gebracht, danach diirfen Sie
Thre Fihigkeiten in den ersten
richtigen Missionen unter Beweis
stellen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

=) Kriechen/aufstehen
Objektanzeige
Mausrad  Drehen der Ansicht

und@  Zoomen

und )  Sichtfeld eines Gegners
&/a Quicksave/-load

©/@ Vorherige/nachste Waffe
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benétigt: CPU 700, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 308 MByte

LOCK ON: g
MODERN AIR COMBAT
ahlweise aufseiten der US-
Streitkrifte oder der russi-
schen Armee diirfen Sie Thre Ein-
sétze in Lock On: Modern Air
Combat fliegen. In der Demo
steht Thnen je ein Jagdflugzeug
pro Partei zur Verfiigung: Als
amerikanischer Pilot steigen Sie in
eine A-10a Warthog, wéhrend Ihr
russisches Gegeniiber in der MiG-
29 Fulcrum Platz findet. In der
beiliegenden Readme-Datei fin-

den Sie eine ausfiihrliche Anlei-
tung fiir die beiden Missionen.
SPIELSTEUERUNG

Taste  Aktion

@/®  Ruderlinks/rechts

@ Automatischer Schubregler
@/@  Waffenumschalter/Bordkanone
@ Cockpit-Beleuchtung an/aus
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 900, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.600 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 306 MByte

SILENT STORM &

Is Leiter einer Gruppe von

Spionen bewiltigen Sie im
Zweiten Weltkrieg Einsitze hinter
feindlichen Linien. Das packende
Runden-Strategiespiel enthlt ins-
gesamt 24 Missionen aufseiten der
Allijerten und Achsenmichte,
zwei davon und das Tutorial diir-
fen Sie bereits jetzt in der Demo-
version Probe spielen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Pfeiltasten  Kamerasteuerung

+ G Kameradrehung

/@& Zoom

Zifferntasten  Charakterauswahl

@ Wahltalle Personen

Wahlt jeweils den
nachsten Charakter

[6//0} Stopp/Angriff

®/@ Verstecken/spahen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 600, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 2.200 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 446 MByte

Service

INFO: DVD-10

. Die PC-Games-DVD dieser Ausgabe
. erscheint als zweiseitiger Daten-

tréger im DVD-10-Format: Fiir den

Datenbereich legen Sie bitte Seite 1

nach unten in lhr DVD-Laufwerk,

fiir den Videobereich Seite 2.

t ldsst Sie mit i

schiedenen Helden die Story aus einer anderen
Perspektive durchleben. In dieser Demo diirfen
Sie die ersten Abschnitte beider Kampagnen an-

spielen.
SPIELSTEUERUNG
Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 800, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.600 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 541 MByte

EXKLUSIV-DEMO | KNIGHTSHIFT :

@ arcraft 3 hat's vorgemacht: Echtzeit-Strate-
gie mit Rollenspiel-Elementen funktioniert
einwandfrei. Knightshift geht sogar noch einen
Schritt weiter und bietet gleich zwei eigenstan-
dige Spiele in einem. In der Strategiekampagne
schliipfen Sie in die Rolle eines vertriebenen Prin-
zen, dem es nun obliegt, sein Volk aus der Unter-
driickung eines bosen Magiers zu befreien. Der

acht ver-
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AnstoR 4 Edition 03/04
n Lords of Everquest
Space Colony

B Worid Racing

B knignishitt

n Commandos 3

Yager

B nhL2004

n Homeworld 2

m Silent Storm
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Service ‘ CD-Anleitung

& Treiber

| Patches

Videos

|

CD/DVD

Demos

EXKLUSIV-DEMO | SPACE COLONY

nfangs mutet Space Colony wie ein ganz normales Aufbau-

Strategiespiel an: Man errichtet Gebéude, klart das umlie-
gende Gebiet auf und sorgt fiir Strom und Atemluft. Allerdings
stehen Thnen fiir all diese Aufgaben nur maximal 20 Arbeiter zur
Verfiigung, und die wollen auch noch - &hnlich wie in Die Sims —
gehegt und gepflegt werden. Unsere Exklusiv-Demo enthalt drei
Missionen aus der Vollversion und sechs von 20 Charakteren.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800, 64 MByte RAM*
Empfohlen: CPU 1.100 MHz, 128 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 168 MByte

EXKLUSIV-DEMO | WORLD RACING 2

(=]
ier Wagen aus dem Mercedes-Benz-Fuhr- &
park diirfen Sie Probe fahren: Einen G500,
einen SL 300 Fliigeltiirer, die A-Klasse Sonder-
ausfithrung 190 TWIN und einen SLK Kompres-
sor. In einer Mini-Meisterschaft fahren Sie auf
zwei Alpen-Strecken, auferdem stehen zwei
Missionen zur Verfiigung. Die exklusiv bei PC
Games erhltliche Demo beinhaltet ein Video, in
dem die Entwickler Tipps zum Spielstart geben.

SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion

B/E/E/E@ Gas/! links lenken,

(/@i2  Handbremse/Hochschalten
&3 Runterschalten
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 700, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.300 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 150 MByte

uf den ersten Blick

DON'T ANGRY |
|

FREEDOM FIGHTERS 2

@ ie iibernehmen die Rolle 5|

PC-GAMES-CD-ROM

wirkt Don’t Angry wie eines US-Zivilisten, der sein
eine simple Umsetzung des Heimatland nach einer Invasion
Brettspiel-Klassikers ,Mensch, durch russische Streitkrafte wie-
argere dich nicht” - es ist aber der auf Vordermann bringen soll.
viel mehr! Durch einige sinn- SPIELSTEUERUNG
volle Erweiterunge n wird das Taste  Aktion
bekannte Spielprinzip aufge- @/@  Vorwarts/riickwarts
PEpPt @/@  Schrittnach links/rechts
SPIELSTEUERUNG /0 Schiefen/Zoom
Das Spiel ist komplett per Maus 2 Sprung
steuerbar. & Kriechen
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 400, 64 MByte RAM Bendtigt: CPU 733, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 750 MHz, 64 MByte RAM Empfohlen: CPU950 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D | 3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 12 MByte | HD:85MByte
=) al
HEINZELJAGD 3 CHAMPIONSI?IP 2
ie Moorhithner haben & SOCCER 2003 04 3
Schonzeit, jetzt werden

: A
@ ank KI, spektakuldren

m 216

Heinzel gejagt! Thre Aufgabe Spielziigen und Karrie-
VOLLVERSION PCGames Leser-Charts. ist es nun, moglichst schnell so remodus macht die Manage-
SRR 5% f{:;ﬂéSHN‘l\ulsl!WaNed viele wie méglich der kleinen mentsimulation trotz 2D-
DEMOS eaAcE Gnome zu erledigen. Grafik viel SpaB.
Anistof 4 Edition 03/04 Prince of Persia: The Sands of Time SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG
Championship Soccer 200304 mm‘;o" Sorcers Taste Al«io_n il Taste Aktion
Don't Angry TEST @/@  Vorwirts/riickwirts @  Auswechslung Heimmannschaft
;’:fn‘;:“ma;g"‘e’s Towuﬂy' ‘Hw;es Po SSkafer; B/@  Links/rechts ©  Auswechslung Gastmannschaft
Law & Order Hm,m;m gl . @bis@  Waffenauswahl ®  Wiederholung
mﬁgfoamu%t You don't know Jack 42 o/ SchieRen/nachladen &  Zeitlupe wahrend Wiederholung
YSTEMANFORDERUNGEN (=) Wiederholung speichern
Plopl. PATCHES & TREIBER 2L
Space Colony Batefeld 1942 v1.45 18 vonvLA (it Beniitigt: CPU 500, 192 MByte RAM SYSTEMANFORDERUNGEN
i Die Gide v1.05 beta 2 Empfohlen: CPU 750 MHz, 256 MByte RAM Bendtigt: CPU 400, 64 MByte RAM
S @Game Tycoon V1.1 (d) 3D-Unterstiitzung: Direct3D Empfohlen: CPU 650 M, 128 MByte RAM
VIDEOS Neverwinter Nights Updater 1.19 (int) HD: 83 MB - Direct3d . 15 MB
Nexagon Deathmatotifree agent unlocker g ye 3D: Direct HD: yte
4 Radsport Managerv1.2r4. Ial
Repoit0uaRECaRI0S RICW — Enemy Tertitory v1.02 (int) % [8
eniort St ban e LAW & ORDER = | NHL 2004 =
Sagf;z'e?;"";:{‘:g Ringe @ ngelehnt an die amerika-3| naheim vs. New Jersey: &
- Herr der Ringe 3: Die Riickkehr des Konigs ﬁ:i?“’n'ys;:;zm (INT2- Geforce FX) 45,23 nische Fernsehserie Law Machen Sie sich ein ei-
gavgeés gnnventbl‘on 2003 3 & Order (Die Aufrechten), sind genes Bild vom verénderten,
eateles e At Catalyst3.7 Sie zum einen mit Ermittlungen laubwiirdigeren Spielgefiihl.
-Anstof 4 Editon 03/04 Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 45.23 ¢ gt 8 8 pielg
- Hidden & Dangerous 2 rund um einen mysteri¢sen SPIELSTEUERUNG
fam;“ TOOLS & SPEC|A|.S Y Mordfall beschéftigt und ver- Taste Aktion
v?:rymglé% Gﬁ:::muer s suchen zum anderen im Diens- @ Pass/Spielerwechseln
te d_er SChaftion ®  Schlenzer/Poke Check
L lGenchtssaal den Morder zu be- (2 Handgelenkschuss/Schiagschuss
Bitte senden Sie den SNEE @  Haken/Kammern
Umtauschcoupon an SPIELSTEUERUNG &3 Turbo
Name Vorname folgende Adresse: Das Spiel ist komplett per (&2 Spiel unterbrechen
Maus steuerbar. SYSTEMANFORDERUNGEN
COMPUTEC MEDIA AG,
SR Reklamation SYSTEMANFORDERUNGEN Benotigt: CPU 700, 128 MByte RAM
PLZ, Wohnort Dr.-Mack-Str. 77 Bendtigt: CPU 500, 128 MByte RAM Empfohlen: CPU 1.400 MHz, 256 MByte RAM
90762 Fiirth Empfohlen: CPU 850 MH; 3D { Direct3D
HD: 121 MByte HD: 107 MByte
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Jetzt im Handel: XBOX-ZONE.
Alles, was Sie liber die Xbox wissen miissen.
Alles in einem Heft. Dieses Mal mit der groBen
Reportage zu den 25 wichtigsten XBox-Projekten.
AuBerdem gibt es brandneue Bilder und Infos sowie
ein ausfiihrliches Video auf DVD zu Full Spectrum
Warrior. Im Testteil steht mit Star Wars: Knights of the
0ld Republic der absolute RPG-Hammer im Mittel-
punkt, auBerdem testen wir das superbe Beat' em Up
Soul Calibur Il. Neben ausfiihrlichen Detailchecks und
Spielstdnden auf der unzensierten ,ab 16”-DVD gibt's
als besonderen Bonus das Spiel Space Ace!

ideenhaus muc
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Service ‘ Rossis Rumpelkammer

RAINERS E
RAINER ROSSH

Mir ist jetzt schon klar, dass
ich mich als altmodisch
oute, aber mir geht es
inzwischen méchtig auf
den Senkel, dass sich ein
grofer Teil der Frauen mit
Metallteilen an allen mog-
lichen Stellen schmiickt.

Keine Ahnung, wer mit dem
JPiercing* angefangen hat. Meiner
Meinung nach war es entweder ein
findiger Altmetallhdndler oder ein
sadistischer Irrer, der die Weltherr-
schaft an sich reifien will, indem er
dafiir sorgt, dass die Bevolkerung
durch Blitzschlage dezimiert wird.
Als ich noch jung war, hatte der
Begriff ,Augenringe” jedenfalls
eine ganz andere Bedeutung und
Frauen pflegten nicht wie das
Maskottchen der IG Metall he-
rumzulaufen. Was bringt jeman-
den dazu, den Materialwert seines
Korpers auf diese Art und Weise zu
erhGhen? Anfangs dachte ich ja,
diese lustigen Knubbel im oberen
Teil des Ohrs konnen dazu dienen,
UKW zu empfangen, wenn auf der
anderen Kopfseite die Antenne
gepierct wird. Als diese Modewelle
aufandere Korperteile tibersprang,
war diese Theorie leider nicht mehr
haltbar. Wird sie vielleicht dereinst
von der Industrie aufgegriffen?
Hatte ich dann Urheberrecht?
Kann es sein, dass dadurch der
Orientierungssinn verbessert wird,
da der magnetische Nordpol so im-
mer direkt spirbar bleibt? Macht
das an der Lippe oder am Nabel
dann fiberhaupt Sinn? Wenn man
daran wenigstens etwas befestigen
konnte - aber friiher hielten die
Hosen doch auch so, ohne sie di-
rekt am Nabel anzutackern. Und
selbst die Sonnenbrille konnte an
ihrem altmodischen Biigel prima
halten, ohne eine Befestigungsose
an der Augenbraue zu haben.

E-M: R@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strafe 77

90762 Fiirth

Erroddig

Hi!
Du weifst vielleicht, dass ich schon viele Briefe an dich ge-
schrieben habe. Nie hab ich von dir eine Antwort erhalten.
Aber ich versuch es noch einmal. Ich habe eine Frage: Warum
liegt auf der DVD oder CD nie ein heifies Erotikspiel bei? Das
fehlt mir wirklich sehr (solltet ihr nun tatsiichlich eins auf die
DVD oder CD packen, bitte nicht auf der DVD ab 18).
GRUSS: HANS-JORG

Da du anhénglicher als ein Schnupfen bist und
mich sonst noch weiter beléstigst, will ich es ein fir
allemal hinter mich bringen: Primér bringen wir
Derartiges nicht in der PC Games, weil wir mochten,
dass unser Magazin auch kiinftig an den Kiosken
ausliegen darf. Sekundér bringen wir dariiber
nichts, weil es so gut wie nie diesbeziigliche Pro-
dukte gibt, die der Erwdhnung wert wéren. Hinzu
kommt, dass unsere Zeitschrift zu einem Grofiteil
aus Papier besteht, welches in Verbindung mit einer
heiflen DVD zu einer nicht zu unterschidtzenden
Brandgefahr werden kénnte.

Haussegen

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
ich wende mich wegen eines etwas prekiiren Anliegens an
Sie. Jedes Mal, wenn ich meine druckfrische Abo-PCG in den
Hiinden halte, ziehe ich mich zum letzten Ort zuriick, wo ein
Mann noch seine Ruhe hat: mein Klo! Ich schliefie die Tiir,
starte meinen extra deswegen dort aufgestellten CD-Player
und setze mich auf meinen , Thron”. Dort verbleibe ich dann
oft deutlich linger, als ich es ohnehin auch ohne PC Games
schon tue. Ich nelme mir schon immer vor, nur maximal ei-
nen Artikel zu lesen, aber erst einmal angefangen, kann ich
gar nicht mehr aufhren. Da ich in einer festen Beziehung le-
be und mit meiner Freundin unter einem Dach wohne, kin-
nen Sie sich sicherlich vorstellen, dass durch diesen Umstand
der Haussegen manchmal etwas schief hiingt. Daher wollte
ich Ihnen einen kleinen Vorschlag machen: Was halten Sie da-
von, wenn Sie zumindest Ihre Rumpelkammer-Seiten perfo-
rieren, so dass ich sie heraustrennen und einzeln mit auf die
Toilette nelmen kann? Ich kinnte natiirlich auch eine Schere
nehmen, aber da ich handwerklich sehr unbegabt bin, fiirchte
ich um die Unversehrtheit meiner Zeitschrift ...
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: JAN GRIMM

Extra wegen Thnen werden wir jetzt nicht unser
schones Heft mit einer Perforation versehen. Sollten
Sie der Meinung sein, mir mit dieser Mail ein Kom-
pliment gemacht zu haben, sind Sie ebenfalls auf
dem Holzweg. Ich kann mir Angenehmeres vorstel-
len, als mit meinen Seiten bei Thnen fiir einen gesun-
den Stuhlgang zu sorgen. Auch wenn meine Werke

Blatt fiir Blatt mit auf dieses Ort-

chen genommen werden, dient
das keineswegs dazu, mein
Selbstwertgefiihl zu stirken. Sie
miissen eine sehr gliickliche Be-
ziehung fithren, wenn dies das
einzige Problem ist, das IThren
Haussegen belastet.

Die Wende

Guten Tag!

Ich wollte mir eben die Videos auf
der DVD der neuen PC Games an-
schauen. Doch komischerweise gibt es
keine Videos auf der DVD. Auch nach
mehrmaligem Suchen im Explorer und
mit WinDVD  sowie dem stetigen
Driicken auf den Wiedergabe-Button bei
WinDVD konnte ich keine Videos fin-
den. An WinDVD kann es nicht liegen,
da andere DVDs problemlos damit ab-
gespielt werden konnen. Ich habe auch
mit dem Explorer die DVD abgesucht.
Da sind keine Videos — nur die Demos!
Ich wiirde Sie nun bitten, mir ein neues
Exemplar der DVD aus der aktuellen
Ausgabe zukommen zu lassen.

MARCO M.

Insgeheim bin ich ja irgendwie
der Meinung, dass unsere Leser
,Leser” heiflen, weil sie nicht le-
sen. Sie und noch etliche andere
wiirde ich doch instindig bitten,
einmal die Hiille unserer DVD
sowie deren Label (das kleine, be-
druckte Ding auf dem groflen, sil-
bernen Ding) ndher zu betrach-
ten. Schon nach kurzer Zeit soll-
ten uns Satzfragmente wie ,Dual-
DVD* bzw. ,Seite 1” ins Auge fal-
len. Wer gute Augen hat, oder im
Besitz einer Sehhilfe ist, wird
auch die Worter |, Fiir den Video-
bereich bitte die DVD wenden”
erkennen kénnen. Was wollen uns
diese Worte sagen? Das ,Wen-
den” ist jetzt nicht dieses Wenden,
das Sie von Threr Strickjacke ge-
wohnt sind, sondern steht in die-
sem Fall fiir schlichtes Umdrehen
— natiirlich erst, wenn die DVD
vorher dem Laufwerk entnom-
men wurde. Aber bitte nicht er-
schrecken, wenn Sie nun urplotz-
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PC Games-Leser des Monats

Manan Rahnefeld schickte uns dleses Bild und schrieb etwas von
i Tempeln“ und ,| . Unser Leser scheint

im Urlaub etwas verwirrt gewesen zu sein, da die Schriftzeichen im
Hintergrund zweifellos Thailandisch sind und dort, wenn tiberhaupt,
thaildndische Tempel zu stehen pflegen. Zum Gliick bewahrt
zumindest die PC Games vor hrungen beim Spielekauf.

lich zwar die Videos sehen kénnen, aber aus uner-
findlichen Griinden die Demos verschwunden sind!

Hotline

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
beim Lesen der aktuellen PC Games ist mir aufgefallen,
dass eine Tipps&Tricks-Hotline existiert. Diese kostet aller-
dings 1,86 € pro Minute und deshalb wollte ich fragen, ob man
beim Anruf dieser Hotline etwa mit Gestohne rechnen kann?
DANIEL VOLKSDORF

Die Jungs, welche diese Hotline unterhalten, tun
dies nicht, weil sie sich nicht aus dem Haus trauen
und/oder etwas Besseres zu tun hétten, sondern sie
bieten einen Service an — voll der Hoffnung, aus des-
sen Erlgs die Stromrechnung und &hnlichen Firle-
fanz bezahlen zu kénnen. Vorrangig sollte man bei
einem Anruf dort nicht mit Gesthne, sondern mit
fundierten Antworten rechnen. Gestéhne bekom-
men Sie bei anderen Hotlines in besserer Qualitét
geboten, allerdings werden dort die Antworten auf
Thre Fragen (sofern sie etwas mit Computern zu tun
haben) wohl eher Thnen ein Stéhnen entlocken.
Sollten Sie dennoch auf gestohnte Antworten nicht
verzichten wollen (nach so langer Zeit in diesem Be-
ruf wundere ich mich tiber gar nichts mehr), bin ich
mir sicher, dass die Leute der Tippsé&Tricks-Hotline
Thnen gerne ein wenig in den Gehorgang récheln
werden. Der Kunde ist schlieflich Kénig. Aber er-
warten Sie sich da bitte nicht zu viel davon.
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Schnappschuss
des Monats

Die beliebte
PE-Games-
Rubrik: Wer
erfindet die
witzigste
Sprechblase
des Monats
November?

den frohlichen Kor-
perteile machten auf -
der Games Conven-
tion 2003 Werbung
filr die PlayStation-
Aufsteckkamera
EyeToy.

Was filhren PC-G: David und die i der Kehler

i (Robin Hood, D da nur im Schilde? Das
fragte sich auch unser Leser Mike Meinhardt aus Wermelskirchen und mailte uns
seinen Vorschlag, der bei der innerredaktionellen Abstimmung die meisten Stim-
men einheimste. Als Belohnung schicken wir ihm ein Spielepaket, das auch in die-
sem Monat als Hauptpreis ausgelobt wird. Mitmachen kénnen Sie wie immer per
Postkarte sowie per E-Mail.

Posthkarte: COMPUTEC MEDIA AG » Redaktion PC Games
Sti

Dr- T7 + 90762 Furth i it
E-Mall: schnappschuss @pcgamesde
Teilnahmeschluss: 14. Oktober 2003 Bitte Name und Anschrift nicht vergessen. Der
ist iter der COMPUTEC MEDIA AG dliirfen nicht
teilnehmen.

»So, der Spaf
ist vorbei! Her

) e @ studio)

HOSEN RUNTER Offenbar haben die Macher von Chicago 1930 und Desperados
2 unseren Wunsch nach einer Enthiillungs-Story missverstanden.
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ser fragen - PC Games antwortet

11 Jahre PC Games
Herzlichen Gliickwunsch zu eurem
Jubildum! Euer Erfolg spiegelt verdien-
termafen die Qualitat eures Produk-
tes wieder. Selbst ich als Jahrgang 67
fiihle mich seit Jahren unterhaltsam
und kompetent informiert. Layout, De-
sign, Webauftritt und natdrlich eure
objektive Berichterstattung sind TOP!
Weiter so!

MICHAEL ROWITZ

Exklusiv?

Wie kommt es, dass Sie in diesem Mo-

nat ebenfalls Jedi Knight 3 testen? Ein

anderes Magazin wirbt damit auf dem

Titelblatt, den Exklusivtest anzubieten.
JOCHEN

Wir haben Verstandnis dafiir, dass be-
zliglich der ,Exklusiv“-Aussage unseres
Mitbewerbers etwas Verwirrung ent-
standen ist. Zum Hintergrund: PC Ga-
mes lehnt Exklusiv-Tests grundsatzlich
ab, weil dahinter nicht selten Kalkdl
des Herstellers steckt: Wer exklusiv
testen darf, schaut zum ,Dank nicht
ganz so genau hin - diesem Verdacht
wollen wir uns erst gar nicht ausset-
zen. Im Falle von Jedi Knight 3 sind
solche Befiirchtungen natdirlich unbe-
griindet. Wir wollten den vielen Fans
der Jedi Knight-Serie bereits vor dem
Verkaufsstart des dritten Teils einen
*moglichst neutralen Test bieten und
haben das Spiel daher auf zehn Seiten
»auseinander genommen*. Wir glau-,
ben, dass die Spieler davon nur pro-
fitieren kénnen. Unsere Version ist
selbstverstandlich mit der anderer
Redaktionen vollig identisch und
stammt natdirlich auch von Lucas
Arts/Activision.

Rabenschwarz

Ich schreibe heute das erste Mal et-
was an die PC Games. Seit ihrer Griin-
dung vor elf Jahren kaufe ich mir Mo-
nat fir Monat Ihre Ausgabe. Doch jetzt
stort mich etwas an Ihrer Bewertung
zu Gothic 2: Die Nacht des Raben. Go-
thic 1 sowie 2 sind fiir mich die besten
Rollenspiele. Doch wie kann man von
einem Spieler verlangen, nachdem er
Gothic 2 mit viel Miihe zu Ende ge-
spielt hat, wieder von vorne zu begin-
nen, nur um das Add-on Die Nacht des
Raben zu spielen? Ich habe daftir 29
Euro bezahlt und erst beim Starten be-
merkt, dass ich wieder von vorne an-
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fangen muss. Ich finde das sehr kun-
denfeindlich und eine Frechheit. Es
gibt Spielehersteller, die das Problem
anders Idsen. Darum finde ich eure
Spielebewertung von 90 Punkten nicht
gerechtfertigt. Ich habe somit auch
vergeblich meine alten Speichersténde
von Gothic 2 gesichert. Aber vielleicht
bringt ja Piranha Bytes noch einen
Patch heraus, um dieses Manko zu
beheben.

HEIKO H.

Briefe und E-Mails wie diese erreichten
uns zuhauf. Auch die vielen Rollen-
spiel-Fans der PC-Games-Redaktion
waren zunachst fassungslos, dass sie
ihre geliebten Gothic 2-Charaktere in
Rente schicken mussten - monatelang
hatte man die Spielstéande sorgfaltig
aufbewahrt, um angesichts des ange-
kiindigten Add-ons sofort Ioélegen u
kénnen. Pustekuchen! Nach dem ers-
ten ,Das muss ein Fehler sein"-Schock
und hektischen Telefonaten mit dem
Hersteller hat sich aber herauskristal-
lisiert, dass dies durchaus Absicht ist.
Die Griinde erlautert ein Piranha-Bytes-
Entwickler auf Seite 137 im PC-Games-
Interview. Nach vielen Dutzend Stun-
den mit der Erweiterung halten wir

den 90er nach wie vor fiir gerechtfer-
tigt - auch Die Nacht des Raben ist
ein groRartiges Rollenspiel-Erlebnis,
das sich kein Gothic-Fan entgehen
lassen sollte.

Condition Zero
Heute ist der 6. September und am
12. kommt Counter-Strike Condition
Zero in die Laden. Wann habt ihr vor,
das Spiel zu testen oder habe ich was
verpasst?

FERDINAND ASSING

Wenngleich manche Redaktion das
Spiel schon ,getestet” hat, kommt
Condition Zero erst Mitte November in
die Laden - Valve hat die Solo-Ausga-
be des popularen Multiplayer-Taktik-
Shooters nochmals verschoben. Rech-
nen Sie mit dem Test in der kommen-
den Ausgabe 12/03.

Top oder nicht top?

Ich habe festgestellt, dass in der Aus-
gabe 10/03 in der von Thomas Weifl
vorgestellten Top-5-Liste der Ego-Shoo-
ter Unreal 2 (vorher mit 92 Punkten
auf Platz 1) nun nicht mehr zu ent-

decken war. Meine Frage: Ist Unreal 2
wirklich nicht mehr 92 Punkte wert
und ist deshalb nicht da oder ist dir da
ein Fehler passiert? Denn Jedi Knight
3 hat 90 Punkte und ist auf Platz 1.

*  VIELE GRUSSE, MARCEL HEING 8.

Im Zuge der Tests von Jedi Academy
und Tron 2.0 haben wir Unreal 2 auf
86 Punkte abgewertet. Im Einkaufsfiih-
rer taucht es nun nicht mehr auf, weil
immer das neuere Produkt, in diesem
Fall Tron 2.0 (ebenfalls mit 86 bewer-
tet) den Vorzug erhalt.

Generale-Fragen
Wenn ich mir das Add-on Die Stunde
Null kaufe, muss ich dann auch C&C
Generale besitzen oder kann ich das
Add-on auch mit der urspriinglichen
Version spielen?

JENS

Beides funktioniert - das Add-on ist so-
wohl mit C&C Generals als auch mit
C&C Generale kompatibel.

Ich besitze die ,unzensierte” deutsche
Version von Command & Conquer Ge-
nerals und méchte gerne wissen, ob
von dem Zusatzpack auch eine unzen-
sierte Version erscheinen wird. Hat EA
in dieser Beziehung schon etwas be-
kannt gegeben?
- CHRISTIAN REUTER

Die deutsche Version des Add-ons
Die Stunde Null wird &hnliche Anpas-
sungen (Einheiten, Story, Schauplat-
ze) erfahren wie C&C Generale; eine
unzensierte Version wird nicht er-
scheinen.

Star Wars Galaxies
Gibt es in Star Wars Galaxies eigent-
lich auch einen Einzelspielermodus -
und wenn nicht, kann man es auf
deutschen Servern spielen?

ROBIN

Star Wars Galaxies ist ein reines On-
line-Rollenspiel, fur das neben dem
Kaufpreis der Software eine monatli-
che Gebuihr fallig wird. Ein Einzelspie-
lermodus ist nicht enthalten. Deutsche
Server sind zwar in Planung, werden
aber aktuell nicht angeboten, sprich:
Sie konnen derzeit nur auf US-Servern
als Wookiee oder Kopfgeldjager aktiv
werden.

Pieper

Hallo,
ich bin der Daniel aus der Schweiz
und habe ein Problem mit meinem Rech-
ner. Wenn ich anfange zu spielen, fingt
der Rechner nach etwa fiinf Minuten an
zu piepsen und schaltet alles aus. Und
es piept bei allen Spielen. Ich habe ein
Windows XP und es ist nicht alt.
DANIEL DELGADO

Das Problem kann verschie-
dene Ursachen haben. Zunichst
solltest du ein paar Sonnenblu-
menkerne in der Nahe deines PCs
deponieren. Sollte daraufhin das
Piepsen verschwunden sein, sind
die armen Vogel endlich satt und
du solltest sie vorsichtig aus dem
Gehduse nehmen und in einer
Griinflache wieder auswildern.
Wahrscheinlicher ist jedoch ein an-
derer Fehler: Horch mal am Ge-
héuse — du miisstest da das Ge-
rédusch eines Liifters horen. Frag
mich jetzt bitte nicht, wie sich nun
ein Liifter anhort, ich mach mich
schon oft genug lacherlich und
werde jetzt nicht auch noch einen
Liifter imitieren. Wenn du nichts
horst ist das Piepsen schlicht der
Hilferuf von deinem BIOS, das sich
gezwungen sieht, den Betrieb ein-
zustellen, ehe wegen Uberhitzung
die armen Vogelchen sterben.

Homepage

Ich hire so viel iiber Homepages,
aber weif§ nicht, wie man welche erstellt.
Kannt ihr mir erkliiren, wie das geht?

DAVID JANKOWSKY

Nichts einfacher als das! Der
Anglizismus ,Homepage” bedeu-
tet ja {ibersetzt nichts weiter als
,Heimseite”. Und jede PC Games
beinhaltet ca. 200 Seiten, die du
alle mit heim nehmen darfst — und
schon hast du ganz viele ,Heimsei-
ten”, die du noch nicht einmal extra
erstellen musst — das tibernehmen
wir fiir dich! Solltest du damit aber
die so genannten ,Homepages” im
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HTTP://WWW.SAGEN.AT

Es soll noch Leute unter uns geben,
die gerne lesen. Wer dazu noch Sa-
gen mag, wird diese Seite lieben, die
eine Unzahl an Marchen und Sagen
gesammelt hat. Die Sage von der si-
cheren Rente und das Marchen vom
unbestechlichen Politiker fehlen

aber bislang.

oo iy - SAGEN. V.at
J&e&! ¥
HTTP://WWW.SCHWEINEBILDER.DE

Immer wieder werde ich gefragt, wa-
rum ich hier keine ,Links fiir Erwach-
sene* bringe. Also gut - hier ist eine
tolle Seite voll mit schweinischen
Bildern.

Schieinebilder

HTTP://WWW.EINKAUFSWAGEN
RENNEN.DE

Schon langer keinen Knochen mehr
gebrochen, aber kein Geld, um sich
einen Kart zu kaufen? Dann bist du
der potentielle Kandidat fiir das
JEinkaufswagenrennen®.

CHEES Ay,

Y o ‘e

Ps»mnb“y

HTTP://WWW.LARES.DTI.NEJP/
%7EYUGO/STORAGE/MONO
CRAFTS_VER3/29/BCLOCK.HTML
Und zum Schluss noch ein Bonbon
- die wohl bescheuertste Art, die
Uhrzeit anzuzeigen.

Internet meinen: Auch das ist ganz schnell erklart. Du
erstellst sie einfach in einem Editor, vorzugsweise in
HTML, mietest bei einem Provider Webspace und
machst danach einfach einen Upload per FTP. Aber
so wie ich dich einschatze: Vergiss bitte die zweite
Moglichkeit, du wirst bei der ersten wahrscheinlich
schon Probleme haben, heimzufinden, oder?

Hieroglyphen

Moin Herr Rossi,
keine langen Einleitungs-Klauseln, ich komme gleich zur
Sache. Als ich wieder einmal einige Programme installierte
und das PC-Games-Heft geschlossen auf dem Pult lag, ent-
deckte ich auf dem Heftriicken (dort, wo das Heft zu-
sammengeleimt ist) ganz unten; Hieroglyphen! Rossi, weifit
du, was das heifit? Also ich kann es nicht entziffern ...
SCHONE GRUSSE AUS DER SCHWEIZ - MICHAEL B

Hieroglyphen sind ebenso alte wie dgyptische
Schriftzeichen. Da wir keine dgyptische PC Games
herstellen (es sei denn, die Geschéftsleitung hat mir
da etwas verschwiegen), handelt es sich natiirlich
auch nicht um Hieroglyphen. Wenn du diese Zei-
chen richtig herum betrachtest (unteres Ende der
PC Games links und Cover unten) kannst du in dem
Schriftzug unschwer das Wort ,,Computec” erken-
nen. Dabei handelt es sich auch keineswegs um den
nubischen Gott der Spieler, sondern um den Namen
des Verlages, der dir fiir so wenig Geld so eine tolle
Zeitschrift {iberlasst.

Argus

Hi Rossi!

Hab ich das heute richtig gesehen, als ich den Tankriissel
an einer Aral-Tanke in unserem malerischen Ort Lippstadt
in der Hand hielt, dass Dirk Gooding mit seinem A3 unser

"JEDI KNIGHT Ili:
JEDI ACADEMY™

kleines Nest beehrte? Wo wollte der
wohl hin? Nach Giitersloh, fiir die
niichste ,Made in Germany“-Folge?

Auf jeden Fall beweist meine Theo-
rie iiber die Uberviter der modernen
Spiele-Berichterstattung, dass auch
diese Leute mit ihren Autos noch ganz
normal tanken miissen, wie jede(r) an-
dere(r) auch.

Nur schade, dass Petra nicht dabei
war ...

BEST REGARDS: ONKEL TOM AUS LIPPI

Jungs —ihr iiberrascht mich im-
mer wieder. Und du bist mir gera-
dezu unheimlich. Kénnen wir kei-
nen Schritt unbemerkt aufer Haus
gehen? Spontan habe ich erst ein-
mal angenommen, wegen der
Benzinddmpfe wire deine Fanta-
sie ein wenig mit dir durchgegan-
gen. Aber eine Nachfrage bei Kol-
lege Gooding erbrachte, dass es
sich hierbei wirklich um seinen
Wagen, sein Gesicht und sein letz-
tes Geld handelte, welches er auf
besagter Tankstelle verpulvert hat.
Rot vor Scham gestand er auch,
dass er eigentlich privat unter-
wegs war. Auf den letzten Kilo-
metern seines Heimwegs ging
ihm jedoch das Benzin aus. Wenn'
Petra dabei gewesen wire, hitte
das in diesem Fall auch ein eher
ungiinstiges Licht auf die Sache
geworfen. PC-Games-Leser sind
einfach besser informiert. Dem-
jenigen, der mir ein Beweisfoto
von Petra auf einer privaten Fahrt
liefert, stifte ich ein Spiel seiner
Wahl. Wetten, das schafft ihr in
den néchsten vier Wochen nicht?

e egaatn i
Wik Euigment

i PRODUKTI
wird présentiert von www.musik-produktiv.de

TPOWB WIR VULVANIER
SIND EMN PAZIFIGTISCHES
VOLIK UND BENUTZEN
ETNZICE WAFFE UNSERE ZUNCED)
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Abraumen und sparen

Fiir 9,90 € gibt's 3 Aus

C Games: Uber 350 Gratis-Spiele
und -Tools

Die brandneue Ausgabe des erfolgrei-
chen Sonderheftes liegt endlich vor. Uber 120
Gratis-Spiele warten auf ihre Entdeckung und in
jedem Genre finden sich echte Spielspa-Juwelen.
Uber 230 der besten Hilfs- und Anwendungs-
Programme fiir alle Bereiche der PC-Nutzung

usammenge-

aben PC Games + 1

ond

= |C Games: Tipps & Tricks

% Topthema: Die ultimative 100%-Losung
zu GTA Vice City. Das neue PC-Games-
Tipps&Tricks-Sonderheft hat aber weitaus mehr zu
bieten als ,nur” Tipps, Cheats und Komplett-
I6sungen. Auf den vier CDs finden Sie neben
niitzlichen Tools, Hard- und Software-Updates
auch die Vollversion des actiongeladenen Tophits

komplettieren diese aufwendig
stellte PC-Games-Sonderausgabe. Zusammen
mit der tiber 4 Gigabyte Daten umfassenden
DVD ein unverzichtbares Sammelwerk fiir
Gelegenheitsspieler und PC-Bastler.

Shad Als besondere Zugabe gibt es oben-
drein noch ein riesiges Wendeposter. Entscheiden
Sie selber, ob Sie sich die coole Half-Life 2-Seite
aufhéngen oder doch lieber alle Mehrspieler-Karten
von C&C-Generile auf einen Blick sehen wollen.

, Abo-Service, Postfach 1129,

Anzeige

| Angebot

Rl viirate nusstting:
Marifiale Sesp

Spielspap ohne Aufriisten!
TUNI L

Mehr rausholen aus alten Krii

ft. Also gleich draufhalten!

C Games: Spiele fiir jeden PC

Ihr PC ist eigentlich reif fiirs Museum,
doch Sie wollen sich keinen neuen
Rechner leisten? Sie mochten auf Threr 500-
MHz-Maschine ruckelfreien Spielspafl genie-
Ben? Der Name des neuen PC-Games-
Sonderheftes ist Programm: Spiele fiir JEDEN
PC - maximaler Spielspa8 trotz minimaler
Ausstattung. Uber 100 Spitzentitel aus vier
Kategorien (bis 500 MHz, ab 500 MHz, ab 800
MHz, ab 1.000 MHz) werden vorgestellt und
bewertet. Dazu gibt’s sofort umsetzbare
Tuning-Tipps, mit denen Sie bares Geld sparen.

| |

t. St 10, A-5081 Anf. —f%

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch

ﬁf)a, ich mochte das Miniabo der PC Games.

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM  + 1 Sonderheft fir € 9,90!

Absender

eine Ubersicht samtli-

Name, Vorname

cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer

StraRe, Nr.

COMPUTEC-Magazine.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des (bei Mir

ges. Vertreter)

Gefallt mir PC Games, 5o muss ich nichts weiter tun. ch erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus 2um Preis von nur € 55,20/12 Ausg, (= € 4,60/Ausg); Ausland € 68,40/ 12
Ausg; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg, Versandkosten tberimmt der Verlag, Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
aurick. Gefalt mir PC Games wider Erwarten nicht, 5o gebe ich einfach nach Ehalt des 2.
Heftes kurz schiftich Bescheid, Postkarte genigt. Bitte beachten Sie, dass die Beliefe-
rung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 2wei Wochen nicht immer mit der nachsten
Ausgabe beginnen kann.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

[:I Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Or:MackStafie 77, 90762 Frt

PG MI 01




Service ‘

-PC-GAMES-SERVICE

R Ty A . " .
Wir sind fiir Sie da | |PC Games Abo-Service||Hardware || Tipps & Tricks
So erreichen Sie uns:  Sie mochten PC Games im Abo beziehen? Fragen und Anregungen Komplettiosungen zu alteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf
COMPUTEC MEDIA AG « Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe- 2u Hardware-Artikeln, www.pegames.de (Rubrik: ,Spiele/Tipps & Tricks*)
Redaktion PC Games préamien informieren? Benchmarks und Test- _ o
Dr.-Mack-Strage 77 * Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? berichten: Fragenzu Komniitﬂosungen. Kurztipps, Cheats etc.:
20620 ol Batelon de Bitte haben Sie Versténdnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
Telefon: 0911-2872-100 gelingent? génepr: N?onalt nicr::a\le ein&rei(senden gr&gea beantworten kénnen. Wir
Telefax: 0911-2872-200 i ::';g";::m 'ISQ "';3;‘?‘;' 2 spatoder Iec:"':g'e Pmb‘e'(';ﬁ bemihen uns jedoch, so vielen Lesern wie moglich zu helfen. Fragen, die
Sschadig: elngeofien chnikBpedames:de héufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,PC Games hilft* ab.
Chefredaktion:  Sie machten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen?
Ehistedaktongocgsmes de Online: http://abo.pcgames.de/ 5\’3 Z:zmzzv‘g&ﬁzg Eel\lﬂbﬁ ‘Z»’“"’sg w;;:,‘:;ﬁ g psschibkan Sie bitte an.
5 L X Y 3 -Mail: tipps@pc; .de
.| | E-Mail: computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend Telefax; 0911-2872-200
Anregu_n?en, Kitiicund Lob rund ums Heft: Postadresse: Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein- Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte volistandige Anschrift und
leserbriefe@pcgames.de Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant- | | Bankverbindung angeben!
Telefonisch: ~ 0451-4906-700 worten konnen. Losungen
Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel Per Fax' 0451-4906-770 2u Anfragen, die wir hau- Tipps&Tricks-Hotline:
*
auf den Négeln? figer erhalten, werden 0190-824834 (taglich von 8:24 Unr)
Siemdchten einen Kommentar loswerden? | | pc.Games-Leser aus Osterreich wenden sich bitte an: | | im Heft Be- Doyt i ini s
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: computec@leserservice.at suchen Sie auch das
Redakteure: Postadresse: Leserservice GmbH, Hardware-Forum auf
David Bergmann  db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif | | Www.pcgames.de - dort WWW-Panmes-de
Dirk Gooding, dg@pcgames.de Telefonisch:  06246-882-882 helfen Ihnen andere PC- | | An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen kbnnen
Petra Mauerbder ~ pm@pcgames.de Per Fax: 06246-882-5277 Games-Leser sowie Re- Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten
Christian Miller de dakteure weiter. Beitech- | | Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem taglich brandaktuelle
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Test des Monats
In einer Hitliste der besten Spiele al-
ler Zeiten wiirde Privateer auch heu-
te noch ganz weit oben landen, denn
mit dem Wing Commander-Ableger
konnte man wie seinerzeit mit dem
Vorbild Elite fast unbegrenzt Spaf®
haben. Als freier Handler durchs
Weltall diisen und mit Frachtfuhiren
2zwischen Planeten und Raumstatio-
nen Millionen scheffeln, um den ei-
genen Kampfraumer auf Vorder-
mann zu bringen, sich als Kopfgeld-
Jjager auf Piratenjagd verdingen oder
der fesselnden Hauptstory um ein
auBerirdisches Artefakt folgen - so
verbrachten Privateer-Fans Woche
um Woche in dem von Chris Roberts
erdachten Science-Fic-
tion-Kosmos. Der wollte
spater den Erfolg mit
seinem Projekt Free-
lancer wiederholen,
warf aber wahrend
der Entwicklung
das Handtuch.

VORSCHAU
PC-Games-Reporter  de-
cken auf: Neuester Nachbar-
schafts-Klatsch von den Sims,
Last-Minute-Infos vor dem
Spellforce-Verkaufsstart, In-
sider-Fakten zu Deus Ex 2.

Kurioses am Rande
Schon vor zehn Jahren beschwor die Konsolenindustrie den
Untergang des PCs. Stein des Anstoes war damals das 3DO, ei-
ne CD-ROM-Spielestation, die der ehemalige Electronic-Arts-
Chef Trip Hawkins auserkoren hatte. Ziel: die Ablosung der MS-
DOS-Rechner als Spielsm’aschinen. Das Unternehmen schei-
terte, was nicht zuletzt am vollig berhohten Einstiegspreis
der-Konsole von umgerechnet {iber 500 Euro lag. Die Reste der
Muttergesellschaft firmierten neu - als Hersteller von PC-Spielen -
und bescherten dem ehemaligen Erzfeind solche Perlen wie Heroes
of Might & Magic. Bis zum Ende der Firma vor knapp drei Monaten ...

0

Was wurde eigentlich aus ... Origin?

In dér Titelstory der November-Ausgabe plauderte Richard Gar-
riott (Bild) aus dem Nahkastchen. Uber seine Pléne mit der Ultima-
Rollenspielreihe, Teil 9 und 10. Dass noch sechs Jahre bis Ultima
Ascension vergehen sollten und Part 10 der Saga nie erscheinen
wrde, konnte Garriott nicht wissen. Als eigenstandiges Studio 16s-
te sich Origin vor drei Jahren auf. Bis dahin hatte es jedoch in den
fast 17 Jahren seines Bestehens zwei der wichtigsten Designer (ne-
ben ,Lord British* Garriott auch Wing Com-
mander-Vater Christ Roberts) und einige der
besten Spiele schlechthin hervorgebracht.
Neben den zitierten Serien gehdren dazu
das in PC Games 11/93 getestete Privateer,
die Action-Flugsimulation Strike Comman-
der, das Sci-Fi-Rollenspiel System Shock und
viele mehr. Zumindest Ultima lebt als Online-
Rollenspiel weiter.

TEST

Treffen Sie die richtige Ent-
scheidung: Max Payne 2 oder
Call of Duty? FuSballmana-
ger 2004 oder Ansto8 4 Edi-
tion 03/04? Pro Evolution
Soccer 3 oder FIFA 2004?

TIPPS

Die richtige Taktik macht's:
Unser grofer FuBball-Schwer-
punkt enthélt eine Fiille von
Tipps zu allen Neuerscheinun-
gen. Komplett gel6st: Comman-
dos 3 und Die Stunde Null.

’ Hérrdwalr'&rends'

Der CD-ROM-Hype ist im No-

| vember vor zehn Jahren ungebro-
| chen. Die jlingsten Auswiichse

sind die Konsole 3DO und Philips’
Video-Spiel-Hybride CD-l. Beiden
war wenig Erfolg beschert. In der
Konsolenwelt sollten sich die Sil-
berscheiben erst mit dem Erschei-
nen der PlayStation durchsetzen,
als Speichermedium fiir Spielfime
Iste erst die DVD die alten VHS-
Kassetten ab. Am PC fanden die
Silberlinge schneller Freunde, was

| unter anderem an der neuen 16-

Bit-Soundkarten-Generation lag,
die den entsprechenden Lauf-
werksanschluss gleich mitbrachte.

Die Top-5-Tests

1. Starlord | Microprose
Melange aus Handelssimulation und
Krieg der Sterne-Strategiespiel

| 2.Troddlers | SCI

Lemmings-Klon, der dem Vorbild nicht
das Wasser reichen konnte

3. One Step Beyond | Ocean
Nettes Schalterpuzzle im Pushover-Stil
als Werbespiel fiir Cracker

4. Seven Cities of Gold | Electronic Arts
PC-Neuauflage des C64-Klassikers
gleichen Namens

5. Twilight 2000 | Empire
Entfernter Verwandter der Fallout-
Rollenspiele

CD/DVD

Sowohl zu FIFA 2004 als
auch zu PES 3 und zum Fuf-
ballmanager 2004 sind spiel-
bare Demos angekiindigt. Au-
Berdem auf DVD: eine neue
Folge von ,Made in Germany”.
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MAX PAYNE -

THE FALL OF MAX PAYNE

A FILM NOIR LOVE STORY

”NOCH SPEKTAKULARER”
PC GAMES

Max Payne fogo and the Ry, logo are trademarks and/or registered rademarks of Take Two
pective owners. Al fights reserved.
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