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CHRISTIAN MULLER

Hier liegen Sie goldrichtig!

Mittwoch | 06. August 2003

,Nur” 76 Punkte fiir No Man's Land? Grund
genug fiir enttduschte Fans, 6ffentlich den
Skalp der Tester zu fordern. Wahrend einige
unserer Mitbewerber selbst offensichtliche
Fehler in Wird-schon-gut-werden-Manier un-
ter den Teppich kehren, werden die Kritik-
punkte (etwa was die Steuerung anbelangt)
bei PC Games offen genannt. CDV reagiert
sofort: Verschiebung des Spiels auf Mitte Sep-
tember, die Méngelliste wird Punkt fiir Punkt
abgearbeitet. Fiir uns selbstverstandlich: Wer
nachbessert, bekommt eine zweite Chance —
Nachtest der Verkaufsversion in der kom-
menden Ausgabe. Ganz groes Indianer-Eh-
renwort!

Freitag | 22. August 2003

Schulanfang in der Jedi-Akademie —und wir
pauken fleiRig akrobatische Kabinettstiick-
chen und geschickte Ausweichmandver.
Fiir alle Nachwuchs-Jedis haben wir eine
dicke Schultiite voller Infos und atembe-
raubender Screenshots gepackt. In letzter
Sekunde schafft es der Laserschwert-Shoo-
ter als Titelstory ins Heft — und schneidet
buchstéblich exzellent ab. Wenn da nicht ...
aber lesen Sie selbst — im grofien Test ab
Seite 80.

Sonntag | 24. August 2003

Mit einem nicht weiter iiberraschenden ,Be-
sucher-Rekord” geht die zweite Leipziger
Games Convention zu Ende: Uber 92.000
Spielefans erlebten eine Messe der Superla-
tive. In einem Sonderteil ab Seite 30 erfahren
alle Daheimgebliebenen, welche Spiele-Per-
len sie verpasst haben.

HEINRICH LENHARDT ...

i

.. traf Entwickler-Legende Andy Hollis in
San Francisco, der dort beim Ultima X-
Eventim Yerba Buena Centerfor the Arts
die neue Ultima-Generation vorfiihrte.
Last-Minute-Infos auf Seite 20.

PC Games Oktober 2003

RUDIGER STEIDLE

... lernte neben russischer Gastfreund-
schaft, russischen Getranken, russischen
Autos und russischen Landschaften auch
russische Entwickler kennen - mehrin
seinem Report auf Seite 42.

Montag | 25. August 2003

PC Games feiert Geburtstag: Seit exakt 11 Jah-
ren oder umgerechnet 132 Ausgaben informie-
ren wir Sie iiber Neuheiten auf dem PC-Spie-
le-Markt — kein anderes Spiele-Magazin kann
auf eine so lange Tradition und entsprechende
Erfahrung zuriickblicken. Das mochten wir
mit unseren Lesern gebiihrend feiern — mit ei-
ner extradicken Geburtstagsausgabe inklusive
heifl erwarteter Tests, einer prall gefiillten
Doppel-DVD beziehungsweise einer Bonus-
CD, der umfangreichen Vollversion des Welt-
raum-Klassikers X Gold (ein toller Appetit-
macher auf den in Kiirze erscheinenden Nach-
folger) und einem grofem Wendeposter mit
Half-Life 2-Motiv und? Multiplayer-Karten
zum Verkaufsstart von C&C Generile, das es
nur in PC Games gibt — ein kleines Danke-
schén an alle Leser fiir das langjahrige Ver-
trauen. Aber: Natiirlich wollen wir nicht
stehen bleiben, sondern das Heft stetig weiter-
entwickeln, um den iiber 1,27 Millionen Le-
sern Monat fiir Monat das bestmégliche Paket
zu bieten. Deshalb an dieser Stelle unser Ge-
burtstagswunsch: Machen Sie mit bei unserer
grofen Online-Heftumfrage und sagen Sie
uns, wie Sie sich kiinftige Ausgaben vorstel-
len. Den eigens eingerichteten Link zum Fra-
gebogen finden Sie im Hauptmenti der Heft-
CD und -DVD. Natiirlich bedanken wir uns
fiir Thre Teilnahme mit wertvollen Preisen —
mehr dazu auf www.pcgames.de.

Einen sprichwértlich goldenen September
und viel Vergniigen mit der 133. PC Games

wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

MARTIN LASSER

... istder Anno 1503-Chefgrafiker und stellte
bei einem Redaktionsbesuch die Neuheiten
des Add-ons vor. Im Video auf CD/DVD er-
Krter den PC-Games-Leser die Beson-
derheiten (Vorschau auf Seite 58).
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Wer mit diesem PC spielt, kann alles.
Aul3er aufhoren.

BIS ZU

100€
RABATT

bei Online Bestell
eines Dimension™

lung
oder

Inspiron™ Systems

Angebot fimitiert auf m

. 5 Systeme.

pro Kunde, solange Vorrat reicht.

JAlle Systempreise inkl. MwSt,,

2291 75€ Versand.

Pocket-PC von Dell

Axim™ X5 Pocket PC -

perfekt mobil arbeiten

mit der idealen

Erganaung zu Ihrem

Notehook!

< Intel* XScale™
Prozessor bis 400 MHz

«Bis 2u 64 MB SDRAM

+Bis 48 MB Intel®
StrataFlash” ROM

« 35" QUBATFT Display
(240x320)

« Microsoft® Windows*
Mobile 2003 Software
Jetzt ab 254 € statt 289 €

2291, 12,80€ Versand

Axim™ X5 Pocket PC und
TomTom Navigator 2.0
GPS-Navigation
K al

b 549 €

Dell” Di

Dell™ Di "™ 4600 , Leipzig”

bis zu 150 MB/s
Datenbandbreite

Dell” Di ™ 8300 ., Jok burg”

« Intel” Pentium® 4 Prozessar 2.26 GHz, 533 MHz

+ 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

+ 40 6B Festplatte

+ Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready

= 64 MB Nvidia Geforced MX 420 Grafik, TV Out

« 5.1 Dolby Digital Soundidsung

+ 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software

* Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'™,
Works 7.0 (OEM)”, Antivirensoftware

« Dell Tastatur, Maus, & USB 20

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.80 GHz

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 120 GB™ Festplatte, 7.200 U/Min.

* Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready

* 128 MB ATi Radeon" 9800 ~ 8x AGP Grafik, DVI, TV Out

 Creative Audigy 2 Soundkarte, |EEE 1394 Anschluss

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software

* Windows*® XP Home Edition (OEM) auf Recovery D",
Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

 Dell Tastatur, Dell Maus, 6x USB 2.0

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

+ harman/kardon® 395 Aktivboxen, Subwoofer

+ Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.60C GHz 800 MHz PSB

« 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

+ 120 GB" Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.

« Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready

« 128 MB ATi Radeon” 9800 - 8+ AGP Grafik, DVI, TV Out

+ Creative Audigy 2 Soundkarte, [EEE 1394 Anschluss

* DVD+RW-Brenner (4/2.4x) und 16x DVD, Software

« Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery D',
Works 7.0 (OEMP, Antivirensoftware

« Dell Tastatur, USB Wheel Maus, 8x USB 2.0

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor,

5 inkl. 50€ Sparvorteil
BI9E€®  Leiouine seseiums

Ohne Sparvorteil: 649 €

Systempreis ohne Monitor,
Sparvortei

1 099 €5, inkl.50€ Sparvorteil
" bei Online Bestellung.

Ohne Sparvorteil: 1149€

Systempreis ohne Monitor,
inkl. 100 € Sparvorteil

bei Online Bestellung
Ohne Sparvorteil: 1139 €

1.099€°

Upgrades

+ Dell” M992 19" Monitor nur 255€

* mit 80 GB* Festplatte: + 35€"

« mit IEEE 1384 FireWire PCI Karte: + 23 €”
+ mit 6-in-1 Flash Card Reader: + 48€*

* Aufpreis fiir 2.66 GHz nur 116.€*

« Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 232 €"

schon ab 19,70 € mtl."

E-Value: 1020-D1309

Upgrades
* Dell™ E171FPb 17° TFT nur 499€

« mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 93 €7

« mit 200 68" Festplatte, 7.200 U/Min. + 128€"
« mit AT; Radeon™ 9800 Pro Grafik: + 151 €”

* Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 174€°
Finanzierung schon ab 36,14 € mtl.”

E-Value: 1020-D1609

“Alle Systempreise inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand.

Upgrades

+ Dell™ 1800FP 18" TFT Display nur 637€

+ mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 104€*
* mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 33 €*

+ mit zusdtzlicher 120 GB™* Serial-ATA Festplatte: + 151 €7
« Rufpreis fiir 2.80 GHz, 800 MHz, nur 116 €”

« Aufpreis fiir 3.0 GHz, 800 MHz PSB, nur 290€”
Finanzierung schon ab 36,14€ mdl."

E-Value: 1020-02109

Alle Preise sind nicht

d gitig bis 30.09.2003. Angebote und

Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohns Monitor. Andesungen, Druckfehler und Irrtimer vorbehalten, Kundendaten
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Klicken &
ewinnen _

Gewinnen Sie jetzt einen
Dell™ 19" TFT Monitor

www.dell.de/gewinnspiel”

Empfehlung des Monats:

Dell” Dimension™ 4600 , Dresden”

120 GB™ Festplatte,

128 MB Nvidia Geforce FX 5200, DVI, TV Out

DVD +RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software

Packende Game-Sessions mit Intel® Pentium® 4 Prozessor his 3.20 GHz.

Spielen bis zum Abwinken wird auch immer leichter. Denn mit der Performance des

Dimension™ 4600 ,Dresden” denkt selten einer ans Aufhdren. 3-D-Welten sind an Realitét

kaum zu Gberbieten. Und Games bekommen einen neuen Kick. Der Intel® Pentium® 4
Prozessor 2.66 GHz, 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, die 120 GB** Festplatte und
die Nvidia Geforce FX 5200 Grafik iiberzeugen auf der ganzen Linie. Und der Preis

sowieso. Werden Sie pausenlos gliicklich mit den genialen Systemen von Dell: www.dell.de

Dell™

mension™ 8300 , Tokyo"

Dell" Inspiron™ 5150 , Pythagoras”

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready « 5.1 Dolby Digital
Soundldsung * Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™?,
Waorks 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware * Dell Tastatur, Maus, 8x USB 2.0

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

849 €

Systempreis ohne Monitor,
inkl. 50€ Sparvorteil

bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 899 €

Dell™ E151FPp 15" TFT Display nur 277€

 mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 93€”
 mit ATi Radeon"” 9800 Grafik: + 116 €*

* mit 200 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128€*
* Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 116 €*

 Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 290 €

Finanzierung schon ab 27,92 € mtl.”

E-Value: 1020-D1509

Optional

4austauschbare Designs

Dell™ Inspiron™ 8600 , Leibniz" NEU!

Logitech Extreme Digital 3-D
Joystick: 7 programmierbare
Tasten, Schubregler, Drehgrif,

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.80 GHz, 800 MHz

* 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 2x 120 GB™ Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)

* Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 128 MB ATi Radeon™ 3800 Pro Grafik, DVI, TV Out

* Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschiuss

* DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software

+ Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"™,
Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

« Dell Tastatur, Maus, 3,5° Floppy, 8x USB 2.0

* 1Jahr Abhol-Reparatur-Service

+ Mobile Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.06 GHz

« 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

+ 406B™ Festplatte

« 15" UltraSharp™ UXGA TFT Display (1600 x1200)

+ Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

+ 64 MB Nvidia Geforce FX Go 5200 Grafik

« Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW

« 2xUSB 20, TV Out, FireWire, Touchpad

« Lithium fonen Akku mit 96 Wh, Quick-Charge

+ Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery €D,
Works 7.0 (OEMJ", Antivirensoftware

« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

« Intel® Pentium® M Prozessor 1.40 GHz

+ 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz

« 406B" Festplatie

 15.4" UltraSharp™ WSXGA TFT Display (1680 x 1050)

* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

© 128 MB Nvidia Geforce FX Go 5650 Grafik

+ Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW

« 2xUSB 20, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point

« Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge

» Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD"?,
Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware

* 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

 Intel* Pro 2100 Wireloss LAN Karte

Systempreis ohne Monitor und
Lautsprecher, inkl. 100€ Sparvorteil
bei Online Bestellung

Ohne Sparvorteil: 1.599 €

1.499€°

Systempreis inkl. 50 € Sparvorteil
bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 1.599€

1.549€°

Systempreis inkl. 100€ Sparvortail
bei Online Bestellung
Ohne Sparvorteil: 1749 €

1.649€°

Upgrades

+ Dell” 1901FP HAS 19" TFT Display nur 927 €

+ mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104€”

+ mit Delf* 1184 Wireless LAN Router und USB Adapter: + 232 €
+ mit 6-in-1 Flash Card Reader: + 48€*

* Rufpreis fiir 3.0 GHz, 800 MHz PSB, nur 174€"

+ Aufpreis fiir 320 GHz, 800 MHz PSB, nur 348 €

Finanzierung schon ab 49,29€ mtl."

E-Value: 1020-D2208

Upgrades

+ mit DVD+RW-Brenner inkl. Software: + 139 €
* mit 60 68" Festplatte: + 58€"

+ mit Windows® XP Professional (OEM)®: +70€*
+ mit Dell™ Wireless LAN 802.11 b/g Karte: + 41€”
Finanzierung schon ab 50,93 € mtl."

E-Value: 1020-10708

Upgrades

« mit DVD+RW-Brenner inkl. Software: + 133 €”
= mit 80 GB** Festplatte: + 58 €"

 mit Windows* XP Professional und Office XP SB (OEMJ™: + 267 €"

* Aufpreis fiir 150 GHz nur 116 €
* Aufpreis fiir 1.70 GHz nur 580 €”

Finanzierung schon ab 54,22€ mtl."
E-Value: 1020-12308

Dell” empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional fiir Unternehmen

nur 29€* 2291, 12,80€ Versand

Logitech Wingman Formular
Force GP Racing Wheel

« Force Feedback

« Robustes Design

«Inkl. Pedalen und Software
nur 57€° z2g1. 1280 € Versand

Dell” 2100 MP Projektor

GroRe Leistung zum
erschwinglichen Preis.

1000 ANS! Lumen,

Kontrast: 1800:1, SVGA Aufldsung
800:600, nur 18 kg

nur 1539€ 221, 12,80¢ Versand

E-Value-Code:

Geschaftskunden
Schneller am Ziel dank
E-Value™, Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf Privatkunden

unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

0800/533554097

0800/533556010
www.dell.de

Tel. Mo~Fr. 8-20Uhr, Sa. 9-18Uhr, bundesweit zum Nulktarif - Fax 0180/5 224401, 0,12 € /Min. bundesweit

Osterreich: Tel. 0820/24 053047, Fax 08.20/24 053049, 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch



H Aktuell Gewinnspiele

Gewinnen und mitmachen
Bastler- Hardware

0b edle Alu-Gehduse, leistungsfahige Netzteile oder brandneue Grafik-
: karten be| PC Games konnen Sie in diesem Monat richtig abraumen.

2X POWERCOLOR

RADEON 9600 PRO ;
Bravo (je ca. € 189,-) FSP400PSN Netzteil

Fiir 3D-Schlachten mit atemberauben- mlt 400 watt
den Effekten ist die Powercolor Radeon i -
9600 Pro Bravo das Richtige. Dank 128 (le € 99' )
MByte Grafikspeicher und der Unterstiit- Mit 400 Watt hat das FSP400PSN
zung von DirectX 9 ist die Pixelschleuder genug Power, um selbst High-End-
auch fiir alle Spiele-Kracher bestens ge-  Rechner problemlos mit Strom zu
eignet. Casemodder freuen sich iiber die versorgen. Auch wenn zahlreiche Ge-
Leuchtdiode im Liifter, die das Innenle- héuseliifter und Festplatten gleichzei-
ben des PCs ins rechte Licht setzt. tig eingebaut sind, ist ein stabiler Be-

trieb méglich.
ZX Gehiuse von Chenbro

(je € 69,7) 2X SAF 420 Netzteil
Chenbro présentiert einen (je € 99 ")

durchgestylten Tower der
| Sonderklasse. Die Gestaltung \
macht Thren Rechner auf jeder

LAN-Party zum Hingucker. zx SAF 520{
Aber auch die inneren Werte .

stimmen: Ein 120-mm-Liifter (]e € '391-)
findet Platz und die Laufwerks-

kiifige lassen sich ohne Herum-
geschraube herausnehmen.

2X POWERCOLOR
RADEON 9200 SE
Bravo (je ca. € 69,-)

Die Powercolor Radeon 9200
SE Bravo ist die ideale Grafikkar-
te fiir Zweit- oder Arbeitsrechner.
Dank der passiven Kiihlung fallt
der Beschleuniger nicht durch
storende Betriebsgerausche auf.

1X Lian Li Pc-60H1
SX caK4-88T (e€39) DX Fs82 (je € 18,7) (je € 189,)

Der Kiihlkérper des CAK4-88T besteht Besonders leise verrichtet der FSP82 Votbelihten tionieller Linli
aus extrem feinen Kupferlamellen. Ein inte-  seinen Dienst. Der Luftstrom wird opti- Kommnt mit detm 60EH. ein weiteres
grierter Sensor passt die Liifterdreh-  mal verteilt, wodurch die Kithlungs-effi- Gehéuse-Highlight. In dem Alumi-

zahl je nach aktuellem Bedarf  zienz stark erhoht wird.
automatisch an. Auch den  Der kugelgelagerte Liif-
Athlon XP 3000+ kiihlt der  ter besticht durch die

~ CAK4-88T noch problemlos. transparente Optik.

nium-Tower sind bereits drei Liifter
integriert. Uber das Front-Pannel
lassen sich USB-Gerite sowie Bo-
xen und Lautsprecher anschlieRen.

Wenn Sie an den PC Games(;ewmnspmlen mcht per. SMS teilnehmen méchten, schreiben Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmit- « Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
Sie das Kennwort aufeine F ichend frankiert (€ 0,45) teilung teilzunehmen, senden Sie einfach der Mitarbeiter von Leadtek und der COMPUTEC MEDJA AG.
an: COMPUTEC MEDIA AG, PCGGEWINNSPIEL KENNWORT,Dr-Mack-Strae 77,9076 eine SMS mit dem Inhalt ,PCG1“ an die * DerRechtsweg istausgeschlossen.

Firth. Al h Verlosungtel. Anden G Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*)  + hriftich icht

spielen derPC irfen alle Lesermit - bzw. Schweiz: 7 24 44 (0,70 sfr/SMS). * Die Preise konnen nicht bar ausgezahit werden.

ren und der COMPUTEC MEDIA AG til D Ale Gewin- Oder rufen Sie uns einfach an: 0190 658 * JederTeilnehmer erkiartsich damit einverstanden,

it ichtig. Die Preise konnen nicht bar ausgezahitwerden. Jeder Tei- 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 0901 210 212 dassim Gewinnfall sein Name abgeduckt wird.
nehmererkirtsich daitei dassim Gewi (0,50 sfr/Min.) fiir die Schweiz. * Al Netze! VF, D2 Vodafone:Anteil € 0,12
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+Abb. ahnlich*

Gewinnspiele

Aktuell P

Keine Postkarte zur
Hand? Sie lesen PC
Games gerade im Zug

und konnen keine
E-Mail senden?

GEWlNNSPlELE eilnahmeschluss Bei PC Games konnen

ist der 30. September 20

) Sie trotzdem gewinnen
und Ihre Meinung

Die Enclave-
Schwerter

JES MOY RIS

Gharts) G
eite

i

Nennen Sie uns Ihr aktuelles Lieblingsspiel! Um an
der Umfrage der PC-Games-Charts per Kurzmitteilung

teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem G._ewinnen Sif’
Inhalt ,PCGC LIEBLINGSSPIEL* an die Telefonnum- einen der beiden
mer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. Schweiz: 7 24 44 | | exklusiven Enclave-

(0,70 sfr/SMS). Oder rufen Sie uns einfach an:
0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 0901 210 212
(0,50 sfr/Min.) fiir die Schweiz.

Zweihander (Replikate).

= Um an diesem Gewinnspiel
&%sGta\;V“::ted R per Kurzmitteilung |
Seite 24 teilzunehmen, senden Sie |
(Seite 24) einfach eine SMS mit dem 1
- o . Inhalt ,PCG2* an die Telefon- ]
Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? nummer: 8 11 14 (€ |
Um an der Umfrage der Most-Wanted-Charts per 0,49/SMS*) bzw. Schweiz:
Kurzmitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach 72444 (0,70 sfr/SMS). |
eine SMS mit dem Inhalt ,PCGM SPIELENAME* an OteriierSid s eintach |
die Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. an: 0190 658 651 [
Schweiz: 7 24 44 (0,70 sfr/SMS). Oder rufen Sie uns (€ 0,41/Min.) bzw. i
einfach an: 0190 658 651 (€ 0,41/Min.) bzw. 0901 0901 210 212 (0,50
210212 (0,50 sfr/Min.) fiir die Schweiz. sfr/Min.) filr die Schweiz. i
1

sagen. An folgenden
Umfragen und Gewinn-
spielen dieser Ausgabe
konnen Sie per SMS
teilnehmen. Ganz
einfach und bequem
in Sekundenschnelle:

[ * Alle Netze! VF, D2 Vodafone-Anteil € 0,12

Die gliicklichen Gewinner stehen fest.
Im Monat Juli haben gewonnen:

Den Multimedia-PC: Rainer Seeler aus Débeln
B
Carla Linsmann aus Schwelm

-~ Den Nintendo GameCube:
Jorg Petersen aus Niebill

®

Callcenter

Tel. +49 (0) 8142-44 87-200

D =
= Fax + 49 (0) 8142-44 87-299 Den Nintendo Game Boy Advance SP:

Max Becker aus Schiiersee

PC Games Oktober 2003

— | PC-Games-Abonnenten
___| sind schon Gewinner!

it dem Abschluss eines Abonnements
M verbuchen PC-Games-Leser etliche
Vorteile fiir sich. Durch giinstigeren
Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und
friihzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt
vom PC-Games-Abo.

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnenten
aber zudem auf der Gewinnerstrae. Denn jeder
unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an einem
exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz auto-
matisch und ohne Verpflichtungen. Unter allen
Abonnenten verlosen wir monatlich einen Multi-
media-PC, eine PlayStation 2, einen Nintendo
GameCube und einen Game Boy Advance SP.

e 7 - >
folgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media
ie d rige sind von der Teilnahi




Die Spezialisten fir Video- und Computerspiele

KiDs
Reichenberger Str. 45
i 0 au
+| 03583/510738
MCMEDIA & FANTASY

03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

Freiberger Str. 16
09496 Marlenben;
03735/22

GROSSE

Sandherqer Str. 14/16

14806 Belzig

03 3541/32396

HERRMAI

.lun:ker Str 26
16816 Neuruppin

[EEEENECFZS

2

WIGGER'S
Grope Str. 32
25938 Wyk/Fohr
04681/570174

NONNENMACHER
Bahnhofstr. 11
26169 Friesoythe.
04491/238

CARL 0'lT0

Lang
9 Delmenhu!sl
D 42

unter WWW.mcmedia.de
kannst du dir auch eine Anfahrtsroute 53'3'95 %&ﬁg‘
von deiner Wohnung zum néachsten

McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. fgﬁi:"“"“

640 Schneverdlnqen
05193/52;

Sie mochten die M
auch fir lhren Ve

Die besten Splele f

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL

05132/82850

McMEDIA-SHOP
Obermarktstr.10
32423 Minden

0571/9342398

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr. 17

32657 Lemgo
05261/188522

—4 scuuxsmu:u-suop
tr. 8

Lange
32756 Detmold
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
Citycenter Bergstr. 6
32791 Lage
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP

05251/296971

gONELEIT CE:ITRUM 80RO
al
34613 S/chwaimstadl

Afﬂillerstr. 98
35039 Marbur
06421/963521

EITZENHOFER

02772/51021

ILZER
Klausstr. 14
36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG

Markt 41

36404 Vacha
036962/24336
MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10
37269 Eschwe7q,e
05651/3313
TOY STORE
Hauptstr. 55
37412 Herzberg
05521/1780
TOY ST

ORE
Uffeplatz lﬁ
37441 Bad Sachsa
05523/303992

39261 Zerbst
03923/787515

GAMELAND
Ka:smswarther Str. 14
40878 Ratint
02102/47 D 73
SEIDEL
Rathausgasse 1
41747 Viersen
02162/34435
FROTEL SPORT & SPIEL
Asterlager Str.

41228 ulsbw“q Rheinhausen

SEIDEI-
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780
SKEMPER
Everswinkeler Str.
48231 Warendorf- Freckennnrst
02581/4193
PECHERS SPIELPARADIES
August Wessing Damm 32
48231 Warendorf
02581 /26 03
PECHERS SPIELPARADIES
48231 warendarf
02581/239%
JASPER
Ibbenbiirener Str. 1+3
48496 Hopsten
05458/93170

S
8

5

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070
MERKLER
Lan%enher?str
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER

Miihlengasse 5-7

57610 Altenkirchen
02681/2951

fiasakox

57627 Hachenburg
02662/3219

PECIIEIIS SPIELPAIADIES
Lan es

0 25 22/46 00

6

MEDIASTORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/288 60
GAMESTORE

Hauj tstraﬂe Z/Ecke Busbahnhof
66482 Zweibril
06332/9054 DD
MEDIASTORE
Robert-Schuhman-Str. 9¢
68519 Viernheim
06204/91180800

Die fiihrende
Fachhandels~-
kooperation
fiir PC-Spiele
und Konsolen.

alle 5ysteme gibt's
estc

S'I’RDIEL AM MARKT.DE

72379 Hermnqen
07471/240:

ELSER

Geisline er Str. 24
73033 rmgen
0716 7

Wllhelm Enﬂle -Str. 40

73630 Remshalden
07151/71691

ENGELHARD

Wilh. Runtqen-str l/xm E-Center
77656 Offenburg

0781/25105

HOMEPLAY
Augustenstr. 97
80798 Munchen

089/578796 60
SPORT BITTL %
Geogkejsmﬁner-str.
linchen
089/89219148

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850
MEDIA STORE
Fu ?gerstr 4

0 Augsburg
0821/31 134

PLAY IT!
In der Brandstatt 6
87435 Kempten
0831/1776:

9

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Niirnberg
0911/2877083
KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A

91413 Neustadt /Aisch

09161/87.3060
HPDP

Weichst

er
93059 Renenshwq
41/49 093

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen
08541/3979

WORLD OF ILLUSION
ManzensuePl

03681/722189

KINDERPARADIES

5 47‘00“; - (Belgien)
B- upen jien

003287/56 0459 i

KINDERPARADIES
Hau;tstr. 93
B-4780 St. Vith (Belgien)

nicht Anbieter, Herausgeber McMEDIA, D-31i35 Hildesheim, @

anten zu spat oder gar nicht liefern, bleibt Nach- oder Ersatzlieferung vorbehalten, Die McMEDIA-Zentrale

Preisanderungen sowle Liefermaglichkeiten vorbenaiten. Falls Fabi
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ipps & Tricks und mehr.
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_Gamestore ab. Solange
Vorrat reicht! (Kein
Versand durch die

McMEDIAZentrale)
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EINUNG
PETRA MAUERODER

Generation Generale: Was tun bei
bésen Schnittverletzungen?

»Sie ... sind ... ii-ber-all, quakt es diister

aus dem L -in
C&C Generale marschiert und salutiert
seit eine BI i A

statt menschlicher Soldaten. Vom gnaden-
los iiberzeichneten Original-Szenario in-
Klusive unverhohlenen Parallelen zum da-
mals i itglei
Irakkrieg sind freilich allenfalls noch
Grundmauem iibrig. Spielwelt, Story, Vor-
und Abspénne, Sprachausgabe - was

allein zu dre-Zwecken
erdacht und entwickelt wurde, muss nach-
tréglich wieder herausprogrammiert wer-
den. Der Aufschrei der Fans ist verstand-
lich, doch die Altemative zum fiir Hersteller
und Spieler argerlichen Dosenpfand lau-
tet: Spiel - und schlimmer: Add-on - diirf-
ten in Deutschland gar nicht erscheinen.
Der fiir die Indizierung letztlich ausschlag-
gebende Realitatsbezug, den bei Blitz-
krieg, Battlefield 1942, Operation Flash-
point, Medal of Honor: Allied Assault (dt.),
im Kino und auf TV-Bildschirmen zu Recht
niemanden juckt, wurde als ,kriegsver-
henichend gebrandmarkt - und ist An-
lass fiir empfindliche Einschnitte. Electro-
nic Arts wehrt sich gegen diese offensicht-
liche Ungleichbehandlung bekanntlich mit
einer Klage gegen die BPjM, deren Aus-
gang aber ebenso unvorhersehbar ist wie
der Zeitpunkt der Entscheidung - Juristen
sehen bis dahin noch mindestens ein Jahr
ins Land ziehen. C&C Generile diirfte kein
Einzelfall bleiben - auch Doom 3, Max Pay-
ne 2 und UT 2004 gelten durch die indi-
zierten Vorganger als quasi vorbestraft und
per se irgendwie verdachtig. Zum Gliick
haben sich erste Zensur-Geriichte bei der
deutschen Half-Life 2-Version (griines

Blut, Roboter statt Menschen) als bloRe

Spekulation entpuppt. War ja noch sché-
ner: Fehlt nur noch, dass eine Roboter-
Stimme ,Unerlaubte Schussverletzung*
krachzt und dann klappemd, aber physika-
lisch korrekt vomiiber kippt, wahrend die
Mimik die
Schweifinahte zum Quietschen bringt...

X

Comic-Shooter mit

bekannten Synchronsprechern

News | Geriichte | Meldungen

Wie bereits bei Splin-
ter Cell, in dem der Protagonist Sam
Fisher von der deutschen Stimme von Nicolas
Cage gesprochen wurde, setzt Ubi Soft auch
im Ego-Shooter XIII auf hochwertige Synchro-
nisation. Schauspieler Ben Becker (Bild), be-
kannt aus Filmen wie Comedian Harmonists
oder Schlafes Bruder, leiht seine Stimme dem
Hauptdarsteller XIII, die weibliche Hauptrolle
der Major Jones {ibernimmt Denesch Zoudé
(Wilde Zeiten, Polizeiruf 110). Fiir die Rolle
des Antagonisten konnte Ubi Soft ebenfalls
Prominenz gewinnen: Rolf Schult, Sprecher
von Patrick Stewart, Robert Redford und Sir

- Anthony Hopkins, spricht Mongoose. AuBer-

dem dabei: Niels Clausnitzer, Synchronstim-
me von Roger Moore, und Otto Mellies, nor-
malerweise als Christopher Lee zu horen.

CODENAME: GORDON

Half-Life 2 in 2D

CODENAME:Gordon

Half-Life 2 sorgt unter anderem wegen
der spektakuldren 3D- und Physik-Engine
fiir Furore. Dass Gordon auch anders kann,
zeigt das Team von www.halflife2d.com: Das
Fan-Projekt Codename: Gordon ist ein 2D-
Jump&Run im Stil von Duke Nukem 1 und
2 oder Commander Keen, dabei basieren
Levels, Waffen und Gegner auf Half-Life 2.
Der Download des witzig gemachten Ge-
schicklichkeitsspiels ist tibrigens kostenlos.

SCHLAGANFALL

Monstergrillen als
Reha-Mafnahme?

Computerspielen ist schlecht fiir die Ge-
sundheit? Ganz und gar nicht, wenn man
der renommierten Medizinerzeitschrift Me-
dical Tribune glauben darf. Gestiitzt auf
amerikanische Studien, berichtet das Blatt,
dass Patienten nach einem Schlaganfall
oder einer Glaukom-Operation (Griiner
Star) ihr Seh- und Reaktionsvermdgen
schneller wiederherstellen kénnten, wenn
sie sich mit rasanten Computerspielen be-
schéftigen. Wirkungsvoll seien allerdings
nur Actionspiele: Titel anderer Genres, bei-
spielsweise das Denkspiel Tetris, hitten kei-
ne gesundheitliche Verbesserung zur Folge.
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Geriichte | Meldungen

PC GAMES UNTERSTUTZT PROJEKT LEBENSRAUSCH

Drogenpravention durch Computersplele

Getreu dem Motto , Aufklérung ist der beste
Schutz” lauft seit dem 21. August die Aktion Le-
bensrausch. Ins Leben gerufen wurde das Pro-
jekt durch die Landeskriminalamter der fiinf
neuen Bundeslinder sowie die IKKs Sachsen-
Anhalt und Brandenburg-Berlin in Zusammen-
arbeit mit PC Games. Das erklarte Ziel der Ini-
tiative: Unter www.lebensrausch.com sollen
junge Menschen iiber Drogen und Sucht im All-
gemeinen aufgeklirt werden, in der Hoffnung,
so die Zahl der Erstkonsumenten zu verringern.
Die erste Aktion ist ein grof8 angelegter Wettbe-
werb, bei dem Kinder und Jugendliche Spiele,
Bildschirmschoner und Ahnliches erstellen sol-
len, die sich mit Alltagsproblemen wie Drogen,
Sucht und Gewalt auseinander setzen. Eigen-
kreationen schicken Sie bitte bis zum 31. Mai
2004 an die fjp media, Postfach 1442, in 39004
Magdeburg; die besten Einsendungen werden
mit hochwertigen Sachpreisen pramiert.
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SOMMERAKTION

Zwei zum Preis von einem

Wenn Sie diesen Sommer einen Vollpreis-
titel aus dem EA-Sortiment bestellen, erhal-
ten Sie als Gratisextra wahlweise F1 2001
oder den Aufbau-Strategie-Klassiker Black
& White. Die Sommeraktion gilt unter ande-
rem fiir Hits wie FIFA 2003, FuSballmanager
2003, Delta Force: Black Hawk Down und
Battlefield 1942. Zur Bestellseite von EA
kommen Sie {iber den Webcode 22G]J auf

www.pcgames.de.

PC co-rom PC co-rom
BLACK
WHITE

Gondeche din s

VIVENDI UNIVERSAL

Publisher kauft Gamebryo-Lizenz

Vivendi Universal wird kiinftig platt-
formiibergreifend auf die Gamebryo-Engine
des Entwicklers NDL setzen. Bislang wurde
die Software bereits von Mythic Entertain-
ment bei der Programmierung von Dark
Age of Camelot und Bethesda fiir Morro-

PC Games Oktober 2002

wind verwendet. Lars Bishop, Technikvor-
stand von NDL, zeigt sich erfreut: ,Game-
bryo weist ein flexibles Geriist fiir die
Spieleentwicklung auf, das leicht an die indi-
viduellen Erfordernisse eines Entwicklungs-
teams angepasst werden kann.”

Aktuell

Weniger Star Wars

bei Lucas Arts

Nachdem das Lucas-Arts-Portfolio wéh-
rend der vergangenen Jahre nicht zuletzt
wegen Episode 1 und 2 vorwiegend aus
Star-Wars-Titeln bestand, wird nun ein

,Mit Titeln wie Sam & Max 2 méchten wir
Leute wiedergewinnen, die frither loyale
Kunden von Lucas Arts waren“, so Vize-
Marketingchefin Mary Bihr.

Offizieller
Doom-3-IRC-Channel

Auf dem Chatserver irc.enterthegame.
com werden im Channel #doom3 kiinftig
Fragen rund um den fiir Anfang 2004 an-
gekiindigten Ego-Shooter beantwortet.
Rede und Antwort stehen unter anderem
Brian Tapper Davis, Mitarbeiter der
Quakecon 2003, und Jim Black, Presse-
sprecher von Nvidia.

Wanted Guns

Noch diesen Winter soll Wanted Guns vom
schwedischen Entwickler Iridon Interac-
tive (Pure Pinball) erscheinen. Das Wild-

vest-Acti iel wird im

Biirgerkrieg angesiedelt sein und sowohl
Taktik- also auch Ego-Shooter-Elemente
beinhalten.

Raymanim TV

Im wird der Acti

Held Rayman in einervierteiligen Serie auf

SuperRTL zu bewundern sein. Die Kurz-

filme sind ahnlich wie Toy Story komplett

gerendert und sollen sich nah an den
witzig animi Ray-

man-Spielen orientieren.

Quake 4 mit Fahrzeugen
Tim Willits, Lead Designer bei id Software,
hat in einem Interview mit dem US-Maga-
zin Homelan Fed erste Informationen
iiber Quake 4 preisgegeben: Das Sci-Fi-
Szenario wird ahnlich wie Quake 2 an ei-
nen intergalaktischen Krieg erinnern,
auferdem werden erstmals in der Serie
auch Fahrzeuge implementiert.

100.000 C&C Generdle

In einem Gesprach mit der Fachzeitschrift
MCV duRerte sich EAs Europa-Geschafts-
fiihrer Dr. Jens-Uwe Intat optimistisch be-
ziiglich C&C Generale: Bislang sei mit
C&C Generals erst die Halfte der Erwar-
tungen abgedeckt worden, EA rechne mit
mindestens 100.000 abgesetzten Exem-
plaren. Den Test des Spiels lesen Sie auf
Seite 94.
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7 Aktuell

Was macht
eigentlich ...

Jens Onnen?

Manager-Veteranen werden mit
einem gliickseligen Lacheln an
die Zeit zuriickdenken: 1991
erschien mit dem Bundesliga
Manager Professional von der
damals noch unbekannten Firma
Software 2000 der erste PC-Fuf-
ballmanager. Zwlf Jahre spater
kénnen die Entwickler Wemer
Krahe und Jens Onnen auf eine
bewegte Vergangenheit zuriick-
blicken: Ihre Firma Software 2000
ist pleite und auch das neue Pro-
jekt Heart-Line hatte nach der
Insolvenz der Mutterfirma Pheno-
media alles andere als einen gu-
ten Start. Wie Heart-Line wieder
2zu den groRen Konkurrenten EA
Sports (FuBbaIlmanager 2004) und Asumn (Anstof 4)
will, warum er d Treue
héltund Krah
vemét Jens Onnen im Gespréch mit PC Games.

PC Games: Wie haben sich Spielebranche und Um-
feld deiner Einschétzung nach seit der Anfangszeit
bei Software 2000 geandert?

Onnen: ,Klar, der Wettbewerb ist schon brutal ge-
worden. Friiher gab es - zunachst —nur den Bundes-
liga Manager. Und zu zweit, wie damals, kann man
jetzt auch nichts mehr reiRen. Solche Dinger wie
Kurt, Kicker 1 und Kicker 2, die Andi, Werner und
ich mit nur einem freien Grafiker alleine gestemmt
haben, sind heutzutage wohl nicht mehr moglich.
AuBerdem kommt es leider zu einem groBen Teil auf
das Marketing an und da haben die Kleineren gegen
— in unserem Fall - EA wesentliche Nachteile, auch
wenn das Produkt mithalten kann.”

PC Games: Der Fuballmanager Pro ist gerade fertig
gestellt, welche Ziele oder Projekte verfolgt ihr jetzt?
Onnen: , Auf den Fuflballmanager Pro bauen wir
schon grundsatzlich auf; vor allem die neue Live-En-
gine wird ein zentrales Element bleiben. Es wird
aber in jedem Fall in puncto Gameplay und Oberfli-
che etwas ganz Neues kommen, wir haben da schon
viele echt innovative Ideen, die so noch niemand
umgesetzt hat.”

PC Games: Warum habt ihr im FuBballmanager Pro
auf tibliche Features wie den Textmodus verzichtet?
Onnen: ,Man muss immer eine Balance zwischen
seasy playing' und Mentiimonster' finden. Der Text-
modus ist ja auch nur dann besor\ders wichtig, wenn
die Spiel: als I werden.
Wir hoffen dass dies bei unserem Fuﬂballmanager
Pro nicht der Fall ist, zumal wir — wie immer — be-
sonderen Wert auf die Umsetzung der taktischen
Anweisungen gelegt haben. Das heift aber nicht,
dass der Textmodus und andere Features im néichs-
ten Projekt auch fehlen werden.”

PC Games: Schon bei Software 2000 habt ihr euch
sehr auf Managerspiele konzentriert. Woher kommt
diese Affinitit zu WiSims?

Onnen: ,Wie heifit es so schon: Schuster, bleib’ bei
deinen Leisten. Wirtschaftlich gesagt: Wir bauen un-
sere Kernkompetenz konsequent weiter aus. Sport-
managementspiele sind immer gefragt und im
nachsten Jahr wird’s garantiert einen echten Knaller
von uns geben.”

PC Games: Welches deiner bisherigen Spiele haltst
du fiir das gelungenste und warum?

Onnen: ,Von den élteren ist das sicher der Bundes-
liga Manager Professional, weil er so schon iiber-
sichtlich und trotzdem spannend war. Der Kicker 2
war fiir mich auch eine runde Sache: extrem leis-
tungsfihig, aber nicht mit Unwichtigkeiten iiber-
laden - perfekt fiir Profis.”
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iflvc)ﬁen auf Breed

Der Karlsruher Publisher CDV ver-

spricht sich viel vom fiir den 26. September

angekiindigten Ego-Shooter Breed: In
Deutschland und den USA sollen ungefihr
240.000 Stiick verkauft werden. Der Erfolg
wiire auch bitter notig: Nach dem Himmel
& Hélle-Flop und einigen Release-Verzoge-
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rungen mussten die Badener ein Minus von
rund vier Millionen Euro im zweiten Quar-
tal 2003 hinnehmen. Aufgrund der finan-
ziellen Schwierigkeiten wurden erneut 20
Mitarbeiter entlassen und das Projekt
Galaxy Andromeda (vorher Imperium Ga-
lactica 3) eingestellt.

VuD
Spielemarkt in
Deutschland legt zu

Durchwachsenen Konjunkturdaten und ste-
tigen Raubkopiererzahlen zum Trotz konnte
die Spielesoftware-Industrie einen deutlichen
Zuwachs im letzten Geschéftsjahr verzeichnen:
Nach einem Bericht des Verbandes der Unter-
haltungssoftware Deutschland (VUD) legte der
Markt fiir PC-Spiele um satte 7,8 Prozent zu, bei
Konsolenspielen betrégt das Wachstum sogar
9,2 Prozent. Die Zahlen basieren auf einer Stu-
die des Markforschungsinstituts GfK.

DIE KLAPPERSCHLANGE
Namco sichert sich
Filmrechte

Namco hat sich die Rechte an den bei-
den Action-Filmen Die Klapperschlange
und Flucht aus L.A. gesichert. Der Spiele-
hersteller méchte im Jahr 2005 den ersten
Klapperschlangen-Shooter verffentlichen.
Regisseur John Carpenter und Hauptdar-
steller Kurt Russell (im Film: Snake Pliss-
ken) sollen die Méglichkeit haben, sich
mafgeblich an der Entwicklung der Spiele
zu beteiligen.

PC GAMES HARDWARE

Internet-Geheimnisse

Seit dem 20. August finden Sie das neue PC Games
Hardware-Sonderheft Internet-Geheimnisse am
Kiosk. Auf 74 Seiten werden Internet-Neulinge und
Fortgeschrittene tiber die Feinheiten des Online-Han-
dels bei Ebay und die besten Sparméglichkeiten im
World Wide Web informiert. Auerdem erfahren Sie
die praktischsten Tipps fiir Online-Spiele und sicheres
Surfen. Zusétzlich auf DVD: insgesamt zwolf Vollver-
sionen, unter anderem Steganos Security Suite 4 und

WinOptimizer 2000.

-Guide
o0y lter 100 nsider-ippst

= mmmn- }
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Aktuell

CHRISTIAN MULLER

|

Séchsische Daddel-Messe oder
internationale Game-Show?

Die zweite Games Convention ist zu En-
de, Zeit fiir die Bilanzen. Fiir die Veran-
stalter, die Messe Leipzig und den
VUD, ist das Resiimee eindeutig: Die
»Dschee-See“ war ein voller Erfolg.
Mehr Aussteller, mehr Journalisten,
mehr Besucher, mehr von allem. Wih-
rend sich Veranstalter, Industrie und
Handel nach der Premiere im letzten
Jahr von der positiven Resonanz noch
vorsichtig iiberrascht zeigten, lesen sich
die aktuellen Pressemitteilungen regel-
recht euphorisch. Da werden der
»perfekte Consumer-Event“ und das
»exzellente Konzept“ gelobt und
»hochste Erwartungen iibertroffen”.
Kein Wunder, dass fast alle Aussteller
ihre GC-Teilnahme fiir das néchste Jahr
bereits angekiindigt haben. Doch ist ein
»Grofer-Schoner-Lauter-Motto“ alleine
der Erfolgsgarant? Nein. Bestes Bei-
spiel dafiir, dass Hochmut vor dem Fall
kommen kann, ist die ECTS (European
Computer Trade Show) in London. Mitte
der Neunziger Jahre noch zweimal pro
Jahr veranstaltet und neben der E3 der
groRte Branchen-Treffpunkt fiir Handel,
Hersteller und Medien, fristet die engli-
sche Spielemesse mittlerweile nur noch
ein kimmerliches Dasein. Dabei haben
die ECTS-Bosse stets vollmundig ihren

P! als E] L for-
muliert. Dagegen halt man sich beim
VUD weitestgehend zuriick: ,Wer den An-
spruch auf Internationalitit erhebt, lauft
in Gefahr, den wichtigen eigenen Markt
zu vernachlassigen, heifit es aus dem
Branchenverband. Wer genauer hin-
schaut, bemerkt aber, dass die GC-Ver-
antwortlichen langst die Weichen fiir ei-
ne internationale Ausrichtung gestellt
gaben. Gleich drei messeflankierende
Premieren untermauern das: Die
»GC/DC*, eine Games Developer Con-
ference in den Vortagen der Messe, die
Prémierung der besten Messespiele
»Best of GC* und nicht zuletzt der neu ins
Leben gerufene  Consumer-Award
»G.A.LA.“ sind geeignete Werkzeuge, um
der Games Convention auch international
noch mehr Gewicht zu verleihen. Irgend-
wann miissen sich die Spielehersteller
entscheiden zwischen regionaler Daddel-
Messe oder internationaler Game-Show.
Vielleicht wird schon die GC 2004 eine
Antwort geben kdnnen. CHRISTIAN MOLLER
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Ubi Soft, Namco und Microsoft kaufen 3DO-Lizenzen

Nach Angaben der Nachrichtenagentur
Reuters hat Ubi Soft sich die Verwertungsrech-
te der Serien Heroes of Might and Magic und
Might and Magic fiir 1,3 Millioneri Dollar
vom insolventen Publisher 3DO gesichert.
Ebenfalls verkauft wurden die Rechte an der
Engine von High Heat Baseball: Der Zuschlag
ging fiir eine nicht genannte Summe an Micro-
soft, wihrend Namco Hometek 1,5 Millionen
fiir Street Racing Syndicate ausgegeben hat.

BIOWARE
Zusammenarbeit mit
Lionheart-Entwickler

A

US-Entwickler Obsidian Entertainment soll
kiinftig an der Entwicklung von Titeln bekann-
ter Bioware-Marken, etwa Baldur’s Gate, betei-
ligt sein. Mitgriinder von Obsidian ist Feargus
Urquhart, der bereits bei Lionheart und Icewind
Dale 2 mitgewirkt hat. Prizise Pline wurden
zwar noch nicht bekannt gegeben, allerdings hat
Obsidian bereits die Arbeit an einem geheimen
Rollenspielprojekt aufgenommen.

ASCARON
Vermeer 2 von Take 2

Im Vorfeld der Games Convention hat
Ascaron einen Nachfolger der beliebten Han-
delssimulation Vermeer angekiindigt, Details
zum Spiel wurden allerdings noch nicht ver-
raten. Genau wie Sacred (Bild), Port Royale 2
und Tortuga wird auch Vermeer 2 von Publi-
sher Take 2 vertrieben.

JOINT OPERATIONS

Multiplayer-Shooter erst 2004

Novalogics urspriinglich fiir Ende 2003 an-
gekiindigter Shooter Joint Operations wird
erst Anfang néchsten Jahres erscheinen —
Griinde fiir die Verschiebung wurden nicht ge-
nannt. Ahnlich wie in Battlefield 1942 wird es
in Joint Operations méglich sein, gleichzeitig
Luft- und Landeinheiten zu nutzen, zusatzlich
diirfen Sie auf Wasserfahrzeuge zuriickgreifen.
Bis zu 64 Spieler sollen sich in Kampfgebieten
im Indonesien der nahen Zukunft bekimpfen.

URHEBERRECHT

Raubkopierer-Nest
ausgehoben

Bei einer Hausdurchsuchung in Merseburg
(Sachsen-Anhalt) ist der Kriminalpolizei ein klei-

ner Erfolg im Kampf gegen Raubkopierer ge-
lungen: Gemeinsam mit einem Ermittler der Ge-
sellschaft zur Verfolgung von Urheberrechtsver-
letzungen konnten die Beamten auf einem abgele-
genen Firmengelande insgesamt drei PCs, einen
Server, sieben Festplatten und unzihlige Raubko-
pien sicherstellen, die eindeutig zur Herstellung
von illegalen Duplikaten benutzt wurden.
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Aktuell

Hitman 3

Eidos bestétigt in einer Pressemitteilung,
was sich seit einigen Wochen hartnackig
als Geriicht halt: Der dritte Teil des Taktik-
und Schieich-Shooters Hitman kommt!
Das Spiel wird den Untertitel Contracts
tragen und 2004 erscheinen.

Hilfe fiir Northstar
Developers
Im Vorfeld der Games Convention hat die
Entwickler-Vereinigung Northstar Deve-
lopers einen Messezuschuss beim Land
i Die
ner Regierung zeigte sich grofziigig: Der
Zusammenschluss, zu dem unter ande-
rem die 4head Studios (Die Gilde) geho-
ren, bekommt die Halfte der Messekosten
erstattet.

Sony Online Entertainment (Everquest,
Star Wars Galaxies) hat mit Lodestone
Games und SolWorks zwei unabhéngige
Entwickler fiir zwei noch nicht naher spezi-
fizierte Projekte verpflichtet. Lodestone
arbeitete bereits am Multiplayer-Shooter
Planetside mit.

Was nun, Carmack?
Id-Chefprogrammierer John Carmack
iiberlegt, wie es nach Doom 3 weitergehen
soll. Nach seinen Worten soll das néichste
Spiel ise keine F

sondem etwas komplett Neues sein. Auch
einem neuen Genre sei er nicht abgeneigt.
Details nannte er jedoch keine.

Verkaufshit: Frozen Throne
Laut Vivendi Universal wurden in den ers-
ten beiden Verkaufstagen 65.000 Exem-
plare des Warcraft-3-Add-ons Frozen
Throne verkauft. Weltweit wurde das Spiel
bereits mehr als eine Million Mal gekauft.

Electronic Arts investiert
Publisher Electronic Arts investiert 100
Millionen US-Dollar in sein Hollywood-
Studio in Playa Vista im Westen von Los
Angeles. Die luxuriose Campus-Ausstat-
tung soll einen Beachvolleyball-Platz, ein

Feld, einen F ich so-
wie Wireless LAN bieten.

Inoffizieller X-Com-Ableger
Altar Interactive (Original War) hat einen
Erscheinungstermin fiir das Taktik-Spiel
UFO: Aftermath bekannt gegeben. Dem-
nach wird das Spiel im Oktober dieses
Jahres vom Publisher Vidis verdffentlicht.
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DEUTSCHLAND SUCHT DEN SUPERSTAR

Interaktive Talent-Suche

von Codemasters

Zumindest Fans von Kiiblbéck und Co. wird's freu-
en: Neben der zweiten Deutschland sucht den Super- _
star-Staffel kommt zu Weihnachten auch noch die Um-
setzung fiir den PC. Anhénger der Talentshow diirfen
sich dann einen ganz eigenen Kandidaten zusammen-
stellen und sich durch Vor- und K.-0.-Runde bis ins Fina-
le trallern. Ob die kultige deutsche Jury rund um Onkel
Stein und Dieter Bohlen zu Wort kommt, ist leider noch
nicht raus; laut Codemasters steht eine Entscheidung
allerdings im Laufe der néchsten Wochen bevor.

LORDS OF EVERQUEST

Everquest-Strategical
kommt im November

Sie konnen es kaum abwarten, sich als

Feldherr in der Everquest-Welt Norrath zu
profilieren? Im November ist es endlich so
it: Lords of Everquest erscheint in Deutsch-
reenaues Datum wollte Publisher
Ubi Soft allerdings noch nicht nennen. Das
Echtzeit-Strategiespiel orientiert sich stark am
thematisch verwandten Hit Warcra
es beispiclsweise Helden mit unterschied-
lichen Spezialfihigkeiten und einen am
Battle.Net angelehnten Online-Dienst.

Die Wieqé desd.eb
ausgebremst?

Nach einem nur mafigen Startwochenende
des neuen Tomb Raider-Films Die Wiege des
Lebens &uflerte Paramounts Vertriebschef
Wayne Lewellen sich enttéuscht: ,Das Einzige,
womit wir das in Verbindung bringen kénnen,
ist, dass die Spieler nicht gerade gliicklich iiber
das neueste Tomb Raider-Videospiel waren —
und die sind unser Kernpublikum.”

dungen

ANNO 1503

Siedler-Erfinder macht
Anno-Brettspiel

Ist das der versprochene Multiplayer-Mo-
dus? Die Siedler von Catan-Autor Klaus Teuber
arbeitet nach eigenen Angaben bereits seit ge-
raumer Zeit im Auftrag des
Kosmos-Verlages an der
Brettspielfassung des Auf- #%
bau-Bestsellers. Erstmalig ue);
begutachten diirfen Spiele-
fans das Werk vom 23. bis
zum 26. Oktober auf der
Spiel ‘03 in Essen, erschei-
nen soll das Strategiespiel
dann Anfang November.

HORDES OF THE UNDERDARK

Fakten zum Neverwinter-Nights-Add-on

Die Zusatz-CD enthilt eine Singleplayer-
Kampagne mit etwa 20 Stunden Spieldauer.
Im Lieferumfang befinden sich zudem neue
Prestige-Klassen wie der ,Shifter”-Druide, der
seine Gestalt verandern kann, neue Fertigkei-

ten und Zauber wie Schutz- und Charisma-
Verbesserungen sowie zusitzliche Waffen und
Soundtrack-Stiicke. Der Level der Charaktere
erhoht sich auf maximal 40. Voraussichtlicher
Erscheinungszeitraum: November 2003.
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.Wer hitte gedacht, dass ein
Strategiespiel aus Deutschland besser
aussieht und mehr Features bietet
als Age of Mythology?"

Mehr Spannung und
Dramatik in No Man's Land!

Der einzigartige Mix aus Story
und Action mit kolossalen
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Kopfgeldjdgern und der Eisenbahnbattle.

In No Man's Land geht's von Anfang
an richtig zur Sache!
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Defender of the Crown

Voraussichtlich im vierten Quartal 2003
verdffentlicht Publisher Capcom das Ac-
tion-Adventure Robin Hood: Defender of
the Crown. Das Remake des Amiga-Klas-
sikers stammt von Entwickler Cinema-
ware, der bereits fiir den ersten Teil ver-
antwortlich zeichnete.

Termite Games
umbenannt

Das Entwicklerstudio Termite Games
(New World Order) hat sich in Project
Three Interactive AB umbenannt. Die
Schweden wollen sich auf die Weiterent-
" wicklung ihrer DVA-Grafik-Engine konzen-
trieren. Die Lizenz der Technologie soll an
andere Entwickler verkauft werden.

Ex-Topware-Vorstand
verurteift

Die drei Ex-Topware-Vorstiande Dirk Has-
singer, Dirk Jantz und Siegfried Sorg sind
vom Landgencht Mannheim wegen

in Milli ohe zu
500 Stunden sozialer Arbeit verurteilt
worden. Bekannt wurde Topware durch
Hits wie Earth 2150 oder das Telefonver-
zeichnis D-Info.

Yager nur auf DVD

THQ bestatigte gegeniiber PC Games,
dass das Action-Spiel Yager ausschlieR-
lich auf DVD erscheint. Andemfalls hétte
derTitel aufgrund seines Umfangs auf bis
zu acht CDs verdffentlicht werden miis-
sen. Extras werden leider nicht auf den
Silberling gepresst. Der Termin: 26. Sep-
tember 2003.

Von id zu Ensemble

Industrieveteran Graeme Devine, der bis-
lang unter anderem als Projektieiter an id
Softwares Doom 3 gearbeitet hatte, wech-
selt zu den Ensemble Studios (Age of My-
thology). Devine wird sich dort vor allem auf
den Bereich Spiel-Design konzentrieren.

Call-of-Duty-Soundtrack

Michael Giacchino, Komponist des orches-
tralen Soundtracks von Medal of Honor: Al-
lied Assault (dt.), konnte von Activision fiir
den Soundtrack des ebenfalls im Zweiten
Weltkrieg angesiedelten Ego-Shooters Call
of Duty verpflichtet werden.
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ULTIMA X: ODYSSEY

Wir mussten nicht durch Moongates gen
Britannia steigen, sondern nur mal schnell im
Flieger nach San Francisco zischen. Hier ent-
hiillte Electronic Arts Ultima X: Odyssey so-
gar in spielbarer Form. Obwohl der ,Neue”
ein gebiihrenpflichtiges Online-Spiel ist, han-
delt es sich nicht um einen Nachfolger zu Ulti-
ma Online. Senior Producer Rick Hall: , Ulti-
ma X dreht sich mehr um Kéampfe, Abenteuer
und darum, dass du ein epischer Held bist. Es
kehrt zu den Wurzeln der Serie zuriick und
hat das Flair eines Einzelspieler-Titels.”
Nimmt man einen der iiber 300 Auftrége an,
wird quasi eine ,Privat-Version” der zu besu-

Origin reanimiert Avatar

News | Geriichte | Meldungen

chenden Lokalitéten fiir Sie und Ihre maximal
achtkopfige Party generiert, so dass Sie sich
ungestort der Quest widmen kénnen. Im Lau-
fe der Mission haben Sie immer wieder die
Wahl zwischen verschiedenen Aktionszwei-
gen. Es gibt keine richtigen oder falschen We-
ge, je nach Entscheidung sammelt der Charak-
ter in anderen Tugenden Punkte, beispiels-
weise in ,Mut” statt ,Gerechtigkeit”. Pro Tu-
gend lassen sich zehn Rénge erklimmen und
vier Sonderfertigkeiten lernen. Sobald der
hochste Level in einer Sparte erreicht ist, diir-
fen Sie neue Charaktere als , Gefolgsleute” ge-
nerieren, die mit Startvorteilen ausgestattet

FULL THROTTLE 2
Das Aus fiir Biker Ben

,,Ach du Schande”, war in vielen Internetfo-
ren von Adventure-Fans zu lesen, nachdem die
ersten Screenshots und Fakten von Full Thrott-
le 2 erschienen waren: Aus dem Rétsel-Klassi-
ker drohte ein ahnlicher actionlastiger Genre-
mix mit liebloser 3D-Grafik zu werden. Jetzt hat
Lucas-Arts-Chef Simon Jeffery ein Einsehen:
Das zweite Abenteuer von Biker Ben wird nicht
erscheinen. Man wolle die vielen Fans nicht
enttauschen, gibt Jeffery als Grund an.
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sind und die Level-Obergrenze fiir
den Anfangshelden anheben. Lang-
fristiges Spielziel: die héchsten Gip-
fel in allen Tugend-Gebieten errei-
chen, damit Thr zentraler Charakter
den Status ,, Avatar” erhélt. Ultima X
soll besonders leicht zuganglich
sein. Dazu passt die direkte Action-
Steuerung: Ein Klick mit der linken
Maustaste 16st ohne Verzogerung ei-
ne Attacke aus. Schnell-Klicker hau-
en also haufiger, aber mit reduzierter
Trefferwahrscheinlichkeit zu. Wenn
Sie hingegen die rechte Maustaste
betétigen, erhdhen Sie den Verteidi-
gungswert Ihres Helden wahrend
der Schlacht. Diese Defensiv-Stiitze
kostet ,Power”, eine geistige Ener-
gie, die Sie auch fiir den Einsatz von
Zauberspriichen bendtigen. Vier
verschiedene Karrierepfade stehen
zur Wahl: ,Blade” (Kampfer, Ritter,
Barbar), ,Balance” (Barde, Totenbe-
schworer, Paladin), , Arcane” (Ma-
gier, Zauberer, Tinker) und , Nature”

MEINE KRAGENWEIE Anzahl und
Starke der Gegner richtet sich nach
GroRe und Level der Helden-Party.

]

(Druide, Waldldufer, Hirte). Eine
weitere Besonderheit: Es gibt ,intel-
ligente” Ausriistungsgegensténde,
die durch Benutzung ihre eigenen
Erfahrungspunkte sammeln und
immer besser werden. Wenngleich
man eine vollig neue Spielwelt na-
mens Aluncinor bereist, erinnern ei-
nige der 55 Regionen an klassische
Serienschauplédtze aus Britannia.
Ausgesprochen modern gibt man
sich bei der Technologie und wihlte
die Unreal Warfare-Engine von
Epic, die abwechslungsreiche Land-
schaften und imposante Dungeons
rendert. Ultima X: Odyssey soll im
1. Quartal 2004 in den USA und
Japan erscheinen. Der genaue
Deutschland-Start steht derzeit nicht
fest, aber das soll nur eine Frage der
Zeit sein, wie uns EA-Origin-Studio-
leiter Andy Hollis versicherte: ,Eu-
ropa war fiir uns in der Vergangen-
heit ein guter Markt und wir werden
ihn wieder stark angehen.”

TAKE 2

Rechtzeitig zum Kinostart von
Michael ,Bully” Herbigs neuem
Streifen (T)raumschiff Surprise —
Periode 1 veroffentlicht Take 2 am
22. Juli 2004 das offizielle PC-Spiel
zum Film. Die Entwicklung ob-
liegt den Moorhuhn-Erfindern
von Phenomedia, trotzdem soll es
sich nach Herstellerangaben um
ein ,richtiges” Spiel handeln.
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Die 10 beliebtesten Szenarien

fiir Computerspiele

Bekannte Vertreter: Warcraft 3, Gothic 2
Kommende Spiele: Spellforce, Herr der Ringe
Eigentlich filr Rollenspiele pradestiniert, boomen
Fantasy-Szenarien nicht zuletzt dank Blizzards War-
craft-Reihe auch in anderen Genres.

Bekannte Vertreter: Sudden Strike, Battlefield 1942
4 Kommende Spiele: Codename: Panzers, Commandos 3
Trotz des nicht ganz unproblematischen Szenarios
stiirzen sich Spielerimmer noch gerne in Deutsch-
lands dunkle Vergangenheit.

Science-Fiction
Bekannte Vertreter: Elite Force 2, Wing Commander
Kommende Spiele: Half-Life 2, Star Wars: KotOR
Star Wars- und Star Trek-Lizenzen halten das Szena-
rio nach wirvor am Leben. Weltraum-Shooter feiern
mit Freelancer und X2 ein Comeback.

Bekannte Vertreter: Mafia

Kommende Spiele: Chicago 1930

Wahrend die Trilogie Der Pate unter Cineasten zum
Pflichtprogramm gehort, entdecken Spielentwickler
die Dons erst langsam filr sich.

% Bekannte Vertreter: Anno 1503, Stronghold

.| Kommende Spiele: Castle Strike, Thief 3

Kolossale Festungen und stattliche Ritter finden sich
bis jetzt vor allem im Strategie-Genre. Wann kommt
@ der erste Ego-Shooter mit Pferd und Schwert?

Bekannte Vertreter: Command & Conquer, Half-Life
Kommende Spiele: Half-Life 2

Hatten altere Vertreter dieses Genres Recht behalten,
ware die Welt bereits mehrfach untergegangen. Den-
noch stets spannend, was uns erwarten konnte.

Bekannte Vertreter: Blade Runner, Deus Ex
Kommende Spiele: Deus Ex 2

ige Meg: deren zwielichtige Be-
wohner mit isti Vehikeln ind. Das
Genre lebt von seiner diisteren Atmosphare.

Altemative Geschichte
” " Z jﬁ, AFTE| Bekannte Vertreter: C&C: Alarmstufe Rot
i il Kommende Spiele: -
| ,Was ware wenn?“ Eine Frage, die sich auch PC-
| Games-Leser des Ofteren stellen und dieses Szenario
auf Platz 8 wahlen.

Bekannte Vertreter: Platoon, Vietcong

Kommende Spiele: Battlefield Vietnam

Wurde das Szenario bisher kaum beriicksichtigt, hat
Vietcong die Lust auf Dschungelschlachten geweckt,
bald kommt das neue Battlefield.

Bekannte Vertreter: Operation Flashpoint
Kommende Spiele: -

Kalter Kaffee, meinen die PC-Games-Leser.
Lediglich Platz 10 fiir die brisanten Polit-Thriller der
Nachkriegszeit.
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US Ranger erbitten
Langstrecken- e
j Atillerieunterstitzung.

% Amphibienpanzer
greifen vom Meer
' awsan

# anland und bringen
% Sprengladungen an

88-mm-Geschiitze
Werden 2u
LA-Geschiitzen.

Kommandosoldaten
schalten Gegner mit dem
Messer aus.

Pigniere
reparieren Panzer und
legen Minen.

Flammenwerfer
greifen feindliche
Stellungen an.
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E SCHLACHT KANN
DAS SCHICKSAL EINER NATION
BESIEGELN. 1.000 JAHKE
KRIEGSFUHRUNG KONNEN
DIE WELT VERANDERN,

Ubernehmen Sie das Kommando in spektakuliren Schlachten vom

ety 3 o D 4 &

— = MITHETAITER e
Befehligen Sie Ihre Nation in gnadenlosen Kriegen, strategischem
Nationenaufbau oder online in packender Mefrspieler-Action.

Mittelalter bis zum Zweiten Weltkrieg und trotzen Sie donnerndem
Kavalleriebeschuss und markerschiitternden Bombenangriffen.
Regieren Sie eine der sieben grofiten Zivilisationen der Welt, mit
realistischen Waffen, miichtigen Technologien und einzigartigen
militirischen und wirtschaftlichen Fihigkeiten. Bauen Sie ein

Imperium auf, mit dem Sie die Welt erobern.

MG-Schiitzen graben 8
sich fir den
Nafikampf ein.

. {y

SCHIESSPUILVER-ZEIAILTER ————

Agieren Sie in drei h i als legendare Krieg: der
Verhelfen Sie Ihrer Nation trotz Verschwdrungen und Intrigen zu der ihr gebithrenden GroBe.

¥ s’ =
—— IMPERIALES VEIIALIER —
o Fiihren Sie eine von sieben villig hied Tivilisati in i

Land-, Luft- und Seeschlachten durch 1.000 Jahre Zeitgeschehen.

Gewehr-Infantrie und
MG-Schiizen bemannen
Bunker.

" ECHTZEIL-STRATEGIE
1 SO KOMPLEX WIE NIE ZUVOR.
% AB HERBST 2003.
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: ]

-

RSTER WELTERIEG. —+ —

g Betrachten Sie das Geschehen mit der rotier- und zoombaren Kamera, detaillierter 3D-Grafik
£ CHINA und berauschenden Filmsequenzen aus der Sicht eines Generals.

EMPIRESRTS.DE



Aktuell

e JEDI nﬂﬂﬂ' 3 Lichtschwertfechter aufgepasst: Jedi Academy ist ferth ge-
 stellt und kommt laut Publisher Activision bereits am 17. September, bislang
wurde allgemein das dritte Quartal als Erscheinungszeitraum genannt.

SACRED Ascarntat een Publsher i Sacrec:
Take 2 ird das Action-Rollenspie verdffentichen,

1m Zuge dessen hatsich alledingsder Termivom
‘September auf den Winter verschoben.

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO

GOTHIC 2: DIE NACHT DES RABEN Nach der Entfilung erster Detals des
Gothic 2-Add-ons in der letzten PC Games diirfen sich Piranha Bytes iiber den
fulminanten Neueinstieq auf Platz 2 in der Most-Wanted-Liste freuen.

DIESIMS 2 us-Korrespondent Heinrich
Lenhardt liftete in der achtseitigen
Titelstory der August-Ausgabe der PC
Games die Geheimnisse von Sims 2.

X2: DIE BEDROHUNG ach fanger Rute-
phase haben Egosoft und Koch Media En-
de August eine selbstablaufende Demo
2ur Sci-Fi-Hoffnung X2 verdffentlicht.

COMMANDOS 3 Weder das neve Gameplay-Video noch der Website-Start
und die Bekanntgabe eines taggenauen Release-Datums konnte die Leser

BLACK & WHITE 2 5o schnelliebg st die
Spielebranche: Die letzte Black & White-Mel-
dung erschien im Mai und kaum vergehen drei
Monate ofine News, sinkt das Leserinteresse.

Schwierigkeiten auf unbestimmte Zeit verschoben.
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Half-Life 2
Egc Shuufer

Jetzt abstm'l
er sﬁns (s Se
unter WWW.

Publisher
Entwickler
Vivendi Universal
Valve

8) otle

4. 9uar\a\ 2003
09/03

2 () Gothic 2: Die Nacht des Raben Koch Media Erhétich
i Rcllensp»ev V) Piranha Bytes R
3@ Activision 1, Quartal 2004
Egasnamv id Software 07/02
4 v Deus Ex: i Oktober 2003
Action-Adventure _ 1 e 04708 0 el
5 () A World of Warcraft Vivendi Universal 2004
Online-Rollenspiel Blizzard 07/03
6 ® A DieSims 2 Electronic Arts Februar2004
3 Aufbat-Strategesplel Maxs 09/03 iy
70 - Baldurs Gate 3 Vivendi Universal Noch nicht bekannt
Rolenspiel Bioware - )
8 (9 a Jedi Knight 3 Activision September 2003
I Ego-Shooter Software. T ite80
9 (4) v WaxPane2 Take 2 Interactive Herbst 2003
Action-Adventure Remedy/Rockstar 08/03
10 (15) A FIFA2004 Electronic As November2003
FuBball-Simulation EASports - 09/03
11 (12) a Need for Speed: Underground Electronic Arts November 2003
Rennsplel Aktuelle Ausgabe
12() N Id Vietnas Electronio Arts 1. Quartal 2004
; Tamk Shooter _ Digtallusions 09/03 e
13 (16) a inter-Strike: Condition Zero Vivendi Universal 12. September 2003
Taknk Shooter Ritual Entertainment 0503
14 (5) v Ui Soft Ende 2003
Egp-S ooter CryTek <0703 I =0 ]
15 (13) v Baphomets Fluch 3 THQ 10. Oktober 2003
Adventure Revolution Software 06/02
16(20) A STALKER T Nitte Marz 2004
Ego-Shooter GSC Gameworld 07/03 £
17 (32) a Electronic Art November 2003
Wirtschaftssimulation EASports Aktuelle Ausgabe
18 (17) v Take 2 September2003
Action-Rollenspiel Ascaron 08/03
19 (1) v Black & White 2 Electronic Ar Ende 2003
Aufbau-Stiategie ionhead Sudios 05/03
20 () NeU Homeworld 2 Vivendi Universal September2003
Echizeit Strategie Relic 09/03
21 (10) v Speliforce Jowood 3. Quartal 2003
Echizeit-Strategie Phenomic Aituelle Ausgabe
22 (14) v Commandos 3 Eidos Interactive 26. September 2003
Yaktik Sple( Pyro Studios 05/08"
23() [} : Die Bedrohung Koch Media Oktober 2003
ch Y Acnon Egosoft 11/02
24 () Nell ke 16 Vivendi Universal September 2003
5 e onts Valve 05/03
25 (19) v Call of Duty Activision 4. ?uanﬂl 2003
Ego-Shooter Infinity 06/03
26 () Nl Soldner: Secret Wars Jowood 3,9umvzooz
Taktik-Shooter ings Simulati 09/03
27 (18) v Titans Microsoft September2003
gﬁuen guateg Ensemble Studios -
28 (25) v i Ende 2003
¢ Auﬁ:au Susiegxe i Sunflowers/MaxDesign  Aktuelle Ausgabe
29 () (] Electronic Arts September 2003
Echtze\t-sualeg\e EALA -
30 () (1] World Racing TOKMediactive September 2003
Motorsport Synetic Testin 10/03
3137) a Halo Microsoft Oktober 2003
Ego-Shooter Gearbox Atuelle Ausgabe
82733y A i 3. Quartal 2004
Takik-Shooter Bohenia Interactive -
33 (26) v ¢ September2003
Ego-Shooter Brat Design 09/03
¥@2 v ‘Star Wars: Knights of the Oid Republic Activision November2003
Rollenspiel .. Boware _.07/03
35 (41) a Railroad Tycoon 3 Take 2 Interactive Oktober 2003
Aufbau-Stratege Poptop Softiare 09/03
36 () Nl Sam & Max2 Noch nicht bekannt. 1. Quartal 2004
Adventure cas Arts 3 s
37 (29) v Aitine Tycoon 2 N.n.b. N.n.b
Spellbound -
38 (36) v Duke Nukem Forever Take 2 Interactive Ende 2003
Ego-Shooter __3DRealms g
39 (21) v Star Wars: Galaxies Noch nicht bekannt US-Version emammn
Oniine-Rollenspiel Lucas Arts Testin 09/03
40 (42) a Unrel Toumament 2004 Mari 20, November 2003
Mun. la y Epic/Digital Extremes. 08/03 2
41(27) v Ubi Soft 2004
Aumau Suateg\e Blue Byte
42 (23) v Eidos Interactive L Quanal 2004
ThcShooter _lon Storm
43 35) v X Ubi Soft 30 omnevzooa
Ego-Shooter Ubi Soft 10/02
44 (31) v Final Fa Eidos Interactive Ende 2003
Rollenspiel uare -
45 () NeU Anstof Edition 03/04 BigBen Interactive 4.Quartal 2003
Wirtschaftssimulation Ascaron <
8(30) v Ansto 5 Ascaron 2004
Wirschaftssimulation Ascaron =
4739 v Medal of Honor: Breakthrough Electronic Ats Herbst 2003
Ego-Shooter 2015 09/03
48 (24) v Republc i September2003
AulbauStatege Elir Studios Testauf Seite 96
49 (34) v Battlefield Command Codemasters L(}uana\mM
Echtzeit-Strategie ic 03)03
50(48 ¥ Codename: Panzers cov. 1. Quartal 2004
Echtzeit-Taktik Stomregion 09703
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HOOTER

| THE REG U

g‘ ; + Netzwerk-Renn-Modi fiir bis zu acht Spieler!

o Etli ckte Orte laden zum Herumcruisen ein! :

« Viele Bonus-Objekte, wie z.B. Boost oder Unverwundbarkeit!
» Tausende Passanten und Fahrzeuge sind unterwegs!

« Dynamische Lichteffekte, Lensflares, Wolken und Schatten!

o Und vieles, vieles mehr!

exi T T

o vs:'l‘e:‘e::;as t:lanr?' detailliertes

- Missionen mit einer coolen Story!

® Sechs verschiedene Fahrzeuge!

® Fiinf durchschlagkriftige Waffensysteme
von Maschinengewehr bis Rakete!

Ab 01.10.2003
als PC CD-ROM
im Handel erhaltlich!

é

imb Entertainment GmbH  © 2003 rondomedia Marketing & Vertriebs GmbH



CHARTBREAKER
DES MONATS

Jetzt abstimmen
per SMS (5- Selte 8) oder i

unter www.

im Satte vier Portfo-
mmme! endg‘nﬁgvemum ist, anstaltete Publisher Wanadoo Kurs: Mit Gothic 2, Morrowind lio von Take 2 sind diesen Mo-
et und i natin den Top 25: Vice City,
fiir Enter gleich drei Vertreter des einst Mafia, Vleh‘.ong und Neuein-
the Matrix. Deutlich sind auch i inhalb Jahre nach d Sogar
DT Race Drver, IFA2003, derVerdflentichunginderOn- Top 10, Das GothicAdd-on finfmalvertretonst Eecronic
Deus Ex, Unreal 2 i Die Nacht des R:
of Beliebtheit.  gar auf Platz 1. immerhin auf dref Spiele.
Entwickler Test in Ausgabe VUD*-/
Platzlerung Vormonat  Tendenz Titel Anbieter PC-Games-Wertung PCG-Award
Mafia 1 (1) - GTA Vice City Rockstar 07/03 8
= i el 4 5 Take 2 Interactive 91
£ Gd-noven Epos Mafia (ulmmerhm PC. 5 o x T N 08705 8
Games-,Spieldes Jahres 2002“) macht nach ‘The Frozen Throne Vivendi Universal 92
s Mo = : 3 3) - Gothic 2 Piranha Bytes 01/03
einer zwghenzeltlmhen SchV\{achepenode oo/ Roth Mecla o1 80
wieder einen groen Sprung nach vorn: Im 4 @ o Battlefield 1942 Digtal llusions 11/02 a0
September geht es von 22 auf 11. Moglicher Electronic Arts 87
Grund: Nach dem Durchspielen von Vice City s ® & S Couneestlie (do) veyers 92/01
- = : Vivendi Universal 84
hatten viele Spieler wieder Lust auf ein GTA- 6 @ = Diablo 2: Blizzard 08/00 e
dhnliches Action-Adventure. Lord of Destruction Vivendi Universal 86
7 (5) v Freelancer Digital Anvil 04/03 @
Microsoft 86 =
8 (10) A Neverwinter Nights Bioware. 08/02 @
TOP 10 DEUTSCHLAND Atalh 24
9 (8) v Morrowind: Tribunal Bethesda Softworks 07/02 @
IEE  FLIGHT SIMULATOR 2004 Ubi Soft 91
: 10 (6] A Splinter Cell Ubi Soft Montreal 03/03 ~
IEH  WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE i o %0
BEN  GRAND THEFT AUTO: VICE CITY DT. 11 (22) A Mafia Illusion Softworks 10/02 a
I DIE SINS: MEGASTAR Johes inbra 29
12 (17) A Anno 1503 Max Design/Sunflowers  02/03
IER  DIE SIS DELUXE EDITION Elsctionic s 89 800
- 13 ) NEU  FuBballmanager2003  EASports 01/03 o
IEH  TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS B = le)
MIDNIGHT CLUB 2 14 o) NEU  StarTeEitofoce2  Riual 08/03
IEH  FREELANCER 1.0 WIN32 GERMAN DVD CASE o iy neisIor L
16) A Vietcon lllusion Softworks 05/03
I RADSPORT MANAGER 2003 ! s Take 2 Imeracte o
RISE OF NATIONS 16 (18) A Baldur's Gate 2 Bioware 11/00
m Virgin Interactive 89 80
17 ) NEU  MidnightClub2 Rockstar San Diego 09/03
Take 2 Interactive 83
WAS SPIE“ MAN IN ', 18 (15) v Unreal 2: The Awakening  Legend Entertainment 03/03 9
. Atari 92
I WHRCUEET S THE HOZNTHONE 19 ) NEU  Ageof Mythology Ensemble Studios 12/02 @
EX BATTLERIELD 1942 Microsoft 92 ©)
< 20 (12) v DTM Race Driver Codemasters 04/03 =
BEH  DIE SIMS: MEGASTAR e, 55 8
[ TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 21 o) NEU  Operation Flashpoint  Bohemia Interactive 07/01 8
B WARCRAFT 3 Codemasters 89 €}
21 (19) v Dark Age of Camelot Mythic Entertainment 01/02
I8 VIcECTY Wanadoo 84
SPLINTER CELL 22 (=) NEU Medal of Honor: 2015 02/02 @
Allied Assault (dt.) Electronic Arts =
[N DIESSIMS: HOT DATE 23 (20) Y Deuskx fon Storm 10/01 o
EEH DI SIMS: URLAUB TOTAL o 29
24 (21) v FIFA Football 2003 EASports 12/02 -
BT ROLLERCOASTER TYCOON 2 i Electronic Arts %0 2o

26

* Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenen und Plati
Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwm!Mona(en Piatnab 200,000 Emheiten.

serliehen.
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ZEIG DICH

_ GESICHTS-KONTROLLE
FUR EHER FETTIGE HAUT

OIL CONTRO
GEL-CREME

Innovative Gesichts-Pfleg

« perfekt flr eher fettige Haut
« reguliert den Fettgehalt, reduziert den Glan

‘Menhr Pflege-Tipps fUr Mdnner unter wwuNlVEA.deIiﬁaenngsuche
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Stalingrad, Herbst 2003. Bist du bereit?



AUFTAKT Die Messe begann mit einem
Paukenschlag: Ein tschechisches Symphonie-
orchester intonierte Soundtracks aus Spielen
wie Speliforce.

Zur runden Zahl fehlten
gerade mal 8.000 Besu-
cher: 92.000 Spiele-
fans stiirmten die
Games Convention
2003 auf dem mond
nen Leipziger Messe-
geldnde und erlebten
Deutschland-, Europa-
und Weltpremieren.
PC Games war fiir Sie
vor Ort.

ie Hostess traut ihren Ohren nicht: ,Brauchen
@ Sie den Aufsteller noch oder kann man den

mitnehmen?”, will ein Halbwiichsiger wissen,
den sein griines Handgelenk-Béndchen als 12- bis 15-
Jahrigen ausweist. Ungeschriebenes, von Messebauern
gefiirchtetes Gesetz: Was nicht niet- und nagelfest bezie-
hungsweise angediibelt ist, landet ohnehin in den XXL-
Plastiktiiten, die abends unter Aufbietung letzter Krafte
in die S-Bahn gewuchtet werden. Darin: Prospekte,
Demo-CDs, Pins, Kugelschreiber, T-Shirts, Poster, Base-
ball-Caps, Jo-Jos. Stellenweise werden T-Shirts von
gestellten beidh: direkt von der Bithne ins emotio-
nal angeheizte Volk geworfen — eine Szene, die an eine
Lowenfiitterung im Zoo erinnert.

Griines Band der Sympathie

Zwei Ginge weiter wird bei Microsoft alles fiir die
Peter-Molyneux-Show von und mit Peter Molyneux
vorbereitet: ,Gebt mir ein X!, briillt der Moderator in
sein Mikro. Wie’s in die Rénge schallt, so schallt’s auch
wieder heraus — nur halt hundertfach verstirkt.
i yYyyyyyyyyyx". Dann zeigt Molyneux
sein Xbox-Rollenspiel Fable (kommt auch fiir PC). Der
Spieledesigner, sonst nur Entwickler oder Redakteure
als Zuschauer gewohnt, ist in Topform: Lacher, Szenen-
applaus, ungléubiges ,Is’ das geil-Gezischel. Gestahl-
te Journalisten lastern: ,Wenn der nur die Hilfte von
dem umsetzt, was er den Jungs erzihlt, ist viel er-

reicht.” Auch dem Halo-Chefent-
wickler wird ein Empfang berei-
tet, als wir’s Schwarzenegger oder
Williams.

Nicht nur bei Microsoft, tiberall
in der Haupthalle 3 ist es unbe-
schreiblich laut, hei}, eng und voll.
Gerade dort, wo knapp bekleidete
»Babes” an Metallstangen herum-
turnen, ein TV-bekanntes Sternchen
auftritt, Gewinnspiele veranstaltet
oder Neuheiten auf Leinwénden
présentiert werden. Aber auch an
den Spielstationen selbst tobt der
Bér — kaum eine Maustaste, kaum
ein Gamepad, das nicht behammert
wird. Wartezeiten sind unvermeid-
lich. Nur wer schon um 10 Uhr mor-
gens vor den Tiiren campiert oder
abends nach 18 Uhr den gestrengen
Blicken der Stand-Security trotzt,
hat die Chance auf ein ausgiebigeres
Probespiel mit besonders begehrten
Titeln. Farbige Armbéndchen, die
gegen Ziicken des Personalauswei-
ses umgelegt werden, sind die Ein-
trittskarten in die muffigen Séparées
mit USK-16- und -18-Spielen. Dort
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NEED FOR GAMEPAD
Need for Speed Under
ground zahlte zu den
EA-Highlights und kas
sierte unter anderem
einen Grafik-Award.

laufen dann in erster Linie Ego- und Taktik-Shooter. Fiir
Kinder heif3t es: , Wir miissen drauflen bleiben.”

12.000 mehr als 2003

100.000 Besucher hitten sich Veranstalter und Aus-
steller schon gewiinscht — mindestens. Die wesentlich
umfangreichere Vorberichterstattung, ein Kartenvor-
verkauf, ein zusitzlicher Ausstellungstag (vier statt
drei), Schulferien in Sachsen und angrenzenden
Bundesliandern, mehr Premieren, mehr Flache, mehr
Rahmenveranstaltungen und mehr Aussteller reichten
fiir ein ordentliches, 15-prozentiges Plus von 12.000 Be-
suchern gegeniiber 2003. Immerhin: Wichtige Hersteller
wie Vivendi Universal (Half-Life 2) oder Take 2 (Rail-
road Tycoon 3) stellten in diesem Jahr erstmals aus —
und waren so zufrieden mit der Resonanz, dass sie noch
vor Messeende verkiindeten: Wir kommen wieder! 93
Prozent aller Hersteller buchen bereits fiir 2004, wie
Umfragen belegen.

Apropos ,wieder”: 2004 findet die Messe wieder an
vier Tagen statt — und zwar vom 19. bis zum 22. August.
Wieder in den sichsischen Schulferien. Wiederkommen
wollen neun von zehn Besuchern. Bis dahin diirften
sich auch die geschundenen Trommelfelle erholt haben
~mangels Limit {iberschritt die Lautstarke der aufgebo-
tenen Boxen die Schmerzgrenze vor allem in Halle 3
deutlich; beherzte Erklarungen des Standpersonals wa-
ren héufig kaum zu vernehmen (,, Ziemlich laut hier!” —

PC Games Oktober 2003

,Was hast du gesagt? Ich kann nix
verstehen, es ist so laut hier ...").

Die Hits der Redaktion

Ein hiufig gehorter Wunsch wird
ziemlich sicher nicht umgesetzt: die
raumliche Trennung von PC- und
Konsolen-Spielen. Liegt einfach da-
ran, dass fast jeder Hersteller fast
jedes Spiel auf PC, PlayStation 2,
GameCube und/oder Xbox verof-
fentlicht. Spiele wie Need for Speed
Underground, XIII oder FIFA 2004
erscheinen auf so ziemlich allen
Plattformen, die unfallfrei ein Poly-
gon berechnen konnen. Die Zahl der
Highlights und Premieren erreichte
zwar bei weitem nicht E3-Niveau,
beeindruckte aber selbst aus Eng-
land und USA angereiste Entwickler
und Journalisten nachhaltig. Auf
den folgenden Seiten nennen wir Th-
nen die Messe-Favoriten der PC-
Games-Redakteure aus vier Genres;
aufgefiihrt sind nur Titel, die uns tat-
sichlich in spielbarer Form vorge-
fithrt wurden oder die wir selbst an-
spielen konnten. PETRA MAUERODER

WAS SCHONES AUSGEBRUTET Die

Breed-PCs auf dem and waren

von morgens bis abends umlagert.

> The
im Gepack und

ziger Publikum.

Die GC 2003 fand in diesem Jahr zum zweiten Mal statt. Unterschied zur
ungleich groReren E3 in Los Angeles: In Leipzig diirfen auch Endverbrau-
cher rein und Spiele ausprobieren, die zum Teil erst 2004 oder noch spéter
erscheinen. Erstmals tagten auch Spiele-Entwickler im Vorfeld der Messe
auf einer eigenen Entwicklerkonferenz mit Vortragen und Workshops, der

GC/DC (nichtzu ver mit AC/DC); eigene
formationsstande (etwa GC family) rundeten das Angebot ab.

und In-

o e : ..

* BESUCHER: 92.000 (2002: 80.000); an den beiden Wochentagen
kamen 30 Prozent mehr Besucher als noch 2003 - 14.000 am Don-
nerstag und 15.000 am Freitag.

 HERKUNFT: Rund zwei Drittel der Besucher stammte aus den neuen
Bundeslandern, jeder Dritte reiste aus den alten Bundeslandern an.

» AUSSTELLER: 207 aus elf Landern (2002: 170 aus elf Landern)

 AUSSTELLUNGSFLACHE: 40.000 qm (2002: 30.000 qm)

* SPIELE-PREMIEREN: 140 (63 Deutschland-, 39 Europa-, 38 Welt-
premieren)

* DURCHSCHNITTSALTER: 87 Prozent der Messebesucher sind zwi-
schen 14 und 29 Jahren alt.

* MEDIENPRASENZ: 1.300 Journalisten aus 16 Landern (2002: 750
Reporter aus sechs Landern)

31 =



Aktuell

+++ Es wird gemunkelt, dass die En-

semble Studios unter der Leitung des
Age of Empires-Miterfinders Bruce
Shelley bereits seit einiger Zeit am
,echten” dritten Teil der Reihe arbei-
tet. +++ Der Skirmish- und Mehrspiel-
ermodus von Ground Control 2 ist na-
hezu fertig, nun kiimmern sich die
Programmierer um die beiden Solo-
kampagnen mit je circa zehn Stunden
Spielzeit. +++ Grofer, weiter, schnel-
ler: 64.000 Einheiten tragen in Cos-
sacks 2 gigantische Schlachten in
den Napoleonischen Kriegen aus.
+++ Der Planer 3 eifert klassischen
Wirtschaftssimulationen nach: Mas-
senhaft Zahlen und Tabellen sollen
enorme Spieltiefe garantieren. +++
Das Herr der Ringe-Echtzeit-Strate-
giespiel War of the Ring konnte zu-
mindest grafisch auf der GC noch
nicht so recht iberzeugen. +++
Schon wieder ein Echizeit-Strategie-
spiel im Zweiten Weltkrieg: Outfront
soll sich durch Rollenspielelemente
von der Masse abheben. +++ Im
Echtzeit-Strategiespiel Perimeter pro-
duzieren Sie nur drej Standard-Ein-
heiten, die aber auf Knopfdruck zu
Dutzenden verschiedener Truppenva-
rianten morphen. +++ Rig ‘n’ Roll
wird eine Truckersimulation, in der Sie
ein Logistikunternehmen managen.
+++ Space Rangers nennt sich ein
neues, iertes

Spellforce

(Big Ben / November 2003)
VERGLEICHBAR MIT:

Knightshift, Warcraft 3

DARUM GEHT'S:

Mit zauberkundigen Heerfiihrern tragen Sie epische Fantasy-Schlachten aus.

BESONDERHEIT:

In einem wunderbaren Fantasy-Reich, von der aus Aquanox bekannten
Krass-Engine gekonnt in Szene gesetzt, mischt Spellforce mutig Rollenspiel,
Echtzeit-Strategie und Aufbauspiel. Das Rezept bringt Platz 1 beim ,Best of

3 Paraorld
(Sunflowers/ Sommer 2004)

GC*-Award und PC Games.

° °
2 Die Sims 2
(Electronic Arts / Friihjahr 2004)

VERGLEICHBAR MIT:
Die Sims

DARUM GEHT'S:

L i i i - Die Sims sind einzigartig.

BESONDERHEIT:

Wer mdchte, kann ganze Generatio-
nen von Sims durchs Leben begleiten;
Eigenschaften und Aussehen werden
weitervererbt. Erstmals auf der GC zu
sehen: ein mehrstockiges Haus inklu-
sive Erkern, Rundbdgen und Terrasse -
alles komplettin 3D.

5 The Movies

VERGLEICHBAR MIT:

Spellforce

DARUM GEHT'S:

In einer préhistorischen Atternativ-Welt

leben Dinos und Menschen zusammen.
BESONDERHEIT:

Mit den Wiggles haben die Berliner ihr
Gespiir fiir fantastische Welten bewie-
sen. Paraworld spriiht vor frischen Ideen,
angefangen bei skurrilen Einheiten wie

dem Dampfpanzer bis hin zum rollen- *

spielahnlichen Hochriisten der Helden.

Knights

Homeworid 2 of Honor
(Vivendi / Oktober 2003) (Activision / Herbst 2004) (Sunflowers / Sommer 2004)
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT:

Project Stars Hollywood Pictures Heroes of Might & Magic

DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S:

Abermals fiihren Sie das Volk Studioboss, Regisseur, Drehbuchautor - Mit Diplomatie oder Waffenkraft

der Hiigara durch die Galaxis. Siesind alles in einem. erobern Sie das mittelalterliche Europa.
BESONDERHEIT: BESONDERHEIT: BESONDERHEIT: i

strategiespiel im Stil von Master of
Orion. +++ Homeworld in klein heiRt
Star Wolves: Im Echtzeit-Strategie-
spiel aus russischer Produktion fiih-
ren Sie eine Hand voll Soldnerschiffe
statt riesiger Flotten ins Gefecht. +++
Die Erweiterung zu Age of Empires,
The Titans ist beinahe fertig. +++

7 Flgﬁballmanager 8

2 inszeniert die gigantischen

i Raumschlachten noch epischer und dramati-

scher als der Vor-

In The Movies leiten Sie nicht nur ein Holly-
wood-Studio, Sie drehen die Filme, die Sie in
Auftrag geben, tat-

Knights of Honor verkniipft die besten Ele-
mente aus Heroes of Might & Magic, Civi-
lization und Lords of the Realm zu einem

ganger. Dabei ha-
ben die Program-
mierer vor allem die
Bedienung  stark

sdchlich und kénnen
sie beliebig andern,
vertonen und schnei-
den. Dafiir kreiert
vereinfacht. Trotz  Lionhead Hunderte
umfangreicher Me-  von Hintergriinden
niis schnell zu er-  und Handlungs-
lernen. schnipseln.

mandos 3

Railroad

sy komplexen Echt-
zeit-Strategiespiel,
- in dem Aufbau
und  Echtzeit-
Schlachten  ge-
nauso viel zdhlen
wie das Staats-
management.

(Take z/-gxgbg%@m

3 10 Space Colony

(Electronic Arts / Sommer 2004) (Eidos/ November 2003) (Take 2/ September 2003)
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT:

Anstof 4, FuRballmanager 2003 Robin Hood, Desperados Railroad Pioneer, Verkehrsgigant Startopia

DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S:

Gerald Kohlers neuester Streich sull Mitalliierten Kommandosoldaten Als Eisenbahnbaron bauen Sie ein Sie managen eine Weltraumkolonie
EAs Manag ieren Sie i auf voll absonderlicher Bewohner.
BESONDERHEIT: BESONDERHEIT: BESONDERHEIT: BESONDERHEIT:

Eine Internet-Rangliste gibt Aus-

W kunft iber die besten Hobby-Ma-

nager. Uber ,Visitenkarten® ver-
gleicht man seine Punktzahlen
mit denen anderer Spieler.
AuBerdem neu: die FIFA 2004-
Schnittstelle Football Fusion.

Statt die Taktik-Puzzelei mit mehr Features
aufzublahen, sollen w
die Missionen ab-
wechslungsreicher
werden. Ob die Fans
mit Zeitlimits einver-
standen sind?

Erstmals innerhalb der Serie verlegt man

Schienen in einer 3D-

Welt. Das bedeutet:

Tunnels,  Briicken,

i Unterfiihrungen.

== Auch enthalten: ein
: Mod

Das Aufbauspiel stammt wie Stronghold von
den Firefly Studios, doch
diesmal kiimmern Sie
sich nicht um ein anony-
mes Volk, sondern Sims-
like um eine Hand voll in-

Bewohner.
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Ye

(THQ / September 2003)
VERGLEICHBAR MIT:
Wing Commander
DARUM GEHT'S:
Miteinem Kampfgleiter ballern Sie sich iiber eine Science-Fiction-Erde.

BESONDERHEIT:

Sympathische Charaktere, ab-
wechslungsreiche Missionen und ei-
ne Grafik, die nicht nur technisch
ausgereift ist, sondern auch durch
toll designte Schiffe und Gebaude
glanzt - das ist Yager. Der PC-Mehr-
spielermodus wird nachgereicht.

4STALKER

(THQ / Sommer 2004)

VERGLEICHBAR MIT:

Deus Ex, Xenus

DARUM GEHT'S:

In einer postapokalyptischen Welt schlagen Sie

sich als Einzelkampfer durch.

BESONDERHEIT:

Grandiose Grafik,

vollig freier Spielablauf, Ego-Shooter mit Rol-
lenspiel-Anlei-
hen - STALKER
klingt fast zu
gut, um wahr
zu sein. Es gibt
leider immer
noch keinen
einzigen spiel-
baren Level.

7 Soldner
(Big Ben / Herbst 2003)

VERGLEICHBAR MIT:

Battlefield 1942

DARUM GEHT'S:

In der nahen Zukunft fiihren kleine Stldner-
trupps weltweit Krieg.

BESONDERHEIT:

Neben dem Solomodus, der mit seiner dy-
namischen Kampagne und der Verwaltung
der Soldnertruppe glanzt, sticht der Mehr-
spielermodus her-
vor: Bis zu 128 Spie-
ler sollen auf den
riesigen Schlachtfel-
dern kampfen.

PC Games Oktober 2003
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(Ubi Soft / November 2003)

VERGLEICHBAR MIT:
Chrome

DARUM GEHT'S:

Auf einem tropischen Eiland stiirzen Sie sich in Shooter-Scharmiitzel.
BESONDERHEIT:

Die Vorfiihrung auf der Games Convention hat einmal mehr gezeigt, dass Far
i Grafik. Die her KI
auch kleinere Feuergefechte gegen zwei oder drei Gegner zum Erlebnis.

nce of Persia:
The Sands of T|me

Cry mehr zu bieten hat als

Aktuell

(Ubi Soft / November 2003)

VERGLEICHBAR MIT:

Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft

DARUM GEHT'S:

Derberiihmte Prinz tumnt, prilgelt und puzzett durch den Onent

BESONDERHEIT:

Mit der Geheimwaffe Sands of Time kon-
nen Sie in dem Action-Adventure die Zeit
zuriickspulen und so eventuelle Fehler

riickgangig machen oder Feinde zu Zeit- §

mp&Runs

+++ Mit Gotcha haben die Tiibinger
Emergency-Erfinder von Sixteen Tons
einen Team-Shooter in der Mache, der
die Farbkugel-Schlachten auf den PC
bringt. Als technischer Unterbau dient
die Vulpine-Engine. +++ Conan von
TDK Mediactive entwickelt sich vom
Priigler zum waschechten Action-Ad-
venture. +++ Konamis Endzeit-Action-.
spiel Apocalyptica entfacht dank ver-
schwenderischer Grafikeffekte ein
prachtiges Farbenfeuerwerk. +++
Spielspaf statt Realismus: Mit den
Doppeldeckern von Wings of Honor
sollen auch Einsteiger zurechtkommen.
+++ Axel Rage macht GTA Konkurrenz.
Allerdings steht Rocker Axel auf zug-
kraftige Zweirader. +++ Fiir Crime Sce-
ne Manhattan haben die Entwickler
das Straennetz der New Yorker Insel
digitalisiert. Lohn der Miihe: Auto-
SchieRereien an Originalschauplatzen.
+++ Ein deutsch synchronisierter Trai-

macht

Halo

(Microsoft / September 2003)
VERGLEICHBAR MIT:
Breed
DARUM GEHT'S:
Im Kampfanzug eines Space-Marines raumen Sie
mit garstigen Aliens auf.
BESONDERHEIT:
Obwohl der Zahn der Zeit an Halo nagt, kommt
die Konvertierung des Xbox-Shooters noch
nicht zu spat. Noch immer iiberzeugen vor al-
lem das ab-
wechslungs-
reiche Level-
design, die
% glaubwiirdi-
ge Spielphy-
sik und die
dichte Story.

Knights
of the Temple

lupen-Bewegungen verdammen.

9 &Rk

Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr des Kénigs
(Electronic Arts / Oktober 2003)

VERGLEICHBAR MIT:

Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft

DARUM GEHT'S:

Rechtzeitig zum dritten Teil der Kinotrilogie

spielen Sie die Handlung am PC nach.

BESONDERHEIT:

Dank Motion-Capturing-Animationen direkt

vom Film-Team und hochdetaillierter Cha-

raktere wirken die Kdmpfe im Action-Adven-
- ture zum fina-

len Herr der

Ringe-Streife

ler war leider alles, was von Half-Life 2
auf der Messe zu sehen war. +++ Die
PC-Version von Halo war standig umla-
gert - leider stiirzte der Rechner andau-
ernd ab. +++ Ganz schdn blutig geht es
beim Comic-Shooter Dredd vs. Death
zu. Die deutsche Version muss stark
entscharft werden. +++ Ob zu FuB, im
Kampfraumschiff oder im Geschiitz-
turm: Im Actionspiel Mace Griffin wird
iiberall geballert. +++ Im Team-Shoo-
ter Private Wars kommandiert man kei-
ne Spezialeinheit, sondern geldgierige
Soldner. +++ Tribes Vengeance beein-
druckt durch extreme Weitsicht in den

absolut film-
reif. Die Story
folgt dem Ori-
ginal-Skript.

Evil

riesigen +++ Auch wenn
die Gegner Tierkopfe tragen: Einheimi-
sche Jugendschiitzer diirften mit dem
hohen Gewaltlevel im Ballerspiel Vivi-
sector nicht einverstanden sein. +++

10 Xl
(Ubi Soft / Oktober 2003)

(Starbreeze Studios / Friihjahr’ 004) (Ubi Soft / Novernber 2003) VERGLEICHBAR MIT:

VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: No One Lives Forever

Enclave Rayman DARUM GEHT'S:

DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: Sie erwachen__qhne Erinnerung. Haben Sie
In der Riistung eines Action-Adventt wirklich den F getbtet?

Sie Damonen und Muselmanen. vom Rayman-Schapfer BESONDERHEIT: I

BESONDERHEIT: BESONDERHEIT: Neben der Comic-Grafik

Der Vorgénger Enclave lebte von seiner
farbenprachtigen Optik und der Nachfolger

Beyond Good & Evil soll kein reines Jump

& Run werden, sondern ein waschechtes
Acti

soll vor allem die Story
den Ego-Shooter von der

abheben. Was

wird ebenfalls kein
spieltechnisches Inno-
vationswunder. Trotz-
dem machen die Mons-
terpriigeleien Spaf.

chem Spielablauf.
Ein bisschen Renn-
spiel hier, ein biss-
chen Akrobatik da.

bislang bekannt ist, lasst
auf ein spannendes Mys- a8 &
tery-Abenteuer mit James-
Bond-Touch hoffen.




Aktuell

Rollenspiele

L] .
+++Im Rollenspiel AIM, Artificial Intel- Slh"t Hl" 3

ligence Machine, schliipfen Sie in die

Blechhaut eines Roboters auf einem (Konami / Oktober 2003 )

von Automaten bevdlkerten Planeten. VERGLEICHBAR MIT:

+++ Revolution Software hat bereits ISJIAI\eRnl:l:II(I;éIT'S

lfonkre_!e Pk?ne u Baphome§ e Dieverangstigte I‘;eather ‘gehtim dritten Teil der Gruselserie auf Monsterjagd.

Uiber ein weiteres Adventure wird nach- BESONDERHEIT:

gedacht. +++ The Bloody Magic wird Bereits auf der PlayStation 2 sah Silent Hill 3 fantastisch aus. Fir die PC-
ein 3D-Action-Rollenspiel im Diablo- Version wird die Grafik noch weiter aufgebohrt und eine jederzeit verfiighare
Stil, das ausschiieBlich mit Zauberern Speicherfunktion integriert.

gespielt wird. +++ Das Rollenspiel Bor-
derzone soll Endzeit-Atmosphére mit

Fantasy-Elementen anreichern. +++ 2 Bapl'ms Fluch 3 smd
Von Everquest 2 gab es auf der Games (THQ / Bktober 2003) (Take 2 / 4. Quartal 2003)

Convention wenig zu sehen; man sei VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT:
“aberim Zeitplan. +++ Im Action-Adven- Grim Fandango, Monkey Island 4 . Diablo 2, Dungeon Siege
ture Der Hobbit, basierend auf Tolkiens DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S:

George und Nico jagen die Templer erstmals in 3D. In alter Tradition retten Sie in diesem deut-
BESONDERHEIT: s schen Action-Rollenspiel ein Fantasy-Reich.
y Nach der Games Con-  BESONDERHEIT:

vention kdnnen wir Ent-  Dutzende Monster, eine gigantische
warnung geben: Neben Spielwelt und dle zauberhafte Grafik
Sokoban- mit hii i machen
gen bietet Baphomets Sacred zu einer emst zu nehmenden
Fluch 3 viele klassische ~ Alternative fiir Diablo- und Divine-Di-
und knifflige Rétsel. vinity-Fans.

Vorgénger zu Der Herr der Ringe, baut
Held Bilbo Beutlin seine Fahigkeiten im
Lauf der Zeit ahnlich wie in einem Rol-
lenspiel aus. +++ Der erste Teil des Iso-
Rollenspiels Konung war in Russland
recht erfolgreich; Teil 2 soll auch in
Deutschland erscheinen, +++

ngeon Siege 2 5 The Westerner 6 In Memoriam

(Microsoft / 2004 (DTP/ noch nicht bekannt ) (Ubi Soft / Oktober 2003 )
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT:

Diablo 2, Dungeon Siege Baphomets Fluch 3 Majestic

DARUM GEHT'S: i DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S:

Die Riickkehr in Microsofts Fantasy-Reich. Im Nachfolgerzu 3 Skulls of the Toltec In diesem Interet-Thriller sind Sie
BESONDERHEIT: kehrt Fenimore Fillmore zuriick. auf der Jagd nach einem Serienmérder.
Dungeon Siege 2 nutzt die gleiche Engine wie der Vor- BESONDERHEIT: BESONDERHEIT:

génger, die erst auf heutiger Hardware ihr Po-  TheV ist das erste Ad: das 3D-Grafik mit Sie werden sel-

tenzial ausreizt. Point&Click-Steuerung kombiniert. ber Teil der

¢ = - i Handlung. Wah-
rend des Spiel-
verlaufs erhalten
Sie E-Mails und
Zugangzu Videos,
die die Handlung
vorantreiben. Ab-
gefahrene Gra-
fik!

7 gr?lirr?ea ool 8 Dungeon Lords 9 e M°2’£”t 10 Lula 3D

(Atari / noch nicht bekannt ) (DTP/1.Quartal 2004 ) (©TP/ noch nicht bekannt ) (CDV/ 4.Quartal 2003 )
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT:

World of Warcraft Gothic 2, Enclave Das Geheimnis der Druiden Baphomets Fluch 3

DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S:

Ein MMORPG auf Basis des Action-Rollenspiel ganzim Stil von Gothic 2. Alis Peter Wright forschen Sie in Die vollbusige Lula fahndet nach
erfolgreichen Tabletop-Spiels BESONDERHEIT: einerfuturistischen GroRstadt. entfiihrten Porno-Darstellem.
BESONDERHEIT: Wizardry-Schopfer David W. Bradley ar-  BESONDERHEIT: BESONDERHEIT:

Dank der bereits jetzt beitet an einem
sehr guten Grafik und des ~ komplexen Rollen-
komplexen, aber zugéng- spiel, das dank ein-
lichen  Rollenspielteils ~ fachem Kampfsys-
kénnte Warhammer On-  tem jedoch fiir je-
line sogar World of War-  dermann leicht zu-
craft den Rang ablaufen.  génglich sein soll.

Die Macher von Das Geheimnis der Drui-  Neben klassischen Adventure-Passagen
den schicken Sie ins Jahr 2044, Die span-  bietet Lula 3D auch Action-
nende Detektiv-Story  Einlagen von Priigeleien
wird untermalt von  bis zu Autorennen. AuRer-
vorberechneten Hin-  dem gibt es jede Menge
tergriinden und hiib- ~ schliipfrige Szenen. Wun-
schen 3D-Effekten. derschdne 3D-Umwelt!
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* Im kooperatwcn Mehrspu:lermodus konnen
bis zu 4 Personen gemeinsam Lionheart erleben.

¢+ Uber 100 verschledene Gegner fordern Thre Kampf— und Mag:e-Fertlgkexten heraus.
+ Mehr als 30 Zauberspriiche, die mit wachsender Erfahrung immer machtiger werden.

7}% St -

vertriebs GmbH Y GAMERS. FOR GAMERS.

lionheart.blackisle.com

varbghatten  Refioxive Velocity Engine & 2003 Reflexive Entertainment. inc, Alle Rechts vorbehalien.
egacy of the ¢ Logo sind eingetragens Marksn der Intsiplay

Marken dor Reflesive Entertainment, 2 Design sind eingetragene Marken der GameSpy
yrights aind Eigentum ihrer jeweilige or. Windows ist sine emgetragene Markes der Microsoft Garparation

LIONHEART: Legagy of the G
Interplay, das Interplay Logo, Bl
Entortainment Corp. Roflexive und das Ref
Industring, ine. Alle Rechte vorbeha




Aktuell

Sportspiele |

Pro Evolution Soccer 3

(Konami / November 2003)
VERGLEICHBAR MIT:

FIFA 2004

DARUM GEHT'S:

Traumhafte FuRballsimulation, die bislang auf
der Playstation 2 beheimatet war. Die Spiel-
modi sind eher sparsam gesét. Dafiir gibt es die

Rennsphfie e |

BESONDERHEIT:
Auf der Playstation 2 hat Pro Evolution
Soccer den Rivalen FIFA bereits geschla-
gen, nun wird auch auf dem PC zum Angriff
geblasen. Hauptvorteil ist die bessere Ball-
physik und das clevere Spielerverhalten,

anspruchsvolle Meisterliga.

2Need for Speed

derground

(Electronic Arts / Noveffiber 2003)

VERGLEICHBAR MIT:

Midnight Club 2

DARUM GEHT'S:

Bei illegalen Strafienrennen scheffeln Sie
Geld, mit dem Sie Ihren Wagen tunen.
BESONDERHEIT:

Auf der Games Convention sahnte NfS Un-
derground den Preis fiir beste Grafik ab.
Zu Recht: Belebte tolle

die realistischere Spielziige erlauben.

3 FIFA 2004

4 NHL 2004

(Electronic Arts / Oktober 2003) (Electronic Arts / September 2003)
VERGLEICHBAR MIT: VERGLEICHBAR MIT:

Pro Evolution Soccer 3, FIFA 2003 NHL 2003

DARUM GEHT'S: DARUM GEHT'S:

Neunte Neuauflage von EA Sports' beriihmter  EA Sports' Paradeprodukt erféhrt auch dieses
Fuballsimulation. Jahreine Verjiingungskur.

BESONDERHEIT: BESONDERHEIT:

Im Karrieremodus fiihren Sie ein beliebi- Bessere Steuerung, (iberarbeitetes
ges Team aus den Ligen bis hin  Ki frische Animati =

Wettereffekte, schicke Rennwagen. Spie-
lerisch motiviert NfS Underground durch
eine umfangreiche Fahrer-Karriere.

ur t, kaufen Spieler ein und

messen sich in Turnieren. Der Spielablauf
soll dank verbessertem Ballverhalten rea-
listischer werden.

st of Games Conventi

Analog zu den traditionellen , Best of E3“-Preisen wahlten in diesem Jahr erstmals Fach- qur—
nalisten die besten iten der Games C ion; fiir PC Games war Cl Pe-
tra Mauerdder in der Jury vertreten. Nominieren durften sich die Aussteller selbst. Allerdings:

Das Spiel musste frei zuganglich fiir jedermann spielbar sein und durfte noch nichtim Handel
erhaltlich sein; in der Kategorie ,Bestes Gameplay“ kiirte die Jury aufgvur\d der Stimmen-

die neueste Version der Iegendaren NHL~
Reihe scheint ein i

5 RTL Sklspnnqen

vee/ Oktober 2003)

VERGLEICHBAR MIT:

RTL Skispringen 2003

DARUM GEHT'S:

Hiipfen Sie von bekannten Schanzen und
schlagen Sie die DSV-Adler.

BESONDERHEIT:

Kritikpunkte der Vorgénger werden Gberar-
beitet - das Publikum ist endlich animiert
und nicht mehr nur Pappkulisse, die allzu
sensible wird entscharft und

zu bekommen. Test vuvaussmhﬂlch bere;ts
in der nachsten Ausgabe!

Der GAIA

Age of Mythology, Anno 1503, Battlefield
1942, FIFA 2003, Gothic 2, Mafia, Morro-
wind, Splinter Cell, Warcraft 3 - die Liste
der fiir den GAIA 2003 nominierten Super-
hits liest sich wie ein Streifzug durch die

ermoglicht auch Einsteigern schnelle Er-
folgserlebnisse.

gleichheit zwei Sieger. Die

B INNOVATIVSTES PRODUKT: Dog's Life (wit-
Zige Hunde-Simulation mit ,Smellovision‘~
Riech-Navigation)

M BESTES MOBILE GAME: Mozzles (originel-

agerin allen

Rollenspiel-Extrakten, Vorschau auf
Seite 54)

I BESTES GAME-BOY-SPIEL: Golden Sun 2
(ausgesprochen komplexes, ausgefeiltes

les Flieg g-Spiel, das die
Handy-Kamera nutzt)

Il BESTE GRAFIK: Need for Speed Under-
ground (auf Hochglanz poliertes Rennspiel
mittollem Geschwindigkeitsgefiihl)

[ BESTES GAMEPLAY: Pro Evolution Soccer 3
(brillante FuBballsimulation mit unnach-
ahmlichem Spielgefiihl)

I BESTES GAMEPLAY: Beyond Good & Evil
(unglaublich abwechslungsreiches, grafisch
eindrucksvolles Action-Abenteuer)

I BESTES PC-SPIEL: Spellforce (pracht-
volles Echtzeit-Strategiespiel mit

36

und hitbsches

I BESTES PLAYSTATION-2-SPIEL: Jak 2 Rene-
gade (Jump & Run mit riesiger Spielwelt,
spektakuldrer Grafik und viel Humor)

I8 BESTES XBOX-SPIEL: True Crime (bein-
harter Shooter im GTA-Format mit 1:1
nachgebautem Los Angeles)

M BESTES GAMECUBE-SPIEL: Mario Kart
Double Dash!! (witziger, Party-tauglicher
Raser-Spaf filr bis zu 16 Piloten)

[ BESTES ONLINE-SPIEL: Soldner: Secret
Wars (einziges nominiertes Online-Spiel:

Taktik-Shooter mit Multiplayer-Schwerpunkt) . s

PC-Games-Top 100. Der GAIA, kurz fiir
Games Award for Interactive
Achievement, wurde in die-
sem Jahrzum ersten Mal
< i verliehen - und
2zwar je einer fiir
R ede Plat-
form. Nach-
dem eine Reihe
von Chefredakteuren
und weiteren Spiele-Ex-
perten die Liste der mog-
lichen Kandidaten festgelegt
hatte, stimmten Leser, User
und Zuschauer ab. Absoluter Abraumer: GTA Vice
City siegte sowohl in der Kategorie PC als auch bei den PlayStation-2-Spielen
- ein sensationelles Ergebnis. Auch Nintendo nahm von der Preisverleihung
2zwei Trophaen mit nach Hause - und zwar fiir das Game-Boy-Rollenspiel
Golden Sun und den Gamecube-Hit The Legend of Zelda. Die Xbox-
Disziplin gewann erwartungsgema der Microsoft-Shooter Halo.

575, nane aJaya puesf
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Ab 17.10. endlich nur noch FuBball im Kopf!

mit starken Neuzugangen

www.ascaron.com



Aktuell

Made in Germany, Teil 6

Made in Germany, Teil 6

Zu Besuch bei

Bis mittags im Bett liegen, bis tief in die Nacht von einer Fantasiewelt trdumen und
dafiir auch noch bezahlt werden - hort sich nach einem spitzenmapigen Job an.

n gewisser Weise stimmt das auch, zumin-
I dest wenn man fiir Piranha Bytes (Gothic 1 &
2) arbeitet und Stefan Calveram (Game Desi-
gner), Mike Hoge (Game Designer) oder Carsten Eden-
feld (Programmierer) heift. Die Rollenspiel-Macher
mit Biiro in der Essener Innenstadt bedienen endlich
mal ein paar landlaufige Klischees tiber Spiele-Ent-
wickler und deren Arbeitsalltag. Wir haben die sympa-

V AUF DVD

Redakteur
Dirk Goo-
ding be-
suchte
Piranha
Bytesin
Essen.

STRESS VOR DER ABGABE Mike Hoge an
seinem sonnigen Ar Z.

thische Truppe an Deutschlands
heilestem Tag des Jahres (iiber 40
°C Auflentemperatur) besucht und
24 Stunden lang mitgeschwitzt,
mitgelacht und mitdiskutiert.

Griine Oase

Beim Betreten des zum Biiroge-
baude umfunktionierten Reihen-
hauses der Piranhas wiinscht man
sich eine Machete. Nicht, weil man
zu viel Horrorfilme gesehen hat
oder der letzte Gothic 2-Patch alle
Spielstinde zerstorte, sondern weil
hier echt viele Pflanzen rumstehen.
Der Eingangsbereich ist mit einem
kleinen Wald aus Yucca-Palmen
verziert, die sich auch in restlichen
Réumen in jeder freien Ecke breit
gemacht haben. ,Schén bei uns,
nicht wahr?”, begriit uns Carsten
Edenfeld. Barfuf, in Shorts, T-Shirt

REGENWALD DAHEIM Das Piranhas- s
ays ist voll gestellt mit Griinzeug.

und mit einem Dreitagebart steht er
da im dichten Gestriipp und grinst.
,Kommt, ich zeig euch mal unser
Haus”, ruft er uns zu. Anschliefend
beginnt die tibliche Tour durch die
Biiroraume und wir merken
schnell: Hier ticken die Uhren an-
ders als bei anderen Entwicklern. Es
mag an dem Haus liegen, in dem
iiberall gemiitliche Sofas zum Ent-
spannen einladen, an den vielen
Pflanzen, dem grofien Garten. , Wir
waren vorher in einem schreck-
lichen Biirogebéude mit unverputz-
ten Betonwénden und Neonlicht”,
erzihlt uns Carsten. ,Damals dach-
ten die Verantwortlichen wohl, das
ware cool, darauf stehen die jungen
Leute. Jetzt sind wir alle ziemlich
froh, dass wir aus dem tristen Be-
tonklotz raus sind und uns hier in
der Ruhrallee niedergelassen ha-

‘ HITZEFRE! Carsten gonnt sich eine Auszeit;
- dasAdd-onzu Gothlc 2 istendlich im Kasten.
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ben. Die Miete fiir das Haus kostet
auch nicht mehr als fiir ein norma-
les Biirogebaude, auerdem gibt's
hier eine ordentliche Kiiche, einen
Wintergarten, eine Dusche und ge-
nug Sofas zum Ausspannen oder
Ubernachten, wenn es mal wieder
etwas langer dauert. Und das pas-
siert bei uns ja 6fter.” Auf den iib-
lichen Arbeitsalltag angesprochen,
klért uns Carsten auf: ,Die meisten
von uns kommen tatsdchlich erst
irgendwann zwischen 11 und 12
Uhr morgens ins Biiro. Das ist aber
vollig okay, schlieflich sitzen wir
oft bis tief in die Nacht am PC und
miissen ja irgendwann auch mal
schlafen.”

Hektik und Hitze

Fiir Kai Rosenkranz, zustindig
fiir Musik und Sound, sind Biiro
und Wohnung ein und dasselbe.
Der 22-Jahrige hat ganz oben im
Dachgeschoss ein kleines Zimmer.
,Ein bisschen warm im Sommer,
aber sonst ganz okay”, flachst er, als
wir zusammen mit ihm und ein
paar anderen Piranhas im Garten
sitzen und eiskalte Apfelschorle
trinken. Trotz der Megahitze
herrscht eine hektische Stimmung —
das Gothic 2-Add-on Die Nacht des
Raben ist heute fertig geworden
und wird gerade von Programmie-
rer Nico Bendlin auf CDs gebrannt.
Diese so genannten Goldmaster ge-
hen wiederum an den Publisher Jo-
wood, mit dem Mike Hoge schon
seit geraumer Zeit telefoniert. Es
geht um Pressearbeit, Marketing,
die ganze Schiene. Wir nutzen die
Zeit und schauen uns noch mal ein
wenig um. Direkt an den Garten des
Hauses grenzt ein Friedhof, der
allerdings etwas tiefer liegt als das
Grundstiick der Piranhas. ,Nacht-
lichen Besuch hatten wir gliickli-
cherweise noch nicht”, versichert
uns Kai. Drinnen im Haus schwitzt
derweil Grafiker Uwe Meier. Er ist
verantwortlich fiir die Modelle so-
wie deren Texturenkleider und ist
einer der wenigen, die relativ frith
ins Biiro kommen. Sein Arbeitsraum
ist voll mit Fantasiezeichnungen —
teils eigene Bilder, teils Motive aus
Comics oder anderen Spielen. Auf
zwei der Bilder sind seine beiden
Kinder zu sehen — fast konnte man
meinen, es wiren Fotos, so sauber
sind sie gezeichnet.

Ausblick auf Gothic 3
Abends marschieren wir mit
Mike, Kai, Carsten, Nico und ein
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Made in Germany, Teil 6 ‘ Aktuell

~_ Inder Entwicklung:
Die Rollenspielserie Gothic

' Piranha Bytes haben mit Gothic eine der besten
Serie auf dem PC

Piranhas  ins

kultige Café \
Nord in der Esse- \
ner Innenstadt —

das Add-on Die
Nacht des Raben ist
endlich im Kasten, also
darf gefeiert werden.
Mit Mike plaudern wir
ein wenig tiber die Zu-
kunft. ,Gothic 3 gibt es
momentan nur in unseren
Kopfen, in Aufzeichnungen
und Konzepten. Mir ist es wichtig,
dass Gothic 3 erst mal als
Actionspiel super funktioniert, be-
vor wir uns an das eigentliche De-
sign des Spiels machen.” Gothic 3
ein Actionspiel? Wir fragen nach.
,Damit wir uns nicht falsch ver-
stehen, Gothic 3 wird nicht weni-
ger Rollenspiel sein als die beiden
Vorganger. Wir wollen aber,
dass die Kampfe im dritten Teil
noch viel mehr Spafl machen, die
Steuerung einfach von der Hand
geht und die Grafik nattirlich zeit-
gemaf ist. Wenn das alles passt,
dann packen wir wieder unser be-
wabhrtes Spieldesign aus den Vor-
gangern darauf.” Auch Carsten
hat zu dem Thema was zu sagen.
,Was die Technik betrifft, da sind
wir gerade in einer Orientierungs-
phase. Ich glaube nicht, dass wir
fiir Teil 3 was ganzlich Eigenes auf
die Beine stellen, obwohl es natiir-
lich eine Herausforderung ist. Es
sind einige interessante modular
aufgebaute Engines auf dem
Markt, die uns schon weiterbrin-
gen wiirden. Die Cry-Engine von
Crytek finde ich beispielsweise
sehr interessant. Mal sehen, was
daraus wird.” Wenn Piranha Bytes
wieder mit dem gewohnten Ar-
beitseifer an die Sache herangeht,
kann ja eigentlich nichts mehr
schief gehen. DIRK GOODING

paar anderen \\

Nach drei Jahren Entwicklungszeit erschien Gothic 1 im Mérz 2001 und iiberzeugte Spieler wie
Fachpresse gleichermafien (PC Games vergab 85 Punkte). Ein groes Problem war allerdings
die gewdhnungsbedilrftige Steuerung. Dank vieler Uberstunden und groBen persénlichen Ein-
satzes trudelte im Dezember 2002 dann schon die Testversion von Gothic 2 in der Redaktion
ein - Rekordzeit fiir so ein Mammutprojekt. Steuerung und Grafik waren im Vergleich zum Vor-
génger liberarbeitet, die Atmosphare noch dichter, die Spielwelt noch lebendiger, kurz gesagt:
Gothic 2 war ein Hit, der mit 91 Punkten SpielspaB-Wertung belohnt wurde! Das in dieser Aus-
gabe getestete Add-on Die Nacht des Raben ist das letzte Produkt mit einer selbst entwickelten
Engine. Fiir Gothic 3 schaut sich Piranha Bytes derzeit nach einer brauchbaren 3D-Engine um.

VIELZUTUN Grafiker Uwe
Meier ist verantwortlich
fiir samtliche Figuren in

MEETING Pattrick Berdys

ZAHLEN UND FAKTEN

Piranha Bytes (links), Stefan Calvgram
(Mitte) und Bjorn .
FIRMENSITZ: Essen Pankrazbeim  * W ‘
BESTEHT SEIT: 1996 Entwickler-Smalltalk.
GESCHAFTSFUHRER:
Michael Riive

ANzAHL DER MITARBEITER: 15

SPIELE IN DER ENTWICKLUNG:

Gothic 3

GEPLANTE

VEROFFENTLICHUNG:

Noch kein Datum

BISHERIGE PROJEKTE:

Gothic 1, Gothic 2, Die Nacht des Raben
(Gothic-2-Add-on)
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TAUSCHBORSE Emule ist eines der beliebtesten Tools zum Download von Raubkopien.

ENTSCHEIL

40

AGER Im

wird {iber die

des L

beraten.

ssaid uonoe :0304

eue Urheberrecht

st Kopieren
rechtmapig?

Was ist eigentlich der Unterschied zwischen
einer Privat- und einer Sicherheitskopie?
Was darf ich noch nach der Anderung des

Urheberrechts? Alles Wissenswerte zum
neuen Urheberrecht finden Sie hier.

gal ob Unreal 2 und
E Warcraft 3: The Frozen

Throne oder millionen-
schwere Filmprojekte wie Termi-
nator 3 oder Matrix: Reloaded —
allesamt waren sie mehrere Wo-
chen vor Erscheinen in Deutsch-
land bereits als Raubkopie im
Internet erhaltlich. Auch die Mu-
sikindustrie klagt: Im Jahr 2001
ging der Umsatz um 600 Millionen
Dollar zuriick — laut den Produ-
zenten aufgrund von Raubkopien.
Fiir die Neuauflage des Urheber-
rechts war es also hochste Zeit.
Aber was bringen die neuen Rege-
lungen wirklich?

Wirksam gegen Raubkopierer?

Bei Computerspielen hat sich
kaum etwas geandert: Sicherheits-
kopien diirfen immer noch erstellt
werden, alle anderen Arten von Du-
plikaten sind nach wie vor illegal.
Raubkopierern wird es dennoch
schwerer gemacht, weil beliebte
Tools wie Gamejack in Deutschland
nicht mehr, vertrieben oder bewor-
ben werden diirfen. Bislang konnte
man mithilfe dieser Programme
Spiele trotz Kopierschutz mit weni-
gen Mausklicks vervielfaltigen. Die
Einschrankungen gelten iibrigens
nicht nur fiir Anwendungen, son-
dern auch fiir Anleitungen in Ma-
gazinen oder Hilfestellungen im
Internet, die es selbst Einsteigern
ermdglichen, einen Kopierschutz
zu umgehen.

Privatkopie legal oder nicht?

Eine Privatkopie bedeutet, dass
jeder bis zu sieben Duplikate von
Musik- oder Filmdatentrédgern er-

stellen darf, wenn auch nur fiir An-
gehorige oder enge Freunde. Das
gilt auch noch nach dem neuen Ur-
heberrechtsgesetz, allerdings mit
einer wichtigen Einschrankung: Ei-
ner legalen Privatkopie darf nach
§53, Absatz 1 keine ,offensichtlich
rechtswidrig hergestellte Vorlage”
zugrunde liegen — so soll die Ver-
vielfaltigung von Raubkopien ein-
gedammt werden. Eine weitere
Einschrénkung der neuen Rege-
lung: Tst der Datentréager durch ei-
ne ,wirksame technische Mafinah-
me” — also einen Kopierschutz —
gesichert, darf dieser nicht mehr
geknackt werden, um eine Repro-
duktion zu privaten Zwecken zu
erstellen. Ausdriicklich nicht er-
laubt - und zwar schon vor der
Neuauflage des Urheberrechts —
sind zudem Filesharing-Systeme
aller Art (Edonkey, Emule, Kazaa).
Bei den dort kursierenden Repro-
duktionen handelt es sich namlich
nicht um Privatkopien, weil die
Dateien einem uniiberschaubaren
Benutzerkreis zur Verfiigung ge-
stellt werden. Der Industrie gehen
diese Anderungen allerdings nicht
weit genug, schliellich wird der
Verbreitung von Tauschborsen
kein Abbruch getan. Entwickler
und Produzenten gehen die jet-
zigen Regelungen immer noch
nicht weit genug: ,In anderen Lan-
dern ist mitunter die Herstellung
privater Kopien untersagt”, weif§
Georgia Tornow von der Produ-
zentenvereinigung Film20. ,Und
in den USA wird sogar dariiber
nachgedacht, Geréate zur Kopien-
herstellung fiir illegal zu erkla-

ren.” JUSTIN STOLZENBERG
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_aher richtig!

Die Pyranie
hoaat -

S, proftwir?

erhéltlich!

Die Pyramide findest Du fast uUberall.

2.B. bei: Kaufhof, Karstadt, Media Markt,
Alpha-Tecc, ProMarkt (Wegert), Schaulandt,
Vobis, Atelco, Toys R Us, Marktkauf, real,-
sowie im gut sortierten Fachhandel!

www.software—-pyramide.de

Moto GP

10-€

Black & White

10-€
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Aktuell Spielegriifpe aus Moskalu

, pg egrufdel
Moskau -

Immer mehr Spielehits stam-
men nicht von amerikanischen
Entwicklern, sondern aus der
ehemaligen Sowjetunion. PC
Games hat einige der wich-

tigsten Teams fiir Sie be-
sucht. Ein Reisetagebuch.

er Trip nach Kiew beginnt

mit einem Knall. Gliickli-

cherweise nicht im Flug-
zeug der Ukrainian Airlines, son-
dern erst auf der Fahrt vom Flug-
hafen zum Hotel. Unser Fahrer
Alexander zieht den weiflen Toyo-
ta rechts auf die Standspur. Der
Reifen ist geplatzt. Kein Wunder
bei dem Zustand der Straflen. Die
Autos, die so gut wie méglich um
die Schlaglocher herumschlingern,
sehen nicht viel besser aus. Zartbe-
saitete deutsche TUV-Priifer konn-
ten beim Anblick der Rostlauben
einen mittelschweren Nervenzu-
sammenbruch erleiden. Nicht oh-
ne Grund: Kaum ist das Ersatzrad
montiert, verabschiedet sich der
Motor von Alexanders Auto mit
beienden Rauchschwaden. Kur-
zerhand wird der néchstbeste Wa-
gen gestoppt, der Fahrer soll uns
fiir eine Hand voll Rubel in die

PANNE Auf der Fahrt vom Flughafen zum

Hotel platzt der Reifen unseres Wagens.

Wahrend die Programmierer das Rad wech-
’gwunqem i die Skyline von Kiey

PC Games Oktober 2003




LEHRER Chefpr
rer Dimitri Andre
uns die be:
| den Mehrspielermodus des
| Shooters Kreed bei.

Innenstadt bringen. Dem steht nur
noch ein Polizist im Weg, der ange-
sichts des illegalen Taxis die Hand
aufhalt. Endlich ist es geschafft: In
einer deutschen Jazzkneipe lassen
wir den Abend bei ortlichen Ge-
trankespezialitidten ausklingen.

Programmierer in Plattenbauten

Am néchsten Morgen steht der
erste Entwicklerbesuch an. Der
marode Plattenbau am Rand von
Kiew ldsst kaum vermuten, dass
hier Deep Shadows am Action-Rol-
lenspiel Xenus arbeitet. Doch tat-
sachlich: Hinter einer stihlernen
Doppeltiir im achten Stock drén-
gen sich 15 Mann auf 30 Quadrat-
metern vor ihren Computern. Die
Vorstellung beginnt schleppend,
weil die Programmierer nur gebro-
chen Englisch sprechen und derra-
sende PC-Games-Reporter kein
Russisch versteht. Aber nach weni-

PC Games Oktober

FAHR CRY Um in der riesigen Spielwelt voranzukommen, stehen
eine Reihe Fahrzeuge zur Verfiigung.

Eigentlich schickt Sie das Action-Rollenspiel auf die Suche nach
lhrer in Kolumbien verschollenen Schwester. Doch dann geraten
Sie zwischen die Fronten des Biirgerkriegs.

er Spielablauf von Xenus erinnert an das

kommende STALKER, doch das héren die
Entwickler von Deep Shadows nicht so gerne. Ein
Teil der Mannschaft hat frither an STALKER mit-
gearbeitet, doch nach einem Streit trennten sich die
beiden Teams und nun versucht jeder, seine Vision
vom perfekten Action-Rollenspiel auf seine eigene
Weise umzusetzen. Die Szenarien jedenfalls kénn-
ten kaum unterschiedlicher sein. Wihrend STAL-
KER im Gebiet um den Atommeiler von Tscherno-
byl spielt, versetzt Sie Xenus mitten in den kolum-
bianischen Dschungel - tiber 600 Quadratkilometer
Spielwelt wollen erkundet werden.

CIA gegen Drogenbosse

Als Kevin Myers machen Sie sich auf die Suche
nach Threr verschollenen Schwester, die als Journa-
listin in dem vom Biirgerkrieg gebeutelten Land re-
cherchierte. Kaum angekommen, finden Sie sich
zwischen den Fronten wieder. Sechs Fraktionen
kédmpfen um die Macht: die CIA, die Bauernverban-
de, die Indios, die Drogen-Kartelle, Regierungstrup-
pen und eine Guerillaarmee. Es gibt keine vorbe-
stimmten Levels, stattdessen erledigen Sie im véllig
freien Spielverlauf mal fiir die eine, mal fiir die ande-
re Partei Auftrége, dhnlich den Gilden im Rollenspiel

SPELUNKE In solchen zwielichtigen Kneipen treffen Sie
nicht selten potenzielle Auftrag

Gothic 2. Die Regeln sind simpel: Meistens kommen
Sie nur an Informationen tiber den Verbleib IThrer
Schwester heran, wenn Sie einer der Gruppierungen
einen Gefallen tun. Dass sie es sich dabei mit deren
Feinden verderben, ist unvermeidlich.

Raketenwerfer im Rollenspiel

Obwohl sich Xenus sehr actionlastig spielt,
schlummert unter der Oberfldche des Ego-Shooters
ein waschechtes Rollenspiel mit einem komplexen
Charaktersystem. Verwenden Sie zum Beispiel be-
vorzugt Scharfschiitzengewehre, so steigen Ihre
Fahigkeiten als Prazisionsschtitze. Sie konnen Thr
Ziel ruhiger anvisieren und treffen genauer. Und oh-
ne die entsprechenden Fahigkeiten wird es schwer,
die zahlreichen Vehikel im Spiel — vom Hummer-
Gelédndewagen bis zum Cobra-Angriffshelikopter —
richtig zu bedienen. Zwar ist Xenus schon in grofien
Teilen fertig, doch die vielen Dialoge erfordern eine
aufwendige Lokalisation: Vor Friihjahr 2004 ist mit
Xenus nicht zu rechnen.

[XENUS FACTS]
Entwickl Deep Shadows
Termin: Friihjahr 2004
Erstei 2 : Sehr gut

INDIO Gespréache werden in rollenspiel-
typischen Multiple-Choice-Dialogen abgewickelt.



Aktuell

vergangenes Jahr einen Namen als

Grafikwunder gemacht. Wir haben die
. fertige russische Version gespielt.

IEI pektakulér ist die Optik, nicht die Story.
Als einsamer Space-Marine befreien Sie
Thr gestrandetes Raumschiff von den enternden
Monsterhorden. Mit Flammenwerfer, Maschi-
nengewehr und Granaten geht es in Kreed
durch fast drei Dutzend Levels, die vor allem
Liebhaber klassischer Ego-Shooter ansprechen
werden: Kreed verspricht kompromisslose Bal-
ler-Action ohne lastige Schleicheinlagen oder
komplizierte Ritsel. Die Gegnerschar ist so viel-

ENGE In einer Plattenbau-Woh-
nung am Rand von Kiew drangt
sich dasTeam von Deep Sha-
dows auf 30 Quadratmetern.

féltig wie bizarr. Da gibt es auferirdische Tenta-
kelwesen mit dolchlangen Reifizihnen, Alien-
Séldner in stahlerner Kampfmontur und unfor-
mige Blobs, die ihre Eierbrut den Angreifern
entgegenschleudern. Entsprechend abwechs-
lungsreich sind auch die Levels. Sie stapfen
durch havarierte Raumschiffe, besuchen frem-
de Welten und dringen in Hightech-Basen ein.
Unser Eindruck beim Anspielen: ein netter
Shooter mit Dauerfeuer-Gefechten en masse,

allerdings ohne echte Innovationen oder tiber-
raschende Spannungsmomente. Einen besseren
Eindruck macht der Multiplayer-Modus, der
vor allem Fans von Quake 3 Arena ansprechen
diirfte.

[KREED FACTS]
Entwickler: Burut
Termin: ... ... Oktober 2003

Ersteindruck: Gut

gen Minuten sind die Barrieren deren mit Neuro beschiftigt. Das
tiberwunden: Xenus spricht fiir soll im gleichen Science-Fiction-
sich. Was wir {iber Deep Shadows' Universum wie Homeplanet spie-
Projekt in Erfahrung bringen konn-  len, allerdings ein Schleich-Shooter

ten, lesen Sie im Infokasten. Dass
wir wegen der briitenden Hitze in
Kiew beim Besuch Leitungswasser
trinken, soll ein Nachspiel haben:
Die néchsten Tage quélt uns Stalins
Rache.

Auf dem Heimatplaneten

Mit dem Zug geht es tiber Nacht
weiter nach Moskau, wo die niachs-
te Visite dem Studio Revolt Games
gilt. Erst 2001 gegriindet, haben die
Entwickler in Russland bereits ihr
erstes Projekt veroffentlicht: Home-
planet ist eine Weltraumoper im
Stil von Wing Commander, aller-
dings mit ,realistischer” Flugphy-
sik. Im Oktober soll das Actionspiel
auch hierzulande zu haben sein.
Wiehrend ein Teil des Teams an ei-
ner Mehrspieler-Erweiterung fiir
die Space-Sim arbeitet, sind die an-

im Stil von Dark Project werden.
Eine erste Demoversion hinterldsst
einen vielversprechenden Ein-
druck. Angesichts der herunterge-
kommenen Fabrikhallen, in denen
Revolt Games Quartier bezogen
haben, kann man dem Team den
Erfolg nur wiinschen.

Die Shooter-Spezialisten

Wieder eine Zugfahrt, wieder
eine Nacht im stickigen Schlafwa-
gen, diesmal geht's nach Woro-
nesch. In der Stadt, in der Peter der
Grofe vor iiber 300 Jahren die erste
russische Kriegsflotte zimmern
lie, sitzt eines der wichtigsten ein-
heimischen Studios — was sich un-
ter anderem an den vergleichs-
weise repréasentativen Biiros von
Burut ablesen lédsst. Dass die De-
signer mittlerweile auch vielen
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HEX, HEX! Derwehr-
hafte Moncl
sich sowohl in den
magischen Kiinsten
m Nahkampf
> | : ¥ weiterbilden

als auc

Das Rollenspiel der Kreed-Entwickler hat weni-
ger Vorschusslorbeeren geerntet als der Shooter-
Bruder - ist aber nicht weniger vielversprechend.

| Aktuell

Alpha

Die Mischung aus Combat Mission und Jagged
Alliance verspricht knifflige Taktik-Scharmiitzel.

er Quasi-Vorginger Heath

wurde zwar nur in Russland
veroffentlicht, fand dort aber vor
allem wegen der an die slawische
Mythologie angelehnten Hinter-
grundgeschichte viele Fans. Den
Erfolg soll Golden Land nun inter-
national wiederholen. Das Rollen-
spiel orientiert sich an Vorbildern
wie Baldur's Gate und Planescape:
Torment, verwendet aber ein eige-
nes Charakter- und Kampfsystem.
Sie schliipfen ausnahmsweise mal
nicht in die Riistung des groBen
Helden, sondern in die Kutte eines
jungen Monchs. Wahrend seine
Glaubensbriider ausziehen, um die
Welt zu retten, die von der obliga-
torischen dunklen Macht bedroht

deutschen Spielern ein Begriff sind,
liegt vor allem an einem Titel:
Kreed. Spatestens seit vergangenes
Jahr die Alphaversion des Ego-
Shooters auf der PC-Games-CD
erschienen ist, erwarten Actionfans
sehnstichtig die Fertigstellung. Als
erstes deutsches Magazin konnte
PC Games nun die endgtiltige Fas-
sung unter die Lupe nehmen —
mehr dazu im Infokasten. Eben-
falls fertig ist das Rollenspiel Gol-
den Land, ein klassisches Fantasy-
Abenteuer im Stil von Baldur's
Gate, das allerdings kein lizenzier-
tes Pen&Paper-System wie Dun-
geons & Dragons verwendet.

Als wir uns gerade verabschie-
den wollen, nimmt uns Chefdesig-
ner Vladimir Nikolajev noch ein-
mal beiseite: ,Das ist der Titel, an
dem das Kreed-Team seit kurzem
arbeitet.” Enttduscht betrachten
wir die Screenshots. Ein Render-
Adventure? ,Nein”, Vladimir
grinst. ,Das wird ein Taktik-Shoo-

PC Games Oktober 2003

wird, muss er sich um unbedeu-
tende Botengange kiimmern -
scheinbar, denn natiirlich sieht die
Geschichte fiir [hr Alter Ego eine
grofere Rolle vor. Angefangen bei
1.000 Nichtspielercharakteren tiber
200 Monstertypen, die in runden-
basierten Taktik-Scharmiitzeln ge-
meuchelt werden, bis hin zu 2.000
Ausriistungsgegenstinden, Waffen
und Kleidern beeindruckt Golden
Land mit schierer Zahlengewalt.
Uns hat die abwechslungsreiche
Fantasy-Welt fasziniert.

[GOLDEN LAND

_FACTS|

Ipha macht Sie zum Ober-

befehlshaber der gleichna-
migen russischen Anti-Terror-
Truppe und ihrer internationalen
Kollegen wie dem amerikani-
schen Deltateam oder der deut-
schen GSG 9. Mit kleinen Einsatz-
gruppen von einem halben Dut-
zend Soldaten machen Sie Jagd
auf die Bosewichter. Das Beson-
dere an Alpha sind zum einen die
detailreichen 3D-Karten, die {iber
mehrere einblendbare Hohenstu-
fen verfiigen und so gleicherma-
Ben Hauserkdmpfe und Aufen-
gefechte ermdglichen, zum ande-

KASERNENKOLLER Das Team von Mistland residiert
aufeiner stillgelegten Anlage der Roten Armee.

TUCHFUHLUNG Wenn'Sie fire
Gegnern so nahe kommen, ist die
Einsatzplanung wohl schief gelaufen;

ren das rundenbasierte Zugsys-
tem im Stil von Combat Mission.
Das heifit, dass Sie in einer pau-
sierten Orderphase in aller Ruhe
Thre Befehle erteilen konnen, be-
vor diese in einem Echtzeit-Film
ausgefiihrt werden. Noch ist es
zu frith, um die Qualitét der ge-
planten Kampagnen beurteilen
zu konnen. Der erste Eindruck ist
aber durchaus positiv.

FACTS]
Mistland
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Homeplanet

Astronaut ist kein leichter Job -
die Raumjdger dieser Space-Oper
verlangen Hobby-Piloten einiges ab.

KOLLISION Nicht
selten rammen
sich zwei Raum-

East Fron

war wollen die Designer in diesem frithen

Entwicklungsstadium noch keine Belege
fiir die tiberwéltigende Grafikpracht von East
Front verdffentlichen, so viel sei aber immerhin
verraten: Anders als Kreed soll East Front keine
Haudrauf-Action, sondern ein intelligenter
Schleich-Shooter im Stil von Dark Project und
Splinter Cell werden. Die Handlung ist in einer
alternativen historischen Welt angesiedelt, in
der die Nazis den Zweiten Weltkrieg gewonnen
haben und nun Europa regieren. Sie ziehen sich
den Laborkittel eines deutschen Wissenschaft-

Neuro

Die Homeplanet-Macher stiirzen aus dem
Weltraum auf den Boden der Tatsachen
zuriick, bleiben ihrem Universum aber treu.
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Aktuell ‘ SpielegriiBe aus Moskau

ereits seit Mai ist Homeplanet in Russland
erhltlich, ein Test der deutschen Version
erwartet Sie voraussichtlich in der néchsten Aus-
gabe. Nach einigen heiflen Dogfights im kalten
All steht so viel fest: Die Weltraumoper ist eher
Flugsimulation als Actionspiel. Die Navigation
der Raumer und die Bedienung der Cockpitsys-
teme erfordert einiges an Ubung. Wem Freelan-
cer zu simpel war, der mag bei Homeplanet auf
seine Kosten kommen. Uns waren beim Probe-
spiel allerdings die Grafik und die Story zu un-
spektakulér, um restlos zu iiberzeugen.

[HOMEPLANET FACTS]
i 3 Revolt Games
Termin:

Oktober 2003
Ersteindruck: edi

Viel ist nicht bekannt iiber das neue
Projekt der Kreed-Macher.

lers an, der fiir die Résistance und Geheim-
dienste der Alliierten die Pline einer deutschen
Superwaffe beschaffen soll. Die Superwaffe der
Grafikprogrammierer: In den Levels kommen
fast ausschlieBlich Fototexturen zum Einsatz,
was der Architektur ein extrem realistisches
Aussehen verleiht.

[EAST FRONT FACTS]

ickler: Burut
Termin: Anfang 2005
Ersteil Noch nicht maglich

inige Jahre vor der Weltraum-

oper Homeplanet, aber im glei-
chen Science-Fiction-Universum soll
Neuro spielen. Statt im Kampfjager
ballern Sie sich als Ausbilder Craig Ri-
chards zu Fuf# durch sieben geplante
Spielabschnitte, angefangen bei diiste-
ren Mega-Stadten im Cyberpunk-Stil
tiber dichte Dschungelgebiete bis hin
zu hochtechnisierten Raumstationen.
Dabei verlassen Sie sich nicht nur auf
ein Arsenal von gut einem halben Dut-
zend konventionellen Knarren, son-
dern auch auf besondere Psi-Féhigkei-
ten, die von simpler Présenzwahrneh-
mung bis hin zu totaler Verwirrung der
Gegner oder kurzzeitiger Gedanken-
kontrolle reichen. Je nach Vorgehens-
weise soll sich Neuro eher wie ein ac-
tionreicher Ego-Shooter oder ein takti-
sches Schleich-Abenteuer a la Splinter
Cell spielen. Noch existieren nur eine
Hand voll Testlevels, deren Grafik
kann aber schon jetzt iiberzeugen.

[NEURO FACTS
oo Entwickl
leuchtet Gegaem. Termin: .
lahkenkraft heim. Erstei

ter. Die Bilder stammen direkt aus
den Spiel-Engine.” Wir kénnen es
kaum glauben. So eine umwerfen-
de Grafik haben wir bislang in kei-
nem Actionspiel gesehen. Auch
nicht in Doom 3 oder Half-Life 2.
Trotz Bitten und Betteln will Vladi-
mir aber noch keine Screenshots
veroffentlichen. Was wir an Infor-
mationen zusammentragen konn-
ten, lesen Sie im Extrakasten.

Blut fiir 01

Langsam werden die ndcht-
lichen Bahnfahrten anstrengend,
zumal wir auf der Riickreise mit
den unklimatisierten Abteilen der
Holzklasse vorlieb nehmen miis-
sen. Doch Moskau ruft uns wieder
und wir sind zur Stelle. In einer
Vorstadt treffen wir das Team
von Mistland, manchem vielleicht
schon durch das Taktik-Rollenspiel
Paradise Cracked bekannt. Sie ha-
ben zwei neue Titel in petto: Alpha
wird ein Runden-Taktikspiel im
Stil von Jagged Alliance und Com-
bat Mission und stellt die Einsitze
der namensgebenden russischen
Anti-Terror-Truppe nach. Warfare
greift den Irakkrieg auf und ldsst
eine arabische Koalition gegen ei-
ne von den USA gefiihrte westliche -
Allianz antreten. Die Besonderheit:
Statt vorgefertigte Missionen zu
spielen, verschieben Sie auf einer
strategischen Karte Divisionen.
Treffen die auf gegnerische Verban-
de, zoomt die Ansicht auf einen
taktischen Level, wo Sie einzelne
Panzer und Infanteriegruppen di-
rigieren. Warfare steckt noch in ei-
nem sehr frithen Entwicklungssta-
dium; iiber Alpha konnten wir
schon mehr in Erfahrung bringen.

Am letzten Tag steht eine Besich-
tigung des Kreml auf dem Pro-
gramm. Ein eindrucksvolles Erleb-
nis, obwohl der Rote Platz aus
Angst vor Terroranschlagen ge-
sperrt ist. Fast genauso imponierend
ist das abendliche Multiplayer-Tur-
nier mit dem eben fertig geworde-
nen Kreed. Zusammen mit ange-
reisten einheimischen Journalisten
sollen wir gegen russische Pro-Ga-
mer antreten — die haushoch gewin-
nen. Trotz dieser Schmach hat sich
unsere Rundreise gelohnt, weil wir
viele interessante Projekte gesehen
haben. Und eines lésst sich definitiv
sagen: Russland und die Ukraine
werden in den nichsten Jahren in
der ersten Liga der internationalen
Spieleentwickler weit oben mitspie-
len. RUDIGER STEIDLE
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MITTELMASS Lara sieht in Angel of
Darkr besseraus denn je,

orkste Steuerung und zahllose Bugs

rmiesen allerdings den Spielspaf.

die Koffer packt”

Was ist los bei Core Design? Nach dem Riicktritt von Gri

< s

nder Jeremy

Heath-Smith verlieren die Briten nun auch Tomb Raider: Eidos verlagert

as ist ein grofes und teures Spiel”, gab Heath-
D Smith Mitte Mai in einem WDR-Interview zu.
,Ach muss damit Erfolg haben.” Ahnte der cha-
rismatische Brite bereits, dass er bald nicht mehr im Amt
sollte? Zumindest die Mitarbeiter von Eidos und Core
Design wussten nichts: ,Wir tappen alle im Dunkeln —
niemand hat uns etwas iiber die Hintergriinde der Ent-
scheidung verraten; sie haben einfach nur die Mitteilung
verlesen”, dufierte sich ein Eidos-Angehériger direkt
nach Bekanntgabe des Riicktritts gegeniiber dem US-Ma-
gazin Computer and Video Games. Aus Eidos-Kreisen
hort man allerdings, dass Heath-Smith moglicherweise
als Stindenbock fiir die stindige Verschiebung von An-
gel of Darkness herhalten musste. Plausibel, betrachtet
man die Auswirkungen der Verzogerung: Das letzte Ge-
schiftsjahr des englischen Publishers endete am 30. Juni,
durch den verspéteten Verkaufsstart fehlen knapp
500.000 abgesetzte Einheiten. Die Folge: Eidos musste sei-
ne Gewinnerwartungen fiir 2002/2003 zuriicknehmen,
der Aktienkurs brach um knapp zehn Prozent ein.

Core Design vor dem Ende?

Der néchste Schlag fiir die Tomb Raider-Entwickler
aus dem englischen Derby sollte nur knapp zwei Wo-
chen spiter folgen. Am 30. Juli erreicht uns eine Presse-
mitteilung von Eidos: Core Design wird nicht an der
Entwicklung zukiinftiger Lara-Titel beteiligt sein. Crys-
tal Dynamics heifit das nunmehr zusténdige Studio, das
mit dem Jump & Run Pandemonium und der Action-
Adventure-Serie Legacy of Kain bekannt wurde. ,Wir
mussten die Marke vor Risiken bewahren und das war
bei Core nicht moglich”, sagt Eidos Europa-Chef Jona-
than Kemp gegeniiber MCV UK. Er ist sich sicher:
,Crystal Dynamics wird der Marke neues Leben einhau-
chen und fiir eine grofere Vorhersehbarkeit sorgen, was
das Timing betrifft.” Timing, das bedeutet fiir Eidos eine
Tomb Raider-Fortsetzung vor Ende des Geschiftsjahres
am 30. Juni 2005. Véllig unklar ist hingegen die Zukunft
der Lara-Viter: ,Die Zukunft von Core ist eine andere
Angelegenheit, die tiberpriift wird, und wir kénnen kei-
ne Pléne bekannt geben, bevor dieser Prozess nicht ab-
geschlossen ist.” JUSTIN STOLZENBERG

Zusammen mit seinem Bruder Adrian griindete Heath-Smith 1988 die Firma Core Design. Ihr
Startkapital betrug gerade mal 16.000 Pfund (rund 22.000 Euro), insgesamt waren acht Mit-
arbeiter beschaftigt. 15 Jahre spater ist die auf iiber 90 Biszu
seinem iden war er als aftsfiihrer von Core und i iter bei Eidos ta-
tig. Wahrend dieser Zeit sind {iber 30 Spiele erschienen, darunter Hits wie Rick Dangerous,
Thunderhawk und eben Tomb Raider.

Bubha ' Stix Amiga

1991} Ctwack Rock 11 Sega Mega-CD
I Bubba " Stix Amiga CD32
1992 Chvack Rock Amiga CD32
Premiere Amiga CD32
1093 Chock Rock It Amiga CD32
Oarkmers Amiga
; Darkmere Amiga CD32
1995
1996,
=
1987 Banshee Amiga CD32
! Bubba ‘W Stix Sega Mega Drive
1998 Heimdol 11 PC
1: f Heimdal 11 PC CD-ROM
1999 Universe Amiga
I Universe Armiga CD32
b Battlecarps Sega Mega-CD
S Soulstar Sega Mega-CO
- Dragonstone Amigs
02
2003

GESCHICHTSTRACHTIG Core Design kann auf eine lange Firmenge-
schichte zuriickblicken - die Zukunft der Firma ist allerdings unklar.
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1 D assenschlachten mit der uralten Quake 3-Engine? Mittlerweile kein Pro-
blem mehr, wie dieser Screenshot beweist. Infinity Ward, die Entwickler

von Medal of Honor: Allied Assault, setzen in ihrem neuen Zweiter-Weltkrieg-

Shooter Call of Duty auf grole Gefechte mit Hunderten von Soldaten. Dafiir
brauchen Sie vor allem einen schnellen Prozessor und jede Menge Arbeits-
speicher, um einigermafBen reibungslos spielen zu kdnnen. Das atmospha-
rische Actionspiel soll schon gegen Ende dieses Jahres in den Laden stehen.

nfinity Ward
... Activision
4. Quartal 2003

Entwickler..
Anbieter .
Termin




Anno 1503 Add-on . s D
Schaétze, Monster und Piraten: Das Add-on zum Aufbau-
Bestseller Anno 1503 setzt die Segel.

Anstof 4 Edition 03/04 )
Neuauflage statt Nachfolger: Bereits im Oktober will
Ascaron die nachste Saison fiir FuBballmanager starten.

C&C Generale: Die Stunde null ...... 56
Kaum ist die deutsche Fassung des Echtzeit-Strategie-
Hits im Handel, kiindigt sich schon das erste Add-on an.

Chicago 1930 . 0
Mit Taktik in die Prohibition - die Desperados-Macher
schicken Sie auf Eroberungsfeldzug durch Chicago?

Fufballmanager 2004 .. .52
Football-Fusion: Originalnamen geniigen nicht mehr, jetzt
verschmilzt der FuBballmanager sogar mit FIFA 2004.

Spellforce

Kann ein Echtzeit-Aufbau-Strategie-Rollenspiel funktio-
nieren? PC Games hat den Genre-Mix angespielt.

Doom 3 ... .68
Auf der QuakeCon war Doom 3 erstmals spielbar. Ein
Deathmatch mit US-Korrespondent Heinrich Lenhardt.

Halo . .70
Beim Probespielen der Halo-Beta haben wir uns vor al-
lem auf die erweiterten Multiplayer-Features gesturzt.

Medal of Honor: Pacific Assault ..... 62
Dramatische Team-Gefechte, die mit neuer Grafik-Tech-
nologie spektakular in Szene gesetzt werden.

Temple of Elemental Evi
1985 - Alles auf Anfang; Troika Games
Wurzeln des Dungeons & Dragons-Universums.

Need for Speed: Underground
Ganz schon ,fast und furious: In der StraBenrennszene
ist grafischer Geschwindigkeitsrausch angesagt.




.Die Titeljagd ist eroff-
net" /
ron und will mit einem 5

Anstop-Konter einen neu-
erlichen Durchmarsch der
FuBballmanager-Konkur-
renz von EA Sports stop-
pen - PC Games hat
beide Kandidaten

DENKENN ICHDOCH Der
Wiedererkennungswert der
FM-2004-Kicker ist dank FIFA-
2004-Engine beachtlich.

,verspricht Asca-

iberraschenden

durchgecheckt.

06.10.2003 - 12.10.2003

)

-04-Manager Rei- Qualifikation, Nominierungen

= ner Calmund hat in und Freundschaftsspielen sor-

s - iner Laufbahn fast gen fiir wohliges Voller-Gefiihl.
Termine Mannschaft Info zum niichsten Gegner % : : 5 . el

‘ =y ot erreicht: Fast Meister, fast  Fiir optimale Spieldarstellung

| totingen oo doA Mo — She o0 € P P c

| ot Je.e T - abgestiegen und jetzt fast kom-  biirgt das Beste, was derzeit im

S el o Tl plett auf der Packung des neu-  PC-Fuflball-Sektor zu haben ist:

> BT o

U Ve lexander ko s en EA Sports Fuﬁballmanager die FIFA 2004-Engine, inklusive

. Spowrbosuchan

. FBTianatiigken

S M 2004. Eine Ehre, die zuletzt Rudi ~ Original-KI und Original-Attri-
i Assauer zuteil wurde. Am 07. butcn In der neuen Version soll
November, einen Tag vor dem jede Abseitsfalle und jede Vie-

Spiel Schalke gegen Leve rerkette als solche erkennbar
sen, soll die 2004-Auflage auf n — tak schiede

den Markt kommen - fast zeit- mehen Textmodus und 3D-
(25 gleich mit der jiingst angekiin-  Spiel miissten damit der Ver-
WOCHENSCHAU Derstark erwenene Anstuﬁ 4-Wochenablauf mforrmen umel digten Anstof 4 Edition 03/04. gangenheit angehdren. Genial:
anderem (iber Trainingsprogramm, Termine, Formverlauf und Kartenvorverkauf.

Aktuelles Wetter

Wie im letzten Jahr werden sich ~ Per Football Fusion iiberneh-

Wechsel |

Y o2
- Fufiball-Interessierte also zw men Sie editierte oder selbst ge-
R e 5 » ¢ % K s
schen beiden Serien entschei- managte Vereine in FIFA 2004,
Ligapokal, Yorrunde g i 5 4 s
1:0 (0:0) m en —nicht einfach, wie  absolvieren dort ein Match und
83, Min, unsere Testspiele gezeigt haben. machen anschliefend im Fuf-

i e ballmanager weiter — das Er-
FM 2004: Geniale Originale gebnis und séamtliche Ereigr

derspielt fimweiterzu (@n)... ) i R o~
i/ £ Wer Wert auf echte Ligen, (Karten, Verletzungen
der leitet nach halblinks weiter zu OM).... Fitness. il S o . =
der fackelt nicht lange und zieht ab... 54 d : echte Spieler und echte Klubs ~ den iibergeben. ,Hatten wir
doch ficinke (W) tawht ab... i f 3 3w S el
och muss gar nicht cingreifen, da der Ball am Tor vorhei geht! S 3390 e i legt, kommt weiterhin nicht am  doch schon in Anstof8 Action!”,

< Der Ball ol einige Meter neben linen s Seitenaus. |
_ Wollen Sie den Ball schnell wieder ins Spiel bringen? i

EM 2004 vorbei —schon im Ver-  kinnte Ascaron einwerfen. FM

Kol Nen ] i o i i eins-Auswahlbildschirm wird ~2004-Chefdesigner Gerald

= e — 5 e man von vertrauten Wappen ler gelassen: ,Die Fans haben
esiz etzte 5 Minuten 10y, — Gy, e 5 : ;

=z begriiflt; tiber 30.000 Lizenz- uns immer wieder drauf an-

Manager Daniel Massler i Manager Frank Komz 3 9 & " g % g

blickt iberzeugt drein. ] j itz rubiq auf der Bank. 4 5 spieler enthélt die Datenbank. rochen, die Engine gibt's

e, . (TW) Fridrich, M. (V) Skipik, V. (14
(H); Stalteri, P (RM); Magnin, L. (LM); Mioud, 1. (ZW); Aikton (ST); Charisteas, A. (5T)

e, . (W) Wicky, R (RV) Hollerbch, B (1V);Hertzsch, 1. (V) Fukal, M. (V) Hoagrm, M

(); Baumann, F (V) Kistaje, M. (V) Eret; i I In den extrem erweiterten Be-  her — warum also sollten wir es
reichen ,Amateure” und ,Ju- nicht anbieten?”
gend” ist es jetzt moglich, sich

P); Benyamin, C. ZM); Raln, C. (ZH); Cardosa, R (OM) Brbares, 5. (ST); Rome, B (ST) ! Ti‘ komplette Spielberichte anzu- Szenenapplaus fiir Ascaron

schauen. Was in der Vorgénger- Auch Ascaron reklamiert fiir

Version aus zeitlichen Griinden ~ die Edition 03/04 die glaub-

= - = = = — — - noch fehlte, ist jetzt — endlich —  wiirdigere Berechnung von
18.000 zusétzliche Zeilen bringen noch mehr Abwechslung in den ohnehin d Nationalmannschaften. ~ Spieltagen, Resultaten, Karten

spannenden Textmodus des FM 2004. EM- und WM-Turniere mit und Spielernoten. Live aktuali-
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sierte Ergebnisticker und Sta-
tistiken halten Sie auf dem Lau-
fenden. Der unansehnliche 3D-
Modus wurde weitgehend ein-
gestampft; an seine Stelle tritt
der in Anstof 4 vermisste Sze-
nenmodus: Sobald es im Straf-
raum brennt, wird — ganz ohne
Ladezeiten — eine von rund
1.000 3D-Spielszenen einge-
blendet. Der von den meisten
Spielern bevorzugte Textmodus
wurde in beiden Managern
kréftig aufgebohrt; Ascaron hat
iiber 80.000 Textzeilen gedich-
tet, damit bei jeder Chance,
jeder Tatlichkeit erneut Span-
nung aufkommt. Mit noch
mehr Statistiken und Formkur-
ven plus Tausenden zusitz-
licher Textzeilen sorgt auch
Kohlers Team fiir noch mehr
Abwechslung.  Insbesondere
iiber das Publikum sind Sie
jetzt genauer im Bilde.

Transfer-Dramen

Dass Spielertransfers nicht
immer ganz unproblematisch
ablaufen, zeigte das Roy-Ma-
kaay-Gezerre zwischen den
Bayern und La Coruna. Ahn-
lich dramatisch laufen die Ver-
handlungen im neuen Anstof
ab: In mehreren Bieterrunden
miissen Sie [hren Wunschkan-
didaten erst von Threm Klub
iiberzeugen — und Geld ist
nicht alles. Mitbuhler im Kader,
fehlender Fan-Support oder ein
mickriges Stadion wollen aus-
geglichen werden, etwa durch
eine zugestandene Freigabe-
klausel. Ist der Kicker endlich
,reif”, warten zihe Ablose-Ver-
handlungen und eine Art Auk-
tion mit anderen Interessenten
auf Sie. Im FM 2004 miissen
sich die Fans ebenfalls auf hart-
nackiger verhandelnde Spieler
und Vereine einstellen, die den
Markt genau sondieren und so-
wohl den Wert von Talenten als
auch von Stars realistischer ein-
schdtzen. Auch hier spielt die
Beurteilung des Vereins, seiner
Infrastruktur und des sport-
lichen Standings eine gewichti-
ge Rolle. Da trifft es sich gut,
dass der Stadionbaukasten nun
richtige 3D-Eingénge, Pfeiler,
Zaune und neue Dachvarian-
ten ermdglicht. In beiden Ma-
nagern diirfen Sie den Arena-
Namen an einen Sponsor ver-
kaufen, den Verein an die Borse

PC Games Oktober 2003

bringen oder ein komplett neu-
es Stadion bauen.

Budgets & Missionen

Vielleicht die interessanteste
Neuerung in der Anstof 4-Neu-
auflage: Die Vorstinde geben
Budgets fiir Transfer, Stadion-
ausbau, Personal etc. vor; diese
Etats lassen sich zwar nachver-
handeln, doch in der Regel
ist nur bei unvorhersehbaren
sportlichen (Miss-)Erfolgen ein
Nachschlag drin. Anders be-
lohnt der FM 2004 die Intensiv-
Spieler: Hin und wieder werden
Missionen angeboten. Wer dann
—natirlich freiwillig - einen an-
deren Verein aus Finanznoten
rettet oder den Abstieg verhin-
dert, kassiert Zusatzpunkte. Bei-
de Entwicklerteams haben auf
die Fans gehort und den Wo-
chenablauf nach deren Wiin-
schen erweitert und noch mehr
Informationen (vom Wetter bis
zum detaillierten Formverlauf)
reingepackt. In Halbzeit-An-
sprachen, Interviews und Ka-
binen-Besprechungen vor dem
Spiel nimmt man Einfluss auf
Moral, Laune und Disziplin.

Treue-Update statt Anstop 5
Trotz blau getiinchter Ober-
fléche und tibersichtlicheren Me-
niis: Der Edition 03/04 merkt
man die Anstof 4-Wurzeln na-
tiirlich noch an. Doch im Hinter-
grund verbergen sich so viele
Neuerungen, dass man das Pa-
ket auch als Ansto8 5 verkaufen
konnte. Stattdessen sollen An-
stof 4-Besitzer im Rahmen einer
so getauften , Treueaktion” fiir
héchstens 15 Euro updaten kén-
nen; Neukunden zahlen fiir das
Spiel unter 40 Euro — zehn Euro
unter den Tarifen der Konkur-
renz. Ein interner wie externer
Betatest soll technische und logi-
sche Probleme vermeiden helfen.

m

In dieser Saison ist die Situation
nicht ganz so eindeutig wie im ver-
gangenen Jahr: Beide Titel fufien
auf einem erprobten Unterbau und
stecken voller frischer Ideen.
Schon: Die eingeschrinkte Vorab-
version der Edition 03/04 macht
schon jetzt mehr Spafi als die da-
malige Anstofi 4-Verkaufsversion.
Das wird ein ganz heifies Kopf-an-
Kopf-Rennen!  PETRAMAUERODER

(Afred

Alter:
29 Jahve

Nationalitat:
Argentien

m‘.‘
Vertragsoptionen
Stammplatzgarantie (RS>
Handgeld (TR
Ausstiogsklausel (TR ="
Autom. Vertragsvertingerung (TR IR >

Budget Gehater:
Noch frei:

122000000€

0 Gehait: 2437875€

Topverdiener bisher:
M

Wechselbereitschaft

Schwer vorstellbar
ANSTOSS 4 Unser Wunschkandidat moniert,
ine weiteren Argentinier in unserem Team spielen.

i
Anzahl Fanclubs

I T sondeczng zur Verfigungstetien

7| [ 2 st sabeentiosisten

= = | g :
ter Angel? Wer ist dasi il ] Freikarten fiir alle Spiete
R. aus Wattenscheid) [l Zusstaiche Freikarten . 0

von Amoroso muss unbedingt verlangert werden.”

Ve Autogrammstunde mit allen Spielern
(Rayk B. aus Dortmund) o

ir haben zu viele Spieler, die zwar Geld kosten - aber nichis leisten.”

rkplatzsitustion nerv und keiner macht wes."

8l (Pitan E. aus Miinster)

mser Manager hat es ja moch nicht mal geschafft, alle Werbebanden zu verkaufen.”
e P.aus Dortmund)

Erscheinungstermin Mitte Oktober

Entwickler | Ascaron

Spielerisch bedeutendste | Vorgegebene Budgets (Transfer,

Neuerungen Personal etc.) und spannendere
|Transferverhandlungen

07. November
| EA Sports Kéin
| Kompletter Nationalmannschafts-
Modus inklusive Qualifikation,
freiwillige Missionen mit vorge-
gebenen ,Quests”
| Briillend komische Halbzeit- Football-Fusion: Im FM 2004
| Ansprachen bringen den beriichtig-  managen, in FIFA 2004 exportieren,
| ten AnstoR-Humor wieder ins Spiel. | spielen und anschlieBend in FM 2004
| | weitermanagen.
Das gab's noch in keinem | Die Funktion ,Kréftemessen" erlaubt | Einmal pro Monat leiten Sie eine
FuBballmanager das Exportieren von Spielstanden - | Trainingseinheit in Echtzeit; da Sie
150 kénnen Sie Ihr Team gegen das | jedes Hiitchen-Umdribbeln selbst
Ires Freundes oder Kollegen anweisen, bekommen Sie sofortiges
|antreten lassen. Feedback zu Moral und Fitness Ihrer Crew.
| Maskottchen ,Pallino” turnt | Ein kompletter ,Aktienmarkt
| regelmaRig tiber den Bildschirm.  |inklusive Charts

Originelistes Feature

Comeback des Jahres
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FLAMBIERT

glihender Feuer-Titan
raumt
und Elifen tii
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serrot

ngelheim am Rhein ist
nicht gerade eine Stadt,
fir die das Attribut

»pulsierend” erfunden wurde.
Und trotzdem ist in der Innen-
stadt nachts der Teufel los — fiinf
Landsknechte, drei Zwergen-
Kriegspriester, zwei Kleriker, ei-
ne Eismagierin, vier Ork-Horn-
blaser und zwei Nekromanten
unterschiedlicher Ausbaustufen
zaubern, priigeln, beschwéren,
blocken, schwingen und heilen.
Und einige beiflen irgendwann
ins Gras, sobald der rote Hit-
point-Balken auf eine diinne Li-
nie zusammendampft. Tausend-
fach passiert das jede Nacht.
Vollautomatisch, ohne menschli-
ches Zutun. Im Firmennetzwerk
von Phenomic helfen alle PCs
mit und spenden Rechenzeit.
Am ndchsten Morgen liegt
dann in einem Verzeichnis eine
riesige Excel-Datei mit den Vor-
kommnissen der vergangenen
Stunden - welche Einheit hat
wie viele Millisekunden durch-

Schon nicht schlecht, aber angesichts der fiesen Machte
im Spellforce Land Eo sollten Sie schon ein paar eindrucksvollere Spriiche auf Lager haben ...

gehalten, wen hat welcher Zau-
berspruch umgehauen, wer ist
zu stark, wer zu schwach?
Dann beginnt Spellforce-Desi-
gner Volker Wertich, an den
Stellschrauben seines Echtzeit-
Strategiespiels zu drehen: Fiir
den starken ,Keulenschlitzer”
miissen vielleicht die Produk-
tionskosten nach oben ge-

Dass sich die Werte seit dem
letzten Match geéindert haben,
muss auch als furchtbar origi-
nelle Ausrede der Verlierer-
Fraktionen eines Multiplayer-
Gefechts herhalten. Wahrend
die Spieler auf der einen Seite
des Test-Raums noch munter
Zwerge an ihrer Siedlung him-
mern und Elfen Rohstoffe ab-

thktmansemen1Hddenuberdm

Schuner

schraubt werden, dafiir kénnen
der Todesritter und der Felsen-
schleuderer beim nichsten Test-
lauf weniger einstecken und die
Heilkraft der Heilerin erhoht
sich um ein, zwei Piinktchen. In
der néchsten Nacht wird das
Firmennetzwerk wieder zum
am heiflesten umkémpften Fan-
tasy-Schlachtfeld jenseits von
Helms Klamm.

bauen lassen, kommen iiber den
Pass bereits Horden fieser Dun-
kelelfen marschiert, die den
untersetzten Gnomen die Bérte
stutzen wollen — und das Dorf
kurzerhand niederbrennen. Vie-
le Zutaten des geradezu ver-
schwenderisch schénen Echt-
zeit-Strategiespiels sind bereits
so gut wie fertig — etwa die Gra-
fik. Wenn man seinem Helden-

Avatar tiber die Schulter blickt,
sieht das mindestens so gutaus,
als wiirde man Gothic 2 spielen.
In der Praxis steuert man Spell-
force meist aus der genrety-
pischen Schrég-von-oben-An-
sicht; die Steuerung soll dank
Helden-Verfolger-Funktion und
extrem zeitsparendem Zauber-
system auch im groBten Chaos
noch genug Ubersicht bieten.

Ebenfalls so gut wie im Kas-
ten: die Story, die Missionen, die
Zwischensequenzen, die Musik
(die sogar beim Erdffnungskon-
zert auf der Games Convention
von einem Orchester welturauf-
gefiithrt wurde) und das Design
der 20 Inseln mit ihren Postkar-
ten-Landschaften von der Wiis-
te bis zum vulkanischen Atoll.
Schén auch: der Tag- und
Nachtzyklus. Wihrend ~der
sechsminiitigen Dunkelheit se-
hen etwa die Krieger der Men-
schen schlechter und haben ge-
gen die Adleraugen der Dunke-
lelfen schlechtere Karten.

PC Games Oktober; 2003



FLEISSIGE HANDWERKER DI
pummeligen Zwerge schleppen
Steine herbei und errichten
€ine machtige Siedlung.

R Wie in einem Rollenspiel bestiicken Sie lhren Helden mit

Riistung, Waffen Amuletten und Helmen. Rechts: die aktuellen Attribute.

Ahnlich wie Warcraft 3 be-
steht Spellforce nicht nur aus
Holz-Klopfen, Kasernen-Bauen,
Mana-Generieren und Truppen-
Produzieren: In Stadten halt
man beispielsweise geschmeidi-
gen Smalltalk mit Bewohnern,
die dann zwingend notwendige
oder optionale Quests bereithal-
ten; geskriptete Huch-wo-kom-
men-denn-die-Riesenspinnen-
her-Uberraschungen  bringen
Tempo und Abwechslung ins
Spiel. Im Inventar des Helden
verstaut man dann die erworbe-
nen oder erkampften Amulette,
Runen und Ringe (natiirlich in-
Klusive magischer Eigenschaf-
ten), tauscht den ollen Bogen
gegen das neue Mega-Schwert
und verteilt die erworbenen Er-
fahrungspunkte auf Eigenschaf-
ten des Helden — ganz wie in
einem Rollenspiel.

Eine Wissenschaft fiir sich:
die Fiille an Zauberspriichen,
die sich auf vier Schulen unter-
teilen und das komplette Fan-
tasy-Spektrum abdecken — da
wird beschwdrt, versteinert, ge-
lahmt, gelindert, eingefroren,
verwirrt, verflucht und Mana
entzogen, was das Zeug halt;
per Mausklick ldsst man Eis-,

PC Games Oktober 2003

Feuer- und Gesteins-Stiirme auf
Skelette, Minotauren, Damonen
und Oger niederdonnern. Im
spiteren Verlauf gesellen sich
bildschirmgrofie Titanen dazu -
dann kloppen sich Zyklopen
mit gliihend heiffen Feuerwe-
sen und riesigen Baumwesen
im Ent-Format. Klar sehen die
entsprechenden Screenshots auf
diesen Seiten schon ausgespro-
chen beeindruckend aus, aber
warten Sie erst mal, bis Sie die
live aufgenommenen Szenen
aus der aktuellen Version auf
der PC-Games-DVD gesehen
haben ...

B st

Mit noch hoherem Rollenspiel-
Anteil als im ohnehin schon sehr
voll gepackten Wareraft 3 und
einer Bombast-Grafik, die selbst
Age of Mythology einkassiert,
ist Spellforce auf dem besten
Weg in Richtung Top-100-Ein-
trag. Mein Wunsch: bitte extra
viel Zeit fiirs Balancing neh-
men! PETRA MAUERODER

Entwickler.
Anbieter ...
Termin ..
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UNGEWOHNT Die neu-
y
eh Generale und ihre

Truppen verander die
Spieloptik nachhaltig.

Conquer Generdle geht
mit neuen Features in
die Verldngerung.

m 15 Missionen
m Uber 30 neue Einheiten

m Zwischensequenzen mit Schauspielern
m 9 Spezial-Generéle

m Neue Wettereffekte (Schnee, Regen)
m Kampf-Auswertung nach Schiachten

Si

H Einer der neun Generale riickt den geg-

sogar von den

men aus mit Sdure auf den Leib.

56

er Name macht es deut-
lich: ITm Add-on Die
Stunde Null kracht's
gewaltig! In den 15 neuen Mis-
sionen der Einzelspielerkam-
pagne erreicht der Konflikt zwi-
schen der Westlichen Allianz,
dem Asiatischen Pakt und der
Internationalen Befreiungsgrup-
pe seinen Hohepunkt. Die drei
Streithéhne stiirzen sich dabei
mit erweitertem Kriegsarsenal in
den Kampf. So ist die Internatio-
nale Befreiungsgruppe beispiels-
weise in der Lage, ihre gefiirch-
teten Tunnelsysteme nun ganz
ohne Arbeiter zu errichten — so-
lange sich der Baugrund in ih-
rem Sichtbereich befindet, hlt
sie nichts mehr auf. Ebenfalls
neu sind die gelandegingigen
Motorrader der selbst ernannten
Weltenretter. Jeder Roboter —
ob nun Gewehr- oder Raketen-
schiitze — kann sich auf die Knat-
termaschinen schwingen und
tiberwindet  halsbrecherisch
selbst gefahrliche Klippen. Der
Asiatische Pakt dagegen setzt
auf Internet-Cafés, die den
schwiéchlichen Hackern endlich
den notigen Schutz vor gegneri-
schen Angriffen bieten - diese
konnen so in aller Ruhe Geld fiir

~
3 \"

quer Generale

Die Stunde Null

die massive Kriegsmaschinerie
scheffeln. Die Fiihrungsspitze
der Westlichen Allianz wiede-
rum baut ihr Hightech-Arsenal
weiter aus, schickt einen Mikro-
wellenpanzer, wie ihn bereits
das Adelshaus der Atreides in
Dune 2 einsetzte, in die Schlacht
und macht damit Gebdude
in Windeseile dem Erdboden
gleich.

Vermisstes Feature

Das Kernelement des Add-ons
istjedoch ein Feature, das eigent-
lich bereits fiir das Originalpro-
gramm angekiindigt war. Im so
genannten ,Generals Challen-
ge“-Modus kiampfen Sie nach-
einander gegen insgesamt neun
Generile, die sich jeweils auf ei-
ne bestimmte Art der Kriegsfiih-
rung spezialisiert haben. Gene-
ral Malcolm Granger beispiels-
weise kampft aufseiten der
Westlichen Allianz und setzt auf
die Luftwaffe. So finden sich in
seinem Arsenal etwa Coman-
che-Helikopter, die durch ein
Upgrade mit der Stealth-Fa-
higkeit versehen werden kén-
nen und so perfekt fiir Uberra-
schungsangriffe geeignet sind.
General Ta hun Kwai vom Asia-

tischen Pakt wiederum schwdrt
auf die Feuerkraft moderner
Panzer und erhélt daher unter
anderem eine aufgebohrte Ver-
sion des monstrosen Overlord-
Panzers, der serienméfig mit ei-
nem Gatlinggeschiitz ausgestat-
tet ist. Die Internationale Befrei-
ungsarmee freut sich dagegen
iiber die Unterstiitzung durch
Prinz Kassad, der alle Gebaude
der Organisation mit Tarnnetzen
versieht, was den Guerillakdmp-
fern sehr zugute kommt.

Da Sie in diesem Modus besiegte
Generale und ihre jeweiligen Ar-
meen auch in Mehrspielerpar-
tien einsetzen diirfen, erweitert
Die Stunde Null den ohnehin
schon grandiosen Multiplayer-
Partvon Generile um zahlreiche
weitere taktische Moglichkeiten.

o
Es steckt eine Menge in Die
Stunde Null. Ob das Add-on
allerdings an die Qualititen ei-
nes Frozen Throne heranreicht,
erfahren Sie in der nichsten

INDRUCK

Ausgabe. DAVID BERGMANN
Entwickler .

Anbieter ... . Electronic Arts
Termin..... 26. September 2003
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pas Schicksal der Galaxie

liegt in deinen HAnden

GRLRCTIC

CIVILIZATIONS

Die Erde, 2178. Erstmals empféangt die Menschheit auRerirdische Signale. Der Hyper Drive wird entwickelt, Forschungs-
und Kolonieschiffe stolen in den Weltraum vor. Das ist der Anfang des interstellaren Zeitalters,

bekannt auch als "Galactic Civilizations”

+ Remake des gleichnamigen Originals aus dem Jahre 1994 - meist

verkauftes Spiel fur OS/2 und Sieger bei ,Game of the Year* Award

Micro-Management

Zivilisations-Boni

« Rundenbasierendes Strategiespiel im Weltraum inkl. Planeten
- 6 politische Parteien, 4 Regierungsformen und dutzende

« Die Gesinnung bestimmt Freund und Feind und beeinflusst das

Handeln der Rassen und des Spielers selbst
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Strategy First

kreativ

- Wiederspielbarkeit durch Zufallsereignisse
i « Hoch entwickelte KI und extrem siichtig machendes Gameplay

Im Handel erhéltlich

www.galciv.de
www.modern-games.com



Grofer, schoner,

Vorschau

|

Aufbau-Strategie

Anno 1503: ,
Schatze, Monster und Piraten

besser -

das Add-on zu Anno 1503

Martio Lasser
Max-Design-Mitbegriinder Martin Lasser
stellt die Features des Anno-Add-ons vor.

it mehr als 450.000 ver-

setzt die Segel.
%% kauften Exemplaren
I setzte Anno 1503 die
Erfolgsstory seines Vorgéngers
nahtlos fort — trotz diverser
Mingel wie etwa des fehlenden

Mehrspielermodus oder kleine-
rer KI-Schwichen. Sunflowers

und Max Design waren sich
der Bringschuld den Spielern
gegentiber durchaus bewusst
und konzentrierten sich des-
halb bei der Konzeptionierung

W 58

TR

DICKE BERTA
Dieser machtige
Kanonenturm ist

eine uf
effektive Verteidi-
gungsstellung.

des Add-ons vorrangig auf
Kundenwiinsche. Deshalb wird
Anno 1503 vor allem eines: gr-
Ber! Die Inseln sind mit bis zu
400x400 Bodenfeldern jetzt bei-
nahe doppelt so weitliufig wie
im Original — viel Platz fiir
geneigte Bauherren, die ihre
Traumsiedlungen nun noch
ausladender gestalten konnen.
Da trifft es sich gut, dass Anno
auch schéner wird. Neben kos-
metischen Verbesserungen wie
etwa zusétzlichen Brandungen,
durch die Kiistenstreifen noch
malerischer werden, gestalteten
die Max-Design-Grafiker insge-
samt zehn neue Hausertypen.
Auch Thren Traumschléssern
verlethen Sie in Zukunft mit
Denkmalern,  Blumenbeeten
oder Tiergehegen noch mehr
Noblesse. Zu diesem Zweck
wurde sogar ein spezielles Sze-
nario entwickelt, in dem Sie un-
behelligt am eigenen Schloss
Versailles zimmern diirfen.

Neue Abenteuer

Doch auch bei den Szenarien
andert sich einiges in Schitze,
Monster und Piraten — denn
der Titel ist in den zwdlf neuen

Abenteuern Programm. Anstatt
wie bisher auf ein grofies Ziel
hinzusiedeln, gibt es jetzt meh-
rere Aufgabenstellungen, die
Sie nach und nach bewiltigen
miissen. Dabei geht es wesent-
lich abenteuerlustiger zu als im
Original. In einem Szenario mit
dem Arbeitstitel ,Schnitzeljagd”
sind Sie beispielsweise auf der
Suche nach einem sagenumwo-
benen Schatz. Die Suche fiihrt
Sie tiber mehrere Inseln, auf
denen Sie niitzliche Hinweise
sammeln, sich mit Riesenspin-
nen sowie Zombies herum-
schlagen und sogar das eine
oder andere Ritsel 1sen. Doch
auch die klassischen Anno-Ein-
sdtze wurden durch spieleri-
sche Neuerungen aufpoliert. In
Seekampfen diirfen Sie jetzt
feindliche Kéhne entern, Thre
Landstreitkréfte, die sich bei
Kampfhandlungen nun im Sin-
ne der Ubersicht zerstreuen,
konnen Sie auf Patrouille
schicken. Auch das Wirtschafts-
system erfuhr einige Erweite-
rungen. So lasst sich die Grofe
des Kontors verindern, um
noch mehr Hab und Gut in den
Lagerraumen zu verstauen. Ein

Statistikbildschirm macht zu-
dem grafisch deutlich, wie es
um die Lagerbestinde steht
und bei welchen Produktions-
ketten eventuell Nachbesse-
rung erforderlich ist. Der lingst
tiberféllige Mehrspielermodus
hat indes endlich die internen
Tests bestanden und wird zeit-
gleich mit dem Add-on, even-
tuell sogar noch frither, kosten-
los zum Download bereit-
stehen. Auferdem wird bei
Sunflowers und Max Design
gerade gepriift, ob man den
Spielern eine leicht abgespeckte
Version des Original-Kartenedi-
tors zur Verfligung stellen kann.
Alles wird gut im Anno-Land!

PP cxstEiDRUCK

Zum fairen Preis von gerade
einmal € 19,95 bietet das Add-
on eine Menge fiirs Geld. Vor al-
lem da die abenteuerlastigen
Szenarien das althergebrachte
Aufbauprinzip endlich einmal *
aufmibeln. DAVID BERGMANN

Entwickler
Anbieter
Termin ..
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onboard « Firewire onboard « stketteniaufwerk 3,5"  PC-SPEZIALIST Qualitatsmaus
und ery ische Tastatur » Qualité mit 350 Watt Netzteil

51199

*Servicekauf:

Einfach Personalausweis sowie giiltige
£C- oder Visa-Karte mitbringen und
individuell die Raten und die Laufzeit
bestimmen. Abwicklung tiber CC-Bank
Effektiver Jahreszins 9,0 %

4 x 56,- Euro®
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groReren

; Schiisswechseln haben Si
ohne die Slowmotion-Funktior
~ aum eine Changs.

UMFRAGE Als Polizist Edward
Nash leisten Sie viel Ermittiungs-
arbeit. Alle Personen mit einerm
Augensymbol ber dem Kopf|
sind potenzielle Zeugen,

|

Y
L4

| Echtzeit-Taktik

Chicago 1930

ge

Mi

t Taktik in die Prohibition - die

Desperados-Macher schicken Sie auf
Eroberungsfeldzug durch Chicago.

~ |achdem Spellbound
ﬁkﬁ bereits mit Despera-

dos und Robin Hood
bewies, dass Echtzeit-Taktik
nicht nur in Zweiter-Weltkrieg-
Szenarien funktioniert, wagt
sich das deutsch-franzosische
Entwicklerstudio diesmal in die
Zeit der Prohibition. In zwei
Kampagnen mit jeweils zehn
Missionen kampfen Sie aufsei-
ten der Mafia oder der Polizei
um Macht und Ordnung in Chi-
cago. Die beiden Parteien spie-
len sich dabei sehr individuell.
Wiihrend Sie als Mafioso durch-
aus fest zupacken und regen
Gebrauch von Schusswaffen
machen, sollten Sie sich als Ge-
setzeshiiter stets an die Regeln
halten: Widersacher werden
vorzugsweise ordnungsgemaf
verhaftet und die Dienstwaffe
diirfen Sie bestenfalls ziicken,
wenn auf Thre Ménner geschos-
sen wird. In einer typischen Po-
lizei-Mission fithren Sie deshalb
viele Gespréche, sammeln Indi-
zien und l6sen sogar das eine
oder andere Ritsel - so gilt es
beispielsweise, ein ohnméchti-
ges Dienstmadchen wieder zu
Bewusstsein zu bringen. Be-
sonders hilfreich sind Augen-
zeugen, die Sie ausquetschen
kénnen. Im Dienste des Don
sollten Sie diese lastigen Plau-
dertaschen dagegen so schnell
wie moglich zum Schweigen
bringen, indem Sie ihnen blaue
Bohnen servieren oder ein Biin-
del Geldscheine zustecken.

Altes und Neues

Generell bleibt Chicago
1930 der Spielweise seiner Tak-
tik-Kollegen aber treu. Vor je-
dem Einsatz statten Sie Thr
ftnfkopfiges Team mit Grana-
ten, automatischen Gewehren,
Schlagringen und anderen
niitzlichen Utensilien aus und
ziehen in die Schlacht. Dort
tiberblicken Sie das comicartig
inszenierte Geschehen aus ei-

ner weder dreh-noch schwenk-
baren Vogelperspektive. Spell-
bound setzt nach wie vor auf
eine klassische, aber dafiir
iibersichtliche und detailver-
liebte 2D-Optik, die vom dre-
ckigen Hinterhof iiber einen
Schrottplatz bis hin zur deka-
denten Bude des Staatsanwalts
alle Schauplatze stimmig in
Szene setzt. Dass Sie dann Thre
Truppe kommandieren, Fein-
den moglichst unbemerkt eins
tiberbraten und die bewusst-
losen Kerle fesseln, ist aus an-
deren Echtzeit-Taktikspielen
bekannt. Neu dagegen ist die
Slowmotion-Funktion. Sollte
Thnen ein Feuergefecht zu heifd
werden, diirfen Sie die Zeit fiir
eine Minute verlangsamt ab-
laufen lassen und haben dann
ausreichend Zeit, gegnerischen
Salven auszuweichen und An-
griffsorder zu erteilen.

Ein klassisches Taktikele-
ment fiel wihrend der Entwick-
lung allerdings dem Rotstift
zum Opfer: die Sichtkegel. Das
macht Chicago 1930 noch eine
Spur actionreicher und span-
nender. Ebenfalls zur Span-
nung tragen die so genannten
Blips bei — kleine, rote Punkte,
die erscheinen, sobald Ihre
Maénner einen Gegner horen,
aber nicht sehen kénnen. Und
warum das so spannend ist,
fiihrt Thnen Spieldesigner Mar-
tin Kuppe im Exklusiv-Inter-
view auf der DVD am besten
persénlich vor.

PP crsveioruck

An Chicago gefillt mir be-
sonders die unterschiedliche
Spielweise von Mafia- und Poli-
zei-Missionen. Spellbound ist

auf dem besten Weg zum Taktik-
Hattrick. DAVID BERGMANN
Entwickler Spellbound
Anbieter ... . Wanadoo

Termin ... 12. November 2003
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1) NARBEN: Souvenirs von Kampfhandliungen in
auriickliegenden Missionen.

2) AUGEN: Die Geometrie der Iris wurde nachge-
bildet, um den Augen Tiefe zu verleihen

3) SCHWELLUNGEN: Ein blaues Auge verschwin:
det nicht abrupt, sondern weicht graduell zuriick

4) ZAHNE: Jeder Zahn wird einzeln modelliert -
und kann schon mal verloren gehen.

5) HAUT: Mit Bump-Mapping-Unterstiitzung ent-
stehen Bartschatten und Hautunreinheiten.

6) AUGENBRAUEN: Rund 50 virtuelle Muskeln und
Gelenke sorgen fiir eine realistisch animierte Mimik.

In Allied Assault (dt.) rettete man Europa vor den
Nazis, im Nachfolger kndpfen Sie sich die
: ‘

s, die mit neuer Grafik-Technologie
spektakuldr in Szene gesetzt werden.

ieser Krieg ist hart um-

ampft, verlustreich

und wird mit einem

hohen Einsatz von Mensch und
Material ausgetragen. Gerun-
gen wird um die Gunst der Ac-
tion-Spieler, Schlachtfeld ist das
boomende Sub-Genre der histo-
risch angehauchten, storylasti-
gen Kriegs-Shooter — von Euro-
pa im 2. Weltkrieg (Call of Du-
ty) bis Vietnam (Men of Valor).
Diese Kriegsgeliiste sind dem
Riesenerfolg von Medal of Ho-
nor: Allied Assault (dt.) zu ver-
danken. Nachdem sich einige
Entwickler dieses Hits selbst-
stindig machten, um an den ge-
nannten Konkurrenzspielen zu

arbeiten, schlagt Electronic Arts
jetzt zuriick. In Los Angeles
konnten wir beim Entwicklungs-
studio EALA einen ersten Blick
auf den Nachfolger Medal of
Honor: Pacific Assault werfen.

Die Wehrseite der Medaille
Allied Assault (dt.) war mit
vielen geskripteten Ereignissen
quasi als Kriegsfilm zum Mit-
spielen inszeniert. Dieses erste
Medal of Honor-Spiel fiir den
PC war so erfolgreich, dass eine
eher konservative Fortsetzung
in der Luft lag. ,Unser Team
hatte sich aber viel mehr vorge-
nommen”, grinst uns Producer
Brady Bell an. Ende 2002, als
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Ego-Shooter | Vor

GLEICH AM TEICH ‘Bgi
der Erkundung des Tef-
rains flihren wir nichts

Boses im Schilfe,

In einer Offensive versuchen japanische Verbande, den amerikanischen
Henderson-Flughafen auf dieser Insel zu zerstoren. Die Luftschlacht ist nicht
geskriptet; das Verhalten der Flugzeuge wird von der Ki gesteuert.

REIH UND GLIED

ampfen oftan
der Seite von Kameraden und achten
auf die Anweisungen des Anfiihrers.

das Add-on Spearhead fertig
war, begann das Team von EA-
LA mit dem Design von Pacific
Assault. Im Februar dieses Jah-

res war man dann so weit, die noch Randablagerungen der ur- und hilft, die Schiacht zugunsten der Amerikaner zu entscheiden.
Techniker mit einem Wunsch-  spriinglichen Q3: Team Arena-
zettel zu konfrontieren: Baut ei-  Technologie iibrig. Die kom-
ne Engine nach Maf, um unsere ~ plett neue Render-Engine ist auf

spielerischen  Anforderungen
umzusetzen. ,Es gibt viele Leu-
te, die erst mal Technologie-

bisherigen Grafikeindriicke las-
sen das Vorgéngerspiel ziemlich
alt und hasslich aussehen. Bei
Pacific Assault bleiben nur

das Leistungsspektrum von
DirectX-8/9-Karten ausgelegt.
Wollen Sie die pixelgeshadete,

Auf der Suche nach Deckung haben wir eines der geparkten Flugzeuge
erreicht. Mit dessen Bordgeschiitz raumt man effizienter am Himme! auf

Radeon 7000 laufen, aber dann
verpasst man viele optische De-
likatessen.

Wahrend wir iiber die Landebahn rennen, wird ein japanischer Jager auf
uns aufmerksam. Im Tiefflug Iasst er die Bord-MGs rattern, mit ein paar
Salven aus der Thompson halten wir verzweifelt dagegen.

bensechte Augen (mit auf Licht-
einfall reagierenden Pupillen)
und ein Mund, bei dem neben

Demos ohne Kontext zum Spiel ~ bumpgemappte, partikeleffekt- der Zunge auch jeder einzelne
basteln. Aber wir machen nicht reiche Kulisse in wiirdiger Auge um Auge, ZahnumZan  Zahn in 3D modelliert ist. Die
Design fiir die Technik, sondern ~ Pracht erleben, muss mindes- Am Beispiel des Soldaten ~Gesichter haben nicht nur eine
Technik fiir das Design”, betont ~ tens eine Karte auf dem Niveau Frank, einem der Kumpels Threr  ausdrucksstarke Mimik, son-
Brady. einer Geforce3 oder Radeon Spielfigur Tom Conlin, zeigt dern altern auch sichtbar im

Das soll freilich nicht heifen, 8500 her. Das Spiel soll bei he- uns Grafik-Ingenieur Chris ~ Spielverlauf. Den jungen Man-
dass Schénheit die zweite Geige ~ runtergefahrenen Details auch ~ Shelton die Detailfille der nern sind die krperlichen Ent-

spielt. Ganz im Gegenteil, die
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mit der Holzklasse Geforcel/

Spielfiguren. Highlights: le-

behrungen und die seelischen
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PC Games:

den Spielablauf von Pacifi

spielst, wirst du

Wirwollen bei Gameplay und kiinstiicher Intelligenz riiber-
brlngen dass du dich mit deiner Einheit bewegst. Die kiinstliche Intelligenz
istviel weniger geskriptet. Jedes Mal, wenn du dich durch denselben Level

wer dich

Dinge sehen

diese Dinge entwickeln sich dynamisch.*

Nebenaulgaben”

begleitet, wer in der Schlacht féllt, wer iiberlebt. Welche Entscheidungen
die anderen Spieffiguren treffen, hangtvon der Umgebung, ihrer Moral und
dem Gefechtsverlauf ab. Ob dein Anfiihrer den Feind von der Flanke at-
tackieren lasst, ob die Japaner einen Frontalangriff wagen oder nicht - all

PC Games: Gibt es neben den Hauptmissionszielen auch optionale Brady Be

wJeder einzelne Level hat so genannte Helden-Momente',
Manchmal sind sie Teil der Missionsziele, manchmal verraten wir sie nicht

aus? Brad 11 ,Da ist zum einen der Rag Doll'-Effekt, der ist sehr wichtig
furuns um von den starren Todes-Animationen wegzukommen. Die Spie-
ler werden immer etwas anderes sehen, je nachdem wie ein Gegner stirbt.
Physik spielt auch bei den Objekten in der Spielwelt eine Rolle, wie du mit
“ihnen umgehst. Zum Beispiel etwas in die Luft sprengen und dann die
Uberreste als Deckung zu benutzen. Es wird zerstorbare Gebaude und an-
dere Dinge geben, dadurch kannst du verschiedene Wege herausfinden,
um deine Aufgaben zu erfiillen.”

PC Games: Ihr wollt auch historisches Hintergrundmaterial auf die CDs

packen. Muss man sich das erst durch Spielleistungen verdienen?

.Wir debattieren gerade dariiber, ob ein groRer Teil des
if dem PC

dem Spielervon

werden muss oder ob man es

HeldenMoment

‘mal. Am Ende einer Mission kannst du die

anklicken
Brady Bell betreute einst den Grusel-Shooter Undying,
heute arbeitet er als Producer an Pacific Assault.

Was bringt di

einmal im Stil einer
40er-Jahren abgespielt, als wére em Kriegsreporter dabei gewesen.”

i £ % !
2nd stage: Makin Island 3rd stage: Tarawa

MAN WIRD NICHTJUNGER Eine Konzeptgrafik deutet an, wie de egim
Laufe der Jahre seine Spuren in den Gesichtern der Soldaten hinterlasst.

Ist stage: Boot Camp

ASSER MARSCH
Animierte Wasser-

amischer
it-Re

-Physikim Action-Alltag?

ausden  rein haben. Und wir

i Dah

chhe Denkweisen bei Videospielen und PC: Auf Konsolen macht man ger-
n i Sanhen die PC-Leute wollen eher alles von vornhe-

wir unser Publi ifried

stand speichern.”

Strapazen anzusehen, Augen-
ringe und eingefallene Wangen
sprechen eine deutliche Spra-
che. Sogar die Folgen von
Kampfhandlungen vom blauen
Auge tiber einen Verband bis zu
dauerhaften Narben sind er-
kennbar. In jedem Kopf stecken
etwa so viele Polygone wie bei
Allied Assault in einem ganzen
Soldaten-Korper.

Konflikt made in Japan

Gleicher Krieg, anderes Sze-
nario: Die européischen Schau-
plétze des 2. Weltkriegs wurden
in Allied Assault und dessen
beiden Add-ons ausfiihrlich ab-
gehandelt. Pacific Assault ver-
setzt Sie dagegen an die von
den USA und Japan umkimpf-
ten pazifischen Schlachtfelder.
Erster von sieben Schauplitzen
ist ein militarisches Ausbil-
dungslager, in dem Sie mit der

stellen. Deshalb kann man auch auf dem PC wieder jederzeit den Spiel-

Steuerung vertraut gemacht
werden. Im Gegensatz zu iib-
lichen Tutorials ist dieser Ein-
stieg fest in die Story integriert.
Unser Held Tom Conlin schlieRt
dabei Freundschaften mit ande-
ren Rekruten, die ihn im Spiel-
verlauf begleiten werden.

Doch dann ist Schluss mit
der Gemiitlichkeit, denn Conlin
ist dabei, als im US-Flotten-
stiitzpunkt Pearl Harbor die
Holle ausbricht. Der japanische
Luftangriff am 7. Dezember
1941 bedeutet den Eintritt der
USA in den 2. Weltkrieg. In den
beiden nachsten Jahren folgen
historische Schlachten wie die
Landung auf der Salomon-Insel
Guadalcanal.

Stoff fiir zwei Spiele

Die Geschehnisse von Paci-
fic Assault enden Ende 1943 am
Tarawa-Atoll. Fortsetzung folgt:

WO BINICH? Keine
ische Angst vor Gras-
n, von Griinzeug

umgeben sind Sie
ererzu entdecken.
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Ego-Shooter:

PC Wie sahen di bei der

kD * Wir nagelten friihzeitig fest, welchen Stil
das Gameplay haben sollte - das ganze realistische Erlebnis, das du
bei einem Medal of H piel erlebst. Vom Rendering-
gesehen hatte Allied Assault das Ende seiner Lebenszeit erreicht. Es
nutzt die Q3-Engine, mit der viele erfolgreiche Produkte gemacht wor-
den sind. Aber wir wussten, dass wir das Produkt in eine neue Rich-
tung bringen mussten, um die Artvon Spielerlebnis zu liefern, die wir
uns fiir das Pazifik-Szenario vorsteliten. Wir nutzen noch einige Routi-
nen, die wir fiir Allied Assault entwickelt hatten, aber alles, was mit
der grafischen Prasentation zu tun hat, wurde komplett ausge-
tauscht. Es ist jetzt eine auf DirectX 9 basierende Engine, welche die
neuesten Grafikarten-Features ausnutzL

MOH: Pacific As

sault |

seum mit starren Baumen und Grasern zu sein, all das ist wirklich der
schwierigste Teil. Und wir haben uns grofe Miihe gegeben, um
sicherzustellen, dass so ziemlich alles in dieser Welt zerstorbar ist,
sich bewegt. Allied Assault hatte schon eine ganze Menge an AuRen-
Levels, aber bei den Schaupléatzen von Pacific Assault steht das Ter-
rain wirklich im Mittelpunkt.”

PC Games: Ihr habt eine ganze Reihe von Leuten mit Filmerfah-
rung ins Team geholt. In welchen Bereichen sorgen die fiir ein besse-
res Spleleﬂebms7

Ma 1 ,Ein gutes Beispiel ist das Licht. Das Aus-
leuchten eines Levels warimmer eine Designer-Nebenaufgabe gewe-
sen. Die meisten Level-Designer besitzen zwar ein gutes Gespir fiir
die Aufteilung, aber tiblicherweise keinen Background in Biihnen-

PC Gamos. Was ist grof

.Die Tatsache, dass wir gerade ein Spiel
machen, das bis zu 16 -mal umfangreicher ist als sein Vorgénger. Die
Levels kbnnen viel groRer sein und wir arbeiten mit viel mehr Inhalten.
Diese Welt zum Leben zu erwecken, nicht in einem statischen Mu-

oder Filmset-| wie ihn die Hollywood-Leute haben. Pidtz-
lich realisierst du, wie wichtig ein Aspekt des Spiels ist, der bislang
immer vernachlassigt wurde. Bei uns arbeiten auch Experten fiir
visuelle Effekte, die an Filmen wie Titanic oder Time Machine mitge-
wirkt haben.*

Mark Dochtermann pmgrammxerteTneI WIe FAI K.K 2und

istheute der

Senior Producer Matt Powers,
der vor seiner EA-Einberufung
bei Atari Unreal 2 betreute,
rdumt ein: ,Pacific Assault
deckt nur die ersten beiden Jah-
re des Kriegs im Pazifik ab. Da-
fiir haben wir uns entschieden,
weil es so viele Schlachten gab,
so viele Inseln, dass wir sie nicht
verniinftig in einem einzigen
Spiel unterbringen konnten.
Deshalb konzentriert sich dieses
Produkt auf die Zeit bis Ende
1943. Es wird spéter einen
Nachfolger geben, der dann die
zweite Hilfte des Kriegs im Pa-
zifik bis zur Schlacht um Okina-
wa abhandelt.”

Neu in der Waffenkammer

Im Pazifik kampfen die
Amerikaner weitgehend mit
anderen Waffen als auf den
européischen Schlachtfeldern
des Vorgéngerspiels. Nur die

PC Games Oktober 2003

Thompson-Maschinenpistole
I4sst sich erneut blicken; spek-
takuldrster Neuzugang auf US-
Seite diirfte ein Flammenwer-
fer werden. AuBlerdem erbeu-
ten und verwenden Sie eine
Vielzahl von authentischen ja-
panischen Modellen, von der
Pistole bis zum Granatwerfer.
Unterm Strich sollte es rund
zwei Dutzend verschiedene
Waffen geben.

In Vehikel-Einlagen klemmt
man sich immer wieder mal
hinter Bordgeschtitze — sei es zu
Lande, zu Wasser oder in der
Luft. Brady Bell zahlt auf: ,Du
wirst zum Beispiel an Bord von
Jeeps, Panzern, Truppentrans-
portern und Flugzeugen sein.
Auf Patrouillenbooten kannst
du verschiedene Stationen be-
setzen, Torpedos und Wasser-
bomben feuern oder eine 20-
Millimeter-Kanone bedienen,

AUF PATROUILLE Um-
sichtig halt unser Kame-
rad nach feindlichen
Stellungen Ausschau.

wihrend die kinstliche Intelli-
genz sich um die Navigation
kiimmert.”

Echter Lichtblick

Die Spielwelt profitiert von
der Expertise eigens engagierter
Ausleuchtungs-Experten, die
Electronic Arts aus dem Film-
bereich abgeworben hat. Blickt
der Spieler zum Beispiel Rich-
tung Sonne, wirkt das Licht
weicher. ,Wir wollen mehr ma-
chen als nur den tiblichen Lens-
Flare-Effekt”, ~ kommentiert
Matt Powers. Dem tropischen
Szenario angemessen, schief3t
die Vegetation artenreich ins
Kraut. Das Griinzeug ist mehr
als nur starre Dekoration: Bewe-
gen sich etwa Soldaten durchs
hohe Gras, biegen sie mit ihren
Schritten auch einzelne Halme
und Biischel zur Seite.

Kiinstliches Teamwork

Viele Ambitionen des neuen
Medal of Honor-Spiels erin-
nern an einen anderen, nicht
génzlich unbedeutenden Ac-
tion-Thronfolger namens Half-
Life 2. Stichwort kiinstliche
Intelligenz: Statt einem unflexi-
blen Verhaltensmuster-Dreh-
buch zu folgen, sollen die Sol-
daten von Pacific Assault viel
flexibler auf Situation und Um-
gebung reagieren. Oft kimpfen
fiinf bis acht Soldaten an der
Seite des Spielers. Entsprechend
ist ein teamorientiertes Zu-
sammenspiel der computerge-
steuerten Figuren angesagt —
egal ob Freund oder Feind.

Anhand einer Spielsituation
fithren uns die Entwickler von
EALA vor, wie sich ihre so ge-
nannte ,Wahrnehmende KI” in

der Action-Praxis anstellt. Bei
der Patrouille durch hohes Gras
wird eine amerikanische Infan-
terie-Einheit von auf der Lauer
liegenden Japanern {iberrascht.
Die Spielfiguren verstehen, wel-
che Elemente der Spielwelt ih-
nen Tarnung bieten und wo es
richtige Deckung gibt. In unse-
rem Beispiel springt ein Soldat
hinter den néchsten Felsen, um
vor dem Beschuss sicher zu
sein. Aus dieser Position heraus
versucht er, den Kameraden
Feuerschutz zu geben. Die KI
merkt sich auch, wo ein abge-
tauchter Gegner zuletzt gesich-
tet wurde.

Kampfgeist und Moral

Wenn im Gefechtsverlauf die
ersten Ménner zu Boden gehen,
wird das von den Spielfiguren
registriert und wirkt sich auf de-
ren Moral aus. Bei den Japanern
ist der Anfiihrer tiblicherweise
ganz vorne beim Angriff dabei.
Gelingt es, ihn schnell auszu-
schalten, sollen die Aktionen der
restlichen Soldaten untiber-
legter und unkoordinierter
ausfallen. Wenn eine Schlacht
offensichtlich nicht mehr zu ge-
winnen ist, kann dies vielerlei
Auswirkungen haben: Die
Uberlebenden ergreifen blind
die Flucht oder rennen gezielt
zum nachsten Stiitzpunkt, um
Verstarkung zu holen. Japani-
sche Soldaten verdréngen viel-
leicht alle Furcht und gehen als
letztes Mittel zum todesverach-
tenden Frontalangriff iiber. Der
erthdhte Aggressionslevel macht
sie dann 20 Prozent schneller
und senkt zugleich die Moral
der Amerikaner, erklart Brady
Bell: ,Gegner, die keine Angst
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Die Engine rendert sanfte Hiigel,
idyllische Wolken und saftige Pflanzen.

vor dem Sterben haben und mit
einer Knarre und einem spitzen
Messer auf dich zurennen —
davor haben die Marines wirk-
lich Angst.”

Bittere Pillen

Ein anderes wichtiges Mit-
glied der Truppe ist der Feld-
sanitéter, dessen Behandlung
Blutungen stillt und verletzte
Soldaten wieder einsatzfahig
macht. Dabei lduft der Wun-
den-Flicker selber Gefahr, ei-
ne Kugel einzustecken, und
braucht entsprechenden Feuer-
schutz. ,Es ist in meinem Inte-
resse, seinen Hintern zu retten”,
betont Brady Bell; mit grozii-
gig in der Landschaft verteilten
Erste-Hilfe-Kasten soll Schluss
sein. Stirbt der Sanitéter, wird
der Rest der Mission um einiges
schwerer fallen.

Bei so viel Team-Dynamik
stellt sich die Frage, inwieweit
Pacific Assault in Richtung
Taktik-Simulation ~ abdriftet.
Doch Matt Powers will von sol-
chen Ambitionen nichts wissen
und betont die Besinnung auf
traditionelle Ego-Shooter-Wer-
te: ,Die Spielwelt reagiert auf
deine Aktionen, aber es gibt
kein taktisches Menti, das ist

nicht Sinn der Sache. Du gibst
niemandem Befehle. Wir wol-
len das Tempo nicht zu sehr
bremsen, das wire nicht mehr
der Medal of Honor-Stil.”

Physik lduft (mit) Havok

Eine weitere Seelenver-
wandtschaft zu Half-Life 2:
Auch in Pacific Assault soll es
weniger starre, vorgegebene
Skripts geben, die den Spielab-
lauf vordiktieren. Der moderne
Shooter von Welt setzt stattdes-
sen bevorzugt auf realistische
Ereignisse, die sich dynamisch
in der Spielwelt entwickeln. Zu
diesem Zweck lizenzierte man
die Physik-Simulations-Engine
Havok 2, die zum Beispiel auch
bei Gordon Freemans neuen
Abenteuern sowie Deus Ex 2
und Max Payne 2 zum Einsatz
kommt. Kombiniert mit der
Nachbildung  authentischer
Schauplidtze ~ das Entwick-
lungsteam unternahm Recher-
che-Reisen in die Pazifikregion
-, soll in Pacific Assault eine
real wirkende 3D-Spielwelt
entstehen.

Wir bekamen einige impo-
sante Beispiele zu sehen. So lan-
den nach der Sprengung einer
Holzbriicke deren einzelne Bal-

1 Ego-Shooter: MOH: Pacific

Achten Sie auf das Wohlergehen Ihrer

Assault

ey

Kameraden, viele Missionen sind alleine kaum zu schaffen.

ken im Wasser. Ein Holzstamm
treibt iiber der Leiche eines
Gegners und driickt sie da-
durch unter die Oberfliche.
Wenn man eine Granate in die
treibenden Triimmerteile wirft,
hebt es einige Balken aus dem
Wasser, bevor sie durch die
Druckwelle wieder weiterdiim-
peln. Auch subtile Naturschau-
spiele tiberzeugen: Das Gras
wiegt sich im Wind und fallen-
de Regentropfen hinterlassen
konzentrische Kreise auf der
Wasseroberflache. Der Rag-
Doll-Effekt von Havok 2 sorgt
auch fiir realistische Umkipp-
Animationen getroffener Solda-
ten, bis hin zum Runterkullern
am Hiigel.

Konkurrenz belebt das Geschaft

,Derzeit verbringen wir viel
Zeit mit dem Einzelspieler-Be-
reich, um unsere Technologie
und die Schliisselelemente des
Gameplays zu entwickeln. Aber
Multiplayer wird nicht verges-
sen, es ist ein sehr wichtiger Be-
standteil”, betont Matt Powers.
Bis zu 32 Spieler werden sich in
den voraussichtlich neun spe-
Ziellen Multiplayer-Karten tum-
meln, neben Deathmatch und
Team Deathmatch soll es auch

neue Spielvarianten geben. Und
schreckt ihn eigentlich die viele
Konkurrenz an historischen
Kriegs-Shootern, die sich der-
zeit zusammenbraut? Ach wo,
meint Powers: ,Ich begriifie es,
wenn andere Leute das Genre
vergroBern. Und es ist eine gute
Konkurrenzsituation, die unser
Team antreibt, ein noch besseres
Produkt zu machen.”

&2

Dieser Pazifik ist nicht von Pappe:
Seit Half-Life 2 habe ich nicht
mehr so sehr iiber eine Spiel-
welt-Demonstration  gestaunt.
Die realistische Havok-Physik
gehort immer mehr zum guten
Action-Ton, das tropische Terrain
wirkt lebensecht und lebendig.
Was in Sachen Team-KI in den
Demo-Levels zu sehen war, wirkte
schon sehr vielversprechend. Jetzt
miissen all die feinen Zutaten
mur noch” in spannende Missio-
nen umgesetzt werden. Dann
konnte EA mit Pacific Assault
zu den Kriegsgewinnern ziihlen.
HEINRICH LENHARDT

Entwickle
Anbieter . Electronic Arts
T s 1. Quartal 2004
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Auf dem Fan-Festival QuakeCon war Doom 3 erstmals anspielbar.
US-Korrespondent Heinrich Lenhardt schildert seine Impressio-
nen vom bestaussehenden Deathmatch seines Spieler-Lebens.

APPETIZER Die Multiplayer-Komponen-
te von Doom 3 wird sich auf Death-
match-Varianten fiir bis zu vier Spieler
beschrénken. Die Waffenauswahl soll
groRerausfallen als in der QuakeCon-
Demo-Version, bei der wir hier Salven

“ROTLICHTBEZIRK Nur im
zentralen Reaktorbereich
des Deathmatch-Levels
dominierten rote Farbtone.
Ansonsten gab es viel Edel-

stahl-Look, enge Génge |

aus einer Plasma Gun sehen.

Todd Hollenshead (links) und
Tim Willits, der Chef-Designer von Doom 3 (rechts).
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und schummerige Stellen.

PC Games: Welche spielerischen Feinheiten stecken in dem Multiplayer-Level
von Doom 3, der hier auf der QuakeCon anspielbar ist?

»In der Demo-Map haben wir groRe Fésser und Kisten, hinter denen
sich die Spieler verbarrikadieren kinnen. Das Glas lasst sich zerschieRen, da-
durch siehst du, an welchen Stellen schon Gefechte stattgefunden haben. Die
schwingenden Lampen verbreiten dynamisches Licht und kbnnen ausgeschos-
sen werden.”

PPC Games: Warum machtihr eure Physik-Engine selber, statt die Lizenz fiir eine
fertige Technologie wie Havoc zu erwerben?

wEiner der groRen Vorteile besteht darin, dass du keine Kom-
promisse machen musst. Und es gibt keine Kompatibilitéts-Probleme, denn un-
sere Physik-Engine wurde dazu designt, nahtlos mit der Doom 3-Technologie zu-
sammenzuarbeiten. AuRerdem ist es vom Lizenzierungs-Standpunkt gesehen
filr uns vorteilhaft, unsere eigene Physik zu machen. Lizenznehmer und andere
Teams, die mit der Doom 3-Technologie arbeiten, bekommen alles in einem
Paket*

PC Games: Die neue Treffererkennung verlangt viel mehr Prézision - oder bin ich
nurso schiecht?

1Das ist eine Sache, die wir intern nicht so recht vorausgesehen
hatten. Die Polygon-Treffererkennung war schon iiber ein Jahr im Einzelspieler-
Teil drin. Aber erst als wir damit anfingen, Multiplayer zu spielen, bemerkten wir,
welche Auswirkungen es hat, wenn du wirklich die Polygone treffen musst - anders
als friher, wo jede Spielfigur beziiglich der Treffererkennung im Prinzip nur eine
herumrennende Box war. Wir sagten uns: Hmm, verursachen die Waffen zu wenig
Schaden, vielleicht liegt's an der Riistung, ist es zu viel Lebensenergie ..., bis es
uns démmerte: Whoa, wir schieRen lediglich dfters vorbei."

PPC Games: Bei Doom 3 soll der spielerische Schwerpunkt auf der Solo-Sto-
ry liegen. Warum bekamen wir davon nichts Neues zu sehen?

»Die QuakeCon ist nun mal ein Multiplayer-Event und wir hatten
uns diesen Termin als groRe Gelegenheit rot im Kalender markiert, um den Fans.
die erste Gelegenheit zu geben, Doom 3 im Multiplayer-Modus zu spielen und
auszuprobieren. Das bedeutet aber nicht, dass sich unser Fokus gedndert hat.
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ch geb's zu: Als Erstes
habe ich auf meinen
eigenen Schatten ge-
schossen. Das ist nichts, wes-
wegen man sich schamen miiss-
te. Denn zum Auftakt meiner
ersten Doom 3-Partie materiali-
sierte ich an einem besonders
schummerigen ~Spawn-Punkt.
Und die Lichtverhéltnisse im
neuen Ego-Shooter von id Soft-
ware sind einfach von gran-
dioser Gruseligkeit. Zu meiner
Startausriistung gehort neben
einer Pistole auch eine Taschen-
lampe, die einen weichen Licht-
kegel ins Dunkel schmilzt. Lang-
sam orientiere ich mich, gerate
in hellere Gefilde, sammle eine
Schrotflinte auf ... und uh, hangt
da eine Leiche von der Decke?
Die kann man bestimmt ... POW!
Ah, pendelt ganz préchtig ...

|

Damonischer Vorgeschmack

Erstmals durften Normal-
sterbliche auerhalb der id-Biiros
Doom 3 spielen. Anlésslich der
jahrlichen QuakeCon wurde eine
Deathmatch-Version zusammen-
gezimmert. In zwei schwarzen,
hermetisch abgeschlossenen Ka-
binen durften jeweils vier Teil-
nehmer gegeneinander antreten.
Auch wenn der Spielablauf kein
Anlass fiir orgiastische Zuckun-
gen war — Deathmatch ist eben
Deathmatch —, bescherte uns der
erste Testlauf einige interessante
Erkenntnisse.

Schauplatz der einzigen

spielbaren Map war eine Station
im Metallic-Look mit dezenten
dédmonischen Einfliissen: hier ein
Blutspritzer an der Tiir, dort ein
als Teleporter-Ausgang dienen-
des, unappetitlich waberndes Et-

E

was. Computergesteuerte Mons-
ter waren in der QuakeCon-Ver-
sion nicht enthalten, nur die
menschlichen Duellanten streif-
ten neben uns durch die Korrido-
re. Das Spieltempo wirkte gegen-
iiber der Q3-Verwandschaft um
ein, zwei Ginge zuriickgeschal-
tet, aber fiir Deathmatch-Zwecke
keinesfalls zu geméchlich.

Verréterische Schatten

Neben der pendelnden Lei-
che gab es weitere Anzeichen
fiir eine physikalisch bewandte
3D-Welt, die vor allem im Solo-
Spiel so richtig auftrumpfen
diirfte. Ballereien hinterlassen
Einschusslécher und zersplitter-
tes Glas, Kisten kénnen verscho-
ben werden. Wenn Sie einem
Schalter nahe genug kommen,
wird Thre Waffe voriibergehend
weggesteckt. Dann ldsst sich per
Mausklick das Licht im Raum
ein- und ausknipsen. Nach
demselben Prinzip bedient man
auch andere Objekte wie den
Knopf eines Aufzugs. Campern
erdffnen sich ganz neue Betéti-
gungsfelder: Sie konnen in ei-
nem dunklen Raum auf der
Lauer liegen, bis sich ein Mit-
spieler dem Lichtschalter nahert
— bumm! Aber immer schén
aufpassen, manchmal verraten
Schatten die versteckte Position.

Mehr Zielwasser gefragt

Nicht nur im Leben, auch
in Doom 3 geht so mancher
Schuss daneben. id Software

. verwendet ein polygonbasie-

rendes Treffersystem. Es gibt al-
s0 keine unsichtbare, grobe Box
rund um eine Spielfigur mehr,
die man treffen muss. Jetzt kon-

go-Shooter

nen Sie haarscharf am Gegner
vorbei oder zwischen dessen
Beinen hindurchschiefen. Die
Waffenauswahl bei der Quake-
Con-Demo beschréinkte sich auf
moderne Versionen von finf
Klassikern: Pistole, Shot Gun,
Machine Gun, Plasma Gun und
Rocket Launcher. Dazu kamen
die blanken Féuste und die Ta-
schenlampe, die sich auch als
Nahkampfwatffe missbrauchen
lasst. id-Sprecher betonten, dass
es sich dabei nur um einen Aus-
zug des endgiiltigen Waffenauf-
gebots handelt. An Extras be-
gegneten uns Lebensenergie-
und Riistungs-Spender sowie
das Berserker-Power-up. Ein
Charakter im Berserker-Modus
ist voriibergehend doppelt so
schnell und schaltet mit einem
einzigen Fausthieb seine Geg-
ner aus. Als Warnung fiir die
Mitmenschen gliiht er rétlich
und stoft ein andauerndes irres
Heulen aus, als ware ihm gera-
de Windows im unginstigsten
Moment abgeschmiert.

Auper Deathmatch nichts gewesen
So schon die raffiniert aus-
geleuchtete Demo-Karte auch
aussah, weltbewegend war
die Deathmatch-Kostprobe von
Doom 3 nicht. Kein Wunder, der
spielerische Schwerpunkt wird
auf dem Solo-Modus liegen, von
dem (bis auf die bereits bekann-
ten Videos) nichts zu sehen war.
Im Multiplayer-Bereich soll das
fertige Spiel zwar mehrere
Deathmatch-Varianten (Team
DM, Last Man Standing) enthal-
ten. Komplexere Gruppenspiele-
rejen wie Capture the Flag sind
fiir Doom 3 aber nicht geplant.

w :

Ein schaurig-schones Gefiihl, selber

DRUCK

S' ‘lJ '

cniorcaring caouy

{AUSE gab'sviele, aber der Desktop-Sarg der ,Se-
nior Gaming League* war eine Klasse fiir sich (Motto sinngeméf:
,Habe Respekt vor dem Alter oder spiire unseren Zom.”).

Im Osten der USA fiel der Strom aus, doch auf id
Softwares texanischer LAN-Party gab es genug Saft
fiir Tausende von PCs.

Der Ballsaal des feinen Hotels Adam's Mark in Dallas, Texas
liefert eine surreale Szene, wie sie aus einer alten Akte-X-
Episode stammen kannte. Unter dem gedampften Licht der
Kronleuchter sind schier endlose Reihen von Tischen ordent-
lich in Reih und Glied aufgebaut. Dicht aneinander gedrangt
parken hier rund 2.000 individuelle PCs nebeneinander, an
denen Netzwerk-Duelle der gangigen Ego-Shooter laufen.
Da jeder Spieler brav unterm Kopfhorer sitzt, herrschtim
Raum eine ehrfiirchtige Stille, die nur von sanftem Gemur-
mel und gelegentlichen Durchsagen unterbrochen wird.

Der ,BYOC*-Saal (,Bring your own Computer") ist das Herz-
stiick der QuakeCon, einer Art Mega-LAN-Party, die id Soft-
ware fiir seine Fans veranstaltet. Was 1996 als beschauli-
ches Treffen von 150 Leuten begann, hat sich inzwischen zur
Mini-M mit Sténden, Diskussionen und
hoch dotierten Spieleturnieren gemausert. Dieses Jahr gab.
esin vier Kategorien insgesamt 125.000 Dollar an Preisgel-
dern zu gewinnen. Die Turnier-Computer waren mit High-End-
Komponenten (Athlon 64 + Geforce FX5900 Ultra) der Spon-
soren AMD und Nvidia ausgestattet. Das Highlight fiir die
meisten der rund 5.000 Besucher war dieses Jahr aber die
spielbare Multiplayer-Version von Doom 3.

durch die brillant leuchtet
Kulisse zu stapfen und die neueste

Erlebni haben. Unser Ziel fiir den Multiplayer-Modus st es, etwas zu ha-
ben, das vielleicht nicht revolutionar ist, aber Spa® macht - auch wenn es nur einfaches Deathmatch
mit einigen Varianten ist. lch finde, es ist cool, hierher zur QuakeCon zu kommen, es herzuzeigen und id-Engine live zu erleben. Meinen
viel positives Feedback zu erhalten. Das lidt wirklich unsere Batterien wieder au, damit wir am Mon- spielerischen Appetit hat das Death-
tagmorgen an die Arbeit kdnnen - and keep kicking ass." match allerdings nicht gestillt. Aber
PC Games: Von Quake 4 war auf dieser QuakeCon gar nichts zu sehen. Wie geht's denn damit voran? kaum jemund wird sich Doom 3
Willits: Quake 4 wird derzeit bei R jickelt. Wir p: denTitel, geben ein p nur wegen des Multiplayer—Modus
Richtlinien vor und iberpriifen die Fortschritte. Wir sind zuversichtlich, dass Raven Software in der Lage il fen. o im it Spannung el
ist, einen groRartigen Job zu machen. Aber es st wirklich noch ein wenig frih, um dariiber zu reden ..." I WL i
Aber es wird kein reines Multiplayer-Spiel wie sein Vorganger? teters SOIospwl'Erllebms gibt es keine
Ohnein, Quake 4isteine on Teil 2. Esisten Ei Trel Schauplatzist  Meven Erkenntnisse, da heift es
Stroggos beim Kampf gegen die Stroggs. Aber es wird ein sehr spafiges, dynamisches Multiplayer- weiterhir warten. HEINRICH LENHARDT
Element geben.”
PC Games: Mit mehr s beim Doom 3-Multiplayer-Modi
ts: ,Ganzso weit sind wir noch nicht, aber das wird hoffentlich der Fall sein.

, daswir

Entwickler .
Anbieter
Termin

U i =R Im Hotel-Ballsaal konn-
ten 2.000 Besucher ihre mitgebrachten PCs anschlieRen.

BALLERN UN CH
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Typische Action aus der Kam-
pagne: Am Steuer des Warthog-Jeeps geraten wir in einen
Covenant-Hinterhalt. Der computergesteuerte Begleiter b
dient das Bordgeschiitz. Nachdem einige Aliens fachman-
nisch {iberfahren wurden, steigen wir aus und geben dem
Feind mit MG-Salven den Rest.

70

PC Games: Was ist die Quintessenz von

Halo, die es auch nach ein paar Jahren

noch zum Action-Hit macht?
Esistnicht nur eine

Sache, es st ein komplettes Paket. Die
Science-Fiction-Story ist erstaunlich gt
erzahlerischer Hinsicht ist Halo bril
Und das Gamepl ie Kampfe sind ge-
rade richtig, jede Waffe fiihit sich perfekt
an. Die kiinstliche Intelligenz reagiert
schnell, wirkt natiirlich und dynamisch
Das Multiplayer-Spiel ist herausragend

und die Leute kriegen nur einen Hauch
davon mit, uf Xbox-LANS er-
leben. Beim PC spielen wir jetztim Inter-
net, das wird ein gewaltiger Faktor sein.
PC Games: Habt ihr die Einzelspieler-
Kampagne inhaltlich 1:1 von der Xbox
bernommen, weil ihr wolitet oder weil
ihr musstet?

Wir hatten tiber Ande-
rungen geredet. Ich wei nicht, ob ihr
die Xbox-Version gespielt habt, aber der
Library-Level ist ziemlich hardcore. Du

orgt fi grofée Wirkung auf
kleine Entfernungen,

musst deine Fahigkeiten entwickeln, um
in der Lage sein, da durchzukommen.
Eine Menge Leute kritisierten diesen Ab-
schnitt, weil er wirklich voraussetzt, dass
du das Spiel gelernt hast. Da gab es eini-
ge Diskussionen, ob wir daran etwas an-
dern. Auf der anderen Seite witzelten wir
rum, ob wir diesen Abschnitt dreimal so
lang machen sollten. Aber letztendlich
lautete die korrekte Antwort: ,Lasst

so designt und es wird von den Leuten
geliebt, weil es ein gutes Spiel ist.
PC Games: Richtung Bungie gemotzt:
Warum hat's denn fast zwei Jahre ged:
ert, um Halo auf den PC umzusetzer
Unmittelbar nachdem Halo
ausgeliefert wurde, begannen wir bei
Bungie mit der Arbeit an Halo 2. Das Pro-
blem war, Entwickler zu finden, welche die
notwendigen Fahigkeiten und Erfahrung
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Ego-Shooter

Halo

.. Beim Probespielen der Halo-

Beta haben wir uns vor allem auf die erweiterten Multiplayer-Features gestirzt.

ie Aussicht auf dicke
Steaks alleine war es
nicht, die uns mitten
im August ins schwiile Texas
getrieben hat. Viel grofer war
die Verlockung eines addquat
dicken Action-Vergniigens,
dessen PC-Version dermaflen
iiberfillig ist, dass wir schon
eine Vermissten-Anzeige auf-
geben wollten. Halo erschien
vor knapp zwei Jahren fiir
die Xbox, die verbesserte PC-
Umsetzung ist jetzt (endlich)
fast fertig: Vor Ort bei Gearbox
Software lieferten wir uns
Multiplayer-Gefechte mit den
Entwicklern und probierten
neue Karten, Waffen und
Spielmodi aus.

Mit Liebe konvertiert

Fiir  Gearbox-Président
Randy Pitchford und sein
Team ist die Halo-Umsetzung
auf den PC ein Traumjob. Die
texanische Truppe liebt die
Xbox-Vorlage und arbeitete
bei der Konvertierung eng mit

hatten, um Halo auf den PC zu brin-
gen. Viele Leute sagen zwar: ,Halo fiir
den PC ist nur eine Umsetzung von der
Xbox." Das Einzelspieler-Erlebnis wird
iibernommen, aber es steckt eine
Menge harte Arbeit in der neuen
Internet-Komponente fiir den PC.

PC Games: Und Gearbox hat einfach
die Hand gehoben und ,hier" gesagt?
Randy Pitehford: Uns war offen ge-
standen damals gar nicht bewusst,
dass das iiberhaupt eine Option war.
Wit redeten mit Microsoft-Leuten
iber andere Dinge und da sagten
sie: ,Hey, wir denken, dass ihr die
richtigen Leute dafiir seid, was wir
mit Halo vorhaben.* Ich war véllig
von den Socken. Es war eine Riesen-
gelegenheit, wir lieRen alles andere
stehen und liegen und sagten: ,Lasst
uns das machen!*

PC Games Oktober 2003

den Halo-Erfindern von Bun-
gie zusammen. Die Solo-Mis-
sionen der Story-Kampagne
wurden 1:1 von der Xbox
iibernommen, was keine {iible
Sache ist. In Sachen kiinstliche
Intelligenz, Fahrzeug-Physik
und Story wirkt Halo immer
noch héchst beeindruckend.
Die Steuerung mit Maus und
Keyboard flutscht einwandfrei
und ist beliebig konfigurier-
bar.

Online floriert

,Unser Fokus bei der Ein-
zelspieler-Kampagne war, das
Spiel zu iibernehmen und
allenfalls die Grafik zu ver-
bessern”, meint Randy Pitch-
ford. ,Beim Multiplayer-Mo-
dus sind wir aber in die Vollen
gegangen. Wir fiigten tonnen-
weise Zeug dazu, neue Waffen,
Vehikel, Karten und so weiter.

Auferdem schrieben wir den.

Code um, damit Online-Par-
tien moglich sind.” Mit der
Xbox-Version konnte man nur
im Netzwerk spielen, doch
bei Halo fiir den PC tummeln
sich bis zu 16 Spieler auch im
Internet.

Fahrzeuge und Spielphysik
machen Halo zu einem ganz
besonderen Multiplayer-Erleb-
nis. Eine typische Szene: Wir
fliegen in einem Banshee-Glei-
ter Richtung gegnerische Basis.
Im Vorbeiflug registrieren wir,
wie sich unter uns zwei voll
besetzte Jeeps eine Verfol-
gungsjagd mit viel Geballere
liefern. In ihnen sitzen jeweils
drei Spieler: Fahrer, Beifahrer
(schiet mit seinen Infanterie-
Waffen) und Bordkanonen-
Schiitze. Die Knaben sind mit
sich selbst beschéftigt; wir ver-
suchen indes, dreist auf dem
Dach der Feindesbasis zu lan-
den. Wir geraten ins Kreuz-

feuer der Verteidiger und
springen in letzter Sekunde ab.
Der Gleiter rutscht aber weiter,
fallt nach unten und einem
Gegner auf den Kopf — Ban-
shee kaputt, FuBginger tot.
Solche Kreativ-Kills sorgen im-
mer wieder fiir ,Haste DAS
gesehen?”-Schenkelklopfer.

Jetzt wird flambiert

Zwei exklusive Waffen-
Neuzuginge hat Gearbox fiir
den PC-Multiplayer-Spielbe-
trieb eingebaut. Randy Pitch-
ford: ,Mit der Fuel Rod Gun
gibt es eine Art Energie-Artille-
rie, prima zum Berieseln geg-
nerischer Stiitzpunkte aus der
Entfernung. Der Flammenwer-
fer ist dagegen eine klasse
,Kommt her und holt mich'-
Waffe fiir kiirzere Distanzen,
empfehlenswert zum Beispiel
bei der Flaggen-Verteidigung.”

Auferdem wurden sechs
zusitzliche Multiplayer-Kar-
ten exklusiv fiir die PC-Ver-
sion designt. Die Highlights:
Ice Fields macht seinem
Namen alle Ehre, jede Jeep-
Fahrt wird zur abenteuer-
lichen Rutschpartie. Und
,Gephyrophobia” bedeutet
nicht von ungefdhr ,Angst
vor der Uberquerung von
Briicken”: Schmale Stege und
endlose Abgriinde machen
diese Map zum Fest fiir Flie-
ger und Scharfschiitzen. Die
populdrste Karte bei den
Gearbox-Testern ist aber Tim-
berland, wie Randy verrit:
,Viele Hiigel, exzellent fiir
Panzerschlachten. Aber es
gibt auch genug Baume als
Infanterie-Verstecke.”

Regeln flexibilisiert

Der Gearbox-Chef ver-
spricht obendrein blithende
Mod-Landschaften. Die Hard-

core-Bastler sollen nach der
Verbffentlichung von Halo mit
downloadbaren Toolsets und
Instruktionen zur fachménni-
schen Verfremdung begliickt
werden. ,Sei ein Modder, ganz
ohne zu programmieren”, lau-
tet dagegen das Motto fiir den
im Spiel integrierten Modus-
Editor. Hier schnappen Sie sich
eine klassische Multiplayer-Va-
riante wie Deathmatch, Captu-
re the Flag oder King
of the Hill als Grundlage. In
einfachen Meniis lassen sich
dann alle méglichen Regeln &n-
dern, von Respawn-Raten bis
zur Fahrzeug-Konfiguration.
,Ich setze die Anzahl der Le-
ben auf 1, schalte Schutzschilde
aus, fahre die Lebensenergie
runter und schon habe ich eine
Variante, die sich so dhnlich
spielt wie Counter-Strike”,
fithrt Randy vor. Apropos:
,Wir wissen, warum es so ein-
fach ist, in Counter-Strike zu
schummeln. Halo wird die On-
line-Cheaterei erschweren.”

Na, haben Sie Halo seinen Xbox-
Seitensprung inzwischen verzie-
hen? Wer schmollt, dem entgeht
ein echter Action-Klassiker. Fiir
die spannende Solo-Kampagne
lasse ich glatt den Schonling Un-
real 2 stehen. Und in Sachen
Multiplayer habe ich seit Battle-
field 1942 nicht mehr so einen
Spafs gehabt. Von mehreren Spie-
lern gleichzeitig benutzbare Fahr-
zeuge und eine iiberzeugende
Physik sorgen bei Halo fiir enor-
me Dynamik — auch wenn nicht
mehr als 16 Spieler gleichzeitig
randiirfen. HEINRICH LENHARDT

Entwickler
Anbieter ..
Termin.

. Gearbox/Bungie
.. Microsoft
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MONSTROS Sowohl:

Zauberspriche alsy
auch Monster sehe
in Greyhawk aus}
sprochen gut au

1985 - Alles auf Anfang:
Troika Games schickt Sie

w72

Greyhawk:

The Temple of Elemental Evi

DIABLO Auch in Greyhawk konnen
Sie den Abstieg in el Hollen-
schlund nicht vermeiden.

ABSURD Die Artenvielfalt ihrer monstro-
sen Widersacher kennt keine Grenzen.

Das Benutzerinterface hebt sich

deutlich von Genrekollegen wie etwa Baldur's Gate ab.

he Temple of Elemen-
tal Evil ist ein ech-
ter Klassiker im Dun-
geons&Dragons-Reich. Wurde
diese Abenteuer-Episode und
die dazugehérige Greyhawk-
Welt doch nicht nur von D&D-
Erfinder Gary Gygax héchst-
personlich entwickelt — sie war
1985 auch das erste komplet-
te Abenteuer in der ersten
kompletten Fantasy-Welt des
Dungeons&Dragons-Univer-
sums. Die Entwickler von Troi-
ka Games (Arcanum) spendie-
ren dem Rollenspiel-Urgestein
auf Basis des Regelwerks der
neuesten Dé&D-Edition nun
den ersten Auftritt in einem
PC-Spiel, das sich vor allem
durch eine dynamische Ge-
schichte auszeichnen soll. Auf
diese nehmen Sie bereits mit
der Charaktererschaffung fiir
Thre maximal fiinfkopfige Par-
ty Einfluss. Auch Ihre Entschei-
dungen wahrend des Spiels be-
einflussen die Erzihlung und

&

fithren schlieflich zu unter-
schiedlichen Handlungsstrén-
gen, die sogar die digitale
Greyhawk-Welt verandern —
Sequel, ick hor dir trapsen.

Masse mit Klasse

Doch auch abseits der dy-
namischen Geschichte bietet
Greyhawk genug Stoff, der
zum erneuten Durchspielen
motiviert. So schlagen Sie sich
in den rundenbasierten Kamp-
fen mit mehr als 100 Monstern
—von grimmigen Goblins tiber
flinke Echsenwesen bis hin zu
schuppigen Drachen — herum,
denen Sie mit weit iiber 100
Zauberspriichen auf den Pelz
riicken. Dartiber hinaus war-
ten neben den Aufgaben der
eigentlichen Storyline knapp
50 optionale Quests darauf,
von Thnen bewiltigt zu wer-
den. Dabei geht es nicht zwin-
gend mit Schwert und Zauber-
stab zur Sache. Viele Probleme
lassen sich durch gewiefte Ge-

spréchsfithrung vollig gewalt-
frei 16sen. Grafisch basiert The
Temple of Elemental Evil auf
einer erweiterten Version der
Engine, die bereits Arcanum
in Szene setzte. Diesmal be-
wegen sich jedoch komplett in
3D gestaltete Charaktere vor
vorberechneten Hintergriin-
den. Weitere grafische Verbes-
serungen wie etwa Partikel-
effekte sorgen fiir die notige
Atmosphére, um das Rollen-
spielepos angemessen zu in-
szenieren.

=m {DRUCK

Im ersten PC-Spiel zur Grey-
hawk-Lizenz stecken wirklich
eine Menge gute Ideen. Sofern
die Entwickler bei der Um-
setzung nicht schlampen, sind
die langen Winterabende ge-
rettet. DAVID BERGMANN

Entwickler
Anbietes
Termin

. Quartal 2003
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mediastore

ghlight des Jahres...

Coming soon Half Life 2

Das Highlight des Jahres
fur Inren PC, Gordon
Freeman kehrt zurlck.
Atemberaubende
Graphik mit genialem
Gameplay.....ab Nov.03*

4 4/!:1'0

WAL Fnl T plE?

A
Gratis !! B

Filiale Viernheim ; Fiﬁﬂlﬂ Darmstadt Jeder Kunde der \
Robert-Schumann §r.9¢ -Wilhelminenstr. 9 Half Life 2 vorbestelt,
68519Viemheim 64283 Darmstadt Sl
Rhein-Neckar Center : Direkt am Heliakino Tl
Angebot nur solange A

Vorrat reicht Il 4

Tel: 06204/9180800 Tel: 06151/28860

.
Tropico 2 px. Version

Jetzt bei Mediastore zum Schndppchenpreis.
Herrschen Sie Uber Ihre eigene Insel in der
Karibik.Sorgen Sie flr genligend Rum und
Unterhaltung flr Ihre Piraten....... jetzt fur

1 5/E:ro

Max Payne 2

The Fall of Max Payne erzahlt

ein weiteres Kapitel des Ex-Polizisten.
Bullet fime inklusive. Ab Oktober 03*
erhdttlich far nur

W Euro
THE FALL OF MAX Pﬂvﬁ 4 4/ o

e =

rmw Ry e 4 ; 7 ; 7 . B
s ?Amfpﬁm . § www.mediastores.de
Coming soon*
in Ihrer Mediastore Filiale oder \
(Homepage) die Toptitel des : Alle hier gezeigten Artikel, sowie weitere aktuelle Angebote und
LT il Neuheiten finden Sie nicht nur in unseren Filialen, sondern kénnen
2108 Janicig ool - Sie sich auch bequem von Zuhause iber unsere Internetseite per

ergattem, Einlos bet R
Reg];eusé dles Titels 1! Versand direkt bestellen.

* Vorraussichtiicher Erscheinungstermin



Rennspiel

Need for Speed:

Underground

|

NEON-GLANZ Geben
Sie die Ferrari-Sch

sel am Eingang ab, hier
regieren Normalverdie-
ner-Rennsemmeln,

Finished
PLAYER

and 2 ie lauft und lauft und
- . lauft, die NFS-Renn-
spielserie. Was 1995
als Luxusschlitten-Schau be-
gann, wird Ende dieses Jahres
in der Stralenrennen-Szene vi-
talisiert fortgesetzt. Die Ent-
wickler haben sich angesehen,
welche Autos von jungen Tu-
ning-Freaks bevorzugt werden
- und das sind preiswerte
Kompakt-Flitzer iiberwiegend
japanischer Bauweise. Mit dem
Golf GTI ist auch ein Quoten-
Deutscher im Aufgebot der
rund 20 lizenzierten Autos.

- In der Strapen-
renn-Szene ist grafischer
Geschwindigkeitsrausch
angesagt.

Mit Licht-Geschwindigkeit

Der wahre Star des Spiels ist
weder der Toyota Supra noch
die Auswahl an Startzeichen
gebenden Straflen-Ludern, son-
dern das Geschwindigkeitsge-
fihl. Filmleute wie Ex-ILM-
Trickkiinstler Habib Zargar-
pour wurden ins Team geholt,
um mit optischen Tricks das
Speed-Empfinden anzutreiben.
Executive Producer Chuck
Osieja zéhlt auf: ,Wir achten
darauf, wie sich Licht nachts

HAUPTSACHE STOSSGEDAMPFT
Wahrend der Flugphase wird kurz
auf eine andere Aufenkamera
umgeschaltet.

auf einem Auto und der Strafe
reflektiert, wie sich die Kamera
bewegt, was man mit Bewe-
gungsunschérfe und Licht-
schlieren macht. Nimmt man
alleine den Effekt der wackeln-
den Kamera weg, fiihlt sich
die Geschwindigkeit gleich um
20, 30 Meilen langsamer an."

Spoiler, Schweller und PS

Im nichtlinearen Story-Modus
geht es darum, sich Respekt in
der Strafenrenn-Szene zu si-
chern. Chuck Osieja erklart:
,Ich wihle verschiedene Renn-
typen, wo mich bestimmte
Gegner erwarten. Wenn ich ge-
winne, kann ich das Geld in
mein Auto stecken, wodurch
ich meinen Ruf verbessere und
Zugang zu besseren Rennen
erhalte.” Es geht also nicht nur
um  performancesteigerndes
Tuning; um als cool zu gelten,
miissen Sie den Flitzer auch mit
Spoilern, Riickleuchten-Blen-
den und Body Kits garnieren.
Das Ganze spielt sich weniger
hardcore, als es klingt. Zwar
werden die Motorinnereien als

AUSFAHRT FEUCHT Als wolle jemand
eine Doktorarbeit iber Reflexionen
auf nassem Asphalt schreiben.

3D-Modelle nachgebildet, aber
der Komponentenaustausch er-
folgt per Mausklick und erfor-
dert keine Kfz-Mechaniker-
Lehre. Das Spielgefiihl wandert
auf dem Mittelstreifen zwi-
schen Action und Simulation.
Nicht jeder Wagen steuert sich
gleich, Tuning-Eingriffe sollen
sich spiirbar aufs Fahrgefiihl
auswirken. Es gibt aber kein
detailliertes, realistisches Scha-
densmodell: Rempler werden
geschluckt, Totalschiden fiih-
ren zum Renn-Abbruch.

Auch  Simulations-Puristen
werden angesichts der Tempo-
Grafikeffekte erst mal in die
Sitze gedriickt. Need for Speed:
Underground verspricht der et-
was erstarrten PC-Rennspiels-
zene einen netten Turbo-Kick zu
verpassen. Hoffentlich kann die
Substanz bei so viel Stil mithal-

ten. HEINRICH LENHARDT
Entwickler ... EA Blackbox
Anbieter Electronic Arts
Termin ... 28. November 2003
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Bei typischen Rennspielen schauen Sie 100% in die Rohre... 8% tuns auch.

World Racing besteht zu 8% aus anspruchsvollen Tunnelfahrten, welche den gleichen Aktionsradius bieten wie herkdmmliche Schlauch-Engines. In den restlichen 92%
fahren Sie in einer nie dagewesenen Qualitit quer durch die Kontinente dieser Erde. Entscheiden Sie selbst, wann und wo Sie die Strafle verlassen, um eine tollkithne
Abkiirzung zu nehmen, denn die 3D-Landscape-Engine ermglicht es, theoretisch jede Stelle des Spiels zu-erreichen.

¥ Erleben Sie 117 verschiedene Strecken in sieben riesigen, vollstiindig befahrbaren 3D-Umgebungen (Nevada, Japan, Mexiko, Australien, die Alpen, eine Stadt und ein
Testgelande), die jeweils bis zu 6 km? gro sind! Die 48 abwechslungsreichen Missionen und die Rennen im Einzel- oder Mehrspielermodus werden Ihren Adrenalin-
spiegel in die Hohe treiben!  * Fahren Sie mehr als 100 Originalwagen (2.B. Mercedes-Benz A- bis S-Klasse, Rennwagen, Oldtimer und Prototypen)! Entdecken Sie die
Charakteristiken der einzelnen Modelle, die auf 150 von Mercedes-Benz zur Verfiigung gestellten Originalpara-
metern basieren! Wiihlen Sie einen Charakter, um Ihr Profil zu speichern und Thren Fortschritt zu verfol-
genl  Fordern Sie Thre Freunde im Mehr-Spieler-Modus via Splitscreen heraus! Testen Sie Ihr Kénnen
und stellen Sie sich dem verinderten Handling der Wagen in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)!

fyﬂfrlﬂ l PlayStation.2 £5 ATDIKK.

(l Ab September 2003 im Handel M@:*im"—’*w

EomRT

© OBLAUPUNKT _® CASIO. Mobilll Wi wwwsdk-mediactivecom

. | PlayStatic i 1 Micrasaft’; regi
ks X




1&1 DSL: kabellos &

Sparen Sie bares Geld mit einem unserer , ausgezeichneten” DSL-Tarife:

1&1 bietet DSL-Tarife fiir jeden , Surf-Typ"! Ob Sie wenig oder viel surfen — Ihr Surfverhalten bestimmt den Preis! Entscheiden Sie sich zwischen den
Zeit- und Volumentarifen oder der Flatrate — mit den maBgeschneiderten 1&1 DSL-Zugangs-Tarifen schon ab 6,90 €* zahlen Sie keinen Cent zuviel!
Und das finden nicht nur wir — auch die Zeitschriften COMPUTER BILD und com!online haben unsere Tarife
getestet und ausgezeichnet!

Im COMPUTER BILD-
Test der 10 groBten
wInternet-Zugangs-
. " . -y % - | anbieter DSL” ist
Neu: jetzt konnen Sie sogar mit bis zu 768 kbit/s kabellos surfen. Raumunabhéngig — vom Sofa oder vom Test-Si ger ) 1a1 Tebst-1s7iez%eor3!
¢ (A I
Garten aus! Der geniale WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem verbindet Ihren PC oder Ihr Notebook s (usgabe ;
via Funknetz mit lhrem DSL-Zugang. Voraussetzung fiir die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss
der T-Com. Sollten Sie noch keinen T-DSL Anschluss haben, kimmert 1&1 sich gerne darum. T-DSL gibt's
als Erweiterung zu lhrem T-ISDN Anschluss fiir 12,99 € im Monat oder zu lhrem herkémmlichen analogen
Telefonanschluss fiir 19,99 € im Monat. Der einmalige Bereitstellungspreis bei Neuan-
schluss und Selbstmontage betrégt 99,95 €. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfiigbar.

Beim DSL-Provider Test
der com!online belegten
1&1 DSL 100 h und
1&1 DSL 5.000 MB
jeweils den 1. Platz in
den Kategorien DSL Zeit-
bzw. Volumentarife!
(Ausgabe 08/03)

1&1 DSL-Zeittarife!

Ideal fiir alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin-
gen. So starten , Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden online sind,
schon fiir 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und fiir alle , Vielsurfer"
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif,

Sollten Sie im Monat mal langer als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei 1&1
nur faire 1,2 Ct pro Minute. So kdnnen Sie fiir wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen!

Always online: 1&1 DSL-Volumentarife!

Alle, die permanent online sein wollen — zum Beispiel um jederzeit tiber aktu-
elle News wie Borseninfos, E-Mails und Nachrichten informiert zu sein, nutzen
schon mit dem 1.000 MB-Tarif den Komfort einer Standleitung. Um gréBere
Datenmengen zu bewegen wie Musik, Filmtrailer oder Software etc.

ist 2. B. der 5.000 MB-Tarif mehr als ausreichend!

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen,

zahlen Sie bei 1&1 fiir jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct. Das tatséchlich tiber-
tragene Datenvolumen kénnen Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren.

Die 1&1 Flatrate er6ffnet lhnen
g;:dn-t;i?fr::;(i\ger\l\u?ezsegghe* «Fair geht vor" — das ist das Motto dieses kundenfreundlichen
surfen Sie solange Sie wollen. DSL-Abrechnungsmodells.
Fiir den Start in 1&1 DSL FLAT M Keine Einrichtungsgebiihr!
fallt eine einmalige Einrichtungs- B Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im
| gebiihr von 100, € an Q Internet surfen, berechnen wir Ihnen automatisch
{ Und mit der cleveren 1&1 5 supergiinstige 16,90 €*! Sie sparen 10,~ €*!
Fair-Preis-Option sparen Sie nicht nur die 100,~ € Einrich- | M Dafir zahlen alle Power-User (z. B. Firmen), die mehr als 16
tungsgebiir — Sie kénnen auch Monat fiir Monat bares 20,000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen T
Geld sparen! Ein wirklich sensationelles Angebot, dass von Business-Zuschlag von 13,- €* und somit 39,90 €*.
tiber 98% unserer Kunden genutzt wird. B Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*.

Tarifwechsel zwischen allen 1&1 DSL-Tarifen sind jederzeit ganz einfach méglich!

*Hardware-Preise fiir Einsteiger gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu T-DSL und einem
1&1 DSL Zeit- oder Volumentarif bzw. der 1&1 DSL Flat mit Fair-Preis-Option, Hardware-Preise fiir Umsteiger ohne
Anmeldung zu T-DSL zu 0. . Anschluss-Bedingungen und Tarif-Konditionen. Bei 1&1 DSL jede weitere Minute bzw.
jedes weitere MB 1,2 Ct, die Mindestvertragslaufzeit betrdgt 3 bzw. bei der 1&1 DSL FLAT 1 Monat. Preis inkl. MwSt.

Member of

=3 0180/560-5405 .....




preiswert!  g<met

1&1 ist einer der fiihrenden euro-
paischen Anbieter von hochwertigen
Internet-Losungen. Mit iiber 2 Millio-
nen Kundenvertragen, mehr als
1.000 Mitarbeitern und eigenen
Hochleistungs-Rechenzentren, die
o zu den sichersten und leistungs-

ol ; starksten in Europa zahlen.

(( N ) ) ) Bereits tiber 400.000 Kunden haben

: 4 sich fir DSL mit 1&1 entschieden.

Wer sonst bietet so viele Vorteile?

& mebhr Leistung:

Geniale Features, fiir die Sie wo-
an-ders oft extra zahlen, sind in
den 1&1 DSL Tarifen inklusive, z. B.

i 100 MB Power-Homepage, individu-
| elle .de-Domain, Kindersicherung,
Prels ohine | Virenschutz, weltweite Einwahl,
Anmeldung zu T-DSL: s 1 Unified Messaging etc.!
69,90 €*! - S
& mehr Qualitat:
In Kooperation mit starken Partnern
wie der Deutschen Telekom AG und
AVM bietet Ihnen 1&1 hochwertige
Qualitats-Produkte zu Top-Konditio-
i nen.
= T Sse 3
e e sy & mehr Service:
Sl oo oo ot 1&1 ibernimmt gerne die Anmeld-
Sollte in Threm Rechner ung bei der T-Com fiir Sie.
noch kein WLAN-Funkmodul
\ integriert sein, konnen Sie dieses zum giinstigen & mehr dazu:
Preis von 39,90 €* gleich mitbestellen. Allen, die gerne zu 1&1 DSL

wechseln méchten, bietet 1&1 die
hochwertigen DSL-Modems zum
Freundschaftspreis!

surfen, dafur aber
« glinstiger!

Preis ohne
A Anmeldung zu -DSL:

Partner

www. Tund1.com/dsl




Test

Petra Maueroder
AUF DER FESTPLATTE:
CAC Gorere, e Depariment, Word

cgames. de

o ok
ubalman
200 e Gt o e

OSSTE ENTTAUSCHUNG:
Republi: T Revolution

AUF DER FESTPLATTE:
Battefield 1922: Secret Weapons,
Commandos 3 Beta

MULTIPLAYER-FAVOR|
Battlfield 1942: Secret Weapons

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Victoria

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
FuBballmanager Pro

GR(‘!SSHI'E ENTTAUSCHUNG:
o

cm@pcgames.de

Rocket Arena 2, Tron 2.0
EINSAME-INSEL-SF

Rocket Arena 2, Live for Speed
mikn H AM MEISTEN AUF:

t3
A KTUB.IER GEHEIMTIPP:
ive for
GROSS‘I‘E ENTTAUSCHUNG:
The Greal Escape.

AUF DER FESTPLATTE:

Planetid, Ton 2.0 Medleal: Viing
MULT!PLAVER FAVOR:

Planaiside
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Planetside,Imperiom Galacica 2, Medleval
EREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Galay Andromed;

AKTUELLER GEHENTPP:

Tron 2.0

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Terminator 3 (Kinofiim)

Thomas Wei

AUF DER FESTPLATTE:
Lionheart, Gothic-2-Add-on
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Dark Age of Camelot
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Dark Age of Camelar, Courter-Stike
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Silent Hill 3

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
‘Age of Wanders: Shadow Magic
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Uonheart

David Bergmann db@pogames.de

AUF DER FESTPLATTE:

CE&C Generale, Tron 2.0, Vampire

MULTIPLAYER-FAVORIT:

C&C Generale
A i A

ot the Ten

mapck&?mu“ e e
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
C&C Generale: Die Stunde Null
AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Darkened Skye
GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Republic: The Revolution

Justin Stolzenb

A FESTPLATTE:
NHL2004, World Racing, Live for Speed
MULTIPLAYER-FAVORIT:

CPMA, Enemy Terrtory
EINSAME-INSEL-SPIELE:

U HEMUEE . M o
FREUTSICH AM MEISTEN AUF:
FERa00% s

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Live for Speed

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Chiome

er hw@pcgames. de.
AUF DER FESTPLATTE:
World Recing, Tron 2.0
MLIL'I1PLAVER FAVORIT:
20

E!NSAME INSEL-SPIELE:
Morroy

FREUT leH AM MEISTEN AUF:
Jedi Knight

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Yenis

Der Wertungskasten

Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthélt alle Infos,
die Sie fiir Inre Kaufentscheidung bendtigen.

Preis
Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.
Der Preis fliet aufgrund der erheblichen regionalen

-STURTEIL

FREELANCER

Unterschiede grundsatzlich nicht in die Wertungein. ~~ ENTWICKLER
Microsoft
i PREIS TERMIN |
.ll)-sgilz\"elleVerkaufsstanIau(Anbieter o i 18.Apr2003
Bhee
Ab 12 Jahren utsch
L‘I.SK ZIELGRUPPE
sleiu tontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersb it
elbstkontrolle: noc ekannt, ohne Altersbe-
- SCHWIERIGKETTS(
schrankung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Jah- ST M?‘&An
ren und ab 18 Jahren. MEHRSPIELER

Zielgruppe

Diese redaktionelle Einschatzung bezieht sich neben
dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf
Anspruch und Spieltiefe.

1 Netzwerk: 128
Internet: 128 1Sp./Packung

TESTCENTER R mii”!

Prozessor in Meg henzt
a-sﬂ 1500 5

Schwierigkeitsgrad Atbeitsspeicher:

Welche Optionen stelt das Spiel zur Verfigung? “;m IEFITREEIT
individuelle

Testcenter: Prozessor PRO & CONTRA

Der Startpunkt des Balkens gibt die Sehr|

Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver-
lauf Iasst sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel
lauft (bei Voliton Gelb) und ab welcher CPU eine opti-
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Voliton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitét spielen zu kénnen.

Testcenter:

Mit welcher Spiele-Performance konnen Sie mit
Inrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand der Tabelle auf der gegeniiberliegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am maRgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen

Die Wertungen fiir Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphére, Spieldesign und Mehrspieler werden
genau aufgeschliisselt; bei groen Tests erlautert
die Rubrik ,Im Wettbewerb* im Testcenter das

Republic

dieser Werte.

annende Hintergrundgeschichte
bwechslungseiche Grafik

E3 Sehr gute GegnerKI

B Eintonige Missionen

GRAFIK | =
SOUND [ EEEEE
STEUERUNG I
ATMOSPHARE ISR
SPIELDESIGN RS
MEHRSPIELER!

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit ahnlicher Thematik,

Spielspaf-Wertung

Die groBe Wertung unseres Testurteils gibt die
Punkizah des Einzel- oder Mefrspielermodus an.
Je nach Austichtung die

Wertungs-
Philosophie

Um_dhnliche Spiele miteinander vergleichen zu
kénnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 gangigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
kaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
istdeshalb maglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschméckern eines einzelnen Testers
abhangen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist groRtmogliche Objektivitét gewahrleistet.

>90%
Die uneingeschrénkte Empfehiung der Redak-
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre
neue MaBstabe setzen, werden mit einem
,90er” gewilrdigt. Vorausgesetzt werden:
Erstklassige Grafik, prazise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphare. Die-
ses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

Hervorragender Titel, den wir allen Fans des
jeweiligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen konnen. Wem das Beste gerade gut
genug ist und wer grofen Wert auf Qualitat legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
Lgute* Spiele mit Schwéchen in einzelnen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
Kleinere und groRere Mangel verzeihen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umstanden
fir Sie infrage.

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mange! oder spielerischer Durch-
hanger ist hier allerdings groge Leidensfahigkeit
vonnbten. Qualitatsbewusste Spiele-Kenner
machen einen groBen Bogen

< 50%
Ersparen ie sich (und Ihrem Geldbeutel) die-
Reinfall: ablich man-

Bewertung der Einzelspieler- oder Multiplayer-Va-

riante im [Vordergrund | Die jewells andere Spiel-

variante wird am[Fu]des Testurteils bewertet.

ge\hafte Spiele unter 50 % Wertung gefahrden
Ihre gute Laune und soliten daher konsequent
ignoriert werden.

PC Games Oktober 2003




So

testet d

e Redaktion

| Test

ESTCENTER

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrém System laufen.

Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es
auf die Grafikkarte an, mal zahlt reine Prozessorleistung und viele Spiele
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MByte RAM erbarmlich. Weil das schwéchste Glied in der Kette den
Rest ausbremst haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Test-
center Anstelle Aussagen Sie bei
uns also ganz konkrete Informationen iiber die Performance eines Spiels
mit nahezu jeder Hardware.

Die Vorteile:
« Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt.
. Ganzwichu‘g: ie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmag sich die
bei welcher Hard g verbessert.
. Alle gangigen PC-! Systeme werden abgedeckt
« Das System beril drei
drei wichtigsten Aufldsungen il m 32Bit.

sowie die

Schritt fiir Schritt:

Zunéchst miissen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro-
gramm von DirectX:

1. Auf den Windows-
»Start‘-Button Kii
cken und , Ausfiih-

20

1 PROZESSOR
o [ S el e

Entscheidend fr: Levelgeoniete, Getalierte Modelleund Levelobjete vie Baume
, Auflosung in 20-Spielen

Anhand der Farbskala konnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi-
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf-
losung zu tun - dafilr ist die Grafikkarte zusténdig. Der 3D-Beschleuniger al-
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte fiir
eine hohe Aufldsung einen schnellen Prozessor, grundsétzlich falsch. Um bei
unseren P Tests eine der isse seitens der Gra-
fikkarte/Auflosung auszuschlieen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild-
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiir
unsere Messungen.

GRAFIKKARTE
Entscheidend fir: Auflosung, Farbtiefe, Texturqualitat, Spezialeffekte wie Rauch,
Nebel, Explosionen, Kantenglattung, anisotroper Filter

PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), kdnnen Sie
schnell herausfinden, welche Auﬂosungen moglich sind. Detail-Schalter fiir
oderl { in der Regel die Rechenlast fiir
den Prozessor, nicht aber fiir die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra-
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitét/Texturauf-
Idsung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsétzlich aktiviert.

ren* wahlen.

2. ,Dxdiag" eintippen
und mit ,0K" besté-
tigen (falls Dxdiag
nicht gefunden wird,
durchsuchen Sie Ihre
Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem F

L] Lt (o] |

KLASSE 1
DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG DIE STANDARD-KARTEN

(Geforce256, Geforce2-Serie, Radeon 8500/9000/9100
Geforced-MX-Serie, Geforce3 Ti-200/500
Kyro 1/2, Radeon 7000/ 7200/ 7500 Geforce FX 5200/5200 Uitra

3. Auf der Karteikarte],System‘finden Sie Prozessor samt Takt sowie

e 610M8
Arasigencdis: 1200 1024 (3260) 650)
Werior: EZ0FE7

In jedem der drei Abschnitte sig die gangigen ob

KLASSE 3 KiASSE &
DL PROEE LA DIE HIGH-END-PLATINEN
B Radeon 9500 Pro/9700/9700 Pro
Radeon 9500/9600/9600 Pro a .:aaeo&%%saoo m
Geforoe PX5600/5600 Uftra elars /5890 Ut
Geforce PX(5900/5900 Ulra

Entscheidend fiir: Dauer der Ladezeiten, hohe Auflosungen, hochaufiosende
Texturen, Animationen

256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spfelen
sogarzwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP

wir Ihnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zurzeit sind

Sie mit einer (rot),
den Performance (griin) zu rechnen haben.

(gelb) oder &

Leistungs-Check

die Speicherpreise sehr niedrig - Aufriisten ist also nicht so teuer.

e J o EOZESSOR

wasisTwas? [ Technischuamogian [ Unzumutbar Aasgtabel

B optimal

(%)
=4 MINIMALE DETAILS Das lang ervartete Renn-Epos DTV Race Driver
Ky ~ bendtigt ein ordentlich abgestimmtes System, da
E = L mit Sie filissig durch allé Kurven kommen. Sowohl 128 MB
faff =50 1000 1800 2500 3000 Grafikkarte as auch die CPU beeinflussen die
'Y MITTLERE DETAILS Spielperformance. Ab 1.400 MHz liefert der Pro- BEER
N zessorin Race Driver eine ordentiche Leistung ab,
=1 256 MB
< T PSS mit mehals 1.800 MHz uftdas Spiel auf hrem
{ 0000 Rechner optimal. Um mit weniger als 1.400 MHz
£ MAXIMALE DETALS e )
r4 512MB
< Bewegungen" deaktivieren und die ,Enternungs-
= §‘ 0 500 3000 Erafik’ vermindem -
1500 1000 1800 2! . 5
1.024 MB
- T GRAFIKKARTE Gl
< 600, KLASSE2 | Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre-
) 800 x 600,328 PARBTIER: ";ﬁi‘ e | wenig Aussichten auf einen vorderen Platz. Das chenzahitsich
i = ciusione, | | s | gleiche Prindp gitauch bel Race Drver, da st Arbeitsspeicher
yore e | e TS0 mit einer Geforce3 in 1.024x768 eine in jeder Si- iiber 256 MByte
qu N | | e s luaum\ ﬂuss\g spielbare Framerate errichtvid. RAM aus. Mit
ll  1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE e e
] =3 KLASSE3 | KLASSE4 de Auﬂosung auf 8004600 verringern. Enemns MByte kommtes
z e || bt i
><ﬁ 1,280 X 1,024, 3 BIT FARBTIEFE. ™5 | Ju, | tvertwerden, Race Driver uftdann knapp io gemahrend
= Wos oy g | ke Prosentschneler des Rennens.
KLASSE2] 6005600 U3 | GekorePUS0S
ICH HABE ZWEIMAL ,,GRUN“ istimmer die Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot’

UND EINMAL ,ROT" -
WAS HEISST DAS JETZT?

abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1,024 MByte
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und sollte eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte)
mit Gelb bewertet sein, so wird das Spiel auch nur ,gelb*, sprich akzeptabel, laufen.
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Die Icons

Achten Sie auf die
Hinweis-Symbole zu
Beginn von Vorschau-
und Testberichten:

Ab 18

Dieses Spiel ist fiir
Kinder und Jugend-

liche unter 18 Jah-
ren nicht geeignet.

| ALTERSENPFEHLUNG,

TIPPS&TRICKS

Tipps & Tricks
Zu diesem Spiel
finden Sie Cheats
und/oder Komplett-
Iosung in der Tipps-
&Tricks-Rubrik.

ideo
Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Sze-
nen direkt aus dem
vorgesteliten Spiel.

Demo

Bilden Sie sich
ein eigenes Urteil:
Spielbare Demo-
version auf Heft-
CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update
auf der Heft-
CD/DVD behebt
Fehler und erganzt

Features.

Mehrspieler
Macht besonders
zu mehreren Spaf
~im Netzwerk oder
online.

Online

Reines Online-Spiel
- ein Internet-Zu-
gangistzwingend
erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-
CD wird der Besitz
des Basis-Pro-
gramms voraus-
gesetzt.

Vorsicht, Bugs!
Die Verkaufsver-
sion weist Fehler
auf, die den Spiel-
spaf beeintrach-
tigen.

PC-Games-
Award
Herausragende
Spiele wiirdigen wir
mit dem begehrten
PC-Games-Award -
und zwar unab-
hangig von der Ge-
samt-Wertung. Mit
diesem Pradikat
ausgezeichnete Titel
biirgen fiir hochsten
Spielspaf.

Spiel des Monats
Fiir das nach Mei-
nung der Redaktion
beste Spiel einer
Ausgabe verleihen
wirden ,Spiel des
Monats"-Award.
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Ego-Shooter q Test

eit vor vier Jahren
s Matrix in den Kinos
lief, haben Action-
Helden einen neuen Verbiin-
deten: die Schwerkraft. Wer
cool sein will, lauft nicht am

i Knight: &
| Academy &

Boden, sondemanwandund. JEAI Academy ist die unwiderstehliche

Decke, am besten noch in

Zeitlupe. Die Jedis aus Jedi ~ Mischung aus Science-Fiction, Kampfsport
Academy liegen deshalb voll

im Trend:Sierennenschreller —— ynd Zeitlupe, die Enter the Matrix sein wollte.

als der Wind, springen héher

PC Games Oktober 2003
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Test

als Trampolinkiinstler und
schwingen ihre Lichtschwerter
mit einer Geschwindigkeit,
die jenseits der menschlichen
Wahrnehmungsfahigkeit liegt.
Damit Sie trotzdem alles mit-
kriegen, schaltet das Spiel
in ausgewdhlten Szenen auf
den visuell beeindruckenden
Slow-Motion-Modus - und
verdrangt damit den direkten
Konkurrenten Enter the Ma-
trix in die Bedeutungslosigkeit.
Jedi Academy ist hiibscher,
spannender und besser.

Vom Azubi zum Meister

Auch Jedis werden alt. Kyle
Katarn, Hauptdarsteller aus
dem Vorgénger, hat sich auf
Yavin 4 zurtickgezogen, wo er
sich seitdem um den Jedi-
Nachwuchs kiimmert. An der
Seite von Luke Skywalker
unterrichtet er die Padawane
im Lichtschwertkampf. Sie sind
einer davon. [hr Name: Jaden.
Thr Aussehen: variabel. Ahnlich

Ego-Shooter: Jedi Knight: Jedi Academy

T 46 e oo

Der Mehrspielermodus: Langzeit- Spaf3 garantiert!
Der Mehrspielermodus von Jedi Academy kann durchaus mit der Qualitat der Einzelspieler-Kampagne
mithalten. Vor allem der neue Belagerungs-Modus macht mit mehreren Spielern eine Menge Spaf.

BELAGERUNG - 3 Karten, kein Spiel mit/gegen Bots moglich

Teams, bestehend aus Jedis, Technikern oder Waf

Der Belagerungs-Modus von Jedi Academy ist vergleichbar mit Enemy Territory oder Battlefield 1942: Zwei

kampfen um

wie in einem Rollenspiel legen
Sie vor Spielbeginn fest, in wel-
cher Form Sie das Bose be-
kdmpfen wollen. Sie bestim-
men Geschlecht, Gesicht, Klei-
dungsstil und Rasse. Neben
Menschen stehen auch unge-

wohnliche Rassen zur Aus-
wahl, zum Beispiel die Rodia-
ner oder die Twi'Lek. Auch die
Farbe Threr Klamotten sowie
des Lichtschwerts lasst sich ver-
andern. Im Grunde aber ist das
nur Spielerei. Denn ob Sie nun

als Alien mit rosa Waffe in den
Kampf ziehen oder doch lieber
den Bilderbuch-Helden verkor-
pern, das ist dem Spielablauf
vollig egal — der bleibt gleich.
Und zwar so lange, bis Sie
einige Stufen Ihres Trainings

Fast wie im Film: So schon sind die Laserschwert-Duelle in Jedi Academy.

Um Ihnen zu zeigen, wie genial die Laserschwert-Duelle inszeniert sind, haben wir eines von vielen typischen

b, !

ere Twi'Lek-Schwertschwingerin
fastvor der Hochgeschwindigkeitsbahn.
Nur mit Miihe bleibt Sie auf demZug:

mit drei

USGETRICKST
holt gerade zum finalen Schiag
S naus.- doch wirsind schneller.

Derdunkie Jedi
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Ego-Shooter:

Jedi

Knight: Jedi Academy

Test

DUELL / MACHTDUELL - 10 KARTEN
Schnell und spaRig: In kleinen Arenen kampfen

TEAM DEATHMATCH - 5 KARTEN
Im Mehrspieler-Klassiker treten zwei Teams mit

CAPTURE THE FLAG - 5 KARTEN
Boba Fett kurz vor dem Cap: Natirlich ist auch

Sie zu zweit mit L tund

aften. L

tern und Waffen i an.

die zinftige Flaggenjagd in Jedi Academy dabei.

mit Erfolg abschliefen. Spater
diirfen Sie sich ein funkelnigel-
nagelneues Lichtschwert zim-
mern lassen — oder auch zwei,
mit denen Sie anschliefend
gleichzeitig  herumfuchteln.
Ebenfalls erhltlich: die Dop-
pelklinge, mit der schon Darth
Maul in Episode 1 fiirchterlich
aufrdumte. Thre Entscheidung
bestimmt, wie der Schwert-
kampf verlauft. Mit zwei Waf-
fen halten Sie sich locker meh-
rere Angreifer vom Hals. In
Notsituationen schwirren die
Schwerter wie von Geister-

Jedis. Wer zu nahe kommt, kriegt
unserlaserschwert zu spiiren.

PC Games Oktober 2003

VOLLGAS Mit Speederbikes Iie‘fem‘wl‘r e
uns ein todliches Rennen:mit dunklen-

hand um Ihre geduckte Gestalt
herum - die perfekte Verteidi-
gungslage. Einen offensiven
Spielstil erzwingt die dop-
pellaufige Klinge: Kurze Stofte
und Kreiselattacken lassen den
Gegner kaum verschnaufen.

Welcher Level darf's denn sein?
Jedi Academy stellt Sie lau-
fend vor Entscheidungen: Sind
Sie Mensch oder Rodianer, gut
oder bose, ist Thr Lichtschwert
blau oder rot? Aber auch: Wel-
cher Level darf's denn als
Nichstes sein? Der Spielablauf

i JEDI-ROBOTER In Darth Vaders
Festung treffen wir auf Roboter, die
mit einem Laserschwert angreifen.  :
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Test’ Ego-Shooter: Jedi Knight: Jedi Academy

ZURUCK AUF HOTH In

der verlassenen Rebel-

lenbasis auf Hoth treffen
wir alte Bekannte.

°

ist diesmal nicht streng linear,
stattdessen wiéhlen Sie drei Mal
aus einem Pool von fiinf Auftré-
gen jeweils einen aus. Die Mis-
sionen finden teilweise losge-

16st von der eigentlichen Story
statt. Vier davon miissen Sie er-
ledigen, die letzte ist schlieflich
optional. Wer mag, darf sich
dann wieder zurtick in die Aka-

demie verziehen, wo Luke und
Kyle den ndchsten Hauptauf-
trag vorstellen. In der Theorie
ist diese Entscheidungsfreiheit
ja ganz schon, aber auf den

|

Die Macht macht’s: Alle 16 Jedi-Tricks in der Ubersicht

In Jedi Academy gibt es insgesamt 16 Macht-Fahigkeiten, davon acht neutrale, die automatisch nach jeweils sechs o

Levels um einen Punkt ansteigen. Die hellen und die dunklen Fahigkeiten konnen Sie pro Mission einzeln trainieren.

zweiten Blick entpuppt sie sich
doch als tiberfliissig. Denn wer
will schon freiwillig auf Spielin-
halt verzichten, zumal wenn er
in einer solch genialen Form
wie hier prasentiert wird? Und
viel wichtiger: Jedi Academy
orientiert sich in Sachen Um-
fang am kleinen Bruder Elite

ABSORPTION
die Absorption aktiviert ist, sind
n Macht-Angriffe der dunklen
2twa Blitz) fast immun,

Verwirrt die Gegner. Bei

bewegen, an Ihrer Seite

GEISTESTRICK

nen Sie die Widersacher sogar dazu

HEILUNG
Stufe 3 kon

2u kimpfen.

Regeneriert Lebensenergie. Bei Stufe
1 miissen Sie still stehen, bei Stufe 3
funktioniert die Heilung im Kampf.

SCHUTZ
Verleiht Ihrer Spielfigur Schutz vor
Projektilen und Laser, ist aber weniger
effektiv gegen Lichtschwerter.

ABWEHR
Lasst das Lichtschwert heranna-

hende Geschosse reflektieren vitat des

95 2N .

Passive Fahigkeit, die die Effekti-

QA

J—

ANGRIFF

GESCHWINDIGKEIT I
die

L

GESPUR I
L

von Jedis wird sicht-

)

Schwerts bestimmt

(bewirkt eine Art Zeitlupe)

bar und Wande werden durchsichtig
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Ego-Shooter: Jedi Knight: Jedi Academy LTest

Sl
UNBESIEGBAR Die Sturm-
truppen haben gegen unsere
Schwertkiinste keine Chance.

| ABGEBLOCKT Mitdem Doppel-
schwert holen wir zu einem méchti-
gen Schlag aus, den unsere Gegner
aber mitvereinten Kraften blocken.

Force 2. Selbst wenn Sie alle
Missionen spielen, kommt das
Ende fiir erfahrene Spieler be-
reits nach rund 14 Stunden.
Also blof nichts auslassen!

Machtig méchtig
Tirsteher mit einem Hand-
wink iiberreden oder mal

eben den Weltrekord im Weit-
sprung aufstellen — die Macht-
féhigkeiten der Jedis wéaren im
wirklichen Leben ziemlich
praktisch. Jedi Academy bie-
tet im Grunde dasselbe Reper-
toire wie der Vorgénger, aller-
dings mit einem Unterschied:
Waren in Jedi Outcast nur acht

Tricks im Einzelspielermodus
anwendbar, sind es jetzt alle
16. Eine detaillierte Aufschliis-
selung der Fahigkeiten finden
Sie unten auf dieser Seite.
Besonders  motivierend:
Die Jedi-Kniffe lassen sich
nach jeder bestandenen Mis-
sion um einen Punkt steigern,

wodurch sie an Effektivitat
gewinnen. Beispielsweise kén-
nen Sie mit dem Blitz zu Be-
ginn gerade mal ein Grillhdhn-
chen résten. Bei Stufe 3 aber,
dem Maximum, gleicht das
Resultat einem verheerenden
Sturm: Blaue Strahlen schie-
Ben in sémtliche Richtungen,
ldhmen Gegner und beférdern
selbige im hohen Bogen durch
die Luft.

Peter Molyneux hitte an
Jedi Academy seine Freude!
Wenn man Sturmtruppen mit
einem Fingerschnippen im
Vorbeigehen gen Abgrund
schubst, fithlt man sich wie
ein unbesiegbarer Gott. Dunkle
Jedis machen diese Illusion
aber ganz schnell wieder zu-
nichte. Sie wehren Zauber-
angriffe haufig ab, indem sie
ihren Arm schiitzend vors Ge-
sicht halten und dann in fieses
la-Bosewicht-Gelachter aus-
brechen. Beédngstigend. Sie
miissen schon schlauer sein:
Klauen Sie dem Widersacher
doch sein Lichtschwert mittels
,Griff’, wenn er es gerade
nach Thnen schmeift ...

Ego-Shooter mal anders

Jedi Academy als Ego-
Shooter zu bezeichnen, das
trifft die Sache nur halb. Zwar
schieflen Sie mit Blaster, Rake-
tenwerfer und Scharfschiitzen-
gewehr in der Ich-Per-
spektive gelegentlich

BLITZ
Bei Ausbaustufe 3 gleicht der Biitz
einer Massenvernichtungswaffe: Samt-
liche Gegner werden hinweggefegt.

Die dunkle Art der
entzient einem G

ENTZUG

lung: Ihr Jedi
ebensenergie
und heilt sich damit selber.

Bel aktivierter Rage sind Sie sch
und gegen samtliche Angriffe immun.
Nachteit {hre Energie landet bei 1.

RAGE

RI
Zieht Gegensténde oder Gegner
2u lhrer Spieffigur heran

N /
2 X

Schubst Gegensténde oder
Widersacher von thnen weg,

&
€

SCHUB

SPRUNG
Lasst Ihre Spielfigur viel weiter
und hoher springen

WURF

Ermoglicht es, das Lichtschwert
als Distanzwaffe einzusetzen

PC Games Oktober 2003
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TESTCENTER
Inhalt & Features Im Wettbewerb &

N\
-18levels @g\@' § Pro & Contra
= Verschiedene Spielcharaktere S
*3 Lichtschwert-Modelle GRAFIK 1t # Atemberaubende Animationen
* 16 Jedi-Méchte D pielwelt 7! # Fantastische Lichteffelte
= Multilinguale, ungeschnittene Version etailrei Objekte 8 # Volumetrischer Schatten
-6 Multiplayer-Modi Vielfalt der Spielwelt 7 ® Gr%ﬂk ninnenareaientes fisig
= Al Kt It
SF50 Sliotatiho Maves g;::;—mnn der Objekte ;;g uBenareale grafisch unspektakuldr
* Modifizierte Q3-Team-Arena-Engine b
Gt ) IS # Professionelle Sprecher
93 # Original-Soundtrack und -Effekte
81 # Drel Sprachen verfigbar (Englisch,
Zahl en & Fa kt en Stimmen/Kommentar 87 Defiu Fraimson)
iy STEUERUNG Ly 69 # Bewahrte Ego-Shooter-Steuerung,
enre: Ego-Shooter = B vigati | T80  Lichtschwert-Moves gehen leicht von der Hand
Vergleichbare Spiele: ite For Prézision der Steverung 66 # Ubersichtliche Third-Person-Perspektive
Entwickler: Raven Software Ubersichtichkeit/Perspektive 75 = Einsatz der Macht manchmal umstandlich
(om glelchien Entiicklor: = - sold(onot Eoftine 2IFieFobacliediOnfeast NG 87 ® Fantastische Lichschvert Gefechte
Publisher: : Sp: /Ul en 81 # Gastauftritte bekannter Star Wars-Charaktere
93133 Burglenge: 92 = Story zu durchschaubar
COTERSE TS LT ISTIEIS_ STUNIEC.£0, 950 SUIE OTGET — = Dialoge manchmal langweil
Telefon des Publishers: __0190-510055 (€ 0,60/Min.) ey Dl 0 i L]
Offizielle www.lucasarts.com/products/jediacademy '
Website des Publishers:  www.activision.de SPIELDESIGN 69 # Abvechslungsreicher Spielablauf
Komplexitit /Spieltiefe 4 # Schine Schwert-Angriffe
e e i 0 # Kurze, spannende Missionen
ansi Wwwje d 5  Macht-Fahigkeiten gutin den Spielablauf
Telefon-Hotline (Kosten): in. Verhalten der er 9 iserer:
Altersempfehlung It. USK: Innovation 0
18. September 2003 o
Preis It. Hersteller: €45, MEHRSPIELERMODUS s # Abwechslungsreiche Spiel-Modi
rstel ; Abwechslung der Spielmodi -  Extrem spafige Lichtschwert-Duelle
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch # Macht-Fahigkeiten bringen Taktik ins Spiel
Sprache Spiel: _Deutsch, Englisch, Franzosisch

Sprache Handbuc! Deutsch

. - /! / G 10/ 'WAS IST WAS?
Durchschnittliche Spieldauer: 14 Stunde Nl PCG 07/03 PCG05/02 PCG 10/03

NG: 71 89 90 R

(abgEusret)

Motivationskurve
i o
| | | 7]1 il 1

T I

. e #3 A @1&3 b S .% N
1| Erstaunlich, was die alte Q3-Engi- 2| Erst nach ein paar Stunden wird 3/ Die rasante Fahrt auf einem Bike 4/ Bombastisches Finale, aberrela-

ne noch heute leisten kann. Erstein-  es richtig spannend: L bringt in tiviahme. . Jetzt bleibt
druck: positiv, aber und Macht-Gefechte vom Feinsten!  den Schwertschwinger-Alitag. noch der geniale Multiplayer-Modus.

WAS IST WAS? Technischunmogich [ Unzumutbar Aaeptavel [ Optimal

PROZESSOR |_RAM |
[

MINIMALE DETAILS Die CPU-Anforderungen von Jedi Academy sind eher

N moderat. Auch Besitzer eines dlteren Systems mit ei-

== 4 nem veralteten 700-MHz-Prozessor kinnen sich in das 128 MB
=1500 1000 1800 2500 30000 star Wars-Abenteuer stiirzen. Dafiir miissen sie sich

MITTLERE DETAILS allerdings mit einer deutlich schlechteren Grafikqualitét

E 3 ufrieden geben. Mit 1.333 MHz spielen Sie auf der 256 MB
=[500 1000 1800 2500 3000 héchsten Detailstufe. Zusétzliche Leistung enemhen.

Sie durch die Deaktivierung der Polygonschatten. Wah-
MAXIMALE DETAILS - s
N 4 23

len Sie dazu im Grafik-Mend den Wert ,Einfach*
= - 1 ; ,Schatten* im Menii ,Grafik 2* aus. Auch das Aus- 512 MB
=500 1000 1.800 2500 3000| Schalten von EAX Advanced HD spart Rechenleistung. -

1024 MB
GRAFIKKARTE

Mit256 MByte
800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE 1 Bei der Grafikkarte gibt sich der Shooter von Raven wird der Spiel-
256, Software etwas anspruchsvoller. Erst ein Beschleu- f_\uss gelegent-
s 8500900090 | niger der dritten Leistungsklasse bietet geniigend lich durch kur-
Leistung fiir maximale Grafikdetails. Um auch mit zes Nachladen
1.024 X 768, 32 BIT FARBTIEFE | ™ @ | einer schwécheren Karte spielen zu knnen, soliten gestort. Mit 512
. Sie die Einstellung fiir ,Texturdetails* herabsetzen. MByte haben
- Bei der untersten Klasse hilft eine niedrigere Aufié- Sie dieses Pro-
e sung. Im Menii , Grafik 2* l4sst sich der Grad der blem nicht.
J anisotropen Filterung bestimmen. Mit den Karten
24' R BITFARGIIEEE Geforce2/3/4 MX oder Radeon 7500/8500
) setzen Sie den Regler besser ganz nach links.

MINIMALE DETAILS

MAXIMALE DETAILS
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Ego-Shooter: Jedi Knight: Jedi Academy ”

MEINUNG
DIRK GOODING

4

So abwechslungsreich
und spannend wiinsche
ich mir den ndchsten
Star Wars-Film!

Mit dem Vorganger Jedi Out-
cast konnte ich nicht viel an-
fangen. Star Wars-Schimanski
Kyle Katarn ist nicht mein Fall,
die Grafik warfad, Levels lang-
weilig und das Gameplay zu
ratsellastig. Doch Jedi Acade-
my istanders - namlich bes-
ser. Mein Charakter wachst mir
schon nach der ersten Mission
ans Herz, die Grafik ist viel
schoner als in Jedi Outcast.
Und dann das Leveldesign ...
einfach toll! Der Hammer sind
aber die Missionen: So ab-
wechslungsreich und span-
nend wiinsche ich mir den
néchsten Star Wars-Film!

MEINUNG
THOMAS WEISS

Jedi Academy ist wie
eine Achterbahnfahrt:
kurz, aber verdammt
nnend!

Also, filir Epileptiker ist das wahr-
lich nichts! Da blitzt und zischt
und donnertes ja an allen Ecken
und Enden im Spiel. Solche fan-
tastischen Schwertduelle habe
ich noch nie erlebt: Kopfiiber
mit dem surrenden Sabel in
Richtung Ziel hechten, sich ge-
schmeidig vom Boden abrollen
und dann die Wand quer hoch-
trippeln - so etwas Spektakula-
res kannte ich bisher nuraus

schnetzeln Sie sich im wahrsten
Sinne des Wortes auch durch
die deutsche Version. Ein klug
angebrachter Schwertschwinger
haut schon mal eine Sturmtrup-
pen-Riistung entzwei. Einen
Kritikpunkt muss sich Jedi
Academy trotz all der Lobhu-
delei aber gefallen lassen: 14
Stunden sind verflixt noch mal
2zu wenig Spielzeit, vor allem,
wenn sie wie im Fluge vergehen.
Nur gut, dass der Multiplayer-
Modus langer fesselt.

PC Games Oktober 2003

auf Sturmtruppen. Aber die
meiste Zeit weilt die Kamera
hinter dem Riicken Threr Spiel-
figur, die ein buntes Licht-
schwert fiihrt. Der Nahkampf
hat viele Vorteile: Die Munition
geht nie aus, herannahende
Geschosse werden je nach
Macht-Level mehr oder weni-
ger genau auf den Aggressor
zurlickgeworfen und - was
am wichtigsten ist — als cooler
Sabelakrobat haben Sie mit
Abstand den meisten Spafi!
Dabei spielt sich Jedi Aca-
demy schon fast wie ein Prii-
gelspiel. Bestimmte Tasten-
kombinationen entlocken der
Spielfigur richtiggehende Zir-
kuseinlagen: Sie laufen regel-
maBig an Wanden, stoflen sich
mit den Fiiflen ab und springen
mit einem Salto hinter verdutz-

- te Gegner. Oder wie wire es

mit dem so genannten Schmet-
terlingsangriff? Richtungstaste
und Sprung gleichzeitig lassen
Sie wie einen Eiskunstldufer
im Kreis hiipfen und dabei
die Waffe mit einer Eleganz
schwingen, dass man am liebs-
ten applaudieren machte.
Auch den Kampf gegen meh-
rere Gegner simuliert das Spiel
mit Bravour: Wer beispiels-
weise beide Feuertasten gleich-
zeitig driickt, wahrend links
und rechts ein Angreifer steht,
springt in die Luft und kickt
die Widersacher mit einem ge-

o

lungenen Spagat in die Magen-
grube. Beim Kampf gegen Jedis
unterstreicht eine Zeitlupe die
grafische Eleganz, wéhrend die
Kamera ums Geschehen kreist.
Dieser Effekt lasst sich bei
Nichtgefallen ~ deaktivieren.
Ubrigens: All diese Kunst-
stiicke sind auch und vor allem
im grandiosen Multiplayer-
Modus (siehe Extrakasten auf
Seite 82) Thr Ass im Armel.

Der beste Star-Wars-Shooter

In Jedi Academy infiltrieren
Sie feindliche Basen, legen
Sprengsatze und brechen aus ei-
nem Gefangnis aus. Klingt nach
08/15-Strickmuster. Doch das ist
noch nicht alles. Sie kdmpfen
beispielsweise auch auf einer ra-
santen Schwebebahn gegen ei-
nen dunklen Jedi, wahrend un-
ter Thnen das Glasdach Sttick fiir
Stiick wegbricht. Oder Sie neh-
men vor einem mutierten Ran-
cor Reifaus, der hinter Thnen un-
ter Getose die Level-Architektur
zerlegt. In einer anderen Mission
hiipfen Sie ins Cockpit eines
Walkers und stampfen damit
durchs Feindgebiet. Haben wir
schon die Fahrt mit dem Bike er-
wiéhnt? Da diisen Sie in Hochge-
schwindigkeit durch Schluchten
und driicken Drangler mit der
Macht ins Abseits. Am Ende
steht ein waghalsiger Sprung
tiber einen Abgrund bevor, der
nur mit Turbo zu meistern ist.

Der Einzelspielermodus ist
in den 14 Stunden, die man da-
mit beschaftigt ist, perfektes
Entertainment. Jedi Academy
ist die Mischung aus Science-
Fiction, Kampfsport und stil-
voller Slow-Motion, die Enter
the Matrix gerne gewesen wi-
re. Muss man haben!

THOMAS WEISS

TESTURTEIL
Jedi Knight: Jedi Academy

ANBIETER
Activision
TERMIN
18.09.2003
USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar. Vier Stufen
MEHRSPIELER

Einzel 1 Netawerk: 32
Internet: 32 1Sp./Packung

TESTCENTER & (eiee’™ mbom
Prozessor in Megahertz:

ENTWICKLER
Raven Software

PREIS
Ca. €45,

700 1.000 1.300
Arbeitsspeicher:

250M6
Grafik-Chip-Klassen:
IS oo |

Klasse 3 | Kiassed-

PRO & CONTRA
2 Abwechslungsreicher Spielablauf
£ Schone Schwertangriffe
Kurze, spannende Missionen
£ Interessante Machtfahigkeiten
E AuBenareale grafisch unspektakular

BEEE

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie JEDI OUTCAST oder ELITE
FORCE2 mochten.

KARATE-KICK
Dunkle Jedis sind
nicht nur Meister
im Umgang mit
dem Schwert,
sondern wehren
sich auch mit Han-
den und FiiBen.
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Test ' Ego-Shooter: Jedi Knight: Jedi Academy

Jedi Academy steckt voller Highlights - egal, ob Sie auf alte Bekannte aus dem Star
Wars-Universum treffen, in einen AT-ST steigen oder ein spannendes Duell gewinnen.

< HARTEF |
. testen Gegner im Spiel ist d
Kopfgeldjager Boba Fett.

neten werden Sievon |
Wiirmern gejagt.

EISKALT AufHoth
werden Sie von

STAHLMONSTER Mit dem AT-ST
stampfen Sie durch eine Basis
und raumen kraftig auf.

2223539233333
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Ego-Shooter: Jedi Knight:

Jedi Academy L Test

Um sich in der Jedi Academy einschreiben zu

Tuning-Tipps

Unterklasse: 700 MHz, 128 MByte Speicher, Geforce2 MX

Bereits auf diesem in die Jahre gekommenen PC konnen Sie Jedi Academy fliissig spielen. Setzen Sie dazu die Auflosung auf
800x600 und die Farbtiefe auf 16 Bit, da die altersschwache Geforce2 MX bei hoheren Werten deutlich an Leistung verliert.
Um die CPU zu entlasten, setzen Sie die Einstellung fiir den Schatten-Effekt auf  Einfach*. Ein paar kurze Ruckler stéren zwar
noch den Spielfluss (etwa beim Wechseln der Waffe); diese lassen sich allerdings nur mit mehr Arbeitsspeicher vermeiden.

Grafikqualiti

Eigen

Grafikmodus: 800 X 600

Helligkeitsregler bitte so einstellen,

: 16-8it dass die 6 kaum noch zu sehen ist.
; ,A‘!'“ ! Helligeit: |

viittel

Wittel Schatten: Einfach

Dynamische Lichter: An
Dynamisches Leuchten: An
Lichtreflexionen: An
Viandtreffer: Aus
Anisotropischer Filter: |

Standard
Texturfilter: TRILINEAR
Detaillierte Schatten: Aus
Grafik-Synchronisierung: Aus

Durchschnitt: 1.333 MHz, 256 MByte Speicher, Geforce 3 Ti-200

Mit ein paar Kniffen lasst sich auch auf diesem mittelmaBigen Durchschnitts-Rechner noch ein gutes Ergebnis bei einer: ordantllchen
Optik erzielen. Der Prozessor bedankt sich fiir die die

einem starken Performancezuwachs. Die Geforce3 Ti-200 hat noch genug Leistung fiir 1.024x768 bei 32 Bit und hohen Texturde-
tails. Die kurzen Aussetzer im Spielfluss waren zwar noch feststellbar, treten mit 256 MByte Speicher allerdings seltener auf.

Grafikqualitit: Eigen

Grafikmodus: 1024 X 768

Sk Helligheitsregler bitte so cinstellen,
F"b"mj 32-Bit dass die 6 kaum noch zu sehen s,
fl'i‘" i Helligkeit: |
virttel
i Schatten: Einfach

Dynamische Lichter:
Dynamisches Leuchten: An
Lichtreflexionen: An
Viandtreffer: An
Anisotropischer Filter

n

Standard
Texturfilter: TRILINEAR
Detaillierte Schatten: An
Grafik-Synchronisierung: Aus

Gehobene Mittelklasse: 2.200+, 512 MByte Speicher, Geforce4 Ti-4200
Auf einem besseren Mittelklasse-PC konnen Sie Jedi Knight: Jedi fastohne: a tre-

ten dank 512 MByte Speicher nicht mehr auf. Mit der Geforce4 Ti-4200 kinnen Sie zudem die: amsotmpe Texturﬂltemng aktivieren; 1
auf diese Weise werden nach hinten geneigte Flachen auf eine gewisse Entfernung noch scharf dargestellt. Auf den sehr rechenin- ‘
Schatten solften Si lings verzichten. Setzen Sie den Wert fiir  Schatten® lieber auf  Einfach®.

Grafikqualitit: Eigen

tensiven

Grafikmodus: 1024 X 768
Farbtiefe: 32-Bit

Helligkeitsregler bitte so einstellen,

dass die 8 kaum noch zu sehen ist.

o |
Vollid: An Heligheit: | |

ocl i+

Schatten: Einfach

Sehr hoch Dynamische Lichter: An ,i
: Standard Dynamisches Leuchten: An §
Texturfiter: TRILINEAR Lichtreflexionen: An |
Detaillierte Schatten: An Waraintig dAn |

Anisotropischer Filter:

Grafik-Synchronisierung: Aus

High-End: 3.000+, 1.024 MByte Speicher, Radeon 9700 Pro

Unser High-End-Rechner bewaltigte auch den Polygon-Schatte Stellen Sie im Grafik2-Menii also
den Wert fiir ,Schatten” auf volumetrisch. Mit 1 GByte RAM fallen die Ladezeiten beim Level-Wechsel sehr ertréglich aus.
Dank Radeon 9700 Pro kdnnen Sie nicht nur den anisotropen Filter aktivieren, sondern in 1.024x768 auch 2X-Kanten-
glattung zuschalten. So erreichen Sie eine sehr gute Bildqualitat bei einer verniinftig spielbaren Framerate.

Grafikqualitit: Eigen

Grafikmodus: 1024 X 768 Halligkeitsrogler bitie so einstellen,
: 32-Bit dass s § kit noch i sehea ot
¢ An Helligkeit: |
Schatten: Volumetrisch
Dynamische Lichter: An
Dynamisches Letichten: An
Texturfitter: TRILINEAR Lichtreflexionen: An
Detaillierte Schatten: An Viandtretfer: An
Grafik-Synchronisierung: Aus Anisotropischer Filter: 1

Sehrhoch
Texturqualitit: 32-Bit

PC Games Oktober 2003

konnen, brauchen Sie keine teure Hardware,
sondern nur clevere Tuning-Tricks.
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BUENA VISTA INERACIVE

World Racing Mercedes Benz
Exclusive Autos auf den schonsten

Tron 2.0

Das Spiel fiir alle, die noch nicht wissen,

[PCeomom OFFIZIELLE ERW

EITERUNC

i [

rl'

Ul

75 JoHooD

C co-ROM

Gothic 2 ot
Egﬁa'fiﬁv';ﬁggs Raben Restaurant Empire
Fénseé’ung des Werde Dein eigener Chef
RPG Klassikers e

ERWEITERUNGSSET

&

Strecken der Welt wie ein PC wirklich funktioniert
R
[ )
@ o BisWazs
! . .
= Neverwinter Nights
Erforsche die Geheimnisse von
j Neverwinter
L N

WUHI ) WAH Il
FRONTLI

e

qﬁ
l 3 | |
World War II: T
Frontline Command Midnight Club 2
Strategie Pur Der neueste Steich der Macher
von Mafia und GTA
Online-Shopping:

@ BAUER

55116 Mainz, 06131-232514

dodenhof

Die Einkaufsstadt, die alles hat
28870 Ottersberg, 04297/3433

bol.de

einfach rund!

bud@%e

einfach vielseitiger

Dutitenhofer
MOVIES &BGAMES 97070 Wiirzburg, 0931-3095-0
www.moviesandgames.de Elektro Elsﬁsser

Hotline: 040-63126850 71065 Sindelfingen, 07031-877071

EDEKA

Music Shop

83301 Traunreut, 08669-12992
83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0
82110 Germering, 08984-704322
A-5280 Braumau, 0043-77228375715

expert

R&K Markt » Dinslaken
46539 Dienslaken, 02064-4149-0

original PC-yoliversionen—
2 Komplett-{osungshiicher

RAIDERII

Neverwinter Nights
Expansion Set

-

ARA CRoT

EGA
(i)

26871 Papenburg, 04961-3029
27793 Wildeshausen, 04431-99010
29525 Uelzen, 0581-9088-0

37574 Einbeck, 05561-9495-0
38229 Salzgitter-Lebenst., 0634117007
38518 Gifhorn, 05371-8150-0
88069 Tettnang, 07542-9323-0
88212 Ravensburg, 0751-366880
88400 Biberach, 07351-1985-0

Tomb Raider
1, 10, 1l und IV
+Losungshiicher

Lara 1 bis 4 inklusive Komplett-
losungen.

8 95 o

01662 Meisen, 03521-408660
01968 Senftenberg, 03573-363617
06847 Dessau, 0340-540040

06667 LeiBling, 0 34 43-33 75-0
07318 Saalfeld, 03671-5363

07333 Unterwellenborn, 03671-4466-0
07749 Jena, 03641-46810

08371 Glauchau, 03763-7797-0
09244 Lichtenau, 037208-8040
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160



thre Aufnahmen
verdienen das Beste!

Urlaubvideos

CloneDVD
DVD Kopie vom
Feinsten

Erstelle genial

von Deinen Digitalbildern

/

e

Espaiiol V7
1

Neue Version mit noch mehr Inhalt

Medi-Max Fortsetzung

12555 Berlin-Kopenik, 030-6501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0
14513 Teltow, 03328-3342-0

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0.
15745 Wildau, 03375-5652-0

18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Liineburg, 04131-243050
31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820

40215 Diisseldorf, 0211-384180
41462 Neuss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0

46414 Rhede, 02872-7172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252

Francais V7
1

46485 Wesel, 0281-98408-0
47166 Duisburg, 0203-544010
49751 Sogel, 05952-1214

50181 Bedburg, 02272-91120
51373 Leverkusen, 0214-830420
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0
51643 Gummersbach, 02261-918510
55743 |dar-Oberstein, 06781-41011
56626 Andernach, 02632-2532-0
59494 Soest, 02921-665203

59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
65549 Limburg, 06431-91930
67663 Kaiserslautem, 0631-57086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91350
93053 Regensburg, 0941-58623-0
97076 Wiirzburg, 0931-20024-0

Magix Video deluxe
2003/2004 Plus

Bearbeite Deine

\{

SOEHWAR

Drive Image 7
Datensicherung leicht
gemacht

3D Photo Show

le 3D-Bilder

entwickelt fir Windows® 58/ ME/ NT /P

Tt

Italiano V7
Sprachkurs 1

97318 Kitzingen, 09321-13290
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0
40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510
49078 Osnabriick, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

Dio preiswerte Ausicurft in threm PC

und altuell! |

DCS
DVD Copy Suite

DVD brennen leicht gemacht

39.-

KlickTel Juli 2003

auch mit Routenplaner
erhaltlich fiir 24,99 Euro

4.9

Klick&Win f*

www.hotware.de

GameJack3
PC-Tool

RA“O relepoint

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lohne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-983-0
34225 Baunatal, 05665-9996-0
48155 Miinster, 0251-696-0
54292 Trier, 0651-27020

Johann + Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040
Klumpe Elekironic
49757 Werlte,
05951-2664

e e 7 REDTAC

26129 Oldenburg, 0441-9709922
26789 Leer-Niittermoor, 0491-92566-0

Tor&MARKT

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Angebote freibleibend. Anderungen, Liefer-
moglichkeiten und Zwischenverkauf vorbenalten.
Falls die Industrie nicht oder zu spét liefert, be-
halten wir uns vor Nachlieferung anzubleten.



Verwwkllche Deinen Traum vom eigenen Restaurant-Imperium

Fesselnde Story

- die erste 3D-Restaurant-Simulation,
komplett in deutscher Sprache mit 18
Szenarien und dem ,Freies-Spiel Modus”

Unzahlige Méglichkeiten

- unzahlige Einstellméglichkeiten: 180
Rezepte und Zutaten in verschiedenen
Qualitaten, 200 Einrichtungsgegenstan-
de, 37 Chefkoche, 5 Restaurant-Arten
in Paris, Rom oder Los Angeles

Internationale Kochwettbewerbe
- nimm an internationalen Kochwettbe-
werben teil, reise in ferne Lander und
verbessere Dein kulinarisches Kénnen

3D-Grafik

- umfangreiche Auswertungen und
Statistiken zum Spielverlauf,- detaillierte
3D-Grafik mit frei dreh- und zoomba-
ren Kameraperspektiven und liebevoll
gestalteten Animationen

Umfangrelche

Einsteliméglichkeiten und

Interaktionen

- unterhalte Dich mit Deinen Gésten und
beobachte wie diese auf Dein Essen
reagieren, wechsle das Personal, ver-
bessere die Servicequalitdten, &ndere
die Essens- und Getrénkepreise oder
Meniifolgen - alles wird sich auf den
Spielverlauf auswirken

.,
i |
()

PC Action:
Joekémmlicher WinSim-Snack ...”

PC Joker:

WVielseitige Restaurant-Simulation
mit dem richtigen Biss und viel
Abwechslung ..”

- Spiel Design 80 %

www.gamingnewz.de:
« Spielspass 80 %

WWW. gameszone de:
sumfangreiche ulatlon ohne
auffallige Schwachen ..

www.alloutgames.com:
fun business simulator, easy to
learn, great story mode ..”

+90 %
ENLIGHT -/
VIDIS

WWW enhghtcom www.vidis.com




ortmanager

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 3
Grafik (Spiewelt, Effekte) 2+
SOUND.
Soundeffekte 3
Musik 3
Kommentare/Sprachausgabe 5+
SPIELDESIGN
Langzeitmotivation 1
Mehrspielermodus 1
Steuerung 2+
Einsteigerfreundlichkeit 2
Innovationen 2

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3+

Wiirden Sie Radsportmanager 2003-2004
weiterempfehlen?

iming ist alles: Dass der Radsportmanager 2003-2004
piinktlich zur diesjahrigen Tour de France inklusive des Kul-
tes um die deutsche Radsport-Legende Jan ,Ulle" Ullrich im La-
den stand, trug sicherlich zum Erfolg des Titels bei, der es immer-

2003-2004

punktete das Spiel bei den PC-Games-Lesern. Vor allem der im
Vergleich zum Vorgéanger verbesserte Managerpart und der du-
Rerst motivierende Mehrspielermodus haben es vielen Spielern

Das Urteil der PC: es-Lesel
Die Stérken und Schwéchen

Hohe Langzeitmotivation

Sehr einsteigerfreundlich
Spannender Mehrspielermodus
Originallizenzen
Tour-de-France-Feeling

Triste Grafik

Eingeschrankter Managerpart
Keine Siegerehrungen
Langweilige Musik

Schlechte Soundeffekte,

hin auf Platz 6 der Saturn-Charts schaffte. Aber auch spielerisch

Detailgrad

angetan. Kritisiert wurde dagegen die altbackene Grafik, die den

f issen ldsst.

VIER FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Welches Feedback habtihrvon den
Kaufern bekommen?

Fichtelmann: ,Wir sprechen nach ersten Er-
gebnissen eine junge, mannliche Zielgruppe an,
meist noch Schiiler. Bei den Radsportinteressier-
ten finden sich alle Altersgruppen. Die Spieler
sind zufrieden bis sehrzufrieden mit dem Produkt.
Das Forum zum Spiel ist ein sehr groRer Erfolg.
Inzwischen iiber 1,500 registrierte Mitglieder
tauschen sich (iber alle Fragen aus, die der Rad-
sportaligemein und das Spiel mit sich bringen.*
PC Games: Habt ihr bei der Entwicklung mit
Radsportprofis oder bekannten Rennstéllen zu-
sammengearbeitet?

Fichtelmann: ,Ja, sogar besonders intensiv.
Insbesondere der Entwickler Cyanide verfiigt seit
nunmehrvier Jahren (iber sehr gute Kontak

hezu allen Profi-Rennstallen. Unsere offizielle Lizenz

CARSTEN FICHTELMANN ist PR-
Manager bei Digital Tainment Pool.

des AIGCP bringt die Namen und Daten fast aller

Profis ins Spiel. Ein Download der D:

,.Bis zu diesem Spiel war kein Radsportspiel in Deutschland erfolgreich.

Fichtelmann: ,Letztendlich gibt es hier auch
Grenzen der monetéren Realisierbarkeit. Bis zu
diesem Spiel war kein Radsportspiel in Deutsch-
land erfolgreich. Der groRe Erfolg des Radsport-
manager 2003-2004 gibt uns aber neuen Spiel-
raum, das Produkt auch in diesem Bereich zu
erweitern. Im Vordergrund steht jedoch die Sport-
simulation.*

PC Games: Wird es einen Nachfolger geben?
Wenn ja, was filr Verbesserungen sind geplant?
Fichtelmann: ,Es wird auf jeden Fall eine
Fortsetzung geben. Natiirlich wollen wir das Spiel
noch besser machen. Wir haben aus der Com-
munity eine lange Liste an Ideen und sinnvollen

immer eine neue Basis, falls sich mal was dndert.
PC Games: Weshalb wird der wirtschaftiiche

Cyanide und wir werden alles tun,
um den Spielspaf weiter zu verbessem. Wir sind
fiir jede Kritik offen - gerne auch im Forum von

Aspekt des

.de."

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

DENNIS MAYER, Niehl:

trotzder

kurzweilig. Es macht Spaf, die kleinen Pixeffahrer stram-
Teils der Manag:

iel

fen mochten, denn es bietet nicht viele Neuerungen.”
ROBERTJUST, Linz:

b et i o

i ickler gehen
auf Fanwiinsche besser ein als jedes groBe Studio.”

DANIEL GEBHARD, Berlin:

Der Radsportmanager 2003-2004 it an sich ein
sehr gelungenies Spiel mit viel Atmosphéire. Mich start
jedoch, dass es S0 gut wie keine taktischen Mogich-
keiten gibt lie listi
sind, Es istzum Beispiel Gberhaupt nicht moglich, mit
der ganzen Mannschaft Fuhrungsarbeitzu leisten.”

MATHIAS GREISIGER, Markgroningen:
«Mit einigen Verbesserungen hétte das Spiel sehr gut

karge 3D-Landschaft mit der Zeit und die Manager-
Interaktionen sind stark beschrankt. Insgesamt ein
‘mittelmégiges Spiel, das nur fiir echte Radsport- oder
Wisim-Fans interessant st.*

PC Games Oktober 2003
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Command & Conquer Generals heipt jetzt Generale, sonst &n-
dert sich nix. Oder doch? Wir verraten Ihnen, was gedndert
wurde und wie viel Spap die neue Version noch macht.

er 1. Marz 2003 war in
D gewissem  Sinn  ein
denkwiirdiger Tag fiir
deutsche Computerspieler. Be-
reits zwei Wochen nach Erschei-
nen wurde der neueste Teil der
Command & Congquer-Serie per

Eilantrag indiziert, da die Paralle-"

len zum gerade ausgebrochenen
Irak-Krieg angeblich zu grof und
vor allem geschmacklos gewesen
seien — dabei war der Titel mit
einer Altersempfehlung ,Ab 16
Jahren” gekennzeichnet. Einen
Monat spéter — mit In-Kraft-Tre-
ten des neuen Jugendschutzge-
setzes —ware eine Indizierung da-
mit unmdoglich gewesen. Electro-
nic Arts klagt bereits gegen das
Utteil und hofft derweil, mit einer
entschérften Fassung bislang ent-
gangene Kunden zu gewinnen.
Back to the ro(bots

Deutsche Fans der Echtzeit-

strategie-Serie erleben deshalb
die Riickkehr der mechanischen

Roboter-Infanteristen, die sich
hierzulande bereits seit dem 1995
ausgebrochenen Tiberiumkon-
flikt die Blechschédel einschla-
gen. Grundlegende Anderungen
am Szenario gibt es dabei nicht.
Nach wie vor wird die freie Welt
von einer terroristischen Organi-
sation bedroht, wihrend sich die
asiatischen Staaten klammheim-
lich zur Weltmacht aufschwin-
gen. Allerdings wurde aus den
Vereinigten Staaten von Amerika
die Westliche Allianz, China hort
ab jetzt auf den Namen Asiati-
scher Pakt und die Globale Be-
freiungsarme kampft jetzt als
Internationale Befreiungsgruppe,
deren Kiirzel IBG den Charme
einer Gewerkschaftsvereinigung
verspriiht. Aufferdem toben die
Schlachten der drei Parteien nun
nicht mehr an realen Schauplét-
zen wie Kasachstan und auch um
Bagdad wird nicht mehr ge-
kémpft. Stattdessen schicken Sie
Thre blechernen Streitkréfte poli-

tisch korrekt in entmilitarisierte
Zonen und liefern sich Straen-
schlachten im ausgestorbenen
Twin Sword City oder am Drei-
Turbinen-Damm.

Schnipp, schnapp

Die Einzelspielerkampagne
umfasst 20 Missionen: je sieben
Einsitze aufseiten des Asiati-
schen Pakts sowie der Westlichen
Allianz und lediglich sechs Mis-
sionen im Dienste der IBG, die
durch Wegfall einer Mission, in
welcher die Terrorgruppe UN-
Konvois angriff, etwas zu kurz
kommt. Eingeleitet werden die
Missionen durch knappe Brie-
fings, in denen jeweils drei kurze
Stichpunkte die Missionsziele
umreiflen. Nur eine Hand voll
der Missionen wird noch durch
gesprochene Texte erffnet, da
Electronic Arts offenbar alle Pas-
sagen ersatzlos gestrichen hat, in
denen Begriffe enthalten waren,
die in Generale nicht mehr vor-

kommen. Ein absoluter Atmo-

sphare-Killer sind auch die kom-
plett entfallenen Endsequenzen
nach erfolgreichem Abschluss
der Kampagnen. Die Zwischen-
sequenzen in Spielgrafik blie-
ben dagegen erhalten, verlieren
durch die neue Sprachausgabe je-
doch einiges an Atmosphére. Um
den Eindruck der Robo-Soldaten
perfekt zu machen, wurden alle
Sprachsamples digital verfrem-
det. Vor allem von der IBG und
ihren mit arabischem Akzent
brabbelnden  Blechkameraden
versteht man dadurch in so
mancher Zwischensequenz lei-
der kein einziges Wort.

Neue Namen, gewohntes Gameplay

Am eigentlichen Spielablauf
hat sich jedoch nichts geandert.
Wie in Echtzeitstrategie-Spielen
{iblich, kiimmern Sie sich zu Be-
ginn jeder Mission um den Auf-
bau einer Basis und den Abbau
von Rohstoffen. Command &
Conquer Generile beschrénkt
sich dabei auf eine Ressource:
Kisten mit unbekanntem, aber
Gewinn bringendem Inhalt. In
den entmilitarisierten Zonen fin-
den sich diverse grofere Kisten-
lager oder versteckte kleinere
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Die Anderungen

Um den problematischen Realitétsbezyg des Originals zu beseitigen, erfuhr
Command & Conquer Generale einige Anderungen. Wirsagen Ihnen, welche.

[ Umbenanrite Kriegsparteien

[ Reale Schauplétze durch fiktive ersetzt
[ Soldaten durch Cyborgs ersetzt

[J Einheitenkommentare digital verfremdet

[ Keine Zivilisten im Spiel

O Veranderte Einheitennamen (der ,Black Bot*
entspricht der bisherigen Spezialagentin Schwarzer Lotus )

[ Giftgas-Waffen heifien jetzt Saure-Waffen

Stapel des kostbaren Gutes. Er-
oberte Olbohrtiirme sorgen fiir
zusitzlichen Geldfluss. Das Be-
sondere an C&C Generile ist die
unterschiedliche Spielweise der
drei Parteien. Wihrend sich die
Westliche Allianz vorrangig auf
moderne Technik verlasst, ihren
Widersachern durch eine tiberle-
gene Aufklarung immer einen
Schritt voraus ist und mit Co-
manche-Helikoptern oder Tarn-
kappenbombern die Lufthoheit
besitzt, setzt der Asiatische Pakt
auf pure Kraft. So wird der mich-
tige Overlord-Panzer — eine ket-
tengetriebene Hommage an den
Mammutpanzer der GDI - durch
optionale Upgrades zur wuchti-
gen Kampfmaschine und MG-

MEI‘NQENG

DerdeutscheJugendschutz

BILDGEWALTIG Wenn die West-
liche Allianz mit inren Streitkraf-
ten anrtickt, bleibt meist kein
Stein auf dem anderen.

Cyborgs ldsst die asiatische Fiih-
rungsspitze gleich im Doppel-
pack vom Fliefband laufen. Die
Internationale Befreiungsgruppe
zieht dagegen aufgrund knapper
Finanzlage mit vergleichsweise
schwach gepanzerten Streitkraf-
ten in die Schlacht, die jedoch
perfekt fiir gezielte Angriffe ge-
eignet sind. Ein halbes Dutzend
der schnellen Raketen-Buggys
demontiert beispielsweise selbst
einen Overlord-Panzer binnen
Sekunden.

Neu in Generile ist die fah-
rende Bombe, ein Dynamitfass
auf Rédern, das sich bei Bedarf
sogar hinters Steuer eines Autos
klemmt, um schneller ans Ziel zu
gelangen. Diese Einheit ersetzt

den Selbstmordattentater der
Originalfassung.

Mehr Spieler, mehr Probleme?
Inhaltlich ebenso unangetas-
tet blieb der Mehrspielermodus
von Command & Conquer Ge-
nerile, das zu allen internatio-
nalen Versionen kompatibel ist
und so problemlos via Netzwerk
oder Internet gespielt werden
kann. Die umfassenden takti-
schen Mdoglichkeiten des Spiels
werden dabei derzeit von di-
versen Cheats und Programm-
fehlern iiberschattet, durch die
beispielsweise Verbindungsab-
briiche falsch gewertet und so
die Statistiken der Spieler ver-
falscht werden. Ein Argernis, das

Command & Conquer Generale ist nach wie vor eines der besten Echtzeit-
gie-Spiele, hat durch die jedoch an ére eingebiit. Die

Roboter passen mchtso rechtir In das Szenario - schon gar mcht, wenn sie

i anspornen oder sich belm Spre-

den Spie mit

chen mit arabischem Akzent n d
bern. Ein rollendes D; i das Auto fahrt und Spezi iten, die
aussehen, als kimen sie von einer Kur auf Dune, sind fiir mich personlich
der Gipfel der Scheinheiligkeit. Diese Schelte richtet sich jedoch nicht an EA,
dasden deutschen Spielem Generale wwederzuganglch machen konnte ~

zieht ein
Echtzeitstrategie- Sp|el |n
die Lacherlichkeit.

gesenkten Preis. Und wl di Einzel-
iige vor allem im Bereich A hisich

[ Level ,UN Konvoi” gestrichen

O ,Fahrende Bombe” ersetzt Selbstmordattentater

FRAGWURDIG Die IGB bringt ihre Kampf-
roboterin y n unter

und lasst die Ressourcen von Hand sammeln.

hoffentlich mit Erscheinen des
Add-ons (siehe Vorschau auf Sei-
te 56) der Vergangenheit an-
gehort. DAVID BERGMANN

TESTUF
C&C Generéle

zieht, blieb der Mehrspielermodus unangetastet und gehdrt nach wie vor
zum Besten, was d u bieten hat. Wer i gund
den neuesten Spross der C&C-Serie noch nicht besitzt, greift Jem 2.
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AUFPUTSCHEN SticK fir Stick |
gewinnen Sie in Novistrana an Ansehen
und damit an politischer Macht.

REINGELEGT Falls Sie die richtigen Informatio-
nen in die Presse lancieren, verschwinden lhre
Widersacher ganz schnell von der Bildflache.

DRUCK AUSUBEN

[ | Mit Aktionen wie
beispiglsweise dem
Eintreiben von

Schulden senken

Sie die Entschios-
senheit Ihrer Gegner.

Republic:
Revolution

Spieldesign im Wandel der Zeit: Aus dem
Revolutionsabenteuer mit spielerischer
Freiheit wurde eine Wahlkampfsimula-
tion mit festen Grenzen.

n der fiktiven russi-
schen Splitterrepublik
Novistrana liegt so

ziemlich alles im Argen: Der
selbst ernannte Président Kara-
sov regiert mit eiserner Faust,
Gewerkschaften existieren nur
noch in blumigen Arbeitneh-
merfantasien und die Mafia
wascht ihr Geld mit offizieller
Genehmigung — doch dann be-
treten Sie die Biihne. Sie sinnen
auf Rache, seitdem Karasov Thre
Eltern ermorden lieff — und end-
lich ist die Zeit gekommen, No-
vistrana mithilfe der von Thnen
gegriindeten Partei die Freiheit
zu schenken. Thr Weg fiihrt Sie
dabei durch die Stidte Ekaterine
und Pugachev und schlieBlich
nach Berezina, wo Sie Karasov
die Macht entreiflen wollen. Das
Ziel: die Bewohner aller Stadte
durch einen mehr oder weniger
sauberen Wahlkampf fiir Thre
Sache zu gewinnen.

Wahlfang

Da ein richtiges Tutorial
fehlt (es gibt lediglich grobe
Erklarungen der Benutzerfiih-

rung auf zehn Standbildern),
werden Sie direkt ins kalte
Wasser geworfen und werben
mit Threm anfangs drei-, spéter
maximal sechskopfigen Team
um die Wahlergunst. Pro Tag
haben Sie drei Runden Zeit,
um Thre Aktionen auszufiih-
ren. Dabei dreht sich alles um
linke, liberale oder rechte poli-
tische Gesinnungen. Alle Ak-
tionen sind zu gewissen Pro-
zentsdtzen diesen Ideologien
zugeordnet, jeder Stadtteil der
drei Stadte spiegelt eine der
drei Gesinnungen wider und
selbst die Ressourcen Macht,
Einfluss und Wohlstand ent-
sprechen einer bestimmten
Einstellung. Wie Thre eigene
Partei ausgerichtet ist, bestim-
men Sie anhand eines Fragen-
katalogs zu Beginn der Kam-
pagne und mittels der Ent-
scheidungen, die Sie wahrend
des Spielverlaufs treffen. Lei-
de die Entscheidungs

heit in Republic recht be-
schrankt. Grundsétzlich haben
Sie nur drei Handlungsmog-
lichkeiten: neutrale Stimmen
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fiir Thre Partei gewinnen, den
anderen Parteien Stimmen ab-
spenstig machen oder gegneri-
sche Aktivisten einschiichtern.
Wie Sie das tun, héngt in erster
Linie von der Ausrichtung Th-
rer Partei ab. Wahrend rechts-
gerichtete Fraktionen beispiels-
weise bevorzugt mit Plakat-
Aktionen auf Stimmenfang
gehen, halten die Liberalen am
liebsten ausschweifende Reden
— echte Sozialisten dagegen
machen den kleinen Mann mit
Graffiti auf sich aufmerksam.
Das Ausfithren der Aktionen
kostet jedoch nicht nur Res-
sourcen, sondern bringt Thren
Mitstreitern auch wertvolle Er-
fahrungspunkte. Mit diesen
konnen Sie Charakterwerte
wie Charisma oder Prasenz
erhéhen und neue Aktionen
trainieren.

Ohne schwarze Konten

Der Spielablauf von Repu-
blic ist recht starr. Im sténdi-
gen Wechsel werben Sie neu-
trale Stimmen fiir Thre Partei
oder klauen Thren Widersa-

PC Games Oktober 2003

UBERREDUNGSKUNST In einem simplen Kartenspiel
werben Sie neue Aktivisten fiir Ihr Wahlkampf-Team:

chern die Anhénger. Je mehr
Menschen Sie in einem Bezirk
fiir Thre Sache begeistern kon-
nen, desto mehr Ressourcen
stehen Thnen fiir den Wahl-
kampf zur Verfiigung. Jeder
Bezirk liefert unterschiedliche
Mengen an Macht, Einfluss
oder Wohlstand — alle drei Ta-
ge werden die aktuellen Um-

frageergebnisse ausgewertet.

und abhingig davon der Etat
fiir die néchsten drei Tage fest-
gelegt. In manchen Bezirken
gibt es zusitzlich Spezialge-
biude, die Sie in Besitz neh-
men, sobald Sie von einem
festgelegten Prozentsatz der
Anwohner unterstiitzt wer-
den. Ein Theater beispiels-
weise steigert Thren Einfluss,
ein  Fuflballstadion liefert
Macht und ein Casino sorgt
fir volle Kassen. Alle Aktio-
nen erledigen Sie auf einer
schlichten 2D-Karte, die mit
Tortendiagrammen gespickt
ist und auf der sich die Kon-
terfeis aller politischen Akti-
visten bewegen. Die hiibsche
3D-Ansicht ist dagegen spiele-

Sie fastausschlieplich auf dieser
unspektakularen 2D-Karte.

risch nahezu véllig sinnfrei.
Planen kénnen Sie dort nicht
und Sightseeing-Touren sind
aufgrund der monotonen Ar-
chitektur nur bedingt reizvoll.

Polit-Thriller Republic

Zum Einsatz kommt das
ehemalige Vorzeige-Feature
von Republic lediglich in zwei
Situationen: namlich wenn Sie
neue politische Mitstreiter an-
werben und dafiir ein simples
Wer-hat-die-héchste-Nummer-
Kartenspiel bestreiten oder
wenn Sie in einem Bezirk be-
stimmte Gebdude ausfindig
machen miissen, um etwa
Geldwaschereien auffliegen zu
lassen. Eine echte Suche nach
der'Nadel im Heuhaufen, die
im spéteren Spielverlauf recht
haufig vorkommt. Da diese
Suchspiele aber durchweg pas-
send in die wendungsreiche
Geschichte um Thren politi-
schen Aufstieg eingebettet
sind, bilden sie trotz eines ge-
wissen Nervfaktors eine ange-
nehme Abwechslung zum tris-
ten Spielablauf.  paviD BERGMANN

In Republic steckt
zweifellos viel ver-
schenktes Potenzial.

Dererhoffte Geniestreich des ,Wun-
derkinds* und Molyneux-Zoglings De-
mis Hassabis (Theme Park) ist Repu-
blic leider nicht geworden. Wie gerne
ware ich in der Ego-Perspektive durch
Novistrana gewandert und hatte in
diisteren Kellern verschworerisch den
Aufstand geplant. Stattdessen lasse
ich meine Leute auf der 2D-Karte
wieder und wieder Plakate kleben.
Wenn dann einmal Sonderaufgaben
wie das Erpressen eines Biirgermeis-
ters auf dem Programm stehen, ist
meine Hauptfigur urplotzlich genau
dieser Aktion machtig und nach ei-
nem Klick geht's wieder mit dem
Wahlkampf weiter. Wer sich jedoch
mit dem monotonen Spielablauf ab-
finden kann, der wird mit dem um-
fangreichen Titel einige Wochen lang
seine Freude haben. Die harten Geg-
nerund die Ressourcenknappheit er-
fordern einen taktischen Wahlkampf
und bedachtes Vorgehen. Umso gr6-
Rerist das Erfolgserlebnis bei der
Einnahme von Spezialgebauden oder
dem erfolgreichen Aushungern einer
gegnerischen Partei. Mehr hat Repu-
blic jedoch nichtzu bieten.

TESTURTEIL

Republic: The Revolution

ENTWICKLER MHIEI'R
Blixir Studios

PREIS

Ca.€45,- 05.0912005
Usk SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrttene, Profis
SCHWIERIGI

Einstellbar: Vier Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 15p./Packung

TESTCENTER B wtoz™
Prozessor in Megahertz: -

800 p 1.600 *2.000

L o
512 MB 1024 MB.
FERE i s et
R
PRO & CONTRA
[ Einfache Benutzerfihrung
i+ ‘Suchtfaktor

licht einsteigerfreundlich
! Wemg Handlungsspielraum

(GANGSTERS 2 mochten.
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o8

Runden-Strategie

rundenbasier
rdern d

Abseits der Echtzeit-Hektik existiert mit Age of Wonders:
Shadow Magic ein Spiel fiir Geduldige.

antasy-Figuren durch
F eine 2D-Marchenwelt
schieben, Stidte bau-
en, Ressourcen sammeln und
rundenbasierte  Schlachten
fiihren — das Spielprinzip hat
sich auch mit dem Add-on zu
Age of Wonders 2 (das tibri-
gens- ohne das Hauptpro-
gramm funktioniert) nicht ge-
andert. Neu sind drei Rassen:
die Nomaden, die Schatten-
damonen und die Syron. Hin-
zugekommen ist auch eine
Spezialfdhigkeit pro Volk.
Demnach diirfen beispiels-

MEINUNG

THOMAS

Ich liebe Runden-Strategie!
Wegen Spielen wie
Shadow Magic.

weise die Nomaden ihre Stadt
wie einen Wagen iiber die
Karte rollen, wihrend die El-
fen ihre Dérfer im Wald vor
Angreifern verstecken. In
Shadow Magic durchstreifen
Sie nicht nur Ober- und
Unterwelten, sondern auch
die Schattendimension, wo
ausschlielich Damonen ohne
Einschrankung ihrer Fihig-
keiten agieren konnen. Die
Einzelspielerkampagne ent-
hélt 16 umfangreiche Missio-
nen, zusammengehalten von
einer Story rund um Monster

und Helden. Das dreigeteilte,
vorziiglich aufgebaute Tuto-
rial nimmt Einsteiger an die
Hand und erklart den kom-
plexen Spielablauf so, dass
man ihn auch nach einer Fla-
sche Likorwein versteht. Sha-
dow Magic ist also trotz des
erhohten Schwierigkeitsgra-
des nicht ausschlieflich Ken-
nern von Age of Wonders 2
zu empfehlen. Profis freuen
sich auflerdem tiber den mit-
gelieferten Editor, dessen Be-
dienung das Handbuch grob
beschreibt. THOMAS WEISS

zwar fleiBig neuen Inhalt

Trotz des schwerfalligen Spielablaufs sind die Missionen von Shadow
Magic reine Herzschrittmacher! Das liegt in erster Linie an der aggres-
siven KI: Nie verlduft eine Partie im Nichts, standig geschieht etwas,
dauernd muss man auf der Hut sein. So stelle ich mir spannende Run-
den-Strategie vor. Etwas enttauscht bin ich dariiber, dass die Entwickler

Magic absolut empfehlenswert.

, nicht aber
me ausgebessert haben: Warum darf ich noch immer nicht die Karte
auskundschaften, ohne dass der Computer-Gegner sofort zur Hochst-
form auflduft und mit samtlichen Einheiten angreift? Wie in Age of
Wonders 2 fiihrt ausschlieBlich behutsames Vorgehen ans Ziel. Trotz
dieser Fesseln und trotz des Fehlens richtiger Innovation ist Shadow

Proble-

£ Spannende Missionen
Detailreiche Grafik

GroBer Spielumfang
Sinnvolle Zus

[ Atte Fehler noch vorhanden

MEHRSPIELER NI [ T184%

g A ;
DIMENSIONSTOR Die Schatten-
welt schaut hilbsch aus, ist aber
gefahrlich: Nur Damonen konnen
sich ohne Schaden in ihr bewegen!

TESTURTEIL

AoW: Shadow Magic

ENTWICKLER  ANBIETER
Triumph Studios  Take 2

PREIS TERMIN

Ca. €30,- Erhaltiich
SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Vier Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: 8

Intemet: 8 4 Sp./Packung

Prozessor in Megahertz:

450 700 1,000
Arbeitsspeicher:

12se EATETTRETIIT
Grafik-Chip-Klassen:

ot sz a3 i |

PRO & CONTRA

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie HEROES OF MIGHT AND
MAGIC 4 oder DISCIPLES 2 mochten
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Die legenddre Wirtschafts-Simulation kehrt zuriick. Jetat
mit umwerfender 3D-Grafik und stufenlosem Zoom. Lege
in der ganzen Welt Gleise, baue Bricken und Tunnels. Er-
schaffe dein eigenes Eisenbahn-Imperium! Werde reich
an der Borse! Werde ein Railroad Tycoon!

www.railroadtycoon.de

T ~
PC POP
CcD

PopTop Software GARATHERING

o

Exklusives Gewinnspiel auf ProSieben.de. Zum
Start des neuen Channels multimedia&games
verlost ProSieben.de 200 Game-Pakete. Aufer-
dem erwartet dich das groBe Railroad Tycoon 3
Special! Hintergundinfos, Testberichte, Videos,
Galleries, und, und, und, ...

Viel Gliick und viel SpaB auf ProSieben.de!

= ProSieben.de



Test

= 100

iftige Dampfe, die aus
G einem verungliickten
Zug wabern; Flammen,
die die Zapfséulen einer Tank-
stelle umziingeln; ein Brand in
einer Bank, in deren Tresorraum
noch ein paar tlpelhafte Einbre-
cher vermutet werden; geféhr-
dete Kunstwerke und vermisste
Mitarbeiter in einer Botschaft —
zehn Missionen lang wird Thnen
als Einsatzleiter einer Feuer-
wehr-Crew kraftig eingeheizt.
Moment mal, steht auf der Pa-
ckung nicht was von ,34 Missio-
nen”? Ja, schon, allerdings zahlt

MEINUNG
PETRA MAUE]

Ein Spiel wie ein Backdraft:
Sieht harmlos aus, doch da-
hinter steckt taktischer
Sprengstoff.

Echtzeit-Taktik

Fire Department

UNSICHERE BANK Die |

.5ag mal, hier riecht's irgendwie verbrannt ...
Taktikspiel verspricht buchstablich knisternde Spannung.

der Hersteller geskriptete Ereig-
nisse innerhalb der Szenarien
mit, etwa den Einsturz eines
Treppenhauses oder eine vom
Waldbrand  eingeschlossene
Pfadfindergruppe, die erst nach
Rettung eines Holzfallers , zufél-
lig" entdeckt wird. Warcraft-like
dirigiert man seine Feuerwehr-
leute zu den Brandherden. Scho-
ne Idee: Loschfahrzeuge und
Rettungswagen rollen  per
Mausklick nicht direkt ans Ziel,
sondern werden durch sorgfalti-
ges Vor- und Zuriickmanovrie-
ren durch die engen Straflen ge-

ehen fiir

" Das Echtzeit-

lotst. Drehleitern ermdoglichen
dann das Erreichen von hoher
gelegenen Balkonen und Fen-
stern; auflerdem miissen Tiiren
mit Axten eingeschlagen und
verangstigte Opfer beruhigt und
schlieflich in Sicherheit gebracht
werden. Im Gegensatz zu Emer-
gency nimmt sich die Auswahl
der Einheiten geradezu beschei-
den aus; nur fiirs Zur-Seite-Fah-
ren von Fahrzeugen oder Ent-
scharfen von Gasleitungen brau-
chen Sie einen der wenigen Spe-
zialisten wie den Technischen
Leiter. PETRA MAUERODER

Im Kampf gegen die Zeit bis zum Eintreffen eines Rettungshubschrau-
bers wirklich jedes immer wieder auflodernde Glutnest eines Wald-
brands im Auge behalten zu wollen und die chronisch unselbststandi-
gen Feuerwehrleute sinnvoll zu koordinieren, kostet schlichtweg Ner-

i atze. Ein extrem steil i

ven - und jede Menge

auf meiner Fiir Fire

Schwierigkeitsgrad, zu wenig Ubersicht (keine Minimap) und mangeln-
de Abwechslung (nur eine Hand voll Fahrzeuge und Einheiten) stehen

Look der dreh- und zoombaren 3D-Grafik, die einfache Steuerung
(Extra-Lob fiirs Tutorial) und die umfangreichen Einsétze. Und: Im
Gegensatz zum sehr ahnlichen Emergency 2 wurde dankenswerter-
weise auf nerviges Miniminimini-Schalter-Suchen verzichtet.

prechen der Playmobil-

HOLZFALLER Damit der
Helikopter landen kann,
muss der Bulldozer zu-

néchst die Flache roden.

TESTURTEIL
Fire Department

ENTWICKLER  ANBIETER
MonteCristo  Pointsoft
PREIS TERMIN
Ca.€40,- Erhaltlich
usK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

. Forgeschritene, Profis
SCHWIERIGKEITSG
Nicht einstellbar: Mittel 4
MEHRSPIELER Vi
EinelPC: 1 Netowerki- |
Intemet: - 18p./Packung

X

ENTER 21220 b
Prozessor in Megahertz:

500 1000 1600

Arbeitsspeicher:

1288 | 256MB _512MB. 1024 MB
Gmﬁk—cm:»nassen

Wasse2

PRO & CONTRA/
Zehn umfangeiche Einsitze
Attraktive 3D-Grafik, schone Effekte
Enmne genretypische Steuerung
her Schwierigkeitsgrad
Wemgumcrm»g
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DELUXE EDITION

n CompuTER ANI

MATION

e o
BCHICHT!
MEiLENSTEIN [N DER Ge

BN

TRON - DVD
Im | eines Supi I tobt
ein Kampf zwischen "guten” Progr

und dem "bésen" Master-Control-
Programm. Tron-1982 als erster zu
uber 50% im Rechner entstandener
Science-Fiction-Film, schrieb Geschichte.
Mit Jeff Bridges, Bruce Boxleitner,

FSK: Ab 12 Jahren.

Zusatzliche Bnnus-[\)\»lD»

Abgabe nur in haushaltsublichen Mengen, solange Vorrat reicht

82X IN DEUTSCHLAND




& Test i

Fu[iballmanar Pro

VORBILDLICH Aufstellung und Taktik smd
bei anderen Managern.

gesetzte:

Mit neuem Namen
und zahlreichen An-
derungen startet
der Kicker Fupball-
manager durch.

Strategie

o Kanterapiel
@) Abssitstalis

er Name hat sich geén-
dert — und doch wer-
den Fans des Kicker
Fuflballmanager 2 ihren Liebling
wiedererkennen. Aufmachung
und Oberfléche des Fufiballma-
nager Pro gleichen der des Vor-
giingers stellenweise wie ein Ei
dem anderen. Nicht zum Nach-
teil des Spiels: Die Bedienung
und die Menii-Navigation ist
nach wie vor vorbildlich einfach,

nur die automatische Hilfefunk-
tion macht hie und da Zicken.
Grabt man tiefer, so bemerkt
man, dass sich vieles auch gean-
dert hat: So gibt es - entweder
fiir Geld oder per Zufallsereignis
- Rollenspielkarten, die Trai-
ningslager effektiver oder die
Abwehr untiberwindbar ma-
chen. Die Spieldarstellung in 3D
wurde komplett renoviert; bis zu
vier Matches lassen sich gleich-
zeitig verfolgen. Das Gekicke ist
zwar weder sonderlich schon
noch realistisch oder atmosph-
risch, aber immer spannend und
ldsst Schlussfolgerungen auf
Trainingserfolge bei einzelnen
Spielern oder Taktikschwéchen
zu. Schade: Ein Textmodus als
Alternative fehlt. Ebenfalls stark
iiberarbeitet ist der Transfer-
markt, der nun durch schnellere
Verhandlungen, aber auch seltsa-
me Wechsel (Weltstars zu Zweit-
ligisten) glénzt. Alles in allem ist
der FM Pro eine nette Alternative
zu Anstof und Electronic Arts’
EFM 2003. RODIGER STEIDLE

TESTURTEIL
FuBballmanager Pro
ENTWICKLER  ANBIETER
Heart-Line Jowood
PREIS TERMIN

Ca, €45,- Edhalich
usk SPRACHE
Unbeschrénkt  Deutsch
ZIELGRUI

RUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITS
Einstellbar. Fiinf Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 4 Netzwerk: -
Internet: - 4 8p./Packung

TESTCENTER & iiminet™ s b
Prozessor in Megahertz:

700 800 1000

Avbai'ssi sicher:
g0 R 256MB  512MB 1024 M8

Graﬁk Chl-Klassen
2 Klasse 3

PRO & CONTRA
I Einfache Bedienung
£ Sehr freier Spielablauf

4 Viele mbgliche Strategien

H Fiir Normalspieler zu komplex

B ZweckmaRige Grafik
GRARK EEEET 160%
SOUND EEEET 144%
STEUERUNG EINEED™ 180%
ATMOSPHARE BB T 1 129%
SPIELDESIGN MBS (T [179%
MEHRSPIELER BB

eses Spiel konnte Ihnen gefalien,
wenn Sie KICKER FUSSBALLMANA-

GER oder KURT mochten.

Spaceta ns |

ZWECKMASSIG Die #
schlichte Grafik von Spal
tanks wird durch weni,

QUAL DER WAH
zahl unterschied|

diirfen aus einer Viel-
cher Blechvehikel wahlen,

| Ay

ichtor Spacetank
aus naturbolassonom
Kautschuk
Spielstand

bt

Taktik-Revival: Mit Spatzeneiern auf
Panzer im Weltall geschossen.

n dieser optisch
schlichten Neuaufla-
ge des C64-Klassikers

Artillery Duel stehen sich die
zwei Kanoniere nicht mehr auf
zerkliifteten Landmassen, son-
dern auf verschiedensten Pla-
netenoberflachen im Weltall
gegeniiber. Mit insgesamt 32
Geschossarten vom faulen Ei
iiber galaktische Flummies
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(dt.) oder Lenkraketen bis hin
zum desastrosen Krabbelrobo-
ter miissen die zwei Streithih-
ne jetzt abwechselnd versu-
chen, den gegnerischen Pan-
zer in seine metallenen Einzel-
teile zu zerlegen; Getriebe und
Geschiitzturm lassen sich da-
bei sogar gezielt ausschalten.
Knifflig jedoch: Ballistik und
Physik werden korrekt berech-

net, so dass bei menschlichen
Spielern nur allzu oft nicht
jeder Schuss ein Treffer ist.
Computergesteuerte Gegner
hingegen treffen so gut wie
immer. Das macht den ohne-
hin recht unspektakuldren
Einzelspielermodus zu einer
oftmals frustgeféhrlichen An-
gelegenheit. Deshalb emp-
fiehlt sich der taktische Baller-
spal auch vorwiegend fiir
Multiplayer-Fans, die mit ei-
nem der zahlreichen Free-
ware-Remakes nicht gliicklich
werden. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL
Spacetanks
ENTWICKLER  ANBIETER
Yawthrust Pepper Games
PREIS TERMIN
Ca.€10,- Erhaitlich
Usk SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch
ZIELGRUPPI

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGI
Einstellbar: Zwei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2 Netzwerk: -
Internet: - 2Sp./Packung
ENTER &’ mimee
Prozessor in Megahertz:
500 800 1,000
Arbeitsspeicher:
(128MB | 256MB 5!

PRO & CONTRA
Einfaches Spielprinzip
£ Zahlreiche Waffens
Kurzweiliger Mehrspielermodus
Bl Schiichte Grafik
B Unfaire KI-Gegner

GRAFIK R
SOUND | SN
STEUERUNG ST
ATMOSPHARE NI T 11
SPIELDESIGN MMM
MEHRSPIELER MBI

piel kinnte ummp

n Sie ARTILLERY DU

WORMS mochten.
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TRON 2.0

Begeben Sie sich in die digitalen Welten

und nehmen Sie teil an Cyberrennen,
Discgame und seien Sie Bestandteil 1
des Virtual-Shooter. USK*: Ab 12 Jahren =
Art. Nr.: 911 4172

82X IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nahe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de

olle

*It. USK (Unterhalt

haushaltsiblichen Mengen, solange Vorrat reicht.




die Holle auf’ Frden ausbricht, ist der Himmel nicht weit.
In diesem Einzel- wie Mehm_pu lergame€ tr i ieler gegeneinander an: Wahlwe: if der Seite Gottes oder Satans.
In solchen F F hl am Platz. l)mh.alb gibt es ein vernichtendes Spektrum
an Feuer- und N.lhkampl‘w len und natiirlich an Ma, Genau richtig, um der véllig vcrwuslt-lerl Erde den letzten Schliff
zu geben. In de Tmm Person-Pe ﬁ L und Ort,
Zum Beispiel mit der Kettensiige. Das Ir 1 untermalt von einem S‘mmdmuk
der jede Death Metal Kombo als Kirchenchor dastehen Lisst. Ma( Il dich auf den Weg und genieBe die Apomlypsp
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Tomb Raider: The

Angel of D

ine Frage beschaftigt PC-Games-Leser am meisten: Haben
die Entwickler eigentlich mal ihr Spiel selber gespielt? Es
herrscht Unverstandnis. Wie konnten es so viele Bugs ins Spiel

schaffen? Die schlechte Steuerung? Die seltsamen Rollenspiel-

WUSSTEN SIE SCHON ...

arkness

Elemente? Positiv dagegen empfanden die Action-Adventure-Fans
die Prasentation: Sound und Grafik, insbesondere die hiibschen

tionen, geben wenig Grund zum Meckern. Fiir den Nachfol-
ger wiinscht man sich zudem endlich mehr Mut zur Innovation.

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 3+
Musik 2
Soundeffekte 3+
SPIELDESIGN

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3
Einsteigerfreundlichkeit 3
Innovationen 4+
Langzeitmotivation 4
Steuerung 4

Wiirden Sie Tomb Raider 6:

The Angel of Darkness weiterempfehlen?

=

Quelle: Umfrage unter 1000 registierten Usen von ww.pcgames de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

Realistische Animationen
Hiibsche Grafik-Effekte
Aufwendiger Soundtrack
Spannende Story

Laras iippige Figur

Ungenaue Steuerung

Bugs im Spielverlauf

Kaum Innovation

Unausgeglichener Schwierigkeitsgrad
Uberfliissige Rollenspiel-Elemente

Die Meinung der
PC-Games-Leser_:

HORST Schiiler aus
,Core Design hat das Unmogliche maglich gemacht!
Die Steuerung ist noch schiechter geworden, als sie

... dass sich der ,Nackt-Cheat" in Tomb Raider 1 angeblich akti-
vieren lasst, wenn man auf dem Keyboard die Melodie des
Spice-Girls-Songs ,Wannabe“ spielt?

... dass der Kinofilm Tomb Raider am ersten Wochenende in den
USA 48 Millionen Dollar einspielte? Teil 2 (Die Wiege des Le-
bens) brachte es nur auf 21 Millionen Dollar.

... dass der erste Erscheinungstermin fiir Tomb Raider: The Angel
of Darkness der November 2002 war? Dann rutschte der Termin
nach hinten auf Februar und schlieflich aufs zweite Quartal 2003
(,wahrscheinlich April“). Und daraus wurde dann der 20. Juni.

... dass das offizielle Lara-Croft-Model von 1997, namlich die
damals 22-jahrige Rhona Mitra, ihre Briiste vergroBem lie, um
ihrem Vorbild mdglichst ebenbiirtig zu sein? Zitat: ,Ich weif,
dass ich Lara bin. Und es ist toll!

PC Games Oktober 2003

... dass eine das heit 175 hohe Lara-
Croft-Figur im Internet- Atrada fiir i 912
Euro versteigert wurde? Der Erlés ging an den Verein Herzens-
wiinsche, der versucht, schwerkranken Kindern Wiinsche zu er-
fiillen.

... dass 95 Prozent aller mannlichen Jugendlichen zwischen 12
und 25 Jahren wissen, wer Lara Croft ist? Das ergab eine Umfra-
ge, die vergangenes Jahr durchgefiihrt wurde.

... dass der Shuttle einen Bare-
bone-PC im Design von Tomb Raider: The Angel of Darkness an-
bietet? Mehr Infos auf http://de.shuttle.com/shuttle.htm.

... dass Teil 6, 7 und 8 von Tomb Raider im Jahresrhythmus
erscheinen sollen? Demnach miisste Tomb Raider 7 bereits im
Juni 2004 auf den Markt kommen.

eigentlich
nigstens sind Grafik und Sound gut geworden.”

JORG GROTE, Student aus Attendom:

Die erhoffte geniale Fortsetzung der Tomb Raider-
Serie entpuppt sich bereits nach kurzem Anspielen als
‘groBerReinfall. Mirist es schieierhaft, wie man derarti-
g Mangel wie die total firchterliche Steuerung in der
Entwicklungsphase Gbersehen konnte. Tomb Raider
wird seinem Anspruch nicht gerecht.*

2
d Grafikfehler nervig. Auch die
We-

THOMAS Student au:
,Die Story st gut, die Atmosphare auch, die Grafik erst-

dermaRen ungenas und rage? Dadurch wird eider der
Spielspaf sehr getribt und mit Splinter Cell wurde ja
‘geaelgt, dass man eine Third-Person-Steuerung auich gut
umsetzen kann. Trotzdern ein Muss flirFans!*

MATTHIAS REINHARD, Schiiler aus Walldiirn:
Jlch habe lange auf das neue Tomb Raider gewartet,
daich auch schon alle anderen Teile mit groRer Freude

i ich efrlich sagen, das:
dies der schlechteste Teil der Serie ist. Zwar stimmen
Grafik und Sound, aber die Steuerung ist, um es auf
den Punktzu bringen, schiecht.”
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Test ]

Tron 2.0

Gehoren Sie zu
den PC-Spielern,

>
ﬁﬁ die {iber mangeln-

TIPPS&TRICKS

de Innovationen
jammern, aber
selbst nur Fortset-
zungen bekannter
Titel kaufen? Wenn
nicht, dann freuen
Sie sich auf die
Uberraschung des
Jahres: Tron 2.0!

Ego-Shooter

Gebaude des Soft-
ware-Entwicklers En-
lcom: Im Biiro des
Computerspezialisten ~ Alan
Bradley hockt mausgrau und
unscheinbar ein ganz normaler
PC unter dem Tisch. Doch die
Fassade tauscht. Sowohl im In-
neren des Computers als auch
im gesamten Firmen-Netzwerk
tobt ein heftiger Krieg! Pro-
gramme wie Spam_Filterexe
oder Spoolerexe bekampfen
gnadenlos Viren und Wiirmer,
wihrend an anderer Stelle
Word und Outlook aus reiner
Gier nach Rechenleistung
schwachere” Programme zum
Absturz bringen. Festplatten
stehen am Rande der

ormatie-
rung, weil sich eine gefahrliche
Daten-Korruption wie Lauffeu-
er ausbreitet und alles infiziert,
was nicht durch Firewalls oder
Virenscanner abgesichert ist.
Kurz gesagt: Es herrscht Chaos.

In genau diese raue Welt der
Bits und Bytes versetzt Sie
Monoliths (No One Lives Fo-
rever 1 + 2) neues Actionspiel
Tron 2.0. Und zwar nicht als all-

machtiger User, der vor der Tas-
tatur hockt, sondern als ein
mickriges Programm unter vie-
len. Herausgekommen ist dabeti
eines der interessantesten und
spafiigsten PC-Spiele des Jahres
— wir haben die deutsche Ver-
sion ausftihrlich fir Sie getestet.

Von analog zu digital

Die Story von Tron 2.0 im
Zeitraffer: Sie schltipfen in die
Rolle von Jet Bradley, einem
Nachwuchs-Hacker mit mehr
Flausen im Kopf als Haare un-
ter den Armen. Jets Vater Alan
Bradley arbeitet seit gut zwan-
zig Jahren als Programmierer
fiir die Firma Encom an‘einem
Geheimprojekt. Das Ziel: die Di-
gitalisierung von Menschen zu
Computerdaten, die sich dann
als Programme in Computer-
systeme einspeisen lassen. Lei-
der ist Encom fast pleite und
steht kurz vor der Ubernahme
durch den Software-Riesen Fu-
ture Control Industries (kurz
fCon), welcher sich diese inte-
ressante Technologie nattirlich
nicht durch die Lappen gehen
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MName: Sucher

>
Z
ANGRIFF DER WORMER
Die flesen Suchertauchen
_des Ofteren als kanﬁg}’s
ke Zwischengegner auf.

3244/3825

& HAU B.lLQSS ABYGeN
Ressourcenfresserwie|
diesé Word_Edit.epe sind

standig hinter Ihnéaer__
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(Uber)Leben als Program

 Als frisch gebackenes Programm ist es nicht gerade
einfach, sich in der digitalen Spielwelt von Tron 2.0
zurechizufinden. Wenn Sie die nachste Versions-
nummet erreichen wollen, dann halten Sie sich an
die folgenden fiinf Regeln!

ReadMe-Datei lesen!

Bei einem Sys-
temfehler kann
Einsatz 2: Docking-Verschiosse man jederzeit
Grundlagen: Energlepools die ReadMe-Da-
Waffen: Primitbal tei aufrufen.
Dortfindetman
Tippszu Mis-
sionszielen so-
wie Infos {iber
Subroutinen
oder besondere
Gegenstande.

HIFEDATEEN

Grundiagen: Finder
Walfen: Primitstab (Rod Primit)
Grundlagen: Lichirenner

Grundlagen: Lichirenner-Tipps

Update-Notizen finden!

e 7 ~ Programmierer
sind vergesslich
und lassen
tiberallihre No-
tizen und Up-
dates liegen.
Wereine Up-
date-Notizfin-
det, wird mit
einerhoheren

fersionsnum-
mer belohnt.

hen!
DerWeg zur Per-
B fektion fihrt
iiber Archivbe-
haiter. Sie ent-
= halten E-Mails,

aufiwerten kann.

Keinen Speicherplatz verschwenden!
Speicherplatz
ist knapp! Es
istdaherzwin-
gend notwen-
dig, alle wichti-
gen Alpha-,
Beta- und
Gold-Subrou-

den Speicher-
Slots zu laden.

Im Arbeitsalltag

immer es mog-
lich ist, sollte

a
"~ Zapfstellen wie=
a4 der auffrischen.
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Wacltter-Programim ha-
benwir mit dem Diskus
von denSocken gehauen.

Der Mehrspielermodus: Wer ist der bessere User

lassen will. Doch es kommt alles
anders: Bei einem Arbeitsunfall
im Forschungslabor von Encom
wird Jet plotzlich digitalisiert
und landet als Computerpro-
gramm im Speicher des Firmen-
Servers. Seiner korperlichen
Hiille beraubt, sucht Jet zu-
nachst einen Weg, wie er wieder
menschliche Gestalt annehmen
kann. Doch schnell stellt sich
heraus, dass die Digitalisierung
kein Unfall war und er wahr-
scheinlich der Einzige ist, der
eine riesige Katastrophe verhin-
dern kann.

Die kleinen Helferlein

Bei seiner Reise durch die
Computerwelt ist Jet Bradley
nicht allein. Zunachst hilft ihm
ein vorlautes Byte mit Ratschld-
gen und Tipps aus der Klemme,
dann bekommt er Unterstiit-
zung durch das attraktive Pro-
gramm Mercury. Einen Grofteil
des Spiels steht ihm Mathe-As-
sistent Drei Audio (kurz Ma3a)
zur Seite. Ma3a spielt eine wich-
tige Rolle fiir den Erfolg von Jets
Mission und wurde von seinem
Vater Alan programmiert.
Apropos Hilfe: Die hat man in
Tron 2.0 bitter n6tig. Das liegt an
mehreren Faktoren, beispiels-

i
lerkarten soll nachgeliefert werden.
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LICHTRENNEN Aufzwolf Karten fahren bis zu acht

Spieler um ihr Leben.

TANZE FUR MICH Der bise

weise an den Missionszielen.
Wenn Sie in MoH: Allied As-
sault eine Briicke sprengen
miissen, dann bereitet das
kaum Verstandnisprobleme. Bei
Missionsaufgaben wie ,Hebe
die Stornobits manuell auf oder
ab, um Zugriff auf die Linsen-
steuerung zu bekommen” diirf-
te wohl kaum jemand wissen,
was denn jetzt eigentlich zu tun
ist. Gliicklicherweise ldsst sich
jederzeit ein Hilfe-Menii aufru-
fen, in dem die Missionsziele
genau erklart werden. Von dem
Verstandnisproblem einmal ab-
gesehen, sind die Missionen in
der Regel duBerst abwechs-
lungsreich. Mal muss man
einen uralten 8086-Rechner
{ibertakten, dann in der ,Pro-
gress-Bar” andere Programme
aushorchen, welchen Song
DJ.exe auflegen soll. Geil!

Da Jet ebenfalls ein Pro-
gramm ist, gewinnt er bei allen
Aktionen an Erfahrung, durch
die seine Versionsnummer ste-
tig ansteigt. Jet startet das Spiel
als Version 1.0.0; bei jedem
Sprung zu einer hoheren Ver-
sion (Beispiel 2.0.0.) darf er fiinf
Eigenschaften wie Gesundheit
oder Waffeneffizienz verbes-
sern. In den Levels sind zudem

oft Update-Notizen versteckt,
die den Aufstieg zu einer hohe-
ren Versionsnummer beschleu-
nigen. Des Weiteren findet man
viele E-Mails mit Informationen
oder auch Subroutinen, welche
Jet seinem eigenen ,,Code” hin-
zufiigen kann. Unter den Be-
griff Subroutinen fallen alle
Waffen aufler dem Diskus, Pan-
zerung oder Spezial-Routinen
wie ein Virenschild. Samtliche
Subroutinen kommen in drei
Ausfithrungen vor: Alpha, Beta
und Gold. Neben einer verbes-
serten Effizienz nehmen héher-
wertige Subroutinen auch we-
niger Platz im eng bemessenen
Speicher weg, der wie ein her-
kémmliches Inventar funktio-
niert. Wahrend Alpha-Routinen
drei Slots brauchen, begntigen
sich Beta-Versionen mit zwei
und goldene mit einem Slot.

So spielt sich Tron 2.0

Um in Tron 2.0 nicht als Da-
tenschrott im virtuellen Papier-
korb zu enden, brauchen Sie
neben guten Reflexen auch eine
Portion Geschicklichkeit und
ein wenig Hirnschmalz. Das
Spiel besteht zwar groBtenteils
aus shootertypischen , Wer zieht
schneller”-Situationen, aller-

DISKUS-ARENA 16 Spieler duellieren sich alleine
oderin Teams auf insgesamt 15 Spielfeldern.

Tron 2.0 ist fiir mich der
beste Beweis, dass
Spieldesign und Spiel-
atmosphare viel wichti-
gersind als ultrarealis-
tische Grafik.

Tron 2.0 passt perfekt in unse-
re Zeit der Retro-Trends: 50er,
60er, 70er und jetzt eben die
80er. Am Fernseher schwelge
ich ja ganz geme mal in den
gesellschaftlichen und modi-
schen Abgriinden der letzten
Dekade, aberam PC? Da fand
ich das Thema wirklich wenig.
»Sexy”. Meine Giite, die Tron-
Filmvorlage hatimmerhin iiber
20 Jahre auf dem Buckel. Ich
muss Sie aber wamnen: Ma-
chen Sie nicht den gleichen
Fehler. Tron 2.0 ist mit das Be-
ste, Unterhaltsamste und In-
novativste, was ich 2003 ge-
spieft habe. Warum? Weil es
stimmig, unterhaltsam und
»anders* ist. Ich kann das iibli-
che Shooter-Einerlei mit sab-
bernden Aliens, flackernden
Raumschiffkorridoren, muffi-
gen Fabrikinstallationen und
abstrusen Planetenoberfla-
chen jedenfalls nicht mehr se-
hen. Tron 2.0 zeigt, dass es
auch anders geht. Danke Bue-
na Vista, danke Monolith. Ei-
nen Spitzenjob habt ihr da ge-
macht. Mehr davon! Tron 3.0!

DISKUS-TURNIER Identisch mit dem Spielmodu

Diskus-Turnier, jedoch mit K.-0.-System.

PC Games Oktober 2003



! 5 s

= i
,S0 viel Star Wars-Feeling wie hier gab es bisher noch in keinem=anderen Spiel*
Gamestar 09/03




Test ‘ Ego-Shooter:

TESTCENTER

Inhalt & Features Im Wettbewerb

Tron 2.

0

e ; : ; \ S
10 Missionen, viele Levelabschnitte & W Pro & Contra
*3 Mehrspielermodi / Q& » \\&
« 17 Mehrspieler-Levels GRAFI 80 79 | B8 | oamospharischer Leuchteffekt
= Lichtrennen Spielwelt 8 7 80 @Schine Charaktere
» Erfahrungssystem wie in NOLF 2 bjekte 7 7! [ 50 © Wenig Details in den Levels
« Einzigartige 3D-Grafik Vielfalt der Spielwelt 7 8 bl 5] @ Grafik nicht jedermanns Sache
2 Animation der Objekte 7 8 56 il
Abgefahrener Sound Eifekte 5 s a1
SOUND 81 90 | [ | ©Total abgefahrene Musik
Musik 80 88 ©Gute Synchronisation
90 89 %_—
Zahlen & Fakten Stimmen/Kommentar 88 91 88
I STEUERUNG 90 87 90 @ Prazises, direktes Handling
Genre: Ego-Shooter i Navig: 91 83 90 ©Simple i
Vergleichbare Spiele: No One Lives Forever 2, Elite Force 2 Prazision der Steverung 90 91 90 @Einfaches Inventarsystem
Entwickler: Monolith L a %0 M 90
Vom gleichen Entwickler.  No One yves Forever 1 +2 ATMOSPHA 34 89 91] ©Viele Zwischensequenzen
Publisher: Buena Vista Games/THQ Spannung/ 5 90 88 © Gespréche mit anderen Programmen
Adresse des Publishers: _ Kimplerstrafie 278, 47807 Krefeld Realiats i = 9 8 88 e o v Sy
Telefon des Publishers: 0190 - 50 55 11 (69 Cent pro Minute) e 4 & B
Offizielle Website: http://www.tron20.net - — -
Website des Publisher http://buenavistagames.go.com SPIELDESIGN _ 83 90 84 ©Durchdachtes Erfahrungs-System
Website des Entwicklers: http://www.lith.com Komplexitat/Spieltiefe 78 i Spieldaver
7 °
Beste Fansite: http://www.tron-sector.com d s 3? Eg: Schwierigkeitsgrade
Telefon-Hotline (Kosten): 0190 - 50 55 11 (69 Cent pro Minute; Verhalten der 80 83
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren Inngvation 0 9
Termin: Erhaltlich
MEHRSPIELERMODUS 83 63 80 i i
Braloh Hontoloe €50, i e o B S ° D;ivyuntevsnmedhche Modi
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch Interaktion mit Mit 80 88 |
Sprache Spiel: Deutsch == & §5 I
Sprache Handbuch: Deutsch
TEST-AUSGABE: PCG08/03 PCG 12/02 PCG10/03  WASISTWAS?
Durchschnittliche Spieldauer: 20 Stunden WERTUNG: 83 90 86 WG . feasde,

Motivationskurve

|
| sl | £
£| £| 4 112
L NRENE IRRRRE 3
2l 2 ‘ ‘ B ‘ [ 210 langsam findet man sich auch in der sehr oft ab - auch kleinere Schalter- muss man den Prozessor fiir mehr
FRUSTRIERT MSPIELZET> Spielwelt zurecht. rétsel gehoren dazu.

= 110

— { [
Die Missionsziele wechseln sich [ Genial: In einem Uralt-Rechner

WAS IST WAS?

Leistung iibertakten.

B ecnnischunmogicn [ Urzumutoar

PROZESSOR

I8 Tron 2.0 bleibt iiber die gesam-
te Spieldauer spannend, auch der
Mehrspielermodus rockt!

B optimet

Akzeptabel

n |_RAM |
il z E
— UmTron 2.0 fliissig spielen zu kannen, brauchen
f_( wNIMALE DETA”'S Sie keinen schnellen Prozessor. Fir die vergleichs- -
w e weise detailarmen Levels reicht eine CPU mit 1.200 128 MB
Y =150 1000 1800 2500 30000 MHzvollkommen aus. Ab 1.500 MHz bleibt auch
"ME  MITTLERE DETAILS bei Szenen mit vielen Gegnern und Partikel-Effekten :]
a| £ 3 die Performan;:)e konstantim gut spielbaren Be- 256 MB
. reich. Mit herabgesetzten Details kinnen Sie auch
= ﬁi;{l)M ALE BOEOTOAI IS 1800 2500 30001 it einem 900 MHz starken Hauptprozessor noch -
z N £ pfohlem\as spielen. Yorausseizun‘g d;amr >§t qliev-_ 512 MB
1 = | » dings eine flotte Grafikkarte, damit die Reise ins vir-
= =500 1000 m tuelle PC-Innenleben nicht zur Ruckelpartie wird. -
1.024 MB
] GRAFIKKARTE
= Mit 256 MByte
‘<_( 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE1 || KLASSE2 | Die Spielgeschwindigkeit bei Troﬂ 20 hﬁlng! r/;aupt— i&t Tan 20 plro-
Ll : :] p,g‘;.ﬁez;ﬁg/ ufﬁi%fﬁ??én g?;zhllch von derGrahkkar!g ab. Um mit 0 24x768 lemlos spiel-
s ipunkten und allen Details spielen zu kénnen, bar, allerdings.
\ 3 VRO tiamierceh | bendtigen Sie einen Beschleuniger der dritten Leis-  werden die La-
\ = 1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE MX-420, Kyro | Kyro2 tungsklasse. Als besonders rechenintensiv erwies dezeiten mit
< - sich der ,Screen GlowEffekt. Wenn Sie diese Ein- 512 MByte
b |:] KLASSE3 ' KLASSE4 stellung deaktivieren, lauft der innovative Shooter stark verkiirzt.
= Radeond500, | Radeonorog/ | auch auf einer Geforce3-Karte anstandslos. Mit ei-
58 1280 X1.024, RBTFARBTEFE | Aoy TS nerfadeon 9700 (ro)/S800 (7o) oer e Ge-
3 9 Ti200T500, | 4400400, | force FX 5900 (Ultra) konnen Sie bedenkenlos Kan-
12 m [:‘ Geforeed Ti4200 | GeforceP | tengldittung und anisotrope Filterung aktivieren.
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Aber heute stehs

Ego-Shooter: Tron 2.0 ' Test

STIMMUNGSTIEF?
Helfen Sie dem DJ-Pro-
gramm dabei, die rich-

tige Musik aufzulegen.

BTE

n die alle nur rum wie im

Standby-Modus, verstehste?

dings werden diese immer wie-
der durch Zwischensequenzen,
Lichtrennen, Schalterrétsel und
Jumpé&Run-Einlagen ~ aufge-
lockert. Wahrend sich die Schal-
terrétsel in der Regel relativ
schnell und ohne grofie Mithe
16sen lassen, sind die Hiipf-Se-
quenzen eine echte Herausfor-
derung. Teilweise miissen Sie
unter Zeitdruck tiber zig ver-
schiedene, sich bewegende
Plattformen springen und
zwischendurch zielsicher Schal-
ter umlegen. Ein Gliick, dass es
Quicksave gibt.

In den Lichtrennen ist Spei-
chern allerdings untersagt. So-
bald Sie auf einen Rennesel stei-
gen, zahlt nur noch Sieg oder
Niederlage. Ziel der Rennen ist
es, bis zu vier Kontrahenten in
einer Arena so geschickt auszu-
mandvrieren, dass diese entwe-
der mit Vollgas in eine Wand
oder in die Leuchtspur eines
Digi-Motorrads donnern. Jene
Leuchtspur zieht jedes virtuelle
Moped wie einen Bindfaden
hinter sich her und sollte mog-
lichst nicht durchfahren wer-

MEINUNG
DIRK GOODING

Tron 2.0 ist die Uberra-
schung des Jahres und
schon jetzt ein Kultspiel!

Diexe

100/100

den, sonst kracht’s. Interessant
sind die Rennen vor allem, weil
die Zweirader a) nicht angehal-
ten werden konnen, sondern
immer eine gewisse Geschwin-
digkeit beibehalten, b) man nur
Kurven im 90°-Winkel fahren
kann und c¢) iiberall in den Are-
nen Power-ups platziert sind.
Allerdings hat Entwickler
Monolith das einzigartige Flair
dieser Rennen nicht gut einge-
fangen. Die Kamerasteuerung
ist kompliziert, der Schwierig-
keitsgrad in manchen Arenen
zu hoch. Hier wollte Monolith
einfach zu viel auf einmal - wie
es besser geht, zeigt das kosten-
lose Freeware-Spiel glTron

www.gltron.org).

Schwer, aber schin

Tron 2.0 ist aber auch abseits
der Geschicklichkeitsspielchen
und Lichtrennen kniippel-
schwer. In den Schiefereien ten-
dieren Ihre Gegner dazu, mit
fast jedem Schuss ins Schwarze
zu treffen. Man selbst hat gera-
de zu Beginn des Spiels Miihe,
mit dem Diskus als Standard-

waffe einen Gegner zu erwi-
schen — besagter Diskus verhalt
sich ndmlich wie ein Bumerang,
prallt von Wénden ab und lasst
sich zudem mit gedriickter lin-
ker Maustaste auch noch ein
wenig steuern, was gelernt sein
will. Zwar erwerben Sie im Lau-
fe des Spiels weitere Waffen wie
beispielsweise ~Snipergewehr
oder Schrotflinte, ein sicherer
Umgang mit dem Diskus ist
aber dennoch ein Muss.
Grafisch und musikalisch ist
Tron 2.0 ein Meisterwerk der
besonderen Art. Der Leucht-Ef-
fekt ist einzigartig und gibt dem
Spiel die richtige Atmosphare.
Selbst wenn Sie alle Details bis
auf den Leucht-Effekt ausschal-
ten, sieht Tron 2.0 noch klasse
aus. Die Atmosphére wird
durch eine Sound- und Musik-
collage aus Modem-Klingeltd-
nen, wummernden Beats und
typischen ~ Windows-Sounds
noch verstarkt. Wenn Sie von
Viren befallene Levels betreten,
kommen gespenstische Echo-
Effekte hinzu und die Musik
Jleiert” wie bei einem Walkman

Ich gebe es zu, ich wollte den Tron 2.0-Test erst gar nicht iibernehmen.
Spielprinzip und Design waren mir irgendwie zu freakig und tiberhaupt, das
Thema ... naja. Meine Firewall aus Vorurteilen hat der geballten Spielspaf-
Ladung allerdings nicht lange standgehalten. Tron 2.0 wird jeden mit seinem
Wow, ist das genial!“-Virus infizieren, der sich nur ein wenig mit Computern
auskennt und Action-Spiele mag. Kein Wunder, denn Grafik, Sound und die
gute Ubersetzung verleihen der deutschen Version eine perfekte Atmosphé-
re. Hinzu kommen die abwechslungsreichen Missionen plus die vielen An-
spielungen auf Situationen und Probleme im normalen Windows-Alltag, mit
denen irgendwie jeder PC-Spieler was anfangen kann. Klar, der Schwierig-
keitsgrad ist happig und die Lichtrennen hinken dem Funfaktor des Free-
ware-Flitzers glTron gewaltig hinterher. Davon mal abgesehen ist Tron 2.0
jedoch die Uberraschung des Jahres und schon jetzt ein Kultspiel!

PC Games Oktober 2003

FLOTTER FLITZER Mitdiesem verbesserten Lfchtre;ﬁﬁersmd

Siein den Arenen sehneller unterwe

mit fast leeren Batterien. Gratu-
lation auch an die Ubersetzer —
wenn Gegner in den Gefechten
mit Spriichen wie ,Du kannst
dich nicht verstecken, ich kenne
alle deine Shortcuts!” aufwar-
ten, muss man einfach schmun-
zeln. Kleiner Tipp: Besuchen Sie
auf jeden Fall die Webseite
www.tron20.net und klicken Sie
auf den fCon-Button! Dort er-
wartet Sie eine Hacker-Konsole
im Stile von Enter the Matrix.
Genial!

DIRK GOODING

ENTWI ANBIETER

Monolith THQ

PREIS TERMIN .
Ca. €50, Erhaltiich
USK E

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
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PRO & CONTRA
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B Lichtrennen machen kaum Spaf

Spiel konnte

NOLF 2 oder ELITE FORCE2

Is Thre Gegher.
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Taktik-Shooter

Chrome ist nicht noch ein weiterer
Shooter, sondern eine gelungene
Mischung aus Action und Taktik.

ie sind Logan, Super-
soldner und Hereinge-
legter: Bei einem Rou-

tineeinsatz lockt Sie Thr langjih-
riger Partner in eine Falle, um
kiinftig als der Beste zu gelten.
Dann taucht, wie in einem Mér-
chen, eine hiibsche Blondine im
hautengen Overall auf und hilft
Thnen aus der Patsche. Fortan
diisen Sie mit Carrie durchs
Weltall und nehmen Auftrage an
—wenn die Kohle stimmt.

MEINUNG
THOMAS WEISS

Ich hoffe fiir Sie, in
Ihrem Rechner arbeitet
ein Atomkraftwerk ...

Die Frau an Threr Seite ist
auch die Frau in Threm Ohr:
Wiahrend der 14 Einzelspieler-
Missionen sagt Thnen die Lady
stets, wo's langgeht. Als Einzel-
gdnger mit Funkverbindung
durchstreifen Sie riesige Aufien-
areale, kriechen durchs Di-
ckicht, pirschen sich an Gegner
heran und infiltrieren Basen. Die
Karte am unteren Bildschirm-
rand zeigt an, wo der néchste
Wegpunkt liegt. Weil Sie die

meiste Zeit in Freiluft-Levels
agieren, ist das ein unverzicht-
bares Hilfsmittel. Wer mag, darf
auch eigene Wegpunkte zur
Orientierung festlegen.

Ich geb Gas, ich will Spajp
Chrome spielt sich strecken-
weise wie ein gewdohnlicher
Ego-Shooter. Aber nicht immer.
Zum Beispiel dann nicht, wenn
Sie auf eines der sieben Fahr-
und Flugzeuge treffen. Wie in
Halo landen Sie auf Knopfdruck
im Cockpit des Gefahrts oder
iibernehmen den Geschiitz-
turm. Die Fahrt mit Vehikeln
gehort streckenweise zu den
Glanzpunkten von Chrome: Bei
einer Rettungsaktion iiber-

Logan ist der erste Held, dessen Gesicht einer Krote gleicht. Und ich
dachte immer, waren apig gut Das
giltaber zumindest fiir die Umgebungsgrafik von Chrome: Der Boden
istvon Strauchern und Biischen iibersét, die lustig im Takt des Windes
schunkeln, wahrend durch die Baumwipfel vereinzelt Sonnenstrahlen
hindurchkommen. Sehr ansehnlich! Doch Schonheit hat ihren Preis:
Chrome I&uft auch auf richtig teuren Maschinen nicht einwandfrei und
dafiir gibt es Punktabzug. Tipp: Bevor Sie sich ins Abenteuer stiirzen,
erstunseren Leistungscheck studieren! Wenn Ihr PC iiber die nétige
Power verfiigt und Sie Spiele wie Halo, Tribes 2 oder 1.G.I. 2 mgen,
dann diirfen Sie Chrome (das (ibrigens von einem polnischen Ent-

wickler-Team stammt) nicht verpassen.

You can't compes
mount your he:

EINER GEGEN ALLE

lautem Getose explodiert die
Wand, vier Gegner stirmen
auf Sie zu - aktivieren Sie

besserdie Implantatel

nimmt ein leicht verwirrter Wis-
senschaftler das Steuer, wih-
rend Sie die Bordkanone bedie-
nen. Die haarstraubende Fahrt
fihrt direkt durch ein feind-
liches Lager, an schieBenden
Kampfrobotern vorbei und
durch enge Héuserschluchten
hindurch, in denen es von Geg-
nern nur so wimmelt.

Auch wenn Sie zu Fuf
unterwegs sind, kann Chrome
das hohe Spafniveau halten.
Ein Grund daftir ist, dass der be-
grenzte Platz in Threm Rucksack
eine sorgféltige Vorgehensweise
erzwingt: Erklimme ich einen
Turm und schalte die Wachen
von oben mit einem Scharf-
schiitzengewehr aus? Oder stiir-
me ich die Basis frontal mit dem
Schnellfeuergewehr und dem
Raketenwerfer? Das sind Fra-
gen, die Sie sich beim Spielen
stellen werden, denn Sie diirfen
immer nur eine grofe Waffe
mitnehmen.

Cheaten erlaubt

Im Verlauf des Spiels ge-
winnt Logan sieben auflerge-
wohnliche Fahigkeiten dazu.
Und zwar in Form von Implan-

PC Games Oktober 2003



ant 1l v : o Die Besonderheiten

Diese Elemente heben Chrome vom Shooter-Einheitsbrei ab.

Die Spielwelt

Spielwelt, so weit das Auge
reicht: In Chrome agieren
Sie iiberwiegend auf gigan-
tischen AuBenarealen
(Dschungel, Wiiste, Wasser-
gebiet, Gebirge, Eisland-
schaft etc). Vereinzelt be-
treten Sie Innenareale, aber
ohne Ladezeit.

Die Fahrzeuge

Chrome bietet insgesamt
sieben Vehikel, darunter
Fahr- und Flugzeuge. Neben
gewdhnlichen Gelandewa-
i1 pgen gibt es auch modernere
Antigravitationsfahrzeuge.
Sie diirfen sogar mit Trans-
portern in die Luft abheben!

BEI DER NACHSTEN
RECHTS Ein Jeep rast durch
ein feindliches Lager, wah-
rend Sie die Gegner mit der
Bordkanone in Schach
halten. Spaf pur!

Die Implantate

Die sieben Implantate lassen
sich fiir wenige Sekunden ak-
tivieren. Sie bewirken zum
Beispiel einen verringerten
Riickstofs der Waffen - oder
dass Sie Gegner durch Wan-
de erkennen, weiter schauen
| und genauerzielen kannen.

Das Inventar
Vor jeder Mission legen Sie
Ihre Ausriistung fest, und
zwar mittels Inventar. Mit der
Maus schieben Sie Gegen-
stande in Ihren Rucksack,
dessen Platz begrenzt ist. Sie
& dirfen nur zwei Waffen mit-
b] schleppen, eine groRe und
eine kleine.

taten. Die bescheren Thnen ei- zung. Ein blauer Balken gibt ~Chrome neben den Spielmodi
nen Vorteil gegen die Feinde, ~Aufschluss iiber das ver- wie Deathmatch und Capture
die stets in der Uberzahl auf- bleibende Zeitlimit. Wer’s the Flag in dieser Beziehung
treten. Die Implantate erlauben ~ iibertreibt, bewirkt Kurz- nichts Neues. Macht aber
es Thnen, fiir einen begrenzten  schliisse und damit Lebens- nichts, denn die Einzelspieler-

Zeitraum besser zu zielen, energieabzug. Kampagne ist so gut, dass sie
schneller zu laufen oder naher Diese Fahigkeiten — ebenso  iiber vieles hinwegtrostet. Jetzt ENTWICKLER  ANBIETER
an die Gegner heranzuzoo- wie die Vehikel - sind auchim  brauchen Sie nur noch eines, Tootiend joo e
i . 5 y s PREIS TERMIN
men. Je mehr Implantate Sie  Multiplayer-Modus présent, ~damit Chrome auch in beweg- Ca. €40, Erhaltich
aktivieren, desto kiirzer wird wodurch selbiger etwas an ten Bildern léuft: einen guten kt?;(elanran gmﬁ"ﬁ
die Zeitspanne ihrer Benut- ~Tribes 2 erinnert. Leider bietet ~Rechner! THOMAS WEISS ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstelloar: Vier Stufen
Technisch unmogich [ Unaumutoar Aaeptabel [ Optimal MEHRSPIELER

LeiStunqs—ChECk = Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
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MINIMALE DETALLS ot Hadare Arfard TESTCENTER Sl mii
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MITTLERE DETAILS ruckelfreier Bildaufbau zustande. Gerade bei Ge- Arbeitsspeicher:

1 fechten mit mehreren Gegnern gleichzeitig bricht m

mm _ die Performance stark ein. Fiir die mittlere Detail- Grafik-Chip-Klassen:
i 2500 30001 gy e empfehien wir einen Prozessor mit2.000 QST Kosed Kassod

MAXIMALE DETAILS MHz. Bei der hochsten Detailstufe sollten s noch

-‘; I q ‘einmal 500 MHz mehr sein. Filr eine bessere Leis- PRO & CONTRA
o 3000] tungsoliten Sie die Schatten deaktivieren, Hiibsche Grafik
= e i L £ Viele Vehikel

& Humorvolle Dlsloge

E2 Aowechslungsrei
GRAFIKKARTE B Hohe Hardware-/ Anfordemngen

800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE Kusstt KLASSE 2

Geforce256S0R/ | Geforce2 ol i ieEvaﬂkkarte. GRAFIK
DOR. Ge(mvl Uitra/Ti Radeon istmit ilstufe iiberfordert. Be- SOUND
IO § TS teet Ens(enung i lty" bietet viel ERUNG
1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE ot Hyro2 Tuning:-Potenzial. Ruf einer Grafikkerte derdrten As El SPHARE:

Lexstung:klase soliten Sle den Wert auf ,Normal*
KLASSE3 | KLASSE4 SPIELDES(GN IISIEF

ey | ey A\n‘ elnerDirect7-Karte (Gefmcez/4 WX, Radeon MEHRSPIELER MBEIE)
1.280 x1.024, 32 BIT FARBTIEFE 500 coioey i oored 00) dife Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
00500, | TH400T-4600,  ETWarten.

,
Geloce 14200 | Gefoce P Effekt auf den Obijekten ncht dargestelltwerden. LG 200 rTRIES 2

1
mochten.
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i Test Taktik-Shooter

é Battlefield 1942
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Secret Weapo of WW2

Diisenjdger, Raketenruckséck, trmpanzr:

Gem-

waffen erweitern die Arsenale des Multiplayer-Hits.

ach The Road to
Rome ist Secret Wea-
pons of World War 2

das zweite Add-on zum Tak-
tik-Shooter Battlefield 1942.
Anders als bei der ersten Er-
weiterung gibt es diesmal kei-
ne neue Fraktion; auf den On-
line-Schlachtfeldern treten nur
Briten und Amerikaner gegen
Deutsche an. Beiden Seiten
stehen insgesamt 16 neue Ve-
hikel und Waffen zur Verfii-
gung, die meisten davon Exo-
ten aus den letzten Tagen des
Krieges oder Geheimprojekte,

IEINUNG
RUDIGER STEIDLE

die nie zum Einsatz kamen. So
heben Piloten der Achsen-
machte mit dem Ho-229 Nur-
fliigeljager ab oder klemmen
sich in den Sitz des Raketen-
flugzeugs Ba-349 Natter. Das
Heer verldsst sich auf das
iiberschwere Sturmgeschiitz
Sturmtiger und den Flakpan-
zer Wirbelwind. Die Gegensei-
te riistet beispielsweise ihre
Sherman-Tanks durch Rake-
tenwerfer im Stil der beriich-
tigten Stalinorgel auf und
stattet die Luftwaffe mit dem
AW-52 Jagdbomber aus. Das

kurioseste Riistzeug hat die In-
fanterie im Arsenal: einen Ra-
ketenrucksack, der beispiels-
weise Spriinge {iber kleine
Fliisse oder auf Hauserdédcher
erlaubt. Acht frische Karten ste-
hen zur Wahl, die unter ande-
rem das deutsche Rake-
tentestgeldnde bei Peenemiinde,
die Waffenfabriken bei Essen
und Festungen bei Prag beinhal-
ten. Es gibt einen neuen Spiel-
modus (Zerst6rung); ansonsten
streiten sich die Teams nach
wie vor um Schliisselpunkte in
den Levels. RUDIGER STEIDLE

Keine SpielspaR-Wunder-
waffe, dennoch ein Treffer

Spielsystem oder Solomodus gibt.

Wie schon beim ersten Add-on fahrt Electronic Arts nur das Standard-
Programm auf: neue Karten, neue Einheiten. Letztere gefallen mir dafiir
umso besser. Besonders der Flakpanzer Wirbelwind hat es mir angetan,
weil der nicht nur gegnerische Jagdflugzeuge vom Himmel holt, sonderm
sich zur Not auch gegen einen Sherman behaupten kann. Nicht zu ver-
gessen solche kleinen, aber feinen Neuzugange wie die Wurfmesser der
die im richtigen Augenblick iber Sieg oder Bildschirm-
tod entscheiden konnen. Unter den neuen Levels ist Essen mein Favo-
rit: kurze Wege, geniigend Panzer und Flugzeuge, Hauserkémpfe, Fall-
schirmeinsétze - genial. Allerdings: 25 Euro sind fiir die paar Maps und
Vehikel nicht gerade wenig, zumal es keinerlei Verbesserungen im

WIRBELWIND Mit dem Vierlings-
geschiitz zerlegt der Flakpanzer
anfliegende Jagdbomber genauso
wie leicht gepanzerte Fahrzeuge.

TESTURTEIL
BF 1942 Secret Weapons
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Electronic Arts
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Action-Adventure

HINDERNISLAUF

In den letzten beiden
Missionen spielen
Sie die beriihmte
Motorradszene aus
dem Film nach.

PER PEDES Nach dem
Ausbruch aus Stalag

Luft Il fliehen Sie zu Fuf
durch deutsche Stadte

Come in and find out: Als alliierter Krieqsgefangene(im Zwei-

ten Weltkrieg sind Sie auf der Flucht durch deutsche Lande.

er Film stammt aus
D dem Jahre 1963, das
Spiel erscheint 2003 —
40 Jahre spéter. Klingt wie der
Albtraum moderner Marke-
tingstrategen, ist aber ein Kon-
zept, das aufgeht: Hier wurde
endlich einmal aufgrund der
spieltauglichen Thematik eine
Lizenz erworben. Zunichst er-
lebt der Spieler jedoch, was der
Film verschwieg: In den Vorge-
schichten von vier ausgewahl-
ten Knastbriidern fliehen Sie
aus kleineren Gefangenenla-
gern, rumpeln mit gekaperten

DAVID BERGMANN

5

Panzern durch deutsche Ge-
birgspésse, ballern sich durch
so manche Straflensperre und
legen ganze Vorposten in
Schutt und Asche. Klingt nach
Abwechslung? Genau! Wih-
rend Sie in den Ausbruchs-
missionen immer wieder vor-
sichtig von einer Hiitte zur
néchsten und zuriick schlei-
chen und dabei den deut-
schen Haschern mit ihren Ma-
schinengewehren und Such-
scheinwerfern aus dem Weg
gehen, um Baumaterial oder
gefalschte Pésse zu besorgen,

lockern actionreichere Einsét-
ze immer wieder das Gesche-
hen in den 18 Missionen auf.
Wenn die ganze Rasselbande
schlieflich im Hochsicher-
heitslager Stalag Luft III sitzt,
geht’s weiter wie im Film. Sie
fliehen durch den Tunnel, wer-
den in deutschen Innenstidten
von Nazis verfolgt, geleiten
den erblindeten Blythe durch
einen Zug voller feindlicher
Wachen und donnern schlief3-
lich mit Hilts und seinem Mo-
torrad iiber reichsdeutsche
Landstrafien. DAVID BERGMANN

Sobald die Titelmelodie
ertont, ist man dem Flair
des Kultfilms erlegen.

The Great Escape zeichnet sich vor allem durch die gebotene Abwechs-
lung aus. Obwohl die Ausbruchsmissionen immer nach dem gleichen
Schema ablaufen, lassen Actioneinlagen oder iiberraschende Wendun-
gen innerhalb der Missionen das Geschehen dennoch nie langweilig
werden. Storend ist dagegen die Speicherfunktion, die Sie pro Mission
im normalen Schwierigkeitsgrad lediglich dreimal speichern lsst (im

i viermal und im hdchsten zweimal). Da sich im Verlauf einer
Mission oftmals nur schwer abschatzen lésst, wie viel Prozent Sie be-
reits absolviert haben, steigt der Frustfaktor oft unndtig. Enttduschend
istauch die Grafik, der man die Konsolenherkunft deutlich ansieht. So-
bald jedoch die eingangige Titelmelodie ertdnt, ist einem auch das egal
und man ist dem Flair des Spiels zum Kultfilm erlegen.

BLINDENHUND In einem &u-
Rerst kniffligen Einsatz lotsen
Sie einen Mitgefangenen
durch einen Zug,

TESTURTEIL
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Abwechslungsreiches Leveldesign

B Gute Steuerung

Genialer Soundtrack
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Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie PRISONER OF WAR oder
HITMAN 2 mochten.
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Darkened Skye  [Wasan
Product-Placement einmal Atomlc Mutant

anders: Die amerikanische Version Leute durch die Luft schmeifen
der Smarties verleiht Zauberkrafte | -das kdnnen Sie hier!

*% SCHUTT UND ASCHE
Ziel eines Levels ist es,
alles zu zerstoren.

Is die hiibsche
A Skye eines Tages
erfihrt, wer sie
wirklich ist, staunt sie nicht
schlecht: Als strahlende
Heldin soll sie ein Fantasy-
Reich vor dem Untergang
retten. Der Schliissel zum ALLF.S AUF EINMAL In den Kémpfen geht es
Erfolg sind Skittles — ei-  oftmals hektisch und uniibersichtlich zu.
gentlich Drops im Smar- NIV chon in den Fiinf- [IESLIIEIE
ties-Format. In Darkened [{RELICHERIINTS s zigerjahren fielen [ERIESHUPRGITIATET
Skye jedoch nutzen Sie die ENTWICKLER  ANBIETER Wolkenkratzer in ENTWICKLER  ANBIETER
Leckerlis fiir insgesamt 20 | Simon&sehister .0.5. sich zusammen —und zwar ~ CanopGames  THQ

7 PREIS TERMIN & . 3 5 PREIS TERMIN
Zauberspriiche vom Ent- Ca. €35, Erhaltlich (Import) im Kino, wenn Riesenei- Ca. €20, Erhaltich
hiillungs- bis zum Waffen-  USK SPRACHE dechsen, mutierte Roboter- ~ USK SPRACHE
et Mit di Magi n.ab. Englisch hi d 15 Met Ab 12 Jahren Deutsch
zauber. Mit dieser Magie  zgruppE gehirne un eter g0~ | GRUPPE
oder mit Fausteinsatz ver- | Eisteiger, Forgeschittene, Be Amazonen ganze Stadte ~ Elnsteiger
dreschen Sie ganze Horden ﬁgmﬂﬁ,ﬁ,}.‘mﬁ,ﬂ“ in Schutt und Asche legten. gﬁmﬁﬁﬁ%ﬂi smsfgr”
von Goblins oder Fliegen, = MEHRSPIELER B I Was an Atomic Mutant  MEHRSPIELER

5 D Co- Einzel-PC: 1 Netzwerk: - S o s Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
die khnger.‘l wie ein Furz-  juemet: - 18p/Packung { ‘} ist eine Hommage an. die et - 15p/Packung
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L Angebot ] Q-DSL home & PC Games

Fast and Furious

Holen Sie sich jetzt den superschnellen Internetzugang
Q-DSL home von QSC. Als fettes Dankeschon gibt ‘s
ein Jahr PC Games kostenlos im Abo!

iﬂ . ie wollen eine DSL-
s Flatrate mit optima-
lem Preis-Leistungs-
verhiltnis? Sie mochten eine
schnelle Datentibertragung
und den schnellen Download
mehrerer Dateien gleichzei-
tig? Sie wollen High-Perfor-
mance-Online-Gaming? Dann
entscheiden Sie sich noch
heute fiir den superschnellen
DSL-Anschluss  von  QSC
(Leistungsvariante Q-DSL ho-
me) und Sie erhalten als Dan-
keschon PC Games ein ganzes
Jahr lang KOSTENLOS im
Abo! Weitere Informationen
und das Bestellformular fin-
den Sie unter:

www.pcgames.de/qdsl.
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Der Schatten von Undernzit

Waffen bietet Der Schatten von Undernzit zahlenmagig
mehr als so manch anderes Vollprogramm. Ist die Fantasie mit
den Entwicklern durchgegangen? Wurde hier Masse statt Klas-
se eingesetzt? Ist es nicht ohnehin sinnlos, filr ein vergleichs-

Gegnern und

weise altes Rollenspiel ein Add-on zu

FUNF FRAGEN AN DEN EXPE

? Nein®,

schallt es aus den Kehlen der Neverwinter Nights-Fans, die in

seltener Einigkeit die spielerischen Vorziige des Add-ons prei-

sen und dabei kritisch genug sind, die schwachen Grafiken und

das abrupte Ende der Story zu erkennen. Letzteres dilrfte vielen

Spielern aber egal sein: Satte 70 Prozent aller Kéufer spielen
inter Nights auch online.

=RTEN

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 3+
Musik 2
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 53
Einsteigerfreundlichikeit o5
Innovationen 3+
Langzsitmotivation 2
Steuerung. 2

Wiirden Sie Der Schatten von Undemzit
weiterempfehlen?

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

Bessere Kontrolle iiber Begleiter

Die ausgefeilte Charakterentwicklung
Die neuen Klassen und Fertigkeiten
Der Mehrspielermodus

Die ari Story

Die schwachen Animationen
Das Ende der Story

Der geringe Schwierigkeitsgrad
Keine echte Gruppe

Zu wenig Sprachausgabe

PC Games: Wie reagieren die Rollenspieler da-
rauf, dass Der Schatten von Undernzit mit der
dichten Story und den rétselartigen Aufgaben
fast schon an ein Adventure erinnert?

Knérzer: ,Das Add-on ist in der Community
durchaus gut angekommen. Die meisten Spieler
hatten sich bei der Hauptkampagne gerade an
der anfangs ziemlich zahen und selten wirklich
spannend erzahiten Hintergrundgeschichte ge-
stort und waren daher froh, dass dies in Der
Schatten von Undernzit anders ist.*

PC Games: Der Dungeon-Master-Modus ist in
keinem anderen Rollenspiel derart gut gelungen
wie in Neverwinter Nights. Solite er nicht als ei-
genstandiges Spiel angeboten werden?
Knérzer: ,Ich denke nicht, dass es technisch
maglich oder tiberhaupt sinnvoll ist, den Dun-
geon-Master-Modus als eigenstandiges Produkt
2u verdffentlichen, denn er ist ein integraler Be-
standteil des Spiels. Seine Vorteile liegen in der
einfachen Bedienung und den vielen Funktionen.
Aufgrund der groRen Fangemeinde finden sich
auch immer geniigend Mitspieler fiir eine kurze
Multiplayer-Partie. Zum Erfolg von Neverwinter
Nights haben aber auch die Onlinewelten wie

PC Games: Eure Website www.neverwinter-
nights.de bietet weitaus mehr als die offiziellen
Seiten zum Spiel. Wie schafft ihr diese Arbeit?

Knérzer: ,Dank des sehr komfortablen Redak-
tions-Systems kostet es uns zum Gliick meist gar
nicht so viel Zeit, einen Bereich der Website zu ak-
tualisieren oder auszubauen. Trotzdem haben wir
in den letzten eineinhalb Jahren natirlich kontinu-
ierlich daran gearbeitet, um auch fiir die deutsch-

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

DANIEL ROSE, Dortmund:

BioWare scheintalles richtig gemacht 2u haben: nee:
Story, weniger Textwisten und man kann jetzt auf das
Inventar

fen die Entwickler es riicht, NWN und SvU endich kom-
patibel zu machen? Fir NWN erstelite Mods faufen mit
SvU nichtund umgekehrt.”

MARTIN GOLDMANN, Kelsterbach:
.Das Neverwinter Nights-Add-on ist ein netter Zeitver-
treib fii eini Aberso richti at e

\WN-Spielereine

die ich k Wunsch offen lésst."

OLIVER KNORZER ist
www.neverwinter-nights.de.

de oder w de
beigetragen.”
PC Games: Wie sollte es mit Neverwinter
Nights weitergehen?

Knérzer: Viele Spieler warten gespannt auf
das zweite Add-on Hordes of the Underdark, wel-
ches gegen Ende des Jahres verd wird.

PC Games: Was ist deiner Meinung nach das
groRte Verdienst von Neverwinter Nights?

Knérzer: ,Das Beste an Neverwinter Nights ist
zweifellos der mitgelieferte Editor. Seit dem
Release von Neverwinter Nights sind unzéhlige,
von Fans entwickelte Module verdffentlicht wor-
den und darunter befinden sich auch einige echte
Perlen, die mehr Spielspaf versprechen als die
meisten i Unter

Obwohl in den verschiedenen Foren natiirlich
schon Wiinsche filr ein Neverwinter Nights 2 ge-
&uBert werden, wiirde sich die Mehrheit der Spie-
ler iiber ein Baldur's Gate 3 wohl am meisten
freuen.

www.neverwinternights.de/module findet man
eine Liste aller deutschsprachigen Module, auf
‘hitp://nwvaultign.com;/Files/modules/module-
sTop2.shtml ist eine Bestenliste aller englischen
Module zu finden.”

PC Games Oktober 2003

mich nicht. Schon am Anfang lahmt die Story - wieder
Atefakte sammeln, auch noch mehrere!!! Aufgrund
der eckigen Levels sieht irgendwie alles gleich aus. Mir
fehlte auch der Tiefgang eines Baldur's Gate 2.

HENDRIK LUX, Vo; 2 -
Die Solokampagne des Add-ons st besser als die von
NWN. Nur leicer fehlen Innovationen. Die Prestigeklas-
sensind groBteftteis nurals ,Rollenspiel™Charaktere
sinnvol.,Normale* Kiassenkombinationen oderein-

Ein solides Add-on, aber ohne Innovationen.”

ANDREAS EPPING, Sadlohn:

WMiele einzelne Punkte wurden im Add-on verbessert.
Die Effekte, die geskripteten Ereignisse, Wendungen in
der Geschichte, die toll aussehenden neuen Gebiete,
eine ganze Zahi an neuen Gegnern, neue Charaktere
und andere Verbesserungen rechtfertigen in jedem Fall
den Kauf dieses tollen Add-ons.*

19 =




Test ’ Rollenspiel

TIPPSZTRICKS

ANHEUERN An
einem idyllischen
Bilderbuchstrand

haben sich rau-

beinige Piraten
breit gemacht. Sie
miissen einer von
ihnen werden.

= 120

Gothic 2:
Die Nacht des Raben

Falls Sie immer noch nach einem guten Grund suchen,
Gothic 2 ein zweites Mal durchzuspielen - hier ist er.

[ mmm |5 gibt 513 Dinge, die
E man fiir Gothic 2 mit-
bringen muss: 512
MByte RAM und einen méchti-
gen Batzen Zeit. Das Letzte jetzt
erst recht: Mit Die Nacht des
Raben kommt zur ohnehin
schon sehr {ippigen Spielwelt
ein Kontinent dazu, bis zum
Rand gefiillt mit Quests, Mons-
tern und Story. Das Add-on

=
&

macht es Thnen nicht einfach,
denn nach der Installation ste-
hen Sie erst mal nackt in Xardas’
Turm und fragen sich: Wo sind
meine Ausriistungsgegenstin-
de? Und wo die Erfahrungs-
punkte? Die Antwort: weg. Sie
fangen wieder bei null an.

Was fiir ein Schock! Vor al-
lem fiir jene, die ihren Charak-
ter im Laufe der Zeit lieb ge-

wonnen haben. Auf den zwei-
ten Blick verliert der Neuan-
fang allerdings seinen frustrie-
renden Beigeschmack: Erstens
verlduft Gothic 2 durch sein of-
fenes Spieldesign stets anders,
wodurch sich ein erneutes
Durchspielen ohnehin anbietet.
Und zweitens ist das Add-on so
geschickt in den Hauptplot ein-
geflochten, dass es eine Freude

ist. Trotzdem werden Sie, bevor
Sie einen FuB auf den neuen
Kontinent setzen, eine ganze
Reihe von Murmeltiertagen er-
leben: Die Quests des Add-ons
lassen sich erst verniinftig ab
Stufe 10 bewiltigen — und bis es
so weit ist, pappeln Sie Thren
Charakter zwangslaufig in der
alten Welt auf.

Add-on fiir Profis

Das Bochumer Entwickler-
Team Piranha Bytes ging mit
dem Rotstift durchs Original
und ist zu dem Schluss gekom-
men: Das muss fieser werden!

PC Games Oktober 2003
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Und es ist fieser geworden! Fiir
eine Verbesserung der Fihig-
keiten Threr Spielfigur blattern
Sie nun doppelt so viele Lern-
punkte hin. Und: Wer den Um-
gang mit Zweihandschwertern
rerbessert, verbessert auch tat-
sachlich nur den Umgang mit
Zweihandschwertern. Mit Ein-
handwaffen werden Sie aus-
schlieBlich durch separates
Training geschickter. Die Folge
ist, das: den Muskelaufbau
Thres Charakters sorgfaltiger
planen miissen.

Auch Monster, die im Origi-
nal kaum zwei Maulschellen
aushielten, sind deutlich robus-
ter geworden — und hauen zu
allem Uberfluss starker zu!
Was die Sache noch schwerer
macht: Die Stérkeanforderun-
gen fiir gute Waffen sind ge-
stiegen, das heiBt, Sie miissen
sich langer mit durchschnitt-
lichen Schwertern und Axten
iiber Wasser halten. Beispiels-
weise benotigt die Orkschlach-
ter-Klinge nun 130 Starkepunk-

te—das sind 60 mehr als im Ori-
ginal. Damit sind die Entwic!
ler der Bitte der Communi
nach Anhebung des Schwierig-
keitsgrades nachgekommen.

Neue Story, neue Gegensténde
Kurz nach Spielbeginn folgt
schon die erste Uberraschung:
Ein alter Bekannter steht am
Wegesrand und rauchert zu-
sammen mit Thnen ein Bandi-
tenlager aus, um einen verlo-
ren gegangenen Brief zuriick-
zuerlangen — ein Ereignis, das
im Hauptspiel fehlt. Aus die-
sem neuen Anfang erwéachst
ein Handlungsstrang, der spe-
ziell aufs Add-on zugeschnit-
ten ist. Spater, in der Hafen-
stadt Khorinis, erfahren Sie
vom geheimnisvollen Ver-
schwinden einiger Biirger.
Wenn Sie den Spuren folgen,
kommen Sie in Kontakt mit der
Gilde der Wassermagier, die
tief in der Wildnis im Nord-
osten hausen. Spéter diirfen Sie
sich dem Kreis der Zauberer

fiitten im Sumpt

PC Games Oktober 2003

EINER GEGEN ALLE Die_
Banditen, dieifr Lager

DIE NEUE ARA BEGINNT

EXPANSION PACK

®* Ein Markstein, der Funcoms Ausrichtung
auf Qualitat deutlich macht.(RPGfan.com)

e Shadowlands erweitert den Inhalt von
Anarchy Online bis in ungeahnte
Dimensionen.tign.com)

® Shadowlands - das beste Expansion Pack
auf der E3 2003 (RPGvault)

www.anarchy-online.de

Erhaltiich im guten Fachhandel oder unter www.softunity.de =e = (O



Test

Die flinf wichtigsten Neuerungen

Fiir 30 Euro darf ein Add-on ruhig einiges bieten

- und Die Nacht des Raben bietet eine Menge!

1. NEUES AREAL
Schon bald nach Spielbeginn dringen Geriichte iiber einen verborge-
nen Kontinent an [hr Ohr. Und spater entpuppen sich die Geriichte.
als Wahrheit: Die neuie Welt bewegt sich etwa in derselben Grofen-
ordnung wie das Minental aus dem Original.

Rollenspiel: Gothic 2: Die Nacht des Raben

Insgesamt gibt's im Add-on zehn neue Monstertypen zu bekampfen.

2. NEUE MONSTER

Der Starke-Level der Kreaturen
angesetzt. Viecher wie die Sumpfgasdrohne (siche Bild) machen

Ihnen das Leben schwer!

hoch

3. NEUE GILDEN

Wollen Sie Wassermagier werden? Oder Pirat? Oder doch lieber
Bandit? Im Add-on diirfen Sie in alle drei Rollen gleichzeitig schiiip-

fen - das sieht der.

vor. Doch nurals

jer krie-

gen Sie auch neue Zauberspriiche,

4. NEUE ZAUBERSPRUCHE
Die Nacht des Raben bietetzwolf neue Zauberspriiche. Die lassen
sich nur erlernen, wenn Sie dem Ring des Wassers beitreten
(geht auch, wenn man bereits Feuermagierist). Ein neuer Zauber-
spruch heifit zum Beispi

: Unwetter.

5. NEUER SCHWIERIGKEITSGRAD

Sie werden verdutzt schauen, wenn Ihnen ein Lurkerin Die Nacht
des Raben plotzlich mit ungewohnter Intensitat in die Waden beift!
Alte Gegner sind im Add-on starker, Waffen teurer und Fahigkeiten

ebenfalls. Die Nacht des Raben ist eine Herausforderung.

H 122

MEINUNG

Mit dem Add-on
festigt Gothic 2 seine
Stellung als eines der

besten Rollenspiele.

ALLES noch mal machen? Diese Frage stellte ich mir mit leichtem Ent-
setzen, als ich zu Beginn des Spiels ohne Ausriistung und mit Stufe 1 in
Xardas' Turm stand. Doch nach zwei Stunden war ich froh, dass die Ent-
wickler nicht einfach nur ein neues Gebiet integrierten und eine hane-
biichene Story dazu. Die Nacht des Raben wurde stattdessen auf inte-
ressante Artins Hauptspiel eingearbeitet. Fiir einige alte Quests gibt es

nun dank derzusa Charakt

schen

auch neue Lo
das nicht fiir den Neuanfang entschadigt! Etwas besorgt bin ich aller-
dings dariiber, dass das Spiel auf einigen Rechnern mit einer krypti-

wenn

finden die

ig abstiirzt.
Entwickler filr dieses Problem rasch eine Losung, damit jeder in den
Genuss dieses Ausnahme-Rollenspiels kommt.

anschliefen, auch wenn Sie
bereits Soldner, Paladin oder
Feuermagier sind.

Im Zuge des neuen Story-
Zweigs gibt es auch einige fri-
sche Gegensténde. Zum Bei-
spiel verleiht Thnen Vatras ein
Amulett, das auf Wunsch ein
Irrlicht heraufbeschwért. Selbi-
ges ldsst sich im Austausch ge-
gen Lernpunkte trainieren und
funktioniert wie eine Art Spiir-
hund: Es sucht automatisch
nach Gegensténden. Je mehr
Punkte Sie ins Irrlicht investie-
ren, desto wertvoller sind die

STEINE KLOPFEN Stéi

newach

gefundenen Utensilien. Apro-
pos finden: In Hohlen stofen

Sie héufig auf Steintafeln, die -

mit seltsamen Zeichen be-
schrieben sind. Sie haben zwei
Moglichkeiten: Entweder Sie
lernen die antike Sprache, was
einerseits zwar viele Lernpunk-
te kostet, aber andererseits Fa-
higkeiten-Boni einbringt. Oder
Sie verkaufen die Artefakte fiir
Gold und Erfahrungspunkte.

Viel zu entdecken

In Gothic 2 kénnen Sie kei-
nen Schritt machen, ohne di-

FAULHEIT WIRD BELOHNT o
A

rekt ins nachste Abenteuer zu
stolpern. Im Zusatzareal des
Add-ons ist das nicht anders:
Da haben Piraten an einem
wunderschénen Strand ihr La-
ger aufgeschlagen, Zauberer
erforschen eine alte Tempelan-
lage, im Sumpfgebiet hausen
Banditen und in einem Cany-
on streunen Viecher mit mes-
serscharfen Zihnen umher.
Kein Fleckchen der neuen
Umgebung ist unbewohnt;
iiberall sind Charaktere, Mons-
ter und Schitze verteilt. Es
gibt wieder einmal extrem viel
zu entdecken!

Kurz: Das Add-on ist hun-
dertprozentig  empfehlens-
wert, sofern Sie keine Proble-
me damit haben, komplett von
vorne anzufangen.

THOMAS WEISS

TEIL
G2: Die Nacht des Raben

TESTU

ENTWICKLER  ANBIETER
Piranha Bytes Koch Media
TERMIN
Ko

PREIS
Ca. €30,
UsK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Forgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 18p./Packung

TESTCENTER Si552 moi™
Prozessor in Megahertz:

1200 1
128MB | 256MB | 512MB _ 1024MB
Grafik-Chip-Klassen:

[N wase2

3
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FATALIS 1

PC Games Oktober 2003



Ihr BEMI Partner in lhrer Nahe

BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Siidvorstadt-Ost Tel.:
03514716271 - Bekas Computer D-01904 Neukirch Tel.: 035951/
31656 - Computertechnik & Mediaservice D-02977 Hoyerswerda
Tel-03571-606213 - Richter EDV-Systeme D-03185 Peitz Tel.:
035601/30968 - NetKom GmbH - Netze & Kommunikationssyteme
D-04720 GroBweitzschen Tel.: 03431/589-0 - CHD Computer Hans
Donaubauer D-04774 Dahlen Tel.: 034361/826-0 - C+C GmbH
Computer + Communication D-04924 Bad Liebenwerda Tel.
035341/628-0 - 10S Dﬂmplllzneclmllr D-06311 Helbra Tel:

Frank Linse D-0740; Rlldﬂlsmdl

St. Egidien Tel.. 03720484202
Wilmersdorf Tel: 030/8933393
Tel: 030/86399005 - 1Q! Data Schedlinsky D-12279 Berlin
Tel.: 030/723 25 855 - UB-Computer 110 GmbH D-13409 Berlin Tel.:
030/4961043-APPAComputer-Netzwerke-BeratungD-13595Berli
Spandau Tel.: 030/36282130 - 6.f.A Computershop Belzig D-14806
Belzig Tel: 033641/33589 - D6-Networx International D-15517

Indat GmbH D-10707 Berlin
10713 Berli

21391 Reppenstedt 76!
GmbH D-22041 Hamburg Tel.: 040/6571023 - Hebrock & Fnlﬂ

Computer GmbH D 22549 Hamburg Tel.: 040/3316046 - JETEC

Euratio BEMI Spez/al Midi Tower ATX 300 Watt - AMD. Atlrlall i) o Jﬂﬂﬂ+

Computer & Hardware D-24768 Rendshurg Tel.: 04331-3336012 -

Computer Shop Diibbelde D-24229 Schwedeneck Tel.: 04308-
183 160 - ASSD OHG D-25917 Leck Tel.- 04662/5695 - PC service Syit

D-25980 Tinnum/Syit Ost Tel.: HIIIJHMZIF Netzwerk und i

04421-202754 - Ing.Biiro Michael Au D- IEJEB Wilhelmshaven T»I

04421/33343 - RUBI Elektronik D-26506 Norden Tel.: 04931/ 13696
-Andreas Barsch D-26639 Wiesmoor Tel.: 04944/ 912333 - Dierking
Computer D-28790 Schwanewede Tel.: 0421/6368903 - W+W Hard-
& Software D-29313 Hambiliren Tel.: 05084/400511 Memo

Tel: ﬂﬂl/lﬁlﬂii . PEGﬂDDM Elektronik-} IIami:I ﬂ 30951

Tel. -05254-
807 802 - LOGOsoft D-33332 Giitersioh Tel.: 05241 / 53 12 38 -
www.hartepreise.de D-33604 Bielefeld Tel.: 0521/7858466 - Bemi
Computer KA 6mbH D-34127 Kassel Tel. 0561/80759-0 - Innovation
2000 Handelsagentur D-34466 Wolfhagen Tel.: 0700/46602000 -
Computer Buchenau GmbH  D-34576 Homberg (Efze )
Tel.: 05681/4040 - VCB Computer D-36208 Wildeck Hanebach Tel.:
066768/1536 - RSK Roder System Kommunikation 6bR D 36367
Waﬂzﬂﬂe{z Tel.: 06648/3213 - Comex Computer D- 19179 Barleben

Tel.:

ADAMSD-
0 - Digital Universe 2000 D-41334 Nettetal Tel.: 02153/405880
Alpasoft Systems 0-41747 Viersen Tel.: 02162/560593 - Computer
u. Biiro Marita Briiggemann D-46284 Dorsten Tel.: 02362/76497 -

~ SVO Webdesign Gbr. D 47495 Reihnberg Tef 302/808298 -

LO.D.ERN. Media GmbH D-48262 Emsdetten Tel.: 02572/ 959580

- Delrich Informationstechnik D-49074 Osnabriick Tel: 0541/

2022700 - Diveling Bruno Telekommunikation D 49626 Bippen

Tel.: 05435/5061 - Softnet EOV-Beratung GmbH D-49809 Lingen Tel.:

ﬂﬁsl/glfﬂﬁﬂﬂ Abtron Computer Systems D-51709

I - 7 - BCS-Computer Bohrer Computer

Service D-52379 Langewehe Tel.: 02423/901033 - Fox - netcenter

GmbH D-52525 Heinsherg Tel.: 02452-159118 Heinz Derlet

Hard- 39781

Studiab- 9. 0.

FRAGWARE
l] 66482 Iwalbrhﬂllsﬂ www.fragware.de - ANC L’nmpulersyslems

72]173 Rottenburg Tel ﬂ7472/.‘"99” HS-EDV Vzrmﬂﬂ Smllll b-
73240 Wendlmzen Tel.: 07024/
D-746)

16287/91011 - Opti Systems Computer GmbH D-76187
Karisruhe Tel.: 0721/562073 - ABC Arnold Blass Communikations-

i

* SVGA (800x600)
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AMD Athlon™ XP 3000+ Prozessor

256MB ODR RAM
TV Vilo/oVi

superschneller
Grafikspeicher 3.6 ns -
e

f e * 1200 ANS/ Lumen

technik Vertrieh GmbH D-76547 Sinzheim Tel.: 07221/98350 - SC -~

Computer D-78120 Furtwangen Tel.: 07723/914718 Ic-

Computer D-80336 Minchen Tel089/55028660 - MSV Michael

Stomer Vertriebsbiiro D-81247 Miinchen Tel.- 089/18932540 - WWW

COMPUTERFUKE DE D-81737 Miinchen Tel.: 089/ 43640410 - CNS

Computershop D-82178 Puchheim Tel.: 089/39020267 - ENROM

Consulting D-82205 Gilching Tel.: 08105/773252 - VerCom GOR ﬂ-
g Tel 08601/5432 XEON-Trade -

Tel.

Tol-08621/5514-

0-83435 Bad Reichenhall Tel: 08651/3016 - CONTROL Computer *

Service GmbH D-83512 Wasserburg Tel.: 08071/924900 - B.C.D.
Vertriebs 6mbH D-84489 Burghausen Tel.: 08677/98070 - Spinnler
EDY i ‘ We

Computer & Kommunikation D-85296 Rohrbach/Fahlenbach Tel.

MM?/NH Computer llurmaz D0-85354 Freising Tel.: 08161/
63: PC
and More GmbH D- 55415 Erlil/)g Tel: ﬂﬂlﬁ?/ﬂ.‘”ﬂ Personal
. Computer und mehr ESW D-85664 Hohenlinden Te 124/527583
- Elektronik Diirr D-86653 Monheim  Tel: 09091/ 907156
- Biirotechnik Schuster D-86720 Nordlingen Tel.: 09081/2976-12 -

Hotfmann + Fritsche Computertechnik 6mbH D-87700 Memmingen

Tel.: 08331/495642 - Elektro Bochtler D-88441 Stafflangen Tel.
07357/1873- Schick EDV-Systeme EmbH D-91154 Roth Tel..
09171/3686-0 - Elektro Fuchs 6dbR D-91550 Dinkelsbiihl Tel.:

09141/87700 - 1V Hard- u. Software GmbH D-92355 Velburg Tel.

09182/931700 - SATEX-Com D-93073 Neutraubling Tel.: 09401/
913339 - hb Computer-systeme D-93128 Regenstauf Tel.:
09402/500005 - Hofig Computersysteme

09922/60472 - Fritz KG Biirotechnik & Biiroeinrichtung D-84234 §

o

Viechtach Tel.: 09942/ 9447-0 COMSTAR D-94315 Straubing Tel.
09421/389863 -
Tel: 09931/5566 - Donau Com Tech D-4474 Vilshofen Tel.
08549/371903 - Computer Kohihofer D-94542 Haarhach Tel.:

D-95213 Miinchberg Tel.: 09251/ 6038 - CW-Computer D-97633
GroBbardorf Te
Fambach Tel.: 036846/21667 - Computer & Service Center limenatt
D-98693 limenau Tel.: 03677-899155

R

iirotechnik Weber (Edigicam) D-94447 Plattling |
08535/319930 - GHW electronic 2000 Vertriehs GmbH (Filiale) D-

09766/9200 - Elektro-Schellenberg D-98597

Zahlen Sie nmlvfsnlalt sondern fir nanm—
ren Sie Ihren Computer, den neuen
Monitor  oder die  neue Highend-
Grafikkarte. Fragen Sie lhren BEMI-
o Partner vor Ort nach ginstigen
Finanzierungs- und Leasingangeboten

Sie haben ein Problem mit llrem PG, aber
‘keine Zeit zu uns 2u kommen? Dann Kom-
men wir gerne zu lhnen. Nitzen Sie eil
fach unseren Vor-Ort-Service. Wir behe-
ben Probleme maglichst an Ortund Stelle
—sgal von welchem Hersteller.

smp—

AN, the AN Arrow Logo, MO Ko™

instde Ehlcufahibrss b i i ,M?

als BEMI Partner profitieren. Informieren Sie sich noch heute unter www.bermi.

first in service

-
128 M8 DR
mﬂu GeForce FX 5600 TV-Out DVI
-

5 12 MB DDR-RAM
120 GB Festplatte
L‘IIRW Brenner - DVD Lau/werk
Windows@ XP Home Edition

Athlon xp

L/
u,y“

dows
iome Edition

. Super Kontrastwerte durch DLP Technologie! (600:1) e ﬂynamw L'a/af Managemen[ 5 yslem ("DCHS'
 Innovatives “Intelligent Cooling System"

° Progressive ("P-Scan") Technologie

Jetzt bei Ihrem BEMI Partner vor Ort:

Computer a

Lassen Sie Ihren PC aufriisten. Mehr
Leistung, bessere Grafik oder mehr
Speicherplatz—die Griinde einen PC aut-
2uriisten sind vielseitig. Fragen Sie uns,
was lhren PC verhessern wilrde. Wir sor-
gen fiir den schnellen und professionel-
len Einbau.

Wir stellen Itnen Ihren PG individuell
nach Ihren Anspriichen zusammen. Bei
uns erhalten Sie genau das Gerat, das Sie
benitigen ~ sei s fiir Spiele, das Biiro,
das Home-Dffice, Grafikhearbeitung oder
vieles mehr. Fragen Sie uns!

Wir legen bei der Auswahl der Produkte :

grofien Wert auf gute Qualitat, zuverfds-
sige Lieferanten und intelligente Gerat
Bei uns erhalten Sie Produkte, an denen
Sie lange Freude haben werden.

EC-Karte
Haben Sie auch keine Lust mit einem
Biindel Geldscheine durch die Stadt zu
laufen? Wir auch nicht! Zahlen Sie Ihre
Einkaufe bequem mit der EC-Karte .

kostenlos

Clever Schenken
Bei der Suche nach dem passenden
Geschenk sollten Sie bei uns vorbei
Sschauen. Wir stellen Ihnen individuelle
Geschenkgutscheine fiir jede  Gelegen-
heit aus. Und es gibt 1000x andere
Moglichkeiten etwas zu verschenken

Garantierte Garantie
12 Monate Garantie oder 24 Monate
Gewahrleistung sind Ihnen zu wenig?

Dann verléngern Sie lhre Garantiezeit s

individuell bis zu 60 Monaten. Alle
Reparaturen sind dann abgedeckt. Wir
bigten Ihnen auch einen Vor-Ort Service
an. Informieren Sie sich.

.

¥
irke Gemeinschaft. Das sind nur einige Vorteile, von denen Sie
unsere Leistungen und schlieBen Sie sich der BEMI an.
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§ snakebreed Viper hit Inqul
e

piele wie Baldur’s
s Gate 2 und Fallout
sind Klassiker -
Lionheart wird sich in diese
Liste nicht einreihen, obwohl
es unter der Aufsicht der
Black Isle Studios entstanden
ist. Die Hauptverantwort-
lichen sind Reflexive Enter-
tainment (Star Trek: Away
Team) — und das merkt man:
Zwar gibt es die typisch ver-
schachtelten Quests, eine epi-
sche Geschichte rund ums fik-
tive 16. Jahrhundert und eine
vielfaltige Charakterentwick-

MEINUNG
THOMAS WEISS

Ein gewaltiger Schatten be-
deckt Lionheart - geworfen
von Baldur's Gate 2.

k=]
(]

r Flocke for 8 (Po

s, B Plecing Damage) (Resistad 1] INFLICTED 7

lung, aber die Komplexitit
von Baldur’s Gate 2 wird zu
keinem Zeitpunkt erreicht.
Der Spieler steuert zudem nur
eine Figur, den Nachfahren
von Richard Léwenherz, was
dazu fiihrt, dass die Echtzeit-
kampfe sehr monoton ablau-
fen: Als Zauberer schiefien Sie
Feuer wie eine Ballmaschine,
als Kampfer klicken Sie sich
hektisch durch Gegnerhorden
und als Dieb schleichen Sie
fast ausschlieflich — eine rich-
tige Party hdtte mehr Ab-
wechslung gebracht. Schén ist

Llonheart hat aIIe EIemente die ein qutes RoIIenspleI der
Black Isle Studios ausmachen - aber leider auch nicht mehr.

dagegen die spielerische Ent-
scheidungsfreiheit beim Lo-
sen der Quests: Wollen Sie
sich. der spanischen Inqui-
sition anschlieBen, die die
Magie der Englander verab-
scheut? Oder doch lieber den
Zauberern, die im Verborge-
nen agieren? Der Spielablauf
ist wunderbar offen gehalten
und ladt damit zum erneuten
Durchspielen ein. U'brigens:
Lionheart wird nicht in einer
deutschen Fassung erschei-
nen und es gibt VIEL Text im
Spiel ... THOMAS WEISS

von Lionheart

Gern hatte ich Ihnen - als langjahriger Rollenspielfan - an dieser Stelle

waren da nicht einige Design-

fehler: Warum kann man Gegner einzeln hervorlocken, wenn man stets
nur einen Kleinen Schritt macht? Warum darf ich nicht rasten und muss
minutenlang auf die Regeneration meiner Energie warten? Warum las-
sen sich auf der Karte keine Notizen eintragen? Lionheart ist von der Ge-~
nialitdt eines Baldur's Gate 2 weit entfernt, es handelt sich aber um kein
schlechtes Spiel: Die Quests sind vielfaltig, die Dialoge geistreich und
das aus Fallout tibernommene Fahigkeiten-System bietet viel Stoff zum

i Mein Tipp: Sie lhre Ei herunter, die
der Name Black Isle zwangslaufig entstehen Iasst, und freuen Sie sich
auf ein nettes, aber nicht tiberragendes 2D-Rollenspiel.

I think you treatec nfairly.
You would charge your own mother int
| would like to ask you other ques

| think I'll be moving along

SPRACHBARRIERE Die Dialoge
sind zahlreich und auf Englisch -
eine deutsche Version von Lion-

heart st nicht geplant.

STURTEIL

Lionheart

ANBIETER
Avalon

IIN
05092003
usi SPRACHE
Ab 12 Jahren Englisch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
'SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstefibar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4
Intemet: 4 18p./Packung

TESTCENTER & m bt
Prozessor in Megahertz:
600 1 000 1200

Arbeitsspel
128M8 zssma 51218 | 1024MB

Grafik-Chip-Klassen:
_ Hasse 3 | Kiassa

PRO & CONTRA
E Grofe Entscheidungsfreiheit
II Liebevoll aufbereitete Quests

£ Spaiges Famgkem-sys{em
B Langweilige Kampfe
& Nicht so komplex wie Baldur's Gate
GRAFIK EEEEEE T (68%|
SOUND EEEEE T 82%
STEUERUNG [TI66%
ATMOSPHARE IS ([ 1178%

SPIELDESIGN M
MEHRSPIELER IR

piel kannte lnen ;
nn Sie BALDUR'S GATE 2 odler
ICEWIND DALE 2 mochten.
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: Samsung 80 GB HDD
5 GB Data Bank * 3,5" Festplatte, 7200 rpm

¢ duBerst kompaktes Magnesium-Design * High Speed DSP Based Architecture
¢ kein externes Netzteil erforderlich ¢ Ultra DMA 100 Anschluss
* FireWire- und USB 2.0-Schnittstelle ¢ 8,9ms Zugriffszeit
¢ Integrierte Silikon-StoBdampfung * S.M.A.R.T. Kompatibel
* Sck ki deckt die Anschlii ab ¢ ImpacGuard (TM)
* 111x63x13 mm, Gewicht 125g * NoiseGuard (TM) Sy ey

Jetzt im Fachhandel! M E G Ef A
www.FirstWISE.com —
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Einfach per SMS bestellen!

Schreiben Sie ,sende” und dann den
SMS-Code (Beispiel: sende toonhart).

Senden Sie die SMS an die unten
angegebene Nummer.

Sie erhalten gleich den ein-
stimmigen Klingelton oder das
schwarz-weile Logo per SMS.

Bei mehrstimmigen Kiingeftnen, farbigen Bildem
und Spielen folgen Sie bitte einfach dem Link, den

M 'it T. M 0 bi l e’ d e bite I Y wir Thnen zuschicken. Die vollstandige Bestell-

anleitung finden Sie unter wwwi.nokia.de/shop
- Bitte vergewissern Sie sich vor Nutzung dieser
02 u n d E Pl u S' Dienste, dass die aktuelle WAP-Einstellung Thres
Diensteanbieters auf Threm Mobiltelefon einge-
richtet ist

* Fiir WAP-Dienste sind die WAP-Verbindungsgebilhren
nicht im Preis enthalten. Fir weitere Informationen wenden

| Mehrstimmige Klingeltone Einstimmige Klingeltone 1,99 € Sie sich bitte an Ihren Netzbetreiber.
— Bestellnummern:

72958 fiir debitel (alle Dienste)
84700 fiir T-Mobile (alle Dienste),

e W
The Sacrament wpthesacra All About Lovin’ You wpallabout Universally Speaking unispeak
Under My Thumb wpundermyt M Forever And For Always wpforevera faint

y Mission: i Walk This Way walkthis1 0, und E-Plus (Logos, Bilder
Hey Sexy Lad) el F (Beverly Hils elf el F (Beverly s Cop) axelf kg
g ey Sexy Lady el F (Beverly Hills Cop) wpax ( ev'e‘dy__l s Cop) axe 84702 firr 0, und E-Plus (schwarz-weiRe
£ Sexbomb wpsexbomb " Sex And The Gity - Theme dth .~ Mission: missioni Spiele)
H Beautiful Star Wars - Theme wpstarwars gl Terminator 2 - Theme 2 84703 fur 0, und E-Plus (farbige Spiele)
Se - @ Welche Dienste Inr Nokia Mobiltelefon unterstitzt. erfahren
£z Uptown Girl wpuptowngi Muppet Show - Theme The X-Files - Theme xfiles Sie aus der Bedienungsanleitung, beim Nokia Handler oder
E3 — unter wwwnokia de/shop
éé feed whleel dich et IWpafen Misiriou misirioul Falls Sie Fragen zu den Diensten haben, wahlen
%E cand: Wake Up (Matrix) wpwakeup Everyway That I Can everyway Sie bitte die Nummer 0180 5 234242 (012 €/Min)
EE i Noch mehr Klingelténe, Grafiken und Spiele
52 Universally Speaking lThe Final Hey Sexy Lady heysexyl firiden Sie Uriter
25 [Stron wpstron i Played-A-Live layedal Me A River crymeari 3
gi CiEE— s i " o ~ www.nokia.de/shop
;:,g Enjoy The Silence wpenjoythe Without Me i The Tide Is High tideishi
g:ﬁ YMCA. wpymea Funky Town Funky Town funkytow Hintergrundbilder 1,99
5% [Satisfaction wpsatisfac Stayin’ Alive wpstayinal Stayin’ Alive stayinal
5}% Light My Fire wplightmy 1 Was Made For Lovin: il 1 Was Made For Loving ... iwasmade
ECN spicle schwarz-weil, debitel 3,806*/schwarz-wei[£. andere Betreiber 3,496*/farbig, alle 4,99
i 8

N Fiir Nokia 3510i, Fiir Nokia 3510i: Fiir Nokia 3650, Fiir Nokia 3300,

(Fnr Nokia 3410:

5= 3300, 3650, 5100, 5100, 6100, 6610,
§§ | 6610, 6800, 7210, 6800, 7210, 7250,
£E 7250, 72501, 7650:

GREIDDEN] |

UG

Fiir Nokia 3300,

3650, 5100, 6100,
6610, 6800, 7210,
7250, 7250i, 7650:

wpbeel

wpsumgam WpZoysc wppincas wpbilli

B i

- N
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moo
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Rennspiele

Midnight Cl

it 130 durch eine enge Kurve? Kein Problem. Das Fahrmo-
dell in Midnight Club 2 ist duBerst einfach gehalten, man
braucht kaum Ubung, um schnell in den Genuss des genialen Ge-
schwindigkeitsgefiihls zu kommen. Das finden auch die PC Games-
Leser - und so gehdrt die actionlastige Fahrphysik zu den am héu-

figsten Stérken des Arcad

fallen ist neben der schwachen Inszenierung der Story vor allem der

Negativ aufge-

Simulatione

die Gegner ein iiberlegenes Auto fahren, braucht man haufig vier
oder mehr Versuche. Neben weiteren Lesermeinungen und der Um-
fragenauswertung finden Sie auf dieser Seite ein Interview mit ei-
nem echten Rennspiel-Enthusiasten: Florian Jesse fahrt seit iber
zwlf Jahren am PC und betreut die Fanseite www.live-for-speed.de.
Im Gespréch mit PC Games aufert er smh unter anderem {iber den

Reiz von A
wenn  die

2u knackige

d und sowie

des Motorsport-Genres im Lauf der letzten Jahre.

4 FRAGEN AN DEN RENNSPIELFAN

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 3+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 3+
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 3+
Musik 2
Soundefekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigheitsgrades 3
Einsteigerfreundlichkeit 2
Innovationen 3
Langzeitmotivation 3
Steuerung. 2

Ouelle: Ufrage unter 1,000 registrierten Usern von wiwpcgames.de

\Wiirden Sie Midnight Club 2 weiterempfehlen?

Das Urteil der P Lesel
Die Stdrken und Schwachen

Riesige Auswahl verschiedener Autos
Einfaches, actionlastiges Fahrmodell
Frei befahrbare Stadte
Abwechslungsreiche Musikuntermalung
Glaubwiirdige StraRenrennatmosphére

Zu hoher Schwierigkeitsgrad
Grafisch nicht mehr zeitgemaft
Keine Original-Autos

Kein manuelles Tuning

Kurze, unspektakulare Cutscenes

PC Games: Worin liegt deiner Meinung nach
die Faszination einerseits von Arcade-Rennspie-
len und andererseits von akkuraten Simulationen
begriindet?

Jesse: Die Faszination bei Arcade-Race liegt
ganz klarim hohen Spielspaf und dem Geschwin-
digkeitsgefiihl. Bei Arcade-Spielen kann man Din-
ge tun, die in der Realitdt nicht moglich wéren.
AuBerdem sind solche Titel oftmals einsteiger-
freundlicher: Man muss nicht erst stundenlang
trainieren und braucht auch kein Physik-Diplom,
um an den Setups herumzubasteln und mit den
Gegnern mithalten zu kénnen. Bei Simulationen
liegt die Faszination in der beeindruckenden Rea-
litatsnahe. Dank der Rechenpower heutiger PCs
sind die Spiele so realistisch wie nie zuvor, Die Wa-

gen

FLORIAN JESSE ist Webmaster von
www.live-for-speed.de.

nem befindet, oder bei Simulationen, wenn man
dank einer neuen Setup-Einstellung seine Runden-
zeit verbessert. Auch das ganze Drumherum muss
natiirlich stimmen. Ein gutes Beispiel hierfir ist

FS sogar
sehen, wie sich der Luftdruck auf die Verformung
derReifen auswirkt.”

PC Games: Was héiltst du bei einem Rennspiel -
ob nun realistisch oder nicht - fiir das Wichtigste?
Jesse: ,Das Renn-Feeling muss richtig Giber-
mittelt werden. Sei es bei Arcade-Rennspielen,
wenn mansich im High-Speed-Kampf mit den Geg-

Grand Prix-Serie, bei der man sich
‘wie ein echter F1-Fahrer fiihit und die ganze At-
mosphére des Rennzirkus gut riiberkommt.

PC Games: Wie sieht deiner nach

.Das Renn-Feeling muss richtig libermittelt werden."

das Spiel grofien Erfolg haben wird. Durch das er-
folgreiche Vertriebskonzept iiber das Internet und
den engen Kontakt der Entwickler zu ihren Fans ist
Live for Speed bereits jetzt in der

Die Meinung der
PC-Games-Leser:
STEPHAN YANMC, Sc'huler‘aus Stuttgart

st

sehr bekannt. Allerdings wird es wohl immer ein
Nischenprodukt bleiben, da d\e Masse der Spieler

nuraufvorgege-

fahren darf. Vor
FlagNodus gefalt mirsot . Mein Fazt: Das Spel

durch den hohen
wird (Test in der aktuellen PC Games, Anm. der
Red.).*

PC Games: Konntest du in den letzten zwdlf
Jahren einen Trend im Motorsport- und Rennspiel-
Genre beobachten?

Jesse: Wahrend die ersten Rennspiele auf-
grund der begrenzten Rechenleistung nicht sehr
realistisch waren, ging der Trend Mitte der
Neunzigerjahre hin zu den authentischen Motor-
sportsimulationen. Beispiele dafiir sind das le-
gendare Grand Prix 2, F1 Racing Simulation oder
etwa Grand Prix Legends. Durch Ielstung,sfahl-
gere PCs und neue Hardware -

- &in Kauf lohnt sich auf jeden Fall.*

Ideen der

VOLKER NESTLER, Schiiler aus Berlin

Die Idee und das Konzept sind fantastisch, doch

an der Ausfiinrung hapert es. lch hatte mich auf eine
Mischung aus NS: Porsche (Tuning) und GTA (Bewe-
‘gungsfreiheit) gefreut. Aber was ist daraus geworden?
EinTitel, der sein Geld nicht wert ist, Midnight Club 2
wirkt auf mich wie von Hobbyprogrammierer erstellt.*

PATRICK Student
Dieses Spie it eine elnzigo Katastrophe! Nicht nu, dass

fikertragen, die nur m:cn von der unpﬁzisen Stenavung

i it ) S oy s BT
sich etzt damit rumschlagen muss.*

FLORIAN BROCH, Schiiler aus Solingen
i wenn von

die Zukunft des ehrgeizigen Independent-Projekts
Live for Speed aus?

Jesse: ,Obwohl die Entwickler keinen groRen
Publisher im Hintergrund haben, glaube ich, dass

3D-Grafi und Force-Feadback-Lenkiad
- stehen den Programmierern mittlerweile sehr
viel mehr Moglichkeiten als damals zur Verfii-
gung. Dennoch geht der Trend momentan wieder
hin zu den Arcade-Racem."

Dis Grafik - besond

aberdi
die der Autos - istzwar etwas veraltet, dennoch macht
das einfache Herumfahiren in der Stadt fast genaso viel
SpaB wie die Missionen.*

PC Games Oktober 2003
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World

g

J

Racing

Gut eine halbe Million Euro schwer und noch nicht mal gebaut ist der SLR von
Mercedes. Wenn Sie trotzdem eine Probefahrt mit dem Flitzer machen wolle
ist World Racing genau das Richtige fiir Sie!

er Bergpfad schlangelt

ich durch das mexika-

nische Hochland, auf
beiden Seiten wird die Strafle
von imposanten Maya-Tempeln
aus langst vergangener Zeit ge-
sdumt — schade nur, dass Sie
keine Zeit haben, sich diesen
malerischen Anblick ldnger zu
gonnen: Sie befinden sich mit-

ten in einem rasanten Wett-
kampf. Vor Thnen dréngeln sich

zwei silbrig glinzende CLK
430, in Threm Riickspiegel
taucht grade ein dunkelblauer
SL 55 auf. Hinter der néchsten
Kurve ist das Ziel, nun heif3t es
angreifen. Jetzt ermdglichen Th-
nen die Motorsport-Experten
von Synetic (NICE 2, Merce-
des-Benz Truck Racing) solche
Erlebnisse: In World Racing
diirfen Sie sich heifle Rennen
mit {iber 120 verschiedenen Mo-
dellen des schwiébischen Her-

stellers liefern, darunter Spe-
zialanfertigungen wie der A 190
TWIN - Mika Hakkinens A-
Klasse mit zwei Motoren und
250 PS — oder der noch nicht
erschienene Sport-Exote SLR.

Need for Speed: Mercedes

Die ,Story” erinnert verbliif-
fend an Need for Speed: Por-
sche: Sie schliipfen in die Rolle
eines leidenschaftlichen Renn-
fahrers und bekommen eine
Chance als Testfahrer bei Merce-
des. Thr Ziel: zehn Kontrahenten
zu verdrangen und zum Top-
fahrer aufzusteigen. Bis dahin
gilt es, elf Karrierestufen zu er-
klimmen, indem Sie in Meister-
schaftsrennen Punkte sammeln.
Gefahren werden hauptséchlich
sehr lange Rundkurse, fast 120
verschiedene in sieben grofi-
ziigig angelegten Arealen sind
enthalten — von den Alpen iiber

Japan, Australien, Mexiko, das
Mercedes-Testgelande und eine
Stadt in den USA bis hin zur
Area 51 in Nevada. Gelegentlich
stehen auBlerdem so genannte
Wegpunktrennen an, bei denen
Sie im schwierigen Gelédnde eine
vorgegebene Anzahl von Toren
abklappern. Dabei kommt es
allerdings nicht nur auf die Plat-
zierungen an: Mit Zahlern be-
lohnt wird auch eine faire und
disziplinierte Fahrweise, das
heifit, Sie sollten Gegnerkontakt
meiden und nicht querfeldein
abkiirzen. Zudem werden bei-
spielsweise fiir gelungene Drifts
oder saubere Uberholmanover
Punkte gutgeschrieben. Im Lau-
fe Threr Karriere erhalten Sie Zu-
griff auf immer stirkere Autos.
Wihrend Sie am Anfang nur
mit kleineren Ausfithrungen der
A-, C-und E-Klasse fahren, sind
spéter zum Beispiel auch Ren-

nen in groflen SL-Modellen
moglich. Stark: Zwischen den
normalen Meisterschaftsrennen
finden immer wieder kleine
Missionen statt, bei denen Sie
mit noch nicht freigeschalteten
Wagen vor verschiedene Aufga-
ben gestellt werden. Zu Beginn
wird etwa von Thnen erwartet,
mit einem G 500 Jeep ein Weg-
punktrennen innerhalb von 1:25
Minuten zu vollenden, spéter
sollen Sie im A 190 TWIN gegen
einen CLK 55 AMG gewinnen.
Eingebettet werden diese Szena-
rien in kleine' Geschichten; zum
Beispiel hat der CLK-Fahrer Thre
Mechaniker beleidigt und Sie
sollen die Ehre Threr Kollegen
durch einen Sieg wiederherstel-
len - hier dhnelt World Racing
erneut Need for Speed: Por-
sche. Dadurch, dass man schon
relativ frithzeitig in den Genuss
der spater verfiigbaren, schnel-
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leren Karossen kommt, wird
man zusétzlich motiviert.

Auf den Leib geschneidert

Es steht Thnen offen, ob Sie
eher eine authentische Simu-
lation oder ein einfaches, fun-
orientiertes Arcade-Rennspiel
wollen. Uber einen Schiebereg-
ler passen Sie das Fahrmodell
ganz Thren personlichen Vorlie-
ben an: je hoher der Simula-
tionsanteil, desto mehr Faktoren
berticksichtigt die Physik-Engi-
ne. Bei vollem Simulationswert
spielen knapp zehnmal mehr
Variablen eine Rolle als bei 100
Prozent Arcade. Wer auf Rea-
lismus setzt, darf sich iiber die
sehr glaubwiirdige und he-
rausfordernde Fahrphysik freu-
en, wem die unkomp]izlierte,
kurzweilige Renn-Action wich-
tiger ist, der kann spektakulére
Drifts genieflen und sein Auto

PC Games Oktober 2003

VOGELPERSPEKTIVE Die neue
Tribtine'in Hockenheim aus er-
hohter Position, wahrend sechs
W196 um die Fithrung kampfen.

formlich durch die Serpentinen
schleudern. Das gelingt tibri-
gens dank der guten Gerétean-
passung sowohl mit Gamepad,
Joystick oder Tastatur als auch
mit dem Lenkrad ohne Schwie-
rigkeiten. Lediglich auf stun-
denlanges Setup-Getiiftel miis-
sen Simulationsfans verzichten:
Nicht mal simpelste Einstel-
lungsmoglichkeiten wie  bei
DTM Race Driver oder NfS:
Porsche werden angeboten.

Grafik aus der Tube?

World Racing geht einen an-
deren Weg als die meisten bis-
herigen Rennspiele: Hier wird
der Spieler nicht in einer Art
Rohre (, Tube”) eingesperrt, das
heifit, die Umgebung wird nicht
nur bis zu einem bestimmten
Radius um den Akteur dar-
gestellt. Stattdessen verwendet
Synetic eine selbst kreierte

‘Rennspiel LTest i

Entscheidungshilfe: Simulation oder Arcad

Der zwischen der Sii und der Arcade-Einstellung in World Racing ist
gravierend. Wir zeigen, wie sich die Unterschiede auswirken und ob fiir Sie eher Realismus
oder Action empfehlenswert ist.

SCHWERP

Im Arcad

Je hoher der Simulationsanteil, desto préziser mils-
sen Sie fahren. Rempler wirken sich starker aus und
Fahrfehler fiihren viel schneller zum Dreher.

ich die in
deutlich hohere Laufruhe aus, es ist leichter, den
Wagen auch im Grenzbereich zu kontrollieren.

Besonders ohne ABS bedarf es eines gefiihivollen
Umgangs mit Gas und Bremse, um nicht ins Schleu-
dern zu geraten oder die Kontrolle zu verfieren.

Die Eigenschaften der Boliden sind bei erhdhtem Ar-
cade-Wert veréndert: Nun beschleunigen die Wagen
besserund erreichen eine hohere Geschwindigkeit.

In den Missionen wird die Realismus-Einstellung auf
il tion, 50 Prozent Arcade g¢ da-
mit iir alle die gleichen Bedingungen herrschen.

Auch lange Drifts fallen im Vergleich zum authenti-
schen Modus viel leichter, Rennprofis werden vor
allem zu Beginn der Karriere nicht wirklich gefordert.

HILFREICH Der rote Pfeil am unteren Bildschirmrand zeigt
an, dass Sie zu schnell fiir die kommende Kurve sind.
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2] Test ' Rennspiel: World Racing

Utrrhed. TESTCENTER
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Landscape-Engine — die gesam-
te Landschaft wird auf einen
Schlag geladen. Der offenkun-
dige Vorteil: Es sind bombasti-
sche Sichtweiten von mehreren
Kilometern moglich, auferdem
strotzen die Strecken vor bele-
benden Details wie tief fliegen-
den Jets und flinken Segelboo-
ten — in der Area 51 kann man
sogar ein UFO dabei beobach-
ten, wie es Kiihe stiehlt. Somit
ist es auch kein Problem, die
Strecke zu verlassen; man stofSt
nicht gegen eine unsichtbare
Mauer, nur weil der Umge-
bungstunnel an dieser Stelle zu
Ende ist. Apropos zusammen-
stofSen: Bei solchen Ausfliigen
fallt schnell auf, dass man ein-
fach durch Baume hindurch-
fahren kann. Womit wir bei ei-
nem wesentlichen Nachteil der
Landscape-Technik waren: Um
den Speicherbedarf der Sze-
narien in Grenzen zu halten,
konnte nicht jedem der bis zu
5.000 Baume pro Karte ein Kol-
lisionsmodell verpasst werden.
So wird die Flora zum optisch
schicken Beiwerk ohne Einfluss
auf das Spielgeschehen degra-
diert. Ahnlich rudimentar ist

MEINUNG
TIN STOLZENBERG

Das Fahrmodell wurde
kraftig liberarbeitet: Jetzt
kann ich wirklich schwung-
voll durch die Kurven
schlittern.

Ein Klassikerzum Verlieben: Besonders die lang gezogene Mo-
torhaube pragt das Antlitz dieses eleganten Luxus-Oldtimers.

Rennspiel: World Racing . Test

i3

Den CLK GTR werden Sie im Strafienverkehr wohl nie zu sehen
-schade,

dertollenF

In den DreiBigerjahren das absolut dominierende Gefahrtim

: dernahezu

das Schadensystem: AuBerlich
machen sich Pannen nur durch
kleinere Beulen bemerkbar,
berstende Scheiben, abgefah-
rene Reifen oder gebrochene
Riickspiegel a la Colin McRae 3
gibt es nicht. Auch spielerisch
wirken sich Schadigungen nicht
direkt aus, sondern werden auf
einer Skala addiert — sobald Sie
50 Prozent iberschritten haben,
beginnt Thr Wagen an Grip oder
Geschwindigkeit zu verlieren.

Kiinstliche , Intelligenz"

Die kiinstliche Intelligenz ist
— wie bereits auf der Konsole —
ein wesentlicher Kritikpunkt:
Zwar agieren die KI-Fahrer im
Vergleich zur Xbox-Version ag-
gressiver und fahren nicht mehr
ausschliefllich im Génsemarsch,
vollig glaubwiirdig wirken sie
aber noch nicht. Zu oft lassen
sich Gegner ganz simpel im
Pulk tiberholen, weil die Com-
puter-Piloten sich wie aufge-
reiht auf der Ideallinie durch ei-
ne enge Kurve quetschen, statt
innen vorbeizuziehen. Immer-
hin fiihlt es sich im Gegensatz
zu DTM Race Driver nie so an,
als wiirden die Kontrahenten

W154 ,Silberpfeil.

schummeln oder auf magische
Weise schneller fahren — alle
Uberholmangver sind problem-
los auf eigene Fahrfehler oder
ein starkeres Fahrzeug Threr
Gegner zuriickzufiihren. Trotz-
dem vermissen wir den ver-
sprochenen Netzwerk- oder
Online-Modus schmerzlich; im-
merhin soll die Mehrspieler-
Funktion per Patch nachgelie-
fert werden.

JUSTIN STOLZENBERG

Hutab, Synetic! Die Giitersloher haben aus vielen Fehlern der vor einigen
Monaten erschienenen Xbox-Version gelernt und deutlich mehr als eine
einfache 1:1-Umsetzung abgeliefert. Mir gefalit vor allem das im Vergleich
zur Konsole viel direktere, spritziger wirkende Fahrmodell. Jetzt kann ich
auch mit einer langsameren C-Klasse schwungvoll durch die Kurven
schlittern oder eine groRe E-Klasse mit quietschenden Reifen durch Schi-
kanen treiben. Nicht so gut gefallen mir hingegen die Strecken. Sie sind
2zwar dank der Land -Engine grafisch e allerdings zu we-
nig. ich - kein Wunder, stehen filr die gut 120
Strecken nursieben Landschaften zur Verfigung. Das sehr verschachtelte
Menii empfinde ich als viel zu umstandlich - es dauert seine Zeit, bis man
sich daran gewdhnt hat. Von diesen kleineren Schwéchen abgesehen, hat
ynetic ein wirklich Umso groRerist die
Vorfreude auf eine Fortsetzung, dann aber bitte mit Story-Modus, Tuning-
oder Setup-Funktionen und einem weiter gehenden Schadensmodell.

Rennspiel
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TESTURTEIL

World Racing

ENTWICKLER  ANBIETER
Synetic K
PREIS TERMIN
Ca.€50,- 17. September
usk SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstelibar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2 Netzwerk: -
Intemet: - 2 Sp./Packung
Prozessor in Megahertz:

700 1333 1500

Arbeftsspeicher:
126 B [ 256MB. (512MB | 1024 ME
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Test

UBERSICHT Im Cockpit diirfen Sie frei
zoomen, dadurch ist immer ausrei-
chend Ubersicht gewahrleistet.

Die inneren Werte zéhlen! Trotz Shareware-Optik iberrascht Live for
Speed durch iiberragende Fahrphysik und Lenkradsteuerung.

H 132

ling - eine neue Chat-
P message kiindigt sich
an: ,Good pass!” Mit
einem geschickten Manéver ha-
ben Sie wieder einen Kon-
kurrenten hinter sich gelassen,
nur noch wenige Meter bis zum
Platz an der Spitze ...

In der Motorsportsimulation
Live for Speed rasen Sie in mehr
als 20 Streckenvarianten durch
vier verschiedene Fantasie-Area-
le. Dabei stehen Thnen anfangs
nur zwei mittelklassige Stra-
Benautos zur Verfiigung, durch
Rennerfolge verdienen Sie sich

JUSTIN STOLZENBERG
g ;

Die Fahrphysik ist iiber-
ragend: Jede Veranderung
am Setup wirkt sich aus.

allerdings Punkte, mit deren Hil-
fe Sie spater sportlichere Wagen
auswahlen konnen. Wiahrend
im Solo-Part nur Einzelrennen
moglich sind, liegt das Haupt-
augenmerk ganz eindeutig auf
dem Mehrspielermodus: Hier
konnen Sie den Gegner, der Sie
eben von der Strecke geschubst
hat, direkt anmeckern oder sich
Tipps bei besonders erfolgrei-
chen Fahrern holen. Fiir Lang-
zeitmotivation sorgen die viel-
faltigen Online-Ligen. Stérkster
Pluspunkt ist zweifelsohne die
sich absolut ,echt” anfiihlende

Physik: Wenn Sie das Gewicht
Thres Autos édndern, hat das Ein-
fluss aufs Fahrmodell, zudem
wirkt sich jeder noch so kleine
Umbau an Aufhéngung, Brem-
sen oder Getriebe merklich auf
das Verhalten Ihres Boliden aus.
Angesichts dessen fallt kaum
auf, dass nur drei Mann an Live
for Speed gearbeitet haben — bei
Betrachtung der Grafik aller-
dings schon: Langweilige Tex-
turen und sehr méfige Auto-
modelle fithren den Unterschied
zu Projekten groferer Teams
klar vor Augen. JUSTIN STOLZENBERG

+Genial - aber [angst nicht fiir jeden geeignet*, so lautet mein Fazit. Genial,
weil das Fahrverhalten von Serienautos so authentisch ist wie in keiner an-
deren Motorsportsimulation. Man fiihit sich tatsachlich mitten im Rennge-
schehen, da jede Bodenwelle, jeder Ausflug ins Kiesbett und jede noch so
Kleine Veranderung am Fahrzeug-Setup sich merklich auswirken. Das ist

allerdings auch der Grund, warum Motorsport-Neulinge d\e Flnger von Live
for Speed lassen sollten: Welchen Einfluss die
mdglichkeiten auf das Fahrverhalten haben, wird ndmlich rurgendwo er»
Klart. Fiir Einsteiger bedeutet das: entweder in
jede Variable ausprobieren oder motorsporterfahrene Freunde um Hilfe
bmen Ubrigens: Ein Lenkrad |stPﬂscht mit Gamepad oder Joystick fallt
0 von Autos schwer.

Ty

MANGELHAFT Die Autos
sehen im Vergleich zu
aktuellen Konkurrenten
eher dirftig aus.

TESTURTEIL

Live for Speed
ENTWICKLER  ANBIETER
LFS-Team Liveforspeed.net

PREIS TERMIN
Ca. €15, Erhaltlich

HE

UsK SPRACI
Noch nichtbekannt Englisch
ZIELGRUPPE
Fortgeschttene, Profis
‘SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Finf Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netowerk: 11
Internet: 11 1Sp./Packung

TESTCENTER mimiee™ mtrine™
Prozessor in Megahenz
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Arbeitsspeicher:
128MB 256 MB | 512MB | 1024 M8 |

Grafik-Chip-Klassen:
o finte? s o

PRO & CONTRA
13 Realistisches Fahrverhalten
1 Prazise Lenkradsteverung
£ Komplexes Setup.
Bl Schwieriger Einstieg
B Bescheidene Optik

GRAFIK
SOUND

das prazise

ses Spiel kinnte Ihnen gefall
enn Sie NASCAR 2003 oder
F1 CHALLENGE 99-02 moches
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Hugo:

 Kleine Spieffeld bleibt Smake
kaball: htlich.

Gnom-Wettstreit - in seinem
neuesten Spiel wird Ex-TV-Star
Hugo zum ersten Mal sportlich.

as neueste Spiel
D rund um die
Grinsebacke Hu-
go kommt ohne jegliche
Sprungeinlagen aus und
auch in alte Minenschachte
miissen Sie nicht mehr hi-
nabsteigen. Stattdessen tre-
ten Sie mit einem von vier
Charakteren gegen einen
menschlichen oder einen
computergesteuerten Geg-
ner in der nervenaufrei-
benden Sportart Smakka-
ball an. Die findet in den
unterschiedlichsten Are-
nen vom Strandpanorama
bis zur Fischerhiitte statt.
Sobald ein Segment der
Arena-Wand blinkt, miis-
sen Sie es mit Threm Ball
treffen. Je mehr Segmente
Thnen gehéren, desto mehr
Punkte bekommen Sie. Mit
diversen Extras wie einem
nervigen Roboter behin-
dern Sie Thre Kontrahenten
oder verschaffen sich selbst
Vorteile, indem Sie mit Hil-
fe eines Magneten bei-
spielsweise Spielbille gera-
dezu magisch anziehen.
Dank der putzigen Insze-
nierung mit abwechs-
lungsreichen Arenen und
Comic-Charakteren sowie
einem fairen Einzelspieler-

PC Games Oktober 2003

und einem spafigen Mehr-
spielermodus ist Hugo: Smak-
kaball ein kurzweiliges Spiel
fiir die Kleinen, das nicht ein-
mal installiert werden muss —
Smakkaball lauft direkt von
CD. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL
Hugo: Smakkaball

ENTWICKLER  ANBIETER

ITE Media NBG
PREIS TERMIN
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B Nur eine Spiefart
Bl Ki-Gegner unterfordem den Spieler
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SOUND
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piel konnte lhnen gef
¢ HUGO: DIAMANTENS
IMBAFUN mochten.

oder Feinde
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-Games-A

nur ab 18!

Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur fiir Kinder und Jugendliche.

Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert
mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DVD!

eit 1. April 2003 ist

das neue Jugend-

schutzgesetz in Kraft.
Wie Sie sicher aus unserer Be-
richterstattung wissen, diirfen
Spielemagazine auf beigeleg-
ten Heft-CDs und DVDs die
meisten Demos zu Ego- und
Taktik-Shootern aus recht-
lichen Griinden nicht mehr
anbieten.

Volles Programm fiir PC-Games-
Abonnenten

Nattirlich: Jugendschutz
ist wichtig. Aber wir wiéren
nicht PC Games, wenn wir
nicht unsere treuen, volljahri-
gen Leser wie gewohnt zufrie-
den stellen wiirden. Deshalb

7> ABO UMSTELLEN &

gibt es ab sofort exklusiv und
NUR im Abo die PC-Games-
Ab-18-Edition: Mit ~ zusétz-
lichen Demos, exklusiv auf
DVD. Und das wie bisher zu
allen Spielen — also auch zu
Games, die von offizieller Stel-
le als jugendbeeintrachtigend
eingestuft wurden. Natiirlich
mit der entscheidenden Ein-
schrankung: Die Belieferung
dieser Spezialausgabe erfolgt
nur an Personen, die nachge-
wiesenermaflen  volljahrig
sind. Ganz wichtig: ,PC-
Games-Ab-18” . darf nicht frei
im Handel verkauft werden
und wird deshalb nicht am
Kiosk angeboten!

So einfach funktioniert's!

Sie koénnen das ,Ab-18-
Abo” neu abschliefen oder,
wenn Sie bereits PC-Games-
Abonnent sind, Thr bestehen-
des Abo umstellen. Die Ab-
wicklung ist denkbar einfach:
1. Unten stehenden Coupon
ausfillen.

2. Coupon zusammen mit
einer gut lesbaren Kopie Thres
Personalausweises (Vorder-
und Riickseite) oder Reise-
passes einschicken, faxen oder
mailen an:

PC Games Abo-Service
Postfach 11 29

23612 Stockelsdorf

Fax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Wichtige Info fdr
Leser auBerhalb
Deutschlands!

Das neue Jugendschutz-Gesetz
gilt ausschlieflich in Deutsch-
land. Unsere Leser in Osterreich,
der Schweiz und anderen euro-
paischen Landern erhalten im
Handel und im Abonnement die
»unzensierte” PC-Games-Version
- wie bisher! Sie bekommen

PC Games also auch weiterhin
mit Demos zu allen wichtigen
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel-
lung ist nicht notwendig!

Bitte stellen Sie mein bestehendes
PC-Games-Abo auf ,,Ab-18-Edition”
(mit DVD) um.
Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverandert.
Hiermit bestétige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe.
Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder
Reisepasses lege ich bei.

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen
einschicken, faxen oder per E-Mail senden

Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafe, Nr.

tere Informationen)

Datum Unterschrift

.pcgames.d: e ——
S.pe0ar Abo-Kunden-Nummer (fals zur Hand)

& PC-GAMES-ABO ,,AB-18-EDITION" ABSCHLIESSEN > _

Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo ,,Ab-18-Edition” (mit DVD).

(€55,20/Jahr (=€ 4,60/Ausg.); Ausiand € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/ Jahr)

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18, Lebensjahrvollendet habe. Eine
Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder Reisepasses
lege ich bei. B chten: Bei Ban

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
inzug erhalten Sie

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen einschicken,
faxen oder per E-Mail senden!

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt

wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen): [T Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

Name, Vorame

Strafe, N
Konto-Nr.

PLZ, Wohnort ; |
BZ

Kontoinhaber:

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Dawm  Unterschrift -

[T Gegen Rechnung
Das Abo gt fir mindestens ein Janr und verlangert sich automatisch um e
weiteres Jahr, wenn nicht sptestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugs-

zeitraumes gekiindigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games. COMPUTEC MEDIA AG, D Mack-St. 7



o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele

Der PC-Games-Einkaufsfiihrer

Top 100

Jeden Monat neu: Die grofe Marktiibersicht
mit allen Infos, Preisen und Wertungen

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier kénnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

TRATEGIE
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Vorgestellt von Rudiger Steidle vorgestellt von Pefra Mauerader vorgestellt von Petra Maueroder
“g" Age of Mythology Die Sims Deluxe Ponmmla
af Zusammen it Warcraft 3 steht dr it Part dr Der altagi
9 Age-Relhe an der Spitz. Istawar it ganz so inno- TPs., sieen: i Affiren, Nachuchs u,mgehensrchaufscmmmuunolmmsicndra-
o tv wie der pagn % i e mit Piraten. Grafisch wunder-
Mehrspielermodus sind brilant. r"{@ vammmrnaswzmnemmm smmm shn, knmpm.mmsnewmnmwin nenl Py
Rgabe 12702 1 Mowso| s €857 3  Ausgabe: 03/00 | ElecionicArs | ca. €50, Ausgabe: 07/02 1 Bigben | ca. €25, 188
[ Warcraft 3 ] Anno 1503 Die Gilde
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr- Plarer? Dieb? Oder doch
splelemodus und nicht etz das unverwechselbare i i mi
Vet i mechn Bl Mesteykas s deln, Produzeren, mauser i raviel
Must-have havedericmw\s ate asmwempaﬁwmm oo . Schon:die Add-ons im Interet. Atmosphare, enovmesp\e!ensmev\ewam
[ e 02 E e i 89| Ausgabe;08/02 | Take2 | ca. €15, 184] Ausgabe: 04/02 | Jowood | 2. €30, 187}
pEm—— C&C Generale Black&whlte Etherlords FuBbalimanager 2003
ENERN st Generale der b este Cumman(l Afe, Tiger oder Kuh? Einem der drei tartl », Bundesiiga
&Cnr\qus: Te kelner dero ie Maniere (und veler anderer Ligen) - 3D-Szenen n FIFA 2002-

sen Quests und hekn!g:n sich mitfiesen Nacnham in
einer schmucken 3-

Mag: e Gabng nd Ringertatege . i
immer noch enen Blckwe

o
H
<
S
S
N
=
I}
z

Qualtitund e spannender Textmodus zegen, was
Sie as Felerabend-Hizeld draufhaben.

Missione, mcmganzmschera E
/02

Ausgabe:

Tropico 2: Die Plvuhemnsel
Saufende Piraten, verangstite Gefangene: Tropico 2

ire Earth
Zum BudgetPreis und zusammen it dem Add-on

Ausgabe: 04701 :m..mum ca €10, 01702 1 Jowood \ ca €10 Ausgabe:01/03 | ElectronicAts | ca. €45,
Stronghold Crusader m Heroes of Might & Magic 4 8 Patrizier 2
Rasselnde Zugbricks Kappernd Hersteller Ne
Ristun A d 1 , : Kassi
Spannende i zusamwchgrh\eslmln\elnexzamvewnnnnFanser» (| Flar, schicker Grafik und gendgend Tiefgang fir viele

i Monate Spilspas.
Ausgabe:02/01 | At | ca. € 15,

Der Industriegigant 2

bringt Civlzaion unter den Echizeit-Suateglespieten
enom viel Spaf s Geld. Wenn Sie's gerne komplex
magen, greifen Sie zu!

Ausgabe: 11/01 | Vivendi Universal | ca. € 15, 8

lasst kein Piratenklischee aus. Das Management einer
solchen Horde st anstrengender, s man denl - aber
dafiir auch rundum unterhaltsam. m

® produ-

ziren Wale/nmﬂ transportieren diese dann via Liw,
3ahn oder Flugzeug n die Kaufhauser,

Ausgabe:06/03 | Take2 | ca. €25, 02 1 Jowood | ca. €40,
TAKTIK-SPIELE EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOQ MULTIPLAYER-SHOOTER
vorgestelltvon Rudiger Steidle vorgestelltvon Christian Maller Vorg vorgestellt von Thomas Weis
Commandos 2: Men of Couraj Jedi Knight: Jedi Academy Splinter Cell Battlefield 1942
MitdemTaktic lzlcommandussr:humermnﬂ In edi Academy sind die Kampie m Sie spiefen den Geheimagenten Sam Fisher und P i vardasalennte Faggenda P so
seinerzetein komplett neues Genre, Der offiele i 12:2uLand,

Nachfolger et samtiche Nachahmer inaflen t o o8, im Pamr, im
Belangen, Zugreifen! i U-Bootoder Bomber. Tzamsaasnuv.
Ausgabe: 10/01 | Eidos | ca. 3/03 | UBiSoft | ca. €45, . Sl Ausgabe; 11/02 | ElectonicAs | ca. €45, 187

B Desperados Nn One Lives Forever 2
Im Hande eidernur noch seten zu finden. Dabei st ik 2u Jame
das Western-Epos Desperados eine wirkich schine sunu I Ego-Shooterspieltsich mit Taktk Elemen-

Raven Shield

listen kampfen um Gehaude (Geiseln und den Frieden.

Counter-Strike 1.5
Manche sagen, Counter-Stike seltot. Andere horen
nicht hin, el sie mit dem noch immer befebtesten

Rt Vorausmanunggmﬁgescnnenenwemen m
= Ausgabe: 04/03 | Ubi Soft -

= Metal Gear Solid 2: Substance

Jahve il besonders abwechslungsr
Rosgobn 12707 Voend U | -2 L]

2 edi Outcast
Spie K

Und
das Beste: Es kostetnur 15 Euro!
Rusgabe: 02701 | Voo

ersal | ca. € 15, m

Planetside

noch kommt die Taktik in Pyros erstem Flirt it der AVl et in derHigh-End- uga besitzt abmmeemmauge lich, aberwahr

Tribes 2 setztauf

Echizeit-Strategie nicht zu kurz. Der Einheitenba st
aber nur ein Bonus 2 de

3 , e Komplere
inlagen. = \eum:emracnesmnungvevembav ind.
1 | ca. €30, 188 . Rusgabe: 04/03 g 86

¥ | Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

| Operation Flashpoint

kampfen auf zwei SBllen um die 2ehn Kontinente von
1 Planetsido. Ge Swe\ sciwache Grll

mit der Keule draufzuhauen, Sezeren Sie hren Geg-

ner. e iberlebenden Truppen gewinnen an Erfah Mitdem Add-

nungund
d Rusgabe:04/03 1 COV | ca. €45

Soldiers of Anarchy
Endzet, Acton und Taktik- Kingtnach einem abge-

Baller-Missionen.
Ausgabe: 02/02 | ElecronicArts | ca. €3

07/01 1

Hitman 2
In Hitman 2 spielen Sie den Auftragskier 47, der mog-
Dank

Codemasters

droschenen Prinzip, macht aber dennoch esig Spaf
Die einige Schwache des Splels ist die K, i
g gemeal Unisgs i
1, | Bigben | ca. €20,-

Ansgth;dﬁ/al Vhendunlmul Tea €13,

PC Games Oktober 2003



Der PC-Games-Einkaufsfiihrer rTest

ACTION-ADVENTURES v

ACTION
SCIFLA

Vorgestelitvon Thomas Weib

Vorgestelltvon Thomas Weil

ACTI
MILITAR-SIMULATIONEN

vorgestellt von Harald Wag

ner

GTA Vice City
Diesmalverschgtes oy

Freelancer

A

.

lunsgreicher als GTA 31
Aisgabe: 07/03 | TakeZ | ca. €40, 91|

Mafia: City of Lost Heaven
Filime wie Der Pate oder Goodiellas secken hierin

oz nbet
M—,gwm‘ S wen— 3

Aquanox 2: Revelation
g Soarnencere issonen, mer Story, meh Spiefel

w Eurofighter Typhoon

ABENTEUER

ADVENTURES

g Glaubwirdig

ﬂ nmugmacmmbemmnmmmmsw m
s Ausgaber02/02 1 Kooh Medi | ca.€

Comanche 4

brush Threepwood edoch mmds in 3D—t‘nm
Ausgabe: 01/01 | EectronicAtts | ca. € 20,- 184

i

Yichte

Actionspiel firall, die schon GTA 3 machten,
Ausgabe: 10/02 | Toked | a.€25 189

Nicht umsonst von uns um besten Spiel gewahi:
Deus Exverbindet Acton, Rolenspiel und Adventure
auf eineeinzigartige, bisher inereichte At und Weise.
Gendrtin jede Sammlung.

Rusgabe: 10/01 | Eidos | ca, €20,

Grand Theft Auto 3

Autos Kiauen, Gangster

greifenzu. _
Rusgabe:01/03 1 Jowood | €20, 184

i Mechwarrior 4: Vengeance
" Tl 4 der Mechwarior-Serie st e Referenz i
Mech-Genre. Erstens,

einen hochgerlsteten Hubschrauber 2 stevern - und.
‘gemersrag das auf spannende und actiongeladene Weise.
ek Ausgabe: 01/02 | ElectionicArts | ca, € 2

B-17 Flying Fortress 2

Im Zveiten Welkieg wurde eine ganze Crew bendtgt,

nB-17 lbemimmt der

q Runaway

mitseiner Roadmovie-Story um Mafiosiund Artefakte
seit 11/2002 endiich auch deutsche Spieler.
Ausgabe:01/03 | o | ca. €30 183]
Grim Fandango

P70 Lucas Arts erstes 3D-Adventure erzahit die Geschich-
te von Klappergestel und Totengraber Calavera, Das

Aquanox

Der Vorga ws der Nachfolger

Panzer Elite S

dition
Neue Missionen und etche Edtoren ergeben zusar-

it pic Piloten,
trem viel SpaB macht, Schilzen, Navigatoren und Mediziner makaberen Humor des Aftmeisters Tim Schafer.
Ausgabe: 01/01 | MicrosoRt | . €30 £ Ausgabe:01/01 | A | ca.€ 15, 182 Ausgabe: 01/99 | THQ | ca. €10, 181

] Silent Hill 2 - Directol

r's Cut
Iiierend,fesseind und schockierend - Sient ill2

witd im grandiosen GTA 3 zelebriert. und i lay exhahlich. mmevspmngnnunn anspruchsvol. Die Rétsel wirken leder etwas deplatzer, I80]
M husgabe: 07/02 | Take | ca. €35, S Ausgabe:03/02 | Jowood | ca. €10, 180 Ausgabe: 11/01 | KochMedia | a. €25, 180] Ausgabes Konan | ca, €40,
System Shock 2 Crimson Skies 1L-2 Sturmovik Das Geheimnis der Druiden
it Damn i in. D
Kerantesten: i Erselzen Sie o
eger durch Doppeldecker und ate Grafk " sohlagen. Inhalich se L-2 fider auch auf realisti- scm:meubernrmden In\ngewndvnva\!em das
Advenmvewdﬁv”ensp\e\ L2 durch neue Grafk. Im MS Actionpack biliger sche und damit 2 langwelige Missionen. titelgebende Geheim
/99 1 Electonic AT | a. €15 Ausgabe: 11/00 | Microsoft | ca. € 10, 180} Ausgabe:01/02 | UbISoft | ca. €45,- Ausgabe: 04/01 | e

ABENTEUER
ROLLENSPIELE

Vorgestelltvon Harald Wagner

Gothic 2 Special Edition
Hp il furchteinfioBende Diachen

e At dlsmmSpielulﬁ!M Ge-
lsgﬁnMHﬁlrMMVﬂ(
Rusgabe 01/03

m w.

Morrowind

totale

‘Ammm«mcm mmugmlummm
i

radies, lemswgevem Labyinth. Das Add-on Tribu-
nalverbessertdie Joumal-Funkton des Spiels. 51
Ausgabe: 07/02 | UbiSoft | ca. €30,-

Baldur's Gate 2

, Gafir trumpft Diablo
2 abermit ausgefeiter Charakter-Entwicklung, einfa-

cher Bedienung und disterer Story auf.
Ausgabe:08/00 | Vivendi Universal | Cxgem 86

Vampire: Die Maskerade

Gate 2 aus,

histofnach, Grfl

eines lcewind Dale 2 vermissen.
Asgabe: 11/00 | Virgn nteractive | u,m‘,Eﬂ

Gothic

akter-Entwicklung bietet wele Maghchkeuen
Ausgabe: 06/01 | Actvisior EI

Darkstone

), das in der deut-

UER
ONLINE" ROLLENSPIELE

vorgestellt von Dirk Gooding

SPORT
SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von Justin Stolzenberg

Dark Age of camem
mermmmmlmmu Rollenspiekuftsch
‘pem wolen. Mmmmenmhdamm»

nnsnmderl siauen m
| Rusgabe: 01702 1 Wanadoo | €207

Everquest

istPGA Talu zuna die Gen
Elmmc

Links L52003

Tlusrwonds PGA Tourzoas
s Links, alrdings evias
tische Hilfen ]ﬁrEmstslgsr Der Karriere-
m\!auercfn@ummr langere Zeit, deshalb

I-:. -

siger Spielwelt. Kniffige Charakter-Entwicklung und

g leblos. Die Ballphysik st jecoch undbertroffen, die

andere als einsteigerireundich.
Ausgabe:04/02 | UbiSoft | ca. €40 180

fi Anarchy Online

fen erleichtern Neulingen die ersten Schritte.
s 57

Virtua Tennis
das

fichen Events,
erzahien, yom Rest der Oniine-Rollenspiele ab.
Ausgabes 11/01 | Funcom | Ga. €45, 79
Star Wars Galaxles

Der Einstiegins este Online:Star Wars- Universum il

N [ e
Q Finger jede Menge Spielspaf mogich st
Ausgabe:05/02 | Empie ieractve | ca. €40, 185

"W Links Championship Edition

SGrueEinent et el pssende Bezichnung

darf
jeder Rollenspieler und Abenteurer bedenkenlos 2u-

gt n o S et gt popy
Ausgabe: 03/02 | Shoebox | ca. €20,
Icewind Dale 2
Berelts beiseine Erscheinen var cewind Dale 2
 dank e,

hen
des Hohen Alers noch empfehlenswert
Husgabe: e 76

Nox
Actionreiche Kampfe, durchschnitiche Story,lustiger
ieldaver - mal

‘gehort das Spiel dennach 2ur Elite des Genres,
I Ausgabe: 11/02 | Virgin nforacive | ,.,m,.Eﬂ

Kann dennoch zugreifen.
RAgEEe09/00 | HoctiteAs @ €18 177}

L )
sem StarWrs Fairund Landschatten beott.

Ausgabe: 09/03 | LucasAs | ca. €55, m
Eve Online

Weltzaum-Action in einem resigen Universum. 5.000
Stemensysteme warten auf Kamer Handlerund Fa-

R )Immy ‘White's Cueball World
Billard ohne Lungenirebs oder Leberkrampe: auch
am PG macht es dankvielfatger Modi, guterTechnik

100.000 Mitsplelern inr Glick machen wollen.
Ausgabe: 08/03 | THQ | ca. €45~ 177]

Freunden ersetzt Cusball World aber nicht.
‘Ausgabe: 02/02 | Virgn Ineractve | ca. €

SPORT
FUSSBALLSPIELE
sszzzee . NOTESS

telitvon Justin Stolzenberg

FIFA 2003

Endiich sind astalle Stars deutiich an ihren Gesich-
tern 2y erkennen, endlich wurde das Gameplay volig
beratbeite, FIFA 2003 st der erste St zu einer

PORT
AMERICAN SPORTS

Vorgestelltvon David B

- NBA Live 2003

SPORT
HOTORSPORT

SPORT
FUNSPORTS & RENNSPIEL

vorgestelit von Harald Wagner

i Tony Hawics Pro Skater 3

reife Présentation mit offizieller NBA-Lizen - das sind
e Zutaten, die NBA Live 2008 zur ersten Wahl unter

in wirklc
realtatsnaheren FIFA-Serie. den Basketball-Simulationen machen. - mmveamé\'sewmﬂamwiﬁdn Sport flr Gamepad-ungeibte Fingerkuppen! o1
027 oA | ca.€45, > 7 Ausgabe:01/03 | m«s——@, @, Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca. €40, b Ausgabe: T Activision | ca. €10,
7% FIFA 2002 | Madden NFL 2003 - Colin McRae Rally 3 Tony Hawk's Pro Skater 2
tadden NFL i Die Coli i, authen-
i or- Diericht o

aufbay
weitvom neueslen n FIFA-Sprossiing entlemt.
Ausgabe:01/02 | Electro

FIFA Weltmeisterschaft 2002

zellen Wi

mit

7 g,em\gev ausa\s hex F!FA 2002 oder 2003.

Afs | 02, €30,

-

FIFA 2001

" Fird
ginstigen Preis allemal eine Uberlegung vert.
w Jmspmnuax fectronicATs | 179

FIFA 2000

‘mitTHPS 3, zusazlich anemm

Midnight Clulrr2 .

-

inden

i und 2urDeintalltion eben.
TR RETE Ea— 55|

freven. Einziger Kitkpunkt: mangelnde Spietefe. 83|
LE] Ausgabe: 09/03 | Take2 | ca. 45,

- Rallisport Challenge

Rallye-Cross-

,v«ssen Einsteigerdie ntegrerten Hi
e Rusgabe:

o7/ | BedncAts | €80 [

Total Immersion Racing

Rall

htd firRallye-Sporter.
Ausgabe: 01/03 | Miorosof | ca. € 30, 183

e Need for Speed: Porsche

ﬁym, 5

faheim. In beiden Fa
Ausgabe: 11/99 |

cagelenl
T Electronic Arts | ca. € 15,

PC Games Oktober 2003

halten Mo(orsnomzrbex der Stan
e 1 ca €40, 182}

Porsche

137 =




o Test ’ Der PC-Games-Einkaufsfiihrer

ZUSATZ-CDS UND ADD ONS VON A-Z SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Die Sims: Megastar Play the Games Vol. 5 = EA Sports Powerpack
Ersimals begeften S fven it aw Al Inder i Tour2001, Superie 2001, ,
Studio-Sact i e« Fimste, Husier. Foomodel

Age of Wonders: Shadow Magic
Runden-Stateie s ahm? Wei gefht! Shadow

A F12002,

orAlve, Monogoly Tycoon, Startopia, 'NHL Hockey 2002 und NBA Live 2001 zum EA Powerpack
" Magic erweitert Age of Wonders um drel Rassen, Urted. Nmomme and wzlaieﬁwmen orwel- 3] Rollercoaster| i i
auferdem wurde die Kl g aufgebonrtung tern das Ha Tomb Raider: i Chonk. et
agertwahend er 6 umiangeichen Misionen Pt e L SO M <1 50|
mpagre deutich aggresier,
Everquest: Planes of Power B Gold Games 6 ] EA Games Powerpack

Dasvierte offizelle Add-on des Online-Rollen-
‘sples Everquest belnhaltet neve Eigenschaften
‘wie zusdiziche Fertigkeiten, Zonen, Monster, Zau-
__ berspiticheund einezetrele Stoyine, elche

Immer noch gut: Siedler 4, Gothic, Starlancer, = ‘uch beim Kaufdes eiten Powerpacks bekommen Sever

Motocross Madness 2, Pool of Radiance, Rally A Top it irinapp40Eur, esmallerings ausdom

Championship 2002, Battle Realms, Rayman M, oY Repertievn EA Ganes: Enhatensind CAC: Namstfe

8 Silent Hunter 2, il Twin, Confict Zone, Warlords ==, & Rot2,James Boc: Agetin keteurund S iy 3000:
&

‘American Conquest: Fight Back

et koo o e o S
wsitichen Voker -danteDevistheund of

b

diezahireichen Quests 2usammenigt, | Dorado und Schiene & Strafe. Detseland.
SOl e s 02/03 1 UbiSott | ca. €30, 180 €20, 188} ﬂiam,c T a7
07/03 1COV T ca-€: Ghost Recon: Island Thunder J Port Royale Gold s Empire Earth Gold Edition
Anarchy Online: Notum Wars mmwsm e nd et Ao ol s 5 Varen un % Das Civilization unter den Ecm:nsvawgmsme

Rollenspiels ebenso wie neuie Features; Bebau-
§ en und kontrolleren Sie IhrTemrtorium, nutzen
Sie die hohere Grafik-AufiBsung, horen S nee
Musik und verbesserte Sound-Effe
02708 T Koch Medla | ¢a. € 2

Battlefield 1942: Road to Rome
b Das Add-on 2um Onfine-Toktk-Shooterenthsltacht

mmme Fans von Ghost Recon elne sinnvolle
Eme\xemngdas'(akﬁk-sn
T Codemastes 1 ca €24,

raten. In der Di Gold Eon enthltzusch s Adcon
‘ Gold-Box ist zusatzlich das ohnehin kostenlose Zeitalter der Evahemngun und das offizielle
B3 Add-on enthalen, 88 3 “EEa Lsungshuo
g2 Bighen | ca. €25~ andlllmvusel 1 ca €35,

£ Diablo 2 Gold

Das Gold-Packenthsit das actionorientierte

Rollenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of

Destruction. g

noch immer e ungeschiagene Referenzin icht mehr ganz aktuel sein,spieerisch wird ernoch
G

seinem Genrel [TETeT (ane 2eitin der oberen Ligs mitmischen.
i yrx s 56 | e, __ppy

WE¥ Age of Empires 2 Gold Edition
£ §75 9 Dic Gold Edition des Echizeit-Strategiespiels Age
7 q of Empires st spatestens seit dem Erscheinen von
‘Age of Mythology nicht mehr ganz aktuell. inmerhin
enthtie neben dem Hauptprogramm das Add-on

| Operation Flashpoint: GotY Edition
Operation Flashpoint enthiltinder Game of the Year
Ediion das Hauptspiel sowie die Add-ons Red Ham-

ie Nacht des Raben
1o i et s R bescr

; : ¥ v Codkomanb e v
m-“.&im’ﬁ::&ﬁ;ﬁimﬁmﬁ s 5 terunger Spielewelt, Neue Giden vie Wassemager

Sl Ervelbrue ﬂﬂe’hvawn.lmwﬂzwwang&hnbénz&hw\eng
R o e 86|

pltiren dengten esani

Play the Games Vol. 4
Industriegigant 2: 1980-2020 Preiswert und immer noch aktuell: Grand Prix3,
Die Lagerder Wirtschaftssimulationlassen sich Worms Armageddon, treetwars, Slave Zero, V-
nun sinnvoll managen, aber aich im Umfang hat RSB  Rally 2, Frontschveine, Sim City 3000, Theme.
derlndustriegigant ugelegt: 1980-2020 enthalt ' Carxwmu. Urban Chaos, Tomb Raider 4, Dai-

drei neue Kampagnen, Gber 30 Endloskarten, 56 kata mmandos. ‘The Conquerors und einige Bonuskarten.
weleroProdukie sonis 20 Tl | iy e 86| BTacn— L8
01/03 1 Jowood | ca, €28, g 85|

gFizig) Anno 1602 Kénlgsedlﬂun i 2 DieSiedler Platin Edition
Morrowind: Bloodmoon X 51 b

Das e Ad-on 2 Morowindfodetin o v B e it dem Adc-on N Foasasns’ lr Gold diton, Di

sttt Georen Seen, aneMineim Gebigeund e Figur - vorallem, da der Nachfolger Anno it s, ler3 Gold Edion,Die Sidler 4 Gl Satonnio
{ede Menge neue Monsteyarten auf e At :

Voralem aber e Magiete, Wenwofa verde, sorg

b B cen stund nicht meijedem gefal. n z G Das absoltolstinige Kompletverk!
fireinneses Spelrebrs, il ca €20 [E, T UbiSoft 1 ca. €4 E
087031 UbiSoft 1 ca. €30 189}

Mech Collection 1.0
14

[
Battlefield 1942: Secret Weapons
Einreht gewdhiches Addon:Sesret Weapons bietet.
aussoeBlh neue Katen,Ausistngsgegenstinde
und Einneften, beisielsweie den Flakparzer Witel-
ind, Spielench hat sich dahingegennichs gean,
auch derSolo-Modus wurde sicht veessert

Battle Realms: Winter of the Wolf
Firdas Add-on Winter ofthe Wolfwurden icht
nurneve Missionen und Efnheiten 2usammen-
getragén, ivendi hatauch kg am Feinturing
des Rollenspielsystems sowie an der Bedienng

K hraubt.
Wﬂll ‘Vivendi Universal | ca, €30,
Civilization 3; Play the World Morrowind Tribunal

s Einealte Gottheit soret n dem ansonsten so be- L ¥ .
Was im Hauptorogramm fehite, ifert das Add- S mmﬂumn‘gﬂ i iegng Gooe, ﬂ Mech Warrior 4: Vengeance mitszmt dem Add-on Rollenspiel Everquest und e Add-ons Ruins of Ku
‘onnach, namiicheinen Menrsplelermodus.

i

= 8l Black Knight sowie das Echtzeit-Strategiespiel i ‘nark, Scars of Velious und Shadows of Luclin. Da all
rische Monsterund eine Kigade PR 1cch Commander 2. iner unterhatsamen @“'@ e Tielimlangen Ol Ensat et i, ind

via Netzwerk als auch Intermet dirfen halten den Morrowind-Spieler auf Trab, Nur K\ sic jedem neven Titel vorzuziehen.
=~ UbiSoft I.ca. €35.- m

Hobbystaatschefs in drel Spielmodi gegen- odec
Ghost Recon: Complete 2

e Everquest Europa

4 IRREE i i Mech.Fors veeint.
micinanderde Wek undenyeise aober, %f%mﬁg@%’"——m B8 icosof | €40, 184
02/03 1 Atari 1 p EE i %

Neverwinter Nights Add-on v Half-Life Generation 3
DAoC: Shrouded Isles ( s s i Sper s g, s
DieRiterderTaftunde bekommen Nachwichs. B s e et st 1 Do
it dea Vissionen des Ad-ons Shrouded ses s

i das itelaltrnoch instere, e Drachen
noch schreckicher und dis Oline: Commurity st lom e g o Bl G

Strike.
+heie g fen nden et PRy
von Dark Age of Camelotnoch groBer %ﬁ’mf_—m

02703 1 Wanadoo | ca. €30

Die Gilde: Add-on RollercoasterT. 2: Wacky Worlds. Star Trek: Elite Force Gold AnstoB Meister-Edition
Das Adc-on Gaukler,Gruten und Geschitzeer- 50 fische Atuektionen und Zirelemente wie der EiiteForce, neben der
‘eltetDie Glde um dre neue Berue, Vierneue = Eiffetum, die Freineitsstatue, Big Ben und Toj 26k und Mebi Jation Ansto Act

Mahal irdie Géste in Parks aus allen Kontinen-
ten machen RollercoasterTycoon 2 noch eine

Sourumfangreicher.
E T T e— 7 |

: &nuuwynen.ueueAnnevmlund?nvﬂzgm.
weitre Handels und Meisertu
umeine verbesserte Grafl Eneie:

Keinen modernen Ansprichen stand, Anstof 3 hat
aber weniger Fehler als der Nachfolger.

cieBorg Ethilneben dem Hauptprogranm das

EELL T Expansion Pack. m

PPR) 03/03 1 Jowood | ca. €16, Ao
= Die Siedler 4: Die neue Welt Warcraft 3: The Frozen Throne Black Isle Compilation Serious Sam Gold Edition
[ 2 el uod e Nefvollckanensind e 8 e rese Kmpagre it saten 0 isionen und ene a

Drelngabe: Das dite Add-on zutvierten Ausgabe: wséiviche, evassige Rollenspieiampagre bieen ¥ beitet: Baldur's Gate, Planescape Torment, lcewind
ldzsnummu»l-ﬂmmmvivnmwmmrun 4 meht s so manches Volpreisspel, Neus Enhtten hat H Dae sowie i Adc-ons Die Legenden der Schwert-

Wissionen und damitfir ohlgfange Zeitspan- FrocenTone 2vataich i gt doch i sindsher
S nende Untertalus

R B0 b i e e 0 | TRt —El
SCHWARZE LISTE NACH WERTUNGEN ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A Z

aurgich elfneuer Einzlspieer-und 14 Mehrspieer-
farten wn‘ne FirstEncounter finf neve (w\ze\sple\ev

harten
mitverEnuslpetiarn
B Take2 T ca. €18, m

total: alle Neuh der Monate im Wer
ke des Monats
scan CorcestFgtBack 77 GTVee iy ot ureibal )
— Saseh ) Igw!wmrs Slﬁ\im« Magic 81 ‘Heaven & Hel 1 M
Der ginsende Hugo st diesmal Protagonist eines Sporspiel: in Beachking & Hatinger & Radspit Manager2003/2004 53
‘Smalkkaball gittes, blinkende Segmente in einer Arena mit Béllen BF 1942:: Ssc!e(WeEpmls 84 ‘Hardrock Casino 2 RC Helicopter a
‘abaunerfen.Technisch und spielerisch eider beraus elnt 38 Hidgen'Sioie: 65 RedFacion2 51
Ant 3G | Preis: €27, mamﬂmt 60 ‘Hugo: Smiskkaball 2r Republic: 65
:Generte 90 ok o RisaoiNatons 7
Café Intemational 59 Iwas an Atomic Mutant 39 42
Ciarossol¥ir & ndanaJoes:egendece Kaergu~ 81 Solamny &,
Conaeialya 8 ndarSeres i Sati. 5
82 Jedi Knight: Jedi Academy 90 ‘Smash Up Derby. 39
C&V Mmmw&w@mn 62 Kaan: Babarians Blade 60 Tanks 30
edSioe & 8 SorTek EteFoce2. 8
Dasaewms 23 Kasparov Chessmate: 84 ‘StarWars 8
Ui oA 282 LegendofZon 9 Sy 75
Day of Defeat. 70 LUonheart is ‘Strategic Command. 60
Dig Sims: Megastar 8 for 76 ‘Super| 36
opt i 30 MatehballTennis 2 ‘The Great Escape: 8
i DisgonThone » Vg Cub2 8 &
och Media Enigna RisngTide . ihnX: 3 ‘Tomb Raide: AoD: &
rsme 2002 R ksta —04/02_€30, Enterthe Matic i Morowing: Blogdmoon 8 Total Chaflenge 70
Biathion 2003 _ aTgis o 79 Ton20 8
EveThe SecondGenes b Neveriter Nhs: St Uit 84 2
Edinciori a Next Generation Tennis. a1 Virtual ity 27
FlCholengs99.02 8 N 16 Saise b
Fire Department 68 NoMani'stand 6 Warcraft3:The FrozenThrone. 92
RightSimulator 2004 76 Perfect Ace Tennis: 32 Widife Park 68
uh der i n 3 il Fook 0
Fubalimanager Pro 7 PetSocoer: 22 Wondedand a
Master 83 Planetside: 82 World Racing 80
G Combat 39 Premium Kartenspielsammiung 15 Workd War 2: Frontiing Command 9
Gothic 2: Die Nacht des Raben 90 ProBeach Soccer 59 XeMen2: Wolverine's Revenge 60
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Der PC-Games-Einkaufsfiihrer f Test

Black & White

Schon mal mit einer Kuh Ball gespielt? In Black
& White kein Problem: Das Rindviech ist neben
Affe und Tiger eine von drei Kreaturen, die Sie
in der Rolle eines Gott-Azubis wie ein Men-

schenbaby von klein auf an er-
ziehen diirfen. Thr Ziel ist es,
mithilfe Thres Schiitzlings zur

machtigsten Gottheit aufzustei- Em":"‘,,e'f}‘“ ‘:‘Q‘TB,‘I,E{CER
gen. Obwohl im spateren Spiel-  PREIS TERMIN
Ca.€10- Erhéltlich

verlauf nur noch wenig zu
entdecken ist, diirfen Sie als
Strategiefan fiir zehn Euro ge-
trost zugreifen.

Moto GP

300 km/h ohne Knautschzone: Die Moto GP Welt-
meisterschaft gehort zu den geféhrlichsten Rennse-
rien der Welt. Ganz ohne Risiko fiir Leib und Leben
erzeugt Moto GP von Climax ein grandioses Ge-

schwindigkeitsgefiihl und glénzt
durch Originalfahrer und -stre-
cken. Allerdings steht dabei we-
niger Realismus als Fahrspaf im
Vordergrund: So steuern sich die
Bikes unglaubwiirdig homogen
selbst durch engste Schikanen,
daher fehlt es auf Dauer etwas an
neuen Herausforderungen.

Devastation

TESTURTEIL CLASSICS
BLACK & WHITE

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren _ Deutsch

Dieses Spiel kdnnte Ihnen gefallen,
enn Sie CREATURES oder DIE SIMS.
nochten.

TESTURTEILC
MOTO GP

ANBIETER
akTronic
TERMIN
Erhaltiich
SPRACHE
Deutsch
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie MOTO GP 2 oder

MOTO RACER 3 mochten.

Climax

Lieben Sie Ego-Shooter mit Tiefgang? Dann Finger
weg von Devastation! Viel mehr als rauchende Colts,
umherfliegende Patronenhiilsen und meterlange
Miindungsfeuer diirfen Sie in den 22 Solospieler-Mis-

sionen namlich nicht erwarten.
Leider vermiest die schlampig
programmierte K selbst Shooter-
Puristen das Spielgeftihl: Zum
Beispiel blockieren die Com-
putermitspieler sténdig enge
Durchgénge. Wenigstens optisch
kann Devastation mithalten, der

TESTURTEIL CLA
DEVASTATION

ENTWICKLER  ANBIETER
Digitalo Studios Bigben
TERMIN
Erhltiich
SPRACHE
Deutsch

USK

Ab 16 Jahren
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DELTA FORCE: BLACK HAWK

2 Ee
Ganz und gar nicht die

o

1 a8
bisch: Das Taktik-Spiel

Robin Hood ist fiir nur noch zehn Euro zu haben.

ngland im tiefsten Mittelalter: Kénig Ri-
E chard kampft in einem der Kreuzziige,
wihrend die Bevélkerung durch den She-

riff von Nottingham und Prinz John ausgebeutet
wird. Einzige Hoffnung fiir die Biirger: Meisterdieb
Robin Hood. Zu Beginn gilt es, moglichst viele Mit-
streiter um sich zu scharen, spater kimpfen Sie an
der Seite von Kénig Richard gegen Prinz John und

. den Sheriff. Zwar kommt es genau wie in Comman-
dos oder Desperados vor allem auf taktisch
geschicktes Vorgehen an, bei Robin Hood ist die Ba-
lance der verschiedenen Charaktere allerdings weni-

ger gut gelungen: Die meiste Zeit spielt man mit dem Hiinen

Little John, der mit Leichtigkeit Wachen K. o. schldgt, und

Stuteley, der bewusstlose Schergen
fesseln kann. Leider gibt es insge-
samt nur finf unterschiedliche Stad-
te, das heift Karten, allerdings sind

ENTWICKLER
Spellbound

im spéteren Spielverlauf vorher ab- PREIS
- S Ca. €12
gesperrte Bereiche zuganglich. Auf- USK
Ab 12 Jahren

grund der {iberaus detaillierten Ge-
staltung der Szenarien iiberzeugt

ANBIETER
Wanadoo

TERMIN
Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch

Dieses Spiel konnte Ihnen gefailen,
wenn Sie DESPERADOS oder

TESTURTE
ROBIN HO

Unmal»Engi.ne sei Dank. DOWN oder UNREAL 2 mochten. Robin Hood auch graﬁsd\. COMMANDOS mochten.

ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

ol Horsoller __Wertung _ Preis
Battle Realms akTronic 88 €10,- Emperor - Die Schiacht um Dune Electronic Arts 8 €15 Port Royale Gold Bigben 88 €25-
[ENBIack & White akTronic 87 €10~ Empire Earth Vivendi Universal 86 € 15,- Racing Simulation 3 Ubi Soft 66 € 15,
C&C: Renegade akTronic 72 €10, Empire Earth Gold Edition ___ Vivendi Universal 86 € 35 Rally Trophy. Koch Media 82 €10,
Call to Power 2 akTronik 81 € 10, Etherlords Koch Media 82 €10 Raven Shield Ubi Soft 86 €30,
Chaser. Jowood 71 €30, Eurofighter Typhoon Koch Media 88 €10~ [IE1Robin Hood 82 €10,
Civilization 3 Mari 85 _€30- FIFA 2002 Electronic Arts 88 €15 Starfleet Command Avalon Interactive 82 €11,
Commandos 2 Eidos. 92 €20, Frontline Attack Eidos. 80 €20, Star Trek: Armada akTronic. 75 €10,
Cultures 2 Jowood 84 €23, FuRballmanager 2002 Electronic Arts 80 €10, Stronghold ak Tronic 84 €10,-
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 . €28, Icewind Dale Avalon Interactive 82 €11 Sudden Strike 2 CDV. 15 €30,
Der Verkehrsgigant Jowood, 17 € 10, IL2 Sturmovik akTronic i €10, SW.INE. Jowood 81 €8
Desperados Atari 87 . €15, LucasArts Adventure Pack 80 €20, Throne of Darkness Vivendi Universal 73 € 15,
[DEDevastation Bigben 69 €25 Mech Collection 1.0 Microsoft 84 €40, Tony HawK's Pro Skater 2 Green Pepper 85 £l
Diablo 2 Gold. - Vivendi Universal 86 € 25, [DTEMMoto GP akTronic 70 €10, Tony Hawk's Pro Skater 3 ak Tronic 91 €10,-
Die Siedler 4 akTronic 8 € 10, NHL 2002 Electronic Arts 89 £€15. Tropico Gold akTronic 80 €10,-
Die Siedler Platin Edition Ubi Soft 85 €45, No One Lives Forever - GotY Vivendi Universal 85 € 13, Vampire: Die Maskerade Green Pepper 81 <7
Earth2150 Trilogy. Alive i € 10, Operation Flashpoint Codemasters 86 € 15, Wiggles tari 87 €15
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Anzeiqe

Angebot |

Abréumen und sparen

1S-SPIELE |
D -TOOL

380

SONDERAUSC3BE B |

Wirimale Ausstattung!
Maximaler Spielspaf!

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.

Fiir 9,90 € gibt's 3

?@ C Games : 380 Gratis-Spiele und

-Tools

In den Weiten des Internets fahnde-
ten wir nach hochwertiger Gratissoftware,
sprachen mit Hunderten von Hobby- und
Profientwicklern auf der ganzen Welt. Das
Ergebnis: tiber 150 der unterhaltsamsten
Spiele und insgesamt 226 der niitzlichsten
Tools. Knapp 4 Gigabyte Daten schlummern
fiir Sie auf der beiliegenden DVD. Damit Sie
den Uberblick nicht verlieren und gezielt
suchen konnen, sind die Programme im Heft
und auf der Begleit-DVD in Genres aufgeteilt.

Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Counterstrike & Co.
PC Games erklért die Grundlagen fiir

C Games: Spiele fiir jeden PC
Thr PC ist eigentlich reif fiirs Museum,

Counter-Strike-Einsteiger. Zusatzlich

doch Sie wollen sich keinen neuen

liefern Profis der CS-Szene detaillierte Taktik-
Tipps, Strategien fiir CS-Maps und erkldren-
de Ubersichtskarten. Auflerdem: Die 25 wich-
tigsten Multiplayer-Titel von Battlefield 1942
tiber Warcraft 3 und Dark Age of Camelot bis
hin zu FIFA 2003. Downloads: Auf der DVD
finden Sie eine grofe Auswahl aktueller
Karten, Kampagnen und Zubehér fiir fast
alle im Heft behandelten Spiele sowie iiber 80
der besten CS-Matches als HLTV-Demo.

d , Abo-Service, Postiach 1129,

st 10, A-5081 Anif.

Rechner leisten? Sie mochten auf Threr 500-
MHz-Maschine ruckelfreien Spielspafl genie-
Ben? Der Name des neuen PC-Games-
Sonderhefts ist Programm: Spiele firr JEDEN
PC - maximaler Spielspafl trotz minimaler
Ausstattung. Uber 100 Spitzentitel aus vier
Kategorien (bis 500 MHz, ab 500 MHz, ab 800
MHz, ab 1.000 MHz) werden vorgestellt und
bewertet. Dazu gibt’s sofort umsetzbare
Tuning-Tipps, mit denen Sie bares Geld sparen.

‘,@ Ja, ich méchte das Miniabo der PC Games.

(3 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fiir € 9,80!
[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games

mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) +
1 Sonderheft fur € 9,90!

‘muss ich nchts weiter tun. lch erhalte das Magazin jede

Gefallt mir PC Games,
frei Haus zum Preis von nur €

Absender ich jederzeit kindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich

e, Gfal mir PC Games vider Evarten i,  gebech einfach nach Eta
dass die Belefe-

Name, Vorname nmg ‘aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der na
Ausgabe beginnen kann.

StraRe, Nr. des Abos:
D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

PLZ, Wohnort K Kreditinstitut: ==t s =

Konto-Nr.
_— _ S — | |
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) Bz L | — J ‘

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Datum,

iftdes (b. Mi ges. Vertreter)

[:] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12
Ausg; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg. Versandkosten Gbemimmt der Verlag. Das Abo kann

Bequemer und schneller
online abonnieren:

 Monat

It des 2.

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

chsten

PG MI 01




Die Nacht des Raben

Nach der Frischzellenkur haben Sie als notorischer Weltenretter keinen
leichten Stand. Selbst harte WadenbeiPer knabbern ganz schon an der
neuen Bedrohung. Da kommt unsere Heldenfibel gerade recht.

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner
oder hangen frustriert an lhrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die
Losung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen
eine aktuelle Auswahl an Spielelosungen, Cheats und Kurztipps. Bei
gezielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam
,PC Games hilft“ oder nutzen Sie die Hotline.

Inhalt dieser Ausgabe

Battlefield 1942: Secret
Weapons of WW2

aver-Ti
Multiplayer-Tipps 1“9

Gothic2:
Die Nacht des Raben
Komplettlosung 55

Fluch der Karibik

Komplettlésung @

Tron20

Grundlagen-Tipps 5

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft lhnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

@ PCG hilft

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die
Adressen finden Sie auf den Seiten 142/143.
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)
Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de
Wirversuchen, so viele Fragen wie mdglich direkt zu be-
antworten. Dariiber hinaus drucken wirin jeder Ausga-
be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft" ab.
Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,
die téglich bei uns eingehen, eine Vorauswah| treffen
miissen. Alle eingehenden Fragen werden zunéchst

i und dann i

So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerét auf die Funktion ,Faxabruf” (ggf. im Hand-
buch unter ,Faxabruf* bzw. ,Faxpolling* nachschlagen). AnschlieRend wéhlen Sie die
jeweils angegebene Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewiinschten
Tipps - sofort bekommen Sie die Losung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebiihren
in Hohe von 1,86 €/Minute werden dann auf Ihrer nachsten Telefonrechnung ausgewiesen.
Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xx
Titel Seiten-Umfang NummeriEN otz 4 513
Anno 1503 - Alle Tipps 8 502 Mafia Komplettldsung 8 514
Anno 1503 - Die besten Tipps 4 517 Midnight Club 2 Profi-Tipps. 2 528
Blitzkrieg 4 504 Morrowind 4 515
Delta Force: Black Hawk Down 2 530 Neverwinter Nights 4 516
Die Sims: Deluxe Edition 4 521 NWN: Schatten von Undemnzit 4 506
Die Sims: Megastar Grundlagen 2 533 Raven Shield 2 523
DTM Race Driver 4 510 Rise of Nations Grundlagen 4 518
Enter the Matrix 2 512 Sim City 4 4 535
Freelancer 8 519 Splinter Cell 8 536
Gothic 2 8 529  StarTrek: Elite Force 2 6 520
GTA 3 Komplettlosung 10 508  Tropico 2 Grundlagen-Tipps 4 537
GTA 3 Profi-Tipps 4 509 Tropico 2 Komplettidsung 4 532
GTA Vice City Komplettidsung 12 534 Vietcong 4 531
GTA Vice City Monsterstunts 2 503 Warcraft 3 KL (Teil 1/2) 6 524
GTA Vice City Profi-Tipps 10 507 Warcraft 3 KL (Teil 2/2) 4 525
Hitman 2 Komplettiosung 8 511 Warcraft 3 Multiplayer 4 526
Indiana Jones 6 6 522  Warcraft3: The FrozenThrone. 8 505
James Bond 007: Nightfire 4 527 WC 3: The Frozen Throne Bonus 2 501
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Tipps & Trick

PC Games hilft

TOP-THEMA GTA VICE CITY

Haiitaner und Kubaner

Ich habe die ersten beiden Missionen der
Haiitaner und Kubaner absolviert. Doch nun
bek ich keine weil Missi mehr
von den Gangs. Die Kubaner sagen mir, dass
ich erst die Missionen der Haiitaner zu Ende
spielen soll. Doch das entsprechende Symbol
ist von der Karte verschwunden. Ich benutze
die deutsche Version. MARTIN, PER EMAIL

Ralph Wollner: In der deutschen Version
ist die dritte Mission der Haiti-Gang nicht
enthalten. Sie wurde als zu brutal eingestuft.
Eigentlich miissten Sie nach Erledigung
der zweiten Tante-Poulet-Mission die letzte
Kuba-Gang-Mission , Trojanisches Voodoo”
spielen konnen. Danach geht die Handlung
normal weiter.

Rennen und Zweirdde

In einer der letzten PC-Games-Ausgaben
stand, dass in Vice City ab 20 Uhr in irgendei-
nem Park Rennen stattfinden, bei denen man
zum Beispiel durch Feuerringe springen muss.
Nur wo finde ich den Park? Und wie kann
man mit einem Motorrad auf nur einem Rad
fahren? HACI, PER E-MAIL

Ralph Wollner: Die Rennen finden nicht in
einem Park, sondern im Hyman Memorial
Stadion statt. Das Stadion ist von 20 bis 24
Uhr gedffnet. Dort gibt es drei Events, die tig-
lich wechseln. Melden Sie sich einfach in
der genannten Zeit an und schon kann der
Spaf beginnen. Es gibt zwei , Einrad-Tricks”,
Wheelies und Stoppies.

Wheelie

Auf den Crossmaschinen kénnen Sie fast
unendlich lange auf dem Hinterrad fahren. Be-
schleunigen Sie und lehnen Sie sich dabei nach
hinten, um das Vorderrad in die Luft zu be-
kommen. Nun lassen Sie den Gaszug los, hal-
ten aber die andere Taste weiter fest—so fahren
Sie kilometerweit auf einem Rad. Sie miissen
lediglich ab und zu am Gas drehen, damit Sie
nicht zu langsam werden. Bei vorsichtiger
Fahrweise sind damit sogar Kurven moglich.

Stoppie

Richtig lange Stoppies lassen sich nur mit
den Faggio-Rollern machen. Wahrend der
Fahrt lehnen Sie sich dabei nach vorne und
ziehen gleichzeitig die Hand- und FuBbremse.
Sobald Sie mit [hrem Gefahrt hinten hochge-
hen, lassen Sie die Fulbremse los und geben
Gas. Solange Sie keine Lenkbewegung ma-
chen, fallen Sie auch nicht um. Suchen Sie sich
daher idealerweise lange Geraden dafiir aus.
Empfehlenswert ist die Landebahn am Flug-
hafen oder aber die Strandpromenade.

Wasserflugzeug

Beim Porno-Imperium (Steve Scott) muss
man beim Dildo-Jet so eine alte Miihle von Flug-
zeug fliegen. Ich bekomme das Ding nicht in die
Luft, obwohl ich stindig die W-Taste driicke. Was
mache ich falsch? STEPHAN, PER EMAIL

Ralph Wollner: Keine Sorge, die Kiste fliegt
einwandfrei. Sie benétigen lediglich einen sehr
langen , Anlauf”. Bei ausreichender Geschwin-
digkeit startet das Wasserflugzeug wie ein Hub-
schrauber. Es hebt allerdings sehr langsam ab
und gewinnt nach und nach an Héhe. Dennoch

konnen Sie mit dem tragen Gerat hoher fliegen

als mit einem Helikopter.

Die Eisfabrik

Ich habe diesen Eisladen gekauft, finde aber
den Typen nicht, bei dem ich was machen muss,
damit ich beim Eisladen auch Auftriige erhalte.

DAVID, PER E-MAIL

Ralph Wollner: Die Antwort ist recht einfach:
Es gibt keinen Typen, den Sie suchen miissen.
Wenn Sie die Eisfabrik gekauft haben, miissen
Sie einfach mit dem Eiswagen durch die Gegend
fahren und Eis verkaufen. Parken Sie hierzu in
einer Gegend mit vielen Passanten und schalten
Sie die Verkaufsmelodie an (in der Regel mit der
, TAB“-Taste). Wenn es nicht gleich funktioniert,
einfach 6fter driicken. Die Passanten werden
angelockt und kaufen bei Thnen die eiskalte
Nascherei. Nachdem Sie 50 Einheiten am Stiick
verkauft haben, ist die Mission erledigt und die
Eisfabrik fahrt tagliche Gewinne ein.

Missionsstatistik

Ich habe alle angezeigten Missionen durch,
aber die Statistik sagt mir nur, ich hiitte 43 Pro-
zent geschafft. Ich bekomme aber keine neuen
Missionen. Was konnte ich da machen? Zum
Zeitvertreib arbeite ich gerade an der Mission, bei
der man Autos zum Autohaus ,Sunshine Autos”
bringen muss. Meine Frage dazu ist, wo finde ich
eine Stretchlimousine?

CHRISTOPHER, PER E-MAIL

Ralph Wollner: Die Prozentzahl bezieht sich
nicht ausschlielich auf die absolvierten Missio-
nen. Um 100 Prozent zu erreichen, miissen Sie alle
Missionen erledigen, die 100 versteckten Péckchen

i In, samtliche Krank gen-, Biirger-
wehr-, Taxi- und Polizeimissionen erledigen, alle
Laden ausrauben, sémtliche RC-Rennen gewin-
nen, Sparrowrennen gewinnen, die drei Arena-
Missionen erledigen und so weiter. In Vice City
gibt es viel zu tun - packen Sie’s an! Die Stretchli-
mousine finden Sie rechts neben dem Vercetti-An-
wesen. Die luxuriose Villa erhalten Sie erst, wenn
Sie die Mission Pizza Mortale erledigt haben.

Die PC-Games-Spiele-Experten
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FREELANCER Subsysteme & Waffen

Wenn ich die Subsysteme eines Schiffes anvi-
sieren will, sehe ich leider kein Drahtgittermodell
des Ziels, so wie auf manchen Screenshots in eu-
rer Ausgabe mit der Komplettlosung. Woran liegt
das? Gibt es eine Maglichkeit, Waffen, die sich im
Frachtraum befinden und noch nicht montiert
sind, auch einzubauen, ohne sie vorher zu verkau-
fen und dann wieder zu kaufen?

PHILIPP, PER E-MAIL

Dirk Gooding: Machen Sie einen Doppelklick auf
das dargestellte Ziel in der Bildschirmanzeige,
dann haben Sie das Drahtgittermodell vor sich, in
dem Sie Subsysteme auswahlen kénnen. Ausriis-
tung im Frachtraum lésst sich problemlos ein-
bauen: Wenn Sie beim Ausriister sind, lassen Sie
sich Thre montierten Waffen/Gegensténde anzei-
gen. Klicken Sie nun auf ein gewiinschtes Mon-
tiersymbol. Damit machen Sie einen entsprechen-
den Slot frei. Jetzt scrollen Sie zur gewiinschten
Komponente und klicken auf das Icon fiirs Mon-
tieren, fertig.

VIETCONG Marserstellung

Ich hab ein Problem mit einer Singleplayer-
mission. Es ist die, bei der man das erste Mal den
Jeep selber fahren kann und einem Auflenposten
helfen soll, den VC-Ansturm abzuhalten. Wenn
ich den ersten Trupp VCs eliminiert habe und ich
Le Duy Nhut bitte, mir den Weg zu zeigen, liuft
er zu einer ,Morserstellung” und dann wieder
weg. Kurze Zeit spiiter ist die Mission geschei-
tert. Ich habe auch schon versucht, mich alleine
durchzukdimpfen, ohne Erfolg. JONAS, PER E-MAIL

Christian Miller: Diese Mission ist tatsdchlich
ziemlich problematisch. Leider erledigt Nhut sei-
nen Job bei dieser Aufgabe recht schlecht. Das
Problem ist, dass die schwer zu findenden Mér-
serstellungen dem amerikanischen Aulenposten
sehr schnell zusetzen. Die Mission ist daher im
Handumdrehen gescheitert. Hinter den Morser-
stellungen halten sich ein bis zwei VCs auf, die
aus der Entfernung sehr schwer auszumachen
sind. Solange Sie die , Betreiber” der Morser nicht
ausgeschaltet haben, wird die US-Stellung weiter
beschossen. Deshalb gilt: Sobald Sie einen Morser
entdeckt haben, rennen Sie hin und schalten die
VC-Truppen aus. Nachdem Sie alle Mérser aus-
geschaltet haben, kénnen Sie sich zur US-Stel-
lung begeben und sich dem Level-Endkampf
stellen

Ansgar
Steidle

7 Abenteuer-
# & Actionspiele

as@pcgames.de

Thomas
Weif

Actionspiele

[
tw@pcgames.de
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PC Games hilft! | Tipps & Tricks

ELITE FORCE 2 Warpkern

Ich bin an der Stelle, wo man den Warpkern
gegen die angreifenden Idryll verteidigen muss.
Ich benutze das Kompressionsgewehr im Sekun-
diirmodus und ich treffe wirklich nur die Idryll.
Sobald ich diesen Abschnitt geschafft habe,
kommt ein Techniker reingerannt und sagt, dass
ich den Energiefluss mit dem Tricorder iiberwa-
chen soll. Dazu komme ich aber nie, denn ich ha-
be nur ein paar Sekunden, bevor der Kern bricht.
Muss ich die Idryll schneller erledigen?

MARTIN, PER EMAIL

Dirk Gooding: Das ist wirklich eine verdammt
knifflige Stelle. Es hat eigentlich nichts damit zu
tun, wie lange Sie benétigen, um die Gegner zu
erledigen. Die Zeit fiir den Tricorder ist sehr
knapp bemessen. Sie schaffen es eigentlich nur,
wenn Sie in den Feuerpausen immer gleich an der
Konsole Stellung beziehen, so dass Sie im geeig-
neten Moment sofort darauf zugreifen kénnen.
Wenn Sie erst von einer anderen Stelle zur Konso-
le laufen miissen, reicht die Zeit nicht. Ansonsten
miissen Sie die Tricorderaufgabe blitzschnell ab-
solvieren, da hilft nur tiben, tiben, iiben.

GOTHIC 2 Drachenproblem

Ich hab das Spiel schon als Drache:
Paladin ohne Probleme durchgespielt. Jetzt als
Magier stehe ich vor dem Eisdrachen und rede
mit ihm. Aber der Dialog lisst sich nicht been-
den, sondern nach der letzten Frage stehe ich wie-
der da, kann ihn nicht mehr ansprechen und er ist
immer noch unverwundbar. JOHN, PER E-MAIL

Thomas Weip: Es gibt einen bekannten ,Dra-
chenbug”, der manchmal vorkommt, wenn man
eine bestimmte Reihenfolge nicht einhlt. Gehen
Sie am besten so vor:

1. Sumpfdrache

2. Steindrache

3. Feuerdrache

4. Eisdrache

Erstatten Sie auch nach jedem besiegten Dra-
chen in der Burg Bericht. Damit sollte es eigent-
lich keine Probleme mit der Quest geben.

MORROWIND Fluch des Fliegens

Ich habe an dem Schrein , shrine of stop the
moon” auflerhalb des Tempels in Vivec gebetet
und kann nun fliegen. Leider weifl ich nicht, wie
ich diesen , Fluch” wieder loswerden kann. Ich
kann zwar zu dem Mond fliegen, aber der Wiirter
Liisst mich nicht rein (in das ,Ministry of Truth”).
Ich bin auch schon in den Tempel eingetreten und
habe alle moglichen Trinke probiert. ToM,PEREMAL

Harald Wagner: Der Effekt halt 24 Minuten Echtzeit
an. Sollte es dennoch nicht aufhoren, knnen Sie sich mit
einem Trick behelfen: Offnen Sie die Konsole mit der
,,"Taste und geben Sie ein:
player->RemoveSpell Effects, shrine_stop moon_sp.
Bestéitigen Sie mit der Eingabetaste und schliefen
die Konsole wieder. Jetzt sollten Sie wieder auf
dem Erdboden laufen.

NCLAVE Geldsorgen

In der neunten Mission der dunklen Kampag-
ne erreiche ich einfach nicht den kompletten
Geldbetrag. Das erste Gold, das ich finde, ist
innerhalb der Burg, ist das korrekt?  NLS,PEREMAL
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David Bergmann: Nein, es gibt vorher schon zwei
Verstecke mit je einem Edelstein. Gleich am Start
finden Sie in der Nahe des Katapultes hinter dem
groflen Felsen einen blauen Edelstein. Nachdem
Sie das Burgtor zerstort haben, miissen Sie sich
beeilen und zur Burg hinlaufen. In den Triim-
mern des Eingangs finden Sie einen Diamanten.
Sie miissen aus der Nische wieder raus, bevor
der Belagerungsturm den Weg blockiert und Sie
dadurch festsitzen.

INDY 6 Ventilatoren

Ich schaffe es im Abschnitt Peng-Lai Berge
einfach nicht, unter dem Ventilator vorbeizurol-
len, was mache ich falsch? FRANK, PER E-MAIL

Ansgar Steidle: Haben Sie auch alle notigen
Schalter umgelegt? Aufer dem Hebel fiir den
Kran (1) miissen Sie das kleine Biiro daneben
betreten (2). Die innere Tiir fiihrt zu einem Wand-
hebel, mit dem Sie den Ventilator ausschalten
konnen. Jetzt ist es kein Problem mehr, unter den
Rotorblittern (3) vorbeizurollen.

—

CHASER Sackgass:

Ich bin in den Romonosov-Ruinen bei den Reaktor-
riumen angelangt und finde einfach keinen Ausweg.
MARIO, PER E-MAIL

Florian Weidhase: Sie miissen an der beschriebenen
Stelle tatséchlich durch den verschiitteten Gang, in
dem Sie oben den Ausgang erkennen konnen. Krie-
chen und krabbeln Sie nach oben um die Felsen he-
rum. Es gibt eine Moglichkeit, in die Wandnische
rechts zu springen. An der Wand erkennen Sie eini-
ge Stahltriger, die aus dem Beton herausragen. An
diesen Stahlteilen kénnen Sie hochklettern und auf
einen hoher gelegenen Felsen springen. Von dort ge-
langen Sie dann in den offenen Gang.

STAR WARS GALAXIES Kampfe

Ich habe die englische Version von SWG erworben
und versuche gerade, meinen Charakter auszubauen.
Doch ich schaffe einfach keine der Destroy-Missio-
nen. Stindig kommen neue Monster aus dem jewei-
ligen Missionsziel (Lait, Nest). Wie gehe ich da am
besten vor? SANDRA, PER E-MAIL

Stefan Weif: Beim Angriff auf Lairs und dhn-
lichen Tierbehausungen ist es besser, zunéchst die
dazugehérigen ,Bewohner” auszuknipsen. Grei-
fen Sie sofort eine Zielbehausung an, ist das wie
ein Alarm: Alle dazugehérigen Monster eilen her-
bei und Sie sind dann schnell von Gegnern um-
ringt. Wenn Sie keinen , Bewohner” mehr vor sich
haben, feuern Sie auf das Nest (Lair). Im Normal-
fall wird nach zwei Salven wieder ein neues Vieh
ausgespuckt. Stellen Sie dann den Angriff auf die
Behausung erst mal wieder ein. Erledigen Sie das
neu erschienene Tier und wiederholen Sie den
Prozess so lange, bis die Behausung zerstort ist.

David
Bergmann
Abenteuer- &
Strategiespiele

db@pcgames.de dg@pcgames.de

& Simulation

STAR WARS GALAXIES Gropwi

Wie gelt man am besten gegen die Grofwildherden
vor? Ich habe es mal alleine versucht, das war je-
doch das reinste Selbstmordkommando.

MAREN, PER EMAIL

Stefan WeiB: Grofie, gefahrliche Tiere lassen sich
meist nur in einer groBeren Spielergruppe und
mit erfahrenen Charakteren meistern. Es ist bei
den Herden unbedingt ratsam, diese zu splitten.
Einer der Mitspieler macht den so genannten
,Puller”, der vorgeht und ein Tier anlockt. Su-
chen Sie sich das nichstgelegene Ziel aus, feuern
Sie einmal darauf und bewegen Sie sich etwa 10
bis 20 Meter weit zuriick. Das geniigt in der Re-
gel, um nur das Tier, auf das Sie geschossen ha-
ben, anzulocken. Allerdings: Nicht alle Viecher
sind sozial, soll heifien, es stort sie nicht, wenn
Sie eins aus der Herde erledigen. Setzen Sie Thre
Waffen effektiv ein, das heifit, machen Sie sich
immer mit den Waffenwerten vertraut (Stats ein-
sehen), dort steht die optimale Reichweite.
Schieflen Sie am besten liegend aus der Maxi-
malentfernung. Kommt die gegnerische Kreatur
auf circa 20 Meter heran, stehen Sie auf. In der
Regel bringt es kaum etwas, im Kampf sténdig
herumzulaufen, da Sie dadurch nur Thre Treffer-
genauigkeit senken. Extra-Tipp: Ausnahme: Es
gibt fast iiberall rote Viecher, die extrem langsam
sind. Diese lassen sich ,kiten” (wie ein Drache
an der Schnur hinter sich herziehen, ohne dass
das Tier jemals angreifen kann, weil man weg-
I4uft). Rote Viecher ergeben dicke EXPs fiir die
Marksman-Skills.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps
bendtigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von lhnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie dirfen nicht aus anderen (On-
line-)Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Veroffentlichung
angeboten worden sein!
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Tipps & Tricks

Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

GTA Vice City

Mit Motorrédern kdnnen Sie schnel-
ler beschleunigen und eine hohere
Maximalgeschwindigkeit erreichen.

Driicken Sie wahrend des Fahrens mehr-
mals schnell hintereinander die ,9“ (Nach-
vorn-Legen), so legt sich Tommy in den
Windschatten. Einfacher geht das nattirlich
mit einem Analogstick, den man dann in
dieser Position halten kann. ARMIN HAAS

Star Trek:
Elite Force 2

Nachdem Sie Mission 10 in der Romulaner-
Einrichtung erfolgreich beendet haben und die
romulanische Informantin besiegt ist, kkmmen
Sie wieder auf die Enterprise zurlick. Suchen
Sie dort den Gefangnistrakt auf, der sich auf
derselben Ebene befindet. Dort betreten Sie die
erste Zelle. An der hinteren Wand befindet sich
eine Geheimtdr, die Sie durch ,Benutzen* 6ff-
nen. Im Raum dahinter sacken Sie eines der
goldenen Raumschiffe ein und storen Captain
Picard bei einer Partie "Alien-Schach".

STEFFEN POETSCH

Freelancer

Wenn Sie schnell viel Geld verdienen

wollen, nehmen Sie die Mission
~Schmuggelware zerstéren“ an. Nachdem
Sie alle Gegner vernichtet haben (wichtig:
erst alle anderen, dann das Priméarziel
zerstoren), beseitigen Sie nicht wie vorge-
geben die Ladung, sondern beamen sie
stattdessen in den Laderaum. Da die
Schmuggelware eigentlich immer wieder
rausgeworfen wird, aber gleichzeitig im La-
gerraum bleibt, kdnnen Sie Millionen davon
an Bord bringen. Die Gtiter belegen keinen
Platz. Die Ware verkaufen Sie beim nachs-
ten Zwischenstopp fiir 3.000 Credits pro
Stiick. Das bringt satt Schotter!

MARIO ANDRESCHAK

Warcraft 3:
The Frozen Throne

In Mission 5 der Allianz-Kampagne ,Tore zur
Hélle” gibt es einen einfachen Trick, damit Illi-
dan an den Toren immer (iberlebt: Nehmen Sie
sich auf dem Weg dorthin einige Zauberinnen
mit. Nun schicken Sie lllidan auf den Signal-
kreis vor den Toren und lassen eine Zauberin
»Unsichtbarkeit* auf ihn anwenden. Danach ist
er ganze 180 Sekunden lang vor allen Feinden
geschiitzt, bis das Tor sich schlieft und die Ge-
fahr gebannt ist. BENEDIKT
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GOTHIC 2 - DIE NACHT DES RABEN

Die beliebten Cheats funktionieren auch
noch bei der Erweiterung Die Nacht des
Raben. Gehen Sie mit ,b” in den Statusbild-
schirm und tippen Sie , MARVIN” ein. SchlieRen
Sie den Bildschirm wieder. Links oben erscheint
die Bestdtigung ,Marvin Mode”. Nun &ffnen
Sie mit ,F2” die Konsole und geben folgende
Cheats ein:

Cheat Wirkung

Cheat god Unverwundbarkeit
Cheat full Volle Lebensenergie und Mana'
Insert gold Beutel mit 1.000 Goldstiicken

Mit ,Insert x“ figen Sie Gegenstédnde und Geg-
ner hinzu. Statt des ,x” geben Sie zum Beispiel
folgende Bezeichnungen ein:

Bezeichnung  Gegner

skeleton Skelettkr[eger
demon  D&mon

roll Troll
troll |_black Schwarzer Troll

dragonsnapper Drachensnapp
dragon_fire  Feuerdrache
dragon_swamp Sumpfdrache

Wenn Sie ,edit abilities” eingeben, kénnen Sie Ih-
ren Charakter nach Belieben verandern. Mit ,exp
=xxxxx” (fiir ,x” beliebige Zahlenwerte einset-
zen, mit Leerzeichen) bekommt Ihr Held direkt
die gewtinschten Erfahrungspunkte.

Tippen Sie ,attribute” ein, um Ihre Eigenschaften
zu steigern:

Aktuelle Lebensenergie
Maximale Lebensenergie
Aktueller Manawert
Maximales Mana
Stérke
Geschicklichkeit

Zwei sehr niitzliche Eintrage sind im Gothic-
Unterverzeichnis ,System” in der ,Gothic.ini”
anderbar:

useQuickSaveKeys=1 Schnellspeichertasten ,F5”
und ,F9”

usePotionKeys=1 Heil

DIE SIMS: MEGASTAR

Driicken Sie im Spiel die Tastenkombina-
tion , Alt-Strg-Umschalt-C* und geben Sie die
Cheats ein.

ROSEBUD 1.000 Dolfar
KLAPAUCIUS ~ 1.000Dollar -
SET_SPEED x Splelgeschwmdlgkelt andern
PREPARE_LOT Gegenstand untersuchen und
5 reparreren detd
WATER_TOOL  Wasser rund ums Haus
INTERESTS X Die Interessen dndern
AUTONOMY x  Grad der Eigenstandigkeit
(X von O bis 100)
MAP_EDITON  Karteneditor anschalten
MOVE_OBJECTS Objekte bewegen
TILELINFOON Alle Infos ﬂber EeVen

,m”und ,p”

|

EDIT_CHAR Charaktereditor 6ffnen
lot_size x ’Wohnunngralie auf ,x*
Ied L seten
1 Der letzte Cheat wird
wiederholt.

ICOLIN MCRAE RALLY 3

Nach erfolgreich absolvierten Rallyes be-
kommen Sie Bonus-Autos sowie Tuning-Teile.
Die komplette Liste sehen Sie hier.

Schwie Normal

Kurs us

Australien Reifen, harter Asp
Finnland | Reifen, Schiamm

Japan Re:fen, Eis (kurze Splkes)
Spanien ng|

Schweden  Motorstufe

USA | Reifen, nasser/

Finnland Aufhangung, harte
~ Federung
Gropbritannien Relfen  weich
Japan
Spanien urhﬁ‘
Schweden Motorstufe 3 und sehr
leichtes Chassis

" Mittlere Bremsen

Finnland Reifen (Schotter)
(Gropbritannien  Stabile Aufh&ngung
Griechenland Starke Bremsen
Japan i - Reifen,

Spanien Super: Turbo

Hier noch die Liste der Bonuswagen:
Australien 08N S

Finnland
Grofbritannien

LancerEvo7

Japan
Spanien
Schweden

WM. (normal)
‘WM (schwierig)

WM (sehr schwierig) ~ Ford RS 200
wier inar

Mitst ajero
WM (normal. schwierig und sehr schwierig)
Ford Transit

MIDNIGHT CLUB 2

Wihlen Sie im Spiel in den Optionen das Cheat-
Menii. Dort konnen Sie diese Schummel-Codes
eintippen:

tt;eparrot
starlite

howhardcanitbex Schmenqkeltsgrad andem,
fiir ,.x" O (leicht) bis 9

(schwer) emgeben
windigke
e e (schnel)ie s
starpower Kanone erhalten und Schaden
deak
octane | Nitroserhalten |
yerbamate Unbegrenzte Nltros, auch bei

Motorradern
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Gothic 2:

Die Nacht des Raben

Fiir einen Ausflug nach Khorinis brauchen Sie einen
schnellen Prozessor und jede Menge Speicher im Gepéck.

Bei den Hardware-Anforderungen von Die Nacht des
Raben hat sich g iber dem H: we-

DIE HAUFIGSTEN
PROBLEME

nig geéindert. Weltuhm ibernimmt die CPU den groB-
ten Teil der Rechenarbeit. B ders die weitlaufi

Der Schalter bietet drei

5 2 ; sthebity

Leistung Ihres Syst Wir haben ermittelt,
die

Qualitit: Sinn machen.

Areale verlangen bei hoher Sichtweite nach einer leis-
tungsstarken CPU. Mit 1.100 MHz kénnen Sie das
Gothic 2-Add-on zwar spielen, allerdings sollten Sie
die Sichtweite auf 80 Prozent reduzieren. Nachteil:
Dadurch verschwinden schon sehr nahe Figuren und
Objekte in einem blauen Nebelschleier. Um die Sicht-
weite auf 160 Prozent erhdhen zu kénnen, sollte es
schon ein 2.400 MHz starker Prozessor sein. Bei 256
MByte RAM miissen Sie mit vereinzelten Aussetzern
und einem zdhen Spielfluss rechnen. Erst mit 512
MByte Hauptspeicher liuft das Spiel zufriedenstel-
lend, zudem fallen die Ladezeiten kiirzer aus.

Die Anforderungen an die Grafikkarte sind dagegen
eher bescheiden. Bereits eine Geforce2 Ti ermdglicht ei-
nen ruckelfreien Spielablauf. Verzichten Sie nicht auf
eine Farbtiefe von 32 Bit — der Performance-Unter-
schied zu 16 Bit fallt nur gering aus. Geforce3 oder
Radeon 9100 schaffen problemlos 2X-Kantenglittung.
Wenn eine Geforce4 Ti oder Radeon 9600 Pro in Threm
System arbeitet, konnen Sie zusitzlich 4:1 anisotrope
Texturfilterung aktivieren. Um auch auf schwécheren
Beschleunigern wie der Geforce2 MX gut spielbare
Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie die Texturqualitdt
im Grafik-Menti reduzieren. Zudem bietet das Menii
,Erweitert” zahlreiche Einstellungsméglichkeiten, um
die Grafikkarte zu entlasten.

Uber einen Schalter im Optionsmenii lisst sich die
allgemeine Bildqualitit (Sichtweite, Texturen, Modell-
Details) in drei Stufen verdndern (siehe Extrakasten).
Der Soundstandard EAX stellte sich bei Die Nacht des
Raben als Performance-Bremse heraus. Wenn Sie mit
der Leistung Ihres Systems nicht zufrieden sind, sollten
Sie unter , Audio Einstellungen” die Option ,EAX" de-
aktivieren. Sofern Sie auf die atmospharische Unter-
malung verzichten kénnen, erreichen Sie durch das
Abschalten der Musik ebenfalls einen kleinen Perfor-
mance-Zuwachs. DANIEL MOLLENDORF

GREFI EINSTELLUNGED

Textur Details
modell Detai
htweite

Sichtweite Obj

Himmeleffelite

[ Textur Details: Bestimmt die Aufiosung der Texturen. Ein
niedriger Wert sorgt auf langsameren Grafikkarten (Geforce2
MX) fir mehr Geschwindigkeit
P Modell Details: Reguliert den Detailgrad von Objekten. Der
Einfluss auf die Spielgeschwindigkeit ist jedoch nur gering.
[EJ sichtweite: Diese Option bestimmt, ab welcher Entfernung,
die Landschaft durch Nebel verdeckt wird. Hat maBgeblichen
Einfluss auf die Performance.

j Gibt an, auf welch
te (K|s1el| Figuren, Gréiser etc.) dargestellt werden. Solite
dem Wert fiir die Sichtweite entsprechen.
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Ab einem System mit 1.333 MHz, 256 MByte RAM und Ge-

force2 Ti sullten Sie die Einstellung ,hohe Ferfonnance
wahlen. At
manuell noch weiter heruntergeregelt werden.

Fiir die Einstellung , mittlere Qualitat" sollte es schon min-
destens ein 1.700 MHz starker Prozessor, 512 MByte Ar-
beltsspeicher und eine Geforce3 Ti-200 sein. Besonders
der groBere Speicher sorgt iir einen besseren Spielfluss.

___bhohe

Ab 2.200 MHz und 1.024 MByte RAM knnen Sie ,hohe
Qualitat“ auswahlen. Dle EeforceS Ti-200 reicht fiir diese

E bewsl
tigen problemios Kamnglamng und anisotrope Fiterung,

PC startet
ungefragt neu

Nach wenigen Minuten im Windows-
Betrieb erscheint die Fehlermeldung:
»Windows muss jetzt neu gestartet werden,
da der Dienst Remoteprozeduraufruf (RPC)
unerwartet beendet wurde.*

B3] !'hr Rechner ist
Opfer des sehr
0 St wid i St i B
e fder e weit verbreiteten
W ehm de.
A A st maoies | Wurms W32-Blast
Zeitbis 2um Hesuntefatver: 000035, geworden. Dieser
ekt i
et e e macht sich eine
e 1 | Sicherheitsiicke
in Windows XP,
Windows 2000

und Windows NT zunutze, um in das System ein-
zudringen und die Datei mblast.exe zu installie-
ren. Microsoft hat das Problem erkannt und ei-
nen Patch verdffentlicht (Webcode 22F8). Wah-
len Sie unter ,Verfiigharkeit des Patches* die rich-
tige Datei fiir Ihr Betriebssystem aus. Anschlie-
Rend soliten Sie mit dem W32.Blaster.Worm Re-
moval Tool von Symantec (Webcode 22F9) den
Wurm sowie die entsprechenden Eintrage in der
Windows-Registry entfernen. (DM)

Grafikkarte als
Spafbremse

Ich habe einen aktuellen Rechner mit

2,6 GHz CPU, 512 MByte Speicher und eine
Radeon 9000LE. Trotzdem ruckelt GTA Vice
City stark.

Die Ursache fiir die schlechte Performance
ist die Grafikkarte. Eine Radeon 9000LE ist
fiir die meisten aktuellen 3D-Spiele nicht
mehr ausreichend. Generell soliten Sie fur
Spiele die at 1 Versionen al il
Beschleuniger wie beispielsweise die Rade-
on 9600LE oder die 9200SE meiden.  (bM)

PC Games nutzt folgende
Hardware im Tuninglabor:

« Grafikkarten mit Nvidia- und Ati-Chips
von Innovision, Sparkle und Guillemot

» Prozessoren mit frei wahlbarem Multipli-
kator von Intel und AMD

+ DDR-Arbeitsspeicher (DDR 333/400/466)
von Corsair und Memory Solutions

* KT333-, KT400- sowie Nforce2-Main-
boards von Epox, MSI und ASUS

* Audigy-Soundkarten von Creative

+ Referenz-System fiir Notebook-Checks:
Dell Inspiron 8200

« Referenz-System Bereich Komplett-PCs:
Dell Dimension 8100
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Tron 20

Um eine schnelle Grafikkarte kommen Sie bei
Tron 2.0 nicht herum - es sei denn, Sie be-
achten unsere Tuning-Tipps.

Das Spiel zum Kultfilm Tron hebt sich durch
eine eigenwillige Optik mit grellen Neonfar-
ben und abstrakten Figuren von der Masse der
Action-Spiele ab. Trotz der sehr schlichten Le-
vel-Architektur sind die Hardware-Anforde-
rungen alles andere als bescheiden. Um in der
hochsten Detailstufe spielen zu kénnen, bens-
tigen Sie einen 1.800 MHz schnellen Prozessor,
eine Geforce4 Ti-4200 oder Radeon 9600 Pro
und 512 MByte Hauptspeicher. Mit 256 MByte
RAM lduft Tron 2.0 zwar nicht langsamer,
allerdings dauern die Ladezeiten wesentlich
langer, da viele Daten in die lahme Auslage-
rungsdatei auf der Festplatte kopiert werden
miissen statt in den schnellen Arbeitsspeicher.

Auch auf einem Mittelklasse-PC mit 1.000
MHz CPU, Geforce2 Ti und 256 MByte RAM
lasst sich Tron 2.0 dank einfacher Tuning-
Handgriffe zur fliissigen Darstellung be-
wegen. Als grofiter Performance-Fresser stellt

le-Tuning

Licht: Die Levels

sich der atmosphirische Leucht-Effekt auf
den Figuren und der Umgebung heraus. Um
betagte Geforce2-Grafikkarten zu entlasten,
schalten Sie die Einstellung ,Screen Glow akti-
vieren” unter ,Display” im ,Performance”-
Menti ab. Allerdings verliert das Spiel dadurch
etwas von seinem besonderen Flair. Zusitzlich
sollten Sie die Auflésung auf 800x600 herab-
setzen. Dank dieser Einstellungen kamen wir
mit dem Mittelklasse-Rechner auf gut spiel-
bare 42 Bilder pro Sekunde (Fps).

Mit einer Geforce3-Ti-200-Grafikkarte konnten
wir allein durch das Abschalten der Einstel-
lung ,Screen Glow aktivieren” die Leistung
um 40 Prozent steigern. Bei reduzierter Tex-
tur-Qualitét sieht Tron 2.0 nur unwesentlich
schlechter aus, allerdings betrdgt der resul-
tierende Performance-Gewinn weniger als ein
Prozent. Daher lohnt sich die Mafnahme
nicht. Auch auf die trilineare Texturfilterung
sollten Sie nicht verzichten. Selbst auf einer
Geforce2 Ti blieb die Spielgeschwindigkeit un-
verandert.

Lassen Sie sich nicht vom , The way it's meant
to be played”-Logo verunsichern. Trotz der
engen Zusammenarbeit von Nvidia und
Monolith lauft das Spiel auch auf Radeon-Kar-
ten sehr gut und ohne Einschrénkungen. Mit
einer Radeon 9700 Pro erzielten wir beispiels-
weise satte 85 Fps bei 1.024x768 und maxi-
malen Details. Selbst bei vierfacher Kanten-
glattung und vierfacher anisotroper Texturfil-
terung erreichte der Ati-Beschleuniger noch
ausgezeichnete 65 Fps. DANIEL MOLLENDORF

Ohne pen Filter: Die Lightcycle-A

den dinamisch Das

Stellt nach
hinten geneigte Kanten scharfer: dar

‘sorgt nicht.
Deshalb: aktivieren.
[ screen Glow aktivieren: Beeinflusst
die Spielgeschwindigkeit am starksten.
Sie soliten dieses Feature erst ab einer
Geforced Ti-4200 aktivieren.

E] Polygrid Bump-Mapping: Gaukelt
einen nefeneffekt auf Texturen vor und

ischer:

Treibermenii einstellen.

[ ritineare Fitterung: Sorgt fr weichere
Ubergange zwischen weiter entfernten,
unscharfen Texturen und nahen, detail-
lierten Texturen - unbedingt aktivieren.

lert die Performance nur geringfiigig -
aktiviert lassen.

[ Triple Buffering: Auch hier bringt das
Abschalten keinen messbaren Ge-
schwindigkeitsvortel.

[EX] Tracers: Ober diesen Schalter lasst
sich die Darstellungsqualitit der Waffen
einstellen.

ten die Levelumgebung - trigt 2um
Tron-Look bel.

Y Polygrid Fresnel: L

Detal-
grad der Umgebung i vier Stufen.

[E¥] Effekte: Reguliert die Darstel-
4 und

durch Lichtbeugung realistischer wirken.

»Screen Glow aktivieren“ an: Sowohl die Le-
Vels als auch die Figuren werden miteinem
Leucht-Effekt iiberzogen. Dadurch gewinnt die
kiithle Neon-Optik von 7 Tron 2.0 an Intensitat.

sehrver-

wirkt auf E

schwommen, zudem flackern die Texturen stark.

Details bei nahen Texturen ein. Schma-

und flackern nicht mehr.

Waffen-Effekten.

Screen Glow aktivieren“ aus: Ohne Gliih-
Effekt wirkt die Figur blasser. Die Performance
steigt allerdings um bis zu 50 Prozent.

Mit 8X anisotropem Filter: Auch entfernte Texturen sind noch scharfgezelchnet
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Hardware-Hilfe

Welche Radeon passt zu mir?
Ich méchte mir eine neue Grafikkarte zulegen.
Nachdem ich mich etwas umgeschaut habe, dach-
te ich daran, mir eine Ati Radeon 9800 Pro zuzule-
gen. Allerdings bin ich unschliissig, ob ich die Ver-
sion mit 128 MByte oder die mit 256 MByte kau-
fen soll. Was sind die genauen Unterschiede und
wozu wiirden Sie mir raten? Bei welcher Grafik-
karte bekomme ich das beste Preis-Leistungs-Ver-
hiltnis?
BANANA JOE

Die Radeon-9800-Pro-Karten mit 128 und 256
MByte Grafikspeicher unterscheiden sich nicht
nur in der Speichermenge, sondern auch im Spei-
chertakt. Die 256-MByte-Variante ist aber nur 10
MHz héher getaktet, so dass der Leistungsvor-
sprung in den meisten Spielen recht klein ausfallt.
Da die 128-MByte-Version etwa 150 Euro giinsti-
ger ist, lohnen sich die 256-MByte-Platinen also
nicht. Weitere Infos zum Thema finden Sie auch in
unserer grofen Grafikkarten-Marktiibersicht in
dieser Ausgabe.

Widerspenstiges DirectX 9
Sobald ich unter Windows XP versuche, Di-
rectX 9 zu installieren, wird der Vorgang mit

Igender Fehl bgebrochen: ,Die zu
i f hat den Windows-Logo-
Test nicht b den.” Gibt es eine i i

um DX 9 trotzdem zu installieren? Liegt es daran,
dass meine Geforce4 Ti-4200 nur DirectX 8 unter-
stiitzt?

HANSDIETER RUNGE

Softwareseitig wird jede Grafikkarte von Di-
rectX 9 unterstiitzt. In der Regel spricht man von
,DirectX-9-Grafikkarten”, wenn diese die speziel-
len Grafikprogramme von DirectX 9 (Pixel Shader
2.0 und Vertex Shader 2.0) in Hardware berechnen
konnen. Thre Geforced Ti-4200 (DirectX 8) arbeitet
beispielsweise problemlos mit DirectX 9 zusam-
men, kann aber nichts mit Shadern auf Basis von
Pixel Shader 2.0 und Vertex Shader 2.0 anfangen
und muss daher auf andere Berechnungsmetho-
den ausweichen. Um das von Ihnen geschilderte

Problem zu I6sen, aktivieren Sie den so genannten
,Kryptographiedienst” w;e folgt: Klicken Sie auf
,Start” -, Einstell - ung” —
,Verwaltung” — ,Dienste”. Per Doppelklick auf
den Eintrag , Kryptographiedienst” gelangen Sie
in das entsprechende Eigenschaften-Menti. Dort
withlen Sie unter ,Starttyp” die Option , Automa-
tisch” aus. AnschlieBend bestétigen Sie mit ,, Uber-
nehmen” und schliefen das Fenster. Nun starten
Sie den Dienst tiber den entsprechenden Knopf
(siehe Screenshot) und schon kénnen Sie DirectX 9
installieren.

Das Rad neu erfunden?

Meine edle Maus-Tastatur-Kombination Cord-
less Desktop MX von Logitech macht Arger bei
3D-Spielen. Nachdem ich die Geriite mit der Trei-
ber-CD installiert hatte, liefen beide vollkommen
normal. Als ich aber Unreal 2 und Rainbow Six 3:
Raven Shield ausprobierte, verweigerte das Scroll-
Rad den Dienst. Mit meiner alten Maus hat das
vorher aber geklappt —woran liegt das?

HENDRIK BACH

Nach Riicksprache mit dem Hersteller Logitech
und eigenen Tests haben wir herausgefunden, dass
die neuesten Treiber von der Logitech-Homepage
(Mouseware 9.78) dieses Problem bei beiden Méu-
sen beheben. Die Treiber bekommen Sie auf der
Webseite www.logitech.de. Zusatzlich miissen Sie
aber unbedingt auch die aktuelle, auf derselben Sei-
te befindliche Mouseware ,, Advance Version” he-
runterladen und ebenfalls installieren. Danach soll-
ten Sie Thr Mausrad ohne Einschrankung nutzen
kénnen. Falls es aber immer noch Probleme geben
sollte, hilft nur der Betrieb mit Microsofts Standard-
Treibern. Dazu deinstallieren Sie Logitechs Mouse-
ware und starten Thr Betriebssystem neu.

Hardwaretipps fiir Half-Life 2

Ich habe schon seit langem keinen Artikel iiber
Grafikkarten mehr gelesen und keine Ahnung, zu
welchem Mainboard die neuen Produkte passen.
Noch besitze ich einen Athlon XP 1600+ mit einer
Geforce2 MX-400, 256 MByte DDR-SDRAM und

Neme: NVIDIA GeForce3 Ti 200
Hersteller; NVIDIA
Chiptyp: GeForce3 Ti200
DAC-Typ: Integrated RAMDAC
Gesamtspeicher ca.: 64.0MB
Anzeigemodus: 1280 1024 (32 bit) (70+2)
Monitor: Phiips 1095 (10951)

Directs-Funktionen
DirectDraw-Beschleunigung: - Aktiviert

AGP-Oberfléchenbeschleunigung:  Aktiviert

Anmerkungen

Deaktivieren

Haupttyeiber: nv4._disp.di
Version: 6.13.0010,2632 (Englisch)
Datum; 09.03,2002 10:53:00

Mt WHOL-Logo: Ja
Mini-VDD: niv4_mini sy
. VDD: Nicht zutreffend
DDI-Version: 8

Direct3D testen

o Eswurden kz\na Probleme gefunden.

testen.
- Kicken sio auf "Direct3D testen, um die DrectaD-Furikionaltat 2u sy

) (Bte Irfomationen speichem... | [ Beenden ]

TRICKREICH Um die DirectX-Fehlermeldung ,HRESULT = 0x8876086a" zu vermeiden, deaktivieren Sie die
Direct3D-Beschleunigung, schlieBen Sie das Programm und Aktivieren Sie es anschlieRend wieder.
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DAS PROBLEM
DES MONATS

Viele Leser haben uns Fragen zum Thema
teiformate geschickt. Die wichtigsten beant-
worten wir lhnen hier

FAT oder NTFS - Welches Dateisystem ist
leistungsstarker?

Ganz klar NTFS. Es ist FAT 32 in allen Punkten (Frag-
mentierung, Datensicherheit) (berlegen. NTFS kann
zudem Sicherheitsattribute verwalten - somit konnen
Sie Ihre Daten vor Fremdzugriffen schitzen.

Kann ich meine FAT-Platte nachtréglich
auf NTFS umstellen?

Ja, mithilfe des Convert-Befehls oder mit Tools wie
Partition Magic. Dabei gibt es aber einen grofen
Nachteil: Die Leistung der Festplatte lasst merklich
nach, weil die Daten stark fragmentiert werden.

Wie kompatibel ist NTFS?

Grundsatzlich konnen Sie NTFS nur mit Windows 2000
und Windows XP nutzen. Es gibt aber auch Tools, mit
denen Sie unter dlteren Betriebssystemen zumindest
die Daten einer NTFS-Partition auslesen kdnnen. Diese
sind flr Einsteiger aber nicht zu empfehlen.

Kann ich eine NTFS-Boot-Partition 16~
schen, um auf Windows 98 zu wechseln?
Natirlich - entweder mit dem Setup-Programm von
Windows 2000/XP. oder mit speziellen Tools wie Parti-
tion Magic.

Wenn ich die Konvertierung nutze, muss
ich dann Angst um meine Daten haben?
Nein, alle unsere Konvertierungen verliefen ohne Da-
tenverluste. Trotzdem empfehlen wir ein Backup vor
der Konvertierung - denn bei derartigen Systemein-
griffen sollten Sie grundsatzlich ein Backup in der
Hinterhand haben.

72X

Formatieren von B...

Speicherkapazitat:

[28068

Dateisystem:
NTFS

FaT32
|4096 Bytes

ina:
[ BackupDaten

Formatierungsoptionen
[CJschneliformatierung
[TIKomprimierung akkivieren

]

SchiieBen

QUAL DER WAHL Festplatten formatieren Sie unter
Windows XP.am besten mit dem NTFS-Dateiformat.
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BIG MAMA
Die Grafikkar-
ten mit 256
MByte bringen
fiir die meis-

ten Spiele |

keine nen-
nenswerten
Geschwindig-
keitsvorteile.

EIN HINDER-
NIS Sobald
er Kryptogra-
phiedienst
aktiviert wird,
lappt es auch
vieder mit der
DirectX-9-In-
stallation.
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ein K7T266-Pro2-Mainboard. Ich will haup

lich fiir kommende Spiele wie Half-Life 2 aufriis-
ten. Bisher dachte ich an eine Geforce4 und weitere
512 MByte Hauptspeicher, aber ich weifd nicht ge-
nau, wofiir ich mich entscheiden soll.

HENDRIK RISTHAUS

Wenn es Thnen primér um die fliissige Darstel-
lung von DirextX-9-Spielen wie Half-Life 2 oder
Doom 3 geht, dann sollten Sie Thr Geld mindestens
in eine Radeon 9600 Pro investieren. Die billigen
Geforce4-MX-Grafikkarten unterstiitzen beispiels-
weise lediglich DirectX-7-Befehle in Hardware
und selbst eine Geforce4 Ti beherrscht nur Di-
rectX-8-Effekte. Aber um Half-Life 2 halbwegs fliis-
sig zu spielen, brauchen Sie nicht nur mehr
Hauptspeicher und eine bessere Grafikkarte. Auch
der Prozessor sollte mindestens 2.500 MHz oder
mehr unter der Haube haben. Die erste Prasenta-
tion des Spiels auf der E3-Messe wurde auf einem
Pentium 4 mit 3.000 MHz und einer Ati Radeon
9800 Pro durchgeftihrt. Laut Valve wird es vor
dem Spielestart noch ein kostenloses Benchmark-
Programm geben, mit dem Sie herausfinden kén-
nen, wie schnell Half-Life 2 auf Threm PC wirklich
lauft. Unser Tipp: Warten Sie mit dem Aufriisten
von CPU, Speicher und Grafikkarte bis zu diesem
Zeitpunkt und investieren Sie erst dann Thr Geld
in neue Hardware.

Hard Quality Labs
(WHQL) getestet wurde. Aktuelle Treiber, die fiir
em WHQL-Logo getestet wurden, smd nur fiir

cher, dass es kein softwareseitiges Problem ist.
Woran kann es denn liegen?
DAVID WEBER

Windows XP ist ein sehr stabiles und funktions-
tiichtiges Betriebssystem — leider aber nicht im-
mer, wenn es iiber eine betagte dltere Windows-
Version installiert wird. Fiir Ihr Problem gibt es
zwei mogliche Losungen. Wenn Sie Probleme
beim Entpacken von RAR-Dateien haben, kann es
daran liegen, dass Sie eine alte Software verwen-
den. In dem Fall sollten Sie sich von www.win
rar.de die aktuelle Version des Packprogramms
herunterladen und installieren. Wenn dies immer
noch nicht hilft, miissen Sie tatséchlich Ihre Fest-
platte formatieren und direkt Windows XP instal-
lieren. Den Update-Umweg iiber Windows 98
oder Windows Me sollten Sie unbedingt vermei-
den. Ein Tipp noch: Nachdem Sie Thren PC neu in-
stalliert haben, kénnen Sie zum Beispiel mit dem
Programm Norton Ghost (ca. 40 Euro) ein Backup
Thres gesamten PCs erstellen und bequem auf CD
brennen. Auf diese Weise bleibt Ihnen bei schwe-
ren PC-Fehlern wenigstens die stundenlange Neu-

Vindows Me, Windows 2000 und Wij XP
iigbar. Neue Windows-98-Treiber werden nicht
mehr auf WHQL getestet. Direct3D 8 — Testergeb-
nis: Abbruch in 5 (GetDeviceCaps): HRESULT =
0x8876086a (3D nicht verfiighar).” Wir verwenden

noch Windows 98, was konnen wir tun?
ELFRIEDE LALLINGER

Um das Problem zu beheben, klicken Sie auf
Start” — , Ausfiihren”, geben Sie dort , dxdiag”
ein und bestétigen Sie mit Enter. In dem nun er-
scheinenden Fenster wechseln Sie in die Regis-
terkarte , Anzeige” und suchen unter der Rubrik
DirectX-Funktionen” den Eintrag , Direct3D-Be-
schleunigung”. Rechts daneben befindet sich ein
Schalter, mit dem Sie diese Option ausschalten.
Schliefen Sie das Programm. Danach starten Sie es
erneut (wie beschrieben), um die , Direct3D-Be-
schleunigung” wieder einzuschalten. Anschlie-
Bend sollte das Problem behoben sein.

Installationsfehler bei Windows XP

11 erspart.

Das gefahrliche Internet

Aus mir unvorstellbarem Grund hat sich ein
Programm namens Winnet auf meinem Computer
installiert und wihlt sich dauernd per 0190-Num-
mer (glaube ich) ins Internet ein. Ich habe schon
versucht, das Programm zu deinstallieren. Das
klappt aber nicht, da das Programm wohl die gan-
ze Zeit verwendet wird. Dann driicke ich
L Strg“+“Alt"+"Entf”, um es zu schliefen, aber es
geht nicht. Ich kann so oft auf , Task beenden”
klicken, wie ich will, es schliefit sich trotzdem
nicht. Auferd sich viele unbek
Hintergrundprogramme auf meinem PC: Ccaap,
Rnaap, Winnet , Fasg, Stimon, Csinject und Com-
wiz. Was sind das fiir Programme und wieso sind
die da?

MARIO GREIFENEDER

Offensichtlich haben sich Dialer-Programme
und Spyware in Threm System emgemstet Das

Ich habe kurz vor Ostern meinen PC auf
tet (Athlon 2400+, Geforce4 Ti-4200, 512 MByte
RAM, MSI -KT4-Ultra-Hauptplatine) und bei der

DirectX mag nicht

Wir wollten gerne die Demo des Spieles En-
clave (dt.) von der Heft-DVD der PC Games tes-
ten. Leider kommt beim Start immer folgende Feh-
lermeldung: , Die Datei nvdisp.drv ist nicht digi-
tal signiert; was bedeutet, dass sie nicht von den

“Aligemein | Armelden | Wiederh | Abhéngigkeiten]

Eigenschaften von Kryptografiedienste (Lokaler Comp... [2][3]

Gelegenh glﬂch noch das Betrtebssystem auf
Windows XP aktualisiert. Seitdem funk

viele Installationen nicht mehr richtig. Sie werden
oftmals mit einem Datei-Lesefehler abgebrochen
(beispiclsweise beim Entpacken von Archiven).
Ich habe seitdem schan alles Magliche probiert:
Betrieb hselt, BIOS-Up-
date usw. Ich bin mtr;edenfulls mittlerweile si-

, die teure Internet 1
aufbauen und /oder Thr Surfverhalten im Internet
aufzeichnen und diese Informationen weiterge-
ben. Um den Dialer loszuwerden, empfehlen wir
Thnen den PopUpKiller sowie DialerDetector
2.2.5. Beide Programme finden Sie auf der Web-
seite www.b rz-online.de. Als sehr zuverlas-
sig im Kampf gegen Spyware haben sich die bei-
den Programme Spybot (spybot.eon.net.au) und
Ad-Aware (www.lavasoft.de) erwiesen.

sind Progra g

Sie kinnen die Startparameter angeben, die tibemommen werden
wenn der Dienst von hier aus gestartet wird.

Startparameter:

———

sollen,

ok [[Abbrechen ] [0t

g A S
Dienstname: ~ CiyptSve
o o Ad-aware 6 Status 2 o
Anzeigename: \K'y Poorsiadensts. Initialization Status D
[Stelk drei dien: & [ Reference fle 08150 05.07.2003 loaed g on. Die
‘Kale{ugda\enbankdlensl der dze Elgna(uren von o Usage Staistics B
N Adwatch status Not loaded e 0
: act 4.07.2003 18
Pfad 2 EXE Datei: £ b e RN D eriote
i 5 Total Ad-awar 10 i
I:.\WI‘MDUWS\system32\;vchusl exe k netsves el m;: g v etund
N Objects quarantined 14 Open quarantine.list
Startype Deakliviest [ Status ok_ad awar & nialzed —MWJ
e Manuel Ready. asoft Ad-aware 6.0
Dienststatus: et S— 1
[ Ready.

Installed Reference-fle - OR1S0 05 07.2003
Installed Core Application : 162 Persoral

Nows:

SRt
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Tipps & Tricks

Battlefield 1942
Secret Weapons of WW2

Der Kampf geht weiter! Neue Waffen und gehei-
me Fahrzeuge sorgen fiir frischen Wind in dem
beliebten Multiplayer-Spiel. Wir zeigen Ihnen,
wie Sie das virtuelle Schlachtfeld als Sieger ver-
lassen.

Allgemeine Tipps:

Was soll ich spielen?

Als Sturmtruppler macht man selten was falsch.
Es ist jedoch immens wichtig fiir das Team, dass
man den Truppentyp wihlt, der auch gebraucht
wird. Ein Sanitéter kann beispielsweise einen
Infanterieangriff unterstiitzen und durch seine
Heilkréfte das Ziinglein an der Waage sein, ohne
auch nur einen einzigen Gegner auszuschalten.
Ahnlich verhalt es sich mit dem Ingenieur - eine
gemeinhin unterschitzte Klasse. Dieser begabte
Techniker kann schweres Kriegsgerat wieder in-
stand setzen. Das Gewehr hat zwar eine geringe
Schussfrequenz, ist aber auf enorme Distanz ziel-
sicher. Die Minen machen das Terrain fiir gegne-
rische Fahrzeuge unpassierbar.

Flak
Nachdem Sie einen Stiitzpunkt eingenommen
haben, gilt es, diesen vor Gegenangriffen zu si-

Suchen, und nutzen Sie solche Pfade, um dem
Gegner in den Riicken zu fallen oder gar eine
Flagge weit hinter der Front zu erobern. Probie-
ren Sie besonders an Hangen und Bergen aus, ob
es einen Weg nach oben gibt — je schwieriger der
Schleichpfad ist, desto weniger wird der Feind
Sie dort vermuten.

Vorsicht! Minen!

Neuerdings werden alle Spieler eines Teams
durch ein rotes Totenkopf-Symbol vor eigenen
Minen gewarnt. Diese Vorsichtsma8nahme funk-
tioniert nur, wenn man auch tatséchlich in
Gefahr ist, sprich: in einem Fahrzeug sitzt. Da
Minen nicht zwischen Freund und Feind un-
terscheiden, achten Sie unbedingt auf das
Symbol — es kann Thr Leben retten. Ingenieure
bekommen die Warnung iibrigens auch, wenn
sie per pedes unterwegs sind.

Spap mit Minen 5

Welcher Ingenieur kennt das nicht: Da hat
man liebevoll Minen ausgelegt und keiner fahrt
driiber. Doof! Mit einem Trick konnen Sie aber
jede Menge hochexplosiven Spaf haben: Legen
Sie Minen doch einfach in oder auf Fahrzeuge.
Das funktioniert dann wie eine Autobomt

Die richtige Kamera

In vielen Fahrzeugen ist es wegen des einge-
schrankten Sichtfeldes schwierig, die Ubersicht
zu behalten. Mit den Tasten F9 bis F12 konnen
Sie die Kamera verstellen und sicherstellen, dass
Sie nicht verfolgt werden. Plotzlichen Fliegerat-
tacken und Angriffen aus dem Hinterhalt kann
auf diese Weise vorgebeugt werden.

Auf dem Bauch geht's auch

Es gibt eine besonders elegante Variante, steile
Abhinge zu meistern — die Rutschpartie in der
Bauchlage. Legen Sie sich vor den Abhang und
robben Sie vorwiirts, bis Sie ins Rutschen geraten.
Wenn der Berg nicht allzu steil ist, verlieren Sie
withrend der rasanten Talfahrt keine Lebensener-
gie. Mit diesem Trick kénnen Sie dem Feind eine
nette Uberraschung bereiten und ihm in den
Riicken fallen.

Nage e Waffen

Fallschirmjagergewehr 42
Einheiten: Deutsche Sturmtruppen
Munition: 5 Magazine a 30 Schuss

chern. Oftmals wird hierbei die Luftabwehr ver-
nachlissigt. Achten Sie darauf, dass die Flak be-
setzt ist. Obwohl die neuen Flugzeuge schneller
und besser bewaffnet sind, haben selbst Flieger-
Asse gegen einen geiibten Flakschiitzen nur
wenig Chancen. Auferdem kann die Waffe auch
gegen heranpreschende Fuftruppen und Panzer-
verbénde eingesetzt werden.

Das Transportfiugzeug

Eine wichtige Neuerung in der allijerten Luft-
waffe ist das Transportflugzeug C-47. Hier fin-
den neben dem Piloten vier Passagiere und ein
Schiitze Platz. Das MG taugt hochstens als ver-
zweifelter Versuch, gegnerische Jager vom Him-
mel zu holen. Viel wichtiger ist die Moglichkeit,
mit der C-47 Luftlande-Operationen durchzu-
fithren. Wenn Sie nun als Pilot in der Maschine
sitzen, warten Sie unbedingt ab, bis sich die
Plitze im Heck fiillen. Halten Sie sich beim Flug
ins Feindesland méglichst von der Flak fern. Als
Pilot macht es Sinn, einen Funkspruch wie
,Los” zu verwenden, um den Fallschirmsprin-
gern im Bauch des Fliegers zu signalisieren,
dass sie abspringen sollen.

Schleichwege

Viele Wege fiihren zum Feind. Neben den offen-
sichtlichen Strafen und Wegen gibt es oft
Schleichwege, die meist nur zu Fuf gangbar sind.

B = g}

UBERRASCHUNG Legen Sie Minen auf oderin Fahr-
zeuge hinein. Der nachste Fahrer wird sich wundern.
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Beim passiert noch nichts — aber so-
bald sich das Vehikel in Gang setzt, macht's
,Bumm”!

Meiden Sie offensichtliche Wege

Auf den Hauptwegen ist die Gefahr gro8, einem
Scharfschiitzen direkt in die Arme zu laufen.
AuBerdem werden grofe Strafen gerne dazu be-
nutzt, um Fahrzeuge an die Front zu bringen.
Deshalb sind die Hauptstraffen sehr frequentiert
und es ist fast unmoglich, sie unbemerkt zu
benutzen. Schlagen Sie sich vielmehr durch die
Biische und behalten Sie die Wege im Auge. Auf
diese Weise werden Sie seltener entdeckt und
konnen den feindlichen Nachschub kontrollieren.

Fliegen will gelernt sein

Ein altes Battlefield-Problem wird mit SWWW2
noch groBer: Jeder meint, er sei der beste Pilot der
Welt. Bei Diisenjets ist das noch schwerer als bei
den alten Propeller-Maschinen. Leider kénnen

Sehr und gute

zeichnen diese Neuentwicklung der deutschen inge-
nieure aus. Der verursachte Schaden ist dagegen nur
MittelmaR.

Gewehr 43 ZF4

Einheiten: Deutsche Aufklarer (von der Karte abhéngig)

Munition: 3 Magazine a 5 Schuss (ohne Absetzen)

Das Gewehr lasst schnelle Schussfolgen zu, ohne nach

Jjedem Mal Feuern absetzen zu miissen. Die Durch-
konnte ni twas hoher aus-

fallen, bei nur finf Patronen im Magazin muss man

eben sehr gut treffen.

Mauser K98 mit Gewehrgranaten

Einheiten: Deutsche Ingenieure

(von der Karte abhangig)

Munition: 6 Granaten

Maximale Reichweite: Anstellwinkel ca. 30 Grad.
Granaten haben Zeitziinder.

Die vom Gewehr aus gestarteten Geschosse fliegen et
was weiter als die normalen Explosiveier. Hinsichtlich

die meisten Mochtegern-Hi irmer kaum
geradeaus fliegen, geschweige denn mit Bomben
etwas treffen. Wenn Sie selber keinen Joystick be-
sitzen (ohne lassen sich die Flieger nur schlecht
steuern), lassen Sie lieber Spieler fliegen, die wis-
sen, was sie tun. Es bringt auch rein gar nichts,
wenn zig Spieler am Rollfeld darauf warten, dass
die Flugzeuge erscheinen. In der Zwischenzeit er-
obert der Gegner munter Flaggen!

RUTSCHPARTIE In d

iegenden Position konnen Sie
Abhénge hinunterrutschen, ohne sich zu verletzen.

schenken sich die beiden Modelle den-

der
noch nichts.
Di Elitemesser oder

Einheiten: Alle deutschen beziehungsweise britischen
Einheiten (von der Karte abhangig)

Munition: 5 Stiick

Etwas Geschick vorausgesetzt, erlegt diese lautiose
Waffe einen Gegner schon bei einem Treffer von hinten -
und auch bei Frontalattacken nagt sie heftig an der Ge-
sundheit.

Bren LMG

Einheiten: Britische Sturmtruppen

(von der Karte abhangig)

Munition: 5 Magazine a 30 Schuss

Das neue leichte Maschinengewehr st allemal effektiver
als die BAR. Wegen der hohen Feuerrate und des relativ

groRen Streufaktors ist diese Waffe optimal fiir nahe bis
mittlere Distanzen geeignet.

Schrotflinte

Einheiten: Britischer Ingenieur (von der Karte abhangig)
Munition: 5 Magazine a 6 Schuss

Die Schrotflinte ist nur auf kurze Distanz wirkungsvoll.
Da die meisten Szenarien sehr weitlaufig sind, ist sie
kaum zu gebrauchen.
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Die Fahrzeuge der Alliierten

2cret Weapons

H 150

TSSQTZB Su&aer Heavy Tank

Die Kanone kann ‘g‘egen die des Sturm-
tigers nicht anstinken. Dafir ist die Pan-
zerung fast genauso dick, er fahrt sich
aber besser. Der Super Heavy Tank steht
auch nicht so schnell wehrlos da: oben-
draufist ein zusatzliches Maschinenge-
wehrmontiert, mit dem Sie sich den
Riicken freihalten konnen.

Sherman mit T-34 Calliope

Mit den Raketen auf dem Buckel
schafft der kleine Panzer ganz schon
was weg. Selbst fiir groRere Vehikel
kann eine Ladung der Explosivge-
schosse zum Problem werden. Kleiner
Schonheitsfehler: Der Sherman lasst
sich mit Panzerfausten oder Granaten
schnell knacken.

F-85 Goblin

Als schneller, aber nicht gerade wendiger
Abfangjager eignet sich die Goblin vor al-
lem fiir den Luftkampf. Wenn man damit
Bodenziele attackiert, landet man meist
Sekundenbruchteile spater in der nachs-
ten Landschaftserhebung. Die Bordkano-
nen sind nicht gerade stark, gegen Land-
einheiten richten sie kaum Schaden an.

Commando Raft

Dem Gummibouﬁehtziemlich schnell
die Luft aus. Ein Magazin aus einer Pis-
tole schickt es in die ewigen Fischgriin-
de. Nutzen Sie den Geschwindigkeits-
vorteil, um schnell Flaggen einzuneh-
men oder Triippchen quer iiber die Karte
zu verschieben. Durch das Bord-MG ist
das Boot immerhin nicht ganz wehrlos.

Armstrong Whitworth AW-52
Schwervon der Flak zu treffen und gut
bestiickt, gibt sich die flache Flunder
die Ehre. Bei den Einheiten aufseiten
der Achse sorgt sie fiir einiges Kopfzer-
brechen und mildert schnell deren
Uberlegenheit gegeniiber den eigenen
Landungstruppen. Optimal, um feind-
liche Panzerverbande aufzumischen.

Die Fahrzeuge der Achsenmaéchte

LVT-2 Water Buffalo

Der Panzer ist mit immerhin zwei Ma-
schinengewehren etwas wehrhafter als
der deutsche Wasserwagen, transpor-
tiert bis zu fiinf Soldaten und halt auch
einiges mehr aus, Fiir den Kampf taugt
ertrotzdem nicht. Der Biiffel ist lang-
samer und hat groere Probleme, an
steilen Stellen an Land zu kommen.

Schwimmwagen

Wesentlich flexibler einsetzbar und
wendiger als das alte Kettenfahrzeug,
macht das Amphibienfahrzeug richtig
Laune. Es bringt so manchen Stof3-

| trupp hinter die feindlichen Linien und

ist so immer fiir eine Uberraschung gut.
Die Insassen sitzen zudem nicht s0 ex-
trem auf dem Préasentierteller wie auf
dem Motorrad.

Horten HO 229

Ein gefahrlicher Jager, mit dem man
der gegnerischen AW-52 Paroli bieten
kann. Die Bewaffnung ist etwas zu
schwach auf der Brust, um schwere
Panzerzu knacken. Fir andere Flugzeu-
ge reicht's allemal, bei den Dogfights
zahlt ohnehin vor allem die Wendigkeit
- und die ist exzellent. Mit dem M

lehrt er Bodentruppen das Fiirchten.

Wasserfall-Rakete

Die Rakete ist eigentlich fiir den Einsatz
geﬁen Luftziele gedacht, der eindrucks-
volle Knall am Boden ist dennoch nicht
zu verachten. Die Steuerung ist eine ein-
Zige Katastrophe, der enorme Wirkra-
dius und die manuelle Sprengfunktion
machen das teilweise wieder wett. Am
effektivsten lasst sie sich einsetzen,
wenn Sie die Rakete auf wichtige Posi-
tionen wie Briicken ausrichten und im
entscheidenden Moment feuern.

Motorrad -

Egal, auf welcher Seite Sie kampfen, mit
dieser Schiissel rodeln Sie im Sause-
schritt durch die Prarie zum nachsten Ein-
satzort. In feindlichem Gebiet grenzt der
Ritt allerdings an Selbstmord. Schon we-
nige Treffer fangen, um den Bock in einen
wahren Feuerstuhl zu verwandeln. Zudem
sitzen Sie vollig ungeschiitzt im Sattel. Mit
Beifahrer haben Sie wenigstens die Mog-
lichkeit, sich mit dem Bord-MG gegen
Soldaten zur Wehr zu setzen.

Natter
Die Schlange schwebt gemachlicher
durch die Liifte als das amerikanische
Pendant und Iasst sich wesentlich bes-
sersteuem. Fiir langere Fliige eignet
sie sich aus zwei Grlinden nicht: Ers-
tens geht der Treibstoff rapide zur Nei-
ge und zweitens ist der Vogel nicht
Eerade ﬁpBig mit Raketengeschossen
estiickt. Diese durchschlagen dafiir
aber auch dicke Panzerplatten.

Raketenrucksack

Der Flugkasten ist das richtige Equip-
ment fiir Einzelkampfer. Leider I4sst er
sich nicht mit anderen Waffen kombinie-
ren. Dafiir umgeht man jegliche Absper-
rung und kann sich zudem hoch oben
aufHausdachern an Stellen einnisten,
die sonst keiner erreicht. Passen Sie
auf, dass Ihnen nicht wahrend des Flu-
ges der Sprit ausgeht und Sie abstiirzen.

Sturmtiger

Der dicke Koloss kommt nur langsam in
Wallung, walzt dann aber alles platt. Er
hatan der Front und den Seiten eine ex-
trem dicke Panzerung, die nur hinten
halbwegs ZUP'g zu knacken ist. Das Ge-
schiitz entfaltet eine bombastische Wir-
kung, ist aber total unbeweglich. Die
vorhandenen 15 Schuss Munition sind
schnell verpulvert und eine Sekundar-
waffe gibt es nicht.

Flakpanzer

DerKiibel taugt nicht nurgeﬁgn Flugzeu-
ge, er lehrt mit seinem Geschiitzturm
auch FuBtruppen, Transporter und
leichte Panzer das Fiirchten, Mit dem
Maschinenéewehrlanden Sie jedoch
hochstens Gliickstreffer. Groftes Manko
ist der Rundumschutz: Ein guter Scharf-
schiitze kann den Kerl im Turm mit ei-
nem Treffer seines Postens entheben.
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Adlernest

ALLGEMEINE TIPPS:

Die letzte Bastion der Wehrmacht wird angegriffen. Die Achse
hat den Vorteil des Terrains. Zwei der drei anfanglichen Punkte
liegen auf dem Berg. Gefahrlich ist der Einstiegspunkt ,Deut-
sches Haus" bei C-5 - dieser wird schnell iiberrannt, Wichtig:
Alle Kontrollpunkte sind einnehmbar.

Ebene halten

Fixieren Sie sich nicht allzu sefir darauf, das Adlernest selbst ein-
zunehmen. Versuchen Sie lieber, die Ebene zu kontrollieren und so
schnell wie mglich den Punkt ,Deutsches Haus* bei C-5 einzu-
nehmen.

Bergwanderung

Wenn auch schwierig, so ist es trotzdem machbar, an der Wehr-
macht vorbei ins Adlernest zu schliipfen. Gehen Sie dafiir vom
Deutschen Haus* (C-5) links Richtung Gipfel. Mit Gliick sind hre
Gegner genug abgelenkt und Sie kdnnen die Hauptbasis einneh-
men oder wenigstens schweres Kriegsgerat stehlen, um dem
Feind in den Riicken zu fallen.

Schleichattacke

Seien Sie wagemutig. Sie starten am Punkt direkt vor der
Briicke (C-3) und springen sofort von der Briicke und bremsen
den Sturz mit dem Fallschirm. Da sich die meisten Alliierten
gen Hang bewegen, konnen Sie mit etwas Gliick an den An-
greifern vorbei bis zum dstlichsten Punkt (Berchtesgaden)
schieichen. Wenn zu viele Gegner auf der StrafSe unterwegs
sind, bleiben Sie siidlich vom Fluss und stoRen von Siiden
herin die Basis. Wenn Sie diesen Punkt einnehmen, haben

Sie die Angreifer in der Zange. ’
1. Einsti Ost(G-5):  2.Einsti Nord (F-4): 3. Einsti e . Einstiegspunkt| . Einsti : 6. Einstiegspunl
51 Tk Harley-Davidson mit @ Beiwagen 2xVWTyp 82 Kiibelwagen
| 3xWillys Overland Jeep M8 Beiwagen und MG wndMG 2xSturmtiger
| E | 2xSherman TankmitT-34 Callope || 2 | 1xVWyp 82 Kibelwagen 2xPzKW MK.IV Panzer
| & | 2¢795/128 Super Heawy Tank || 2 | LxPaKW MKV Panzer 2xMG-Stellung,
| 2 | mitAa-Kanone |l 2
| = | 1xM4 Sherman 3
| <
|
ALLGEMEINE TIPPS:

Bei dieser Frontalangriff-Karte milssen Sie zwei Eroberungs-
punkte einnehmen, um die Tickets der Feinde herabzahlen zu
lassen. Dreh- und Angelpunkt sind die Artillerie-Geschiitze, die
es einzunehmen und zu sichem gitt.

ALLIIERTE:

Schnelle Motorradtour

Schnappen Sie sich gleich nach Spielstart ein Motorrad und
brettern Sie zum Eroberungspunkt Siid (C-5), Nachdem Sie die
Flagge eingenommen haben, flitzen Sie tiber die Briicke und be-
setzen die Artillerie. Mit der dicken Kanone ist es kein Problem,
den Ansturm aus dem Dorf (D-4) abzuwehren.

Hinterhaltige Kletterpartie

Vom Eroberungspunkt Ost (F-5) aus konnen Sie den Berg dstlich von

Ihnen erklimmen. Oben angekommen, fallen Sie den verdutzten
i Riicken. Mit einem i ie die Stell

Talfahrt

Vom Einstiegspunkt Ost (G-4) konnen Sie sich mit einem Panzer
den Ost (F-5)

Jassen. Bis di¢ is die i ind Sie mit lhrem
Stahimonster schon langst in Stellung gegangen und wehren

den Ansturm ab.

Flotte Artillerie
Klemmen Sie sich hinter die Artillerie-Kanone beim Einstiegs-
punkt Ost (G-4). Von hier aus haben Sie einen hervorragenden
Uberblick tiber das gesamte Tal und kdnnen die heranstiirmen-
den Alliierten bereits zu Beginn gewaltig dezimieren.

Nord (D-4): 1xATKanone PAK A0

; i Einstiegspunkt Stid (E-7): 2. Eroberungspunkt Ost (F-: b Nord (D-4): | 2. Ost(F-5): 4.
| B BSrmenies s BEORC e e B | | P M Parver LKW MK IV Panzer ixBunker mit Artilerie
| w | xShermanTankmitt34 MG Stellung x4 Sherman 1| & |Bhicsslue e IMCSaline
| & |Calliope . 1xMG-Stellung = 3. Eroberungspunkt Sid (C-5):
5 | fxmoe/pasSuperteanyTnk. 3. ErpeningspindSId (C5): g3 £5p e
| | itRA Kanone o aE ey o & | 2xmkanone PAK40 einnehmbar, G-4):
[ 2T Kanone PAK40 | IxP2KIW MKV Panzer
Rl | 2xSturmiger
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Tipps & Tricks |

Flugplatz Kbley

Die Alliierten miissen alle Flaggen erobern. Der Kernpunkt dieser
Karte ist der Flughafen E-4, auf dem das eindeutig beste Materi-
al steht. Die Lufthoheit ist das Ziinglein an der Waage.

Britisches Motocross

Zum Flugplatz gibt es lediglich zwei Schleichwege: E-5 und F-4.
Es gibt jedoch einen , Hintereingang. Fahren Sie mit einem Mo-
torrad zum Seiteneingang D-4. Benutzen Sie den Berg vor dem
Tor als Sprungschanze. Mit geniigend Anlauf fliegen Sie tiber den
Zaun und landen auf dem Flughafengelande. Der verdutzte Geg-
nerkann nur noch zusehen, wie Sie die Flagge erobern und die
Verteidigungsanlagen einheimsen.

Kleiner Spaziergang

Es ist nahezu unméglich, lebend durch das bewachte Gebiet
siidlich des Flughafens zu kommen. Nehmen Sie einfach einen
Umweg, Vom Eroberungspunkt West (D-5) gehen Sie am Fluss.
entlang Richtung Osten, bis Sie die Briicke in F-4 enreichen. Von
hierkonnen Sie dem Gegner in den Riicken fallen.

Luftangriff

Mit den zwei Horton HO 229 kinnen Sie den Briten zusetzen.
Fliegen Sie nach Spielbeginn Richtung britische Basis und neh-
men Sie die Briicke unter Beschuss, iiber die der Nachschub gen
Flugplatz rolit.

Bose Mi(e)ne

Schliipfen Sie in die Rolle eines Ingenieurs und starten Sie am
insti West (D-5). Verminen Sie die Briicke. Jetzt schau-

en Sie 2u, wie die britischen Einheiten in ihr Verderben laufen.

1, Einstiegspunkt Sid (D-6,  2x Harley-David: IS E4 2 West (D-5): 4. Ost(F-5):  3xMG-Stellung
Basis, nicht einnehmbar) mit Beiwagen | IxFlak e 1xMotorrad IxFlak
2x M3 Half-Track 3. Eroberungspunkt Mitte (E-5): 1x Hanomag Skfz.25T & | 2«Motorrad mit Beiwagenund  1xFlak 2xHorton H0 229

E | 3xHarley-Davidson 1 Harley-Davidson P2KW MKV Panzer 2 M6 T IxReparatur Pad

£ | 1xM4 Sherman 1xRocket Pack (auf dem Dach- 3xMG-Stellung H ; 5. Einstiegspunkt Nord 2x Jet-Pack

2 | 2xFiak, IxPAK40 boden des gelben Hauses) a & | 3. Einstiegspunkt Mitte (E-5): ~ (Flughafen, £-4)

2x Horton HO 229 5 | IxMotorrad 4xMotorrad 6. Bauernhof (C-3)
| [2 West (D-5): 4. (F5): 1 Pad < | 1xRocket Pack 1xHanomag Sdkfz. 251 1xHanomag Sdkiz251

1xFlak 1x Harley-Davidson, 1x Flak x Jet-Pack 1x PzKW Mk.IV Panzer

Hellendorn

ALLGEMEINE TIPPS:

Bei dieser heiklen Map kommt es auf Geschwindigkeit an. So-
bald eine Partie mehr Stiitzpunkte hat, werden die Tickets der

ahit. Der Schli der Winter-
schiacht ist das anfangs neutrale Bergdorf, das es zu erobem
und zu haten gilt.

Kleine Bergtour gefallig?

Sidlich vom Einstiegspunkt C-2 gibt es eine Bergkette, die den
Weg zum deutschen Lager versperrt. Mit ein wenig Ubung ist es
moglich, einen Panzer genau auf dem Bergkamm entlang und 2 P
{iber den Pass zu fiihren. Die ahnungslosen Krauts konnen nur | o Y o ¢ -
noch zusehen, wie ihr Nachschub in Flammen aufgeht. Ubrigens: -
Von der deutschen Seite aus st keine ,Kletterpartie* méglich.

ACHSENMACHTE:

Jetzt fahr'n wir iibern See ...
Mithilfe der aumiy beim Ein-
stiegspunkt (C-5) konnen Sie den Tommys eine tod-
liche Uberraschung bereiten. Klemmen Sie einen Kol-
legen hinter das Bord-MG und diimpeln Sie iber den
See ndrdlich von Ihnen. Mit ziemlicher Sicherheit tref-
fen Sie am anderen Ufer auf alliierte Truppen, die im
Begriff sind, den Hiigel zu erklimmen. Nachdem Sie
den armen Burschen in den Riicken gefallen sind,
nehmen Sie den feindlichen Stiitzpunkt C-2 ein. Mit
der Goblin fliegen Sie zu den alliierten Basen E-1 oder
F-2, je nachdem, welche schiechter bewacht ist. Der

Vorteil ist auf Ihrer Seite! == e
i = e s - N o ? A
1. Einstiegspunkt Nordwest  1x Harley-Davidson 6. Eroberungspunkt Siid (C-7) 1. EroberungspunktNordwest (C-2) ~ 1xMotorrad mit Beiwagen 6. Einstiegspunkt Siid (C-7)
| C-2 1x Willys Overland Jeep 3xMG-Stellung. 2x PZKAW MK.VI Tiger 1x PZKfW M.V Tiger 3xMG-Stellung
x M4 Sherman 1x LVT-2 Water Buffalo 1x LVT-2 Water Buffalo 1x Natter-Raketen-Flieger 1x Schwimmwagen
| X Willys Overland Jeep # | IxSchwi 4, Mitte (D-3)
1 | 1XF-85 Gobiin : Mitte (D-3) 7. Siidwest (C-5) | 5 * 2xMG-Stellung 7. Einstiegspunkt Sidwest (C-5)
= - 2xMG-Stellung 1xMG-Stellung 'S 2. Eroberungspunkt Nord (E-1) 2xRocketPack 1xMG-Stellung.
s | 2. Einstiegspunkt Nord (E-1)  2xRocket Pack 1x Willys Overland Jeep | 2 2xMG-Stellung 2x Schwimmwagen
<::1 2xMG-Stellun; 1xLVT-2 Water Buffalo B i 5. Einsti Siidost (F-5) 1xMotorrad mit Beiwagen
| XLVT-2 Water Buffalo 5. Eroberungspunkt Siidost (F-5)  1x Harley-Davidson |3 1xMG-Stellung,
| : 1xMG-Stell 1XM4 Sh <3 Nordvwest (F-2) 1x Natter-Raketen-Flieger 1XPZKW MKV Panzer
3. Einstiegspunkt Nordwest (F-2) 2xM4 Sherman 3xMG-Stellung 2x Schwimmwagen 1xFlak-Panzer
3xMG-Stellung 2x Willys Overiand Jeep 2x Schwimmwagen 2 P2KFW MK.IV Panzer
2xM4 Sherman 1xF-85 Gobiin 1xFlak-Panzer
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KARTENTIPPS: # liierte Achse
Dreh- und Angelpunkt der Essen-Karte ist die grofie Basis in B5, 7 # o @ Efoberitgspink: - Sonstige
in der eine Rakete sowie zwei Sturmtiger stehen. Besonderheit i s $ A ~
in der Stadt sind die an mehreren Stellen vorhandenen Rake-
acke, mit denen die idi inien leicht zu umge-
hensind.
ALLIERTE:
Schiacht um die Panzerfabrik

Fallen Sie den Deutschen in den Riicken. Nehmen Sie primar die
groRen westlichen Fabrikhallen ein, um Ihren Gegnern keinen
Nachschub an Sturmtigern mehr zu liefern. Gleichzeitig landen
Sie an der Briicke, holen sich den Raketenrucksack und ver-
schanzen sich auf den Dachern. Die Gegner haben keine Flug-
zeuge und konnen so lediglich mit den Rocket Packs iiber den
Zaun gelangen.

Flugabwehr

Fangen Sie die Flugzeuge mithilfe der Flakpanzer und der Rake-
ten ab. Stellen Sie einen Flakpanzer an den Briickenkopf, etwas
abseits der Hauptstrafe. So sind Sie schwerer zu treffen, haben
aber einen guten Uberblick iiber See und Luft, Haben Sie genug
Manner, besetzen Sie die Flakstellungen am Rand der mittleren
Insel.

Die Stadt abriegeln

Holen Sie sich die Rocket Packs aus den Wirtshausern, so féllt
diese Option fiir die Alliierten flach. Sichern Sie auf jeden Fall
Inre Fabrik gut ab. Da Sie keine Flugzeuge haben, milssen Sie
wenigstens am Boden wehrhaft bleiben, was Ihnen mit zwei
Sturmtigern und den anderen Panzer gegen die Alliierten be-
stimmt eindrucksvoll gelingt.

(C-5) 5. (C-4) 1x Rocket Pack

1, Ei (nichtein- 2. Einsti imTranspor- Beim Restder Punkte er- | 3. .
nehmbar, F-5) ter (ohne Flagge) scheint deutsches Equipment. | 1 IxFlakpanzer 1xMotorrad
w | 1xArmstiong Whitworth AW-52° Douglas C47 Dakota § | Bitdetinkinnas IxRocket Pack AS;’;';' o
g i
& ‘lzxxgvﬁle W;tﬂ/%ulfalu | = 4.Einsti -5) insti (B-5) 4x Flak an den Ecken
3 P & | 1xMotorrad mit Beiwagen und  2x Sturmtiger 2xMG-Stellung in der Mitte
= |3
3 | MG Flakpanzer
| < | IxPanzerMk. IV X Wasserfall Rakete:
x MG-Stellung.
Mimoyecques
e T P
KARTENTIPPS: o, o A L futie

In diesem klassischen Sturmangriffs-Szenario miissen die Alli-
ierten moglichst schnell Flaggen erobern, um nicht standig
Punkte zu verlieren, Die Briten haben die Lufthoheit, bei den
Deutschen stehen jedoch genug Flakstellungen und schweres
Gerat zur Verfiigung, um den Angriff zu vereiteln,

ALLIIERTE:

Fallschirmjager

Springen Sie tiber der siidlichen Bunkeranlage ab und marschie-
ren Sie weiter nach unten zum Flugplatz und graben Ihnen so die
L i ab. Mit den dort installierten PAK 40 beharken
Sie die Deutschen im Dorf von hinten. Die Stellung zu halten, ist
kein Problem. Sie ist praktisch nur aus der Luft einnehmbar, die
Deutschen haben aber nur noch ein Flugzeug an Punkt E-5.

Operation Sandstrand

Kommen Sie jetzt von der See her an die dstliche Flagge. Dort
steht ein wichtiger Flakpanzer, der Ihren Fliegern gefahrlich wer-
den kann, sowie der letzte gegnerische Flieger.

Friihe Luftabwehr

Nehmen Sie die heranfahrenden und -fliegenden Briten mit den
Flakstellungen unter Beschuss. Versuchen Sie, diese gar nicht
erstins Landesinnere vordringen zu lassen.

Praventivschlag

Mit Ihren Fliegern beharken Sie primar den gegnerischen Flug-
platz. Ein Abschuss des Bombers verschafft Ihnen jedes Mal ein
Stiickchen Zeit, die Landungsboote sind wesentlich langsamer

und besserzu treffen. e o
‘ (1b'lit.:ﬂt GiielimbanD2). R el 2 Hmleg pid (0o e spi B Fircteg puld (D26
1x Amnstrong Whitworth AN-52 1 F-85 Goblin 2PAK40 p Rl e S
| IxF:85 Goblin 1XMG-Stellung, 2x Flak g Tt 5) Gl o7
5 | 2xMG-Stellung, 4x Flak 4. Eroberungspunkt = | 3, Einstiegs : i :
g A ! punkt (E-5) 1xStumtiger I Panzer Mik. IV
[ enn foot ool . bnenin & | ixHortonH0 229 2«Motorrad mit Beiwagenund  1x Flakpanzer
XT95/128 SuperHeayyTank  1x HarleyDavidson & | ixFiakpanzer MG 4x Motorrad mit Beiwagen und
2. Eroberungspunkt 1XMG-Stellung 2xM4 Sherman 2 | it mitBowage Ma
2x Harley-Davidson 3x MG-Stellung, 1x Flak MG
1xFlak, 2x MG-Stellung. . IxWasserfall-Rakete |
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& Tipps & Tricks | Battlefield 1942: Secret Weapons

Peenemiinde

B Alliierte Achse
‘ Erbaringpunht’ B Sentie
Ziel ist es, mehr als der Gegner
und zu halten. Sobald Sie zwei neutrale Stellungen eingenom-
men haben, werden die Tickets dev Gegnerheruntevgazéh!t Da
die Verteidi aer sehrvie
fallt es schwer, eine Flagge zuriickzuerobern.

ALLIERTE:

Kleme Boutstnur

Ost(F-2) ich ein Be-
geben Sie smh in die nordusmche Ecke der Insei steigen Sie in
den on Ihnen liber.

Nachdem Sie die Flagge (E-3) eingenommen haben, bleibt
Ihnen geniigend Zeit, die Stellung mit den vorhandenen Vertei-
digungsanlagen zu sichern. Ganz Findige schitipfen in die Rolle
eines Ingenieurs und verminen die Briicke. Damit wird dem kom-
menden Ansturm der Deutschen ein jahes Ende gesetzt.

ACHSENMACHTE:

Im Sturzflug nach Siidosten
Schnappen Sie sich einen Natter-Raketen-Flieger und heizen Sie
gen Eroberungspunkt Ost (E-5). Springen Sie iber dem Stiitzpunkt

ab (Fallschirm picht vergessen) und nehmen Sie dve Flagge em Mit
ficke ab,

dem

Achtung, Tiefflieger

Der Grofteil der US-Truppen macht sich gleich nach Beginn des
Spiels nach Westen auf, um den Eroberungspunkt (D-6) einzuneh-
men. Fliegen Sie mit der Horton HO 229 vom Einstiegspunkt Nord
(D-4) zur besagten Briicke und erledigen Sie samtliche Amis, Nach
getaner Arbeit flattern Sie zum Eroberungspunkt Mitte (D-6), sprin-
gen ab und nehmen ihn ein. Dank des Sturmugers ist es kein Pro-

blem, die Stell lange zu halten, bi ;
1 Emsuegspunktﬂst(mcm 2xF lak 3. (E5) | 2 -6) 4. u Nord (D-4) 1xMG-Nest .
einnehmbar) (F-6): 1x Commando Raft 1xWillys Overland Jeep || g | LxPzKW MKV Tiger 2xNatter-Raketen-Flieger
1 | 2«LVT-2 Water Buffalo 1xShermanmitT-34 Calliope | & IxFlakpanzer IxHorton HO 229
& | 1xT95/T28 Super Heawy Tank 2. Mitte (D-6) Rl 'S | 3. Eroberungspunkt Ost (E-5)  1xP2KfW MK.VITiger IxSchwimmwagen
S | mitAA-Kanone 1xSherman-PanzermitT-34  1xFlak & | IxFlak X 1xMotorrad mit Beiwagen und MG
| < | 1xSherman-PanzermitT-34  Calliope 2 5 (nicht
Calliope 1 Whitworth AW-52 4. (D-4) || 2 | 1xFlakpanzer einnehmbar) (D-4)
1xHarley-Davidson 2xF-85 Goblin Nichts IxWasserfall-Rakete 2xFlak
Telemark Forschungslabo
= Alliierte W Achse
[l Eroberungspunkt Sonstige
- ——

ALLGEMEINE TIPPS:

Die Alliierten haben auf dieser Karte die Lufthoheit - deutsche
Flieger gibt es nicht. Entscheidender Zankapfel ist die Insel in der
Mitte des Flusses. Da es nur einen neutralen Punkt gibt, ist stets
eine Partei im Vorteil.

ALLIIERTE:

Lufthoheit nutzen

Nutzen Sie Ihren Luftwaffen-Vorteil. Insbesondere direkt nach
Spielstart konnen Sie ganzim Norden Truppen auf der anderen
Flussseite absetzen. Die Achsenmachte haben dort keinen
Stitzpunkt und haben der Landung nichts entgegenzusetzen.
Alternativ konnen Sie natiirlich auch Soldaten zur Insel fliegen.

Briicken sichern

Passen Sie gut auf, dass sich nicht all Inre Kameraden zur Insel
aufmachen und am Ende die deutschen Panzer lustig iber die
Brilcke kacheln. Achten Sie besonders auf die kleine Briicke im
Stiden. Diese ist nur von deutscher Seite aus verteidigt und wird
vom Feind gerne als Angriffsroute gewahit.

Achtung! Fliegeralarm! = i we N i
Auf dieser Karte entscheidet eine funktionierende Luftabwehr - o
iber Sieg oder Niederlage! Nutzen Sie unbedingt den Flakpanzer " " 2
an der Forschungsstation.
Insel einnehmen 1
Die Insel ist gut zu verteidigen und hat Flak-Stellungen - ein Grund 3
mehr, das Eiland sofort einzunehmen. Bedenken Sie: Es stehen nur ,
2wei Amphibienfahrzeuge zur Verfiigung, Achten Sie darauf, einen - —
Kameraden mitzunehmen, um nicht alleine auf. derlnsei 20 hocken. - T e
i = S 1
I d (0-2): B i (E); 7 -6):
| 1XDouglas 47 Dakota DUV Water suffam | ‘;xsmmmwage,. St Dot e (D0
L 2x Spitfi VB ft (Schlauch- 4. -4): { E 1AxFlak hwtmmwagen
£ | 2xWillys Overland Jeep MB boal) 1xLVT-2 Water Buffalo || 2 | =xMG-Stellung 6. Einstiegspunkt Nord (F-5): lxMG -Stellung
@ | 1xLVT-2 Water Buffalo 1xCommando Raft (Schlauch- : H 2xPzKfW MK.IV Panzer
= | 1xMG-Stellung 3. EmsnegspunktSnd (D-6):  boot) | & | 5.Einstiegspunkt Mitte (F-6)  1xMotorrad mit Beiwagen und
% 1xM4 She 1xFlak | £ | 4xMG-Stellun G
| 2.Eil itte (D-5):  xWillys 0 na d Jeep MB 1xMG | < | 1xPzKW Mk.IV Panzer 1xSchwimmwagen
| 1xM4 Sherman IxHarley-Davidson b et it Artlerie
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Komplettidsung 4 Tipps & Tricks

Gothic 2 - Die Nacht des Raben

Irgendwie ist das schon dumm gelaufen: Da
haben Sie sich durch Orks und Drachen ge-
meuchelt, doch jetzt miissen Sie wieder ganz
von vorne anfangen, um Zugang zur neuesten
Gothic-Welt zu haben. Doch keine Sorge, wir
zeigen lhnen, wie Sie es am besten anstellen.

Boses Erwachen

Wenn Sie sich gleich an die neuen Quests machen wollen
und so schnell wie moglich die neue Welt betreten mach-
ten, vergessen Sie's. Alle Monster sind laut Handbuchin-
formation jetzt etwas schwerer zu besiegen. Probieren Sie
es ruhig mal aus: Recht friih im Spiel kommen Sie an eine.
Piraten-Quest heran, bei der Sie auf Schatzsuche gehen .
miissen. Versuchen Sie einmal, mit einem Charakter der
Stufe 3 eine Horde Lurker zu besiegen oder gar ein Lager
voller Banditen auszunehmen, die in unmittelbarer Nahe
eines der Schatzpunkte lagern - keine Chance! Daher un-
ser Ratschlag: Nehmen Sie es gelassen und zocken Sie
Gothic 2 erst einmal in alter Manier bis zum zweiten Kapi-
‘tel durch, sprich, erledigen Sie so viele der alten Quests
wie moglich und meucheln Sie die leichteren Monster, wo.
es nur geht. Leveln Sie den namenlosen Helden mdglichst
schnell iiber die Zehner-Htirde, um {iberhaupt eine Chan-
cein der neuen Weltzu haben und vor allem, um starkere
Waffen effektiv einsetzen zu konnen. Falls Ihre Gothic-
Erfahrung schon ein Weilchen her ist: Auf unserer Heft-
CD/DVD finden Sie die Komplettldsung des Hauptspiels
als PDF-Datei, um Vergessenes wieder aufzufrischen.

Kapitel 1

Déja-vu

Der gleiche Start, ein etwas anderer Dialog.
Xardas wei8 die ersten Neuigkeiten zum Add-
on. Nach der Plauderei mit dem alten Zau-
berzausel suchen Sie den Turm wie gewohnt
ab. Es liegen jetzt mehr Gegensténde herum
als im urspriinglichen Hauptspiel. Nehmen
Sie auf jeden Fall die Steintafel mit und spre-
chen Sie den alten Damonenbeschwdrer da-
rauf an. Jetzt kann das Abenteuer losgehen.

Ein neues Gesichit :
Wenn Sie in Richtung Khorinis latschen, lagert
ein neuer alter Bekannter im Durchgang:
Cavalorn. Von ihm gibt's weitere Hinweise.
Bieten Sie ihm Thre Hilfe an, bevor Sie jedoch
sofort das Banditennest ausrduchern, reden Sie
mit der Banditenwache, um an den Steckbrief
und die Dexter-Info zu gelangen. Wandern Sie
lustig zu Maleth, dem Schafhirten, weiter und
- reden Sie {iber die Banditen. Danach kehren
Sie zu Cavalorn zuriick. Mit ihm an der Seite
ist der Kampf ein Kinderspiel und Sie erhalten
Erfahrungspunkte quasi umsonst. Plindern
Sie die Leichen, bevor Cavalorn es tut.

‘SeerduberinSicht i
Kurz vor Khorinis lungert ein augenbeklapp-
ter Seerduber am StraBenrand herum. Sofern
Sie dem ollen Seebaren helfen wollen, geben
Sie ihm am besten die Arbeitskleidung, die Sie
von Bauer Lobart erwerben kénnen. Wenn Sie
. sich jetzt fragen, wie Sie selber in die Stadt
kommen sollen, kein Problem: Lester im Tal
unterhalb von Xardas' Turm hat eine neue
Variante parat. Sammeln Sie zehn gleiche
Kréuter und geben Sie sich dann bei der Tor-
wache als Krautersammler fiir Constantino
aus. AuRerdem gibt es wie gewohnt den
Héndler auf der Bank vor Lobarts Anwesen,
der einen Passierschein verkauft.

In Khorinis :

Nachdem Paladin Lothar seinen f{iblichen
Sermon abgelassen hat, gehen Sie gleich zu
Vatras. Sprechen Sie ihn auf den Ring des
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Wassers an. Das diirfte der schnellste Weg
sein, um an die neuen Gilden des Add-ons
heranzukommen. Bringen Sie dann das Orna-
ment zu Lares, der sich wie immer am Hafen
befindet. Reden Sie ausgiebig mit dem alten
Banditen. Er hat gute Tipps, was eine bessere
Riistung und Geld angeht, auerdem kann er
Thnen den Zugang zu einer der drei bekannten
Fraktionen (Magier, Séldner, Miliz) verein-
fachen. Fragen Sie ihn, was er im Hafen macht.

~ Nach einiger Plauderei iibergibt er Ihnen
den Erkennungsring der Wassergemeinschaft.
Streifen Sie das gute Stiick sogleich tiber und
gehen Sie auf den Markt, zu Handler Baltram.
Baltram kann fiir Lares' Ablosung sorgen. Jetzt
konnen Sie mit Lares losziehen, um das Orna-
ment bei Saturas abzuliefern.

Die Sache mit den Steintafeln

Uberall in der Spielwelt stofen Sie auf Stein-
tafeln, die Sie anfangs noch nicht entziffern
konnen. Sie haben zwei Moglichkeiten: Entwe-
der bringen Sie die Tafeln immer zu Vatras,
der sie Thnen abnimmt und Sie daftir mit Tran-
ken belohnt. Oder Sie behalten die Tafeln erst
einmal, bis Sie die Sprache der Erbauer beherr-
schen, die Thnen der Wassermagier Myxir bei-
bringt. Wenn Sie nun eine Tafel lesen kénnen,
verbessert das Thre Attribute dauerhaft.

Die Wassermagier

Direkt bei der Ausgrabungsstelle in der Néhe
der Pyramide im Nordosten liegt unten links
eine der Steintafeln. Achten Sie auf den Stein-
wichter am Boden und durchsuchen Sie die
Uberreste, um eine Steintafel zu finden. Bei Sa-
turas finden Sie rechts an der Wand wieder ei-
ne Steintafel. Kehren Sie nach dem Gespréch
mit Riordian nicht gleich wieder zu Saturas
zuriick, sondern erforschen Sie das Gewdlbe,
um mit den anderen Wassermagiern zu reden.
Von Merdarion erhalten Sie beispielsweise ei-
nen Schliissel fiir einen Teleportstein. Myxir ist
wichtig, wenn Sie die fremde Sprache der Er-
bauer lernen wollen, um die verschiedenen
Steintafeln lesen zu konnen. Im Becken bei Ne-
farius liegt eine Steintafel auf dem Boden.
Wenn Sie den Auftrag von Nefarius bekom-

4

Quarhodrons
Gruft

o

Haus der Priester

men haben, benutzen Sie den Teleporter. Vor-
sicht, er miindet in eine Héhle, in der sich so-
gleich ein Ork auf Sie stiirzt. Wenn Sie in die
Stadt zu Lares zuriickkehren und ihn auf die
Teleportsteine ansprechen, so erfahren Sie den
Standort eines weiteren Teleporters.

Reisen mit Lares
Wandern Sie danach mit Lares zu Onars Hof.
Bei der Taverne Zur toten Harpie verldsst

. Sie Lares. Statten Sie der Kneipe (mit dem

Wasserring am Finger) einen Besuch ab und
reden Sie mit dem Wirt Orlan. Er gehort eben-
falls der Gemeinschaft an. Fragen Sie ihn nach
dem Teleportstein. In der Hohle mit dem Tele-
porter befindet sich wieder eine Steintafel. Vor
der Kneipe lungert tibrigens der Pirat Greg he-
rum, den Sie schon kennen. Zusammen mit
ihm konnen Sie eine nahe gelegene Hohle
pliindern und auf weitere Schatzsuche gehen.
Alle Schatzplatze sind im Journal recht gut
beschrieben.

Die Vermissten

Schniiffeln Sie auch schon mal ausgiebig in
Khorinis umher, um méglichst viel tiber die
Vermissten zu erfahren. Fischhandler Halvor
weifl ebenfalls einige Dinge tiber die Ver-
schwundenen, durch ihn gelangen Sie zu Fa-
rim, den Fischer in der Nahe des Paladin-
schiffs. Labern Sie den Fischfénger an und
schwimmen Sie anschliefend nach Norden zu
der kleinen Bucht. Sie sollten allerdings da-
bei schon eine Karte von Khorinis (gibt's bei
Bharim im Hafenviertel) mit sich fiihren. Ubri-
gens: Farims Probleme regelt der Miliz-Ange-
horige Martin, den Sie im Paladin-Lager am
Kai finden. Reden Sie ausfiihrlich mit Skip, er
hat auch noch eine Extra-Quest fiir Sie parat.
Auf dem Strandabschnitt finden Sie auferdem
eine weitere Steintafel. Marschieren Sie an-
schliefend zu Baltram und bieten Sie ihm ei-
nen Handel an. Noch einmal miissen Sie eine
Paddeltour zu Skip unternehmen. Bei Tischler
Thorben und im Bordell bekommen Sie weite-
re Informationshappchen tiber die Vermissten.
Die Info von Nadja erhalten Sie nur, wenn Sie
vorher mit Borom reden und ihm die 50 Gold-

NEULAND Auch die neue Spielwelt ist nicht gerade klein geworden. Die wichtigsten Stellenfiir die Hauptstory

finden Sie beschrieben. Dariiber hinaus gibt es jedoch noch jede Menge mehr zu entdecken.
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stiicke zahlen. Gehen Sie dann mit der Prosti-
tuierten nach oben und reden Sie VOR dem
Vergniigen mit ihr. Schauen Sie auch mal bei
Kardif vorbei. Handeln Sie ihn beziiglich sei-
ner Informationsdienste auf sechs Goldstiicke
runter, das spart Thnen bare Miinze. Er weif§
auch ein paar Einzelheiten {iber die Vermiss-
ten. Der ndchste Stopp lautet Coragon. Der
Kneipier der Unterstadt liefert ein weiteres
Info-Héppchen, das Sie zum Handler Hakon
auf dem Marktplatz fithrt. Verlassen Sie nun
die Stadt durch das Osttor und wandern Sie
den Weg zur Taverne Zur toten Harpie hoch.
Hinter der Steinbriicke finden Sie einen neu-
en NPC, Erol, dem drei Steintafeln gestohlen
wurden. Die lagernden Banditen finden Sie
oben auf der Steinbriicke.

Ornamentsuche

Gehen Sie zuriick nach Khorinis und treffen
Sie sich wieder mit Lares. Lassen Sie sich von
ihm in den Gstlichen Wald fiihren, alleine ha-
ben Sie dort als Anfanger keine Chance. Su-
chen Sie den Steinkreis genau ab, dort finden
Sie drei Schalter. Wenn Sie alle drei gedriickt
haben, erscheint ein gefahrlicher Steinwéchter,
bei dem Thnen Lares jedoch zur Seite steht. In
den Uberresten des Wichters finden Sie das
gesuchte Ornamentstiick. Das zweite Orna-
mentstiick finden Sie beim Steinkreis auf dem
Acker bei Sekobs Hof. Sollten Sie es alleine
nicht mit dem Steinwéchter aufnehmen kén-
nen, locken Sie ihn zu den Séldnern an der
Hiitte am See. Suchen Sie nun den Steinkreis

SUCHSPIEL Sie milssen schon genau hinsehen, um die kleinen Schaltéran den
Steinkreisen zu erkennen, mit denen Sie die Steinwachter ,herbeirufen*.

AUGEN AUF Die Steintafeln sieht man nichtimmer gleich auf den ersten Blick.
Halten Sie daher Ihre Augen an Ruinen und magischen Platzen immer offen.

in der Néhe von Lobarts Hof auf. Cavalorn
wartet dort schon auf Sie. Driicken Sie wieder
die drei Schalter, allerdings gehen Sie hier
leer aus. Das Ornament befindet sich in den
Handen der Paladine.

Biirgerliches Leben

Sie kennen das Spiel schon von der Haupt-
story: Sie miissen als Lehrling in Khorinis an-
genommen sein, um Zutritt zur Oberstadt und
damit zu den Paladinen zu erhalten. Es spielt
dabei keine Rolle, ob Sie bei Bosper, Harad
oder Constantino in die Lehre gehen. Mar-
schieren Sie als braver Biirger der Stadt
schnurstracks ins obere Viertel und suchen Sie
nach Fernando, dem Waffenhindler. Suchen
Sie danach Vatras auf und reden Sie so lange
mit ihm, bis er etwas {iber einen Waffen-
schmuggel erzéhlt.

Der Waffenhandler

Danach suchen Sie Martin am Hafen auf. Der
anschlieBende Kampf mit den Banditen ist
nicht gerade leicht, da die Schurken in der
Uberzahl sind. Bei den Banditen finden Sie ei-
nen Degen, der mit einem F versehen ist. F wie
Fernando - stellen Sie den Handler im oberen
Viertel zur Rede. Martin benétigt allerdings
noch einen Beweis. Den finden Sie, wenn Sie
die Banditenlager ausrauchern, die sich unter-
halb von Dexters Turm und hinter Sekobs Hof
im Wald befinden. Machen Sie auferdem kur-
zen Prozess mit Dexter. Der Kampf wird Thnen
erleichtert, wenn Sie dem Piraten Greg zuvor

ZELTLAGR Elvrich ist noch etwas buggy: Wenn Sie ihm beim Kampf gegen die
Banditen zu nahe kommen, greift er seinen Retter, also Sie, kurzerhand an.

Nacht des Raben

geholfen haben: Er mischt die Banditen in
Dexters Lager ordentlich auf. Bei dem Lager
hinter Sekobs Hof liegt zwischen den Kisten
versteckt ein Schreiben von Fernando. Lesen
Sie es und eilen Sie zu Martin zuriick. Berich-

“ten Sie Vatras von Ihrem Erfolg. Ubrigens,

wenn Sie Vatras eingehend um Hilfe bitten,
wird er Thnen das Erzamulett des Irrlichts
it ben, mit dem Sie G ande aufsto-
bern kénnen. Der Wassermagier Reordian
kann das Amulett noch verbessern.

Fast am Ziel

Unbedingt daran denken: Wenn Sie Dexter zu
Boden gestreckt haben, nehmen Sie ihm die
Befehle ab und lesen Sie diese auch, ansonsten
wird eine Dialogoption bei Vatras nicht freige-
schaltet. Jetzt fehlt Ihnen nur noch eine Klei-
nigkeit, um beim Ring des Wassers aufgenom-
men zu werden: Uberbringen Sie Lord Hagen
die Botschaft. Wie schon im Hauptprogramm
miissen Sie dazu einer der drei Parteien in
Khorinis angehoren. Lares kann Thnen jedoch
bei der Aufnahme unter die Arme greifen.

Ich will zur Miliz

Lares schickt Sie zu Martin im Nachschubla-
ger der Paladine am Kai. Dieser bietet Ihnen
einen Deal an. Schnappen Sie den Dieb, dann
erhalten Sie ein Empfehlungsschreiben. Neh-
men Sie also zur nichtlichen Zeit seinen Platz
am Kai ein und warten Sie ab. Rengar wird
bald auftauchen. Stellen Sie ihn zur Rede. Da-
nach berichten Sie Martin in der Hafenkneipe

NEUZUGANG Falls Sie den neuen NPC Martin nicht finden, bitteschon, er steht
oben auf dem Pier, direkt bei dem Kistenstapel.
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KLEINER HELFER Das neue Feature des suchenden Erzamuletts ist eine nette
Dreingabe. Damit finden Sie wirklich viel besser versteckte Gegensténde.

von der Sache. Zur Belohnung gibt's den
Empfehlungswisch, den Sie Lord Andre unter
die Nase halten — und schon tragen Sie das
schicke Rot-Muster der Miliz.

Ich bin doch eher eine Sdldnerseele

Befolgen Sie Lares' Tipp und gehen Sie zu
Onars Hof. Sprechen Sie bei Lee und Torloff
vor und lassen Sie sich von Letzterem auf die
Probe stellen. Danach reden Sie mit Cord, e:
wird Thnen helfen. Alles, was dafiir notwend\g
ist, ist eine Stippvisite bei Dexter. Wenn Sie
diese Variante spielen mochten, miissen Sie
das tun, bevor Sie Dexters Lager aufmischen.
Reden Sie mit Threm alten Straflingskumpel
Dexter iiber die Vermissten. Wenn Ihr Charak-
ter noch zu schwach ist, haben Sie keine Chan-
ce gegen Dexter. Erzéhlen Sie ihm von Greg,
dem Seerduber, dafiir erhalten Sie 50 Erfah-
rungspunkte. In der Ruine nebenan finden Sie
auflen auf dem Steinboden eine Steintafel,
ganz in der Nihe der Briickenwache eine wei-
tere. Im Talkessel unterhalb von Bengars Hof
stoflen Sie auf ein Banditenlager, in dem Elv-
rich festgehalten wird. Befreien Sie ihn. Seine
Freundin Lucia beziehungsweise deren Ab-
schiedsbrief finden Sie nordlich von Sekobs
Hof im Wald bei den Banditen. Wenn Sie

FREUNL

schlieBlich wieder zu Cord zuriickkehren und
ihm berichten, was Sie bei Dexter erfahren ha-
ben, hilft er Thnen bei der Aufnahme.

Ich liebe den Hokuspokus

Steht Thnen der Sinn danach, Magier zu wer-

den, schickt Lares Sie zu Vatras. Der alte Was-
- sermagier verweist Sie an den Feuermagier

Daron, den Sie auf dem Marktplatz finden.

Kapitel 2

Der Ring des Wassers

Wenn Sie Thre Audienz bei Lord Hagen hatten,
kehren Sie zu Vatras zuriick. Ihre Aufnahme
im Ring wird in der Taverne Zur toten Harpie
ordentlich begossen. Uberbringen Sie danach
den Wassermagiern die Ornamente und lie-
fern Sie auch Vatras' Nachricht beim Feuerma-
gier Isgaroth ab. Isgaroth finden Sie auf hal-
bem Weg zwischen Taverne und Kloster. Spie-
len Sie danach noch einmal den Botenjungen
und tiberbringen Sie Vatras die Botschaft. Mit
dessen Brief kehren Sie zu Saturas zurtick und
endlich geht es durch das Portal in die neue
Spielwelt. Der Aktivierungsmechanismus be-
findet sich tibrigens — kaum sichtbar — links
vom Portal.

X FAKTOR Nlcht nur bei Gregs Schatzquest stoBen Sie auf die bunten X-| Mark|emngen Auchin der neuen
Spielwelt gibt es jede Menge solcher Schatzstellen. Halten Sie also die Augen auf.
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bezahlt, er verschafft Ihnen Erfahrungspunkte am FlieRband.

mit Alligator-Jack macht sich wirklich

Die Stadt der Erbauer

Neue Freunde

Erkunden Sie den Bau und sacken Sie die ver-
streuten Steintafeln ein. Sprechen Sie mit allen
Magiern auflerhalb der Ruine und machen Sie
sich in Richtung des Piratenlagers (im Nord-
westen) auf. Wenn Sie auf Alligator-Jack tref-
fen, freunden Sie sich mit ihm an. Begleiten
Sie ihn auf der Jagd und bringen Sie danach
das Fleisch ins Piratenlager. Sagen Sie Henry
am Eingang des Lagers, dass Jack Sie schickt —
das verbilligt den Eintrittspreis ins Lager. Ver-
passen Sie auch nicht, mit Holzfaller Malcom
auf dem Weg zum Piratenlager zu plaudern,
das senkt den , Eintrittspreis” um weitere 100
Goldstiicke. Nachdem Sie mit allen , Augen-
klappen” gequatscht haben, gehen Sie zum
Canyon und in die dortige Mine. Buddeln
Sie dort Francis' Schatz aus und nehmen Sie al-
les an sich. Erpressen Sie ihn damit, um von
ihm Gregs Schliissel zu erhalten. In der Hiitte
lassen Sie alles mitgehen. Greg wird Thnen auf-
lauern, wenn Sie die Hiitte verlassen, und er
ist nicht gerade gut auf Sie zu sprechen. Er
erklart Sie dennoch zum Piraten. Immer,
wenn Sie im Piratenlager sind, sollten Sie diese
Riistung am Leib haben.

Banditenleben

Sie miissen an die Banditenriistung heran-
kommen - keine leichte Sache, da Sie im Can-
yon die gefdhrlichen Razors erledigen miissen.
Nehmen Sie daftir moglichst viele Piraten mit,
die Thnen zur Seite stehen. Passen Sie aber blof
auf, im Kampf nicht versehentlich einen der
,Holzbeintrager” zu treffen, sonst haben Sie
die ganze Piratenmeute am Hals. Mit der Riis-
tung kénnen Sie nun das Banditenlager im
Osten, nérdlich vom Sumpf, betreten. Aller-
dings miissen Sie bei den Wachposten einige
Subquests erledigen, um vorgelassen zu wer-
den. Alternativ konnen Sie die lastigen Sto-
renfriede auch kurzerhand aus den Latschen
kippen lassen, dann entgehen Thnen allerdings
Erfahrungspunkte.

Der Attentéter

Wenn Sie im Banditenlager Karriere machen
wollen, reden Sie zuerst mit Esteban. Plaudern
Sie anschlieend mit dem Wirt Snaf und da-
nach mit Lennar. Quetschen Sie danach Emilio
aus. Lassen Sie sich nicht mit Senyan ein, das
verschlechtert nur Thre Chancen, den Attentd-
ter zu finden. Sobald Sie Senyan umgenietet
haben, reden Sie wieder mit Emilio. Er sptickt
nach heftigem Zureden den Namen Huno aus.
Knopfen Sie sich den Schmied des Lagers vor.
Leider reicht das noch nicht, um den Attenta-
ter ausfindig zu machen. Nehmen Sie sich da-
her Hunos Gehilfen Paul griindlich vor. Sie
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miissen beharrlich nachbohren, bis er endlich
mit den Infos rausriickt. Konfrontieren Sie da-
nach erneut Huno. Bestehen Sie darauf, den
Auftraggeber zu sprechen. Begeben Sie sich in
die Kneipe zu Snaf und danach in den ersten
Stock zu ... na, das sehen Sie dann schon. Er-
ledigen Sie daraufhin Esteban und berichten
Sie Thorus von den Ereignissen. Der setzt Sie
an Estebans Platz.

Die Minensklaven :
Thre erste Amtshandlung besteht darin, drei
Buddler in die Mine zu schicken. Folgen Sie
ihnen und betreten Sie die Mine. Réuchern Sie
die Minecrawler aus, die einen Seitengang be-
herrschen. Berichten Sie der Wache von Ihrer
Tat, die daraufhin Bloodwyn benachrichtigt.
Sprechen Sie mit den anwesenden Sklaven
und gehen Sie in die Hohle zuriick, in der Sie
die Minecrawler gepléttet haben. Sie treffen
dort auf Bloodwyn, den Sie nach kurzer Plau-
derei ins Jenseits beférdern. Nehmen Sie ganz
nach Highlander-Manier seinen Kopf und
stiefeln damit zu Thorus. Er hilft Ihnen, die
Sklaven zu befreien. Eilen Sie zum Tempel,
um Raven zu schnappen, der verschwindet
allerdings kurzerhand vor Thren Augen.

Die Herrenhauser der Erbauer

In der Halle der Weisheit miissen Sie einen
Feuerteufel besiegen; vergessen Sie nicht, sich
die Steintafeln aus der Truhe rechts davon zu
holen. Folgen Sie dem Gang rechts, zwei Stein-
wiichter und ein weiterer Feuerteufel warten

ABGEFACKELT Anstatt grof herumzuprobieren, welcher Schalter denn nun der
richtige ist, werfen Sie doch lieber einen kurzen Blick auf den Screenshot.

RATESPIEL Betétigen Sie die Schalter in der gezeigten Reihenfolge, um die Tiir
daneben zu 6ffnen. Bei Fehlern schieft eine todliche Speerfalle hervor.

dort auf Sie. Lesen Sie unbedingt die Inschrift
am Pult. In der nachsten Kammer schmékern
Sie an zwei weiteren Pulten, in der Truhe fin-
den Sie wieder Steintafeln. Wiederholen Sie
das Spielchen auch im linken Fliigel, dort fin-
den Sie auferdem eine gelbe Steintafel, die Sa-
turas interessieren diirfte. Reisen Sie danach
nach Siiden zum Haus der Totenwachter. Dort
finden Sie in der mittleren Truhe eine violette
Steintafel. Gleich westlich davon befindet sich
das Haus der Priester, bewacht von einer Hor-
de Minecrawler. In der Truhe schlummert eine
blaue Steintafel vor sich hin. Bleibt noch die
Reise zum Haus der Heiler im Sumpf. Zer-
kloppen Sie die dortigen Steinwéchter, einer
davon besitzt einen Schliissel fiir die Truhe in
der Kammer. Holen Sie sich damit die griinen
Steintafeln aus der Truhe.

Die Tiirformel i o

Von dem Wassermagier Myxir erfahren Sie,
dass Sie einen Quarhodron beschwéren sollen.
Dazu miissen Sie allerdings die Sprache der
Erbauer geniigend gelernt haben. Die Stufe
Sprache der Krieger reicht dafiir véllig aus.
Quarhodron wird dann ein Ritselspielchen
mit Thnen veranstalten. Die nétigen Informa-
tionen sollten Sie schon zuvor in der Biblio-
thek im Norden bei den Pulten gefunden ha-
ben. Sobald Sie die Infos beisammen haben,
marschieren Sie zur Gruft Quarhodrons. Sie
ist etwas versteckt im Westen der Insel, in der
Néhe der Eremitenbehausung, zu finden. Die
richtigen Antworten auf seine Fragen lauten:

ABKURZUNG Damit Sie nicht den ewig langen Weg durch die Kammern wieder zu-
riick latschen miissen, gibts hinter der Geheimtiir einen Teleporter fiir den Helden.

ZICK-ZACK Ein Tritt auf eine falsche Platte und Ihr Alter Ego féllt in eine duRerst
ungesunde Fallgrube. Darum gilt: Besser der gezeigten Linie folgen.

Die Totenwichter, Die Kriegerkaste, Die Pries-
ter, Die Kriegerkaste, Die Gelehrten, Die Hei-
ler, Das kann ich gar nicht wissen.

Zielgerade

Nach dem Plausch mit Myxir und Saturas ge-
hen Sie zum Haus der Krieger und 6ffnen die
Tiir, durch die Raven entkommen ist. Drehen
Sie sich bei der Steinstatue nach links. An der
Wand finden Sie fiinf Schalter. Driicken Sie die
Schalter links auflen, rechts aulen und in der
Mitte. In der runden Kammer gehen Sie gleich
die erste Abzweigung nach rechts weiter. Bei
den Bodenplatten gehen Sie zunichst auf die
rechte Platte, dann eine vor und zur linken Sei-
te riiber. Jetzt geradeaus vor und durch den

- rechten Durchgang, dann haben Sie es ge-

schafft. In der nachsten Kammer hilft Th-
nen Rhademes weiter, wenn Sie ihn bitten,
sich an die Fallenkonstruktion seines Vaters
zu erinnern. Der richtige Schalter ist der unter
der hinteren rechten Fackel. Erledigen Sie da-
nach die sechs Steinwichter. Stellen Sie sich
schlieBlich Raven. Nachdem Sie den Bose-
wicht entsorgt haben, driicken Sie den Schalter
an der Steintiir hinter dem Altar, an dem Ra-
ven kniete. Benutzen Sie den Teleporter und
berichten Sie Thorus, dem Piraten Greg und
Saturas von der Sache. Lassen Sie die Klaue
Beliars weihen oder von Saturas vernichten.
Im letzteren Fall erhalten Sie satte 2.000 Erfah-
rungspunkte extra. Damit haben Sie die
Hauptstory des Add-ons gelost.

STEFAN WEISS
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‘ Tipps & Tricks

Der Fluch der Karibik

Machen Sie sich einen Namen als Raubein in
der Karibik. Es winken Ruhm, Reichtum und
Ehre ebenso wie Totenkopfflaggen und nette
Damen mit Taschentiichern. Wir wienern schon
mal das Holzbein und wetzen den Krummsébel,
auf dass Sie auf den Brettern, die das Schiff
bedeuten, nicht seekrank werden.

Wie scheffle ich Geld?

Versteckte Kostbarkeiten

In jeder Ortschaft gibt es dunkle Ecken, he-
rumstehende Kisten und Fisser sowie Truhen,
in denen auf offener Strale Reichtiimer nur
darauf warten, mitgenommen zu werden.
Halten Sie die Augen offen und bedienen Sie
sich nach Herzenslust. Gleiches gilt fiir un-
verschlossene Hauser, Visiten bei wichtigen
Personlichkeiten oder Scharmiitzel.

Handel treiben

Uber Thr Handelsbuch lassen sich bequem
iiber die Import- und Exporttabellen gute
Handelsméglichkeiten ausmachen. Wenn Th-
nen das nicht ausreicht, schleusen Sie verbo-
tene Waren in den Hafen ein. Los werden Sie
das Zeug bei einem ziinftigen Rum in der Ta-
verne - zu Sahnepreisen, versteht sich.

Auftrége annehmen

Die Wirte vermitteln Thnen gerne Personen,
die eine Reisemoglichkeit auf andere Inseln
bengtigen. Das ist je nach Passagier nicht im-
mer ungefahrlich, bringt aber zusétzlich
Kohle und keinen groflen Mehraufwand,
schliefllich gondeln Sie eh standig durch die
Gegend. Ahnliches geht auch mit Giitern.
Fiir geringes Entgelt verschiffen Sie Ware fiir
die Kaufleute.

Strategische Grundlagen
Seegefechte

Wenn Sie mit einem schwachen Schiff gegen
mehrere Gegner bestehen miissen, gibt es
zwei Taktiken, die Erfolg versprechen. Die
sichere, jedoch langwierige Methode funktio-
niert folgendermafen: Hauen Sie den See-
rdubern Kniippel um die Ohren und gehen
Sie auf Distanz. Fertigen Sie vorzugsweise
das schnellste Schiff zuerst ab. Héngt die
feindliche Takelage erst mal in Fetzen vom
Mast, lassen Sie Ihre Geschiitze Kanonenku-
geln oder Bomben spucken. Die zweite Mog-
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LOCHFRASS Wie ein Kafer auf dem Riicken diimpelt die Piratenflotte hilflos im Was-
ser. Ganz zu unserer Freude bringen die durchsiebten Segel keinen Vortrieb mehr.

lichkeit besteht darin, ziigig eines der grofien
Schiffe zu kapern und die Mannschaft damit
zu dezimieren. Bereiten Sie ihren Empfang
mit ein paar Salven Schrot vor und iiberneh-
men Sie anschliefend den Kahn.

Landschlachten

An in Rudeln auftretenden, schlecht gesinn-
ten Schergen kénnen Sie sich die Zahne aus-
beiflen. Idealerweise locken Sie die Gegner
auf einen schmalen Steg, in einen Durchgang
oder zu einer Treppe. Von der Gruppe kon-
nen nun maximal zwei Leute zur gleichen
Zeit attackieren. Thre Chancen auf einen Sieg
steigen betréchtlich. Falls Sie einen Kamera-
den bei sich haben, ziehen Sie die Aufmerk-
samkeit auf sich — Thr Kumpan nimmt Thnen
s0 vor seinem Ableben noch eine Menge Ar-
beit ab.

Der Karrierestart

Wie starte ich meine Piratenkarriere?

Erledigen Sie die vorgegebenen Aufgaben. In
der Kneipe konnen Sie Thr Startkapital mit
Gliicksspiel aufbessern, speichern Sie nur
vorher ab. Auf dem Platz auBerhalb finden
Sie eines der tiberall versteckten Objekte un-
ter dem Baum mit der Axt. Durchstobern Sie
die anderen Hauser, soweit sie offen sind. So
kommen Sie in den Besitz der einen oder
anderen brauchbaren Kleinigkeit. Mit dem
iiberschiissigen Geld holen Sie sich lokal bil-
lige Ware wie zum Beispiel Sandelholz. Ha-
ben Sie noch etwas tibrig, gehen Sie zu den
Kkleinen Marktstanden am Hafen. Dort finden
Sie bestimmt eine effektivere Klinge, die aber
im Regelfall nicht ganz billig ist.

In Redmond

Schippern Sie nach Norden. Im Rathaus von
Redmond bringen Sie Thr Anliegen vor. Stel-
len Sie sich samt Schiff unter die Herrschaft
von Silehard. Von ihm bekommen Sie nun Th-
re Auftrége. Als erste Amtshandlung laufen
Sie nach Oxbay aus.

Der erste Auftrag

Wie stehle ich mich nach Greenford?

Diesmal legen Sie beim gegentiiberliegenden
Fort an, damit Sie nicht versenkt werden.
Durch den Urwald schlagen Sie sich bis zur
franzosischen Stadt durch. Sie konnen sich

nicht verlaufen. Lesen Sie die Schilder am
Wegesrand. Aber seien Sie gewarnt: Es lun-
gern zwielichtige Wegelagerer am Straflen-
rand, spétestens wenn Sie falsch abbiegen.
Uberzeugen Sie die Stadtwachen von Threr
Schlagfertigkeit und treten Sie ein.

Wie spioniere ich die Franzosen aus?

Barkeeper Everard Gordon kennt sich bes-
tens aus. Schmieden Sie mit ihm den Plan,
den franzosischen Hauptmann abzufiillen
und auszuhorchen. Nachdem Sie die Infor-
mationen aus ihm herausgequetscht haben,
machen Sie sich aus dem Staub. Bringen Sie
Silehard die ausspionierten Informationen, er
belohnt Sie mit 3.000 Goldstiicken.

Wie versenke ich den Munitionstransport?

Kaum sind Sie in Falaise De Fleur angekom-
men, bietet Thnen ein Matrose eine Stadtfiih-
rung an. Fragen Sie ihn nach dem Kapitén des
Militarschiffs. Wie Sie erfahren, hat dieser
Quartier in der Taverne bezogen. Sie werden
wohl oder iibel Thr sauer verdientes Gold
gleich wieder los, wenn Sie das Geschift fried-
lich iiber die Biihne bringen wollen. Alterna-
tiv machen Sie ihn nieder und lassen die Pa-
piere vom Wirt iibersetzen. Uberzeugen Sie
ihn mit ein paar wiisten Drohungen, so kom-
men Sie kostenlos zum selben Ergebnis. Legen
Sie die Papiere beim Hafenmeister vor. Sein
Haus finden Sie direkt am Hafen, es ist auf
Pfahlen errichtet. Erleichtern Sie ihn bei der
Gelegenheit gleich um seine Schitze in der
Truhe. Sie haben nun Befehl tiber die Eskorte
fiir das Munitionsschiff. Damit wandelt sich
der scheinbar unbezwingbare Transport zur
leichten Beute. Entern Sie das Schiff auf hoher

= See und streichen Sie das Kopfgeld ein.

Silehards zweite Aufgabe

Das Schiff eskortieren

Den Informanten Wilfred treffen Sie am Ha-
fen von Greenford. Gehen Sie zum linken der
umgedrehten Ruderboote und suchen Sie.
Dort liegen Wertsachen. Nach dem kleinen
Plausch in der Kneipe segeln Sie zum Strand.
Dort ertappt Sie eine Patrouille, die Sie aus-
schalten.

Wo finde ich Tobias?
Stehlen Sie sich nach Oxbay — im Wirtshaus
sitzt Tobias. Verteidigen Sie sich gegen die

RUCKZUG Bei vielen Gegnern wird es brenzlig, wenn Sie mitten im Pulk stehen. Hier
kann Ihnen keiner in den Riicken fallen und es greifen maximal zwei Schurken an.
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PLUNDERFAHRT In den Kampfpausen knnen Sie sich mit den versteckten Trén-
ken aus den Laderdumen stérken und das ein oder andere Kleinod abstauben.

auftauchenden Soldaten und geben Sie Fer-
sengeld. Nachdem Sie neue Instruktionen be-
kommen haben, treffen Sie sich mit dem fran-
zosischen Kapitan in der Schenke. Tobias
wartet direkt dahinter an der Mauer auf Sie.
Letztendlich fliichten Sie alle zum Boot. Die
Stadtwache am Tor entlarvt Sie. Ziehen Sie
sich ziigig zuriick. Die Gefahr ist aber noch
lange nicht gebannt, die ganze Flotte klebt Th-
nen an den Fersen. Fahren Sie aufs offene
Meer, um zu entkommen.

Nebenquests
Oweyns Truhe - Erster Teil

Vor der Taverne werden Sie prompt von zwei
netten Herren abgefangen. Riicken Sie besser
die Kiste raus, Sie konnen weder fliechen noch
den finsteren Gestalten trotzen. Derzeit sind
Sie erst einmal dazu verdonnert, auf weitere
Befehle zu warten.

Oweyns Truhe - Zweiter Teil

Machen Sie einen Abstecher nach Oxbay,
wenn Sie zwischendurch Luft haben. Oweyn
rlickt schnell mit der Wahrheit heraus. Der
Mann, der ihm die Miinzen verkauft hat, lebt
in Falaise de Fleur. Der Experte Henry Peat
wohnt auf der ersten Anhéohe rechts, wenn
Sie vom Hafen aus die Stadt betreten. Vor
dem Haus steht ein grofer Karren. Der alte
Mann erzahlt Ihnen alles {iber das Schiff und
den Fluch, schlieflich war er friiher selbst

WIEIMMER Ein Wasserfall? Da muss es ducn einen Gehe:mgang geben! Tat-

séchlich kommen Sie links durch

Mitglied der Mannschaft. Gehen Sie zum Ha-
fen. Gordon Carpenter lduft Ihnen iiber den
Weg und berichtet den neuesten Klatsch iiber
die Black Pearl.

Das gewonnene Madchen

Sind Sie den Gliicksspielen in den Lokalen
nicht abgeneigt, so kann es durchaus zu ei-
nem etwas kuriosen Spiel mit interessantem
Gewinn kommen. Ein schréger Vogel bietet
als Einsatz ein hiibsches Méadchen namens
Virginie an. Wenn Sie gewinnen, kénnen Sie
Virginie in Falaise de Fleur zu ihrem Gelieb-
ten bringen und freilassen. Als Dank werden
Sie dem franzosischen Gouverneur vorge-
stellt und von ihm reich belohnt. Das bringt
Thnen auf jeden Fall Pluspunkte fiir Thre Be-
ziehungen zu den Franzosen.

Der Verrater

Wo finde ich Raoul Rheims?

Nach dem kurzen Geplédnkel mit Threr alten
Flamme und dem Aufenthalt im Gefangnis
machen Sie sich zur Pirateninsel auf. Als Le-
bensversicherung kénnen Sie den Warter im
Gefangnis fiir 1.500 Goldstiicke pro Monat
anheuern. Setzen Sie Kurs auf Quebredas
Costillas. Im Dorf helfen Sie Artois Voysey
aus der Patsche und nehmen seine Dienste
als Navigator in Anspruch. Gehen Sie zur
Wirtin und fragen Sie sie aus. Leider hat die
Gute keine Ahnung, aber kaum verlassen Sie

Hinter solch

ZUTRITT VERBOTEN Die Wachen sind schwer auf Draht. Wollen Sie nicht mit der Tir
ins Haus fallen, steigen Sie im Schutz der Nacht hinten durchs Fenster ein.

die Kaschemme, werden Sie durch einen vor-
beikommenden Piraten erleuchtet. Zahlen
Sie ihm 1.500 Gold oder segeln Sie gleich
Richtung Conceicao.

Conceicao

Wie immer nerven Sie zuerst den Besitzer
des ortlichen Etablissements. Auflerhalb
der Kneipe treffen Sie auf Gefolgschaft von
Machado, dem Sie vorgefithrt werden.
Trotz seiner Warnungen pirschen Sie sich
nachts an das Haus ran, wenn weniger Wa-
chen auf den Beinen sind. Steigen Sie durch
das Fenster ein oder bringen Sie die harte
Tour. Sobald Sie die zwei Tiirsteher erledigt
haben, betreten Sie das Haus. Es folgt ein
erneuter Kampf, von Rheims fehlt aber jede
Spur.

Nebenquest
Artois Voysey

Wenn Sie den armen Tropf vor dern sicheren
- Tod bewahrt haben, kénnen Sie sich eine gol-
dene Nase durch ihn verdienen. Der Wirt in
Conceicao hilft Thnen auch beztiglich Artois
weiter. Sie finden seinen kalten Freund oben
im Gastezimmer. Gehen Sie ruhigen Gewis-
sens mit der Polizei, Sie haben nichts zu be-
fiirchten. Artois wird vor der Stadt von Pira-
ten festgehalten, die Sie dorthin beférdern,
wo man die Radieschen von unten bewun-
dert. Ihr Navigator erzédhlt Thnen von einem

zu einem F

Tiren sich endlose Kata-

komben. Der richtige Ort, um Monster zu jagen und Kleingeld zu finden.
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BADESPASS Planschen Sie eine Runde im seichten Wasser. Links neben dem
eindrucksvollen Stein fiihrt eine Grotte zu einem Gewdlbe unter der Stadt.

Schatz in Douwesen unter dem Wasserfall.
Die dortige Truhe holen Sie sich so: Links ne-
ben dem Wasser fithrt ein Gang in eine Tropf-
steinhohle. Sie wird durch eine Hand voll
Skelette taff verteidigt. Am Strand schlagen
Sie sich mit noch mehr Knochengeriisten he-
rum. Der Aufwand lohnt sich: Sie erhalten ei-
ne vierlaufige Pistole und 50.000 Goldstiicke.
Der Riickweg ist genauso beschwerlich, die
modrigen Knaben scheinen wieder auferstan-
den zu sein. Dampfen Sie nach Redmond ab.

Laufbursche

Der Brief an Isenbrandt Jurksen

Auf nach Quebradas Costillas. Die Aufgabe
ist sehr simpel. Den Anfiihrer Jurksen finden
Sie mitten in dem Dorf, das Sie zu Fu durch
den Urwald erreichen. Brief abliefern, nach
Redmond zuriick, fertig!

Die Kunstsammlung
zuriickbringen

Wie bekomme ich die Inkastatuen?

In Douwesen begeben Sie sich in die Trink-
halle. Der Wirt arrangiert ein Treffen mit ei-
nem Eingeweihten vor der Stadt. Geben Sie
dem Piraten den Zaster und lassen Sie sich
durch den Urwald geleiten. Alternativ beifen
Sie sich auf eigene Faust durch: zweimal ge-
radeaus, dann an der letzten Kreuzung links.
Der Anfiihrer fordert 10.000 harte Taler fiir

GLANZPARADE Unser Navigator lasst sich mal wieder viel Zeit.
modrigen Expiraten so lange bei Laune zu halten, bis er seinen Degen schwingt.

PC Games Oktober 2003

die Statuetten. Geben Sie ihm das Geld. So
vermeiden Sie unangenehme Komplikatio-
nen. Falls Sie ihn namlich unter die Erde
bringen, miissen Sie anschlieBend das Schiff
kapern. Verlassen Sie das Dorf und gehen Sie
links zum Strand, wo der Kahn vor Anker
liegt. Die Wachen auszuschalten ist kein Pro-
blem. Mit der Beute eilen Sie zu Threm Auf-
traggeber zurtick.

Der Verrdter -
Zweiter Teil

Der Gefangenentransport -

Eine einfache Aufgabe. Machen Sle sich nach
Greenford auf. Das Gefangnis ist ein un-
scheinbares Haus neben dem Handler, vor
dessen Tiir zwei Rotrécke Wache halten.
Uberreichen Sie das Dokument an den Auf-
seher, was Thre Aufgabe schlagartig zunichte
macht - der Gefangene ist offensichtlich ge-
rade geflohen. Vor dem Gefiéingnis tobt der
Mob. Retten Sie den alten Mann, er ist Thnen
spater noch niitzlich. Beim Leuchtturm tref-
fen Sie auf Danielle, die Sie wieder auf die
Spur von Rheims bringt. Silehard setzt Sie
daraufhin wieder auf den Verriter an. Am
Greenfordschen Leuchtturm verrét Danielle
Thnen den Standort des Piraten: Douwesen.

Die Jagd auf Rheims
Laufen Sie in den Hafen von Douwesen ein.
Der Treffpunkt ist die Schenke. Sprechen Sie

WACKELIG Wie der alte Erfinder das wohl immer schafft, sich sicher iiber die Plan-
ke zu schleppen, bleibt ein Rétsel. Hauptsache, Sie schaffen es unbeschadet.

Rheims an. Im Busch gehen Sie wie befohlen
geradeaus und dann links, so erreichen Sie
die Behausung des Typen. Die bunte Zwi-
schensequenz verschlagt Sie schlieflich nach
Isla Muelle.

ie Suche nach Danielle

Wie bekomme ich Zugang zur Biicherei?

In der Kirche treffen Sie auf Pater Domin-
gues. Bitten Sie ihn, die Biicherei zu betreten.
Als Gegenleistung erledigen Sie einen Auf-
trag. Wetzen Sie nach Conceicao. Ferro Ce-
rezo gastiert in der Taverne an dem Tisch
neben dem Eingang. Er hindigt Thnen die
Papiere aus. Je nachdem wie zugkréftig Thre
Argumente waren, greift er Sie an, sobald Sie
an Bord zuriickgehen. Der Pater ist sichtlich
erfreut {iber die Papiere und gewéhrt Thnen
alsdann Zugang.

Die Oxbay-Minen

Danielle hat offensichtlich ebenfalls die Bii-
cherei konsultiert. Sie ist bereits nach Oxbay
aufgebrochen. Parken Sie Thre Nussschale am
Leuchtturm. Gehen Sie zum Hauptmann der
Mine in der Schlucht. Der braun gebrannte
Kerl Leborio weif8 Bescheid. Quetschen Sie
ihn aus. Falls Sie ihn fiir 1.000 Goldstiicke
freikaufen, kdnnen Sie ihn anschliefend an-
heuern. Er ist ein ehemaliger Kapitin und
will 1.500 Miinzen als Lohn. Kehren Sie nach
Isla Muelle zuriick.

Sie, die  VER

Lassen Sie den

deren Vortritt. Vor allem Danielle ist - im

und gewa Sie den an-
u lhnen - nicht klei i
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Isla Muelle

Der Tavernenbesitzer hat eben mit Danielle
gesprochen, die gerade erst gegangen ist.
Verlassen Sie die Kneipe. Auf der Straie wer-
den Sie prompt von drei Ménnern attackiert.
Strecken Sie die Banditen nieder, damit retten
Sie Danielle. So 16st sich Thr Vertrag mit Sile-
hard in Wohlgefallen auf. Gehen Sie in Red-
mond an Land. In Silehards Residenz rau-
men Sie die Truhe leer.

Silehard austricksen

Wie komme ich an die Statuette?

Schiffen Sie in die Grey-Rock-Bucht. Sabbeln
Sie mit dem Wirt {iber Giraldo Figuiera. Der
Anfiihrer der Garnison besitzt die Goldfigur
und arbeitet im Geféngnis. Behaupten Sie,
Sie hatten Order, die Figur abzuholen. Wie
immer ist Ihnen Thr Widersacher einen
Schritt voraus. Der Bluff fliegt auf, so dass Sie
sich gegen die Aufseher zur Wehr setzen
miissen.

Wie besiege ich die englische Fregatte?

Da Sie nicht direkt im Hafen angelegt haben,
machen Sie sich quasi durch die Hintertiir
aus dem Staub. Andernfalls wiirden Sie von
einem Schiff gestellt und gleichzeitig vom
Fort heftig beschossen — eine todliche Kombi-
nation. So segeln Sie um die Insel herum
nach Stidosten und kapern dort das Schiff
oder versenken es. Der Kampf tobt zwar auf
mehreren Decks, die Mannschaft ist aber
nicht mal halb so stark wie auf einem Pira-
tenschiff mit kampferprobter Besatzung.
Wenn Sie am Leuchtturm landen, erzihlt
Clement Thnen einen vom Pferd. Setzen Sie
Segel, egal wohin. Sie gehen eh baden.

Die Reise nach Isla Muelle

Was mache ich nach dem Schiffbruch?

Sie werden am Strand angespiilt. Wandern
Sie in die Piratenstadt um die Ecke. Beweisen
Sie sich in der Kneipe Anacleto als wiirdig.
Téten Sie Gervasion nicht, dann wird er Th-
nen dienen - fiir schlappe 2.000 Miinzen.
Anacleto ist trotzdem nicht zufrieden. Schi-
cken Sie ihn zu seiner letzten Ruhestitte. Sein
Schiff samt Mannschaft gehort nun Thnen.
Leichte Beute! Auf der Isla Muelle vegetiert
Thre frithere Mannschaft vor sich hin. Zu al-
lem Uberfluss stofen Sie wieder auf Danielle.

Wo finde ich Aurentius?
Legen Sie am Leuchtturm in Oxbay an. Be-
treten Sie den Turm. Sie werden von engli-

URLAUB? So idyllisch das Bild auch aussieht, das Fort macht machtig Stunk. Su-
chen Sie sich einen Platz neben dem Felsen, so schieft nur der Turm links auf Sie.

schen Soldnern aufgegriffen. Mischen Sie
die Leute auf. Gehen Sie die Treppen nach
oben. Uber eine schmale Planke balancieren
Sie auf die Plattform an der Wand und las-
sen sich weiter nach unten fallen. So gelan-
gen Sie an ein meisterliches Fernglas, das
am Fenster liegt.

Die Schlacht um
Greenford

Wie erledige ich das Fort?

Bevor Sie Greenford angreifen, kénnen Sie
die gegentiberliegende kleine Festung ein-
nehmen. Das gibt viel Erfahrung und Koh-
le. Zwei bis drei Salven mit schwerem
Geschiitz reichen, um einmarschieren zu
kénnen. Damit verwirken Sie allerdings die
Chance, dort fiir weitere Kampfe Nach-
schub zu bekommen. Riisten Sie sich aus,
reparieren Sie gegebenenfalls Thr Schiff und
attackieren Sie das Fort. Nehmen Sie Kano-
nen mit groRerer Reichweite, die Sie mit
vielen, vielen Kanonenkugeln bestiicken.
Greifen Sie aus sicherer Entfernung an. Das
dauert etwas, aber anders ist die Aufgabe
kaum zu meistern. Im Innern plisndern Sie
nach jeder Kampfeinlage die Umgebung —
dort liegen viel Schmuck und Heiltranke
umher. Haben Sie es bis in die Stadt ge-
schafft, stofit Danielles Trupp zu Thnen.
Zusammen befreien Sie den Erfinder aus
seiner Zelle.

Wie wehre ich die englische Flotte ab?

Die Attacke ist sehr schwierig zu meistern.
Das Fort leistet keinen grofen Beitrag zum
allgemeinen Kampfgeschehen. Am einfachs-
ten ist es wohl noch, wenn Sie eines oder
gleich mehrere der gegnerischen Kriegs-
schiffe ohne grole Umschweife entern. Die
grofen Kampfpotte diimpeln reichlich
plump tibers Wasser. Dafiir haben Sie mit 70
Kanonen mehr als genug Feuerkraft, um je-
des andere Schiff ziigig zu fluten.

Das magische Artefakt der
Inkas

Die Reise nach Khael Roa

Vor der Bucht zum Eiland wartet Silehard
mit einem riesigen Zerstorer darauf, dass Sie
eintrudeln. Als Geleitschutz hat er drei Pira-
tenschiffe um sich geschart. Fiittern Sie erst
mal die kleinen, flinken Schiffe mit Kniippeln
ab. Kommt Thnen keiner mehr hinterher, zer-
lochern Sie geniisslich die Planken Ihrer
Widersacher. Fiir echte Freibeuter bietet sich

Fluch der Karibik

hier die einmalige Gelegenheit, das ultimati-
ve Schiff zu erbeuten — was allerdings sehr
schwierig ist und eine gute Mannschaft erfor-
dert. Nach getaner Arbeit machen Sie einen
Strandspaziergang.

Wie finde ich durch den Tempel?

Das Innere des Tempels ist ein groes Laby-
rinth, in dem an jeder Ecke gemeine Skelette
lungern. Der Weg ist durch seltsame Toten-
kopfsymbole markiert. Damit Sie nicht ewig
umberirren, hier eine kleine Wegbeschrei-
bung: Nehmen Sie die Stufen hinauf in den
ersten Raum. Links sehen Sie zwei Ginge,
von denen Sie sich den linken aussuchen.
Schlappen Sie schnurstracks geradeaus.
Ignorieren Sie die zwei Abzweigungen. Sie
betreten einen Raum mit Saulen und drei
Korridoren. Gehen Sie erneut links und die
néchste rechts.

Das zweite Labyrinth

Marschieren Sie geradeaus und biegen Sie
rechts ab. An der Mauer geht es links herum.
Folgen Sie dem Weg, der einen 180-Grad-Bo-
gen beschreibt. Bei der nichsten Gelegenheit
geht's zweimal rechts. Betreten Sie den gro-
fen Raum mit den Palmwedeln auf dem Bo-
den. In der Mitte ist eine Platte in den Boden
eingelassen, auf die Sie Thre mystische Statue
stellen. Sie setzen so den uralten Tiirmecha-
nismus in Gang. Verlassen Sie den Raum auf
der gerade gedffneten Seite.

Das Innere des Tempels

Thre Gefahrten haben den Trip offensichtlich
unbeschadet tiberstanden. Am anderen Ende
der Halle stellen Sie sich in das griin gliihen-
de Etwas im rechten Korridor. Die Funktion
des rosa Kraftfelds im anderen Gang besteht
lediglich darin, Wachen herbeizurufen. Im
riesigen Saal begeben Sie sich iiber die Gale-
rie und die Stufen hinunter zum roten Portal.
Sie landen in der anderen Ecke des Raums.
Benutzen Sie den riesigen Holzbalken als
Briicke und schliipfen Sie durch das mittlere
Tor.

Die finale Schlacht

Wie besiege ich die Black Pearl?
Sie kommen nicht um ein Duell mit dem
Geisterschiff herum, da Sie die Black Pearl
nicht entern kénnen. Als Trumpf im Kampf
gegen die Untoten aktivieren Sie das neu er-
rungene Artefakt. Damit fiigen Sie den wan-
delnden Leichen gré@eren Schaden zu.
ANSGAR STEIDLE

DURCHBRUCH Das Artefakt spendiert Ihnen auf Deck eine nette Beleuchtung und
den Kanonen eine Extraportion Pulver. Die Black Pearl ist trotzdem eine harte Nuss.
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Grundlagen-Tipps

Tron 20

Als Kevin Flynn im Jahr 1982 dem Master-
Control-Programm seinen Diskus um die Oh-
ren pfefferte, ahnte er nicht, wie lange sich
der Konflikt noch hinziehen sollte. Uber 20
Jahre spéter miissen Sie als Jet Bradley in
das bekannteste Netzwerk der Welt. Wir zei-
gen lhnen, wie Sie in den ausladenden Com-
puterarealen iiberleben.

Allgemeine Tipps

Die Eingewdhnungsphase

Nachdem Sie die Einfiihrungsdialoge hinter
sich haben, fiihrt Sie das Byte zum Kampftrai-
ning. Bevor Sie das Plateau betreten, spei-
chern Sie ab. Wiederholen Sie das Trainings-
duell so lange, bis Sie Thre Disk millimeter-
genau zwischen den Zahnen des Gegners
parken konnen.

Speichern’

Eine der wichtigsten Funktionen des Spiels ist
die Speicherfunktion (F5-Taste). Da es selbst
auf dem normalen Schwierigkeitsgrad mehr
als happig zugeht, empfiehlt es sich, das Spiel
nach jedem eliminierten Gegner beziehungs-
weise jeder gemeisterten Jump&Run-Passage
zu sichern. Bei den Auseinandersetzungen mit
den Level-Endgegnern raten wir, wahrend der
Kampfhandlung abzuspeichern.

Die feindlichen Programme:

Es gibt zwei Feindeslager. Zum einen die
Schergen von Thorne, dem Sicherheitschef
von fCon, zum anderen die normalen Ab-
wehrroutinen des Netzwerks, angefiihrt von
Kernel.

Die Truppen von Thorne

Z-Lots

Nehmen Sie sich be-
sonders vor den fie-
sen Viren in Acht.
Mit ihren Ballatta-
cken verseuchen sie
im Nu Thr gesamtes
System. Falls mog- =

lich, schlagen Sie die fehlgeleiteten Program-
me mit ihren eigenen Waffen: infizierten Bal-
len. Da Z-Lots immer im Rudel auftreten, ist es
nahezu unmdglich, nicht von ihnen getroffen
zu werden. Ein Volltreffer hat immer eine Vi-
rusattacke zur Folge. Aus diesem Grund miis-
sen Sie unbedingt einen aktiven Virenschild in
Thre Subroutinen installieren.

Waffe: Balls

Lebensenergie: maximal 150

Rector Scripts ]
Bei ihnen handelt es
sich um die Grup-
penfithrer der Z-
Lots. Sie sind &u-
Berst robust und 4
verfiigen mit ihren
breit gefdcherten Vi-
renblitzen iiber eine sehr unangenehme Waffe.
Nutzen Sie die Tragheit der Scripts aus, indem
Sie um sie herumlaufen und sie gleichzeitig at-
tackieren. Witzigerweise reagieren die Rector
Scripts auch auf normale Programme, ja sogar
auf ICPs allergisch. Wenn sich ICPs in Threr Né-
he befinden, lassen Sie diesen den Vortritt. Die
ICPs kénnen die Scripts zwar nicht loschen,
aber gewaltig schwiéchen. Den angeschlagenen
Gegner schicken Sie mit ein paar gezielten
Diskus-Wiirfen zuriick ins Pixelnirwana.
Waffe: Ball-Blitze

Lebensenergie: maximal 300
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Thorne

Der Sicherheitschef
von fCon hat sich 4
digitalisieren lassen |
und sorgt im Netz-
werk hochstperson-
lich fiir Ordnung.
Das vollig mutierte L
Programm halt Sie in einigen Levels schwer in
Atem. Den méchtigen Viren-Geschossen kon-
nen Sie relativ einfach ausweichen. Das sollten
Sie auch, denn ein einziger Treffer reicht, um
aus Threm System eine blithende Virenkolonie
zu zaubern. Bleiben Sie sténdig in Bewegung
und fiittern Sie Thorne mit allem, was Ihr Waf-
fenarsenal hergibt. Da er sich kaum bewegt, ist
es relativ einfach, seine Riibe zu treffen.

Waffe: Ball-Blitze

Lebensenergie: unterschiedlich

Die Armee von Kernel

Sucher
Die kleinen Wach-
droiden  verfiigen

zwar nur {iber einen
mittelméfigen Laser, §
sind wegen ihrer ge-
ringen GroBe aller- |
dings sehr schwer EEEE

auszumachen. Wenn sich einer der kleinen
Nervzwerge in Threr Nahe befindet, kénnen Sie
ihn durch ein Storgerausch orten und umgehen.
Sucher folgen immer einer besti Route,

ckelte Suffusions- L y

Subroutine macht die flinken Kerle zu ge-
fahrlichen Gegnern. Lassen Sie sich auf kein
offenes Feuergefecht ein, sondern verschan-
zen Sie sich hinter einer Deckung. Die ein-
fachste Moglichkeit, die Stressmacher aus
dem Weg zu rdumen, ist ein markiger Schuss
mit der Sniperwaffe (LOL) genau auf die
Zwolf.

Waffe: Suffusions-Subroutine
Lebensenergie: 150

Datenvampir

Bei diesen Kampf-
Programmen han-
delt es sich um spe-
ziell ausgebildete,
digitalisierte User.
Sie sind unglaublich
schnell und konnen =
ihre Konturen verschwimmen lassen, so dass sie
fast unsichtbar sind. Die lautlosen Killer ver-
wenden die Mesh-Waffen, mit denen sie hervor-
ragend umgehen konnen. Leider erweisen sich
die Finsterlinge als exzellente Fernschiitzen,
was oftmals das urpl6tzliche Ableben Thres
Schiitzlings zur Folge hat. Da die Datensauger

ohne jemals die Richtung zu wechseln. Warten
Sie in einem Versteck, bis der Roboter an Thnen
voriibergeflogen ist. Sollten Sie von einem Su-
cher entdeckt werden, kauern Sie sich hinter ei-
ne Deckung. Der Droide versucht, Sie mit Laser-
salven festzunageln. Komischerweise hort er da-
mit auf, sobald Sie sich ein Stiickchen bewegen.
‘Waffe: Prizisions-Laser

Lebensenergie: keine (ein Treffer reicht aus)

Intrusion Counter-
measure Programs
(ICPs)

Diese angriffslusti-
gen Gesellen sind
die Wachter des
Netzwerkes.  Sie
iiberwachen die Da-
tenverarbeitung und kontrollieren die harmlo-
sen Arbeitsprogramme. Thr Kampfverhalten
ist mannigfaltig. Einige rennen los, um Hilfe
zu holen, wihrend andere sofort angreifen.
Normale ICPs wehren sich mit dem Diskus.
Wenn Sie das Geschoss des ICPs parieren, ist
dieser fiir einige Sekunden wehrlos. Nutzen
Sie diese Zeit, um das Programm zu l6schen.
‘Waffe: Diskus

Riistung: maximal 260

Lebensenergie: 100 bis 200

erst im spéteren Spielverlauf auftreten, sollten
Sie geniigend Angriffsroutinen besitzen, um Pa-
roli bieten zu konnen. Wegen der eher geringen
Lebensenergie reicht ein gut gezielter Diskus-
wurf auf den Kopf aus, um das Killerprogramm
zu 18schen.

Waffe: Mesh

Lebensenergie: 175

Sentinel
Diese ~ wurmahn-
lichen  Kreaturen

setzt Kernel zum
Schutz von wichti

nels sind zwar recht
feuerstark, aber nicht sehr zielsicher. Wer so ei-
nem Vieh zu nahe kommt, wird mit einem Biss
ins Datenjenseits befordert. Dies ist besonders
gefahrlich, da der Wurm sténdig seine Posi-
tion dndert und Sie eventuell im Weg stehen.
Amen! Flitzen Sie um das Ding herum und
ballern Sie mit allem, was Sie haben. Am emp-
findlichsten ist das Datenmonster nicht am
Kopf, sondern am Rumpf. Meistens befinden
sich in der Nihe der Sentinels diverse Patches,
an denen Sie sich stérken kénnen.

Waffe: Energie-Strahlen

Let ie: 4.000

Hohere Intrusion
Countermeasure
Programs (ICPs)
Wenn es einem ICP
gelingt, ein Wach-
signal zu aktivieren,
erscheinen die ho-
heren ICPs. Sie sind
oftmals mit einem Schild ausgertistet und ver-
fiigen tiber eine Suffusions-Subroutine. Blei-
ben Sie diesen Cracks vom Leibe und erle-
digen Sie sie aus der Distanz. Zielen Sie auf
ungeschiitzte Kérperteile oder versuchen Sie,
einen Abpraller anzubringen.

Waffe: Primi mit i

Riistung: maximal 560

Lebensenergie: 100 bis 200

Kernel

Der Anfithrer der
ICP-Armee ist ein
harter Brocken.
diesen Fiesling gibt
es kein Patentre-
zept. Suchen Sie
sich eine Deckung
und zeigen Sie Kernel, wer der bessere Diskus-
werfer ist. Versuchen Sie, den Diskus des Geg-
ners abzuwehren. Das verschafft Thnen einige
Sekunden, in denen Sie den jetzt schutzlosen
Burschen beharken konnen.

Waffe: Diskus

Riistung: 280

Lebensenergie: 4.140
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L Es gibt es vier Waffengenres, die so genannten Primits (Diskus, Rod, Ball, Mesh). Mithil-
Ie a n fe der kénnen Sie die ifizieren und in todliche
. Hier das

Die Primits
(Die Grundwaffen)

Hohere Waffen

(Erweitert durch Subroutinen)

Sequencerdiskus

Vorteile: Sie ko hrere Disk i werfen. Optimal fiir einen

angriff mithoher Feuerkraft. i i 0! werden.
Nachteile: Im normalen Diskus ist der Eit rdiskus mit

‘hohem Energieverbrauch verbunden. Durch die hohe Feuerrate passiert es schnell, dass
Ihnen mitten im Gefecht der Saft ausgeht.

Upgrades:
Alpha - Sie konnen zwei Disken nacheinander werfen.
Beta - Sie ko drei Disken i werfen.

Gold - Sie konnen vier Disken nacheinander werfen.

L2

Clusterdiskus

Vorteile: Wenn Sie wal Flugp! die Ri (recht driicken, explo-
diert die Scheibe. Der ius kann lItige A e annehmen. i Diskus-
attacken konnen abgeblockt werden.

Nachteile: Der Einsatz der lisken ist mit sehr hohem i verbunden. Im Nah-
kampf verletzt sich Jet eventuell selbst.

Upgrades:

Alpha - Relativ kleiner Sprengradius

Beta - Mittlerer Sprengradius

Gold - Sehr groer Sprengradius

e;v&n ionsstab (LOL)

Vorteile: Optimal li i i Ein
Kopf- oder Ril reicht, um feindliche Programme zu [dschen.

um unentdeckt aus dem Hinterhaltzu agieren.

Nachteile: Sehr hoher Nicht: htman mitten im Gefecht ohne
Munition da. Die it der Waffe ist lang. ische Attacken
kdnnen nicht abgewehrt werden.

Upgrades:

Alpha - Minimale Feuerrate

Beta - Niedrige Feuerrate

Gold - Mittlere Feuerrate

°Primitstab ~Suffusion

Vorteile: 1 mit: Wirkung. Wenn Sie die Feuertaste
langer gedriickt halten, ladt sich das Teil auf und entladt sich in einem bvut;len Superschuss.
Nachteile: Auf mittlere und grofie Distanzen ist die Waffe nahezu nutzlos. Wegen des hohen
Energieverbrauchs ist die Waffe nur kurz einsetzbar. Feindliche Attacken knnen nicht abge-

blockt werden.

Upgrades:

Alpha - Hoher Streufaktor und minimale Reichweite
Beta - Mif und ichweit

Gold - Geringer Streufaktor und mittlere Reichweite. Auf kurzen Distanzen ist ein Schuss
bereits todlich.

e Feuerball

Vorteile: Verheerende Wirkung bei direktem Treffer. Aufgrund des Explosionsradius eig-
netsich die Waffe dazu, mehrere Feinde auf einmal zu beharken. Der

estreubaﬂ

Vorteile: Extrem starke Waffe. Eignet sich hervorragend, um Gegnergruppen zu attackieren. Der

ist gering. Besonders effektiv gegen Thomes Truppen.
Nachteile: Die Zielgenauigkeit der Feuerbélle [&sst zu wiinschen iibrig. Es besteht die Ge-
fahr, sich selber zu verletzen. Feindliche Angriffe kinnen nicht abgeblockt werden.

liegt - gemessen an der Leistung der Waffe - absolutim griinen Bereich. Be-
sonders effektiv gegen Thornes Truppen

Nachteile: Die Waffe ist sehr unprézise und die Gefahr, sich selbst auszuldschen, grof. Es besteht
keine Moglichkeit, feindliche Attacken abzuwehren.

Alpha - AuRerst geringe Reichweite
Beta - Kurze Reichweite
Gold - Mittlere Reichweite

Upgrades: Upgrades:
Alpha - Grofer Streufaktor, geringe Feuerrate Alpha - Unberechenbare Flugbahn. Es werden drei Balle abgefeuert.
Beta - Mittlerer ittliche Fe it Beta - Hoher Streufaktor. Es werden vier Balle abgefeuert.
Gold - Geringer Streufaktor, hohe Feuerrate Gold - Mittlerer werden fiinf Balle abgefe
° Energiekralle oi’ranks!er Bit
Vorteile: Lautlose Waffe mit Doppelnutzen. Bei einem Trefferziehen Sie dem Opfer Ge- Vorteile: Brutale Lenkwaffe mit weitreit i Loscht, im
sundheitab und frischen damit [hren { auf. Auch harmlose Program Nu. Optimal, um Levelendgegnemn und Sentinels den Garaus zu machen. Im Endkampf ist diese
kénnen Sie anzapfen. Waffe nicht wegzudenken.
Nachteile: Reine Nahkampfwafe. Attacken nehmen viel Zeitin Anspruch. Keine Abwehr- Nachteile: Extremer Feindliche Attacken konnen nicht abgewehrt werden. Filr
moglichkeit gegen feindliche Angriffe. normale Feinde nicht empfehlenswert.
Upgrades: Upgrades:

Alpha - Mittlerer Sprengradius
Beta - Grofer Sprengradius
Gold - Riesiger Sprengradius
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Submask

Effektiver! derdie

den Schédel zu kriegen. Gute Schutzwerte.
Upgrades:  Alpha - Schutzwirkung liegt bei zehn Prozent
Beta - Schutzwirkung liegt bei zwolf Prozent.

Gold - Schutzwirkung liegt bei stolzen 25 Prozent

it herabsetzt, vom Gegner eins aut

Verstiimmelung

Qualitati
Upgrades:  Alpha - 15 Prozent Schutz gegen feindliche Attacken.
Beta - 25 Prozent Schutz gegen feindliche Attacken.

Gold - Satte 30 Prozent Schutz gegen feindliche Attacken.

Peripherieverschiuss

Leichte mit

Upgrades:  Alpha - Bietet einen Schutzvon acht Prozent
Beta - Bietet einen Schutz von neun Prozent

Gold - Bietet einen Schutz von zwdif Prozent

Support Safeguard

Beinpanzerung mit normalen Schutzwerten.
Upgrades:  Alpha - Acht Prozent Schutz vor Angriffen.
Beta - Neun Prozent Schutz vor Angriffen.
Gold - Zwolf Prozent Schutz vor Angriffen.

Base Dumping

Schutzwert. Nurempfeh-
lenswert, wenn keir \d i

Virenschild
Verringert di it, dass Viren Ihre infizieren. Benutzen
Sie diese wichtige Routine, wenn Sie gegen Thomes Truppen kdmpfen.

Upgrades:  Alpha - Schiappe fiinf Prozent Schutz Vpeides: | il e PP s
Beta - Ganze sechs Prozent Schutz I e iRy
Gold - Immerhin acht Prozent Schutz Gold - fteiner 75 Prozent.
D o ege o
ie Utility-Routinen
Y-Amp Fuzzy-Signatur
Dies st eine der wertvolisten Routinen im ganzen Spiel. Sie verhilft dem geplagten Wenn Sie die , bewegt sich Jet auf leisen Sohlen. Dies ist
Jetzu mehr ogen. Viele Boni sind erst mit Eir i reichbar. ders sinnvoll, falls Sie einen Angriff aus dem Hinterhalt planen.
Upgrades:  Alpha - Sprunghohe wird um 15 Prozent gesteigert. Upgrades:  Alpha-Diel a werden um 25 Prozent: i
Beta - Sprunghohe wird um 30 Prozent gesteigert. Beta - Die Laufgerausche werden um 50 Prozentvermindert.
Gold - Sprunghdhe wird um 45 Prozent gesteigert. Gold - Die 4 um 75 Prozent
Profiler Virenscan
Der Profiler gehdrt ins Standard-Repertoire. Wenn Sie ein Programm anvisieren, Mit diesem netten Programm mussen Sie sich um Downloads kaum noch Sorgen
versorgt Sie die Spi ‘machen. Der Scanner identifiziert: i il \d solite deshalb einen Stamm-

ge-Routine mit wichtigen
Upgrades:  Alpha-N: i pielfigur

Beta - Name, itund P angezeigt.
Gold - Ne Panzerung,
Power Block
Ein parierter Diskus kann dank dieser Routine zur todlichen Retourkutsche werden.
Mit einem Block ko Sie indli L if einmal [oschen.

Alpha - Normaler Diskusschaden.
Beta - Die Wirkung wird um 55 Prozent erhoht.
Gold - Die Wirkung wird um 150 Prozent erhoht.

Upgrades:

\

Triangulation

Routin igtJet iiber ein lei . Jetzt ko Sie!
jede Waffe wie ein Scharfschiitzengewehr benutzen.
Upgrades:  Alpha-| il i vergrofert.
S &
Gold 5 el wahlen:
Megahurtz

Steigert die Schadenswirkung all Ihrer Waffen.
Upgrades: Alpha - Erhdht die Schadenswirkung um zehn Prozent. Der Energie-
verbrauch steigt um 50 Prozent.
Beta - 40 Prozent mehr Schaden. Doppelter Energieverbrauch.
Gold - 60 Prozent mehr Schaden. Dreifacher Energieverbrauch.

platzin Ihren Subroutinen einnehmen.
Upgrades:  Alpha - Der Scanner teilt Ihnen mit, ob sich unter den Downloads (aus

oder

befindet.

Beta - Der Scanner teilt Innen mit, welche der Subroutinen
beschadigtist.

Gold - Der Scanner erkennt infizierte Subroutinen und repariert sie beim
Herunterladen selbststandig.

H

Primit-Ladung

Die Effektivitét der vier Primits (Diskus, Rod, Ball und Mesh) wird gesteigert.
Alpha - 20 Prozent mehr Schaden

Beta - 40 Prozent mehr Schaden

Gold - 60 Prozent mehr Schaden

A

Upgrades:

Karrosion

Ihre Waffen Schaden. Augerdem wird der getroffene
Gegner durch die einsetzende Korrosion abgelenkt.
Upgrades:  Alpha- Fii Der
der Waffe steigt um 50 Prozent.
Beta - Der il geschadigt.
DerEnergieverbrauch der Waffe steigt um 100 Prozent.
Gold - Der A\ 15 Sekunden lang.

Der Energieverbrauch steigt um satte 200 Prozent.
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Spezielle Tipps

Virenschutz

Um die Ausbreitung der Mikroseuche zu ver-
hindern, miissen infizierte Subroutinen unver-
ziiglich aus dem Schaltkreis entfernt und somit
isoliert werden. Nun kénnen Sie die krénkeln-
den Elektro-Bausteine der Reihe nach von Vi-
ren saubern. Nach einer grofen Virenattacke
suchen Sie sich ein sicheres Ortchen und sau-
bern Thren kompletten Schaltkreis. Erst wenn
Sie véllig virenfrei sind, setzen Sie Ihren Weg
fort.

Kampftipps

Wahrend des Spiels sind Sie die meiste Zeit
damit beschaftigt, feindliche Programme abzu-
wehren. Damit Sie bei den hektischen Ausei-
nandersetzungen nicht allzu oft den Endbild-
schirm vor der Nase haben, sollten Sie folgende
Hinweise beachten.

Trefferzonen

‘Wenn Sie wild drauflosschiefen, fangt die Pan-
zerung der Feinde die meisten Schiisse ab,
Sie verlieren unnétig Energie und die Gegner
konnen Hilfe holen. Lassen Sie sich beim Zielen
Zeit. Ein genauer Schuss auf den Kopf der Fein-
de 16st das Problem héufig sofort, wihrend Tref-
fer am meist gepanzerten Rumpf nicht be-
sonders effektiv sind. Ein Schuss in den Riicken
wirkt ebenfalls Wunder. Uberraschen Sie die
Gegner mit geschickten Abprallern. Hierzu nut-
zen Sie die raumlichen Gegebenheiten der Le-
vels aus. Wenn beispielsweise eine Wache an der
Wand steht, ballern Sie knapp neben die Wache.
Sobald der Diskus von der Wand zuriickprallt,
lenken Sie ihn in den Riicken des verdutzten
Gegners.

Der sanfte Weg

Eine besonders elegante Variante, gegnerische
Programme auszuldschen, ist der leise Tod. In-
stallieren Sie sich die Subroutine Fuzzy-Signa-

tur (vgl. Abschnitt ,Utility-Routinen”) und
schleichen Sie zum Feind. Mit dem Primitstab
(Rod) loschen Sie die Gegner am unauffalligs-
ten aus. Hierzu miissen Sie allerdings bis auf *
eine Armlénge an den Kerl herankommen. Eine
weitere Moglichkeit, Gegner unauffallig zu be-
seitigen, ist der Diskusschlag. Da diese Metho-
de ein wenig lauter ist als die Primitstab-At-
tacke, miissen Sie darauf achten, dass sich keine
weiteren Gegner in der unmittelbaren Nahe
aufhalten.

Z :

by 22 $

UNVERHOFFT KOMMT OFT! Mit dem Primitstab kénnen
Sie die ICPs iiberraschen und unauffallig I6schen.

Die schwierigsten Passagen und knackigsten Ratsel

Die Firewall

Damit Alan Bradley die Algorithmen im Zen-
tralcomputer korrigieren kann, miissen Sie die
Firewall deaktivieren. Bringen Sie zunachst
die drei Ringe in die richtige Lage, indem Sie
die Schalter aktivieren. Mit dem richtigen Ti-
ming ist es kein Problem, durch die Tunnel zu
gehen, ohne vom Elektro-Impuls erwischt zu
werden. Der Widerstand ist gering. Lediglich
auf dem Weg zum zweiten Schalter schlum-
mert ein einsamer ICP, dem Sie ein lautloses
Ende bereiten. Nachdem Sie die Ringe justiert
haben, fiihrt Sie Ihr Weg zum Schaltpult. Beta-
tigen Sie die Armaturen in dieser Reihenfolge:
2-1-1-1-2,

Jetzt sollten die Teile in der richtigen Position
sein, so dass der Laserstrahl die Ringe passie-
ren kann. Die Firewall ist deaktiviert und Alan
loggt sich ins System ein.

Das Linsen-Rétsel im
Power Oculus-Level

Bei diesem Rétsel miissen Sie es schaffen, alle
Linsen herunterzufahren und somit die Ener-
gieversorgung wiederherzustellen. Anfangs ist

die Anordnung der Plattformen so festgelegt,
dass Sie nicht alle Schalter fiir die Linsen errei-
chen kénnen. Immer wenn Sie einen Schalter
betdtigen, dndert sich auch die Anordnung der
Plattformen und der Linsen. Gehen Sie in der
Reihenfolge vor, wie sie auf dem Screenshot
dargestellt ist. Auf diese Weise fahren Sie alle
Linsen herunter, ohne sich dabei in eine Sack-
gasse zu begeben.

Beispiel fiir eine Jump&Run-
Passage - Transport
Level

tation-

In vielen Levels finden Sie ahnliche Wiirfelan-
sammlungen. Auch wenn es schier unméglich
scheint, den Haufen zu erklimmen — speichern
Sie vorher ab und probieren Sie es trotzdem.
Gemeinerweise konnen Sie von unten meist
nicht erkennen, ob am Gipfel iiberhaupt etwas
versteckt ist. Laufen Sie um das Wiirfelkon-
strukt herum und beobachten Sie die Lage von
allen Seiten. Oftmals entdeckt man nur eine
kleine, schillernde Silhouette — ein Code-Opti-
mierungsprogramm.

Die Sniger-Passaqe =
Power Oculus-Level

Sie Ma3a vor den heranstiirmenden ICPs be-
schiitzen. Benutzen Sie fiir diese Aufgabe das
Prazisionsstab (LOL). Die flotten Wachpro-
gramme néhern sich Ma3a aus allen Richtun-
gen. Dezimieren Sie die Aggressoren mit ge-
zielten Schiissen. Achten Sie dabei auf Thren
Energievorrat. Zwischen den Angriffswellen
kommt es zu kurzen Pausen, in denen Sie
Energie schliirfen konnen. Der entsprechende
Patch befindet sich links neben dem Gelénder.
Nachdem Sie Ma3a zwei Minuten und 20 Se-
kunden lang verteidigt haben, ist die Aufgabe
erledigt.

So bezwingen Sie die
Sentinels

Die hartnickigen Wiirmer verfiigen zwar iiber
méchtig viel Lebensenergie, zielen konnen sie
allerdings maBig. Wenn sich eine Deckung in
Threr Néhe befindet, nutzen Sie diese auf jeden
Fall. Lehnen Sie sich aus der Deckung, ballern
Sie auf den Rumpf (nicht auf den Kopf) des
Geschopfes und schnellen Sie wieder zuriick,
sobald es das Feuer eroffnet. Sollte keine De-
ckung vorhanden sein, bleiben Sie in Bewe-
gung und beschiefen den Wurm, wihrend Sie
ihn umkreisen. Sobald das Monstrum Anstal-
ten macht, die Position zu wechseln, achten Sie
auf die purpurne Spur am Boden. Diese diir-
fen Sie auf keinen Fall kreuzen. Dummerweise
lassen sich die Geschosse der Sentinels nicht
mit dem Diskus blocken. Nachdem Sie dem
Ungetiim maximal 4.000 Lebensenergie-Punk-
te aus dem Leib geballert haben, ist der Spuk
vorbei. Alles in allem gibt es zwei Sentinel-
Kampfe. RALPH WOLLNER

PC Games Oktober 2003
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‘ ﬁésiellielefon
01 805 905040

- ' ' S
MAINBOARDS

MSi M8/ chip
4714600 TDsE( Qosuovi 12s 00/

FX5200-
5200-T Av ut
5200-VT Personal Cinema
/01 12

5600-TD +1v-out
SEOOU TD + V\V&‘Uw
5900-VTD +yi
5900 Ultra-! \/TD HWVe

GAINWARD

outsDVI
o/ 76 GS v

uma/mo SVVOLDV

Ulva/mo XP.GS VO 12 GEF

Ultraf760 GS e un/um

UI(r 780 256-DB/GF D(smﬂu
itra/780 XP *v'vo.nvw -DD{ GF F5600U

U!trahz XPGS 128-0D GF FX5900

60 XP (35 +\10. 256-DD GF 59008 . 639~
1600 XP GS - 256:00/ GF Fxsoootl | 849,

Inkl. Wasserkiflirg, FiraWire- i1 6.1 Souindkarte, Headset

CLUB3D MB / Chip €

SZQO +TVeoutOVl ~256:DD/ Rad, 9200 99 5
126-0D R 9300
128-DD Rad. 9600 Pro 149-
128-0D/ Rad 9600 Pro. 179,
 26-8b/R 0 329-
. 128-D01 Rad 9800 Fro | 379~
255 0D{Beg Se00Fs 529

MB / Chip €
128-D0/ GF Mxmnax gl,-

MB/ Chip
256- DD,‘ GF Fﬁ?(xl
o/

ot
PIO +V-cuts Dyl
9500 Pro s T-auts 0V

AOPEN

GFAMX440-8X +iv-ot
FX5200-DV128 IV-oiit- Ui 128-DD/ GE RN
EX5200P-VC128 AV-tuner 1281 nn/errmm
FX5600-DV128 +1V-0ut+DVi 126:00 | 67 F5500:
GIGABYTE M8 / Chip
GV-A9200 «w ot DV 128-DD/f Rad 9200, 9,
GV=RIBO0 Pro +1v-outsDVI '128-0D/ Rad. 9600 Fra- 169
GV-Ro800 Pio Ve - 128-00/Rsd. 9800 Pro. 1399 -
GV-RIB00 Pro +WV-ous 0V 256:00 Rad 9800 Pro 499~
TERRATEC

MB / Chip
5200 +7V-outeDVi.- 128-DD] BF PX8000
2

VooutiDVL126.00GF Fispon
Mvstxfy 5300 Ultra svivo zr@»nn/af FXE800U.

~ INTEL
'CEEEWR@ {Fc2)
'_C&lemnﬁ ;swe}‘{ 5

ASUS A7V600

Sockel A Mainboard
* VIA® Apollo KT600 Chipsatz
« FSB 400
« 3x DDR400
« 2x U-133, 5-ATA RAID
* AGP 8x, 6x PCI
* 6x USB2.0
* 5.1-Sound &
51501

SPARKLE
SP?ZZSF\' Platmum 4DV
S 0001

MB / Chip
128-00 GF4 Ti200-8X 159,
| GF FX5600. 3
169;-
159~
- 84
128+ DD/N:FX52FMU 149~
12300/ S peGc0 399
MB / Chip €

128-DD GF 75300
128-0D B 6200
1128-D0 G FX5600

SFaRaSPT i
ASUS
Vs Magic/T 41v-out
/9530/TD) »-v ou m\u
esauITD o au.m,
V%b() Ultra
950IID oty
VQSSD Deltixe Vo0
9950/ UlkrafTD v et

SAPPH!RE

- 9200 anvourbulic

9500

512 MB suaw e
256 MB poR - 266
512 MBppR - 268
256 VB DR a3

DIMM
DiMM

Sockel- cmp RAM: €

A
A-nForce
A-niForce?

AZN266-VM SE (4ATX, S, V, I
A7ZNEX- ‘([S il

ATNBXVM (uATX, SV, 1
A7NBX Deluixe {S,1;

P4CA00 Deluse (S 6L F sh, Al # 199
P4CBOO-E Deluxe (5,GL F sA R} 475 87‘? o+ 209,
ELITEGROUP Sockel-( Chlp RAM €
K7VTAZ Rev. 5 (S,1) 44,

51
R730My m(Arx}s Vit
PASEA/DX+ 5,1
14582 (5, [, A
L4IPEA2 (5, 1)

GIGABYTE

norECC A Registred
32 Bit RD-RAM.

Farbe Tower Netztel €

Tw:m»' Netzteil €
cAsmx

C-1018 WM
1018 BM
Bl

fa e N €|

SN’ nFeree
T2 DBR-Sockel, T EC, X AGE, 15264 23,5

ABIT Sockel-Chip RAM €
A

N 7 SLLD‘s LA
NF7-S 201511
1S7-Ef5,
1C7.(5, F'sh)

OX Sockel-Chip RAM
EP-8KIAGI (5, t) AKT400A
EP-BKRA2I (5, 1}

EF—BKRA2+ SRR
EP-8RDA:
EEBRAL By L

4PCA3+ (5, 6L A, R)
INTEL
DBGSPERL (s)
DEBSPERLK (5,61, £ 5]
D8B5GBE (V. 5]
D8ESGBEL (v, 5, 1)
D875PBZLK (6L, sh)

CHAINTECH
RATX,

r die entsprechenden
olgenden Abkiirzungen an
Frehice

Bei allen Mainboards geben
Ausstattungsmerkmale

CHENBRO PC61166

~Gaming-Box” PC-Gehduse
* extern: 1x 3,5" & 4x 5,25"

* intern: 2x 3,5

* schraubenlos

* 2x Front-USB

* 2x Front-Audio

© ATX

* ohne Netzteil

MS! Barebone p_ Sodel €

R et souns
MQAms:sfms
L Sa 78

SHUTTLE Barebone Chnp sml

416 IA K286 Soi
ona.snwr 1700 1A 55 24

soA

S»Sssz 50478

456 So478

7« DOR-Sackel, 11 PC1 16 987

o an« -Sockel, 1x POL THAGR. 1% s.zs‘ e

861 G 50478
DDR=5pukel, PCL 1x AGE, }xsz

it s1ch:rg:st=|lt werder

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR:
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Bestellannahme

Ana Online - Shadnwiands

Colin McRae Rally 3.

Die Sims - Me aslzr

Neverwinter Nights

- Der Schatten von Undernzit (Add On)
Planetside

F1 Challenge 99 - 02

Raven Shiel

Star Trek - Elite Force Il

Tomb Raider - Angel of Darkness

Warcraft IIl - Frozen Thmne (Add On)

Action

Battiefield 1942
Battiefield 1

~ Secret Weapons of
Battlefield 1942: Th

Battlefield 1942

Secret Weapons of
World War Il

of Emy m:s Il Gold Edition
Age of Vytho
Al nﬁan Cnnqutst
& ﬂck + Wh
ac(\ + WnKe Insel der Kreaturen (Add On)

Zoim ZthUnKL der Drucklagung kannte afc Verfigbatkeit dicser Progukte icht slrhergcsldli werden.

Rollenspiel & Adventures

Shadowlands
The Notum Wars

hts
n von Undernzit (Agd On)

| Counterstrike

Condition Zero &=

VERLASSIG & RUKD UM DIE

" » 7 i

G ye h?

ALTERNATE eSports Pack

Der eSporfs Pack I enth It alles was ein Gamer fiir

Mit dieser Kombination

aus Gamer-Mouse Pud Kubelhulterung und Accessoires
zur Verbesserung des Relbungswmders'undes
werden bisher nie erreichte Stats méglich.

Inhalt:

* SpeedPad

« SpeedTapes

« SpraxFix

* Mouse Bungee

Courenfs e

01 iate Ramng Technology
Nascar Racm 200

Need For Speed Hot Pursuit 2

RaNLS orl ChaHen &

slent a2

THain Sinulator

SONY Playstation 2
Playstation 2 Konsoie

James Bond enl im Kreuzfeuer
Spkn(ev Cell T Iancyl

Fi 3
Bg:d, For. Spead Hot Pursuit 2
e SIS =

Rayma
Monowlmi

01805=905040"

* € 0,12/Minute

G s Fri
deWinder Force Feedbck 2
Lenkrédder Anschluss
LOGITECH WM Formula Force GP - US8
LOGITECH Momo Racing Force  UsB/

SATEK R100 oF
SAITEK 440 uss

Gamepads Anschluss

SAITEK PC Dash 2

SAITEK’ PZSOO Rumble

SAITEK P3000 Wireless

LOGITECH WingMan Precision

LOGITECH WingMan Action

Tocize WingMan Rumblepad
OGITECH WM Cord!. Rumblepad

TERRATEC Mysiify Claw

44,

Tastaturen
CHERRY Anschluss €
G83-6105 Business PSIZD UsB-119=
(83-6105 Business Psl2 5
in verschiiedenen Farblayout
G81-3000 P ofessmnal F‘S/’o UsB
GSD 30\'} 20 UsE

m

PS}

nmge S urrm S e e
Sprachlayouts erhaltich,
LOGITECH Anschluss
Internet.Navigator >E PS/2.u, USE'
Cordless Deskiop Del 512 0 USB
Cordiess Desktop Delux: Opﬂnai P52 u:USH
Cordless Desktop Navi BSj2 4 U
Cordless Desktop COm vt PSJ2 u USB
Cordles< Desvtop P5/2 4. S
MICROSOFT  Anschivss
Muitimedia keyboard.
Natural Muitmedxa keyhoavd
Wireless Optical Deskton

| Wireless Optical Desktup ICE
Wireless. OP tical Desktop Pro
WL Opticaf Desktop Bluetaoth USB.
Diverse Anschluss

-~ SHARKOON Luminous Keyboard  Ps/2

THERMALTAKE Xaseri(] P52 . Use
;chwa.z, sifter 6, blau

" Méuse
I.OGITECH

Anschluss
PS[2 0. USB
MX‘SO Optical

MX{D({) (_uvdless Om;ca! Mouse

Cord e>s Chcb ‘ MGUSE Plus:
MICROSOFT
Wheet Mouse Opnca( ma»L
IntelliMouse Optical 1
IntelliMouse Explorer 3 0 :a
ical Mouse red P
vre\ess Opnca\ Mousc black . blue
Wireless Opti ise [CE Psf2
Wweless Intel Moux Explerer
Wireless IntelliMousse Explorer 8T
‘Diverse
CHERRY Pawer Wheel M-5000
SAITEK Optical Mouse Pro
SAITEK Cordless Optical Mouse
SHARKQON Luminous Mouse.

Mousepads

ALTERNATE eSports Pat

‘Speedgad, Specdtapes, SpeedSpray u Mousebungee.
Mousebunagee V2 (Kabelhalteruna)
KRYPTEC X-Board V2 (in versch, Farben)
FUNC sUrface 1030 (in versch. Farben)
COMPAD SpeedPad ALTERNATE Edition
COMPAD SpeedPad %Ba ter-Mousepad)
COMPAD Spechad (tzansparent/Farbig)
COMPAD SpeedSpray

RATPADZ Handbdllenauﬂ

RATPADZ Ratpad G5 {Gamer Mnu5=psd1

SHARKOON Luminous Il
Tastatur

P52 u.USB
Anschluss
PSJ2 U, USB

Anschluss
PS[2 u USB

Blau Hintergrundbeleuchtete Tastatur
im Notebook Format.

* 105 Tasten, mit Nummernblock

* Beleuchtung ist ei
* PS/2

FJJ_RM

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009
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Shopzeilen
Montag-Freitag 10-20 Uhr

MP3-Player
MPIO Spelchar
o 100 x,\br o

51218
128 MB.
256 MB

D 100 St b o o
FD 100 slbér o blau
ARCHOS
Jiikebox Recorder 20
Jukebox Multimedia
Jukebox Multimedia 120
Jukebox Multimedia 120 * 39,
APPLE i €
{POD FW/UsE
(POD FW/USB 5
iPOD AW 306t (‘29
CREATIVE Speicher €
128 M8 99
2068
2068 389,
Speicher
28 e 89~
255 B
CD-MP3 69,

Speicher

Muvo.

Jukebox 3
JukeboxZen 2.0
Diverse
MP3-Stick Magic St
MP3- Sz:rk Mag:c 5(2:r
CYBERHOME MP8010

| Soundkarten
CREATIVE €
SB4.1 Diaital bk =
SBe1 Dol e
5B Audiay 2 e
5B /-\udmy 2 Platmum EXcetail
SB Extigy
SR ViPA e

HERCULES

Gamesurround Muse LT World
Gamesurround Muse 5.1+ Headset
gavq_esurmund Fortissimo [1}

igi
Gagme Theatre XP 7.1

TERRATEC
Game Editi

e Uhma el

Soundsystem Aureos Pl
Soundsystem Aureon 51 Fon Garmes

5.1 5ky e
indsystem e

e
Smmdsvs(:m DMX BFire24/96

schwarz ossilber -

KISS
g&lm&wem Siceifschyare
0 (MEEG4#DIVX) siiberjschwarz.
silter/schyare:

5935 Lombi {ovo«veR) Siter

e

| €DV crs St
_ Diverse

* LITEON LVD200T (MpEosbing i

e
\ | 1 warz o. silber
; %,‘é%m 8 Ato DuDjps e o

i

)

354- L

MPIO FL100
MP3-Player
* MP3- & WMA-kompatibel
* 256 MB Flash-Speicher
* Voice Recording Funktion
* Radio
* SD-/MM-Card Slot

LOGITECH

g e

am
qurkCam Cordless.

ClickSmart 310

ClickSiart 620

Diverse

CREATIVE WebCam Pro
HERCULES Kamiera/Webcam
PHILIPS Toleam Fun PCYC730K
PHILIPS Tolcam Pro PCVC740K

119;- L TERRATEC TetraCam 2move

TERRATEC TerraCam 2mobe 1.3

CREATIVE
Inspire 2.1 Sfim 278
Inspire 41 4400
Inspire 6.1 6700
Trique 2,1 3300
TERRATEC
HomeAtend 2.1

H EAI na 51\

LOGITECH

Inspire 6.1 6700
CREATIVE Boxensystem

* 22 Watt' Subwoofer (Holzgehiuse)
* 20 Watt' Center
* 5x 8 Watt' Satelliten
* 7-Kanal Wiedergabe
mit ,UpMix” Funktion
« inkl. Fernbedienung

 sinusleistung

79,-

' Samstag 9-16 Uhr

CRT-Monitore

BELINEA Zoll / em
103085 8 17/ 405
106075 191 45,7
SAMSUNG Zoll / em
17] 408
19] 45,7
211 510
Zoll /.em
17/ 410
19/ 452
211 500
Zoll / em

LM7040T 1] 404
180201 55 19/ 4
MMS04UT 36 19]

17,0" TFT-Monitor
Hochwertiges Display mit
Pivot”-Funktion zum Drehen
des Bildschirms.

* 43,2 cm sichtbares Bild

* Helligkeit: 250 cd/m*

* Kontrast: 350:1

* silber

Mbit/s
100100
Giasbit
10/100
Gigabit

10/100.
Gigabit

W-LINK Star
2 Nmz\vttmrrxt:t’dnn el

Swukhes

BELINEA

101536 Snd
101715 Snd
101741 +DVI-DfSnd
101910 <DVI-Djsnd

Zoll / em
150/ 381

190/ 483
Zoll / em
150/ 380

170/ 430
120] 432

+DVI-D/Snd
£DVI-D/Srd
+0VI-D/Snd
DVEIJUSE
+0V1-DfSnd
985| VL 2
EIZO TFTS sind aueh in Sehwarz echaitich

SAMSUNG Zoll / em €

1 32V silber 150/ 381 299~
171N MM Snd 170/ 432 519~
TBIT AP silber +DVD 18,1/460 879~

Frlz'Card DSL S
AVM DSL-Modem

* max. 8 Mbit/s Download
= max. 1 Mbit/s Upload
* USB
« inkl. Software &
bel

btk R-ds

SaMbits R-45

Typ

4607 o Rl-45

A&iox1 Roi ?(uir RI-45

ireless

D5t eamm unr‘ UUSB Wireless LAN Adapter

Diverse Typ

56K Voice Moder " el

56KV - serielfo,USB

128K KSDN Adapter PCI

usK 1SDN) Adapter USE
LM \:I (58 D

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR:
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Bestellielefon
01805-905040

Bestellfax

01805-905020

CD-Recorder CD-Recorder MAXTOR GB ms/Cud\e/UPM e "Hl'VI'AVCI-l'I/'I'BM
2 334 SE40VA

CD-RW AtaPI bulk Kit/ret,

16/48/ 48x PHILIPS PCRW48186 schuarz &
NEC NR-9300 schwarz

lesen DVD

DVD-Laufwerke

DVD-ROM Aarl bulk Kit/ret.
37,
e

&xB
LTEON XJ Hm BXOEM
LITEON LTD-1
NEC DV~5800
NEC DV-5800 schwar
PANASONIC SR-B587/8
PLEXTOR PX-T16A
8% PLEXTOR PX-116A schwarz
i e
5 schiarz
4% TEAC DV-51
TEAC DV 516E schigrs
. TOSHIBA SD-M1712
X PHILIPS PCDV5016G

SONY DRU510A
| 4/4/8x DVD*R/*RW
- ATAPI
« Power-Burn
« 8.192 KB Cache
« retail inkl. MyDVD, -
PowerDVD XP & | ©
MusicMatch

269,-

CD-RW+DVD ATAP bulk Kit/ret.
2x  PHILIPS PBCO3210. 2
x. TOSHIBA SD-R1312
x LG GCC-44808
LITEON LTC-48
SAMSUNG SM-352

bVU'lOMO

€V1COM’V 9/ 841
7Y250M0 9 8192 7:200
SEAGATE ms/Cache/UPM
ST380013AS 9/ 8192/ 7.200

WDmCuBB 120026A5 )0 9f 8192/ 7200
WD\ZOOBE 5 / 0 9/ 8192( 7.200

OPEN 0D-956¢
PHILIPS PCRW4816 |/ '+ e =

5 58
i WD250018 5 (2500 SIIsaE. 8 WNbiiood 500 5 3m 2 73
16/48/48x CD-RW SEAGATE

« ATAPI : i " | SAMSUNG SV1203N
« Seamless-Link : .
« schwarze Frontblende 2 : e o 120,0 GB, U-133
« bulk
©9ms
+ 2,048 KB Cache _
+ 5.400 UPM

2 ms/Cache/UPM yitletes
SPOWM 11/2048 | 7.200
: SPUE'K%N 2

SO

BESSSS,

52/ 720
48[ 5400
SP\GOJN Uitz 160 048 7.200

FESTPLATTEN U B & FIREWIRE
DVD+R/+RW Atapi bulk Kit/ret.

20 4] 8% HP dvd300; 24 MAXTOR GB ms/Cache/UPM € ' Diverse
2] 4] 8 PHILIPSDVDRW4TE | 189~ B R o i
X NEC ND-1100A 159~ U820 80,0 ‘a/zms/ 7200 199- ' & UsB20
NiTSUM DW7s01TE FWUsEz0 | 1600 (Spzp
“1100A schwar 159, 5 FiUsE20. 2000
X PLEXTOR PX-504A suchschwore 239~  5000KT  mwjsezo. 2500
AQPEN DRW4410Pr0. 159,
RICOH MP5240A 169, 175- FUITSU
DVD4+R/+RW 2.0 bulk Kitfret. - [IANDY 90 tHE20

3 3/ ‘8 AOPEN DVR2412U

2ISREmas
©ooo0!

ADVANCE 2,5" GB ms/Cache/UPM

i 22 42030FU o 30,0112 2048] 4200
L : NDY 20 i A0M0FU eosse 400 12/ 2088 4200

- - = HANDY.60 7w 330 SA0GOFD. Aursbse 60D 1230481 5400 240
DVD-R/-RW Aiapl bulk Kit/ret.

1{/ 2126 PAVISONC L 051 195 SPEICHERKARTEN A
23105 POV e :

2 4f12 PIO%ER DVR-AGS. 169- CompactFlash Card xD-Picture Card

3] 412x TOSHIBASD:RSMZ 139 169~ saun SANDISK . am OLYNEUS

: MR SANDISK QIYMPUS
DVD:R/RW ATAPI bulk Kit/rer.  JZ2ME D . et e e
7] 4] B SONY DWLIOA 199 GEE 144" ZEGMB QIYMPUS
E 007 H | s USB Sticks USBI.1  USB2.0
2% NEC ND-T300 stz “  SecureDigital Card SHARKOON FlexiDrive 1
FIONEER DVR-106 iDrh
DA 240 B SHARKOON HexDrive
SV Waon e - SHARKOON FlexiDrive.
- TEAC DV-WE0D sonware 59, v SHARKOgN HoxBige
5 TRAXOATA RWI S00R 209- ZNR  SHARKORN s
¢ so DRUsi08 269 g )
4 gz R PX-708A 279, ;gg, MultiMedia Card
3 8115 PLEKIOR RX700R v 26 SaRER

SANDISK SAMEING bk
DVDR/*RW USB20&FW.  bulk Kit/ret. M S o NG

1’ g’ Ei ;‘E&Y(‘)D;f,iggéw 47:}; L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.

FURHANDLER

— Nur HANDLER wenden sich bitte mit
AR 1 Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009

*£€ 0,12/Minute




Hardware

News Geriichte | Meldungen

HARDWARE

Kein PAT mehr fiir iB65PE
Im lnteme( kursieren Geriichte, dass Intel
den PAT bei zukii
865PE-Chipsatzen hardwareseitig abschal-
ten will. ,Geplant ist so eine Spere bislang
nicht, auch wenn wir uns etwaige Anderun-
gen natiirich vorbehalten“, meinte Christian
Anderka, Pressesprechervon Intel, auf Anfra-
gevon PC Games. PAT (Performance Accele-
ration Technology) steht fiir einen beschleu-
nigten Speicherzugriff, der bei Spielen bis zu
fiinf Prozent mehr Performance bringt. Eine
Ubersicht der aktuellen i865PE-Platinen und
eine Anleitung, wie Sie den versteckten Per-
formance-Nachbrenner aktivieren, finden
Siein PC Games 09/03 ab Seite 168.

Info: Intel, www.intel.de

VIA-PT800-Chipsatz
Derneue Mainboard-Chipsatzfiir Intels Pen-
tium 4 unterstiitzt 200 MHz FSB QDR (effek-
tiv 800 MHz), besitzt ein optimiertes Spei-
cher-Interface (,Faststream64“), arbeitet
mit DDR400-Speicher zusammen und setzt
auf AGP8X und Serial ATA/RAID. Zudem
unterstiitzt der Chipsatz bis zu acht USB-
2.0-Ports und 10/100 MBps Netzwerk.
Erste Mainboards mit dem neuen Chipsatz
erscheinen noch in diesem Monat, konkrete
Preise stehen allerdings noch nicht fest.
Info: VIA, www.viaarena.com

Die Monats-Umfrage

‘ Haben Sie ein Heim-Netzwerk (LAN)?
|
|

Quelle: Ufrage unter 1.434 mqulnemn Usern
Vo www.pegames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft geldst wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnemn und vertrackten Levels:

0190 824834*

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190 824833*

*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.
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LOGITECH CLICK! OPTICAL

Form Uber Funktion

Die neue Maus-Serie von Logitech
(Tel.: 089-894670) besteht aus drei
USB-Geréten. Um gute Performance
zu garantieren, kommt in allen Gera-
ten ein optischer Sensor mit 800 dpi
Auflésung zum Einsatz. Die Einsteiger-
variante mit USB-Kabel nennt sich Click!
Optical Mouse und kostet € 34,99. Fiir zehn
Euro mehr bekommen Sie die kabellose Version
Cordless Click! Optical Mouse mit Funk-Empfangsein-
heit. Das Flaggschiff der neuen Serie verwendet die gleiche
Funk-Technik, sieht etwas hiibscher aus, kostet allerdings auch

ALLER GUTEN DINGE Bei den
mehr. Fiir die Cordless Click! Plus Optical Mouse wandern  drei neuen Click!-Mausen spielt
das Design eine groRe Rolle.

immerhin rund 50 Euro iiber die Ladentheke.

TACHYON G9800 PRO-M
3D-Power unter Kontrolle

Nachdem Tyan (Tel.:
08136-939530) bereits
eine Radeon 9600 Pro -
mit Hardware-Sensor
im Programm hat, ver-
baut man die neue Tech-
nik nun auch auf einer Gra-
fikkarte mit Radeon 9800
Pro. Bei der Tachyon G9800
Pro-M kénnen Sie die Liifter-
geschwindigkeit ebenfalls selbst
einstellen, um den Gerauschpe-
gel zu senken. Die blau-weifle
Grafikkarte liegt ab sofort in den
Héndlerregalen und kostet 489 Euro.

REGELBAR Tyan hebt sich mit der
Luftersteuerung seiner neuen Grafikkarten
von liblichen Referenz-Platinen ab.

\\ AOPEN AEOLUS FX5600S
3D mit Diagnose-Lampen

Aopen (Tel.: 01805-559191) bringt eine neue Gra-
fikkarte mit Nvidias Chip Geforce FX 5600 in
den Handel. Auch wenn ihre 3D-Perfor-
mance bei aktuellen Spielen zu wiin-
schen tibrig lasst, ist sie einzigartig.
Das ,Dr. LED”-Feature zeigt
Thnen beispielsweise iiber neun
LED-Lampen Status-Informationen
an (unter anderem den AGP-Modus).
Mit dem ,Advanced GPU & Memory
System” diirfen Sie sogar Taktfrequenzen
und Spannungen von Grafikchip und Gra-
fikspeicher manipulieren und Speicherlaten-
zen anpassen. Die Aeolus FX5600S kostet mit
128 MByte 169 Euro, mit 256 MByte 199 Euro.

TUNINGFREUDIG
Die Geforce FX 5600 von
Aopen ist zwar recht langsam,
lasst sich aber einfach iibertakten.

PC Games Oktober 2003



News | Geriichte | Meldungen

Hardware

Serial-ATA-Festplatten:
Seit rund einem Jahr bieten Laufwerks-Hersteller neben den diblichen IDE-
Festplatten auch solche mit der neuen Serial-ATA-Schnittstelle an. Die ver-
pricht isch hohere U die Praxis sieht indes er-
niichternd aus: Alle derzeit verfiigbaren S-ATA-Festplatten sind lediglich
ifizierte IDE-Festplatten mit einem S-ATA-Anschluss. Einen tatsach-
lichen indigkeit il haben diese ager also nicht. Da die
meisten i ile einen Serial-ATA-Anschluss besitzen,
ist die Investition in eine entsprechende Festplatte aber dennoch sinnvoll.
S-ATA-Festplatten haben in der Regel eine hohere Lebensdauer als die
meisten anderen PC-Komponenten.

Das Fazit:

Kaufen! Wenn Sie sich jetzt beispielsweise eine 160-GByte-Festplatte mit
IDE-Anschluss leisten, kinnen Sie das Gerat in zwei Jahren vermutlich
nicht mehr insetzen, da dann alle inen mit S-ATA-
Steckplatzen ausgeriistet sind. Aber Vorsicht! Vor dem Kauf sollten Sie die
Preise i Der Aufpreis zur S-ATA-Variante sollte nicht mehrals.
10 Euro betragen.

HALF-LIFE-2-BENCHMARK
Testprogramm kommt

Bevor das heif8 ersehnte Half-Life 2 Ende
September auf den deutschen Markt kommen
soll, will Entwickler Valve einen Benchmark auf
Basis der verwendeten Source-Engine verdffent-  SICHER ISTSICHER Noch vor der Verdffentlichung des
lichen. Entsprechende Geriichte wurden durch  Spiels sollen Spieler mit einem Benchmark-Programm
ein Statement von Valve-Entwickler Gary testenkdnnen, wie Half-Life 2 auf ihrem PClauft.
McTaggart bestétigt. In einem Interview sagte
er: , Es kommt definitiv ein HL 2-Benchmark vor dem Release des Spiels.” Sobald der Bench-
mark erscheint, finden Sie ihn in der Download-Rubrik von www.pcgames.de.

GIGABYTE DEUTSCHLAND
Neues Spielepaket

Der Grafikkarten-Hersteller Gigabyte (Tel.: 040-
. 2533040) liefert seine Platinen ab sofort mit ei-
' nem neuen Spielepaket aus. So befinden sich ne-
ben Tomb Raider: Angel of Darkness auch Rain-
bow Six 3: Raven Shield sowie der Ego-Shooter Will
Rock im Karton. Lassen Sie sich also beim Kauf einer Ra-
i deon 9200, 9600, 9600 Pro oder 9800 Pro von Gigabyte kei-
nen Ladenhiiter mit einem veralteten Spielepaket andrehen.

LOHNENSWERT Die beigelegte Software einiger Gigabyte-Grafikkarten wurde aktu-
alisiert. Jetzt gibt's unter anderem die aktuelle Tomb-Raider-Folge als Gratis-Beilage.

AQUAMARK 3

Benchmark im September

Das neue 3D-Testprogramm AquaMark 3 wur-
de vom deutschen Entwicklerstudio Massive De-
velopment (Aquanox, Aquanox 2) programmiert
und soll noch in diesem Monat erscheinen. Mit
ihm ldsst sich die Grafik- und Prozessorleistung
von Spiele-PCs messen und vergleichen. Wie der
3DMark2003 (www.futuremark.com) ist auch der
AquaMark 3 in der Basis-Version mit festen Gra-
fik-Einstellungen kostenlos. Sobald der Bench-
mark verdffentlicht wird, kénnen Sie ihn natiirlich DEJA-VU Der AquaMark 3 basiert auf der Spiele-
unter www.pcgames.de herunterladen. Engine der Actionspiele Aquanox 1 und 2.
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V9950 Ultra Deluxe

Asus (Tel.: 02102-95990) bringt zwei
seiner Grafikkarten als Deluxe-Versionen
auf den Markt. Die V9950 Deluxe (Preis:
459 Euro) setzt auf den Nvidia-Grafikchip
Geforce FX 5900, die V9950 Deluxe
(Preis: 585 Euro) verwendet den etwas
schnelleren Geforce FX 5900 Ultra. Beide
Karten besitzen Video-Ein- und -Ausgéan-
ge und sehr leise Liifter. Als besonderes
Gimmick legt man ihnen eine Webcam
bei. Wozu? Mit einer besonderen Soft-
ware kénnen Sie in 3D-Spielen das Web-
cam-Video Ihres Gegenspielers einblen-
den. Um noch eins draufzusetzen, spen-
diert Asus den beiden blau gefarbten Pla-
tinen noch die Voliversionen von Delta
Force: Black Hawk Down, Battle-Engine
Aquila und Gun Metal sowie einen Soft-
ware-DVD-Player.

Info: Asus, www.asuscom.de

AMD-Prozessorkern
AMD (Tel.: 089-450530) hat ohne offi-
zielle Ankiindigung einen weiteren Prozes-
sorkern eingefiihrt. Der neue ,Thornton‘“-
Chipkern basiert auf dem aktuellen
Barton-Kern, besitzt mit 256 kByte aber
nur halb soviel L2-Zwischenspeicher.
Thorton soll laut unseren Informationen
achst die Modell
2000+, 2200+ und 2400+ ersetzen. Den
Barton-Kemn hatte AMD im Februar 2003
vorgestellt. Er besitzt mit 512 kByte den
L2-Cache des
Thoroughbred.
Info: AMD, www.amd.de

MuVo NX 128

Creative (Tel.: 00353-14380000) hat
vor kurzem den Nachfolger des USB-
MP3-Players MuVo vorgestellt. Der MuVo
NX 128 ist etwas grofer als der Ur-MuVo,
besitzt 128 MByte Speicherkapazitat, ein
hintergrundbeleuchtetes Display und ein
Mikrofon zur Aufnahme von Sprachnoti-
zen. Als Gimmick liegen dem Gerat noch
&in Jogging-Armband und ein Ersatz-Bat-
teriefach in roter statt grauer Farbe bei.
Der Preis fiir den kleinen MP3-Meister
liegt bel 149 Euro.

Info: Creative, de.europe.creative.com

Flexible Notebook-Grafik
Der PC-Komplettsystem-Anbieter Alien-
ware (Tel.: 0800-1005079) hat ein Note-
book-Gehause im Angebot, bei dem Sie
die Grafikkarte im Handumdrehen tau-
schen kénnen. Als erste Wechselplatine
bietet man eine Geforce FX Go 5600 an,
spater soll eine Notebook-Grafikkarte mit
Atis Mobility Radeon 9600 folgen.

Info: Alienware, www.alienware.de
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Was bedeutet ...?

Kantengléttung

Auch ,Anti-Aliasing*; reduziert den Treppen-Effekt an Kanten und ver-
bessert so die Bildqualitat; geht stark zulasten der Grafikkarte.
Anisotroper Filter

Stelitnach hinten geneigte Flédchen (Levelboden oder Wénde) auch auf
Entfernung noch scharf dar, kostet jedoch Grafikleistung.
Standard-/Qualititsmodus

Standardmodus: 1.024x768 und maximale Spiele-Details. Qualitats-
modus: zusétzlich 2; a und 4:1 ani Filter.
Speicher-Interface

Bindet den Speicher an den Grafikchip an. Ein hoher Wert sorgt fiir eine
bessere Performance, besonders bei aktivierter Kantenglattung.

| 176

bersicht: Grafikkarten

Geld

spielt (k)eine

" Ganz egal, ob Sie ihren Rechner
fur Half-Life 2 und Doom 3 fit machen
oder einfach die altersschwache Geforce2
austauschen wollen - mit unserer Markt-
iibersicht finden Sie die richtige Grafik-
karte fiir lhren Geldbeutel.
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Marktiibersicht: Grafikkarten F Hardware

Stolpersteine

Die neue Grafikkartengeneration ist nicht frei von
Praxis-Problemen und Bauernfanger-Tricks. Mit un-
seren Tipps vermeiden Sie argerliche Fehlkaufe.

Grafikkarten mit Radeon-9600-Pro-Grafikchip glanzen durch
ein gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis. Vorsicht ist allerdings
beim Speicher geboten: Mannhe Kanen wxe die Atlantis 9600

‘manche Hersteller (etwa Abit) ihre Karten noch immer mit dem
alten Layout an. Das bedeutet niedrigere Taktraten und somit
auch eine schlechtere Performance. Lassen Sie sich im Zwei-
felsfall den hdheren Takt (400 MHz fiir Chip und Speicher
gegeniiber 350 MHz) von Ihrem Handler garantieren. Grafik-
karten mit Geforce-FX-5600-Chip werden auch mit 256 MByte
Speicher angeboten (beispielsweise die FX5600-TD256 von

Pro von Sapphit
Entrotech-Modulen angeboten. Letztere sind in unseren
Benchmarks bis zu 10 Prozent langsamer. Achten Sie daher auf
Markenspeicher (Samsung, Hynix, Elite). Zudem werden auch
Radeon-9600-| LE Kartenim Handel angebn(en Wegen des.

liten Sie immer

zu einer vollwertigen 9600 Pro grerfen.

MSI). Meisten: ligen diese allerdings tiber einen reduzier-
ten Speichertakt und sind damit etwas langsamer als die Ver-
snonen mit 128-MByte Speicher.

FX-5200-Karten gibt Unter-
schiede. Soarbeiten manche Karten nur mit einem langsamen
64-Bit-Speicher-Interface (Standard: 128 Bit). Die schwarzen
Schafe erkennen Sie daran, dass nurvier anstelle von acht

Auch beim Kauf von Nvidia-Karten gibt es einiges zu beachten.

Obwohl die Geforce FX 5600 Ultra i

MByte

erwendet werden. Die Versionen mit 64
nuriiberein 64-Bit-Interfz

wurde, bieten

eforce und Radeon - diese beiden stehen sich im
G Zweikampf gegeniiber, der seit Monaten den
gesamten Grafikkarten-Markt beherrscht. Ge-
neralstabsméfig entwickelten Ati und Nvidia in Rekord-
zeit einen 3D-Chip nach dem anderen und erweiterten
ihr Beschleuniger-Angebot um sémtliche Preis- und Leis-
tungskategorien. Ob PC-Einsteiger, Spieler oder High-
End-Fetischist, die beiden Chip-Giganten bieten mittler-
weile fiir jeden Geldbeutel und in jeder Leistungsklasse
eine passende Silizium-Platine an. Doch als ob das Chaos
damit noch nicht grof genug wire, feuern zudem fast al-
le Hersteller wie Asus, MSI oder Sapphire noch unter-
schiedlich ausgestattete Grafikkarten auf Basis des glei-
chen Chips auf den Markt — wer kann da noch die Uber-
sicht behalten? Wir kénnen! Und damit Sie am Ende
dieses Artikels auch wissen, welche Karte die beste
Leistung fiir Thr Geld bietet, haben wir 30 aktuelle Grafik-
karten auf das Test-Schlachtfeld gefiihrt.

Das volle Brett

Wenn Sie von High-End-Grafikkarten eine tiberzeu-
gende Spiele-Performance in hohen Auflésungen und mit
allen Details erwarten, dann werden Sie heutzutage nicht
enttiuscht. Sowohl der Radeon 9800 Pro als auch die Ge-
force-FX-5900-Serie bieten Leistung satt. Fast alle aktuellen
Titel lassen sich mit diesen Vorzeige-Grafikkarten auch mit
aktivierter Kantengléttung noch problemlos spielen. Triib-
ten beispielsweise beim Geforce FX 5800 noch einige De-

signfehler den Gesamteindruck, so
hat Nvidia beim Nachfolger FX 5900
aus den begangenen Fehlern gelernt.
Die brandneue Nvidia-Platine setzt
wie die Ati-Konkurrenz auf ein 256~
Bit-Speicher-Interface. Besonders bei
qualitativ hochwertiger Kantenglat-
tung macht sich diese MaBnahme
durch eine deutlich bessere Perfor-
mance bemerkbar. Somit kann der FX
5900 den Vorganger FX 5800 vor al-
lem mit hohen Qualitits-Einstellun-
gen deutlich hinter sich lassen (55
Prozent mehr Leistung in Unreal 2
mit 4X-Kantenglattung und 8:1 aniso-
troper Filterung). Thema Kiihlung:
Die aufféllig laute FX-Flow-Kiihlung
des FX 5800 Ultra wurde bei der
Markteinfiihrung zu Recht stark kriti-
siert. Samtliche 5900er-Karten kom-
men gliicklicherweise mit einer
wesentlich leiseren Kiihlung in den
Handel. Dem Spitzenmodell FX 5900
Ultra spendiert Nvidia neben einem
hoheren Chiptakt (450 MHz anstelle
von 400 MHz beim FX 5900) stolze
256 MByte Grafikspeicher. In unseren
Benchmarks konnte eine normale Ge-

at mit Pentium-4-Mainbo

Lautstarkeangaben

Seit dieser Ausgabe werden alle Anga-
ben iiber die Lautstarke von Liiftern etc.
in der MaReinheit Sone gemacht.

dB(A) Sone Subjektiver Eindruck

20 0.5  Nichtwahmehmbar
30 03 Kaum wahrnehmbar
35 05 Kaum wahrnehmbar
40 1 Wahrnehmbar
501252 Wahrnehmbar

60 4 Laut

70 8 Laut

80 16 Sehrlaut

Dezibel und Sone stehen in keinem direkten
Verhéltnis, stattdessen gibt die Einheit Sone
viel besser die subjektive Wahrnehmung wieder.

force FX 5900 allerdings noch sehr gut
mit ihrem Ultra-Ableger mithalten.
Bei einer Auflosung von 1.024x768
Bildpunkten unterschied sich die Leis-
tung der beiden Karten kaum. Erst
bei zugeschaltetem Anti-Aliasing und
anisotroper Filterung kann die FX-
5900-Ultra-Karte dank des doppelt so
groflen Speichers und 50 MHz mehr
Chiptakt deutlich in Fithrung gehen.
Ubrigens: Als letztes Uberbleibsel
einer ungeliebten Geforce-Generation
werden vereinzelt noch normale FX-
5800-Karten angeboten. Im Vergleich
zum FX 5800 Ultra besitzen diese eine
andere Liiftersteuerung und Kiihler
anstelle der lauten FX-Flow-Kiihlung.
Fiir einen Straenpreis von mittlerwei-
le 300 Euro bietet so eine Geforce FX
5800 zwar keine iiberragende, aber im-
mer noch eine gute Leistung bei allen
aktuellen und kommenden Spielen.

Mehr Speicher, mehr Spap?

Atis Antwort auf Nvidias FX 5900
Ultra mit 256 MByte ist eine Radeon
9800 Pro mit ebenfalls 256 MByte

In der PC Games 09/2003 haben wir Mainboards mit Intels Springdale- und Canterwood -Chipsatz unter die Lupe genommen. Mit manchen Grafik-

karten aus unserer aktuellen haben wir

als auch auf der Northbridge der Mainboards lieRen sich nicht alle Karten problemlos in den AGP-Slot einsetzen.

Geforce FX 5900 Gainward FX
Ultra Ref. 5900 Ultra

Sapphire 9800 Sapphire 9700
Pro U.E. Pro U.E.

Durch zu hohe Kiihler sowohl auf der Grafikkarte,

B Nichtmogich 8 Mogich

Sapphire 9600  MSI FX 5900 Tyan
Pro U.E.
B Nicht mdglich 1 Moglich ] Nlcht maglich
B Moglich B Moglich

(Ultra) 9600 Pro

Maglich
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B Moglich B Moglich

B Moglich
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B Maglich
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LEUCHTFEUER Der
ndige Gliih-Effekt
von Tron

Grafikkarte eing
Rechenleistung ah.
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Benchmarkleistung
ar rek' EteForce 21.0

Geforce FX 5900 Ultra

Geforce FX 5900

e

e
T
Radeon 9800 Pro/256 MByte

Radeon 9800 Pro

Geforce FX 5600 Ultra (450/450)
Err

b=

Geforce FX 5600 Ultra (400/400)
ey
Geforce FX 5600 Ultra (350/350)
e

Radeon 9600 Pro
e

Geforce: 00/64
T

290] Legende:

Geforce FX 5600/128

T

T
Geforce FX 5600 256 MBge
e

e

Geforce FX 5200 Ultra

Radeon 9600 _

ey
Geforce FX 5200 128 Mﬂﬂe (128 Bit)

SRR SRR

Bei den Qualitatssettings zieht die Radeon 9800 Pro an den FX-5900-
Karten vorbei, die Mittelklasse-Karten halten im Standardmodus noch mit.

2),512 MByte, Win XP SP1, DX 9.0a

Athion XP 3000+ A7NEX Del

Speicher. Im Vergleich zur Standardausfithrung (128
MByte) wurde der Speichertakt um 10 MHz auf 350 MHz
DDR (700 MHz effektiv) angehoben. Des Weiteren greift
Ati hier auf teuren DDR-II-Speicher zuriick. Die DDR-II-
Speichermodule sind zudem noch mit Kiihlelementen
versehen, wodurch der Preis weiter nach oben getrieben
wird. Trotz eines saftigen Preisunterschieds von gut 100
Euro liegen die 128-MByte- und die 256-MByte-Varianten
der Radeon 9800 Pro jedoch bei allen Spiele-Benchmarks
etwa gleichauf. Der Kauf der 256-MByte-Platine lohnt
sich hinsichtlich der Performance demnach nicht.

Der Geforce-FX-Nepp

Im Preissegment bis 200 Euro gibt es zahlreiche Gra-
fikchips, die sich dem preisbewussten Kaufer aufdran-
gen. Gerade hier sollte man allerdings Vorsicht walten
lassen, damit sich das vermeintliche Schndppchen nicht
als Bauernfanger herausstellt. Vom Billigmodell Geforce
FX 5200 liegen beispielsweise gleich drei unterschiedli-

Benchmarkleistung

UT-2003-Engine 2225 (scqn.
FRS "0 00 20" 30 467500 @

ey
Geforce FX 5600 Ultra (350/350)
ey

Radeon 9600

)

s
Geforce FX 5600/128

T T
Geforce FX 5600 256 Msﬁe
ey

Geforce FX 5200 Ultra

e
Geforce FX 5200 128 MByte (128 Bit)
e

9800 Pro und FX 5900 liegen glei
keine bessere Leistung. FX 5600

ichauf; 256 MByte Speicher bringen
Ultra knapp hinter Radeon 9600 Pro.

3000+, A7

che Versionen in den Handlerrega-
len. Wahrend 5200er-Karten mit 64
MByte Speicher serienmafig mit ei-
nem Speicher-Interface von lediglich
64 Bit auskommen miissen, werden
inzwischen auch 128-MByte-Plati-
nen mit dem langsamen und veral-
teten 64-Bit-Interface angeboten
(Standard: 128 Bit). Diese Beschleu-
niger sind noch einmal deutlich
langsamer als ihre ohnehin recht
schwachen FX-5200-Kollegen mit
128 Bit. Tipp fiir den Kauf: Sie erken-
nen ein 64-Bit-Interface daran, dass
nur vier anstelle von acht Speicher-
sockeln belegt sind (siehe Screenshot
auf Seite 183). Fiir aktuelle Spiele
reicht die Leistung sowohl mit 64 Bit
als auch mit 128 Bit nicht aus, wes-
halb Sie von dem Kauf eines 3D-Be-
schleunigers mit Geforce-FX-5200-
Chip trotz des giinstigen Preises
absehen sollten. Hier sparen Sie
wirklich am falschen Ende!

DirectX 9 fiir Pfennigfuchser

Fiir die Ultra-Variante des FX 5200
sieht es dagegen etwas besser aus;
diese kann leistungstechnisch fast mit
einer normalen Geforce FX 5600
gleichziehen. In puncto Spieleleistung
werden beide Karten allerdings von
einer Geforce4 Ti-4200 geschlagen, so-
fern keine Kantenglattung oder aniso-
trope Filterung aktiviert wird. Dank

(Nforce 2), 512 MByte, Win XP SP1, DX9.0a

eines Verkaufspreises von circa 120
Euro stellt Nvidias Auslaufmodell al-
so immer noch eine giinstige Alterna-
tive zu den billigen DX-9-Platinen dar
—auch wenn die Marketingabteilung
von Nvidia das etwas anders sieht.
Und was die beriihmt-beriichtigte
Kompeatibilitat zu DirectX 9 betrifft:
Erstens gibt es derzeit kaum Spiele,
bei denen man zwingend einen
3D-Beschleuniger benotigt, der DX 9
in Hardware unterstiitzt. Zweitens
bringt es Thnen nichts, bei kommen-
den Titeln wie Half-Life 2 zwar alle
Grafik-Details einschalten zu kénnen,
aber anschliefend mit zehn Bildern
pro Sekunde durch die Génge zu
schleichen. Oder?

Zuriick zum Thema: Manche Her-
steller wie beispielsweise MSI bieten
ihre FX-5600-Karten auch mit 256
MByte Speicher an. Hierbei sollte man
allerdings besonders aufpassen, da
diese in der Regel mit 200 MHz DDR
(400 MHz effektiv) einen niedrigeren
Speichertakt aufweisen als eine Ge-
force EX 5600 mit 128 MByte (275
MHz DDR/550 MHz effektiv). Die
Standard-Variante mit 128 MByte lie-
fert bei 1.024x768 Bildpunkten in der
UT 2003-Engine rund 10 Prozent bes-
sere Ergebnisse als 256-MByte-Karten.
Im Qualitétsmodus (2X-Kantenglét-
tung und 4:1 anisotroper Filterung)
sind es bereits 12 Prozent. Fazit: Wenn
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62552 ASUS P4CBO0-E Deluxe
Grafikchipsatz: Intel 875P | Front Side Bus: 400 MHz; 533 MHz; 800 MHz |
Prozessorsockel Socket 478 1 RAM Typ: PC 3200; PC 2700; PC 21001

2 Jahre Herstellergarantie

58878 Samsung 19" Samtron 96B 85khz TCO95
Sichtbare Diagonale: 18” | Bildréhrentyp: FST
Auflgsung: 1600 x 1200 Pixel | Punktabstand: 0.22 mm |
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service

Jetzt ab 3;5ﬂ€
Versandkosten

mit DPD!

NEC

CD Writer 485 FTE 54/32/54 bulk

58103 Samsung 21” Samtron 210P+ 115kHz TC099

62252 NEC DVD-Writer DVD RW/-R/+RW/+R ND-1300A bulk

Mustek DV 2000 Digitalkamera
Compact Flash Card 256 MB

Sichtbare Diagonale: 20" | Aufldsung: 1800 x 1440 Pixel |
Punktabstand: 0.25 mm | Video D-Sub: 5x BNC |
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service

Toshiba DVD ROM 16*/48*

IBM 80 GB 1C35L090-AV-V2;
2 MB 7200UPM

ATX-Miditower-Gehause 350 W
PFC blau/w

Elite(ECS) Mainboard
K7S5A Pro 5.0 Lan

ASUS V9950 Grafikarte
TD Ultra FX5900 256 MB

ATI Radeon 9600 Sapphire
128 MB retail

Fo_rtKnox-Website

Shuttle XPC-SN41-G2
Barebone 462 M-ATX

mit Kundenkonto!

60673 Samsung 19” Samtron 91s TC099

61062 Canon i950 BubbleJet @

61241 |BM 120 GB IC35L120-AV-V2 8 MB 7.200 upm

& Shuttle

i

EErr——

62349 Shuttle PC-SN45-G 462 M-ATX Barebone
Wi IAdL i

Aufitsung max.: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.294 mm |

Bildaufbauzeit: 25ms | Kontrast: 500:1 | Helligkeit: 250cd/qm Auflosung max.: 4800 x 1200 Pixel | i it: 7 ppm

| Betrachtungswinkel H/V: 170°/170° |
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service

fiir Windows und Mac0S | USB 2.01 A5; BS; A4; DL; Legal; Letter; Com 101 Farben:
schwarz + gelb + magenta + cyan; ausserdem photomagenta und photocyan |

auch i mm |

Mainboard | 1.C.E. CPU-Kiihlung mit Heatpipe
16x USB 2.012 x TA-13313 x 1394 Firewire | 5,25" Einschub
filr optisches, 3,5 filr Diskettenlaufwerk oder Festplatte |

Der Computerhardware-Versand

NEV v BlFortinox ..

Alle Preise verstehen sich inkl. der
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise).

Es gelten die AGB und Garantiebeding-
ungen der FortKnox Computer GmbH.
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl.
£ 7,90 Versandkostenpauschale pro
Lieferung und Nachnahme (bei Online-
Bestellungen ab € 3,90).

Irrtimer, Druckfehler, Preisdnderungen
vorbehalten.

Alle genannten P_mduk:e sind einge-

COMPUTER GMBH
BESTELLTELEFON: 0 800-36 78 566 - BESTELLFAX: 0800~-36 78329

Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen
Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden taglich
i-MalL: info@fortknox.de

tragene et
Hersteller.

Hiermit machen wir Sie auf thr Wider-
rufsrecht aufmerksal

Preis-/Verfiigbarkeitsstand 13.08.2003



-Leistungs-Vergleich Grafikkarten

Grafikkarte Leistung (Fps)* Preis (Euro)**  Euro/Frame
Radeon 9800 Pro/256 M 98,3 Fps €520,- 53
Radeon 9800 Pro/128 97,5 Fps € 40, 42
Radeon 9700 Pro/128 M 90,1 Fps €330,- 3,7
FX5900 Ultra/256 88,5 Fps €540, 61
FX5900/128 W81,7 Fps € 400,- 4,9
Radeon 9700/128 77,1 Fps €250, 3.2
FX5800/128 76 Fps €320, 42
Radeon 9500 Pro/128 M66,9Fps €210,- 31
Radeon9600Pro/128 M63,5Fps €190, 30
FX5600 Ultra/128 55,3 Fps €255 46
Geforce4 Ti-4800 SE 48 Fps €150, 31
Radeon 9600/128 45,6 Fps €130, 2,9
FX5600/128 43,6 Fps € 165, 38
Geforced Ti-4200 4X/64 39,5 Fps € 105, 2,1
FX5200 Ultra/128 38,8 Fps € 150,- 39
Radeon 9200/64 28 Fps €75, 27
Geforce FX5200/128 28 Fps €90,- 32
Geforce4 MX-440/8X M 25 Fps €55, 22
FX5200/64 W 18,2 Fps €80, 44

Der Euro/Frame-Index zeigt, wieviel Euro Sie fiir jeweils 1 Frame Spielgeschwindig-
keit hinblattern missen. Karten mit Geforce4 MX-440 oder Radeon 9200 haben
zwar ein gutes Euro/Frame-Verhaltnis, liefern aber kaum spielbare Ergebnisse ab.

H 180

GENERATIONSWECHSEL Im Vergleich mit dem Kiihler der Geforce FX 5800 Ultra (Bild
oben) erzeugt das Referenzdesign der FX 5900 Ultra ein leiseres Betriebsgerausch.

B Hardware ' Markti

* Verschiedene Benchmarks, 1.024x768, 32 Bit, 2X FSAA, 4:1AF | ** Durchschnittspreis (15.07.2003)

bersicht: Grafikkarten

es eine FX 5600 fiir Thren Rechner sein
soll, dann bitte mit 128 MByte.

Atis Antwort auf die FX 5600 von
Nvidia ist die Radeon 9600. Bei unse-
ren Leistungstests schenken sich die
beiden Konkurrenten nichts und er-
zielen sehr dhnliche Ergebnisse. Im
Vergleich zum Vorgénger Radeon
9500 zieht der Neuling allerdings
den Kiirzeren. 3D-Beschleuniger mit
Radeon-9500-Chip sind nur noch
vereinzelt erhéltlich und werden lei-
der nicht mehr hergestellt.

Fazit: Sowohl die Radeon 9600 als
auch die FX 5200/5600 unterstiitzen
zwar DirectX 9 in Hardware, fiir kom-
mende DX9-Spiele wie Half-Life 2
oder Stalker diirfte die reine Rechen-
leistung allerdings nicht mehr ausrei-
chen. Mit aktuellen Spielen wie Elite
Force 2 oder Unreal 2 kommen Gefor-
ce FX 5600 und Radeon 9600 im Stan-
dardmodus aber noch gut zurecht.
Dabei sind die Platinen aber oft lang-
samer als eine vermeintlich veraltete
Geforce4 Ti oder eine Radeon
9500/9700 - wer Letztere besitzt, kann
mit dem Aufriisten also ruhig noch
etwas warten.

Darf’s ein bisschen mehr sein?

Auch im absatzstarken Mittelklas-
se-Markt hat sich einiges getan. Nach-
dem die Geforce FX 5600 Ultra bereits
mehrere Wochen angeboten wurde,
entschied sich Nvidia, der Karte ein
Kleines Lifting zu spendieren. Fortan
arbeiten alle 5600-Ultra-Beschleuni-
ger mit einem Speichertakt von 400
MHz DDR (800 MHz effektiv). Der
Grafikchip taktet mit 400 MHz (ur-
spriinglich: 350 MHz Chip, 350 MHz
DDR Speicher). Dank der héheren
Taktrate erreicht die neue FX 5600
Ultra 73 Fps bei Elite Force 2, wih-
rend die urspriingliche Version ledig-
lich 67 Fps erzelt. Sie sollten also auf
jeden Fall darauf achten, eine neue
Revision zu kaufen.

Fast zeitgleich hat auch Ati das
direkte Konkurrenzprodukt Radeon
9600 Pro neu aufgelegt. Dieser Chip
rechnet mit 400 MHz Chip- und 300
MHz DDR (600 MHz effektiv) Spei-
chertakt. Trotz der niedrigeren Takt-
raten setzte sich die Radeon 9600
Pro in unseren Benchmarks knapp
vor die Geforce FX 5600 Ultra. Beide
Platinen eignen sich gut fiir aktuelle
Spieletitel. Auch zukiinftige Kracher
wie Half-Life 2 oder Doom 3 sind
auf der neuen Mittelklasse von Ati
und Nvidia voraussichtlich noch
spielbar.

Um die Gunst der Kaufer zu er-
werben, prasentieren sich viele Her-

steller spendabel und verpassen den
aktuellen Mittelklasse-Platinen FX
5600 Ultra und Radeon 9600 Pro ei-
ne umfangreiche Ausstattung. Diese
reicht von aktuellen Spielen wie
Morrowind oder Vietcong iiber
zahlreiche Anschluss-Kabel fiir TV-
in und TV-out bis hin zu einer Gra-
tis-Firewire-Karte. Die Gestaltung
der Kiihler ist nicht minder vielfil-
tig. Auf das biedere Referenzdesign
von Ati oder Nvidia wird nur selten
zuriickgegriffen. Stattdessen ver-
sucht man, durch optische Reize
aufzufallen. Neben reinen Blendern
wie Liiftern mit Flammen-Optik
oder blauen Leucht-Dioden kom-
men auch sehr sinnvolle Kiihllgsun-
gen zum Einsatz — allen voran Sap-
phires Passivkithlung, welche auch
bei High-End-Karten fiir einen ab-
solut gerduschlosen Betrieb sorgt. «
Wer seinen PC auch hin und wieder
zum Arbeiten benutzt oder einen Si-
lent-Rechner sein Eigen nennt, wird
die Passivkiihlung zu schétzen wis-
sen. Generell liegt die Lautstirke
fast aller aktuellen 3D-Beschleuni-
ger im vertretbaren Bereich — von
Ausnahmen wie der Abit Siluro FX
5600 Ultra oder der Gainward FX
Ultra/760 XP Golden Sample LE
einmal abgesehen.

Die richtige Entscheidung

Bei der aktuellen Grafikkarten-
Palette ist fiir jeden etwas dabei: Per-
formance-Enthusiasten werden mit
der Radeon 9800 Pro oder der Ge-
force FX 5900 (Ultra) gliicklich, der
preisbewusste Spieler greift lieber zu
Geforce FX 5600 Ultra oder Radeon
9600 Pro. Gelegenheitsspieler freun-
den sich dagegen mit einer giinsti-
gen Radeon 9600 oder der FX 5600
an. Von einer FX 5200 sollte man als
Spieler lieber die Finger lassen; es sei
denn, Sie suchen noch eine giinstige
Karte fiir Thren Zweitrechner. Damit
Sie genau den richtigen Beschleuni-
ger fiir Thre Anspriiche finden, haben
wir auf den néchsten sechs Seiten
insgesamt 30 Karten in die drei Leis-
tungsklassen Einsteiger, Mittelklasse
und High-End eingeteilt und bewer-
tet. Dabei erkléren wir Thnen nicht
nur, welche Grafikkarten empfeh-
lenswert sind und wovon Sie besser
Abstand nehmen, sondern weisen
auch auf spezielle Eigenheiten und
Probleme hin. Die jeweils herausra-
genden 3D-Beschleuniger ihrer Klas-
se werden zudem gesondert vorge-
stellt. So erfahren Sie ganz genau,
welcher Beschleuniger sein Geld
wirklich wertist.  DANIEL MOLLENDORF
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Da horst du nix!
Heatlane Technologie fiir voll
passive Kiihlung fiir Pentium 4
bis zu 2,8 GHz. Kein Liifter -
kein Gerdusch. Leiser geht's
wirklich nicht.

EUR 78,90

Wasserkiihlung
komplett.

Fast alle Wakii-Sets von
innovatek bei uns sofort
lieferbar. Super Qualitat
und komplette Ausstattung:
von Anschlufs bis Schlauch
ist da schon alles drin.

ab EUR 139,90

— e

P

Was zum Gucken!
Blau leuchtende Tastatur von
Keysonic zum Schreiben, Angeben
und "zum im Dunkeln trotzdem
was Sehen". Das Licht kann man
aber auch ausschalten.

EUR 34,90

Besser.
Crumpler Bags.

Crumpler Bags fiir Notebooks.
Entstanden aus der Not des
grauen Einerlei und der Hingabe
an absolute Qualitat. Als Rucksack
oder Umhangetasche.

ab EUR 40,00

‘ﬂ

PC-Saftmaschinen.
Weil Netzteile eher gut als

billig sein sollten finden Sie

bei uns nur leise Marken-
Netzteile. Von 300 - 550 Watt
und trotz Qualitat sogar

noch billig.

ab EUR 35,90

Doppelt gut
sehen.

Besser als ein Lichtim PC

sind zwei Lichter im PC. Darum
gibt's jetzt die Twin Sets zum
Sparen ohne Reue. Anschluf3-
fertig und kinderleicht zu
montieren.

EUR 13,90

frozen-silicon.de

0800-0-FROZEN (0800-0-376936)

14 Tage Riickgaberecht bis zu 3 Jahre Garantie giinstige Versandkosten ab 100 EUR frei Haus



fUr Einsteige

Im Bereich von 80 bis 165 Euro finden sich
sowohl Schndppchen als auch Mogelpackungen.

it der FX5600-VTDR128 von MSI werden vor
M allem Videofans gliicklich: Neben Kabeln fiir
TV-out und Video-in gehéren eine Verteilerbox
sowie eine Fernbedienung zum Lieferumfang. Ein Dia-
gnose-Chip tiberwacht Temperatur, Liifterdrehzahl und
Spannung. Zusatzlich liegen Morrowind, Duke Nukem:
Manhattan Project und WinDVD bei. Glanzlicht der
V9560 ist der verwendete Speicher, den Asus mit 300
MHz taktet - standardmaBig liegt dieser bei 275 MHz.
Per Overclocking erreichten wir sogar 330 MHz. Der Liif-
ter ist leider relativ laut, die Drehzahl lsst sich jedoch
herunterregeln. Die Ausstattung iiberzeugt dank Morro-
wind und der Video-Schnittstellen.

Speicher: Masse gegen Klasse

Sparkle setzt bei der SP8831DV eher auf einen giinsti-
gen Preis als auf umfangreiche Beigaben. Wihrend soft-
wareseitig nur ein DVD-Player geboten wird, besticht
Sparkles Silizium-Platine durch sehr gute Ubertaktungs-
ergebnisse (400 MHz Chiptakt, 325 MHz Speichertakt).
Positiv fallen der leise Liifter und der TV-Eingang auf. Bei

Atlantis Radeon 9600

der FX 5600P Turbo von Albatron
kommt hingegen der mit 2,6 Sone
lauteste Liifter im Einsteigerbereich
zum Einsatz. Wie Asus taktet auch
Albatron den Speicher mit 300 MHz
etwas hoher als gewShnlich. In unse-
ren Ubertaktungstests lief dieser so-
gar mit 365 MHz noch stabil. Bei der
FX5600-TD256 von MSI betrigt der
Speicher zwar 256 MByte, dafiir ist
dieser mit 200 MHz deutlich niedri-
ger getaktet als bei den anderen Test-
Kandidaten. In den Benchmarks fllt
der MSI-Beschleuniger daher um 20
Prozent hinter die Konkurrenz zu-
riick. Vom Kauf der FX5600-TD256
sollten Sie also absehen.

Kleiner Preis, aber leistungsschwach

Mit dem 3D Blaster 5 FX 5200
Ultra présentiert Creative eine Ein-

SP8831DV.

Sapphire

Sparkle
www.sapphiretech.de www.alternate.de
(08701) 28 83 10 (01805) 90 50 40
€130, € 154,-
Befriedigend Befriedigend
Radeon 9600 Geforce FX 5600

steigerkarte ohne Besonderheiten.
Als Mitbringsel gibt es nur das Spiel
Gun Metal - Anschlusskabel werden
nicht mitgeliefert. Leistungstech-
nisch liegt der Beschleuniger nur
knapp hinter FX-5600-Platinen, aller-
dings ist er auch etwa genauso teuer
- greifen Sie also lieber gleich zu einer
Geforce FX 5600. Lediglich die Uber-
taktungsergebnisse konnten uns
iiberzeugen. Trotz der hohen Taktra-
ten (Chip: 380 MHz, Speicher: 335
MHz) lasst die Grundgeschwindig-
keit zu wiinschen iibrig. Die Innovi-
sion Tornado FX 5200 Ultra ist etwas
glinstiger als das 3D-Brett von
Creative, dafiir muss der Kiufer auf
eine Temperaturiiberwachung ver-
zichten und einen lauteren Liifter in
Kauf nehmen. Im Gegensatz zum
Konkurrenten liefert Innovision

FX 5600P Turbo

Albatron
www.albatron.com.tw
(02271) 76 33 00
€192,
Befriedigend

Geforce FX 5600

Asus
Webseite: ‘Www.msi-computer.de www.asuscom.de
Info-Telefon: (069) 40 89 30 (02102) 9 59 90
Preis: € 160,- €165,
Preis/Leistung: Befriedigend Befriedigend
Grafikchip: Geforce FX 5600 Geforce FX 5600
Taktfrequenz Chip/Speicher: | 325 /275 MHzDDR (550 MHzeff.)| 325 / 300 MHz DDR (600 MHz eff.)
Speichermenge und -art: 128 MB DDR (3,6 ns), 128 Bit | 128 MB DDR (3,3 ns), 128 Bit
Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video)/-In, DVI | 2xDVI, TV-Out (S-Video)/-In
Software: u.a. Win DVD 5.1, Morrowind (€), | Asus DVD XP, Morrowind (e),
Ghost Recon (e), Duke MP (e) Black Thom (e), Worms Blast (€)
Sonstige Ausstattung: Comp.-/S-Video-Box (in/out), Comp.-/S-Video-Box (in/out),
Fembedienung, DVI-VGA 2x DVI-VGA
Temperatur / Lautstarke: 37,8°C/ 1,2 Sone 37,9°C/ 24 Sone
Ubertaktbar: Chip / Speicher: | 380/325 MHzDDR (650 MHzeff.) | 330/ 330 MHzDDR (660 MHz eff.)
Leistung 1.024x768, 32 Bit: | Befriedigend Befriedigend
Leistung 2X FSAA, 4:1 AF: Befriedigend Befriedigend

182

325/ 200 MHz DDR (400 MHzeff.)
128 MB DDR (4 ns), 128 Bit
VGA, TV-Qut (S-Video), DVI

Power DVD XP 4.0, Redline

Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

42 °C /.0 Sone (passiv gekiihlt)
400/ 250 MHz DDR (500 MHz ff.)
Befriedigend
Befriedigend

325/ 275 MHz DDR (550 MHz eff.)
128 MB DDR (3,6 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video)/-In, DVI
Power Director 2.1 ME Pro.

Comp.-/S-Video-Splitkabel
(in/out), S-Video-Kabel, DVI-VGA
39,7°C/ 1,5Sone

400/ 325 MHz DDR (650 MHzeff.)
Befriedigend
Befriedigend

325 /300 MHz DDR (600 MHz eff.)
128 MB DDR (BGA; 3,3 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Win DVD Creator, Serious Sam,
Motocross Mania-
Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter

41,8°C/ 2,6 Sone

380/ 365 MHz DDR (730 MHzeff.)
Befriedigend
Befriedigend

PC Games Oktober 2003



Marktiibersicht: Grafikkarten . Hardware

Atlantis 9600:
Gunstiger DirectX-9-Beschleuniger

Fiir 130 Euro bietet Sapphires Radeon 9600 zwar keine {iberra-
gende Leistung, reicht fiir aktuelle Spiele aber meist noch aus.

Die Atlantis Radeon 9600 von Sapphire unterscheidet sich von der Gefor-
ce-FX-Konkurrenz durch ihr schndrkelloses Design. Statt einer aufwendigen
Kiihligsung kommt ein passiver Kiihlkorper zum Einsatz. Somit arbeitet die
Karte vollig lautlos. Trotzdem wird der Grafikchip mit 42 °C nicht zu warm.
Beim Speicher verzichtet man auf modernes BGA-RAM. Die Ubertaktungs-
ergebnisse fielen dennoch gut aus. In unseren Tests machte der Chip einen
Takt von 400 MHz mit (Standard: 325 MHz). Der Speicher liefs sich von 200
MHz DDR auf 250 MHz DDR Gbertakten.

Neben Composite- und SVHS-Kabeln, DVI-VGA-Umstecker und Power DVD XP
4.0liegt noch das U Tool Redline in der Inden
Benchmarks erzielte die Radeon 9600 &hnliche Ergebnisse wie die FX-5600-
Konkurrenz. Dank des giinstigen Preises von 130 Euro hat sich das 3D-Brett
die Preis-Leistungs- i i i

verdient.

Gesamtwertun; 2 y 48

fiir den Eif

immerhin einen DVI-VGA Adapter und ein Composite-
Kabel mit. Am unteren Ende der Leistungstabelle liegen
die Tornado FX 5200 von Innovision und der 3D Blaster
5 FX 5200 von Creative. Wahrend beide 3D-Boliden die
gleiche Ausstattung wie die entsprechenden Ultra-Mo-
delle aufweisen, fallen sie in den Benchmarks deutlich ab.

Die Creative-Karte hat zudem nur
ein 64-Bit-Speicher-Interface (Stan-
dard: 128 Bit), weshalb sie entschie-
den langsamer als die Konkurrenz
von Innovision arbeitet. Generell gilt:
Die Grafikkarten mit FX-5200-Chip

Wenn bei der Geforce FX 5200 mit 128 MByte vier von acht Spei-
cherbausteinen nicht verwendet werden (siehe roter Kasten), be-
sitzt das Speicher-Interface lediglich 64 Bit. Diese Version ist deut-
lich langsamer als die FX-5200-Karten mit 128-Bit-Interface.

Leistungsbremse 64- Bit-Interface Wichtige Fragen:

Fur welche Spiele eignen
sich die Einsteiger-Grafik-
karten?

Fiir alle aiteren und die meisten
aktuellen Spiele reicht die Lei-
stung der FX-5600- und Radeon-
9600-Karten noch aus. Mit einer
FX'’5200 milssen Sie sich aber
schon jetzt mit niedrigen Auflosun-
gen oder reduzierten Details zu-
frieden geben. Bei Doom 3 und
Half-Life 2 miissen voraussichtlich
alle Einsteiger-Modelle passen.

Gibt es altere Grafikkarten,
die mehr Leistung zu einem
&hnlich guten Preis bieten?
Grafikkarten mit Geforce4-
Ti4200-Grafikchip unterstiitzen
zwarkein DirectX 9 in Hardware,
solange keine Kantenglattung
aktiviert wird, liefern sie aber ein
gutes Ergebnis ab und platzieren
sich vor der neuen Billig-Genera-
tion. Bei den Geforce4-Ti-Karten
handelt es sich allerdings um
Auslaufmodelle, weshalb diese
nur noch vereinzeltim Handel er-
héltlich sind. Wegen des giinsti-
gen Preises von etwa 120 Euro
lohnt es sich allerdings, nach
diesem Schnappchen Ausschau
2u halten.

liefern in vielen aktuellen Titeln wie
Tron 2.0, Vice City oder Splinter
Cell nur selten verniinftig spielbare
Ergebnisse. Daher verzichten wir
darauf, einen Testsieger in diesem
Segment zu kiiren.  DANIEL MOLLENDORF

Testiibersicht: 10 Einsteiger-Grafikkarten

FX5600-TD256

PC Games Oktober 2003

3DB 5 FX 5200 Ultra

Tomado FX 5200 Ultra

Tomado FX 5200

Hersteller: Creative Innovision Creative
Webseite: www.msi-computer.de de.europe.creative.com www.mb-it.de www.mb-it.de de.europe.creative.com
Info-Telefon: (069) 40 89 30 (0800) 1815101 (05932) 504 50 (05932) 5 04 50 (0800) 1815101
Preis: €195, €163~ € 150,- €84, 219
Preis/Leistung: Befriedigend Befriedigend Befriedigend Gut Gut
Grafikehip: Geforce FX 5600 Geforce FX 5200 Ultra Geforce FX 5200 Ultra Geforce FX 5200 Geforce FX 5200
Taktfrequenz Chip/Speicher: | 325 /200 MHz (400 MHzeff.) 325/ 325 MHz (650 MHz eff.) 1325 / 325 MHz DDR (650 MHz eff.) { 250 / 200 MHz DDR (400 MHz eff.) § 250 / 200 MHz DDR (400 MHz eff.)
Speichermenge und -art: 256 MB DDR (5 ns), 128 Bit 128 MB DDR (2,86 ns), 128 Bit | 128 MB DDR (2,86 ns), 128 Bit | 128 MB DDR (5 ns), 128 Bit 64 MB DDR (5 ns), 64 Bit
Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)
Software: WinDVD 5.1, Morrowind (e), Ghost | Gun Metal OEM Win DVD 4, Win DVD Creator Win DVD 4, Win DVD Creator Gun Metal OEM

Recon (e), Duke Nukem MP (e)
Sonstige Ausstattung: S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | - Composite-Adapter, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-VGA =
Temperatur / Lautstarke 34,1°C/ 1,0 Sone 44,8°C/ 1,7 Sone 45,8°C/ 2,2 Sone 44,6 °C / 0 Sone (passiv gekiihit) | 49,5 °C / 0 Sone (passiv gekihit)
Ubertaktbar: Chip / Speicher: | 360 /215MHzDDR (430 MHzef.) | 380,/ 360 MHz DDR (720 MHzeff.) | 380 / 335 MHzDDR (370 MHzeff.) | 370/ 275 MHz DDR (550 MHz eff.)| 250 /260 MHz DDR (520 MHz eff.)
Leistung 1.024x768, 32 bit | Befriedigend Befriedigend | Befriedigend Befriedigend Befriedigend
Leistung 2X FSAA, 4:1 AF Befriedigend Befriedigend Befriedigend Ausreichend Ausreichend
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Hardware

Mittelklasse
Grafikkarte

Grafikkarten zwischen 170 und 250 Euro bieten
. . o o .
ein gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis.
den Chiptakt auf 480 MHz anheben. ~ dank hoherer Taktraten (450 Chip-
H iiblich auf eine blaue Platine und einen Orb-  Mit Powerstrip waren sogar 500 takt, 450 MHz Speichertakt) die
Kiihler. Obwohl der Liifter mit 2,2 Sone ver- MHz moglich. Als Lohn der Miihe schnellste Geforce FX 5600 Ultra
gleichsweise leise ist, fallen die Ubertaktungsergebnisse ~erzielte die iibertaktete Karte eine -ab. Leider ist der Liifter im Flam-
sehr gut aus: 490 MHz Chiptakt und 350 MHz Spei- rund 20 Prozent bessere Leistung men-Design stolze 4,1 Sone laut.
chertakt waren spielend moglich. Kleiner Gag: Die inte-  mit der UT 2003-Engine. Als Zuga- Immerhin: Fiir den Preis von 230
grierte LED ldsst den Liifter im Betrieb blau leuchten. ~be werden Power DVD XP 40 und Euro bekommt der Kéufer eine
Beim Kiihlerdesign der Atlantis 9600 Pro Ultimate Edi- der etwas angestaubte Fun-Shooter ~ Firewire-Karte gratis. Eher kon-
tion setzt Sapphire nicht auf solche optischen Spiele- ~ Serious Sam mitgeliefert. Wer auf ~ventionell fallen dagegen die 5600-
reien. Dafiir arbeitet die Karte dank Passivkiihler mit Software-Beigaben komplett ver- Ultra-Karten von Terratec und
Heatpipe vollig geréuschlos — ideal fiir Silent-PCs. Der  zichten kann, findet mit der Radeon ~PNY aus. Sowohl die Mystify 5600
Grafikchip wird allerdings 52,2 °C warm, weshalb Sie 9600 Pro von Connect 3D eine leise  Ultra als auch die Verto FX 5600
Wert auf einen Gehéuseliifter legen sollten. Die Aus-
stattung ist deckungsgleich mit der unseres Preis-Tipps,

Grafikkarte zum unschlagbaren Ultra werden im Referenzdesign
Preis von 170 Euro. Zum Vergleich: ~ angeboten. Das bedeutet 400 MHz
der Atlantis 9600 Pro mit aktiver Kiihlung. Die Ulti-
mate Edition ist allerdings knapp 40 Euro teurer.

ercules setzt bei der 3D Prophet 9600 Pro wie

Eine FX 5600 (non Ultra) kostet un-  Chiptakt und 400 MHz Speicher-
gefahr genauso viel, bietet aber eine  takt inklusive eines 3,1 Sone lauten
deutlich schlechtere Performance. Liifters. Wihrend Terratec die
N Spieler mit den Vollversionen von

FX 5600 Ultra: von konservativ bis  warcraft 3, Splinter Cell und Gun
ausgefallen Metal (OEM) kodert, liefert PNY
Gainward lediglich das Top-Rollenspiel Mor-
rowind mit. Dafiir l4sst sich die

Ausstattung gegen Preis

Gigabytes GV-R96P128D kommt dagegen mit ei-
nem lauten Liifter (2,8 Sone) daher. Zusitzlich hat man
Speicherkiihler auf der Platine untergebracht. Mit dem
beiliegenden Ubertaktungstool V-Tuner konnten wir

liefert mit der

FX Ultra/760 XP Golden Sample LE

Hersteller:
Webseite
Info-Telefon

Preis.

Preis/Leistung:

Grafikchip:

Taktfrequenz Chip/Speicher:
Speichermenge und -art:
Anschlilsse:

Software:

Sonstige Ausstattung:

Temperatur/Lautstirke
Ubertaktbar: Chip / Speicher:
Leistung 1.024x768, 32 Bit
Leistung 2X FSAA, 4:1 AF

‘www.tyan.de

(08136) 9395 30

€199~

Gut

Radeon 9600 Pro

400 / 300 MHz DDR (600 MHz eff.)
128 MB DDR (3,6 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Win DVD 4, Tachyon Graphics
Monitor 2.6
Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

39,6 °C/2,1-3,9 Sone

530/ 310 MHz DDR (620 MHz eff.)
Gut

Gut

Sapphire

www.sapphiretech.de

(08701) 28 83 10

€190,

Gut

Radeon 9600 Pro

400 / 300 MHz DDR (600 MHz eff.)
128 MB DDR (2,86 1), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Power DVD XP, Redline,

Medieval

Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

37,4°C/ 1,7 Sone

490 / 320 MHz DDR (640 MHz eff.)
Gut

Gut

T
v
Guillemot/Hercules
www.hercules.de
(09123) 9 65 80
€239,
Befriedigend
Radeon 9600 Pro
400/ 300 MHz DDR (800 MHz eff.)
128 MB DDR (2,9 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Power DVD XP, 3D Tweaker 3.0 LE,
Vietcong OEM (e)
Adapter, DVI-VGA

38°C/ 2,2 Sone

490/ 350 MHz DDR (700 MHzeff.)|
Gut

Gut

Sapphire

Www.sapphiretech.de

(08701) 28 83 10

€239,

Befriedigend

Radeon 9600 Pro

400/ 300 MHz DDR (600 MHz eff.)
128 MB DDR (2,9 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Power DVD XP, Redline,

Medieval
Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

52,2 °C/ 0 Sone (passiv gekiihlt),
500 / 330 MHz DDR (660 MHz eff.)|
Gut

Gut

Gigabyte

www.gigabyte.de

(040) 2533040

€195,

Gut

Radeon 9600 Pro

400 / 300 MHz DDR (600 MHz eff.)
128 VB DDR (2,86 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Power DVD XP, V-Tuner,

Serious Sam
Comp.-/S-Video-Kabel,

DVI-VGA

38,4 °C/2,8Sone

500/ 330 MHz DDR (660 MHzeff.)
Gut

Gut
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Marktiibersicht: Hardware

Grafikkarten

Wichtige Frag

Welche Grafikkarte hat das bes-
te Preis-Leistungs-Verhaitnis?
Atis Radeon 9600 Pro erzielt etwas
bessere Benchmark-Ergebnisse als
die FX5600 Ultra (10 bis 20 Pro-
zent). Darliber hinaus wird diese im
Handel etwas glinstiger angeboten.

% 4 Daherist die Ati-Karte unsere Preis-
VORSICHT Greifen Sie bei einer Atlantis 9600 Pro un- Leistungs-Empfehlung.

bedingt zur Variante mit schnellem Samsung-Speicher.

Sapphire Atlantis 9600 Pro:
Starke Leistung zum kleinen Preis

Giinstig, leise, gute Ubertaktungs-Ergebnisse: Die Atlantis 9600 Provon
Sapphire leistetsich bei einem Preis von 190 Euro kaum Schwéchen.

Wann lohnt sich der Umstieg?
Wenn eine Geforce4 Tiin Ihrem
Rechner arbeitet, brauchen Sie nicht
auf die neue Mittelklasse umzustei-
gen. Wenn Sie allerdings noch einen
DX7-Beschleuniger (Geforce2/4 MX,
Radeon 7500) Ihr Eigen nennen,
lohnt sich der Wechsel zu einer
Radeon 9600 Pro oder Geforce FX

Tachyon G9600 Pro:
Die clevere Wahl fiir unter 200 Euro

Sinnvolle Features und eine gute Kiihllosung machen
die Tachyon 9600 Pro von Tyan zum Testsieger.

Bei derTachy ofort der Aluminium-Kiihlkd Die Ausstanung der Sapphire-Karte ist mit Power DVD XP 4.0, Medieval und 5600 Ultra.
auf. Dieser beiden Se!ten den Grafikehip und di * dem Redline ganz passabel. Auch TV-Kabel (Compnsxte und =
De Tachyon itor soliten Sie installieren, S-VHS) sowie ein DVI-VGA: werden mi Der

Reichen die-Mittelklasse-
Karten noch fir Doom 3

und Half-Life 2 aus?

Bei den kommenden DX9-Krachern
von Valve und id Software sind
voraussichtlich auch mit dem Radeon
9600 Pro oder der Geforce FX 5600
Ultra spielbare Wiederholraten zu er-
reichen. Auf Qualitatseinstellungen
wie Kantenglattung oder anisotrope
Texturfilterung missen Sie allerdings
hachstwahrscheinlich verzichten.

da es das niitzliche Tool erméglicht, die Lifterdrehzahl und somit die Lautstarke
zu bestimmen. Bei der maximalen Drehzahl (Standard) entsteht mit 3,9 Sone ein
storendes Betriebsgerdusch. Auf der niedrigsten Stufe fliistert der Lifter mit2,1
Sune be< einer kaum schlechte(en Kumletstung Weniger gut: Der Speicher fauft
und fasstsich daher
auch nurum 10 MHz e im Gegensat fikchip, der auch
mit530 MHz noch 400 MHz). Der Retai Ve

liegen Win DVD, TV-Kabel sowie ein DVI-\ VGA -Umstecker bei.

Fazit: Der gute Kithler mit regelbarem Lilfter macht den Spemher Patzerw«eder
wett - und die Tachyon G600 Pro zur best ich.

Gesamtwertung: 1,9 7

Liifter kiihtt den Grafikchip auf einen guten Wertvon 37,4 °C. Mit 1,7 Sone ist
erzudem sehr leise. Die Ultimate Edition der Atlantis 9600 Pro mit lautloser
(ebenfalls im Test) ist daher fast il
Auch bei unseren Ubertaktungs-Tests machte die Karte eine gute Figur: Der
Grafikchip kam problemlos mit 490 MHz zurecht. Beim Speicher reichte es
immerhin noch fiir 320 MHz. Im Vergleich zum Testsieger ist die Atlantis
9600 Pro etwas giinstiger, dafiir fehit die Moglichkeit zur Drehzahliberwa-
chung. Beim Kauf der Karte ist Vorsicht angesagt, da auch Varianten mit
mmderwemgem Entrotech-RAM angeboten werden. Im Vergleich zur Stan-
mit sind diese bis zu 10 Prozent langsamer.

Gesamtwertung: 1, 9 7

1g-Sp!

Weitere Infos entnehmen
Sie unserer Wertungs-Tabelle.

Weitere Infos entnehmen
Sie unserer Wertungs-Tabelle.

Verto-Karte sehr gut iibertakten und kostet rund 30
Euro weniger als die Mystify 5600 Ultra, welche mit
250 Euro die teuerste Mittelklasse-Platine im Test ist.
Mit der Siluro FX 5600 Ultra prasentiert Abit erneut
einen auffillig gestalteten Kiihler. Dieser ist jedoch

weder leistungsstark noch leise.
Zudem kommt das alte Chipdesign
mit Taktraten von 350 MHz fiir den
Grafikchip und 350 MHz beim
Speicher zum Einsatz. Erst per

Ubertaktung kann der Beschleu-
niger auf das Leistungsniveau der
iibrigen FX-5600-Ultra-Vertreter ge-
bracht werden.

DANIEL MOLLENDORF

Hersteller: Connect 3D Gamward Terra!ec PNY Technologies

Speichermenge und -art:
Anschlilsse:

128 MB DDR (3,3 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Leistung 2X FSAA, 4:1 AF
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Software:

Sonstige posite-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

Temperatur/Lautstarke: 39,4°C/ 1,6 Sone

Ubertaktbar: Chip / Speicher. | 480 /350 MHzDDR (700 MHzeff.)

Leistung 1.024x768, 32 Bit | Gut

128 MB DDR (2,2 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video) /-In, DVI
Win DVD 4, Win Producer 3,

Win Rip 2.1, Expertool 3.09
Firewire-Karte, Comp.-/S-Video-
Splitkabel (in/out), DVI-VGA
41°C/4,1Sone

470/ 465 MHz DDR (930 MHz eff.)
Befriedigend

Gut

128 MB DDR (2,2 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Splinter Cell, Warcraft 3,

Gun Metal OEM
S-Video-Kabel, DVI-VGA

128 MB DDR (2,2 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Morrowind

Kabel, Adapter,

Vid

43,5°C/ 3,2 Sone

450 / 450 MHz DDR (900 MHz eff.)

Befriedigend

DVI-VGA

45°C/3,1Sone

470 / 485 MHz DDR (970 MHzeff.)
Befriedigend
Gut

Webseite: www.connect3d.com www.gainward.de www.terratec.de Www.pny.de www.abit.com.tw

Info-Telefon: (05932) 5 04 50 (089) 89 89 90 (02157) 8 17 90 (02405) 4826110 +31773204428

Preis: €170,- €230,- €250,- €220,- €199,

Preis/Leistung: Gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend

Grafikehip: Radeon 9600 Pro Geforce FX 5600 Ultra Geforce FX 5600 Ultra Geforce FX 5600 Ultra Geforce FX 5600 Ultra
Taktfrequenz Chip/Speicher: | 400 /300 MHz DDR (600 MHzeff.)| 450/ 450 MHz DDR (900 MHz eff.) 400/ 400 MHz DDR (800 MHzeff.) | 400 / 400 MHz DDR (800 MHz eff.) | 350 / 350 MHz DDR (700 MHz eff.)

128 MB DDR (2,8 ns), 128 Bit
VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Siluro DVD 4, Graphic Max 2

Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,
DVI-VGA

47,2 °C/ 3,7 Sone

410 / 445 MHz DDR (890 MHz eff.)
Befriedigend
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Ab 370 Euro bekommen Sie eine

Grafikkarte mit groBen Leistungsreserven.

ei der GV-R98P256D von Gigabyte handelt es
B sich wie bei unserem Testsieger um eine Rade-

on 9800 Pro mit 256 MByte Speicher. Dieser ist
ebenfalls 10 MHz hoher getaktet bei den 9800-Pro-Kar-
ten mit 128 MByte. Der Leistungsvorsprung ist aller-
dings nur gering. Wahrend der Testsieger von Sapphire
lautlos arbeitet, wird die GV-R98P256D von einem mit
2,2 Sone relativ lauten Liifter gekiihlt. Dafiir ist die Pi-
xelschleuder von Gigabyte allerdings deutlich giinsti-
ger. Von MSI kommt eine FX 5900 Ultra mit einem sehr
aufwendigen Kiihlerdesign. Die FX5900U-VTD256 ver-
fiigt auf beiden Seiten iiber einen facherartigen Kiihl-
krper. Auf der Riickseite befindet sich zusitzlich ein
zweiter Liifter. Mit dieser effektiven Kiihlung erreichten
wir traumhafte Ubertaktungsergebnisse. Der Grafik-
chip machte 520 MHz mit, wahrend der Speicher auf
480 MHz tibertaktet werden konnte. Die Excalibur Ra-
deon 9800 Pro von HIS/Enmic setzt im Gegensatz zu
den Beschleunigern von Sapphire und Gigabyte auf 128
MByte Grafikspeicher. Der verwendete Standard-Kiih-
ler erreichte in unserem Test 2,1 Sone. Neben TV-An-
schluss-Kabeln liegen Power DVD XP 4.0 und Duke

h-End-
fikkarte

T g »
Hersteller: Sapphire Gigabyte
Webseite: www.sapphiretech.de www.gigabyte.de
Info-Telefon: (08701) 2883 10 (040) 2 53 30 40
Preis: €579, €499~
Preis/Leistung: Ausreichend Befriedigend
Grafikchip: Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro
‘Taktfrequenz Chip/Speicher: 380/ 350 MHz DDR (700 MHzeff.) | 380 / 350 MHz DDR (700 MHzeff.)
Speichermenge und -art: 256 MBDDR (2,2 ns), 256 Bit 256 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit
Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI
‘Software: Power DVD XP 4.0, Tony Hawk 3, { Power DVD XP, V-Tuner, Motocross
Medieval Mania, FA.KK. 2, Serious Sam
Sonstige Ausstattung: Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, | Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-VGA
DVI-VGA
Temperatur/Lautstarke: 64,1 °C/ 0 Sone (passiv gekiihlt) | 46,4 °C /2,3 Sone
Ubertaktbar: Chip/Speicher 400/ 370 MHz DDR (740 MHz eff.) | 450 /360 MHz DDR (720 MHzeff.)
Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehrgut Sehr gut
Leistung 2X FSAA, 4:1 AF Sehr gut Sehr gut

schnelle

Nukem: Manhattan Project bei. An-
sonsten ist die Karte im Referenz-
design eher unauffallig.

Designstudie: Referenz-Modelle gegen
Ausstattungs-Protz

Anders die Ultra/1600 XP Gol-
den Sample von Gainward: Hier
will man hauptsachlich durch ein
ungewohnliches Design auf sich
aufmerksam machen. Die Doppel-
lifter im Flammen-Look schim-
mern dank integrierter LEDs in ei-
nem geheimnisvollen Blau — Case-
modder werden sich iiber dieses
Detail freuen. Bei der Ausstattung
geht man neue Wege und packt
nicht nur die {ibliche Software und
TV-Kabel bei, sondern auch eine
Soundkarte, eine Firewire-Karte
und Kopfhorer. Als Sahnehédubchen
liegen die Taktraten fiir Grafikchip

FX5900U-VID256

Enmic/HIS

www.msi-computer.de www.enmic.de
(069) 40 89 30 (01805) 60 60 65
€549, €400,-
Ausreichend Befriedigend
Geforce FX 5900 Ultra Radeon 9800 Pro

450/ 425 MHz DDR (850 MHz eff.)|
256 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit

VGA, TV-Out (S-Video) /-In, DVI
Win DVD 5.1, Win DVD Creator,
Morrowind, Ghost Recon
S-Video-Kabel, Comp.-/S-Video-
Box (in/out), Adapter, DVI-VGA
39,9°C/ 2,7 Sone

520/ 480 MHz DDR (960 MHz eff.)
Sehr gut

Sehr gut

DVI-VGA
46,8°C/ 2,1 Sone

Sehr gut
Sehr gut

%,

Testubersicht: zehn High-End-Grafikkarte

Excalibur Radeon 9800 Pro
(3

380/ 340 MHz DDR (680 MHz eff.)
128 MB DDR (2,9 ns), 256 Bit

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Power DVDXP, Duke Nukem MP (e)}

Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter,

400/ 370 MHz DDR (740 MHz eff.)

Y |

-

und Speicher um jeweils 25 MHz
tiber dem Durchschnitt. Dafiir ist sie

mit 639 Euro die teuerste Karte im
Testfeld. Wesentlich giinstiger sind
die Tornado FX 5900 Ultra von In-
novision und Aopens Aeolus
FX5900 Ultra. Die beiden Karten im
Referenzdesign kosten etwa 500 Eu-
ro. Wahrend sich Innovision fiir das
Action-Spiel Comanche 4 entschie-
den hat (wird nur gegen Alters-
nachweis ausgeliefert), legte Aopen
ein Split-Kabel fiir die Fernsehwie-
dergabe am PC-Bildschirm bei. Mit
der Aeolus FX5900 Ultra erzielten
wir ein besseres Ubertaktungser-
gebnis. Leider sind beide Karten im
3D-Modus mit 3,7 Sone recht laut.

Albatron macht das Triple

Deutlich leiser ist die FX 5900
von Albatron, obwohl die FX 5900

Ultra/ 1600 XP Golden Sample

5
Gainward
www.gainward.de

(089) 89 89 90

£639,-

Ausreichend

Geforce FX 5900 Ultra

475 / 450 MHz DDR (900 MHz eff.)
256 MBDDR (2,2 ns), 256 Bit

VGA, TV-Out (S-Video) /-In, DVI
Win DVD 4, Win Rip 2, Win
Producer 3, Expertool 3.09
Firewire-Karte, Soundkarte,
Kopfhdrer, Video-Kabel, DVI-VGA
52,7°C/ 1,6 Sone

490/ 470 MHz DDR (940 MHzeff.)
Sehrgut
Sehr gut
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Atlantis 9800 Pro U.E.:

Lautloser Klassenprimus

Sapphires 9800 Pro U.E. bietet alles, was das Spielerherz be-
gehrt. Mit 579 Euro ist die Karte jedoch alles andere als billig.

Hardware

KEINE KOMPROMISSE Trotz des relativ
verzichtet Asus nicht auf eine Kupfi

Asus V9950/TD:
Glinstige Grafikpower

Asus beweist, dass High-End-Grafikkarten nicht teuer sein miissen:
Bereits fiir 369 Euro wechselt die V9950/TD den Besitzer.

10,9700 Pro un passi- Mit der V9950,/TD prasentiert Asus einen gelungenen Beitrag zur neuen Grafik-
fol i i i .E. mit 256 karten-Generation. FX-5900-typisch kommen 128 MByte Speicher mit einer
Obwohl di Zalr iner i Versionzum Taktrate von 425 MHz (850 MHz DDR) zum Einsatz. Die Kiihlung ist leise und effi-
wird der ip 64,1 °Cwam. i i Zient: Der groRe Kupferblock verfiigt iiber feine Lamellen und wird von zwei Liiftern
Zuwirken, sollten Sig i auselir DerChiptakt lief sich gekihit. Auch bei der Ausstattung hat Asus nicht gespart. Filr die Wiedergabe am
von: it i pei Fernseher liegt ein Composite-Kabel bei. Per DVI-VGA-Adapter [asst sich zudem
3 350 MHz alsin der 128-MByte-Variante. Bei ein weiterer Rshrenmonitor anschlieen.
unseren Ubertaktungstests ereichten wirsogar 370 MHz. Spieler freuen sich iiber Black Hawk Down und Gun Metal. Im Vergleich mit einer
Auch auf der ite gi i il \posite- und SVHS: FX 5900 Ultra schiagt sich die V9950/TD gut und fallt erst bei qualitativ hochwer-
Kabeln, einem DVI-VGA-Adap! DVDXP tiger k] und ani ilter zuriick (10 Prozent weniger bei Elite
4.0 sowie Tony i it Der E Force 2 mit 2} und4:1 Filter). Die U e
i 9800-Pr i 1 150 gebnisse fielen ebentalls ordentlich aus. Der Grafikchip konnte um 100 MHz auf
bringen aber nur i Ergebr stolze 500 MHz angehoben werden, der Speichertakt auf 480 MHz.

PV gleich iiber drei Liifter verfiigt. Dank des ,Wise
Fan”-Systems springt der dritte Liifter allerdings nur
an, wenn der unwahrscheinliche Fall eintritt, dass einer
der Hauptlifter ausfallt. Das Ubertaktungspotenzial ist
hnlich gut wie bei der V9950/TD von Asus. Sparkle

Wichtige Fragen

Fiir wen lohnen sich

die High-End-Karten?

Erstwenn Sie aktuelle und kommen-
de Spiele-Hits mit maximalen Details
und Kantenglattung sowie anisotro-
perFilterung spielen wollen, lohnt
sich derteilweise sehr hohe Anschaf-
fungspreis.

Welche Karte hat

die bessere Bildqualitat?

Atis Kantenglattungs-Methode ist
nicht nur deutlich schneller als die
Nvidia-Variante, sondern sieht auch
besser aus. Bei der 2D-Darstellung
gibt es hingegen keine groferen
Unterschiede.

Lohnt es sich,

auf PCI-Express zu warten?
Produkte filr den neuen Slot diirften
erstim nachsten Jahr erhaltlich sein.
Zudem ist es nicht sicher, ob dieser
fiir eine bessere Performance sorgt.
Daher ein klares Nein.

Machen 256 MByte Grafikspei-
cher Sinn?

Erstbei sehr aufwendigen Texturen
und zugeschaiteten Qualitatseinstel-

versucht bei seiner FX 5900 mit ei-
nem guten Spielebundle die Kaufer-
gunst zu erwerben. Der Liifter der
SP8835-PT Platinum rotiert aller-
dings mit iiberdurchschnittlich lau-

Gesamtwertung: 1, 49

lungen macht sich der groere Spei-
cher bemerkbar. Die hohen Zusatz-
kosten lohnen also nur bedingt.

ten 4,8 Sone. Verglichen mit dem Al-
batron-Beschleuniger bietet sie da-
riiber hinaus ein etwas schlechteres
Ubertaktungspotenzial.

DANIEL MOLLENDORF

Tornado FX 5900 Ultra

Aeolus FX5900 Ultra

V9950/TD

FX 5900 PV SP8835-PT Platinum

PC Games Oktober 2003

Hersteller: Innovision Aopen Asus. Albatron Sparkle

Webseite: www.mb-it.de www.aopencom.de www.asuscom.de www.albatron.com.tw www.alternate.de

Info-Telefon: (05932) 5 04 50 (01805) 55 91 91 (02102) 9 59 90 (02271) 76 33 00 (01805) 90 50 40

Preis: €499, €509, €369~ €394 £3589,

Preis/Leistung: Ausreichend Ausreichend Befriedigend Befriedigend Befriedigend

Grafikehip: Geforce FX 5900 Ultra Geforce FX 5900 Ultra Geforce FX 5900 Geforce FX 5900 Geforce FX 5900

Taktfrequenz Chip/Speicher: | 450 /425 MHzDDR (850 MHzeff.) | 450 / 425 MHz DDR (850 MHzeff.) | 400 / 425 MHz DDR (850 MHzeff.) | 400/ 425 MHz DDR (850 MHzeff.) | 400 / 425 MHz DDR (850 MHz eff.)

Speichermenge und -art: 256 MBDDR (2,2 ns), 256 Bit 256 MBDDR (2,2 ns), 256 Bit 128 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit 128 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit 128 MB DDR (2,2 ns), 256 Bit

Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video) /-In, DVI | VGA, TV-Out (S-Video) /-In, DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In, DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Software: Win DVD 4, Comanche 4 (nur Win DVD 4, Win Producer, Asus DVD XP, Smart Doctor, Black | Power DVD XP 4.0, Duke Nukem | Power DVD XP, Morrowind (e),

auf Altersnachweis) WinRip2.1 Hawk Down (e), Gun Metal MP Ghost Recon (e), Duke Nukem MP (e)

Sonstige Composite-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Splitkabel Composite-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, | S-Video-Kabel, Scart-Adapter,
(in/out), DVIVGA DVI-VGA DVI-VGA

Temperatur/Lautstérke: 44,6 °C/ 3,7 Sone 46,2 °C/ 3,7 Sone 42,3°C/2,2Sone 49,2°C/2,5Sone 46,5°C/ 4,8Sone

{bertaktbar: Chip/Speicher | 500/ 485 MHzDDR (970 MHzeff.)| 540 / 485 MHzDDR (970 MHz eff.)| 500 / 480 MHz DDR (960 MHz eff.)| 500 / 475 MHz DDR (950 MHz eff.) | 470 / 475 MHz DDR (950 MHzeff.)

Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehrgut Sehr gut Sehr gut Sehr gut. Sehr gut

Leistung 2X FSAA, 4:1 AF Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut
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Hardware ‘ Der PC-Games-Einkaufsfiihrer

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

[Modell Hersteller __3D-Chip Preis. Speicher Taktung Chip/Speicher _Wertung
GATI4200-TD8X uisi cod Ca.€195- 18MBye  250/256MH(0DR) 1.8
1-4200-8X DDR-SDRAM

GA4TI-4200Turbo Albatron Geforced Ca.€200- 64 MBEE 250/250 MHZ(DDR) ~ 1,8
Ti-4200 DDR-SDRAM

3DPRadeon 9000Pro Hercules  Radeon  Ca.€140- 64 MBge 275/2T5MHz(DDR) 1,8
9000 Pro DDR-SDRAM

Tachyon Rad. 9000 Pro. Tyan Radeon  Ca.€150- 64 MBga 275/290MHz(DDR) 1,8
9000 Pro DDR-SDRAM

Geforced Ti44200 Prolink Geforced Ca. €180 128MByte  250/250 MHz(DDR) 1.8
Ti-4600. DDR-SDRAM

Radeon 9500 Connect3D Radeon = Ca.€175- 128MByte ~ 275/270MHz(DDR) 1.9
9500 DDR-SDRAM

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

[Modell Hersteller Preis Spei Taktung Chip/Speicher _Wertung
GV-R98P256D Gigabyte  Radeon Ca. €500, 256MByte  380/350MHz(DDR) 1,
800 Pro DDR-SDRAM

Atlantis 9800 Pro Sapphire’ ~ Radeon Ca. €580, 256MByte ' 380/350MHz(DDR) 1,24

Ultimate Edition 9800 Pro R-SDRAM

FX5900U-VTD256 M8t Geforce FX  Ca, €549~ 256MByte  450/425MHz(DDR) ~ 1,32
5900 Ultra DDR-SDRAM

Excalibur Radeon Enmic/HIS Radeon  Ca.€400,- 128MByte  380/350MHz(DDR) 1,35

9800 Pro 1800 Pro. DDR-SDRAM

Ultra/1600 XP. Gainward  GeforceFX Ca. €639 256MByte  475/450MHz(DDR) 1,35

Golden Sample 5900 Ultra R-SDRAM

Tornado FX5900 Ultra Innovision  Geforce FX' Ca. €499, 256MByte 4507425 MHz(DDR) 1,38
5900 Ultra: DDR-SDRAM

Lsg02ut i 174 €25
Microscan A715

FlexScan 1565

Brilliance 109P Philips

Brilliance 107P20.  Philips

Scaleo CTM5020  Fujitsu Siemens:

HM903DT liyama 1

PV520 (o208

30-96 kHz
30-96 kHz
30-95kHz
30-111 kHz

LAUTSPRECHERSYSTEME
Modell Hersteller i
7:680 Logitech Analog/digital
Megaworks 210D Creative Analog/digital
Promedia 4.1 Kiipsch % Analog

Z-560 Logitech ol Analog
Megaw. THX 5.1 550 Creative Analog/digital
Sirocco Crossfire Videologic Analog/digital
Digitheatre DTS Videologic €590, Analog/digital
Megaworks 510D Creative €330~ 450 Watt Analog

Anschluss

MAUSE

Modell Hersteller P Tasten
MX-700 Cordiess Optical Logitech €90~ 7+ Scrolirad
Mouse Man Dual Optical Logitech €45, 4+ Scrollrad  PS/2,USB.
MX-500 Optical Motise Logitech €5 6+Scrollrad  PS/2, USB.
Cordless Mouse Man Optical  Logitech €60~ 4+Scrolrad  PS/2,USB.
Intelli Mouse Explorer Microsoft €60,- 5+ Scrollrad  PS/2,USB
oy

Anschluss
use

TASTATUREN

M

Hersteller Preis
Microsoft €49, PS/2,USB
Logitech €29 PS/2,USB
EluminX Leucht-Keyboard Auravision: €99¢ PS/2
Office Keyboard Microsoft €64, PS/2,USB
G80-3000 Cherry €54~ Ps/2

Anschluss
I

lodell
intemet Keyboard Pro
Itouch

SOUNDKARTEN

SB Audigy Piatinum eX

SB Audigy Player

SB Live! Player5.1 Creative

Game Theatre XP Guillemot.

DMX 6fire LT Terratec
Neueintrag in diesem Monat

EAXAHD; A3D
EAXAHD, A3D
EAX,A3D'1.0
EAX,A3D 1.0
EAX/ASD 1.0

DIE RECHNER DES MONATS

In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo-
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs
im Eigenbau zusammen, die Thnen als Orientierungshilfe dienen sol-
len. Fiir diese Komplett-PCs wiahlen wir nur die wichtigsten, leis-
tungsbestimmenden Kernkoinponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk,
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann —
die hier aufgefiihrten Preise kénnen also weder von uns noch von
den Online-Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht
aufzuriisten sind, verwenden wir, wenn méglich, nur ein Speicher-
modul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehduse ist Geschmackssache.

Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehause in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Héndler, oft sogar
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehdusewahl stark an den
personlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Ihnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

DER PREISTIPP-PC

€1.101,-

esse Telefon =
Prozessor: AMD 00- g €100~ www.tr- d 04221-802325
Khler Noiseblocker NB-Acup Silent I €40, www.noiseblocker.de 02103-255714
Mainboard  MSIK7N2 Deita-L* (Nforce2-Mainboard). € 71, 04421-9131170
‘Atbeitsspeicher 2x 256 MByte DDRDDRAO0Twinimos € 100, wiw.e-biig de 05187-300804
Grafikkarte  Sapphire Radeon 9600 Pro €166, www.norskit.de 0700-66775480
Soundkarte  Soundblaster Audigy Player €69,- www.mindfactory.de 04421-9131170
Festplatte Seagate ST380011A (80 GByte) €72 www.norskit.de 070066775480
Gehaise ChiftecCS-601 (ohne Netzteil) €69, wwwlistan.de 040-73676860
DER EINSTEIGER-PC €762

e Telefon

Prozessor. AMD Athlon XP 2500+ (Barton). €81 www.norskit.de 0700-66775480
Kihler ‘Arctic Cooling Copper Silent 2 €20, wwwirozen-silicon.de 05108-64200
Mainboard Chaintech 7NJL3 (Nforce2) €69, ‘wwwalternate.de 01805-905040
Arbeitsspeicher 256 MB DDR DDR333 €31 www.mb-itde 05932-50450
Grafikkarte” " Sparkle SP7228 Ti-4200) €89, d 01805-905040
Soundkarte " Terratec Aureon 5.1 Fun €31 www.mindfactoryde 04421-9131470
Festplatte 0 GByte) €y de 01805-905040
Gehéuse ter (350-Watt-Netzteil) € 79,- i 04421-9131170
DER HIGH-END-PC €2.264,

Preis __Webadresse

Prozessor. Intel P43,2 GHz (FSB 200 MHz) €703~ Www.e-bug.de 05187-300604
Kiiher Zalman CNPS 7000-Cu' €50~ www.altemate.de 01805-905040
Mainboard Springdale €129 i 04421-9131170
Arbeitsspeicher 2x 256 MByte DDR400 Corsair €156, www.alternate.de 01805-905040
Grafikkarte: " Hercules 3D Prophet 9800 Pro €443~ www.e-bug.de 05187-300604
Soundkarte - Sound Blaster Audigy 2 €75, www.snogard.de 02234-9661333
Festplatte: Western Digital WD2000JB (200 GByte) € 204 - wiw.mb-it.de 05932-50450
(Gehéuse Chieftec 901 (350-Watt-Netztef) €239, www.blacknoise.de 05187-300604

PC Games Oktober 2003



www.sharkoon.com

www. d\harkoowv.com
: the original




o] Servicej DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD

VOLLVERSION

X~Gold (X: Beyond the Frontier + X-tension)

SPIELBARE DEMOS
Battefeld 1942; Secret Weapons of World War2
Cnrome 15 Elion)

EXKLUSIV-DEMO | X1l

111 ist ein aufergewshnlicher Ego-Shooter: Statt
auf ultrarealistische Grafik zu setzen, hat Ubi

unyngas s Soft mithilfe der lizenzierten Unreal-Engine eine Co-
e ForSpeed 1o mic-Welt kreiert. Mit Donald Duck oder Micky Maus
e hat das allerdings nichts zu tun, stattdessen ballern,
N R priigeln und schleichen Sie sich durch diistere Levels.
rr%"%?é“m T Einen Vorgeschmack auf das Hauptspiel ermdglicht
Xl die Singleplayer-Demo mit zwei spielbaren Szenarien.
leEo-sHow SPIELSTEUERUNG
Naden German Preniatytes Toste i T
Spellbound: Chicago 1930 @/e/e/e Vorwarts/ riickwéirts/links/rechts
beresaussaisiodal i) Sening
e © Ducken
e 0 Sohuss
gﬁxgﬁw U Alternative Waffenfunktion
- Stermenschiff Catan SYSTEMANFORDERUNGEN
E%EamesMnst Wan'(?d Bentigt: CPU 800 MHz, 128 MByte RAM
R e e e Empfohlen: CPU 1.100 MHz, 256 MByte RAM
Ful’s“h a‘a';“d‘r}ﬂ Destination Berlin 3D-Unterstiitzung: Direct3D
Sl e Hp: 120uBye
e DVD DVD]
e —— MASSIVE ASSAULT ** | NEXAGON DEATHMATCH ™|

: Shadow Magic
Battlefield 1942: Secret Weapons of World War Il
o
othic 2: Die Nacht des Raben
ionheart
ve for Speed
ne Great Escape
Republic: The Revolution
Battle Mages
Codename: Panzers
CC Generals: Zero Hour

Empire of Magic
Emgnovds 2 o

e Tycnnn
Lionhear

The Enter
R ——
Warofthe Ring

AKTUELLE PATCHES

C amassonnevt 79vonv1:55+ (d)

Tyl
Giton m Pig) mswumi 1.27f(d)
ain ickae Ral
Purfmmum:e Patch
\eG\ldevl 05 beta 2
stMaster #1
a!chhaﬂTenms Upg m%rade 1(d

unlocker.
adsport i M gem

vi2rd

EESEhndmuunvLs 1820 (us)
i

Warcraft3 FrozenThione Vi1

Warcraft 3 Frozen Throne v1.12

jarcraft 3 V1.
Wil Rockvi2

iva TNT - Geforce FX 45.23
An Cala?yslS 6(7.91)
Control Panels 6.14.10. 5021
AVM [ Card Dol ste W
Matrox-Parhelia-Serie 1.04.( 03 005 (ml(XP)
Nvidia Detonator Geforce

SPECIALS & TOOLS:
Adobe Read

i Mummedm Boners s

rect9.0b

12p30
GetRight 5.0.2

rfanView 3.80

NIES Reader orD0S 10

R
RivaTuner2.0
rTuni 0 9 9.70

VaenPeger

allen JPe

Winovo fiooh
Winzip

XP Ay 72

19

Battoild 1942, Counter Stike, HlF Lie, LG.. 2
SCREEN-GALERIEN:
Ao 1503; Schatze, Monsierund Piaten

BF 1042; Secret Wedpons of W2

icago 1930

hrome.

oom's

Golio2:ieNachtdes Raben

ialo
ledi Knight 3: Jedi Acader
Edalu Honor PaclﬁcAssa\All

NfS: Und
Spubh P Rovoltion
Spellforce
mpl of lementa vl
he Great Escape

on 2.
World Racing
enus

190

[ M it seinen spektakuldren Explosionen, ansehn-
lichen Animationen und der komplett in 3D ge-

haltenen Umgebung hat Massive Assault mit iib-
lichen Hex-Runden-Strategiespielen nicht viel zu tun
~ taktisch anspruchsvcll ist es dennoch. In dieser
Demo gilt es zunéchst zwei Traini zu
bewzéltigen, danach stehen noch zwei komplette Ein-
sétze an. Die Vollversion wird neben den drei Single-
player-Modi Kampagne, Weltherrschaft und Einzel-
spiel auch eine Mehrspieler-Option bieten.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel ist komplett per Maus steuerbar.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 500 MHz, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 900 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 260 MByte

N exagon Deathmatch ist kein Ego-Shooter, wie

der Name vermuten lasst, sondern ein kurzwei- |
liges Strategiespiel mit Hexfeld-Flair. Sie trainieren ‘
eine Robotermannschaft, die in einer Art Zukunfts-
Football antritt. Spezialgerite oder besonders kriftige
Blechkameraden gibt es nur gegen Bares, das Sie sich
wiéhrend der Matches verdienen. Da der Spielablauf
nicht ganz einfach ist, sollten Sie sich sehr intensiv
mit dem Tutorial beschéftigen und moglichst oft die
Pausentaste nutzen!

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bentigt: CPU 700 MHz, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1,000 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: OpenGL

HD: 213 MByte

TOP-DEMO | MIDNIGHT CLUB 2 [

@ uietschende Reifen, schepperndes Blech und C
rasante Drifts durch verwinkelte Gassen: Mid-
night Club 2 bietet Straenrennen in Reinform. Mit
der Demo diirfen Sie gegen KI-Kontrahenten oder im
Online-Modus gegen bis zu sieben Mitspieler antre-
ten. Dabei haben Sie die Wahl zwischen drei verschie-
denen Fahrzeugen. Schauplatz der Rennen ist Los
Angeles, das Hauptspiel enthilt zudem die Szenarien
Paris und Tokio.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@/e/ee Gas/Bremsey/links/rechts
@Q Hoch-/Runterschalten

(s Handbremse

Nitro-Boost

@ Chatnachricht
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800 MHz, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1,200 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 270 MByte

[d]

TOP-DEMO | BF 1942: g
SECRET WEAPONS OF WORLD WAR 2 g

@ ecret Weapons of World War 2 ist das zweite Add-
on zum Multiplayer-Hit Battlefield 1942. Die De-
mo enthélt die Karte Hellendoorn, auf der Sie einige der
neuen Waffen und Vehikel ausprobieren kénnen, darun-
ter das Natter-Raketenflugzeug und den Triebrucksack.
Falls Sie keine Moglichkeit haben, die Demo im Netz-

werk oder im Internet auszuprobieren, kénnen Sie auch

ein Match gegen comp terte Gegner t
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
/e/e/e Vorwarts riickwarts,links/rechts
e Springen/ducken
0] Liegen/aufstehen
® Benutzen, in Fahrzeug steigen

Feuern/Sekundarfeuer

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 800 MHz, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.500 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 178 MByte
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DVD-Anleitung

n der Ei Demo zum Uberrasct

P
Tron 2.0 steuern Sie die Hauptfigur Jet durch ei-
nen typischen Tron-Level und miissen sich die Wach-
ter-Programme vom Leib halten. Dazu nutzen Sie den
Tron-typischen Diskus oder eine von vier weiteren
Waffen der Demo. Die teils schweren Jump&Run-Ele-
mente im Demo-Level lassen sich am besten durch
intensiven Einsatz der Quicksave-Taste meistern.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

©/Ee/e/e Geradeaus/zuriick/links/rechts
0 Feuemn

R Abblocken
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800 MHz, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.400 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 460 MByte

EXKLUSIV-DEMO | TRON 20 (SINGLEPLAYER)

CONFLICT DESERT STORM 2 5

ehr Action, S
@h il ;
Conflict Desert

Storm 2 méchte den
Vorgénger in allen
Belangen tiberbieten.
Und genau das
schafft es auch! In
der Demoversion bestreiten Sie wahlweise als Delta
Force oder SAS eine komplette Singleplayer-Mission
des Golfkrieg-Shooters. Nutzen Sie die unterschied-
lichen Spezialfihigkeiten Ihrer Figuren! Mit den
Zahlentasten konnen Sie zwischen den Charakteren
hin- und herwechseln.

SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
/e Vorwérts/ riickwéirts/links/rechts
@ Sichtwechsel
Zifferntasten Figurenwechsel

Gegenstande auswahlen
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benatigt: CPU 500 MHz, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.600 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 266 MByte

LIVE FOR SPEED (SIA)

ive for

Speed ist
ein Hochgenuss
fiir Simulations-
Enthusiasten:
Alle Umbauten
im authenti
schen Setup wirken sich auf der Strecke glaubhaft aus.
Diese Demo erméglicht es Thnen, auf dem Kurs ,Black-
wood” mit insgesamt drei verschiedenen Autos an den
Start zu gehen, sowohl Online- als auch Einzelspieler-
Partien sind moglich. Fiir knapp 15 Euro kénnen Sie
auferdem unter www.liveforspeed.net einen Frei-
schaltcode bestellen, durch den die Demo zur Vollver-
sion mit deutlich mehr Strecken und Autos wird.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@/e/e/e Gas/Bremse/links/rechts
@e Hoch-/Runterschalten
@ Kupplung/Handbremse

@ Chatnachricht
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 500 MHz, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 900 MHz, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 260 MByte

EXKLUSIV-DEMO | CHROME

hrome ist mehr als nur ein Shooter: Neben der Moglichkeit, sich
mit Fahrzeugen iber die weitlaufigen Areale zu bewegen, kin-
nen Sie [hre Spielfigur auch mit Implantaten ausriisten, die ihre Fahig-
keiten verbessern (s gibt sogar eine Zeitlupenfunktion!). Ihre Rolle ist
die des Supersdldners Logan, der verschiedene Planeten bereist und
dort mit groRen Wummen méichtig aufriumt. Angst, dass Chrome auf
Threm PC wegen der aufwendigen Grafk nicht iuft? Testen Sie den

ersten Level der De (enthilt auch ip pp
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
@ Benutzen
0] Inventar
0 Feuern
Anvisieren

Fernglas.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: CPU 800 MHz, 256 MByte RAM
Empfohlen: CPU 3.000 MHz, 1.024 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 455 MByte
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| Shareware

& Treiber

Tools

| Videos | Patches |

Demos

INFO: DVD-10

Die PC-Games-DVD dieser Ausgabe
erscheint als zweiseitiger Daten-
trager im DVD-10-Format: Fiir den
Datenbereich legen Sie bitte Seite 1
nach unten in Ihr DVD-Laufwerk
fiir den Videobereich Seite 2.

TOP-10-DEMOS

PLATZ

[ 1 B0

A vron2.0 (singleplayer)

BN crrome (hb-t8-Edition)

3 winigntciub 2

B 5F 1942: secret Weapons of Wortd War 2
IEA confict Desert Storm 2

Lionheart

IEN adden NFL2004

n Massive Assault

m Nexagon Deathmatch

191 =



VOLLVERSION

X=Gold (: Beyond the Frontier + X-tension)

DEMOS

Battlefield 1942: Secret Weapons of World War i
Conflict Desert Storm 2

Cunyngas.

Lionheart

Madden NFL2004

Midnight Club 2

Spacetarks

Tron 2.0 (Singleplayer)

X

VIDEOS

~Xenus

PC-Games-News

- GameTycoon

- Silent Storm

- Sternenschiff Catan

VORSCHAU

‘Anno 1503: Schatze, Monster und Piraten
Medal of Honor: Pacific Assault

PC-GAMES-CD-ROM

TEST
Age of Wonders 2: Shadow Magic
Battlefield 1942: Secret Weapons of World War I

Gothic 2: Die Nacht des Raben
Lionheart

Live for Speed

The Great Escape:

Republic: The Revolution

PATCHES & TREIBER

Carcassoniie V.79 von v 155+ (d)
Chaserv1.47

Colin McRae Rally v1.1
Devastation Performance Patch
Radsport Managervi.2id

TES Bloodmoon v1.6.1820 (US)
Warcraft3 Frozen Throne vi.42

Ati Catalyst 3.6/(7.91)
AVM Fritz!Card DSL-Treiber Win9x
Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce PX) 45:23
Windo )00 und XP:

i Catalyst 3.6 (791
AVM FritzlCard DSI-Treiber Win2000-XP
Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 45.23

TOOLS & SPECIALS

‘Adobe Reader 6.0
Winzip

Service CD-Anleitung
&
LY
a TOP-DEMO | LIONHEART
o m 16. Jahrhundert ist die Hélle los: Die Englénder
; hantieren mit verbotener Magie, den Spaniern geféllt
das gar nicht und Sie - als Nachfahre von Richard Léwen-
3 herz - stiften zusétzliche Verwirrung. Das Rollenspiel Lion-
heart ist unter der Aufsicht der Black Isle Studios (Baldur’s
n Gate 2) entstanden und spielt sich daher dhnlich. Als Fa-
; higkeitensystem hat man das von Fallout genommen. Die
> Demoversion bietet vier Karten zum Erkunden!
- SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
= Laufen und Kampfen
n © Inventar
@ Karte
= SYSTEMANFORDERUNGEN
o Bendtigt: CPU 600 MHz, 128 MByte RAM
had Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 512 MByte RAM
: 3D-Unterstiitzung: Keine
HD: 261 MByte
“ DVD&CD DVD&CD
° CUNYNGAS MADDEN NFL 2004
: unyngas ist ein klassischer Parallax- tarke Ménner, lirmende Trainer, tobende Fans: Football ge-
P Scroller im modernen 3D-Grafikge- hért zu den spektakulérsten Sportarten der Welt. Mit der
> wand. Mit dieser einen Level umfassenden 2004er-Version von Madden kommen Fans des harten Sports jetzt
i Demo kénnen Sie sich einen Eindruck von in den Genuss erweiterter Taktik- und Management-Funktionen.
dem schwedischen Actionspiel verschaffen, Die Demo ermdéglicht es Thnen, ein Probespiel zwischen den Oak-
v ballern, was die Rohre hergeben, und Extras land Raiders und den Tampa Bay Buccaneers zu bestreiten.
o sammeln. Wie in alten Zeiten! SPIELSTEUERUNG
£ SPIELSTEUERUNG Taste Aktion
o Taste Aktion Peiltasten Spielerbewegung
o Poleiltasten ::Ii_eg?r ste;nfjem Passen
® fimérwaffe
Sekundarwaffe g gzﬁ:?pmng
SYSTEMANFORDERUNGEN @ Tauschung links
Bendtigt: CPU 500 MHz, 128 MByte RAM Tauschung rechts
ﬁz;?iohlen. gg\iﬂi{i&wz, 128 MByte RAM SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 700 MHz, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 1.400 MHz, 512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 90 MByte

SPACETANKS

it dieser Demo diirfen

Sie die Neuauflage des
C64-Klassikers Artillery
Duel antesten. Mit 32 ver-
schiedenen Geschossarten
vom faulen Ei bis zum Krab-
belroboter riicken Sie [hrem
Widersacher dabei auf die =~ -SCUCitiis
Pelle. Knifflig: Ballistik und Physik werden korrekt berechnet.

Bitte senden Sie den

Umtauschcoupon an
Name Vorname - folgende Adresse:
Strape; | COMPUTEC MEDIA AG,

Reklamation

PLZ, Wohnort

Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

Felerbeschreibung

- 192

SPIEL

Taste Aktion

@@ Panzer steuern

@@ Rohr ausrichten

L] Aktionen auswahlen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300 MHz, 128 MByte RAM

Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Keine
HD: 124 MByte
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von TerraTec (www.terratec.de).

in Muss fiir alle Ga-
nefans, die volle
Spielepower, schnel-
le Reflexe und eine dufBerst
prézise Steuerung wiin-
schen. Damit sind Sie im
richtigen ~Moment den
entscheidenden Tick schnel-
ler. Verbliiffen Sie Thre Geg-
ner durch gewagte Man6ver
und sorgen Sie dafiir, dass
Sie am Ende einfach einen
Schritt besser sind als Thre
Mitstreiter. Sie werden se-
hen: Das macht ihr so schnell
keine Maus nach!

Die Mystify Razer Booms-
lang 2100 bietet extreme Ge-
nauigkeit mit 2.100 dpi. Das

Bequemer und schneller
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

An

Mause fangen

... kann man mit Speck oder der PC Games. Wenn Sie fiir PC Games Jetzt einen
neuen Abonnenten werben erhalten Sie als koster

Dankes

2100

8;!

TERRAT

sorgt fiir hochste Emp-
findlichkeit, pixelge-
naues Zielen und
kiirzeste Reak-
tionszeiten -
ganz egal ob
Sie Rechts-
oder  Links-
hiander sind.
Die Maus wird
einfach via
Plug & Play iiber
den USB-Port ange-
schlossen (auch paral-
lel zur normalen PS2-Maus).
Per Software lassen sich
Empfindlichkeit und Ge-
schwindigkeit komfortabel

TERRATEC®

(insgesamt 5 programmier-
bare Tasten und Scrollrad)
eréffnen Thnen dabei zusdtz-
. i N . it Vﬁ 'F /‘
einstellen. Zwei frei belegba- liche  Steuerungsmdoglich- / /'/' /"’__‘
re Zusatztasten an der Seite keiten.

PC Games, i , Postfach 11 29,

WLESTIFY

[73 1A, ich méichte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€55,20/12 Ausg, (=€ 4,60/Ausg); Ausland € 68,40/12 Ausg; Osterreich € 64,20/12 Ausg.)

(T3 Ja, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM inkl. Bonus-CD - nurim
ADO. (€ 55,20/12 Ausg.(~ € 4,60/Ausg.); Austand € 68,40/ 12 Ausg.; Osterreich € 64,20/ 12 Ausg.)

[T 1, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und DVD) plus Vollver- .
SION. (€ 104,40/12 Ausg, (~ € 8,70/ Ausg); Ausland € 117,60/12 Ausg;; Osterreich € 116,40/12 Ausg) 0" Monati

h PC Game

und never. nicht

Adresse d an die auch die Ab sein! Das Abo; 12 12 Ausgaben,
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): g

Rechnung 2u. Das Ab B DVD, PC Ga-

mes PLUS. Zwei Wochen

 , e nichtimmer mit de chsten Ausgabe beginnen kann
Name, Vorame chtimmer it cernchsten Ausgabe beginnen ka

Strafe, Nr. Datum Unterschrift (bef Minderjahrigen gesetziicher Vertreter)
R Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Pz Wolkort Bitte beachten: Bei i Ausgaben kostenlos!

Telefon-Nr/E-Mal (i weltere Informationen] [77 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeitca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:
Die Prémie geht an folgende Adresse:

Konto-Nr.
e, Vrrarie T - w 0 I =
BLZ o
o
StraBe, Nr. o] | | o
PLZ, Wohnort B 3

Kontoinhaber: ——
Telefon-Nr,/E-Mail (far weitere Informationen) [77 Gegen Rechnung (Pramieniieferzeit 6 bis 8 Wochen)

2=




Service ’ Rossis Rumpelkammer
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

Eigentlich mag ich ja den
Sommer. Aber dieser Som-
mer stellt meine Toleranz-
grenze beziiglich ertrag-
licher Temperaturen auf
eine harte Probe.

So einen Sommer habe ich lange
nicht mehr erlebt und ich wiirde bei
diesen tropischen Temperaturen ei-
gentlich viel lieber am Baggersee
liegen, wenn mein Chefred nicht
hartnéckig auf der Beantwortung
der Leserbriefe bestehen wiirde. Da
Hitze auch entstehen kann, wenn
ein Feuerzeug in Beriihrung mit ei-
nem Gehaltsscheck kommt, sehe
ich mich leider gezwungen zu arbei-
ten. Bei dieser unmenschlichen Hit-
ze keine leichte Ubung! Dass es ein
ungewohnlich heier Sommer ist,
kann man selbst an den Preisen se-
hen. Karten fiirs Schwimmbad und
eine Portion Eis kosten neuerdings
das Doppelte, wahrend Karten fiir
Solarium und Sauna zu Spottprei-
sen gehandelt werden - und die
Wasserrechnung ist bei manchen
schon hoherals die Telefonrech-
nung. Einige behaupten sogar,
dass in diesem Sommer bisweilen -
wie im Schlaraffenland - gebratene
Tauben vom Himmel gefallen sind!
Seit kurzem fallt mir auch ein ganz
neues Phanomen auf, das ich bis-
her nie beobachten konnte: Jedes
Mal, wenn ich etwas trinke, habe
ich das undeutliche Gefihl, dass
mich meine Zimmerpflanzen wil-
tend anstarren. Ein Efeu auf dem
Fensterbrett hat sich tibrigens
neulich gegen Mittag von selbst
entziindet und meine Zimmerpalme
blockiert jeden Morgen stunden-
lang das Badezimmer. Erschiittert
hat mich aber meine Fleisch fres-
sende Pflanze (Dionaea muscipu-
la). Sie fahrt neuerdings total auf
gekiihite Melone ab. Ich bin wirklich
hochgradig urlaubsreif.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

Modefrage

Lieber Herr Rosshirt,

ich wende mich im Zustand tiefs-
ter Erschiitterung an Sie. Als treuer
Abonnent im biblischen Alter von 38
Jahren habe ich vor kurzem auf das
unzensierte Volljihrigen-Abo umge-
stellt. Hier erwartete ich im unzen-
sierten Bereich knallharte Action. Ich
glaubte, auf das Schlimmste und
Hiirteste gefasst zu sein.

Aber bei der Lektiire der aktuellen
PC Games stiefd ich auf eine Abbil-
dung, die mein Weltbild ins Wanken
brachte. Seite 128, Riidiger Steidle
hilt einen Stapel aktueller Spiele in
die Kamera und grinst zynisch. Ich
traute meinen Augen nicht, Herr
Steidle trigt nicht nur weifle (1) Ge-
sundheitslatschen (!!), er ist auch
noch barfuff (!!!) und nach mehrma-
liger Untersuchung (mit Lupe) muss
ich zu dem Schluss kommen, dass
Herr Steidle lackierte Fufiniigel hat!
Eine Spekulation, ob Herr Steidle
vielleicht mit den Spielen seine Bliife
verdeckt, erspare ich mir.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: CLAUDIUS ZIEBER

Eines vorweg: Der Sommer
lduft zur Hochform auf, die
Temperaturen bringen jedes Ka-
mel zum Schwitzen und in un-
seren Redaktionsrdaumen gibt
es keine Klimaanlage. Die Klei-
derordnung wird in solchen Zei-
ten sehr nachldssig von uns ge-
handhabt. Was bei den weib-
lichen Kollegen noch ein recht
erfreulicher Anblick sein kann,
beschert bei den ménnlichen
Mitarbeitern bisweilen Magen-
krampfe. Ich bin zu sensibel fiir
so viele nackte Minnerbeine.
Welche Kleidung wiirden Sie an
Kollege Riidi bei 32 Grad im
Schatten erwarten? Einen Tau-
cheranzug und Flossen? Ge-
sundheitslatschen an nackten
Minnerfiifien ist momentan hier
nahezu Einheitslook — der Som-
mer hat nun mal nicht nur ange-
nehme Seiten. Und was Kollege
Riidi mit den Spielen verdeckt:
Glauben Sie mir - Sie wollen es
nicht wirklich wissen.

Blaue Jungs

Hallo Rainer,
grofies Lob an die PC Games, nun zu meiner Frage:
Warum sind auf der Seite 82 die Portriits von Justin Stol-
zenberg und Harald Wagner blau hinterlegt?
MICHAEL WENZLER

Da es bisher nur dir aufgefallen ist, hab ich dafiir
drei Erkldrungen: 1. Es handelt sich, hervorgerufen
durch die Hitze, um einen dhnlichen Effekt wie bei
einer Fata Morgana, 2. Du solltest aufhoren, an dem
komischen Zeugs zu schniiffeln oder 3. Du hast ei-
nen der extrem seltenen Fehldrucke der PC Games
erwischt.

Drohbrief

Hey Rossi!

Ich besitze Caesar 3 sowie Viper Racing von der so
hilfsbereiten, freundlichen und zuvorkommenden Firma
Sierra und ihrem Vertreiber Vivendi. Leider bricht aber der
Installationsvorgang ab. Also schickte ich eine E-Mail an
die Typen. Bekam aber nur als Antwort, dass ich mich re-
gistrieren (oder kastrieren) sollte. Da sie von mir aber kein
Geld fiir ihr Werk gesehen haben, hab ich es lieber gelas-
sen. Meine Freunde raten mir, eine Drohmail zu schrei-
ben, aber konntest du das nicht iibernehmen? Macht dir
doch sicherlich Spaf, oder?

HANNES GRUNERT

Registrieren hat mit Kastrieren nix zu tun, ob-
wohl mich Leute wie du immer wieder auf komi-
sche Gedanken bringen. Wenn du dir ein Auto
klaust, maulst du wohl auch rum, wenn dir der
Hersteller die Ziindung nicht einstellen will, oder?
‘Womit willst du denen denn drohen? Damit, dass
du nie wieder etwas von ihnen klaust? Das wird
deren Geschiftsleitung aber michtig erschiittern.
Ist ja auch echt unverschdmt von denen, dass sie
bosartig auf den Kauf ihrer Produkte bestehen und
Dieben aus reiner Faulheit keine Unterstiitzung ge-
ben wollen.

Die dunkle Seite der Macht

Hi Rossi!

Seit dem letzten Jahr werden die Heftriicken immer
dunkler. Damals Gelb — heute Grau, Schwarz und der-
gleichen. Wie kommt das? Entweder seid ihr alle Satanisten
geworden oder ihr seid farbenblind und kinnt nur noch zwi-
schen Weifs und Schwarz unterscheiden?

JEDIKILLER2003. OSTERREICH
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Rossis Rumpelkammer

PC Games-Leser des Monats

Auf dem Leserfoto des Monats diirft ihr diesmal Max Nau bewun-
dern, der sich hier als Stevie-Wonder-Imitator versucht. Leider muss
ernoch etwas an der Auswahl seines Kostiims arbeiten, aber den
entriickten Blick, gepaart mit dunkler Brille, hat er schon sehr schén
hinbekommen. Und das bringt mich auf eine Idee: Wen kénnt ihr
von uns imitieren? Mach uns den Gooding, Miiller, Mauerdder,
Rosshirt oder sonst wen. Der Gewinner bekommt neben Plunder
von meinem Schreibtisch auch eine PC Games mit seinem Auftritt,
signiertvom Original. Bilder per Mail an mich.

Seit wann ist die Verwendung von dunklen Far-
ben ein Kennzeichen der Satanisten? Ich kenne mich
mit Satanismus ja nicht aus, bin mir aber sicher, dass
der Kellner meiner Stammpizzeria (der fast nur
Schwarz trdgt) kein Satanist ist, obwohl er mir auch
schon einmal eine Pizza ,Diabolo” serviert hat. Un-
ser Kollege Weidhase (Hobbytaucher) sieht im
schwarzen Taucheranzug zwar teuflisch gut aus,
ist aber ebenso wenig Satanist, wie Richter und
Anwilte es sind, obwohl ich mir bei denen nicht
so ganz sicher bin. Wir verwenden den dunklen
Hintergrund nur, weil die PC Games damit im Regal
eben verteufelt gut aussieht!

Reklamation

Hallo PC Games,
leider ist meine DVD defekt, ich kann EB nicht installie-
ren. Zu dumm, da ich die DVD-Version nur deshalb extra
nachgekauft habe. Aber ich denke, es ist euch moglich, dass
ich bis Montag ein korrektes Exemplar in der Post habe.
SCHONES WOCHENENDE: GUIDO

Da Sie diese E-Mail bereits am Freitag um 22:16
Uhr abgeschickt haben, sollte es eigentlich problem-
los klappen. Immerhin sitze ich hier 24 Stunden am
Tag hinter meinem PC und lauere auf Mails. Ich ha-
be also den ganzen Samstag sowie den Sonntag zur

PC Games Oktober 2003
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Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste
Sprechblase des Monats Oktober?

4 A ““‘ o |
Jsenvice =—

(spebound () studios)

VERSTECKSPIEL David Bergmann reiste nach Kehl zu den Spellbound Studios
(Desperados, Robin Hood, Chicago 1930).

T-Shirts, Baseball-Caps, L —kaum eine Spiele-Ve
anstaltung ohne Werbe-Mitbringsel. Das Material landet normalerweise im groRen
Container von Rainer Rosshirt, der sich damit bei besonders kreativen Leserbrief-
Schreiber revanchiert. Bis auf dieses Mal ... denn unser Leser Martin Legal ist of-
fenbar einer finsteren Verschwdrung auf die Schliche gekommen. Fiir seinen Sieger-
Spruch liefern wir ihm einen mehrere Monats i frei Haus.

Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games
St Dr.-Ma Re 77 + 90762 Firth

E-Mall: schnappschuss @pcgames.de
Teilnahmeschluss: 19. September 2003. Bitte Name und Anschrift nicht verges-
sen. Der ist der COMPUTEC MEDIA AG

drfen nicht teilnehmen.

wEhrlich, wir haben keine Ahnung,
wo die Kiste mit den Merchandising-
Jacken fiir die Journalisten
hingekommen ist ..."

ERTAPPT PC-Games-US-Korrespondent Heinrich Lenhardt steht beim
Truppenbesuch der Battlefield-Macher ganz schon stramm.
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ser fra PC Games antwortet

Gelb
Schaut euch mal auf Seite 106 im
Heft 09/03 den Grafikkarten-Leis-
tungs-Check an! Na, aufgefallen?
Nein, dann sage ich es euch: Die
Grafikkarten-Klasse 2 ist grin und
Klasse 3 ist gelb - ein bisschen ko-
misch, oder? Bei 800x600 kénnte
ich es verstehen, aber bei
1.024x768?

RENE HEINE

Bei Grafikkarten der Klasse 2 gibt's
automatisch keine Effekte wie Bump
Mapping, Nebel, Spiegelung, etc. —
und deswegen lauft Tomb Raider: An-
gel of Darkness da weitaus flussiger
(dies erklart das griine Feld) als mit
Grafikkarten der Klasse 3, bei denen
standardmafig all diese Effekte funk-
tionieren, wodurch der

Richtung Realismus zu gehen, also
etwa detaillierte Fahrpléne. Er mein-
te aber sinngemag, dass man solche
Hardcore-Geschichten lieber dem Mi-
crosoft Train Simulator tiberlassen
wolle.”

Spielspafverlangerer
Ich wollte Vice City schon von der
Platte putzen, weil ich es durchge-
spielt hatte und trotz intensiver Su-
che nur 72 Péckchen entdeckt habe
(Schande tber mich). Doch eure ge-
nialen Lesertipps und die witzigen
Eastereggs musste ich einfach aus-
probieren. Vielleicht raffe ich mich
sogar noch mal auf, die restlichen
Péckchen zu suchen. Grofes Lob!
ANDREAS

ruckeliger wird. In der Sendung mit
der Maus fiele jetzt der Satz: , Klingt
vielleicht seltsam, ist aber so ...*

Zug abgefahren?
Ich als begeisterter Spieler von Stra-
iespielen und Wirtsct imul
tionen habe mit grofem Interesse
den Bericht von Heinrich Lenhardt
Uber Railroad Tycoon 3 gelesen. So
sehr ich mich schon auf dieses Spiel
gefreut hatte, so sehr bin ich ent-
tauscht, dass auch in diesem Teil
wieder keine Signalsteuerung inte-
griert sein wird. Was um Himmels
willen hatte denn den Reiz des al-
lerersten Railroad Tycoon ausge-
macht? Mithilfe von Signaltowern
und Blockstrecken einen effektiven
Fahrplan auszutifteln! Im zweiten
Teil von Pop Top fuhr auf einer ein-
gleisigen Strecke mangels Signalen
ein Zug durch den anderen hindurch
-. wunderbar, Tunnels fehiten eben-
falls, es mussten unrealistische H6-
henstrecken verlegt werden - lach-
haft! Dieses Manko wurde ja nun of-
fensichtlich beseitigt, aber die feh-
lende Signalsteuerung ist meiner
Meinung nach eine Zumutung.
LOTHAR REINELT

Heinrich Lenhardt dazu: ,Der Fokus
des Spiels liegt darauf, das Verwal-
ten einer riesigen Zug-Menge zu er-
leichtern. Der Spieler soll sich vor
allem darum kiimmern, die dynami-
sche Wirtschaft im Auge zu behalten.
Ich hatte Steinmeyer gefragt, ob sie
mal daran gedacht hatten, mehr in
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Schéner siedeln
Monat fiir Monat staune ich dartber,
dass in den Most-Wanted-Listen ein
Spiel namens Die Siedler 5 auf-
taucht. Bis zum heutigen Tag gibt es
keine Website, keinen Screenshot,
nichts. Wie lang will Blue Byte die
treuen Fans noch warten lassen?
MARCUS PFEIFFER

Sie haben Recht: Details und Bilder
zu Die Siedler 5 hatten schon im ver-
gangenen Jahr présentiert werden
sollen. Blue Byte mdchte erst dann
an die Offentlichkeit gehen, wenn
sich das Projekt in einem sehr weit
fortgeschrittenen Stadium befindet.
Es ist davon auszugehen, dass das
Milheimer Team noch im Herbst die
Katze aus dem Sack lasst.

Lass mich ein Pirat sein
Wéhrend meines Aufenthalts in den
USA habe ich Pirates of the Carribe-
an im Kino gesehen. Danach hatte
ich wieder total Lust auf ein richtig
zlinftiges Piraten-Spiel im Stil des ge-
nialen Pirates!, das ich am C64 bis
zum Umkippen gespielt habe. Kénnt
ihr mir was empfehlen?

RUDIGER

Sie haben Gliick - Piraten sind der-
zeit schwer angesagt. Fur Strategen
und Aufbau-Fans ist natrlich Tropico
2 das ultimative Spiel - schicke Gra-
fik, einfache Bedienung, herausfor-
dernde Missionen, jede Menge Hu-
mor. Wenn's etwas mehr Action und

mehr 3D sein darf: Fluch der Karibik
ist das offizielle Spiel zum Film, hat
mit der Leinwand-Vorlage allerdings
nur wenig mehr als den Namen ge-
mein. Getestet wurde es in der letz-
ten Ausgabe 09/03. Wenn Sie auf
den ,richtigen” Pirates!-Nachfolger
warten mochten: Sid Meier tiiftelt
gerade an der Fortsetzung.

a
Kénnen Sie mir sagen, wann Star
Wars Galaxies in Deutschland er-
scheint und was es monatlich kos-
tet? Im Test steht, dass man es zur-
zeit nur bei Importhandlern bestellen
kann. Leider habe ich keinen in der
Néhe.

A Release-Datum far,
far away

NILS SCHAFER

Star Wars Galaxies konnen Sie auch
online bei gut sortierten Versendern
(etwa Okaysoft.de, pcfun.de etc.)
bestellen. Da das Spiel derzeit in
Deutschland nicht offiziell angeboten
wird, wurde es auch nicht von der
USK gepriift - und hat damit au-
tomatisch keine Jugendfreigabe.
Sprich: Sie kénnen es nur gegen Al-
tersnachweis kaufen. Informieren Sie
sich am besten auf den Websites der
Online-Handler tber das Prozedere.
Wer Star Wars Galaxies schon jetzt
spielen mochte, kann dies derzeit
nur auf US-Servern; bitte beachten
Sie, dass zum Kaufpreis von etwa

60 Euro noch monatliche Kosten
von 15 Dollar hinzukommen, die von
der Kreditkarte abgebucht werden.
Eine eingedeutschte Fassung wird
fr den Herbst dieses Jahres erwar-
tet ~ dann auch inklusive Support.

Top of the Pops
Wo bekommt ihr eigentlich die ak-
tuellen PC-Games-Charts aus UK
und USA her?

JORG

PC Games bezieht die aktuellen
Charts aus England, Frankreich,
Osterreich, der Schweiz oder aus den
USA vom Branchenmagazin MCV,
das mit internationalen Partner-
Publikationen und Verbanden zu-
sammenarbeitet. Online finden

Sie Charts unter anderem auf www.
elspa.co.uk (Grofbritannien) oder
www.vud.de (Deutschland).

Verfiigung, um Thre Reklamation
zu bearbeiten. Etwas Kopfzerbre-
chen macht mir da nur die Post,
die nicht immer iiber Nacht lie-
fern kann. Natiirlich wire es jetzt
hilfreich gewesen, wenn Sie mir
auch Thren Absender mitgeteilt
hétten,.aber so kleine Herausfor-
derungen bin ich ja gewohnt.
Sobald ich herausgefunden habe,
was ,EB” (Extrem Blond?) ist, ma-
che ich mich auch unverziiglich
ans Werk.

Nagelprobe

Hi Rossi!

Wenn ich eure PC Games kaufe
und die CDs herausholen michte,
bricht mir immer der Fingernagel ab!
Kannst du mir da weiterhelfen?

SEBASTIAN'S.

Das ist es also, was unseren Le-
sern unter den Nigeln brennt?
Wenn dir beim Offnen der Hiille
immer die Néagel abbrechen, soll-
test du vielleicht nicht ganz so
grobmotorisch vorgehen. Aber
auch einfache Tatigkeiten erfor-
dern mit langen Fingernégeln be-
sondere Umsicht. Hilfreich kénn-
te es da sein, wenn du einen etwas
hirteren Nagellack verwendest
und vielleicht die Négel etwas
weniger spitz feilst. Beachte dann
aber, dass der neue Nagellack
auch zu deinem Make-up passen
sollte! Mit farblosem Nagellack
bist du immer gut beraten. Du
siehst also, das Problem ist gar
nicht so schlimm und solange
du dir nicht die Knéchel brichst,
wenn du in deinen High-Heels
die PC Games aus dem Brief-
kasten holst, kann ich dir auch
helfen.

Abgriff

Hi Rainer,

Wollte immer schon mal fragen,
was ihr eigentlich mit Grafikkarten
macht, die ihr von den jeweiligen Fir-
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1424 Stunden und Sie diirfen
nicht eine Sekunde verpassen!"”
(TV Spielfilm)

“,.. atemberaubend
von Anfang bis Ende!”
(TV Movie)



men zum Testen bekommt. Soweit ich das mitbekommen ha-  los unterzubringen ist. Zweifel-
be, bekommt ihr die Sachen ja von den Firmen geschenkt, los wiren einige Kollegen auch in
oder? Behaltet ihr die wirklich alle oder miisst ihr die wieder ~der Lage, dir den gewtiinschten
retour schicken? Nein, oder? Dann miisstet ihr doch unzih- Skin zu erstellen, doch nach
lige herumliegen haben, oder? Kinntet ihr mir nicht eine Riickfrage erwies sich keiner
schicken? Danke im Voraus . als sonderlich willig. Ob ich dich
MFGcHRISToPH  verstanden habe, ist leider nicht

so leicht zu beantworten. Wie soll

Da wir hier extrem viele Rechner herumstehen ich dich denn verstanden ha-
haben, bengtigen wir natiirlich auch extrem viele ben? Syntaktisch, semantisch

m//mlcz ARCONES Grafikkarten. Und nicht jede Grafikkarte, die wir oder kausal?

Gute Spiele kosten viel Geld? Irrtum! bekommen, kénnen wir auch behalten. Zudem

Die Firma Rockstar bietet euch tolle iiberlebt auch nicht jede Karte die gnadenlosen

Spiele fiir lau. Grand Theft Auto soll- Tests, vor allem wenn Bernd, dessen angeschmorte
e e Augenbrauen Bénde sprechen, seine erbarmungs- Fehler deS

losen Finger im Spiel hat. Da wir aber nun wirklich

nicht jedem unsefer Leser etwas schenken kénnen, Monats

findest du in jeder Ausgabe Gewinnspiele — und

wenn du ein Abo hast, musst du noch nicht einmal  Sehr geehrter Herr Rainer Rosshirt,

etwas tun, um daran teilnehmen zu kénnen! als Erstes mochte ich Ihnen sagen,
dass die PC Games einfach genial ist!

HTTP://WWW.ONLINESPIELE.ORG/ Nun, ich hoffe, Sie glauben doch nicht

INDEX.HTML im Ernst, dass ein neues Spiel.von Mi-

Wer noch mehr kostenlose Spiele Anfraqe crosoft nur ca. 10 Euro kaitft, wie die

Jiesle o e B R Redaktion es auf Seite 124 der aktuellen
senauswahl an Spielen, die schnell

und lszal gesaust werdon i Lieber Reiner, ) Ausgabe beim Spiel Flight Simulator
- e : da ihr jeden Monat neue PC-Spiele bekommt, interes-  2004: Das Jahrhundert der Luftfahrt
2 siert mich mal, wie viele Kartons, CD-Hiillen und CDs ihr  behauptet. Ich glaub, ich hab den Fehler
% in der Redaktion herumliegen habt? Und seid ihr in der  das Monats gefunden, oder?
Lage, mir einen GTA-Vice-City-Skin zu erstellen? Hast du HOCHACHTUNGSVOLL UND
HTTP://WWW.MATRIX-XP.COM mich verstanden? MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: BENEDIKT
Und noch etwas gibt es kostenlos: EUER LESER: AXEL
den Film Matrix! Nun ja - es ist viel- Harald Wagner ging eben da-
leicht nicht die Episode, die ihr aus Da ich mit einem ,a” wie ,aua” geschrieben wer-  von aus, dass jeder MS Flugsimu-

dem Kino kennt, aber dennoch se-

2 de und auch nicht lieb bin, frage ich mich, wenduin lator einen halben Monatslohn
henswert und durchaus kultig.

der Anrede gemeint hast. Weil kein anderer greifbar ~ kosten wiirde. Das ist natiirlich
ist, werde ich eben antworten. Die Anzahl der Spie- falsch und du hast vollig richtig
le, welche bei uns ,herumliegen”, kann nur ganz den Fehler des Monats gefunden,
grob geschitzt werden, ist aber nicht so hoch, wie den wir in jeder Ausgabe der PC
manche vielleicht meinen. Ganz grob handelt es Games fiir euch mithsam ver-
sich um eine Menge, die in vier handelstiblichen Ar- stecken. Das Programm kostet
chivschréanken (2x2 Meter — abschliefbar!) problem- nur noch 70 Euro.

HTTP://CB84UPGRA.DE

HTTP://WWW.G064.DE/DEUTSCH/

COMMODOREONE.SHTML

Die.Alteren unter euch werden sich be- - MUK o o
stimmtnoch an den C64 erinnern und "STAR WARS GALAXIES"™  vird prisentiert ion wwmmusicproduktnide
beim Gedanken daran in nostalgischen 7 4 ST DA N

Gefiihlen schwelgen. Wer hatte jedoch DE %ﬁ;ﬁﬁm a 6k weG, L 0 oes

HAST g
gedacht, dass erimmer noch herge- UM DEINE PRINZES5MY ZU RETTEN SCHNALLE
stellt wird? Inzwischen hort er auf den "\“’I - &
schénen Namen C-One und auch sein 2 < 3 /G

Einsatzgebiet hat sich geéndert. Le-
benszeichen gibt es unter diesen Links.

(VWY SPACE -RAT.OE}
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Service ‘

-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fiir Sie da

So emeichen Sie uns:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Dr.-Mack-StraRe 77
D-90762 Frth

Telefon: 0911-2872-100
Telefax: 0911-2872-200

Chefredaktion:
chefredaktion@cgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft:
leserbriefe@pcgames.de

Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel
auf den Nagein?
Sie mdchten einen Kommentar loswerden?

Kurztipps erwarten Sie auf

. " -
PC Games Abo-Service| | Hardware || Tipps & Tricks
* Sie mochten PC Games im Abo beziehen? Fragen und zu dlteren Titeln sowi
= Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe- zu Hardware-Artikeln, www.pcgames.de (Rubrik: ,Spiele/Tipps & Tricks“)
pramien informieren? Benchmarks und Test- =
= Sie haben Fragen zum PC-Games-/ Abo? berichten: Fyagen zu Komplettiosungen, Kurztipps, Cheats etc.:
 Ihre Adresse ich de ! de - :
gedindert? Bitte hal;ﬂen Sie Verr‘sta;:\dmsbd?fss vdvlr a;:x!grundbder vielen taxsend Ar‘;lvra-
= » o gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten kdnnen. Wir
::‘E’SAC:‘;;:;“E';‘ g"e‘;';;‘;"’;’ ARt ocone Fromerie’ | | bemhen uns edoch, o vilen Lesem wie mdgich 2 hefen, Fagen, die
2 aufi , i ik ,PC hilft" ab.
« Sie mdchten hr Abo von CD auf DVD umstellen? haufiger auftreten, drucken wir in der Rubril Games hilft* ab,
Bitte haben Sie Verstand- | | selhst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an:
Online: http://abo.pcgames.de, nis, dass wir aufgrund der | | E-Mail: tipps@pcgames.de
E-Mail: computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend Telefax: 0911-2872-200
Postadresse: Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein- Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollstandige Anschrift und
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant- Bankverbindung angeben!
Telefonisch: ~ 0451-4906-700 worten kdnnen. Losungen
Per Fax: 0451-4906-770 2u Anfragen, die wirhau- | | Tipps&Tricks-Hotline:

PC-Games-Leser aus Osterreich wenden sich bitte an:

Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: computec@leserservice.at

Redakteure: Postadresse: Leserservice GmbH,

David Bergmann  db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif

Dirk Gooding dg@cgames.de Telefonisch: ~ 06246-882-882

Petra Mauerdder  pm@pcgames.de Per Fax: 06246-882-5277

Christian Miller de

Riidiger Steidle rs@pcgames.de

Justin Stolzenberg  js@pcgames.de CD/ DVD

Harald Wagner de Fragen und zu Demos, Videos,

Thomas Weif} tw@pcgames.de Tools etc. auf der Heft-CD
dvd@pcgames.de

Briefe an Rainer Rosshirt:

rossi@pcgames.de Umtausch beschadigter CDs/DVDs

Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch-

figer erhalten, werden

im Heft abgedruckt. Be-
suchen Sie auch das
Hardware-Forum auf
www.pcgames.de - dort
helfen Ihnen andere PC-
Games-Leser sowie Re-
dakteure weiter. Bei tech-
nischen Problemen mit

0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)
* Der Anruf kostet pro Minute €1,86

www.pcgames.de

An fastallen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen kénnen

Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten

Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem (aghch brandaktuelle

News, eine iche Spiele-Datenbank mit
hi

ommunity

Mainboards, Monitoren,
Betriebssystemen oder
Spielen wenden Sie sich
bitte zunachst an den ent-
sprechenden Hersteller.

Fragen und Anregungen

ein groRes Ti| und ei gi

Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat,
Foren, Organizer etc.):
cccadmin@computec.de

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
webmaster@pcgames.de

Bl 200

Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: Coupon (auf der DVD-Hiille beziehungsweise in zu Tuning-Artikeln: Ansprechpartner der Online-Redaktion:
testcenter@pcgames.de der CD-Anleitung). i de de
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Keine Interviews, keine Interviews ... zzzt ... das Dach - ich muss mich noch ums Stadiondach kiimmern ... zzzt
... unser bester Spieler ... zzzt ... der darf nicht weg ... zzzt ... und dann werden wir auch ... zzzt ... Meister!

PC co-rom

NICHT TRAUMEN. SPIELEN!

FUSSBALL MANAGER 2003. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.

www.electronicarts.de www.fm2003.de  it'sin the game

©200: ic Arts Inc. Alle EASPORTS, das EA gound , It ~ Electronic Arts Inc. i deren Lindern. EA SPORTS ™ st ei ic Arts™.
Al Vereinslogos der Bundesliga und das Bundesfiga-Logo selbst sind geschiltzte Marken der jeweiligen Vereine/Geselischaften und werden mit freundl, Genehmigung der jeweiligen Markeninhaber verwendet. Hergestellt unter Lizenz der Bundesfiga und der DFL GmbH.
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Anno dunnemals war Westwood nicht |
nur Echtzeit-Strategen ein Begriff, son- |
dern auch Rollenspielern. Den Erfolg
der Reihe Eye of the Beholder solite
Lands of Lore fortsetzen. Diesmal je-
doch nicht mit dem bewahrten Dun-
geons & Dragons-System, sondern in
| einer eigenen Fantasy-Welt. Abgese- "
| hen vom Klicklastigen Echtzeit-Kampf- |
system (iberzeugte Lands of Lore auf
ganzer Linie: Es bot eine schicke 3D-
Umgebung, lange Zwischensequen-
zen, eine fesselnde Story, verwinkelte,
ratsel- und gegnergespickte Dungeons
und sympathische Helden - eben al-
les, was ein gutes Rollenspiel braucht.
Der vier Jahre spater er-
scheinende Nachfolger
fand weniger Freunde.

VORSCHAU

Falls Warren Spector und
Peter Molyneux ihre Zusagen
einhalten, diirfen Sie sich auf
frische Bilder und neueste
Facts zu Deus Ex 2, Dark Pro-
ject 3, The Movies und Black
& White 2 freuen.

Vor zehn

Jahren

Kurioses am Rande
Die Build & Drive-Serie war eine besonders skurrile Bliite
des Multimedia-Booms Anfang der Neunziger. Der Modellbau-
Hersteller Revell versuchte, seine Plastikbausétze in Verbin-
dung mit CD-ROM-Software an den Mann zu bringen, die ani-
mierte Bauanleitungen und Fahrsimulationen der modellier-
ten Vehikel enthielt. Wahrend die Multimedia-Handbuicher
noch zu gebrauchen waren, konnten die beigelegten Spiele

+ nicht (iberzeugen und so verschwanden die Build & Drive-Bau-
sétze recht schnell wieder aus den Handlerregalen.

Was wurde eigentlich aus ...

Digital lllusions?

Die Schweden von Digital lllusions
sind alte Hasen im Spiele-Business: Mit
Pinball Dreams, Pinball lllusions und
Pinball Fantasies schufen sie die sei-
nerzeit besten Flipper-Simulationen flr
den PC. Spater folgten Rennspiele wie
das ungewohnliche Motorhead, die bei-
den Swedish Touring Car Champion-
ship-Titel, Rally Masters und Rallisport

Challenge. Zu Ruhm gelangte Digital lllusions schlieflich voriges
Jahr mit dem Multiplayer-Shooter Battlefield 1942. Den Test des
aktuellen Add-ons Secret Weapons finden Sie auf Seite 114.

TEST
Breed, UT 2004 oder Halo?

Lesen Sie, welcher Shooter Thr
Geld wirklich wert ist. Aufler-
dem im Test: Commandos 3,
Knightshift, XIII, X2, C&C
Generile: Die Stunde Null
und Space Colony.

TIPPS

Wer wird denn gleich ver-
zweifeln: Commandos 3-Tiift-
ler, Halo-Recken, Breed-Sold-
ner, angehende Jedi-Ritter und
C&C-Strategen finden in PC
Games die besten Tipps fiir die
besten Spiele.

| Hardwaretrends
| Damals eine Sensation: Mit
| dem Pioneer DRM-604X unterzog
| PC Games das erste CD-ROM-Lauf-
werk mit Quadspeed-Technik einem
Intensivtest. Quadspeed, das war
viermal so schnell wie die ersten Sil-
berling-Laufwerke und doppelt so |
schnell wie die damals noch immer |
nicht zum Standard gehorenden
Doublespeed-Triebwerke. Toshiba
versprach Quantispeed (fiinffache
Geschwindigkeit), Matsushita plante
Laufwerke mit sechsfachem Tempo. |
Spatestens damit, so wurde gemut-
mat, sei dann aber das technische
Limit erreicht. Was heutige 52fach-
Laufwerke widerlegen ... |

Die Top-5-Tests
4. Pinball Dreams | Digital lllusions
Der erste Teil der legendaren Flipperserie
| derPinball-Meister aus Schweden

| 2. Flashback | Delphine Software
Vorallem die fantastische Grafik des Action-
Adventures istin Erinnerung geblieben,

|

|

| 3. Stronghold | SSI |
Mit dem modemen Stronghold hat das Ori- |
ginal nur das Genre gemeinsam: Strategie. |

4. NHL Hockey | Electronic Arts
Der Auftaktzu einer der traditionsreichsten |
und erfolgreichsten Sportspiele-Serien.

5. Bumtime | Max Design |

Nettes Rollenspiel im Fallout-Stil mit dich- |
ter Endzeit-Atmosphére. i

CD/DVD

Neben ausfiihrlichen Test-
Videos und spannenden Re-
portagen packen wir Top-De-
mos auf die Heft-Scheiben —
angekiindigt sind eine Jedi
Knight 3-Demo und eine er-
weiterte Breed-Probeversion.

PC Games Oktober 2003




DIE QUIZSHOW ZWISCHEN WISSEN UND WAHNWITZ.

Jack, der abgedrehteste Showmaster aller Zeiten hat wieder neue,
irrwitzige Fragen an Sie! Egal, ob es um enthaarte Pop-Terroristen
geht, um mysteriose Zebrawlrste oder darum, ob Geister Pickel-
creme benutzen — lhr Gehirn wird rotieren und lhre Lachmuskeln
bekommen jede Menge Training. — Fiir 1, 2 oder 3 Quiz-Freaks an
1 Tastatur oder — NEU! - online mit Chat! www.jack.de




MAX PRYNE

THE FALL OF MAX PAYNE

A FILM NOIR LOVE STORY

"NOCH SPEKTAKULARER”
PC GAMES

REMEDY"
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