Wissen, Wasgesp/e/f W//'a’

UNZENSIERTE
AUSGABE

Darf in Deutschland nicht
frei vertrieben werden!

09/03 €4,99

Qsterreich € 5,40; Schweiz sfr 990;
Spar

‘\
'(Pc GAMES

I 12/2001)
i

e | ) Sex, Intrigen & Karrieren: Genialer Nachfolger
rt i U ) Zu Besuch bei Maxis: Video-Report auf DVD

g HARDWARE )
0100 )
DD-0 ol A
by L)
» y’% \
0 DEC Ll |

F) U /‘~ ; YR /

] ) RAILROAD TYCOON 3 | | NO MAN'S LAND NEUE INTEL-IGENZ?
o i Y EXKLUSIV: INFOS, BILDER & VIDEO KARL-MAY-STRATEGIE IN 3D DER PENTIUM 4 IM FOKUS
= <Ol DNER BATTLEFIELDVIETNAM | | TOMB RAIDER: AOD | | GUTE FUNDAMENTE
: ‘ EMPIR NOCH MEHR MULTIPLAYER-SPASS HAT LARA NOCH WAS DRAUF? MARKTUBERSICHT P4?BOARDS
H APOCALYPTICH HALF-LIFE 2,D00M 3| | FLUCH DER KARIBIK | | SPIELETAUGLICH?
: R VORSICHT: DIESEN PC BRAUCHEN SIE DAS SPIEL ZUM PIRATEN-FILM TEST: DELL VS. ALIENWARE
e BAPHU




Hoffentlich treffe ich heute
nicht meinen Nachbarn.

-

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.gofuture.de . Aufgepasst: Die Allianz
steht Thnen nicht nur bei bohrenden Fragen als Partner zur Seite. Sie verlost auch
5 Tage SpaB fiir 2 — mit 33 Erlebnisreisen nach Barcelona. Mehr dazu und weitere
Informationen zu unseren Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogensprodukten

finden Sie unter: www.gofuture.de

| Allianz

Hoffentlich Allianz. | Versicherung Vorsorge Ve

Ein Unternehmen der Allianz G



¥ S Y ) /AR -
THE ULTIMATE FIGHT FOR LIFE.

V(DECUXEJED]TION

Leben retten!
Koordiniere die
Einsatzkrifte,
werde der
Verantwortung

PET]

JLLER

Summer in Vice City

Dienstag | 08. Juli 2003

Die neuesten AWA-2003-Zahlen belegen: 1,27
Millionen Leser freuen sich Monat fiir Monat
auf die neue PC Games — 140.000 mehr als
noch vor einem Jahr und 400.000 mehr als
Gamestar, die Nummer 3 in diesem AWA-Seg-
ment. Kein anderes Spiele-Heft hat bei der
Reichweite prozentual dermafien zugelegt wie
PC Games — ein sensationelles Ergebnis, iiber
das wir uns sehr freuen und fiir das sich das
Team bei allen Lesern herzlich bedankt!

Montag | 14. Juli 2003

Es ist fast schon Tradition: Einmal im Jahr —
tendenziell im Sommer - erscheint ein Heft
ohne ,Spiel des Monats”. Auch 2003 ist es nun
wieder so weit: Weder Tomb Raider (Action)
noch Midnight Club 2 (Rennspiel) noch No
Man’s Land (Strategie) noch Star Wars Gala-
xies (Rollenspiel) schaffen die Qualifikation.

Dienstag | 15. Juli 2003

Das Interesse an GTA Vice City ist ungebro-
chen: Téglich treffen Dutzende von Easteregg-
Tipps, Ich-finde-Péckchen-97-nicht-Anfragen
und Mission-X-geht-noch-einfacher-Tipps in
der Redaktion ein — Grund genug fiir ein wei-
teres Special. Wir garantieren: In der Fundgru-
be ab Seite 151 entdecken selbst die ausgebuff-
testen Vice City-Kenner noch Neues.

Freitag | 18. Juli 2003
PC-Games-Leser miissen nicht unter dem De-
mo-Sommerloch leiden: Mit der Vollversion
Rally Trophy (auf CD und DVD) kénnen Sie
Gas geben, gerade wenn Thnen die Strapazen
der Ferienbeginn-Staus noch in den Gliedern
stecken. Das turbulente Rennspiel wurde von

HEINRICH LENHARDT ...

RUDIGER STEIDLE ...

der Fachpresse durchweg mit 80er-Wertungen
gewtirdigt — viel Spal beim Driften!

Dienstag | 22. Juli 2003

In einem Monat startet die Games Convention
2003, neben der E3 der wichtigste Messe-Ter-
min des Jahres. Nach dem Auftakt-Erfolg mit
tiber 80.000 Wallfahrern werden in diesem
Jahr sechsstellige Besucherzahlen erwartet. PC
Games informiert Un- und Festentschlossene
ab Seite 30 tiber das Leipziger Spiele-Allerlei.

Dienstag | 29. Juli 2003

In der Redaktion entstehen seit heute gleich
zwei spannende Sonderhefte: Auf vielfachen
Wunsch kommen diesmal Multiplayer- und
Online-Fans auf ihre Kosten. Da wiire zum ei-
nen ,Counter-Strike & Co.”: Das ,Co.” steht
unter anderem fiir Battlefield 1942, Diablo 2,
Warcraft 3, FIFA 2003, Everquest und Dark
Age of Camelot — ein dickes Paket, das ab 13.
August im Handel ausliegt. Eine Woche spé-
ter, namlich am 20. August, erscheint das
zweite Sonderheft ,Spiele fiir jeden PC”. Wir
zeigen, wie Sie Referenz-Spiele selbst mit ei-
nem senilen 500-MHz-Pentium II inklusive 64
MByte RAM und steinalter Grafikkarte genie-
Ben konnen. Dazu gibt's handfeste Tuning-
Tipps speziell fiir betagte PCs bis 1 GHz. Je-
weils im Umfang enthalten: randvolle CDs
und DVDs mit Software-Prébchen, Tools,
Maps und Mods zum Sofort-Loslegen.

Allzeit ein schattiges Plétzchen und viel Ver-
gniigen mit der aktuellen Ausgabe samt Voll-

version wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

PATRICK KRAL ...
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.. wird als ,Embedded Journalist in die
Kampfhandlungen von Joint Operations
eingebunden. Novalogic-Frontmann Chris
Clarke stellt den Kriegs-Shooter in der
Redaktion vor - Vorschau auf Seite 74!

... reiste nicht mit der Bahn an, sondern
nimmt Kreuz-und-quer-Fliige auf sich, um
nach Fenton (ein Vorort von St. Louis) zu
gelangen. Dort trifft er sich mit Phil Stein-
meyer zum Railroad Tycoon 3-Anspielen.

... aus Sachsen-Anhalt ist der Gewinner
unseres Tomb Raider-Gewinnspiels in
Ausgabe 08/03. Erwar der Erste, der die
korrekte Losung fiir Laras Endkampf ein-
sendete und dafiir 100 Euro kassierte.

PC Games September 2003
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Wiahle deine Waffen!
Zu unschlagbar giinstigen Preisen.

Dell™ Dimension™ 4600 ., Hamburg” Dell” Dimension™ 4600 ,Berlin”

* Intel” Pentium® 4 Prozessor 2.40B GHz * Intel* Pentium® 4 Prozessor 2.80 GHz
* Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz * Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz
512 MB RAM, davon 256 MB gratis 512 MB RAM, davon 256 MB gratis
* 40 GB™* Festplatte * 120 GB™ Festplatte, 7200 U/Min.
« 64 MB Nvidia Geforced MX 420 Grafik, TV Out * 128 MB ATi Radeon™ 9800 — 8x AGP Grafik, DVI, TV Out
* 5.1 Dolby Digital Soundiésung * Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschiuss
* 16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software . DVD¢HW Brenner (A/UX} und 16x DVD, Software

Subwoofer

Systempreis inkl. MwSt, ohne

Systempreis inkl. MwSt, ohne 3
649 € Monitor, zzg1. 75€ Versand. 1 099 € Monitor, 2zg), 75€ Versand.
Finanzierung schon ab 2134€ mil* . Finanzierung schon ab 36,14€ il

Upgrades Upgrades

Dell™ M932 19" Monitor nur 255 €” Dell” E171FPb 17" TFT Display nur 498 €"

« mit 80 GB** Festplatte: + 356' * mit 200 GB™ Festplatte, 7.200 U/Min.: + 128€*

* mit |EEE 1334 Fire) 'Cl Karte: + 23€" « mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €”
* mit harman/kardon® 395 Ativiautsprecher: + 58 €" * mit ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik: + 161 €”

* Aufpreis fiir 2.66 GHz nur 58 € * Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 174€”

* Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 174€*
E-Value: 1020-D1308

E-Value: 1020-D1508

Alle Dimension™ PCs werden ausgeliefert mit;  Alle Inspiron™ Notebooks werden ausgeliefert mit:

« Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready * Madem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

= Windows? XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD'%, « Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery €D,
Works 7.0 (OEMJ', Antivirensoftware Works 7.0 (OEMJ", Antiirensoftware

+ Dell Tastatus, Maus, 8x USB 20 « Lithiur lonen Akku, Quick-Charge

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service = 1 Jahr eurapawaitem Abhol-Reparatur-Service

NEU!

Datenbandbreite

Dell” Dimension™ 8300 ,, Washington” Dell” Dimension™ 8300 ,,New Orleans”
* Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.60C GHz, 800 MHz PSB * Intel” Pentium® 4 Prozessor 2.80C GHz, 800 MHz
+ Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz * Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

512 MB RAM, davon 256 MB gratis 1024 MB RAM, davon 512 MB gratis
* 120 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. * 2x 120 GB™ Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)
* 128 MB ATi Radeon™ 9800 — 8x AGP Grafik, DVI, TV Out + 128 MB ATi Radeon™ 9800 Pro Grafik, DVI, TV Out
« Creative Audigy 2 Soundkarte, 1334 Anschluss * Creative Audigy 2 Soundkarte, IEEE 1334 Anschluss
 DVD+RW-Brenner {4/2,4x) und 16x DVD, Software + DVD+RW-Brenner (4/2,4x) und 16x DVD, Software

Systempreis inkl. MwSt., ohne Systempreis inkl. MwSt., ohne

1 199 € Monitor, zzgl 75 € Versand. 1 599 € Monitor, 2zgl. 75 € Versand.
. Finanzierung schon ab 39,43 € mtl.* L) Finanzierung schon ab 52,58 € mtl."

Upgrades Upgrades

Dell™ 1800FP 18" TFT Display nur 637€" Dell™ 1901FP 13" TFT Display nur 927€°

+ mit digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104€* b digitaler/analoger Videoschnittkarte: + 104 €

« mit Flash Card Reader (USB]: + 48€” « mit Altec Lansing ADAT45 Lautsprecher (41): + 104 €*

+ mit zuséitzlicher 120 GB™* Festplatte: + 151 €* « mit Dell” 1184 Wireless LAN Router und USB Adapter: + 232€”

* Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 116 €"  Aufpreis fiir 3.0 GHz (800 MHz PSB) nur 174€*

* Aufpreis fiir 3.0 GHz (800 MHz PSB) nur 290€* * Aufpreis fiir 3.2 GHz (800 MHz PSB) nur 464 €*

E-Value: 1020-D2108 E-Value: 1020-D2208
Alle Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertragen und giltig bis 26.08.2003. In Gsterreich leicht abuwei Angebote und Es gelten die allgemeinen Geschftsbedingungen der Dell
Computer GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. Anderungen, Druckfehler und lrrtiimer vorbehalten. unterliegen der Monitor-

abbildungen sind modellahniich. Dell*, das Dell* Logo, Axim”, Dimension", Inspiron”, TrueMabile™ und UltraSharp™sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft st eingetragenes Warenzeichen
der M\cmsnft(lnrpn(atmn Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalirt und optimiert. Die Logos Intef,Inte Inside®, s Intel Inside® Logo, Centrino®, das Intel Centrino®Logo und Pentium® sind
der Intel® Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. ‘Die Teilnahme am Gewinnspiel ist unabhzngig von einer Bestelluny
Teilnahman kann eder auBet don Mitarbaiternder Dll Computer SmbH und doren Angehorigon, D Rechiswed st susgeschiossen. Tainahmeschlss st der 108 2008 Die Bezeichnung GB bedeutet bei
Fostlattn  Miar Byas; i tzbro Kapait kan e nachsingasetatr Softwre it dfrsrn, 12um Lsfrunfang gshren in RecoveryCD 1 die Wisderherstllungdor Sofare und eine Dell

Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 2)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® sin durch technische kopier-
geschiitzt. Solche Produkte kinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die Akuwerungsmaf&nahmen fiir das Produkt und die Microsoft Daten-
schutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkis, bei bestimmten des bzw. der oder bei bestimmten Neukonfigurationen des
Computers ausfiivlich beschrieben und kénnen ber Internet oder Telefon ndigt werden (dabei konnen ihren anfallen). 3)Monitor- und Upgradepreise sind nur gitg beim Kauf eines Dell

Systems. 4)Effektiver Jahreszins nur 119% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AB, Monchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung istnicht erforderlich. Bonitat vorausgesetzt.

Hinweis fiir ibt wit ie die auf Vertrag i il a icht bi iner Fristvon 2. Erhalt der



Gewinnen
Sie jetzt das
neue Notebook

Dell™ Latitude™ X300

Teilnahmeschluss 31.8.2003
www.dell.de/gewinnspiel*

Abbildungen kiinnen vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor.

Die Performance der GroBmeister.
Mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.2 GHz.

Wenn es ernst wird, sind Sie mit dem Dell” Dimension™ 4600 PC ,Miinchen”
bestens geriistet. Schlagen Sie zuriick mit der vereinten Kraft eines Intel® Pentium®4
Prozessors 2.66 GHz, 512 MB DDR-SDRAM und der Nvidia Geforce4 FX 5200
Grafik. Und auch alle Gbrigen Komponenten lehren lhre Feinde das Fiirchten.
Oder anders gesagt: Freuen Sie sich auf den ultimativen Game-Spaf. Denn die
Dell Systeme gibt es zum Kampfpreis - und weitere schlagende Argumente unter

www.dell.de oder direkt von unserer Hotline.

Optionat

. 4 4 austauschbare Designs

po——

Dell” Inspiron™ 5150 Spezialangebot NEU!  Dell™ Inspiron™ 8500 , Celsius”

512 MB RAM, davon 256 MB gratis

120 GB** Festplatte, 7.200 U/Min.

* intel” Pentium* 4 Notebaokprozessor 3.06 GHz « Intel” Pentium® 4 Notebookprozessor-M 2.50 GHz
* 512 MB RAM, davon 256 MB gratis + 512 MB RAM, davon 256 MB gratis
* 40 GB™ Festplatte * 606B" Festplatte
« 15" UltraSharp™ UXGA TFT Display (600 x 1200) * 154" UltraSharp™ WUXGA+ Display (1320 1200)
* 64 MB ATi Mobility™ Radeon" 9000 Grafik + 64 MB Nvidia Geforced 4200 Go Grafik
* Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD-RW = Combo Laufwerk mit 2x DVD+RW und 24/10/24x CD-RW
+ 2xUSB 2.0, TV Out, FireWire, Touchpad * 2xUSB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point
* Dell” TrueMobile™ 1300 802.11 b/g Wireless LAN

Systempreis inkl. MwSt,

Systempreis inkl. ML,
1 599 € 721, 75€ Versand. 1 999 € 2241, 75€ Versand.
. Finanzierung schon ab 5258 € mil. . Finanzierung schon ab 65,73 € mt

Upgrades Upgrades

+ mit Dell”Wireless LAN 80211 b/g Karte: + 48€” « mit 1024 MB DDR-SDRAM (2x 512 MBJ: + 278€*
+ mit 60 6B Festplatte: + 58€* + mit Windows* XP Professional (OEMF + 70€*
+ mit Windows" XP Professional (OEMY + 70€> « mit exkdusiver Leder-Notebooktasohe: + 46€”
EREOMEVKESHDENF e + Aufpreis fir 2.60 GHz nur 2326

E-Value: 1020-10708 i

Dell* empfiehlt Microsoft® Windows® XP

DVD+RW-Brenner (4/2,4x) & 16x DVD, Software i

GRATIS:
DOPPELTER

SPEICHER

bei Bestellung eines
Dimension™ PCs oder
Inspiron™ Notebooks

Angehot limitiert auf max. 5 Systeme
pro Kunde, solange Vorrat reicht. Gilltig

fiir den beworbenen Standardspeicher,

Perfektes Zubehdr zum kleinen Preis.

Logitech Extreme Digital 3-D Joystick

7 programmierbare Tasten, Schubregler,
Drengriff, Rundblickschalter

nur 30€° 2291, 1280 € Versand

Pocket-PC von Dell: Axim™ X5 Handheld (PDA) -
perfekt mobil arbeiten mit der idealen Erganzung

zu lhrem Notebook!

« Intel* XScale™ Prozessor bis 400 MHz
*Bis 2u 64 MB SDRAM

«Bis 48 MB Intel” StrataFlash” ROM
+35" QVGA TFT Display (240x320)
«Microsoft* Pocket PC 2003 Premium
Jetzt ab 275€ statt 289 €

22q. 1280 € Versand

Logitech Wingman Formular
Force GP Racing Wheel
«Force Feedback
«Robustes Design

+Inkl. Pedalen und Software

nur 92€” 22g]. 12,80 € Versand

Dell” 2100 MP Projektor
GroRe Leistung zum
erschwinglichen Preis.

1000 ANS] Lumen, Kontrast: 1800:1,
SVGA Auflisung 800:600,

nur 18kg

nur 1539€° 22gl. 1280€ Versand

sescrasuncen 0 800/148 3355

paances 0800/15033 55
www.dell.de

Tel. Mo.~Fr. 8-20Uhr, Sa. 9-18Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0 180/5224401, 0,12 /Min. bundesweit

Schneller am Ziel dank
E-Value™. Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf
unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

DARUM

Osterreich: Tel. 0820/24053047, Fax 0820/24053049, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, www.dell.ch




Aktuell Gewinnspiele

Grafikhardware fur € 3.00

Jetzt gibt's was auf die Augen: Leadtek und PC Games verlosen 13 leistungsstarke
Grafikkarten und Multimedia-Platinen im Wert von stolzen 3.000 Euro.

4x WinFast A350

TDH Ultra MyVIVO
(je ca. € 450,~)

Mit der A350 TDH MyVIVO bringt Leadtek

ein 3D-Schlachtschiff in den Handel, {iber das
sich besonders Fans von aufwendigen 3D-Spie-
len freuen diirften. Die Platine basiert auf Nvidias
Geforce 5900 Ultra, ist mit 450 MHz getaktet und
wird mit 256 MByte (425 MHz DDR) Grafikspei-
cher ausgeliefert. Fiir hardwareversessene Nvi-
dia-Fans ist die Karte genau das Richtige.
Als Vollversionen liegen dem
Paket tibrigens die Spiele
Big Mutha Truckers
und Gun Metal

3x WinFast A310-TD MyVIVO
(je ca. € 259,~)

Der verbaute Nvidia-Grafikchip auf dieser
Grafikkarte hort auf den Namen Geforce FX 5600
und arbeitet mit 325 MHz. Thm zur Seite stehen
256 MByte DDR-SDRAM (128 Bit) mit einer Takt-
frequenz von 275 MHz DDR (effektiv: 550 MHz).
Die AGP-8X-Platine verfiigt iiber einen Video-Ein-
gang, TV-Ausgang, DVI-Anschluss und wird mit
einem dicken Softwarepaket ausgeliefert.

3x WinFast A340 TDH

.

(je Ca. € 119,=)  DieWinFast A340 TDH ist eine 3D-Grafikkarte mit
=y . 7 5 gutem Preis-Leistungs-Verhaltnis. Thr Geforce-FX-5200-
i Be B Grafikchip wird mit 250 MHz betrieben, die 128 MByte
DDR-SDRAM mit 200 MHz DDR. Die Karte besitzt
neben einem eigenen TV-Ausgang auch einen DVI-
Anschluss fiir digitale Flachbildschirme. Die Spiele Big
Mutha Truckers und Gun Metal sind Teil des beigeleg-
ten Softwarepaketes.

3x WinFast TV 2000 XP Expert

é (je ca 5 € 69, -) Diese Karte bietet Thnen eine einfache Moglichkeit,

Thren PC in einen Fernseher, Radio und sogar Video-
rekorder zu verwandeln. Durch die beigelegte Win-
Fast-PVR-Software konnen Sie wahlweise Einzelbilder
oder Video-Sequenzen iiber die beigelegte Fernbedie-
nung aufzeichnen und sichern. Zu den unterstiitzten
Dateiformaten gehéren MPEG1/2/4, WMV, VCD,
DVD-Video sowie MP3 und WMA. Mit dieser Platine
wird Thr PC zur Multimedia-Zentrale.

s

" A

Wenn Sie an den PC-Gal per SMS teil méchten, schreiben
Sie das Kennwort auf i ie di frankiert (€ 0,45)
an: COMPUTEC MEDIA AG, PCGGEWINNSPIEL KENNWORT, Dr.-Mack-Strafie 77,90762
Filrth. All i h Vi i

spielen der P irfen alle Lesermit Mitarbeit

ren und der COMPUTEC MEDIA Der Alle Gewin-

ner ligt. Di

nicht| JederTeil-

Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmit-
teilung teilzunehmen, senden Sie einfach
eine SMS mit dem Inhalt ,PCG2“ an die
Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/ SMS*)
bzw. Schweiz: 7 24 44 (Sfr0,70/ SMS).
Oder rufen Sie uns einfach an: 0190 658
650 (€ 0,41/min) bzw. 0901 210 211
(0,50 sfr/min) fiir die Schweiz.

* Mitmachen dilrfen alle Leservon PC Games mit Ausnahme
der Mitarbeiter von Leadtek und der COMPUTEC MEDIA AG.

+ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

 Alle Gewinner werden schriftiich benachrichtigt.

< Die Preise konnen nicht bar ausgezahit werden.

 JederTeilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

* Alle Netze! VF, D2 Vodafone Anteil 0,12 €
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(Seite 26)

Nennen Sie uns lhr aktuelles Lieblingsspiel! Um an
der Umfrage der PC-Games-Charts per Kurzmitteilung
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem
Inhalt ,PCGC LIEBLINGSSPIEL an die Telefonnum-
mer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. Schweiz: 7 24 44
(0,70 sfr/SMS). Oder rufen Sie uns einfach an: 0190
658 651 (€ 0,41/min) bzw. 0901 210 212 (0,50
sfr/min) fiir die Schweiz.

PC Games

Most Wanted
(Seite 24)

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? Um
an der Umfrage der Most-Wanted-Charts per Kurz-
mitteilung teilzunehmen, senden Sie einfach eine
SMS mit dem Inhalt ,PCGM SPIELENAME* an die Te-
lefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*) bzw. Schweiz:
724 44 (0,70 sfr/SMS). Oder rufen Sie uns einfach
an: 0190 658 651 (€ 0,41/min) bzw. 0901 210 212
(0,50 sfr/min) fiir die Schweiz.

GEWINNSPIEL (Teilnahmeschluss
ist der 2. September 2003)

Gewinnspiele [ Aktuell

A.J

Keine Postkarte zur
Hand? Sie lesen PC
Games gerade im Zug

und kdnnen keine
E-Mail senden?

Bei PC Games kdnnen
Sie trotzdem gewinnen
und lhre Meinung

sagen. An folgenden
Umfragen und Gewinn-
spielen dieser Ausgabe
konnen Sie per SMS
teilnehmen. Ganz
einfach und bequem
in Sekundenschnelle:

3x Die-Sims-
Rucksack

Gewinnen Sie einen der
drei exklusiven Die Sims-
Rucksacke, prall gefilllt
mit:

1x Sims-T-Shirts
1xSims-Wiirfel

1x Sims-Diamond-
Schliisselanhénger

1x Die Sims Deluxe

1x Die Sims Megastar

Challenge Everything"

Um an diesem Gewinnspiel per Kurzmitteilung teilzu-
nehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt
,PCG3" an die Telefonnummer: 8 11 14 (€ 0,49/SMS*)
bzw. Schweiz: 7 24 44 (0,70 sfr/SMS). Oder rufen Sie
uns einfach an: 0190 658 650 (€ 0,41/min) bzw. 0901
210211 (0,50 sfr/min) fiir die Schweiz.

[ * Alle Netze! VF, D2 Vodafone Anteil 0,12 €

'

oo qung ™

www.hardware-rogge.de
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Den Nintendo Game Boy dvance SP:

PC-Games-Abonnenten
sind schon Gewinner!

Die gliicklichen Gewinner stehen fest.
Im Monat Juli haben gewonnen:

it dem Abschluss eines Abonnements
M verbuchen PC-Games-Leser etliche

Vorteile fiir sich. Durch giinstigeren
Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und
friihzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt
vom PC-Games-Abo.

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnenten
aber zudem auf der Gewinnerstrafle. Denn jeder
unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an einem
exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz auto-
matisch und ohne Verpflichtungen. Unter allen
Abonnenten verlosen wir monatlich einen Multi-
media-PC, eine PlayStation 2, ein Nintendo Game-
Cube und einen Game Boy Advance SP.

ny PlayStation
K

@ Brunner aus

Den Nintendo GameCube:
Stefan Miicksch aus Riisselsheim

CO P o

Der 7 P TR
folgt sc?_\riftﬁm Mi'arbg‘n_er der Sponsoren und der Computec Media

Andreas Hecka aus Willingen
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MEINUNG
PETRA MAUERODER

Deutschland suchtden ..
Spieldesigner

Die Rubrik ,Was macht eigentlich ...?“ erfreut
sich groRer Beliebtheit, ist aber - Achtung, ent-
hiilltes Betriebsgeheimnis - eine der Rubriken
mit dem groften Aufwand pro Quadratzenti-
meter Heftflache. Denn nicht selten zieht sich
die Recherche buchstablich iiber mehrere
Monate hin und gleicht einem detektivischen
Puzzle-Spiel. Schnell wird aus dem ,Was
macht eigentlich ...?“ ein ,Wo liegt eigentlich
...7* und anschlieRend ein ,Gibt es dort iiber-
haupt Strom und Intemet-Zugang?*. Oft muss
man Freunde und Kollegen des Verschollenen
belastigen - iiber Larry-Macher Al Lowe bei-
spielsweise bekamen wir heraus, dass Adven-
ture-Queen Roberta Williams (King's Quest)
am ehesten in einem Liegestuhl auf einer Yacht
irgendwo in der Karibik zu emreichen ware. Un-
ser nachster Kandidat fiir ,Was macht eigent-
lich ... konnte Bill Roper heiRen. Die Meldung
von seinem ,Adios!“ bei Blizzard kam einem
dezenten Beben gleich (kiar, erst recht mitten
in der Frozen-Throne-Euphorie). Die Chancen,
dass der gemiitliche Dampfplauderer und sein
Team nach Ablauf einer gewissen Schonfristin
unserer Vermissten-Rubrik auftauchen, stehen
fifty-fifty - ein Name fiirs neue Team ist zwar
schnell gefunden, die Vice-President-of-
irgendwas-Positionen flink verteilt, eine Web-
site mit dicker ,About us“-Rubrik im Handum-
drehen gezimmert, doch die wenigsten Desi-
gner schaffen es, dass die Nennung ihres Na-
mens eine Spielergeneration weiter nicht mit
einem ,Ha? Bitte wer?“ quittiert wird. Bei Mo-
Iyneux (Black & White), Shelley (Age of So-
und-so), Taylor (Dungeon Siege) und Good-
man (Empire Earth) hat der Absprung ganz gut
geklappt, bei Gard (Tomb Raider), Romero
(Daikatana), Hassabis (Republic) und Gamiott
(Uitima) bislang eher weniger gut. Da fallt mir
ein: Was macht eigentlich Microprose-Griinder
Bill Stealey? Und um Monkey-Island-Ent-
decker Ron Gilbert oder Wing-Commander-
Schopfer Chris Roberts ist's auch arg still
geworden. Sachdienliche Hinweise, die zur Er-
greifung des Gesuchten ... Sie wissen schon ...
bitte an die Redaktion! Prophylaktisch werden
wir schon mal die Fasschen unserer Such-
Bemhardinerauffiillen...  PETRAMAUERODER

News

GOTHIC 2 ADD-ON

o]
apitel auf. Die
nde August nicht

erfolg Gothic 2 ein neu
Nacht des Raben v

Geriichte | Meldunqen

hicken. Obwohl die Ent-

wickler noch nicht viel {iber das Add-
on verraten wolle

gilt es als

die Geschichte des Hauptprogramms fort-  dass Sie diesmal neben den Karrieren als

setzen, sondern die bekannte Welt um ei-
nen neuen Landstrich mit neuen Bewoh-
nern, Monstern und Abenteuern er

Sie erleben die Story mit einem frischen Al-
ter Ego noch einmal von Anfang an. Ihren
alten, erfahrenen Helden miissen Sie in

KREED
Multiplayer-Metzeln

Nachdem es lange Zeit still um die russi-
sche Shooter-Hoffnung war, hatten Anfang Juli
einheimische E-Sport-Clans Gelegenheit, den
Mehrspielermodus von Kreed ausgiebig zu
testen. Einstimmiges Urteil: vielversprechend
— wenn auch negativ auffiel, dass aus Perfor-
mance-Griinden die Grafik weit weniger spek-
takuldr war, als vom Solo-Part bekannt.

Paladin, Drachenjager oder Feuerzauberer
auch eine Laufbahn als Wasse! er

hlagen konnen.

APOCALYPTICA
Team-Action nach
dern Ende der Welt

1.000 Jahre nach der biblischen Apokalypse und
damit nach der Zerstérung der Erde machen sich
einige edle Recken auf, den Planeten zuriickzuer-
obern. Da dieser bibelgemaf dem Teufel hochst-
selbst gehort, wird der Spieler dieses Third-Person-
Actiontitels ab Herbst 2003 gegen ungewdhnliche
Gegner antreten: Schwarze Ritter, Vamps und Ge-
spenster. In Apocalyptica steuert man ein Team
von vier Kdmpfern durch die diisteren Landschaf-
ten, um mit Schwert und Magie das Bose zu ver-
treiben. Entwickler Andrew Westwood erlautert
auf der Heft-DVD die Feinheiten seines Spiels.
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ANSTOSS EDITION 03/04

Runderneuerter Manager

Im Rahmen des Anstof8-Fanfestes kiindig-
te Ascaron fiir Oktober eine tiberarbeitete Auf-
lage von Ansto88 4 an. Unter anderem wollen
die Entwickler das Finanzsystem erweitern,
die Transferverhandlungen ausbauen, den 3D-
Modus gegen bessere Textberichte tauschen,
die Monatsplanung vereinfachen und unzah-
lige Details verbessern, die von den Fans kriti-
siert wurden. Wer Anstof 4 bereits sein Eigen
nennt, soll im November fiir rund 20 Euro auf
die neue Version aufriisten diirfen, alle ande-
ren zahlen das Doppelte.

FUSSBALLMANAGER PRO

Kickermannschaft
managen

Der Nachfolger des Kicker Fuiballmana-
gers muss im Herbst aus lizenzrechtlichen
Griinden ohne den Namen der bekannten
Sportzeitung auskommen. Einen inhaltlichen
Schaden nimmt das auf einfache Erlernbarkeit
ausgerichtete Spiel aber nicht: Dank einer um-
fangreichen Spielerdatenbank mit zahllosen
Einzelwerten soll der Fu8ballmanager Pro bis-
lang unerreicht realistische Spielergebnisse er-
rechnen. In Szene gesetzt werden die Spieltage
mit einer sehr
flotten 3D-Gra-
fik-Engine, die
bereits im frii-
hen Beta-Sta-
dium sehr au-
thentischen
Fufball zeigt.

VEGAS TYCOON
Theme Casino

Anders als in bisherigen Kasino-Simulatio-
nen wie beispielsweise Casino Inc. haben Sie in
Vega$ Tycoon auch auBerhalb Threr Spielhdlle
alle Hande voll zu tun. Mit allerlei Attraktionen
vom Haifischbecken bis zur Achterbahn fiillen
Sie Thre Kassen und machen die Touristenscha-
ren gliicklich. Durch eine einfache Steuerung
und die detailverliebte 3D-Grafik hinterlief der
Titel beim Redaktionsbesuch der Entwickler ei-
nen durchweg positiven Eindruck.

BLIZZARD

Exitus des Diablo-Teams

Blizzard-Frontmann Bill
Roper hat zusammen mit
den drei Mitbegriindern des
Studios Blizzard North, Da-
vid Brevik und Erich und
Max Schaefer, das Unter-
nehmen verlassen. Im Inter-
view begriindet Roper den
Weggang mit Unstimmig-
keiten mit dem Manage-
ment der Blizzard-Mutter-
firma Vivendi Universal
und der stindigen Unsi-
cherheit durch den geplan-
ten Verkauf der Tochter. Das
Quartett, das als Erfinder der Diablo-Rollen-
spiele gilt, hat bereits eine neue Entwickler-
firma gegriindet und die Arbeiten an einem
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ersten Projekt aufgenom-
men. Vivendi bemiiht sich
unterdessen um Schadens-
begrenzung und versi-
chert, dass der Abschied
der vier keine negativen
Auswirkungen auf zu-
kiinftige Spiele haben wer-
de. Und doch ist die Sor-
ge der Fans groB, dass
mit einer Fortsetzung der
Diablo-Reihe so schnell
nicht zu rechnen ist. In
der Tat plant Blizzard
fiir die ndchsten Monate
keine Produktankiindigungen — vorerst bleibt
es ein Geheimnis, ob bereits an Diablo 3 ge-
arbeitet wird.

Aktuell

Fluch der Karibik
Publisher Ubi Soft hat angekiindigt, die
deutsche Fassung des in dieser Ausgabe
getesteten Action-Adventures Fluch der
Karibik (Seite 112) iiberarbeiten und
zu wollen. ich in
der nachsten Ausgabe von PC Games
kommt das Ergebnis auf den Priifstand.

Desperados 2

Die Kehler Spellbound Software haben
einen Nachfolger zum Wildwest-Taktik-
spiel Desperados angekiindigt. Cooper's

ge soll

nal werden, spielerisch stark erweitert
werden und im November 2004 er-
scheinen.

Electronic Arts vereint
FIFA 2004 und FM 2004
Electronic Arts plant fiir FIFA Football
2004 und FuBballmanager 2004 die so
genannte ,Football Fusion“-Option. Die-
se iibertragt den Spielstand einer mit
dem FM 2004 trainierten und verwalteten
Mannschaft auf FIFA 2004, die dort ,,von
Hand“ Matches bestreiten kann. Der Fu3-
ballmanager 2004, dessen Verpackung
Reiner Calmund zieren wird, erscheint am
7. November 2003.

Beziehungssimulation

Im Strategiespiel Singles muss der
Spieler dem Paar Linda und Mike eine
gemeinsame Wohnung suchen und ein-
richten, um anschlieBend ihren Alltag zu
gestalten und den drohenden Bezie-
hungsstress zu verhindern. Das entfernt
an Die Sims erinnernde Spiel erscheint
Ende dieses Jahres.

Doom 3 erstmals spielbar
Auf der diesjahrigen QuakeCon in Dallas
werden id Software und Activision den
3D-Shooter erstmals vor einer grofen
Spielergemeinschaft zeigen und sie auch
selbst Hand anlegen lassen. Der bisheri-
ge (inoffizielle) Erscheinungstermin wur-
de derweil ganz offiziell in das Jahr 2004
verschoben.

Activision
Star-Trek-Macher

Activision hat vor dem Hohen Gericht in
Kalifornien Klage gegen Viacom einge-
reicht. Die Eigentiimer der Star-Trek-Mar-
kenrechte werden beschuldigt, die Marke
nicht ausreichend zu pflegen und auszu-
bauen. Daher sei Activision nicht in der
Lage, erfolgreich Star-Trek-Spiele zu ent-
wickeln und zu verkaufen.
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Was macht
eigentlich ...
Hoger Kuchling?

In der deutschen Entwicklersze-
ne gehort er zu den alten Hasen:
Holger Kuchling ist seit 1990
Chef des Spielestudios Indepen-
dent Arts. Zu seinen bekann-
testen Spielen gehdren die
Management-Klassiker AnstoR,
Mag! und das 2001 erschiene-
ne War Commander. Zurzeit
werkeln er und sein Team am
Echizeit-Strategie-Titel Against
Rome. Wieso der ehemalige
BWL-Student jetzt Echtzeit-Stra-
tegiespiele statt Wirtschaftssimu-
lationen macht und was er am
Entwicklerdasein schatzt, verrét er
nurhierim PC-Games-Interview.

PPC Games: Was fasziniert dich an Against Rome?
Kuchling: ,Es handelt sich um das Spiel mit dem
Perspektivwechsel: Es gibt zuhauf Spiele aus dieser
Zeitperiode, die die Geschichte aus der Sicht der Ré-
mer zeigen. Es ist reizvoll, den Lauf der Dinge aus
Sicht der Barbaren zu beschreiben, denen es letzt-
endlich gelungen ist, das méchtige rémische Impe-
rium zu Fall zu bringen. Damit einher ging die reiz-
volle I \g, barbarische Spi i-
ken fiir Pliindern, Brandschatzen, Erobern oder
auch die Rolle des Stammesfiihrers zu entwickeln.”
PC Games: Frither warst du mit Wirtschaftssimula-
tionen (Ansto8) beschaftigt, jetzt sind es Echtzeit-
Strategiespiele ~ was hat dich zum Wechsel bewegt?
ing: ,Die A d und tiche des
Marktes und der Kunden wandeln sich. Wirt-
schaftssimulationen — wenn nicht gerade Fufiball-
manager — fristen international nur ein Schattenda-
sein. Auch wenn Strategiespiele gegeniiber Ego-
Shootern an Boden verloren haben, ist das Genre
noch immer populdrer und wird weiterhin eine sig-
nifikante Rolle im weltweiten Markt einnehmen.
Die Wirtschaftlichkeit einer Produktion spielt in all
den Uberlegungen eine immer dominantere Rolle,
was nicht zwangsléufig von Vorteil sein muss.”

*  PC Games: Du hast 1988 Abi gemacht und schon
1990 Independent Arts gegriindet - hattest du nie
Lust auf einen Job auferhalb der Spielebranche?

‘undchst mal: gut recherchiert! Ganz so
einfach war es denn auch nicht. Die Firma habe ich
parallel zu meinem BWL-Studium in Miinster lang-
sam, aber stetig auf- und ausgebaut. Mit Anstof
und der Anstof World Cup Edition hatten wir
1993/94 zwei echte Hits am Start — die haben IAS
den weiteren Weg erleichtert. Natiirlich reizt mich
an der Selbststandigkeit besonders der hohe Grad
an Kreativitit und Eigenstandigkeit. Andererseits
ist das Business in den vergangenen drei bis vier
Jahren ungleich hérter geworden, dafiir aber auch
zunehmend professioneller. IAS wird auch zukiinf-
tig die deutsche Entwicklerlandschaft als eines der
traditionsreichsten Studios bereichern.”

PC Games: Welche Vorteile siehst du gegeniiber
Genre-Grofen wie der Age-Serie oder Warcraft 32
Kuchling: , Against Rome ist kampfbetonter als die
genannten Titel. Generell ist es so, dass es uns mit
Against Rome viel besser gelingt, die ,dunkle Seite"
des Spielers anzusprechen: Ausufernde Kampfe,
rauben, pliindern, brandschatzen, erobern, gemein
sein — wir sind davon iiberzeugt, dass wir damit
eine Seite der Spieler ansprechen, die von der Echt-
zeit-Konkurrenz bislang vernachléssigt wurde.”
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ANNd 15.93 ADD-(;)N : 5
Schatze, Monste

Sunflowers hat Details zum Anno-Add-
on preisgegeben. Demnach soll das Anfang
November fiir knapp 20 Euro erscheinende
Schitze, Monster und Piraten drei neue End-
losspiele, zehn Einzelspielerkarten mit unter-
schiedlichen Schwierigkeitsgraden sowie ein
frisches Kampfszenario speziell fiir Einstei-
ger enthalten. AuSerdem gibt es eine ganze

News | Geriichte | Meldungen

rund Piraten:

Reihe neuer Bauwerke, Zieranlagen, Pflan-
zen und Tiere (darunter Krokodile und Fla-
mingos). Leider keine Termin-Aussage gibt
es indes zum immer noch ausstehenden Mul-
tiplayer-Update, an dem die Entwickler nach
eigener Aussage mit Hochdruck arbeiten.
Fest steht nur, dass der Patch kostenfrei zum
Download angeboten werden soll.

PORT ROYALE 2

“Meer Handel

,Zuriick zu den Wurzeln” lautet Asca-
rons Motto bei Port Royale 2. Der Waren-
handel soll wieder in den Fokus riicken,
ahnlich wie beim indirekten Vorgénger Pa-
trizier 2. Zwar stehen Laufbahnen als Frei-
beuter und Abenteurer nach wie vor offen —
die Seeschlachten wollen die Entwickler
komplett tiberarbeiten —, das Wirtschaftssys-
tem wird aber stérker als andere Spielanteile
ausgebaut. So soll der Spieler eigene Pro-
duktionsniederlassungen errichten konnen,
die spéter sogar von computergesteuerten

IELER

P Rl
TR A Haduare .

g

o Auf d

gabyte ALY Auf den CDs:
3000 ke

<05 VIDED & NULTIMEDIR

C05 LINUX (XNOPPII-EOITION)

Mega-Sammlung:

' E
REEWARE

Handlern angelaufen werden.

PC GAMES HARDWARE EXTRA
Tools total

Satte 3.000 MByte enthalten die fiinf
CDs des neuen Sonderhefts Die beste Free-
ware unserer Schwesterzeitschrift PC Ga-
mes Hardware. Fiir den Preis von 6 Euro
sind 36 Vollversionen im Gesamtwert von
tber 250 Euro, aktuelle Treiber, Foto-, Vi-
deo- und Multimedia-Software, das voll-
wertige Linux Knoppix sowie ausgesuchte
Office- und Internet-Programme vertreten
und werden redaktionell vorgestellt.
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Midnight Club 2
(USK 12)

AUCH FIR PLAYSTATION 2
ERHALTLICH! - 4 the Awakening |

SIMS >Deluxe< wscon
Die Sims Deluxe kombiniert in der
. Premium-Edition dos populirste
PC-Spiel aller Zeiten, “Die Sims’,
lem erfolgreichen Expansion-
"Die Sims —Das voI e Lebegl"
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Aktuell

MEINU
DAVID BERGMANN

i

Sind die ,guten, alten Zeiten*
zukunftstauglich?

»Achtung, hinter Ihnen - ein dreikopfiger
Affel“ Dieser Ausspruch diirfte beim ver-
sierten PC-Spieler eher die Mundwinkel
nach oben schnellen lassen denn zu ei-
nem in der Fahrschule so gem gesehenen
Schulterblick animieren. Ja, es gab sie -
Zeiten, in denen man gefahrlos schimpfen
durfte, Toilettenschrubben total angesagt
und das Begrabschen wohigeformter
weiblicher Korperteile salonfahig war.
Kurz gesagt: Zeiten, in denen das Adven-
ture-Genre florierte. Dabei sind Guybrush
Threepwood, Roger Wilco und Lany Laffer
nur einige der zahlreichen Antihelden, die
der Spieler mit beherzten Mausklicks von
einem Fettnapfchen ins nachste lotste.
Ebenso unvergessen der pubertierend-
planlose Zauberlehriing Simon mit sei-
nem kleinen Zauberstab oder das miiig-
melancholische Alien Floyd auf dem Weg
per Anhalter durch die Galaxis. Doch
plétzlich wurde das 3D-Zeitalter eingelau-
tet und sterile Polygone verdrangten die
anheimelnd pixelige Comic-Grafik. Point-
&Click-Adventures wie der ambitionierte
i i i wur-
den zum finanziellen Reinfall, auch wenn
sie perfekt auf die alte Zielgruppe zuge-
schnitten waren. Die jedoch investierte
das sauer Geld in 3D-
niger und ballerte sich mit muskelbepack-
ten Heroen durch diistere 3D-Gewdlbe
und knackte anstatt fordernder Rétsel lie-
ber Zombie-Schadel. 3D-gestiitzte Evolu-
tionsversuche wie die vierte Monkey-
Island-Episode oder Simon 3D mussten
jedoch schwere Kritik der Adventure-Vete-
ranen einstecken.

Im letzten Jahr brachte es das klassi-
sche 2D-Adventure Runaway dagegen
immerhin auf Platz 8 der Media-Control-
Charts. Steht die Trendwende bevor und
waffenstarrende Strahlemanner werden
wieder von tollpatschigen Antihelden ab-
gelost? Lauten Charles Cecil und Revolu-
tion Software tatséchlich die langst iiber-
fallige 3D des G

JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY
Grenzenlose Freiheit

Der dritte Teil der Jedi Knight-Reihe
derzeit bei Raven Software den letzten
iff und ldsst dem Na edi mehr
Freiheiten als die beiden Vorganger. Der Cha-
erden und sogar Thr
htschwert basteln Sie sich selbst zusammen.
Durch die nichtlineare Kampagne wird die

entscheiden selb
men und e nicht. Beim Anspielen der ak-
tuellsten Version fiel uns lediglich ein wirklicher
Kritikpunkt auf: Die Aufienlevels wirken teil-
weise kantig und steril. Ansonsten verspricht
och spannender zu werden als
ge die ht bis zum Release

ember mit den Entwicklern sein.

THE LORD OF THE CREATURES
Neues vom Commandos-Macher

Nach seinem Abschied bei den Pyro Stu-
dios gibt es erste Lebenszeichen von Gonzo
Suérez’ neuer Firma Arivago Entertainment.
Das aktuelle Projekt lduft unter dem Namen
Lord of the Creatures und soll ein klassisches
Action-Adventure mit einem Multiplayer-Rol-
lenspiel in einem farbenfrohen Fantasy-Uni-
versum kombinieren. Bereits in der néchsten
Ausgabe konnen wir Thnen das Werk des
Commandos-Schopfers genauer vorstellen.

res ein? Fest steht: Mit George Stobbard,
Biker Ben und Sam & Max kehren im Laufe
des nachsten Jahres so viele prominente
Knobelklassiker auf den Bildschirm zuriick
wie schon lange nicht mehr. Dann wird sich
zeigen, wie zeitgemaf das Adventure-
Genre wirklich ist. Wer weif3? Rollenspiele
waren auch schon einmal totgesagt. Und
dann kam Baldur's Gate ... DAVID BERGMANN
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HALF-LIFE 2
Ati kontra Nvidia

Aufregung um Half-Life 2: Die Ankiindi-
gung von Valve-Mitarbeitern, dass Kanten-
gléttung im kommenden Shooter-Schlager
nur mit Ati-Grafikkarten ab der Radeon 9500

aufwirts korrekt funktionieren werde, hat
heftige Diskussionen ausgeldst. Valve be-
hauptet, das Problem liege bei Nvidia und sei
mit deren Grafikkarten nicht in den Griff zu
kriegen. Kritiker werfen Valve Parteinahme
vor, die in der Zusammenarbeit zwischen
den Half-Life-Machern und Nvidia-Konkur-
rent Ati begriindet sei.
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® DSL-Spielen, Surfen, Mailen — schnell und sicher as oPpe e o C en

siol il i O FRITZ!Card DSL fiir ISDN und DSL

® FastPath fiir kiirzeste Signallaufzeiten

@ Traffic Shaping fiir optimale Ausnutzung Jetzt wird das Highspeed-Rennen mit FRITZ!Card DSL gleich doppelt spannend:
des DSL-Anschlusses Die erfolgreiche FRITZ!Card DSL ~ mit 17 Auszeichnungen in nur einem Jahr - gibt
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Aktuell

Thief 3: Details
In Thief 3 wird das Knacken von Schldssem
eine wichtigere Rolle spielen als in den
a Um eine er-
kennen zu konnen, lasst sich der Blick
wahrenddessen nach beiden Seiten dre-
hen. Mit explosiven Pfeilen werden Angrei-
fer effektvoll bekampft oder mit einem
Kniippel ins Reich der Traume geschickt.

Kennen Sie Jack?

Bereits im September soll die abgedrehte
Quiz-Show You Don’t Know Jack in die
vierte Runde gehen. Neben den zwei neu-
en Fragetypen ,Wann War Was?“ und
»Suchbabenstalat” soll das Spiel um ei-
nen via Intemet spielbaren Mehrspieler-
modus erweitert werden.

Kennen Sie Max Pain?

Der amerikanische Profi-Wrestler Darryl
Peterson alias ,Max Pain“ oder ,Maxx
Payne“ verklagte jiingst Rockstar Games
und Apogee. Sein Name sei unrechtmaBig
fiir den indizierten Shooter Max Payne ver-
wendet worden.

Dungeon Siege Add-on
Unter dem Titel Legends of Aranna wird
Microsofts Diablo-Konkurrent bereits im
November fortgesetzt. Neben der neuen
Charakterklasse des Halbtrolls gibt es
wieder Unmengen neuer Gegenstande zu
entdecken und Quests zu losen.

Psychotoxic im Herbst

Der Erscheinungstermin fiir den Ego-
Shooter Psychotoxic wird allmahlich kon-
kreter. Im Herbst dieses Jahres sollen Sie
mit dem gefallenen Engel Angie den
Reitern der Apokalypse Feuer unter dem
Hintern machen.

Core-Chef geht

Jeremy Heath-Smith, Development Direc-
tor von Eidos und Geschaftsfiihrer des
Tomb-Raider-Entwicklers Core Design,
nimmt seinen Hut. Beziiglich der Griinde
hielten sich beide Firmen offiziell bedeckt,
Es wird jedoch gemunkelt, dass derimmer
wieder verschobene Veroffentlichungster-
min von Tomb Raider: Angel of Darkness
ein entscheidender Faktor gewesen sei.

Meldungen

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

Star-Wars-Rollenspiel fast fertig

Die Xbox-Version von Knights of the Old Republic ist erschienen und scheint die hochgesteckten
Erwartungen zu erfiillen. Fiir die PC-Fassung haben die Entwickler weitere drei Monate veranschlagt,
um den plattformtypischen Unterschieden Rechnung zu tragen. So will Bioware die Steuerung vom
Gamepad auf die Maus umstellen und die aus Neverwinter Nights stammende Grafik-Engine Odys-
see auf Hochstleistung trimmen. Die zaubert bereits in der Konsolenausgabe eindrucksvolle und an-
ders als bei Neverwinter Nights gar nicht rechtwinklige Rollenspiel-Welten auf den Schirm.

CONTRACT JACK
Seitenwechsel

Bis Ende des Jahres mochte Monolith die Arbeiten am
No One Lives Forever-Add-on Contract Jack abschliefen.
Darin schliipft der Spieler in die Rolle des Auftragskillers
Jack und erledigt 15 durchgangig auf Action getrimmte
Missionen fiir den Harm-Bosewicht Volkov. Zudem soll es
eine groffle Auswahl an Mehrspieler-Karten geben. Das
Add-on wird ohne Hauptprogramm spielbar sein.

DUNGEON LORDS
Rollenspiel von
D. W. Bradley

Branchen-Urgestein D. W.
Bradley (Wizards & Warriors)
arbeitet an einem neuen Rollen-
spiel: Dungeon Lords. Das
Spiel vermixt klassische Rollen-
spiel-Elemente mit Echtzeit-
Priigeleien, wie sie beispiels-
weise in Diablo vorkommen.
Auch einen Multiplayer-Mo-
dus wird es geben: Spieler kon-
nen sich zusammenschliefen
und die Einzelspieler-Kampa-
gne im Team losen. Erschei-
nungstermin: Februar 2004.
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Aktuell

Team Sabre hat
Verspétung

Das Add-on zum Ego-Shooter Delta Force:
Black Hawk Down verschiebt sich: Erst im
Friihling 2004 diirfen Fans mit der Erwei-
terung rechnen. Team Sabre spielt iibri-
gens nicht mehr in Somalia, sondemn wird
Einsatze gegen Drogenbarone im Dschun-
gel Kolumbiens zum Inhalt haben.

Leck bei id Software

Reichlich ungehalten reagierte Kult-Spie-
leschmiede id Software auf die angeblich
unautorisierte Veroffentlichung diverser
Konzeptstudien und Render-Bilder zu
Quake 4 im Internet. Gleichzeitig drohte
der Entwickler eine umfassende Informa-
tions- und Materialsperre gegeniiber Ma-
gazinen an, die diese Bilder verdffent-
lichen sollten. Verbreitet hat sich das
Material dennoch in Windeseile.

Han Solo wird Freelancer
Einen X-Wing in Freelancer fliegen ist
dank des TNG-Mod kiinftig kein Problem.
Insgesamt sind ganze 50 zusatzliche
Flieger enthalten, allesamt bekannten
Scient Ficti

den. Alle bendtigten Tools und Updates
sowie den Mod selbst finden Sie unter
www.lancersreactor.com/t/download/de
fault.asp?game=Freelancer.

Unreal 2-Multiplayer

Wie Mark Rein (Vizeprasident von Epic) im
offiziellen Unreal-2-Forum bekannt gege-
ben hat, arbeitet Legend gerade an der
Fertigstellung des erst fiirs ptp

News |

Geriichte

| Meldungen

DER DEUTSCHE E-SPORT-VERBAND

PC Games: Rami, du bist
Vorsitzender des kiirzlich
gegriindeten Deutschen E-
Sport-Verbands, der die
Dachorganisation fiir alle
aktiven Computersportler
werden will. Was sind die
mittel- und langfristigen Zie-
le der Gruppe?

Allouni: ,Wenn dieser Ver-
band tatsdchlich ein funk-
tionierendes System wird,
dann gibt es eine Fiille von
Moglichkeiten. Von szene-
spezifischen Dingen wie kla-
reren Regelungen fiir Spiele,
iiber Kontakte zu Spiele-
herstellern und der BPjM
bis hin zur Schnittstelle zwi-
schen Wirtschaft und Com-
munity, so dass auch eher
| unbekannte Spieler davon
| profitieren konnen. Ein sehr
wichtiger Punkt, der uns al-
len am Herzen liegt: eine
groflere Akzeptanz fiir den
E-Sport zu schaffen und
auch nach auflen hin das
Bild der Spieler nachhaltig
zu verandern.”

PC Games: Wie viele Mit-
glieder haltet ihr langfristig
fiir realistisch?

Allouni: ,Sollte dieser Ver-
band jemals eine Grofie er-
reichen, die dafiir sorgt, dass

RAMI ALLOUNI, Nickname Raal,
ist Vorsitzender des Deutschen E-
Sport-Verbands.

er von anderen Institutionen
ernst genommen wird und
wir effizient arbeiten kon-
nen, reicht uns das vollig.
Wenn nur 10 Prozent der E-
Sportler (geschatzt 1,5 Milli-
onen in Deutschland, Anm.
der Red.) sich bereit erkld-
ren, Teil des Verbandes zu
werden, wire das eine un-
glaublich grofie Zahl an or-
ganisierten Spielern.”

PC Games: Woher nehmt ihr
die Legitimation, gegeniiber
der Offentlichkeit fiir alle
Spieler, Clans und Vereini-
gungen aufzutreten?

Allouni: ,Wir nehmen’uns
keine Legitimation, wir bie-
ten etwas an. Wir denken,
dass dieser Verband allen
innerhalb der Community
von Nutzen sein kann. Wir

,1,5 Millionen Deutsche sind E-Sportler."

werden konsequent arbeiten
und wem das Ergebnis ge-
féllt, der kann sich gerne mit
uns solidarisieren. Wir zwin-
gen niemanden zu etwas.
Nur sind wir der festen Uber-
zeugung, dass eine Organisa-
tion fiir Spieler aus der Spie-
lergemeinde selbst erwach-
sen muss. Und die Personen,
die sich da zusammenge-
schlossen haben, sind dieje-
nigen, die iiber die meisten
Maoglichkeiten innerhalb der
Community verfiigen, etwas
zu bewirken.”

PC Games: Bislang sind in
dem Gremium ausschlief-
lich Shooter-Experten — habt
ihr keine Angst, die nicht un-
erhebliche Zahl an Strategen
zu verschrecken?

Allouni: ,Die Leute wurden
nicht nach ihrer spielerischen
Karriere ausgesucht, son-
dern nach ihren Fahigkeiten.
Und fiir die Aufgabe, die wir
gerade bewiltigen — namlich
die Organisation — ist es ir-
relevant, was sie spielen. Da-
von abgesehen stammen fast
alle Mitglieder von Multi-
gaming Clans, die nicht nur
ein Spiel beherbergen, son-
dern gerade auch auf War-
craft 3, FIFA etc. bauen.”

gramm geplanten, dann aber verworfenen
Multiplayer-Parts. Das Zusatzpaket soll
im Intemnet sein.

Galleon fiir PC

Titus nannte in einer Pressemitteilung ei-
nen halbwegs konkreten Termin fiir die
PC-Version des Action-Adventures Gal-
leon. Das Spiel soll in der zweiten Jahres-
hélfte 2003 erscheinen. Bislang galt es
als unwahrscheinlich, dass das Projekt
von Lara-Croft-Erfinder Toby Gard noch fiir
den PC umgesetzt wird.

Judge Dredd

Rebellion (Rainbow Six) mdchte bis Ende
des Jahres den Ego-Shooter Judge Dredd:
Dredd vs. Death fertig stellen. Darin iiber-
nimmt der Spieler die Rolle von Judge
Dredd, der sich mit Knarren gegen allerlei
Monster zur Wehr setzt. Der Singleplayer-
Modus lasst sich auch kooperativ mit
Freunden l6sen.
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THE BLOODY MAGIC

Magischer Diablo-Vetter

Vom russischen Entwickler-Team Skyfallen kommt
Ende des Jahres ein Action-Rollenspiel im Diablo-Stil
auf den Markt. In The Bloody Magic priigelt sich der
Spieler mit seinem Charakter in der Iso-Perspektive
durch Horden von Monstern. Besonderheit: Die einzig
verfligbare Klasse ist der Magier. Entsprechend viel
Miihe geben sich die Macher mit den Zauberspriichen;
die Lichteffekte der Formeln zaubern ein wunderscho-

nes Schattenspiel in die Welt.
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Reton

Schon im September dieses Jahres soll
die erste offizielle Zusatz-CD zum Tak-
tik-Shooter Vietcong in den Laden ste-
hen. In Fist Alpha werden Sie mit dem
gleichnamigen Elite-Trupp auf sieben
neue Singleplayer-Missionen geschickt.
Dabei stehen Thnen insgesamt sechs neue
Waffen zur Verfiigung, zudem werden
weitere Fahr- und Flugzeuge implemen-
tiert (unter anderem B-52, F-105).

VOODOO ISLANDS

Piratennest in Stuttgart

Bei einem Besuch im Stuttgarter Hauptquartier von
Spirit (Mayday) konnten wir einen Blick auf das neueste
Projekt der schwébischen Spielemacher werfen. Voodoo
Islands ist ein entfernter Verwandter des in dieser Ausga-
be getesteten Action-Adventures Fluch der Karibik, wo-
bei das Augenmerk noch stirker auf Action liegt. Obwohl
bis zur Fertigstellung rund ein halbes Jahr ins Landle ge-
hen soll, lisst sich so viel schon sagen: Voodoo Islands hat
das schonste 3D-Wasser der Spielegeschichte! Uberzeugen
Sie sich selbst anhand des Videos auf CD und DVD.

ULTIMA X

Und es kommt doch!

Nach viel Hin und Her und Geheimniskramerei ist es

jetzt endlich offiziell: Electronic

arbeitet an Ultima X,

dem Nachfolger des in die Jahre gekommenen Ultima On-

line. Am 21. August will man
Francisco vorstellen, dahin

auf der
von der Spielwelt. V
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s der Fangemeinde in San

ein kurzer

MEDAL OF HONOR: AA (DT.)

Durchbruch im Add-on

Breakthrough lautet der Name der zweiten Erweite-
rung fiir Electronic Arts’ Edel-Shooter Medal of Honor. Elf
Solomissionen und neun zusatzliche Mehrspielerkarten
erwarten Besitzer des Hauptprogramms. Diesmal geht es
als Sergeant John Baker vom Kasserinenpass in Nordafrika
aus bis nach Italien. Der Multiplayer-Modus wird um
neue Spielarten erweitert, die stark an Battlefield 1942 er-
innern. Hoffentlich bietet der Solopart mehr Spielspaf als
das magige erste Add-on.

gen | Aktuell

Die 10 beliebtesten
Tools

Internet Explorer

MICROSOFT

Wenn sie nicht gerade spielen,
surfen PC-Games-Leser am liebs-
ten mit Microsofts Webbrowser
durchs weltweite Netz.

) c Winamp
NULLSOFT

Knapp hinter dem Software Giganten
Microsoft landet der Winzling Nullsoft
mit seinem MP3-Klassiker Winamp.

IcQ

ICQ INC.

Von wegen Computer machen ein-
sam: Die Chat-Software ICQ, die den
Online-Freundeskreis verwaltet,
kommt auf Rang 3.

Windows Media Player

MICROSOFT

Noch kann Microsofts Media Player
Winamp nicht ganz das Wasser reichen -
und das, obwohl er mehr Formate
abspielt als der Konkurrent.

OPERA SOFTWARE

Verglichen mit Microsofts Standard-Brow-
ser kann Opera nur einen minimalen
Marktanteil beanspruchen, halt sich aber
tapfer in den Top 10.

1 Mirc

MIRC CO. LTD

Das dienstéiteste Internet-Tool in unserer
Rangliste ist gleichzeitig das am meisten
genutzte und am seltensten bezahite
Shareware-Programm.

= MSN Messenger
MICROSOFT

Und schon wieder ein Microsoft-Tool
in der Hitparade. Diesmal der ICQ-
Konkurrent aus Redmond, der
allerdings weit hinterherhinkt.

= Photoshop

ADOBE
Adobe Photoshop 7  per Kiassiker unter den Bidbearbetungs-
programmen lauft der Konkurrenz von
Paintshop und Co den Rang ab.

1 Mozilla

MOZILLA FOUNDATION

Die zweite groRe Alternative zum Internet
Explorer erhob sich aus den Ruinen der
einstigen GroRe Netscape, erreicht aber
die alte Popularitat nicht mehr.

ACD SYSTEMS
ACDSem Wer schnell durchs Fotoalbum seiner Digi
5.0 amera bléttern oder die mit Photoshop
geschaffenen Bilder archivieren will, der
liegt hier richtig.

Quelle: Ufrage auf winw.pcgames.de mit iber 500 Teilnehmern
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1&1 DSL: kabellos &

Sparen Sie bares Geld mit einem unserer ,ausgezeichneten” DSL-Tarife:

1&1 bietet DSL-Tarife fiir jeden , Surf-Typ”! Ob Sie wenig oder viel surfen — Ihr Surfverhalten bestimmt den Preis! Entscheiden Sie sich zwischen
den Zeit- und Volumentarifen oder der Flatrate — mit den maBgeschneiderten 1&1 DSL-Zugangs-Tarifen schon ab 6,90 €* zahlen Sie keinen Cent

zuviel! Und das finden nicht nur wir — auch die Zeitschrift com!online hat unsere Tarife im Provider-Test ausgezeichnet!

Beim DSL-Provider Test
der com!online (Ausgabe
08/03) belegten

1&1 DSL 100 h und
1&1 DSL 5000 MB
Jeweils den 1. Platz in den
Kategorien DSL Zeit- bzw.
Volumentarife!

Neu: jetzt kdnnen Sie sogar mit bis zu 768 kbit/s kabellos surfen. Raumunabhéngig — vom Sofa oder vom Garten
aus! Der geniale WLAN-Router mit integriertem DSL-Modem verbindet lhren PC oder Ihr Notebook via Funknetz
mit lhrem DSL-Zugang.

Voraussetzung fiir die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss der Deutschen Telekom AG. Sollten Sie noch
keinen T-DSL Anschluss haben, kiimmert 1&1 sich gerne darum. -DSL gibt's als Erweiterung zu hrem T-ISDN Anschluss fiir 12,99 € im Monat oder
2u Ihrem herkdmmlichen analogen Telefonanschluss fiir 19,99 € im Monat. Der einmalige Bereitstellungspreis bei Neuanschluss und
Selbstmontage betragt 99,95 €. T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfiigbar.

1&1 DSL-Zeittarife! ADSLO, .
Lk
Ideal fir alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin- .@'/ 4
gen. So starten , Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden online sind,

schon fiir 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und fiir alle , Vielsurfer”

empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif,

Sollten Sie im Monat mal fénger als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei 181
nur faire 1,2 Ct pro Minute. So kinnen Sie fiir wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen!

Always online 1&1 DSL-Volumentarife!

Alle, die permanent online sein wollen — zum Beispiel um Jederzeit tiber aktu-
elle News wie Bérseninfos, E-Mails und Nachrichten informiert zu sein, nutzen
schon mit dem 1.000 MB-Tarif den Komfort einer Standleitung. Um griBere
Datenmengen zu bewegen wie Musik, Filmtrailer oder Software etc.

ist . B. der 5.000 MB-Tarif mehr als ausreichend!

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen,

zahlen Sie bei 1&1 fiir jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct. Das tatséchlich iber-
tragene Datenvolumen kdnnen Sie jederzeit online abrufen und kontrollieren

1&1 DSL-Flatrate!
Die 1&1 Flatrate eroffnet Ihnen

g\.e :rslbeg:_z;ﬂ:‘e We‘ll des B Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im Internet surfen,
ignspeec-Suriens! == berechnen wir lhnen automatisch supergiinstige 16,90 €*!
i Und mit der 1&1 Fair-Preis- Sie sparen 10~ €*!
| Option dazu konnen Sie Monat W Dafiir zahlen alle Power-User (z. B. Firmen), die mehr
filr Monat bares Geld sparen! & S als 20.000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen
‘ Business-Zuschlag von 13,- €*.
B Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*.

«Fair geht vor” — das ist das Motto dieses kundenfreundlichen
DSL-Abrechnungsmodells.

Tarifwechsel zwischen allen 1&1 DSL-Tarifen sind jederzeit ganz einfach méglich!

*Hardware-Preise fiir Einsteiger gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeitigen Neuanmeldung zu T-DSL und einem
181 DSL Zeit- oder Volumentarif bzw. der 181 DSL Flat mit Fair-Preis-Option, Hardware-Preise fiir Umsteiger ohne
Anmeldung zu T-DSL zu 0. g. Anschluss-Bedingungen und Tarif-Konditionen. Bei 1&1 DSL jede weitere Minute bzw.
jedes weitere MB 1,2 Ct, die Mindestvertiagslaufzeit betragt 3 Monate. Hardware-Peise zzg). 6,90 € Versand-
kostenpauschale. Preis inkl. MwSt.

0180/5605405 ...

Member of




preiswert!

Preis ohne
Anmeldung zu T-DSL:
69,90 €*!

\?Gefen groBer Nachfrage:
1&1 Summer—Special-Akuon
gert bis 28.08.2003!

TS
SR
» s Uin T

Sollte in Ihrem Rechner

noch kein WLAN-Funkmodul

integriert sein, konnen Sie dieses zum giinstigen
Preis von 39,90 €* gleich mithestellen.

Alternativ: mit Kabel surfen, dafiir
. aber noch giinstiger einsteigen!

Deutsche
l-s Telekom
Partner

www. Tund1.com/dsl

Internet
& mehr:

1&1 ist einer der fithrenden europa-
ischen Anbieter von hochwertigen
Internet-Losungen. Mit tiber 2 Millio-
nen Kundenvertragen, mehr als

1.000 Mitarbeitern und eigenen Hoch-
leistungs-Rechenzentren, die zu den
sichersten und leistungsstarksten in
Europa zahlen.

Bereits iiber 400.000 Kunden haben
sich fiir DSL mit 1&1 entschieden.
Wer sonst bietet so viele Vorteile?

& mebhr Leistung:

Geniale Features, fiir die Sie woanders
oft extra zahlen, sind in den 1&1 DSL
Tarifen inklusive, z. B. 100 MB Power-
Homepage, individuelle .de-Domain,
Kindersicherung, Virenschutz, weltwei-
te Einwahl, Unified Messaging etc.!

& mehr Qualitat:

in Kooperation mit starken Partnern
wie der Deutschen Telekom AG und
AVM bietet Thnen 1&1 hochwertige
Qualitats-Produkte zu Top-
Konditionen.

& mehr Service:
1&1 tibernimmt gerne die Anmeldung
bei der Deutschen Telekom AG fiir Sie.

& mehr dazu:

Im Rahmen des groBen 1&1 Summer-
Specials erhalten Sie den hochwer-
tigen WLAN-Router fiir nur 29,90 €*!




Aktuell

Jetzt abstimmen
per SMS (s. Serte 8) oger

unter WWWw.

DOOM 3 id Software braucht mehr Zeit fiir Doom 3. Nachdem urspriinglich
das vierte Quartal dieses Jahres angepeilt wurde, ist laut Publisher Activision
| jetzt ein Erscheinen Anfang 2004 wahrscheinlich.

REPUBLIC Aus Juni und Juiiist inzwischen
September geworden. Mutmalicher Grund:
Eidos will das Strategiespiel offenbar weltweit
zeitgleich verdffentlichen.

BREED per Action-Titel wird nun voraus-
sichtlich erst im September auf den Markt
kommen. Bislang war vom Zeitraum Ende
Juli bis Anfang August die Rede.

MAX PAYNE 2 er neue Max kommt an: Nach der umfassenden Exklusiv-
Vorschau in PC Games (08/03) Klettert dle Bullet-Time-Saga von Platz 10
. auf 4 - trotz gewd! ik des

FAR CRY per imposante Pixelpracht-
Screenshot sorgt fiir Zufdufe bei Far Cry:
Der Ego-Shooter der Coburger Schmiede
Cry Tek klettert von 16 auf 5.

NFS: UNDERGROUND Da siett man mal
wieder, was ein zugkraftiger Name wert
ist: Ohne Hype steigt der siebte NfS-Teil
wlnderground* von 39 auf 12.

B&W2 schwere zeiten fiir Strategen: Black & White 2 verabschiedet sich
aus den Top 10, nun ist neben dem Ausnahme-Titel Sims 2 mit Speliforce
gerade mal ein Strategie-Spiel unter den beliebtesten zehin.

STALKER. trotz Edeloptii: STALKER.
fallt von Platz 13 zuriick auf 20 - das Inter-
esse der Ego-Shooter-Fans richtet sich
groptenteils auf Half-Life 2 und Doom 3.

OPERATION FLASHPOINT 2 Bis zum Er-
scheinen im Herbst 2004 dauert es noch

{iber ein Jahr - fiir viele Leser offenbar zu
lange: Von der 22 geht'’s runter auf 33.

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:

Rang
(Vorm

(6)]
2 @
3@

— 4 (10)
5 (16)
6 ®

7@

8 (if)

9

10 (18)

SETYE

12 (39)

13 (15)

14 (17)

15 (12)

16 (6)

17 (34)

18 (20)

19 (28)

20 (13)

21 (23)

22 (26)

23 (30)

24 (29)

25 (25)

26 (21)

27 (36)

28 (27)

29 ()

30 (35)

31(32)

32 31)

33 (22

34 (42)

35 ()
36 (37)
37 (33)
38 ()
39 (47)
40 (40)
41 (44)
42 ()
43 (45)
44 ()
45 ()
46 ()
47 ()
48 (18)
49 ()

o) Tendenz
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Ney

NEU
NEU

Tiel
Genre

Half-Life 2
Ego Shooter

eus Ex 2: Invisible Wars
Acﬂon Adventure

Publisher Termin
Entwickier Letztes Previ

4. Quartal 2003
Aktuelle Ausgabe

Oktober 2003
04/03

Vivendi Universal
Valve

Eidos Interactive
lon Storm.

Activision 1. 9uartal 2004
Egn»ShuotEy id Software 07/02
MaxPayne 2 Toke 2 interactive Herbst 2003
Action-Adventure Remedy/Rockstar 08/03
FarCy Ubi Soft Ende 2003
Ego-Shooter CryTek 07/03
World of Warcraft Vivendi Uriversal
Online-Rollenspiel Biizard
Baldur's Gate 3 Vivendi Universal Noch nicht bekannt
Rollenspiel Bioware -
DieSims2 Electronic Arts Februar 2004
Aufbau-Strategiespiel Maxis Aktuelle Ausgabe
Jedi Knight 3 Actvision 3, 9yaral 2003
Ego-Shooter Raven Software
Speliforce Jowood 3 QuanalZOOS
Echizeit Strategle Phenormic 01/03
Black & White 2 Electronic Ar Ende 2003
Aufbau Stiatege Lonhead Shios 05/03
November 2003
Rennspiel EARedwood -
Baphomets Fluch 3 10. Oktober 2003
Adventure Revolution Software 06/02
Commandos3 Eidos Interactive gzt
TakikSpiel Pyro Studios 05/03
FIFA2004 Electionic Arts Noverber2003
FuBball-Simulation Aktuelle Ausgabe
Condit Uniy November2003
Taktk-Shooter Ritual Entertainment 05/03
Sacred Bigben Interactive September 2003
Acmn Rnl\enspxel Ascaron 08/03
Microsoft September 2003
Ec e Ensemble Studios. =
Call of Duty Activision Oktober 2003
Ego-Shooter Infinity 06/03
STALKER. hit} Hite e 2004
Ego-Shooter 6SC Gameworld 07/03
axi Noch nicht bekannt Us-ersion ematich
Online-Rollenspiel icas Arts Testin 09/03
‘Star Wars: Knights of the Old Republic Activision Ende 2003
Rollenspel Bioware 07/03
Thief3 Eidos Interactive 2004
Taktk Shooter lon Storm 06/03
Re%lbllumeﬁmﬂmn Eidos Interactive. September 2003
Aufbau-Strategie Bl Studios Autuelle Ausgabe
‘Anno 1503 Add-on Electronic Arts Ende 2003
Aufbau-Strategie sw«vwevs/Max Design  05/03
Breed September 2003
Ego-Shooter Bt Design Aktuelle Ausgabe
Die Siedler5 Ubi Soft 2004
Aufbau-Strategie Blue Byte S
Splinter Cell 2 Ubi Soft Noch icht bekant
Takik Shomr Ui Soft <
Airline Tycoor Noch nicht bekannt. Noch nicht bekannt
Wmschaﬂss\mu\mmn ellbound =
AnstoR 5 Bigben Interacive 2004
Wirtschaftssimulation Ascaron -
Final Fantasy 11 Eidos Interactive Ende 2003
Rollenspiel Square 2
FuBballmanager 2004 Electionic Arts Novernber 2003
Wirtschaftssimulation EASports -
Operation Flashpoint2 Codemasters 3.Quartal 2004
Taktik-Shoot Bohemia Interactive S
nmmmeammm Codemasters 1, Quartal 2004
Echizeit Strategie ic 03703
i UbiSoft 30. Oktober 2003
Ego-Shooter Ubi Soft 10/02
Duke Nukem Forever Take 2 Interactive Ende 2003
Ego-Shooter 3D Realms =
Halo Microsoft Oktober 2003
Ego-Shooter Gearbox 07/03
Matrix: Online UbiSoft 2004
Rollenspiel EON -
Medal of Honor: Breaithrough Electronic Arts Herbst 2003
Ego-Shooter 2015 Aktuelle Ausgabe
NHL2004 Electronic Arts Oktober2003
American Sports EASports %
Railroad Tycoon 3 Take 2 Interactive Oktober 2003
Aufbau-Strategie Poptop Software Aktuelle Ausgabe
Silent Hill 3 Konami Oktober2003
Action-Adventure Konami =
Unreal Toumament 2004 Aari 20. November 2003
Multplayer-Shooter Epic/Digital Exremes 08/03
Yager Ende Noverriber 2003
Action Yager Development. 03/03
Against Rome Bigben Interactive 4. Quartal 2003
Echtzeit-Strategie Independent Arts. Aiduele Ausgabe
America2 Data Becker 3.Quartal 2003
Echizeit-Stratege Bortus -
Cal of Cthulhu Noch nicht bekannt 2004
Aventeer Headrst p
Codename: Panzers oDV 1. Quartal 2004
EchizeitTaktik Stormregion Aktuelle Ausgabe
Full Throttle 2: Hell on Wheels Lucas Arts 2003
Adventure Lucas Arts 07/03
Hiddon & Dangerotis2

Take 2

4. Quartal 2003
06/03
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Internet
& mehr:

1&1 ist einer der fiihrenden euro-
paischen Anbieter von hochwerti-
gen Internet-Losungen. Mit tiber
2 Millionen Kundenvertragen, mehr
als 1.000 Mitarbeitern und eigenen
Hochleistungs-Rechenzentren, die
zu den sichersten und leistungs-
starksten in Europa zéhlen.

Selbst entwickelte Internet-Losun-
gen aus unserem Rechenzentrum
bieten 1&1 Kunden Vorteile, die
ihnen kaum ein anderer Provider
bieten kann:

& mehr Power:

1&1 stellt lhnen spezielle Hoch-
leistungs-Server der neuesten
Generation zur Verfiigung.

& mehr Qualitat:

In Kooperation mit starken Part-
nern, wie Microsoft, SuSE und
Google, bietet Ihnen 1&1 hochwer-
tige Losungen zu Top-Konditionen.

& mehr Sicherheit:
1&1 garantiert Ihnen perfekte

Netzanbindung, optimale Perfor-

mance und iiber 99 % Verfiigbar-
keit! Zusatzliche Sicherheit bietet
das 1&1 Recovery-Tool.

"
!

+Spielt doch was lhr wollt

1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum Gameserver machen — ohne Beschrénkung auf

bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spielerzahl! Sie Giberzeugen durch viele Vorteile: & mehr Spass:

H eigener Server fiir ungeteilte Power — auch fiir mehrere Games gleichzeitig Die Einrichtung eines eigenen

B uneingeschréankter Root-Zugriff

M bis zu 1 Gigabyte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor mit 3 GHz mit Hyper-Threading und
120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)

B perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit tiber
5 GigaBit AuBenanbindung tiber mehrere Netzprovider fiir kleinste Pings und besten Durchsatz

M eigene IP und Domain inklusive, z. B. fiir Clanpages
M 75 bis 150 GB Traffic/Monat inklusive

M Inklusive: Gutschein fiir Google AdWords ™ Werbung im Wert von 50,- € als ie
Startguthaben fiir Werbung auf der reichweitenstarksten Suchmaschine Deutschlands! “Fawera S

M NEU: Einrichtungsgebiihr bei allen Root-Servern nur noch 69,- € statt 99,- €

Gameservers ist kinderleicht.
Files und HowTos fiir verschiedene
Spiele stellt 1&1 zur Verfiigung.

* einmalige Einric hale bei allen R nur 69,- €, sonst 99~ €.
Preise inkl. MwSt. Zusétzliches Transfervolumen: volumenabh. von 0,005 €/MB bis 0,015 €/MB.

www. Tund1.com/server
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CHARTBREAKER

DES MONATS

-Charts

Jetzt abstimmen

MS (s. Selte 8) oder
C ha ﬂs e s

Mafia machte letzten Monat

ABSTEIGER DAUERBRENNER
DES MONATS DES MONATS
= i =

Vom Hype um den in Kiirze er-

BELIEBTEST
GENRES

Warcraft 3: Frozen Throne

Gleich zwei Neueinsteiger
15 Platze gut, fallt diesmal scheinenden zweiten Teil pro- lasst Strategenherzen mit hat Vivendi Universal zu ver-
aber elf Range zuriick. Bei fitiert Half-Life auch in den neuen Helden und viel Fein-  melden: Haif-Life und Frozen
Enter the Matrix setzt sich PC-Games-Charts: Knapp tuning hoher schiagen und Throne sichern dem Pub-
der Negativ-Trend mit zwei filnf Jahre nach dem Release katapultiert sich fulminant lisher die August-Krone. Mit.
Plétzen Minus fort, Splinter steigt Gordon Freemans ers- auf den zweiten Platz. Eben-  je drei Titeln auf dem zwei-
Cell (drei Range) sowie Viet- tes Abenteuer wieder in die falls deutlich gestiegen ist ten Platz dréngeln sich EA,
cong (vier) verlieren auch. Top-25-Rangliste ein. Microsofts Rise of Nations. Take 2 und Atari.

Entwickler
Anbieter

Testin Ausgabe Vui

PE; ng Vormonat Tendenz  Titel PC-Games-Wertung PCG:

1) - GTA Vice City Rockstar 07/03
i Take 2 Interactive 91 a
4 e d 2 © NEU  Warcraft3: FrozenThrone  Blizzard 08/03
Warcraft 3: Frozen Throne Vivendi Universal 92 a8
Wer nach Broodwar dachte, man konne kein 3 @ Y Gothic2 j’;‘a“"g/im: s 311/03 20
: B wood/Koch Media
besseres Add-on produm , der hat sich geirrt: 4 ® % BaicRid 150 Digital listons 11/02 a0
rozen Throne intensiviert das Warcraft 3- Electronic Arts 87
Fi Th t rt das Warcraft 3.
Feeling und fesselt fiir etwa 40 Stunden. Kein s @ Y Freelancer fﬂ'g“f"' “"t“‘“ 246/ 03,
a " licrosof
Wunder also, dass der jiingste Blizzard-Spross- 6 ® 5 Counter-Strike (dt) Valie 02/01
ling mit Abstand der beste Neueinsteiger ist. Vivendi Universal 84
7 (10) A Diablo 2 Blizzard 08/00 1e)
Lord of Destruction Vivendi Universal 86
TOP 10 DEUTSCHLAND Morrowind: Tribunal Ubi Soft 91
s u RN 9 (7) v Enter the Matrix Shiny Entertainment 07/03
I WARCRAFT 3: THE FROZEN THRONE Atari 71
IEX  TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS g @1 & o Ny P Sl
IER  NEVERWINTER NIGHTS: SCHATTEN VON UNDERNZIT 11 (®) v Splinter Cell Ubi Soft Montreal 03/03 @
I3 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (OT.) Lhicon S0
12 (1) v DTM Race Driver DM Race Driver 04/03 @
I8 DIESIMS MEGASTAR DTM Race Driver 89
B FREELANCER 13 (23) A Raven Shield Redstorm 04/03
Ubi Soft 86
RADSPORT MANAGER 2003 1 (22) A RiseofNations Big Huge Games 07/03
IEH  STARTREK: ELITE FORCE 2 - Migrosat 79
(13) v Unreal 2: The Awakening  Legend Entertainment 03/03 @
IEX  WARCRAFT 3 (VD) i o2 8
EZX  DIE SIMS DELUXE EDITION 16 (12) Ni Vietcong gh;siozn‘ Softworks gz/oa
[ake 2 Interactive
7 (15) v Anno 1503 Max Design/Sunflowers 02/03 P
9 Electronic Arts 89 OO
WAS SPIELT MANIN .2 + 18 (16) v Baldur's Gate 2 Bioware 11/00 2o
n TROPICO 2: DIE PIRATENINSEL i Virgin Interacnye 89
B INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KASERGRUFT 19 (33) A Dark Age of Camelot Mythic Entertainment 01/02
Wanadoo 84
JEX DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 20 (29) A Deus Ex on Storm ;(;/01 20
Eidos
3 VIETCONG 21 @7 A FIFAFootball 2003 EASports 12/02 =
a SPLINTER CELL Electronic Arts 20 8o
22 (14) v Mafia lliusion Softworks 10/02 P
I3 DTM RACE DRIVER Take 2 Interactive 89 =
n RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD (LIMITED mm‘m) 23 ) NEU Colin McRae Rally 3 gogemas:ers 375/ 03
.odemasters
IEH METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 24 (35) A DieGide 4Head Studios 04/02
n BLITZKRIEG . Jowood 87 9
(43) A Half-Life (dt.) Valve 12/98 2
ECY  PRAETORIANS Quelles MCY Vivendi Universal 91 800

* Die VUD-Awards werden - analog 2u Goldenen- und P!
Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwau Wonaten, Patin ab 200,000 Ehaiten.
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PC
CcD

In 100 Metern, 90° links.
Und ab zum néchsten Spiele-Handler. Nach den Erfolgen auf PS2 und Xbox erobert Colin McRae Rally 3 — {:Coden'] aste IS %)
die Genre-Referenz unter den Rallye-Sims — jetzt auch den PC. Mit nie dagewesener, gestochen scharfer
Grafik, revolutiondrem Schadensmodell, beeindruckend realistischen Wettereffekten, brandneuem Karriere- GENIUS AT PLAY"
Modus, original Ford Service, Area Support, Profi-Tipps von Beifahrer Nicky Grist uvm. Colin McRae Rally 3

www.codemasters.com

fur PC. More drive than ever.
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ZU Besuch bei

Wings

Simulations

Popstars, Porsche und Pilotensitze - das Entwicklerteam

Wings Simulations hat einiges zu bieten. Aber lesen Sie selbst ...

ief im Westen, wo die Sonne verstaubt, ist es bes-
er, viel besser, als man glaubt ...”, jaulte Herbert
Grénemeyer 1984 in seinem Ruhrpott-Hit ,Bo-
chum” ins Mikro. Anno 2003 haben die Industrie-Schorn-
steine ausgequalmt — viele alte Zechen sind mittlerweile
geschlossen. In den ehemaligen Industriegebieten sprie-
Ben hingegen Technologie-Parks wie Pilze aus dem Bo-
den. Das Zentrum fiir Entsorgungstechnik und Kreislauf-
wirtschaft (kurz ZEK) in Hattingen ist so eines: Keine 100

EXKLUSIV A

Redakteur
Dirk Goo-
ding be-
suchte
Wings
Simula-
tions in
Hattingen.

Meter Luftlinie zum Industrie-Mu-
seum Henrichshiitte, dem ehemali-
gen ,Land der tausend Feuer”, haben
sich mehrere kleine und mittelstindi-
sche Firmen in einem modernen Bii-
rogebéude eingemietet. Hier, wo frii-
her rund um die Uhr an Stahlofen
und Walzwerken malocht wurde, fin-
det man auch die Biirordume der
Wings Simulations GmbH (Panzer
Elite, Soldner: Secret Wars).

Ultima Online und Cyber Sex

Der Erste, der uns begriift, ist
Udett Schaffrath — er tragt ein modi-
sches Hemd, Blue Jeans und Haus-
schuhe, die wie riesige, haarige
Monsterfiifle aussehen. , Wir wollen
schlieBlich bleibenden Eindruck bei
euch und den PC-Games-Lesern
hinterlassen”, erklart Schaffrath auf
die Frage, ob er modische Trends set-
zen wolle. Schaffrath ist Produzent

von Soldner und kein Neuling in
der Branche. Seine Karriere begann
1995 als Tester in der Qualititssiche-
rung fiir Electronic Arts; ein paar
Monate spiter leitete er bereits den
Kundenservice. Als Marketing Ma-
nager betreute Schaffrath ein Jahr
spiter Spiele wie Dungeon Keeper,
Wing Commander 4, Comanche 3,
Sim City 2000 oder Ultima Online,
fiir das er im européischen Haupt-
quartier von EA in London erneut
den Kundenservice aufbaute. ,Weh-
rend dieser Zeit hab ich Sachen er-
lebt, meine Giite”, lacht Schaffrath.
,Das mit Abstand lustigste Erlebnis
war eine Art Cyber Sex in Ultima
Online. Einer der Gamemaster be-
kam durch Zufall mit, wie sich ein
weiblicher und ein ménnlicher Ulti-
ma-Charakter gegenseitig ziemlich
schliipfrige Sachen zufliisterten.
Weil sie in einem Spielerhaus waren,

TINGELTANGEL-BOB
__—===gner Pepe hat den PIii

Griffel gelegtund

posiert fiir uns

PC Games Spetember 2003



dachten sie, dass niemand zuhoéren
kann. Was sie nicht wussten: Um sie
herum standen Dutzende Game-
master inklusive mir, die sich un-
sichtbar gemacht hatten und dem
ganzen Spektakel andachtig lausch-
ten. Das Geldchter war ziemlich
grof, als einer der Gamemaster die
Accounts der beiden Charaktere
checkte und sich herausstellte, dass
beide méannlich waren.”

Droge Online-Spiele

Uber Ultima Online lernte
Schaffrath aber nicht nur die Kunst
der korperlosen Liebe kennen, son-
dern auch seinen derzeitigen Boss
Teut Weidemann sowie seinen
Kumpel Marc ,,Plex” Olbertz. Letz-
teren sollte man als Techno-Fan ei-
gentlich kennen: Anno 1994 landete
Olbertz als ,Perplexer” mit dem
Song ,Acid Folk” einen echten
Techno-Hit, der bis auf Platz 3 der
hiesigen Charts emporkletterte und
sich 420.000 Mal verkaufte. Zwei Al-
ben und fiinf Singles spéter traf Plex
dann zuféllig im EA-Hauptquartier
auf Schaffrath, der dem Techno-DJ
eine Presse-Kopie von Ultima On-
line zusteckte. ,Ich habe dadurch
sein Leben zerstort”, lacht Schaff-
rath diabolisch, wahrend Plex die
Augen verdreht. ,Na ja, so schlimm
ist es auch wieder nicht. Nach dem
Treffen mit Udeth kaufte ich mir
allerdings erst mal einen PC und
spielte extrem viel Ultima Online.
Musik hab ich leider kaum noch
gemacht”, erklart Plex. Mittlerweile
ist der 32-Jahrige verantwortlich fiir
den Sound in Séldner und kiim-
mert sich auch um die Community.
Sein musikalisches Talent als DJ
hat unter seiner Spiele-Leiden-
schaft nur wenig gelitten; bei unse-
rem Besuch griff er sich eine Spiel-
zeug-Laserpistole mit eingebauten
Soundeffekten und entfremdete die
Plastikwumme kurzerhand zur
Techno-Soundmaschine.

Buntes Team

Die Biiro-Raume von Wings ver-
teilen sich auf die obersten beiden
Etagen des ZEK-Gebaudes. Wah-
rend in den kleinen Biiros im unte-
ren Stockwerk die Programmierer
an der Engine von Soldner feilen,
Wings-Boss Teut Weidemann das
Zepter schwingt und Udett und
Plex fiir gute Laune sorgen, hocken
oben die Grafiker und Designer in
einem einzigen Raum. Der ist iiber
und iiber gefiillt mit Bildern von
Panzern, Waffen und allerlei moder-
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nem Kriegsgerit, einem Tarnnetz,
Spielzeug-Pistolen sowie einem
kleinen Safe, in dem 3D-Designer
Andreas David ,echte” Pistolen ver-
staut hat. ,Anhand der Originale
modelliere ich die Waffen im Spiel”,
erkldrt uns David. Neben ihm sitzt
Markus Pietrowsky (Spitzname Pe-
pe), der die Charaktere in Soldner
modelliert. Seine blond gefarbten
Dreadlocks stehen ab wie die
Krone der Freiheitsstatue. , Wir nen-
nen ihn auch Tingeltangel-Bob”,
feixt Schaffrath, wihrend Pepe mit
einem pliischbesetzten Griffel auf
dem Zeichenbrett hantiert. In dem
Videobeitrag auf der Heft-DVD lie-
fert Pepe tibrigens eine Hollywood-
reife Schauspielerleistung ab. Mehr
sei an dieser Stelle nicht verraten.

Abschied aus Bochum

,Wann wird Séldner eigentlich
verdffentlicht?” fragen wir kurz vor
unserer Abreise in die Runde. ,Oh
nein, schon wieder eine Katze tot”,
antwortet uns Teut. Noch wahrend
sich auf unseren Gesichtern ein gro-
Bes Fragezeichen abzeichnet, klart
Schaffrath die Situation auf. ,In un-
serem Forum kam irgendwann mal
der Spruch auf, dass jedes Mal ein
kleines Kétzchen stirbt, wenn je-
mand nach dem Verdffentlichungs-
datum von Séldner fragt. Seitdem
machen sich unsere Fans einen Spaf}
daraus und lassen sich allerhand
lustiges Zeug einfallen. Der neueste
Schrei sind Fotomontagen mit Kat-
zen als Hiite, aber ... hm, lassen wir
das.” Schaffrath grinst. Plex auch.
Teut Wiedemann sowieso. , Wir sind
viel im S6ldner-Forum unterwegs”,
teilt uns Plex zum Abschied noch
mit. ,Sagt euren Lesern, dass sie uns
dort gerne besuchen kénnen. Aber
bitte: Fragt nicht nach der Beta, der
Demo oder dem Veroffentlichungs-
termin von Séldner! Denkt an die
armen Katzen.” DIRK GOODING

ZAHLEN UND FAKTEN
Wings Simulations GmbH

FIRMENSITZ: Hattingen
BESTEHT SEIT: 1996
GESCHAFTSFUHRER:

Teut Weidemann .
ANZAHL MITARBEITER: 18
SPIELE IN DER ENTWICKLUNG:
Soldner: Secret Wars
GEPUNTE
VERGFFENTLICHUNG:
September 201 cht

Katzenkler-Frage)

BISHERIGE PROJEKTE:
Panzer Elite

- 4 0

ist ein Taktik-Shooter im Stil von Operation

Ein Spiel fiir die Community: Soldner: Secret
Flashpoint. Als Kommandant einer kleinen Hightech-Armee aus Soldaten, Hubschraubern und
Flugzeugen iibernimmt man Militar-Auftrage fiir groBere Staaten. Die Handlungen des Spielers

sollen dabei den Verlauf der
Mehr iiber Soldner: Secret Wars finden Sie tibrigens auf Seite 70 bis 71 und in unserem Vor-
schau-Video auf der Heft-DVD.

Wer ist Teut Weidemann?

Teut Weidemann wurde 1965 in Aurich (Ostfries-
land) geboren und gilt als Urgestein der deutschen
i 1987 iibernahm Wei die

Stelle des Entwicklungs-Chefs beim damaligen Pu-
blisher Softgold und iiberwachte die Entwicklung
von mehr als 32 Titeln fiir den Amiga, darunter
Klassiker wie Katakis, X-Out, R-Type und Conque-
ror. 1996 griindete erzusammen mit Heiko Schrd-
der die Firma Wings Simulations und verdffentlich-
te 1999 mit Panzer Elite eine Panzersimulation, die

i zurZeitderZweiten Weltkriegs spielt und noch heu-
o teals Referenz gilt. Derzeit arbeitet man bei Wings
Simulations an dem Taktik-Shooter Séldner: Secret
Wars, zu dem Sie auf Seite 70 ein ausfiihrliches
Preview finden. Ubrigens: Privat fliegt Weidemann
wider Erwarten keinen Starfighter oder fahrt mit ei-
nem Tiger-Panzerzur Arbeit, sondern flitzt mit ei-
nem Porsche Boxster S durchs Revier. Als Perfektio-
nist konnte Weidemann allerdings nicht die Finger
stillhalten und tauschte die originale Scheinwerfer-
Konstruktion gegen eine neue aus. Zitat: ,Die oran-
genen Blinker sehen doch Scheife aus!*

DER HEISSE STUHL Starfighter F 104

HIER WURDE MALOCHT
Das eindrucksvolle Indus-
triemuseum Henrichshiit-
- te, keine 100 m Luftlinie
vom Wings-Bilro entfernt.
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Spiele erleben, die in diesem Stadl ms st nur Journalisten zu sehen
bekommen Die Games Conventiol 003 in Leipzig macht s moglich.

~ PC Games September 2003




elbst die Jahrhundertflut an
s der Elbe konnte sie nicht
stoppen: Uber 80.000 Spie-
le-Fans pilgerten im vergangenen
Jahr zur ersten Games Convention
nach Sachsen, tiber 100.000 sollen’s
in diesem Jahr werden. Das Kon-
zept: mehr Flache, mehr Aussteller,
mehr Action. Warteten 2002 noch
viel prominente Publisher den Er-
folg der Premiere ab, so sind in die-
sem Jahr fast alle namhaften vertre-
ten — von A wie Acclaim bis V wie
Vivendi Universal. Neben den Spie-
le-Sommer- und Herbstkollektionen
versprechen gleich mehrere Her-
steller dicke Uberraschungen und
Deutschland-, Europa- und Weltpre-
mieren, die es selbst auf der E3 in
Los Angeles noch nicht zu sehen gab
— Leipzig diirfte also eine Reise wert
sein. Eigens fiir die Games Conven-
tion macht sich auch nationale und
internationale Entwickler-Promi-
nenz auf den Weg nach Leipzig: Pe-
ter Molyneux wird Black & White 2
und The Movies demonstrieren, Ge-
rald Kohler zeigt seinen Fuf8ballma-
nager 2004, Insider munkeln von ei-
nem Undercover-Einsatz von Deus
Ex 2-Macher Warren Spector. Darii-
ber hinaus werden sich wie im ver-
gangenen Jahr wieder viele aus
Funk und Fernsehen bekannte Stars
und Sternchen auf den Biihnen
blicken lassen.

Auf den folgenden Seiten haben
wir fiir Sie alles zusammengetragen,
was Sie iiber die Games Convention
wissen miissen und welches (Rah-
men-)Programm Sie dort erwartet.
Falls Sie mangels Zeit oder wegen
zu weiter Anreise keine Moglichkeit
haben, personlich nach Leipzig zu
kommen, erwartet Sie in der Ausga-
be 10/03 — nur wenige Tage, nach-
dem die Messetore geschlossen wer-
den - eine ausfiihrliche Zusammen-
fassung aller Highlights. Zudem
informieren wir Sie an allen Tagen
auf www.pcgames.de live iiber das
Messegeschehen. PC-Games-Leser
verpassen also keine Premiere, kei-
nen Screenshot, kein neues Detail.

Ubrigens: Wer die Augen offen
hilt, hat gute Chancen, einen leib-
haftigen PC-Games-Redakteur in
seiner natiirlichen Umgebung zu
erleben: Wir sind mit mehreren Ka-
merateams unterwegs, um fiir Sie
die spannendsten Titel einzufan-
gen. Sollten Sie Video-Griifle in die
Heimat senden wollen, sollten Sie
sich moglichst unauffallig ins Bild
schummeln.

THOMAS WEISS/PETRA MAUERODER
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[Kartenvorverkauf

Donnerstag, 21.08.03
Freitag, 22.08.03
Samstag, 23.08.03
Sonntag, 24.08.03

Mit dem Auto iiber ...

21. August bis 24. August

| Aktuell

3
=

|

Neues Leipziger Messegelande

Tageskarte €10,-
Tageskarte ermaRigt (fiir Schiiler und Studenten) €7~

Abendkarte (gilt ab 15:30 Uhr) €4,50
Tageskarte Kind (von 6 bis 12 Jahre) €3,50
Dauerkarte €21,

Zum Beispiel mglich bei: Saturn (auch im Internet unter www.saturn.de), Lotto-Toto-Verkaufsstellen
im GroRraum Leipzig, in den T-Punkt-Filialen (Leipzig, Chemnitz, R6hrsdorf, Zwickau, Gera und Jena),
Bus-Verkehr-Berlin KG (Grenzallee 15, 12057 Berlin).

10:00 Uhr bis 18:00 Uhr
10:00 Uhr bis 18:00 Uhr
10:00 Uhr bis 21:00 Uhr
10:00 Uhr bis 18:00 Uhr

... die Autobahn A14 (Halle-Dresden) mit eigener Abfahrt Leipzig-

Mit der Strafenbahn ...

Néhezum Kreuz

in
(A14 Halle-Dresden und A9 Berlin-Miinchen)
... die Bundesstrafe B2, die direkt zur Abfahrt Leipzig-Messegelande fiihrt

... In Richtung: Neu

LEIPZIGER MESSEGELANDE Auf dem
knapp 100 Hektar groBen

iiber Lei
(Fahrzeit vom Hauptbahnhof: 20 Minuten)

Mit der Deutschen Bahn ...
...zum Beispiel mit einem Voucher-Ticket iir die Messe,

pzig:

llen

de findet vom 21. bis zum 24. August
die Games Convention statt.

deutschen Bahn.

Das Ticket wird vor Ort gegen eine GC-Eintrittskarte eingetauscht, mit der Sie
R i

im iet umsonst nutzen kdnnen.

Nehmen Sie auf www.gc-germany.de am Gewinnspiel teil. So kdnnen
Sie eine Reise zur nachstjahrigen Games Convention in Leipzig und so-
gar eine Reise zur E3 in Los Angeles gewinnen.

Vermeiden Sie es, am Samstag oder am Sonntag zu kommen. Unter der
Woche herrscht weitaus weniger Andrang und die Aussteller haben
mehr Zeit, ihre Spiele zu prasentieren und Fragen zu beantworten.

Legen Sie bereits vor Messebeginn fest, welche Spiele Sie sehen wollen.
Um lange Wege zu vermeiden, sollten Sie eine Tour entlang der entspre-
chenden Messestande planen.

4. Augen offen halten

Planen Sie auf jeden Fall ein oder zwei Stunden zum Schiendern ein. Die
tiber 100 Aussteller werden mehr zeigen, als sie im Vorhinein angekiin-
digt haben, so dass Sie mit etlichen Uberraschungen rechnen konnen.

* Nehmen Sie Verpflegung und vor allem Getranke von daheim mit. Zwar
besticht die Leipziger Messe mit moderaten Preisen, wegen der trocke-
nen Messeluft wiirden Sie aber etliche Stunden in den Schiangen vor
den Verkaufsstanden stehen.

Farben den USK-Eir

Das Anfang April in Kraft getretene neue Jugendschutzgesetz verandert auch den Ablauf
der diesjéhrigen Games Convention. PC Games stellt die neuen Regelungen vor.

M Jeder Besucher erhalt entsprechend seines Alters am Ein-
gang ein Handgelenksbandchen. Diese Bandchen, deren

Alterskontrolle an den Spieldisplays.

des prasentierten Spigls anzubringen.

M An allen Displays ist gut sichtbar die jeweilige USK-Einstufung

M Spiele mit der Alterseinstufung ,Ab 12“ dirfen offen an den
Standen prasentiert werden. Allerdings miissen die Aussteller

Die zehn ultimativen GC-Tipps

I

. Sport treiben
Inund neben den Messesténden haben die Veranstalter Funsport-Areas
aufgebaut, in denen Sie teils echten, teils virtuellen Sport treiben und
Preise gewinnen konnen. Planen Sie hierfir viel Zeit ein, der Andrang
dilrfte sehr groB sein.

|

. Eltern abgeben
Um ungestort iiber die Messe schlendern zu konnen, werden Eftern zu
den Sonderschauen gelotst. Fir die jung gebliebenen Eltern bietet sich
die Case-Modding-Show an, ansonsten locken eine Schokoladenaus-
stellung in der Innenstadt und eine Handy-Aussteliung.

I

. Kultur horen
Im Leipziger Gewandhaus gibt das Czech National Symphony Orchestra unter
der Leitung von Andy Brickam 20. August ein Konzert mit Soundiracks be-
Kkannter Spiele. Einlass istvon 19:30 bis 20:00 Uhr, der Eintritt kostet 5,00 €.

Auf dem Codemasters-Stand werden sich die Superstar-Kandidaten ein
Stelldichein geben. Bislang nur ein Geriicht: Daniel Kiiblbock hochst-
personlich betort die Besucher mit Show und Gesang.

0. Sieger feiem
Dieses Jahr wird der G for
(kurz: G.A.LA.) verliehen. Welches die Spiele des Jahres 2003 sind, erfah-
ren Sie live am Samstag, den 23.08.03 um 17 Uhr auf dem Giga-Stand.

|

darauf achten, dass jiingere Besucher nicht selbst spielen.
M Werden Spiele mit der Alterseinstufung ,Ab 16 an den

die Standen prasentiert, muss gewahrleistet sein, dass nur die

aktiven Spieler die Displays einsehen kdnnen.

M Spiele mit der Alterseinstufung ,Ab 18* oder Titel ohne
USK-Einstufung miissen in nicht frei zuganglichen Bereichen
prasentiert werden. Alterskontrolle am Zugang st hier selbst-
verstandlich Pflicht.
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Die Messe-Highlights

Wir listen an dieser Stelle natiirlich nur
die PC-Hits auf; dariiber hinaus sind
auch Konsolen-Schwergewichte wie
Sony, Microsoft oder Nintendo mit ih-
ren Spielsystemen vertreten.

Activision
Halle 3, Stand D40
Highlight: Knights of the Old Republic
| Gezeigte Spiel ires: Die Neuzeit,
Call of Duty, Jedi Knight: Jedi Academy,
Star Wars: Rogue Squadron - Rebel
Strike, Secret Weapons over Normandy,
| Armed & Dangerous, Full Throttle 2
Halten Sie Ausschau nach:
2wei Uberraschungspremieren
Machen Sie mit bei: Gewinnspielen, Ska-
ten auf der Half-Pipe

| Atari
|

Highlight: Unreal Tournament 2004
Gezeigte Spiele: Enter the Matrix,
Terminator 3, Horizons, Magic the Gathe-
ing: Battlegrounds, Enclave, Sindbad,
Civilizations 3: Conquests, Rollercoaster
Tycoon 2: Expansion Pack 2, Temple of
Elemental Evil, Worms 3D

| Halten Sie Ausschau nach: Atari-Babes
| Machen Sie mit bei: Gewinnspielen

Halle 3, Stand FO2.

Highlight: Panzers

Gezeigte Spiele: Breed, Cossacks 2,
Lula 3D, No Man's Land

Halten Sie Ausschau nach: dem Finale

| der Blitzkrieg-Weltmeisterschaft, kosten-

losen Goodies (zum Beispiel Mousepads
und T-Shirts), den Entwicklern von Pan-

i zers und No Man’s Land

Parking

Parking

Codemasters

Highlight: Deutschland sucht den Superstar
Gezeigte Spiele: Deutschland sucht den
Superstar

Halten Sie Ausschau nach: den Finalisten
aus Deutschland sucht den Superstar
Machen Sie mit bei: DTM-Race-Driver-
Wettbewerb, Karaoke, FuBball auf einem
12 x 8 Meter groen Feld .

Highlight: Deus Ex: Invisible War
Gezeigte Spiele: Der Meisterdieb 3,
Commandos 3

Halten Sie Ausschau nach: einer Biih-
nenshow, Warren Spector (Projektleiter
von Deus Ex2)

Machen Sie mit bei: Gewinnspielen

Halle 5

Electronic Arts

Highlight: Die Sims 2
Gezeigte Spiele: FIFA Football 2004,

| NHL 2004, EA Sports FuBballmanager

2004, Need for Speed Underground,
Harry Potter Quidditch Weltmeister-
schaft, Der Herr der Ringe: Die Riickkehr
des Kdnigs, NBA Live 2004, Sim City:
Rush Hour

Halten Sie Ausschau nach: einer groen
Kinoleinwand, Reiner Calmund, Gerald
Kahler (Spieldesignerim Kalner Fugball-
manager-Entwicklungsstudio) und Black-
&-White-Erfinder Peter Molyneux

(am 22.08. vor Ort)

Machen Sie mit bei:

Gewinnspielen, Interviews

Koch Media/

Big Ben Interactive
[Halle 3, Stand A02

Highlight: Gothic 2: Die Nacht der Raben
Gezeigte Spiele: Singles, X2, Knightshift,
Vegas Tycoon, Stunt Raser Autobahnra-
ser World Challenge, Anarchy Online:
Shadowlands, Chrome, Speliforce, Sold-
ner, Mistmare, Against Rome, Silent
Storm, Sacred, Railroad Pioneer,

Anstof 4 Edition 3/4

Halten Sie Ausschau nach: Teut Weide-
mann (Wings Simulations), Volker Wer-
tich (Phenomic), Chrome-Entwickler,
Wildlife-Park-Entwickler, Anarchy-Online-
Entwickler

Machen Sie mit bei: Gewinnspielen,
Autobahnraser-Multiplayer-Duell
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Games

Konami
Halle 3, Stand B20

Gezeigte Spiele: Apocalyptica

Halten Sie Ausschau nach: Uberra-
schungspremiere

Machen Sie mit bei: Gewinnspielen, Pro-
Evolution-Soccer-Fuballturnier (Anmel-
dung: Samstagmorgen)

Wanadoo
Halle 3, Stand C24
Highlight: Dark Age of Camelot:
Trials of Atiantis
Gezeigte Spiele: Ryzom, Haegemonia:

| Salon’s Heritage, Chicago 1930
Halten Sie Ausschau nach: Sonnenbril-
len zum Abgreifen
Machen Sie mit bei: Gewinnspielen, Gra-
tis-Haarfrisuren (Sie wollten doch be-
stimmt schon immer ein Wanadoo-Logo

| auf dem Kopf!), Bodypainting

Microsoft

Highlight: Halo I
| Gezeigte Spiele: Microsoft Flight Simula-

tor 2004, Age of Mythology: The Titans,

Mythica, Train Simulator 2

Halten Sie Ausschau nach: Entwicklern

Machen Sie mit bei: Multiplayer-Spielen

im Netz, Gewinnspielen

THQ

| Highlight: Baphomets Fluch 3

| Gezeigte Spiele: Tron 2.0, Warhammer.

| 40.000: Fire Warrior, Der Millennium Mann,

| Yager, STALKER,, RTL Skispringen 2004
Halten Sie Ausschau nach: Ex-Viva-Mo-
derator Nils Bokelberg, Demo-CDs
Machen Sie mit bei: Gewinnspielen (ver-
lost wird eine Konsole pro Tag)

tand D28
ight: Galactic Civilizations
Gezeigte Spiele: G.I. Combat, Der Regen-
bogenfisch und die Lagune, Dragon
Throne, Die Abenteuer von Karli Kitzlig
Halten Sie Ausschau nach: Give-Aways
Machen Sie mit bei: Gewinnspielen

Ubi Soft
Halle 3, Stand A30
Highlight: Prince of Persia: Sands of Time
Gezeigte Spiele: XIll, Beyond Good and

| Evil, Tom Clancy’s Rainbow Six, Tom Clan-
cy's Ghost Recon: Island Thunder, Tom
Clancy’s Rainbow Six: Athena Sword, Far
Cry, Fluch der Karibik, Lords of Everquest,
Uru: Ages Beyond Myst

Halten Sie Ausschau nach: Viva-Modera-
torin Janin Reinhardt, Live-Musik, den
Entwicklern von Far Cry

Machen Sie mit bei: Gewinnspielen, Fo-
to-Shooting (taglich ab 11:30 Uhr), Bo-

| dypainting (taglich ab 14 Uhr), Entwick-
ler-Gesprachen mit Far-Cry-Machern,
Limbo-Contest (taglich ab 16:30 Uhr),
Game-Contest (taglich ab 17:00 Uhr)

ight: You don't know Jack 4
Gezeigte Spiele: Railroad Tycoon 3,
Space Colony, The Great Escape, Ster-
nenschiff Catan
Halten Sie Ausschau nach: einer groRen
Videoleinwand, drei (!) noch geheimen
Weltpremieren, Bernhard Ewers (Griinder
von drei-partner), Siedler-Brettspiel-Er-
finder Klaus Teuber
Machen Sie mit bei: Gewinnspielen
(Finale am Sonntag um 14:00 Uhr)

K
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YOU DON'T KNOW 4 (

Vivendi Universal m
Halle 3, Stand C28 |

Halle 3, Stand €28

Highl lomeworld 2

Gezeigte Spiele: The Hobbit, War of the
Ring, Lords of the Realm 3, Mace Griffin
Halten Sie Ausschau nach: den Entwicklern
oben genannter Spiele *

Machen Sie mit bei: Gewinnspielen,
Foto-Shooting.

Convention 2003 | Aktuell

[12 ] wissen, was gespieltwid |

TTEL
Against Rome
Age of Mythology: The Titans
Anarchy Online: Shadowlands
Anstof 4 Edition 3/4
Apocalyptica
Baphomets Fluch 3
Beyond Good & Evil
Breed
Chrome
Chicago 1930
Civilizations 3: Conquests
Commandos 3
Cossacks 2
Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis
Deus Ex2: Invisible War
Deutschland sucht den Superstar
EA Sports Fufiballmanager 2004
Enclave
Enter the Matrix
FarCry
FIFA Football 2004
Fluch der Karibik
Galactic Civilizations
Gothic 2: Die Nacht der Raben
Haegemonia: Salon’s Heritage
Halo
Harry Potter Quidditch Weltmeisterschaft

STAND

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Microsoft (Halle 3, Stand A08, B02)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Ascaron (Halle 3, Stand A02)

Konami (Halle 3, Stand B20)

THQ (Halle 3, Stand F21)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

CDV (Halle 3, Stand F02)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Wanadoo (Halle 3, Stand C24)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Eidos (Halle 3, Stand A10)

CDV (Halle 3, Stand F02)

Wanadoo (Halle 3, Stand 24)

Eidos (Halle 3, Stand A10)

Codemasters (Halle 3, Stand B10)

Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Modern Games (Halle 3, Stand D28)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Wanadoo (Halle 3, Stand 24)

Microsoft (Halloe 3, Stand A08, B02)
Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Herr der Ringe, Der: Die Riickkehr des Konigs Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Hitman 3

Homeworld 2

Horizons

Knightshift

Lords of Everquest

Lords of the Realm 3

Lula 3D

Mace Griffin

Magic the Gathering: Battlegrounds
Max Payne 2

Meisterdieb 3, Der

Microsoft Flight Simulator 2004
Millennium Mann, Der
Mistmare.

Mythica

Need for Speed: Underground
NBA Live 2004

NHL 2004

No Man's Land

Panzers

Prince of Persia: The Sands of Time
Railroad Pioneer

Railroad Tycoon 3

Rollercoaster Tycoon 2: Expansion Pack 2
Sacred

Silent Hill 3

Silent Storm

Sim City 4: Rush Hour

Sindbad

Singles

Sdldner

Space Colony

Speliforce

STALKER.

Sternenschiff Catan

Eidos (Halle 3, Stand A10)

Vivendi Universal (Halle 3, Stand C28)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Vivendi Universél (Halle 3, Stand C28)

CDV (Halle 3, Stand F02)

Vivendi Universal (Halle 3, Stand C28)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Take 2 (Halle 3, Stand B30)

Eidos (Halle 3, Stand A10)

Microsoft (Halle 3, Stand A08, B02)

THQ (Halle 3, Stand F21)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Microsoft (Halloe 3, Stand A08, B02)
Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

CDV (Halle 3, Stand F02)

CDV (Halle 3, Stand F02)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Big Ben Interactive (Halle 3, Stand A02)

Take 2 (Halle 3, Stand B30)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Big Ben Interactive (Halle 3, Stand A02)
Konami (Halle 3, Stand B20)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)

* Electronic Arts (Halle 3, Stand E10)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Take 2 (Halle 3, Stand B30)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
THQ (Halle 3, Stand F21)

Take 2 (Halle 3, Stand B30)

Stunt Raser Autobahnraser World Challenge  Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)

Temple of Elemental Evil

Terminator 3

The Great Escape

The Hobbit

Tom Clancy’s Rainbow Six

Tom Clancy’s Ghost Recon: Island Thunder
Tom Clancy’s Rainbow Six: Athena Sword
Train Simulator 2

Tron 2.0

Unreal Tournament 2004

Uru: Ages Beyond Myst

Vegas Tycoon

War of the Ring

Warhammer 40.000: Fire Warrior
Worms 3D

X2

X
Yager
You don't know Jack 4

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Take 2 (Halle 3, Stand B30)

Vivendi Universal (Halle 3, Stand C28)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Microsoft (Halle 3, Stand A08, B02)

THQ (Halle 3, Stand F21)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Vivendi Universal (Halle 3, Stand C28)

THQ (Halle 3, Stand F21)

Atari (Halle 3, Stand A30, A31)

Koch Media Deutschland (Halle 3, Stand A02)
Ubi Soft (Halle 3, Stand A20)

THQ (Halle 3, Stand F21)

Take 2 (Halle 3, Stand B30)
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PC-Games-Abo

C-Games-Abo

Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur fiir Kinder und Jugendliche.

Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert

mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DVD!

eit 1. April 2003 ist

das neue Jugend-

schutzgesetz in Kraft.
Wie Sie sicher aus unserer Be-
richterstattung wissen, dirfen
Spielemagazine auf beigeleg-
ten Heft-CDs und DVDs die
meisten Demos zu Ego- und
Taktik-Shootern aus recht-
lichen Griinden nicht mehr
anbieten.

Volles Programm fiir PC-Games-
Abonnenten

Natiirlich: Jugendschutz
ist wichtig. Aber wir waren
nicht PC Games, wenn wir
nicht unsere treuen, volljahri-
gen Leser wie gewohnt zufrie-
den stellen wiirden. Deshalb

<> ABO UMSTELLEN £+

Bitte stellen Sie mein bestehendes
PC-Games-Abo auf ,,Ab-18-Edition”

(mit DVD) um.

Abopreis und Bezugsdauer bleiben unverandert.

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe.
nalausweises (Vorder- und Riickseite) oder

Eine Kopie meines Per
Reisepasses lege ich bei.

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen

einschicken, faxen oder per E-Mail senden!

gibt es ab sofort exklusiv und
NUR im Abo die PC-Games-
Ab-18-Edition: Mit  zusidtz-
lichen Demos, exklusiv auf
DVD. Und das wie bisher zu
allen Spielen - also auch zu
Games, die von offizieller Stel-
le als jugendbeeintrachtigend
eingestuft wurden. Natiirlich
mit der entscheidenden Ein-
schrankung: Die Belieferung
dieser Spezialausgabe erfolgt
nur an Personen, die nachge-
wiesenermafien  volljahrig
sind. Ganz wichtig: ,PC-
Games-Ab-18" darf nicht frei
im Handel verkauft werden
und wird deshalb nicht am
Kiosk angeboten!

So einfach funktioniert's!

Sie konnen das ,Ab-18-
Abo” neu abschliefen oder,
wenn Sie bereits PC-Games-
Abonnent sind, Thr bestehen-
des Abo umstellen. Die Ab-
wicklung ist denkbar einfach:
1. Unten stehenden Coupon
ausfiillen.

2. Coupon zusammen mit
einer gut lesbaren Kopie Ihres
Personalausweises (Vorder-
und Riickseite) oder Reise-
passes einschicken, faxen oder
mailen an:

PC Games Abo-Service
Postfach 11 29

23612 Stockelsdorf

Fax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe. Eine

lege ich bei.

Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder Reisepasses

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen einschicken,
faxen oder per E-Mail senden!

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt

Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiilen):

Name, Vorname.

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

@ Informationen)

Unterschrift

18-pegames. BT T Hand)

Name, Vorame

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Telefon-Nr./E-Mail (fir weitere Informationen)

Datum

Das Abo gilt fir mindestens ein Jahr und verlangert sich automatisch um ein
enn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugs-
indigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games.

weiteres Jahi
zeitraumes

Unterschrift

Wichtige Info fiir
Leser auferhalb
Deutschlands!

Das neue Jugendschutz-Gesetz
gilt ausschlieflich in Deutsch-
land. Unsere Leser in Osterreich,
der Schweiz und anderen euro-

paischen Landern erhalten im
Handel und im Abonnement die
Lunzensierte” PC-Games-Version
- wie bisher! Sie bekommen

Games also auch weiterhin
mit Demos zu allen wichtigen
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel-
lung st nicht notwendig!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

£+ PC-GAMES-ABO ,,AB-18-EDITION" ABSCHLIESSEN <> _ -

Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo ,,Ab-18-Edition" (mit DVD).

(€ 55,20/Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusAtzlich zwei Ausgaben

kostenlos!

[T Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Kontoinhaber:

(77 Gegen Rechnung

COMPUTEC MEDIA AG, Dr Mack St

nder Christian Gelienpoth







le, viele Leser-Zuschriften zum Thema Max Payne 2 in der letzten
Ausgabe der PC Games lieBen uns aufhorchen. Als Appetit-Anreger flir
den im Herbst erscheinenden zweiten Teil zeigen wir daher noch mal einen
Lfliegenden Maxe* als Pixelpracht-Titelbild. Derweil ranken sich wilde Spekula-
tionen um die Frage: Wer ist der Schauspieler, der Max Payne sein neues Ge-
sicht geliehen hat? Heiester Kandidat: Christian Bale, der den Haupdarsteller
in der Romanverfilmung von American Psycho spielte.

Entwickler ...
Anbieter
Termin Herbst 2003
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Vorschau

Die Sims 2..
Das erfolgreichste piel geht in die zweite Runde. PC
Games war exklusiv vor Ort und plauderte mit Mr. Wright.

Codename: Panzers .. 46
Beim Entwickler-Besuch in Budapest hatten wir genug
Zeit, um uns das Taktik-Spiel genauer anzuschauen.

Railroad Tycoon 3.
Im neuen Gewand prasentiert rt
Steinmeyer verrat erste Infos (iber Railroad Tycoon 3.

Empires . 56
Mit Empires wi
an ein historisches Strategiespiel. Ob’s klappt?

Space Colony. 58
Entwickler Firefly versucht mit einem Mix aus Die Sims
und Stronghold den nachsten Hit zu landen.

Castle Strike.. 59
Neben No Man’s Land (Test Seite 86) arbeiten die Main-
zer Related Designs schon am nachsten Strategiespiel.

Homeworld 2. 60
Sci-Fi-Fans werden sich freuen: In Homeworld 2 ist vie-
les anders, aber das Spielprinzip bleibt das Gleiche!

erwies sich leider noch als zu fehlerhaft.

Half-Life 2 und Doom 3 ..
Wissen Sie, ob Ihr PC fit fir die Supershooter ist und die
Hardware-Anforderungen erfiillt? Wir klaren Sie auf!

Tron 2.0. 68
Sie sind auf d
Ego-Shooter? Dann ist Tron 2.0 Ihr Spiel!

Soéldner: Secret Wars ...
Soldner ist einer der interessantesten Taktik Shooter -
wir stellen die Besonderheiten vor.

Battlefield Vietham
Nach dem Riesenerfolg von Battlefield 1942 wahlen
die Entwickler Vietnam als nachsten Kriegsschauplatz.

Joint Operations .
Novalogic entwickelt mit Joint Operations einen Shoo-
ter, der Battlefield 1942 den Rang ablaufen will.

__ABENTEUER

Baphomets Fluch 3. A
Mit Baphomets Fluch 3 wird eine der bekanntesten Aben
teuerSerien fortgefiihrt - wir sprachen mit den Entwicklern.

_____ SPORT

World Racing. 78
Mit edlen Schlitten der Marke
Weltgeschichte brausen - World Racmg machts mogllch

FIFA 2004... .80
Demnéchst startet die Bundesliga in die neue Saison -
genau wie Electronic Arts mit FIFA 2004.




Die Sims werden schdner, intelligenter, zeigen

| Aufbau-Strategie

mehr Geflihle und geben Erbanlagen an

ihre Kinder weiter.

rei Jahre hintereinan-
der das meistverkauf-
te PC-Spiel in den
USA. Ubersetzt in 17 Spra-
chen. Weltweit tiber 9 Millio-
nen verkaufte Exemplare des
Hauptprogramms. Z&hlt man
die Expansion Packs dazu, lip-
pert sich der Berg auf insge-
samt 25 Millionen Einheiten.

EXKLUSIV AUF D

Nicht schlecht fiir ein Spiel, bei
dem man laut dessen Erfinder
Will Wright ,statt die Welt zu
retten die Zeit damit verbringt,
Toiletten zu putzen und den
Miill rauszutragen”.

Wright hat uns bewiesen,
dass der Privathaushalt mit
all den Beziehungsproblemen,
dreckigen Tellern und eingehen-

den Topfpflanzen ein hochspan-
nendes Szenario fiir strategische
Entscheidungen ist. Ein Eigen-
heim einrichten, den begehrten
Lebensabschnittspartner rum-
kriegen und sich fiir einen Job
qualifizieren, der den Spaf auch
finanziert — darum geht’s bei
Die Sims. Die interaktive Daily
Soap mit ihrem cleveren, nicht-
linearen Spielverlauf wird An-
fang néchsten Jahres fortgesetzt.
Und wir reden nicht von einem
weiteren Expansion Pack, son-
dern von der néchsten Sims-
Generation mit revolutiondren
Innovationen. Wéhrend unseres

Besuchs bei Entwicklungsstu-
dio Maxis plauderten wir aus-
giebig mit den ,Haushaltsvor-
standen” des Design-Teams und
erfuhren massig neue Details
zur Fortsetzung des Kult-Hits.

Asche zu Asche

Wenn Die Sims 2 Anfang
néchsten Jahres erscheint, wer-
den rund vier Jahre seit dem Se-
rien-Debiit vergangen sein. Ent-
sprechend alt sieht die Grafik
des Vorgangers aus — vor allem,
wenn man die Technologie fiir
den Nachfolger erlebt hat. Eine
speziell fiir dieses Spiel entwi-

In unserem Video-Special ent-
hiillt Sims-Erfinder Will Wright
erstmals viele Details zu Sims 2.
AuRerdem stellen wir Innen den
Spielablauf mit vielen Game-
play-Szenen vor und geben ei-
nen Ausblick auf das neueste
Sims-Add-on Hokus Pokus.

BAUHERREN-MODELL Ein drittes
Stockwerk sorgt fiir zusétzliche Qua-
dratmeter. Auch im Garten konnen Sie
jetzt iber mehrere Ebenen bauen: Hier
verbindet eine Treppe die Whirlpool-
Ebene mit dem tiefer gelegenen Patio.




Aufbau-Strategie |

ckelte 3D-Engine erlaubt stufen-
loses Drehen und Zoomen der
Betrachterkamera. Detaillierte
Texturen und dynamisches Licht
lassen den simulierten Haushalt
erheblich realistischer aussehen.
Die Sims profitieren am
meisten von dem Umzug in eine
neue Engine, jetzt lésst sich die
Stimmung der Charaktere sogar
an animierten Gesichtsziigen er-
kennen. Thre Polygonkérper dn-
dern sich im Spielverlauf; zum
Beispiel futtert sich ein fauler
Couch-Potato-Sim im Laufe der
Zeit eine uniibersehbare Wampe
an. Spielerisch dramatische Aus-
wirkungen haben die fiinf Al-
tersstufen: Auf das Baby-Sta-
dium (in dem sich eine Spiel-
figur noch nicht steuern lasst)
folgen Kleinkind-Phase, Kind-
heit, Teenager-Abschnitt, Er-
wachsenendasein und Senio-
renjahre. Letztere wahren
nicht ewig, frither oder
spater endet die Sims-
Existenz mit einer
formschonen Urne,
welche sich die
Hinterbliebenen
auf den Kaminsims
stellen konnen.

In Die Sims 2 sind Sie das
groRe Familienoberhaupt
und verantwortlich fiir das

Wohl und Wehe ganzer
Generationen.

| die Fortsetzung: ,Wirwollen, dass die
| | Spieler eine stérkere gefiihlsméaRige
3t ] Verbindung zu ihren Sims erieben.” & i

39 ==
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Aufbau-Strategie: Die Sims 2

|

Es war mal ein Sim namens Marty,
er ist Mittelpunkt dieser Party.

Ein hoher Life-Score tut bewirken,
dass er wird extra charming flrten.

Doch Bernie ist da ganz anders drauf,
| vor sich her er schiebt ‘nen Pracht-Bierbauch.

Fit for Fun: Eine Ode an Die Sims 2

Sein rustikales Sozial-Repertoire ...

... findet Jennifer gar nicht wunderbar,

Um Charakter-Mzngel zu kaschieren,
den Korper man konnt' optimieren.

Der Lohn fiilrs Stemmen schwerer Eisen.

&

Und die Moral von der Geschicht:

Wenn zueinander passen nicht

2wei Sims, gut dennoch kann es enden
| sofern die AuRerlichkeiten blenden.

Torschlusspanik

Jede Altersstufe dauert ei-
ne bestimmte Anzahl von
Spielstunden, deren genaue
Verteilung derzeit das De-
signteam  beschaftigt. ,Die
Sims sind eine Tuning-He-
rausforderung von epischen
AusmaBen und wir stecken
enorm viel Zeit in den spieleri-
schen Feinschliff”, bekriftigt
Maxis” Creative Director und
Sims 2-Projektleiter Charles
London. Die Kleinkind-Perio-
de wird relativ kurz sein, wah-
rend die ereignisreiche Er-
wachsenen-Jahre mit Karriere
und Familiengriindung am
langsten dauern. Die Rate, in
der die Sims-Bediirfnisse be-
friedigt werden miissen, dn-
dert sich im Laufe der Lebens-
abschnitte. Senioren bendtigen
zum Beispiel weniger Schlaf,
sind dafiir aber erhoht kom-
fortbediirftig. Die Stimmung
von Teenagern ist besonders
schnellen Schwankungen un-
terworfen, auflerdem brau-
chen sie mehr soziale Kontakte
und werden schneller hung-
rig. Die beschrénkte Dauer der
Sims-Existenz sorgt fiir einen
ganz neuen Zeitdruck, fast wie
im richtigen Leben. Sie haben
nicht mehr endlos viel Zeit
zum Kinderkriegen oder Kar-
riereleiter erklimmen, vor den
Wechseljahren gibt es kein
Entkommen. Auferdem ist es
wichtiger denn je, in verschie-
dene Haushalte der Nachbar-
schaft dhnlich viel Spielzeit zu
investieren: Wahrend Sie eine
Familie steuern, steht die Zeit
in den anderen Héausern still.
Nur wo Sie aktiv eingreifen,
tickt auch die biologische Uhr
weiter.

Wer mit wem (und wann)

Die maximale Haushalts-
groRe wird wahrscheinlich
wieder bei acht Personen lie-
gen. Mehrere Generationen
unter einem Dach zu haben,
ist ein erstrebenswertes Ziel.
Alleine rein wirtschaftlich
spricht viel dafiir, Senioren zu
integrieren, denn sie erhalten
eine Rente. Gleichzeitig haben
sie genug Zeit fiir Haushalts-
arbeiten, Teilzeit-Job und En-
kel-Betreuung. Segnet ein Ol-
die-Sim das Zeitliche, wird ge-
erbt: Der Anteil am Nachlass

PC Games September 2003
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WILL WRIGHT IM GESPRACH

»WIR GEBEN SIMS ONLINE NICHT AUF ...”

Mit Sim City (1989) und The Sims (2000)
erfand Will Wright zwei der einflussreichsten
und er Spiele der PC:

Das ,Hall of Fame“-Mitglied der ,Academy
of Interactive Arts and Sciences” ist ein
begehrter Mann: Neben Die Sims 2 be-

schaftigt Will derzeit die Konzeptarbeit an
einer neuen Fernsehserie, auf die der US-
TV-Sender Fox eine Option hat.

PPC Games: Will, was sind fiir dich die wesentlichs-
ten Neuerungen bei der Sims-Fortsetzung?

Will Wright: ,Eine wichtige Sache im zweiten Teil
ist die Tatsache, dass die Sims jetzt allméhlich altemn

sein. Aberich denke, dass das Verhaten, welches du
in Die Sims 2 siehst, einen hoheren Level an Intelli-
genz beweist als fast jedes andere Spiel, das in
néchster Zeit rauskommt. Dass ist die Leistung unse-

kénnten. Der Nachteil: Mit den Original-Sims ging's
immer nur bergauf, denn niemand hatte viel von dem
Spiel erwartet. Aber jetzt erwartet jeder dermafen
viel, dass wir eigentlich nur noch scheiter kénnen

gesamten L

folgen kannst. Die Entscheidungen, die du fir sie in

resTeams, auf dieich

derKindheit triffst, werden si

flussen. Wenn ein Sim also eine traumatische Kind-
heit hat, wird er spéter im Spiel ein ganz schon ver-
drehter| sein. Wir hab

PC Games: Wie viele persdnliche Alltagserlebnisse
stecken im Spielablauf drin?

Will Wright: Jeder im Entwicklungsteam bringt
seine eigene it ins Spiel ein. Es gibt be-

Aspekten der Simulationen einen hheren Detailgrad
gegeben. Die Sims sind sich viel mehr dessen be-
wusst, was um sie herum vorgeht. Wenn jemand den
Raum betritt, drehen sie ihren Kopf und lacheln, falls
sie diese Person mdgen. Die Einzigartigkeit der Cha-
raktere wird sichtbar durch die Animationen reflek-
tiert. Nicht alle Sims sind gleich, sie haben sehr
unterschiediiche Persdnlichkeiten, das ist viel stérker
ausgepréagt als im ersten Spiel.

PC Games: Wo seid ihr bei der Entwicklung an
technische Grenzen gestoRen, welchen Aspekt wiir-
destdu am liebsten noch weiter verbessem?

Will Wright: Die kiinstliche Intelligenz kdnnte si-
cher noch besser sein. Doch auf diesem Gebiet stoft
selbst der Forschungssektor auf Stolpersteine, des-
halb miissen wir mit unseren Erwartungen vorsichtig.

stimmte Ideen, bei denen jemand zum Beispiel sagt:
\Oh, ist euch das schon mal passiert, dass jemand
anruft, dann machst du dieses und jenes?”. Diese Art
von Alltags-Erfahrungen, die jeder im Team schon
mal hatte, werden zu priméren Kandidaten dafiir, ins
Spiel eingebaut zu werden. Denn wir wissen, dass es
keine einmaligen, individuellen Ereignisse sind, son-
dern eine Art von gemeinsamer Erfahrung, die jeder
friiher oder spater einmal macht.“

PC Games: |hr macht den Nachfolger zum erfolg-
reichsten PC-Spiel aller Zeiten. Wie sehr steht man
dabei unter Erfolgsdruck?

Will Wright: ,An so einer Fortsetzung zu arbeiten
hatseine Vor- und Nachteile. Der Vorteil ist die Tatsa-
che, dass wir niemanden mehr davon iiberzeugen
missen, dass die Sims ein paar Einheiten verkaufen

(grinst). haben wir viel mehr Erfahrung
mit den Spielern. Wir haben jahrelang gesehen, was
sie mit den Sims anstellen, welche Expansion-Pack-
Features sie wirklich mochten und was nicht so gut
ankam.”

PC Games: Der letzten Dezember in den USA er-
schienene Online-Ableger der Sims blieb bisher hin-
ter den Erwartungen zuriick. Woran lag's?

Will Wright: lch denke, wir hétten bei der Verdf-
fentlichung von The Sims Online mehr Features im
Spiel haben sollen. Aber seit wir es rausbrachten,
filgten wir jede Woche mehr hinzu. Wir geraten jetzt
an den Punkt, an dem wir all die Features haben, die
‘wir meiner Meinung nach schon beim Launch hétten
integrieren sollen. Und wir beginnen inzwischen zu
sehen, wie sich interessante soziale Strukturen im
Spiel entwickeln. Das einzige Programm, das ich
wirklich jeden Abend selber spiele, ist The Sims On-
line, weil er fiir mich als Designer der iberraschends-
te Titel ist. Wir als Firma stehen langfristig dazu und
werden jahrelang damit weitermachen.”

ist von den Beziehungswerten
abhangig, welche der Verstorbe-
ne zuletzt mit seinem sozialen
Umfeld hatte. Der bose Sohn,
der Papa zu selten angerufen
hat, geht woméglich leer aus.
Die liebe Tochter, die brav mit
ihm unter einem Dach gelebt
hat, kassiert dagegen den Lo-

im griinen Bereich sind, ist Thr
Schiitzling gut gelaunt und
umgénglich. Abhéngig von Ta-
tigkeit, Umgebung und neuer-
dings auch Altersstufe rutschen
die Balken mehr oder weniger
schnell in den roten Bereich.
Ein gefahrlicher Zustand, denn
iibellaunige Sims werden im

Beruf nicht beférdert, patzen
bei sozialem Techtelmechtel
und haben keinen Bock auf
Training, um Fertigkeiten aus-
zubauen. Deshalb ldsst man
miide Helden schlafen, schickt
schmutzige Sims unter die Du-
sche und so weiter. Verschach-
telte Interaktionen (,nested

Interactions”) erlauben jetzt
mehr multiple Formen der Be-
friedigung, zum Beispiel eine
Pizza mampfen beim Fernseh-
gucken. Zusitzliche Bediirf-
nisse geben der Wohlgefiihl-
Verwaltung in Die Sims 2 noch
mehr Komplexitét. ,Durst” ist
selbst erklarend, explizite alko-

wenanteil. Platonische Freund-
schaften gedeihen zwischen
Jung und Alt, aber bei Sex und
Fortpflanzung gibt es Altersstu-
fen-Restriktionen. Teenager kon-
nen knutschen und fest mit ei-
nem Altersgenossen gehen, aber
nicht schwanger werden oder an
alteren Sims rummachen. Mehr
Triebhaftigkeit gesteht man den
Senioren zu, die sehr wohl mit
der néchst jiingeren Altersgrup-
pe (Erwachsenen) leidenschaftli-
che Beziehungen pflegen diir-
fen. Ein ménnlicher Opa kann
noch munter Nachwuchs zeu-
gen, weibliche Sims dagegen
nur in der Erwachsenen-Alters-
stufe Kinder gebaren.

Einen iiber den Durst trinken
Ahnlich wie im Vorganger

dreht sich der Alltag um die
Grundbediirfnisse der von Th-
nen gesteuerten Sims. Solange
die entsprechenden Anzeigen
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EIN, ABER OHO Ab dem Kleinkind-
dium diirfen Sie den Nachwuchs

teuem. Dafir, dass die guirli-
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holische Exzesse sind in der
sauberen Sims-Welt aber nicht
zu erwarten. Das soziale Motiv
wird in die beiden neuen Ka-
tegorien ,Freunde” und ,Fami-
lie” aufgeteilt. Rauschende Par-
tys alleine reichen nicht; wer
das Stimmungsoptimum an-

strebt, sollte auch mal die Frau
Mama besuchen. Auch wenn
ein Clan tiber mehrere Hauser
verstreut ist, sind sich die Sims
immer ihrer Verwandtschafts-
beziehungen bewusst — einseh-
barer Familien-Stammbaum in-
klusive.

| Aufbau-Strategie: Die Sims

Ganz schdn ausgekocht

Mitten im Designprozess
ist derzeit das Bediirfnis
,Mind” (etwa: Gemiit, Sinne).
Hier droht der rote Anzeigen-
bereich, wenn ein Sim ge-
stresst und geistig ausgelaugt
ist. Meditieren auf der Yoga-

Es steht in den Genen: Der Sims-Baukasten

Die Erschaffung eines neuen Sim ist detaillierter und veranty

die unmittelbaren Mitmenschen, sondern auch

JEin GroBteil des Sims-Erfolgs ist der Community zu verdanken*, schwarmt
Senor Producer Tim LeTourneau. Solche Komplimente bekommt sonst nur
die Mod-Szene im Snaoter ~Lager zu horen. Schwerter zu Sofabeziigen: Statt

r dennje: A hi

neuer

Merkmale wie
zum Beispiel Haar-,
Haut- und Augenfar-
be werden in der
wdigitalen DANN*
der Spielfigur ge-
speichert und an
den Nachwuchs
weitergegeben.

Wahlen Sie, in
welchem Le-
bensabschnitt
der neu kreierte
Sim zu Spielbe-
ginn stehen soll.

das Sims-Fanlager

Von oben nach unten: Icons fir Gesichts-,
Klamotten- und Charakter-Editor

und Objekte

In diesem Untermeni andern Sie Frisur,
Bart, Augenbrauen, Lippen und Make-up.

und Charakter beeinflussen nicht mehr nur

aus, die Auswahl an importierbaren Mobeln auf mancher Webseite lasst ei-
nen Ikea-Katalog arm aussehen. Auch bei Die Sims 2 will man bereits Mona-
te vor der eigentlichen Spiele-Verdffentlichung Tools zum Download bereit-
stellen. Wir haben uns den Sims-Editor schon einmal naher angesehen.

Schénheitschirurg.
kommt sofort:
Gesichtsstruktur
andern von den
Wangenknochen bis
hin zur Michael-
Jackson-Nasenruine

Junior muss
natilrlich nicht Papas
modische Torheiten
wie Koteletten oder
Kinnbértchen aus-ba-
den. Kosmetische
Details sind ohne
Spatfolgen fiir die
nachste Generation.

istdie der Kinds

Erbanlagen der Eltern, schiittelt diese mit einer Prise Zufall gut durch und heraus kommt
ein kleiner Sim, der mal ,ganz der Papa“ m nderMamas Augen und Wangenknocnen.

aber Vaters Mund und

Ein Alge picktsich

ich

oft ahnlich, ohne dabei wie Klone zu wirken. Neben AuBerlichkeiten werden auch Cha-

rakter-Eigenschaften vererbt. Sind beide Elternteile zum Beispiel eher schiichtemer

Natur, steigen die Chancen auf einen introvertierten Nachwuchs. Auv:h me( entschei-
sterli {itterliche Seite durchsetzt.

det derZufall, ob sich primér di

oder die

Matte kann ebenso helfen wie
ein bisschen Lebensqualitét —
man kann es quasi als Komfort
fiir die Seele verstehen. Glotzt
der Sim Fernsehen, wéchst
nur sein Spaf-Balken, das
Lauschen guter Musik heitert
zusitzlich das Gemiit auf, wie
uns Charles London erklart:
,Manchmal brauchst du auch
mal etwas Schoneres im Le-
ben, damit du dich besser
fithlst. Ich kann zum Beispiel
meinen Hunger mit Brot und
Kise stillen. Ein Filet Mignon
macht auch nicht satter, aber
seine Qualitit sorgt fir
eine zusitzliche Befriedigung.
Durch den Einbau eines
,Mind’-Bediirfnisses schaffen
wir die Folgerung, dass die
Sims ein Gemdit haben und ge-
stresst sein kann. Dadurch sol-
len sich die Leute besser mit
ihren Sims identifizieren kon-
nen: He, das sind nicht nur
Korper mit Bediirfnissen, son-
dern Personlichkeiten.”

Einfache Nahrungszuberei-
tung léduft wie im Vorgdnger
automatisch ab. Zusatzlich
konnen die Sims jetzt Gaumen-
kitzel-Kreationen kochen, bei
denen Zutaten und Gewiirze
individuell kombiniert wer-
den. Liebevoll geschmorte
Leckereien machen satter und
befriedigen auch das ,Mind"-
Bediirfnis. Die Zutaten sprin-
gen Thnen nicht immer auto-
matisch aus dem Kiihlschrank
entgegen, manche Delikates-
sen-Ingredienzien miissen erst
erstanden werden. Die Nach-
barschaften sind mit offent-
lichen Gebéduden ausgestattet,
um Dinge wie spezielle Le-
bensmittel oder neue Klamot-
ten zu kaufen.

Die Chronik

der Sims
Etappen, Produkte

03/2000
Seit Jahren briitete Will Wright Gber der Spielidee
einer ,elektronischen Puppenstube”. Erst nachdem
iRt : i

11/2000

Die Haushalts-Simulation wurde ein
dernach einer ersten Erweiterung schrei. Viele spie-
lerisch wertvolle Zusatzfeatures sorgen fiir mehr Ab-

Um u kniipfen und zu erhalten gibt
s nichts Besseres als eine rauschende Feir. Der
spielerisch weniger gehaltvolle zweite Expansion
wechslung im Altag: finf zusétzliche Karrieren und Pack erlaubt stivolle Zusammenkiinfte wahiweise im
verriickte Gegenstnde, welche den Charakter der Raver-Sti, als Themenabend Hawali oder mit Coun-
Sims @ndern konnen. Dazu gibt's neue Mabel fiir AW itichkeit. D i

ilste Einri 4 Biifett mo

hatte, bekam sein obskur anmutendes Projekt
griines Licht. Die Fachpresse begeistert sich am
originellen, nichtiinearen Spielablauf, der Massen-
markt verfallt dem Daily-Soap-Charme.

mehr missen.

und Meilensteine ger
Sims-Ara
mn 42
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Das Spiel des Lebens: Die Besonderheiten der flinf Altersabschnitte

Sims fiinf
und

Nach dem passiven Baby-Stadium tein neu
sehen. Jedes L ist mit anderen spieleri t

bevor erin einer Urne die Spielwelt auf immer verlasst. Dabei &ndert sich nicht nur das Aus-
bei der Bediirfnis-Befriedigung verbunden.

. KLEINKIND . KIND .. TEENAGER .. ERWACHSENER .. SENIOR
Im Gegensatzzu den nicht Kids spielen sich recht In diesem Stadium gehen Diese Phase wahrt am langsten und bietet die meisten spielerischen Auch mit grauem Haar und
| steverbaren Babys las- ] ahnlich wie in Sims 1. Sie Sims weiter zur Schule und Optionen. Die Schule ist aus, Ihr Sim beginnt mit dem Erklimmen der - gebiickiem Gangkdnnen Sims

sen sich Kleinkinder be- gehen tagsiiber zur Schu- konnen auferdem einfache Karriereleiter. Alle elf Bedirfnisse wollen befriedigt werden, auerdem in ihrem Karrierepfad bleiben.

reits aktiv Kontolliren.
Die mobilen Windelzver-
ger bleiben den ganzen
Tag 2u Hause und haben
etwa nur die Halfte der

Ie, ire Noten sind abhéin-
gig von Laune und
Wissen. Kinder konnen
keine Nebenbeschafti-

Teilzeit-Jobs annehmen, zum
Beispiel riten im Fast-Food-
Restaurantab-illen. Die Stim-
mung unterliegt.besonders
aber be-

Bediirfnisse eines er-
wachsenen Sims.

relts Fertigkeiten lemen,
die spater den Start ins
Berufsleben erleichtem,

[
Freundschafts-Bereich sprie-
Ben zarte Romant Optionen:
Kiissen ja, Sexnein.

legen aber einen gemiliche-
ren Ruhestand nahe, ahnlich
wie bei Teenagem lassen
sich Halbtags-Jobs anneh-
men. Opa und Oma werden
im Haushalt und bei der
Enkel-Betreuung gebrauch.

Objekte verdreifacht

Rund 500 Gegenstande soll
Die Sims 2 enthalten, das ist
etwa dreimal so viel wie beim
Vorgénger (ohne Erweiterun-
gen). Diese Objekte sind das
A und O der Spieldynamik.
Die Benutzung von qualitativ
unterschiedlichen Gegenstan-
den sorgt bei den Sims fiir ent-
sprechend effiziente Bediirfnis-
Befriedigung — vom Hunger
lindernden Kiihlschrank bis
zur Harndrang entlastenden
Toilette. Das Designteam brii-
tet derzeit an einigen génzlich
neuen Konsumterror-Produk-

ten, mit denen Sie sich die Bu-
de vollstellen koénnen. Senior
Producer Tim LeTourneau ver-
spricht auerdem: ,Viele Ob-
jekte, die du schon im vorheri-
gen Spiel gesehen hast, werden
vollig neue Interaktionen er-
lauben.” Mal ganz abgesehen
davon, dass selbst der billigste
Kiichenstuhl dank der neuen
Grafik-Engine jetzt unglaublich
neu und sexy aussieht. Und
wenn Sie das alte Sofa nicht
mehr sehen kénnen, dann
wahlen Sie einfach einen neuen
Bezug - das ist deutlich billiger,
als ein neues Mdbel zu kaufen.

Wertung fiirs Leben

Mit dem , Life-Score” gibt es
eine neue Punktewertung von
zentraler Bedeutung. Sie dient
zum einen als eine Art Grad-
messer fiir zielorientierte Spie-
ler, zum anderen definiert sie,
welche Gelegenheiten ein Sim
in seinem Leben wahrgenom-
men hat. Erfreuliche Ereignisse
wie erster Kuss oder Kinderse-
gen bringen Pluspunkte, Trago-
dien wie der friihe Tod eines El-
ternteils oder wenig Zuwen-
dung wiéhrend der Kindheit las-
sen die Anzeige dagegen in den
Minusbereich wandern. Es gibt

aber keinen ,richtigen” oder
falschen” Weg, der offene Ex-
perimentierkasten-Charme des
Spielprinzips bleibt unangetas-
tet. ,Die meisten Belohnungen
und spafige Sachen ereignen
sich an den beiden extremen
Enden”, meint Charles London,
wer im Null-Bereich diimpelt,
fithrt dagegen ein relativ lang-
weiliges Leben: ,Wir wollen
den Spielern ein gutes Gefiihl
fiir ihre Fortschritte geben, dass
ihre Aktionen wichtig sind und
Auswirkungen haben, ohne ih-
nen einen missionsorientierten
Spielstil aufzuzwingen.”

ADD

on 3: Hot Date ER WELTREKORD STEHT ApD-on 4: URLAUB TOTAL s DELUXE
11/2001 03/2002 03/2002 09/2002
Endlich kdnnen sich die Sims auch auerhalb der ei- Es ist vollbracht: Die Sims sind das meistverkaufte Dieser uninspirierte Aufguss von Hot Date reichert die Diese erweiterte Version I0st die klassische Version
PC-Spiel aller Zeiten geworden. Am 21. Mérz 2002 Sims-Welt um drei Ferienregionen an. Am Strand, im d ai b. Alle

genen vier Wande treffen. Dieses hervorragende
Add-on fiihrte mit einer flanierbaren Innenstadt das
Konzept der bffentiichen Lokalitaten in die Sims-Welt
ein. Nach Liebe, Lust und Lebensabschnittsgefahr-
ten lechzende Sims lemen eminent wichtige soziale

Interaktionen wie Flirten, Fieln und Knutschen.
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von CD-ROM-Laufwerken ankurbelte: Myst.

meldet Electronic Arts, dass zu diesem Zeitpunkt
‘weltweit (iber 6,3 Millionen Kopien ausgeliefert sind.
Vom Thron gestoRen wird ein Adventure, das Mitte
der 90er den Massenmarkt bezirzte und die Verkaufe

o

Wald oder umgeben von Pulverschnee probieren Ihre
Schiitzlinge urlaubstypische Aktivitaten aus. Strand-
absuchen mit Metalldetektor oder gruppendynami-
sches Schneemannbauen wirken etwas ideenios. Was
bleibt, sind Souvenirs fir das traute Heim.

Features des ersten Add-ons Das volle Leben sind |
jetzt serienmafig enthaiten. Zu den weiteren Luxus-
Dreingaben gehoren Bonus-Objekte, Kiamotten und
der SimsCreator zum komfortabeln Konstruieren in-
dividueller Spielfiguren.
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CHARLES LONDON IM GESPI
KEIN SEX FUR TEENAGER!"

Wie messe ich die Lebensqualitat der
Sims? Womit werden die neuen

PPC Games: Charles, wie entscheidet ihr, welche Fea-
tures ins Sims 2-Hauptprogramm wandem und was fir

keine Geschichte vorlesen; ich muss mich ausruhen,

und Sim C sieht dabei zu. Sim C st ein guter Freund von
ide ei igen Life- Wie  weil Wert so niedrig ist.” Wie sich eine Fa-

Sim B, weil i

—AoAE > Expansion Packs aufgehoben wird? Sim C darauf reagjert, dass Sim B geschubst wurde,  milie spiett, wird also stark von Life-Score und dem Alter
? - - :
Bedirfnisse gesullt. Ab welcher Alters_ Charles London: ,Wie wollen einige der Features  hangt nicht nur von der Fr ab. Weil sein Life- i abhangen.”
stufe wird getechtelmechtelt? Mit ims Expansi e S ingist, neigt er eher zu einer krassen Reakion.
solchen grundlegenden Design-Fragen  Die Sims 2 haben. Das volle Leben fiihrte einige ver-  DerLife-Scoreistein wi Multplikator i da Wennich einen teht

ganze Spiel. Viel wichtigerist auerdem, dass eruns da-
bei hilft, dass das Spiel ein offenes Experimentierfeld
bleibt. Wir wollen den Leuten ein generelles Gefiihl fiir
ihre Fortschritte zu geben, ohne ihnen einen missions-

im Rest der Nachbarschaft die Zeit still. Dadurch al-
tern Sims in den Familien schneller, die ich am héu-
figsten spiele?

Charles London: Ja, esist ein asynchroner Spiel-
ablauf. Dadurch gibt es eine Motivation fiir den Spieler,
sich abwechselnd um verschiedene Hauser zu kim-
me. Da die Sims unabhangjg vom Alter Freundschaf-
ten mit anderen Sims pflegen konnen, st hier viel Tole-
ranz fiir diese Asynchronitat. Bei romantischen Bezie-
hungen willst du aber beide Partner etwa im selben
Zeitrahmen lassen. Wir werden aus naheliegenden
Griinden nicht erlauben, dass Teenager amourdse Be-

verbringt Charles London seinen Alltag.
Der Creative Director von Maxis gab
uns im Interview detailliertes

1zur Ei
von Die Sims 2.

&
das Dekor- das wird Die Sims 2 von vormherein haben.
Party ohne Ende sorgte fiir einige einfache Methoden,
um Sims zusammenzubringen und ein geselliges Bei-
in in deinem Haus zu - efwas
Ahnliches wird es im Sims 2-Hauptprogramm geben.
Hot Date war ganz anders als die beiden ersten Expan-
sion i haupléitze, so
etwas wiirden wir auch bei Die Sims 2 fiir ein Add-on
aufheben. Es wird aber von vomherein dffentiche Ge-
béude geben, damit du zum Beispiel neue Klamotten
und Zutaten zum Kochen kaufen kannst. Wir wollen eine
gute solide Infrastruktur vom Start weg haben. Wir wol-
len nicht einfach nur mdglichst viel Zeug in das Haupt-
programm schaufeln; uns ist es wichtig, die Dinge in ei-
ner wirkli Qualitét zu machen. De

wir i von Schauplatz-basi iel fiirun-

PC Games: Spielen sich die verschiedenen Alterstu-
fen wirklich iedli

Charles London: ,Das ist genau der Hauptgrund,
‘warum wir wollen, dass die Sims aftemn. Und nicht nur,
dass sich ihr Aussehen oder ihre sozialen Interaktionen
&ndem. Wenn du ein Haus mit ein paar Teenagem, ei-
nem Senior ls Alleinverdi
hast, gibt s einige interessante Gelegenheiten fiir Kon-
flikte und Vorteile. Unser Konzept mit Life-Score sieht
vor, dass erauch i i irfni

Sims mit niedrigem Life-Score werden extremere afters-
abhangige Auswirkungen haben. Ein Teenager hatte
dann noch stérkere Stimmungswechsel, beim Senior
geht der Komfort noch schneller runter und er hat eine
niedrigere Lebenserwartung, Ein Senior mit hohem Life-
Score muss andererseits weniger herumsitzen und hat
dadurch mehr Zeit fiir andere Familienmitglieder. Das
‘wird ein echter Vorteil in einem Haus mit mehreren Ge-
nerationen, Opa kiimmert sich zum Beispiel um das Ba-
by oder hat mehr Gelegenheiten, Lebenserfahrungen
‘mit Teenager zu teilen. Senioren mit niedrigerem Life-
Score sind nicht nur unangenehmere Perstnlichkeiten,
sie miissen sich auch mehr um ihre personlichen Be-
diirfnisse kiimmern: Tut mir echt leid, aber ich kann dir

PC Games: Kein SexfiirTeenager, rotz Durst konnen
Sims sich nicht betrinken. Wie definiert ihr die Heile-
Welt-Grenzen der Spielwelt?

Charles London: Maxis macht eine bestimmte
Art von Spiel. Wir verkneifen uns gewisse Dinge, wir
stecken mehr Anstrengungen in anspruchsvolles De-
sign. Nicht nur, um ein Familienspiel zu machen, das
wir an jeden verkaufen kdnnen. Sondem auch aus
denselben Griinden, warum einige der besten Komd-
dianten diejenigen sind, die sich weigern, bestimmte.
Warter mit vier Buchstaben zu verwenden. Kiar kénn-
ten wir Dinge wie Waffen und Monster in die Spiele
packen, aber dann waren wir wie all die anderen. Und
ich denke, dass eine der wichtigsten Eigenschaften
unserer Spiele die Tatsache ist, dass wir eben nicht
wie all die anderen sind.”

sere Sims 2-Expansion-Packs aufheben.”

PC Games: Kannst du uns ein paar Beispiele geben,
wie sich der neue ,Life-Score” auf das Verhalten der
Sims auswirkt?
Charfes London: ,Ein Sim mit hohem Life-Score
reagiert zum Beispiel auf ein bestimmtes Ereignis auf ei
i i igem Li . Viel-
leicht ist der eine mehr, der andere weniger tolerant; der
eine neigt mehrzum Trosten, der andere reagiert aggres-
siver. Life-Score beeinflusst auch den Aufbau person-
licher Beziehungen, die wiederum eine Auswirkung auf
Reaktionen haben. Ein Beispiel: Sim A schubst Sim B

,BloB das Firmenlogo nicht
verdecken..." - Charles London
empfangt uns gut gelauntim
Maxis-Hauptquartierim
Kalifornischen Walnut Creek.

Soziale Gegensatze

Zusitzliche soziale Interak-
tionen werden abhéngig vom
Life-Score freigeschaltet. Unter
Jflirten” erscheint bei einem
Pluspunkt-Sim zum Beispiel
,bezaubern”, wihrend ein
Charakter mit Minus-Wertung
stattdessen ,,anmachen” wéhlen
kann. Der Life-Score beeinflusst

e ——

auch, wie weit ein Sim in einzel-
nen Karrieren kommt und wie
schnell bestimmte Bediirfnisse
befriedigt werden miissen, er-
klart Charles: ,Ein Senior mit
hohem Life-Score wird dadurch
mehr freie Zeit haben, die er mit
anderen Mitgliedern der Fami-
lie verbringen kann. Das ist ein
echter Vorteil fiir Haushalte, bei

denen mehrere Generationen
unter einem Dach leben.” In ge-
wisser Weise ist der Life-Score
quasi das ,Gedéachtnis” eines
Sims. ,Im ersten Spiel konnten
sich die Sims nicht an frithere
Situationen erinnern. Solange
du sie bei Laune gehalten hast,
hatte ihre Vergangenheit keine
Auswirkungen. Doch in Die

Sims 2 wirken sich alle diese Er-
eignisse auf den Life-Score aus;
alles, was ich mache, behalten
die Sims bei sich”, erklart Tim
LeTourneau. Daraus erwachsen
ganz neue Herausforderungen
wie zum Beispiel ,Kann ich aus
diesem Sim trotz verkorkster
Kindheit einen gliicklichen Er-
wachsenen machen?”

ApD-on 5: TIERISCH GUT DRAUF

Diese gelungene Erwelterung integiert Haustiere in
den Sims-Alltag. Hund, Katze & Co. sucht man im
Zoogeschaft aus, bt sich danrf in den Freuden der
Erziehung oder heert einen Trainer an. Tierlisbende
Sims kommen sich in den neven Parkgefilden naher
und melden ihre Schitzlinge bei einer Ausstellung
an, wo es stattliche Pokale 2u gewinnen gibt.

09/2002

THE Sins ONLINE

Im gebiihrenpfichtigen Intemet-Ableger der Sims wird
jeder Charakter von einem anderen menschiichen

ADD-oN 6: MEGASTAR

12/2003

pielr

AuBer Chatten gibt
2utun, erstin den Foigemonaten patchen die Entwick-
ler allméhlich neue Features dazu. Der Erfolg des
unausgegorenen Online-Ausflugs bleibt hinter den
hochgesteckten Erwartungen zuriick.

nichtviel

Deutschland sucht den Superstar, die Sims bleiben
der Megastar in den Spiele-Charts, Erstmals kdnnen
Sie Ihre Schiitzlinge beim Arbeiten erleben. Freilich

Model, Filmstar oder Profimusiker. Eiseres Training
fiihrt zum Ruhm, der mit Argernissen wie Paparazzi
und hysterischen Fans verbunden ist.

05/2003

die Sims-Griindergeneration. Das angeblich letzte
| Expansion Pack fir das alte Spiel st fir Halloween
nicht in den biederen Normalo-Karreren, sondern als | | geplant. Die Sims lernen Kochrezepte, bauen Wein

| an und kbnnen andere Spielfiguren verhexen. Zu i-
nem stilechten Hokus Pokus-Heim gehoren Skelett-
Butler, lebendiger Gartenzwerg und Hausdrache.
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DIE JUGEND VON HEUTE

JederLebensabschnitt hat
ere spielerische Schwer-
punkte. Teenager brauchen
ispiel viel Gesellschaft
schwer verfressen.

Die Sims werden schlauer

Die Sims aus dem ersten
Spiel waren niedlich, aber ein
bisschen doof. Die komplexere
kiinstliche Intelligenz soll ihr
Verhalten realistischer machen,
auflerdem kommen die indivi-
duellen Personlichkeiten besser
riiber. Beim zwischenmensch-
lichen Umgang machen sich die
Verbesserungen am deutlichsten
bemerkbar. Ob Sims sich mogen
oder nicht, wird nicht nur
von Charakter-Eigenschaften ge-
pragt. Auch Aussehen und sozia-
ler Background (gemessen mit
dem Life-Score) werden analy-
siert, die Spielfiguren berechnen
quasi, ob es sich bei dem Gegen-
iiber um eine ausreichend gute
Partie handelt. Wenn es nicht
spontan funkt, kénnen Sie trotz-
dem versuchen, zwei Sims zu-
einander zu bringen — dann ist
halt mehr Aufwand beim ange-
strengten Werben um die Gunst
gefragt. Tim LeTourneau: ,Er
kommt aus der Oberklasse, sie
aus der Unterschicht — manch-
mal ziehen sich Gegensitze an,
Ofters auch nicht.” In Die Sims 2
konnen Sie auch mit allen com-
putergesteuerten  Spielfiguren
Thr Interaktions-Gliick versu-
chen. Bei der Putzfrau bezaubert
Sie nicht nur der Staubwedel-
Schwung? Vielleicht schaffen Sie
es, die Perle bis vor den Traualtar
zu bezirzen, um den Haushalt
mit einem sehr reinlichen Fami-
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lienmitglied anzureichern. Ver-
guckt in den strammen Feuer-
wehrmann, der immer Thre Kii-
chenschwelbrande loscht? Dann
laden Sie ihn doch mal zu einem
weniger brenzligen Date ein.

Hey Boss, ich brauch mehr Geld
Die Berufe folgen im Wesent-
lichen dem Konzept des Vorgan-
gerspiels. Sie begleiten Thre Sims
nicht zur Arbeit, miissen aber zu
Hause immer wieder Fahigkei-
ten und Freundschaften ausbau-
en, um die néchste Beférderung
zu erreichen. Insgesamt soll es 15
Karrierepfade geben. Darunter
befinden sich auch einige speziel-
le Jobs fiir Teenager und Senio-
ren. Ganz ohne Warnstreiks lie-
Ben sich.die Maxis-Designer zu
einer Verringerung der Arbeits-
zeit erweichen: In Die Sims 2 gibt
es je nach Berufswahl entweder
Wochenenden oder freie Tage,
die man zu Hause verschlunzen
darf. Dass man seine Schiitzlinge
24 Stunden am Tag betreuen
kann, ist laut Charles London das
am héufigsten gewiinschte Fan-
Feature. Aber er hat seine Griin-
de, warum man die Sims nicht
wihrend der Arbeit sieht: ,Da-
nach sind wir gefragt worden,
seit wir das erste Spiel ausliefer-
ten. Aber die Leute stellen sich
das interessanter vor als das, was
ihnen die Simulation erlauben
wiirde, am Arbeitsplatz zu tun.
Es gibt nur sehr wenige Karriere-

zweige, bei denen es sonderlich
aufregend ist, zuzusehen - ge-
schweige denn, sie zu spielen.”

Was Hanschen nicht lernt ...
Wichtigste Neuerung in der
Erwachsenen-Arbeitswelt sind
Karrierespezifische Trainings-Ob-
jekte. Damit werden die Fertig-
keiten ausgebaut, welche fiir die-
sen Berufszweig relevant sind.
Solche Objekte lassen sich auch
von anderen Sims benutzen, Kin-
der inklusive. Die Kleinen eignen
sich so friihzeitig Talente an, um
spéter mal in Papas/Mamas be-
rufliche FuSstapfen zu treten, er-
Klart Tim LeTourneau: ,Das Auf-
bauen von Fertigkeiten findet
wahrend der gesamten Sims-Le-
bensspanne statt, nicht nur im Er-
wachsenen-Stadium.” Sonderer-
eignisse bringen den alltiglichen
Trott durcheinander. Sie bekom-
men im Spiel immer wieder ,Sze-
narien” angeboten, quasi in den
Alltag integrierte Kurzmissionen
wie den Chef zum Essen einzula-
den. Nehmen Sie die Aufgabe an,
wird sich deren Erfolg/Miss-
erfolg auf den Spielverlauf aus-
wirken. In diesem Beispiel kann
der Boss nach dem Abendmahl
so gut gelaunt sein, dass die
nachste Beforderung schneller
kommt. Brannte aber die Kiiche
ab und wurde der Gast vom fle-
lhaften Nachwuchs gekniff

i

Qﬁrsché&

Architektur heute

Hauserbauen und Mébelar-
rangieren gehéren zu den gar
nicht kleinen Freuden des Sims-
Alltags. Die Baugenehmigungen
fallen jetzt um einiges groRziigi-
ger aus. Ein drittes Stockwerk
sorgt fiir eine zusétzliche Ebene,
auferdem sind begehbare Dach-
typen geplant. Nutzbare Qua-
dratmeter auf dem Speicher oder
Platz fiir eine Dachterrasse ent-
ziicken jeden verhinderten Ar-
chitekten. Freunde klassischer
Bauart kommen ebenso zum
Zuge wie Fans moderner Wohn-
kultur. Zusitzliche Bau-Tools
erlauben die Konstruktion von
Fundamenten auf unebenem Ge-
lande. Terrassen lassen sich iiber
murmelnde Bichlein bauen,
Treppen helfen bei der Uberwin-
dung von Hohenunterschieden.
Zum Abschluss unseres Besuchs
betont Tim LeTourneau noch-
mals, dass die Sims-Macher vor
lauter Grafik, KI und Life-Score
den offenen, nichtlinearen Cha-
rakter des Spielprinzips bewah-
ren. Es gibt mehr Anzeigen und
Anhaltspunkte fiir Fortschritte,
KI und Grafik werden drama-
tisch verbessert, aber letztendlich
kommt es auf eines an: ,Vor al-
lem besteht die Magie der Sims
darin, dass es eine weit offene
Experimentierwiese ist. Wir wol-
len, dass du dir sagst: Ich weif,
wie man ihr Leben besser ma-
nagt, ich muss ihnen beistehen.”

Q&P cersTEiNDRUCK

Zu den grifiten Gliicksmomen-
ten meines Spielerlebens gehort
der historische Abend anno
2000, als mein erster Sim im
fiinften Anlauf endlich seinen
Heiratsantrag durchbrachte. Al-
les, was wir an den Sims lieben
und schitzen, will Maxis erhal-
ten — und alte Nervigkeiten wie
die Kniickebrot-KI beseitigen.
Vom genialen Life-Score-Kon-
zept bis zu alternden Spielfigu-
ren und Erbgut-Transfer steckt
der Nachfolger voller faszinie-
render Ideen. Die Grafik-Engine.
ist schlichtweg bezaubernd
schon: Noch nie hat dreckiges

sollten Sie sich eher auf einen
Karriereknick einrichten.

Geschirr so gut ausgesehen.
HEINRICH LENHARDT
Entwickl Maxis
Anbieter .. Electronic Arts

Termin Quartal 2004
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WINTERSCHLACHT Russi‘sche Panzer-

. verbande attackieren deutsche Streit-
w@@
krafte auf offenem Feld. .-

Minuten wieder vorbei. Im Vergleich dazu dauerte
der Zweite Weltkrieg eine halbe Ewigkeit.
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Echtzeit-Taktik

anze 1.827 Tage lang

bekémpften sich grofe

und kleine Staaten in
dem schrecklichsten Krieg, den
die Menschheit bis dahin ge-
sehen hatte. Bei seinem offi-
ziellen Ende am 2.9.1945 hatte
der Zweite Weltkrieg nicht nur
viele Millionen Menschenle-
ben gekostet, sondern auch die
weltpolitische Situation véllig
durcheinander gewirbelt. Kein
Wunder, dass sich Spiele-Ent-
wickler dieses Szenario haufig
fiir Shooter, Taktik- oder Echt-

PC Games September 2003

zeit-Strategiespiele aussuchen.
Auch Codename: Panzers, das
neue Taktik-Spiel des ungari-
schen Entwicklerteams Storm-
region (Swine), nimmt sich den
Zweiten Weltkrieg zum Thema.
Bei einem exklusiven Vor-Ort-
Besuch in Budapest konnten wir
eine sehr frithe Version von Pan-
zers anspielen und ausfiihrlich
mit den Entwicklern plaudern.

Kopfchen statt Masse

,Codename: Panzers ist ein
klassisches Taktik-Spiel in Echt-

zeit”, erklart uns Tamés Szeré-
my, Chef von Stormregion. ,Ge-
nau wie im Zweiten Weltkrieg
dreht sich in Panzers alles um
die Aufklédrung. Wer erfolgreich
sein will, muss wissen, wo der
Gegner ist und welche Einhei-
ten er besitzt. Der Rest geht
dann ganz leicht.” Tamés deutet
auf seinen 21-Zoll-Monitor, auf
dem er uns seit ein paar Mi-
nuten Codename: Panzers de-
monstriert. Eine seiner Infante-
rie-Einheiten hat gerade einen
deutschen Tiger-Panzer ent-

ABMARSCH Ein Panzer-
- Konvoi mit russischen
4/85 macht sich auf
den Wegan die Front.

KRAWUMM In den
Aufenbezirken dieser
Kleinstadtentbrennt
ein bitteres Gefecht.

deckt, der sich zwischen den
Triimmern von zerstorten Hau-
sern verschanzt. Er klickt auf
das Symbol fiir einen Jadgbom-
ber-Angriff und Sekunden spé-
ter stiirzt ein Typhoon-Jager
vom Himmel und zerstort den
deutschen Panzer. Tamas dreht
sich zu uns und grinst: ,Ich hat-
te auch blindlings mit meinen
Panzern in dieses uniibers

liche Gebiet fahren konnen. Ich
schitze, ihr kénnt euch ausma-
len, was dieser schwere Tiger
dann aus meinen beiden mittel-
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Manchmal wird die Feuerkraft Ihrer normalen Einheiten nicht ausreichen, um Angriffe des
Gegners aufzuhalten. Da hilft dann nur noch der Einsatz von Flugzeugen und Artillerie!

Typhoon-Jagdbomber:
Der Tiefflug-Angriff des Typhe ist
eine schnelle Mdglichkeit, um in Gefechten ein besonders starkes
Ziel auszuschalten. Eignet sich aber nicht gegen Gegnergruppen.

B 25-Mitchell:
Wenn der ine Kreise am
Himmel zieht, heiRt es Kopfe einziehen. Mit einem vernichtenden
Bombenangriff hebt er befestigte Stellungen in null Komma nix aus.

Mitchell

Attillerie-Feuer:

Die grofe Streuung und geringe Wirksamkeit gegen gepanzerte
Fahrzeuge macht Artillerie-Feuer zur idealen Waffe gegen Infanterie
oder Haubitzen, die sich in befestigten Stellungen verschanzen.

Mit drei ei
in Codename: Panzers.

erleichtert Entwickler ion die

Drag & Drop: Das Zusammenfassen von Fahrzeugen und Infan-
teristen zu Gruppen funktioniert wie in jedem anderen Echtzeit-

1. Allerdings kann man sefr T
Gruppen fiir einen Sturmangriff wiederzu einer einzigen, schlag-
kraftigen Tr i Mit iger greifen Sie

einfach das Symbol einer Gruppe und fihren es auf das Symbol
einer anderen Gruppe - schon sind beide in einer Gruppe vereint.

Trefferzonen: GroRere Fahrzeuge wie dieser Sherman-Panzer
besitzen zusétzlich zur normalen Hitpoints-Anzeige insgesamt
vier Trefferzonen-Bereiche (vorne, rechts, links, hinten), die als
weifSer Rahmen um den Panzer gezeichnet werden. Neben der
griinen Trefferleiste fiir die Hitpoints kann man so genau erken-
nen, an welcher Seite der Sherman-Panzer welche Beschadi-
gungen davongetragen hat.

Genaue Ausrichtung: Wenn man die rechte Maustaste an-
stelle eines kurzen Klicks zur Bewegung einer Einheit ein wenig
langer gedriickt hélt, erscheint ein Pfeil, mit dem man die Aus-
richtung des Fahrzeugs bestimmen kann. So kann man bei-

jelsweise diesen Panzer mi Adigter Front (gelb gefarb-
te Trefferzone) derart vor der Briicke positionieren, dass er
Gegnern die unbeschadigte Seitenpanzerung zeigt.

In Codename: Panzers treffen die Panzer und Fahrzeuge des Zweiten Weltkriegs wieder aufei-
nander. Wir stellen die wichtigsten vor.

Jeep: Schnelles Panzer IV F2: Crusader MKIl: T34/76:

F i Der mei Der britische Crusader-  Die russische Antwort
fiir Infanterie. Kann deutsche Panzer war Panzer besaf eine auf den deutschen

ein ganzes Squad mit der Panzer IV; hiersient  40mm-Kanone und Kampfpanzer IV. Wurde
fiinf Soldaten trans- man die Version F2 mit  kam vor allem beim Afri-  ab Juli 1940 in Serie
portieren. 75mm-Kanone. ka-Feldzugzum Einsatz.  produziert.

Panzer IA: SIG 33: Einschweres ~ Sherman M4A3: Tiger: DerTiger gehort
Leichter deutscher Infanteriegeschiitzmit  Der klassische mittel- zu den schwersten
Panzer, der mit zwei ,dasin  schwere Panzern im Zweiten
Maschinengewehren den ersten Kriegsjahren  der alliierten Streitkrdf-  Weltkrieg. Merkmale:
bewaffnet ist und sich zur Unterstiitzung ein- te. Zuverlassig, schnell,  88mm-Kanone und

zur Aufklarung eignet. gesetzt wurde. abermaRig bewaffnet.  eine dicke Panzerung.
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Echtzeit-Taktik: Codename:

[

Panzers

INNENARCHITEKT In Panzers liefern sich Infante-

risten auch Gefechte innerhalb von Geba

uden.

Hier sehen wir, wie so ein Haus entsteht.

KEINER HEBT AB Alliierte
Streitkrafte bombardieren
einen deutschen Flugplatz.

schweren Sherman-Tanks ge-
macht hitte!” Klar kénnen wir
das. Und wer es ganz genau
wissen will, der muss sich nur
das Panzers-Video auf der Heft-
CD anschauen.

So spielt sich Panzers

Anders als in C&C oder
Warcraft gibt es in Codename:
Panzers keine Ressourcen wie
Holz oder Gold, mit denen man
dann eine Basis aufbaut und
Einheiten produziert. Statt-
dessen bekommt der Spieler zu
Beginn der drei Einzelspieler-
Kampagnen eine kleine Aus-
wahl an Infanterie-Squads und
Panzern zu Verfiigung gestellt,
die er tiber den gesamten Ver-
lauf des Feldzugs als Kern-
armee behalt. Um etwaige Ver-
luste in hitzigen Gefechten aus-
zugleichen, erhilt man in den
Missionen so genannte Pres-
tigepunkte — beispielsweise fiir
die Anzahl der ausgeschalte-
ten Gegner, die daftir benétigte
Zeit oder das Erfiillen von Bo-
nuszielen. Diese Prestigepunk-
te kann man dann zwischen
den Einsdtzen gegen neue Ein-
heiten, modernere Panzer oder

Waffen eintauschen. ,Wer seine
Truppen verheizt, der be-
kommt nach Abschluss einer
Mission den entsprechenden
Hinweis vom Spiel, es lieber
noch mal zu versuchen”, zwin-
kert uns Tamas zu. ,Es frus-
triert den Spieler nur, wenn er
in einer frithen Mission {iber 50
Prozent seiner Einheiten ver-
liert und kurz vor Ende der
Kampagne merkt, dass er nicht
mehr genug Panzer und Infan-
teristen besitzt, um den Com-
putergegner zu besiegen.” Wer
vorsichtig und mit Kopfchen
spielt, wird doppelt belohnt.
Denn zusitzlich zu den Presti-
gepunkten bekommen auch die
Einheiten individuelle Erfah-
rungspunkte. Im Falle von Pan-
zer-Crews macht sich das be-
sonders bezahlt: Zum einen
treffen Veteranen viel besser als
Frischlinge, und zum anderen
kann man erfahrene Panzer-Be-
satzungen in modernere oder
erbeutete Panzer stecken. Sehr
wichtig fiir spatere Missionen!

Geschichte spielen
In Codename: Panzers spie-
len Sie in drei Kampagnen na-
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BAUM GEFALLT Panzer
knicken Stromleitungen
um wie Streichholzer!

EINGESTURZT Selb

storte Hauser glédnzen noch

hezu den kompletten Verlauf
des Krieges in Europa nach.
»Man beginnt als Komman-
deur einer kleinen Einheit und
erlebt die ersten Kriegsjahre
aufseiten der Deutschen”, er-
klart uns Achim Heidelauf,
Produzent von Codename:
Panzers. Laut Heidelauf sollen
die ersten zwolf Missionen den
Uberfall auf Polen, die ,Blitz-
kriege” im Westen und den An-
griff auf die Sowjetunion um-
fassen. Die Schlacht um Sewas-
topol ist der Schlusspunkt der
deutschen Kampagne und
gleichzeitig der Beginn der rus-
sischen Missionen. Piinktlich
zum D-Day (6. Juni 1944)
tauscht man dann die russi-
schen Uniformen gegen ameri-
kanische ein und kommandiert
bis zum Ende des Krieges Sher-
man-Panzer und Kaugummi
kauende GIs. Der Umfang der
drei Kampagnen soll letztend-
lich auf dreifig Missionen hi-
nauslaufen.

Die richtige Perspektive
Fragt sich, wie Stormregion

das alles storytechnisch mit-
einander verkniipfen will.
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KOPF EINZIEHEN Dort, u
B-25-Bomber seine Fracht ab-
adt, fliegen die Fetzen.

der

,Wir haben extra ein Tool fiir
die Zwischensequenzen entwi-
ckelt, um so eine tolle Geschich-
te erzéhlen zu konnen”, ergénzt
Heidelauf. ,Mit diesem Tool
konnen wir verschiedene ,Ka-
meras’ wie bei Filmaufnahmen
platzieren oder auf bestimmten
Bahnen um eine Szene herum-
kreisen lassen.” Rund hundert
Zwischensequenzen liegen als
Mini-Drehbiicher vor, fiir viele
davon hat Stormregion schon
Motion-Capturing-Aufnahmen
gemacht, damit sich die Poly-
gon-Soldaten in den Sequenzen
nicht hélzern bewegen. Die
Entwickler orientieren sich bei
den Zwischensequenzen an
Spielfilmen wie Der Soldat
James Ryan oder der amerika-
nischen Fernsehserie Band of
Brothers. Kurze, actiongela-
dene Szenen sollen sich mit lan-
geren Sequenzen abwechseln.
Auf diese Weise will man in je-
der der drei Kampagnen die
Geschichte eines Helden erzih-
len und den Krieg aus dessen
Sicht darstellen. Ist das gerade
in Falle der deutschen Kampag-
ne keine heikle Sache? Dazu Ta-
mas: ,Ich denke nicht, dass es

: Codename:

1=y .
Panzers |

problematisch ist, die Geschich-
te eines deutschen Komman-
danten zu erzdhlen. Unser
Held” heiflt Hans von Grébel
und hat die gleichen Sorgen
und Angste wie ein britischer,
russischer oder amerikanischer
Offizier. Bei der Schlacht um
Sewastopol, die gleichzeitig
auch das Ende der deutschen
Kampagne ist, rettet er zum
Schluss russische Zivilisten
und wird - so viel kann ich ver-
raten — dabei verwundet.”

Bis ins kleinste Detail

Grafisch sieht Codename:
Panzers einfach nur Klasse aus.
Die Panzermodelle sind alle-
samt hochdetailliert und erst-
klassig animiert. Da rumpelt ein
Sherman iiber rauen Unter-
grund, wéhrend die Antenne
wippt und sich die Ketten und
die Réder der Beschaffenheit
des Bodens anpassen. Radfahr-
zeuge setzen bei Wendemang-
vern ordentlich zuriick, statt
sich auf der Stelle zu drehen.
Selbst der Detailgrad zerstorter
Héuser wirft einen um: He-
runtergestiirzte Dachbalken lie-
gen mittig in der Wohnstube,

Vorschau

wihrend der gute alte Eichen-
schrank den Bombentreffer
iiberstanden hat und immer
noch an der Wand steht. Uber-
haupt kommt Héausern eine
grofere Bedeutung zu. Gegne-
rische Infanterie kann sich in
Gebauden verschanzen und er-
hdlt dadurch einen kriftigen
Verteidigungsbonus. Allerdings
muss man das Haus nicht zer-
storen, will man die Soldaten
darin ausschalten — sobald man
der eigenen Infanterie den An-
griffsbefehl erteilt, stiirmt diese
in das Gebaude. Sie konnen Ih-
ren Soldaten dann beim Hau-
serkampf zuschauen, weil bei
den Scharmiitzeln in Gebéuden
das Dach ausgeblendet wird.
ERSTEINDRUCK |
Detailverliebt, innovativ, hiibsch,
leicht zu bedienen — wer Code-
name: Panzers in bewegten Bil-
dern sieht, dem fillt nur Positives
auf. Zusammen mit Rome: Total
War mein klares Strategie-High-
light fiir 2004! DIRK GOODING

Entwickler
Anbieter ..
TEFIN: i 1. Quartal 2004
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Alles einsteigen zur Probefahrt:

Mit neuer 3D-Engine und spielerischen
Verbesserungen macht Railroad
Tycoon 3 Dampf. Endlich mal eine
Bahnreform, die Spaff macht!

DYNAMISCHE STADTE Mit Ihren Transportdiensten
tragen Sie merklich zum Wachstum einer Region bei.

[» o |eciffer Kandidat fiir das

H ,Unwort des Jahres”
in der Spielebranche
ist ,Tycoon”. Es gibt kaum ei-
nen Billigspiel-Manager, der
sich nicht mit diesem wohl-
klingenden Namens-Anhéng-
sel schmiickt. Vom simulierten
Golfplatz bis zum gastrono-
mischen Betrieb ist das Auf-
bau-Genre hoffnungslos durch-
tycoonisiert. Dabei gehort der
einzig wahre, qualitativ edle
Ursprungs-Tycoon auf die
Schiene: 1990 hatten die dama-
ligen Microprose-Mitarbeiter
Sid Meier und Bruce Shelley
die Idee zum Eisenbahn-Stra-
tegiespiel Railroad Tycoon.
Das gleichermafen leicht zu-
géngliche wie langfristig fes-
selnde Streckennetz-Epos er-
langte Kultstatus, aber Micro-
prose lieB den Titel unfortge-
setzt vor sich hin modern. Da
Klopfte im Jahr 1998 ein junger

Mann namens Phil Steinmeyer
an, der gerade Heroes of Might
& Magic programmiert hatte.
Er machte mit dem Erwerb der
Namensrechte ein geniales
Schnappchen und ging mit
dem Kulturerbe sorgsam um:
1998 verdffentlichte Phils Firma
PopTop Software das durchaus
gelungene Railroad Tycoon 2.

Sid Meiers Erbe

Trotz des grofien Erfolgs war
danach erst mal eine groBere
Gleisbaupause auf einer karibi-
schen Insel angesagt: ,Ich arbei-
tete wirklich gerne an Railroad
Tycoon 2 und dem Expansion
Pack, aber verbrachte immerhin
zweieinhalb Jahre meines Le-
bens damit und war etwas aus-
gebrannt. Ich musste definitiv ei-
ne Pause machen und hatte viel
Spaf an Tropico. Aber jetzt ist
die richtige Zeit, um zu Railroad
Tycoon zuriickzukehren”, er-
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klért uns Phil Steinmeyer in sei-
nem Biiro in Fenton, einem Vor-
ort der US-Metropole St. Louis.
Wahrend auf der anderen Seite
des Highways Daimler-Chrysler
Trucks montieren lasst, werden
in den PopTop-Biiros an Rail-
road Tycoon 3 gerade die letzten
Programmcode-Schrauben jus-
tiert. Der spielerische Kern bleibt
auch in der 3. Generation erhal-
ten: Sie verlegen Gleise zwi-
schen Stddten, bauen Stationen,
kaufen Lokomotiven und legen
Routen fest. Angebot und Nach-
frage beachtend, macht man
Geld mit Fracht- und Passagier-
Transporten, weitet sein Schie-
nennetz auf der Spielwelt-Karte
aus und rivalisiert dabei mit
Computergegnern.

Zoomt schneller als ein D-Zug
Pufften beim 2. Teil noch
Sprite-Loks bei isometrischer
Ansicht durch die Spielwelt,
spendierte PopTop dem Nach-
folger eine neue 3D-Grafik-En-
gine. Die Frage ,Hm, was bringt
das bei dieser Art von Spiel?”, ist
fiir uns nach zwei Minuten an
der Maus geklart. Der Sprung
in die 3D-Liga sorgt nicht nur
fiir optische Sahnehaubchen wie
detaillierte Zug-Animationen,
glitzernde Wasseroberflachen
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EIN SCHONER ZUG Neue 3D-Landschaften inklu-

sive passender Gebaude und Griinz:
Region. Im Voralpenland wuchern N

eug fiir jede
chwalder,

wahrend auf den Afrika-Karten Palmen gedeihen.

oder Tag-und-Nacht-Wechsel (in-
Klusive astronomisch korrektem
Sternenhimmel). Die Betrachter-
kamera ist jetzt stufenlos dreh-
und zoombar. Im Eiltempo rau-
schen Sie von der Lok-Nahan-
sicht bis zur , Die ganze Karte auf
einen Blick”-Totalen und zuriick.
Streckenplanung und Gleisbau
gehen dadurch flotter und prazi-
ser von der Hand. Fiir einen stol-
zen Schienennetz-Betreiber gibt
es zudem nichts Schéneres, als
mit der Verfolgerkamera seiner
jlingsten Zug-Erwerbung bei der
Jungfernfahrt auf einer neuen
Route zuzusehen. Generell sind
die Mafistébe realistischer als im
Vorgénger; die Entfernungen auf
den Karten wurden im Verhéltnis
zu den Ausmafen der Ziige ver-
vierfacht.

Spiel-Weltwirtschaftsgipfel
»Was mich personlich bei
Teil 2 nervte: Den Aktienmarkt
hatten wir zwar gut hingekriegt,
aber ansonsten war die Wirt-
schaft der Spielwelt ziemlich
krude. Die Karte war in Plitze
unterteilt, die bestimmte Dinge
angeboten oder abgenommen
haben —und das war’s. Die Prei-
se fiir die Giiter-Zustellung ba-
sierten nur auf Entfernungen.
Das fiihlte sich alles nicht richtig

en

an”, restimiert Phil. In Railroad
Tycoon 3 werden Warenvertei-
lung und Preisdynamik realisti-
scher simuliert. Um maoglichst
volle Waggons zu haben, schaf-
fen Sie Giiter von Niedrigpreis-
Regionen in Orte mit hoher
Nachfrage. Farbschattierungen
auf der Wirtschafts-Karte zeigen
die Preisgefalle in der Spielwelt.
Auflerdem sehen Sie, welche
Vertriebswege das gewihlte
Produkt derzeit auf Strafen und
Wasserwegen beschreitet. Am
meisten Geld lasst sich durch
Zugverbindungen verdienen,
welche gegeniiber den beste-
henden Routen die meiste Zeit-
ersparnis bringen. Das muss
nicht immer mit langen Stre-
cken verbunden sein; durch den
Bau eines Tunnels konnen Sie
zwei relativ nahe Orte verbin-
den, die durch eine hohe Berg-
kette getrennt sind. Schienen ge-
nau entlang der Kiiste zu ver-
legen erweist sich dagegen als
weniger lukrativ, denn hier hat
man Konkurrenz durch den
Schifffahrtsverkehr. Die Spiel-
welt reagiert auf Preisveran-
derungen und Anschliisse ans
Bahnnetz. Phil zeigt uns auf der
Karte, wie von einigen Bauern-
héfen aus Milch ins nahere Um-
land gelangt. Jetzt bauen wir in

Vorschau

Mit Railroad Tycoon 2 und Tropico machte sich PopTop
Software einen Namen fiir Aufbau-Strategiespiele. Phil
Steinmeyer sprach mit PC Games iiber das jiingste Projekt.

frieden!"

PC Games: Phil, wa-
rum lohnt es sich, eine
Fahrkarte fiir Railroad
Tycoon 3 zu kaufen?
Phil Steinmeyer:
.Die offensichtlichste
Neuerung ist die Gra-
fik. Sie ist ein groBer
Sprung nach vorne im Vergleich zu Railroad Tycoon 2. Durch mehr Ar-
beitsspeicher kdnnen wir groRere und detailliertere Karten designen.
Und wir geben uns viel Miihe, ein Spiel zu machen, das sowohl tiefgriin-
diger als auch zugénglicher ist. Das klingt jetzt paradox, aber ich denke,
wir haben es hingekriegt. Die Bedienung ist wesentlich vereinfacht. Es
ist bei den meisten Spielen in diesem Genre das Prablem, dass du
verschiedene Meniis mit vielen Details hast, die du alle brauchst. Wir
haben uns darauf konzentriert, dass du in der Spielwelt bleibst und sie
die meiste Zeit siehst. Es gibt Standard-Einstellungen fiir die meisten
Dinge, die ganz ordentlich ihren Zweck erfiillen. Wenn du Gleise zwi-
schen zwei Stationen verlegst und ein paar Ziige draufsetzt, wirst du da-
mit ganz gut leben konnen und Geld verdienen. Auf der anderen Seite
machen wir nicht ein Spiel, das nurfiir die absoluten Einsteiger gedacht
ist. Es ist auch sehr tiefschiirfend, aber die Komplexitat ist hintergriin-
dig: Was ist die perfekte Route, wie optimiere ich die Fracht, welche
Ziige sind die besten fiir bestimmte Strecken, wie lege ich Gleise am
besten, wo kommen die Stationen hin - und so weiter.“

PC Games: Wie finden eigentlich die Macher des originalen Railroad
Tycoon eure Fortsetzungen?

Phil Steinmeyer: ,Sid Meier schaute mal auf einer Messe vorbei, als
wir Railroad Tycoon 2 vorfiihrten. Ich habe seitdem nicht mehr viel von
ihm gehart, aber er hat sich geauBert, dass wir seiner Meinung nach ei-
nen guten Job mit Teil 2 gemacht hatten. Mit Bruce Shelley war es &hn-
lich; wir hatten eine kurze Unterhaltung und er mochte unser Spiel. Das
dritte Mitglied des Original-Teams war der Grafiker Max Remington. Er
arbeitet interessanterweise inzwischen bei Breakaway Games in Bal-
timore. Und diese Firma produzierte das Expansion Pack fiir Tropico.
PC Games: Nervt es dich eigentlich, dass jedes Wald-und-Wiesen-
Spiel inzwischen ein ,Tycoon“ im Namen hat?
Phil Stei +Es sind inzwische iele
bizarrsten Themen filr Ty Spiele, i Imp

Tycoon und so weiter. Doch die wortliche Bedeutung des Worts Tycoon -
zumindest im Englischen - entstand im 19. Jahrhundert, um die Eisen-
bahn-Barone zu beschreiben. Ziige sind schon anzusehen; es ist ein
Thema, mit dem jeder vertraut ist. Sie haben einfach eine Faszination,
die auch 100 Jahre nach ihrer Bliitezeit noch anhait."

PC Games: Eure Spiele kommen in Deutschland besonders gut an.
Gliickliche Wendung oder kiihl kalkulierte Absicht?

Phil Steinmeyer: ,Wir haben uns nie bewusst darum bemiiht, den
deutschen Markt mehr anzusprechen als jeden anderen. Ich mochte
das Original-Railroad Tycoon-Spiel und kannte auch einige deutsche
Brett- und Computerspiele. Als Railroad Tycoon 2 also rauskam und in
Deutschland besonders erfolgreich war, eregte das unsere Aufmerk-
samkeit und wir versuchten herauszufinden, was deutsche Spieler im
Vergleich zum amerikanischen Markt besonders erwarten. Generell ge-
sagt legt der deutsche Markt Wert auf Details, mehr Zahlen und Tabel-
len, als es der durchschnittliche amerikanische Spieler mag.”

PPC Games: Wie geht es bei euch nach Railroad Tycoon 3 weiter?

Phil Steinmeyer: ,Wirhatten schon Dutzende von interessant wirken-
den Ideen; es geht hin und her, wenn wir dariiber diskutieren. Wahr-
scheinlich wird es ein komplett neues Spiel sein, also

keine Fortsetzung. Es diirfte vermutlich

ein weiteres PC-Strategiespiel
werden, in der Tradition
der Titel, die wir bisher
gemacht haben."

PHIL STEINMEYER griindete PopTop
Software 1993 und programmierte
Spiele wie Heroes of Might & Magic,
Railroad Tycoon 2 oder Tropico.

mitden
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NONSTOP-BI

VERSPATUNG Auch
fahren, all

szzhauiﬁ Aufbau-Strategie: Railroad Tycoon 3

der néchsten Stadt eine Station;
das Schienennetz erlaubt An-
schluss an weiter entfernte Re-
gionen, in der die Milch einen
hoheren Preis erzielt. Die kiinst-
liche Intelligenz realisiert die
neue Bahnverbindung, der Bau-
ernhof schickt seine Ware jetzt
lieber in die Station. Denken Sie
sich noch die Konkurrenz durch
andere Eisenbahnlinien dazu
und die Sache wird richtig
knifflig.

Auch das noch: Kundendienst
Komplexer ist auch der Um-
gang mit Passagieren, die in den
fritheren Spielen der Serie nichts
anderes als weitere willfihrige
Art von profitabler Fracht wa-
ren. Doch jetzt machen Sie, dhn-
lich wie Bahn-Chef Mehdorn,
die verbliiffende Erfahrung,
dass die Leute Anspriiche stel-
len und bei grottigem Service
dankend auf die Zug-Benut-

INE Sie milssen die Spielwelt nicht mehr ver-

urms wird ge-

1 Tempo.

zung verzichten. In Railroad
Tycoon 3 achten Passagiere auf
Anschliisse, wie Phil an einem
Beispiel erkldrt: ,Wenn mein
Streckennetz nur bis Chicago
geht, erhalte ich 20 Prozent des
potenziellen Passagieraufkom-
mens. Kommt die Verbindung
Chicago - New York dazu, geht
das Volumen um weitere 10 Pro-
zent rauf.” Lassen Sie aber auch
genug Ziige verkehren, um die
Anschlusszeiten ertraglich zu
halten. Muss ein Passagier zu
lange beim Umsteigen warten,
verschwindet er irgendwann —
und wird die Eisenbahn bei sei-
nen kiinftigen Reiseplanungen
meiden.

Mit coolen Loks anlocken
Geschwindigkeit ist nicht
alles, jede Lokomotive hat auch
einen Passagier-Appeal-Wert.
Gewagtes Design oder schicke
Lackierung kann die Kund-

schaft dazu verleiten, lieber in
Thren Zug zu hiipfen als in das
uncoolere Modell der Konkur-
renz. Der Aufpreis fiir eine
sexy Lok kann sich bald rech-
nen, wenn sie Thnen einen 20-
Prozent-Bonus beim Passagier-
Aufkommen beschert. Diese
kosmetischen Mafinahmen wa-
ren in den 20er-Jahren in den
USA durchaus iiblich: ,Eine
Bahnfahrt war damals fiir viele
Leute das Aufregendste, was in
ihrem Leben passiert ist. Wenn
du an Bord eines besonders
coolen Zuges warst, konntest
du damals ahnlich angeben
wie heutzutage mit einem Con-
corde-Flug”, erklért Phil Stein-
meyer die historischen Wur-
zeln dieses neuen Features.

Unten durch und oben driiber

Gleise zu verlegen, ist so ein-
fach und spaBig wie eh und je,
angereichert mit einigen niitz-

Rund 13 Jahe nach dem ersten Railroad Tycoon’kommt in Kiirze der 3. Teil
der ,Mutter aller Tycoons* (Speicherbedarf damals: 640 Kilobyte!) hat sich ein iges auf den PC-Schienen getan.

Erscheinungsjahr 1990 1998

Entwickler Microprose (Sid Meier) PopTop (Phil Steinmeyer)
Grafik Flaches 2D aus der Vogelperspektive ~ Isometrische 2D-Ansicht
Auflosung 320x200 Pixel 1.024 x 768 Pixel
Lokomotiven 27 47

Frachttypen 22 33

Gebaudetypen 26

38

die Spielegeschafte. Seit den Tagen

lichen Streckenoptionen. Mit
grofem Aufatmen quittieren
wir den Einzug der Undo-Funk-
tion, um Fehlklicks flugs riick-
géngig zu machen. Briicken las-
sen sich jetzt auch iiber Seen
bauen und Uberfithrungen er-
lauben konfliktfreie Gleis-Kreu-
zungen. Hohe Berge kosten Sie

nur noch ein miides Lécheln *

(und viel Spielgeld), denn in
Railroad Tycoon 3 lassen sich
endlich, endlich Tunnel bauen.

Ordnung im Waggon

»In Railroad Tycoon 2 wur-
de es schwierig, Firmen mit
mehr als 20, 30 Ziigen zu mana-
gen, wenn du nicht gerade stin-
dig pausiert hast. Im dritten Teil
ist der Spielablauf reibungslo-
ser, die Welt groRer und du hast
grofere Szenarien mit mehr Zii-
gen”, spricht Phil Steinmeyer
die Bedienungsverbesserungen
an. Ubersichtstabellen, die Thre

2003
PopTop (Phil Steinmeyer)

3D mit frei beweglicher Kamera
Bis zu 1.600 x 1.200 Pixel

ca. 50

ca. 41

ca. 66
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Ziige nach diversen Kriterien
wie Wirtschaftlichkeit sortiert
anzeigen, sollen die Verwaltung
entkrampfen. Beim Auftauchen
eines neuen Lokomotiv-Typs
lassen sich alle Ziige mit dem
Vorgangermodell auf einmal
upgraden. Sehr niitzlich ist auch
die Anhdnger-Automatik: Ein
Zug verlasst erst die Station,
wenn eine bestimmte Anzahl
von Waggons voll ist, die abhan-
gig vom Warenangebot automa-
tisch gewdahlt werden. Solche
Routen kann man quasi sich
selbst {iberlassen, da sie immer
fiir Umsatz sorgen. Das Opti-
mum an Profit und eine Gold-
medaille holen Sie allerdings
nur mit gutem altem Mikroma-
nagement heraus.

Profit dank Gewerbegebiet

Im Umgang mit Gebauden
gibt es mehr Freiheiten. War-
tungseinrichtungen wie der

1) Tunnel:
Erstmals wird bei einem
Railroad Tycoon-Spiel
richtig getunnelt. Die Berg-
Unterwanderung ist ein
teures Vergniigen, doch
der Zeitgewinn gegentiber
& _einer Steilhang-Gleisf

PC Games Septmeber 2003

Wasserturm lassen sich aufier-
halb von Stationen mitten auf
der Strecke errichten. Sie diir-
fen nicht nur bestehende Fabri-
ken kaufen, sondern auch Neu-
bauten in die Landschaft stel-
len. Das kostet zwar ein kleines
Vermogen, kann aber Sinn ma-
chen. Zum Beispiel, wenn in ei-
ner Region zwar massig Kohle
gefordert wird, es aber weit
und breit kein Stahlwerk gibt.
Fiir zwei Drittel des Baupreises
lasst sich die Kapazitat einer
Fabrik auferdem verdoppeln.
Fiinf Gebaudetypen generieren
rund um Stationen Umsatz:
Restaurants, Saloons, Hotels,
Postamter und Zollhauser.
Mehrere Vertreter desselben
Typs konnen neben eine Sta-
tion angesiedelt werden und
teilen sich den Umsatz. Profi-
tieren Sie zum Beispiel vom
boomenden Hauptterminal ei-
nes Konkurrenten, indem Sie

2) Briicken:

Egal ob liber Seen, Fliisse oder
Schluchten, jetzt konnen Sie
Brilcken bauen, wo Sie wolle

dort ein paar florierende Knei-
pen hinstellen. Aber immer
schon auf zentrale Lage achten
~je ndher ein Publikumsgebau-
de am Bahnhof ist, desto mehr
Kundschaft schaut vorbei.

Es fahrt ein Zug nach Irgendwo
Neben dem Endlosspiel
gibt es eine Kampagne, deren
16 Missionen verschiedene
Siegesbedingungen haben. Um
weiterzukommen, gentigt die
Erfiillung relativ leichter Ziele.
Wer die begehrten Silber- und
Gold-Medaillen gewinnen will,
muss sich schon etwas mehr
ins Zeug legen. Groftenteils
bewegen Sie sich durch die
historische Eisenbahn-Vergan-
genheit, doch bei einigen futu-
ristischen Szenarien haben die
Designer ihre Fantasie spielen
lassen. Zum Beispiel wird Kali-
fornien nach einem grofien
Erdbeben von Nordamerika

3) Uberfihrungen:
Wer steht schon gerne im Stau? Damit

lassen Sie die Neubaustrecke iber der
vorhandenen passieren.

Aufbau-Strategie: Railroad Tycoon 3 g Vorschau

abgetrennt oder Nordeuropa
durch das Ansteigen der Mee-
resspiegels tiberschwemmt. Die
Niederlande umgeben sich mit
einem Megadeich, innerhalb
dessen Sie den Nahverkehr or-
ganisieren miissen. Unter den
mindestens 28 Spielfeldern be-
finden sich auch ein tunnel-
lastiges Brenner-Szenario und
eine ‘Deutschland-Karte, bei
der Thre Infrastruktur-Entschei-
dungen die Hauptstadtfrage
beeinflussen. Ein unkompli-
zierter Editor macht das De-
sign eigener 3D-Spielfelder
leicht. Mit wenigen Mausklicks
ziehen Sie Berge in die Hohe,
verteilen Biume und legen die
wirtschaftliche Ausgangssitua-
tion im Detail fest. Wer lieber
menschliche Tycoons statt der
Computer-Gegner als Konkur-
renten hat, kann sich online
und im Netzwerk Strecken-
duelle und Preiskampfe liefern.

EINDRUCK]
Das bewihrte Spielprinzip der
Serienahnen entgleist auch beim
niichsten Railroad-Spross nicht;
leicht zugiingliches Aufbau-Ver-
gniigen steht auf dem Fahrplan.
Die Neuerungen sind subtil, aber
man mdchte sie schon nach kur-
zer Einspielphase nicht mehr mis-
sen. Bei einem Riesen-Imperium
den Durchblick zu behalten fillt
leichter, die dynamische Wirt-
schaft erfordert mehr strategische
Planung. Und dank der 3D-En-
gine verknallt man sich regelrecht
in seine possierlich puffenden

Digital-Loks.  HEINRICH LENHARDT
Entwickler PopTop Software
Anbieter....

L1111 P




Vorschau | Echtzeit-Strategie

Empires: Die Neuzeit
siehtzwar schon im Beta-
stadium sehr gut aus,
ganz so gut, wie es diese
Screenshots vermitteln
wollen, allerdings nicht
(Schatten, Miindungs-
feuer, Spiegelungen). Wir
vermuten: Da hat jemand
mit einem Bildbearbei-
tungsprogramm ein we-
nig nachgeholfen.

STURMANGRIFF Die
attackieren mit Massen billiger FuR- [
auch teuren und
tigen Scharfschiitzen.

soldaten,

: NAHAUFNAHME FirZwischensequenzen zoomt die Kamera -
unmittelbar ans Geschehen. Filrs Spiel ist eher wichtig, wie weit

TOD VON OBEN Eine der vielen Kom-
fortfunktionen de

?| Knopfdruck fliegen s@mtliche verfiig=
baren Bomber das gleiche Ziel an.

L&

Empires: Die Neuzeit

1.000 Jahre sind
nicht genug: Die
Neuzeit soll nur
der Auftakt
einer gigan-
tischen Echt-
zeit-Strategie-
Serie werden.

ick Goodman, seines
ﬁ Zeichens  Erfinder
von Age of Empires

und Empire Earth, sitzt ent-
spannt im Café des Miinch-
ner Flughafenhotels Kem-
pinski und sinniert tiber die
Wiinsche seiner Kunden:
,Wenn man Spieler fragt,
was sie am liebsten in einem
historischen Strategiespiel
sehen wiirden, antworten
sie: ,Alles!"”

Ist weniger wirklich mehr?

Vor rund zwei Jahren hat
Goodman mit Empire Earth
versucht, die komplette
Menschheitsgeschichte in ein
Echtzeit-Strategiespiel zu pa-
cken. Das Ergebnis war tiber-

zeugend, allerdings wire er
gerne noch weiter ins Detail
gegangen. ,Aber bei zwolf
Epochen und 20 Zivilisatio-
nen bleibt einfach nicht ge-
nug Zeit, allen so viel Auf-
merksamkeit zu schenken.
Deshalb beschranken wir
uns in Empires: Die Neuzeit
auf neun Vélker, deren Ge-
schichte zwischen Mittelalter
und dem Zweiten Weltkrieg
wir dafiir umso ausfiihr-
licher erzéhlen.” Fiir die Zu-
kunft plant der Chefentwick-
ler der Stainless Steel Studios
weitere Empires-Folgen, die
nach und nach die Historie
des Homo sapiens in Echt-
zeit-Strategiespiele verwan-
deln sollen. , Fiir sich genom-

men wird jedes ein eigen-
standiger Titel sein. Aber
wenn man sie kombiniert, er-
gibt das am Ende eben jenes
allumfassende, epische Spiel,
in dem jedes Volk jedes Jahr-
hunderts gegen jedes beliebi-
ge andere antreten kann."

Nicht vom gleichen Blut

Geht es nach Rick, wer-
den die Fraktionen in Em-
pires: Die Neuzeit so unter-
schiedlich wie in keinem an-
deren Konkurrenten. ,Statt
von einer Basis-Zivilisation
auszugehen und beispiels-
weise bei den Englandern
die Ritter starker zu machen
und bei den Franzosen die
Bogenschiitzen, schaffen wir

PC Games Spetember 2003



D-DAY Eine der drei Kampagnen:

sstSie

als Teil von Pattons Panzerkorps die Inva-

jede Partei von Grund auf
neu.” Das dufert sich bei den
Einheiten genauso wie bei
den Spezialfahigkeiten der
Nationen — die einen diirfen
unentdeckt durch Wilder
schleichen, die anderen ver-
fiigen daftr {iber einen gré-
Beren Sichtradius — genauso
wie bei den ebenfalls ein-
zigartigen ,Instant-Zauber-
spriichen”, die etwa bei
Russland samtliche Einhei-
ten in der Produktionskette
auf einmal ausspucken oder
fiir Deutschland die Gebdu-
de schneller wachsen lassen.

Viele Neuerungen gegen-
tiber den Vorgéngern sind
nicht ganz so offensichtlich.
So feilen Goodman und sein
Team viel an der Steuerung.
Fiir Einsteiger mogen die
zahlreichen  Tastaturkom-
mandos und Buttons verwir-
rend sein, Experten freuen

PC Games September 2003

sion in der Normandie nachspielen. .

HANNIBAL? Nein! Auch die Chinesen
verwenden Kriegselefanten gegen die
Koreaner, deren Part Sie in der zweiten

sich aber, kiinftig etwa mit
einem simplen Tastendruck
samtliche verfligbaren Bom-
ber auf der Karte auf ein An-
griffsziel ansetzen zu kon-
nen. Ebenfalls fiir Profis:
zwei komplett verschiedene
Mehrspielermodi, einer auf
kurze Rush-dominierte Mat-
ches ausgelegt, der andere
auf geméchliches Imperium-
Bauen.

-

Sensationelle Neuerungen habe
ich beim Probespielen nicht ent-
deckt, jedoch sieht man Empires
deutlich an, dass die Entwickler
wirklich jedes Detail perfektio-
nieren wollen — die Komfort-
funktionen der Steuerung sind
das beste Beispiel. RUDIGER STEIDLE

Entwickler...... Stainless Steel Studios
Anbieter .. ... Activision
Termin ... September 2003
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Vorschau

Sims spielen Strong-
hold auf dem Mars -
Space Colony vereint zwei
erfolgreiche Spielideen zu
einem innovativen Mix.

pa Zhang schraubt
Roboter zusammen,
Rocker Bill fegt den
Boden, Captain Wilmington
zappelt auf der Tanzfldche he-
rum. Hoshi und Kita streiten
sich derweil mit dem skate-
boardbesessenen Tony. So sieht
der Alltag in einer Weltraum-
station aus, jedenfalls bei Si-
mon Bradbury. Der Chefpro-
grammierer und Co-Designer
von Space Colony, der bereits
an  Aufbau-Strategiespielen
wie Caesar und Stronghold
gearbeitet hat, will dem Genre
eine ganz neue ,Personlich-
keit” verleihen. Genau genom-
men 20 Personlichkeiten, fiir
die der Spieler nicht nur ein
Heim schaffen muss, sondern
fiir deren Wohlbefinden er
auch sorgen sollte. In den ers-
ten Minuten ist Space Colony
ein klassisches Aufbau-Strate-
giespiel. Man errichtet Gebau-
de, erschlieit Rohstoffminen,

Aufbau-Strategie

klart das umliegende Gebiet
auf und sorgt fiir Strom und
Atemluft. Im Gegensatz zu
den meisten dhnlichen Spielen
hat man aber nur eine begrenz-
te Anzahl von Arbeitern, die
all diese Gebdude und ihre
Maschinen bedienen. Je nach
Mission stehen bis zu 20 Perso-
nen zur Verfiigung, um Sauer-
stoff zu produzieren, Rohstoffe
zu sammeln oder Weltraum-
Hiihner zu ziichten. Ahnlich
wie in Die Sims hat jeder Be-
wohner der Raumstation ei-
ne individuelle Personlichkeit
und eigene Bediirfnisse. Der
eine verliert sofort die Nerven,
wenn er nicht seine taglichen
Saunaggnge machen kann, der
andere legt bei Hunger die Ar-
beit nieder und der néchste
braucht fiir sein Seelenheil ge-
niigend Zeit fiir heifle Tanze
in der Stations-Disco. Also
muss man eine entsprechende
Inneneinrichtung anschaffen

und den Tagesablauf der
Team-Mitglieder so gestalten,
dass ihre Bediirfnisse befrie-
digt werden. Neben all dem
Basis-Aufbau und Team-Ma-
nagement gilt es dann auch
noch, angreifende Aliens abzu-
wehren und die Ziele der ins-
gesamt 24 Missionen zu errei-
chen: einfach nur iiberleben,
Mineralien einsammeln oder
ein Hotel aufbauen.

B croTeiNDRUCK

Die Idee eines ,Sims mit Spiel-
ziel“ ist duferst vielverspre-
chend. Ob man bei 20 Stations-
bewohnern aber noch den Uber-
blick behalten kann und ob ein
Sims-Spieler tatsichlich an-

greifende  Aliens  abwehren
mochte, wird sich im Herbst
zeigen. HARALD WAGNER
................................ Firefly

... Take 2

September 2003
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Uber 230.000
verkaufte Strong-
hold-Exemplare
allein in Deutsch-
land beweisen:
Die Menschheit
baut gerne Bur-
gen - bald auch
in Castle Strike.

PC Games September 2003

Echtzeit-Strategie | Vorschz:au'

it der Maus Tiirme aus
dem Boden klicken,
Mauern ziehen und
Tore setzen — in Castle Strike
bauen Sie Burgen wie in
Stronghold. Anschliefend geht
es ans Eingemachte: Ein Vorhof
entsteht, auf den Zinnen errich-
ten Sie Pechnasen und Schief3-
scharten zur Verteidigung.
Immerhin soll die Festung
auch Angriffen des Gegners
standhalten.

Im Gegensatz zu Strong-
hold, das ausschlieSlich die
Konstruktion und Verteidi-
gung Ihrer Festung ins Ram-
penlicht riickt, spielt sich Cast-
le Strike aber vor allem wie ein
gewohnliches Echtzeit-Strate-
giespiel: Zwischen den schiit-
zenden Burgmauern wichst ei-
ne Siedlung nach gewohntem
Genre-Muster heran. Sie kom-
mandieren Bauern herum und
bilden Kampfer in Trainingsla-
gern aus. Die Fahigkeiten Threr

ECHTZEIT-BELAGERUNG

Die Art, in e Strike
an Tiiren anklopfen werden, ist
ein ondere.

Figuren hingen von der Wahl
Thres Volkes ab. Sie steuern
Deutsche, Englédnder und Fran-
zosen in jeweils einer Kampag-
ne. Die Entwickler versprechen
insgesamt 18 Einheiten pro Na-
tion.

Gekampft wird auch

Nicht nur Sie stellen Burgen
auf, auch der Gegner. Thre Kon-
termafinahmen heiflen: Ram-
me, Katapult, Kanone. Mit
schwerem Kriegsgerat bewaff-
net, marschieren Sie zur feind-
lichen Festung, um selbige
moglichst spektakuldr in ihre
Einzelteile zu zerlegen. Dabei
gilt: Eine Armee in Formation,
an dessen Spitze ein Held die
Fahne schwenkt, kimpft deut-
lich effektiver als ein paar
verstreute Hanseln, die mit
Schwertern  herumfuchteln.
Kontrolle ist das A und O.

Thre Kampfeinheiten erwer-
ben Sie im Austausch gegen

Castle Strike

FARBENSPIEL

Rohstoffe, deren Beschaffung
Castle Strike kinderleicht fiir
Sie managt: Sie teilen Arbeits-
krafte entweder dem Bautrupp
zu, der automatisch Bauauftri-
ge ausfiihrt, Schaden repariert
und Feuer 16scht. Oder eben
dem Sammlertrupp, der sich ei-
genstandig um die Ressourcen
kiimmert. Sie diirfen sich wih-
renddessen zurticklehnen und
den anderen beim Arbeiten zu-
schauen.

o

Castle Strike will Stronghold
Paroli bieten — ob’s klappt?
Der Burgenbau-Aspekt scheint
dem grofien Vorbild jedenfalls
in nichts nachzustehen. Jetzt
kommt es darauf an, wie sich die
Echtzeit-Strategie-Elemente ins
Spiel einfiigen.  THoMAS WEISS

Entwickler . Related Designs
Anbieter .. ... Data Becker
TE M scvsasvasiosioiin September 2003

DEFENSIVBONUS
Aufden Tirmen
Ihrer Festung po-
sitionieren Sie
Einheiten zur Ver-
teidigung, zum
Beispiel Kanonen.
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lon Cannon Platiorm
Anti-Frigato Dotense .

Enttauscht vom Angriff
der Klonkrieger? Dann

i und feuern mit dreh-
schiitztirmen und
Torpedowerfern. |

60

SHOW ALLI
Scout
Interceptor

Bom.

Gunship
Pulzar Gunship

Torpedo Frigate

Detence Flold Frigate

Carrler
Destroyer
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Resource Collector

Woblle Refinery
Probe.
Proximity Sensar

as Echtzeit-Strategie-
spiel Homeworld 2
bietet Star Wars- und
Star Trek-Fans genau das:
groBartige Gefechte im Weltall,
in denen vom Jager bis hin
zum Schlachtschiff alles vertre-
ten ist. Im Vergleich zum 1999
erschienenen Vorgénger hat
Entwickler Relic Entertainment
(Impossible Creatures) die
Meniis und die Bedienung
kriftig entriimpelt. Den unte-
ren Bildschirm nimmt nun eine
ausblendbare Befehlsleiste ein,
mit der Sie Thren Einheiten
auch ohne Tastatur-Kiirzel in
schneller Folge Befehle erteilen
kénnen. Die wichtigen Unter-
meniis fiir Produktion oder
Forschung klappen iibersicht-
lich platziert auf der rechten
Bildschirmseite auf, sobald
man diese anwahlt. Da man
Homeworld 2 jederzeit pausie-
ren kann, ldsst sich somit das
Vorgehen innerhalb der 15 Mis-
sionen umfassenden Einzel-
spielerkampagne ziemlich ge-
nau planen. Die Story von
Homeworld 2 kniipft nahtlos

RU 160
”u 500 f
RU 500

RU 625 |f
AU 625

RU 700
RU 2400

RU 2500
RU 2000

U 300§
RU 300

RU 320
RU 1800 |
RU 200
RU 200

an die Ereignisse in Home-
world an. Im ersten Teil kimpf-
te sich das Raumfahrervélk-
chen Kushan mithilfe eines rie-
sigen Mutterschiffes und einer
Flotte von kleineren Potten den
Weg zu ihrem Heimatplaneten
Hiigara frei und eroberte sel-
bigen in einer gigantischen
Raumschlacht. 100 Jahre spater
taucht nun eine neuerliche Be-
drohung auf: Der abtriinnige
Krieger-Clan Vaygr greift unter
der Fithrung des Kriegsherrn
Makaan an. Natiirlich liegt es
am Spieler, sich der Bedrohung
entgegenzustellen.

Wir bauen uns ein Schiff

Nette Idee: Grofere Raum-
schiffe lassen sich mit Zusatz-
modulen aufriisten. So kénnen
Sie Module fiir die Herstellung
von Jagern, Fregatten, Zersto-
rern, aber auch Forschungs-
und Gefechtsmodule installie-
ren — pro Schiff aber nur eine
begrenzte Anzahl. Auferdem
sind bestimmte Module, bei-
spielsweise die Schlachtschiff-
Produktion, dem Mutterschiff

MODULE Die einzelnen
Schiffsmodule lassen
sich gezielt anvisieren

und zerstoren.

vorbehalten. Alle Module eines
Schiffes besitzen eigene Hit-
points; in einem Gefecht kann
man diese dann gezielt ver-
nichten, um so Forschung,
Produktion oder besondere
Spezialfihigkeiten wie eine
Tarnvorrichtung auszuschal-
ten. Wer jetzt neugierig ist und
sich die Verbesserungen von
Homeworld 2 gegeniiber dem
Vorganger ,in Aktion” an-
schauen mochte, dem sei unser
Video auf der Heft-CD emp-
fohlen. Dort zeigen wir Ihnen
ausfiihrlich alle neuen Features
und tolle Raumschlachten.
Anhand der Zwei-Level-Beta
lisst sich nur wenig iiber das
Gameplay sagen. Grafik, Sound
und Steuerung sind gegeniiber
dem vier Jahre alten Vorginger
aber deutlich verbessert worden.
Fiir Sci-Fi-Fans mehr als ein
heifier Tipp! DIRK GOODING

RUCK

Entwickler . Relic Entertainment.
Anbieter . . Vivendi Universal
Termin ... September 2003
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.Wer hitte gedacht, dass ein
Strategiespiel aus Deutschland besser
aussieht und mehr Features bietet
als Age of Mythology?"

Mehr Spannung und
Dramatik in No Man's Land!

Der einzigartige Mix aus Story
und Action mit kolossalen
Seeschlachten, Spezialeinheiten,
Kopfgeldjigern und der Eisenbahnbattle.

In No Man's Land geht's von Anfang
an richtig zur Sache!

POWERED BY

Internet: Release:

WWW.NOMANS-LAND.COM AUGUST 2003
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 Ego-Shoote

Das ganzheitliche Halo-Plagiat: Team-Shooting auf exoti-
M’ schen Planeten, zur Ankiindigung wunderschdn, dann regel-
mapig verschoben '

bei ware Breed bei-

ahe schon in den

dden gelandet. Doch
CDV verschob wenige Wo-
chen vor dem geplanten Ver-
kaufsbeginn die Veroffentli-
chung in den September — vor
allem, um Programmfehler zu
beheben, denn inhaltlich ist
das Actionspiel bereits fertig
und macht einen vielverspre-
chenden Eindruck.

o+ SPARLICHERBEWUCHS Die = &= /Lot 4 3 e Wie das seit Jahren ange-
Waldersind gliicklicherweise (Rl 2 = imilgte Ha;o f;ff’:ed eu}'m
nichtbesonders dicht, sodass . ¥ €r lemnen. AU angesie-

delter Team-Ego-Shooter. Als
im Jahr 2610 das Raumschiff
Darwin zur Erde zuriickkehrt,

sich Kameraden undAfiens EN
- hieht veriaufen Konnen.

TEAMARBEIT Die Breed
werden in Gruppen extrem
gefahrlich, Ein offensives
Vorgehen ist daher meist
2um Scheitern verurteilt.

muss der Kommandant ent-
setzt feststellen, dass sein Hei-
matplanet von den Breed
iibernommen wurde. Da diese
Aliens einen duferst unsym-
pathischen Eindruck machen,
beschliefit er sofort, die Inva-
soren zu vertreiben. Bis zu
funf bis an die Zahne bewaff-
nete Spezialisten werden in
24 Einsitzen den diversen
Auferirdischen (es gibt sie in
blauer und in roter Ausfiih-
rung) die Wirksamkeit ihrer
Sturmgewehre demonstrieren.
Denn auch in 600 Jahren setzt
die Menschheit offenbar auf
die MGs, Granatwerfer und
Scharfschiitzengewehre des
20. Jahrhunderts. Die Aliens
verwenden hingegen Strah-
lenwaffen, stabile Riistungen,
zahllose Panzer, stark befestig-
te Militdrbasen und tiberhaupt
alles, was einem Gegner das
Leben schwer macht.

PC Games September 2003
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Ego-Shooter |

In Breed gibt es zahlreiche Moglichkeiten, sich und sein Team zu bewegen. Leider lasst das Programm
dem Spieler meist keine Wahl, welches Transportmittel erin einer spezifischen Mission zu verwenden hat.

Steuerung
Waffen
Schusstechnik

Ego-Shooter
Gewehre, Granatwerfer
Ego-Shooter

Rennspiel

Flugsimulation Sci

i-Action

MG | MG, Raketen | Raketen
StetsinF MG stetsin Flugri auto-
[ Hahe wird per Maus variiert matische Zielsuche bei Raketen

I

~ IDYLLISCH Die palmenbewachse-
nen Hiigelketten im Sonnenunter-
gang sind eine ungewdhnliche Ku-
lisse fiir die schweren Kdmpfe.

Anstatt in einer grofien,
hoffnungslosen Schlacht sein
Schiff und seine Méanner zu
verheizen, lddt der Raum-
schiffkommandant etliche klei-
ne Teams hinter den feind-
lichen Linien ab, um in einem
Guerillakrieg die Erde zu be-
freien. In den insgesamt 18
Such- und Sabotageaktionen
iibernimmt der Spieler die
Steuerung eines schwer be-
waffneten Soldaten, Medizi-
ners, Ingenieurs oder Scharf-
schiitzen. Die Waffen sind
grof, die Magazine randvoll -
und die Gegner tiberaus zahl-
reich. Nicht zuletzt deshalb ist
man in den meisten Einsdtzen
gezwungen, sich langsam und
vorsichtig zum Ziel zu schlei-
chen. Aber auch der Umstand,
dass genreuntypisch kaum
Munition herumliegt und der
Spieler die Waffen der Aliens
nicht verwenden kann, legt

PC Games September 2003

das Ausnutzen der natiirlichen
Deckung nahe.

Mensch mit Handicap

Aus dem Schutz eines Fel-
sens heraus linst man also
durch das Zielfernrohr des
Scharfschiitzengewehrs und
bekampft aus sicherer Entfer-
nung die vielen Aliens, die den
Weg zum Missionsziel pflas-
tern. Da aber die Sonne wéh-
rend der meisten Einsétze recht
tief hingt, stehen die Gegner
oftmals im Gegenlicht und sind
damit fiir den Spieler unsicht-
bar. Prima, denkt der sich und
greift fortan mit der Sonne im
Riicken an. Doch das irritiert
die Auferirdischen genauso
wenig wie ein getarntes Vorge-
hen: Sie sehen innerhalb eines
bestimmten Umkreises alles,
sind perfekte Schiitzen und
wiirden dem Spieler und sei-
nen Jungs gehorig in den Hin-

Zielsuche

|-
| MG
| Ego-Shooter

POLYGONGEWIRR Aus

geringer Entfernung ma-

chen die sonst recht an-
nlichen Breed eine

“erbarmliche Figur.

tern treten — wenn sie denn he-
rankommen wiirden. Denn in
der vorliegenden Beta-Version
stellen selbst diinnste Baume
uniiberwindbare Hindernisse
fir die kiinstliche Intelligenz
dar. Auch die Team-Mitglieder
bleiben oftmals im Gebiisch
oder an den Ecken und Kanten
der weitldufigen Gebaude han-
gen. Immerhin reicht ein Tas-
tendruck, um von einem zum
néchsten Soldaten zu wechseln
und ihn selbst zum gewiinsch-
ten Zielort zu fithren.

Filmreife Schlachten

Im Gegensatz zu den meis-
ten Team-Shootern, in denen
man seine Gruppe gerne mal
an einem ungefdhrlichen Ort
parkt, ist hier die Zusammen-
arbeit mit den eigenen Jungs
unverzichtbar: Auch sie sind
grandiose Schiitzen, lassen sich
nicht vom Gegenlicht blenden

und kénnen sich daher bestens
um die einfallenden Gegner-
horden kiimmern. Die entste-
henden Gefechte konnten ei-
nem Actionfilm entsprungen
sein: Aus allen Richtungen hort
man MG-Feuer, Soldaten su-
chen panisch Deckung, Explo-
sionsdonner erfiillt die Luft
und gelegentlich féllt ein Baum
den Kémpfen zum Opfer. In ei-
ner Massenschlacht haben nur
wirklich gute Shooter-Spieler
eine Uberlebenschance: Die
von den Leveldesignern sehr
gut platzierten Gegner sind
kaum zu entdecken, standig in
Bewegung und greifen von al-
len Seiten an. Nur wer im Cha-
os den Uberblick behalten kann
und blitzschnell reagiert, wird
das Ende der Schlacht erleben.
Also halt man sich aus dem
Getiimmel heraus und kiim-
mert sich um die Spezialaufga-
ben, wie etwa das Bekdmpfen
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Die Sci-Fi-K:

ampfer: Breed gegen Halo
— ‘
| Oktober 2001

Urspriinglicher Erscheinungstermin | 2. Quartal 2002

Aktueller Erscheinungstermin

Spielfigur
Team
Landschaften
Waffen

Fahrzeuge

Ve

| September 2003

| Soldat, Mediziner, Ingenieur
| oder Scharfschiitze

| Biszu fiinf Spezialisten

‘ Land, Innenraume, Weltraum
|

Ca. 10 Projektilwaffen und Granaten,
| Strahlenwaffen nurin Ausnahmefallen nutzbar

| Jeep, Panzer, Gleiter, Raumschiff

GESTALTUNGSFREIHEIT
Die Kleineren Gebaude

~Konnep

Waffengewalt
zerstort werden.

von weit entfernten Zielen oder
das Bedienen von Schaltern.
Die Missionsinhalte sind im-
mer sehr dhnlich: Stets klappert
man die vorgegebenen Weg-
punkte ab, um dort einige Geg-
ner zu bekdmpfen und einen
Knopf zu driicken. Da dies aber
mal im Wald, mal im Innenhof
einer Militdrbasis, mal inner-
halb eines Gebudes und selten
einmal im Weltraum passiert,
ist fiir optische Variationen ge-
sorgt. AuBerdem werden — ge-
legentlich auch unter Zeitdruck
— einige Missionen alleine, im
Team, in einem Fahrzeug oder

Vorschau

Ego-Shooter: Breed

2. Quartal 1999
2. Quartal 2000
3. Quartal 2003
Allround-Kampfer

Vier Allround-Kampfer
Land, Innenraume

10 Projektil- und Strahlen-
waffen, Granaten

Jeep, Panzer, Gleiter

in einem Raumschiff gel6st, so
dass auch spielerisch eine Men-
ge Abwechslung herrscht.

Keine Mehrspielerkampagne
Die heifl erwarteten Mehr-
spielermodi beschranken sich
auf herkommliche Death-
match-, Team-Deathmatch- und
King-of-the-Hill-Varianten. Das
urspriinglich versprochene ko-
operative Spielen der Einzel-
spielerkampagne ist leider
nicht mehr vorgesehen. Mit
spannenden Missionen, guten
Grafiken und viel Abwechs-
lung ist Breed dennoch bestens

fiir ein Duell mit Halo gertistet
— vorausgesetzt, die Entwickler
bekommen die noch vorhande-
nen Probleme in den Griff. So
gibt es in groBeren Schlachten
nennenswerte Geschwindig-
keitseinbriiche, die Maussteue-
rung ist tiberraschend unge-
nau, einige Gegner erweisen
sich als unsterblich und Missio-
nen sind wegen Aufziigen, die
nur in eine Richtung fahren,
unlésbar. Um den moglichen
Halo-Killer noch vor Halo auf
den Weg zu bringen, steht Brat
Design also noch jede Menge
Arbeit ins Haus:  HARALD WAGNER

UNKAPUTTBAR Die
meisten dieser klei-
nen Roboter sind in
der Beta-Version
noch unzerstorbar.

B crstEiNoRUCK]

Viel Action und eine gesunde
Portion Taktik werden in den
abwechslungsreichen Missionen
viel Spafs ermaglichen — voraus-
gesetzt, der Spieler lisst sich
von den grofien Gegnerhorden
nicht doch zu aussichtslosen
Rambo-Aktionen hinreifien. Da-
mit wird sich Breed wohl ein
heifies  Kopf-an-Kopf-Rennen
mit Halo liefern. HARALD WAGNER

Entwickler
Anbieter
Termin...

Brat Designs
DV
September 2003
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SCB-2408-D CRW-5224A DRW-0402P-D
Slim-Type-Combo Black Dual-DVD-Brenner
DVD read: 8x CD read: 52x CD read: 32x
CD read: 24x CD-R write:  52x DVD read: 12x
CD-R write: | 24x CD-RW write: 24x CD-R write: 16x
CD-RW write: 12x Schreibmodi: TAO, DAO, MS, SAO, PW, RAW CD-RW write:  8x
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Interface: USB 2.0 Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / DVD+R write:  4x
Cache: 2MB (write) / 512KB (read) FlextraSpeed DVD+RW write: 2.4x
Buffer-Underrun-Technology: FlextraLink / Schreibmodi: TAO, DAO, SAO, PW
FlextraSpeed Interface: ATAPI / E-IDE
Cache: 2MB (write) / 512KB (read)
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5 Vorschau | Ego-Shooter

® ®e ® —_Jen E-Mails der PC-
] @ Gan_\es-Le.ser nach Zl,l

urteilen, gibt es derzeit

o nur ein Thema: die Hardware-

Anforderungen von Half-Life 2

und Doom 3! Die einen suchen
handeringend nach Tipps und
Infos, um ihren Rechner schnell
® und preisgiinstig fiir die Super-

K . ) Shooter aufzuriisten. Die ande-
Wir sagen Ihnen, welchen Hardware-Hunger Sie von  ren wollen nur schlicht und er-
° greifend wissen, ob ,meine alte

Doom 3 und Half-Life 2 erwarten diirfen. ~ }ohe fir Doom 3 noch genug

ower hat?”. Leider lassen sich
die vielen Anfragen nicht ohne
weiteres beantworten — fiir glas-
klare Aussagen miissen wir auf
die ersten Benchmarks mit
Half-Life 2 und Doom 3 war-
ten. Dennoch ergibt sich an-
hand von Interviews mit den
Entwicklern, diversen Forenbei-
tragen und der Analyse von
Screenshots und Videos ein un-
gefdhres Bild der Hardware-
Anforderungen. Denken Sie
dennoch daran: Die in diesem
Artikel aufgefiihrten Hard-
ware-Anforderungen sind rein
spekulativ. Und ob ein Spiel
schnell genug lauft oder nicht,
héngt immer noch von Threm

WASSER Spiegelnde Wasser- 3 B subjektiven Empfinden ab.
oberflachen gehodren im Di- =
rectX-9-Zeitalter zum guten . - Hardware-Anforderungen
Ton, sind technisch aber keine = - S Half-Life 2
groRe Herausforderung. - F = Die Liste der geplanten
; Half-Life 2-Features beschert
TEAMPLAY IN HALF-LIFE 2 anderen Entwicklern tiefe Sor-

Bei solchen Szenen ist
viel CPU-Power gefragt!

genfalten auf der Stirn. Intelli-
gente Gegner und Teamkame-
raden, weitlaufige Aufenlevels,
aufwendige Innenlevels, Par-
tikeleffekte, eine realistische
Spielphysik, lebensechte Kér-
per- und Gesichtsanimationen
sowie Grafikeffekte aus der
Pixel-Shader-Kiste — das liest
sich eher wie eine Wunschliste
denn wie etwas, das heutzuta-
ge tatsdchlich machbar ist. Wie-
s0? Wir erkldren es Thnen: Die
Berechnung der kiinstlichen In-
telligenz ist seit jeher die Auf-
gabe des Prozessors, Gleiches
gilt fiir die Physik, Animatio-
nen und die Partikeleffekte.
Wer das E3-Video von Half-

HACE-LIFE 2 |
Vorauss. Minimal-Anforderungen:
1 GHz, 256 MB RAM, Geforce2
Vorauss. Optimal-Anforderungen:
3 GHz, 512 MB RAM, Geforce4 Ti
bzw. Geforce FX/Radeon 9500-9800
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Life 2 gesehen hat, der weifi:
Entwickler Valve hat diese
Features auf beeindruckende
Weise in Half-Life 2 eingebaut.
All das kostet Unmengen an
CPU-Power; so konnte man bei
der 20-miniitigen E3-Prdsen-
tation oft erkennen, dass der
Bildaufbau ins Stocken geriet,
sobald sich mehrere computer-
gesteuerte Figuren in den
Auflenlevels bekampften. Und
es ist hochst unwahrscheinlich,
dass Valve fiir diese wichtige
Prasentation einen PC mit 2
GHz, 256 MB RAM und Ge-
force3 benutzt hat — laut Valve-
Boss Gabe Newell immerhin
die Plattform, auf der man
Half-Life 2 mit allen Details
perfekt spielen kann.

Die Ankiindigung, man
konne Half-Life 2 gar mit 700
MHz, 128 MB RAM und einer
Geforce2 MX zocken, halten wir
ebenfalls fiir sehr optimistisch.
Valves Marketing-Mann Doug
Lombardi legte erst kiirzlich in
einem Interview noch mal 100
MHz drauf, rdumte aber auch
ein, dass man fiir ,das ultima-
tive Spielerlebnis” den schnells-
ten Pentium 4 inklusive eines
aktuellen High-End-Beschleu-
nigers von Ati bendtigt. Mog-
lich ist, dass man die Details auf
das Niveau von Half-Life 1
(dt.) zuriickfahren kann — das
wiirde dann die 800 MHz, 128
MB RAM und die Geforce2 MX
erkldren. Doch dagegen spricht
die Praxis: Allein Windows XP
braucht schon so viel Arbeits-
speicher, dass selbst Shooter
wie Elite Force 2 mindestes 512
MB RAM bengtigen, will man
sich nicht mit minutenlangen
Ladezeiten herumargern. Wir
spekulieren daher auf 1 GHz,
256 MB RAM plus Geforce2-
Karte als ,spielbare” Minimal-
anforderungen. Fiir das von
Lombardi angepriesene ,ulti-
mative Spielerlebnis” sollte
man hingegen eine CPU jenseits
von 2,2 GHz, 512 MB RAM so-
wie eine DirectX-9-fahige Gra-
fikkarte besitzen.  DIRK GooDING

loooM.3 - -
Vorauss. Minimal-Anforderungen:
1,4 GHz, 256 MB RAM, Geforce3
Vorauss. Optimal-Anforderungen:
2,2 GHz, 512 MB RAM, FX 5600-
5900/Radeon 9500-9800
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PROTZIG Ein Grund fiir die wahr:
von Half-Life 2 sind di y

SCHATTIG Diese Szene
aus Half-Life 2 erinnert
grafisch an Doom 3.

Hardware -Anforderungen Doom 3

Anders als in Half-Life 2, wo die Levels aus Perfor-
mance-Griinden statisch mit Dark und Light Maps aus-
geleuchtetsind, wird Licht und Schatten in Doom 3
komplett dynamisch erzeugt und passt sich somit jeder
Veranderung an. Technisch gibt es unterschiedliche
Moglichkeiten, diese extrem aufwendige Art der-Be-
leuchtung zu realisieren. Programmier-Guru John Car-
mack hat sich in Doom 3 fiir eine Methode entschie-
den, welche ziemlich hohe Anforderungen an die Gra-
fikkarte stellt. Allerdings fallt dabei auch fiir die CPU
noch relativ viel Arbeit an, so dass Carmack den Pro-
zessor an anderer Stelle entlasten musste - bei der

Geometrieberechnung. Doom 3 ist demnach mitziem-

licher Sicherheit auf verwinkelte Innenlevels mit gerin-
ger Sichtweite beschrankt, deren Wande aus wenig
mehr als einer Hand voll Polygonen bestehen. Gleiches
giltfiir die Modelle, weiche allesamt eine kantige Sil-
houette besitzen. Damit es trotzdem nach was aus-
sieht, werden samtliche Details iiber Bump Maps er-

Wie es mit Half-Life 2 ungefahr aussieht, wissen wir jetzt. Doch was ist mit Doom 3? Dazu erst
mal ein Ausflug in die wunderbare Welt der Technik.

Intelligenz,
diirften dage-
gen nicht so stark ins Ge-

wichtfallen. Ohne Geforce4 Ti/Geforce FX oder Rade-
on 9500 bis 9800 Pro solite man keine Frameraten
jenseits von 25 Bildern pro Sekunde erwarten. Weil
auch der Prozessor bei der Schattenberechnung kréftig
mitackern muss und nebenbei noch seine tiblichen
Aufgaben zu erledigen hat, tippen wir auf mindestens
1,4 GHz Prozessorpower. In Verbindung mit 256 MB
RAM wird man Doom 3 dann wohi spielen kénnen -

zeugt - das sind Texturen mit Tief Der
Trick: Fallt Licht auf eine mit Furchen, Kanten oder
sonstigen geometrischen Details verzierte Bump Map,
dann werfen die eigentlich nur aufgemalten Strukturen
einen korrekten Schatten (siehe Bild unten links).

Was bedeutet das alles fiir die Hardware-Anforderun-
gen? Die dynamische Beleuchtung in Doom 3 ist ein
technischer Kraftakt, der zurzeit nur von High-End-Gra-
fikkarten mit hoher Fillrate in akzeptabler Geschwin-
digkeit bewaltigt werden kann. Alle anderen Berech-
nungen, sei es Animationen, Physik oder die kiinstliche

~F

Spieler diirfen sich aber schon mal
auf 512 MB RAM und 2 GHz einstellen. Dass
Doom 3 ein Hardware-Fresser wird, wei woh!
auch Publisher Activision: In den Release-Listen
fiir dieses Jahr taucht der Shooter nicht auf und
wird filr das erste Quartal 2004 erwartet. Aller-
dings spricht hier id Software das letzte Wort - gut
moglich, dass John Carmack und seine Kollegen
warten wollen, bis mehr PC-Spieler Hardware
wie die Geforce4 Ti oder eine CPU mit deutlich
mehrals 1,4 GHz besitzen.

i

AUGENWISCHERE! Mit Bump
Maps fassen sich mit wenig
Rechenaufwand kleinste Ober-
flachendetails wie die Rippen
dieses Zombies darstelien.
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Vorschau Ego-Shooter

=n

M.w..
ool
Rl

e it
\UENPOWER Das Programm

Mercury wird zum wichtigen

Weggefahrten fiir Jet.

RAKETENWURM Hier
kémpft Jet gegen einen
GibergroRen Seeker, der

VERURTEILT DerHohe
Ratdes Kernels gibt Jet
eine letzte Chance.

HTDRAN Mithilfe eines
Zusatzprogramms kann Jet
zum besseren Zielen an sei-
ne Gegnerheranzoomen.
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Tron 2.

Ego-Shooter

Vorschau

Wenn Ihr PC das ndchste Mal abstiirzt oder die neueste Demo-Version den Dienst
verweigert, treten Sie der Software doch einfach gehorig in den Hintern.

ndustriespionage, Vi-
I ren im Firmennetz-
werk, feindliche Uber-
nahme — gleich drei Albtraume
eines jeden Grofunternehmers
werden in der Fortsetzung
zum Spielfilm Tron Wirklich-
keit. Und die erscheint nicht
auf der groflen Leinwand, son-
dern macht sich auf Threr Fest-
platte breit. Dann werden Sie
Zeuge, wie Jet Bradley vom
Computersystem Ma3a erst di-
gitalisiert und dann ins Fir-
mennetzwerk des Software-
unternechmens seines Vaters
eingespeist wird, um dort
hochstpersonlich einem basar-
tigen Virus den Garaus zu ma-
chen. Dummerweise halten die
meisten Programme Jet selbst
fiir den Ausléser des Virus, so
dass prompt die Héscher des
Kernels Jagd auf den digitalen
Neuling machen. Zum Gliick
ist Jet wéhrend seiner Odyssee
nicht auf sich allein gestellt. Ein
hilfsbereites Byte steht ihm zur

Seite, gibt Tipps, 6ffnet so man-
ches verschlossene Datenportal
und hat immer einen frechen
Spruch abrufbereit.

Grell, aber gut

Der neue Ego-Shooter aus
dem Hause Monolith (No One
Lives Forever 1 und 2) hebt
sich vor allem optisch von der
Genre-Konkurrenz ab. Wih-
rend sich Titel wie Half-Life 2,
Doom 3 oder auch Unreal 2 in
die Gipfel der grafischen Gi-
gantomanie aufschwingen, ist
bei Tron 2.0 Schlichtheit
Trumpf. Zwar springen die
grellen Neonlichter der Umge-
bung sofort ins Auge, doch
blithende Landschaften und in
Echtzeit geifernde Damonen
sucht der Spieler hier verge-
bens. Stattdessen findet er geo-
metrische Umgebungen, deren
leuchtende Konturen 80er-Jah-
re-Charme haben.

In dieser bizarren Land-
schaft aus Schaltkreisen und

Tron 2.0 ergénzt das Prinzip klassischer Ego-Shooter um diverse Rollen-
spiel-Anleihen. Wir erklaren Ihnen, wie Sie Jet optimal tunen.

['TRON Level

Schnittstellen beginnen Sie Thre
Suche nach dem Ursprung des
Virus - bewaffnet mit einer der
bertihmten Discs. In Tron 2.0
schleudern Sie diese allerdings
nicht nur in sportlichen Wett-
bewerben gegen andere Gla-
diatoren, sondern losen damit
auch Programme wie ,ad-ban-
ner.exe” oder ,spam_filter.exe”
in ihre bindren Bestandteile auf
und betétigen sich als Viren-
scanner, indem Sie die giftgrii-
ne Invasion vernichten.

Update erfolgreich

Auch spielerisch bietet
Tron 2.0 einiges an Abwechs-
lung. Da Jet ein Programm ist,
konnen Sie ihn stetig weiter-
entwickeln - vorausgesetzt Sie
finden die in den Levels ver-
steckten Upgrades, mit denen
Sie Charakterwerte wie Stéarke
oder Verbindungsgeschwin-
digkeit aufristen. AuBerdem
haben Sie die Moglichkeit,
Programme in Jets knapp be-
messenen Speicherplatz zu la-
den. Diese Programme dhneln
den Implantaten aus Deus Ex
und verschaffen Thnen stirke-
re Riistungen, lassen Sie wei-
ter springen oder statten Sie
gar mit neuen Waffen aus - ne-
ben der Disc stehen Jet fiir die

Besucher der diesjahrigen Games
Convention in Leipzig haben die
Moglichkeit, Tron 2.0 bereits vor
dem weltweiten Verkaufsstartam
26. August ganz legal zu erwerben.

Vom 21. bis zum 23. August ist der
Titel im Saturn Leipzig direkt am
Hauptbahnhof erhaltlich. Geld spa-

digitale Schnitzeljagd namlich
auch diverse Laserwaffen zur
Verfligung.

Wenn Sie nicht gerade Thre
Feinde in den Papierkorb ver-
schieben, losen Sie Schalterrit-
sel. Ob Sie nun einen Modem-
Anschluss konfigurieren oder
einen Prozessor iibertakten:
Die Ritsel in Tron 2.0 gehen
nur selten tiber das Aktivieren
von Schaltern in der richtigen
Reihenfolge hinaus.

Moderne Gladiatoren

Innovativ prasentiert sich
dagegen der Mehrspielermo-
dus. Wihrend Sie in den
Lightcycle-Rennen via Netz-
werk oder Internet mit Freun-
den um Leben und Tod rasen,
bieten die Disc-Arenen unver-
brauchten Deathmatch-Spafd -
in allen Arenen ist die Umge-
bung aktiv ins Spielgeschehen
eingebunden. Ob die Kombat-
tanten auf Ringen tiber einem
Abgrund schweben, die sich
durch gezielten Beschuss auf-
I6sen lassen, oder
scheinbar massiven Wiirfeln
Deckung suchen, die inner-
halb weniger Sekunden erst
durchsichtig und dann zur
todlichen Falle werden — Spaf8
ist garantiert.

Programme haben es wahrlich
nicht leicht! Die Beta-Version

von Tron 2.0 treibt den Spieler
durch einen hoh erig-
keitsgrad zur iflung. Be-
reits in der kommenden Ausgabe
erfahren Sie, ob Monolith den er-

hinter '

4 l(wns:!w e ren kann jeder, der vor dem Kauf an i zz'{zz‘{ i Egn Shiooeer
den Messestanden von Buena Vis- chiirft hat.  DAVIDBERGMANN
Analyse unbekannter Programme Jets aktueller Vi ta Games, THQ oder Saturn vorbei- e e
git dem Virus’lnflziert:s Programm Charakterwerte schaut: Mit den dort erhaltlichen Entwickler ©eeunee. MoNOlith
ereinigen infizierter Programme Freier Speicherplatz s 5 y
Defragmentierung von Sektoren Fragmentierter Sektor gﬁ:;?zzzg;ﬁ:gg‘:& i:u’fl_mf Anbieter.. Disrioy Interattive
Termin ......co....c....... 26. August 2003
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VERBISSEN An einer ! S e
strategisch wichtigen ;
Strafe ist ein heifier :
Kampfentbrannt. = 1

1 Obwoh!

es sich um einen Taktik-Shoo-
ter handelt, kommen solche
Duelle gelegentlich vor.

DECKUNG In den Ruinen ei-
nes zerstorten Hauses kann
man sich verschanzen.

Séldner ist: —‘ Fb
M ein Takiik-Shooter mit deutlichem Schwerpunkt auf Multiplay-

| er-Partien. Eingebaute Bots sind vorwiegend Sparringspart- |

|

ner. BN DEMOLITION MAN Wit

M im Jahr 2010 angesiedelt, dadurch stehen recht futuristische ‘ schweren Waffenund Pan-
Mittel wie die Kommunikation per PDA zur Verfiigung. |
M &hnlich realistisch wie Operation Flashpoint. Dank zerstorba- |
rer Umgebung wirkt es sogar noch dynamischer. |
M Klassenbasiert, das heift, es gibt Spieler mit unterschiedlichen {
ahigkeiten, etwa Medics, Ingenieure oder Sprengmeister. ;

zern kénnen Sie ganze Ge-
baude eindschern.

W7 Reloading,
ool
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Taktik-Shooter |

Soldner

AFV, TCM, CMM, UCS und ADS - nicht etwa eine Strophe der Fantastischen

Vier, sondern die Zutaten ¢

entrum fiir Entsor-
z gungstechnik” prangt
= in groflen Lettern an
der Front des Hattinger Biiroge-
baudes — was die im sechsten
Stock beherbergte Firma Wings
Simulations entwickelt, mutet
allerdings ganz und gar nicht
entsorgungswiirdig an: Der
Taktik-Shooter Soldner iiber-
rascht durch innovative und
gut durchdachte Features. Die
fiinf interessantesten stellen wir
Thnen nun vor.

Advanced Destruction System

Egal ob Counter-Strike,
Operation Flashpoint, Ra-
ven Shield, Ghost Recon oder
Battlefield 1942 - alle bisheri-
gen Multiplayer-Shooter unter-
scheiden sich durch einen we-
sentlichen Aspekt von Wings
vielversprechendem  Taktik-
Shooter: statische Maps. Das be-
deutet, man kann zwar an be-
stimmten, vorgegebenen Stellen
Kisten oder Glasscheiben zer-
schieflen, aber nicht frei nach
Schnauze ein komplettes Dorf
demolieren. Ganz anders Sold-
ner: Hier diirfen Sie einfach al-
les sprengen — Héuser, Zaune,
Fahr- und Flugzeuge und sogar
ganze Baumgruppen.

Da alle Schiden gespeichert
werden, sieht das urspriinglich
idyllische Kampfgebiet nach
wenigen Runden tatsichlich
aus wie ein heifl umkampftes
Schlachtfeld. Das dynamische
System lasst sich natiirlich auch
strategisch nutzen. So konnen
Sie sich beispielsweise in den
Kronen umgekippter Bdume
oder in groSeren Kratern vor
Gegnern verstecken, um dann
aus dem Hinterhalt zuzuschla-
gen. Oder Sie dschern einfach
das ganze Haus ein, wenn
ein gegnerischer Scharfschiitze
sich hinter den Mauern einge-
igelt hat.
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Advanced Fighting Vehicles
Abrams Panzer gefallig?
Oder haben Sie doch eher Lust
auf einen Apache? Und falls das
immer noch zu langsam ist,
klemmen Sie sich doch einfach
hinter den Steuerkniippel einer
F-22. Mindestens 39 verschiede-
ne Panzerfahrzeuge, Helikopter
und Flieger sind enthalten, alle
bis ins Detail ihren realen Vor-
bildern nachempfunden. Die
Steuerung erfolgt dabei pro-
blemlos wahlweise per Joystick,
Gamepad oder mit der tiblichen
Maus-Tastatur-Kombination, so
dass nach kurzer Eingewoh-
nungsphase das Handling der
Vehikel kein Problem mehr dar-

field zu verursachen, wurde in
Soldner der Tactical Commander
Mode implementiert. Pro Team
kann ein Spieler in die Rolle des
Kommandeurs schliipfen. Dank
fortgeschrittener Technik auf den
Schlachtfeldern des Jahres 2010
hat man als solcher per PDA Zu-
griff auf eine Satellitenkarte des
Umlands sowie auf Positions-
daten seiner Teamkollegen. Im
Ubersichtsmodus konnen Sie
dann als Commander mit weni-
gen Mausklicks Wegpunkte fiir
Thre Mitspieler setzen, die dann
beim jeweiligen Akteur in der
3D-Sicht als deutlich sichtbare
Marker in der Landschaft einge-
zeichnet werden. Daran halten

Hauser, Zaune, Fahr- und Flugzeuge -
hier diirfen Sie einfach alles sprengen,
sogar ganze Baumgruppen.

stellt. Die Geféhrte sind {ibri-
gens groftenteils auf mehrere
Insassen ausgelegt, das heifit, in
einem Panzer haben ein Fahrer,
ein Kanonenschiitze und ein
MG-Schiitze Platz. Dabei gilt: Je
weniger Aufgaben der Einzelne
zu tragen hat, desto effektiver
das Vehikel. Bei nur einem Mit-
fahrer, der gleichzeitig fiir Steu-
erung und Kanone zustandig
ist, erreicht man beispielsweise
nur 75 Prozent der Feuerkraft
und Geschwindigkeit. Kommt
ein separater Schiitze dazu,
werden beide Werte um 10 Pro-
zent erhdht.

Tactical Commander Mode

Je grofer Teams und Karten
sind, desto schwieriger féllt im
Normalfall die Koordination.
Um angesichts der mehrere Qua-
dratkilometer grofen Maps mit
Dutzenden Fahrzeugen nicht
hnlich chaotische Zustande wie
auf Public-Servern bei Battle-

muss sich natiirlich niemand,
dennoch ist durchdachtes und
abgestimmtes Vorgehen auch
auf Public-Servern so wesent-
lich wahrscheinlicher. Angedacht
wurde ein solcher Modus tibri-
gens bereits fiir Team Fortress 2.

Unit Customization System
Mehr eine Spielerei fiir die
Multiplayer-Gemeinde denn ei-
ne lebenswichtige Option ist das
Unit Customization System. Da-
hinter verbirgt sich die Moglich-
keit, von Maske iiber Handschu-
he, Helm, Sonnenbrille und Stie-
fel wirklich alles an seinem Al-
ter Ego beliebig zu verandern.
Dabei stehen nicht nur die tib-
lichen Camouflage-Klamotten
zur Auswahl, sondern auch
ausgeflippte ~ Kombinationen
wie Gasmaske, Holzféllerhemd,
Bluejeans und Knieschoner — die
gelbe Skibrille nicht zu verges-
sen. Fiir optische Abwechslung
auf den Servern sowie eine stér-

I

es moglichen Operation-Flashpoint-Killers

kere Identifikation mit dem Bild-
schirm-Charakter sorgt das al-
lemal, die Online-Community
wird es zu schétzen wissen.

Customizable Multiplayer Modes

Wenn der Schwerpunkt so
eindeutig auf Mehrspieler-Mat-
ches liegt, diirfen natiirlich auch
reichlich Modi nicht fehlen:
Sechs ,normale” Spielarten wur-
den eingebaut (Capture the Flag,
Team Deathmatch, Bomb Run,
Conquest, Assassination, Hos-
tage Rescue). Der Clou: Mithilfe
eines einfach zu bedienenden
Web-Interface (Serveradminis-
tration {iber den Internet-Brow-
ser) konnen sogar Anfanger oh-
ne groflen Aufwand neue Modi
erstellen. Ersetzen Sie etwa bei
Capture the Flag die Flagge
durch ein Fahr- oder Flugzeug,
gilt es nicht mehr, eine Flagge
abzuholen und zu Fuf zuriick-
zutransportieren, sondern zum
Beispiel einen Jeep aus der geg-
nerischen Basis zu entfithren.
Wird das Gefdhrt zerstort, er-
scheint am festgelegten Punkt
einfach ein neues. Profis konnen
anhand der in der Mod-Szene
geldufigen Scriptsprache ,Py-
thon” noch weiter gehen und
jede beliebige Variable dndern.
So sind auch vollig eigenstandi-
ge Modi denkbar.

B crsTEiNDRUCK
Wenn Wings Simulations jetzt
noch die Performance-Probleme
auf Rechnern unterhalb der Zuwei-
Gigahertz-Marke in den Griff
bekommt, steht hier ein echter
Konkurrent fiir Battlefield und
Operation Flashpoint ins Haus.
Multiplayer-Fans: unbedingt vor-
merken! JUSTIN STOLZENBERG

Entwickler . Wings Simulations
Anbieter Bigben Interactive
TErmin: s 3. Quartal 2003




NATURBURSCHEN
Infanteristen profitie-
ren von den Tammog-
lichkeiten, die Graser
und Bische bieten.

SPIELSPASS GEHT VOR
Damit Landfahrzeuge
nicht ibertrieben be-

hindert werden, hait
sich die Dschungel-
Dichte in Grenzen.

Wenn in den Pfahlbau-

ten mal nicht
Einheiten lauern ...

Entwicklungsteam
Schauplatz

Anzahl Spieler (max.)
Kriegsparteien

Infanterie-Klassen
Dominierende Vehikel
Fuhmpark-Beispiele

Flieger-Beispiele

Aktuelle Entwicklung

Digital lllusions Schweden
2. Weltkrieg (1939 - 1945)
64
Alliierte gegen Achsenmachte,
spielerisch quasi identisch
Angreifer, Sanitater, Aufklarer,
Panzer-Abwehr, Ingenieur
Panzer
M4 Sherman, Tiger, Stalin-Orgel
P-51 Mustang, B-17, Ju 87B Stuka,
Messerschmitt BF-109e
Der zweite Expansion Pack Secret

| Weapons of WW Il erscheint im September.

Digital lllusions Canada
Vietnamkrieg (1965 - 1975)
64

USA gegen Nordvietnam. USA mit Vorteilen

inder Luft, mit exklusiver By Infanterie.
| Die gleichen Klassen mit zusétzlichen

Ausriistungs-Kits + Vietcong

Hubschrauber

M551 Sheridan, M55, T-54

UH-1 Huey, CH-47 Chinook,
| F4 Phantom, MiG-21

Klassische Rock-Songs der 60er Jahre

werden fiir das Helikopter-Bordradio lizenziert.
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Battlefield Vietham

Der Ndchste, bitte: Die Macher des Multiplayer-Megahits Battlefield 1942
haben den Vietnamkrieg als neues PC-Schlachtfeld erkoren.

bwechslungsreich
A sei der Team-Shooter,
edel und gut — dann
hat er auch das Zeug zur PC-
Games-Referenz. In Battlefield
1942 kampfen bis zu 64 Sol-
daten auf zwei Seiten verteilt
um Stiitzpunkt-Kontrolle. Jeder
Spieler kann herumstehende
Fahrzeuge, Flieger und Boote
benutzen. Ein Solo-Modus er-
laubt Trainingskdmpfe gegen
Bots, aber der volle Spaf3 ent-
faltet sich erst online und im
Netzwerk. Dieser Weltkrieg-
Zwo-Hit ist ebenso taktisch
vielseitig wie leicht zugéanglich.
Eine solche Erfolgsformel ladt
zur Wiederholung ein: Die glei-
chen spielerischen Stiitzpfeiler
sollen auch bei Battlefield Viet-
nam fiir Spannung sorgen.

Fiir den Nachfolger hat Pro-
grammierteam Digital Illusions
die Grafik-Engine griindlich
auseinander genommen. Jetzt
gibt es Normal- und Bump-
Mapping, so weit das Auge
reicht. Vom Reservereifen beim
Jeep bis zu den Néihten am
Rucksack eines Infanteristen
wirkt die Spielwelt detaillier-
ter; Pfahlbauten, Tempelruinen
und mit Griinzeug tiberwu-
chertes Terrain sorgen fiir
Dschungel-Flair.

Das Infanterie-Spielerlebnis
soll durch Detailverbesserun-
gen wie realistische Waffenhal-
tung, individuelle Nachlade-
Animationen und spiirbare
Auswirkung des Wummen-Ge-
wichts verbessert werden. Im
Prinzip gibt es dieselben fiinf
Klassen wie in Battlefield 1942;
natiirlich mit modernerer, dem
Vietnamkrieg ~angemessener
Bewaffnung.

Vorsicht, Falle!

Obendrein diirfen Sie zwi-
schen mehreren Ausriistungs-
Kits wahlen. Die nordvietname-
sische Seite erhalt mit dem Viet-
cong eine sechste exklusive
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Klasse, die fiir hinterhéltige Ak-
tivititen pradestiniert ist. Ahn-
lich wie ein Ingenieur Minen
verlegt, kann ein Vietcong In-
fanterie-Fallen aufstellen oder
Fahrzeuge sabotieren: Benutzt
dann ein anderer Spieler den
entsprechend praparierten Jeep,
macht’s Kawumm. Auflerdem
gibt es auf den Karten feste,
von allen Spielern benutzbare
Hinterhalt-Instrumente. Zum
Beispiel ein Stapel Baumstdm-
me, die bei Beschuss talabwirts
rollen und Mdchtegern-Gipfel-
stiirmer plétten.

Was raschelt da im Unterholz?
In den Vietnam-Szenarien
geht der kluge Infanterist 6f-
ters mal in Deckung, die de-
taillierte Darstellung der Bo-
den-Vegetation ladt zur Gue-
rilla-Kriegsfithrung ein. ,Du
kannst die Jungs in den Bii-
schen nicht immer sehen, es
ist ein vollig neues Spielerleb-
nis”, kommentiert Senior De-
signer Armando Marini von
Digital Illusions die Robb-Be-
miihungen einiger Spieler im
hohen Gras. Miindungsfeuer
ist der beste Indikator fiir die
Position getarnter Hecken-
schiitzen. Auch in ausgedehn-
ten Grabensystemen lésst es
sich préchtig lauern.
Seeschlachten werden bei
Battlefield Vietnam eine ge-
ringere Rolle spielen als im
Vorginger und sich auf Fluss-
landschaften mit Patrouillen-
booten konzentrieren. Daftir
tut sich in der Luft einiges,
Kampf-Jets wie die amerika-
nische F4 Phantom oder die
sowjetische MiG-21 aufseiten
Nordvietnams sind im Ein-
satz. Besonderen Eindruck
schinden Sie mit dem Abwurf
einer Napalmbombe. Damit
lassen sich zwar nicht ganze
Wilder abbrennen, aber allen
Gegnern im Schadenskorridor
wird ganz schon eingeheizt.

Rotationsprinzip

Die wahren Stars des Spiels
sind aber die Hubschrauber.
Mit zwei Mann bemannte
Kampf-Helis verschaffen sich
durch Raketen und MG-Sal-
ven Respekt. Transportmodelle
konnen bis zu vier Soldaten
schnell an eine andere Posi-
tion chauffieren. Bei Battlefield
Vietnam sind Passagiere nicht
auf Bordgeschiitze angewie-
sen, sondern kénnen wéhrend
der Fahrt beziehungsweise des
Flugs auch mit ihren Infan-
terie-Waffen ballern.

Eine Mischung aus Roto-
rengeknatter und Bordradio
sorgt fiir einen packenden
Klangteppich, realistisch abge-
mischt durch eine komplett
neue Sound-Engine. Die Musik
horen auch Spieler, die sich
auflerhalb des Helis aufhalten.
Um die Stimmung einzufan-
gen, wie man sie aus Vietnam-
Kriegsfilmen kennt, lizenziert
Electronic Arts rund 20 passen-
de Lieder — von Rockern wie
,American Woman” bis zum
,Ritt der Walkiire” a la Apoca-
lypse Now.

Am Heli abhéngen

Eine besondere Helikopter-
Spezialitdt ist der Abschlepp-
dienst: Jeeps, Panzer und Boote
lassen sich an einer Kette bau-
melnd durch die Liifte be-
fordern. Die Besatzung des
Anhingsels darf dabei weiter-
feuern. Das Absetzen von Fahr-
zeugen per Lufttaxi eroffnet
ganz neue taktische Moglich-
keiten. Ubertrieben leicht sollte
man sich das so genannte Air-
Lifting aber nicht vorstellen,
mit der Last am Seil steuert
sich ein Hubschrauber tréger.
Und bitte keinen Bruch dabei
heben: Einen Jeep kriegen Sie
auch mit einem leichten Heli
in die Luft, aber ausgewachse-
ne Panzer konnen nur dicke
Transport-Brummer stemmen.

Spawn Point geht stiften

Fiir mehr Spieldynamik
sollen flexiblere Spawn Points
sorgen. Auf US-Seite gibt es
einen transportierbaren Stiitz-
punkt: Diese Kiste wird per
Heli zur einer beliebigen Ziel-
position geflogen, wo sie sich
dann in eine Basis verwan-
delt. Wihrend des Flugs kann
dieses  Handgepéck-Camp
vom Feind abgeschossen wer-
den und respawnt erst nach
einer gewissen Zeit wieder.
Auf der nordvietnamesischen
Seite gibt es dagegen einen
ebenfalls zerstorbaren Tunnel-
ausgang, der sich an einer be-
liebigen Stelle ausheben lasst.

Generell wollen die Ent-
wickler, dass sich die beiden
Seiten bei aller Liebe zur Ba-
lance unterschiedlicher spie-
len als Alliierte und Achsen-
méchte im Vorgéanger. Auf den
Servern von Digital ITllusions
wird schon fleiig auspro-
biert und analysiert. Aktueller
Trend von der Playtesting-
Front laut Armando Marini:
,Unsere Nordvietnam-Spieler
sind gerade sehr gut im Klau-
en von US-Vehikeln ...

Q&P cErRSTEINDRUCK

Der Kriegsschauplatz Vietnam
wirkt weniger vertraut und ab-
wechslungsreich als die Szena-
rien des 2. Weltkriegs. Doch
technische und spielerische
Verbesserungen diirften dieses
Mini-Manko kompensieren. Die
enorn abwechslungsreichen He-
likopter und der verstirkte
Schleich-Faktor bei der Infante-
rie geben Battlefield Vietnam
einen eigenstindigen Charakter,
ohne dass sich die Truppe zu
weit vom 1942-Spielspafikern
entfernt. HEINRICH LENHARDT

Entwickler .... Digital lllusions Canada
Anbieter ... Electronic Arts
Termin cousoseinia 1. Quartal 2004
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Novalogic will Battlefield

Der Black-Hawk-Down-
Abkdmmling Idsst Online-
Krieger auf modernen
Schlachtfeldern kdmpfen.

TEAMWORK Fastalle Vehikel

konnen von mehreren Teamkollegen

bedient werden oder befordern eine
Hand voll Kameraden.

ie Idee ist nicht gera-
de neu: Bis zu 64 In-
ternet-Soldner stehen
sich in zwei Mannschaften
gegeniiber: amerikanisch do-
minierte Joint Operations For-
ces und indonesische Separa-
tisten. Auf ,los!” stiirmen die
Teams mit einem Dutzend
Waffen und fast ebenso vielen
Vehikeln aufeinander ein. Neu
ist allerdings die Ausriistung,
die zum Einsatz kommt. An-
ders als beim direkten Kon-
kurrenten Battlefield 1942 tre-
ten die beiden Parteien nicht
mit Weltkriegs-Hardware an,
sondern mit modernstem Ge-
rit aus US-Bestanden.

Hub-Schrabb-Schrabb

Weil szenariobedingt die Le-
vels nahezu alle als Inselgrup-
pen angelegt sind, kommt den
Luft- und Seestreitkraften be-
sondere Bedeutung zu. Da gibt
es etwa neben kleinen Pad-
delbooten und waffenstarren-
den Patrouillenschiffen flotte
Hovercrafts, die komplette
Kampfgruppen nebst Fahrzeu-

V@rscihau | Multiplayer-Shooter

Joint Operations

genan Land schaffen. Auch die
riesigen Chinook-Helikopter
schleppen beispielsweise Jeeps
ins Einsatzgebiet, sind aber auf
den Feuerschutz der bereits
aus Black Hawk Down be-
kannten Little Birds angewie-
sen. Diese Rolle nehmen bei
den Landtruppen mit Autoka-
nonen bestiickte Humvees ein.
Die Steuerung der Vehikel tei-
len sich meist mehrere Team-
kollegen. Wihrend beispiels-
weise Nummer 1 das Patrouil-
lenboot durch die Kandle lenkt,
klemmen sich vier andere hin-
ter die Bord-MGs, um Luftan-
griffe aufzuhalten. Die Bedie-
nung soll dhnlich einfach sein
wie in Novalogics Helikopter-
Action-Simulation Comanche
4, von der auch die Grafik-En-
gine stammt.

Dschungelbuch

Joint Operations verwendet
die mittlerweile dritte Version
der Comanche 4-Engine, die
besonders durch ihre realis-
tische Landschaftsdarstellung
besticht. Den siidostasiatischen

Dschungel bringt sie jedenfalls
sehr iiberzeugend auf den Mo-
nitor und das Wasser zwischen
den Atollen glinzt durch echt
wirkende Wellen und Spiege-
lungen. Weniger detailliert wir-
ken momentan noch die Ge-
bdude und Fahrzeuge, doch
die Novalogic-Programmierer
geloben Besserung. Auch aus
den wenigen Fehlern von Batt-
lefield 1942 haben sie gelernt:
So sollen ein echter Solomodus
und Koop-Einsitze die Multi-
player-Schlachten ergénzen.

B ersiEnvoRUcK

Joint Operations ist eigentlich
nichts weiter als eine Battle-
field-Kopie. Mich stort das
nicht, im Gegenteil: Abwechs-
lung zum Weltkriegs-Szenario
ist mir mehr als willkommen.
Ich hoffe allerdings, dass Nova-
logic die Spieler- und Vehikel-
zahlen noch nach oben treiben

kann. RUDIGER STEIDLE
g
UL G —— Electronic Arts
Termin ...... Dezember 2003
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Vorschau ] Adventure

MYSTERIOS Auch imdritten Teil by
kann George die Finger nicht von -
seltsamen Apparaturen lassen.

SCHONHEITSKUR Nico wirkt
inzwischen nicht mehr wie eine
stolze Emal
lichkeit steht ihr gutzu Gesicht.

ze. Die neue Weib-

<
Cld Blood (2000)

D

1 entziinde

s Ho

. Die Gesiohter der Gharaktere in Baphomets Flch 3 sprechen AUSDRUCKSSTARK Dank
wahrhaft Bande. Die Mundbewegungen passen sich unter a’vide(ém dynamisch ausgefeilter Gesichtsani-
den gesprochenen Textenan. - s : mationen steht George

Die Spiele von Revolution waren fiir ihre Zeit
technisch auBerst ausgereift. Baphomets
Fluch 2 sieht selbst fiir heutige Verhaltnisse
noch sehr gut aus. Weniger ausgereift klingt
hingegen diese iiberlieferte Griindungsge-
schichte des Entwicklerstudios, deren Wahr-
Charaktere gr J heitsgehalt wohl nur die Beteiligten selbst
z kennen.

M Als Charles Cecil an einem Abend des Jahres
1990 eine Barim englischen Sunderland ver-
lieB, traf er auf David Sykes, der sich im Regen
gerade seine blutige Nase verarztete - Folge
einer Schiagerei. Die beiden kamen ins Ge-
sprach und stellten fest, dass sie friher beide
in Norfolk gewohnt, stets dieselbe Spielhalle
besucht und es dort beide in die Top-10-Liste
des hierzulande indizierten Operation Wolf ge-
schafft hatten - am gleichen Tag. Als die bei-
den gemeinsam den Heimweg im Bus antra-
ten, stieg Tony Warriner ein, der gerade aus ei-
nem Kylie-Minogue-Konzert gekommen war
und sich voller Stolz neben die beiden setzte.
Wie sich herausstellte, stand auch Tonys Name
inderTop-10-Liste besagter Spielhalle in Nor-
folk, in die er sich am gleichen Tag gespielt hat-
te. Dies war die Geburtsstunde von Revolution.




Adventure

fm0orséﬂdd

Baphomets Fluch 3

Baphomets Fluch 3 ist die Fortsetzung einer der bekanntesten Adventure-
Serien - und es soll ein ganzes Genre revolutionieren.

o0 zumindest beschreibt
s es Charles Cecil. Der
stets gut gelaunte Brite
besuchte im Juli die PC-Games-
Redaktion — im Gepéck: ein
Notebook mitsamt der aktuells-
ten Version von Baphomets
Fluch 3. Cecil ist Mitbegriinder
des Entwicklerstudios mit dem
bezeichnenden Namen Revolu-
tion und verdffentlichte bereits
1992 mit Lure of the Temptress
sein erstes Point&Click-Adven-
ture. Zwei Jahre spater folgte mit
Beneath a Steel Sky ein Science-
Fiction-Abenteuer, das sich auch
vor den legendéren Leisure Suit
Larry- oder Space Quest-Serien
nicht verstecken musste. 1996
erschien schlieflich das Spiel
Baphomets Fluch: Im Schatten
der Tempelritter, eines der be-
liebtesten zeitgendssischen Ad-
ventures, das bereits ein Jahr
spéter mit Baphomets Fluch 2:
Die Spiegel der Finsternis fort-
gesetzt wurde. Nach dem min-
der erfolgreichen Ausflug ins
Action-Fach mit dem Agenten-
abenteuer Cold Blood besann
man sich wieder auf die alten
Wurzeln und bereits im Oktober
soll Baphomets Fluch 3 erschei-
nen — und ganz nebenbei ein
ganzes Genre revolutionieren.

Sympathische Zeitgenossen
Wenn Charles Cecil iiber Ad-
ventures spricht, benutzt er ger-
ne das Wort , contemporary”, al-
s0 zeitgendssisch, und spricht
im gleichen Atemzug davon,
dass die Entwickler aktueller
3D-Adventures die neuen tech-
nischen Maoglichkeiten nicht
ausnutzen. Sie wiirden ihre
Spiele lediglich anpassen, an-
statt das Genre neu zu definie-
ren. Genau dieses Ziel hat er
sich fiir sein aktuelles Projekt
gesteckt und nimmt prompt das
Gamepad in die Hand, um auch
den letzten zweifelnden 2D-
Nostalgiker zu tiberzeugen. Der
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erste Eindruck von Bapk

mit einem gezielten Druck auf

Fluch 3 besitzt dann zugegebe-
nermaBen auch einiges an Uber-
zeugungskraft. Die Umgebun-
gen sind so detailliert und far-
benfroh, dass man auf den
ersten Blick nicht an eine kom-
plette 3D-Umgebung glauben
mochte. Auch die Charaktere
wirken realistischer als in den
Vorgangern und dennoch wird
Fans der Serie beim Anblick von
George und Nico warm ums
Herz. Zwar sieht Tollpatsch

die Maustaste anklicken lieSe.
Schlimmer noch, nicht einmal
ein Mauszeiger ist in Sicht.
Wihrend Adventure-Fans die
Skeptiker-Mine aufsetzen, tut
Charles Cecil das, was er am
besten kann: Er grinst zufrieden
und spricht iiber Baphomets
Fluch 3, {iber ein zeitgendssi-
sches Adventure. Jetzt erfihrt
der Zuhorer auch, warum
Charles am liebsten mit einem
Gamepad spielt. Das Interface

Charles Cecil tut, was er am besten
kann: Er grinst zufrieden und spricht
iiber Baphomets Fluch 3.

George dem Schlapphuttrager
Indiana Jones immer dhnlicher
und Nico (im Deutschen wieder
gesprochen von Franziska Pi-
gulla, die unter anderem auch
Gillian Anderson oder Demi
Moore ihre Stimme leiht) fihrt
dank einer Frischzellenkur noch
mehr Sexappeal auf, doch die
beiden sind klar wiederzuer-
kennen. Was der amerikanische
Lebemann George und die Re-
porterin Nico in ihrem dritten
gemeinsamen Abenteuer erle-
ben werden, ist indes noch nicht
bekannt - iiber die Geschichte
deckt Revolution den Mantel
des Schweigens. Gewiss ist le-
diglich, dass die Templer wieder
mit von der Partie sind, und die
Locations im Kongo lassen ver-
muten, dass ein weiteres Mal
die Beschwdrung antiker Gott-
heiten droht.

Evolution vor Revolution
Ungewohnt mutet dagegen
der Spielablauf an. Da steht
George nach einem Flugzeug-
absturz mitten im Dschungel
vor einem Abgrund — weit und
breit kein Pfad in Sicht, der sich

von Baphomets Fluch 3 besteht
lediglich aus vier Icons am un-
teren rechten Bildschirmrand,
die dem Layout eines klassi-
schen Pads nachempfunden
sind. Sobald George oder Nico
einen Gegenstand einsammeln,
einen Schalter umlegen oder
mit einer Person sprechen kon-
nen, erscheinen die moglichen
Aktionen auf diesen Icons und
werden durch einen einfachen
Knopfdruck ausgelost. Das
gleiche Interface kommt auch
bei den von Adventure-Fans
gefiirchteten Actionsequenzen
zum Tragen. Mit einem simp-
len Knopfdruck springt George
hier beispielsweise iiber die
Klippe. In den meisten Szenen
konnen George und Nico nicht
sterben. Wenig spater sehen wir
eine Szene, in der Nico von der
mysteridsen Petra mit einer
Waffe bedroht wird — hier hat
der Spieler nur wenig Zeit, um
mit der bereitliegenden Brat-
pfanne zuzuschlagen. Charles
bezeichnet diese Szenen als
interaktive Zwischensequen-
zen. Sollte der Spieler hier
scheitern, muss allerdings nicht

auf den letzten Speicherstand
zuriickgegriffen werden — das
Spiel startet unmittelbar vor
der geféhrlichen Szene.

Sokoban 3D?

Wirkliche Rétsel gab es
hingegen nicht zu sehen. Zwar
6ffnete Nico in Paris eine Bal-
kontiir mithilfe des bekann-
ten Kreditkarten-Tricks, doch
wirkliches Abenteuer-Feeling
kam noch nicht auf. GroBten-
teils schoben die beiden Hel-
den Kisten durch die Gegend
oder hingen an Vorspriingen.
Da Charles immer wieder be-
teuerte, dass Baphomets Fluch
3 seinen Vorgéngern in Bezug
auf knackige Rétsel in nichts
nachstehe, unterstellen wir ihm
an dieser Stelle, dass er keinem
der Anwesenden den Knobel-
spal verderben wollte, und
freuen uns auf ein , zeitgendssi-
sches Adventure”. pAviD BERGMANN

TP casteinoRg
Ich bekenne: Auch ich stehe 3D-Ad-
ventures nach dem letzten Ausflug
nach Monkey Island oder der Si-
mon 3D-Schlappe skeptisch gegen-
iiber. Baphomets Fluch 3 hinter-
lief jedoch einen durchdachten Ein-
druck, der hoffen lisst. Wenn im
fertigen Spiel die Ratsel stimmen,
kann eigentlich nichts mehr schief
gehen. DAVID BERGMANN

Entwickl

Anbieter ...
Termin

... THQ
. Oktober 2003

Charles Cecil
erklartim
Exklusiv-

Interview, wie |

erdas Adven- |
ture-Genre |
revolutionie-
ren machte.




FERNSICHT Nur weil die
Grafik-Engine auf ,Tubes”
verzichtet, sind derartige

= Sichtweiten maglich.

AUS DER REIHE GETANZT
An dritter Position liegt d
Spieler, als Einziger nicht
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RUTSCHPARTIE Die wun-
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Nach einer allerletzten Terminver-
schiebung erreicht World Racing
langsam, aber sicher die Zielgerade.

erbst sollte es werden,
H genauer gesagt Sep-
tember. Piinktlich zum
Ende der Ferienstaus wiirde
man auf leeren Straflen
auf die Suche nach dem Ge-
schwindigkeitsrausch gehen. Es
scheint, als wiirden Entwickler
Synetic und Anbieter TDK die-
ses Ziel erreichen — allerdings
mit einer Verspatung von genau
einem Jahr. Im Gegensatz zu
den meisten der branchenweit
ohnehin tiblichen Verschiebun-
gen diente dieses eine Jahr aber
nicht nur der Fertigstellung der
geplanten Features, sondern
auch dem Hinzuftigen zusétz-
licher Elemente und dem Behe-
ben von Kritikpunkten, die an
der seit Mérz erhltlichen Xbox-
Version laut geworden sind.

Der Zeit voraus

Zusitzlich blieb beim Auto-
bauer Mercedes-Benz und beim
Tuner AMG die Zeit nicht ste-
hen, so dass Synetic immer
neue Fahrzeugvarianten in
‘World Racing einbauen musste:
Die Entwickler stellten schlief-
lich an sich selbst den An-
spruch, alle historisch relevan-
ten und alle zeitgendssischen
Mercedes-Autos anbieten zu
konnen. Hier ist Synetic sogar
der Zeit voraus: Der SLR ist be-
reits fertig programmiert, darf
aber erst zum Verkaufsstart des
Autos und damit per Patch
nachgeliefert werden. Auch der
LAN-Mehrspielermodus wird
nachgeliefert, ein Splitscreen-
Modus fiir zwei Spieler wird
bereits in der Verkaufsversion
enthalten sein.

Einige Kritikpunkte wurden
allerdings nicht angegangen. So
wurde beméngelt, dass es sich
bei den iiber 100 im Spiel ent-
haltenen Fahrzeugen lediglich
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um unterschiedlich ausgestatte-
te Varianten von ,nur” ca. 30
Modellen handelt. Da dies aber
die wichtigsten Meilensteine
des Automobilbauers sind, Mo-
delle wie die tiberlange Pull-
mann-Limousine sich fiir ein
Rennspiel ohnehin nicht eignen
und sich alle 100 Modellvarian-
ten trotz der optischen Ahnlich-
keiten vollig anders fahren,
wurden nicht noch mehr histo-
rische Fahrzeuge integriert.

Ausreichend schlecht

Weitaus wichtiger ist fiir ein
Rennspiel ohnehin das Verhal-
ten der Computergegner. Und
das soll in den ndchsten
Wochen noch ,,verschlechtert”
werden: Bislang fahren die Wa-
gen noch so, wie man es von
DTM- und Formel-1-Fernseh-
iibertragungen gewohnt ist.
Wie an einer Perlenkette aufge-
reiht, suchen die Rennwagen
die Ideallinie und versuchen
nur dann zu iiberholen, wenn
der Erfolg sicher scheint. Das
sieht nicht nur langweilig aus,
sondern driickt auch gehérig
auf die Motivation des Spielers.
Und so sollen die Fahrerperstn-
lichkeiten noch individuelle
Schwichen bekommen, die der
Abwechslung dienen und den
Spieler zum Angreifen ani-
mieren.

B8P crsreivoruck
Héchste Zeit, dass World Ra-
cing erscheint. Noch sind die
Grafiken up to date und die
Konkurrenz diinn gesiit — schon
im Herbst kann sich das mit
Need for Speed: Underground

indern. HARALD WAGNER
Entwickle Synetic
Anbieter .TDK
Termin..... 2003

Rennspiel ﬂ Voﬂrschauw

World Racin

INTERVIEW MIT ANDREAS LEICHT

.,Mercedes ist sehr zufrieden.”

PC Games: Der 2001
erstmals genannte Re-
leasetermin war der
Herbst 2002. Wie konn-
te es zu einer Verschie-

Anfang 2003 auf dem
Markt und hat ein posi-
tives, aber nicht unbe-
dingt enthusiastisches
Echo gefunden. Welche

bung von mittlerweile Verbesserungen habt thr
einem Jahr kommen? | gegentiber der Xbox-
Leicht: ,Wir haben ANDREAS LEICHT st Chef- Version umgesetzt?

World Racing ur- Designer bei Synetic. Leicht: ,Wir haben uns
spriinglich als Entwick- mit den Kritikpunkten

lung auf dem PC begonnen. Auf die-
ser Grundlage basierte die Terminein-
schitzung. Spater haben wir uns ent-
schieden, die Xbox-Version vorzuzie-
hen. Leider haben wir bei diesem
Wechsel etwas Zeit verloren. Und wir
wollten natiirlich die PC-Version nicht
als reine Portierung auf den Markt
bringen, sondern World Racing wei-
ter optimieren. Wir hoffen, mit den
vielen Verbesserungen in der PC-Ver-
sion fiir die lange Wartezeit zu ent-
schadigen.”

PC Games: Der Mehrspielermodus
wird per Patch nachgeliefert. Wieso?
Lefcht: ,Zundchst war keine Online-
oder Link-Fahigkeit vorgesehen. Das
Feedback der Spieler hat allerdings ge-
zeigt, dass ein Mehrspielermodus tiber
LAN oder Netz gewiinscht wird. Eine
solch tief greifende Ergénzung des
Spiels lasst sich nicht so einfach zusétz-
lich in den Projektplan integrieren. Wir
{vollen World Racing auch iiber den
eigentlichen Release hinaus pflegen
und haben uns daher entschlossen, ei-
ne Umsetzung eines Mehrspielermo-
dus fiir World Racing zu tiberpriifen.”
PC Games: Anfangs hiefl das Projekt
Mercedes-Benz Champions, mittler-
weile World Racing. Hat Mercedes-
Benz kalte Fiiffe bekommen?

Leicht: , Mercedes-Benz hat World Ra-
cing in die Kollektion aufgenommen,
vertreibt das Spiel intern an die Mitar-
beiter und Informationen zum Spiel
sind in die Internetangebote der Daim-
lerChrysler AG aufgenommen wor-
den. Ich enthehme diesen Aktivititen,
dass man bei Mercedes-Benz mit dem
Spiel sehr zufrieden ist.”

PC Games: Die Xbox-Version ist seit

an der Xbox-Version intensiv beschaf-
tigt und versucht, so viele wie mog-
lich zu eliminieren. Es geht um Kriti-
ken am Geschwindigkeitsgefiihl, wel-
ches wir deutlich verbessern konnten.
Auch haben wir uns nochmals der
kiinstlichen Intelligenz gewidmet
und konnten auch hier Verbesserun-
gen erzielen.”

PC Games: Weitere Unterschiede zwi-
schen der PC- und der Xbox-Version?
Leicht: ,Die Grafik wurde ausgebaut
und um einige Finessen erweitert.
Zum Beispiel wurden die Cockpits
nun mit hochauflésenden Texturen
versehen, Zudem haben wir Anpas-
sungen in der 3D-Engine gemacht, da-
mit es auf Grafikkarten ab Geforce2
GTS auch gut aussieht und verniinftig
spielbar sein wird. Auerdem haben
wir die Fahrphysik optimiert und spe-
ziell fiir die verschiedenen Eingabe-
gerate des PCs angepasst. Die Arcade-
Einstellungen wurden verbessert, da-
mit das Handling der Autos besser
kontrollierbar ist. An echten Erweite-
rungen gibt es mit der neuen E-Klasse
und dem CLK zwei Typen mit insge-
samt 17 Fahrzeugvarianten, auferdem
den Hockenheimring, der im Karriere-
modus und auch in Missionen befah-
ren werden kann.

Nebenbei haben wir zusétzliche und
neue In-Game-Musik sowie einen Mu-
sikmanager fiir eigene Musikstiicke.
Fiir Fans haben wir schliefllich einen
neuen Lackeffekt ins Spiel integriert.
Wir sitzen aber auch jetzt noch an eini-
gen weiteren Verbesserungen, nur
kann ich diese zurzeit noch nicht be-
kannt geben. Topsecret! Also ist fiir
weitere Uberraschungen gesorgt.”

79




gratschgn kdnnten: Animierte Spieler-
Gesichterbringen Emationen riiber.

Eckballs liefern

Sie sich Trikot-

zupf-, Rempel-

und Schubs-

Duelle mit threm
' Gegenspieler.

DIREKTPASS Nach
dem Wechsel in den
«Remote Receiver‘-
Modus miissen Sie
den entsprechenden
Feuerknopf driicken,
um den Ball Zu einem

- SCHONSPIELEREI
Mit lebensechteren
Bewegungsablaufen
werden die Grafik-
Tugenden gepflegt.

e
ZWEIKAMPF UND KAMPFEN LASSEN
Per Tastendruck kommandieren Sie
einen Mitspieler zum Angriff auf den
ballfiinrenden Gegner ab.

PIERRE HINTZE:
auf dem Beleg:

schafts-Fufibaik -

feld dBSEA:

Sports-Stiidios: |

—im GroRraum
Ver,

Pierre Hintze trainierte schon beim 1. FC K;

mit, doch Kniet

verhinderten eine aktive Profi-Karriere

des gelernten Stirmers. Dafilr bringt er jetzt virtuellen FuRball-Stars Taktik und Spielintelligenz bei. Seit 18 Monaten arbei-
tet der Exil-Deutsche im FIFA-Team. Sein personlicher Lieblingsverein ist der FC Liverpool.

PC Games: Pierre, wie sieht euer Arbeitsplan wahrend eines
FIFA-Entwicklungsjahres grob aus?

»ich hatte gerade die PC-Version von FIFA 2003 zu Ende
gebracht, zwei Wochen spater fing schon der Zyklus fiirs nachste
Jahran. Die ersten drei, vier Monate machen mir am meisten Spaf.
JederTag ist anders, du bist kreativ und arbeitest eng mit 50, 60 der
begabtesten Leute zusammen. Jetzt sind wir ein paar Wochen von
Alpha entfernt. Das ist der Punkt, an dem sich der Kokus des ganzen
Teams konzentriert auf: ,Macht das Spiel fertig!“ Die ganzen De-
signideen, die wir bis zu dem Punkt hatten, milssen jetzt eingebaut
werden oder wir miissen sie aussetzen und dann im néchsten Jahr
aufnehmen.*

PC Games: Wir sorgst du dafiir, dass bei iiber 500 Teams Forma-
tionen und Spielerverhalten stimmen?

.+Die Spitzenteams aus den europaischen Ligen, etwa die
Top 50, werden alle handanalysiert. Ich schaue mir die Spieler, ih-
re und das an. Dann gibt es
die groben Formationen: Wenn ich weif, dass zum Beispiel der 1.
FC Saarbriicken eine 4-4-2-Formation spielt, haben wir dafiir ein
4-4-2 von der Stange mit bestimmten Bewegungsabléaufen. Das
Ganze ist ein Sprungbrett, ab dem die kiinstliche Intelligenz die
Kontrolle ibernimmt. Wichtig ist, dass wir die Leistungsmerkmale
der Spieler umsetzen, dadurch erhaltst du zusatzliche Formations-
ablaufe.”
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FupBball-Spiel

FIFA 2004

Neues aus der Tiefe des Raums: Die FIFA-Macher luden zum
Probetraining mit der neuesten Version der Fufball-Referenz ein.

uBball ist eigentlich
F ganz simpel: Der Ball
ist rund und das
néchste Spiel immer das
schwerste. Letzteres ist den
Spielgestaltern von EA Sports
durchaus bewusst, denn die
inzwischen zehn Jahre alte FI-
FA-Serie bedarf jeden Herbst
einer Fortsetzung. Diese auf
dem PC konkurrenzlose Fu3-
ballreihe hat seit letztem Jahr
einen neuen Kurs eingeschla-
gen: Oberste Entwicklungs-
prioritét liegt nicht mehr bei
der Prasentation, jetzt stehen
komplexe Steuerung und rea-
listische Simulations-Aspekte
im Fokus. Nach unserem
Freundschaftsspiel bei EA
Sports in Vancouver zeichnet
sich ab, dass FIFA 2004 der
bislang anspruchsvollste Se-
rienvertreter werden konnte.

Das Team dirigieren

Bei einem Fuflball-Match
steuern Sie jeweils einen von
22 Akteuren. Glaubwiirdigkeit
und Qualitat des Spielablaufs
hangen stark davon ab, wie in-
telligent die computergesteu-
erten Figuren iiber den Platz
wandeln. Diesen wunden
Punkt will FIFA 2004 auf
zweierlei Weise verbessern.

Zum einen haben die Spieler
jetzt ein Verstindnis dafiir, wo
die anderen Akteure gerade
auf dem Platz stehen. Zum an-
deren bietet die tiberarbeitete
Steuerung noch mehr Moglich-
keiten, den Mitspielern Anwei-
sungen zu geben. Wie im Vor-
ganger konnen Sie einen Kol-
legen per Knopfdruck zum
Sprint nach vorne veranlassen.
In der Abwehr lassen sich jetzt
Zweikampfe quasi delegieren.
Per Schultertaste fordern Sie
den nédchsten Mitspieler auf,
sich auf den ballfiihrenden
Gegner zu stiirzen.

Im Trainingslager haben
die Entwickler auflerdem flei-
Big Standardsituationen getibt.
Egal ob direkt oder indirekt,
Freistofe fallen durch die Wahl
zwischen verschiedenen Varia-
tionen komplexer aus. Bei Eck-
ballen sind jetzt die Sekunden
vor der Hereingabe des Balls
von hochster Wichtigkeit.
Ganz wie im richtigen Leben
versuchen die Angreifer, sich
der Zuwendung ihrer Bewa-
cher zu entziehen. Um den
Eckball méglichst frei anneh-
men zu kénnen, fihrt man
schon mal die Ellbogen aus
und stoB8t sich vom Widersa-
cher ab. Diese semilegalen

Rangeleien werden mit dem
rechten  Control-Stick  des
Gamepads ausgefiihrt. Wer
noch kein solches hat, sollte
einkaufen gehen; die Steu-
erung belegt acht Feuerknopfe.

Zuspiel-Fernbedienung
Auflerdem neu: zwei Kopf-
ball-Varianten, eine flachere
Flanke, der Versuch, dem Geg-
ner den Ball vom Fuf} wegzu-
spitzeln, und der ,Remote Re-
ceiver”’-Modus fiir weitrdumi-
ges Direktanspiel. Nachdem
Sie die entsprechende Taste ge-
driickt haben, zoomt die Be-
trachterkamera so weit zuriick,
bis Thre vordersten Mitspieler
zu sehen sind. Driicken Sie ei-
nen von vier Knopfen, um den
markierten Kameraden anzu-
spielen. Aber nicht trodeln:
Andere Manover sind in die-
sem Modus nicht ausfiihrbar.
Wer zu lange nachdenkt, be-
kommt das Leder abgeluchst.
Bei den Spielvarianten
macht niemand Konig FIFA et-
was vor. 17 Vereinsligen wer-
den simuliert. Bei ausgesuch-
ten Landern ist auch die zweite
Liga vertreten. Im neuen Riva-
len-Modus treten Sie zu Ein-
zelmatches gegen spezielle
,Lieblingsgegner” des gewéhl-

ist.' Und dann kannst du hoffen, dass er

2 Wie seid ihr darauf die Zweikal fidr unser
vor Ausfil einer i in den Mif U i genug ist und gesunden
stellen? stand hat, um das umzusetzen.’ lch konnte mich mit ihm hinset-

Hintze: Jedes Mal, wenn ich als Stiirmer in einer Eck- oder
Freistof-Situation in den Strafraum gekommen bin, war es viel
wichtiger, was ich mit meinem Verteidiger angestellt hatte, als wie
der Ball reingespielt wurde. Wir woliten diesen wichtigen Aspekt
umsetzen, was in diesen Situationen vor dem Tor stattfindet.“

PC Games: Wie istdenn die Zusammenarbeit mit DFB-Coach
Erich Rutemdller, der dem FIFA-Team beratend zur Seite steht?
Mintze: Hervorragend, erwar einen Tag hierim Studio. Wir ha-
ben uns hingesetzt und ihm Locher in den Bauch gefragt. Zum Bei-
spiel: ,Wie gehst du mit neuen Profis um, wie gehst du mit Leuten
wie Beckham um?" Er sagte: ,Um ganz ehrlich zu sein: Du kannst
einem Typen, der 15 Millionen Euro im Jahr macht, nicht mehr sa-
gen: lch will, dass du da hoch- und runterackerst.' Du sagst ihm:
JEs ware prima, wenn du da hoch- und runterackerst, weil das gut
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zen und die deutsche Nationalmannschaft auseinander nehmen.
Warum Spieler in bestimmten Positionen spielen, wie er seine Auf-
stellung umbaut und so weiter. Wir arbeiteten auch eineinhalb.
Stunden an unserem Formations-Editor. Ich hab eine ganze Men-
ge gelernt, das war ein unheimlich hilfreiches Meeting.“

PC Games: FIFA war eine Zeit lang sehr arcadelastig, erst seit
ein paar Jahren legt ihr mehr Wert auf Realismus. Modeerschei-
nung oder dauerhafter Trend?

Hintze: Ich bin ein Hardcore-Fufball-Fan und was mich wirk-
lich frustriert, ist, wenn wir versuchen, zu flachendeckend zu

ten Vereins an — beispielsweise
mit Dortmund gegen Schalke.

Mehr zu managen

Am vielversprechendsten
wirkt der Karriere-Modus, bei
dem man von Saison zu Saison
als Manager titig ist. Neben
Geschick auf dem Rasen ist
auch Cleverness am Schreib-
tisch gefragt. Sie entscheiden
iiber Aufstellung, Training und
Transfers, um die Saisonziele
zu erfiillen. Durch Erfolge ern-
ten Sie Prestigepunkte, die se-
gensreich sind: Die Mann-
schaft héngt sich bei wachsen-
dem Respekt im Training mehr
rein. Umworbene Stars sind
eher gewillt, zu Threm Verein
zu wechseln. Und mit wach-
sender Punktzahl tauchen Sie
auch auf dem Radar anderer
Clubs auf, die mit héheren
Budgets und Saisonzielen lo-
cken. Nettes Extra: Sie kénnen
sogar Spielstinde mit dem
neuen FuBiballmanager 2004
austauschen. Wer zum Beispiel

ein Traumteam im Manager- -

Programm aufgebaut hat, darf
es bei FIFA 2004 selber steuern.
Es gibt viel zu tun im neuen
FIFA; Fufiball-Fans konnen
schon mal vorsorglich ihre
Fan-Schals aufbiigeln.

Der neue Trend zur Simula-
tion hatte schon FIEA 2003 gut
getan, die niichste Version geht
noch stirker in diese Richtung.
Bessere Kontrolle beim Spiel
ohme Ball und der motivierende
Karriere-Modus ragen aus
dem grofien Kader der neuen

sein und dabei vom FuBball

Das ist genau das, was wir nicht mehr machen wollen, und ich
glaube wirklich, dass wir weiterhin in Richtung Simulation mar-
schieren.”

Features heraus.
HEINRICH LENHARDT
Entwickler ............ EA Sports Canada
Anbieter Electronic Arts
Termin ... Oktober 2003

Vorschau
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Test

So testet die Redaktion

Petra Maueroder

AUF DER FESTPLATTE:
Noans Land, GrA Vice iy, Wareraft3:
tozen Thone

IULTIPLAYER-FAVORI
el

ENTTAUSCHUNG:
NoMan's Land

STRATEGIE

EINSAME-INSEL-SPIELE:
Bubble Bomb

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

INSAME-INSEL-SPIEL!
Planetside, Imperium Galactica 2

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Galaxy Andromeda, Codename Panzers

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Tomb Raider: Angel o Darkness

AUF DER FESTPLATTE:
Wzardry 8, Dark Age of Camelot
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Dark Age of Camelot

EINSAME-INSEL-SPIELE:
Counter-Stike, Warcraft 3

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Vampire 2: Bloodlines

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Furden Trash-Fan: NINA

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Die Steuerung i Tomb Raider 6

David Bergmann <
AAUF DER FESTPLATTE:
No Man's Land, Tron 2.0, Ghost Master
MULHPLAVEI-FAVORIT:
EINSAME INSEL-SPIELE:
Baphumzls F\uch 3, Day of the Tentacle,
i
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
L

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
No Man's Land

'AUF DER FESTPLATIE:

Midnight Club 2, Enemy Teritory.
MULTIPLAYER-FAVORIT:

CPMA, Enemy Tertitory
EINSAME-INSEL SPIELE:

CCPMA, Midnight Club 2, DTM Race Driver
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
NHL + FIFA 2004

AKTUELLER GEHEI

Beachking Stunt Racer

GR ENTTAUSCHUN
Tomb Raider: Angel of Darkness

AAUF DER FESTPLATTE:
Breed, World Racing, Tion 2.0
?lll-‘l.ﬂ \YER-FAVORIT:
EINSAME-INSEL-SPIELE:
Mormoving

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
MatrixOnline

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
R/C Copter

(GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Tomb Raider: Angelof Darkness

SPORT & RENNSPIEL

Der Wertungskasten
Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthélt alle Infos,
die Sie fiir Ihre Kaufentscheidung bendtigen.

Preis
Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.
Der Preis flieft aufgrund der erheblichen regionalen

Unterschiede grundsatzlich nicht in die Wertungein. ~ ENTWICKLER  ANBIETER
Microsoft Microsoft
Termin PREIS TERMIN | 2
Deraffizielle Verkaufsstart laut Anbieter Le-titza B
sk HE
Ab12jahren  Dettsch
I'SJSK ZIELGRUPPE
Selbstionole: nadh ich bokann,ohne Altrs Sl KETTSGI
elbstkontrolle: noch nicl ekannt, ohne Altersbe-
schrankung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Jah- mﬂ:mbav: Mml:‘AD
renund ab 18 Jahren. MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzierk: 128
Zlelgruppe Intenet: 128 15p./Packung
] bezieht sich neben =m--¢:x -w
dsm durchsahnitichen Schwierigkeitsgrad auch auf  proeccorin Megaherte:
Anspruch und Spieltiefe. B *‘
500 1500 3000

Schwierigkeitsgrad
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfligung?
Schwierigkeitsstufen, individuelle Anpassung?

Testcenter: Prozessor

Abeitsspeicher:
128V5
Grafik-Chip-Kiassen:

Hizsset | Kiasse 2 Klasse3 | Klassad

PRO & CONTRA

Der Startpunkt des Balk gibt die
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver-
lauf asst sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel
I2uft bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti-
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Vollton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitét spielen zu konnen.

Testcenter:

Mit welcher Spiele-Performance konnen Sie mit
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand der Tabelle auf der gegeniiberliegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am maRgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen

Die Wertungen filr Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphire, Spieldesign und Mehrspieler werden
genau aufgeschliisselt; bei grofen Tests erlautert
die Rubrik ,Im Wettbewerb” im Testcenter das
Zustandekommen dieser Werte.

ehr
Spannende Hintergrundgeschichte
Abwechslungsteiche Grafik

ehr gute Gegner-Ki

intonige Missionen

oEao

GRAFIK [ sl
SOUND EEEET
STEUERUNG ISR
ATMOSPHARE HISSINIS
SPIELDESIGN SIS

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit &hnlicher Thematik.

Spielspa-Wertung

Die groBe Wertung unseres Testurteils gibt die
Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an.
Je nach Ausrichtung des Spieldesigns steht die
Bewertung der Einzelspieler- oder Multiplayer-Va-
fiante im Die jewells andere Spie-

variante wird am{Fufjdes Testurteils bewertet.

Wertungs-
Philosophie

U &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu
Kbnnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 gangigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
Kaufsfiiher). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
ist deshalb mdglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschmackern eines einzelnen Testers
abhangen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist grotmogliche Objektivitit gewdhrleistet.

> 90%
Die uneingeschrankte Empfehlung der Redak-
tion: Nur Referenz-Spiele, die in ihrem Genre
neue Mafstabe setzen, werden mit einem
+90er” gewiirdigt. Vorausgesetzt werden:
Erstklassige Grafik, prazise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphére. Die-
ses brillante Spiel miissen Sie einfach haben!

Hervorragender Titel, den wir allen Fans des
jeweiligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen kdnnen. Wem das Beste gerade gut
genug ist und wer groRen Wert auf Qualitat legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
Jgute” Spiele mit Schwachen in einzeinen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
kleinere und grofere Mangel verzeihen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umstanden
fir Sie infrage.

Gerade noch ausverchend Anges\chts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durch-
hanger st hier allerdings groge Leidensfahigkeit
vonnoten. Qualitatsbewusste Spiele-Kenner
machen einen groRen Bogen

<50%
Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) die-
sen spielerischen Reinfall: Buchstablich man-
gelnafte Spiele unter 50 % Wertung geféhrden
Ihre gute Laune und sollten daher konsequent
ignoriert werden.

PC Games September 2003



So testet die Redaktion ‘ Test

Die Icons

TESTCENTER

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie Achten Sie auf die
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Ihrem System laufen. Hinweis-Symbole zu

el Beginn von Vorschau-
Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es . i
auf die Grafikkarte an, mal zahlt reine Prozessorleistung und viele Spiele PROZESSOR und Testberichten:

wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MByte RAM erbarmlich. Weil das schwachste Glied in der Kette den
Restausbremst haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Testcen-
ter Anstelle Aussagen Sie bei uns
also ganz konkrete Informationen iiber die Performance eines Spiels mit
nahezu jeder Hardware.

Die Vorteile:

+ Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt.

« Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmaf sich die
Performance bei welcher Hardware-Aufriistung verbessert.

* Alle gang:gen PC Systeme werden abgedeckt

* Das Syst D
drei wwcm«gsten Auflnsungen m 32 Bit.

sowie die

Schritt filr Schritt:

Zunachst miissen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro-
gramm von DirectX:

1. Auf den Windows-
»Start“-Button kli-
cken und ,Ausfiih-

Entscheidend fir: Levelgeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Baume:
usw. kiinstiche Inteligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Aufidsung in 2D-Spielen

|

Anhand der Farbskala konnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi-
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas
anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf-
losung zu tun - dafiir ist die Grafikkarte zustandig. Der 3D-Beschleuniger al-
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte filr ei-
ne hohe Auflosung einen schnellen Prozessor, grundsatzhch falsch. Um bei
unseren P Tests eine der seitens der Gra-

fikkarte/Auflosung auszuschlieen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild-
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiir
unsere Messungen.

GRAFIKKARTE
Entscheidend fir: Auflosung, Farbiie
Nebel, Explosionen, Kantenglattung,

ezialeffekte wie Rauch,

rqualit
troper Fiter
PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), konnen Sie
schnell herausflnden welche Auflosungen moglich sind. Detail-Schalter fiir
F in der Regel die Rechenlast fiir
den Prozessor, mcht aberfurdle Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra-
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitat/Texturauf-
losung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsatzlich aktiviert.

‘ E Geberi Sie den Namen éines Prografims, Ordners,
ren“ wéhlen. et

Dieses Spiel ist fiir
Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jah-
ren nicht geeignet.

Tipps & Tricks
Zu diesem Spiel
finden Sie Cheats
und/oder Komplett-
I6sung in der Tipps-
&Tricks-Rubrik.

Video

Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Sze-
nen direkt aus dem
vorgestellten Spiel.

Demo

Bilden Sie sich
ein eigenes Urteil:
Spielbare Demo-
version auf Heft-
CD/DVD!

iag” i Sftnens | dedod v KLASSE 1 KLASSE 2
- nimit 0K est- E T oEmACAUSSTATUNG DIE STANDARD KARTEN E gt/ Uncate
- ; eforce256, Geforce2-Serie, adeon
nomgtvamrs, [ il || | e, || esieoe B i
durchsuchen Sie Ihre ;ehlevund erganzt
Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem P ) eatures.
3. Aufder Karteikarte fmden Sie szessorsamtTakl snme

In jedem der drei Abschnitte die gangigen ob
Sie mit einer unzumutbaren (rot), akzeptablen (gelb) oder hervorragen-
den Performance (griin) zu rechnen haben.

LASSE 3

K
DIE PROFLLIGA DIE HIGH-END-PLATINEN

256 MByte Hauptspeicher sind Standard und werden von einigen Spielen
sogar zwingend vorausgesetzt. Besonders beim Einsatz von Windows XP
empfehlen wir lhnen den Einsatz von 512 MByte Hauptspeicher. Zur zeit sind
die Speicherpreise sehr niedrig - Aufriisten ist also nicht so teuer.

Mehrspieler

Macht besonders

BT Rade;n :5009);1%9;3%9;00 Pro T e o
Radeon 9500/9600/9600 Pro adegn 9800/ asdapD
I Geforce FX 5800/5800 Ultra im Netzwerk oder
Geforce FX 5600/5600 Ultra Geforce X 5900/5900 Uitra anline:

Entscheidend fii: Dauer der Ladezeiten, hohe Aufidsungen, hochaufldsende: Online
e Texturen, Animationen Reires Onfine Spiel

et Dotk .4 7 800 ~ein Internet-Zu-

gang ist zwingend
erforderlich.

Add-on

Beidieser Zusatz-
CD wird der Besitz
i des Basis-Pro-
Lelstunqs-Check wisistwase [ Teonosehunnogicr [ Unerbar | Aootvel [ el gm s voras-
- jesetzt.
e 1 o [FROZESSOR Rau_|
MINIMALE DETAILS Das lang ervartete Renn-Epos DTM Race Driver Vorsicht, Bugs!
A N benditigt ein ordentich abgestimmtes System, da- Die Verkaufsver-
w e mit Sie fliissig durch alle Kurven kommen. Sowohl 128 MB SonweistFehlar
& =050 1000 1800 2500 30001 Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die . die den Spiel
' MITTLERE DETAILS Spielperformance. Ab 1.400 MHz liefert der Pro- auf, die den Spiel-
- zessor in Race Driver ine ordentliche Leistung ab, 256 MB s_pas beeintrach-
Eq = o0 AOMSUeRS)  mit mehr ls 1.800 Mz auft das Spielauf hrem tigen.
= 200 H 0001 Rechner optimal. Um mit weniger ais 1.400 MHz
= MAXIMALE DETAILS fliissig spielen zu kinnen, missen Sie Verwischte PC-G
< 1 Bewegungen® deaktivieren und die ,Entfernungs- 512 MB A = rgmes-
= B 1000 1800 2500 3000] Erafik” vermindem. wa
g G & Herausragende
1024 M8 Spiele wiig(digen wir
- GRAFIKKARTE e mitdem begehrten
g 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE | RLASSE? | | KLASSE2 | Im echten rgz:mmus hat veraltete Technik nur reichen Stre- PC;jGames—Aul;ard -
eI s [l t n n Platz. und zwar unab-
a | IR e | | | leiche Prinzip git auch bei Race Driver,da erst Arveitsspeicher hangig von der Ge-
w 2 IO | kianeeces | mit einer Geforce3 in 1.024x768 eine in jeder Si- iber 256 MByte samt-Wertung, Mit
“Rerl 1,024 X 768, 2B FARBTIEFE | M4l || Koz | twation flssig spielbare Framerate erricht wird. RAM aus. Mit leserm Pradikat
< — = Beszen i ine ltereGraikarte solten Sie weniger als 256 el
18  KLASSE 4| i
! KLASSE3 || KLASSE 4 . Ebenfalls es
£ Radeon 500, | | Radeon S0/ snme die Option ,Verwischte Bewegungen* deak- 2u Kleinen Han- bilrgen filr hochsten
§ 1 230 X | 024 28T FARBTIEFE W “g Fofaenss0 gyiertwerden, Race Driver auft dann knapp 40 en Rw\-amm Spielspaf.
T, || smago. | Prozentschneller, s Rennens,
= i |

istimmer die

ICH HABE ZWEIMAL ,GRUN*
UND EINMAL ,ROT“ -
WAS HEISST DAS JETZT?

abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte
Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und solite eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte)
mit Gelb bewertet sein, so wird das Spiel auch nur ,gelb", sprich

“ Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot*

laufen.
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Spiel des Monats
Fiir das nach Mei-
nung der Redaktion
beste Spiel einer
Ausgabe verleihen
wirden ,Spiel des
Monats“-Award.
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Test

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 1
Musik 1-
Soundeffekte 1
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundlichikeit 2
Innovationen 2+
Langzeitmotivation 1-
Steuerung 1-

Gelungene Story
Neue Einheiten
er PC-Games-Test von Frozen Throne ist von vorne bis hinten  zu hoch. Andere wiederum hétten sich fiirs Add-on eine verbesserte Abwechslungsreiches Missions-Design

IEI eine L - und die L stimmten mit ~ Grafik gewlinscht. Aber ansonsten ist man sich einig: Blizzard hat - St ymolgsylle Ativephats

ein. Es gibt kaum etwas am Add-on zu Warcraft 3 auszusetzen. Le-  mal wieder - ein exzellentes Stiick Software abgeliefert. Ob das nach Meldjuitvatioe

diglich den finden einige an Stellen  dem i Weggang von Bill Roper auch so bleiben wird? Zu hoher Schwierigkeitsgrad
Grafik wurde nicht verbessert

4 FRAGEN AN DEN EXPERTEN e

Add-ons Unausgeglichenheiten im Balancing
entstanden?

Brenner: ,Ganz im Gegenteil. Das Add-on hat
zahlreiche Verbesserungen des Balancings hervor-
gebracht. So ist das Spiel durch ein neues Konter-
system und vor allem durch die neuen Einheiten
und Heldenvi i

cher geworden. Das Kontersystem funktioniert fol-
gendermafen: Jede Einheit hat einen von sieben

Bestimmte Angriffstypen machen vermehrten
oder verringerten Schaden gegen bestimmte Riis-
tungstypen. Durch dieses System wird zum Bei-
spiel festgelegt, dass Zauberer mit Magxeschaden

ULRICH BRENNER ist Webmaster
von Warcraft3.de

und eine Clan-Ladder, doch die werden voraus-
sichtlich in den néchsten Wochen kommen.
Sonst ist das Spiel sehr vollstandig und bedarf
unserer Meinung nach kaum einer Verbesserung,

200 Prozent Schaden gegen
mit schwerer Riistung verursachen. Das Gleiche
r mit Sti groR:

giltfiir Fernké
Lufteinheiten mit leichter Riistung, Viele Einheiten,
zum Beispiel Grunzer und Monstrdsitaten, werden
nun wegen einer grofen Umstrukturierung des
Kontersystems viel haufiger eingesetzt, was dem
Spiel sehrzugute kommt."

PC Games: Gibt's in Frozen Throne etwas, das
unbedingt verbessert werden muss?

Brenner: ,/m Moment fehlen im Battle-Net
noch einige versprochene Features wie Tumiere

auBer Klei im Balancing-Bereich, die im-
mererstim Laufe der Zeit deutlich werden.”

PC Games: Wie hat die Community auf den
Weggang von Bill Roper reagiert?

Brenner: ,Zuerst war der Schock. Blankes Ent-
setzen und alleine schon aus Unwissenheit wur-
den regelrechte Abgesange auf Blizzard eingelau-
tet. Allerdings hat sich das nach ein paar Tagen
schnell wieder gelegt und die Erkenntnis, dass je-
der ersetzbar sei, setzte sich durch - auch wenn
das vielleicht nicht unbedingt der Wahrheit ent-
spricht, denn ware Einstein ersetzbar gewesen?

,,Spannender und abwechslungsreicher*

Wirhaben auf Warcraft3.de auch eine Umfrage zu
diesem Thema durchgefiihrt. Danach sind 25
Prozent der Meinung, dass es keinen Bill Roper
brauche, um weiterhin so gute Spiele zu produzie-
ren. Immerhin 43 Prozent meinen aber, dass es
aufgrund seines Weggangs niemals ein Diablo 3
geben wird. Man konnte also feststellen, dass die
Community sehr wohl auf den Weggang reagiert
hat, Zuerst stark emotional, dann gefasster und
heute kréiht kaum noch ein Hahn danach. Wie ib-
lich, in dieser schnelllebigen Zeit."

PC Games: Ist das Cheaten im Battle-Net noch
immer ein Problem?

Brenner: ,Spezielle Anti-Cheat-Tools, wie sie
fiir 3D-Shooter verwendet werden, gibt es bei
Warcraft 3 nicht, weil die Server von Blizzard
selbst betrieben werden. Es laufen Programme
im Hintergrund, die Cheater eindeutig identifizie-
ren kdnnen. Blizzard bannt alle paar Monate eine
groe Anzahl von Cheatern temporar aus dem
Battle-Net und dscht ihre Accounts, bei wieder-
holtem Cheaten werden sie permanent gebannt.
Leider bleibt das Problem damit lrmzdem bes‘e-

Eintdnige Einheiten-Sounds

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

Faot <o

hrals ein Add-on:
und Helden, die die vorhandenen sinnvoll ergénzen
unafnrnnt’n mehr Moglichkeiten sorgen. Eine neue,

fiirjeden
Warcraft-Fan.

FABIAN KUHN, Zivildiener aus Nirtingen:
JEinfach genial. So ein Expansion-Set hat es seit
Diablo 2: LoD nicht mefr gegeben - und das war ja.

g

die Ras-

sen an genau den richtigen Stellen.*
PETER WOZELKA, Zivildiener aus Leibnitz:

Dienieteon Blizzard haben wieder einmal ge-
naben. Frozen
ne als

oiel durch-

gehen. istvon
die gerenderten Sequenzen sind wieder mal genial.
Daumen hoch!*

FLORIAN CLAUS, Student aus Mainz:
Bawma fragte man sit_th schon: Was s(:]l man

wieder, einen z Frozen Throne ist per-

hen, Durch die
nen ufert es aber wenigstens nicht aus, so dass
man trotz allem angenehm im Battle-Net spielen
kann.*

Und dies gibt's zu einem hervorragenden Preis! Dan-
ke, Blizzard, und weiterso!*
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TRAUTES HEIM An einer schneebedeckten Kiiste haben wir eine kleine Siedlung errichtet,
von der aus der englische Missionar auszieht, um Indianerstamme zu bekehren.

HIGH NOON Wenige Rothaute schlagen
sich durch eine englische Wiistenstadt.

No Man's Land

Ein Strategiespiel aus deutschen Landen auf dem Weg, die Neue Welt
zu entdecken. Ob Sie mit No Man’s Land neue Echtzeit-Welten ergriinden
oder der Titel in den Genre-Fluten untergeht, erfahren Sie im PC-Games-Test!

or zwei Jahren liefer-
v te das Mainzer Ent-

wicklerstudio Rela-
ted Designs mit dem Echtzeit-
Strategiespiel America einen
Achtungserfolg ab. In No
Man’s Land diirfen Sie in drei
Kampagnen erneut nach Her-
zenslust Cowboy und Indianer
spielen.

In der ersten Kampagne
spielen Sie aufseiten der Spa-
nier. Als Offizier Carvinez
werden Sie in die Neue Welt
entsandt, um nach dem Rech-
ten zu sehen - die Goldliefe-
rungen in die Heimat bleiben
seit einiger Zeit aus. Die Ursa-
che ist schnell gefunden: Der

englische Freibeuter Drake
hockt wie eine Glucke auf den
Reichtimern und ldsst sich
zufrieden die Sonne auf den
Bauch scheinen. Da der skru-
pellose Tunichtgut nebenbei
auch noch arglose Squaws fiir
sich schuften lasst, verbindet
sich Carvinez kurzerhand mit
einem Indianerhauptling und
blast in bester Winnetou-Ma-
nier zum Angriff auf das Pira-
tennest. Apropos Indianer: In
der zweiten Kampagne ver-
treiben Sie mit Wald- und Pré-
rie-Indianern die englischen
Besatzer aus Ihren Jagdgriin-
den. ITm dritten und letzten
Spielabschnitt verfolgen Sie

schiieflich die Geschichte der
Familie Sanders, die zunéchst
als Pioniere in das gelobte
Land reisen und Jahre spéter
im Namen der Unabhangig-
keit gegen England kampfen.

Einmal Klischee bitte

Die Geschichten der Kam-
pagnen werden von gerender-
ten Sequenzen eingeleitet und
vor, wihrend sowie nach je-
Mission mithilfe von
Zwischensequenzen in Spiel-
grafik weitergesponnen. Kleine
Pixelmannchen und groften-
teils motivierte Synchronspre-
cher erzahlen dann in mora-
linsauren Mono- und Dialogen

der

vom Leid der naturverbunde-
nen Ureinwohner, von der
Habgier der Eroberer, von
Krieg und Frieden. Da werden
immer wieder Indianer schein-
bar nur zum Spaf hingerichtet,
palavern Stammeshduptlinge
minutenlang tiber die Stahlros-
ser des weiflen Mannes und
Missionare werden zu fanati-
schen Spinnern. Eine echte
Handlung mit spiirbarer Span-
nungskurve oder tiberraschen-
den Wendungen entwickelt
sich nicht. Lediglich die dritte
Kampagne rund um Familie
Sanders halt durch eine strin-
gente Erzahlung konstant bei
Laune. Die epischen Geschich-
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Test ' Echtzeit-Strategie: No Man's

Da mochte man das Kriegsbeil ausgraben

No Man’s Land
machtvieles rich-
tig, wartet aber mit
diversen Design-
fehlern auf. Wir
fassen die Top 5
der kleinen Nerv-

PLATZ 5:

Die
MEHRSPIELERKARTEN
Die meisten der Mehrspieler-
karten gerieten etwas zu klein.
Vor allem der ,Wettstreit um
die Eisenbahn“-Modus kommt
oftmals zu einem friihen Ende.

PLATZ 4:

DIE CHATFUNKTION IM
MEHRSPIELERMODUS
Kaum ist der geschriebene Text
auf dem Bildschirm erschie-
nen, verschwindet er auch
schon wieder. Da kommt

selbst Lucky Luke nicht mit.

PLATZ 3:
DiE KUNSTLICHE

INTELLIGENZ
Nicht genug damit, dass die ei-
genen Truppen oftmals Befeh-
|e ignorieren - in Scharmiitzeln
behindern Sie sich oftmals
gegenseitig.

PLATZ 2:
Der Wink

MIT DEM ZAUNPFAHL
Um Basen zu sichemn, setzen
Sie nicht Mauer fiir Mauer, son-
dern ziehen ein Quadrat auf.
Das passt nur selten ins Kon-
zeptund kostet zu viel Holz.

PLATZ 1:
Die

UNUBERSICHTLICHKEIT
GroRe Schlachten sind selten
{ibersichtlich. Wird ein Soldat
vom Pferd geschossen, bleibt
der Gaul als Soldat in der
Gruppe gelistet - verwirrend.

toter zusammen.

Die No-Man's-L and-Bedienung

&

=
=

1) Einer Gruppe von Einheiten | | 3) Zusatzlich zu den Verhal- 5) in Mehrspielerpartien kon-

eine bestimmte Formation
zuweisen. Die Indianer be-
herrschen diese Form der

tensmustern kdnnen Sie Ih-
ren Truppen hier einen Kar-
tenpunkt zuweisen, der ver-

Kriegsfiihrung nicht.

teidigt werden muss.

nien Sie ein Signal an Ihre
Verbiindeten senden, um
auf Geschehnisse aufmerk-
sam zu machen.

ten von Warcraft 3 oder Age of
Mythology spielen in einer
géanzlich anderen Liga.

Andere Lander, andere Sitten
Insgesamt sechs Parteien
tragen auf den Schlachtfeldern
von No Man’s Land ihre Strei-
tigkeiten aus: Spanier, Englan-
der, Siedler, Patrioten sowie
Wald- und Prérieindianer, die
sich allesamt in ihren Grundzi-
gen gleichen. Um Thre Einwoh-
ner versorgen zu konnen, er-
richten Sie stets Wohnhauser
oder -hiitten, in Kasernen oder
Trainingszelten rekrutieren Sie
Thre Armee und jede Partei giert
nach den Rohstoffen Holz, Gold
und Nahrung, die Sie neben
dem reguldren Abbau in Han-
delskontoren erstehen oder
verkaufen konnen. Auch beim
Militar lassen sich nur wenige

signifikante Unterschiede zwi-
schen den einzelnen Parteien
ausmachen: Thnen stehen diver-
se Nah- und Fernkampfeinhei-
ten zur Verfligung, die sich bei
Bedarf elegant auf Pferde
schwingen. Wahrend die Kolo-
nialméchte bevorzugt auf Pisto-
len- oder Gewehrschiitzen set-
zen, verldsst sich der gemeine
Indianerhduptling eher auf
Speerwerfer und Bogenschiit-
zen. Allerdings kennen auch die
Rothédute das Geheimnis des
Schiefpulvers und kénnen so-
mit ebenfalls Biichsentrdger
ausbilden. Lediglich bei schwe-
rem Kriegsgerat sind die eu-
ropdischen Eroberer wirklich
{iberlegen. Wihrend diese Pali-
saden mittels Kanonen wie

Streichholzer zerbrechen und
vom Wasser aus mit méchtigen

Kriegsschiffen angreifen, blei-

2) Wie aggressiv soflen Ihre 4) it diesem Button schalten 6) und 7) it diesen Buttons

Truppen in die Schlacht zie-
hen? Auf Wunsch reagieren
Ihre Manner nicht einmal
auf Angriffe.

Sie die Mini-Map um, so
dass Sie Rohstoffe oder mili-
tarische Einheiten besser
ausmachen konnen.

selektieren Sie entweder
einen Arbeiter, der gerade
nichts zu tun hat, oder gleich
alle Faulenzer auf einmal.

ENTFLAMMBAR
Wahrend die Erobe-
rer Gebauden mit
dicken Kanonen zu
Leibe riicken, setzen
die Rothaute auf
Brandpfeile.
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Echtzeit-Strategie: No Man’'s Land ‘ Test

ben den Indianern nur Brand-
pfeile als effektive Waffe gegen
Gebdude und auf Wasser-
wegen darf nur in zweisitzigen
Kanus gepaddelt werden. Al-
len Parteien gemeinsam sind
die Erfahrungspunkte, die Thre
Einheiten sammeln. Je langer
diese auf dem Schlachtfeld be-
stehen, desto mehr stecken sie
ein und desto starker hauen sie
auf den Putz. Leider diirfen Sie
keine Einheiten in die folgen-
de Mission iibernehmen und
selbst Thre Helden verlieren
nach jeder Mission alle gesam-
melten Erfahrungspunkte.

Abwechslung geboten
Erweitert wird das milita-
rische Repertoire durch Spe-
zialeinheiten vom Pistolen-
schiitzen tiber den Tierbe-
schworer bis hin zum
Schmied. Diese Einheiten
sind besonders hart im Neh-
men und besitzen Spezial-
fahigkeiten. So schalten Sie
Gegner mit nur einem einzi-
gen Hieb aus oder klopfen
den einen oder anderen Zau-
berspruch und lassen bei-
spielsweise einen Meteoriten-
hagel vom Himmel krachen.
In der Einzelspielerkampa-
gne besitzen meist die Haupt-
charaktere diese Fahigkeiten

3
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und diirfen wie so oft wih-
rend eines Einsatzes nicht das
Zeitliche segnen. Mit ihnen
zerstoren Sie aufseiten der
Indianer englische Versor-
gungslager, machen zusam-
men mit dem Spanier Carvi-
nez eine Piratenfestung dem
Erdboden gleich oder ma-
chen sich mit IThren Rot-
hauten zur gezielten Tipi-Ter-
minierung im verfeindeten
Stammeslager auf. Related
Designs vermied jedoch das
Klassische ,Zerstore alle geg-
nerischen Lager”-Missions-
ziel, so gut es ging. In vielen
Missionen miissen lediglich
bestimmte Einrichtungen eli-
miniert werden, ohne dass
Sie mithsam komplette Fes-
tungen demontieren miiss-
ten. Hinzu kommen zahlrei-
che Kommando-Einsitze, in
denen Sie beispielsweise mit
einer Hand voll Indianern ei-
nen Héuptling aus britischer
Gefangenschaft befreien. In
anderen Missionen wiede-
rum gehen Sie auf Biiffeljagd
oder verlegen Eisenbahn-
schienen.

Das verheifene Land

Optisch steht No Man’s
Land Vorzeigetiteln wie Age
of Mythology oder Warcraft

3 kaum nach. Die eigens
entwickelte Engine zaubert
wunderschone Ozeane mit
reichen Fischbestinden auf
den Bildschirm. Sandstrénde,
die noch nie ein Tourist betre-
ten und verdreckt hitte, la-
den zum Verweilen ein und
Bdume wiegen sich im Wind.
Wenn dann auch noch aus in-
dianischen Tipis der Rauch
aufsteigt, Biiffelherden iiber
die Prérie donnern und qual-
mende Stahlrosser durch die
Eindde fahren, ist die Wild-
West-Idylle perfekt. Anteil
daran haben auch die detail-
verliebten Charakteranima-
tionen. Da schwingen sich
Thre Truppen behidnde auf
Pferderiicken, laden die Sol-
daten ihre Biichsen und span-
nen die Rothdute ihre Bogen
— kaum ein Detail, das keine
Beachtung fand. Standard-
mafig beobachten und steu-
ern Sie das Geschehen aus ei-
nem festen Blickwinkel — Sie
diirfen die Kamera lediglich
zu Show-Zwecken heran-
und fiir groBere Ubersicht
herauszoomen. Im Options-
menti lasst sich die Kamera
jedoch freischalten, so dass
Sie die Ansicht auch kippen
und drehen koénnen; die
Standardperspektive lasst in

SUCHBILD S

So spielt sich No Man's Land

Nicht jede Mission von No Man’s Land lauft so ab, wie es
die Missionsheschreibung vermuten iasst - oftmals ver-
andern sich die Ziele uberraschend. Hier ein Beispiel.

Zy chia runsere

gl el en Flus-
ses auf. Unsere Mission

enen [ndianer-




Test J Echtzeit-Strategie: No Man's Land
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¥ Das Tutorial fiihrt einsteiger-
freundlich ins Spiel ein, die Story
wirkt interessant.

MINIMALE DETAILS

selnde Story.

wasisTwas? [ Technischunmogicn [ Unzumutbar (1] Aleeptabel

{ P L A
Die erste Kampagne ist beendet KI-Fehler und die Schwarz-Weif- [EJ Die letzte Kampagne wird zwar
@um Innovationen und keine fes- Malerei der Story fallen negativ auf.

interessanter, steuert sich aber

dennoch nicht besser.

I optimal
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Die hauptsachliche Rechenarbeit fallt bei No
Man'’s Land der CPU zu. Besonders bei einem weit
herausgezoomten Bildausschnitt miissen zahlrei-
che Objekte gleichzeitig dargestellt werden, was
die Spieleperformance beeintréchtigt. Prozesso-
ren mit weniger als 1.800 MHz geht dabei schnell
die Puste aus. So richtig wohl fiihlt sich das Strate-
giespiel von CDV erst mit 2,000 MHz. Arbeitet eine
langsamere CPU in Ihrem Rechner, sollten Sie die
Details herunterregeln.

wird bei CDVs Echtzeit-Strategi

Titel hauptsachlich durch die sehenswerten Umge-
bungstexturen gefordert. Fiir eine ruckelfreie Dar-
stellung in 1.024x768 und maximalen Details wird
eine Karte der dritten Klasse vorausgesetzt. Ge-
force4 Ti und Radeon 9500/9700 haben noch ge-
niigend Leistungsreserven fiir die nachsthohere
Aufldsung von 1.280x1.024 Bildpunkten. Alle Gra-
fikeffekte kénnen auch auf alteren DirectX-7-Kar-
ten (Geforce2, Geforce4 MX) dargestellt werden.
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512 MB

1.024 MB

512 MByte re-
duzieren bei No
Man's Land die
Ladezeiten
spirbar und
sorgen fiir einen
fliissigen Spiel-
ablauf.



Echtz

puncto Ubersichtlichkeit aller-
dings kaum Wiinsche offen,
da hinter Objekten verborgene
Einheiten durch ihren Umriss
dennoch sichtbar sind. Ebenso
komfortabel gibt sich die als
Standard etablierte Rechts-
klicksteuerung der Einheiten.

Schattenseiten

In  anderen Bereichen
macht No Man’s Land tech-
nisch eine weniger gute Figur:
So entschliefen sich Thre Trup-
pen oftmals erst nach mehr-
maliger Aufforderung, Thren
Ordern Folge zu leisten, oder
ignorieren den auf aggressiv
gesetzten Status und den
feindlichen Pfeilbeschuss. Ei-
ne andere Schwiche der
Programm-KI offenbart sich
beim Kommandieren groferer
Truppenverbande. Setzen sich
diese in Bewegung, stehen
sich Thre Soldaten erst einmal
gegenseitig auf den Fiilen
und fadeln sich danach auf

einer Ameisenstrafie ein, um
sich im Kampf zu einem riesi-
gen Knaduel zu verwirren, in
dem sich nichts und niemand
gezielt auswéhlen lasst. Dieses
Problem ergibt sich allerdings
bereits in friedlichen Zeiten.

Ich bin mitder
Gesamtsituation
unzufrieden.

eit-Strategie:

Gebaude und Einheiten besit-
zen oftmals seltsame Hotspots
— ein Turm beispielsweise will
am liebsten im oberen Drittel
angeklickt werden und ver-
weigert im unteren Segment
die Aussage tiber genomme-
nen Schaden. Kleinigkeiten
zwar, die in ihrer Summe
jedoch wertvolle Wertungs-
punkte kosten.

Fiese Finten

Im Mehrspielermodus ste-
hen alle sechs Parteien zur
Auswahl. Letztendlich be-
schrankt sich die wirkliche
Auswahl jedoch auf Eroberer
und Indianer, da sich die je-
weiligen Fraktionen unterei-
nander kaum unterscheiden.
Das verwehrt No Man'’s Land
bereits im Voraus den Multi-
player-Ritterschlag, da die
taktischen ~ Moglichkeiten
durch die geringe Einheiten-
zahl stark eingeschrénkt sind.
Dafiir diirfen Sie so genannte
Gegen-Upgrades erforschen,

No Man's Land

die gegnerische Arbeiter lang-

samer arbeiten lassen oder die -

Hitpoints Ihrer Widersacher
senken. Sind diese Upgrades
erforscht, kénnen sie von ei-
ner speziellen Einheit zeitlich

begrenzt eingesetzt werden.
Ebenfalls neu ist der ,Wett-
streit um die Eisenbahn”-Mo-
dus, in dem alle Spieler eine
Eisenbahnstrecke fertig stel-
len miissen und dabei sowohl

Test

BIOFUTTER Da den Indianern langsam, aber sicher die Vorrate aus-
gehen, gehen Sie auf Bii Das lockert die K; auf.

sabotieren als auch sabotiert
werden. Somit ist No Man'’s
Land auch im Mehrspieler-
modus ein immerhin kurz-
weiliges Vergniigen.

DAVID BERGMANN

Das Bessere ist der Feind des Guten. Fiir den Quasi-Vorganger America
vom gleichen Entwickler-Stamm waren Starcraft und Age of Empires 2
unerreichbare Messlatten. Und heute? Im direkten Vergleich mit War-
craft 3 oder Age of Mythology ist auch No Man's Land ,nur” gut. Pro-
bleme damals wie heute: farblose Helden, eine recht triviale Story oh-
ne den notigen Galopp, ein i i ohne klar
Stein-Papier-Schere-Prinzip, eine ungenaue Steuerung und wenig orga-
nisierte Bleichgesichter, die manch kiihn getimten Angriff vermasseln -
Jetzt wird mir auch klar, warum das damals fiir General Custer am Little
Big H hief gehen musste. Dafii pfen die Grafiker so richtig
auf und zeigen Szenario fiir Szenario, wo die Schoschonen schin woh-
nen - die Engme zaubert prachtvolle Landschaften und spielt gekonnt
mit i Licht- und Wen dle Einheiten-
und Upgrade-Flut eines Warcraft 3 oder Rise { ist
mit dem bodenstandigen No Man's Land deutlich besser beraten.

MEINUNG

Ein grundsolides Echtzeit-
Strategiespiel, das vieles
richtig macht.

No Man's Land hatte zweifellos das Potenzial gehabt, der internationa-
len Konkurrenz die Stirn zu bieten. Letztendlich addieren sich aber viele
kleine Unstimmigkeiten zu einem groReren Argernis. Die fade Geschich-
te erinnert eher an Karl-May-Festspiele denn an aufwendig inszenierte
Epen. Zu den Pr Programm-KI gesellen sich spieleri

a So versorgt ein a iSpif ise lediglich
sechs Einheiten - da das Einheitenlimit bis 125 reicht, ist nach kurzer
Zeitvor lauter Herbergen bereits kein Platz mehr in der Basis. Gut gelun-
genist hingegen das abwechslungsrelche Missionsdesign, das immer

wieder durch wird. Ebenfallssehen las-
sen kann sich die Pré die mit uuu:.wel i und
Western-Kldangen eine stimmige rzeugt. L ich ist

No Man's Land ein grundsolides Echtzeit- Stvategesplel das vieles

richtig macht, seine Schwéchen aber nicht verbergen kann.
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Test ‘ Strategie

Chariots of War

Auch vor viertausend
Jahren tobten Golf-

kriege - zwischen

Assyrern, Babyloniern

und Hethitern.

zu klicken

n Legion (Test in PC
A Games 1/03) werden
sich wohl nur Liebha-
ber altmodischer Runden-Strate-
giespiele erinnern — das heifit so
gut wie niemand. Deshalb an
dieser Stelle noch einmal kurz
die Fakten: Eine simple Mi-
schung aus Civilization, Impe-
rialismus und Caesar ruft Sie
als Staatenfiihrer und Schlach-
tenlenker ins alte Rom; dort wer-

den abwechselnd Stidte zur
Rohstoffproduktion ausgebaut,
Truppen ausgehoben und ins
Gefecht geschickt. Chariots of
War ist mit dem Vorganger fast
identisch, hat sich als Schauplatz
allerdings den Nahen Osten vor
rund 4.000 Jahren auserkoren.
Dort kiampfen nicht Romer und
Germanen, sondern Agypter,
Nubier und Syrer um die Vor-
herrschaft. Weil Diplomatie an-
scheinend noch nicht erfunden
wurde, lduft das darauf hinaus,
dass alle 58 Stamme {iber ihre
Nachbarn herfallen. Trotzdem
wird wéhrenddessen frohlich
Handel getrieben, denn kaum ei-
ne Nation produziert von allen
neun Ressourcen genug, um die
riesigen Armeen zu versorgen.
Chariots of War spielt sich ge-
nauso schon simpel wie Legion
und macht fiir kurze Zeit genau-
so stichtig. Allerdings ist die Luft
noch schneller raus als beim Vor-
ginger, da einfach zu wenig drin-
steckt: Selbst die Schlachten lau-
fen automatisch ab. RODIGER STEIDLE

gitsspeicher:
128VB | 256MB  512M8 | 1024 MB

Grafik-Chip-Klassen:
Kissed Kasse2 Kasse3  Kiassed

Enigma: Rising Tide

7~

VOLLE KON-
TROLLE Mit
diesem Mehr-
zweck-Menil
behalten Sie in
Gefechten den
Uberblick.

U-Boote, Konvois schiitzen und

Flutet die Rohre, bemannt die Geschiitze

ie  Action-Simulation
D Enigma: Rising Tide
holt Thnen die See-
schlachten des Zweiten Welt-
kriegs mit ungeahnter Leichtig-
keit auf den Monitor. Das Ganze
spielt in einer Art Parallel-Uni-
versum im Jahr 1936, in dem sich
Europa — unter der Fithrung der
Deutschen —, die Amerikaner so-
wie das Biindnis zwischen Japan

und macht die Wasserbomben scharf!

und der abtriinnigen britischen
Navy gegentiberstehen. Nach-
dem man sich fiir eine der drei
Kriegsparteien entschieden hat,
darf man noch zwischen einer
Karriere als U-Boot- oder Kriegs-
schiff-Kapitin wahlen - unter
dem Strich kommt Enigma da-
mit auf etwas mehr als 50 Mis-
sionen. Die Auftrége selbst sind
Standard: Patrouillen, Jagd auf

vernichten. Allerdings machen
sie selbst Anfangern jede Menge
Spafi, was an der einfachen Steu-
erung der Schiffe sowie den toll
inszenierten Seeschlachten liegt.
Grafik und Sound torpedieren
die Atmosphire gliicklicher-
weise nicht, vor allem die Wetter-
und Welleneffekte sind grofar-
tig. Kleinere Explosionen sehen
allerdings reichlich schébig aus.
Grofiter Kritikpunkt: die fehlen-
de Moglichkeit, in den teils
schweren Missionen zu spei-
chern. DIRK GOODING

128 MB. 2SGMB 512MB | 1024 MB
Grafik-Chip-Klassen:
[N Kiasie2 Kiassed' | Kiassod
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BITTE HINTERLASSEN SIE DAS
SCHLACHTFELD SO, WIE SIE ES

VORZUFINDEN WUNSCHEN.

LICHT ODER FINSTERNIS?
AUF WELCHE SEITE WIRST DU DICH SCHLAGEN?
Entscheide dich fiir eine der zwei Kampagnen und kiimpf dich durch

bombastische Innen- und Aufienlevels. Mit Hunderten von Waffen und
verheerenden Zauberspriichen hinterlisst du ein Feld der Verwiistung.

2 KAMPAGNEN + 12 CHARAKTERE + 25 [EVELS
+100 WAFFEN UND ZAUBERSPRUCHE

i TMEDIAAG, AL AU
SWING( ENTER TAINMENT MEDIA AG AND THE SWING! ENTERTAINMENT MEDIA AG
| SovinEs | LOGO AR TRADEMARKS OF SWING] ENTE TAINMENT MEDIA AG. ALLOTHER
‘ "l e AN COPVRIGHTS ARE THEPROPEITY OF THERESPECTIVE HOLDERS.
A e :

DEVELOPED BY AB sHE




Test * Strategie

Total Challenge

ach einer der ldngsten

Installationen der Spie-
lehistorie nistet sich Total
Challenge im MODS-Ver-
zeichnis ein. Das inoffizielle
Blitzkrieg-Add-on von den
Machern der Sudden Strike-
Missions-CDs Total War und
Total Victory bringt eine
Vielzahl von Neuerungen:
aufwendige, akkurate Bema-
lungen fiir samtliche Trup-
pentypen, iiber 50 neue Ein-
heiten und Varianten (etwa
Bergepanzer) inklusive der
Japaner als vierte Fraktion,
zusitzliche Landschaftsob-
jekte (etwa Baume fiir Friih-
ling und Herbst) und na-
tiirlich zwei Dutzend neue
Missionen, teils nach histo-
rischem Vorbild, teils mit fik-
tivem Hintergrund, alle gut
bis sehr gut designt. Der
einzige Nachteil von Total
Challenge: es gibt nur Ein-
zelszenarien, keine frischen

Kampagnen.  RUDIGER STEIDLE

FLECKTARN Die Tarnbemalungen der
Einheiten und die Zusatzobjekte lassen
Blitzkrieg noch realitatsnaher wirken.

TESTURTEIL

Total Challenge

CKLER  ANBII
Intex Publishing ~ NBG
PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhattiich

UsK
Ab16Jahren  Deutsch

Spiel konnte Ihnen gefallen,
BLITZKRIEG oder SUDDEN
nochten.

Hidden Stroke

as offiziell inoffizielle

Add-on Hidden Stroke
lasst im Echtzeit-Taktikspiel
Sudden Strike kaum einen
(Programmbau-)Stein  auf
dem anderen: Das Scha-
densmodell wird ausge-
tauscht, die Reichweitenbe-
rechnung geéndert, satte 100
neue Einheiten wie Muni-
tionspanzer, Morser und
Haubitzen stofien zu den
vorhandenen, die nun in
neuen Tarnbemalungen er-
strahlen, und unzéhlige Gra-
fikobjekte erweitern den ge-
neraliiberholten Editor. Dazu
kommen 21 neue Solomissio-
nen und 24 Mehrspielersze-
narien auf groftenteils so-
wohl grafisch als auch spiele-
risch aufwendig gestalteten
Karten. Bis auf einige kleine
Bugs hat Hidden Stroke nur
ein Problem: Sudden Strike
2 ist einfach veraltet, da hel-
fen auch Updates nicht mehr
viel. RUDIGER STEIDLE

REICHSTAG Die Leveldesigner haben
sich wirklich viel Miihe gegeben.

TESTURTEIL

Hidden Stroke
ENTWICKLER  ANBIETER
Revolution Strat.  CDV.
PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhattiich

USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch

GRAFIK WEEE]

piel konnte lhne
IDDEN STRIl
BLITZKRIEG mochten.

924

G.l. Combat

PIXELHOLLE Fall-
schirmjager erstar-
ren in Ehrfurchtvor

Die Close Com-
bat-Reihe wird
dreidimensional.
Und leider auch
schlechter.

ie ehemaligen Close
Combat-Entwickler
firmieren mittlerweile
als Freedom Games, sind ihrer
Erfolgsreihe aber treu geblie-
ben. Auch G.I. Combat ist ein
im Zweiten Weltkrieg angesie-
deltes Echtzeit-Taktikspiel, das
Sie zum Anfiihrer einer Hand
voll deutscher oder alliierter
Soldaten, Geschiitze und Pan-
zer macht. Mit denen erobern

oder verteidigen Sie Schliissel-
stellungen in 25 Szenarien, die
Sie entweder einzeln oder in
verkniipften Kampagnen spie-
len kénnen. Anders als bei den
Quasi-Vorgéngern sind  so-
wohl Gelénde als auch Einhei-
ten in G.I. Combat komplett
dreidimensional — und genau
das ist das Problem. Verbiinde-
te wie Gegner verlieren sich in
einem Texturensumpf. Sténdig
muss man mit der verkorksten
Kamerasteuerung die Perspek-
tive neu justieren, um seine
Jungs wiederzufinden. Spa-
testens nach den ersten zehn
Minuten arten die meisten Ge-
fechte in totales Chaos aus.
Einsteiger werden so weit gar
nicht kommen, denn das spar-
liche Handbuch lasst genau
wie die Tutorials die wich-
tigsten Fragen unbeantwortet.
Sowohl die zum Budget-Tarif
erhiltlichen Vorlaufer als auch
der Konkurrent Combat Mis-
sion 2 sind fiir Taktiker die
bessere Wahl. RUDIGER STEIDLE

GRARIK | EEE]
SOUND NN
STEUERUNG T
ATMOSPHARE IS 1 |
SPIELDESIGN I T |
MEHRSPIELER BN 1 |

TESTURTEIL
G.l. Combat

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Freedom Games  Modern Games

PREIS TERMIN
Ca. €40,- Ethaltich

UsK SPRACHE
Ab 16 Jahren Englisch
ZIELGRUPPE

Profis

SCHWIERIGKEITS!

Individuell einstellbar

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 2

Internet: 2 1Sp./Packung.
e st it
e’ @0

Prozessor in Megahertz:

500 80 1000
Arbeitsspeicher:
| 128MB zswa 512M8 | 10248
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA
Kampagnenmodus
£ Historische Einzelszenarien
13 Taktische Tiefe
E nibersichtlich
B Grausige Grafik

Dieses Spiel konnte Innen g
wenn Sie CLOSE COMBAT oder

(COMBAT MISSION 2 mochten.
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_aher riehtig!

Dig Pgramie

TENEGADE
i& ‘*!ﬁipié
Yy

——

=

Command & Conquer
Renegade

250 Titel erhitlicht G 0-€
. e . 10-€

Die Pyramide findest Du fast Uberall. ‘
Z.B. bei: Kaufhof, Karstadt, Media Markt, dA
Alpha-Tecc, ProMarkt (Wegert), Schaulandt,

Vobis, Atelco, Toys R Us, Marktkauf, real,-
sowie im gut sortierten Fachhandel!

es GmbH. Alle angegebenen [arken sind tilgentum des jewelligen li

WIR STELLEN AUS!
Helle 3 Stand F 20

GIC

*Unverbindliche Preisempfehlung

wwWww.software-pyramide.de



Test ‘

GETUMMEL Die Ru

je hat

Nach Risiko und

Monopoly folgt

nun Der Brett-

spielklassiker

Tikal.

Strategie

er antike Ort Tikal
ist [hr Expeditionsziel
in der gleichnamigen
Brettspielumsetzung: Im tiefs-
ten Urwald gilt es, sich so viele
Maya-Tempel und -Schitze wie
méglich unter den Nagel zu rei-
fen, um Punkte zu sammeln
und Thre Gegner auszustechen.
Die Regeln sind von der Esszim-
mertisch-Vorlage {ibernommen
und denkbar einfach: In jeder

Runde erhalten Sie eine Karte
(Ebene, Tempel unterschied-
licher Werte, Schatzfelder, Vul-
kankarten), die an das Spielbrett
angelegt wird. Danach haben Sie
insgesamt zehn Aktionspunkte,
um Camps zu errichten, Schétze
zu horten, Tempel zu erhGhen
(steigert den Wert) oder sie zu
besetzen. Sind Thre Punkte auf-
gebraucht, ist der nachste von
bis zu drei Mitspielern dran.
Hauptproblem von Tikal ist die
fehlende Atmosphére: Im Match
gegen den Computer sitzt hnen
nun mal niemand gegeniiber,
mit dem Sie herzhaft iiber Miss-
geschicke lachen konnten. Im
Vergleich zu Genrekonkurrent
Monopoly féllt die deutlich ver-
besserte Perspektive auf: Wah-
rend es bei dem Parker-Vertreter
oft an Ubersicht mangelt, darf
man die Kamera in Tikal frei
drehen und zoomen. Fiir begeis-
terte Brettspieler, die kurzweili-
ge Unterhaltung fiir zwischen-
durch suchen, ist es daher gut
geeignet. JUSTIN STOLZENBERG

45p./Packung
TESTCENTER & e’ mbvion
Prozessor in Megahertz:

i |
500 o 750

Arbeitssp

128 M8 zsawm 512M8 | 1024 M8
Grafik-Chip-Klassen:

Kiasse1 | KiasseZ Kiasse3 | 'Klassed

PRO & CONTRA
£ Dauerhaft unterhaltsame. Spielidee

Internet: 4

B Zu steril gegen KI-Spieler
B Keine Innovation

MEHRSPIE.ER—E
kdnnte hnen g
Sie MONOPOLY NEW EDmDN
ISIKO mochten

96

Euphrat und Tigris

Neben Tikal setzt Dartmoor ein weite-
res (Brett-)Spiel des Jahres um.

ee | uflerlich gleichen sich
die beiden Umsetzun-
gen wie ein Ei dem an-

deren: der Grafikstil, die Mentiis,
die Optionen. Auch die Spiel-
systeme der beiden hochdeko-
rierten Brettspiele sind entfernt
miteinander verwandt (Euphrat
und Tigris heimste 1998 den
Deutschen Spielepreis ein, Tikal
war ein Jahr spéter Spiel des Jah-

res). Allerdings erweist sich das
Zweistromland-Spiel als noch
komplexer — aber auch kompli-
zierter. Wer die Regeln hoch
nicht kennt, kann sich mit dem
interaktiven Tutorial zwar einen
groben Uberblick verschaffen,
ohne wenigstens ein halbes Dut-
zend Trainingsrunden gegen die
bis zu drei menschlichen oder
simulierten Gegenspieler sind

die Feinheiten des Taktikspiels
aber kaum zu erfassen. Leider
gibt es noch keinen eigenen
Online-Treffplatz, {iber den sich
Opponenten finden lieRen, die
Computergegner sind aber fiir
zumindest ~ durchschnittliche
Spieler schon mehr als harte
Widersacher. Wer als Kenner des
Originals mangels Partnern sei-
ner Leidenschaft nur selten fro-
nen kann, fir den ist Euphrat
und Tigris definitiv einen Blick
wert. Wer die Vorlage noch nicht
kennt, entdeckt hier vielleicht
eineneue Liebe.  RUDIGERSTEIDLE

PREIS TERMIN
Ca. €25 Erhattiich
UsK SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch

| ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 4 Netzwerk: 4
Intemet: 4 4Sp,/Packung

TESTURTEIL
Euphrat und Tigris

ENTWICKLER  ANB
Dartmoor NBG

TESTCENTER Siciins
Prozessor in Megahertz:

2 Ot
B0 750
Arbeitsspeicher:

B ———
Grafik-Chip-Klassen:

oo oz a3 st

PRO & CONTRA
Hoher Wiederspielwert
£ Gute Comy

Sie DAS| BRETTSPIEL ORIGINAL
IONOPOLY NEW EDITION mochten.
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Kalse Das Erbe

Hauptmend

Landabersicht
Einmohner—£1
Baucn
Bauen
Kaufen

Kaufen

AUFGERAUMT und trist présentiertsich die
Oberflache.

E or neun Jahren erschien
auf dem C64 mit Kaiser
eine  Wirtschaftssimulation,
die an Suchtpotenzial kaum
zu iiberbieten war. Als Adliger
kabbelten Sie sich mit Thren
Konkurrenten um die Thron-
folge des verstorbenen Kaisers.
Dazu mussten die Einwohner
der eigenen Léndereien mit ge-
niigend Korn versorgt werden
— eine gesunde Lebensweise
garantierte zahlreichen Nach-
wuchs. In dieser Neuauflage
erobern Sie neue Landstriche,
anstatt diese aufzukaufen.
Nostalgiker greifen dennoch
zu einem Freeware-Remake

als zum tristen Erbe, das
immerhin mit 20 Euro zu
Buche schlagt.

DAVID BERGMANN

Virtual City

PEINLICH Die Grafik erinnert an |angst vergan-
gene Zeiten, als EGA-Grafik noch modern war.

E irtual City wire ein ge-
niales Spiel gewesen. Es
hitte das Zeug zum Mega-Sel-
ler gehabt —namlich vor 14 Jah-
ren, als es dem ersten Teil von
Sim City zuvorgekommen wi-
re. Heute ist Virtual City aber
einfach nur geklaut, technisch
veraltet und spielerisch kaum
vorhanden. Wie im Sim City
von 1989 weist man auf einer
eckigen Landschaft Wohn-, Ge-
werbe- und Industriegebiete
aus, sorgt mit Strom, Wasser
und Strafien fiir die Infrastruk-
tur und sieht dem Wachsen der
Stadt zu. Virtual City hat auler
einer diagonalen Grafik und

zwei Bebauungsdichten nichts,
was Sim City 1 nicht auch
schon hatte. HARALD WAGNER

T URTEIL
Virtual City

Superpower

MACH'IZENTRALE Die Spleloberﬂache ist
und

@ ussland erobert Zaire
und schenkt das Land
Nepal. Nepal hitte nichts von
dem Staatsgebiet, wire aber in
diplomatischen Schwierigkei-
ten. Nebenbei bewerfen die
USA Kuba mit Atomraketen,
ohne dass dies jemanden inte-
ressieren wiirde. Zu dieser Po-
litik ermuntert das Runden-
Strategiespiel Superpower, das
mit Wirtschafts- und Bevol-
kerungsdaten von 140 Staaten
den Anspruch hat, die Weltpo-
litik zu simulieren. Dies schei-
tert an strukturlos verteilten In-
formationen und Schalter auf
iiberfrachteten Fenstern , die KI

reagiert hilflos bis tiberhaupt
nicht auf {iberraschende Ziige
des Spielers. HARALD WAGNER

I Tl
Superpower

Der Megaladen

MUSIK
PRODUKTIV

FuggerstraBe 6 - 49479 Ibbenbiiren
Offnungszeiten: Mo. - Fr, 10.% - 18.% Uhr
$a.10.-14.% Uhr - langer Sa. 10.

20000 Instrumente

10 Fachabteilungen

iiber 4000m? Verkaufsfliche o1g 5052

RECORDING & SYNTHESIZER

E K -produktiv.de

TERRATEC PHASE 28

Begrenzte Aktion bis zum 3 2003:
Statt € 269,- zahlt der Kunde bei Riickgabe einer
alten Sound/Wandlerkarte, egal von welchem
Hersteller, nur € 179,- fiir eine Terratec PHASE 28.
Ersparnis: satte € 90, oder anders gesagt:
€90, fiir Eure alte Karte!

Features:

2 Eingéinge

*8Ausginge

« Midi Interface

« variabel nutzbare Digital 1/0s

» symmetrische 6,3mm Klinke-Anschiisse

« Signalauflsungen von bis zu 24-Bit / 192 kHz
BestNr: 100003599

bei Austauschaktion statt 269,-

TERRATEC

TERRATEC EWX 2496

Wit unserer meistverkaufteste Audiokarte!
24 bit 96 Khz, Stereo /0,

Digital-1/0, umfangreiche
Softwareausstattung!

Best.-Nr: 508016

statt 259,-

nur sensationelle 149,-

»,;
Creamware|Produkte|zu}
[Sommer/Sonne(Speciall

Noah Synthesizer

. eamuw@re
Noah EX Synthesizer B A
Best-Nr: 9118035 statt 2669,

Luna 2

Best.-Nr: 9118026 statt 579,-

Pulsar 2 Classic

Best-Nr: 9118017 statt 1159,

—— M-AUDIC
wil

1392
Onlineshop.

www.musik-produktiv.com
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Hard Rock Casino

asino-Ableger der Hard

Rock Cafés gibt es in Las
Vegas, im Internet und seit
neuestem auch als Feierabend-
Version fiir PC, Palm und
Pocket PC. Thr Spielgeld ver-
zocken Sie unter anderem beim
Blackjack, American Roulette
und an Automaten; leider wer-
den die Regeln eines Baccarat,
Craps, Keno oder Poker von
der Online-Hilfe véllig unzu-
reichend erldutert. Halbwegs
motivierend: Sie starten in ei-
nem Casino mit Fiinfzigerjah-
re-Look und -Sound und miis-
sen sich spatere Epochen erst
erspielen; gleichzeitig steigen
Bank-Dispos und Maximal-
einsitze. Sparanimierte Nixbli-
cker-Statisten und miide rotie-
rende Roulette-Kessel lassen
wenig Vor-Ort-Flair aufkom-
men. Immerhin: Im Gegensatz
zu echten Casinos beschrankt
sich das Risiko eines Totalver-
lusts auf den saftigen Kaufpreis
von 35 Euro.  PETRAMAUERODER

50, ~

17+4 Von Splitten und Doppeln ha-
ben die KI-Gliicksritter offenbar noch
nie was gehort.

TESTURTEIL
Hard Rock Casino

ENTWICKLER
New Media

PREIS
Ca. €35,-

UsK
Unbeschrankt

n
e CASINO Ef
NOTYCOON mochten.

Kasparov Chessmate

asparov . Chessmate
[K] steht dem grolen Kon-
kurrenten Fritz 8 nur in ei-
nem Punkt wirklich nach:
Der ELO-Wert von bis zu
2.300 Zahlern kann mit dem
Referenztitel (bei entspre-
chender Rechenleistung bis
zu 2.800 Zahlern) nicht mit-
halten, liegt aber dennoch
annihernd auf Gromeister-
Niveau und diirfte daher
Anfanger und Profis ausrei-
chend fordern. Dartiber hi-
naus ist das Programm zu
Pocket-PCs kompatibel und
Sie diirfen Partien jederzeit
vom groflen auf den klei-
nen PC dibertragen. Die
Unterstiitzung der kostenlo-
sen Online-Plattform Zone.
com garantiert auflerdem
konigliche Duelle gegen
Spieler aus der ganzen Welt.
Mit dem namensgebenden
Schachprimus hat das Spiel
erwartungsgemifl eher we-
niger zu tun.  DAVID BERGMANN

SCHLICHT Wie bei Schachprogram-
men tblich, présentiert sich Chess-
mate spartanisch, aber iibersichtlich.

TESTURTEIL
Kasparov Chessmate

Skat XXL

ie wieder ohne dritten
Mann”, lautet das be-
schwingte Motto von Skat
XXL. Damit spricht das gra-
fisch eher biedere Programm
Gelegenheits-Skatspieler an,
die entweder keine Zeit oder
keine Lust auf lange Zech-
abende haben. Und hinter
der biederen Fassade ver-
birgt sich ein durchaus ernst
zu nehmender Spielerersatz:
Samtliche Regeln sind inte-
griert und koénnen nach
Wunsch zu- oder abgestellt
werden. Leider sind die KI-
Gegner etwas zu sehr auf
Sicherheit bedacht, so dass
man meist selbst spielen
muss und nur ganz selten
spannende Reizphasen ein-
treten. Abhilfe schafft fiir
Spieler mit Internetzugang
die gute Onlinefunktion: Mit
integriertem Messenger-Tool
konnen Sie Spieler kennen

lernen und herausfordern.
JUSTIN STOLZENBERG

OMABLATT Mit solch einem Traum-
blatt kann man ruhig etwas riskieren -
die Gegner tun dies namlich nicht.

Spiel konnte Ihr

INTERNATIONAL mochten.

Doppelkopf XXL

oppelkopf ist ... na ja,

Doppelkopf eben. Die
Regeln wurden einwandfrei
und 1:1 auf den PC umge-
setzt und lassen sich bis ins
kleinste Detail den person-
lichen Vorlieben anpassen.
Dann spielen Sie entweder
gegen den PC oder per
Internet mit Freunden. Das
Problem dabei: Es mag nicht
so recht Stimmung aufkom-
men. Die Grafik umfasst
nur ein zum Spielen not-
wendiges Minimum und die
vereinzelt eingeschobenen
Sprachsamples sind nicht
atmospharisch, sondern ten-
denziell peinlich. Fiir die
néchste Kartenspielumset-
zung wiinschen wir uns: un-
ter anderem Effekte wie vo-
lumetrischen Nebel, der den
typischen Zigarettenrauch
simuliert, 5.1-Stimmenge-
wirr wie in einer Kneipe und
Karten, die Echtzeit-Schat-
ten werfen. THOMAS WEISS

ZUM GAHNEN Die grafisch schlichte
Oberflache ist ibersichtlich, aber
auBergewdhnlich langweilig.

TESTURTEIL
Doppelkopf XXL

ENTWICKLER
BHV

PREIS
Ca.€15,-

usk
Unbeschrankt

KA

SKATXXL.
NATIONAL moch
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Ihr BEMI Partner in Ihrer Nahe

BIGLINE Computer D-01069 Dresden-Siidvorstadt-Ost Tel.
0351-4716271 - Bekas Computer D-01904 Neukirch Tel. 035951/
31656 - Computertechnik & Mediaservice D-02977 Hoyerswerda
Tel:03571-606213 - Richter EDV-Systeme D-03185 Peitz Tel:
035601/30968 - NetKom GmbH - Netze & Kommunikationssyteme
D-04720 Grobweitzschen Tel.: 03431/589-0 - CHD Computer Hans
Donaubauer D-04774 Dahlen Tel.: 034361/826-0 - C+C GmbH
Computer +  Communication D-04324 Bad Liebenwerda Tel
035341/628-0 - J0S Computertechnik D-06311 Helora Tel
034772/33280 Computerspezialist Frank Linse D-07407 Rudolstadt

1.:03672/353453 - Musik Computer& Telekommunikation D-09356

Wilmersdorf Tel.- 030/8933393 - BiiroExpress GmbH D-10713 Berlin
Tel: 030/86399005 - 10! Data Schedlinsky D-12279 Beriin
Tel.: 030/723 25 855 - UB-Computer 110 6mbH 0-13409 Berlin Tel
030/4961043-APPAComputer-Netzwerke-BeratungD-13595Berlir
Spandau Tel.: 030/36262130 - 6.1.A Computershop Belzig D-14806
Belzig Tel.: 033841/33589 - DG-Networx International D-15517
FiirstenwaldeTel:01906/148734 GeweckeComputertechnik
D21391 Reppenstedt Tel.: 04131/61768 - Hebrock & Prof Computer
GmbH D-22041 Hamburg Tel.: 040/6571023 - Hebrock & Prof
Computer GmbH D 22549 Hamburg Tel.: 040/8316046 - JETEC
Computer & Hardware D-24768 Rendsburg Tel.: 04331-3338012 -
Computer Shop Diibbelde D-24229 Schwedeneck Tel

183 160- ASSD OHG D-25917 Leck Tel.: 04662/5695 - PC service Syit
D-25980 Tinnumy/Syit Ot Tel.: 0171-4044249 - Ing.Biiro Michael Au
D-26388  Wilhelmshaven Tel.: 04421/53943 - RUBI Elektronik
D-26506 Norden Tel.: 04931/ 13696 - Andreas Barsch D-26639
Wiesmaor  Tel.: 04944/ 912333 - Dierking Computer D-28790
Schwanewede Tel.: 0421/5368909 - W+W Hard-& Software D-29313
Hambiihren Tel.: 05084/400511 Memo Computer &
Alarmtechnik Steffen Ishemer OHG D-30952 Ronnenberg Tel.:
0511/461036 - PEGOCOM Elektronik-Handel D-30952 Ronnenberg
Tel: 05109/5153-74 - Kerklau Computer D-32257 Bunde Tel.:
05223/687102 - Deichsel Jiirgen D-33106 Paderborn Tel. 05254~
807 802 - LOGOsoft D-33332 Gitersloh Tel.: 05241 / 53 12 38 -
www.hartepreise.de D-33604 Bielefeld Tel: 0521/7858466 - Bemi
Computer KA GmbH D-34127 Kassel Tel.: 0561/80759-0 - Innovation
2000 Handelsagentur D-34466 Wolfhagen Tel.: 0700/46602000 -
Computer Buchenau 6mbH  D-34576 Homberg (Efze )
Tel.: 0568174040 - VCB Computer D-36208 Wildeck Honebach Tel.:
06678/1536 - RSK Rader System Kommunikation GiR D 36367
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V0 Webdesign Gbr. D 47495 Reihnberg Tel.: 02802/806298 -

" MOD.ERN. Media GmbH D-48262 Emsdetten Te
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D-66482 Zweibriicken Tel.: 06332/811103-ANC Computersystems
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Computershop D-82178 Puchheim Tel.: 089/89020267 - ENROM
Consulting D-82205 Gilching Tel.: 08105/773252 - VerCom GiR D-
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| D-83435 Bad Reichenhall Tel.: 08651/3016 - CONTROL Computer

W Service GmbH D-83512 Wasserturg Tel.: 08071/924900 - B.C.0.

Tel.: 08442/7425 - Computer Durmaz D-85354 Freising Tel.: 08161/
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Tel.: 08331/495642 - Elektro Bochtler D-88441 Stafflangen Tel
07357/1873- Schick EDV-Systeme GmbH D-91154 Roth Tel
09171/3686-0 - Elektro Fuchs 6dbR D-91550 Dinkelshihl Tel

. 09851/9524 - EDV -Beratung Weibenburg D-91781 Weifienburg Tel
09141/87700 - 1DV Hard- u. Software GmbH D-92355 Velburg Tel

09182/331700 - SATEX-Com  D-93073 Neutraubling Tel.: 09401/ 8

913339 - b Computer-systeme D-93128 Regenstauf Te
09402/500005 - Hiffg Computersysteme D-94227 Zwiesel Tel
09922/60472 - Fritz K6 Bilrotechnik & Biroeinrichtung: D-84234
Viechtach Tel: 09342/ 9447-0 COMSTAR D-94315 Straubing Tel

"\ 09421/389863 - Birotechnik Weber (Edigicam) D-94447 Plattling.
Tel: 09931/5366 - Donau Com Tech D-84474. Vilshofen Tef
08543/971903 - Computer Kohlhofer D-84542 Haarbach Tel
08535/319930 - GHW electronic 2000 Vertriebs GmbH (Filale) D-
95100 Sell Tel.:09267/91263- 6HW electranic 2000 Vertriebs 6mbH
0-95213 Minchberg Tel: 09251/ 6038 - CW-Computer D-97633
GroBbardorf Tel: 09766/3200 - Elektro-Schellenberg 0-98597
"Fambach Tel 036848/21667 - Computer & Service Center limenau
D-98693 limenau Tel 03677-899155

‘Was geht an?

Rt Fyratio BEMI Spezial I

Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.6 GHz

Euratio BEMI Spezial Il: Midi Tower ATX 300 Watt - Intel® Pentium® 4
Prozessor 2.6 GHz - NVIDIA GeForce4 MX 440 128 MB DDR - 512 MB DDR-RAM
-80GBHDD - FOD 3,5"- DVD 16x/48x - CORW 52/24/52x - SiS6450X Speichertakt
333 MHz - AGP - 5xPCI - 3x DDR PC2700v 4xUSB - 6-Kanal C-Media Hardware- I
Soundchip - LAN - Soft Modem - 6-in-1 Cardreader - Tastatur - Optische Wheel |
Maus blau - Microsoft® Windows® XP Home Edition - DVD Player - Nero Burning |

869-€

Eureka GmbH empfiehlt Microsoft® Windows® XP

24 Monate Pick-Up-Service

dows”"

N
Home Edition

Microsoft® Windows® XP Home Edition
entfesselt vollig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet.

Konsequent fiir die Anforderungen privater Nutzer optimiert.

mit eingebaut ist

Beno_ Projektor DS6, f

- XGA (1024x768) /ﬂlk;
- 1600 ANSI Lumen i
- <34 dB

KBS-2153 RP Funktastatur mit Optischer Funkma

KBS-2153 - Silber /Schwarze Funktastatur mit Optischer Funkmaus
PS/2 Anschiuss mit 4 Akkus fiir das Aufladegerat dieses im Receiver

DLP™ Tech
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 Super Kontrastwerte durch DL
© Progressive ("P-Scan") Te
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. im"
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Jetzt bei Ihrem BEMI Partner vor Ort:

Computer Eas

© Innovative:

i ig

1) e Dynamic Color Management System ('0CH:
tives “Intelligent Cooling System'

kostenlo

first in service

NVIDIA GeForced MX440

i!\?'g;de s

s

09091/ 907156 |

Finanzierung 2
Zahlen Sie nicht sofort, sondern finanzie-
ren Sie Ihren Computer, den neuen

Lassen Sie ltven PG aufisten, Hehr

Beste Qualitat

B/ Ve Schenken

Wir legen bei der Auswahl der Produkte

Leistung, bessere Grafik oder mehr grofen Wert auf gute Qualitat, zuverlds-

Bei der Suche nach dem passenden
Geschenk sollten Sie bei uns vorbei
schauen. Wir stellen Ihnen individuelle
Geschenkgutscheine fiir jede Gelegen-
heit aus. Und es gibt 1000x andere

- Moglichkeiten etwas zu verschenken

Garantierte Garantie

Inte®, das Inte Inside® Logo, Pentium® und Intel® Netourst, sind Ma

Ak

v e, RISy, Sy

| Monitor oder die neue Highend- 'Cauf-  sige und intelligente Gerate.
Grafikkarte. Fragen Sie Ihren BEMI-  zuriisten sind vielseitig. Fragen Sie uns, Bei uns erhalten Sie Produkte, an denen
Partner vor Ort nach ginstigen  was lfiren PC verbessern wiirde. Wir sor-  Sie lange Freude haben werden.

gen fiir den und it i
. len Einbau. 2
Vor-0rt-Service PC nach Mal EC-Karte

Sie hahen einProblem mitlirem PC, aber  Wir stellen Ihnen Ihren PC individuell - Haben Sie auch keine Lust mit einem
keine Zeit nach lhren tichen zusammen, Bei  Biindel Geldscheine durch die Stadt zu
men wir gerne zu lhnen. Nutzen Sie ein-  uns erhalten Sie genau das Gerat, das Sie — laufen? Wir auch nicht! Zahlen Sie Ihre
Tfach unseren Vor-Ort-Service. Wir belie-  bendtigen — sei es fiir Spiele, das Biiro, - Einkéute bequem mit der FC-Karte .
benF ic Stelle. 1g-0ffi it :
— egal von welchem Hersteller. vieles mehr. Fragen Sie uns!

ngetragene Marken der Intel® Corporation

1 'n%eitdanen Sié als
und schli®en X D] an.

12 Monate Garantie oder 24 Monate
Gewahrleistung sind Ihnen zu wenig?
Dann verlingern Sie Ihre Garantiezeit
individuell bis zu 60 Monaten. Alle
Reparaturen sind dann abgedeckt. Wir
‘bieten Ihnen auch einen Vor-Ort Service
an. Informieren Sie sich.




Angebot Q-DSL home & PC Games

Fast and Furious

Holen Sie sich jetzt den superschnellen Internetzugang
Q-DSL home von QSC. Als fettes Dankeschén gibt s
ein Jahr PC Games kostenlos im Abo!

i ie wollen eine DSL-
] s Flatrate mit optima-
= lem Preis-Leistungs-

verhiltnis? Sie mochten eine
schnelle Dateniibertragung
und den schnellen Download
mehrerer Dateien gleichzei-
tig? Sie wollen High-Perfor-
mance-Online-Gaming? Dann
entscheiden Sie sich noch
heute fiir den superschnellen
DSL-Anschluss von QSC
(Leistungsvariante Q-DSL ho-
me) und Sie erhalten als Dan-
keschon PC Games ein ganzes
Jahr lang KOSTENLOS im
Abo! Weitere Informationen
und das Bestellformular fin-
den Sie unter:

www.pcgames.de/qdsl.



{ Test

@ anze 99 Prozent der Umfrageteilnehmer wiirden Vice City
weiterempfehlen - das spncm eine deutliche Sprache. Nichts-

destotrotzgab es auch einig i u Ammei-

WUSSTEN SIE SCHON ...

sten missfalit den Leser die Grafik: Objekte wie Pflanzen wirken zu ein-
dimensional und die Animationen sind zu abgehackt. Filr zukiinftige
GTATitel wiinschen sich auRerdem viele einen Multiplayer-Modus.

... dass Vice City im Internet mit einer Durchschnittswertung von
94,7 Prozent das am zweithdchsten bewertete Spiel im PC-Be-
reich ist? Nachzulesen auf www.gamerankings.com

... dass Vice City in Deutschland mit iiber 320.000 verkauften
Einheiten das erfolgreichste PlayStation-2-Spiel seit Einfiih-
rung der Konsole ist?

LANG IST'S HER Vor 13 Jahren entwickelte
DMA Design (heute: Rockstar) die Lemmings.

PC Games September 2003

... dass die Rockstar-Griinder Sam Houser und Terry Donovan
vorher bei der Plattenfirma BMG tatig waren, wo sie unter ande-
rem an der von Musik-Vid haben?

... dass sich GTA 3 insgesamt iiber sieben Millionen Mal verkauf-
te, was in etwa einem Gesamtumsatz von 350 Millionen Dollar
entspricht?

... dass sofort nach der Indizierung der englischen PS2-Version
am 06.03.03 (das sind vier Monate nach Erstverdffentlichung)
eine deutsche Version ohne Freischaltmaglichkeit der ungleich
brutaleren englischen Fassung auf den Markt kam?

... dass Rockstar vorher DMA Design hief und dessen Historie
bis ins Jahr 1989 zuriickreicht? Damals entwickelte DMA De-
sign unter anderem das von Presse und Spielern gelobte Spiel
Lemmings.

... dass zukiinftige GTA-Spiele weiterhin exklusiv fiir Sonys Play-
Station 2 erscheinen, aber mit groRer Wahrscheinlichkeit stets
PC-Versionen nachfolgen werden? Rockstar: ,Immerhin ist GTA
auf dem PC grof geworden!“

R RS

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2+
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 1-
Musik 1
Soundeffekte 1
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundiichkeit
Innovationen 2
Langzeitmotivation 2+
Steuerung 2

Wiirden Sie GTA Vice City weiterempfehlen? |

uelle: Unirage unter
Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen
Abwechslungsreiche Missionen e
80er-Jahre-Soundtrack
Authentische Spielwelt
Handlungsfreiheit

‘Spannende Zwischensequenzen

Abgehackte Animationen
Eingeschrankte Speicherfunktion
Missionen vereinzelt zu schwer
Helikoptersteuerung

Fehiender Multiplayer-Modus

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

LUKAS BORNEMANN, SCHULER AUS WIEHL:
Alles i aller hat mich Vice City begeistert. an dem
Spiel gbt es nurwenig zu bemangeln, zum Beispiel die

Die Grafik und die Missionen sind wirklich einsame
Spitze. lch wiirde mir nur fiir den Nachfolger einen
Mehrspieler-Part winschen.”

JAN BASSFELD, SCHULER AUS HUNXE:
.Besseres Schadensmodell, bessere Modelle fiir Per-
sonen, man kann die Hubschrauber endlich selbst flie-
gen, Bugs entfernt. Kurzum: Vice City ist genau das
Spiel, das GTA 3 schon hatte sein sollen. Aufer dem
fehlenden Multiplayer-Modus kann man den Entwick-
lern eigentlich nichts vorwerfen.*

THOMAS BOCSKOR,
SOFTWARE- ENTWIdKLER AUS OBERWART:

stk Das'm tet allerdi gan:
iberdie: verwaschenen detailarmen Texturen und den
fehlenden

besten Spiele, die ich bis jetzt am PC gespielt habe!*

STEFAN FIALA, ZIVILDIENER AUS WIEN:

Das Fair der 80er kommt wirklich riber. Einige Proble-
me, wie das sofortige Verschwinden und Auftauchen
von Fafizeugen, wenn man sich mal kurz umdreft, und
die schlechte Steuerung der ferngesteuerten Figgera-
te am PG trilben zvar den Spielspaf, ansonsten aber
ist s ein rundum gelungenes Spiel.”
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::| Test Action-Adventure

gel of Darkness sollte anders werden als
e restlichen Tomb-Raider-Spiele. Und es ist
auch anders geworden. Nur nicht besser.

September 2003




pétestens nach Tomb
s Raider 5 fiihlte man

sich wegen des immer
gleichen Spiclablaufs
schlef
schieRt mit Pistolen, hangelt
sich an  Klippen
springt tiber Abgriinde. Immer
und immer wieder. Angel of
Darkness sollte den lang er-
schnten Schnitt bringen, schafft

>fangen

in eciner Endlc : Lara

entlang,

das aber nur teilweise. Lara
turnt noch immer wie eine
Weltmeisterin, doch sie redet
nun auch wie in einem Adven-
ture, wird stirker wie in cinem
Rollenspiel, schleicht wie Sam
Fisher in einem Taktik-Shooter.
Das alles macht sic — halbherzig,
Man muss nicht besonders auf-
merksam sein, um zu schen,
dass hier ein Spiel unter enor-
mem Zeitdruck entstanden ist.

Raus aus Pyramiden,
rein in GroPstddte

Als Lara ihren Mentor Wer-
ner vor Wut auf cinen Sessel
schubst, nimmt das Unheil sei-
nen Lauf: Schiisse fallen, Werner
auch. Zuriick bleibt die Ex-Ar-
chiologin, die ihre blutver-
schmierten Hinde dramatisch
ins Mondlicht hilt, wahrend es
draufen blitzt und donnert. La
ra cine Morderin? Keine Zeit
zum Nachdenken; die Polizei

stiirmt heran, tritt Tiiren cin,
verfolgt die Frau, dic in ciner
verwaschenen Rendersequenz,

um ihr Leben rennt. Lara springt

durchs Fenster hinaus ins Freie,
bahnt sich ihren Weg durch die
dunkelsten Gassen von Paris,
vorbei an bellenden Hunden
und wirklich fies ausschenden
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Action-Adventure

Miilltonnen. Das ist der Augen-
blick, wo Sie die Kontrolle erlan-
gen: Lara steht in einem ver-
regneten Hinterhof und wartet
darauf, dass Sie Thre Unschuld
beweisen. Die ersten Spielstun-
den werden Sic in Paris verbrin-
gen, sowohl tiber wie auch unter
der Stadt. Spater reisen Sie nach
Prag, erkunden dort cine Villa
und ein Genlabor, wo komische
Monster ihr Unwesen treiben.
Moderne Locations dominieren
in Angel of Darkness,
cingestreut sind auch Klassische,
mit Fallen gespickte Tomb Rai-
der-Hohlen. Insgesamt umfasst
das Spiel 31 Schauplatze.

vereinzelt

Hoher klettern, tiefer fallen

Lara ist im Teil
gelenkiger als je zuvor, obwohl
ihr Klassischer Riickwarts-Salto
fehlt: Sie zieht sich an Winden

sechsten

hoch, springt tiber Abgriinde,
Klettert an Geriisten herum und
zwingt sich, mit dem Riicken an
die Wand gepresst, durch enge
Ginge. Dank animiertem Brue
korb, iiberzeugend mitschwin-
gendem Zopf und schr elegant
wirkenden Verrenkungen macht

sie dabei cine extrem gute Figur.
Beim Kraxeln haben sich die
Entwickler eine Neuigkeit ein-
fallen lassen: den Energicbalken.
Lara darf sich nicht mehr unend-
lich lange mit den Fingern an ei-
nem Mauervorsprung festhal-
ten. Nach ein paar Sckunden
schwindet ihre Kraft und sie
purzeltin die Tiefe, begleitet von
einem Kreischen, das nur Frau-
en fertig bringen. Das Bewe-
gungsrepertoire ist gegentiber
den Vorgangern angewachsen:

Test

Lara sprintet auf Knopfdruck,

Lara in schon )

legt sich flach auf den Boden

oder wechselt in den Schleich- Die spielerischen Verbesserungen halten
modus. Sic lugt auch vorsichtig, sich in Grenzen, die grafischen nich

um Ecken. Das bringt zwar Das kann die neue Tomb Rai

nichts, sicht aber schon aus -
samtliche Gegner lassen sich mit
weniger Aufwand, nimlich mit
Pistole,  Faustschligen —oder
Kicks, ausschalten. EIf Waffen
gibt es, von der Betaubungska-
none bis zur Schrotflinte. Womit
Sie
Unterschiede, denn  besiegte

Kimpfen, bringt  kaum
Gegner verschwinden nach we-
Bump Mapping tauscht auf Oberflachen eine
Tiefenstruktur vor. Ein schoner Effekt, der Textu-
ren plastisch erscheinen lasst.

nigen Sekunden abrupt.

Links ist rechts und
hinten ist vorne

In Angel of Darkness kimp-
fen Sie gegen die Polizei, gegen
Skelettkrieger und gegen mu-
tierte Kreaturen des Oberbose-
wichts Eckhardt. Thr gr¢

ter
Feind aber ist die Steuerung, Sie
werden es nach zehn Stunden
aufgeben, die Bedienung meis-
Wenn die Gegner Gasgranaten einsetzen, dann
wirbelt volumetrischer Rauch durch die Luft.

Kann die Performance ganz schon bremsen.

tern zu wollen. Sie werden ra-
tional handeln, die Steuerung
als verhunzt akzeptieren und
Situationen meiden, in denen
sie Thnen zum Verhingnis wird.
Beispiel gefillig? Es kann schon
mal iiber zehn Sekunden dau-
ern, eine zwei Meter entfernte
Ttir zu durchqueren; Lara bleibt
namlich prinzipiell an jedem
Hindernis hingen — und darf
dann noch nicht mal seitlich
ausweichen (sprich: diese Be-

Lara wirft Echtzeit-Schatten, die sich im Ein-
klang mit ihrer Position und der Lichtquelle mit-

wegungsvariante gibt es zwar, - )
bewegen - zumindest meistens.

nur funktioniert sic in drei von
fiinf Versuchen nicht). Auch das
Treppensteigen ist cine cinzige
Geduldsprobe: Anstatt Stufe fir
Stufe zu erklimmen, joggt die

Feuer bedeutet Hitze und Hitze bedeutet, dass
die Umgebung verschwimmt. Genau das ge-
schiehtim neuen Tomb Raider.

~KARATE Die dynamischen Box- und
Kick-Priigeleien aus dem neuesten
Indy-Spiel sind spafiger als die
zdhen Tomb-Raider-Kampfe.

Gegner leuchten mit Taschenlampen ins Dunkel
und in einer Disco blitzt buntes Licht inklusive
Blendeffekten.
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Test Tomb Raider: AoD

Action-Adventure:

FREECLIMBING Lara hatimmer
eine Tube Klebstoff dabei, den sie
bei schwierigen Kles
auf ihre Hande tréu

Wenn die Zeit drangt .
' of Darkness. Viele Sachen haiten
meisten thalbherzig

So war's geplant So ist's geworden

Lara spricht mit Leuten wie in einem
Adventure. Sie kann aus verschiedenen
Antworten wahlen und damit die Gesprache
in unterschiedliche Richtungen lenken.
Dadurch wird der weitere Spielablauf
ebenfalls beeinflusst.

Es gibt selten Auswahiméglichkeiten.
Und wenn, dann machen sie nicht viel
Unterschied, weil sie sich zu sehr ahneln.
Manchmal kommt es abrupt zum Spielende,
wenn Lara die falsche Antwort gibt - unter Mul-
tiple-Choice stellt man sich was anderes vor

Lara lemt im Verlauf des Spiels neue
Fahigkeiten, etwa Angriffe oder bessere
Spriinge. Sie wird starker wie in einem
Rollenspiel. Spater erlangt sie Zugang
2u Orten, die vorher verschlossen waren.
So ahnlich wie im Konsolenspiel Zelda.

Lara lemt, schneller zu laufen oderzu krabbeln ~
aber nichts wirklich Cooles, etwa bessere.
Spriinge oder Angriffe. Sie wird nur dann
starker, wenn es dem Spielablauf gerade
passt. Es gibt keine Orte, die erst spater
zuganglich werden.

DIE SCHONE WOHNUNG ... Ein Auftragskiller
(Spitzn. roblemldser) hat sich an Laras
Fersen ftet. Doch die ist vorbereitet.

Kurtis besitzt magische Fahigkeiten, die dem
Spieler helfen: Er kann Dinge mit seinen
Gedanken bewegen, zum Beispiel Schiiissel,
die unerreichbar hinter einem Gitter liegen.
Seine Waffe ist das Chakra, eine Scheibe,
die immer wiederzu ihm zuriickkehrt.

Zwar hat Kurtis magische Fahigkeiten, allerdings p"
lassen sich diese nicht aktiv benutzen: Sie ,/
kommen nurin Zwischensequenzen passiv.
2um Einsatz, Auch das Chakra lésstsich nicht =
direkt benutzen. Geschossen wird nur
mit der Pistole.

-
i

/
Lt i

ot
hletor

N

Lara steht einer besser bewaffneten
(bermacht gegeniiber und muss deshalb.
vorsichtig vorgehen. Ihr Werkzeug;:
Schleichbewegungen wie in Metal Gear Solid

Die Schieichelemente sind sinnlos, frontales
VorstoRen ist einfacher und weniger zeit-
aufwendig. Zumal die Gegner-Kl zumeist so
schlechtist, dass Lara keine Gefahr zu
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und Splinter Cell.

anscheinend tiberforderte Miss
Croft oft im Kreis, als hitte sie
einen Drehwurm. Versuchen
Sie tibrigens erst gar nicht, das
Spiel mit einer Kombination
aus Maus und Tastatur zu steu-
ern — Sie laufen dann Gefahr,
Thre Wohnungseinrichtung zu
zertriimmern. Was Thre Nerven
am ehesten schonen wird: eine
Bedienung rein iiber Tastatur.

Level-Lifting

Die komplexen Hohlen des
Vorgangers sind in Angel of
Darkness kurzen, auf den
Punkt gebrachten Levels gewi-
chen. Darunter meist moderne
Areale, etwa ein Nacht-Club:

befiirchten hat.

Unter hdmmernder Techno-
Musik und blitzenden Neon-
lichtern erklimmen Sie von der
Tanzfléche aus ein Gittergertist,
das meterhoch nach oben fiihrt.
Jeder falsche Schritt ist ein
Schritt in den Tod. Gottlob gibt
es Quicksave! Fies: Manchmal
speichert das Programm nicht
ab, obwohl in der unteren Ecke
das Diskettensymbol leuchtet.
Grof die Freude, wenn man
nach haarstraubenden Sprung-
sequenzen merkt, dass kein
Spielstand angelegt wurde.
Denken Sie an Thre Wohnungs-
einrichtung ... Auch diesmal
darf Lara Gegenstinde ver-
schieben, Hebel umlegen und

DAS ERSTE DATE Zw
einem Sicherheitswérter und
Lara funkt es ganz gewaltig.

kleinere Ritsel 16sen. In einer
Kunst-Galerie beispielsweise
schiebt die getibte Kistenziehe-
rin ein paar Ausstellungsstiicke
hin und her, um Laserfallen mit
gut getimten Spriingen zu
iiberwinden.

Leere Versprechen

,Ach bin nicht stark genug”,
sagt Lara mit der deutschen
Stimme von Pamela Anderson,
als sie eine Tiir 6ffnen mochte.
Also lenken Sie die Spielfigur
nach links, laufen zwei Meter
zu einer Briicke, treten selbige
mit einem FuBkick ein und er-
fahren, dass Lara sich nun
fiihlt, als konne sie Baume aus-

ZIRKUSQUALITATEN Heulende Sirenen,

reiflen. Und siehe da, die vor-
her verschlossene Tiir lésst sich
nun gewaltsam aufbrechen.
Das war ein Beispiel fiir die im
Vorfeld angepriesenen, aber
nur schlampig umgesetzten
Rollenspiel-Elemente des sechs-
ten Teils. Selbst der neue Spiel-
charakter, Kurtis Trent, schafft
es nicht, die nétige Innovation
in eine festgefahrene Serie zu
bringen. Im letzten Drittel des
Spiels lenken Sie Kurtis fiir
kurze Zeit durch ein Sanato-
rium, um das zu machen, was
Lara auch die ganze Zeit
macht. Der Unterschied: ein
bisschen weniger Akrobatik,
dafiir mehr Action.

Hubschrauber und Maschinengewehrsalven

konnen Lara nicht vom Turnen abhalten.
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Stecken etwa die verschlagenen park Judges dahinter?
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Test Action-Adventure: Tomb Raider: AoD

Inhalt & Features  Im Wettbewerb &

SR
31 Levels / @@. “@i@@%@ Pro & Contra
=2 Spielcharaktere BN\
« 11 Waffen GRAFIK : 79 80 80 © Realistische und geschmeidige Animationen
Teilweise orchestraler Soundtrack pielwelt B | I © Viele Grafik-Effekte (Rauch, Feuer,
= Bekannte Sprecher (u. a. die deutschen i Objekte 80 1 Bump Mapping)
Stimmen von: Pamela Anderson, Vieffalt der Spielweit 75 80 © Grafik wird manchmal sehr langsam
John Malkovich, Ray Liotta) Animation der Objekte 86 g ©Texturen flacker haufig
i Effekte 75 1
SOUND 9% | 8 90 © Soundirack vom London Symphony
Musik 93 8 | [ Orchestra eingespiet
Soundeffekte 81 80 81 © Professionelle Sprachausgabe
Zahl en & Fa kten Stimmen/Kommentar 87 75 | 87
o poton e o e b
Vergleichbare Spiele: Indiana Jones und die Legende der Kaisergrutt, Enter the Matrix Prézision der Steverung 66 | 71 [25] © Kein ,Freelook"-Modus mit der Maus
R Core Design Tbersichtichkelt/Perspakive I [§8 | ©Steverung selbstmit Gamepad fehlerhaft
Vom .gelcnen Entwickler: To»mb-Rainer-Sene.me'em Eden, Rick Dangerous, diverse Konsolen-Tiel ATMOSPHARE 87 85 751 © Schone, diistere Atmosphére
Publisher: Eidos Interactive Spannung/0 86 B | © Dynamische, aber verschwommene
Adresse des Publishers: GroRe Elbstrae 145 d, 22767 Hamburg Realitatsnéhe, i 85 B Zwischensequenzen
peresse ges TUb i © (berraschende Wend derStor
Telefon des Publishers:  040-30633-400 (Standardtarif) S e » %i ioniich patis Dags
Offizielle Website: WWW. ider.de — -
Website des Publishers:  www.eidos.de PIELDESIGN _ 69 601 © Groger Umfang
Website des Entwicklers: .core-desi Komplexitat/Spieltiefe 64 | Bl | ©Keinerleilnnovationen
Website des Entwicklers: . www.core-designoom : 30 T | ©WieseGegnerkl
Beste Fansite: http://tombraiders.net/stella/ it d i 75 1 67 @ Sinnlose Rollenspiel-Elemente
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-839582 (€ 1,83/Min) ferhalten der 89
Altersempfehlung it. USK: A 12 Jahren oo e L2 .
Tomi: Erschienen MEHRSPIELERMODUS - - -
Preis It. Hersteller: €50 Abwechslung der Spielmodi 2 = =
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch (in Farbe, 22 Seiten Interaition mit Mit-/ Ge i - - -
Sprache Spiel: Engl. gabe, dt. Untertitel o - i
Sprache Handbuch: Deutsch
SE e e TEST-AUSGABE: PCG.07/03 PCG 06/03 M IET st
Durchschnittliche Spieldauer: 18 Stunden WERTUNG: 71/ 31/ PCGGUEM Wi de g fesserasde
. o
Motivationskurve

BEGEISTERT|
|

s 1 L1S a Siehtja schick aus, das Spiel. [ Der Schieierliiftet sich: Teil 6 [Ed Schéne, i B Enttd Kurtis spielt sich
b3 1 L) [ R Nur: Was um Himmels willen ist das bietet nichts wirklich Neues. Aber: ~ Schauplétze - nur die Bugs und die  fast wie Lara. Wo ist die verspro-
| |17 laspieizem»  fiireine Steuerung?! nette Story. Steuerung nerven! chene Innovation?

wasisTwas? [ Technisch unmagich [ Unzumutbar Aiceptabel [ Optmal

Leistungs-Check
A

0 . |_RAM |
<=(| MINIMALE DETAILS Wie bei allen Konsolen-Adaptionen spielt auch bei -
= N Tomb Raider 6 der Prozessor nur eine untergeord-
i = nete Rolle. Die vergleichsweise polygonarmen Le- 128 MB
oy =050 1000 1800 2500 30001 vels und das stets sehr iberschaubare Gegnerauf-
M8 MITTLERE DETAILS kommen fiihren dazu, dass selbst betagte Prozes- -
= N 1 soren der 1-GHz-Klasse bei geringen bis mittleren
< &= - Details noch einen ordentlichen Spielfluss ermog- uchild
= =150 1000 1800 2500 3000 jchen, Sofern eine Grafikkarte vor?\ Schlay 5 -
) ge Ge-
3 MAXIMALE DETAILS forced Ti oder Radeon 9500/9700 im Rechner
g N schwitzt, wird auch fir volle Details kein High-End- 512 MB
=500 1000 1800 2500 3000 Prozessor bendtigt - 1.200 MHz reichen véllig aus. -
: 1.024 MB
4] GRAFIKKARTE
= Generell betra-
<C 32 BIT FARBTIEFE Dreh- und Angelpunkt bei der Spielgeschwindig- gen die Ladese-
= 2L 5 sl keit der neuen Tomb-Raider-Episode ist zweifell quenzen beim
|Geforce 256 SOR/| | Geforce2 Pro/ -Raider-Episode ist zweifellos
H 4 | Mn}ske UtrafTi Radeon | - diie Grafikkarte. Die Effekte sowie die hiibschen Levelwechsel
w | Mkzoannt | | mabeerced | Reflexionen auf Umgebung und Objekte schreien nur wenige Se-
=l 1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE ME-420, Kyro | Kyro2 nach einem Grafik-Beschleuniger der obersten kunden. Schon
g 5 Klasse. Eine Reduzierung der Aufldsung auf mit 256 MByte
b N KLASSE3 | KLASSE4 = 800x600 Bildpunkte sorgt bei jeder Karte fiir ei- Speicher geht's
5 gag:cn gm . Ra;egnwg%o nen immensen Leistungsschub. Bei samtlichen rund, mehr Ar-
ogeon o.Radeon 9500/ Grafikkarten ohne DX-8-Features (Geforce2, Ge- beitsspeicher ist
1.280 x1.024, 325 FARBTIEFE ?%uﬁ/ermy VE&;&%E force4 MX, Radeon 7500) fallen Echtzeit-Schat- fiir Lara gar
=
ruasse 1 iussse 2 fuasse 3 Gelorced T-4200] | Gefore X | ten, Spiegelungen oder Feuerdunst einfach weg. nicht ntig.
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Tomb Raider war nie ein Inbegriff fiir gute  ( RINGTONES
Steuerung, aber in Teil 6 ist Lara endgiltig i

zurZicke geworden: Sie macht einfach nicht : swﬂ}gg"’“ e
das, was man ihr sagt. Weil ich Core Design
nicht fehlendes Know-how unterstellen
machte - immerhin sind die Herren seit et-
lichen Jahren im Geschaft -, kann nur der
Zeitdruck die Ursache dieser Probleme sein:
Fastalles wirkt unfertig. Da sind die husch-
husch eingebauten Rollenspiel-Elemente,
das seltsame Level-Design (Merke: Brechei-
sen findet man bevorzugt hinter Fassern, die
auf Hausdachern stehen) und die teilweise
schlimmen Bugs (Patch auf CD/DVD). Dass
Zwischensequenzen plotzlich grundlos ab-
laufen, ist verschmerzbar; dass Spielstande
durch Fehler unbrauchbar werden, nicht.
Gabe es all diese Fehler nicht, eine Wertung
von 80 % ware locker drin gewesen. Viel-
Ieicht mit dem nachsten Patch ...

MEINUNG
THOMAS WEISS

Schlechte Steuerung
und Bugs ersticken

den Spielspaf. nenyou look at me

k,lsqumdhymm

En rm&-
AW:ﬂhm/OHschool Baby
M House. BJL‘aumry Road

1563 ble
15057
i mhay bl
BalI@

Die Voraussetzungen fiir eines der meist-
erwarteten Comebacks der Spielege-
schichte waren da: Nach den letzten eher
magigen Lara-Croft-Spielen gonnten sich
die Tomb Raider-Erfinder bei Core Design
eine lange und ruhige Entwicklungsphase,
formulierten frische Spielideen, bauten ei-
ne zeitgemafe Grafik-Engine und machten
aus der langweilig gewordenen Spnng und
Si dologin einen i 12 Ver e o
ien, coolen Vamp. Das Ergeb- 5115 Star i 50158 50153,

nis: Die tiberzeugende Hauptdarstellerin

stolpert und schlittert durch eine schicke ISELAY. - ANIMATIONS
Optik und hat mehr mit Bugs als mit Bose-
wichten zu kampfen. Eine echte Enttau-
schung: Sorry, aber da miissen sich die
Entwicklerschon die Frage gefallen lassen,
was sie denn die ganzen letzten vier Jahre.
eigentlich gemacht haben?

MEINUNG.
CHRISTIAN MULLER

smtm

15094 Axel F.

1m93r||nmm
iner Jones

Es hétte eines der
gro{Sten Comebacks
der Spiel hichte
werden kénnen.

TESTURTEIL
Tomb Raider: AoD

ENTWICKLER  ANBIETER

85518 85611 85506

XXXL PIX fuor Siemens & Alcatel |

HE45,C45 055, 545,
Akm\ ot m ot mwﬂﬁwdkmm M

Viel Make-up, wenig Herz
Nicht alles ist schlecht am
neuen Tomb Raider. Die Grafik = CoreDesign Hdos
s " PREIS TERMIN
zum Beispiel begeistert, obwohl ~ ¢a. €50, Emétich

es sich um eine PlayStation-2-  USK SPRACHE
Ab12Jahren  Deutsch

Umsetzung handelt: Feuerdunst 2z aruppg
lasst die Umgebung verschwim-  Einsteiger, Forgeschrittene, Profis
men, an blitzblank polierten Bo- ﬁgﬂg‘e‘ﬂfﬁs&w
den spiegelt sich verzerrt das MEHRSPIELER

: Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Umfeld, volumetrischer Nebel THirio s 15p/packing

wabert durch die Luft und
Bump Mapping kiimmert sich
um realistische Oberflédchentex-
turen. Hervorragend ist zudem
die Akustik gelungeni Der
Soundtrack, teilweise vom bom-
bastischen London Symphony
Orchestra eingespielt, klingt
nach grofiem Hollywood-Film,
die professionellen Sprecher
auch. Schade nur, dass all der
Prasentationsbombast seine Wir-
kung nicht entfalten kann: Angel
of Darkness ist als Spiel zu
durchschnittlich. Ein paar Mona-
te mehr Feinschliff hatten Wun-
der gewirkt. Ab in die Enter the
Matrix-Ecke, Lara!  THOMAS WEISS

ENTER & o b
Prozessor in Meganenz:

700 1.000
Arbeitssp u:ner

126MB. | 256 Bl 512 M. | 1024 M8 |
Grafik-Chip-Klassen:
et ez KR s |

PRO & CONTRA
£ Hiibsche Grafik mit vielen Effekten
£ Professionelle Musik und Sprecher
B Extrem schlechte Steverung
Bl Keine Innovation
B Miese Gegner-KI

GRAFIK 1180%|
SOUND NN (9090%
STEUERUNG T ] [125%
ATMOSPHARE IS 75%
SPIELDESIGN NI 160%
MEHRSPIELER [T T TT1 1100%
Dieses Spiel kannte Ihnen gefallen,
Sie INDIANA JONES oder ENTER
THE MATRIX mocfiten

ﬁ’hdwf 's’amm ‘nach dir !l
105 D bist * s

38?3 [ng? k‘:nms “‘|m Hmdyl

'\ DER MEGA - HI - CALLS

Fir alle umqm und Festnetzanschlus Il
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TestJ Action

Nina

@ s gibt verdammt viele

miese Spiele auf dieser
Welt. Und mit Nina gibt es
nun eines mehr. Sie schliip-
fen in die Rolle der gleichna-
migen Spezialagentin und
ballern sich in der Ego-Per-
spektive durch verwirrende
Levels, in denen wahrschein-
lich nicht mal das Fahnlein
Fieselschweif die Ubersicht
behalten wiirde. Dann pas-
sieren viele spannende Sa-
chen: Zum Beispiel springen
ab und an in zwei Anima-
tionsstufen Turbantrager ins
Bild, die Sie abschiefSen.
Oder Sie entdecken einen al-
ten Karren, der einsam und
verlassen im Staub steht. Da-
bei folgt die musikalische
Dramaturgie stets der Story-
line — sagt zumindest der
Packungstext. Wir sagen:
Spielen Sie lieber No One
Lives Forever, das ist besser
und bereits zum Budget-
Preis erhéltlich.  THomas weiss

SIEHAN Ein ramponierter Wagen
steht in der Wiiste. Mehr gibt es in NI-
NA wirklich nicht zu sehen.

Detalion City Interactive

PREIS. TERMIN
Ca, €20, Erhaltiich

USK
Ab 16 Jahren

Wonderland

onderland ist so tiber-

fliissig wie ein Blind-
darm, aber nicht wirklich
schlecht: In 60 Levels steu-
ern Sie einen putzigen Ku-
gelmann mit Bommelmdit-
ze durch Labyrinthe, ver-
schieben Kisten, sammeln
Taler ein und 6ffnen Tiiren
mit den richtigen Schliis-
seln. Nervig ist das Zeitli-
mit, das Hektik und Dran-
gelei in ein Spiel bringt, das
man viel lieber ohne Druck
genieflen méchte. Trotzdem
ist Wonderland dank des
glinstigen Preises von 15
Euro halbwegs empfeh-
lenswert; vor allem fiir jene,
die ein Spielchen fiir
zwischendurch  suchen.
Achtung: Die unnétige und
kunterbunte 3D-Grafik
scrollt so penetrant tiber
den Bildschirm, dass Mo-
tion-Sickness-Geplagte bes-
ser einen Eimer neben den
PC stellen. THOMAS WEISS

PFADEFINDEN Auf griinen Wegen und
zwischen braunen Mauern suchen Sie
in einem Labyrinth nach dem Ausgang.

ENTWICKLER  ANBI
Midnight Synergy  Astragon
PREIS TERMIN
Ca.€25,- Erhaltlich
UsK

‘Unbeschrankt

GRAFIK

SOUND

uumn .

Kaan

SCHWERTSTREICH
Diese rot gekleideten
Herren gxbt 'sim Dut-

die Jackie Chans Kampfkiinste
verblassen lassen. Durch 18 Le-
vels, unterteilt in sechs Kapitel,
dreschen Sie mit Kaan auf
Scharen von Gegnern ein,
sprinten durch mit Fallen ge-
spickte Génge und absolvieren
zeitkritische Sprungabschnitte.
Unterwegs werden Tranke und
Miinzen aufgesammelt, die
den Zugang zu einer Arena 6ff-
nen, in der Sie fiir Thr Alter Ego
bessere Ausriistung erkimpfen
konnen. Alles sehr putzig, alles
trotz konsolentiblichem Spei-
cherpunktesystem fair, alles
spaflig. Womit Kaan wie so

ENTWICKLER  ANBIETER
EkoSystem  Dreamcatcher

PREIS TERMIN
Ca.€35,- Erhatiich
usk SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Leicht

Netzwerk: -
1Sp,/Packung.
o e
e
Prozessor in Megahertz:

‘400 10 1200

Arbeitsspeicher:
mms e sizwe 102415
Grafik-Chip K{usen
Kaset

i - i ie Geschichte hat sich  viele Genrekollegen haupt- PRO & CONTRA
D e M an q d Vers ion D so oder &hnlich schon  séchlich zu kdmpfen hat, ist die ﬁm‘rﬂci‘:lffgag
= in dutzenden Compu-  oft ungliickliche 3D-Kamera, & Faires Leveldesign
von Conan dem Bar terspielen, Marchen und Fil-  die gerne mal wichtige Gegen- Emﬁgﬁgm:@‘m
= men zugetragen: Bosewicht stinde oder Gegner im Dun-
ba ren h 0 rt d Uf d €N  beklaut schéne Prinzessin, keln ldsst und schlimmstenfalls SRARK

mm 108

Namen Kaan. Und

haut ebenso feste zu.

strahlender Held jagt Bose-
wicht. Kaan erzdhlt die Story
um den gleichnamigen Prota-
gonisten im Stil fernostlicher
Comics: grofe Augen, gewalti-
ge Muskeln, Schwertstreiche,

einfach an einer Saule hangen
bleibt. Das und die mangelnde
Abwechslung, besonders in
den feindlichen Kdmpferrei-
chen, verhindern eine bessere
Wert‘ung. RUDIGER STEIDLE

mochten
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as bessere Freelancer” - so oder so ahnlich bezeichnen viele
PC-Games-Leser das Online-Rollenspiel EVE: The Second
Genesis von Entwickler CCP. Ein im Grunde nicht ganz fairer Ver-
gleich, denn EVE spielt sich véllig anders als das actionlastige Free-
lancer. Wie bei vergleichbaren Titeln - wie Dark Age of Camelot oder

Der Nepey
der Leerg

Der pep,
el
Verlasseneg =
Tattag.sha s

Die Zone g, s
groBen Nichts

Das nur gjp,
mal
besuchte System

Das yp,
SYStembeWDh"’e

Everquest - ist vor allem Teamplay gefragt; Einzelgénger dirften sich
in dem riesigen Universum schnell langweilen. Denn ohne die Hilfe
von erfahrenen Mitspielern ist man schnell frustriert, da das Game-
play nicht fiir kurze Ballerorgien ausgelegt ist und man somit kaum
Erfolgserlebnisse hat. Genauso sehen es auch die meisten Leser.

VIER FRAGEN AN DEN HERSTELLER

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2+
Grafik (Spielwelt Effekte) 1
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 2
Soundeffekte 2+
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundlichieit 3
Innovationen 2+
Langzeitmotivation 2
Steuerung 2

Quelle: Umfrage unter 1000 registrieten Usern von wiwpcgames de

Wiirden Sie EVE: The Second Genesis weiterempfehlen?

Die Starken und Schwachen

Sehr stimmungsvolle Grafik
Totale Handlungsfreiheit
Riesiges Universum
Komplexes Wirtschaftssystem
Hilfsbereite Community

|
|
llig einsteigerunfreundlich Q

Noch viele Bugs im Spiel

Nur in Englisch erhaitlich

Eintbniges Gameplay (Erze abbauen)
Zu hohe monatliche Gebiihr

PC Games: Die Lemkurve in EVE ist so steil wie
die Eiger-Nordwand. Gerade fiir Online-Neulinge
ist die Gefahr groB, dass sie bildlich gesprochen
abstiirzen und das Spiel frustriert beenden.

Olafsson: Wirsind schon dabei, das Tutorial zu
{iberarbeiten und den Einstieg in EVE zu verein-
fachen. Das neue Tutorial wird die wichtigen Fea-
tures in EVE, wie den Kampf, die Navigation oder
auch den Handelspart, sehr ausfiihriich beschrei-
ben und den Spieler dabei quasi ,an die Hand
nehmen. AuBerdem ibersetzen wir es ins Deut-

i
SIGUR OLAFSSON ist Marketing-
Manager bei CCP.

PC Games: Die Raumkampfe in EVE sind relativ
langweilig: Meist driickt man ein paar Knopfe, das
war's. Wie wollt ihr das in Zukunft spannender
gestalten?

Olafsson: ,Anstelle eines schnellen Zeigefin-
gers und guter Reflexe héngt der Ausgang eines
Kampfes allein von den Fahigkeiten der beteilig-

sche und F 05 um Pro- und die Zie eine grofere
blemen mit der englischen Sprache ausdem Weg  Rolle spielen. Es reicht jetzt also nicht mehr aus,
zu gehen." nur noch den Feuer-Knopf zu driicken. Vor allem

die Gefechte zwischen unterschiedlichen Schiffty-
pen haben davon profitiert: Ein Kreuzer hat nun
echte Probleme, wenn ihm eine Kleine, schnelle
und wendige Fregatte zu nahe kommt."

PC Games: Aber das &ndert ja noch nichts an
der Tatsache, dass man nach wie vor nur einen
Knopf driickt?

tenCl Schiffe ab.
Im Julie-Patch haben wir die K&mpfe beispiels-
weise dadurch aufgewertet, dass Entfemung, Ge-

AEVE ist eben kein Sp hoote
wie Freelancer, sondem ein Rollenspiel. Klar
mangvriert man nicht selbst und versucht, seinen

.In EVE stehen die Fahigkeiten deines Charakters im Vordergrund.”

Gegner ins Fadenkreuz zu kriegen. SchlieRlich
stehen in einem Rollenspiel die Fahigkeiten dei-
nes Charakters im Vordergrund, nicht deine eige-
nen. Dahersind unsere Anderungen im Juli-Patch
der richtige Weg, um die Kampfe attraktiver und
spannender zu gestalten: Man muss je nach
Geschiltz in der richtigen Entfernung bleiben, die
Kanonen zum richtigen Zeitpunkt nachladen und
dabei auf die Energieanzeigen des eigenen
Schiffes achten. Das trifft auch auf die groRen
Schlachtschiffe zu; ohne Eskorte oder eine takti-
sche Meisterleistung wird man sich kaum gegen
Kleinere Schiffe wehren kdnnen. Demnéchst wer-
den wir noch eine Tarvorrichtung ins Spiel ein-
bauen, wodurch die Kai

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

MARC-OLIVER DEINERT, Hamm:

w+Als ich das erste Mal yon EVE horte, dachte ich: Wow,
das hatalles, was ich mir von Freelancer erhofft habe.*
Doch leider musste ich schnell feststellen, dass EVE ach
seine Schattenseiten hat. Das Tutorial ist absolut unzurei-
chend, um den Spieler auf die riesige Spielwelt vorzube-
reiten. Dadurch werden viele Einsteiger abgeschreckt.”

NORMAN KRINGS, Diisseldorf:
+Das Tutarial I3sst den Spieler ziemlich im Unklaren, was
i Erstmit

einer derzahlreichen Spieler-Corporations und der Hilfe er-
fahrener Piloten macfit EVE so richtig Spaf. Positiv anzu-
‘merkeniistdas sehr motivierte Entwicklerteam, welches sich
dieWiinsche und Sorgen der Spielerzu Herzen nimmt."

ANDREAS SCHNAPP, Bayreuth:

EVE: The Second Genesis trumpft mit einem riesigen

Universum und einer prachtvollen Grafik auf, die kein
d

reicher werden.”

PC Games: Wie siehtes denn mit den viel zitier-
ten neuen Features oder Events aus, die im Laufe
derZeitfiir anhaltende Spannung sorgen sollen?
Olafsson: ,ich kann dir natiirlich zum jetzigen
Zeitpunkt kaum etwas iiber die Events verraten,
allerdings warten ein paar ziemlich groRe Ereig-
nisse auf die EVE-Spieler, die Einfluss auf das
ganze Universum nehmen werden."

G bieten kann. Was fehit, sind span-
i deren Ol

Ein Spiel fur Sci-Fi-Fans, aber nicht fiir einen durch-
schnittlichen Everquest-Fan.”

SOREN MOLLER, Briihi:

ten fasziniert. Schnell wurde mir aber lar, dass man i ein
i Erstalsich

fiefalles su-

per.
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~Adventure

£
SONNENUNTERGANG Fast konn-
te man das romantische Panora-
ma geniefen; ware da nicht die
Galeone, deren Breitseite soeben
das Peckin Brand setzt.

Es scheint ein Fluch iiber dem Spiele-Oldie Pirates zu liegen: Kein
Nachahmer erreicht die Klasse des Originals. Auch nicht der Fluch der Karibik.

chon Sid Meiers Vor-
lage wollte nicht so
recht in ein Genre pas-

sen, Fluch der Karibik ver-
mischt sogar noch mehr Spie-
lesparten. Zunéchst eine Por-
tion Rollenspiel. Thr Alter Ego,
Nachwuchskap Nathaniel
Hawk, verfiigt tiber zehn Cha-

rakterwerte und gut dreimal
so viele Talente, die er im
Spielverlauf erweitert. Dann
wire da eine Prise Wirtschafts:
simulation. Mit etwas Ges;

konnen Sie als Handler zwi-
schen dem halben Dutzend In-
seln der Spielwelt reich wer-
den. Auch als Seekampf-Simu-

: Der Wirtist im-
merfiir gih Schwatzchen
zuhaben. Ervermittelt
Matrose, Geriichte und
- Kunden:

|

‘}_‘
é,.}

lation macht Fluch der Kari-
bik eine gute Figur, zumal
kein anderes Spiel derart ein-
volle Schiffe, so wun-
s Wasser und so
realistische Wettereffekte zu
bieten hat. Ebenfalls auf der
Zutatenliste: actionreiche Sa-
belduelle, viele Rollenspiel-
Quests und eine weitgehen-
de Handlungsfreiheit. Zusam-
menfassen ldsst sich das alles
wohl unter dem Oberbegriff
Action-Adventure.

Der fliegende Geisterpirat

Mit dem gleichnamigen
Johnny-Depp-Film hat Fluch
der Karibik nicht allzu viel
zu schaffen. Kein Wunder, hat
Publisher Ubi Soft die Lizenz
doch erst recht kurz vor Verdf-
fentlichung auf das weitge-
hend fertige Sea Dogs 2 ge-

pappt. Nur Fragmente der
Leinwand-Story finden sich in
der Handlung wieder. Bei-
spielsweise treffen Sie im Spiel-
verlauf auf die Black Pearl, das
verfluchte Geisterpiratenschiff
des Kinostreifens.

Doch auch ohne Filmanlei-
hen ist mehr als genug zu tun:
Neben den beiden Hauptquests
gibt es in den ortlichen Kneipen
bei fast jedem Landgang den
ein oder anderen Auftrag auf-
zuschnappen. Da will ein Han-
delsreisender sicher in den
nachsten Hafen eskortiert wer-
den, da bittet ein Kapitin um
Hilfe beim Verjagen eines
Blockadeschiffs, da hofft ein
von Wegelagerern' Eingekrei-
ster auf tatkraftigen Beistand.
Es winken Gold und Erfah-
rungspunkte, die die Fahigkei-
ten des Spielhelden verbessern.
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Nattirlich ist es auch moglich,
ganz auf eigene Faust als
Handler oder Pirat sein Gliick
zu machen. Wer es sich leisten
kann, fiihrt bis zu vier Schiffe
ins Gefecht, wobei drei von
mehr oder weniger (meistens
weniger) fdhigen Computerka-
pitanen kommandiert werden.

Keine Treffer ohne Punkte
Obwohl sich Fluch der Ka-

ribik in den Seeschlachten sehr

actionbetont steuert, tritt gera-

1EINU
RUDIGER STEIDLE

Gliicklicherweise kann man sich flir
* einen Batzen Gold freikaufen.

de dort das Rollenspiel-Geriist
zutage. Sie konnen noch so gut
zielen — wenn Sie nicht genti-
gend Charakterpunkte in Thre
Fahigkeiten als Kanonier in-
vestieren, landet die halbe Sal-
ve im Wasser. Ahnlich sieht es
bei den Fechtduellen an Land
aus. Ohne entsprechende Ta-
lente ritzen selbst gut getimte
Ausfélle nur kleine Kratzer ins
Hemd des Gegners. Und ein
Level-Null-Héandler erzielt nir-
gendwo gute Preise. Das kann

n-Adven

ture

!

Test

VERHANDLUNGEN In
Multiple-Choice-Ge=
sprachen erhalten Sie

neue Auftrage oder
Informationen.

An English warship is blocking trade routes in our waters
and our fleet is busy elsewhere with an i

operation.

vor allem anfangs frustrierend
sein, zumal nie ganz klar ist,
ob das schlechte Abschneiden
nun auf eigenes Unvermogen,
die ungenaue Steuerung oder
eben die Rollenspiel-Anleihen
zuriickzufiithren ist. Wer sich
durchbeifit, wird aber spa-
ter mit hochspannenden See-
schlachten, fordernden Sibel-
kampfen, eintraglichen Han-

delsrouten und  natiirlich
glitzernden  Piratenschatzen
belohnt. RUDIGER STEIDLE

Die Betaversion letzten Monat lie mich noch hoffen: Mit ein paar
Kniffen hier und da hatte aus Fluch der Karibik ein richtig schones Pi-

TESTURTEIL

Fluch der Karibik

ENTWIC ANBIETER

Akella Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €45,- 28. August 2003

sk SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKETSGRAD
Einstellbar: Zwei Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1.Sp./Packung.
TESTCENTER & mooins

Prozessorin Megahertz:

700 1200 1800
Arheltss icher

Graﬁk Cth—KIassen

P Vi oo Wit
PRO & CONTRA

E2 Schone, stimmungsvolle Grafik
£ Langer Hauptplot plus Subquests
£ Weitgehende Handlungsfreiheit
B Schwieriger Einstieg

B Genremix nicht immer glicklich

raten-Abenteuer werden konnen. Leider wurde anscheinend die Zeit
knapp und so findet sich auf meiner Festplatte ein Action-Adventure,
das an vielen Ecken unfertig wirkt. Besonders die Steuerung nervt:

Fiir alle Spielmodi - an Land, auf See, im Gefecht - gibt es eine an-
dere unsinnige Warum ist das ni aufgefal- GRAFIK ERRE
len? Auferdem argert mich, dass die Entwickler Nachwuchs-Freibeu- SOUND EEEE
Fluch Giber den Progra m- tern den Einstieg so schwer machen. Denn so richtig Spaf macht STEUERUNG BN ]
mierer der unausgegorenen Fluch der Karibik erst mit einem schnellen Schiff, ausreichend Gold ATMOSPHARE IS
Steuerung] und einem hochgeziichteten Helden. Dann allerdings wird es richtig SPIELDESIGN IIEET
MEHRSPIELER( T T

spannend, vor allem, weil die vielen Quests der Haupthandlung und
an Nebenschauplatzen immer wieder neue Herausforderungen be-
reithalten. Schade, Fluch der Karibik hat viel Potenzial verschenkt.
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Dieses Spiel kinnte ihnen gefallen,
wenn Sie SEADOGS oder PIRATES

mochten.
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Test Ac
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Harbinger

llenspie

VERSCHNAUFPAUSE Im Hauptquartier
holen Sie sich Auftrége und kaufen

neue A

Was Diablo 2 beriihmt machte, greift Harbinger auf -

tande ein.

und verfrachtet den Spielablauf ins Weltall.

onster meucheln, Er-
fahrungspunkte sam-
meln, Gegenstande
finden — Diablo 2 zeigt, wie
viel Sucht ein simples Spiel-
prinzip erzeugen kann. Har-
binger mochte ein Stiick vom
Spafikuchen abhaben und ko-
piert: Als Roboter, Mensch
oder Techno-Zauberin schie-
Ben und hacken Sie sich aus
der Iso-Perspektive durch 60
Gegnersorten, steigen stufen-
weise auf und riisten sich
sukzessive mit besseren Waf-
fen aus. Unterschied zum

MEINUNG
THOMAS WEI

Kein schlechtes, aber
auch kein wirklich gutes
Hack 'n' Slay im Weltraum.

Blizzard-Vorbild: Dies alles
geschieht im Weltraum, auf
einem riesigen Sklavenraum-
schiff, das ein fieser Overlord
kontrolliert. Thre Aufgabe ist
es, seiner Diktatur ein Ende zu
bereiten.

Zur Auswahl stehen drei
Charakterklassen, die — zu-
mindest in der Theorie — den
Spielablauf in unterschiedli-
che Richtungen lenken: Wih-
rend der Roboter mit Laser-
waffen schieft, schnetzelt sich
der Mensch lieber mit iiber-
dimensionierten Schwertern

durch die Gegnermassen. Die
Zauberin hingegen ziindet ein
gewaltiges Feuerwerk. In der
Praxis jedoch erweist sich nur
eine Spielvariante als effektiv,
némlich die des Fernkampfes.
Wer sich direkt ins Getlimmel
wagt, wird wegen des hohen
Schwierigkeitsgrades in Se-
kundenschnelle zu Brei ge-
schlagen — dann bleibt nur der
Quickload. Auf die Hilfe von
Freunden miissen Sie auch
verzichten: Einen Multiplay-
er-Modus gibt's in Harbinger
nicht. THOMAS WEISS

Beim Spielen von Harbinger umklammerte mxch ein Gefiihl der Ein-

samkeit:

rennt man in

tig schmutzabstoenden High-Tech-Arealen herum und trifft, abge-
sehen von Maschinen, keine Menschenseele. Da ist mir die bunte,
detailverliebte Fantasy-Welt von Diablo 2 lieber. Trotzdem kann ich

ballern,

einen gewissen nicht

fehlung auszusprechen.

Riickzug - die Kampfe haben Rhythmus, obwohl sie meistens
gleich ablaufen. Gabe es mehr Moglichkeiten bei der Charakter-
entwicklung, abwechslungsreichere Areale und vor allem einen
Multiplayer-Modus, Harbinger wére eine ordentliche Diablo 2-
Alternative geworden. Aber so fallt es mir schwer, eine kiare Emp-

ROBOTER GEGEN ROBOTER
Als Roboter halten Sie zwar mehr
Treffer aus als die anderen Figu-
ren, sterben im Nahkampf aber
trotzdem recht schnell.

TESTURTEIL

Harbinger
ENTWICKLER  ANBIETER
Silverback Borgmeier

PREIS
Ca. €30,

TERMIN
Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netawerk: - 4
Internet: - 18p./Packung
TESTCENTER &Uiins” st
Prozessor in Megahertz: i

Graﬁk Cl

hip-| Kmsse"
N s st

PRO & CONTRA

Einfaches Spielprinzip

£ Intuitive Steuerung

18 Wenig Charakterentwicklung

H Langwellige Schauplétze

& Kein Multiplayer-Modus
GRAFIK L[] i 1165%
SOUND T 168%
STEUERUNG M 072%
ATMOSPHARE BEIIIEI [ [170%
SPIELDESIGN MEIMMEN ([169%
MEHRSPIELER (T T 111 1100%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DIABLO 2 oder DUNGEON
SIEGE mochten.
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Test ] Online-Rollenspiel

= 116

. =

punk”

IT BIT ME!

" o

Star Wars Galaxies

4

% SOZIALVERTRAGLICH

- 16 Spieler gegen ein@tw
DeWbackMit Gilippen-
ansehluss steigen Spaf
und Uberlebensthancen

0w 8 s

Dettieplich

ominent, plexh[lboch die Online-SpieIwise fiir
Mdchtegern-Jedis ist auch ein ziemlicher Umstandskramer.

ugendtréume gingen
J am 26. Juni in Erfiil-

lung, als Lucas Arts
die erste Star Wars-Spielwelt
im Internet offiziell anwarf. Thr
Held stammt aus einem von
acht Film-Vélkern und er-
forscht zehn atemberaubend
schéne Welten mit Wiederer-
kennungswert, darunter Tatoo-
ine, Endor und Naboo.

Flexible Aushildungspldtze

Das Spielprinzip weicht
kaum von anderen Online-Rol-
lenspielen ab: Sie verbiinden

MEINUNG
LENHARDT

HEINRI

Frust fiihrt zu Wut. Wut fithrt
zu unsaglichem Leid.

sich, bekampfen Computergeg-
ner und péppeln Thren Charak-
ter auf. Die Helden-Entwick-
lung ist langwierig, aber inte-
ressant. Statt auf eine Klasse
festgelegt zu sein, diirfen Sie
mehrere Gewerbe pflegen. Die
sechs Start-Karrierepfade bieten
eine gute Mischung aus Kamp-
fern und ,friedlichen” Profes-
sionen wie Heiler oder Hand-
werker. Nach ein paar Grund-
kursen qualifiziert man sich fiir
eine der 24 Spezialisierungen
von Droiden-Bauer bis Kopf-
geldjager. Die Einstiegsphase ist

allerdings ungebiihrlich hart.
Viele kleine Umstandlichkeiten
bei Spieldesign und Bedienung
erfordern Yoda-gleiche Geduld.
Européische Fans sind auf Im-
porthéndler angewiesen, denn
einen Deutschland-Termin gibt
es fiir das Produkt noch nicht —
das Spiel soll komplett einge-
deutscht werden. Monatliche
Spielgebiihren in Hohe von 15
US-Dollar plus Mehrwertsteuer
sind per Kreditkarte fillig; das
Spielen ist nur auf US-Servern
moglich, zudem gibt es keinen
Support. HEINRICH LENHARDT

Ecke der

Ich packes nicht. Da bekommt das Entwicklerteam eine solche Massen-
markt-Kniillerlizenz serviert und heraus kommt eines.der einsteigerfeind-
lichsten Spiele der letzten Jahre. Stichworte: steile Lernkurve, ewiges Rum-
gelaufe und Heilungs-Prozedere, Leichensuche, keine NPC-Handler und
libertadenes User-Interface. Wer durchhaft und viel Zeit investiert, wird
durchaus belohnt. Von der Architektur der Stadte bis zum Fraktionskampf
2zwischen Imperium und Rebellen diinstet das Star Wars-Feeling aus jeder

Spielwelt. Die

sind vielseitig, Gruppenschlachten mit bis zu 20 Leuten pro Party haben
einen epischen ,Wow! “-Faktor. Nur schade, dass der Weg zu solchen Fun-
Momenten mit vielen Umwegen gepflastertist. Von Start-Bugs und noch
nachzutragenden Features (Fahrzeuge) mal ganz abgesehen.

PLANETEN-PRACHT
Unser Wookiee-Tourist
aufEndor: ,Hm, das ist
doch sicher ein fried-
licher Pflanzenfresser?“

REGENERATION Um mentale
Wunden zu heilen, ist
entspannendes Betrachten
von Entertainern nétig.

TESTURTEIL

Star Wars Galaxies

ENTWICKLER  ANBIETER
Sony Online Lucas Arts.
PREIS TERMIN
Ca. €60, Erhaltlich (Import)
USK SPRACHE
nnb. Englisch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: - Netzwi

ek -
Internet; 4000 1 8p./Packung

TESTCENTER & miis™
Prozessor in Megahertz:

%00 1600 2400
Arbeitsspeicher:
2sene [ETRECIIT]

PRO & CONTRA
Flexible Helden-Entwicklung
Komplexes Gruppen-Teamwork
£ Star-Wars-Authentizitat
B Einstieg fillt schwer
B Viel zeitfressender Leerlauf

GRAFIK

piel konnte [hnen gefallen,
EVERQUEST oder ULTIMA
ONLINE mochiten,

.
PC Games September 2003



PTG,

ERWEITERY

N
DER SCHATTEN VON UNDERNZIT, DAS OFFIZIELLE
ADD-ON ZU NEVERWINTER NIGHTS

20 Stunden zusitzliche Spieldauer im Single-Player-Modus
Fiinf neue Prestige-Klassen, z.B. Assassine oder Schattentinzer

Neue Monster, 30 Fertigkeiten und 50 Zauberspriiche

e & & &

Erweiterter Aurora-Kampagnen-Editor mit neuen Landschaftstypen

wie Wiiste, Ruinen und Schneegebieten

BioWnare
CORP

www.neverwinternights.com

arksted by Infogrames Eurape

1, D&D,

NGSSET

BioWAEE




: |F\ Leipzig.

: en und Infos unter. WWW. sat:ur-n de ader
"'usgewahlten Satur-n-Markten'* a5 it s i

SI\TURN




@ ie Umsetzung von Colin 4 fiir den PC ist noch nicht geplant

- 50 zumi das offizielle

Eine Aussage von Development Director Gary Dunn Iasst Rallye-
Spieler trotzdem hoffen: ,Bislang haben wir noch jeden Teil der
Colin-Serie fiir den PC konvertiert.“ Und dann soll endlich alles
besser werden: Die meisten genannten Kritikpunkte (unter ande-
rem durchschnittliche Streckengrafik, zu wenig Modi) sind auch

den Entwicklern bewusst und sollen im vierten Teil
von C werden. Negativ aufgefallen ist zudem der sehr diirftige Multi-
player-Modus in Colin 3: Es gibt keine Netzwerk- oder Intemet-
unterstiitzung, man darf lediglich iiber Splitscreen gegen-
einander fahren. Wirklich angetan waren die PC-Games-Leser
hingegen vom: nach wie vor groartigen Fahrgefiihl und den de-
tailverliebten Auto-Modellen.

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen =3
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 3
Musik 2
Soundeffekte 2-
SPIELDESIGN

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundlichkeit 2-
Innovationen 4
Langzeitmotivation 3
Steuerung 2

Wiirden Sie Colin McRae 3 weiterempfehlen?

as Urteil der PC-Games-Lese
Die Starken und Schwachen

FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER

Glaubwiirdige Rennatmosphére
Detailliert nachgebildete Autos
Grandioses Fahrgefiihl
Realistisches Schadensmodell

Keine Netzwerkunterstiitzung
Furchtbare Streckenrandgrafik
Viel zu wenig Modi

ysik

PC Games: Wird Colin 4 fiir den PC erscheinen?
Dunn: ,Im Moment verfolgen wir keine derartigen
Pléne. Bislang haben wir jedoch noch jeden Teil der
Colin-Serie fiir den PC konvertiert. Im Moment ar-
beiten wir an den Konsolen-Fassungen des vierten
Teils, danach werden wir uns mit der Mdglichkeit
einer PC-Version beschaftigen.

PC Games: Die grifte fiir viele Co-

Zusatzliche Zeit flr

lin-Piloten war der fehlende LAN- und Online-Mo-
dus. Wieso habt ihr auf diese Features verzichtet?
Hattet ihr nicht den alten Netcode iibernehmen
kbnnen?

Dunn: ,Aus technischer Sicht wére es nicht mog-
lich gewesen, den Netzwerk-Code von Colin McRae
Rally 2 zu i Wir haben die Xbox-V

als Basis fir die Entwicklung der PC-Fassung des
dritten Teils herangezogen. Aufgrund lizenzrecht-

licher Beschra ider nicht mog-
e Netzwerk

wickeln. Die aufwendige Testphase hétte unseren
zeitlichen Rahmen bei weitem gesprengt. Urspriing-
lich sollte Colin McRae Rally 3 viel frilher fiir den PC
erscheinen. Die Uberschneidung mit der Ankiindi-
gung von Colin McRae Rally 4 fir PlayStation 2 und
Xbox war alles andere als unsere Absicht.*

PC Games: Wieso habt ihr die Zahl der Modi
reduziert?

GARY DUNN ist Development
Director von Codemasters

Dunn:  Wir haben uns auf den W Modus konzenr
triert, ig

Colin-Titel gibt. Der Arcade-Modus ist aus einem
einfachen Grund nicht mehr dabei: Das neue und
sehr komplexe Schadens- und Fahrzeugmodell be-
notigt zu viel Rechenleistung, um mehrere Fahrzeu-
ge gleichzeitig darzustellen. Einen abgespeckten
Modus ohne Schéden wollen wir nicht anbieten.
PC Games: Welche Verbesserungen gegeniiber
dem dritten Teil seht hr fiir Colin 4 vor?

Dunn: ,Fir die Konsolenversion sind eine Reihe
von Verbesserungen geplant - neben Colins neuem

erweitert. Wenn wir eine PC-Version entwickeln soll-
ten, werden wir versuchen, die zusétzliche Zeit fiir
PC-exklusive Features zu nutzen. Bei Colin McRae

PC-exklusive Features nutzen"

Rally 3 war dies leider nicht maglich, da die NTSC-
Fassung fiir die PlayStation 2 zu viel Entwicklungs-
zeitin Anspruch genommen hat.*

Interesse an Rall
Das Inte Rally

hat spiirbar nachgelassen - genau wie bei F1-Sims.
Woran liegt das eurer Einschatzung nach?

Dunn: Wenn wir das genau wiissten, brauchten
wir schon fange nicht mehr zu arbeiten. Kleiner
Scherz, In meiner englischen Heimat und in ande-
ren europaischen Landern laufen Rallye-Spiele
nach wie vor sehr gut, es besteht eine groRe Nach-
frage. Probleme haben wir jedoch mit dem deut-
schen Konsolenmarkt, da Rallye-Spiele im Bereich
der Rennspiele nur eine Nische abdecken. In Kom-
bination mit zu wenig verkauften PlayStation-2- und
Xbox-Geréten kann man die Erwartungen nur
schwer erfiillen. Auf dem PC sprechen wir mit DTM
Race Driver eine grofere Zielgruppe an. Mehr
Autos, mehr Lizenzen, mehr Action - damit kann
‘man auch mehr potenzielle Kunden gewinnen. Den-
noeh bleiben wir mit Colin dem Simulationsaspekt
treu, Wirwollen nicht, dass Mr. McRae aus dem Wa-
gen steigt und sich unter Einsatz von

P
Diirftige Force-Feedback-Effekte

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

(GERHARD DIETRICHSTEINER, Schiler aus Puch:

sind: Sie sind abwechslungsreich und mit vielen Details
sl .

h bleibt il

fach keine Zeit, um sich die Umgebung anzusehen.*
JOACHIM FIESS, Student aus Frankfurt:
i 1 aller

rdings

Modus. Es st nur noch kurzweiliger Tastatur- und Game-
‘pad-Arcade-Schrott. Ich bin sehr enttauscht, was Code-
masters abgeliefert haben.*

.
ROBERTERAUN.,SL'WEV aus Berlin:

{berstehen. lye-Flair
sowie tolle Phy5|k und Fahrmugy....k Andererseits leis-
ten sich Codemasters einige derbe Schwdchen, etwa
fehlende Mod (E!mlrallyes)‘uderms unglaublich miese
Umgebungsgrafik,

ROUVEN LEICHT, Student aus Westamelm'
,Colin Mma Ralvyswﬁm &in fantasilsnhesSpJel wiir-
Wi

den

einen neuen fahrbaren Untersatz beschafft. Colin
McRae steht fiir eine anspruchsvolle Simulation,
daran wird sich auch bei einer moglichen Fortset-
zung nichts &ndern.”
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sogibtes kelnen Aycade—Mndusmehvw!a In‘loll 2?Und
warum kan

Fans durch lange Wartezeiten auf ase' Umsetzung.*
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Verhaltnismafig breite Straen erwarten Sie
inLA., deshalb ist es nicht allzu schwer, dem
Gegenverkehr auszuweichen.

Hier erwarten Sie jede Menge Abkiirzungen,
Spriinge durch Glasscheiben und verworrene
Gassen.

\ X
InTokio findet man sich schwerer zurecht,
deshalb spielt es sich etwas hektischer als
Paris.

120

Test | Renns(;pielk

E
i ¢

Aufgrund des unterlegenen Fahrzeugs ist die
Begegnung mit den Motorradem eine der
schwierigeren Rennen dieser Stadt.

Die Monsoni ist hervorragend fiir schmale
Seitenstraen geeignet, das Handling bedarf
aber etwas Ubung.

Von Beginn an werden Sie quer durch die
ganze Stadt gehetzt. Die Cops sind hier noch
aggressiver als sonst.

I

Spriinge,

Wheelies, Drifts und irre Stunts -
und das Ganze auch noch bei wahn-

witziger Geschwindigkei

Dann h

lich willkommen im Midnight Club!

chlappe 250 km/h auf
der Autobahn sind ei-
gentlich kein Grund

zur Aufregung — es sei denn,
man befindet sich auf der prop-
penvollen Pariser Stadtauto-
bahn und schldngelt sich mit
quietschenden Reifen durch
LKW-Kolonnen und panisch
ausweichende Autos. Aber wer
Risiko scheut, der ist bei Mid-
night Club 2 ohnehin véllig
fehl am Platze.

Hilfe, wo bin ich?

Thr Weg vom untalentier-
ten Anfanger bis an die Spitze
der Straflenrennszene fiihrt Sie
durch drei Weltstddte: Den An-
fang macht Los Angeles, wo
Sie die Grundlagen kennen ler-
nen und erste Herausforderun-
gen meistern. Danach krem-
peln Sie Paris um, bis Sie im
umfangreichsten und abschlie-
Benden Abschnitt Tokio unsi-
cher machen. Stark: Alle drei

Stadte konnen Sie zu jeder
Zeit komplett befahren, es gibt
ahnlich wie in GTA Vice City
keine storenden Ladezeiten.
Entsprechend werden keine
Runden gefahren, sondern
Etappen, der Streckenverlauf
wird durch Wegpunkte ange-
zeigt. Leider sind die Markie-
rungen in den Rennen zu Be-
ginn der jeweiligen Stadt zu
dicht gesteckt, das heifit, Sie
haben kaum Gelegenheit, eine
eigene Route von A nach B aus-
zubaldowern. Erst gegen Ende
der Abschnitte spielt Midnight
Club 2 den Vorzug der freien
Areale voll aus: Dann werden
die Waypoints groBflachiger
verteilt, so dass meist nur eine
grobe Richtung vorgegeben ist
und man neben dem fordern-
den Renngeschehen auch noch
héufig auf die Karte spechten
muss. Dabei sind auBerdem
die unzéhligen Spriinge und
Schleichweg-Gassen von im-
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menser Bedeutung. Beachten
Sie dazu bitte auch den Extra-
kasten ,,So fihrt es sich in L.A.,
Paris und Tokio”.

Verkehrschaos

Wieder einmal grofartig ge-
lungen ist Rockstar der Kom-
promiss aus unkompliziertem
Fahrverhalten und anspruchs-
vollen Rennen. Dabei spielt der
dichte Verkehr eine nicht un-
wesentliche Rolle: Spektakuld-
re Drifts und Burnouts schafft
in Midnight Club 2 jeder
Zehnjéhrige. AuBerdem gibt es
ein sinnvoll vereinfachtes Scha-
densmodell, das heif3t, sobald
ein bestimmter Schadenslevel
erreicht ist, explodiert das
Auto, vorher wirken sich die
Beschadigungen nicht aus. Um
wirklich schnell zu sein,

MEINUNG
JUS ZENB

TIN STO

Midnight Club 2 glanzt
durch einfache Zu-
ganglichkeit und auf
Dauer fordernde Rennen.

ABGESTURZT Wenn

man mit zu geringer

pringen,

endet das meist so.

FUSSWEGE FuRganger

kdnnen si
durch hektische Spriin-
gezur Seite 1
wenn ein Stre
angerauscl

braucht es aber mehr: Ne-
ben der Ortskenntnis sind vor
allem Reaktionsschnelligkeit
und Ubersicht gefragt. Wenn
man auf eine Kreuzung zurast
und plétzlich einen 40-Tonner
vor sich sieht, bleiben nur
Bruchteile von Sekunden, um
auszuweichen. Ahnlich flink
reagieren muss man, wenn die
Polizei anriickt. Die attackiert
namlich mit zunehmender Ag-
gressivitit und sorgt fiir den
einen oder anderen Unfall.

Zwanzigmal Kino

Man bréuchte mindestens
zwanzig Kinobesuche, um
dhnlich lange unterhalten
zu werden wie bei Midnight
Club 2. Grund dafiir ist wie-
der die offene Gestaltung der
Stédte: Mit dem integrierten

Rennspi

Die Mini-Map ro-
tiert auf Wunsch,
ist zoombar und
die wichtigste
Orientierungshil-
fe im GroRstadt-
dschungel.

Im Ruckspiegel
sehen Sie zwar

hilfreich fiirs
Blocken ist die-
ser trotzdem.

nur die Lichter Ih-
rer Konkurrenten,

el Test

Die Turbo-An-
zeige gibt an,
wie Windschat-
ten-Turbo oder
Burnout-Boost
aufgeladen
sind.

Der Tacho gibt
Auskunft iber
Drehzahl und Ge-
schwindigkeit,
wahlweise in Mei-
len oder Kilome-
ter pro Stunde.

Hier wird der Be-
schadigungsgrad
lhres Wagens an-
gezeigt, die klei-
nen Balken be-
deuten den Nitro-
vorrat.

Editor kénnen unkompliziert
und in Windeseile beliebig
lange Rennen erstellt werden.
Zwar beschrianken sich die
Aufgaben im eigentlichen
Rennen auf ,Fahr los und ge-
winne”, ,Hang die Cops ab”
oder ,Zerstor das gegnerische
Auto”, dafiir darf man im
Arcade-Modus auch witzige
Capture-the-Flag-Matches
austragen. = Fiir Motivation
sorgt zudem der riesige Fuhr-
park; dabei stellt jeder zu-
satzliche Wagen, aufgrund des
sich teilweise deutlich unter-
scheidenden Handlings, eine
neue Herausforderung dar.
Weniger berauschend ist die
Optik: Zwar gldnzt sie im
wahrsten Sinne des Wortes
durch Spiegeleffekte, allerdings
sind weder Wagenmodelle

Ich bin von Midnight Club 2 so angetan wie letztes Jahr von der Leistung der
deutschen Nationalmannschaft bei der WM. GroRartig - aber es hatte noch
besser sein konnen. Einige Details gibt es namlich noch zu bemangeln: Warum
wird nicht deutlich, ob der néchste Wegpunkt hoher oder niedriger liegt? Es ist
i wenn man eine i

verpasst, weil man

davon ausgegangen ist, dass sich der Waypoint auf derselben Ebene befindet.
Danach kann man sich meist samtliche Siegchancen abschminken, also hilft.
nurnoch ein Neustart des Rennens. Auerdem fehlt es zwar nicht an Umfang,
dafiir aber an Spieltiefe im Karriere-Modus. Wozu werden die etlichen Fahrer
mit detaillierten Charakterziigen eingefiihrt, wenn man doch immer nur zwei,
maximal drei Rennen mit ihnen zu tun hat? Rockstar hatte ohne groen Auf-
wand eine Story einbauen konnen - so fehlt den fiir sich
lungenen Wettbewerben leider das Drumherum. Da in einem Rennspiel aller-
dings nach wie vor der Fahrspaf an erster Stelle steht, ist Midnight Club 2 fiir

noch Texturen oder Umge-
bungsgrafik anndhernd zeit-
geméB. Nichtsdestotrotz ist
Midnight Club 2 definitiv das
imposanteste  Arcade-Renn-
spielfeuerwerk seit langer Zeit
und sticht Mitbewerber wie
Midtown Madness 2 problem-
los aus. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL

Midnight Club 2

ENTWICKLER  ANBIETER
RockstarGames  Take 2

TERMIN

Erhaltlich »
SPRACHE i
Deutsch

PREIS

Ca. €45,
USK

Ab 12 Jahren
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: 8

Netzwerk: 8
1Sp./Packung

Prozessor in Megahertz:
! E

800 1000

Arbeitsspeicher:

PLLLH s1zme 10268 ]

Grafik-Chip-Klassen:

ot KR e | smes

PRO & CONTRA
£3 Riesige, frel befahrbare Stadte
Spektakuldre Rennaction
Unkomplizierter Einstieg
H Angestaubte Grafik
E Mangelnde Spiettiefe

GRAAK EEEET
SOUND BEEET
STEUERUNG I
ATMOSPHARE IS

1200

sehr ge-

Fans rasanter,

Rennen auf jeden Fall eine

wert.
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BERET
MEHRSPIELER

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen.
wenn Sie NFS: HOT PURSUIT 2 oder

MIDTOWN MADNESS 2 mochten.
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Motorsport

Groper, schnelle,spektakulérer: Indycar Series ldsst
Sie in die schnellste Rennserie der Welt eintauchen.

m Grunde verdient
I die Formel 1
die Bezeichnung , Ko-
nigsklasse” nicht. Denn wih-
rend Schumi, Réaikkénen und
Co. mit gerade mal 330 bis 350
km/h um Punkte und Platzie-
rungen kampfen, geht es bei
Indycar-Rennen zeitweise mit
iiber 400 Stundenkilometern
zur Sache. Zu Beginn werden
Neulinge in acht Masterclas-
ses durch umfassende, kom-
mentierte Videos an den Sport
herangefiihrt, danach wird je-

MEINUNG

weils gepriift, wie gut man
das Gelernte in der Praxis um-
setzt. Hier wird beispielsweise
erklart, worauf beim Fahr-
zeug-Setup zu achten ist. Gut
vorbereitet, stehen Thnen
dann zwei Modi offen: Entwe-
der fahren Sie die komplette
Indycar-Saison (authentische
Fahrer, Teams und Strecken)
oder Sie nehmen am welt-
berithmten Indianapolis-500-
Wettbewerb (500-Meilen-Ren-
nen, nur eine Strecke) teil.

Sie dabei die Regeln modifi-
zieren: Vom unzerstorbaren
Auto bis zum Boliden mit rea-
listischem ~ Schadensmodell
und sémtlichen Renn-Normen
ist alles moglich. Dahingegen
fithlt sich das Fahrmodell
selbst nur bedingt glaub-
wiirdig an. So ziehen kleinere
Rempler gegen Bande oder
Gegner eher selten Dreher
nach sich und auch kurze Aus-
fliige ins Gras haben kaum
Auswirkungen auf die Fahr-

Ganz nach Belieben kénnen barkeit. JUSTIN STOLZENBERG
Indycar i und fahrene glei-
Die Krux: Beid werden nicht

richtig gliicklich. Simulations-Enthusiasten sind aufgrund des extrem
gutmiitigen und anspruchslosen Fahrmodells, das beinahe jeden Feh-
ler verzeiht, im eigentlichen Rennen ziemlich unterfordert. Daher kin-
nen zwar auch Need for Speed-Fahrer oder Anfanger saubere und recht
g Fahrten - allerdings haben die keine Lust, ihre

Einen Mehrspieler-Modus
vermisse ich schmerzlich.

Zeit mitTestfahrten zu verbringen, nur um das richtige Setup auszu-
Ioten Das wére aberwmhug, weil Veranderungen sich deutlich auf

igkeit und F ten auswirken.
ich iner ieler-Modus: Die Ki agiert zwar
fahrerisch stark und passt s|ch dem Kannen des Piloten an, wartet
aberzu selten mit aggressiven, iberraschenden Mandvern auf.

rmisst habt

UNZERSTORBAR Im leich-
testen Schwierigkeitsgrad
sind die Autos unzerstorbar
- herumfliegende Splitter
sind dann nur Dekoration.

TESTURTEIL

Indycar Series
ENTWICI ANBIETER
Braininalar  Codemasters
PREIS TERMIN
Ca. €45,- Erhaltlich
UsK SPRACHE
Unbeschrankt Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER -
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER it s ™
Prozessor in Megahertz:

750 %00 1400

Arbeitsspeiche;
§COUR 2soms (512w [ 1020M8

Grafik-Chip-Klassen:

 ossa . LTSRN Wosse3 | Hisso |

PRO & CONTRA
. Sehrumfangreiches Tutorial

£ Umfassende Setupmdglichkeiten
&2 Authentische Strecken und Fahrer
B Kein Mehrspieler-Modus
B Grafik nicht mehr zeitgeméf.

GRAFIK WEEE
SOUND HEEE
STEUERUNG NI
ATMOSPHARE IR
SPIELDESIGN ISR
MEHRSPIELER [T LT T

el kbinnte Ihn

F1 CHALLENGEQE) 02 mochte
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50 STELLEN SIE|
LAUTSPRECHER
OPTIMAL AUF:

VIA KT600, INTEI
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1 Liiftersteuerung|
selbst baven! |

» Tipps, die jeder haben muss!
» WinXP schneller & schianket

force2 & Intel
un

Intel-Hardware knallhart getestet!
PUs mit Top-Preis-Leistungs-Verhallois B3
feischelle Hauplylatinen
Werteole Prans- und Spartipps
»PRESCOTT*, NV35, RADEON 9600 PRO
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BESSERES PC-ENTERTAINMENT.

— JEDES HEFT MIT CD-ROM INKL. GRATIS-TOOLS & CO.
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Test h Simulation

Pro Beach Soccer

MUSTERGULTIG Altmeister
Eric Cantona (ehemals Man-
chester Unite

Beach Soccer demontiert

Fupballweisheiten: Ein
Spiel dauert 36 Minuten
und je sandiger der

Platz, desto besser.

.. und stiirmt
danach jubelnd

rasilien sei Dank -
B die Welt ist seit eini-
gen Jahren um eine

St(r)andsportart reicher: Beach
Soccer. Was mit ein paar Sun-
nyboys an der Copacabana
von Rio begann, ist inzwischen
zum ernst zu nehmenden
Verband gewachsen und be-
kommt nun mit Pro Beach Soc-
cer sogar ein eigenes Compu-
terspiel. Genau wie im grofien

Konkurrenten FIFA sind Origi-
nalspieler enthalten, darunter
Altstars wie Cantona oder
Amarelle. Im Gegensatz zum
EA-Sports-Vertreter steht bei
Pro Beach Soccer allerdings
ganz klar die Action im Vorder-
grund. Entsprechend einfach
ist die Bedienung: Fiir Flug-
kopfbille oder Fallrtickzieher
braucht man nur eine einzige
Taste. Leider reagieren die Ak-
teure etwas trédge, was beson-
ders bei schnellen Richtungs-
wechseln haufig zu verstolper-
ten Billen fiihrt. Auferdem
dauert die Ballannahme meist
zu lang, so dass schnelle Di-
rektpésse iiber mehrere Sta-
tionen nur selten umgesetzt
werden koénnen. Spielfluss
und damit dauerhafter Spafl
kommt leider nicht auf. Dazu
tragt auch die unspektakulére
Prasentation bei. Den Anima-
tionen fehlt der fiir ein Arcade-
spiel notige Witz, die Kamera-
schwenks wirken wenig dyna-
misch. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL
Pro Beach Soccer

ENTWICKLER  ANBIETER
PAM Development Wanadoo

PREIS TERMIN

Ca. €30, 27. August 2003
UsK SPRACHE
Unbeschrankt  Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: -
Intenet: - 4 Sp./Packung.

er.
G[Bﬂk-CMi -Klassen: ]
LIRS Kiassa2 Kiasse3 | Kiassed
PRO & CONTRA

Einfaches Handling
Original Spielerdaten
B Kein Spielfiuss

B Unverstandlicher Kommentator
Bl Auf Dauier langweilige Présentation

FIlght SImUIator 2004. Das Jahrhundert der Luftfahrt

Der nach Microsoft-
Zahlung neunte Flight

Simulator zelebriert zwei
Geburtstage: den eigenen

. 124

und den der Fliegerei.

anze 25 Flugzeuge sur-
G ren um die Geburts-
tagstorte. Der Wright
Flyer der Gebriider Wright und
Charles Lindberghs Spirit of
St. Louis sind die beriihmtesten
der zehn historischen Meilen-
steine, die der Flight Simula-
tor 2004 optisch und physika-
lisch originalgetreu nachbildet.
Zwolf moderne Passagierflug-
zeuge, zwei Helikopter und
ein Segelflugzeug runden den
Fahrzeugpark ab.

In der Simulation selbst hat
sich einiges getan. Ein dynami-

sches Wettersystem sorgt fiir
realistische Wolkenbriiche, zwei
GPS-Empfanger fiir mehr Infor-
mationen wahrend des Fluges.
Sémtliche Knopfe aller Cockpits
konnen endlich mit der Maus
bedient werden und die 3D-
Grafikbeschleunigung funktio-
niert nun problemlos auf meh-
reren Bildschirmen. Eine mit
aktuellen Spielen konkurrenz-
fahige Grafik bietet der Flight
Simulator 2004 aber immer
noch nicht.

Ebenso wenig unterhaltsa-
me Missionen: Zwar kann man

rund 100 vorgefertigte, groften-
teils historische Fliige auswih-
len, ob man es aber tatséchlich
innerhalb von 45 Tagen (Echt-
zeit!) von England bis nach
Stidafrika geschafft hat, wird
weder ausgewertet noch mit
Punkten belohnt. Immerhin
gibt es aber ein ,Learning Cen-
ter” genanntes Informations-
system, das Handbuch, Tuto-
rial, Lexikon und vieles mehr
zusammentfasst, um PC-Piloten
und Flugschiilern wéhrend der
ersten Flugstunden zur Hand
zu gehen. HARALD WAGNER

ENTWICKLER  ANBIETER
Microsoft Microsoft
PREIS TERMIN
Ca.€10,- 6. August 2003
USK SPRACHE
Unbeschrénkt Deutsch
ZIELGRUPPE

Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16
Intenet: 16 1Sp,/Packung

Prozessorin Megahenz;
450 50 10
itsspeicher:
256M8  512mB ETZZITY
Grafik-Chip-Klassen:
e i R et
PRO &GDNTRA
gm mi Flugphysik
la ige
£2 Abwechslu "CF

B Fehlende spbslmhsmmn
B Brorbitante Hardwareanforderungen

SPIELDESIGN M
MEHRSPIELER BN T (7

konnte Ihnen gefallen,
> FLIGHT SIMULATOR 2002
um. FLY! 2 mochten.
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RC Helico

H H i er mit einem Apache sehr grofziigig gehalten, einzig PRO & CONTRA
Wle em GeISt du rCh w vom Wohnzimmer in  die uniibersichtliche Verfolger- gg{::ﬁwgﬁﬁsﬂ;mmm"
d- W h nas Ch i die Kiiche fliegen perspektive erschwert das Pilo- H Fehlende Story
e wonnu q we kann, ist wahrscheinlich Besit- ~ tenleben. Fliegen Sie beispiels- Eﬁm{;‘gﬁ:ﬁ“*‘"
. zer eines herrschaftlich groflen  weise in ein enges Schrankfach, »
ben |n RC HE|ICODtEF Hauses — oder eines fernge- um einen Stern aufzuheben, g:ﬁﬂ; -I.I#1
. steuerten Helikopters. Letzte- miissen Sie blind wieder raus-  steuerunG BEEE
we rden Sle Mode"' res ist bei RC Helicopter der finden: Beim Drehen ver- ~ATMOSPHARE M|
Fall: Als Pilot von neun ver- sperren die Schrankwénde die ;:i‘;ﬁ%%

hubschrauber-Pilot.

er

Simulation

es, die insgesamt zwanzig Mis-
sionen vom Format ,Landen
Sie auf den vier beweglichen
Plattformen” zu bewiltigen.

Test

TESTURTEIL

RC Helicopter

ENTWICKLER  ANBII
Summit Software  Summit Software

MEDICOPTER 117 Zusitzlich steht ein so genann- ?:':.Eészof Eﬁmﬁ
Auch ein Rettungshub- tes ,, Abenteuer” zur Auswahl, "U?; g:mﬁ"i
schrauber steht Hobby- wobei man allerdings nur 100 zg gryppE
piloten zur Verfiigung. im Gebéude versteckte Sterne Einsteiger, Fortgeschritene
einsammeln soll. Die an sich ?ﬁ'ﬂ'ﬁgﬁﬁ‘,ﬁmﬁ”"
nette Spielidee wird leider  MEHRSPIELER
durch eklatante Designschwa-  finzelfti 1 'f%';%:ﬁ;{u,.g

S

schiedenen Modellen begeben
Sie sich auf einen Rundflug
durch ein Wohnhaus. Dort gilt

chen zunichte gemacht: So gibt
es keinerlei animierte Objekte,
weder Haustiere noch Bewoh-
ner. Spannung kommt dabei
nicht auf — wie auch, ohne Hin-
dernisse. Die Raume sind meist

Sicht, im Riickwartsflug fiillt
Thr Mini-Copter den ganzen
Bildschirm aus. JUSTIN STOLZENBERG

ENTER & mbina™
Prozessor in Megahertz:

500 650
Arb eicher:
1288 | 256MB 51208 | 1024 M8

Grafik-Chip-Klassen:
e e s oo |

jeses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie AIRFIX DOGFIGHTER oder
BIG SCALERACING mochten.

' Die Liga fiir unterwegs!

Alle Fakten, Termine und Berichte zur Liga
im praktischen Taschenformat

Ah sofort fiir 3,95 € im

Handel erhiiltlich!

prisentiert von:

DWS -

INVESTMENTS

Bundeszentrale fiir
gesundheitliche Aufklarung

| Eine Publikation der

EDIA CONSULTA
media-consulta.com
¢

¥
WWW.
it




Test . Sport

BLECHSCHADEN Die Rangeleien in der Arena machen mehr

14:40

SpaR als die gewdhnlichen Rennen.

Smash Up Derby

ines muss man den Ent-

wicklern des Crash-Car-
Rennspiels lassen: Sie haben
die vielleicht gemeinsten
Computerfahrer aller Zeiten
programmiert. Sollten Sie sich
namlich auf den ersten Platz
vorkampfen, entdecken die
PC-Piloten ungeahnte Leis-
tungsreserven oder schubsen
Sie einfach ins Abseits. Gut,

Letzteres ist bei Smash Up
Derby durchaus erlaubt und
bringt sogar noch Punkte ein.
Ein halbes Dutzend schrott-
reifer Wagen dréngelt und
schiebt sich iiber 28 Strecken,
mal mehrere Runden lang im
Kreis um die Wette, dann wie-
der heif3t das Spielziel, die an-
deren Karren zu Altmetall zu
verarbeiten. RUDIGER STEIDLE

TES

Sm
ANBIETER
Seling Points

PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhatlich
Usk

Ab 12 Jahren

GRAFIK

wenn Sie DESTRUCTION DERBY oder
DEMOLITION RACER m(

DETAILARM Im Vergleich zuverwaschenen Boden ist die
Grafik des Spielermodells eine Wohltat.

Perfect Ace Tennis

it ,perfekt” hat Perfect

Ace Tennis nun wirklich
nichts zu tun. Vielmehr han-
delt es sich um eine lieblose
Konsolenumsetzung, bei der
sich der Entwickler nicht mal
die Zeit genommen hat, Auf-
l6sungen jenseits der 640x480
einzubauen. Gleichermaflen
unterdurchschnittlich ist die
Steuerung;: Die eigene Schlag-

harte ist nicht immer nachzu-
vollziehen, zudem reagieren
die Spieler teilweise etwas tra-
ge. Ebenfalls extrem storend:
die Perspektive. Die Kamera
zoomt haufig zu nah ran und
die Ubersicht geht floten. Bei
weiten Schlagen des Gegners
kann man dann hochstens ra-
ten, ob der Ball das Feld trifft
odernicht.  JusTINSTOLZENBERG

: 2|1
Perfect Ace Tennis

ENTWI
‘Aqua Pacific
PREIS
Ca.€30,-

UsK
Unbeschréinkt

MEHRSPIELER MIEINL 1] |
Spiel kbnnte Ihnen
wenn Sie VIRTUATENNIS o
MASTER SERIES 2003 mocht

s 126

AN

o

Beachking Stunt Racer

ROMANTISCH Um di

sche Baliz
Sie fleifiig Di

Was gibt's Schéneres, als am Strand
zu liegen? Klar: irre Stunts machen.

n die Rolle eines von
I vier sonnengebraun-
ten Akteuren schliip-

fen Sie bei Beachking Stunt
Racer, jeder mit individuellen
Spezialspriingen und eigenem
Strandbuggy. Thr Ziel ist es, an
zwolf Stranden die vier Lokal-
schonheiten zu beeindrucken —
und zwar indem Sie eine vor-
gegebene Zahl von Diamanten

einsammeln und ausreichend
Punkte scheffeln. Dazu legen
Sie moglichst halsbrecherische
Stunts hin, etwa Kombinatio-
nen aus Schrauben, Salti oder
Pirouetten. Anfangs ist das auf-
grund der gewdhnungsbediirf-
tigen Steuerung allerdings gar
nicht so leicht: Mit der einen
Hand steuern Sie die Rollen
um die eigene Achse, mit der

anderen Hand miissen Sie
gleichzeitig die normalen Be-
wegungstasten bedienen, um
in der Luft zu steuern. Zwar
weif} die Grafik durch stimmi-
ge Aufmachung im witzigen
Comic-Stil zu gefallen, aller-
dings entsteht kaum ein Gefiihl
fiir die Geschwindigkeit — es
kommt einem vielmehr so vor,
als wiirde man mit 20 oder 30
km/h rumdiimpeln. Wer ein
kurzweiliges Rennspiel  fiir
zwischendurch sucht, ist mit
Beachking dennoch gut be-
raten. JUSTIN STOLZENBERG

GRARK

TESTURTEIL
Beachking Stunt Racer

ENTWICKLER  ANBIETER
Davilex Koch Media
PREIS

Ca. €20,

TERMIN

31, August 2003
UsK SPRACHE
Unbeschrankt  Deutsch
ZIELGRUPPE I
Einsteiger, Fortgeschrittene
'SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstelibar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1
Internet: -

Netzwerk: -
15p./Packung

rbe her:
mmu [ 250MB . 512MB | 1024MB
Grafik-Chip-Klassen:
Kisso 1 m.mz Kissed | Kiassed
PRO & CONTRA
£ Wizige Comic-Grafik
B Zu wenig verschiedene Tricks

B Kaum Geschwindigkeitsgefiint
' Kein Mehrspieler-Modus

piel kbnnte Ihnen gefallen,
MOTOCROSS MADNESS 2
JTWHEELS: VELOCITY X moc
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Hardware Rogge

Al B abibbat g phets Lina sy

Coolermaster Musketeer LLC-U01 in Silber

39.90 EUR

Zalman VGA Heatpipe Kiihler ZM80-A-HP

23.90 EUR

\

¥ 4 . R )
Netzwerkkabel 100MBit RJ: Thermaltake Xaser lll V1000+ - Schwarz

T 00 LR 148.90 EUR ab 6.90 EUR

SUPER SONDER AKTION !

Vom 6.8.-18.8. erhalten Sie ab einem Bes{ellwert von 50Euro
eine Kaltlichtkathode, - —GRATIS ZXEAM

ey emIaY ], ‘

Lazer LED’s - ultrahell
verschiedene Farben

Laser Gut Luftergitter
verschiedene Grossen und Farben &) s

Fan Adapter 60/80 - UV sensitiv blau @ @ ﬁ @ @

5.99 EUR 67.90 EUR » 1290 EUR

AeroCool 5202 Gehause - schwarz

AeroCool Deep Impact DP-101 gus

. +| 4580EUR

Sharkoon luminous Seriefies ATA Kal@ 75cm

UR

»
@

Sharkoon Luminous Keyboard

38.90 EUR

Thermaltake Geforce 4 CoolMod
Grafikkartenkihier

15.90 EUR

o o LR

www.HarcIerarle- ogge.de

Hardware Rogge, Inh. D.Rogge - Schénhauser Str.28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047
Onli www.har ogge.de eMail: inffo@hardware-rogge.de
Irrtiimer, Preisanderungen und Zwisch uf vorbehalten. Alle Preise inkl. 16% MwSt.

=

Sie haben auf alle Produkte {14 Tabe Rilckgaberecht laut Fernabsatzgesetz. *
k.o

P



Top 100

Jeden Monat neu: Die groBe Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier kénnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

ECHTZEIT-STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

STRATEGIE
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

vorgestelit von Riidiger Steidle

Vorgestellt von Petra Maueroder

vorgestellt von Rudiger Steidie

Vorgestelltvon Petra Maveroger

Die Sims

=3 Clviization 3

hungsprobleme, Affaren, Nachwuchs,

sl das ichn der Spilestapelt.
Gmlﬂl'ﬁ(daswlkwlkwﬂg P("Smellm
Ausgabe: 03/00 | ElectronicArts | ca, €35,

Anno 1503

zation 3 erstehen, sllen Sie sich aueh
Add- nischeiden. Das bringt
nichtnureinen Menrsm-larmodussonﬂam auch

Risgabe:04/02 | Nt Toem
Age of Wonders 2

Die Gilda
et

Tischler? Parer? Dieb? Oder doch
fautim Oktober. Semen? ity Stdensolen

Warcrat-Fair machen Blzzards Meisterverk zu einem ] deln, Proc s i va viel

Must-have der Echtzeit-Strategle. m w 50 viel Spa wie im legendren’ Vmganger Schon: mE Add-onsim Internet. ___m Mﬂspha!& enorme spielerische Vielfalt! m

Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. €30, Ausgabe: 02/03 | ElectonicArts | m Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. €15, Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €40,

Battle Realms Black & White Etherlords - FuBballmanager 2003

Battle Realms st der ungewshnlichste Kandidat die- Affe, Tigeroder Kuh? Einem der rel arteht der Bundesiiga

serillustren Runde. Nicht nur wegen des femdstlichen Sie Manieren, o igen) - 30- 00

ampt-

enario
lastigen Spielablaufs. 88
Ausgabe: 01/02 | UbISoft | ca. €20, 188

einerschmucken 30-Welt

Magic: i
immernoch einen Blick werl

Ausgabe:04/01 | ElectionioAts | 2. €30,

i1 Ausgabe: 01/02 | Jowood | ca, €20,

was

Qualtat
1. Sicals Feierabend-Hizfeld draufhaben.
Ausgabe:01/03 | EectronicArs | ca. € 50; 186}

Empire Earth Stronghold Crusader 7 Heroes of Might & Magic 4 Patrizier 2
Zum Budget-Preis und zusammen it dem Add-on . de Zugbr Happemde H L
izt kel Ristungen, 3 €Ds,
irs Geld. 2 g nnend v : 2| Fiar, schicker i gang
magen, greifen Siezu!_ Missionen, ncht ganz fische Grafik stele Karten.VielSpafirs Geld (3 iy 1 Vorate St
Ausgabe: 11/01 | Vivendi Universal | ca. € 15, Eﬂ Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca, €30, m \usgabe: 06/02 | Atari | ca. €40, En 5] Rusgabe:02/01 | Atari | ca. €20, m
swar Age of Empires 2: Age of Kings Tropico 2: Die Pirateninsel = Call to Power 2 Derlndumeglganm
b 1 A4 oo e
thology hat AGE2 noch immerviele Fans, Ob die Serie g lasstkein Piratenkischee aus. Das Management ener jeden ® chen produ-
7 b all i
e dum untethaltsam. Weltzu schnuppem. | il B e P indie Kby
Rusgabe: 09/01 | Microsof | ca, €2 TR N X 02| ~freray v 01 I~ R

STRATEGIE

TAKTIK-SPIELE

ACTIO
EGO'SHOOTER

Vorgestellt von Rudiger Steidle

Vorgestellt von Christian Muller

Commandos 2: Men of Courage
Mitdem TakikSplel Commandas schuf Hersteler
Pyro seinerzeit ein komplett neues Genre. Deroffizelle:
Nad\mvaevuhwnksanm che Nachahimerin alen
Nuﬁw 1001 wos Ta€;

Desperados

Unreal 2: The Awakening

o ot vt
Smry mknhsrmsd\snm Wendungen, Toktk-und
e Elementen soiie alemberatbender Grafk.

Vemuairi enbespremeds - L7y
Amu 03/03 1 A | 02, €50

IK2 nicht

TAKTIK-SHOOTER

Vorgestelitvon Dirk Gooding

ACTION :
MULTIPLAYER-SHOOTER

Vorgestelltvon Thomas Wei

Splinter Cell
Swsw&leﬂ den Gehebnagenmn Sam Fisherund

Battlefield 1942
Noch e wardas ltbekentte Faggenliay Prizipso

w..;s ik

ttlefield 1942: 2u Land,
s Fuf, im Panzer, im

die Steuerung ist etwas gewdhnungsbedir
_Wmiﬂ_os:unm_;%m 50

U-Boot oder Bomber. TeamspaR pur.
Ausgabe: 11/02 | ElectionioAns | ca, €45 187

coumer—suike 15

Andere horen

# coole Spriche, actionriches Spiel
‘Ausgabe: 06/01 | Atar | a. €20, 187
Praetori

Groe Anmeen und episctie Schiachten - aber den
ioch kommt die Taktik n Pyros erstem Firt it der

b dem T

Jedi Knight 2: Jedi Outcast
in der High-End-Liga, besit
b
em Machtkimpfen die Rétsel Emlageﬂ
Rusgabe:05/02 | Actvison | ca.€

£=] No One Lives Forever 2

onusaning s geshiter v,y
== Ausgabe: 04/03 | UbiSoft | ca. €30,

. Metal Gear Solid 2: Substance

witd - unglaub-

 ich aber

nmm mn weilsie mit dem noch immer beliebtesten
Online-Shooter beschaftigt sind: Caunter-Strike. Und

das Beste: E5 ostet nu 15 Eurol
X

Planetside

Die Kombination von Battlfield und Tribes 2 setzt auf

aber nurein Bonus 2u dem eigentlchen Spiel.
Risgabe:04/03 | Eidos | ca. €45, 185

el besondes abwechslungsreich.
Ausgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ca, €45~

i dem PC, wie komplese:

Spie nd e Beirung e . popg
et Ausgabe: 04/03 | Konami | ca. €40,

N kimplenaut el Setenum oz Kontnerte von

 Planetside, Geniaes Spiel,schwache Grafik a2
- Busgabe: 08/03 | UbISoR | ca. €50,

% | Medal of Honor: Allied Assault (dt.) Operation Flashpoint Tactical Ops
= it den intsi i ]
Vel ; Sie ko
auch demAdd- o i aus. Was vir
Schleich-und Ballr-Missionen. JEEHEMR on miteryeie als Gold Edition ema\mch R (nen emprenien? Beide!
Ay s 86 Rsgabr 0701 Cotomastos | s €157 T B Ausgabe: 09/02 | Atar | ca. €45 182
al hy | James Bond 007: Nij Hitman 2 & Tribes 2
ANARGyry_ Endzeit, Action und Taktk- ingt nach einem abge- Schone Frauen, Hightech-Spielzeu, viel cton und In Hitman 2 spielen Se den Aufragskiler 47, der mog- Yocum Teamploy w168 Tes 2 n dego-
2 nen P - 3 Ego-Sh Dank Teams. Stele

Die einzige Schwache des Spiels st die K, de den

Roogfainp ns i owego i
wgsber01/03 | e | a a0, L]

braucht, Aber:

a Losungsiege
IstHitman 2 ein Klassiker.

it

Ausgabe: 01/03 | ElectronicArts | ca. €45, 85}

Ausgabe: 11/02 | Eidos | ca. €35,

Lemk\nv& ‘aber wer den Dreh raus hat, hat noch was.
£ anceres: méchiigyiel Spas. 179
Ausgabe: 06/01 | Vivendi Universal | ca. € 13-
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Der PC-Cames-Einkaufsfiihrer rTest

ACTION-ADVENTURES

jorgestellt von Thomas Weifs

ION

MILITAR-SIMULATIONEN

ABENTEUER

ADVENTURES

)
vorgestellt von Harald Wagner

vorgestelltvon David Bergmant

retten may

aneinander gedt.
lunsgreicher als GTA 31
Mafia: City of Lost Heaven
Filme wie Der Pate oder Goodfellas stecken hier in

Nachfolger unbedingtaugreien.

Ausgabe: 04/03  Microsoft | ca. €45,
Aquanox 2: Revelation

‘Spannendere Misionen, mehr Story, meh Spiefei

“wewgR Eurofighter Typhool
Glaubwﬂ%'wyp i

i

Flmj.mvon Mon_key |s!5nd

fentechnlk und (fast) reale Einsétze machen Eurofigh-
wmvvumelmmulmn Die spannende mmr-
i1 2

Comanche 4

it in atertimiichen Wagen. Mafaist DAS Halo-
Actonspiefirale, e schon GTA3 mochten.

Ll Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca. €45, m

Deus Ex

Nichtumsonstvon uns zum besten Spiel gewahit:

Deus Exverbindet Action, Rollenspiel und Adventure
aufeine einzigartge, bisher uneneichte Artund Weise.

Gehortin ede Sammlung

Ausgabe: 10/01 | Eidos | ca. €20, 189

Grand Theft Auto 3

Autos Kauen, Gangster umfahren, mit dem gezickien
i A

seinem Vorganger. Alle Unterwasser-ShooterFans
greifenzu.
Ausgabe:01/03

Mechwarrior 4: Vengeance

Towood | ca. €40

rtefaki

; i und
g das aufspannende und actongeladene Weie
e Rabe1/02 | o | €75, TEE]

B-17 Fiying Fortress 2

Im Zueiten Welthrieg wurde eine ganze Crew bendtit,

Mech-Genre. Erstens,
Undyeicns e e s T Acton
rem viel Spa ma

Ausgabe: 01/01 | Mlmn 1 ca. €30,

Aguanox
DerVorganger bitetvon allem, was der Nachfolger
hat, weriger,

les, was gegen den gesunden Menschenverstand
ht, wird im grandiosen GTA 3 zelebriert,
Ausgabe: 07/02 | Take? | ca. €45, 189

System Shock 2

spielerisch aber noch immer aufder Hohe der Zeit -
und firlau erhaltich.
Ausgabe:03/02 | Jowood | ca. €20,

Crimson Skies

17 tbernimmt der
Spieler geichaeitgalle Aufgaben dieser Piten,

Schitzen, Navigatoren und M
£ Ausgabe:01/01 | Atar | ca. € 1

Panzer Elite Special Edition

i M !
y

seit 11/2002 endiich auch deutsche Spieler.
Ausgabe:01/03 | dtp | ca. €35, 183
Grim Fandango
LucasArs'erstes 3D-Adventure erzahit e Geschichte
84 von Kiappergestellund Totengraber Calavera. Das an
g den Film Noir angelehnte Spiellebtvor allem vom ma-
& kaberen Humor des Altmeisters Tim Schater.

. Totz des hohen Alers noch

\mmerspannm und anspruchsvol.
Rogabor 11701 1 Koo a1 1]

IL-2 Sturmovik

o leider etwas deplatziert.
‘Ausgabe: 03/03 | Konam | ca. €45, 180]

§ Das Geheimnis der Druiden

i Action-

Ersetzen Sie

.. Adventure und Rollenspiel

SIS husgabe: 10/99 | Electronio Arts | ca. € 15, 186

durch neue Graik Im MS Actionpack bliger
Sy oy 80

- schlagen. Inhaltich setz IL-2 leider auch aufrealist-
2= sche und damitzu langweilige Missionen.
L] == Ausgabe:01/02 | UbiSoft | ca. €12,

schichte ber Druiden, Intrgen und vor allem das
titelgebende Geheimnis.
Ausgabe: 04/01 | COV | ca. €15,

i

ABENTEUER ENTEUER ABE
ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE ONLI IN ROLLENSP\ELE SPORT-SIMULATIONEN i
vorgestelitvon Harald Wagner rgestelltvon Dirk Gooding vorgestelltvon Dirk Gooding vorgestelltvon Justin Stolzenberg

Gothic 2
Eine stark bevalkerte Welt furchteinfidende Drachen
und eine dichte Storyline sind die Bahne fir ein wasch-

{Dungeon Siege

- Das Action
| durch meswraﬁkunmmmspnamaus

Iegenheft i eine Verschnaufpause asst. m
Ausgabe; 01/03 | Jowood | ca. € 40~

Morrowind

total

g enspiek-Anfa ggﬂm@m -
Ausgabe: 06/02 © Microsoft * ca. €45, 8!

Diablo 2

adies, fir Emsmgerem Labyrinth. Das Add-on Trbu-

nal verbessertdie Journal-Funktion des Spiels
Ausgabe: 07/02 | UBISoft | ca. €40,- 191]

Baldur's Gate 2
i Ene tole Story und viele Quests zeichnen Baldur's
ate 2.aus.

dafirtrumpft Diablo
fa-

Dark Age of Camelot leWoods PGATour
3 e Oni i P Einstiger. Der Karrere-
s, 4 pemuolen. i i i Tangere Zeit, deshalb
onShrouded Iles Kfen. ist PGATour 2003 die Genre-Referenz.
Rosgsbe01/02 Wi @€ L e e BT )

P Everquest
.

leiderauch genauso

cher Bedienung und dissterer Story auf, m
Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | ca. € 13-
Vampire: Die Maskerade

In Vampir ie Maskerade spielen Sie die schaurig-

Grafi,
Cha-

eines loewind Dale 2 vermissen.
Hsgabr 11/00 1 Vg v 1 €757 L

Gothic

rakterenticklung bietetviele Moglichketten B
Ausgabe: 06/01 | Actvision | ca. €7,

’—w Darkstone =

folger eine gt darf

1, das in der deut-

JedwRn[\ensme\erundAhenleuverhed!nkenmszu
26hn Euro sind hierfr quasi geschenktly
ses oar e e 85|
Icewind Dale 2

Bereitsbeiseinem Erscheinen wrloewind Dale 2
technisch veralet- dank neuer, spennender Sory,

det. Viele nteressante ldeen machen Darkstone totz
A ' des hohen Alters noch empfehlenswert.
Rusgabe: 10/99 | ElectonicArs | ca. €10,

B Nox
el K, e S st

und etiche Hil-

onerichter Neulingen e ersten Schte,
wegabe 12/02 | Wit | ca €50, U

NvlmlaTennls
das
Das rasant

welche die Hintergrundstory des Spiels erzahlen, vom
Restder Online-Rollenspielo ab.
Ausgabe: 11/01 | Funcom | ca. €45~ m
Star Wars Galaxies

tigins erste Onlne-Star W

fulditvoralem dastnibersic
face. Befftma

Eve Online
5000

tua Tennis 2igt allrdings, dass auch ohine verknotete
Fingerjede Menge Spielspaf migich st
Ausgabe: 05/02 | Empir nteractive | ca. €45;
Links Championship Edition
Grae Eminensz” st eine sehr passende Bezeichnung
firdiese dltere Links-Version. Trotzdem eine gute
Golf-Simulation, die etwas schuieriger zu handlen ist
(]

s das akluelle Links 2003,
78 s 01107 | Moot T €00 T

Jimmy White's Cueball World

Kamn dennoch zugreife
Ausgabe: 03/00 | ElectronicAs | ca _‘m

1 Handler und Fa-
brikant

anPCmacies cank el od, gt sk

h 100 Lmn Mitspieler ihr Glick machen wollen.
Ausgabe: 08/03 | THQ | ca. €45, 177}

Freunden ersetzt Cueball World aber nicht.
Rusgahe:02/02 | Virgn neractie | ca.

FUSSBALL-SPIELE AMERICAN SPORTS MOTORSPORT FUNSPORTS & RENNSPIEL L
vorgestellt von Justin Stolzenber vorgestelltvon David Bergmann vorgestelt von Justin Stolzenberg | % Vorgestellt von Harald Wagner
FIFA 2003 - NBA Live 2003 5 DTM Race Driver Tony Hawk's Pro Skater 3.
Die erste Motorsport-Simlation: lation )l
endi e o e o g L4 sruncgeschichte kann auch n\lmchnlschu\ Finessen Swmngmemkullmn Grafiken und fetten Beats
berarbeitet. FIFA 2003 st dererste Schritzu einer die Zutaten,die NBALive 2003 auersten e o st begeister. Diszahllosen Autos und Strecken laden =4, den PC 2ur indorSkatebahn. Ein wirkich harter
realtsnaheren FIFA-Serie, /umﬂasmmn Simulationen machien. o2 Sl 2 eclsgetieuen Fohvspaen, Sport i Gamepad-ingelite Fingerkuppen! o1
+12/02 | ElectronioAs | ca. € 45, L. w<ummm\utw, La Ausgabe: 04/03 | Codemasters | ca. €45, 2 Ausgabe: 05/02 | Activision | ca. €10,
% FIFA 2002 [ Madden NFL 2003 - Colm McRae Rally 3 Need for Speed: Porsche
& Neben der Madden NFL 7 i i authen- p
- = il . Di nicht Porsehe,
) 5=, aufba asst Etwas mehr Simulations-Elemente, aber Porsche
Weitvom nevesten FIFA-Sprdssiing ntfernt. D) pa s frcieJg nech dem Supemowv Ptlrcm o2 davon inbeeintchtigh-und dasist,was ziht. 2um eindeutig besten Teil der Sere.
8 Rusgabe:01/02 | EvctonoArs | ca, €45, 2] pusgabe:08/02 | Bectronio A | == Rusgabe:07/03 | Codemastes | ca, €45, Rusgabe: 05/00 | Electionc s | ca. €25,
FIFA Weltmeisterschaft 2002 NHL 2003 Grand Prix4 Tony Hawk's Pro Skater 2
Brillanz u Tagen Geld. Von imulations.- k tel-1-Simu- Gra ibe der Skate-
begeistert NHL 2003 mit board: in
il ; \ Wahnsinn und zr Deinstalaton el el b
eringer aus als bei FIFA 2002 oder 2003, Die Tading Camsdeswgangemmm fahnsinn und zurDelnstallation triben. einem Edior ausgestatet
Muwna/nz e 4| S 7 ey ey ey 89 | Rusgabe: 08/02 1 Aar | ca. €30, 185} 1o viden €T
IFA 2001 NBA Live 2001 F1 Challenge 99-02 Rallisport Challenge
Ein AusreiSeram FIFA-Himmel: Sttt kontinuierich in Wer geme die .. Lakers, die C
Pre terschaften Rallye-Cross-
Arcade-Fufibalspiel aufden Marit gebracht. Fr den i i 2
it s lenalone Uergngwen._ gy alen NBA Live 2001 nach wie vor gt beraten. m wissen, Ensteiger die ntegrierten Hifen. Srafik macht daraus ein Fest fr Rallye-Sporter
] Ausgabe: 01/01 | ElectronicAds | ca. € 15,- Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | ca. € 20,- 7 Rusgabe: 07/03 | ElectronicArts | ca. €40 m isgabe: 01/03 | Microsaft | ca. €45, m
FIFA 2000 NHL 2002 Total Immersion Racing Midnight Club 2
von FIFA i ment i
el i a5

ten PC daheim. In beiden Fallen: zugreifen!
Ausgabe: 11/99 | ElectronicAs | ca. € 15,
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Ausgabe: 11/01 1 ElectronicArts | ca. €15,

halten Motorsporter bei der Stangs
Ausgabe: 01/03 | Empie | ca. € 40, 82




ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

m American Conquest: Fight Back
S8 Das erstedan 2 AmercenConquest it St
infustienVilkem - danter Deutsche dnd o
{onder-emeutinhitorche Schamizet imneen
Hodusassen S e uferdem gz e

Basenbauin Massenschlachtan ahen.
07/031 COV I ca. €20, 1771

Battle Realms: Winter of the Wolf

Anarchy Online: Notum Wars
Dieses Pack enthl das Orginal des Online-
Rollenspiels ebenso wie neve Features: Bebau-
enund konuolieren Se e errtorum, nuzen
Sie die hahere GrafikAufidsung, horen Sie nede.

Musik und verbesserte Sourid-Effekte.
02/03'1 Koch Modia T ca. €20~ 179

§ Battlefield 1942: Road to Rome

neue Panzer und Flugseuge sowie usitziche Tup-
0 Waff i i

nurneue issionen und Enheten zusammen-
it £l 4

e
B ] :
ol eschrautt.

b e e 85|

- ‘*\~ Civilization 3: Playthewmd

dd-

sinnvollen Eckelterur
03/03 1 ElectronicArts [ ca. € 16 186

Die Giide: Add-on

el on nach, némlmhmner\Mehmwa!enmﬂns
Cﬂg@b Sovofl i Netyerkals i ptemetdien

weitet Die Gilde o drei nege Berufe, iernete
il Cebiudelypen, neve Ante, el und Pvlegen,

miteinanderdie Welt rundenveise erober
02/03 1 Atari | ca. €30, —E

DAoC: Shrouded Isles

eine verbessere Grafik-Engine.
03/03 1 Jowood | ca. € 16,- 187

& Die Siedler 4: Die neue Welt

Mitden Missionen des Add-ors Shrouded Isles
wird das Mitelalternoch finsterer die Drachen
noch schveekicher und die Online-Community

von Dark Age of Camelot noch groBer. m
02/03'1 Wanadoo I ca. €30,
Die Sims: Megastat

it
Erstmals begliten Sie thren SimzurAvoett I der
Studio-Stachvird e Fimstar, Musher, Fotomodel

Droingabe: Das it Add-on zurvieren Ausgabe
dos Nummet-L-Hts bitetvieampagnen mitje

i isionen ind damit i richtigange Zetspar-
snende Unterhatung.

01/03 | UbiSoft | ca. €16~

Everquest: Planes of Power

Das vierte offiiell Add-on des Online-ollen-

spiels Everquest beinhaketneue Eiganschaften
i i Honster,

ail-

gefleischt Fans von Ghost Recon ene sinnvolle
Ervelerung des Taktik-Shooters. .
1202 | Codemasters | ¢a. €24, 178

Medal of Honor: Spearhead

e, Iche
tem das Naumg rogramn. 83| diezahirechen Quests vsammengt m

06/03 1 Elmmnlcmslulﬂ.- 02/03 | UbiSoft | ca. €30,

Ghost Recon: Island Thunder A Industriegigant 2: 1980-2020

Waffen. Danitistisland it

drei e Kampagnen, ioer 30 Endloskarten, 56
weitere Podukte sowie 20 Transportnittel,
= 01/03 [ Jowood | ca. €28, 185}

Morrowind: Bloodmoon

Dajede

oke bleibt,
Immerhin gibt's 2usétzliche Waffen und awblf

neue Maps fir den MefrspilerEinsatz.
01/631 Bodiorches ) ca €2 o 7 |
Morrowind Tribunal

Eine ate Gothelt sorgtn dem ansonsten sobe-
sohauiichen Mouhald fir Aufregung, Gobins,

mechanische Monstesund eine Kilerbrgade
Tt o oS .

erfahrene Abenteurer
01703 1 UbiSoft 1 ca. tsa.

0 RollercoasterT. 2: Wacky Worlds

allem aberdieM3gichhet, WerwolfzyWerder, sogL
einneses Spekebnis.
08/03 1 UbiSoft | ca. €30

Neverwinter Nights Add-on

e, s i Spilrsich gevinscht e, v in Det

‘Schatten von Undemaiterflit: weniger Textwisten, ter-

atiete Teanmgieder nd i citere Sty Ah
A L mnamae

Nechllgrkehs

08/03 1 Atari I ca. iM

Eiffeturm, die Freiheisstatue, Big Ben und To}

austaten, s gt it e Totenbeschdre,derer-

ten machen RollercoastorTyooon 2 noch eine
Spurumfangreicher.
06/03 1 Atari | a. €30,

Warcraft 3: Frozen Throne

Eitnele Kampagne mitsaten 30 isionen nd e
satlohe eivassie Rolerspskomgagneben
metvasso manchesollessel. Neus Eneten ha.

e Charakterfassen, Ebenfalls ney: das Gebiet

S o e o Qs
05/03 | Electronic Arts | ca. €29,-

Zoo Tycoon: Marine Mania
Das Aufba-StategiespielZ00 Tyeoon wird durch
das Add-on um 2efn Szenarien erweiter, i de-
i nen Sielhre Wasserbecken mit Fischen flfen.

i i s

e L2 ey
08/03 1 Vivendi Unlversal | ca. €28,

total: alle der Monate im Wer
Gurke des Monats

American Concuest: Fight Back m GTAVice City a9 RCHelicopter 4
Verschandelt Animatonen und icht orhandene Gegner K, verbun- o - fr - e =
den mitdem verworrenen Leveldesign sowie dem einfach nur angeill- Beschkng SintRacer & Haidrock Casino 2 2
‘gen Spielablauf quaifizieren NINA fir die Gurke die Monats. BigMuaTricers 6 ,‘m,, Srote & RollicoasterTooon: Wacky Words 77,
X 38 6 &
BeathofFied & o s e B 5
T Cafétrneionel 5 idtarSeres i 3
igvon| g von Mallorca & Mud:m Games = _09/0 Casinolne. 69 Kaan: Babarians Biade 60 21
Eais iSing 0. CrafotsofWar ) Klar 8 cftieNont 12
nd Chasef 7 Kasparou Chiessmate 84 8
85 Legend of Zord 9 78
1 62 Matchbell 22 75
'Das Gefeiminis der Murmie. 23 Midnight Club 2 8 60
DashysisiumionZeftom 62 Moot 3 &
/o Defeat. 0 Monowind: Bloodmoon 8 36
n 89 GP2: 79 likal 83
DieSins:Megastar 8 ot Sty e 84 TonbRage: Ao &
lon. Ciisis 2 3 Nmmnm 37 Gun: CombatZane: 4
Elvis ia Dappelkopf XL 30 16 “Total Challenge 0
Winter Spiele 2002 lackst town Run. 51 NnMar{sLand % 2 82
Biathion 2003 B DragonThiore: 3 ORB: 73 78
Cubix: Race n' Robots. 7 5. Enigma RisingTide: 79 PerectAce Tennis S Viewai -Ling of Sight 6
Melker: Die Eichjagd Rondomedia i 0202 Enterthe Matrk n PetRacer 33 I City. 2
Euphrat &Tighs. 6L Pt Soccer 2 Waldmeister Sause: 19
EverThe Second Genesis i Plar 8 Warcraft 3: Frozen Thione 2
Bxtincton 2 Premitim Kartenspielsammiung 15 Warnor Kings Batties 60
FiChallenge 99-02 84 ProBeach Soccer. 59 Wikdife Park 8
Flight Simulator 2004 3 Wnﬁnmﬂ 70 WillRock 0
Fluch der Karibik 7 YI ‘Wondertand a
Ghost Master 8 HWMMIZDOS/ZW 5 World War 2: Frontfine Command 9,
G- Combat 39 Rats Atross 60 XeMen 2: Woherine's Revenge: 60

narien und etfichen neven GebAuden.

DV ek e— 74 |

Play the Games Vol. 5

Firjdenves:TigerWoods PGATour 2001, Suprike 2001,

| Conmats 2 enolCoge, e e st
i

EA Sports Powerpack

- wnumnmﬂywnn DaumjeD\Z The Metal Age uod
Tomh Raider:Die Chor
Eidos 1 ca.

Gold Games 6

Immer noch gut: Siedler 4, Gothic, Starlancer,
lotocross Madness 2, Pool of Radiance, Rally

Championship 2002, Battle Realms, Rayman M,

8 SilontHunter 2, il Twin, Confiict Zone, Warlords

Battiery 2, Dorado und Schiene & Strae,
UhiSoft | ca. €20, =88]

Port Royale Gold

Preise, beeben sich auf Schatzsiuche und liefern

200der-EA-Sports Portolcs werden FIFA oothell
2002, F1.2002,NHL Hockey 2002 und NBA Lve 2001
2um EA Powerpack Volume £ gbindet und um faen
1 _preisvonrund 40 Euro aufden Mari gebracht.
@ €40,

EA Games Powerpack

uch bl Kauf s 2wl Povepacs beomnen Se

vietTop-Spiele vananp40 Euro, diesmal aﬂemmgﬁ s
nthalten

HamstfeRot2, Jam:sﬂund gsinkouiernd

BlectronicAts | ca. € 40;

. In der
el Gold-Box st 2usatrlich das ohnehin kostenlose
n enthalten

88

-] Empire Earth Gold Edition
Das Civizaion unte den Echizeit Strategespie-
fen bringt Uber Epochen hinveg enorm vl Spa
Die Gold Editon enthah zusataich das Add-on
B Zolaltrder Erobenungenund s ofille

TenspielDiablo 2 sowie das Add-on Lord ofDe-
struction.Totz eines hohen Altes st Diablo 2
noch immerdie ungeschiagene Referenzin

seinem Genre! 186

ndi Universal | ca. €25,
Play the Games Vol. 4
Preiswert und immer noch akuell: Grand Prix3,
Worms Armageddon, Streetwars, Slave Zero, V-
Rally2, Frontschweine, Sim City 3000, Theme
= Park World, Uban Chaos, Tomb Raider 4, Daikz:

3

Bar | ca. €35,

In der Kanigsedition macht Anno 1602 zusammen
it dem Add-on Neue Inseln, neue Abenteuer ein
gute Figur-vor allem da der Nachfolger Anno

8 Losingshuch,__ m
5,

Operation Flashpoint: GotY Edition
Operation estpaintnthilin der Game oftheYear
Edition das Hauptspiel sowie die Add-ons Red Ham-
mer und Resstance. D Takik Shooter mag grafisch
nicht mehr ganz aktuel sin, spielerisch wird ernoch
lange Zeitin der oberen Liga mitmischen. m
Codemasters | ca. €46,
W Age of Empires 2 Gold Edition

Die Gold Eition s Echizeht Sategiespils Age
¥ of Empires st spétestens seit dem Erscheinen von
§ Age of Mythology nicht mehr ganz aktuel Inmertin
enthalt sie neben dem Hauptprogramm das Add-on
‘The Conguerors und einige Bonuskarten.
Microsoft | ca. € 40,-
Die Siedler Platin Edition

Herstalles i, s emals 20 Sdeke: DleSied-
ferGol Edton,

‘@

den stund nicht mehr jedem gefal.
Ao | z

Mech Collection 1.0
I der Mech Collection 1.0 werden das Action-Spiel

fer3 Gold Editio, Die iedler 4 Gld Editon und das
derletzten Sammiung feflende Add-on Die neue Welt
Das zbsolutvollstandige Komplettwerk!

Sat 1 ca. €45,

= Everquest Europa

Black Knight sowie das Echtzeit-Strateglespiel
Mech Commander 2 2u einer unterhaltsamen

Sammlung i Mech-Fans verein

Microsoft | €40, 184
Half-Life Generation 3

Das Paket enthalt die deutsche Half-Life-Version,

Rollenspiel Everquest und die Add-ons Ruins of Ku-
nark, Scars of Veious und Shadows o Luciin,Da il
dise Titelimlangen Onin-Einsatz geeiftsid, sind

m neen Titel vorue!

Team

Ghost Recon: Complete

Takti

Strike. d are das Spiel
nuraus historischen Grinden i
Vivendi Universal 1 ca. € 31

Star Trek: Elite Force Gold
Eite Force,dererste Ego-Shoote,deraufdem Univer-

Trotz anges\amermm istdie Sammiungnoch
immer ene Empfefiun
UbiSoft 1 ca. €45,

Anstof Meister-Edition

die Borg

o
L il Epansion Pack.
i €55 63}

Black Isle Compliation

\ i Anstof 3 hat
83 e
&mn

rweniger Fehler als der Nachiolger.
Tca €3, 182

B Serious Sam Gold Edition

beitet: Baldur' Gate, eewind

5
d 14 Mehrspielr-

S altcte Rollenspie- Complation.
UbiSoft T ca. €16, ok

el
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C&C Renegade

d & Conquer: Renegade bot erstmals
einen 3D»Emb11ck ins C&C-Universum: Als Com-
mander Havoc ziehen Sie wahlweise in Third-
oder First-Person-Perspektive gegen die Nod-Bru-
derschaft in die Schlacht. Mit da-
bei sind natiirlich auch alle alten
Bekannten aus den Strategiespie-
len - vom gefahrlichen Obelisken
des Lichts bis zum monstrésen  PREIS
Mammutpanzer. Ein Action-Stak- 3355 Y <P
Ab 16 Jahren

ENTWICKLER

akTronic

Westwood

kato, dem es leider an Tiefgang o De"‘SC"
i A ieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
fehlt, fiir Shooter-Enthusiasten [l e

empfehlenswert.

Die Siedler 4

Die Siedler kommen nie zur Ruhe: Erst wurden
sie von kampfeslustigen Amazonen bedrangt und
nun hat ER den bosartigen Morbus auf die Erde
verbannt. Da dieser vor allem griine Natur verab-
scheut, schafft er prompt ein mysterises , Dunkles
Volk” - eine Bedrohung fiir Sied-
ler und Umwelt. Das komplexe
Aufbausystem steht nach wie

ANBIETER
TERMIN
Erhaltlich
RACHE

Oder BATTLEFIELD 1942 mociten.

vor im Vordergrund, diesmal

. Biue Byte akTronic
w.urde c.ler Kamfl)fmodus aller PREIS. TERMIN
dings leicht erweitert — Aufbau- ~ Ca.€10- Erhatlich

Fans und Neueinsteiger wer-
den gleichermafen angespro-
chen. Fiir 10 Euro ein echter Hit.

EA

TESTURTEIL ICS
DIE SIEDLER 4
ENTWICKLER  ANBIETER

SPRACHE
Ab 12 Jahren  Deutsch
Dieses Spiel konnte Innen gefallen,
wenn Sie DIE SIEDLER 3 oder
CULTURES 2 mochten.

EA macht den McDeal: Mit den neuen Powerpacks
bekommen Sie fiir 40 Euro je vier Toptitel. Sportler sollten
zum EA Sports Powerpack greifen, dort sind F1 2002,
FIFA Football 2002, NHL Hockey 2002 und NBA Live
2001 (eine 2002er-Version ist nie er-
schienen) enthalten. Das Paket vom
Label EA Games bietet dagegen ei-
nen bunten Genre-Mix: Rennspie-

TESTURTEIL CLASS|
EAPOWERPACKS

ENTWICKLER

ElectronicArts  Electronic Arts

ler, Strategen und Shooter-Fans PREIS TERMIN

diirfen sich auf N£S: Hot Pursuit 2, Ca. €40, Erhaltlich

urien sich aul : Hof rsuit 2, USK SPRACHE
Ab 12 Jahren  Deutsch

Sim City 3000: Deutschland, C&C:
Alarmstufe Rot 2 und James Bond:

Agent im Kreuzfeuer freuen. 0der DAVEMIRRA BMX

ANBIETER

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SUPREME SNOWBOARDING |

ICS

mochten.

f‘ @ Waither, ),

HINTERHALT Durch
geschicktes Anschlei-
chen konnen Sie Ter-
roristen ganz unge-
fahrdet von hinten
erledigen.

UMP +Silencer

E 24x6

Preissturz bei Ubi Soft: Raven Shield ist
jetzt fiir 20 Euro weniger zu haben.

enn fiese Terroristen Komplotte schmie-

den, sind die Spezialkréfte vom Team

Rainbow meist nicht fern: In Raven
Shield entwickelt sich aus einem scheinbar un-
bedeutenden Attentat in einer Raffinerie ein
Rénkespiel um Macht und Ol. Als Einsatzleiter
treten Sie unter anderem in der Schweiz, Vene-
zuela und auf den Cayman-Inseln gegen Bom-
benleger, Geiselnehmer und fliichtige Attentiter
an. Dabei kommt es zwar auch auf geschickten
Umgang mit der Waffe an, zundchst ist jedoch
Képfchen gefragt: Vor jeder Mission sollte ein

ausgefeilter Einsatzplan entworfen werden. Falls Sie kei-
ne Lust auf strategische Uberlegungen haben, kénnen

Sie allerdings auch auf die vorge-
fertigten Taktiken zurtickgreifen.
Neu und grandios gelungen:

Das runderneuerte Teammana- REed Stlg,',(,:‘m
gement vereinfacht die schnelle gk%sso
a. I

und prézise Koordination Threr
Teammitglieder. Neben der Ein-
zelspielerkampagne ist auch ein
Multiplayer-Part enthalten.

Ab 16 Jahren

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie ROGUE SPEAR oder GHOST
RECON mochten.

ANBIETER
Ubi Soft
TERMIN
Erhaitlich
SPRACHE
Deutsch

mEEE

TESTURTEI SSICS
RAINBOW SIX: RAVEN SHIELD

.

ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

tel Hersteller  Wertung _ Preis
Battle Realms ak Tronic s 10,
Beach Life Eidos 74 €20,
[ENC&C: Renegade ak Tronic 72 ___€10-
Call to Power 2 ak Tronik 81 €10,
Chaser Jowood 7 €30,
Civilization 3 Atari 85 €30
Commandos 2 Eidos 92 €20,
Cultures 2 Jowood 84 €23,
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28,
DerVerkehrsgigant Jowood 77 €10:
Desperados Atari 87 €15,
Diablo 2 Gold Vivendi Universal 86 € 25,
[ETDie Siedler 4 akTronic 80 €10,
Die Siedler Platin Edition Ubi Soft 85 €45,
Die Sims - Deluxe Edition Electronic Arts 90 €50,
Earth2150 Trilogy. Alive 79 €10,

PC Games September 2003

tel Hersteller — Wertung _ Preis tel Hersteller
Emperor - Die Schiachtum Dune ElectronicArts 78 € 15,- Port Royale Gold Bighen
Empire Earth Vivendi Universal 86 Racing Simulation 3 Ubi Soft
Empire Earth Gold Edition __ Vivendi Universal 86 Rally Trophy Koch Media
Etherlords Koch Media 82 [ Raven Shield Ubi Soft
Eurofighter Typhoon Koch Media 88 Serious Sam 2 ronic
FIFA99 Green Pepper 70 Starfleet Command Avalon Interactive
FIFA 2002 Electronic Arts. 88 Star Trek; Armada ak Tronic
Frontline Attack Eidos 80 Stronghold akTronic
FuRballmanager 2002 ElectronicArts 80 Sudden Strike 2

Icewind Dale Avalon Interactive 82 SWINE. Jowood
MIEIL2 Sturmovik akTronic i Throne of Darkness Vivendi Universal
Lucashrts Adventure Pack THQ 80 Tony Hawk's Pro Skater 2 Green Pepper
Mech Collection 1.0 Microsoft 84 Tony Hawk's Pro Skater 3 akTronik
NHL 2002 ElectronicArts 89 Tropico Gold akTronic
NoOne Lives Forever-GotY___ Vivendi Universal 85 Vampire: Die Maskerade Green Pepper
Operation Flashpoint Codemasters 86 Wiggles Atari

Wertung __ Preis
88 €25-
66 €15,
82 €10
86 €30
70 €10,
82 €11
75 €10
84 €10-
75 €30
81 €8
73 €15,
8  €1-
91 €10-
80 €10,
81 €1-
87 €15
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Das ultimative

ir PC-Spieler

Counter-Strike total!
Ruckeln adieu: Spiele tunen!

ehe Spafs mit GTA 3, Anno & Co.

Febler in Spielen beheben!

Anzeige

4 GIGABYTE'

§ns—s

Wer jetzt beim PC-Games- Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Son_derheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Das ultimative
P Software-Archiv fiir PC-Spieler
Spielabstiirze, Grafikfehler, instabiles

Betriebssystem? Sie brauchen Patches,
Updates, Tools und Treiber? Da hilft nur eine
zeitraubende und teure Internet-Recherche.
Oder: Sie greifen zum neuen Sonderheft der
PC Games: Auf fiinf randvollen CDs hat die
Redaktion alles Wichtige zusammengestellt,
was PC-Spieler derzeit brauchen: 70 aktuelle
Patches, 100 Treiber, 80 Zusatz-Levels und
Mods, 40 Counter-Strike-Maps und die
besten 60 Tools zur Systempflege.

C Games: Tipps & Tricks
P Mit dem 100 Seiten starken PC Games
Sonderheft Tipps & Tricks bleiben
keine Fragen offen. Neben Profitipps zu
Spielen wie Anno 1503, Die Sims: Megastar,
Enter The Matrix und Tropico 2 bietet das Heft
ausfiihrliche Komplettlssungen zu Highlights
wie Freelancer, GTA Vice City. Tropico 2 und
vielen anderen. Zusétzlich liegen dem Heft
noch vier CDs bei. Neben Treibern, Patches,
Spiele-Updates, Demos, Maps und Mods fin-
den Sie auf einer eigenen CD zwei Jahrgange
PC Games im PDF-Format.

Fir Osterreich: t. L

e oo s Pt s s v :
/59 Ja, ich méchte das Miniabo der PC Games.

ice, Postiach 1129,

harder St 10, A-5081 Anlf.

P C Games : 380 Gratis-Spiele und
-Tools
In den Weiten des Internets fahndeten

wir nach hochwertiger Gratissoftware, spra-
chen mit Hunderten von Hobby- und
Profientwicklern auf der ganzen Welt. Das
Ergebnis: tiber 150 der unterhaltsamsten
Spiele und insgesamt 226 der niitzlichsten
Tools. Knapp 4 Gigabyte Daten schlummern
fiir Sie auf der beiliegenden DVD. Damit Sie
den Uberblick nicht verlieren und gezielt
suchen kénnen, sind die Programme im Heft
und auf der Begleit-DVD in Genres aufgeteilt.

(3 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 8,90!

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) +
1 Sonderheft fiir € 8,90!

Absender

Name, Vorname

Einfach und bequem
online abonnieren:

Gefalt it PC Gaimes, 50 muss ch ichts weiertun, oh fhalte as Magadnjeden Monat
frei Haus um Preis von nur € 55,20/Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr;
Osterreich € 64,20/Jahr. Versandkosten Gbemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder-
et indigen, Gel fir schon gezahite, aber nicht gliferte Ausgaben erhalteich zurick.

Gefalt mir Erwarten nicht,
kurz schriftich Bescheid. Postkarte genigt.

ise des Abos:

Erhalt des 2. Heftes

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fir et Rickiragen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen ges. Vertreter)

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Konto-Nr.

/A 0
8Lz

||

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG MI 01

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.




Grand Theft

Unsere Postfdacher platzen aus allen Nahten. Hunderte Leser sind unse-
rem Aufruf auf www.pcgames.de gefolgt und haben ihre besten Tipps
eingeschickt. Auf zehn Seiten liiften wir die Geheimnisse von Vice City.

T

WCf3: The Frozen Throne
Profi-Tipps s143

Midnight Club2
Profi-Tipps s.145

Neverwinter Nights: Der
Schatten von Undemzit
Komplettlosung  S.147

GTA Vice City
Tipps-Sammlung

Profi-Tipps S.151

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner

oder héngen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die
Losung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen
eine aktuelle Auswahl an Spielelosungen, Cheats und Kurztipps. Bei
gezielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam

,PC Games hilft* oder nutzen Sie die Hotline.

@ PCG hilft

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die

Adressen finden Sie auf den Seiten 124/125.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion

(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf

www.pcgames.de

Wir versuchen, so viele Fragen wie moglich direkt zu be-

antworten. Dar{iber hinaus drucken wirin jeder Ausga-

be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft" ab.

Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,

die taglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen

miissen. A le eingehenden Fragen werden zunachst
antwortet und dann

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

So funktioniert’s: Stellen Sie Ihr Faxgerat auf die Funktion ,Faxabruf (ggf. im Hand-

buch unter ,Faxabruf* bzw. ,Faxpolling” nachschlagen). AnschlieRend wéhlen Sie die

jeweils angegebene Faxnummer plus di Nummer der

Tipps - t Sie die Losung auf den Tisch. Die Gebiihren

in Hohe von 1,86 €/Minute werden dann auf Ihrer nachsten Telefonrechnung ausgewiesen.
Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xx
Titel EEICRTUEINE Hitman 2 Komplettisung 8 511
Age of Mythology (Teil 1/2) 4 501 Indiana Jones 6 6 522
Age of Mythology (Teil 2/2) 8 528  James Bond 007: Nightfire 4 527
Anno 1503 - Alle Tipps 8 502.  JediOutcast 4 513
Anno 1503 - Die bestenTipps 4 517 Mafia Komplettiosung 8 514
Blitzkrieg. 4 504  Morrowind 4 515
Delta Force: Black Hawk Down 2 530  Neverwinter Nights 4 516
Die Sims: Detuxe Edition 4 521  Raven Shield 2 523
Die Sims: Megastar Grundlagen 2 533 Rise of Nations Grundlagen 4 518
DTM Race Driver 4 510  SimCity4 4 535
Dungeon Siege (Teil 1/2) 6 506  Splinter Cell 8 536
Dungeon Siege (Teil 2/2) 6 507 StarTrek: Elite Force 2 6 520
Enter the Matrix 2 512 Tropico 2 Grundlagen-Tipps 4 537
Freelancer 8 519 Tropico 2 Komplettiosung 4 532
Gothic 2 8 529  Vietcong 4 531
GTA 3 Komplettlosung 10 508  Warcraft3 KL (Teil 1/2) 6 524
GTA 3 Profi-Tipps 4 509  Warcraft 3 KL (Teil 2/2) 4 525
GTA Vice City Komplettiosung 12 534  Warcraft 3 Multiplayer 4 526
GTA Vice City Monsterstunts 2 503 Warcraft 3: The Frozen Throne 8 505
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ELITE FORCE 2 Secrets

Ich finde bei Elite Force 2 einfach keine Se-
crets. Konnt ihr mir nicht wenigstens bei den
ersten Levels verraten, wo die Secrets ver-
steckt sind?

FRANK, PER E-MAIL

Christian Miiller: Die Secrets machen ihrem Na-
men wirklich alle Ehre. Sie miissen ganz schon
suchen und vor allem Thren Tricorder einsetzen,
um an die begehrten Goldschiffchen zu gelan-
gen. Die folgende Liste sollte aber weiterhelfen:

Trainingsmission

Im Raum mit dem Sprungtraining erkennen Sie
das Raumschiff auf einem Steg tiber Thnen. In
der Halle mit dem ,, Duckjumptraining” finden
Sie gleich rechts unten am Pfeiler einen Tricorder.
Wenn Sie die Leiter am Ende des Levels hinab-
steigen, finden Sie auf halbem Weg eine Konsole
zur Rechten vor. Modulieren Sie die Konsole und
kehren Sie zum Raum mit dem Kriechtraining
zuriick. Dort ist jetzt oben der Zugang einer Jef-
feries-Rohre offen.

Borg-Sphiire, 1a

Im Raum, in dem Chell in der Falle saf, fithrt ein
Schacht unter der Plasmaleitung zum Secret. Set-
zen Sie die Sekundérfunktion des Tricorders ein,
um die strukturelle Schwachstelle im Schacht auf
der rechten Seite zu finden.

SCHWACHSTELLE Schauen Sie in dem Schacht nach
oben, um die Strukturschwéche der Borgwand zu ent-
decken.

Borg-Sphire, 1b

Sobald Sie mit dem Fahrstuhl runtergefahren
sind, benutzen Sie die Sekundarfunktion des
Tricorders. So entdecken Sie eine strukturelle
Schwiiche an der Wand auf der linken Seite. Im
Raum mit dem blauen Energiefeld und den Roh-
ren finden Sie eine Nische, wenn Sie auf den
Rohren entlangkrabbeln.

Dallas, 1a

Im Startraum finden Sie auf dem Steg oben eine
Strukturschwiiche mithilfe Thres Tricorders.

Wenn Sie im Shuttle-Hangar sind, gehen Sie zur
Riickseite des Shuttles und offnen Sie diese.

Beim Verlassen der letzten Jefferies-Rohre sprin-
gen Sie nicht die Leiter runter, sondern klettern
Sie wieder hoch und kriechen in die Rhre zu-
rtick. Auf wundersame Weise hat sich dort jetzt
ein Schiff materialisiert.

g Florian
Weidhase
Strategie-

& Actionspiele

Strategie-
spiele

: pm@pcgames.de

fw@pcgames.de

=
rs@pcgames.de

VERSTECKT Hinter der Kiste ist das Leck in der Wand
des Raumschiffs nur schwer zu entdecken. Der Tricor-
der hilft weiter.

Dallas, 1b

Sobald Sie die Leiter hinter der ersten Servicetiir
erreicht haben, klettern Sie nach oben zur Luke.
Sie lasst sich 6ffnen, dahinter ist ein Schiff ver-
steckt.

Wenn Sie die Jefferies-Réhren wieder verlassen
haben und im Gang stehen, erkennen Sie mithil-
fe des Tricorders eine Strukturschwiiche an der
Tiir hinter sich. Zerstoren Sie die Tiir, um an das
Secret zu gelangen.

Bevor Sie am Schluss die Konsole modulieren,
um die Maschinenraumtiir zu 6ffnen, eilen Sie
zum Warpkern. Oben auf dem Steg befindet sich
ein weiteres Secret.

Dallas 2

Auf dem Weg zur Briicke folgen Sie an der Ab-
zweigung dem linken Gang bis zur Servicetiir.
Klettern Sie runter und aktivieren Sie auf halbem
Weg die beiden verschlossenen Kontrollen der
Jefferies-Réhren. Sie horen dabei ein merkwiirdi-
ges Gerausch. Danach lasst sich die mittlere Ser-
vice-Tiir 6ffnen und so das Secret finden.

Wenn Sie die Briicke erreichen, benutzen Sie den
Sekundarmodus des Tricorders, um die Struk-
turschwiche an der anderen Tiir zu entdecken.
Dahinter verbirgt sich ein Schiffsmodell.

Das letzte Schiff finden Sie im Transporterraum.
Betreten Sie dazu (von der Konsole aus gesehen),
zuerst das obere linke Transporterfeld fiir circa
drei Sekunden, danach das obere rechte Feld
und dann das Feld rechts. Jetzt miisste sich ein
Schiffsmodell im Raum materialisiert haben.

] g
SCHEIBENSPIEL Nur, wenn Sie die markierten Trans-

porterfelder in der gezeigten Reihenfolge betreten,
erscheint ein weiteres Secret.

Riidiger Bernd
Steidle Holtmann
Performance
™ &Tuning

bh@pcgames.de
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cm@pcgames.de

ELITE FORCE 2 Zerst

Ich spiele seit kurzem Elite Force 2. In der
Mission ,, Zerstérung” hiinge ich derzeit fest:
Ich soll mit dem Geschiitz das Mutterschiff
der Bandi oren. Ich he immer
wieder auf die angegebenen Ziele zu schie-
Jflen, doch die Schilde der Enterprise brechen
immer viel zu schnell zusammen. Was mache
ich falsch?

CHRISTOPHER, PER E-MAIL

Thomas WeiB: Die Mission ist etwas knifflig:
Sie miissen vorwiegend die anfliegenden Mis-
siles abschieBen. Wenn dann noch Zeit ist, feu-
ern Sie eine Salve auf die herumfliegenden
Schiffe. Sobald das Mutterschiff in Sichtweite
kommt, feuern Sie auf die rot markierten Ziel-
bereiche. Halten Sie sofort wieder nach Mis-
siles Ausschau und fangen Sie diese rechtzeitig
ab. Nur wenn Sie geniigend Missiles abschie-
Ben, bleibt der Schutzschild der Enterprise lan-
ge genug aufrecht und gibt Thnen damit die
nétige Zeit, um das gegnerische Mutterschiff
auszuschalten.

COUNTER-STRIKE Screens|

Bei Counter-Strike lassen sich Screenshots
mithilfe der F5-Taste erstellen. Dies scheint
auch zu funktionieren, aber ich habe keine
Ahnung, wo die Screenshots abgespeichert
werden.

PHILIPP, PER EMAIL

Justin Stolzenberg: Die Screenshots werden
grundsitzlich im Half-Life-Verzeichnis abge-
speichert. Wenn Sie die Windows-Suchfunk-
tion nutzen, geben Sie einfach den Namen der
Map ein, auf der Sie den Screenshot gemacht
haben, beispielsweise aztec. Die Shots werden
namlich automatisch nach der jeweiligen Karte
benannt, beispielsweise de_aztec0001.bmp
und so weiter.

MORROWI| RIBUNAL Artefal

Im Bereich Gottergriff in Gramfeste ist ja
das Artefakt-Museum angesiedelt. Ich ver-
suche gerade, dafiir alle bendtigten Stiicke zu
finden. Das Artefaktbuch hilft aber nicht be-
sonders weiter, da anscheinend nicht alle
dort aufgefiihrten Artefakte im Museum an-
genommen werden.

JEAN, PER EMAIL

Stefan WeiB: Richtig, das Buch gibt leider nur
einen Anhaltspunkt, welche Artefakte infrage
kommen. Es gibt dariiber hinaus noch weitere
Artefakte, die nicht im Buch aufgelistet sind,
aber trotzdem angenommen werden. Wenn Sie
sich mithilfe des TES-Construction-Sets von
Morrowind das Skript von Museumsleiterin
Torasa Aram anschauen, finden Sie dort alle
Artefakte in der englischen Originalbezeich-
nung aufgelistet. Zum besseren Verstandnis

Ansgar & Thomas
P Steidle Wei
/  Abenteuer- Actionspiele
& Actionspiele
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hier die Liste mit den entsprechenden deut-
schen Bezeichnungen.

e
KULTURGUT Morrowinds wertvollste Artefakte sind
{iber den ganzen Kontinent verstreut. Um alle zu fin-
den, brauchen Sie viel Geduld und Ausdauer.

Artefaktliste fiir das Mus: n Gramfeste
n

JEDI OUTCAST Konfiguration

Lassen sich auch mit der deutschen Spielver-
sion die L hwertkimpfe realistisch
darstellen? Ich habe schon versucht, die
Sprache oder andere Einstellungen in der
Config-Datei zu indern, aber ohne Erfolg.
FLORIAN, PER E-MAIL

Ansgar Steidle: Es gibt mehrere Varianten, die
Einstellungen zu verandern.

Maglichkeit 1:

Stellen Sie schon VOR der Installation des
Spiels mithilfe der Systemsteuerung die Lan-
dereinstellung von Deutsch auf Englisch USA
um. Danach haben Sie in den Spieloptionen ei-
ne Einstellméglichkeit fiir Teilungen.

Stefan
Weip

Abenteuer-

7 rw@pcgames.de
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Moglichkeit 2:

Wenn Sie das Spiel schon installiert haben, be-
nutzen Sie den folgenden Trick. Offnen Sie
die Datei jk2config.cfg im Spielverzeichnis
,\..GameDataBase” mit einem Texteditor. An-
dern Sie die Eintrége ,ui_iscensored” von 1 in
0, ,seta sp_language” von 2 in 0 und setzen Sie
den Wert ,,g_saberRealisticCombat” auf 1. Da-
nach speichern Sie die Datei. Wichtig: Andern
Sie das Attribut der Datei in ,Schreibgeschiitzt”.

FREELANCER Mod-Installation

Ich habe mir aus dem Internet den Freelan-
Mod The Next G i laden.
Das Problem ist nur, ich habe keine Ahnung,

wie ich den Mod installieren soll.
MARKUS, PER E-MAIL

Dirk Gooding: Die Installationsdatei des
Mods hat eine zusitzliche Dateiendung
(-flmod). Benutzen Sie die Explorerfunktion
,Datei umbenennen” und l6schen Sie die En-
dung .flmod. Jetzt ist es eine ganz normale
Zip-Datei, die Sie entpacken. Zusitzlich zur
Mod-Datei benétigen Sie noch den so ge-
nannten Freelancer-Mod-Manager (FLMM).
Dieses Freeware-Tool finden Sie zum Beispiel

auf der Webseite http://www.lancersreac-
tor.com/t/download/default.asp?game=
Ereelancer. Starten Sie dann zunédchst den
Mod-Manager, wiahlen Thren Mod aus und
starten danach das Spiel.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps”.
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps
bendétigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von Ihnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie durfen nicht aus anderen (On-
line-) Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Veroffentlichung
angeboten worden sein!

edaktion PC Games,
Ift*, Dr-Mack-Strae

nn!

wort: ,PC
77, 90762 Fiirth

TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS
SO GEWINNEN SIE DEN ENDKAMPF!

ECKHARDTS KLONE
* Warten Sie ab, bis
Eckhardt seine Klone
erschafft. Die drei
Ebenbilder vereinen
sich in der Mitte der
Energiebarriere, gela-
den mit Energie. Jetzt
miissen Sie sich zu-
riickhalten, bis diese
Energie entladen
wird. Nunist Ihre
Chance gekommen und Sie kdnnen lhrem Gegner
einen der magischen Dolche ins Herz stoRen.

Der Kampf gegen Eckhardt

Durch das Zusammentreffen von Lara
Croft und Eckhardt beginnt das letzte Ge-
fecht. Sie sind in einer Energiebarriere ge-
fangen, wihrend Eckhardt auferhalb die-
ser Barriere steht und Energiestrahlen auf
Sie abfeuert. Weichen Sie diesen Strahlen
aus, indem Sie sich auf den Boden legen.
Warten Sie nun ab, bis Eckhardt einige Illu-
sionen von sich selbst erschafft. Diese Illu-
sionen rennen nun zu Ihnen in die Barriere
und vereinen sich. Gehen Sie den drei Klo-
nen aus dem Weg und warten Sie, bis die
glithenden Kugeln erloschen sind. Jetzt ge-
hen Sie auf Thren Gegner zu und verpassen
ihm einen Schlag oder einen Tritt. Haben
Sie diese Aufgabe rechtzeitig erledigt, star-
tet eine Zwischensequenz und Lara rammt
dem Kerl einen der Dolche in die Brust.
Wenn Sie Eckhardt nicht rechtzeitig errei-
chen, richt sich der Kerl mit einem méchti-

gen Angriff: Felsbrocken regnen herab, de-
nen Sie nur entgehen konnen, indem Sie
auf die Schatten achten,, die auf dem
Boden zu sehen sind. Weichen Sie diesen
bedrohlichen Schatten aus, bis der gefahr-
liche Felshagel voriiber ist. Nachdem Eck-
hardt das erste Mal seine Klone auf Sie ge-
hetzt hat, feuert Thr Gegner von nun an
Flammenstrahlen auf Sie ab. Gehen Sie
wie gehabt vor und verletzen Sie Eckhardt
noch zweimal mit den méchtigen Dol-
chen. Anschliefend bekommen Sie es mit
einem neuen Gegner zu tun, der in geister-
hafter Gestalt durch die Halle schwebt.

Zerstorung des Schidfers

Versuchen Sie gar nicht erst, diesen Geg-
ner mit Thren Schusswaffen zu erledigen,
da Thr Widersacher gegen sdamtliche An-
griffe immun ist. Als wire das nicht schon
genug, schickt der neue Feind Energieku-
geln in Thre Richtung. Schnappen Sie sich
den magischen Handschuh, den Eckhardt
zu seinen Lebzeiten getragen hat und le-
gen Sie den Schalter an der Saule um. Per
Leiter geht es weiter nach oben. Thr Ziel ist
es, die hochste Plattform dieses Raums zu
erreichen. Wahrend Sie sich einen Weg
nach oben bahnen, setzt der lastige Feind
seine Angriffe fort. Sobald Sie die oberste
Ebene erreicht haben, rennen Sie auf die
gegentiberliegende Seite des Raums. Ha-
ben Sie den kleinen Steg erreicht, nehmen
Sie noch einmal Anlauf und springen di-
rekt auf den Schléfer zu. Lehnen Sie sich
zurtick und geniefien Sie den Abspann.

i db@pcgames.de

David Dirk
Bergmann

Abenteuer- &

Strategiespiele

Actionspiele

dg@pcgames.de

Sascha
Pilling
Performance
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sp@pcgames.de

Rennspiele

2 js@pcgames.de
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Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

Enter the Matrix

Im Enter the Matrix-Unterverzeichnis
»\Actors® befinden sich unter ande-
rem die Dateien fiir die beiden Protago-
nisten und diverse Personen aus dem ers-
ten und zweiten Matrix-Film. Diese kann
man gegeneinander austauschen.

Als Erstes sollten Sie eine Sicherheitskopie
der Datei ,Ghost_Costume01.dex” anferti-
gen. Dann benennen Sie sie im Actors-Ord-
ner beliebig um. Jetzt nehmen Sie beispiels-
weise die Datei ,Morpheus_coat.dcx”, er-
stellen eine Kopie und andern den Namen
der Kopie in ,Ghost_Costume01.dcx”. Das
Gleiche machen Sie mit den anderen Mo-
dellen flr Ghost bis einschlieflich
»Ghost_Costume05.dcx*. Wenn Sie Ghost
fiir einen Level wahlen, spielen Sie stattdes-
sen mit Morpheus. Aber Vorsicht! Nicht alle
Modelldateien lassen sich beliebig austau-
schen, einige verursachen Absturze.

H. EIBERGER

Morrowind

Im Rollenspiel Morrowind gibt es einen
geheimen Raum. Mit dem Cheat ,coc
~wunderland” gelangen Sie bei der deutschen
Version in einen Raum mit mehreren Gegnern
(ein Dremora-Fiirst, ein Ogrim, ein Skelett und
ein Kagouti) und zwei Truhen. In der ,GroRen
Ristungstruhe* liegen fast alle Ristungen (bis
auf einzigartige und magische) und in der
+GroRen Waffentruhe* (ebenfalls bis auf ein-
zigartige und magische) nahezu alle Waffen.
Viel Spaf3 beim Shoppen!
DOMINIK SCHULTEBRAUCKS

Star Trek:
Elite Force 2

Bei Elite Force 2 existieren zwei lustige
Verstecke - zum einem auf der Attrexianer-
Station (Level Attrexianer-Station 1a), zum
anderen auf der Klingonenbasis (Level Klin-
gonenbasis 1a). Auf der Attrexianer-Station
konnen Sie, nachdem Sie Avak’stas beglei-
tet haben, die Wand hinter der von ihm ge-
offneten Waffenkammer zerschiefen (1).
Dahinter befindet sich ein kleiner Super Ma-
rio-Level, den Sie sich auf keinen Fall entge-
hen lassen sollten. Auf der Klingonenbasis
kbnnen Sie, kurz bevor Sie das Gebéude be-
treten, in ein Bellftungsrohr kriechen, aus
dem aufféallig viel Rauch austritt (2). Dort
sind ein lustiges Symbol (Nachtsichtgerat
einschalten nicht vergessen!) und ein golde-
nes Raumschiff zu sehen.

MANUEL-ALEXANDER SOKOLLA
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WC 3: THE FROZEN THRONE

Alle Cheats des Hauptprogramms funktio-
nieren auch mit dem Add-on. Driicken Sie
wihrend des Spielens ,Enter” und geben Sie
den gewtinschten Code ein. Bestitigen Sie mit
»Enter”. War die Eingabe korrekt, so erscheint
die Meldung ,Cheat enabled”. Wenn Sie den
Effekt wieder abstellen wollen, geben Sie den
Code erneut ein. Ersetzen Sie ,x” durch einen
Zahlenwert.

iseedeadpeople Kartew:rdaufgedeckt
thereisnospoon | Unendlich Mana
somebodysetupusthebomb

Mission verlieren
whosyourdaddy ~ Unbesiegbarkeit

dayllghtsavlngs X Zeit auf Stunde
greedisgoodx  xGold und Holz erhalten’
iocainepowder Gegner werden schneller
: getotet

itvexesme  Die Siegbedingungen -
A - werden ausgeschaltet,
lightsout Es wird Nacht
alwaumasearahelmgtc

Mission gewinnen

L

Revsersd, | xGoldstiicke erhalten
leafittome x X Holz erhalten
‘pointbreak - Mehr Nahrung
sharpandshiny

_ Alle ;meiteru_ngen
Alle Technologien
~ freigeschaltet

syneray

warpten Schnelleres Bauen,
 Ausbilden etc. :

whoisjohngalt ~ Schnelleres Forschen

motherfand x y Levelwechsel (x steht fiir
die Rasse, y fir die
Levelnummer)

fullspeed Spiel beschleunigen

strengthandhonor Bessere Einheiten

Fiir den griinen Nierenquetscher haben wir
ein paar besonders schlagkriftige Leckerbissen
parat, die Sie bei dem Klamauk tatkréftig unter-
stiitzen. Geben Sie folgende Cheats im Code-
eingabement ein;

Cheat Wirkung
BRCESTN  Alle Ratsel gewst

ANGMNGT wUtanzeige lmmer komplett
aufgefiillt

Doppelte Gesundheit der Gegner
Doppelte Gesundheit ftir Hulk
MMMYHLP  Halbe Gesundheit fiir Gegrer

BRNGITN
HLTHDSE

NMBTHIH nghscorezurﬁcksetzen
(GMMSKIN " Unbesiegbarkeit R
TRUBLVR  Level auswéhlen

FLSHWND  Schneller regenerieren =
GRNCHTR  Unendliche Versuche

TRUBLVR  Alle Levels freischalten

Wihrend des Spiels kénnen Sie diese Codes
in eines der Terminals eingeben:

Freischalten von

SANFRAN
_HULK TRANSFORMED"
FIFTEEN  Freischal e

S e
PITBULL Freischalten von

"HULK VS. HULK DOGS"
NANOMED
LHULK MOVIE F/x
JANITOR Als grauer Hulk spxelen

NEVERWINTER NIGHTS

Suchen Sie die Datei ,nwnplayer.ini” und
editieren Sie diese wie folgt. Ersetzen Sie in den
Zeilen

Single Player Enforce Legal Characters=1 und
Single Player ItemLevelRestrictions=1
die ,1” jeweils durch eine ,,0”.

Nun starten Sie das Programm und begin-
nen ein Spiel. In der Chat-Zeile kénnen Sie nun
die Cheats aktivieren:

## DebugMode 1

Jetzt stehen Thnen diese Befehle zur Verfii-
gung (,x” durch einen Zahlenwert ersetzen):

Cheat Wirkung

Alter andern
\griffswert &nde

i ModAge X

### ModCON x
{4 ModINT X
tm ModWIS X

w SetSave
it SetSTRx
#4 SetDEX x

Geschnckllchkelt auf L
x setzen
K

## SetCHA x Charisma auf x setzen

## SetSpellRe id

e en -

it GiveXP x x Erfahrungspunkte
erhalten

%ﬁt leel.evel X r I

X Gold erhalten ;

sm dm glvegold X
##dm_god ~ Unverwundbar

CHASER

Um die Cheats zu aktivieren, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Spielverkniipfung
und wihlen ,Eigenschaften”. Fiigen Sie ans Ende
der Zeile ,Ziel” den Eintrag ,, -console” hinzu
und starten Sie das Spiel. Mit der Zirkumflex-
Taste ,* 6ffnen Sie die Konsole und kénnen dort
die Cheats eingeben:

Cheat
BRCESTN
cht.god
cht_flymode
cht_armor 100
cht_health100
cht_weapon
cht_giveall
cht_timescale e
cht_no_trigger_activate Erelgnlsse werden nicht
. ausgeldst

- Dieangegebene Waffe erhalten
Alle Waffen und Gegenstande
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Wer sich bei Enclave in eine diistere Fantasy-Welt
wagt, sollte vor allem iiber eine schnelle Grafikkarte
verfiigen.

Wie der neue Tomb Raider-Ableger Angel of Dark-
ness wurde auch Enclave urspriinglich fiir eine Spie-
lekonsole entwickelt. Argerliche Schnitzer wie eine
FEps-Bremse hat sich Entwickler Starbreeze gliickli-
cherweise nicht geleistet. Das Hack&Slay-Abenteuer
profitiert in erster Linie von einer schnellen Grafik-
karte; schon eine CPU mit 1.000 MHz reicht fiir einen
flitssigen Bildaufbau aus. Auch mit 256 MByte Spei-
cher sind Sie auf der sicheren Seite. Wihrend der
Hauptprozessor also eher geschont wird, spielt die
Grafikkarte eine entscheidende Rolle: Erst mit einem
Besc iger der dritten Lei kl (Geforce4
Ti, Radeon 9500) kénnen Sie Enclave bei 1.024x768
Bildpunkten mit allen Details geniefen.

Fiir mehr Leistung kann man mit einer Geforce 3 Ti-
200 einfach die Texturen-Details heruntersetzen —
schon léuft es prima. Eine Geforce 2 MX liefert hinge-
gen nur mit minimalen Details oder in 800x600 noch
fliissige Ergebnisse oberhalb von 35 Fps ab. Redu-
ziert man zusétzlich die Farbtiefe auf 16 Bit, so macht
sich dies gerade bei Lowcost-Karten mit einem Leis-
tungszuwachs bemerkbar. Allerdings sehen die Zau-
bereffekte im Vergleich zu 32 Bit deutlich weniger
brillant aus. Grafikkarten der Oberklasse (Radeon
9500 Pro, Radeon 9700, Geforce FX 5900) kommen
bei Enclave problemlos mit vierfacher K lat-
tung und amsolwper Texturfilterung zurecht, wo-
durch eine atemberaubende Grafikqualitat erreicht

i DANIEL MOLLENDORF

[EX Qualitatsschatten: Durch das Deaktivieren der Schatten
‘werden schwachere Grafikkarten entlastet.

E Charakter-LOD: Diese Einstellung soliten Sie nur herabset-
zen, wenn Ihre CPU mit weniger als 1.000 MHz taktet.

3 Kompl. Oberfiachen: Aindert die Beleuchtung der Umge-
bung, hat keinen grofen Einfluss auf die Spielgeschwindigkeit
I3 Welt-/Charakter-Texturen: Mit diesen Reglem lésst sich die
Texturqualitit filr Landschaft und Figuren bestimmen. Ab einer
Geforce 4 Ti kdnnen Sie den hochsten Wert auswahlen.

[ Anisotropie: Bestimmt die Qualitét der anisotropen Textur-
filterung, welche entferte Wénde oder Bdden scharf darstellt.
Ab einer Radeon 9500 Pro soliten Sie dieses Feature nutzen.

No Man's Land

Fiir die Eroberung der neuen Welt bedarf es
echter Kerle und einer megahertzstarken
CPU. Wir erkléren, worauf es noch ankommt.

Um No Man'’s Land ohne Performance-Sorgen
bei maximalen Details fliissig spielen zu kon-
nen, bendtigen Sie ein System mit einem 2.200-
MHz-Prozessor, 512 MByte Speicher sowie eine
Geforce-4-Ti-4200-Grafikkarte. Bei heruntergere-
gelten Details reichen eine 1.800-MHz-CPU, 256
MByte RAM und eine Geforce 4 MX 440. Falls
eine Grafikkarte der ersten beiden Leistungs-
klassen (siehe Testcenter) in Threm System arbei-
tet, sollten Sie die Detail-Einstellungen auf den
Medium”-Wert setzen und gegebenentfalls die
Auflésung auf 800x600 reduzieren. Die Zoom-
Stufe hat einen groflen Einfluss auf die Framera-
te. Je weiter Sie hinauszoomen, desto mehr Ob-
jekte miissen dargestellt werden. Durch die zu-
sétzlich anfallenden Berechnungen bricht die
Spielgeschwindigkeit stark ein. Es empfiehlt
sich also, eine Zoomstufe zu wihlen, welche
auch bei Schlachten noch ein ruckelfreies Spie-
len erméglicht. Um die gewdhlte Perspektive
beizubehalten, sollten Sie dann anschliefend die
Zoom-Funktion im Optionsmentii deaktivieren.
Besonders rechenintensiv ist die D: lung der

ldsst die Landschaft bei den Zwischensequen-
zen deutlich schirfer aussehen, da das Textur-
flackern minimiert wird. DANIEL MOLLENDORF

DAS OPTIONS-MENU VON NML

[EH Aufigsung: Mit diesem Schalter lassen sich Aufidsung und
Farbtiefe auswahlen. Erst Grafikkarten der dritten Klasse bewalti-
gen miihelos 1.024x768 Bildpunkte.

E‘

j it Ein niedriger Wert sorgt

snh!echtere Darstellung von Objekten. Der Geschwindigkeitsge-
winn fallt gering aus - lieber auf ,hoch” setzen.

EJ Terrainqualitat: Auf der maungsm Stufe wim die Landschaft
sehr unscharf. Ei for

Schatten von Figuren und Objekten. Bei 1.500
MHz oder weniger sollten Sie auf dieses Feature
komplett verzichten. Besitzer einer High-End-
Grafikkarte (Radeon 9700, Geforce FX 5900)
konnen bedenkenlos 4x-Kantenglattung und
anisotrope Texturfilterung aktivieren. Letztere

PC Games September 2003

mit einem knapp 20 Proent.

ﬂ Partikelanzahl: Die Partikeleffekte schreien nach einer CPU
Jenseits von 2 GHz. Wenn man die Partikelanzahl reduziert, muss
man auf Zaubereffekte vollig verzichten.

[ schattenqualit: Diese Elnstellung beeinflusst die Spielge-
am

Sie folglich als Erstes di

DIE HAUFIGSTEN
PROBLEME

GTA Vice City

In Vice City treten Bildfehler auf.

Der neue Patch auf die Version 1.1 (WEBCODE:
22E?2) schafft bei diesem Problem Abhilfe. Er
Uberschreibt lediglich die Startdatei, alle alten
Spielstande bleiben somit erhalten. Da keine
weiteren Anderungen vorgenommen wurden,
miussen Sie das Update nur installieren, wenn
die Fehldarstellungen auftreten. (DM)

Unreal 2

Seitdem ich den Detonator 44.03
von Nvidia installiert habe, startet
mein System neu, sobald ich
Unreal 2 beende.

Um Probleme mit aktuellen Treiberversio-
nen zu beheben, spielen Sie eine etwas al-
tere Version des Detonator auf, bis ein wei-
teres Treiber-Update fertig gestellt wird. Ent-
sprechende Treiber findet man im Detona-
tor-Archiv von Nvidia (WEBCODE: 22E3). (DM)

Hitzestreik

Bei samtlichen Spielen stiirzt mein
Rechner nach 20 bis 30 Minuten oh-
ne Vorwarnung ab. Entweder friert das Bild
ein oder das System startet neu.

Gerade bei sommerlichen Temperaturen
werden viele Prozessoren zu heif. Um die
Hitzeentwicklung zu Gberwachen, bietet
sich Speedfan (WEBCODE: 22DG) an. Das
niitzliche Tool liest auf aktuellen Main-
boards die CPU-Temperatur aus - sie solite
gerade bei Spielen unterhalb von 60 °C
bleiben. Falis dieser Wert (iberschritten
wird, soliten Sie in zusatzliche Gehausellif-
ter investieren, um einen kihlen Luftzug in
Ihrem PC-Tower zu ermdglichen. Zusatzlich
ist es ratsam, den CPU-Lifter von Staub
und Verschmutzungen zu befreien. (DM)

PC Games nutzt folgende
Hardware im Tuninglabor:

* Grafikkarten mit Nvidia- und Ati-Chips
von Innovision, Sparkle und Guillemot

* Prozessoren mit frei wahlbarem Multipli-
kator von Intel und AMD

+ DDR-Arbeitsspeicher (DDR 333/400/466)
von Corsair und Memory Solutions

* KT333-, KT400- sowie Nforce2-Main-
boards von Epox, MSI und ASUS

+ Audigy-Soundkarten von Creative

* Referenz-System flir Notebook-Checks:
Dell Inspiron 8200

* Referenz-System Bereich Komplett-PCs:
Dell Dimension 8100

139 ==



Tipps & Tricks ‘

Tomb Raider: The Angel of Darkness

Was haben die aktuellen PC-Spiele mit Indiana
Jones und Lara Croft gemeinsam? Beide Titel
wurden urspriinglich als Konsolenspiele ent-
wickelt. Doch bei der PC-Konvertierung liefen
die Entwickler nicht die nétige Sorgfalt walten,
was an Performance-Engpéssen und anderen
Problemen deutlich wird.

Leider wurde fiir die PC-Versionen von Tomb
Raider: Angel of Darkness auch die Fps-Limitie-
rung von der Konsolen-Variante tibernommen.
Das bedeutet, dass im Regelfall zu keinem Zeit-
punkt mehr als 60 Bilder in der Sekunde darge-
stellt werden. Im Menti , Einstellungen werden
allerdings zwei verschiedene Moglichkeiten ge-
boten, die Fps-Sperre aufzuheben. Standardma-
Rig ist die Einstellung , fast” ausgewihlt. Sobald
wir bei dieser Einstellung ,smooth” anstelle
von ,fast” ausgewdhlt haben, stiirzte Angel of
Darkness in der uns vorliegenden Version bei
samtlichen getesteten Rechner-Konfigurationen
kommentarlos ab. Somit sollte man diese Ein-
stellung besser unangetastet lassen. Deaktiviert
man im gleichen Mentii die so genannte , Frame
Rate Compensation”, so wird die Geschwindig-
keit im Spiel der Bildwiederholrate angeglichen.
Bei einer langsamen Framerate bedeutet das:
Lara lauft in Zeitlupe durch die Levels. Eine ho-
he Framerate jenseits der 45 Fps l4sst die schlag-
kréftige Archéologin hingegen buchstéblich
durch den Level flitzen. Lassen Sie daher lieber
die Finger von dieser Option!

Im Gegensatz zu den bisherigen Tomb
Raider-Titeln {iberrascht der sechste Teil den
Spieler mit aufwendigen Reflexionen (etwa

DAS GRAFIKMENU VON ANGEL OF DARKNESS

auf regennassem Untergrund) sowie ein-
drucksvollen Schatten- und Feuereffekten.
Diese Schmankerl werden per Pixel Shader er-
zeugt und bleiben daher nur Besitzern von Di-
rectX-8-fahigen Grafikkarten (z. B. Geforce3,
Geforce4 Ti und aktuellen Radeon-Karten)
vorbehalten. Bei dlteren Karten a la Geforce2,
Geforce 4 MX und Radeon 7000/7500 werden
Schatten, Spiegelungen und andere Spezialef-
fekte (wie etwa das Flimmern von heiler Luft
iiber Flammen) deaktiviert. Zudem werden
die Einstellungen fiir das Textur-Filtern von
,/Trilinear” auf ,Bilinear” herabgesetzt. Das
hat zur Folge, dass Angel of Darkness auf
DirectX-8-Grafikkarten deutlich edler und be-
eindruckender aussieht.

Dafiir liefern ltere Karten, wie beispielsweise
eine Geforce2 Ti, dank der geringeren Details
noch ein durchaus zufriedenstellendes Er-
gebnis ab (49 Fps bei einer Auflésung von
1.024x768 und 32 Bit Farbtiefe). Der Geforce4 Ti-
4200 geht bei der gleichen Auflésung aufgrund
der zusitzlichen Details schon fast die Puste
aus: 37 Fps sind der Lohn fiir die Rechenarbeit.
Die Geforce3 Ti-200 geht mit der zusitzlichen
Belastung durch die DX-8-Effekte vollig unter
und erreicht erst bei einer reduzierten Aufl-
sung von 800x600 mit 45 Fps spielbare Ergeb-
nisse. Das Herabsetzen der Farbtiefe auf 16 Bit
bringt in keinem Fall messbare Geschwindig-
keitsvorteile. Stattdessen machten sich leichte
Grafikfehler gegeniiber der 32-Bit-Variante be-
merkbar.

Die Performance bei Angel of Darkness héngt
generell deutlich starker von der verwendeten

¥ Enable

DAS, EINSTELLUNGEN"-MENU VON AOD

3D-Karte als vom Hauptprozessor ab. Zum
fliissigen Spielen bei vollen Details reicht bereits
eine CPU mit 1.200 MHz sowie 256 MByte Spei-
cher. Fiir die Grafikausgabe sollte dann aller-
dings schon eine Geforce4 Ti-4600 sorgen, so-
fern man nicht auf Details verzichten méchte.
Um Lara auch auf Karten unterhalb dieser Leis-
tungsklasse Beine zu machen, bieten sich zahl-
reiche Einstellungsmoglichkeiten an, die im
Folgenden erldutert werden. DANIEL MOLLENDORF

UNING-TIPPS

Um Angel of Darkness in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe
und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:

001.200 MHz

[1256 MByte RAM

O Geforce4 Ti-4600

Mit einer Geforce2 MX sollten Sie:

O Die Auflosung auf 800x600 reduzieren
OIDie Farbtiefe auf 32 Bit" setzen

00, Wait for VSync" deaktivieren

Mit einer Geforce4 Ti-4200 soliten Sie:
OIDie Auflosung auf 1.024x768 setzen
OIDie Farbtiefe auf ,32 Bit* setzen
[ISchatten abschalten

O, Wait for VSync" deaktiveren

O, Nachbearbeitung® auf ,aus* setzen

Mit einer Radeon 9700/ Pro soliten Sie:
O1Die Auflosung auf 1.024x768x32 setzen
O Die Farbtiefe auf 32 Bit* setzen

0, Multi Sampling* auf 4 Samples" setzen

[sbScens =] =
Scne Format 2 beorncens szoa Asronems =], o Mﬂmw";—j
5,,,.mmm e e DR

Elcecu e ,

Ems-m]Wl p;« PSM
Aufissung - 1024 x 768 @ 75 Hz Rendes Typs [Shader Hardware 1] Fsao
Gam mektur - 1.30 Wv;mmin Eo e W
Graphik Qualtat : Hochste Qualitat ¥ Haidware VP 7 Venexshaders ¥ User Clip Planes. Iv sm
Texturen Qualtat - Hoch Bildschirm o Viravee 7 paehon 1
WasserRefekionen: Ein Format T e
Reflektionen : Ein i
Seniien B [B ] w3 =
Nachbearbeitung : Hoch s 51 gy e T T 3

i | Fomat AGE [Compressed DXT1 =1 | =]

In das Einstellungsmeni gelangt man Gber den Button ,Einstellungen” unter dem Punt ,Spiel
starten”. Als man die eij als Register aus. Von diesem Menii aus
lassen sich erweiterte Tunlngmaﬂnahmen durchfiihren.

8 colour Depth: Das Reduzieren der Farbtiefe

[ Aufiosung: Reguliert Aufissung und Bildwiederholfrequenz. Die Reduzierung der Aufigsung ver-
bessert die Performance erheblich.

P camma Korrektur: Reguliet die Helligkeit im Spiel
3 Graphik Qualitit: Vordefinierte Einstellungen fiir Aufisung und Details

und sorgt fii

Texturen Qualitit: Passt die Grofe der Texturen an; bei der niedrigsten Einstellung wirkt die Um- - besser 32 Bit auswahlen.
gebung sehr unscharf. A Multi Sampling: Mit diesem Regler lasst sich die Art der Kantenglattung auswahlen. Ab einer
5] iguren und sich auf ichen; eine Deak- Radeon 9700 kann man diese Option getrost auf ,4 Samples* setzen.
"“e"‘"é erhaht die ”"""""ﬂ"ﬂe E]wm forVSync: Die Deamerung derVertikalen Synchronisation (VSync) sorgt fiir einen gerin-
Figuren und sich auf dem Boden; eine
auch ir die Perfomance, E] Bumpmaps*: Bumpmapplng JisstTexturen plastischer aussehen, eine Deaktivierung bringt
ﬂSchmen‘: Figuren inen Schatten, wodurch die belastet wird. mehr P At merklich.
itung®: Die Iésst entfernte Teile eines L wir- [ Textures: Mit diesen Schaiten lassen sich die Methoden der Texturfilterung auswahlen. Die Ak-
ken; wir empfehlen, diese ivi i verbessern. vi i I i 2
. g nur mit einer Ti/RX, o 4 Ti/F

WASCHSTRASSE Bei
minimalen Details sehen
die Texturen von Wand
und Boden im Pariser
Hinterhof sehr ven
scfien aus. An der

AUFGEWERTET Die
Wandtexturen sind ho-
her aufgeldst. Fiir die
“Reflexionen auf dem
regennassen Boden
benotigtman eine DX-
8-Grafikkarte.

Hauptdarstellerin selbst
andert sich nichts.
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Hardware-Hilfe

Auf der Heft-CD

d At

fiir Nvidia-

Pixel in der Sekunde in ein analoges Signal um-
wandeln. Diese Taktraten haben keinen Einfluss

® Mainboard-Treiber fiir aktuelle Hauptplatinen
 Refreshlock 2.02

Was leistet der RAMDAC?

Ich habe im aktuellen Grafikkarten-Markt den
Uberblick verloren. Mich verwundert es beispiels-
weise, dass meine Geforce3-Ti-200-Grafikkarte
mit den Taktraten von 175 MHz (Grafikchip) und
400 MHz (Speicher; 200 MHz DDR) arbeitet, wo-
hingegen eine Geforced MX-440SE mit 250 MHz
(Chip) und nur 333 MHz (Speicher; 166 MHz DDR)
taktet. Sollte nicht fiir gewdhnlich der Speicher-
takt viel hoher als der Chiptakt sein? Zudem kann
ich mit dem Begriff RAMDAC nichts anfangen.
Konnten Sie mir erkliren, welche Funktion der
RAMDAC hat und wie er sich auf die Performance
auswirkt?

CHRISTOPH SCHLEGEL

Die Taktraten der Grafikkarte sind nur einer
unter zahlreichen Faktoren, die sich letztendlich
auf die Spiele-Performance auswirken. Generell
ist es aber {iblich, den Speicher h6her zu takten als
den Grafikchip, denn der Speichertakt beeinflusst
die Speicherbandbreite. Eine hohere Speicher-
bandbreite sorgt fiir eine bessere Performance, ins-
besondere bei hohen Auflésungen (ab 1.280x1.024)
und/oder zugeschalteter Kantenglattung. Die Ab-
kiirzung RAMDAC (Random Access Memory Di-
gital Analog Converter) bezeichnet einen Bestand-
teil jeder Grafikkarte, welcher dafiir sorgt, dass die
digitalen Bilder aus dem Speicher der Grafikkarte
in analoge Signale umgewandelt werden, die
dann ein gewdhnlicher Réhrenmonitor ausgeben
kann. Die Taktung des RAMDACS gibt dabei die
Pixelfrequenz an. Arbeitet ein RAMDAC bei-
spielsweise mit 300 MHz, so kann er 300 Millionen

KLARE SACHE Nur bei
iner festgelegten Auf-

losung stellt der Note-

book-Bildschirm ein

wirklich scharfes

Bild dar.

auf die Spieleleistung einer Grafikkarte, sondern
lediglich auf die verfiigbaren Bildwiederhol-
frequenzen.

Welchen Speicher fiir
mein System?

In meinem Rechner arbeiten derzeit ein Athlon
XP 1600+ und eine Geforced MX-440 sowie 256
MByte DDR-Speicher. Nun wiirde ich mein Sys-
tem gerne aufriisten. Ich habe dabei an einen Ath-
lon XP 2600+ und eine Geforce FX 5200 mit 128
MByte gedacht. Lohnt sich diese Investition? Wel-
chen Speicher wiirdet ihr mir empfehlen? Soll ich
zu 512 MByte oder gleich zu 1.024 MByte greifen?

LACHEWSKI

Die Geforce FX 5200 ist zwar sehr giinstig, dirf-
te Thr zukiinftiges System aber eher ausbremsen,
als dass sie fiir leistungstechnische Héhenfliige
sorgt. Als Alternative raten wir zu einem Auslauf-
modell mit Geforce4 Ti-4200. Entsprechende Gra-
fikkarten sind schon fiir etwa 100 Euro zu haben
und bringen deutlich mehr Performance als die
FX-5200-Beschleuniger. Was den Hauptspeicher
angeht, so reichen derzeit 512 MByte fiir die neu-
esten Spiele sehr gut aus, 1 GByte wird nur von
den allerwenigsten Spielen wirklich ausgenutzt.
Da der Preisunterschied zwischen DDR333-Spei-
cher (PC2700) und DDR400-Speicher (PC3200) im-
mer geringer wird, sollten Sie gleich in DDR400-
Speicher investieren.

Netzteil- Sorgen

Ich habe vor, mir eine neue Festplatte mit 80
GByte Speicherkapazitit zuzulegen. Mein System
besteht aus einem Athlon XP 1600+, einem Main-
board von Epox, einer 40-GByte-Festplatte und ei-
nem DVD-Laufwerk. Nun befiirchte ich, dass mein

DAS PROBLEM
DES MONATS

Im Hochsommer stiirzt so mancher Rechner
aufgrund von Hitzestau ab. Wir helfen weiter!

Gehausellifter einsetzen

Um die Temperatur im gesamten System zu senken,
bieten sich Gehauselifter an. In der Vorderseite des
Towers solite' mindestens ein Liifter kalte Luft ansau-
gen, wahrend ein anderer an der Riickseite die erwarm-
te Luft wieder aus dem System hinausblast. Somit wird
ein Hitzestau vermieden. Achten Sie darauf, Liifter mit
einer Groe von mindestens 80 mm zu verwenden. Die-
se kosten zwischen 8 und 12 Euro. Je nachdem, welche
Halterungen in lhrem Tower vorhanden sind, konnen
auch mehrere oder groRere Lifter eingesetzt werden.

.o
Prozessorkiihler entstauben
Entfernen Sie zunachst den Kuhler vorsichtig vom CPU-
Sockel. Mit einem Druckluft-Spray, welches beispiels-
weise bei Conrad Elektronik erhaltlich ist, konnen Sie
die feinen Lamelten des Kilhlblocks saubern. Blasen
Sie die Druckluft zunachst von oben aufden Kiihler und
entfernen Sie dann die Staubreste durch Einblasen von
der Seite.

Crafikkartenliifter reinigen

Neben der CPU entwickelt die Grafikkarte die meiste
Hitze. Da Staub und Schmutz die Leistung des Grafik-
karten-Kiihlers mit der Zeit verschlechtern, miissen Sie
diesen reinigen. Bauen Sie die Grafikkarte daftr zu-
nachst aus. AnschlieBend entfernen Sie angesammel-
ten Staub mit einem handelstiblichen Wattestabchen
von den Lufterblattern. Auch hier konnen Sie mit ein
wenig Druckluft das Kihlelement von Schmutz be-
freien. Gereinigte Lufter arbeiten nicht nur effektiver,
sondern auch leiser.

. o

Warmeleitpaste auftragen
GPU-Kuhler werden haufig mit einem Warmeleitpad
zum Hitzeaustausch zwischen CPU und Kihlblock aus-
geliefert. Wesentlich effizienter ist allerdings Warmeleit-
paste wie die Arctic Silver 3. Diese tragen Sie in einer
hauehdiinnen Schicht direkt auf dem CPU-Kern auf.
Auch wenn Sie bereits Warmeleitpaste verwenden, ist
es ratsam, diese alle sechs Monate auszutauschen, um
eine optimale Warmeabfuhr zu gewahrleisten. Wenn
Sie den Kiihler ausbauen, sollte die Paste danach er-
neut aufgetragen werden.

R

HAUCHDUNN Verteilen Sie die Warmeleitpaste vorsichtig
auf dem CPU-Kern. Achten Sie darauf, nicht zu viel Paste zu
verwenden, da sonst die Kiihlleistung verschlechtert wird.
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Netzteil mit 300 Watt nicht fiir eine weitere Fest-
platte ausreichen wird. Moglicherweise werden
verschiedene Komponenten nicht mehr mit genii-
gend Strom versorgt.

* THOMAS

Die groBten Stromfresser im Rechner sind die
Grafikkarte und der Prozessor. Auch eine Fest-
platte nimmt viel Strom auf, allerdings brauchen
Sie sich bei Threm System keine Gedanken zu
machen, da zwei Festplatten durchaus nicht un-
gewdhnlich sind und kein aktuelles Netzteil
tiberfordern diirften. Generell ist die reine Watt-
Zahl allerdings kein verldsslicher Indikator fiir
die Leistungsfahigkeit eines Netzteils. Marken-
Netzteile bieten fiir gewchnlich einen besser gefil-
terten Stromfluss und sorgen so fiir ein stabileres
System.

Falscher Prozessortakt

Ich habe ein Problem mit meinem Asus A7N8X
Nforce2-Mainboard — mein neuer Athlon XP
2600+ wird nicht korrekt erkannt. Anstelle von
2.075 MHz werden mir beim Hochfahren lediglich
1.250 MHz angezeigt. Der Speichertakt wird mit
100 MHz angegeben. Ich habe diese Ei im

Kauf- Entscheidung

Ich habe vor, mir eine neue Grafikkarte zu kau-
fen. Allerdings méchte ich hochstens 250 Euro aus-
geben. Zuerst hatte ich an eine Geforce4 Ti-4200
oder Ti-4400 gedacht. Nun haben sich noch die
Geforce FX 5600 und die Radeon 9600 als Alterna-
tiven ergeben. Welche Grafikkarte wiirdet ihr fiir
meinen Athlon XP 2400+ mit 1.024 MByte Spei-

h hlen?
cher empfehlen; R

In der Preisklasse bis 250 Euro stellt derzeit die
Radeon 9600 Pro die beste Wahl dar. Sie ist
schneller als der direkte Konkurrent mit Geforce-
FX-5600-Ultra-Grafikchip. Zudem beherrscht die
Ati-Karte DirectX 9, weshalb sie gegentiber den
élteren Geforce4-Ti-Beschleunigern bei zukiinfti-
gen DirectX-9-Spielen wie S.T.A.L.K.E.R. oder
Half-Life 2 die bessere Wahl darstellt. Besonders
reizvoll ist allerdings der Radeon 9500 Pro, wel-
cher nur noch in geringen Stiickzahlen verfiigbar
ist und fast nur noch iiber Ebay angeboten wird.
Seinem direkten Nachfolger (Radeon 9600 Pro)
ist der Radeon 9500 Pro in Sachen Performance
iiberlegen, deshalb lohnt es sich, nach entspre-
chenden Restposten Ausschau zu halten.

BIOS auch bereits auf 133 MHz oder 166 MHz ge-
setzt, allerdings wird meine CPU weiterhin nur
mit 1.250 MHz getaktet. Zudem fiihrt mein Rech-
ner im laufenden Betrieb hiufig eigenstindig
herunter. Beim anschlieflenden Neustart wird der
Ladevorgang von Windows XP nicht komplett
ausgefiihrt. Stattdessen stiirzt das System beim
Hochfahren ab.

ANDRE STORL

Offensichtlich haben Sie im BIOS nicht den
Frontside-Bus (FSB), sondern lediglich den Spei-
chertakt veréndert. Diese beiden Optionen sind
allerdings unabhangig voneinander einstellbar.
Der Prozessortakt ergibt sich aus dem Produkt
von Multiplikator (welcher mit 12,5 richtig er-
kannt wurde) und FSB, welcher derzeit bei Thnen
mit 100 MHz arbeitet. Demnach ergibt sich der
Prozessortakt von 1.250 MHz. Die eigentliche FSB-
Taktfrequenz eines Athlon XP 2600+ ist jedoch 166
MHz. Um den richtigen Takt einzustellen, miissen
Sie beim Boot-Vorgang mit ,Entf” das BIOS auf-
rufen. Wéhlen Sie die Registerkarte ,Advanced”
und dann den Eintrag ,Advanced Chipset Fea-
tures”. Unter ,CPU External Freq. (MHz)” kénnen
Sie nun den FSB von 100 MHz auf 166 MHz anhe-
ben. Die Einstellung , Memory Frequency” sollten
Sie auf ,By SPD” stellen, um dem Speicher nicht
zu viel zuzumuten.

Aldi-PC iibertakten
Ich habe mir vor einem halben Jahr den Me-
dion-PC bei Aldi gekauft (MD 8000). Nachdem ich
das System um 512 MByte Speicher aufgestockt
habe, mochte ich nun den Prozessor iibertakten.
Allerdings finde ich keinen entsprechenden Ein-
trag in meinem BIOS.
BENJAMIN PETER

Komplettrechner vom Schlage des Aldi-PCs
sind grundsatzlich weniger fiir den leistungs-
hungrigen Ubertakter als vielmehr fiir den gentig-
samen Office-Anwender oder den Gelegenheits-
spieler gedacht. Das verbaute Mainboard MS-6701
von MSI setzt auf den SiS-648-Chipsatz und sehr
reduzierte BIOS-Funktionen. Daher sind beson-
ders niitzliche Ubertaktungs-Funktionen nicht
vorhanden.

Notebook- Auflésung

Da ich schon lange auf der Suche nach einem
Notebook war, kam mir der Test von Spiele-Note-
books in Ausgabe 08/03 gerade recht. So legte ich
mir den Testsieger von Peacock zu, Nun ist es so,
dass bei Verwendung einer anderen Auflosung als
die hichste angegebene die Schrift unschon aus-
sieht und leicht verzerrt ist. Ganz schlimm emp-

" CLEVERE ALTERNATIVE Im
Vergleich zur Geforce FX 5600
Ultra stellt die Radeon 9600
Pro die bessere Wahl dar.

Hardware-Hilfe

RefreshLock Configuration

Ho Lods telp

Relresh Dveridng

@ op ©of I Abways use the fastest sate requency for mode:
Clck on 2 mode, then peciy aeuency o thlmode. sele fig ]
Sceentiods _[Delocied Sale Fiegsencis {1 Skt | A
(10278 88PF 50,7072 700, 0

h2soasa.t6er 560,75 65 o
0 vakies i the Set A ek means et paticlsdly mode wilot b changeed
Advancad Seinge.. | Sich Hode | s |[(figese |

ety

REICHWEITENPROBLEM Mit dem praktischen Tool
Refreshlock kdnnen sie die Bildwiederholrate bei
Spielen problemlos einstellen.

X SDRAMH BAS Prech:
X SDRAH CAS Latencyl
FSB Spread Spectr)
Spread Spect;
CRU Ucore Setting
X OBl Ugore.
Geaphics Aperture Size

11:Hove ENTER:Accept BSC:Abort
164181 s
FALSCHER TAKT Wenn der Prozessor mit einer fal-

schen Taktrate erkannt wird, muss der richtige Front-
side-Bus im BIOS eingestellt werden.

finde ich dies in Spielen. Bei einer Auflosung von
1.024x768 ist die Schrift in vielen aktuellen Spie-
len nicht mehr besonders gut zu lesen. Gibt es fiir
mich eine Mdglichkeit, dies zu indern?

MARCO PFLUG

Die TFT-Monitore aktueller Notebooks beherr-
schen grundsitzlich nur eine einzige Auflésung.
Alle anderen Auflosungen werden lediglich
herunterskaliert, weshalb sie dementsprechend
undeutlich dargestellt werden. Ein Bild mit einer
niedrigeren Auflosung wird also vergrofert. Im
Falle des Peacock Freeliner XP 2500+ dient die
Auflosung SXGA+ (also 1.400x1.050) als Aus-
gangsbasis, weshalb die tibrigen Auflosungen ent-
sprechend schlechter aussehen. Dagegen kann
man leider nicht viel machen.

Ubertakten leicht gemacht
Ich wiirde gerne meine Geforce2 MX iibertak-
ten. Leider ist die Karte nicht in eurem Grafikkar-
ten-Spezial in der Ausgabe 07/03 aufgelistet, daher
bin ich mir nicht sicher, wie weit ich die Taktraten
ethéhen kann.
JACK

Um die maximale Ubertaktbarkeit einer Gra-
fikkarte zu ermitteln, bietet sich das Tool Artifact
Tester (einfach zu finden mit dem WEBCODE
22DZ auf www.pcgames.de) an. Zunéchst sollten
Sie den Takt fiir Grafikchip und Speicher jeweils
um 10 MHz anheben. Anschliefend starten Sie
den Artifact Tester, um das System auf Bildfehler
zu {iberpriifen. Falls keine Bildfehler (Artifacts)
festgestellt werden, konnen Sie die Taktraten er-
neut um 5 MHz erh6hen und den Test von neu-
em starten. Diesen Vorgang wiederholen Sie so
lange, bis Bildfehler angezeigt werden. Nun
miissen Sie den Takt wieder in 3-MHz-Schritten
reduzieren, bis der Artifact Tester keine Bildfeh-
ler mehr ausmachen kann. Auf diese Weise fin-
den Sie die hochstmogliche Taktfrequenz fiir Thre
Grafikkarte heraus. Sie sollten allerdings beden-
ken, dass auch eine U'bertaktung Thre Geforce2
MX nicht fiir aktuelle Spiele tauglich macht.
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- Warcraft 3: Frozen Throne -
Bonuskampagne

Warcraft mal anders: Als Nachtisch kredenzt
Ihnen Blizzard ein Rollenspiel aus der Welt
der Orks. Wir spendieren Ihnen dazu die L&-
sung des ersten Kapitels, angerichtet in
mundgerechten Happen.

Kapitel 1: Zdhmung eines
Landes

Der letzte Wunsch

Héuptling Thrall (1) finden Sie mitten im Ork-
lager. Sie kénnen es nicht verfehlen. Lediglich
ein paar schwache Level-1-Kreaturen versper-
ren Thnen den Weg dorthin. Zaubern Sie sich
ein paar Stachelbiester als Verteidigung, so
werden Sie schnell mit der Brut fertig. Uber-
bringen Sie den Brief, die erste Aufgabe ist
damit abgeschlossen. Sie erhalten mit Rokhan
einen guten Geféhrten. Bauen Sie seinen Heil-
zauber aus, Sie werden ihn mit der Zeit auf
jeden Fall schitzen lernen.

Lebensunterhalt verdienen

Drek'Thars Auftrag:

Drek'Thar steht neben dem Voodoo-Haus (2)
der Orks, in dem Sie diverse Biicher und Trén-
ke kaufen kénnen. Das Portal zu den Donner-
echsen finden Sie am Rand im Nordwesten.
Kurz darunter steht sich eine Schar Zentauren
die Fiie in den Bauch und bewacht mehrere
Kafige. Wenn Sie diese zertriimmern, dient Th-
nen fortan der daraus befreite Schamane.

Was mache ich auf dem Donner-Grat?
Die Donnerechsen sind nicht sonderlich stark
und werden erst in einer groRen Gruppe ge-
fahrlich. Zusammen mit Misha und ein oder
zwei Stachelbiestern sollten Sie keine Proble-
me haben, die schuppigen Ungetiime zu tiber-
wiltigen. An der ersten Kreuzung treffen Sie
gleich auf einen der Vierbeiner, ein paar Schrit-
te weiter wiéchst ein Biischel Schimmerkraut.
* Daneben beschaffen Sie sich bei einem Goblin-
Héndler Verpflegung. Folgen Sie dem Weg in
stidliche Richtung. Ein Sturm-Wyrm Level 9
sowie Donner- und Blitzechsen bewachen
gleich zwei der begehrten Gewéchse. Nehmen
Sie den Pfad nach Norden und Sie gelangen zu
einer Manaquelle, umringt von einer grofien

HARTES BROT Fiir Inren Lebensunterhalt miissen Sie ganz schon ackern. Das

Federvieh rupfen Sie fiir den Angriff auf die Karawane.
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Zahl Ect . Am V d wuchert
noch mehr Kraut. Wandern Sie nach Westen
und biegen Sie nach rechts ab, um das fiinfte
Kraut zu pfliicken. Laufen Sie geradeaus wei-
ter und nach links und stecken Sie das letzte
Schimmerkraut in die Tasche. Es wird wieder
von einem Sturm-Wyrm Level 9 nebst Gefolge
bewacht. Viel gibt es auf der Karte nicht mehr
zu entdecken. Bekdmpfen Sie die Echsen,
wenn Sie noch mehr Geld wollen. Im Siidos-
ten bringt Ihnen ein Sieg Klauen des Angriffs
+6 ein. Kehren Sie zu Drek'Thar zuriick.

Gazlowes Auftrag

Gazlowe will, dass Sie seinen Jungs helfen,
den angelegten Tunnel wieder zu verschlie-
Ben. Gehen Sie nach Siidosten zum Portal. Auf
dem Weg finden Sie kurz davor ein paar Gold-
miinzen.

Der Orgrimmar-Tunnel

Unter der Erde angekommen, holen Sie sich
aus den Regalen der Biicherei unmittelbar ne-
ben Thnen den Folianten der Beweglichkeit.
Die Randalierer stehen schon bereit. Gliickli-
cherweise bekommen Sie immer wieder Nach-
schub, so dass Sie die kleinen Kerle auch fiir
andere Dinge missbrauchen kénnen. So lassen
Sie die Jungs allzu nervige Kobolde aufreiben
oder einen blockierten Weg freimachen. Réu-
men Sie gleich mal in der unteren linken Ecke
die Pilze weg, dadurch kommen Sie ndmlich
in den Genuss eines kostenlosen Kraftwilzers.
In den anderen drei Ecken steht jeweils eines
der Tore, die Sie demolieren sollen. Im Siid-
westen versperren Ihnen ein paar Pilze den
Zugang zum Ring der Uberlegenheit, den Sie
mit ein, zwei gezielten Sprengungen freilegen.
Im Stidosten lassen die Bewacher einen Le-
bensstein fallen, darunter liegt Gold. Beim
letzten Tor wuchern Pilze vor Klauen des An-
griffs +6 und Sie bekommen Gold. Der Zau-
bermeister lasst einen Folianten der Intelligenz
zuriick. Kaufen Sie sich noch was Schones
beim Héndler am Portal und kehren Sie von
Threr Mission zurtick.

Nazgrels Auftrag
Um die Harpyien zu beseitigen, miissen Sie le-
diglich an die grofe Bloodfeather (3) heran-

k und sie vom Himmel holen. Misha

niitzt Thnen da herzlich wenig, da sie keine
Flugziele angreifen kann. Zaubern Sie sich
lieber mehr von den Stachelschweinen und
besorgen Sie sich ein Artefakt fiir Distanzan-
griffe. An die Anfiihrerin kommen Sie nur in
einem grofen Bogen von Westen her heran.
Auf dem Weg dorthin nehmen Sie die Spin-
nenseiden-Ahle (4) mit, damit haben Sie besse-
re Karten gegen die Flugwesen. Bei den trau-
rigen Uberresten der Karawane liegen drei
Goldmiinzen. Die groRe Harpyie hat kaum Be-
wacher. Mit einem Netz und dem einen oder
anderen Zauber sollte sie Thnen keine Kopf-
schmerzen bereiten. Nehmen Sie die Uber-
bleibsel des Scharmiitzels mit und erstatten Sie
Bericht. Suchen Sie sich eine Belohnung aus
und reden Sie wieder mit Drek'Thar.

Grenze liberwachen

Im Bestien-Bau
Begeben Sie sich zu Gar'Thok. Nach dem
Plausch machen Sie die Fasser neben ihm
platt. Nahe dem Lager befindet sich der Tun-
nel zum Bestien-Bau. Gleich der zweite Kampf
beschert Thnen einen Schutzring +2. Vergessen
Sie nicht, die Fésser neben der Stacheleberhiit-
te und am Wegesrand zu knacken. Halten Sie
sich siidlich und machen Sie die verderbten
Mondbrunnen dem Erdboden gleich — so er-
halten Sie Extrageld. Die Gewdsser sind hart
umkémpft, als Lohn der Miihe winkt eine
Giftkugel. Zusétzlich spendiert Thnen der ver-
derbte Utum-Beschiitzer einen Intelligenz-
+Folianten. Wenn Sie nun auf dem vorher
beschrittenen Weg die Abzweigung nach Nor-
den nehmen, begegnen Sie einem grofen
Trupp Riesenwolfe und Stacheleber. In dem
Waldchen siidlich des Altars heimsen Sie zwei
Goldmiinzen ein. Hinter dem néchsten Torbo-
gen wartet ein Hauptling auf Thre Ankunft,
flankiert von zwei Terrorwélfen. Benutzen Sie
die Rune der Wiedergeburt, damit Sie den
Hauptling anschliefend auf Threr Seite haben.

Wo geht's zum Spahposten?

Die verbliebenen Gegner konnen sich nun
nicht mehr mit Thnen messen. Wenn Sie die
optionale Quest (alle Eber eliminieren) erfolg-

SCHON BUNT Die wichtigsten Stellen haben wir fiir Sie markiert. Nichtsdestotrotz

konnen Sie noch einige weitere interessante Begegnungen machen.
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reich abschliefen, erhélt jeder Threr Helden ei-
nen Stufenpunkt zusitzlich. Westlich finden
Sie das alternative Tor nach oben. Sie kommen
nun auf der anderen Seite wieder ans Tages-
licht, genau vor dem Wachposten. Bedugen Sie
die Lage und schildern Sie Thrall die Vorgénge
- schon haben Sie Thre zweite grofle Aufgabe
erledigt.

Grenzen schiitzen

Die Menschen verfolgen

Thnen untersteht nun Nazgrel. Kehren Sie mit
ihm zum Posten zuriick und verfolgen Sie die
Menschen tiber die Briicke. Nach einem kur-
zen Handgemenge geht es weiter zu den
durchs Teleskop entdeckten Booten. Der erste
Teil ist damit vollbracht. Die Abzweigung siid-
westlich durch den Torbogen fiihrt Sie gerade-
wegs zu einem Berserker-Wildekin. In den be-
wachten Kisten ist eine Robe der Weisen +6
verpackt.

Wo finde ich das Menschenlager?
Wenn Sie jetzt an der vorher passierten Gabe-
lung nach Osten gehen, gelangen Sie in das

Menschenlager (5), das Sie dem Erdboden
gleichmachen. Als Belohnung erhalten Sie ei-
nen sehr niitzlichen Schild der Ehre. Auf der
Halbinsel tummeln sich auch noch ein paar
echt zdhe Murloc-Mutanten (6) — und da Sie
schon mal hier sind, leiern Sie den Bestien eine
Krone der Konige +5 und einen Intelligenz-
wilzer aus dem Kreuz. Kehren Sie zu Thrall
zuriick, um den Auftrag zu beenden.

Die Echo-Inseln

Wo ist Vol'jin?

Wandern Sie tiber die Insel nach Westen. Ver-
laufen konnen Sie sich nicht, es gibt im Endef-
fekt nur einen Weg. Allerdings lauern Thnen an
praktisch jeder Ecke Ungeheuer auf, die sich
gut zu wehren wissen. Bei den Kampfen kon-
nen Sie einiges absahnen, gerade bei den bei-
den Meereskonigen.

Wie versenke ich die Flotte?

Sie bekommen immer wieder Nachschub an
der Basis. Zerstoren Sie zuerst die Abwehr, al-
so die Fregatten, Flugeinheiten und Musketen-
ménner. Die Kriegsschiffe selbst konnen sich

Throne

nicht wehren und sind leichte Beute. Lassen
Sie sich nach der Schlacht zurtickverwandeln,
denn leider kénnen Sie in der Gestalt nicht den
Rest der Insel besuchen.

Die Leuchtfeuer ;

Den ersten Feuerplatz finden Sie neben dem
Tor — dort stehen einige Seeungeheuer. Links
davon schlagen Sie sich nochmals mit einer
groflen Gruppe herum. Der Hauptling be-
gliickt Sie mit einer Robe der Weisen +6. Die
Feuer werden schwer bewacht. Hinter der
dritten Feuerstelle bekommen Sie Nachschub
von Uberlebenden des Stamms.

Der Gipfel
Zuriick im Orklager, erzahlen Sie Thrall von
Ihren Taten. Pilgern Sie zu dem verabredeten
Treffpunkt, den er Thnen nennt. Natiirlich ist es
eine Falle der Menschen. Zaubern Sie sich
demzufolge zuvor geniigend Unterstiitzung
herbei und starken Sie sich. Der Kampf ist
zwar nur kurz, aber knackig. Mit der siegrei-
chen Riickkehr schliet sich das erste Kapitel
der Orkkampagne.

ANSGAR STEIDLE

Optionale Quests:

Chen Stormstouts Gebrau

Hexenmeister

Den Pandarenbraumeister (7) finden Sie auf einem abgeschiedenen Platzchen im
hohen Norden.

Die Hexenmeister (12) sind nicht weit entfernt. Das Lager liegt in der Mitte ganz im
Westen, zwischen den zwei Orkposten. Der Widerstand ist moderat. Zuvor treffen
Sie auf ein paar Wildekinds. Nehmen Sie gleich die beiden Oberbdsewichte unter
Beschuss, sie machen Ih onst mit allerlei die Holle heif. Das Ar-

Donnerbliiten-Knolle

Zuriick im Sumpf, marschieren Sie in westlicher Richtung. Die Pflanze (8) wachst
dort auf einem Kleinen, trockenen Fleckchen Erde mitten zwischen drei grofen
Wasserfallen. Die Verteidigung tibernimmt einé Hand voll schwacher Murloc-Jager.

tefakt diirfen Sie behalten, nachdem Sie zu Morg zuriickgekehrt sind. Er vererbt Ih-
nen nach seinem Ableben auRerdem Schamanenklauen und einen Folianten der
Intelligenz. Obendrein bessert er noch Ihre Kriegskasse auf.

Donnerwasser-Fasschen

Das Fass konnen Sie bei Aicilas Markt (9) im Osten kaufen. Fiir das Wasser miis-
sen Sie leider ganze 1.000 Gold berappen - nicht gerade ein Pappenstiel. Bringen
Sie die Zutaten zum Braumeister, er wird sich lhnen aus Abenteuerlust als tatkraf-
tige Unterstiitzung anbieten. Er ist neben Rokhan der einzige Krieger, der dauer-
haft bei Innen bleibt und den Sie tiberall mit hinnehmen kénnen.

Riickkehr zum Donnergrat

Wenn Sie das erste Hauptziel erreicht haben, kehren Sie im weiteren Verlauf der Ge-
schichte einfach noch mal zum Donnergratzuriick. DrekThar erwartet Sie dort bereits.
Im Nordosten sind viele Baume gerodet worden, so dass Sie nun weiter ins Land vor-
dringen kannen. Sie entdecken ein Sagewerk (13) der Menschen, welches der Grund
Ind iet ein paar Meter von Chen Sie durch ein fiir iirdige Verhalten derTiere ist. n die Viecher, deren Ver-
Tor auf einen Pfad, derin groBem Bogen nach Osten und zum Donner-Phonix (10) nichtung Ihnen eine Blitzkugel und einen Echsendiamanten beschert. Die andere Auf-
fiihrt. Auf dem Weg dorthin kénnen Sie einigen Krimskrams aus Kisten und von gabe bestenht darin, drei Eier der Echsen aufzuspiiren. Das erste (14) finden Sie ganz
Monstern einsammeln. Nach dem Ableben des Vogels bleibt das Ei zurlick. Den- im Osten, siidlich davon das zweite (15), in der nordwestlichen Ecke (16) ist das letzte
ken Sie auch hier daran, die Kisten rund um den Kampfplatz zu durchsuchen. versteckt. Drek'Thar schenkt Ihnen aus Dankbarkeit sein Zauberbuch.

Donner-Phonix-Ei
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Midnight Club 2

Auf den folgenden zwei Seiten verraten wir
Ihnen, wie Sie den neuen Arcade-Racer aus
dem Hause Rockstar meistern. Wir bringen
Ihnen die Spezialmanéver naher und beglei-
ten Sie durch den Karriere-Modus.

Allgemeine Tipps:
Driften

1. Gewdhnen Sie sich gleich zu Beginn den
Gebrauch der Handbremse an. Wenn Sie mit
besonders schnellen Fahrzeugen unterwegs
sind, haben Sie in Kurven oft Schwierigkei-
ten. Lenken Sie ein, ziehen Sie die Hand-
bremse kurz an und richten Sie anschliefend
Thren Wagen neu aus. Leider verhalten sich
die Autos unterschiedlich, wihrend Sie drif-
ten, deswegen miissen Sie ein Gespiir fiir die
einzelnen Fahrzeuge entwickeln. Sobald Ih-
nen diese Technik in Fleisch und Blut iiberge-
gangen ist, konnen Sie nahezu jede Kurve
ohne einen allzu hohen Geschwindigkeits-
verlust durchfahren.

2. Nutzen Sie die Fassaden der Hauser, um
enge Kurven zu nehmen. Richten Sie wih-
rend des Drifts den Wagen parallel zur Wand
aus. Jetzt kénnen Sie mit einem Burnout
weiterfahren. Achtung: Versuchen Sie diese
Technik nicht an briichigen Briickengeldn-
dern, wie sie in Paris haufig vorkommen.
Auch Schaufensterfassaden eignen sich nicht
fiir diesen kleinen Trick. Sofern Sie in Tunnel
abbiegen, ist diese Technik sehr niitzlich.

Burnout

Der Burnout ist eine sehr wichtige Hilfe bei
den Rennen gegen die Autofreaks. Sobald Sie
diese Fahigkeit erlernt haben, sollten Sie kei-
nen Start absolvieren, ohne dabei ordentlich
Gummi auf der Strafle zu lassen. Bei vielen
Strecken gibt es keine feste Reihenfolge, in
der Sie die Wegpunkte abklappern miissen.
Hier koénnen Sie noch vor dem Start den
Burnout dazu nutzen, um Thren Wagen in ei-
ne beliebige Himmelsrichtung auszurichten.
So kénnen Sie meist das Gerangel, das direkt
nach dem Start ausbricht, vermeiden und die
Fithrung tibernehmen. Nutzen Sie den Burn-
out auch, wenn Sie gegen ein Hindernis
rasen oder aus einem anderen Grund
Geschwindigkeit verlieren. Halten Sie sich je-
doch zuriick, denn je langer Sie Thre Reifen
strapazieren, umso mehr fiillt sich die Scha-
densanzeige Thres Fahrzeugs.

Start ist wichtig, da Sie gleich den Windschattten eines Gegners nutzen kinnen.
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DRIFTEN Mit der Handbremse konnen Sie fast jede Kurve ohne groRen Geschwindigkeitsverlust durchfahren.

Diese Fahrtechnik ist eine der Grund

Gewichtsverlagerung

1. Bei den Autos spielt die Funktion der Ge-
wichtsverlagerung eine eher unwichtige Rol-
le. Wenn Sie allerdings einen Absprung ver-
masseln oder auf einer Schragen aufkommen,
ist diese Féhigkeit trotzdem Gold wert. Versu-
chen Sie, zuerst mit den Hinterreifen zu lan-
den. Sollten Sie zuerst mit den Vorderreifen
aufkommen, riskieren Sie nicht nur einen gro-
Ben Geschwindigkeitsverlust, sondern auch
die Kontrolle iiber den Wagen zu verlieren.
Umso wichtiger ist die richtige Verteilung des
Gewichts bei den leistungsfahigen Motorra-
dern. Solange Sie auf einem der Zweirdder
ein Rennen bestreiten, sollten Sie die linke
Schultertaste permanent gedriickt halten.
Verlagern Sie Ihr Gewicht auf den vorderen
Teil der Maschine, um schneller zu beschleu-
nigen. Zudem verringern Sie dadurch den
Luftwiderstand und erreichen so gute 30 Sa-
chen mehr auf dem Tacho.

falls Sie um die

fahren méchten.

2. Bei extrem hohen Geschwindigkeiten diir-
fen Sie keinesfalls auf die. Gewichtsverlage-
rung verzichten, wenn Sie Wert darauf legen,
enge Kurven ohne schmerzhafte Blessuren zu
iiberstehen. Andernfalls schaden Sie so nicht
nur dem Motorrad, sondern vermindern auch
die Chancen auf einen Sieg.

3. Verlagern Sie das Gewicht nach hinten, fith-
ren Sie einen Wheelie aus. Dadurch erhalten
Sie einen kleinen Geschwindigkeitsschub, auf
den Sie — besonders beim Start eines Rennens —
nicht verzichten sollten.

Slipstream-Turbo

1. Der Slipstream-Turbo ist eine wertvolle Er-
ginzung zu Thren Nitro-Boosts. Wenn Sie mit
hoher Geschwindigkeit fahren und direkt am
Heck Thres Vordermanns kleben, ladt sich der
Balken sehr schnell auf. Versuchen Sie gleich
nach dem Start eines Rennens, den Turbobal-
ken zu fiillen und mit dem kurzen Geschwin-

BURNOUT Lassen Sié die Reifen bei jedem Start ordentlich qualmen. Ein gelungener  WINDSCHATTEN Der Slipstream-Turbo ist bei jeder Gelegenheit von Nutzen. Han-
gen Sie sich sofort an das Heck eines Gegners, sobald Sie die Chance dazu haben.
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digkeitsschub die Fithrung zu tibernehmen.

2. Wihrend des Rennens sollten Sie den Turbo
nicht voreilig einsetzen. Der Balken bleibt
noch fiir kurze Zeit rot, selbst wenn Sie den
Windschatten des Gegners bereits verlassen
haben. Dies ist besonders wichtig, wenn Sie ei-
ne enge Kurve nehmen. Sofern Sie den Turbo
richtig timen, erfahren Sie einen ordentlichen
Geschwindigkeitsschub.

3. Am unteren Rand des Bildschirms erscheinen
ebenfalls blaue Streifen, wenn einer der anderen
Rennfahrer Ihren Windschatten zu seinem Vor-
teil nutzen will. Tun Sie Thr Méglichstes, um die-
sem Kerl die Suppe gehorig zu versalzen, in-
dem Sie ihn in ein Hindernis rasen lassen, noch
wihrend er den Turbo aufladen will.

Two-Wheel-Driving

1. Sie erhalten diese Fahigkeit in Paris einfach
nur deshalb, weil der Verkehr in der franzosi-
schen Hauptstadt ziemlich dicht ist. Aller-
dings lohnt sich der Einsatz dieser Fahigkeit
kaum, da Thr Fahrzeug sehr verwundbar ist,
wahrend Sie auf zwei Rddern balancieren —
eine Kollision mit einem anderen Fahrzeug en-
det meist damit, dass Thr teurer Rennwagen
mit dem Dach iiber den Asphalt schleift.

2. Mit ein wenig Ubung kénnen Sie mithilfe
des Two-Wheel-Drivings perfekte 180-Grad-
Drehungen ausfiihren. Dazu fahren Sie auf
zwei Rédern und setzen zu einer Drehung an.
Ziehen Sie dabei die Handbremse. So fiithren
Sie einen extrem schnellen Richtungswechsel
aus. Wenn Sie die Handbremse allerdings
nicht loslassen, kénnen Sie direkt nach dem
Richtungswechsel einen Burnout hinlegen.

Ein guter Fahrer kennt die Strafen seiner Stadt

1. Sehen Sie sich die einzelnen Rennrouten gut
an. Da die Rennen immer in derselben Stadt
stattfinden, konnen Sie selbst entscheiden,
welchen Weg Sie einschlagen. Folgen Sie bei
den ersten Versuchen einem Threr Kontrahen-
ten. So entdecken Sie viele versteckte Abkiir-
zungen und konnen Thre eigene Route Stiick
fiir Stiick perfektionieren.

2. Wiahrend Sie sich die Strafen und Gassen
genau einprégen, diirfen Sie auch den Verkehr
nicht aufler Acht lassen. Wenn man einige
Rennen ofter fahrt, fallen einem viele gescrip-
tete Ereignisse auf. Einmal kreuzt ein Tanklas-
ter Thren Weg, ein anderes Mal parkt eine Li-
mousine aus und macht gleich zwei Spuren
der Fahrbahn dicht. Merken Sie sich diese Stel-
len, damit Sie moglichst friih aus der Gefah-
renzone verschwinden kénnen.

Verkehr
Bei einem Rennen kann der Verkehr schnell
lastig werden. Versuchen Sie immer in der Mit-

WHEELIE Ohne Nitros sind Sie den Autos gegeniiber im Nachteil, setzen Sie des-
halb haufig den Wheelie ein, um einen Geschwindigkeitsschub zu erfahren.

te der StraBe zu fahren, um sich viele Aus-
weichmoglichkeiten offen zu halten. Ein geiib-
ter Fahrer kann hier auch die Two-Wheel-Dri-
ving-Fahigkeit einsetzen. Zur Not fahren Sie
einfach iiber den Biirgersteig. Kisten, Miinzte-
lefone und Laternenmasten méht Thr Fahrzeug
ohne Probleme nieder und Sie miissen anschlie-
Rend nicht mal in die Waschanlage fahren. Das
Einzige, worauf Sie achten miissen, sind Tele-
fonmasten — es ist schlichtweg unméglich, diese
_massiven Pfahle kaputtzumachen.

Spielmodi

Kampf-Modus

Im ,Hol die Flagge“-Modus geht es darum, die
Fahne fiir das eigene Team zu erobern und sie
an einen bestimmten Punkt der Karte zu brin-
gen. Das Gegnerteam hat natiirlich dasselbe
Ziel und versucht mit allen Mitteln, an die Flag-
ge zu kommen. Schiitzen Sie den Flaggentrager
Thres eigenen Teams, indem Sie seinen Wagen
abschirmen. So hat das Gegnerteam kaum
Chancen, den Flaggentréger zu rammen oder
ihm auf andere Art und Weise Schaden zuzufii-
gen. Wenn Sie es schaffen, die Flagge oft genug
zu erobern, gewinnen Sie diesen Wettkampf.

Im Explosions-Modus gilt das Motto , Alle ge-
gen einen”. Wenn Sie die begehrte Sprengla-
dung einsammeln, ist das genauso, als wiirden
Sie sich eine Zielscheibe auf das Auto malen.
Jeder Gegner wird Sie rammen und versu-
chen, die Sprengkapsel zu zerstoren, bevor Sie
das Ziel erreichen. Da Thr Wagen langsamer
fahrt, wenn Sie eine dieser Sprengladungen
dabeihaben, sollten Sie sich einige niitzliche
Sonderobjekte, etwa Eis oder Lenkradum-
kehrung, aufheben.

Fiir die Kampfmodi sollten Sie immer einen
Wagen mit einer guten Beschleunigung wéh-
len, da Sie oft gerammt oder attackiert werden.
So kénnen Sie sich schnell von einem Angriff
erholen, Thre Kontrahenten hinter sich lassen
und wieder am Renngeschehen teilnehmen.

Rundkurs
Wenn Sie im Arcade-Modus alle Rundkurs-
rennen einer Stadt gewinnen, schalten Sie das
jeweilige Polizeiauto frei. Im Prinzip ist diese
Aufgabe recht einfach, da Sie nach durchge-
spieltem Karriere-Modus jede Menge schnelle
Autos zur Verfiigung haben. Das Einzige, was
die Fahrer aus Los Angeles von Threm Torque
JX zu sehen bekommen, sind die Riicklichter
des rasanten PS-Monsters. Sofern Sie alle Ren-
nen im Rundkurs-Modus gewinnen, erhalten
Sie ein weiteres Auto.

MICHAEL MEYER

Midnight Club 2

Original oder Falschung

Fahrzeug im Spiel  Reales Gegenstiick
Los Angeles

Cit Honda Civic

Honda Integra

Paris
Boost

Br
Schneller V8

Tokio

Veloci

SLFA50X UnserTipp fiir den Arcade-Modus: Mit die-
sem Vehikel gewinnen Sie jedes Rennen ohne Pro-
bleme. Selbst enge Kurven sind jetzt ein Leichtes.

U-TURN Mit dem Two-Wheel-Driving kénnen Sie schnelle 180-Grad-Drehungen
ausfiihren. Drehen Sie das Lenkrad und ziehen Sie anschliefend die Handbremse.
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Komplettidsung ‘

Tipps & Tricks

Neverwinter Nights:
Der Schatten von Undernzit

Endlich! Die fréhliche Schnetzelei im Reich
Faerun geht weiter. Egal ob Sie Ihren Charak-
ter aus dem Hauptprogramm iibernehmen
oder mit einem génzlich neuen Recken ins
Feld ziehen méchten - spannend wird das
Ganze allemal.

ollenbesetzung

Falls Sie auf die neuen Prestigeklassen spekulieren, wer- .

den Sie mit einem neuen Charakter anfan-
gen milssen. Lesen Sie sich die Anforderungen der Pres-
tigeklassen durch, Sie werden sehen, dass Sie Ihren Lieb-
ling dafiir ganz speziell entwickeln miissen. Wer schon
einen gut gelevelten Charakter aus dem Hauptprogramm
besitzt, kann ihn natiirlich im Add-on weiter ausbilden. Die
Komplettiosung wurde mit einer Bardin (4)/Hexenmeiste-
rin (13) bestritten.

Kapitel 1

Arger auf dem Campus

Begeben Sie sich nach dem Gesprich mit den
anderen Studenten ins Erdgeschoss, hier war-
tet erstes Kanonenfutter in Form einiger Kobol-
de auf Sie. Nach dem Gefecht palavern Sie erst
einmal ausgiebig mit allen Anwesenden. Ver-
gessen Sie nicht, Ayala auf den Gesundheitszu-
stand Drogans anzusprechen, so erhalten Sie
eine weitere Quest. Quetschen Sie Ayala auch
nach den Artefakten aus, um weitere Infos zu
erhalten. Bevor Sie losziehen, durchkdmmen
Sie zuerst mal in Ruhe Drogans Anwesen. Die
Kisten Ihrer Mitstudenten im Obergeschoss
kénnen Sie ruhigen Gewissens pliindern.

Drogans Labor

Sprechen Sie mit Riisi und spielen Sie das Rét-
selspiel mit ihr. Die Frage nach den Sthnen be-
antworten Sie mit ,Ja”. Bei der Henkerfrage
miissen Sie ,Ich werde gehéngt werden” ant-
worten. Die Losung fiir das dritte Rétsel lautet
,Sechs”.

Hiigelspitze-West

In den Strafen treiben sich einige Kobolde he-
rum, machen Sie die Wichte platt und begeben
Sie sich zum Kréuterhandler, um die Heilmit-
tel fiir Drogan zu beschaffen. Néchster Stopp:
die Ortskneipe. Kchin Mara wird gefangen
gehalten. Je nach Charakterfahigkeit haben Sie
hier mehrere Méglichkeiten. Unser Redak-
tionscharakter 1oste die Angelegenheit einfach
durch erfolgreiches Auftreten. Schnappen Sie
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sich nach der Rettungsaktion die bendtigten
Beeren aus dem Kochtopf, danach geht es
schnurstracks zuriick zu Ayala, damit sie Dro-
gan wieder aufpappeln kann.

Die Biirgerhalle

Suchen Sie in der Biirgerhalle Haniah Dales
auf und tbernehmen Sie die Aufgabe, mit
Pfeifer zu reden. Pfeifer steht 6stlich der Halle,
wo er seine Reden schwingt. Wenn Sie gut im
Uberreden sind, schicken Sie den Knaben ein-
fach ins ferne Niewinter. Sie kénnen ihm auch
anbieten, bei der Verteidigung des Ortes zu
helfen. Pfeifer wird Sie dann bitten, ihm sein
Schwert vom Schmied zuriickzuholen. Brin-
gen Sie dem alten Knaben das ersehnte Teil
und er lasst sein Prophetendasein sofort blei-
ben. Berichten Sie Haniah von Ihrem Erfolg,
um die Quest abzuschliefen.

Hiigelspitze-Ost

Die Karawane

Torias bietet einige extravagante Waren an,
wenn man ihn darauf anspricht. Reden Sie mit
Katriana und bieten Sie an, ihren Leuten zu
helfen. Machen Sie sich auf den Weg zum Ge-
hoft im Norden, nachdem Sie erneut mit Tori-
as gesprochen haben. Sie finden in einer Kiste
griine Sporen und im Keller ein paar Kobolde
sowie die vermissten Karten von Daschnaya.
Zeigen Sie Katriana die Karten und gehen Sie
dann zur Wahrsagerin. Wenn Sie ihr die Kar-
ten geben und sich als Belohnung eine Lesung
wiinschen, wird Ihre Gesinnung um drei
Punkte in Richtung Gut verschoben und Sie
erhalten 200 Erfahrungspunkte. Wieder auf
der Strafle treffen Sie auf Magier Szaren. Er hat
eine weitere Quest fiir Sie parat, wenn Sie hof-
lich mit ihm umgehen und sich seine Ge-
schichte anhéren. Flitzen Sie zu Haniah in der
Biirgerhalle und iiberzeugen Sie die Gute da-
von, dass es besser fiir die Stadt wére, wenn
die Rotmagier als Unterstiitzung da wiiren.
Berichten Sie Szaren danach von Threm diplo-

UBERZEUGEND Dem Charisma der Bardin/Hexenmeisterin kann der Kobold nichts entgegensetzen, v
kampflos wurde die Aufgabe gelost. Wer richtig bdse spielen mag, hilft einfach den Kobolden.

matischen Erfolg. Bevor Sie Hiigelspitze in
Richtung Stiden verlassen, helfen Sie der auf-
geregten Nora Blake. Thren Mann kénnen Sie
nicht mehr retten, da er schon erschlagen im
Haus liegt. Das Kind finden Sie im Oberge-
schoss. Geben Sie dem Réuber entweder einen
Edelstein oder versuchen Sie es auf die harte
Tour.

Strapenplausch

Auf Threr Wanderung im Vorgebirge treffen
Sie Ferran Tapferherz. Nehmen Sie seine Einla-
dung an und reden Sie ausgiebig mit ihm. Er
weif einiges tiber die geflohenen Kobolde zu
berichten. Auferdem hat er eine kleine Quest
in petto. Ferran ist auf der Jagd nach dem so
genannten Schattenhirschen. Das edle Tier fin-
den Sie meist im stidlichen Teil der Karte.

Elfenkrypta

Spinnenplage

Suchen Sie in der unteren Krypta gleich links
den untoten Elfen Nilmaldor auf und bieten
Sie ihm Thre Hilfe an. Zerdeppern Sie im Gang
die Barrikade und rdumen Sie mit dem Mons-
tergeviech dahinter auf. Wenn Sie die Krabbel-
brutstitte gepliindert haben, vergessen Sie
nicht, das Gelege in der Ecke zu zertreten. Su-
chen Sie den Geist im Nordwesten des Gewdl-
bes auf, er vermisst sein Schwert. Das uralte
Teil finden Sie bei der Abenteurerleiche neben
der Bodenfalle, im Ostteil des Gewdlbes. In
den Grabnischen sind so manche Wertgegen-
sténde versteckt. Wenn Sie ein solches Grab je-
doch pliindern, erscheinen Untote, die aber
keine grofe Gefahr darstellen.

Der Koboldraum
Es gibt mehrere Wege, zu den Kobolden zu ge-

langen. Der wohl coolste Weg ist der Trick mit *

der Geheimtiir. Charaktere mit guten Suchei-
genschaften entdecken am Siidende des Ost-
ganges eine Geheimtiir. Schnappen Sie sich aus
der Truhe dahinter einen Schutzhelm und beta-
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tigen Sie den Hebel. Nun marschieren Sie zu
den Kobolden und begehren Einlass. Aktivieren
Sie die Bodenplatte hinter der Tiir und schon
sind alle Kobolde ,benebelt”. Wenn Sie gut im
Reden sind, kénnen Sie auch Yazka gegen Urka
aufhetzen. Egal fiir welche Variante Sie sich ent-
scheiden, Urko ist im Besitz der mumifizierten
Hand, die Sie auf jeden Fall benétigen.

Die Elfenpriifung

Zum Podest hinzugelangen, ist jd noch ein-
fach. Beim Riickweg laufen Sie einfach {iber
die Fliesen auf der Siidseite und dann am
Rand entlang. Andernfalls werden Sie immer
wieder zum Podest teleportiert.

Die Hurst-Entfiihrung .

Beim Hurst-Gehoft im Nordosten konnen Sie
eine weitere Quest annehmen. Den bosen Rum-
bauch finden Sie in seiner Hohle im Nordwest-
en, fast am Rand der Karte. Stellen Sie es trick-
reich an und iiberreden Sie ihn, mit Becka reden
zu diirfen. Die Bauerstochter hat einen netten
Plan parat. Dafiir muss Ihr Charakter allerdings
,Leise Bewegen” beherrschen. Sobald der Riese
pennt, schleichen Sie zu dem Schutthaufen ne-
ben seinem Kopf. Dort finden Sie den Schliissel
fiir Beckas Gefangnis. Ubrigens befindet sich
rechts neben Rumbauchs Riesenbett eine Ni-
sche, durch die Sie mit Becka kriechen kénnen,
falls Sie sich einsperren lassen.

Nesserberge

Koboldshausen

Nachdem Sie Kobold Deekin getroffen haben,
machen Sie sich auf den Weg zum Drachen Ty-
mofarrar. Kampfen Sie sich zu der Koboldhoh-
le vor. Achtung, in den engen Géngen sind je-
de Menge Fallen zu tiberstehen. Ignorieren Sie
im Gewdlbe mit der zentralen Kammer die
Schatztruhe. Trotzdem neugierig? Dann spei-
chern Sie lieber vorher ab, sonst sitzen Sie in
der Falle. Gehen Sie bei den Heb nin

ren Sie sich einige weitere Laufwege. Anderer-
seits ist es viel interessanter, erst mal die Quest
fiir den Drachen zu erledigen. Hinterher kon-
nen Sie sich das Schuppentier immer noch
vornehmen.

Hochwald

Die Gnollhghle (-mden Sle ganz im Nordoaten
der Karte. Im nordéstlichen Bereich treffen Sie
auf Glendir. Befreien Sie ihn, der passende
Schliissel liegt gleich in der Kiste nebenan. Ge-
leiten Sie ihn dann zum Ausgang. Im Nord-
westen befindet sich das Gefangnis, in dem
Sie eine Gruppe Kobolde befreien kénnen. Be-
freien Sie auch die Sklaven in der Kartenmitte.
Wenn Sie mit guter Gesinnung spielen, geben
Sie den Sklaven noch 100 Goldmiinzen mit,
dadurch wird Thre Gesinnung wieder um drei
Punkte erhoht. Suchen Sie auch den Magier
im Nordosten auf und erledigen Sie ihn. In
seinen Unterlagen finden Sie wertvolle Infos.
Erledigen Sie all diese Dinge, bevor Sie den
Deal mit dem Gnollfiihrer machen. Befreien
Sie erst nach der Unterredung die Sklaven,
brechen Sie dadurch Thren Vertrag mit den
Gnollen.

Hahlenforscher

Nehmen Sie sich die Zeit, auch die anderen Hoh-
len im Hochwald zu erforschen. So sammeln Sie
auRer Erfahrungspunkten fiirs Monstermeu-
cheln auch noch wertvolle Gegenstande ein.

Unterirdische Ruinen

Rétselgdnge

Achten Sie gleich zu Begmn auf die Goblin-
knochen am Boden bei dem Hebel. Darin fin-
den Sie einen Hinweis. Der Hebel offnet je-
weils einen Gang, an dessen Ende Sie in einer
Kammer jeweils einen Elementar besiegen
miissen. Nach jedem Kampf werden Sie wie-
der zum Hebel teleportiert. Sobald Sie alle vier

der angegebenen Reihenfolge vor:

1. Nordostkammer (rote Wimpel)

2. Stidwestkammer (karierte Wimpel)

3. Siidostkammer (blau-weifle Wimpel)

4. Nordwestkammer (gelbe Wimpel)

Arbeiten Sie sich bis zur grofen Koboldwohn-
hohle vor. Im siidlichen Teil befindet sich das
Gefangnis. Holen Sie sich den Schliissel vom
Wachkobold und befreien Sie damit Spring-
meister Klumph in der siidlichsten Zelle. Er
wird Thnen dann spiter helfen. Doch zuvor
miissen Sie fiir ihn noch den Hauptling in der
Siidhdhle ausschalten und das Zepter zu
Klumph bringen.

Drachenhhle
Sie haben die Wahl — wenn Sie sich fit genug
fiihlen, gegen den Drachen anzutreten, erspa-

ICH SEH ROT Die bunten Wimpel verraten Ihnen, in welcher Kammer Sie den pas-
senden Hebel finden. Die erste Tiir 6ffnen Sie in der nordlichen Kammer.

besiegt haben, erhalten Sie einen
magischen Talisman, den Sie an dem magi-
schen Becken in der Nihe des Bodenhebels be-
nutzen kénnen. Werfen Sie den Talisman ins
Becken und driicken Sie ein gewiinschtes Ele-
mentarsymbol. Sie erhalten dann einen Gegen-
stand, um einen entsprechenden Elementar
herbeizurufen.

Halle der Alten

J'Nah ldsst sich recht leicht besiegen: Benutzen
Sie sofort das Pulverflaschchen, das Sie be-
kommen haben, um J'Nah damit erheblich zu
schwichen. Der Rest ist Formsache. Zur Be-
lohnung finden Sie in den Uberresten unter
anderem den Drachenzahn, eines der vier ge-
suchten Artefakte. Kehren Sie nun zum Dra-
chen Tymofarrar zuriick. Am schnellsten geht
das, wenn Sie die Kammer hinter ]'Nah betre-

NWN: Schatten von Undernzit

ten und die magischen Dienste von Azith in
Anspruch nehmen.

Drachentod

Zuriick beim Drachen, holen Sie sich Thre Be-
lohnung ab. Sie kénnen dem alten Geschupp-
ten auch die Maske abschwatzen, die Sie drin-
gend benétigen. Sprechen Sie Tymofarrar auch
auf Deekin an, damit er ihn aus seinen Diens-
ten entlisst. Mit ]'Nahs Reliquienflaschchen
im Gepiick ist es sogar ein Leichtes, den Dra-
chen zu besiegen.

Blumberg.

Nachdem Sie sich ausgiebig mit weiteren
Gnollen auseinander gesetzt haben, suchen Sie
Deekin in der nordéstlichen Hiitte auf. Geben
Sie ihm die Puppe von Tymofarrar. Deekin
iibergibt Thnen daraufhin das letzte Artefakt,
die Turmstatue.

In der Wiiste

Angriff der Skorpianer

Wehren Sie die angreifenden Kreamren ab.
Deekin steht ab jetzt als Gefolgsmann zur Ver-
fiigung, falls Sie einen’ Barden mitnehmen
méchten. In der Néhe Thres Camps finden Sie
drei Lécher, die in den Untergrund fithren. Wel-
ches Sie benutzen, ist gleich, da alle in dasselbe
Labyrinth miinden. Dringen Sie tiefer in die
Skorpian-Hohlen ein. In der grofen Kammer
werden Sie von Thren eventuellen Begleitern
getrennt und miissen sich alleine einem Manti-
kor stellen. Nach dem Kampf empfiehlt es sich,
die Mantikorhohle zu durchsuchen, dort liegt
Gold, ein Plattenpanzer +1 und der magische
Dolch Blutegel. Weiter im Siiden ist der Schatz-
raum der Skorpianer, er ist allerdings durch
Fallen gesichert, also passen Sie auf. Ein Schur-
ke im Team ist hier Gold wert. Im Siidwesten

* geht es dann weiter runter in den Tempel.

Skorpian-Tempel

Bei den beiden Skorpian-Wachen ist noch eine
Falle am Boden. Hinter der runden Tiir warten
jede Menge Ghuls und Skorpianer, angefiihrt
von einem Skorpian-Hohepriester, auf Sie. Ge-
hen Sie also lieber ausgeruht in diesen Raum.
Zerstoren Sie danach den Altar, um den Gefan-
genen zu befreien. Unten, hinter dem Altarpo-
dest finden Sie iibrigens weitere Schatze.

Oase der griinen Palme

Helfen Sie den Bedinen gegen die Zombies und
reden Sie danach ausgiebig mit Ali Ibn-Musud.
Suchen Sie zuerst Al-Rashids Grab im Westen
auf. Dort wartet eine kleine Aufgabe auf Sie.
Aktivieren Sie zuerst die Runensaule, danach
erwachen die Statuen zum Leben. Sobald diese
zerschmettert am Boden liegen, erscheint eine
Ritselplattform. Benutzen Sie die Runensteine,

AKTE-X Stellen Sie sich auf das markierte Feld, um so das X zu vervollsténdi-
gen. Wenn Sie Erfolg haben, gelangen Sie in den Besitz des ,Wiistenzorns".
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um damit ein X zu legen. Da ein Stein zu wenig
vorhanden ist, stellen Sie sich selbst auf das
letzte Feld, um ein X zu vollenden. Jetzt ist der
Sarkophag offen und Sie kénnen sich die mach-
tige Waffe Wiistenzorn holen.

Haus des Morgenfiirsten

Beseitigen Sie die Untoten und nehmen Sie aus
den Urnen beim Altar das Weihwasser und das
Willensamulett +4 an sich. Diese Gegenstinde
kénnen Sie im nachsten Dungeon gut gebrau-
chen.

Grabmal von Kel-Garas

Durchstobern Sie die nérdliche und siidliche
Grabkammer, dort sind erstklassige Gegenstan-
de zu finden. Allerdings sehen es die Untoten
gar nicht gern, wenn sie beklaut werden. Achten
Sie auf die vielen Fallen, Schurkenfahigkeiten
sind hier angesagt. In der Kammer mit dem To-
tenkopf in der Mitte riecht es férmlich nach Un-
heil. Sobald die Statuen ihren tédlichen Atem
ausstofen, ziehen Sie sich schnell wieder zu-
riick. Rasten Sie am besten einmal auferhalb des
Gewdlbes und kehren Sie zuriick. Der Raum ist
jetzt gefahrlos passierbar. In dem Fallengang ak-
tivieren Sie jeden Hebel einmal und flitzen in
den Feuerpausen ans andere Ende. Danach sind
die Fallen deaktiviert. Sollten Sie iiber Schutz
vor Feuer verfiigen, ist das ein geeigneter Mo-
ment, um ihn einzusetzen. Schnetzeln Sie sich
durch weitere Knochenhorden, am Ende wartet
ein finsterer Streiter auf Sie, der nach seiném Ab-
leben erstklassige Gegensténde fiir Kimpferna-
turen hinterldsst. Vor der Treppe nach unten
sind wieder Fallen im Boden versteckt.

 Innere Katakomben

Sie miissen sich zunachst mit Schreckgespens-
tern auseinander setzen. Speichern Sie danach
erst einmal ab. Holen Sie sich die Rubine von
Jergals Statue, allerdings erwacht diese dann
zum Leben und das ist nicht gerade ein Zucker-
schlecken. Erfahrene Charaktere haben jedoch
keine Probleme damit. Bése Charaktere sollten
noch am Altar andéchtig beten, dadurch ver-
schiebt sich die Gesinnung um fiinf Punkte in
Richtung Bése. Kndpfen Sie sich nun Kel-Garas
personlich vor. Konzentrieren Sie Thre Angriffe
auf ihn, erst danach machen Sie seine restlichen
Schergen platt. Sobald Kel-Garas ,tot” ist, ent-
reiflen Sie ihm sein Zepter. Wenn Sie wollen,
flitzen Sie noch zum Sarg hoch und holen sich
dort die Gegenstinde (Vorsicht, Falle). Verlas-
sen Sie den Grabraum danach gleich wieder.

Das Ende von Kel-Garas
Kehren Sie zum Haus des Morgenfiirsten zu-
riick. Kel-Garas erwartet Sie dort und ist dies-

mal nicht ganz so leicht zu besiegen. Sobald er
,tot” am Boden liegt, eilen Sie zum Altar und
legen das Zepter der Plage darauf. Damit ist
der Spuk beendet.

Ao-Lager

Sprechen Sie mit der Wache und gehen Sie zu
Musharak. Fiir 100 Goldstiicke hért er sich
nach interessanten Gegenstidnden im Lager
um. Auferdem konnen Sie bei ihm die Quest
erhalten, ihm Wein zu besorgen.

Ao-Tempel :

Sprechen Sie zuerst mit dem Priester. Fragen
Sie ihn nach Ao und machen Sie den Test der
Weisheit. Es ist egal, welche Antwort Sie ge-
ben, die Folge ist immer gleich — die Anhénger
werden Sie anbeten. Je nachdem, mit wem Sie
nun sprechen, erhalten Sie entweder ein oder
zwei Geschenke:

Wenn Sie zuerst mit Telnix reden, bekommen
Sie den Umhang des Ao (Riistung +2), Konsti-
tution +1, Rettungswiirfe Geist beeinflussend
+1). Die anderen beiden NPCs geben dann
aber nichts. Wenn Sie dagegen mit Talissica
oder Rifkin zuerst reden, erhalten Sie einen
Schutzring +3 und ein Amulett (Natiirlicher
Riistungsmodifikator +3), dafiir aber nichts
von Telnix. Machen Sie Thre Wahl davon ab-
héngig, was Thren Charakter am besten auf-
wertet.

Der Wein Aos

Reden Sie danach wieder mit dem Geistlichen,
um mehr iiber Garrick zu erfahren. Sprechen
Sie ihn auch auf den Wein an, den Musharak
mochte. Falls Sie den Geistlichen weder ein-
schiichtern noch tiberreden kénnen, miissen
Sie die dritte Variante wihlen. Kehren Sie
dann zu Musharak zuriick und sagen Sie ihm,
dass die Aoisten den Gewinn mit ihm teilen
wollen. Diese Uberredung diirfte in den meis-
ten Fallen funktionieren. Im Tempel finden Sie
auch den verletzten Garrick. Per Heilzauber,
-trank oder Heilertasche bringen Sie ihn wie-
der auf die Beine.

Tal der Winde

Suchen Sie den todlich verletzten Arbeiter im
Norden der Karte auf. Betreten Sie dann die
Ruinenausgrabung. Die Ruinen sind voll ge-
stopft mit Slaads. Wenn Sie die Portalhalle er-
reichen, konzentrieren Sie sich zunéchst auf
den Grauen Slaad. Die roten Exemplare sind
danach nur noch Formsache. In der nordwest-
lichsten Kammer fallt iibrigens ein Schutthau-
fen runter, wenn Sie mehrere Male an der Ket-
te ziehen. Im Schutt finden Sie dann einen
Giirtel der Hiigelriesenstérke.

Die Zaubersphiire

In der nordostlichen Kammer werden Magie-

Begeisterte fiindig. Wenden Sie einen Schutz-

zauber, zum Beispiel Resistenz, auf die Sphare
- an, um sie zu zerstoren. Aufer 300 Erfah-

rungspunkten erhalten Sie einen méchtigen

Zauberstab (Flammenstof, WindstoR).

Bau der Formianer E
Anfangs miissen Sie sich noch der Ameisen-
wesen erwehren. Wenn Sie jedoch unbeirrt
weiter eindringen, wird die Kénigin des
»Ameisenhaufens” alsbald die Angriffe ein-
stellen. Reden Sie mit der Kénigin und ge-
hen Sie auf deren Angebot ein. Der Kristall
ist auBerst niitzlich, wenn Sie die Feinde in
der Portalhalle bekémpfen. Behalten kénnen
Sie den Kristall ohnehin nicht bis zum
Schluss.

Nesseril-Ruinen

Kémpfen Sie sich einfach nach Norden zum
Tempel. Sie konnen dort der Versteinerung
durch Heurodis nicht entgehen. Falls Sie einen
Teamgefahrten mit wichtigen Gegenstinden
im Inventar haben, nehmen Sie diese besser an
sich, da Ihr Gefahrte im néchsten Abschnitt
nicht gleich zur Verfiigung steht.

Kapitel 2

Lager der Asabi g
Gehen Sie auf Ashtaras Wiinsche ein. Fiir
Thren Teamgefihrten benédtigen Sie den
Spruch Stein zu Fleisch, den Sie von Ashtara
kaufen konnen. Machen Sie sich nun auf die
Suche nach den Wichter-Golems. Diese Kre-
aturen sind gegen Magie immun, jedoch an-
fallig gegen Zweihdnder. Beschworungs-
zauber wie zum Beispiel Mordenkaines
Schwert wirken auch sehr effektiv gegen die
Golems. Sollten Sie mit Threm Charakter zu
viele Schwierigkeiten damit haben, begeben
Sie sich zuerst ins nordliche Fragment zum
Steinbutler. Er gibt Thnen einen Hinweis,
wie Sie die Golems leichter besiegen kon-
nen. DurchstSbern Sie danach den gesamten
Lagerbereich. Im stlichen Gang des Asabi-
Lagers finden Sie in einem Regal ein Buch
iiber das Windritual.

Nérdliches Fragment

Nehmen Sie sich die Zeit, mit dem Steinbutler
zu plaudern, er hat weitere Infos fiir Sie.
Schnappen Sie sich den Ring, um damit die
Golems zu kontrollieren und stark zu schwi-
chen. Klappern Sie jetzt alle anderen Fragmen-
te ab. Sie miissen mit vielen Spinnenangriffen
rechnen. Schiitzen Sie sich daher nach Mog-
lichkeit gegen Gift oder halten Sie Gegengift-
tranke bereit.

Die grofe Bibliothek

Am geféhrlichsten sind die grofien Staubele-
mentare. Konzentrieren Sie sich jeweils auf
diese Ungetiime und kiimmern Sie sich dann
um die Mephits. Schauen Sie in jedes Biicher-
regal, fiir manche Biicher erhalten Sie Erfah-
rungspunkte. Da der Inhalt der Regale jedoch
immer zufallig bestimmt wird, miissen Sie es
einfach ausprobieren. Der schlimmste Raum

Hinter der Westtiir bei der Spalte befindet sich gleich links eine
Geheimtiir. Falls Ihr Charakter diese findet, haben Sie Zugang
2u einer seltsamen Maschine. Auf den umliegenden Runenséu-
len stehen die Zutaten, die Sie mit i

entziffern konnen. Die Zutaten finden Sie in den vielen Stein-
haufen und in den Sargen der Anlage. Es gibt verschiedene
Kombinationsméglichkeiten. Probieren Sie einfach ein wenig.
Anbeilisten wir Innen einige Rezeptmaglichkeiten auf.

Linke Urne Rechte Urne befindet sich im Nordwesten — dort lauern
1xRubin 1xRubin gleich drei der riesigen Staubelementare,
3xRubin 3xRubin unterstiitzt von einer groen Horde Mephits.
A Speichern Sie vor dem Raum lieber ab und be-
XD reiten Sie sich auf den Kampf vor (Stirketrin-
i o ke, Hast, Schutzzauber). Achten Sie auf die
IxFeenstaub IxFeenstaub beiden Buchstinder bei der Saule. Lesen Sie
A den Roman ,Die Liebe des Bettlers”.
Rezeptbeispiele
Linke Urne RechteUme  Ergebnis Bettlerliebe
R Ston 1 aibog g atienn Sprechen Sie mit William Rey und helfen Sie
1xRubin 3xRubin Zaubergrade absorbieren ihm. Steigen Sie in den Dungeon hinab. Sie
1IxDrachenblut  1x Feenstaub  Schadensreduzierung % miissen sich dort dem leibhaftigen Teufel stel-
ixFeenstaub  1xDrachenblut Getarnt/Unsichtbarkeit  Zugang zum Maschinenraum Yot Erfshrene Charakfore werden durchaus
10x 6x i

mit ihm fertig; wenn Sie jedoch merken, dass

PC Games September 2003 149



Tipps & Tricks ‘ NWN: Schatten von Undernzit

mm 150

Portalhalle

Sie miissen die richtige

einsetzen, in der Oase Feuerzauber und im
Wald Blitzzauber. Schiitzen Sie sich gegen
Elementschéden und stirken Sie sich kréftig.
Zaubernde Charaktere haben mit dem einfa-
chen Spruch Magisches Geschoss gute Chan-
cen gegen den Wind. Nach dem Kampf neh-
men Sie die Kugel des Weisen Windes an
sich.

~ Kryptaturm

Jede Menge Bodenfallen machen Thnen hier
das Leben schwer. Zerstoren Sie die Sarko-
phage, ansonsten stromen immer neue Unto-
te herbei. Nehmen Sie auf jeden Fall den
Kryptaschliissel an sich und gehen Sie in die
nichste Etage. Im ersten Stock legen Sie le-
diglich den Bodenhebel in der Mitte um. Bei
der Ausriistung am Boden konnen Sie sich
redlich bedienen, das Beste fiir Ihren Charak-
ter raussuchen und den Rest an Ashtara ver-
kaufen. Der zweite Stock ist ein Labyrinth.
Die Winde heben und senken sich in regel-
mafigen Abstinden. Wenn Thnen das zu um-
standlich ist, kénnen Sie die manipulierbaren
Mauerstiicke auch zerbroseln. In den Seiten-
kammern gibt es wieder jede Menge wertvol-

te transportable Tiir, die Sie auf jeden Fall
mitgehen lassen. Wenn Sie alles auf dieser

~ Ebene eingesammelt haben, benutzen Sie die

magische Tir.

 Lagerstétte des Schattenleichnams

Der Knabe ist gar nicht mal so schwer aus
den Socken zu hauen. Ordentlich gestarkt
und mit Offensivzaubern eingedeckt, geht er
schnell in die Knie. Beseitigen Sie die iibri-
gen Umbravar-Gegner (am besten mit Feu-
erbillen) und pliindern Sie die Ebene nach

~ Herzenslust. Schnappen Sie sich den dritten

Windkristall vom toten Lich und kehren zur
Tempelebene zuriick.

Altar der drei Winde

Legen Sie die drei Windkugeln in den Altar
der drei Winde und gehen Sie die nun offene
Treppe hoch. Im Tempel der Winde miissen
Sie sich zundchst mit Medusen und Helm-
schrecken herumschlagen. Die Medusen las-
sen sich mit Flachenzauberspriichen wie
dem Feuerball schnell ausschalten. Wenn Sie
an die vier grofen Truhen heranwollen,
miissen Sie jede Menge Fallen ausschalten.

um das Portal zui aktivieren. Wenn Sie keine Lust haben,
es selbst herauszufinden - bitteschon, hier die Losung:
rechts oben, links Mitte, links unten, rechts unten,

links oben, rechts Mitte

Sie ihn nicht bezwingen konnen, fliechen Sie.
Durchsuchen Sie auf jeden Fall die Leiche
auf dem Podest und nehmen Sie die Schreib-
feder an sich. Gehen Sie in den Nebenraum
und lesen Sie auch dort das Buch.

Die Tiefen der Holle

Retten Sie Karsus, den Erzmagier von den
Sukkubi. Versuchen Sie, die Monster von
Karsus wegzulocken oder heilen Sie ihn, da-
mit er bessere Uberlebenschancen hat. Fra-
gen Sie ihn spéter, was er fiir Untaten began-
gen hat, was seine Strafe ist und bitten Sie
ihn, seine Bekenntnisse lesen zu diirfen. Sie
erhalten so ein Tintenfass, das Sie noch brau-
chen werden. Marschieren Sie in den nord-
lichen Raum und lesen auch dort den grofen
Folianten — Sie werden wieder in die Biblio-
thek teleportiert. ,Bewaffnet” mit Feder und
Tinte schreiben Sie nun eine Geschichte in
den leeren Folianten.

Der Weise Wind

Je nachdem, welchen Anfang Sie fiir Thre Ge-
schichte wihlen, werden Sie danach an den
entsprechenden Ort ,gebeamt”. Bei der
Schneesturmgeschichte wird der Weise
Wind vorwiegend Kiltezauber gegen Sie

ZAUBERHAFT Nur mit der magischen Tiir (1) gelangen Sie zum Schattenleichnam
(2), um ihm die letzte Windkugel zu entreifen. Der Kamerad hat's ganz schon in sich.

ler G fe. Vorsicht im norddstlichen

Die G ande in den Truhen sind es aber

Thronsaal. Die Sitze mit den Dornen oben
dran ziehen Thnen Lebenspunkte ab, wenn
Sie sich darauf setzen. Hauptziel ist, den
Raum langs zu durchqueren.

Der Tote Wind

In der Halle des Toten Windes wird es kniff-
lig. Solange der Boden unter dem Wind griin
leuchtet, ist er immun. Laufen Sie in die
Nihe des Windes, bis er die Zombies be-
schwiort. Postieren Sie sich nun so, dass Sie
den Wind immer noch im Blick haben. So-
bald der griine Schutzkreis verschwindet,
priigeln und zaubern Sie auf den Wind ein,
was das Zeug halt. Unser Redaktionsbarde/
-hexenmeister erledigte den Wind zum Bei-

. spiel mit zwei Kugelblitzen. Holen Sie sich

danach die Kugel des Toten Windes.
Arkanistenturm -

Auch wenn es albern klingt, reden Sie mit
der sprechenden Ratte am Kafig mit dem
Feuerelementar. Die Unterhaltung wird mit
500 Erfahrungspunkten belohnt. Im ersten
Stock schlagen Sie sich mit den Umbravar
herum. Pliindern Sie von jedem besiegten
Gegner den Schattenedelstein. Sie bendﬁgen

wert, z. B. die rote Drachenriistung ist fiir
Kéampfer ideal. Benutzen Sie eine der Tiiren
(welche ist egal), um nach oben zu gelan-
gen.

Tempel der Winde, 1. Stock

Halten Sie sich gar nicht erst lange mit dem
Tentakeldamon auf. Schiitzen Sie sich vor
Feuer und eilen Sie in die Thnen am néchsten
liegende Abzweigung. Am Ende finden Sie
vier Hebel vor, kénnen jedoch immer nur ei-
nen betitigen. Der Name des Hebels sagt Th-
nen, in welchen Abschnitt Sie als Nachstes
miissen. Beispiel: Wenn Sie zuerst nach Nor-
den gehen, aktivieren Sie den westlichen He-
bel. Im Westabschnitt betétigen Sie dann den
siidlichen Hebel und so weiter. Wenn Sie in
jedem Abschnitt einen Hebel aktiviert haben,
gehen Sie ins néchste Stockwerk zum Show-
down.

Raum des Mythallar

Heurodis wahnt sich recht siegesgewiss,
doch es gibt eine simple Schwiche. Zerst6-
ren Sie recht schnell samtliche Mythallarvor-
richtungen, die kreisférmig aufgebaut sind.
Der Feuerball ist I’uerbel optimal, aber auch

die Steine, um die Schattenportale t
zu konnen. Arbeiten Sie sich mithilfe der
Portale zur nordéstlichen Ecke vor.

Raum des Hocharkanisten
Verpassen Sie nicht den Raum im Siidosten.
In der geschiitzten Truhe liegt die so genann-

ber lassen die Mythallare sofort zer-
platzen. Wenn alle Mythallare zerstort sind,
ist es ein Leichtes, Heurodis den Rest zu ge-
ben. Sehr niitzlich dabei erweisen sich Be-
schworungszauber, um Heurodis damit ab-

zulenken.
STEFAN WEISS

FINALE Heurodis ist ein echter Mythallar-Junkie. Zerstoren Sie ihre Energiequellen
und sie wird schnell das Zeitliche segnen. Stérken und schiitzen Sie sich vorher.
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Péckchen satt: Alle 100 versteckten Packchen samt La-
gebeschreibung und Screenshots. Benutzen Sie die
Kleinen Kastchen vor den Beschreibungen, um die
Pankunen anzukreuzen die Sie bereits gefunden haben.

158150
Der Vice City-Fuhrpark: Die wichtigsten Fortbewegungs-
mmel plus Beschremung und Stausuk

160
Kuriositaten und Eastereggs: Entdecken Sie die ver-
riickte Seite von Vice City.

City: Tlpp -Aufruf qestartet Mit einer derartigen
Leser-Resonanz hatten wir allerdings nicht
gerechnet. Auf den folgenden Seiten finden Sie
eine Sammlung der besten Tipps und Verriickt-
heiten, die Vice City zu bieten hat.

Best of Leser-Tipps&Tricks
Allgemeine Tipps

Gratis Lebensenergie
Wer nur noch wenige Lebenspunkte hat und
keine Herzsymbole findet, fiir den gibt es einen
einfachen Trick: Man fahrt zu seinem Speicher-
platz und tut so, als ob man speichern wolle.
‘Wenn man dann im Speichermentii ist, driickt
man auf , Abbrechen” und hat trotzdem wieder
volle 100 Lebenspunkte.

Michael Praeger

Schneller nachladen
Wenn Sie keine Zeit fiir die lange Nachladepro-
zedur haben, wechseln Sie einfach schnell zu ei-
ner anderen Waffe und wieder zurtick. Und sie-
he da, das Magazin ist wieder voll!

Sascha Wellm

Lénger durchhalten
Wenn man die , Rennen”-Taste etwa jede halbe
Sekunde einmal betétigt, kann man doppelt so
lange spurten, als wenn man sie durchgehend
gedriickt halt.

Rick Reiche

Fahndungslevel senken
Wenn man einen zu hohen Fahndungsle\ el hat,
kann man den auch ganz ohne den Einsatz von
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WAFFEN IM FLUGHAFEN Stellen Sie einen Wagen vor die Absperrung beim Flug-
hafeneingang. Jetzt konnen Sie in den Terminal springen.

Bestechungsgeldern (Sternchen-Symbole) wie-
der loswerden. Fahren Sie einfach zum néchsten
Speicherort und gehen Sie auf die Option , Ab-
speichern”. Nach dem Speichern laden Sie die-
sen Spielstand erneut und schon ist der Fahn-
dungslevel wieder auf null.

Christian Pugel

Schnelles Geld durch Feuersbrunst
Um moglichst schnell (und ohne Cheats) an viel
Geld zu kommen, sollte man zu einer Feuer-
wehrwache fahren. Dort klaut man sich das Feu-
erwehrauto und startet die Missionen. Die Ein-
sétze sind immer ziemlich einfach und das Zeit-
limit ist mehr als ausreichend. Wenn man Level
12 schafft, hat man so um die 30.000 Dollar ver-
dient. Angenehmer Nebeneffekt ist die Feuerre-
sistenz, die man danach besitzt. Wenn die Mis-
sionen nun abgebrochen und dann wieder neu
gestartet werden, beginnt man wieder bei Level
1und das Spiel fangt von vorne an. So kann man
sich in einer Dreiviertelstunde Spielzeit locker
100.000 Dollar dazuverdienen. In der deutschen
Version kommt es vor, dass das Spiel bei den
Feuerwehrmissionen abstiirzt. Ist dies der Fall,
stellen Sie die Sprache einfach auf Englisch um.
Sebastian Timm

Ruhige See
Wenn man mit einem Schiff fahrt und von der
Wasserpolizei verfolgt wird, sollten Sie einfach
mal die Aussteigetaste driicken. Die Wachman-
ner fiithlen sich nicht mehr zustandig und su-
chen das Weite. Vorsicht! Polizeihubschrauber
lassen sich durch diesen Trick nicht abwim-
meln.

Thilo Girmann

Passantenschreck
Man kann Passanten, insbesondere Polizisten,
ausschalten, ohne dass der Fahndungslevel an-
steigt. Geben Sie einfach Vollgas, fahren Sie auf
das Opfer zu und springen Sie kurz vor der Kol-
lision aus dem Wagen. Das Auto erledigt den
Passanten und Sie bekommen keinen Arger mit
der Justiz.

Thilo Girmann

Dein Freund und Helfer

Die Vice-City-Polizei hat durchaus Thr Gutes.
Vor den Revieren stehen meist mehrere Geféhr-
te. Riisten Sie sich aus. In jedem SWAT-Wagen
liegt eine kugelsichere Weste und ein Blick in
einen Streifenwagen beschert Thnen eine Schrot-
flinte. Sollten die Autos der Gesetzeshiiter abge-
schlossen sein, schlagen Sie die Fahrertiir mit ei-
ner stabilen Waffe ein.

Marc Stelling

Profitable Bootswerft
Fiir 10.000 Dollar ist die Bootswerft ein absolu-
tes Schnappchen! Nach dem Kauf muss man
das Checkpoint-Charlie-Rennen gewinnen, um
einen tiglichen Gewinn von 2.000 Dollar ein-
zustreichen. Das ist wahrlich nicht viel, aber
mit einem einfachen Trick wird die Werft zur
Goldgrube. Mit ein wenig Ubung absolvieren
Sie das Checkpoint-Charlie-Rennen wie im
Schlaf. Nach jeder Runde werden die Bedin-
gungen zwar schlechter, aber durch die erwor-
bene Streckenkenninis ist es dennoch kein Pro-
blem, das Zeitlimit von zwei Minuten einzu-
halten. Fiir jedes gewonnene Rennen erhalten
Sie stolze 15.000 Dollar. Wenn Sie sich eine Wei-
le als hauptberuflicher Schnellbootfahrer beté-
tigen, haben Sie schnell ein stattliches finanziel-
les Polster beisammen. Aus diesem Grund soll-
te die Werft zu einer der ersten Neuanschaffun-
gen gehoren.

Jacob Mebold

Kostenlose Reparatur
Wenn Thr Auto im Begriff ist, auseinander zu
fallen, miissen Sie den angeschlagenen Sprit-
fresser zu einer Threr Garagen bringen. Fahren
Sie hinein und warten Sie, bis das Tor geschlos-
sen ist. Wenn Sie den Wagen jetzt aus der Gara-
ge holen, sieht er wieder aus wie neu!

Basti

Waffen im Flughafen
In den Escobar International Airport Terminal
einzudringen und gleichzeitig alle Waffen zu
behalten ist relativ simpel. Man besorge sich ein
Auto und fahre oder schiebe das Auto vor den
Metalldetektor. Jetzt springt man auf das Auto
und tiber den Metalldetektor und schon ist man
im Terminal mit all seinen Waffen.

Basti

Nutzlose StraBensperren
Trotz der anfénglichen Barrieren ist es moglich,
ohne Cheats auf das westliche Festland zu gelan-
gen. Stellen Sie sich einfach auf die Briicke nach
Prawn Island und warten Sie, bis ein Boot unter
der Briicke durchféhrt. Jetzt springen Sie einfach
auf das Wasserfahrzeug und stehlen es. Jetzt
kénnen Sie jeden Punkt in Vice City erreichen.
Basti

Mobile Stunt-Rampe

Fiir abgefahrene Stunts braucht man nicht un-
bedingt eine Monster-Stunt-Rampe. Es gentigt,
wenn man sich den Truck ,Packer” klaut, der
bevorzugt im Hafengebiet bei der Werft herum-
fahrt. Falls man die Filmstudios besitzt, findet
sich dort immer einer im Hinterhof. Jetzt

NUTZLOSE STRASSENSPERREN Von der Prawn-Island-Briicke kdnnen Sie sich auf
vorbeifahrende Schiffe fallen lassen. So kénnen Sie die Straensperren umgehen.
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braucht man nur noch eine lange gerade Strecke
und ein schnelles Auto.
Florian Weikert

Uber den Wolken
Sicherlich werden sich einige Leser bereits ge-
wundert haben, was sich hinter der Statistik
,Flugstunden” verbirgt. Flugstunden ist die
Zeitspanne, die Sie zwischen dem Absprung
aus einem Helikopter und dem Aufschlag auf
dem Boden genielen diirfen. Um bei dem Auf-
prall nicht das Zeitliche zu segnen, brauchen Sie
eine kugelsichere Weste und volle Lebensener-
gie. Wenn Sie in einem Swimmingpool landen,
werden Thnen nicht ganz so viele Schadens-
punkte abgezogen.

Martin Droler

Mehr Fahrzeuge in der Garage
Es ist ohne Probleme méglich, mehr als ein Ve-
hikel in den Garagen unterzubringen. Hierzu
miissen Sie einfach das Garagentor mit einem
Motorrad blockieren und dann die Wagen hi-
neinfahren. Wie viele Geféhrte Sie unterbringen,
liegt an Thren Einparkfahigkeiten.

Christian H. Brenk

Per Anhalter fahren
Wie wire es mit einer ungestorten Spazierfahrt
durch Vice City, bei der Sie sogar gefahren wer-
den? Kein Problem! Springen Sie einfach auf ein
Auto Threr Wahl und knien Sie sich hin. Fahrer
mit gutem Nervenkostiim machen sich nichts
aus dem zusétzlichen Ballast und fahren mit Th-
nen auf dem Dach gemiitlich durch die Stadt.
Sollte sich ein Fahrer weigern, mit Thnen als Ga-
lionsfigur loszufahren, ballern Sie einfach eine
Kugel in die Kiihlerhaube. Die meisten Biirger
erschrecken sich so, dass Sie wie von der Taran-
tel gestochen losbrettern. In einem solchen Fall
miissen Sie aufpassen, nicht vom Dach zu pur-
zeln.

Juri

Kein Arger mit dem Militar

Mit der Polizeikleidung kommt man in die Mili-

tarbasis, ohne attackiert zu werden; die Pay'n’-

Spray-Shops kann man gratis benutzen.
Matthias Hahn

Der schnelle Abschuss

Wer sich mit dem Gesetz anlegt, wird friither
oder spéter Bekanntschaft mit den gefahrlichen
Polizeihubschraubern machen. Um diese feuer-
starken Ungetiime aus der Luft zu holen, beng-
tigt man eine méchtige Wumme mit viel Muni-
tion. Das geht natiirlich ganz schén ins Geld.
Wenn man aber ein Scharfschiitzengewehr hat,
kann man sich viel Munition sparen. Zielen Sie
einfach auf das Cockpit. Der Pilot sitzt auf der

MOBILE STUNT-RAMPE Klauen Sie sich den Packer aus dem Hafenviertel. Nun

kdnnen Sie an jedem Ort Monster-Stunts geniefen.

rechten Seite. Ein einziger gezielter Schuss sollte
reichen, um den Helikopter zum Absturz zu
bringen.

Florian Giese

Wheelies und Stoppies

Wheelie
Man beschleunigt und lehnt sich gleichzeitig
nach hinten, um das Vorderrad in die Luft zu
bekommen. Nun lasst man den Gaszug los, halt
aber die andere Taste weiter fest - so kann man
kilometerweit fahren. Bevor man zu langsam
wird, muss man lediglich ab und zu am Gas
drehen. In dieser Stellung kommt man bei vor-
sichtiger Fahrweise sogar um Kurven.

1 Schmerzbringer

Stoppie
Richtig lange Stoppies kann man nur mit den
Faggio-Rollern machen. Wihrend der Fahrt
lehnt man sich nach vorne und zieht gleichzei-
tig Hand- und Fubremse. Sobald man hinten
hoch ist, lassen Sie die FuBbremse los und geben
Gas. Solange man nicht lenkt, féllt man nicht
um, daher sucht man sich idealerweise lange
Geraden dafiir aus. Empfehlenswert ist die
Landebahn am Flughafen oder aber die Strand-
promenade.

Benedikt Ehinger

Lesertipps zu den Missionen

Mission: Love Juice (1. Auftrag der Rock-Band)
Im V-Rock-Gebaude lernen Sie die freundlichen
Mitglieder der Heavy-Metal-Band Love Fist
kennen. Um dem bunten Haufen einen gemiit-
lichen Aufenthalt zu gewahrleisten, miissen Sie
Drogen und leichte Médels organisieren. Benut-
zen Sie im ersten Teil der Mission unbedingt ein
Motorrad. Da der Dealer selber auf einem Zwei-
rad flieht, ist es ein Leichtes, ihn wihrend
der Verfolgungsjagd vom Moped zu ballern.
Schnappen Sie sich nun den Polizeihubschrau-
ber und fliegen Sie zu Mercedes. Parken Sie den
Heli auf der Terrasse, kapern Sie sich ein Auto
und holen Sie die siiffe Maid ab. Jetzt nur noch
zurtick zum V-Rock-Gebéude und der Auftrag
ist erfiillt.

Wolfgang Bauer

Mission: Alle meine Pferdchen (1. Auftrag der
Filmstudios)

Die Verfolgungsjagd mit Candys Agenten kén-
nen Sie vermeiden, indem Sie folgendermafen
vorgehen: Beschaffen Sie sich eine Minigun.
Wenn Sie Phil Cassidys Missionen bereits erle-
digt haben, fahren Sie zu seinem Wohnwagen
und kaufen sich eine. Wenn nicht, schnappen
Sie sich die Minigun in der Nahe des Flugha-

GTA Vice City

fens. Mit geziickter Waffe, voller Gesundheit
und einer kugelsicheren Weste steuern Sie den
Treffpunkt an und unterhalten sich mit Candy.
Nach dem Gesprich erscheint der Wagen des
Agenten und seine Schergen greifen Sie an.
Kiimmern Sie sich nicht um die Angreifer, son-
dern jagen Sie zuerst den Agentenwagen mit
der Minigun in die Luft. Jetzt erledigen Sie die
Storenfriede und kénnen sich wieder um die
siife Candy kiimmern.

Rolf Diebliz

Mission: Der groPe Coup (4. Auftrag des Malibu
Clubs) .
Wenn Sie den Safe-Knacker nach getaner Arbeit
um die Ecke bringen, miissen Sie sich die Beute
nur noch mit Phil teilen.

Sascha Frolich

Mission: Das Taxi-Inferno (3. Auftrag der
Kaufmann-Taxi-Zentrale)
Wenn Sie auf dem grofien Hinterhof immer im
Kreis fahren und bei jeder Runde durch das
Vordach bei 8-Balls-Garage brettern, verkeilen
sich die Verfolger ineinander und es ist kein
Problem, die Minute zu iiberleben. Sobald das
Zebra-Taxi auf den Hof féhrt, steigen Sie aus
und jagen es mit einer grofkalibrigen Waffe in
die Luft. Mission erledigt!

Ulf Berger

Mission: Fliegende Bomben (2. Auftrag von
Tante Poulet)
In der Mission , Fliegende Bomben” miissen Sie
mit einem ferngesteuerten Flugzeug Bomben
abwerfen, um die Kubaner zu vernichten. So-
bald die erste Bombe explodiert ist, flichen die-
se jedoch mit Schnellbooten und einem Auto.
Nun ist es sehr schwierig, die Typen wéhrend
der Fahrt zu treffen. Mit folgendem Trick sollte
die Mission trotzdem kein Problem sein: Lan-
den Sie mit dem kleinen Flugzeug auf der Wie-
se neben den am Auto stehenden Kubanern.
Peilen Sie einen nach dem anderen an und flie-
gen Sie die Pixelmannchen kurzerhand iiber
den Haufen. Es reicht, wenn man mit geringer
Geschwindigkeit auf Kopfhohe gegen die Kerle
knallt. Auch die auf dem Steg befindlichen Ku-
baner konnen Sie problemlos beseitigen. Ohne
Besatzung sind die Boote logischerweise nicht
in der Lage zu fliichten. Also haben Sie beim
abschliefenden Bombardement leichtes Spiel.
Sascha Wellm

Mission: Schiagende Argumente (1. Auftrag von
Avery Carrington)

Wegen der vielen Bodyguards ist es alles ande-
re als einfach, der Zielperson eine Lektion zu
erteilen. Besonders erschwert wird das Unter-
fangen dadurch, dass Sie beim Eingang zum

DER SCHNELLE ABSCHUSS Mit dem Scharfschiitzengewehr kdnnen Sie Hub-
schrauber mit einem gezielten Schuss zum Absturz bringen.
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MEHR FAHRZEUGE Hier der Beweis: In Vice Citys
Garagen finden mehrere Fahrzeuge Platz.

Golfclub samtliche Waffen abgeben miissen.
Dies kénnen Sie mit einem einfachen Trick
umgehen. Parken Sie ein Auto auf der west-
lichen Seite des Eingangs direkt vor den Holz-
planken. Jetzt springen Sie auf Thren fahrbaren
Untersatz und laufen iiber die Kiihlerhaube
auf die Bretter. Mit einem beherzten Sprung
gelangen Sie in den Golfclub — ohne dabei die
Waffen zu verlieren. Nun miissen Sie nur noch
in die Nahe des Opfers laufen und einen ge-
zielten Schuss anbringen. Bevor die Leibwéch-
ter sich an IThre Fersen heften kénnen, haben
Sie sich bereits aus dem Staub gemacht.

Jorg Tauber

Mission: HeiBe Lightshow (4. Auftrag der
Filmstudios)

Wer diese Angelegenheit wirklich mit dem Mo-
torrad erledigt, ist selber Schuld. Mit einem ein-
fachen Trick kann man sich viel Stress ersparen.
Begeben Sie sich mit einem Bike zum Startpunkt
des Markierungsrennens. Nachdem Sie den ers-
ten Checkpoint erreicht haben, lassen Sie den
Bock links liegen und stehlen sich einen Hub-
schrauber. Mit diesem ist es eine Leichtigkeit,
sdmtliche Markierungen innerhalb des Zeit-
limits iegen. Am besten L Sie
den VCN-Maverick, der in der Néhe auf einem
Dach steht.

Dirk Hausner

Mission: Ein Mann namens Martha (3. Auftrag der
Filmstudios) ;
Besorgen Sie sich einen Hubschrauber und fol-
gen Sie der siien Candy. Nachdem die kurze
Zwischensequenz vorbei ist, fliegen Sie auf das
Vordach des nahe gelegenen Hotels. Von hier
aus konnen Sie optimal die geforderten Beweis-
fotos knipsen und sich dann mit dem Hub-
schrauber gemiitlich auf den Heimweg machen.
Auf diese Weise umgeht man die heftige Balle-
rei im Treppenhaus des Hotels.

Alex

Mission: Der Eintreiber (finale Missionen)

Leider kann man es kaum verhindern, dass die
Mafiosi den Club ausrauben. Schnappen Sie
sich deshalb einen fahrbaren Untersatz und flit-

BIKER-RENNEN Blockieren Sie vor dem Start die
Mitstreiter mit einem groRen Wagen.
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HEISSE LIGHTSHOW Mit einem Hubschrauber lasst
sich diese Mission ich einfacher i

v N2 v 100

PhOGDS GaKen:

EIN MANN NAMENS MARTHA Auf dem Vordach des
Hotels der Suite sind Sie sicher.

zen Sie zu Cherry Poppers. Parken Sie direkt
auf dem Geldsymbol, so dass die Halunken es
nicht erreichen konnen. Jetzt miissen Sie sich
nur noch auf die Lauer legen und die heranpre-
schenden Gauner ausknipsen.

Ralf Bayer

Mission: Der Schutzengel (3. Auftrag von Colonel
Cortez)

Wenn man die Mission fehlschlagen lisst,
kann man sich unten ein kugelsicheres Auto
abholen.

Don

Mission: Copland (5. Auftrag von Tommy Vercetti)
In der Néhe der Garage, in die Sie die Polizisten
locken miissen, befindet sich auf einer Griinfla-
che ein Hubschrauber. Wenn Sie diesen vor dem
Eingang des Einkaufszentrums platzieren, kann
anschliefend bei der Flucht kaum noch etwas
schief gehen. Steigen Sie einfach ein und fliegen
Sie zu Vercettis Anwesen. Sie miissen lediglich
noch darauf achten, dass Sie nicht von Polizei-
Hubschraubern vom Himmel geholt werden.
Michael Behnke

Mission: Trouble am Check-In (4. Attentat-Auftrag)
Diese Aufgabe ist auf dem normalen Wege
kaum zu losen. Schnappen Sie sich lieber einen
Hubschrauber und fliegen Sie vor den Flugha-
fen-Terminal. Nachdem Sie die Zielperson eli-
miniert und den Aktenkoffer in Thren Besitz ge-
bracht haben, miissen Sie nur noch in den Heli
steigen und verschwinden. Auf diese Weise er-
spart man sich den schwierigsten Teil des Auf-
trags, die Flucht vom Terminal.

Sebastian Stark

Mission: Die Befreiungsaktion (1. Auftrag von
Tommy Vercetti)
Bei dieser Aufgabe kann man sich sehr viel Ar-
ger ersparen. Fliehen Sie nicht mit irgendeinem
Auto, sondern benutzen Sie den Miilllaster, der
ohnehin auf dem Schrottplatz steht. Jetzt kon-
nen Sie Lance ohne Probleme zum Kranken-
haus befordern — die Verfolger konnen Thnen
nichts anhaben.

Christian Laschinger

SCHUTT UND ASCHE Mit den Rotorblattern kdnnen
Sie die Bauarbeiter einen Kopf kilrzer machen.

- Mission: Der Fahrer (3. Auftrag des Malibu Clubs)
Thr Handicap: Sie fahren den langsameren Wa-
gen. Das Problem kann man dadurch umgehen,
dass man vor dem Beginn des Rennens einen
Sportwagen auf dem Biirgersteig platziert. Am
besten stellen Sie den Flitzer auf der ersten lan-
gen Geraden, in Sichtweite des Malibu Clubs,
ab. Jetzt starten Sie das Rennen. Kommt man in
dessen Verlauf an dieser Stelle vorbei, wechselt
man das Fahrzeug und hat danach noch genii-
gend Zeit, den Kontrahenten abzuhangen.

Stefan Kappler

Eine weitere Moglichkeit:
Steigen Sie direkt nach dem Start aus Threr lah-
men Ente aus. Benutzen Sie das Scharfschiitzen-
gewehr oder ein MG und zerschiefen Sie dem
davonfahrenden Hillary die Reifen. Freuen Sie
sich iiber die panischen Versuche des Locken-
kopfes, auf der Strale zu bleiben. Es sollte tiber-
haupt kein Problem sein, mit dem langsamen
Auto den umherirrenden Psycho zu tiberholen.
Centurio

Mission: Schutt und Asche (2. Auftrag von Avery
Carrington)
Die Platzierung der vier Sprengkérper innerhalb
des Zeitlimits ist deutlich geruhsamer, wenn
man sich nicht mehr mit dem Personal herum-
édrgern muss. Also erst die Belegschaft des Hau-
ses ausschalten und dann die erste Bombe auf-
sammeln und den Countdown starten.

Th. Taplik

Mission: Der Aufruhr (4. Auftrag von Ken
Rosenberg) i

Umssich diese Aufgabe wesentlich leichter zu ma-
chen, empfiehlt sich folgender Trick: Gehen Sie
nicht sofort durch das Tor und legen Sie sich mit
den Arbeitern an. Bleiben Sie vielmehr vor dem
Gitterzaun stehen und erledigen Sie die bewaff-
neten Wachen mit gezielten Salven. Nachdem
sémtliches Wachpersonal iiber den Jordan befor-
dert wurde, stiirzen Sie sich ins Getiimmel und
starten ein Handgemenge. Jetzt miissen Sie keine
Angst mehr haben, wahrend der wilden Priigelei
von hinten niedergeschossen zu werden.

Jonas Kronmiiller

@ 100 9100

LOVE JUICE Wenn Sie den Dealer mit einem Motor-
rad verfolgen, kdnnen Sie ihn einfach abschiefen.
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Vice Port 1

1. Die Packchensuche beginnt im Hafen von Vice City: Vice
Port. Es liegen drei Frachtschiffe vor Anker. Fliegen Sie mit
dem Hubschrauber auf den Kahn mit der Aufschrift ,Charte-
red Libertine Lines". Das Packchen liegt auf der Ladeflache
vor der Briicke.

2. Fahren Sie von Norden her zum Hafen. Bei der Einfahrt
ins Hafengebiet halten Sie sich rechts und fahren geradeaus
die StraBe hinab, bis Sie zu Ihrer Rechten ein Schild mit der
Aufschrift ,Vice City Port Authority“ entdecken. Das Péckchen
liegt direkt darunter.

[J3. Wenn Sie sich bei der Hafeneinfahrt links durch den
Gegenverkehr schlagen, entdecken Sie direkt nach dem Tor
ein Frachtschiff zu Ihrer Linken. Steigen Sie die Planke empor
und begeben Sie sich auf die Ostseite des Schiffes. Das
Packchen finden Sie auf der Ladefldche etwa in der Mitte des
Ozeanriesen.

[J4. Kurz vor der Hafeneinfahrt saumen mehrere zweistdcki-
ge Apartments den westlichen Strafenrand. Das Packchen
liegt, vom Hafen aus gesehen, im Innenhof des zweiten Apart-
ments.

5. Dieses Péckchen erreichen Sie am besten mit einem
Boot. Fahren Sie siidlich am Hafen vorbei Richtung Westen.
Nachdem Sie 8-Ball passiert haben, kommt als Nachstes ein
groRer Hangar. Legen Sie an und gehen Sie die Treppen nach
oben. Das Packchen liegt im Biiro des Hangars an der Nord-
seite.

Escobar International
Airport & Little Havana

6. Ein Gebaude weiter westlich vom Hangar, in dem Sie
das fiinfte Packchen eingesammelt haben, ist ein groRes
Flughafengeb&ude mit einem kleinen Kontroliturm darauf.
Das Packchen befindet sich auf dem Dach auf der Siidseite.

7. Fahren Sie zum Vice-City-Flughafen. Betreten Sie das
Fluggelénde durch die Schranke dstlich des Terminals. Sie
finden das Péckchen auf dem siidlichsten Heliport vom Flug-
hafengebiet.

[18. Gehen Sie im siidlichen Teil des Flughafengelandes zum
Kreuzpunkt der Landebahnen. Folgen Sie der einzelnen Bahn
Richtung Nordost. Sie finden das Packchen auf dem Dach
des vorletzten Hangars, kurz vor Ende der Runway.

9. Fahren Sie in den groRen Hof von 8-Balls Garage. Das
Packchen befindet sich in der nordwestlichen Ecke.

[110. Das Péckehen liegt am siidlichsten Ende der Fluggast-
Briicken. Sie finden die Rampe in der Nahe des norddstlichen
Endes der schragen Startbahn.

[111. Stellen Sie Ihr Auto auf dem Hauptparkplatz des Flug-
hafens ab. Sie finden den Parkplatz westlich der vier Treib-
stofftanks mit der Aufschrift ,No Smoking”. Das Packchen
liegtzwischen den beiden LKW-Anh&ngern im Stidwesten des
Platzes.

[J12. Fahren Sie zu den vier grofen Treibstofftanks westlich
vom Flughafen auf dem Parkplatz. Das Packchen liegt zwi-
schen den riesigen Blechkolossen direkt hinter einem Lei-
tungsrohr.

[J13. Machen Sie einen Ausflug zu Sunshine-Autos. Betre-
ten Sie das Gebaude und begeben Sie sich in die erste Etage.
Das Packchen liegt in der siidlichen Ecke.

14, siidlich des Terminals befinden sich mehrere Linien-
maschinen. Begeben Sie sich zum siidwestlichsten Flieger.
Das Péckchen liegt auf dem Dach der Maschine.

[15. Begeben Sie sich auf das Flughafengelande. Laufen
Sie zur westlichen Startbahn. Das Packchen liegt unter dem
Fliige! des Rockstar-Fliegers, der halb im Hangar steht.

[J16. Direkt siidlich des Terminals befinden sich etliche
Flieger, die vor den Fluggast-Briicken parken. Das Paket be-
findet sich unter dem siidwestlichsten der abgestellten Flug-
zeuge.

[117. Westlich des Hauptterminals befindet sich die Flugha-
fenfeuerwehr. Sie erkennen das Gebaude am Kieinen Kon-
trollturm auf dem Dach. Gehen Sie hinter das Hais und sam-
meln Sie das Péckchen an der Kaimauer ein.

[118. Betreten Sie den Flughafenterminal. In der ersten
Etage gibt es zwei Ausgange. Das Péackchen befindet sich
im Gang zu den Gates 1-8.

[119. Begeben Sie sich in den Terminal. Laufen Sie im Ge-
baude nach rechts, bis Sie zu einer Mauer kommen. Das
Péckchen liegt direkt dahinter.

[J20. Besorgen Sie sich einen Hubschrauber und machen
Sie sich auf den Weg zum Terminal. Das Packchen liegt auf
dem Dach in der westlichen Mulde.

[J21. Fahren Sie zum Werkzeugladen (,Screw This*) in Little
Havana. Von hier fiihrt Sie die Suche in Richtung Westen.
Nach circa 200 Metern sehen Sie zu Ihrer Linken ein Haus mit
rotem Vordach und mit einer Treppe auf dem Nachbardach.
Laufen Sie um das Gebaude herum. Die Treppen fiihren Sie
auf das Dach, wo Sie auch das Packchen finden.

[322. Nordwestlich des Werkzeugladens von Little Havana
sehen Sie eine grofe Werbetafel mit der Aufschrift ,Pet Stuf-
fers“. Benutzen Sie den FuRweg westlich des Schildes und
betreten Sie den Hinterhof. Zu Ihrer Linken filhren einige Trep-
pen auf die Dacher des Hauserblocks hinauf. Vom nérdlichen
Gebaude aus kdnnen Sie auf das Gelander unterhalb des
Kaufman-Taxi-Werbeschildes springen. Das Packchen liegt
neben der Reklametafel.

[23. Begeben Sie sich zum Polizeirevier in Little Havana. Auf
der anderen StraBenseite versorgt ein Donutladen die hung-
rigen Biirger. Das Packchen befindet sich im Geschaft hinter
dem Ladentisch.

[J24. statten Sie dem Café Robina einen Besuch ab. Das ist
der schmierige Laden, in dem Sie der Kubaner Umberto mit
Auftragen versorgt. Gegeniiber dem Café sehen Sie einen Klei-
nen Durchgang. Das Packchen liegt direkt hinter der Mauer
neben den Millsacken.

[J25. Fahren Sie vom Terminal nach Norden Richtung Fort
Baxter. Das Packchen liegt hinter einer der Werbetafeln, die
den Weg saumen. Da Sie das Péckchen nicht von der Strafie
aus erreichen konnen, empfiehit sich der Einsatz eines Hub-
schraubers.
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[J26. Das Versteck finden Sie auf der kleinen Rollbahn nord-
lich des Hauptterminals. Folgen Sie der Bahn iiber die Strafe
und um die Ecke hinter das Gebaude. Das Péckchen befindet
sich mitten zwischen dem Fahrwerk des dritten Passagier-
jumbos.

[327. Fiir das Packchen miissen Sie zum Gliick nicht mal in
die Kaserne hinein. Direkt neben der Strafe, links von der
Schranke steht ein Mauerstiick mit der Aufschrift ,Vice City Air
Reserve ...“. Schauen Sie einfach mal dahinter.

[328. In der Parallelstrafe zur Druckerei, nur wenige Meter
siidlich der Falschgeldquelle, steht ein Wohnhaus zum Ver-

kauf. Oben auf der Treppe zur Haustir blitzt Ihnen das Péck-
chen entgegen.

[329. Folgen Sie der Strafe vor der Druckerei in westlicher
Richtung und laufen Sie links um die nachste Ecke. Dort steht
eine kleine Wascherei mitsamt passenden sauberen Kiamot-
ten zum Wechseln und dem gesuchten Packchen.

Little Haiti

[130. Fahren Sie auf dem Highway des westlichen Festlands:
in Richtung Norden. Biegen Sie nach der ,El Banco Corrupte
Grande* (die Bank, in der die Mission ,Der Coup” stattfindet)
links ab. Das Péckchen liegt hinter dem Holzzaun mit dem
Little-Haiti-Werbeschild.

131, Die Suche filhrt Sie zur Druckerei in Little Haiti. Das
Péckchen befindet sich auf dem Dach des Gebéudes nordlich
der Druckerei. Entweder holen Sie sich einen Hubschrauber
und fliegen direkt dorthin oder Sie meistern die Jump&Run-
Einlage tiber die Dacher der Druckerei auf das Nachbardach.
Ein kleiner, allerdings schwer zu findender Schieichweg filhrt
librigens direkt von Norden her auf das Dach.

[32. Einen Hauserblock weiter nordlich der Druckerei ver-
sorgt der Schnellimbiss ,Well-stacked Pizza“ die Haitianer
mit Mafiatorten. Ein Haus weiter siidlich bietet das Bestat-
tungsunternehmen ,Funeraria Romero* seine Dienste an.
Das Packchen befindet sich auf dem Hinterhof bei den drei
Grabern.

[033. Begeben Sie sich zur Zentrale von Kaufman-Taxis. Das
Packchen liegt auf der Treppe des Gebaudes dstlich des Taxi-
unternehmens.

[J34. Fahren Sie von der Taxizentrale Richtung Norden.
Nachdem die StraRe eine 90-Grad-Kurve gen Osten gemacht
hat, entdecken Sie auf der rechten Seite einen kieinen Weg.
Besorgen Sie sich ein schnelles Gefahrt und brettern Sie in
die Einfahrt. Bei ausreichender Geschwindigkeit fliegen Sie
iiber die beiden Rampen und landen auf einem Dach. Jetzt
miissen Sie nur noch ein Dach weiter Richtung Westen hop-
sen und das Péckchen einsammeln.

[J35. Laufen Sie vom Kaufman-Taxiunternehmen zwei Hau-
ser weiter nach Norden. Ein kleiner Durchgang zu Ihrer Rech-
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ten fiihrt Sie auf einen groRen
Hinterhof. Das Packchen liegt am
FuB der Treppe im westlichen Teil
des Hofes.

[136. Machen Sie eine Spritztour
zum Waffenschieber Phil Cassidy.
Das Packchen liegtim Schuppen
vor Phils Wohnwagen.

[J37. Dieses Paket finden Sie di-
rekt nordwestlich von Phil Cassi-
dys Wohnwagen an der Kaimauer.

Vice Port 2

[138. Begeben Sie sich zum
Highway des westlichen Fest-
lands. Bleiben Sie so lange auf
dieser Strecke, bis Sie zu Ihrer Lin-
ken das Moist Palms Hotel ent-
decken. Fahren Sie auf den Park-
platz des Touristenquartiers. Das
Péckehen finden Sie im siidwest-
lichen Teil des Parkplatzes.

[339. Fahren Sie den Highway
des westlichen Festlands Richtung
Norden. Bei der Gabelung in
Downtown folgen Sie der Strafie
nach rechts und passieren den
Bikerschuppen. Nachdem die Strae wieder nach Norden ab-
biegt, lassen Sie noch eine Querstrae hinter sich und parken
neben dem Gebaude zu Ihrer Linken. Nérdlich des Biirokom-
plexes fiihren mehrere Treppen zum Hintereingang. Das
Péckchen liegt im ersten Raum hinter dem mittleren Compu-
ter.

[140. Machen Sie einen Abstecher zur Schuman-Klinik in
Downtown. Ostlich vom Krankenhaus befindet sich die Ein-
fahrt filr die Tiefgarage. Das Péckchen liegt in der westlichen
Ecke der Garage.

[J41. Das néchste Packchen finden Sie auf dem Parkplatz
hinter dem Hyman-Memorial-Stadion in einer Ecke.

[142. Begeben Sie sich zum Hyman Condo. Wenn Sie in der
kleinen Gasse vor dem Bauwerk stehen, entdecken Sie in der
Siidwand eine Liicke, die Sie in einen Hinterhof fiihrt. Das
Péckchen ist nicht zu Gibersehen.

[43. Ganzim Norden des westlichen Festlandes gibt es eine
Dirtbike-Strecke. Siiddstlich davon finden Sie den auffalligen
Firmensitz von V.A.J.-Finance. Das Packchen liegtim Innenhof
direkt bei der Skulptur.

[J44. Fahren Sie von Prawn Island iiber die Briicke nach
Downtown. Nach der Briicke befindet sich auf der Nordsei-
te der Strafe das VCN-Gebaude. Durch die Tiir gelangen
Sie auf das Dach. Das Packchen liegt unterhalb des Heli-
ports.

[145. Fahren Sie von Downtown aus unter die Prawn-Island-
Briicke. Das Packchen befindet sich etwa 100 Meter weiter
ndrdlich in einer Ecke.

Prawn Island

[146. Inmitten der kleinen Insel finden Sie eine kleine Ring-
straRe und einen Brunnen. Von hier aus gehen Sie westlich
durch die Einfahrt. Erklimmen Sie die Stufen zum Eingang,
laufen Sie um das Haus herum und schnappen Sie sich das
Packchen auf der hinteren Veranda.

[47. Betreten Sie die Villa stlich vom Brunnen. Vom Ein-
gang aus sehen Sie zu Ihrer Rechten eine Liicke in der Wand.
Gehen Sie die Treppen nach oben, lassen Sie sich in das Loch
hineinfallen und schnappen Sie sich das Packchen.

[148. Besorgen Sie sich einen Hubschrauber und flattern Sie
2u Steve Scotts Filmstudios. Das Péckchen finden Sie auf
dem Dach des blauen Gebaudes neben Studio D.

[149. Begeben Sie sich zu Steve Scotts Filmstudios. Das
Péckchen befindet sich in der Halle nordwestlich vom Haupt-
eingang in der Ecke.

[150. Direkt nach der Briicke von Vice Point nach Prawn Is-
land biegen Sie links ab. Nach etwa 100 Metern sehen Sie
eine Einfahrt zu Ihrer Linken, wo Sie auch das Paket finden.
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Vice Point

[151. Das Packchen finden Sie in der Nische rechts vom
des North-Point-Ei

[J52. Westlich der North Point Mall befindet sich das dazu-
gehdrige Parkhaus. Das Péckchen liegt im Erdgeschoss,
direkt neben der West-Ausfahrt.

[153. Betreten Sie das North-Point-Einkaufszentrum durch
den Osteingang. Fahren Sie mit der Rolltreppe in den ersten
Stock und gehen Sie nach Osten. Das Péckchen liegt vor dem
Geschaft, das zum Verkauf steht.

[J54. Statten Sie dem North-Point-Einkaufszentrum einen
weiteren Besuch ab. Verlassen Sie das Gebaude durch den
Ostausgang. Direkt gegentiber auf der anderen Strafenseite
fiihrt ein kleiner Weg hinter den groRen Biirokomplex, wo
auch das Packchen zu finden ist.

[155. Machen Sie einen Einkaufsbummel in der North Point
Mall. Im ersten Stock auf der Siidseite des Konsumtempels
finden Sie den Klamottenladen Gash. Das Packchen liegtim
Geschaft hinten rechts.

[356. Parken Sie dstlich vor der Prawn-Island-Briicke. Das
Péckchen befindet sich neben dem siidlichen Briickenpfeiler
direkt am Wasser.

[157. Diesmal fiihrt Sie die Suche zur RC-Bandit-Strecke am
norddstlichen Strand von Vice Point. Das Paket versteckt sich
hinter dem blauen Werbeschild im Nordosten der Strecke.

[058. Machen Sie einen Ausflug zum Elswanko Casa. Fahren
Sie von hier aus nach Westen und passieren Sie die Haarna-
delkurve. Nach ein paar Metern kommen Sie an einen auffal-
lenden Hoteleingang. Laufen Sie links um das Gebaude he-
rum. Das Packchen liegt auf dem Sprungturm.

[59. Begeben Sie sich zum Elswanko Casa in Vice Point.
Etwa 250 Meter westlich der schmucken Wohnanlage macht
die StraBe eine Haarnadelkurve. Das Péckchen befindet sich
genau am westlichsten Punkt der Biegung hinter der Mauer.

[360. Besuchen Sie den Golfclub auf Leaf Links. Bei Ihrem
kleinen Spaziergang gen Norden passieren Sie eine kleine
Briicke, auf der Sie ein Herzsymbol finden. Bleiben Sie nicht
auf dem Weg, sondern laufen Sie Giber das Griin weiter nach
Norden. In der Entfernung sehen Sie den Ubungsstand, hinter
dem Sie das Péckchen finden.

[J61. Fahren Sie zum Vice-Point-Polizeirevier. Westlich vom
Haupteingang sehen Sie eine Kreuzung. Uberqueren Sie diese und
biegen Sie direkt nach der Ampel nach links in die Einfahrt ab.
Nach nur wenigen Metern gelangen Sie zu einem Holzzaun. Das
Péckchen liegt innerhalb des Zauns neben der Paime.

[162. Zwei Straen dstlich der Leaf-Links-Briicke befindet
sich ein groRer Wohnkomplex direkt gegeniiber von Mercedes’
Apartment. Steigen Sie die Treppen empor und betreten Sie
das Dach zu Ihrer Linken. Das Péckchen befindet sich neben
der Rampe, die auf das zweite Dach hinunterfiihrt.

[163. Begeben Sie sich zum Luxus-Apartment der schénen
Mercedes. Der Sil liegt direkt am dstlichen Ende der

Leaf-Links-Briicke auf der ndrdlichen StraRenseite. Das Pack-
chen liegt eine Etage tiefer auf dem Parkplatz hinter dem Haus.

[J64. Statten Sie dem Golfclub in Leaf Links einen Besuch
ab. Nach dem Eingang halten Sie sich rechts und gehen bis
zum Ufer hinunter. Das Péckchen entdecken Sie zu Ihrer
Rechten unter der Briicke nach Vice Point.

[J65. Machen Sie einen Ausflug nach Leaf Links und betre-
ten Sie den Golfclub. Gleich nach der Einlasskontrolle biegen
Sie nach links ab und folgen der s-formigen Strafe bis zum
Ende. Von hier aus kdnnen Sie das Packchen nordwestlich
von Ihnen im Sandbunker erspahen.

[166. Dieses Packchen versteckt sich im Schmuckgeschaft
hinter dem Ladentisch. Sie finden den Juwelier drei StraBen
Gstlich der Leaf-Links-Briicke direkt bei den fiinf Zeitungs-
kasten.

[J67. Holen Sie sich ein Auto und fahren Sie vom Malibu-
Club aus nach Norden. Biegen Sie bei der nachsten Moglich-
keit links ab und parken Sie vor dem ersten Haus auf der
Nordseite der StraBe. Das Packchen liegt hinter der rechten
Treppe.

[168. Fahren Sie vom Malibu-Club aus nach Norden und bie-
gen Sie bei der nachsten Moglichkeit links ab. Vor der Briicke

sehen Sie zu Ihrer Rechten ein Schnellrestaurant. Hier verbirgt

sich das Péckchen rechts vom Tresen.

[169. Machen Sie sich auf zum WK-Chariot-Hotel - das ist
der sperrige Betonklotz norddstlich vom Malibu-Club. Vom
Haupteingang gehen Sie links um das Gebaude herum und
betreten die Veranda. Das Péckchen befindet sich hinten
rechts in der Ecke.

[370. Schnappen Sie sich einen fliegenden Untersatz und
schweben Sie zu Gonzales' Villa. Der Edelschuppen liegt ein
Gebaude weiter nordlich vom Malibu-Club. Das Péckchen be-
findet sich in der Nahe des Swimming-Pools.

[J71. Machen Sie sich auf den Weg nach Leaf Links und stat-
ten Sie dem Golfclub einen Besuch ab. Das Packchen erwar-
tet Sie auf dem siidlichen Teil des Platzes auf dem Inselchen
mitten im Wasserhindernis.

[72. Begeben Sie sich zum Malibu-Club. Das Packchen be-
findet sich auf dem Parkplatz direkt hinter dem frivolen Tanz-
schuppen.

[73. Fiir dieses Péckchen bendtigen Sie einen Hubschrau-
ber. Das Objekt der Begierde liegt auf dem Dach des Gebaudes
siiddstlich vom Malibu-Club in der Nahe des Swimming-Pools.

[174. Begeben Sie sich auf den Golfplatz von Leaf Links. Das
Packchen befindet sich auf der siidlichsten Briicke des Ter-
rains, die den Platz mit einer kleinen Insel verbindet. Um auf
die Siidseite der Anlage zu kommen, miissen Sie die kleine
Briicke benutzen, die Sie ndrdlich vom Haupteingang finden.

[375. Wenn Sie vor der Starfish-Island-Briicke mit Blick zur
Insel stehen, befindet sich zu Ihrer Linken eine Baustelle. Lau-
fen Sie rechts um die Baustelle herum, bis Sie ans Ufer kom-
men. Ein Stiickchen weiter nordlich finden Sie eine Anlege-
stelle, auf der das Packchen liegt.
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[176. Wenn Sie von der Kreuzung vor der Starfish-Island-
Briicke aus nach Norden fahren, entdecken Sie auf der rech-
ten Seite eine Baustelle. Betreten Sie das Grundstiick durch
die Zaundffnung und erklimmen Sie das Geriist. Das Péck-
chen befindet sich am Ende eines Stahitragers.

Washington Beach 1

[377. Fahren Sie vom Washington-Beach-Polizeirevier etwa
150 Meter nach Norden und benutzen Sie die kleine Briicke
Richtung Westen. Nach der Briicke entdecken Sie ein Schild
mit der Aufschrift ,Spand-Express®. Gehen Sie durch die
Liicke in der Mauer und passieren Sie das Tor. Das Packchen
liegt hinter dem Gebaude. Vorsicht! Wenn Sie die Mission
#Aufruhr von Ken Rosenberg noch nicht erledigt haben, ist
das Fabriktor geschiossen.

[J78. Diesmal fiihrt Sie die Suche an den Strand. Sie fin-
den das Packchen auf den Stufen einer Rettungsschwim-

mer-Hiitte etwa auf der Hohe des Washington-Beach-Poli-
zeireviers,

[179. Fahren Sie zum Washington-Beach-Polizeirevier. Ge-
hen Sie durch den Haupteingang und hetzen Sie geradeaus
durch den Korridor. Jetzt flitzen Sie rechts die Treppe nach
oben und iiberraschen die Beamten im ersten Stock. Das
Péackchen liegtim Biiro gegeniiber der Treppe.

[180. Das Paket befindet sich auf dem Dach des Hochhau-
ses direkt siidlich vom Washington-Beach-Polizeirevier.

[J81. Begeben Sie sich in die Washington Street. Das ist die
Hauptstrafe, in der sich die Anwaltskanzlei von Ken Rosen-
berg befindet. Fahren Sie auf dieser StraRe nach Norden, bis
Sie an eine Briicke kommen. Laufen Sie 6stlich (rechts) um
das Briicklein herum. Das Packchen liegt neben dem Pfeiler.

[182. Gegeniiber der Baustelle bei der Starfish-Island-
Briicke befindet sich eine Wohnanlage mit einigen Swimming-
Pools. Hier sind gleich mehrere Packchen versteckt. Eines fin-
den Sie auf der Rilckseite des flachen Bungalows mitten in
der Anlage.

[183. In der Wohnanlage, in der Sie Paket Nummer 82 ge-
funden haben, existiert ein weiteres Packchen. Es liegt in der
Duschkabine, die der Briicke am nachsten ist.

[J84. Begeben Sie sich zur Starfish-Island-Briicke. Das
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[386. Springen Sie gegeniiber der
Diaz-Villa iiber die Mauer und laufen
Sie Richtung Nordwesten. Das Péck-
chen finden Sie im Whirlpool, direkt
neben dem Swimming-Pool.

[187. Diesmal fiihrt Sie die Suche
auf das Grundstiick von Diaz, das
spétere Tommy-Vercetti-Anwesen.
Das Péackchen finden Sie ganzim
Osten des Grundstiicks neben der
Treppe am Wasser.

[188. Das Packchen befindet sich im
Graben zu den westlichen Nachbarn
von Diaz beziehungsweise Tommy
Vercetti.

[189. Folgen Sie der HauptstraBe
von Starfish Island Richtung Westen.
Auf der rechten Seite entdecken Sie
eine weie Villa, neben der rechts ein
Banshee steht. Gehen Sie auf die
hintere Veranda und schnappen Sie
sich das Péckchen.

Washington
Beach 2

[190. Das Packchen befindet sich
auf dem Dach des Gebaudes siidlich vom DBP-Sicherheits-
dienst. Sie finden den Bodyguard-Schuppen drei Nebenstra-
fRen weiter ndrdiich vom Ocean-View-Hotel. Benutzen Sie un-
bedingt einen Helikopter!

[J91. Direkt gegeniiber der Anwaltskanzlei von Ken Rosen-
berg befindet sich die Immobilie 1102 Washington Street.
Gehen Sie um das Haus herum und schnappen Sie sich das
Packchen auf der hinteren Veranda.

[J92. Gehen Sie die Strafie stlich der Ocean Beach Mall
Richtung Norden. Das Packchen liegt im Hinterhof des pink-
farbenen Hochhauses direkt am Pool. Netterweise gibt es hier
eine kugelsichere Weste gratis dazu.

Ocean Beach

[193. Um dieses Péckchen zu erreichen, benutzen Sie am
besten einen fliegenden Untersatz. Fliegen Sie vom Einkaufs-
zentrum in Ocean Beach nach Osten. Das Péackchen befindet
sich auf dem Dach direkt gegeniiber vom Parkplatz des Kon-
sumparadieses.

[94. Dieses Paket liegt unter der Briicke, die Ocean Beach
mit Little Havana verbindet. Gehen Sie einfach um den ersten
Pfeiler herum und sammeln Sie das Paket ein.

[J95. Wenn Sie vor dem Krankenhaus in Ocean Beach ste-
hen, kdnnen Sie durch das Buschwerk zu threr Linken hinter
das Haus laufen. Das Packchen finden Sie links hinter dem
weifien Hochhaus direkt am Wasser.

[196. Gegeniiber vom Yachthafen in Ocean Beach (der Ha-
fen, in dem die Luxusyacht von Colonel Juan Garcia Cortez vor
Anker liegt) befindet sich eine Tiefgarage. Das Packchen be-
findet sich in der Garage links hinten in der Ecke.

[197. Begeben Sie sich zum Waffenladen in Ocean Beach.

Von hier aus laufen Sie nach Siiden am Brunnen vorbei und
iiberqueren die Strafe. Gehen Sie rechts am Helilandeplatz
vorbei und biegen Sie nach rechts ab. Das Packchen finden
Sie hinter dem Haus neben der Treppe.

[98. Begeben Sie sich zum Yachthafen in Ocean Beach.
Schnappen Sie sich ein Boot und schippern Sie nach Siiden.
Das Packchen prangt auf den Klippen in der Nahe der drei
#Wasserhiitten“. Vorsicht! Dieses Péckchen kann zur tod-
lichen Falle werden, denn die Gefahr ist gro, dass Ihr Boot

Péckchen liegt unter dem ersten direktam
Ufer von Washington Beach. Sie erreichen das Versteck ent-
weder iber die Baustelle auf der rechten Seite oder Sie sprin-
gen liber die Stufe links von der Briicke.

Starfish Island

[185. Fahren Sie von Vice Point nach Starfish Island und bie-
gen Sie rechts auf die RingstraRe ein. Benutzen Sie die zweite
Einfahrt zu Inrer Rechten und begeben Sie sich zum Hauptein-
gang des Hauses, wo Sie auch gleich das Packchen in Emp-
fang nehmen kannen.
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oder sich iibel verkeilt.

[199. Der Anfahrtsweg ist der gleiche wie bei Packchen Num-
mer 98. Das Paket befindet sich auf der zerstorten Hiitte im
Wasser. Achten Sie darauf, dass Ihr Boot nicht wegschwimmt.
und Sie auf der Hiitte gefangen sind. Am besten benutzen Sie
einen Hubschrauber.

[3100. Machen Sie einen Spaziergang zum Leuchtturm. Das
Péckchen liegt direkt oberhalb der ersten Stufen vor dem
Haupteingang des Turms.
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PCIB0O

Absolut uniibertroffen in puncto Ge-
schwindigkeit und Beschleunigung. Es
macht mit dem Hobel immer einen Rie-
senspaf, selbst wenn man nur einfach
von A nach B gelangen wil.

&

Tempo
Handiing
Kurvenlage [

100%
80%
60%

Faggio

Trotz der niedrigen Geschwindigkeit ent-
kommt man etwaigen Verfolgern allein
aufgrund der excellenten Handlichkeit.
Fir groRe Stunts ist der Roller aberzu
Iahm.

Tempo 20%
Handiing [0 100%
Kunvenlage 80%

Sentinel

& Der Sentinel itt gut an, die Hochstge-

o schwindigkeit ist ebenfalls brauchbar.
Das Fahrwerk st dagegen nicht be-
sonders. Bei jeder kleinen Lenkbewe-
‘gung quietschen die Reifen und das Auto
neigtzum Ausbrechen.

: 60%
Handiing  |f 40%
Kurvenlage [ 40%

Blista Compact

Super Auto, kommt schnell weg und lasst
sich exakt um Kurven zirkeln. Wenn ef Ih-
nen tber den Weg fahrt, greifen Sie zu -
es gibt kaum Besseres.

Handiing [
Kurvenlage [ 80%

Hermes

Schon die ungetunte Variante [4sst Freu-
de aufkommen. Erist zwar kein Rennwa-
gen, die Farleistungen und die ange-
nehme StraBenlage sind aber brauchbar.

Tempo
Handiing
Kurvenlage [

60%
70%
50%

Regina

Ein einfacher, Solider Wagen. Dabei st er
nicht der Schneliste, bricht aber kaum
aus und hat auch sonst keine gravieren-
den Mangel.

30%
50%
Kurvenlage [ 40%

Tempo
Handling

Virgo

Kommt gutvom Fleck. Die Tachonadel
bleibt erst spat stehen, dafiir kann man
das Fahrwerk getrost abschreiben, in
Kurven gibt es zu schnell nach.

Tempo i 70%
Handling [ 40%
Kurvenlage [ 50%

Idaho

Ubersteuert unglaublich stark und
braucht Stunden, um zu beschleunigen.
Das ideale Auto, um schwarze Muster auf
die Straen zu malen, aber nicht, um
sich schnell damit fortzubewegen.

Tempo [ 40%
Handling 30%
Kurvenlage 7 40%
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= und mit eingezogenen Radem fanrt er

| Handiing
| Kurvenlage

Angel
Keine gute Altemative zur Rennmaschi-
ne. Der Chopper ist schwerfAlliger und

eignet sich kaurn fir Stunts und schnelle
Mandver. Zum lassigen Cruisen langt's
aberallemal.

Tempo 60%
Handling 50%
Kurveniage [ 40%

Sanchez

Das quirige Bike ist zwar langst nicht so
flink wie die PCJB00. Dafir eignet es sich
besser, um durch enge, verwinkelte Pas-
sagen 2u kommen oder durchs Gelande
zu pfiigen.

Tempo [ 70%
Handing [ 60%
Kurvenlage [ 60%

Sentinel XS

Die Verbesserungen gegeniber der Ba-
sisversion stecken im Detail. Ein aufge-
‘motzter Motor macht sich durchaus be-
‘merkbar. Das Fahrwerk ist aber kaum
besser, der Wagen bricht immer noch zu
schnell aus.

Tempo 80%
Handiing [ 50%
Kurvenlage i} 60%

Voodoo
Das haitianische Pendant zum Cuban
Hermes. Die Lowrider-Funktion ist witzig

fastwie ein Gokart. Fir Rennen st der
Blechkiibel nicht geschaffen, dafi st er
uschwerfallig.

Tempo [

Cuban Hermes

Der Schiitten wankt nur so hin und her,
bleibt aber relativ gut kontrollierbar. Er
zieht los wie eine Rakete, ist aber letzt-
endlich nicht sonderfich schnell.

Tempo [ 70%
Handling [ 70%
Kurvenlage [ 50%

Admiral
Uberdurchschnittlich gute Beschleuni-
gung und Geschwindigkeit, gepaart mit

§ einer guten Bodenhaftung, machen das

Fahrzeugzu einer guten Wahl.

Tempo [ 60%
Handiing [

Kurvenlage

Sabre
Der rohrende Motor zaubert gleich beim
Anfahren ein Lcheln aufjedermanns

Lippen. Emiichternd dagegen der Grip:
Man wahnt sich eher auf Eis als auf ge-
teerten Straien.

Tempo [ 70%
Handiing [ 60%
Kurvenlage [ 50%

Washington

Der Motor hat sichtich Mahe mit dem
schweren Wagen. Nichtsdestotrotz pest
das Gefihrt reichlich schnell durch die
Straen. Die Bodenhaftung it nicht 2u
verachten.

Tempo 60%
Handling 50%
Kurveniage [ 60%

Freeway
Es st quasi nur eine Frage des Ge-
schmacks, welchen Chopper man nun

lieber nimmt - der Unterschied ist mini-
mal. Letztendlich ist die Freeway kein
Stiick besser als die Angel.

Tempo [ 60%
Handiing i 50%
Kurvenlage [ 40%

Oceanic
Die Beschleunigung st schiecht und

] auch die Endgeschwindigkeit nicht be-
rauschend. Die Karosse wankt wie ein
Segelschiff im Wind, bleibt aber gut be-
herschbar und [asst sich per Handbrem-
se um die Ecken rutschen.

Tempo

Handiing

Kurvenlage

40%
50%
40%

Stinger

Super Beschleunigung und die schnelle
Reaktion aufjeden Lenkbefehl machen
das Auto ideal fir Verfolgungsjagden al-
ler Art. Hangt bei der Geschwindigheit
anderen Autos hinterher.

Tempo 70%
Handling [ 80%
Kurvenlage [ 80%

Stallion

Der Hengst galoppiert annehmbar los
und bricht dann bei jeder sich bietenden
Gelegenheit aus - Selbst bei geringer Ge-
schwindigkeit. Auf zwei Radern zu fahren
ist keine Seftenheit, anschlie8end auf
dem Dach zu landen auch nicht.

Tempo [ 60%
Handiing 40%
Kurvenlage [ 50%

Glendale

Der Motor it lausig, das Fahrwerk ein
Witz - lassen Sie besser die Finger da-
von. Damit entkommen Sie nicht einmal
‘nem Roller. Einziger Lichtblick: Das Auto
Kippt wenigstens nur schwer um.

Tempo [ 50%
Handling 40%
Kurvenlage f 50%

Langsamer geht's kaum. Die Familien-
kutsche kommt nicht in die Tiite, egal fiir
welche Aufgabe. Prakiisch jeder andere
fahrbare Untersatz ist besser.

Tempo | 20%
Handling [ 40%
Kurvenlage [ 30%

Sabre Turbo

Derverbesserte Sabre hat einen poten-
ten Antrieb, schlittert aber zu sehr iber
den Asphalt. Ein wirklich kultiges Auto
mithohem Spaffaktor.

Tempo [ 80%
Handling i 60%
Kurvenlage [} 50%

Mesa Grand

Der Kleine Gelandewagen lasst sich nicht
gerade leichtgangig durch die Gassen
bewegen. Auch beim Elchtest wiirde er
vermutiich durchfallen, Rutscheinlagen
sind garantiert.

Tempo 50%
Handling 40%
Kurvenlage [§ 30%
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Bobeat
Definitv keln Rennwagen; aber um den
Bullen zu entkommen, reicht's allemal.
Ein Tripin dem Gefahrt istjedenfalls
recht angenehm und zerrt nicht zu sehr
an den Nerven.

Tempo 50%
Handling 60%
Kurvenlage 50%

7l BF Injection
Der Buggy wackelt wie ein Lammer-
schwanz und ist nur was firLeute mit
starkem Magen, die nicht seekrank wer-
den. Das Fahrverhalten ist noch in Ord-
nung.

Tempo
Handling
Kurvenlage

70%
40%
50%

Cheeta
Spitzenauto, liegt wie das sprichworti-
che Brett auf der StraRe und zieht jedem
anderen Vehikel in Vice City die Butter
vom Brot. Selbst die Geheimagenten

Ll schwiren darauf.

Tempo
Handling
Kurvenlage

90%
80%
90%

Phoenix

Der Phoeix reicht icht ganz an die an-
deren Rennwagen heran, Er zieht einfach
nicht ganz so gut ab, iegt aber sehr gut in
der Kurve und gehdrt somit immer noch
2u den besten Autos.

Tempo
Handiing
Kurvenlage 3

70%
80%
90%

Bloodring Banger

Elendige Heckschleuder mit schnellem
Antrit. Reicht nicht annahernd an den
Hotring Racer heran, weder von der
Hochstgeschwindigkeit noch von der
Fahrbarkeit her.

Tempo [ 80%
Handiing i 40%
Kurvenlage 50%

Mr. Whoopee

| Als Eismann fahrt man zum Strand und
verteilt das Spezialgemisch an die Be-
diirftigen. Mehr solte man mit diesem
Gefahrt nun wirkich nicht wagen.

Tempo 30%
Handiing 20%
Kurvenlage | 20%

Enforcer
Das grofe Polizeimobil firs Spezialkom-
mando beherbergt eine kugelsichere
Weste. Damit lieRe es sich eigentlich gut
fahren, ware da nicht standig die Gefahr,
einfach einen Uberschlag zu vollfiihren.

Tempo [
Handling [ 30%
Kurvenlage 30%

FBI Washington
Die verbesserte Version des Washington
macht mefr Laune. Lohnt sich vor allem
dann, wenn man die zuséizlichen Missio-
nen spielen will Zu finden it das gute
Stiick hinter dem Rock-City-Laden.

Kurvenlage [f
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Profi-Tipps

Tipps & Tricks

i Landstalker
Reichiich plump fahrt der groRe Geléinde-
wagen durch die Stadt, Wer nicht gerade

Crashtest-Dummy spielen will, solite die
Finger davon lassen. Uberschiage sind
an derTagesordnung,

Tempo

i 40%
Handiing 30%
Kurvenlage | 30%

Patriot

Das martialisch anmutende Monstrum
sst sich kaum vom Weg abdréngen und
ist superstabil. Das Fahrgefii ist rotz
des hohen Gewichts gut.

Tempo | 60%
Handiing [ 60%

Kurvenlage [ 40%

Comet

Oberklasseauto mit berzeugender Lels-
tungund einem sahnemagigen Fafr-
werk, das eine geradezu stoische Ruhe
ausstrahit. Eignet sich hervorragend fir
Rennen, macht per Handbremse eine
trockene 90°-Wendung.

Tempo 90%
Handing g 100%
Kurveniage [ 90%

Hotring Racer

Ein waschechter Rennbolide mit méchtig
Dampf unter der Motorhaube. In diesem
Fitzer kinnen Sie ungeniert dem Ge-
schwindigkeitsrausch fronen

Tempo 100%
Handling 80%
Kurvenlage [ 80%

Romero’s Hearse

Absolut standesgemaBer Auftritt fiir ei-
nen Gangster in Vice City - schiieRlich
tritt fast sténdig jemand ab. Schade nur,
dass die technische Seite hochstens
Mittelma ist.

Tempo
Handling
Kurvenlage

E 50%

3 Fire Truck
Der tonnenschwere Laster macht vor al-
lem dank der beweglichen Wasserkano-
ne Laune, mit der man unliebsame Zei
‘genossen wegspilen kann - oder aber
man bt sich als Feuerwehrmann.

Tempo 40%
Handling 20%
Kurvenlage 30%

Rhino

Der Panzer istnicht Kleinzukriegen und
roltt iber prakisch alles hinweg, Einmal
festgefahren, kinnen die Polizisten Sie je-
doch ofine Probleme festnehmen. Die Ka-
none bringt zusétzliche Beschleunigung.

Tempo
Handiing 20%
Kurvenlage [If 50%

7] Stretch
Mehrzum Angeben als zum Einsatzim
harten Vice-City-Alltag. Braucht Jahre,
um in Wallung zu kommen, fahrt fiihre
Groe aber beeindruckend gut um Kur-

ven.
Tempo | 30%
Handling 30%
| Kurvenlage [ 40%

| sein grofer Bruder, ist aber ebenfalls
| kein schnelles Auto. Er st fast unver-

| Kuneniage

Rancher
Der Rancher fahrt sich etwas besser als

wiistlich und walzt alles platt, was sich
ihmin den Weg stell.

Tempo 40%
Handling 40%
Kurvenlage ¥ 40%

Infernus

8 Super Beschleunigung und Endge-

schwindigkeit, kommt bei der Kurvenlage
aber nicht an die absolute Spitze heran.

Lasst sich dafir exzellent mit der Hand-

bremse driften. Bei Regen ist Hopfen und
Malz verloren.
Tempo 90%
Handling i 90%
Kurvenlage [ 80%

Banshee
Ein schneller Sportwagen, der viel Freude
bereitet. Hat keine ausgepragten Starken
oder Schwachen. Nur bei Karambolagen

hiipfterzu leicht aus der Spur und landet
irgendwo im nachsten Graben.

Tempo 80%
Handing [ 80%
Kurvenlage [ 80%

Sandking

Absolut tuffige Gelandekarre. Hat Grip
ohne Ende, egal auf welchem Unter-
grund. Der Schwerpunk liegt etwas zu
hoch, was in engen Kurven ein Manko ist.

Tempo 70%
Handiing [ 70%
Kurvenlage [} 60%
Zebra Cab

So macht Taxifahren SpaR - auch wenn
‘man sich hochstpersonlich hinters Lenk-
rad klemmt. Das Geschoss ist zu schade,
um nur als einfache Touristenschaukel
herzuhalten.

Tempo 80%
Handling 70%
Kurvenlage 60%

Police

Zieht machtig an und ist sauschnell. Das
Fahrwerk verdirbt einem aberalizu
schnell den Spaf und [ésst den Wagen in
die néchste Leitplanke krachen. Die Sire-
ne sorgt immer i freie Bahn.

Tempo
Handling

80%
60%
60%

Barracks 0l
Der Truppentransporter ist ein schwerer

11| Laster mitten in der Kaseme. Erlasstsich
#| dementsprechend gemiitich bewegen.

Ist eigentiich nur fii die Biirgerwehr-Mis-
sionen interessant.

Tempo [ 50%

Handiing | 30%

Kurvenlage £ 30%

Love Fist

Der Wagen zieht gut ab, macht trotz sei-
ner Lange auch bei den dblichen Verfol-
gungsjagden eine gute Figur. Auf jeden
Fall eine gesunde Alternative zu den han-
delsiiblichen Karren.

Tempo 70%
Handling 70%
Kurvenlage [ 60%
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Kuriositaten und

| { : e}
SCHARFE BELEUCHTUNG Die Biirger von Vice City
haben einen Hang zum Frivolen.

Die Mafia-Leichen

In der Nihe der Briicke nach Starfish Island fin-

det man im Wasser den Leichnam eines Man-

nes, der per Mafiamethode , entsorgt” wurde.
Markus Bracker

Es gibt noch einen weiteren ,Wassermann”:
Fahren Sie mit einem Boot an Starfish Island
vorbei nach Norden und passieren Sie die
ndchste Briicke. Westlich der nichsten Insel fin-
den Sie_ eine Felsgruppe, deren Spitze leicht
tiber die Wasseroberflache ragt. Wenn Sie lang-
sam an den Klippen vorbeituckern, kénnen Sie
den Armsten sehen.

Redaktion

Fische und andere Meeresbewohner
Im Meer um Vice City lauern grofe, gefahrliche
Haie. Die gefraigen Riuber haben keinen Lieb-
lingsplatz und sind in fast jeder Bucht zu be-
staunen. Machen Sie eine langere Pause am
Strand oder einem Steg und warten Sie, bis sich
eines der Ungetiime blicken lasst. Wenn Sie nun
die Passanten zu einem Bad bewegen kénnen,
freut sich der Hai tiber das Festmahl. AuRerdem
erhalten Sie fiir jede , Fiitterung” einen Punkt in
der Statistik , Gefiitterte Fische”.

Martin Drogler

Neben Haien gibt es auch noch anderes Seege-
tier zu bestaunen. Der geduldige Strandhocker
wird mit Fischschwérmen, Delphinen, Tinten-
fischen und Meeresschildkréten belohnt. Mee-
restiere kénnen nicht angegriffen werden.
Redaktion

U-Boot voraus!
Schnappen Sie sich ein Boot und schippern Sie
an den Docks vorbei nach Stiden. Westlich
der Anlege-Hiitten konnen Sie ein tauchendes
U-Boot bestaunen.

Redaktion

Das Tankerungliick

Westlich der kauflichen Werft befinden sich meh-

rere Anlegestellen im Wasser. Eine davon hat ein

Dach. Fahren Sie von diesem Anlegesteg aus ein

paar Meter nach Stiden und schon kénnen Sie ei-

nen versunkenen, blauen Oltanker bewundern.
Bernd Groschel

Ein Original-Easteregg
Rockstar wiinscht frohliche Ostern: Westlich der
Prawn-Island-Briicke befindet sich das VCN-
Gebaude. Die Tiir auf der Siidseite fiithrt Sie
direkt auf das Dach. Laufen Sie hinauf zum He-
liport. Hinter dem Hubschrauber sehen Sie die
Fensterfront des Nachbarhauses. Wenn Sie mit
einem gewagten Sprung in das rechte Fenster
hopsen, gelangen Sie in einen geheimen Raum,
in dem sich ein richtiges Easteregg versteckt.
Klaus Biermann

CANDY SUXXX Nach den Filmstudio-Missionen fin-
den Sie eigenartige Kunstwerke in lhrer Villa.

Die frohliche Mowenjagd
Um die Statistik ,, Abgeschossene Mwen” frei-
zuschalten, miissen Sie sich in der Nihe des
Leuchtturms auf einen Felsen stellen. Nach kur-
zer Zeit werden Sie feststellen, dass etliche M-
wen {iber das Wasser flitzen. Mit dem Scharf-
schiitzengewehr und einem ruhigen Handchen
sollte es kein Problem sein, die Schreihalse vom
Himmel zu holen. Pro abgeschossene Mowe
gibt es einen Eintrag in der Statistik.

Matthias Hahn

In Vice City gibt es etliche Shops, die einen Besuch wert.
sind. Hier eine Auflistung der skurrilsten Laden:

Vice City Death-Center
D: befindet sich siidlich vom
Pizza-Restaurant in Little Haiti. Neben einigen Kuriosita-
ten im Schaufenster st das Skelettin der Grube hinter
dem Haus besonders interessant.

Olli Kranz

Metzgerei
Ein Stiickchen weiter siidlich des Death-Centers befin-
det sich eine Metzgerei. Es lohnt sich, einen Blick in das
fein dekorierte Schaufenster zu werfen. Neben etlichen
ekelhaften Fleischstiicken befindet sich ein Karton mit
menschlichen Organen. Pfuil

Olli Kranz

Spielautomaten

In der -Taxi-Zentrale und im Pi;

von Little Havana befinden sich die Spielautomaten,
von denen im Radio immer die Rede ist. Leider kann
man nicht mit den Automaten spielen.

Tina Holzel

8-Balls-Bombenladen
Genau wie in Liberty City gibt es auch in Vice City eine
8-Ball-Garage; Sie finden den Bombenladen in einem gro-
Ren Hinterhof in Vice Port. Fiir einen kleinen Obolus baut

" Ihnen 8-Ball eine stattliche Bombe in Ihre Karre. Jetzt
miissen Sie Ihr geladenes Gefahrt nur noch giinstig parken
und mit dem Fernziinder in die Luft jagen - auf diese Weise
kann man kleine Bandenversammlungen im Nu aufldsen.

Gerd Holler

Der Waffenschieber Phil Cassidy
Der patriotische Alkoholiker ist die absolute Nummer 1
in Sachen groRkalibrige Waffen. Um mit dem Pyroma-
nen in Kontaktzu treten, miissen Sie die Missionen des
Malibu Clubs absolvieren. Nach dem Coup meldet sich
Cassidy bei Ihnen. Nachdem Sie die folgenden zwei Mis-
sionen erledigt haben, konnen Sie jederzeit zu Phil’s
Place fahren und einkaufen. In seinem Angebot finden
sich ferngeziindete Granaten, die Minigun, M60 und der
Raketenwerfer.

Arnie

Eastereqggs
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ORIGINAL-EASTEREGG In Vice City sind Uberra-
schungseier sehr beliebt.

Candy Suxxx
Schauen Sie sich nach den anregenden Filmstu-
dio-Missionen mal genauer im Hotelzimmer
und im Biiro des Vercetti Estate um. Poster des
Filmsternchens schmiicken ab jetzt die vormals
tristen Wéande und auf dem Tisch liegen an-
spruchsvolle Aktfotografien.

Andreas Teuchert

Kohle auf dem Bett

Nach dem Coup in der Bank hortet Tommy seine

Beute im Hotelzimmer. Ein Koffer und einige

Notenbiindel liegen quer {iber das Bett verstreut.
René Topper

Scharfe Beleuchtung
Stellen Sie sich auf die kleine Briicke nordwest-
lich vom Malibu Club. Warten Sie, bis es 23 Uhr
schlagt und schauen Sie nach Osten. Witziger-
weise haben die Bewohner des Hochhauses beim
Malibu Club die Leuchten so eingeschaltet, dass
Thnen ein riesiges Phallussymbol entgegen-
prangt. Um Punkt 12 hat der Spuk sein Ende.
Silva

Parkuhren bringen Bares
Eine besonders einfache und anscheinend legale
Maoglichkeit, an Geld heranzukommen, sind die
Parkuhren in Downtown. Fahren Sie die Dinger
einfach tiber den Haufen und sammeln Sie die
Geldbiindel ein. Sobald sich samtliche Parko-
meter in der Horizontale befinden, miissen Sie
nur einmal um den Block fahren und schon sind
die Teile wieder aufgestellt worden. Mit diesem
Trick haben Sie schnell das nétige Kleingeld fiir
eine sehr gute Ausriistung zusammen.

Helmut Snoed

Stilvolle Swimmingpools

Rockstar-Pool
Fahren Sie vom Vercetti Estate auf Starfish Is-
land aus Richtung Westen. Nach etwa 300 Me-
tern entdecken Sie auf der rechten Strafenseite
eine weife Villa, neben der ein Banshee steht.
Gehen Sie an dem Auto vorbei um das Haus he-
rum. Auf der Riickseite finden Sie einen Swim-
mingpool in Form des Rockstar-Logos.

Gunther Drechsler

Bikini-Pool
Gerade aus der Luft genieft man oftmals die
schonsten Aussichten auf Vice City. So auch in
diesem Fall. Fliegen Sie mit einem Hubschrau-
ber von Norden her auf Starfish Island zu. Kurz
bevor Sie die Insel erreichen, sehen Sie einen
Pool, der sich bei ndherem Hinsehen als duferst
pfiffig erweist. Der Pool hat die Form eines
Frauenkorpers, der nur mit einem knappen Bi-
kini bekleidet ist. Vom Sprungturm sind die
Aussichten auch nicht schlecht.

Fabian Kupfer
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) Beéielll'elefon
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* ATI Radeon 9600 Pro Chip
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Bestellannahme
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Action
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PREISWERT & SCHEELL & ZU

ARCHOS

Jukebox Recorder 20
Jukebox Recorder FM
Jukebox Multimedia
Jukebox Multimedia 120

CREATIVE

MuVo
Jukebox 3

Speicher
128 MB
20GB

Speicher

Speicher
128 MB
128 M8
256 MB
£D-MP3 69 7

MP3:Stick Magic Star
AIPTEK MP3 4in1
AIPTER MP3 3int
CYBERHOME MPBO1O

Headsets
PLANTRONICS

dio 30
&ud:\: 70

DSP-

il (Blietonth)

Diverse

LOGITECH Headset 20
LOGITECH Headset 30 Pmmlum

TERRATEC HeadSet Master
TERRATEC HcadSet Master 2

Soundk
CREATIVE €

SB 41 Digitat bulk 17-
5B 5.1 Digital retall

SB Audvgy 2 Fﬁatmum EXretoll

SB Exiv:?

ren

TERRATEC

Game Editio

Soundiarte ‘231 ka Splinter Celf
Soundsystem Auteon 5.1 Fun

HERCULES

Gamesurround Musz LT World
“Gamesurround Muse .1 sHeadset
Gamesurround Fortissim

|- Digifice

Gama‘l'heaua XP7.4

CREATIVE MuVo

MP3-Player
Intelligente Kombination aus USB-Stick
und Player fiir MP3- oder WMA-Musik!
* 128 MB MuVo Memory
« innovatives, 2-feiliges Design
« kaum graBerals 4
ein Feverzeug
- uss

99,

LOGITECH

QuickCam Messenger
QuickCam Pro 401

QuickCam Cordless

ClickSmart 310

ClickSrart 620

Diverse

CREATIVE WebCam Pro
HERCULES Kamera/Webcarm
PHILIPS Tolleam Fun PCVC730K
PHILIPS Talleam Pro PCVC740K
TERAATEC TerraCam 2move 1.3

CREATIVE

Inspire 2.1 2400
laspire 21 Sii
Inspire

' CH-DVD 405
CYBERHOME DVD-Player

© DVD, Audio-CD, MP3-CD, CD-R, CD-RW,

DVD-RW, Video-CD, 5-Video-CD,
kompatibel
« Dolby Digital & DTS Ausgabe
; pfischer & koaxialer Digitalausgang
« silber

Weitere Entertainment Produkte ab Lager lieferbar

Shopzeiten

Montag-Freitag 10-20 Uhr
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SAMSUNG 171P

17,0" TFT-Monitor

Hochwertiges Display im attraktiven
F.A. Porsche Design!
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* Kontrast: 500:1
* 170° Blickwinkel
(H/V)
* DVI-D

o
| gmhmm.,
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190/ 480 899~
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SAMSUNG
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NETGEAR RP614
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« integrierte Firewall
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104100,
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Bestelltelefon
01805-905040
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CD-Laufwerke
| CD-ROM arapl
AQPEN.CD-052¢

SE

ST M W

NEC CD-! ;OOZA

NEC CD SDUM sch
SC-152)

UTEON LTNSZ
Vel 152

| CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen €D;
CD-RW+DVD: schreiben CD-RW / schreiben CD-R /
lesen CD / lesen DVD;
DVD-Recorder: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD /
fesen DVD

CD-Recorder

o =

bulk Kit/ret.

(49
I.ITEON I.TR-52246S

24/52/52x CD-RW

« ATAPI

* Smart-Burn

 Mount Rainier Ready
*2.048 KB Cache

« retail inkl. Nero 5.5,
1CD-R & 1 CD-RW _

DVD-Laufwerke

DVD ROM APl bulk Kit/ret.
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X AOPEN DVD waasu(v
ASS DVD- o

G GRD-!
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. SAMSUNG SD
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TEACDV-516E
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x  TOSHIBA SD-M1712
PHILIPS PCDV50166

TOSHIBA SD-M1712

16/48x DVD-ROM

* ATAPI
* bulk

DVD+R/+RW ATAPI
HP dvt300i
NEC ND-1100A
NEC ND-1I00A e
PLEXTOR PX-5Q4A
PLEXTOR FX-504A schware
AOPEN DRW4410Pro
RICOH MP5240A-DP
DVD+R/+RW us2.0
2] 2] ‘Bx AOPEN DVR24120
2{ 4112 PLEXTOR PX504UF +
DVD-R/-RW AAPI
1/ 2/ 10x LG BMA-4020
1] 2124 PANASONIC IF-| D521
1/ 2]12+ TOSHIBA SD-R80K
2/ 4/12x ASUS DRW-04 DZP
2/ 4]12x PIONEERIDVR-105
2/ 4$|2 PIONEER DVR-A0S
TEAC DV-W50E
DVD-R/ -RW UsB2.0
20 4] ‘8 TEAC DV-WEOPUK
DVDZR/+RW ATAPI
SONY DWUT0A
INEC ND-1300A
NEC ND-1300A schwarz
x PIONEER DVR-106
FIONEER DVR-A06
% TEAC DV WA e
TRAXDATA RW1300A
4/ 4/12x SONY DRUS10A
DVD=R/*RW UsB2.0 & FW
4] 4] 12x_ SONY DRX510UL

bulk Kit/ret.
6o
169~
bulk Kit/ret.

199;=
339

bulk Kit/ret.

74
189,
159 189
bulk Kit/ret.
249
bulk Kit/ret.

29

bulk Kit/ret.
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UM D1k

9120481 7.200
= W 153 Slatl 7
e Excnsron ms/Cache/UPM
1240011340 U0 400 9/2.048/ 7.000
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WD2000J8 : 7200 - 299 ms/Cache/UPM
WD250018 . ik-108 250,0° ovo 1%8’8 g msz/ L
4 9
SERCALE H 1800 9/ 8
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Lo 7 GB  ms/Cache/UPM
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1200264 3 114-  WD360GD 5/ EVQ?; 10.000
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42040F0 szt 40,0 1212048/ 4300
54060FU. Fwuszzo. 60,0 12/2048 5400 29 —
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a%s
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12y
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256 M8 SHARKOON FlexiDrive

2Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfugharkm dieser Produkte nicht sichergestellt e
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Neues zur
Games Convention

Hercules (Tel.: 0190-662789) stellt auf
der deutschen Spiele-Messe in Leipzig
(21.-24.08.2003) zwei neue Design-
Soundsysteme vor. Das 5.1-System XPS
5.100 und das 2.1-System XPS 2.100
sollen im August in den Handel kommen
und PC-Spieler sowie Freunde des giinsti-
gen Heimkinos gleichermafien begeis-
tern. Das XPS 5.100 verfiigt iiber vier
magnetisch abgeschirmte Satelliten und
einen Center-Lautsprecher mit jeweils 10
Watt RMS-Leistung. Der hélzerne Sub-
woofer soll mit 40 Watt RMS fiir knackige

. Zur der
Anlage dient eine Kabelfembedienung mit
Regelung der Gesamtlautstirke, der Bas-
se und der hinteren Satelliten. Das kleine-
re XPS 2.100 verfiigt iiber zwei magne-
tisch abgeschirmte Satelliten mit jeweils
12,5 Watt RMS-Leistung und einem Fre-
quenzgang von 150 Hz bis 20 kHz. Der 35-
Watt-Subwoofer mit Bassreflex-Offnung
bedient die Frequenzen von 30 bis 150
Hz. Das XPS 2.100 wird ebenfalls iiber ei-
ne Kabelfernbedienung gesteuert. Die
Preise der beiden neuen Hercules-Syste-
me sind noch nicht bekannt.

Info: Hercules, de.hercules.com

Die Monats-Umfrage
Welchen Arbeitsspeicher besitzen Sie? |

DDR4QO 7%
DDR433/466 1%

Andere 3%

Quelle: Umfrage unter 2.290 registrierten Usern
von www.pegames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft geldst wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pfiichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnerm und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*DerAnruf kostet pro Minute €1,68.

MSI FX5900U-VTD256
Teures Grafik-Eisen

MSI (Tel.: 069-408930) bietet seit kurzem
eine Grafikkarte mit Nvidias neuem High-
End-Grafikchip Geforce FX 5900 Ultra an.
Die Platine heifft FX5900U-VTD256 und
wird mit 256 MByte Grafikspeicher ausgelie-
fert. 450 MHz Chiptakt und 425 MHz DDR-
Speichertakt (effektiv: 850 MHz) sorgen fiir
schnelle 3D-Performance. Dabei wird Micro-
softs Spiele-Schnittstelle DirectX 9 durch Pi-
xel Shader 2.0+ und Vertex Shader 2.0+ kom-
plett unterstiitzt. Zusammen mit Kabeln,
Adaptern und einem grofen Softwarepaket
kostet die Platine 589 Euro.

COOL Der Platine
liegen die Spiele
Morrowind, Duke
Nukem: MP und
Ghost Recon bei.

\

USB-EXTENDER
Ungewdhnliche
Verlangerung

Zubehor-Spezialist Lindy (Tel.: 0621-
470050) bietet mit dem USB-Extender eine
Lésung an, um zu kurz geratene USB-Ka-
bel von Druckern, Scannern und Digitalka-
meras mithilfe eines Netzwerkkabels auf
bis zu 50 Meter zu verldngern. Méause und
andere USB-Low-Speed-Devices kénnen
sogar bis zu 100 Meter vom PC entfernt be-
trieben werden. Stolze 100 Euro kostet das
Verléngerungs-Set aus zwei Adaptern.

KTISCH Mit dem USB-Extender
nen Sie USB-Geréte auch iiber
langere Strecken benutzen.

NEC MULTISYNC LCD1960NX
Flach, aber gut

Mit dem MultiSync LCD1960NX stellt
NEC-Mitsubishi (Tel.: 01805-969699) einen
neuen 19-Zoll-Flachbildschirm vor. Das Gerat
soll demnéchst in den Varianten Schwarz und
Silber angeboten werden (derzeit Schwarz/
Weifl) und hat eine Bildschirmdiagonale von
48,2 Zentimetern. Sowohl vertikal als auch
horizontal betragt der Einblickwinkel jeweils
170 Grad, die maximale Auflé-
sung betragt 1.280x
1.024. Die Reak-
tionszeit liegt bei 25
ms. Der Monitor ist
seit Juli fiir 999,
Euro in Weifl und
fiir 1.046,- Euro in
Schwarz verftigbar.

PRAKTISCH Die Garantie-
leistung des neuen 19-Z61-
lers liegt bei drei Jahren

und enthélt einen kosten-
losen Vor-Ort-Service.

AMD ATHLON 64 3100+ / 3400+

Athlon 64 im September

AMD:s (Tel.: 089-450530) neuer Desktop-
Prozessor Athlon 64 soll am 23. September
auf den Markt kommen. Durch 64-Bit-Tech-
nik, eine effizientere Architektur und techni-
schen Neuerungen soll der Chip deutlich
schneller arbeiten. Der Athlon 64 tritt in
Konkurrenz mit Intels Pentium 4 sowie des-
sen Nachfolge-Prozessor "Prescott".

__ Athlonss

BESTATIGT Der Termin fiir die Aus-
lieferung des Athlon 64 steht fest:
Esistder 23. September.
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Kaufen oder nicht kaufen

Nvidia Geforce FX 5200 (ca. € 85,-): :
Aktuelle Geforce-FX-Grafikkarten sind vorallem deshalb fiir Spieler inte- @
ressant, weil Sie im Gegensatz zu ihren Geforce4-Kollegen alle neuen 3D-
Befehle von Microsofts Spieleschnittstelle DirectX 9 berechnen kdnnen.
Allerdings ist die reine Rechenpower des giinstigen Geforce FX 5200 fiir
kommende Ego-Shooter wie Doom 3 oder Half-Life 2 viel zu niedrig, Selbst
in aktuellen Titeln wie Unreal 2, Aquanox 2 und Elite Force 2 schneidet ei-
ne FX 5200 so schlecht ab wie eine preislich vergleichbare Geforce4 MX-
440. Der FX-5200-Chip hat technisch gesehen zwar viel auf dem Kasten
und kann schmucke Shader-Effekte berechnen. Leider ist der Chip insge-
samt aber viel zu langsam und wird schnell zum Bremsklotz fiir Ihren PC.

Die Alternative:
Greifen Sie zu einer Geforce4 Ti-4200 mit 64 MByte Grafikspeicher - die
unterstiitzt zwar nur DirectX 8, ist aber wesentlich schneller unterwegs.

TYAN TACHYON 9600 PRO
Vielseitige Radeon

Tyan (Tel.: 08136-939530) ist der einzige
Hersteller, der Hardwaremonitoring fiir Gra-
fikkarten mit Ati-Grafikchips anbietet. Ent-
sprechend interessant klingt auch die Feature-
Liste der neuen Grafikkarte mit Atis Grafik-
chip Radeon 9600 Pro. Per Software lasst sich
der Liifter der Tachyon 9600 Pro regeln, um
DIVERSE GRAFIKKARTEN den Geréauschpegel zu senken. Die Karte hat

B auflerdem eine verbesserte Kiihlung fiir
Tomb Raider kostenlos  :asicip und speichr e sch vom
Ati-Referenzdesign unterschei-
det. Far 205 Euro geht die
Karte ab sofort iiber
den Ladentisch.

GRATIS Den ngen Rade-
on-Grafikkarten von Sap-
phire liegt die Yollversion
von Tomb Raider: Angel of

Darkness bei.

the angef of dark

Sapphire (Tel.: 08734-939013) legt allen
Grafikkarten das neue PC-Spiel Tomb Rai-
der: Angel of Darkness bei. Zu den Grafik-
kartenmodellen zéhlen die kompletten Pro-
duktreihen Atlantis, Atlantis Pro, die laut-
lose ,Ultimate Edition”-Serie mit Heatpi- i

pe-Kiihlung und Sapphires ,The Beast” HOCHFREQUENT
All-in-Wonder. Auch Grafikkarten-Herstel- 400 MHz Chiptakt und i
ler PowerColor liefert seine Radeon 9600 300 MHz DDR-Speicher-

taktentsprechen den Frequen-
zen der Referenzkarte von Ati.

Pro Bravo mit Tomb Raider: AoD aus.
Der Preis der Platine: 215 Euro.

SPARKLE SP8835PT PLATINUM Der taiwanische VGA-Hersteller Sparkle
. (Tel.: 01805-905040) bringt seine Version der
H|gh'End aus der DOSe  Geiorce 5900 Graikkrte auf den Marke
e i die SP8835PT Platinum. Die Karte wird in ei-
ner groflen, gut gepolsterten Metalldose ge-
liefert, in der auch Zubehor wie Kabel und
Software (The Elder Scrolls 3: Morrowind,
Duke Nukem: Manhattan Project und Tom
Clancy’s Ghost Recon) beiliegen. Dem Gra-
fikchip (400 MHz) stehen 128 MByte DDR-
SDRAM (425 MHz DDR) zur Seite. Neben
Handbuch, Treiber-CD, Y-Stromadapter so-
wie DVI-VGA-Adapter, SCART-Adapter und
S-Video-Kabel gehort noch CyberLinks Po-
wer DVD XP zum Lieferumfang. Die
Sparkle SP8835PT ist fiir 399 Euro erhaltlich.

SPARKLE Auch Hardware-Versender Alternate hat seit
kurzem Sparkles Geforce FX 5900 Ultra im Angebot.

Gewinnen mit MSI

Noch ein Foto auf dem Urlaubsfilm iibrig? Fo-
tografieren Sie ein Motiv, auf dem der Schrift-
zug MSI deutlich lesbar zu sehen ist und ge-
winnen Sie einen von 50 Preisen. Unter den
besten Fotos verlost MSI 30 Mal das Pentium-
4-Mainboard 865PE Neo2-FIS2R, 10 Mal die
Grafikkarte MSI FX5200-TDR128 und 10 Mal
den MSI-Brenner CR52-A2. Schicken Sie den
Schnappschuss als JPEG- oder PNG-Datei bis
zum 16. 2003 an

puter.de. Die Siegerfotos werden auf der MSI-
Homepage verdffentlicht.

Info:MSI, www.msi-computer.de/
aktion/worldtravel

Leuchtkabel fiir den PC

Das IDE-Kabel Luminous Il von Sharkoon
(Tel.: 01805-905040) leuchtet blau, wenn

es Daten ilbertragt. Wie das ?
Ein zusétzliches Kabel wird mit dem HDD-
des und

steuert den Leucht-Effekt. Der einzige Nach-
teil: Die Signale der Dateniibertragungen
werden nicht wie iiblich an die HDD-Lampe
des PC-Gehauses weitergeleitet. Im Ruhe-
zustand strahlt der Neon-String im Lauf-
i Das

Lumil 1l-Kabel ist in drei

nen Langen erhaltlich und kostet jeweils
24 Euro (45 cm), 29 Euro (60 cm) bzw.
34 Euro (90 cm).

Info: Sharkoon, www.sharkoon.com

Neues fiir die Ohren

Creative (Tel.: 00353-14380000) hat jetzt
den Preis fiir den USB-Stick-MP3-Player
Muvo stark reduziert. Die kleine Jukebox ko-
stet in der 128-Megabyte-Variante statt 179
Euro nur noch 119 Euro. Terratec (Tel.:
02157-81790) bringt dieser Tage eine neue
USB-Soundkarte heraus, die sich besonders
fiir Laptops eignet. Das Gerat heifit Phase 26
und bietet zwei analoge Eingénge, MIDI-Inter-
face, Mikrofonanschluss und einen verstark-
ten Kopfhorerausgang. Uber seine sechs
Sound-Ausgénge konnen Sie auch ein 5.1-
Surround-Signal ausgeben. Fiir 299 Euro ist
die Soundkarte bereits im Handel erhaltlich.
Info: Creative, de.europe.creative.com

Lautlose Grafik von Sapphire
Freunde leiser PCs diirfen jetzt wieder aufhor-
chen. Sapphire liefert seit Juli eine liifterlose
Atlantis Radeon 9600 Pro und eine Atlantis
Radeon 9800 Pro aus. Die durch eine so ge-
nannte Heatpipe gekiihiten Versionen er-
scheinen unter dem Label ,Ultimate Edition”
und kosten 229 Euro (9600 Pro), 499 Euro
(9800 Pro) und 599 Euro (9800 Pro 258
MByte).

Info: Sapphire, www.sapphiretech.com
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PC Games testet ausfiihrlich
den brandneuen Pentium 4 mit
3,2 GHz und zehn passende
Hauptplatinen. Dazu gibt es
geheime Tuning-Tipps fiir
mehr Spiele-Power!

Was ist wo?

Unser Pentium-4-Special haben wir fiir Sie
thematisch sortiert. Hier erfahren Sie, wo Sie
welchen Abschnitt finden.

Seite 168 - 169 Der neue Pentium 4

Seite 170-171 Kostenlos:

Seite 172-173

Seite 174
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n der Ausgabe 08/2003
I widmeten wir uns dem
aktuellen AMD-Flagg-
schiff Athlon XP 3200+ samt pas-
sendem Hardware-Unterbau. In-
tels Antwort auf das MHz-Mons-
ter von AMD lief8 nicht lange auf
sich warten: Der Chip-Gigant aus
Kalifornien konterte mit einer
neuen Serie von Pentium-4-Pro-
zessoren, allen voran dem Pen-
tium 4 mit 3,2 GHz Taktfrequenz.
Aus diesem Anlass haben wir uns
den taufrischen Pentium 4
plus zehn passende Mainboards
ins Testcenter geladen und tiber
unseren bewéhrten Benchmark-
Parcours gescheucht. Dariiber
hinaus bieten wir Thnen noch
zahlreiche Tuning-Tricks und
-Kniffe, mit denen sich die volle
Leistung aus einem neuen Intel-
PC herausholen ldsst, sowie einen
ausfiihrlichen Ausblick auf Intels
,Pentium 5”. Na, neugierig
geworden?

Der Vorteil der ,,C"-Prozessoren

Das neue Pentium-4-Modell ist
durch ein ,,C” im Produktnamen
gekennzeichnet. Diese Serie
kommt mit Taktraten von 2.400,
2.600, 2.800, 3.000 und 3.200 MHz
in den Handel und entspricht auf
technischer Ebene weitestgehend
den bisherigen Pentium-4-CPUs.
Die einzige Anderung gegeniiber
dlteren Modellen: Der Frontside-
Bus (kurz FSB, siehe Kasten ,Was
ist das denn?”) wurde auf 200
MHz angehoben. Je héher der
FSB getaktet ist, desto schneller
kénnen Prozessor und Speicher
miteinander kommunizieren. Ein
Pentium 4 C mit 3 GHz und ei-
nem FSB von 200 MHz ist dem-
nach schneller als ein élterer Pen-
tium 4 B mit 3 GHz und 133 MHz
FSB. Damit das hohere Leistungs-
potenzial der neuen Intel-CPUs
auch genutzt werden kann, miis-
sen logischerweise DDR400-Spei-
chermodule eingesetzt werden —
nur diese RAM-Bausteine arbei-
ten bei einem FSB'von 200 MHz
noch einwandfrei. Es macht also
wenig Sinn, einen Pentium 4 C
mit DDR266- oder DDR333-Spei-
cher und einem FSB von 133/166
MHz zu nutzen — man verschenkt
dadurch nur Leistung.

Wie schnell ist der Pentium 4 C?

In unseren Spiele-Benchmarks
machte sich der gesteigerte FSB-
Takt des Pentium 4 C unmittelbar
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durch gute Ergebnisse bemerkbar.
Das Spitzenmodell mit 3,2 GHz
schaffte es, sich in den meisten
Tests gegen den Athlon XP 3200+
mit Barton-Kern durchzusetzen.
Somit darf sich Intel-Boss Craig
Barrett verdientermaflen wieder
das griine Trikot fir den schnells-
ten CPU-Sprinter im Feld {iber-
streifen. Auch im Mittelklasse-Be-
reich etabliert sich der neue P4 C:
Die Modelle mit 2,4 und 2,6 GHz
liefern gute Test-Ergebnisse und
platzieren sich erwartungsgemaf
vor den gleich getakteten P4-B-
CPUs mit 133 MHz FSB. Der
2.800C schlug in Unreal 2 sogar
den Pentium 4 B mit 3.000 MHz.
Niedriger getaktete Prozessoren
profitieren generell weniger von
dem schnelleren FSB als die Top-
Modelle mit 3.000 und 3.200 MHz.
Der langsamste Pentium 4 C mit
2.400 MHz schnitt in den Bench-
marks beispielsweise nur 5 Pro-
zent besser ab als ein gleich ge-
takteter Pentium 4 B mit 133 MHz
FSB. Dagegen hangt der P4 3,0C
einen P4 3,06B mit einem Vor-
sprung von 14 Prozent ab. Mit
steigender Taktrate quittiert der
neue Pentium 4 den héheren FSB
also mit einem deutlichen Leis-
tungsplus. Sofern Sie derzeit einen
Pentium 4 B mit 2,4 GHz oder 2,6
GHz besitzen, brauchen Sie nicht
auf einen C-Prozessor umsatteln,
denn der Performance-Gewinn
wiirde den Aufpreis nicht recht-
fertigen. Wollen Sie aber ein kom-
plett neues System kaufen, dann
ist ein Pentium 4 C mit 200 MHz
FSB die beste Wahl. Preislich
unterscheiden sich diese namlich
kaum von ihren alteren Kollegen.

Lohnen sich 3.200 MHz?

Nur Performance-Enthusiasten
mit dicker Brieftasche werden mit
dem Pentium 4 3.200C gliicklich.
Sie erhalten den derzeit leistungs-
stirksten, aber auch teuersten Pro-
zessor. Fiir die meisten Spieler ist
die 640-Euro-CPU derzeit uner-
schwinglich. Die giinstigeren Pro-
zessoren mit 2,4 GHz oder 2,6
GHz bieten zwar auch eine sehr
gute Leistung, der hohere FSB-
Takt macht sich wie erwahnt aller-
dings weniger deutlich bemerk-
bar. Im direkten Vergleich bietet
AMD also immer noch das bes-
sere Preis-Leistungs-Verhaltnis
(siehe Kasten ,Aufriister aufge-
passt”).

DANIEL MOLLENDORF/BERND HOLTMANN

Was ist das 2
Die wichti griffe rund um F t inen und Technik-Begii a
Begriff Erklarung
BIOS (»Basic Input/Output System“) Basis-Programm eines PCs,
das zentrale Aufgaben wie zum Beispiel Festplattenzugriffe im
Hintergrund steuert
Chipsatz Zentraler il jeder iber die
-menge und di
Besteht meist aus zwei Chips: North- und Southbridge.
CMOS { y Metal Oxide
Kleiner RAM-Baustein, der die BIOS-Einstellungen speichert
DDR-SDRAM Speicher, der pro Takt doppelt so viele Datenpakete
iibertragen kann wie SDR-SDRAM
Frontside-Bi i zwischen Prozessor und
Bislang saf® immer in der
mit AMDs 64-Bit-Prozessoren andert sich dies allerdings.
Hyper Threading. Spezielle Technik neuerer Pentium-4-Prozessoren. Mit zwei
virtuellen aufeinem
Befehle parallel verarbeitet werden.
L1-Cache P i i fiir haufig bendtigte Daten.
Meist 32 bis 128 kByte grof.
2-Cache Prozessornaher, besonders schneller Speicher zwischen
L1-Cache und Hauptspeicher
Multiplikator Das Produkt aus Frontside-Bustakt und dem Multiplikator
ergibt die interne Taktfrequenz des Prozessors.
Beispiel: 133 MHz (FSB-Takt) x 10,5 (Multiplikator) =
1.400 MHz (Prozessortakt).
Northbridge Teil des Chipsatzes, der fiir die Verwaltung von AGP,
Hauptprozessor und Speicher zustandig ist
RAID [ Array of (oder Disks‘]
Fehlertolerantes System auf Basis mehrere Festplatten,
die zu einem ganzen logischen Laufwerk vereint werden
Twin Bank ikanal i ieb; verdoppelt die i
Speicherbandbreite und erhoht die Gesamtleistung eines PCs
Cache i fiir haufig bendtigte Daten oder i
meist unterteilt in Level1- und Level2-Cache
Serial ATA Neue F ‘mithohen D

Wer ist billiger? Preisvergleich AMD vs. Intel

Bei annahernd gleicher Spiele-Leistung kommen Sie mit einem AMD-PC etwas
giinstiger weg - unsere Tabelle mit Durchschnittspreisen beweist es. x 4

Durchschnittspreis

Prozessor Intel Pentium 4 ,C* 2.400 MHz (boxed) ** ca. €200,

Mainboards Platinen mit Intel 865PE-Chipsatz ca. € 145,-

Hauptspeicher  2x256 MByte, DDR400-Speicher (PC3200) ca. € 160,-
ca. € 505,

[Komponente  Name

Prozessor AMD Athlon XP 2800+ (boxed) ca. € 20
Mainboards Platinen mit Nvidia-Nforce2-Ultra-400-Chipsatz  ca. € 115,
Hauptspeicher 2x256 MByte, DDR-400-Speicher (PC3200) ca. € 160,-

i ca. € 475,-

Die Preise fiir Speicher und Mainboards sind Durchschnittspreise, basierend auf jeweils zehn

bis zwanzig verschiedenen Produkten.

KEINE PROBLEME Alle
kauflichen Pentium 4

werden im Steckformat
Sockel 768 aus-
geliefert.

Durchschnittsp:




Vier neue Chipsatze bringt Intel fiir seine neue Pentium-4-Serie auf den

Markt. Welcher ist sein Geld wirklich wert? PC Games verrat Ihnen, wie Sie
sparen und trotzdem die volle Mainboard-Leistung bekommen!

[ am | €r neue Pentium 4 C kann
D erst bei DDR400-Speicher-
modulen sein volles Leis-
tungspotenzial entfalten. Um diesem
Umstand Rechnung zu tragen, hat In-
tel vier neue Chipsitze vorgestellt, die
alle DDR400-Speicher im Zweikanal-
Betrieb unterstiitzen. Das Top-Modell
hért auf den Codenamen Canter-
wood und tragt die Produktbezeich-
nung i875P. Im Gegensatz zu den
tibrigen Chipsatzen verfiigt er iiber
die so genannte Performance Accele-
ration Technology (kurz: PAT). Diese
ermdglicht 3 bis 5 Prozent mehr Lei-
stung, sobald 200-MHz-FSB-Prozes-
soren zusammen mit DDR400-Spei-
cher zum Einsatz kommen.

Friihling fiir Spieler

Fir PC-Einsteiger wurde das
Springdale-Trio entwickelt, von de-
nen der i865PE fiir Spieler die inte-
ressanteste Variante darstellt. Seine
technischen Eigenschaften sind fast
deckungsgleich mit denen des i875P.

Lediglich die PAT-Funktion wurde
entfernt, weshalb der i865PE in Spie-
le-Benchmarks wenige Prozentpunk-
te hinter dem groflen Bruder liegt. Bei
dem i865G handelt es sich um eine
Springdale-Version, die um Onboard-
Grafik erweitert wurde (das ,G” deu-
tet den Grafikchip an). Die Leistung
der integrierten Grafik liefert aller-
dings keine zufriedenstellenden Er-
gebnisse bei aktuellen Spielen: also
Finger weg! Das giinstigste Spring-
dale-Familienmitglied heifit i865P.
Gegeniiber den tibrigen Springdale-
Chipsitzen fehlt dieser Billig-Variante
indes die Unterstiitzung fiir 200 MHz
FSB-Takt. Die neuen Pentium-4-C-
Prozessoren konnen daher offiziell
nicht voll ausgereizt werden.

Kostenlos mehr Leistung

Mit dieser klaren Einteilung ver-
sucht Intel den gesamten Markt abzu-
decken: Der i875P (Canterwood) ist
fiir den High-End-Bereich gedacht.
Der i865PE eignet sich besonders fiir

Spieler. Mit dem i865G mdchte man Arbeitsrechner ohne
Anspruch an aufwendige Grafikeffekte bedienen. Der
i865P st fiir den Niedrigpreis-PC gedacht. Verschiedene
Mainboard-Hersteller bringen diese Einteilung allerdings
durcheinander. Da samtliche Canterwood- und Spring-
dale-Chipsitze aus der gleichen Fertigung stammen,
schalten Sie die PAT-Technik per BIOS-Einstellung auf
i865PE-Mainboards frei. Somit entfallt der Leistungsunter-
schied zwischen i865PE und i875P und damit auch der
einzige Kaufgrund fiir die teureren Canterwood-Platinen.
Asus bezeichnet die entsprechende Funktion nicht mit
PAT, sondern stattdessen greift man zum Namen Hyper
Path. Dank dieser BIOS-Einstellung schafft es das Asus
PAP800 (i865PE) in unseren Benchmarks nicht nur zu den
Canterwood-Boards aufzuschliefen, sondern diese sogar
knapp hinter sich zu lassen.

Wer zieht mit?

Die meisten Mainboard-Hersteller sind diesem Bei-
spiel gefolgt und haben neue BIOS-Versionen herausge-
bracht, um das PAT-Feature auf ihren Springdale-Boards
freizuschalten. Mittlerweile bieten Abit, Aopen, Asus,
Epox und MSI den zusétzlichen Performance-Schub an.
Bei der Asus-P4P800-Serie ist eine entsprechende Funk-
tion bereits im urspriinglichen BIOS integriert. Diese lief
sich jedoch nicht abschalten, somit ist Hyper Path stets ak-

Mehr Performance mit diesen Hauptplati

Ein BIOS-Update wirkt Wunder, besonders bei den hier aufgefiihr-
ten Hauptplatinen. PC Games hat namlich herausgefunden, wie

Sie Ihr
ner einzuschalten.

Das BIOS lasst sich beim Boot-Vorgang entweder mit der Taste ,Entfernen” oder ,F1* aufrufen.
Im Folgenden beschreiben wir Innen Schritt fiir Schritt, wie Sie PAT bei den einzelnen
Mainboards einschalten:

Schritt 1:  Suchen Sie in der Tabelle nach Ifirem Mainboard und 6ffnen Sie das Menii,

das Sie in der Tabelle unter ,BIOS-Mendi“ finden.

In derZeile ,BIOS-Begriff* finden Sie den Namen des entsprechenden Mainboard-
Schalters. Geben Sie hier den Wertein, den Sie in der Spalte ,BIOS-Einstellung* finden.
Speichern Sie Ihre Einstellungen nun ab und verlassen Sie das BIOS.

Dank PAT liefert Ihr PC nun bei Spielen bis zu 5 % bessere Ergebnisse ab.

Solite Ihr System anschlieRend instabil laufen, dann setzen Sie den Eintrag

wieder auf den urspriinglichen Wert zuriick.

um den PAT-

Schritt 2:

Schritt 3:

iMainboards mit PAT AX4SPE Max P4P800-Serie 865PE-Neo2-Serie

Hersteller Abit Aopen Asus Epox MSI

BIOS-Version G13 R1.10 1008 20.06.2003 13

Marketing-Name (Game Accelerator Performance Boosting Engine  Hyper Path Nicht bekannt Memory Acceleration Technology
BIOS-Menii (Schritt 1) | Advanced Chipset Features Advanced Chipset Features Advanced Chipset Features  Advanced Chipset Features Frequency/Voltage Control
BIOS-Begriff (Schritt2) | Game Accelerator Performance Boosting Engine  Memory Acceleration Mode  Turbo Mode Performance Mode
BIOS-Einstellung (Schritt3) | F1 Enabled Enabled Enabled Turbo oder Ultra Turbo
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uster aufgepass

Wann genau lohnt sich der Umstieg auf eines der neuen Mainboards iiber-
haupt? Wir haben unsere Testrechner heiflaufen lassen, um lhnen diese Frage

genau zu beantworten.

Sis 655  E7205

i850E i865PE

Madgliche Mainboard-Upgrades

Mehr Power durch PAT!

Wieviel Rechenkraft gewinnen Sie durch die neue Leistungstechnik?
Wir haben Vergleichstests gemacht und zeigen Ihnen hier die Ergebnisse.

Unreal 2 V1.0 (atter Hell)

I8 inteliss0E | m [ n ] ]
[T IntelE7205 | W L] L} L] n
k73 inteisis655 | u = u m
Pl InteliB45PE | B ¢ ] u | L]
(28 intciisso | m [ ] [ n ] %gx;%o
LW Intel i845E L] | n | | ]
E= inteligdsD | m = s " =
Intel i845 ] mn m | | | Beim Epox 4PDA2+ wirkt sich das zugeschaltete PAT minimal auf die Per-
i aus. Beim Asus P4P800 Deluxe dagegen war PAT anscheinend
Wi estetan, Wishoch derlies ot Wensldta eohealIAG roha immer akttwertv, egal was im BIOS eingestellt wurde. Das Asus-Canter-
und mehr Prozent Leis geben wir eine Beim Umbau haben wood-P4C800 ist sogar langsamer als das P4P800 Deluxe mit
wir das neue Maif stets mit meist itsspei gur i865PE-Chipsatz.
und den Frontside-Bus wenn méglich erhoht. Der effektive Prozessortakt blieb allerdings gleich,
um die Leistungswerte miteinander vergleichen zu kbnnen. Alle anderen PC wur- Pentium 4 3,0C, yte DDR-SDRAM, Radeon 9700 Pro,

den nicht gewechselt.

tiviert, wenn eine CPU mit 200 MHz FSB zusammen mit
DDR400-Speicher eingesetzt wird. Details, wie Sie PAT auf
den Boards freischalten, finden Sie im Extrakasten ,Mehr
Performance mit diesen Hauptplatinen”.

PAT in der Praxis

Die Aktivierung von PAT auf i865PE-Platinen kann
auch zu Problemen fithren. Das Epox 4PDA2+ kimpfte
im Test beispielsweise mit Abstiirzen bei Unreal 2, sobald
der entsprechende BIOS-Eintrag aktiviert wurde. Als
mdgliche Fehlerquelle wurde die Northbridge-Kiihlung
ausgemacht. Auf vielen Mainboards findet man nur eine
passive Kiihllosung vor. Will man PAT auf dem Board
aktivieren, ist es allerdings ratsam, auf eine aktive Kiih-
lung zu wechseln und einen zusitzlichen Liifter anzu-
bringen. Als einziger Chipsatz der neuen Serie unterstiitzt
der i865P keinen 200-MHz-FSB und somit offiziell auch
nicht die neuen Pentium-4-C-Prozessoren. Zwar stammt
dieser aus der gleichen Produktion wie seine tibrigen
Springdale- und Canterwood-Kollegen, jedoch haben die

“takeMS
256MB DDR ”C‘”l
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Catalyst3.4, Windows XP Pro + SP1, Intel Chipset-Driver5.00.1012

entsprechenden Chips Intels Qua-
litits-Tests nicht bestanden. Daher
werden die minderwertigen Versio-
nen als i865P deklariert und miissen
ohne die offizielle Unterstiitzung von
FSB200 auskommen. In den meisten
Féllen kommt der i865P allerdings
mit dem héheren Frontside-Bus zu-
recht. Um den schnelleren FSB zu
nutzen, muss man das BIOS eines
i865PE-Mainboards vom gleichen

Abit IS ‘G13

Aopen AX4SPE MAX 1.02

Asus P4P800-Serie 1008

Epox 4PDA2+ 06/20/2003
MS| 865PE-NEO2-Serie 13

H 11

E aufspielen. Beispiel

eignet sich das BIOS des MSI i865PE-
Neo2 fiir das MSI i865P-Neo-L.
Sofern das Mainboard entsprechende
Ubertaktungs-Optionen  aufweist,
bietet es sich an, den FSB zu tibertak-
ten, um den neuen Pentium 4 C auch
auf i865P-Mainboards verwenden zu
konnen. Die Einsteiger-Hauptplati-
nen sind bereits fir 100 Euro zu
haben  DANIEL MOLLENDORF/BERND HOLTMANN

Entpacken Sie die
Dateien fiir Ihr Main-
board und folgen Sie
der detaillierten An-
leitung, die wir fiir Sie
als PDF-Artikel eben-
falls auf unsere Heft-
CD gepackt haben.

pentium [z,

KONKURRENZ Im
Herbst wird Intel den
Pentium-4-Nachfolger
LPrescott” in den Han-
del bringen. Die ersten
Pentium 5“-Prozesso-
ren sollen problemlos
auf allen Springdale-
und Canterwood-Main-
boards arbeiten.

A
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Hersteller/Preis
Info
Chipsatz/CPU-Typen
BIOS-Version/Platinenversion
Preis-Leistung
AAGP-/PCI-/ISA-Slots
Anschlilsse USB/Riser/IrDA
Speicherart/Anzahl Banke
Software-Paket
Onboardsound

Sonstige Ausstattung
Laufwerksmodi (DMA, SATA)
Frontside-Bus (realer FSB)
Spiele-Performance
Ubertaktung
Kompatibilititstest

Asus/€ 165

AKTIVIST
BESSER Um
durch PAT mehr
Leistung zu gewinnen,
sollte ein Liifter die North-

bridge kiihlen (unten). Passiv-
kiihlungen (oben) mit Metall-
block neigten im Test zu Abstiirzen.

865PE Neo2-FIS2R

MSI/€ 180,

iir einen schnellen Pen-
F tium-4-Rechner braucht es
mehr als einen aktuellen
Prozessor und DDR400-Hauptspei-
cher. Wéhrend unseres Tests haben
wir festgestellt, dass auch die
Mainboard-Wahl Einfluss auf die
spatere PC-Geschwindigkeit und
die Stabilitat haben kann. Um Ih-
nen bei der Platinenwahl zu helfen,
krénen wir nicht nur den Testsie-
ger, sondern auch eine besonders
glinstige Einsteiger-Version.

Giinstig und gut

Das Asus P4P800 Deluxe mit
dem giinstigen i865PE-Chipsatz
(Springdale) ist schneller als alle
getesteten Mainboards mit i875P-
Chipsatz (Canterwood). In den
Spiele-Benchmarks lief das P4P800
nicht nur die Konkurrenz hinter
sich, sondern auch das hauseigene
i875P-Mainboard P4C800 Deluxe!
Dabei sollten Platinen mit i875P-

PAC800

Asus/€ 220,- DFI/€ 235,-

Mainboards im Test

Zehn brandneue Pentium-4-Mainboards traten in unserem Vergleichstest gegen-
einander an. Als Sieger gehen die giinstigen i865PE-Hauptplatinen vom Feld.

Chipsatz drei bis fiinf Prozent
schneller sein. Zauberei? Nein, Asus
hat sich eines Tricks bedient: Die
exklusiv fiir den Canterwood vor-
gesehene Performance Acceleration
Technology (PAT) wurde wie auf
Seite 170 beschrieben freigeschaltet.
Allerdings lief sich die umgetauf-
te Hyper-Path-Technik des Asus
P4P800 trotz eigenen BIOS-Schalters
nicht deaktivieren. Auch die ma-
nuellen Einstellungen fiir den Spei-
chertakt ignoriert das Mainboard
konsequent: Hier muss Asus also
noch etwas nachbessern. Dafiir
kann sich die Ausstattung sehen las-
sen: RAID-Funktionen fiir die bei-
den Laufwerks-Schnittstellen Serial-
ATA und IDE, dazu Firewire und
Gigabit-LAN. Von bis zu acht mog-
lichen USB-Ports nutzt die Platine
tatséchlich nur vier. Mit einer zu-
satzlichen Slotblende hitte man die
brachliegenden zwei Anschliisse
auch noch verwenden kénnen. Das

02102-95990
i865PE/Pentium 4, Celeron
1.07/1.02

Gut

AGP8X/5/0

4/0/1

4xDDR-SDRAM

E-Color, Silent Tek, HW Monitor
AD1985 (ACA7)

IDE-RAID, GBit-LAN, Firewire
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 400 MHz/200,5 MHz
Sehr gut

Gut geeignet

Bestanden

069-408930 02102-95990 0421-5656818 069-408930

i865PE/Pentium 4, Celeron i875P/Pentium 4, Celeron i875P/Pentium 4, Celeron i875P/Pentium 4, Celeron

1.02/1 1006/1.03 30.05.03/PCB A 1.04/1

Gut I Befriedigend Befriedigend

AGP8X/5/0 AGP(Pro)8X/5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0

6/0/1 4/0/1 6/0/1 8/0/1

4xDDR-SDRAM 4XDDR-SDRAM 4xDDR-SDRAM 4XDDR-SDRAM

PC-Cillin 2002 Internet Security, Easytune 4 Ghost 7, PC-Cillin 2002, Magicbios| Win DVR Lite, Internet Security 2003

CMI 9739A (AC9T7)
IDE/SATA-RAID, GBIt-LAN, Firew.
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 500 MHz/200,9 MHz

AD1985 (AC97)

CMI 9739A (ACIT)
IDE/SATA-RAID, GBit-LAN, Firew.
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 400 MHz/200,5 MHz

Gut* Sehr gut Sehr gut
Gut geeignet Gut geeignet Gut geeignet
i Bestanden

IDE/SATA-RAID, GBIit-LAN, LAN-Bag|
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 255 MHz/200,9 MHz

ADI 980 (AC97)

IDE/SATA-RAID, GBit-LAN, Firew.
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 500 MHz/200 MHz

Gut

Gut geeignet
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Kandidaten im Leistungstest

0Ob mit Kantenglattung, in der Standard-Auflésung oder bei 640x480 Bild-

punkten - CPUs mit 200 MHz FSB bringen etwas mehr G
Unreal 2 V1.0 aiter Heil)

ERS: O 1o

20 30

=

Pentium 4 3,2C GHz, 200 MHz FSB
SRS PN SRR AR

SRR
Athlon XP 3200+, 200 MHz FSB, Nforce2 Ultra
= S P T ARG R

Pentium 4 3,0C GHz, 200 MHz FSB
Bititssdusahr siait i e L S

z )
Athlon XP 3000+, 200 MHz FSB, Nforce2 Ultra 400
SR A G T F )

Pentium 4 2,8C GHz, 200 MHz FSB

Pentium 4 3,06 G
PR RS H .
Athlon XP 3000+, 166 MHz FSB, Nforce2

e AR R T S P T
Pentium 4 2,6C GHz, 200 MHz FSB
Pentium 4 2,4C GHz, 200 MHz FSB

B e T

Pentium 4 2,4B GHz, 133 MHz FSB

Was taugt der neue Pentium 47?

Alle zehn Testplatinen haben wir durch unseren unerbittlichen Leistungspar-

cour

Wie Sie sehen, liegen alle Prozessoren mit 200 MHz FSB vor den CPU-Kollegen
mit gleichem Chiptakt, aber niedrigerem FSB. Der Leistungsvorteil zwischen
den P4-Modellen 2,4C und 2,4B ist nur sehr gering und ein Upgrade deshalb

nicht zu

. Bei einer |

C-Klasse-Prozessoren von Intel greifen.

Pentium 43,0C, Ati

o, Catalyst3.4,

fung sollten Sie stets zu den neuen

2x256 MByte DDR-SDRAM Corsair (DDR400), Windows XP Professional + SP1

BIOS ist robust und sorgt dafiir,
dass das P4P800 Deluxe selbst bei

vollen Speicher-Steckpl

hértesten RAM-Einstellungen voll-
kommen fehlerfrei arbeitet. Die ho-

he Performance, die Stal

die gute Ausstattung sprechen fiir
sich und machen das P4P800 De-

Hersteller/Preis

Info

Chipsatz/CPU-Typen
BIOS-Version/Platinenversion
Preis-Leistung
AGP-/PCI-/ISA-Slots
Anschliisse USB/Riser/IrDA
Speicherart/Anzahl Banke
Software-Paket
Onboardsound

Sonstige Ausstattung
Laufwerksmodi (DMA, SATA)
Frontside-Bus (realer FSB)
Spiele-Performance
Ubertaktung

dtzen und

bilitat und

02102-157777

i875P/Pentium 4, Celeron
1.04a/PCB 77

Befriedigend

AGP8X/5/0 .
8/0/1

4xDDR-SDRAM

E-Color, Silent Tek, HW Monitor
ALC 650 (AC97)

IDE/SATA-RAID, GBit-LAN, Firewire
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 400 MHz/200,9 MHz
Sehr gut

Gut geeignet

PC Games September 2003

luxe zum Testsieger. Unser Preis-
tipp-Mainboard von Intel, das
D865PERL, kostet im Vergleich zum
P4P800 Deluxe ganze 35 Euro we-
niger. Die Platine ist ein robuster
Unterbau fiir einen giinstigen P4-
Rechner und eher fiir Einsteiger mit
schmalem Budget gedacht. Uber-

Gigabyte/€ 200,
040-2533040
i865PE/Pentium 4, Celeron
F4/1.0

Befriedigend

AGP(Pro)8X/5/0

6/0/1

6xDDR-SDRAM

Internet Sec. 2003, Easytune 4
ALC 655 (AC97)
IDE/SATA-RAID, GBit-LAN

DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 355 MHz/202 MHz

Gut

Bedingt geeignet

Bestanden

Unreal 2 V1.0
FPS: 0

10

(After Hell)
20 30

Asus PAP800 Deluxe
R

Nforce2-Ultra-400-Referenz i wootssoonizsss

TR SRR T

Asus PAC800 Deluxe

DFI Lanparty 875P
S

640
x480

(32 B“) Albatron

Aopen 4XAC Max
4S1 875 Neo
Epox 3PDAZ+
Intel D86SPERL

Intel 865 Pro Il

Gigabyte BPENXP

1845PE-Referenz (sus pape, p4 3,06 6h2)

40

- und hier sehen Sie die Ergebnisse.

Das Asus P4P800 Deluxe mit i865PE-Chipsatz schiagt alle Canterwood-Main-

boards, wahrend das

8PENXP der lar

Neueinsteiger ist.

), Atl Pro, Catalyst 3.4, 2x 256 MByte
DDR-SDRAM Corsair, Windows XP Professional + SP1

takter werden namlich einige wichtige Funktionen im
BIOS vermissen: Es lassen sich weder die CPU-Span-
nung noch der FSB flexibel einstellen. Die als High-End-
Hardware angepriesenen Canterwood-Platinen mit
i875P-Chipsatz waren in unseren Tests langsamer als

die giinstigeren Springdale-Mainboards mit i865PE-
Chipsatz, auBerdem liefen nicht alle Canterwood-Plati-
nen gleich auf Anhieb stabil. BERND HOLTMANN

Intel 865PE Pro Il

D865PERL

09241-99170

i865PE/Pentium 4, Celeron
11.04.03/1.0

Befriedigend

AGP8X/5/0

4/0/1

[4XDDR-SDRAM

Ghost 7, PC-Cillin 2002, Magjcbios
CMI 9739A (AC97)

Diag-LED, je RAID- und SATA-Contr.
IDMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 350 MHz/200,9 MHz

Gut.

Bedingt geeignet

|Bestanden

Albatron/€ 180,-
01805-035383
i865PE/Pentium 4, Celeron
17.04.03/1.0

Befriedigend

AGP8X/5/0

6/0/1

4xDDR-SDRAM

PC-Cillin 2002

VIA Envy 24PT (AC97)

Je RAID- und SATA-Contr., GBit-LAN
DMA 33/66/100/133, SATA 150
100 - 333 MHz/200 MHz

Gut

Gut geeignet

Bestanden

089-991430

i865PE/Pentium 4, Celeron
RLB6510A.86A.0017.D/01

Gut

AGP8X/5/0

6/0/1

4xDDR-SDRAM

Win DVR Lite, Internet Security 2003
AD 1985 (AC97)

GBit-LAN, Firewire, USB-Blende
DMA 33/66/100/ 133, SATA 150
-/200 MHz

Gut

Ungeeignet

| Bestanden
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Alles iiber Intel

Das bringt
die Zukunft

Der Pentium 5 steht vor der Tiir und kaum jemand weif es. Ab Herbst soll er sich gegen
AMDs Athlon 64 durchsetzen. PC Games erklart schon jetzt, was Sie erwartet.

uf dieser Seite widmen wir uns der Zukunft von

Intel, denn der Chip-Riese hat im Laufe des

néchsten Jahres noch einiges vor. Bereits im
Herbst geht der Pentium 4 in Rente und macht Platz fiir
seinen Nachfolger mit dem Codenamen Prescott. Sein
Chipkern basiert auf der gleichen Architektur (Intel nennt
sie ,Netburst”), birgt aber einige Technik-Neuheiten.

Rekord durch neue Technik

Die wichtigste Neuerung beim Prescott ist das feine-
re und wesentlich teurere Herstellungsverfahren. Was
das genau heift? Niedrigerer Stromverbrauch, weniger
Abwiérme, wesentlich hohere mgliche Taktfrequenzen
(bis zu 5 GHz) und leider auch ein stolzer Preis zur
Markt-Einfithrung. High-End-Modelle sollen zwischen
500 und 650 Euro kosten (siehe PCG 07/03, S. 167) Der
erste Prescott-Prozessor startet laut inoffiziellen An-
gaben zufolge mit 3,4 GHz. Sein L1-Datencache ist
mit 16 kByte doppelt so grof wie der des aktuellen Pen-
tium 4. Den L2-Cache verdoppelt Intel auf 1 MByte. Der
neue Prozessor beherrscht aulerdem 13 neue Befehle
(,Prescott New Instructions”, kurz PNI), deren Wirk-
samkeit sich aber erst an Spielen und Treibern testen
lasst, die PNI auch unterstiitzen. An alle Aufriister: Die
ersten Prescotts werden im Sockel478-Format gebaut
und verstehen sich unter anderem mit den ab Seite 172
getesteten Mainboards mit Springdale- und Canter-
wood-Chipsatz. Erst 2004 will Intel zur neuen CPU-Ver-
bindung Sockel T wechseln.

TCPA und Grantsdale

Prescott bietet als erster Prozessor eine Option fiir
die Unterstiitzung von Intels Sicherheitstechnik La-
Grande. Damit kénnten auf Plattformen, die mit einem
Trusted-Platform-Modul ausgestattet sind, erste Appli-
kationen mit neuen Sicherheitsfeatures getestet werden.
Eine breite Markteinfiihrung ist unwahrscheinlich, da
erst mit zukiinftigen Betriebssystemen die Software-Ba-
sis zur Verfiigung stehen wird. Immer noch nicht offi-
ziell bestétigt hat man die Geriichte um die néchsten
Mainboard-Chipsitze fiir den ,Pentium 5”. Unter dem
Namen ,Grantsdale” sollen verschiedene Chips herge-
stellt werden, die nicht nur DDR2-Speicher, sondern
auch das zukiinftige Steckkarten-Format PCI-Express
unterstiitzen. Wir bleiben gespannt! BERND HOLTMANN

Pentium 4 im Vergleich

Die wichtigsten technischen Eckdaten in einer Tabelle: Das kann Intels Prescott alles.

Name Pentium 4 Pentium 4 B Noch nicht bekannt|
Codename Willamette Northwood Prescott
Level2-Cache 256 kByte 512 kByte 1.024 kByte
Level1-Befehls-Cache 12KmOps (Trace) 12K mOps (Trace) 12K mOps (Trace)
Level1-Daten-Cache 8kByte 8kByte 16 kByte
Herstellungs-Prozess 180 Nanometer 130 Nanometer 90 Nanometer
Frontside-Bustakt 100 MHz QDR 100-200MHzQDR 200 MHz QDR
Taktfrequenzen 1.300-2.000 MHz 1.600 - 3.200 MHz 3.000 MHz
Mainboard-Steckformat ~ Sockel423 Sockel478 Sockel478/T
Befehissatz-Erweiterungen  MMX, SSE, SSE2  MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, PNI™

* PrescottNew Instruciors, Sammiung aus 13 neven Befehlen

%EN‘HUM 5“ Der Name des nachsten
Intel-Prozessors steht noch nicht fest - die -

‘,S;T!anvcen stehen allerdings sehr gut, dasser
+den Familiennamen ,Pentium* weiter tra

@
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frozen-silicon.de

0800-0-FROZEN

Jetzt online
bestellen:

Mo-Fr 10:00-17:00 Uhr

Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zéihlen wir in der noch jungen Branche fiir Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehér

zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualitét und Service iiberzeugt und namhafte Hersteller geben uns als

autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien.

Unsere Artikel werden fiir Sie stindig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und gepriift. Sie haben auf alle Artikel natiirlich 24 Monate

Garantie und 14 Tage Riickgaberecht. Bestellen auch Sie iiber unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie!

That's Case Modding!

Light Fever
Crystal Magic Strobo

Crystal Magic Strobo Liifter holen
das "Disco Feeling" in Ihr Gehéuse.
Uber einen Regler ldsst sich der
Flash-Effekt so einstellen, dass die
vier LEDs am Liifter einfach nur
blinken oder 50 schnell
nacheinander aufblitzen, dass das
Licht praktisch tber den Liifter zu
flieBen scheint. Bei all den
optischen Gimmicks hat der Strobo
Fan auch noch eine ordentliche
Leistung  ohnelaut zu  sein!

Magic Strobo Fan: EUR 12,90

in (rot, blau oder griin)

!
LED Light Sticks
Antec llluminate

Die Antec USB-LightSticks werden
einfach iiber einen Inverter an den
USB-Port angeschlossen und sind so
in kiirzester Zeit betriebsbereit. Mit
Hilfe des mitgelieferten Controllers
kénnen Sie die LED-Sticks sogar im
Takt der Musik aufleuchten lassen.
Mit den Leuchtsticks kdnnen Sie
nicht nur dem Gehéuse farbige
Akzente verpassen: auch die
Umgebung kann endlich
mitbeleuchtet werden.

Antec LED Sticks: EUR 18,90

(mini oder full size, in 4 Farben)

Rundum erleuchtet.
Neon Strings

So einfach geht das: nehmen Sie
einen oder mehrere dieser neuen,
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings”
- das sind hochflexible, leuchtende
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich
oder kreuz und quer im, am und um
das PC-Gehduse oder Tastatur oder
wo immer Sie wollen, schliefen Sie
den Stecker am Netzteil an,
schalten Sie ein und erfreuen Sie
sich am komplett neuen Aussehen
Ihres soeben selbst designten PC.

Neon Strings: ab EUR 19,90

in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow

Lichtempfindlich.
UV Sensitive Fans

Liifter konnen schwarz sein und
Krach machen. Missen sie aber
nicht. Diese hier sind griin, orange
oder blau und zeigen lhre beste
Farbe erst bei der Einstrahlung von
UV-Licht. Dazu liiften sie auch noch
gut und sogar schon leise. Vor allem
im Zusammenhang mit den Lazer
LEDs UV oder entsprechenden
Kaltkathodenlampen empfehlen wir
diese Liifter an sichtbaren Stellen
als I-Tiipfelchen der Beleuchtung.

UV Sensitive Fan: EUR 6,90
(in Blau, Griin uhd Orange)

Antec LAN BOY, Aluminium All linclusive

Ihr idealer Begleiter auf LAN-Parties: Kompakt, edel, und
mobil! Der Antec LAN-Boy sieht nicht nur stylish aus, er hat
auch bereits ein Seiten-Window. Das Gehause besteht komplett
aus edlem Aluminium. Was ihn aber zum mobilen LAN Gehduse
macht, sind die beiliegenden Tragegurte! Und ein SmartBlue
Netzteil mit 350 Watt ist auch schon drin ...

Antec LAN BOY mit Tragegurt: nur EUR 119,00

Die Maus ist blau! Mini Optical Blue.

Wieder ein Beispiel fiir Dinge die beleuchtet werden kdnnen:
Die Mini Optical Blue ist eine optische Maus, die mit blauer
LEDund blau-transparentem Gehause optisch verfeinert wurde.
Eine super genaue Abtastrat, die prazise Steuerung und
Gleiteigenschaften sind dafiir verantwortlich, dass sie trotz
des giinstigen Preises nicht einfach nur billig ist.

Mouse Mini Optical Blue: EUR 12,50

Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de.

Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem umfangreichen
Ubertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise i

'

il '

timent, unter www.fr

licon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design,
inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse méglich.

Alle Preise zzgl. Versandkosten. Wir liefern nach ganz Europa, bitte erfragen Sie die aktuellen Versandtarife. Dieses Angebot ist freibleibend und unverbindlich vorbehaltlich

Druckfehlern und Irrtimern. Aufgrund der friihzeitigen Drucklegung sind die aktuellen
www.frozen-silicon.de einsehen kdnnen, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu.

im Of Es gelten

unsere AGB, die Sie unter

Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 - 30989 Gehrden - Fax: 05108-642020 - info@frozen-silicon.de
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lienware und Dell gehen bei ihren aktuellen
A Spiele-PCs keine Kompromisse ein. Trotz dhn-
licher Ausstattung konnten die beiden Rechner
jedoch nicht unterschiedlicher sein, wie unser Test zeigt.

Alienware S-4: Rohe Performance

Hinter der auffallig gestalteten Fassade des neuen
Alienware-Gehauses steckt der bewéhrte CS-601 Midi-
Tower. Zu dessen Vorteilen gehoren neben der guten
Verarbeitung zahlreiche sinnvolle Details. Die Festplat-
tenkafige lassen sich beispielsweise ohne Werkzeug he-
rausnehmen. Zusitzlich hat Alienware an der Front vier
USB-Anschliisse untergebracht. Herzstiick des Spiele-
Rechners ist der neue Pentium 4 C mit 3,0 GHz. Dank des
200 MHz schnellen Frontside-Bus (FSB) ist er den bishe-
rigen Pentium-4-Modellen iiberlegen. Das Intel-Main-
board mit dem ebenfalls neuen Canterwood-Chipsatz
beherbergt zwei 512 MByte DDR-Speichermodule von
Corsair. Damit das High-End-System in aktuellen Spie-
len auch bei maximalen Details noch iiberzeugen kann,
hat sich Alienware fiir eine Radeon 9800 Pro als Grafikbe-
schleuniger entschieden. Dank dieser Ausstattung kann
der S-4 mit einer enormen Spiele-Performance auftrump-
fen. Mit hohen Qualitétseinstellungen (2x Kantenglét-
tung, 4x anisotroper Filter) erreicht das System bei der
UT 2003-Engine rekordverdéchtige 160 fps. Punktabzug
gibt es hingegen fiir die Lautstirke des Rechners: 53
dB(A) sorgen fiir ein auffilliges Betriebsgerdusch.

Dell Dimension 8300: Der Leisetreter

Auch Dells Komplettrechner zielt auf gut betuchte
Spieler. Bei der Ausstattung ging man dazu einen dhn-
lichen Weg wie Alienware. Der Dimension 8300 setzt
ebenfalls auf das High-End-Trio, welches aus einem
Pentium 4 C mit 3.000 MHz, einem Mainboard mit Can-
terwood-Chip sowie einer Radeon-9800-Pro-Grafikkar-

Vergleichstest

Das doppelte
Jottchen

Passend zu unserem Intel-
Special prasentieren wir lhnen
einen Direktvergleich zwischen
zwei High-End-PCs, bei denen
reits Intels neuer Pentium 4 C

te besteht. Der Speicher fillt aller-
dings weniger tippig aus als beim
S-4: Anstelle von 1.024 MByte wur-
den zwei 256-MByte-Module ver-
baut. In den Spiele-Benchmarks ge-
rét der Dimension 8300 dadurch ins
Hintertreffen. 132 Bilder pro Sekun-
de bei der UT 2003-Engine (gleiche
Qualitats-Settings wie beim Alien-
ware-PC) sind zwar ein gutes Er-
gebnis, der S-4 ist im Vergleich aller-
dings gut 20 Prozent schneller. Im
Gegensatz zu dem ausgefallenen
Alienware-Design wirkt der tradi-

zum Einsatz kommt,

tionelle Dell-Tower zudem sehr un-
spektakuldr und etwas zu brav. Da-
fiir kostet der Dell-PC auch gut 500
Euro weniger. Die Qualititen dieses
Systems liegen jedoch woanders.
Dank einer ausgekliigelten Kiihlung
betrégt der Gerauschpegel angeneh-
me 38 dB(A). Damit ist der Dell Di-
mension 8300 ein echter Leisetreter
und stort den Anwender nicht mit
lauten Arbeitsgerduschen. Zudem
kann sich der Kaufer auf den erfah-

rungsgemaf sehr guten Dell-Service
verlassen.

DANIEL MOLLENDORF

Alienware Dell
www.alienware.de www.deil.de
0800-1005079 06103-7667000
2.499-€ 1982-€
Prozessor Pentium 4 3,0 GHz Pentium 4 3,0 GHz
Chipsatz i875P (C: i875P (Canterwood)
Frontside-Bus 800 MHz 800 MHz
Speicher 1.024 MByte Corsair 512 MByte Markenspeicher
Grafikkarte Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro
Festplatte Seagate 120 GByte Serial-ATA Seagate 120 GByte Serial-ATA
Ausstattung 19 21
Eigenschaften 12 15
Leistung. 15 15
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www.sharkoon.com

www. d\harkoowv.com
the original

Sharkoon CUS2 Low Noise - der fliisterleise Prozessorliifter. Besuchen Sie uns auf der Games Convention in Leipzig: Halle 3, Stand F41
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Terratec
Mystify Claw

bwohl die Claw auf den ersten

Blick wie eine Filmrequisite aus
dem Sci-Fi-Klassiker Kampfstern
Galactica aussieht, ist sie eigentlich
als Tastatur-Ersatz fiir Action-Spieler
gedacht. Nach dem Anschluss an ei-
nen USB-Port muss die Konfigura-
tions-Software installiert werden.
Diese erméglicht die freie Belegung
der zehn Funktionstasten der Claw.
Auch Tastenkombinationen samt
Verzogerungen zwischen einzelnen
Kommandos lassen sich zuordnen
und als Profil speichern. Um dieses
Feature wirklich sinnvoll nutzen zu
konnen, hitten es allerdings mehr als
zehn Feuerkndpfe sein miissen. Um
das Gerét bequem bedienen zu kon-
nen, sollten Sie weder zu groe noch
zu kleine Hande haben. Der Tasten-
anschlag ist hingegen sehr direkt und
leichtgingig. Natiirlich kann man
sich auf lange Sicht an die Handha-
bung der Claw gewdhnen, allerdings
bleibt die Frage nach dem prakti-
schen Nutzen offen. Spétestens bei
der Texteingabe greift man eben doch
wieder zur Tastatur. DANIEL MOLLENDORF

TESTURTEIL
MYSTIFY CLAW

HERSTELLER Terratec
PREIS Ca. €45,-
TEL. 02157-81790

AUSSTATTUNG

FAZIT: Unhandliches
Eingabegerat ohne
grofen Nutzwert

WERTUNG

Test

Viewsonic
VPI71b

er Viewsonic VP171b ist ein 17-

Zoll-Flizssigkristallbildschirm,
der eine maximale Aufldsung von
1.280x1.024 Bildpunkten darstellen
kann. Der horizontale und vertikale
Blickwinkel betragt 140 Grad — sehr
gut fiir einen Flachbildschirm. Rich-
tig protzen kann der Monitor mit
seinen Anschliissen, denn er besitzt
nicht nur zwei analoge D-Sub-Ein-
génge, sondern auch einen digitalen
DVI-Eingang. Das Netzteil hat View-
sonic gleich ins Gerét eingebaut. Mit
theoretischen 16 Millisekunden Re-
aktionszeit liegt das Display im Leis-
tungsbereich, in dem 3D-Spiele pro-
blemlos darstellbar sind. In unseren
Tests erreicht der Monitor lediglich
23 Millisekunden — trotzdem ein gu-
ter Wert. Im subjektiven Test mit Un-
real 2 war der VP171b vollkommen
spieletauglich. Farbbrillanz, Hellig-
keitsverteilung und Bildschérfe wa-
ren exzellent, genau wie das einfach
zu bedienende Bildschirmmenii. Nur
der hohe Preis triibt den ansonsten
erstklassigen Eindruck. Fiir Spieler
sehr empfehlenswert.  BERND HOLTMANN

Viewsonic
Ca. €599,
02154-91880

WERTUNG

M-Audio
Revolution 71

islang hat Soundkartenher-

steller M-Audio lediglich High-
End-Hardware produziert. Die Revo-
lution 7.1 ist eine der ersten Sound-
karten fiir den Massenmarkt und
zielt vor allem auf Spieler ab. Auf der
Karte werkelt der neue VIA-Sound-
chip ICE1724 Envy 24. Er unterstiitzt
7.1-Sound, wiahrend die verbauten
Analog-Digital-Wandler mit einer
maximalen Auflésung von 24 Bit bei
96 Kilohertz Samplingrate arbeiten.
Neben den analogen Miniklinke-An-
schliissen gibt es nur einen koaxialen
Digital-Ausgang: Auf interne An-
schliisse hat man verzichtet. Beim
Test verwendeten wir das aktuelle
Treiberpaket und das Control Panel
von www.m-audio.de. Wie auch bei
Terratecs Aureon 7.1 Space scheint
der Treiber nicht sauber zu arbeiten.
Die Karte verursacht im Sensaura-
Modus Stérgerdusche. Nur der
Wechsel auf Softwaresound behebt
das Problem. Davon abgesehen ist
die Klangqualitét der Karte gut, so-
wohl bei DVD- als auch bei Musik-
Tests. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
REVOLUTION 7.1

HERSTELLER M-Audio
PREIS Ca.€ 139,
TEL. 07941-987000

AUSSTATIUNG 22
EIGENSCHAFTEN 1,7
LEISTUNG

FAZIT: Wenig Schnittstellen
und mangelhafte Spiele-
Unterstiitzung - schade!

WERTUNG
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SARION

58068 Samsung 17" Samtron 76E 70kHz TC099
Sichtbare Diagonale: 16" | Bildrbhrentyp: FST |
Aufltisung: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.28 mm |
Bildmaske: Lochmaske | Video D-Sub: Ja |

36 Monate Vor-0rt-S

DAWICONTROL!
COMPUTER SYSTEM

\
57861 DAWI PCI DC-100 Ultra DMA RAID intern bulk
Controller-Art: ATA RAID | Host Interface: PCI 32-Bit|
Device-Protokoll: Ultra ATA/100 1 Transferrate: 100 MB/s |
Kaniile (Anzahl): 21 Geréite (Anzahl): 4l uv.a.m. |
Herstellergarantie: 60 Monate

BT
b’ Shuttle

Connecting Technologies

e P

62349 Shuttle PC-SN45-G

462 M-ATX &
Mini-Aluminium-Gehause, e
inkl. Mainboard und |.C.E. P

CPU-Kahlung mit Heatpipe |
Netztel: 200 Watt |

Einschilbe: 1x 5.25” und 2¢ 35" |
Abmessungen: 300 200 x 185 mm |
Slot; 1x AGP (8x) und 1 PCI |
uvam.

SANTON.

60673 Samsung 19" Samtron 91s TC099
Auflosung max.: 1280 x 1024 Pixel | Punktabstand: 0.294 mm |
Bildaufbauzeit: 25ms | Kontrast: 500:1 | Helligkeit: 250 cd/gm I
Betrachtungswinkel H/V: 170°/170° |

ice: 36 Monate Vor-Ort-

EPSON

55704 EPSON Stylus Photo 1290 A3+
Druckmethode: Piezo-Tintenstrahl | \
Druckgeschwindigkeit (Seiten/Minute): 9.4 sw/9fa |
Auflsung: 2880 720 dpi | \
Papierformat: DIN A3+ |
Papierzufufr: Papierkassette fiir 100 Blatt |
Anschiiisse: USB/Parallel |
Rollenzufuhi/Randlosdruck: Ja |
Druckertreiber: MacOS/Windows |

: 12 Monate Carry-In-S

€

VIA EPIA M1000NEH-Mini-TX Socke! 370 148.00
69.00
55.00
93.00
569.00

ASUS A7V8X-X/LAN/PA Sockel A/462
Edimax Printserver PS-1001 1xParallel
MS WINDOWS XP Home Edition SB
neovo 19

D K-19 TFT-Monitor

ATI Sapphire Radeon 9800 Pro

256 B retail 511.00
158.00

8.50

MSI 6243 NetPC Hermes GV light
TEAC Diskettenlaufwerk 3.5” 1.44MB beige

ultron Surround-Soundsystem 650\
inkl. Fernbedienung retail

99.90

IBM IDE-Festplatte 120GB IC35L

120-AV-V2 2MB 7200 upm 101.00

;-lﬁnn‘
- e

58203 ultron Octavus 5.1 fortissimo Surround-Soundsystem 850W
Leistung: 850 Watt (PMPO0)/60 Watt (RMS) | Herstellergarantie: 36 Monate

LITEe]\|
=

61867 LITE-ON LVD-2001 DVD-Player
DVD-Video/DVD-R/CD-Audio/CD-Video/CD-R-Audio/CD-RW-
Audio/S-Video-CD/MP3MWMA | DTS (Digital Surround)/Dolby
Digital/MPEG Multichannel | 10Bit/27MHz Video D/A Wandler/
24Bit/192 kHz AudioD/A Wandler | u.v.a.m. |
Herstellergarantie: 12 Monate

SAWITON

W,
pst

58878 Samsung 19" Samtron 96B 85kHz TC095
Sichtbare Diagonale: 18 I Bildrohrentyp: FST |
Auflsung: 1600 x 1200 Pixel | Punktabstand: 0.22 mm |
Bildmaske: Lochmaske | Video D-Sub: Ja |
Herstellergarantie/Service: 3 Monate Vor-Ort-Service

61985 Samsung 160GB V80 5400 SV1604N intern
Formfaktor: 35" | Bauhthe: 1.00" I Bus-Typ: Ultra ATA/1331
Kapazitat: 160.0GB | Umdrehungen: 5400upm |

Transferrate: 133MB/s | Zugriffszeit: 8.9ms | Puffer: 1048kB |
Herstellergarantie: 36 Monate

Vertrauen schaffen!

Treuhandservice
Sicher einkaufen mit Safetrade
von iloxx!

Ab jetzt auch Versand per

DPD waTrans-o-Fléx

(fiir GroBlieferungen Paletten-
ver;and) maglich!

Der Computerhardware-Versand

24“ WWWW. 'Dﬂ““nx de

COMPUTER GMBH

Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen

shopPi®

Alle Preise verstehen sich inkl. der
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise).

Es gelten die AGB und Garantiebeding-
‘ungen der FortKnox Computer GmbH.
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl.
€ 7,90 Versandkostenpauschale pro
Lieferung und Nachnahme {bei Online-
Bestellungen ab € 5,90

Iretimer, Druckfeh‘er, Prelsandemngen
vorbehalten.

Alle genannten Produkte sind einge-

BESTELLTELEFON: 08 00-36 78 56 6 . BestTeLLiAx: 08 00-36 78 329

Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 19.00 Uhr

24 Stunden taglich

E-Mal: info@fortknox.de

tragene Warenzeichen der jeweiligen
Herstetler.

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider-
rufsrecht aufmerksam!

Preis-/Verfiigharkeitsstand 15.07.2003




Hardware ‘ Der

Wir wollen's wissen!

Welche Grafikkarte besitzen Sie? Als Belohnung verlost
PC Games unter den Teilnehmern drei High-End-Grafikkarten!

ie haben in letzter Zeit iber einen Grafikkarten-Wechsel nachge-
s dacht, aber wissen nicht, welches Modell Sie sich kaufen sollen?

Kein Problem: Sagen Sie uns einfach, mit welchem 3D-Grafik-
chip Thre aktuelle Grafikkarte arbeitet, damit wir unsere Einkaufstipps
fiir 3D-Beschleuniger entsprechend iiberarbeiten kénnen. Teilnehmen
lohnt sich — unter allen Einsendungen verlost PC Games die drei folgen-
den Geforce-FX-Platinen aus dem Hause Innovision:

Die Inno3d Tornado Geforce FX 5900 Ultra kostet stolze 525 Euro und
setzt auf das aktuelle 3D-Flaggschiff der Geforce-FX-Chipfamilie. Der
FX-5900-Prozessor besitzt eine 256 Bit breite Speicheranbindung fiir ho-

TLRNADLI

G-FDRCE

ZU VERSCHENKEN Unter allen Einsendern
verlost PC Games drei erstklassige 3D-
Grafikkarten von Innovision.

he 3D-Performance. Durch die Unterstiitzung von Pixel Shadern und
Vertex Shadern der Version 2.0 ist die Karte komplett kompatibel zu Di-
rectX 9. Etwas weniger MHz unter der Haube hat die Tornado Geforce
FX 5900 (ca. € 400,). Statt mit 450 MHz/425 MHz DDR (Chip/Speicher)
an den Start zu gehen, rechnet der FX-5900-Chip mit einem um 50 MHz
niedrigeren Chiptakt. Die Tornado Geforce FX 5800 (ca. € 300,-) ist mit
400 MHz getaktet und greift auf 128 MByte DDR2-Grafikspeicher zu-
riick. Als kostenlose Dreingaben gibt es fiir alle drei Grafikkarten ein
Softwarepaket, das neben Treibern aus den folgenden Programmen be-
steht: WinDVD, WinDVD-Creator und dem Benchmark 3DMark 03. Wir
driicken Thnen die Daumen!

Um an diesem Gewinnspiel Geforce 256 DDR ;
i (Geforce2 MX(-200/-400) Nvidia

pgrS_MS te"mneh,men' Se,nden Geforce2 GTS/Pro/Ti Nvidia 3

Sie eine Kurzmitteilung mitdem  geforceati-200 Nz 4

Inhalt ,PCG1 <AUSWAHL>* Geforce3 oder GI3T500 Nvidia 5
andieTelefonnummer: 81114 Seetinceanstaorden. it
(€0,49/SMS*) bzw. SChWeIZ:  Geforoed Ti4400 0derTi4800SE Ny 10
724.44(0,70 Sfr/SMS). Geforced Ti-4600 0derTi=4800 ~  Nyidia 11
Geforce FX 5200 Nvidia 12
< = Geforoe FX5200 Uttra Nvidia 13
Oderrufensie unseinfachan:  geforce Fx5600 Nvidia 14
0190 658 651 (€ 0,41/min) g‘-‘:""’e gggﬁg . ,’:\V,::!a ig

eforce lia

bzw. 0901 210212 (0,50 Geforce FX5800 Ut Nvidia 17
Sfr/min) fiir die Schweiz. Geforce FX5900 Nvidia 18
. 5 Geforce FX5900 Ultra Nvidia 19
*Mitmachen diirfen alle Leservon PC Kyro L oder Kyro2 SM 20
Games mit Ausnahme der Mitarbeftervon  wiarox parhelia-512 Matrox 21
Innovision und der COMPUTEC MEDIAAG.  Radeon 64 DDR/7500/9100 At 22
*Der i LE At 23
*Alle Gewinner hriftich Al 24
benachrichtigt. Radeon 9000 Pro Ati 25
« Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt  Radeon9200 - 26
wattn: Radeon 9200 Pro At 27
« JederTeilnehmer erklart sich damit ein- z:::x:gggm :: gg
verstanden, dass im Gewinnfall sein Radeon 9600 A 30
Name abgedruckt wird. Radeor 9600 Pro At 31
S e O S G R At 32
* Alle Netze! VF, D2 Vodafone ~ Radeons700ro Al 33
Anteil 0,12 € ks ki e
Z Radeon 9800 Pro: Ati 35

BTE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

[Modell Herstelier __3D-Chip __Preis Speicher Taktung Chip/Speicher _Wertung
M)

G4TI4200-TDBX gﬁozl(()%lisx Ca. €195,- IIJ%?? Iglﬂ) i 250/256 MHz (DDR) /1,8
1-4200- X
GATi-4200 Turbo Albatrori .([ie‘gnzlggli Ca. €200, gﬁygﬁ‘ﬁm 250/250MHz (DDR) 1,8
i g
3DPRadeon 9000 Pro Hercules sgg%ulr}xm Ca€ 140, gg éﬁg&t& 0 275/275MHz(DDR) 1,8
Tachyon Rad. 9000 Pro Tyan gg%eoos Ca. €150, SgggggAM 275/290 MHz (DDR) 1,8
0 X
Geforoed Ti-4200 Prolink Geforced  Ca. €180~ 128MByte  250/250MHz(DDR) " 1.8
Ti-4600 DDR-SDRAM
Radeon 9500 Connect3D Radeon ~ Ca.€175- 128MByte  275/270MHz(DDR) 1.9
9500 DDR-SDRAM
Maya ll Radeon 9500 Gigabyte Ig?gg%on Ca.€200,- gg;’zﬂggﬁw 275/270MHz (ODR) 1,9
Gladiac'9500 geubeHEIsa Rggeuan Ca, €200 %&Ag o 275/210MHz (DDR) ‘1,9
ml X
SP720072 Pure Sparkle rﬁ%{a? Ca. €159, glln’;llﬂ e 250/250MHz (DDR) 1,9
i X
sgacrglps Radeon Sapphire ig??)%%ﬂg Ca. €150, gg#ls! I%A i 275/275MHz (DDR) 1,9
0 X
GAMX-460-VT MsI Geforced  Ca. €180, 64 MByte 300/275MHz(DDR) 1,9
461 DDR-SDRAM

m 180

[Modell Hersteller __3D-Chip _Preis Speicher Taktung Chip/Speicher Wertung
Tornado Geforce: Innovision: %W FX Ca.€409- D” 400/800 MHz (DDR-I) 1,5
AA300 Ultra TDOMyVIVO Leadtek GeforceFX  Ca.€540,- 128MByte  500/1.000MHz (DDR-Il) 1,5
5800 Uttra DDR-II-SDRA!
Atlantis 9700 Pro. Sapphite  Radeon  Ca. €520 128MByte  325/310MHz(DDR) 15
Uttimate Edition 9700Pro. DDR-SDRAM
Mystify5800Ulra  Terratec  GeforceFX Ca. €630, 128MByte  500/1 16
5800 Ultra DDR-SDRAM
V8460 Ultra Deluxe  Asus Geforced  €a. €360~ 128MByte  300/325MHZ(DDR) 1,6
T-4600 DDR-SDRAM
3D ProphetRad. 9500 Hercules  Radeon  Ca.€289- 128MByte ~ 275/270MHz(DDR) 1,6
9500 Pre DDR-SDRAM
3D ProphetRad.9700 Hercules  Radeon  Ca. €380 128MByte  275/270MHz(DDR) ' 1,6
9700 R-SDRAM
Gladiac9700ProLE  NeueElsa  Radeon  Ca €500, 128MByte  325/310MHz(DDR) 1,6
GmbH. 9700 Pre R-SDRAM
MAtlantisRadeon 9700  Sapphire  Radeon  Ca.€350,- 128MByte” 275/270MHz(DDR) 1,6
9700 DDR-SDRAM
Mayall GV-R9700Pro ~ Gigabyte  Radeon  Ca.€480- 128MByte ' 325/325MHz(DDR) 1,6
9700 Pr DDR-SDRAM
3DP. Radeon 9700 Pro  Hercules  Radeor Ca. €500, 128MByte  325/325MHz(DDR) 1,6
9700 P DDR-SDRAM

Neueintrag in diesem Monat
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Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

inkaufsfiihrer ‘ Hardware [

MONITORE

Modell Anschiuss Hol g

Lsgo2ur D-Sub. 30-96 kHz
Microscan A715 D-Sub, DV 30-96 kHz
FlexScan 7565 D-Sub,BNC'30-95 kHz
Brilliance 109P Philips D-Sub,BNC  30-111kHz 18
Brilliance 107P20  Philips ;. D-Sub 30-92kHz 19
Scaleo CTM5020  Fujitsu Siemens 15 LCD D-Sub 30-60 kHz 19
HM903DT 2xD-Sub 30-130kHz

liyama 19
o

PV520 15“LCD

30-60KHz

LAUTSPRECHERSYSTEME

Hersteller

Preis Anschiuss

Z-680 Logitech Analog/digital 14
Megaworks 210D Creative Analog/digital 14
Promedia 4.1 Kiipsch' Analog 14
7560 Logitech Analog 14
Megaw. THX 5.1 550 Creative . 500 Watt Analog/digital 15
Sirocco Crossfire Videologic 41 100 Watt Analog/digital 15
Digitheatre DTS Videologic 6.1 200Watt Analog/digital 16
Megaworks 510D Creative €330- 51  450Watt Analog - 16
GAMEPADS

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
Wingman Cordiess Rumblepad Logitech €55 13 USB. L7
Firestorm Wireless Gamepad  Thrustmaster € 40,- 12 USB. AT
P3000 Wireless Gamepad Saitek €70+ 8+ Shift UsB 22
P880 Dual Analog Pad: Saitek €30~ 10 + Shift UsB 23

RFGamepad Xtension €30 use

LENKRADER

Hersteller
Momo Force Logitech
Force Feedback GT Thrustmaster
SW FF Steering Wheel Microsoft
Wingman Formula GP Logitech
FFRacing Wheel Logitech €180~
JOYSTICKS
(Modeil Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
SW Force Feedback 2 Microsoft €84,- 8 use 14
SW Force Feedback Pro Microsoft €97- 9+ 8hift Gameport 15
Sidewinder Precision 2 Microsoft €46 8 USB, Gameport 18
Hotas Cougar Thrustmaster  €320,- 28 UsB T
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster  €90,- i usB 17
MAUSE
Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertunf
MX-700 Cordless Optical Logitech €90~ T7+Scrollrad  USB 14
Mouse Man Dual Optical Logitech €45, A+Scrollrad ~ PS/2, USB 14
MX-500 Optical Mouse Logitech €54, B+Scrollrad  PS/2, USB 16
Cordless Mouse Man Optical  Logitech €60, 4+Scrolirad  PS/2,USB 18
Intelli Mouse Explorer Microsoft €60~ 5#+Scrollrad  PS/2,USB 18

TASTATUREN

Modell H i Anschlag

Interniet Keyboard Pro Microsoft €49 Schwer PS/2,UsB 15
Itouch Logitech €20 Mittel PS/2,USB %
EluminX Leuchit-Keyboard Auravision €99, Mittel PS/2 18
Office Keyboard Microsoft €64, Schwer. PS/2,UsB 18
G80-3000 Cherry €54, Mittel Ps/2 18

SOUNDKARTEN

SB Audigy Platinum eX

EAXAHD, A3D

SB Audigy Player EAXAHD, A3D 15
SBLivel Player5.1 EAX,A3D 1.0 17
Game Theatre XP Guillemot EAX,A3D 1.0 = 18
DMX 6fire LT Terratec EAX.A3D 1.0 18

PC Games September 2003

DIE RECHNER DES MONATS

In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo-
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs
im Eigenbau zusammen, die [hnen als Orientierungshilfe dienen sol-
len. Fiir diese Komplett-PCs wihlen wir nur die wichtigsten, leis-
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk,
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann —
die hier aufgefiihrten Preise konnen also weder von uns noch von
den Online-Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht
aufzuriisten sind, verwenden wir, wenn moglich, nur ein Speicher-
modul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehduse ist Geschmackssache.
Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehéuse in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Héndler, oft sogar
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehidusewahl stark an den
personlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

DER PREISTIPP-PC

uktname
AAMD Athlon XP 2500+ (Barton)

€1.101,-

Prozessor €96, www.e-bug.de 05187-300604
Kiihler €40, i 02103-255714
Mainboard  MSIK7N2 Delta-L (Nforce2 Ultra 400) €90, www.norskit.de 0700-66775480
Arbeitsspeicher 2x256 MByte DDR333 CL2,5 Infineon  €70,- www.snogard.de 02234-9661333
Grafikkarte  Enmic Radeon 9500 Pro €201, www.mbsit.de 05932-50450
Soundkarte  Hercules Fortissimo lll €61 wwwfortknox.de 0800-3678566
Festplatte: Seagate Barracuda IV, 80 Gigabyte €109, www.avitos.de 01805-606065
Gehduse Chieftec CS-601 €69, www.listan.de 040-73676860

Prozessor AMD Athlon XP 2400+ €81 www.e-bugde 05187-300804
Kiihler TitanTIC-DSTB (F/CU35) €16 www.pc-cooling.de 0439291610
Mainboard  Elitegroup KTVTA3 VS (KT333) €53, www.snogard.de 02234-9661333
Arbeitsspeicher 256 MByte DDR333 CL2,5 Infineon €36, www.e-bug.de 05187-300604
Grafikkarte  Sapphire Ati Radeon 9100 €89, wwwifortknox.de: 0800-3678566
Soundkarte  Terratec Aureon 5.1 Fun €38 www.avitos.de 01805-606065
Festplatte ST360015A, 60 Gigabyte, 7.200 U/Min. €84, www.alternate.de 01805-905040
Gehause Watt-Netzteil) € 79,- i 044219131170

DER HIGH-END-PC

Prozessor Intel P43, €449, 01805-905040
Kihler Wasserkiihlung Innovaset 6 €265, www.oc-card.de 05141-35702
Mainboard €219 d 01805-905040
itsspe MByte DDR €188 d 01805-905040
Grafikkarte  Hercules 3D Prophet 9800 Pro. EUT1- Wwniie-bug.de: 05187-300604
Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 €85, www.snogard.de 02234-9661333
Festplatte Western Digital WD2000JB, 200 Gigabyte € 205,- www.mb-it.de 05932-50450
Gehause Chieftek 901, NB-Silent: N €239 ise.de 05187-300604

181 =



Service ‘ DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD

VOLLVERSION
Rally Trophy: Seriennummer: 1{19-212b-5488-b73
Weitere Seriennummern finden Sie auf DVD

DEMOS

Bose Nachbam

DTV Race Diver Miltiplayer
Fire Department

rim
Next Generation Tennis 2003
The Great Escape

VIDEO-SHOW

W0 Wi e
g Sime ks Pl

Germany: Wings Simulations:
B,

hptica
~Baphomets Fuch 3: Charles Cecil
- Empie:DieNewz - ik Goodnan
:Piere Hintze
B s,me Colony: Simon Bradbury
PC Games News

fomenord2

n3:
Sdldner. Secret Wars

onb namzrmenngex of Darkness

AT A
Republic

Online: Shadowlands

Lock-0n
Lords of Everquiest
fanboy Sk3

NEUE PATCHES

Age of Mythologyv1.06

BandisviL1. (e

atefeld 1942 131-1.4
2_pateh.

likrieg 1.2 S
haservi47

V1,02
TES Blosdmoon 61820 (U5)
Tomb Raider AoD VA2
Topico 2v1.2 mit Szenario
Vietcongy13 (o)
Warcraft 3v1.06 und vi 11

iyst3.6
Ati Control Panels 6.14:10,5021.
Audigy 1 DriverPack 31_12_2002

s)

AVM Friz! Card DSL Treiber 1.03.06.
Livel ni-Pack

Loglech ConingSaftare 4250

o baetn 10400078

Microsoft ntelType Pro 2.2

Nvidia Detonator (TNT2 - GFX) 44,03

SPECIALS & TOOLS

3DMark03 Patch auf 330

Adobe Acrobat Reader 6.0
Tuner 1.5.17.4403

DirectX9.0a firWing_Me_2k XP
river Cleaner 1.8
Fiaps2.0.0

loo Mapper

DD Iniay
Peniun 4 Spedal:
Refteshi
waTunel 20

e
Vice! mys:nm ottt
alipapers

inDVD (Tia)
nRAR 3.20 und Winzip

SHAREWARE-SPIELE

aBubble

Col RanseiersOdysee:
osmicPool 111

EarthDefence2
LTron0.62

junlok.

furican

Infiltor
affeekatsch1.0b
excel1

Lander3000

Locostress

LureoftheTemptress
MarblesDelueSupert;32

fegamind
MiniGolMaster2.0
Overflow

Powerball
SuperBubblePopL.0

TreadMarks
Tran,

'FIRE DEPARTMENT | SMASH UP DERBY 4]
ire Department spielt sich genau wie ein | ]’—‘ er schon immer mal nagelneue Autos zu Metall-

EXKLUSIV-DEMO | THE GREAT ESCAPE =

m n dieser Filmumsetzung geraten Sie als
alliierter Soldat zu Zeiten des Zweiten
Weltkriegs in deutsche Kriegsgefangen-
schaft. Diese Demoversion umfasst zwei
Missionen, in denen Sie mit List und Waffen-
gewalt aus einem verschneiten Vorposten
fliehen und wéhrend einer halsbrecherischen
Verfolgungsjagd durch enge Gassen den
deutschen Soldaten entkommen miissen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@e Nach vorne/hinten gehen
@@ Nach links/rechts ausweichen
@ Gehen/laufen

L) Auf den Boden legen
Notebook

] Schleichen

@ Benutzen

@ Inventar

0 Waffe abfeuern
Ego-Perspektive
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bel : CPU 800, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 128 MByte RAM
SD Unters(mzung Direct3D

300 MByte

Echtzeit-Taktikspiel - allerdings bekampfen Sie | | L==1 schrott verarbeiten wollte, darf seinen Geliisten

weder Orks noch schwarze Ritter, sondern Feuer. In | | in Smash Up Derby freien Lauf lassen. Die Demo bie-
der Demo-Mission ist eine Tankstelle in Brand ge- tet zwei Wagen, mit denen Sie sich auf zwei verschie-

raten. Angestellte und Kunden sind von den Flam- | denen Strecken austoben diirfen. Nummer 1 ist ein

men eingeschlossen — da heifit es ,Nichts wie ran!” | | eher klassischer Rundkurs, bei dem Rempler weniger

' TOP-DEMO | TRON 2.0

ianglelifle
VamiezDan
Wazzal12

WorkdDan
WordTousGoGane2.0
Z00Chess
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fiir die Ménner des Fire Department. Nur in einer bringen als Geschwindigkeit. Nummer 2 ist eine Are-
Sache weicht die Steuerung des Spiels von Echtzeit- na, in der sich alles nur um eines dreht: Verschrotten
Standards ab: Fahrzeuge werden nicht direkt zum Sie die Autos Threr Gegner.
Ziel beordert, sondern per gedriickter rechter SPIELSTEUERUNG
Maustaste quasi zum Bestimmungsort gezogen. Taste Aktion
SPIELSTEUERUNG &/e/ Beschleunigen/bremsen/Handbremse
Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert. &/ Rechts/links
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 500, 64 MByte RAM Bendtiy CPU 600, 64 MByte RAM
Empfohlen: CPU 900, 128 MByte RAM Empfohlen: CPU 1.200, 128 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D 3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 291 MByte HD: 152 MByte
DVD

ie Demoversion des futuristischen Ego-Shooters
Tron 2.0 lasst es krachen, bis die Schaltkreise
glithen. Mit bis zu acht Freunden steigen Sie in die be-
kannten Lightcycles und liefern sich Hochgeschwin-
digkeitsrennen, in denen es nur einen Sieger geben
kann. Oder Sie steigen in den Ring der Disc Arena
und versuchen, Thren Kontrahenten durch taktischen
Einsatz der Wurf-Disc auszuschalten.

SPIELSTEUERUNG

Taste  Aktion

@/&  Nachvorne/hinten gehen/Lightcycle beschleunigen

®/@  Nach links/rechts ausweichen/Lightcynach rechts steuern

3 springen

L] Feuemn

Q Gegnerische Disc abblocken

Mausrad Zoomen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800, 128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 256 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: DirectX

HD: 300 MByte
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DVD-Anleitung

[ov]
SPECIAL

[E tliche Stunden Spielspaf présentieren wir Th-
nen mit unserem Special, in dem wir die ak-

| tuellsten und besten Shareware-Spiele zusammen-
gestellt haben. Uber 150 Gratis-Spiele und tiber 220
Gratis-Tools erhalten Sie jetzt im neuen Sonderheft
PC Games Gratisspiele 02/2003:

* 79 Action- und Geschicklichkeits-Spiele
* 53 Denk- und Strategie-Spiele

20 Sport- und Simulations-Spiele

* 4 Abenteuer-Spiele

* 38 Office- und Desktop-Tools
* 41 Multimedia- und Grafik-Tools
* 64 Internet- und Online-Tools
* 81 System- und Tuning-Tools

UBER 30 SHAREWARE-SPIELE

etzt
et 4-6B- Dvg

* 72 Mods, Tools und Add-ons fiir Age of Mythology, Battlefield 1942,
GTA Vice City, Half-Life, Neverwinter Nights und Raven Shield

im Handel!

fiir nur €

380

1S-SPIELE

BER 150 GRATIS-SPIELE G

SONDERAUSGABI

ACTION | HURRICAN

E in echter Klassiker, der in keiner Spielesamm-
lung fehlen darf, ist das Shoot-"em-Up-Spiel

Turrican. Hurrican ist ein Remake bzw. eine Weiter-
fithrung dieses Spiels. Sie kimpfen sich durch 18
Levels auf der Suche nach besseren Waffen, Power-
ups und Secrets. Eine Vielzahl an Gegnern versucht
Sie genau daran zu hindern. In den meisten Levels
treffen Sie zusétzlich auf riesige Zwischen- und
Endgegner, die besonders schwierig zu besiegen
sind. Damit die Musik auf Dauer nicht einténig
wird, liegen dem Freeware-Spiel 25 verschiedene
Musik-Tracks bei.

BENTEUER | LURE

(A
| OF THE TEMPTRESS

D ei Lure of the Temptress werden Erinnerungen
an die gute alte Zeit wach. Okay, das Spiel hat
bereits iiber zehn Jahre auf dem Buckel. Aber was
macht das schon. Gute Geschichten verlieren niemals
an Wirkung. Haben Sie das Spiel zum Laufen ge-
bracht, werden Sie nach der Introsequenz mit einer
Kopierschutzabfrage konfrontiert. Die besteht nicht
wie in heutigen Titeln aus einem Programm, das den
Kopiervorgang erschweren soll, sondern erfordert
den Einsatz des beiliegenden Handbuches. Sie miis-
sen dort zwei Symbole finden und die Seitenzahlen
eintragen, auf denen Sie erscheinen. Damals eine weit
verbreitete Schutzmafnahme. Das Spiel iiberzeugt
durch seine Story und Fans von Monkey Island soll-
ten auf jeden Fall einen Versuch wagen.

D ie Story von Gunlok erinnert stark an den Film
Terminator. Nach Jahren des Wohlstands tiber-
nehmen die Maschinen die Kontrolle tiber die
Menschheit. In ihrer Verzweiflung zerstéren die Men-
schen den halben Planeten, in der Hoffnung, dadurch
die Roboter besiegen zu kénnen. Thr Held Gunlok
will nun den Konzern, der fiir die Erschaffung der
Roboter zustandig war, zur Rechenschaft ziehen. Das
Spiel bietet eine schicke Grafik und setzt neben Ac-
tion-Elementen besonders auf Team-Strategie. So
kémpfen Sie snch in der Gruppe durch che Leve]s Je-
des Threr lieder hat spezielle Fal
ohne die Sie nicht weiterkommen. In Rambo-Manier
werden Sie also nicht das Ziel erreichen. Ein Wer-
fen ist die etwas indliche Steuerung
und die nicht immer gliickliche Kamerafiithrung.

SPORT | WORLD TOURS
GOLF GAME II

[ E l in kostenloses Golfspiel mit schicker Grafik
%= gibt es nicht? Gibt es doch! World Tours Golf
Game iiberzeugt durch seine schicke Grafik und
die akkurate Umsetzung dieses Sports. Der Golf-
Parcours besteht wie iiblich aus 18 Lochern. Die
Steuerung erfordert zu Beginn etwas Einarbeitungs-
zeit. Aber einige Trainingsrunden sollten die an-
féngliche Unsicherheit vertreiben. Samtliche Aktio-
nen Ihres Spielers steuern Sie mit der Maus, wobei
das Programm je nach Situation helfend eingreift.

Shareware

Tools & Treiber

| Videos | Patches |

Demos

INFO: DVD~10

Die PC-Games-DVD dieser Ausgabe
erscheint als zweiseitiger Daten-
trager im DVD-10-Format: Fiir den
Datenbereich legen Sie bitte Seite 1
nach unten in Ihr DVD-Laufwerk,
fiir den Videobereich Seite 2.
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& Treiber

Tools

| Patches |

Videos

3
-
S

Demos

CD-Anleitung

TOP-DEMO | DTM RACE DRIVER MULTIPLAYER .

rei Monate nach dem Re-

lease der Vollversion diirfen
sich die DTM Race Driver-Macher
nach anfanglichen Schwierigkei-
ten iiber eine recht stattliche On-
linegemeinde freuen. Fiir unent-
schlossene Mehrspieler-Fans ist
nun endlich die Multiplayer-De-
mo des Rennspiel-Hits erschie-
nen: Mit bis zu elf Gegenspielern
diirfen Sie auf dem Norisring, der
ehemaligen F1-Strecke im austra-

lischen Adelaide und in Sears
Point um die Wette heizen.
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
@ Beschleunigen
@ Bremsen
e Rechts
@ Links
j =) Handbremse
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 700,
128 MByte RAM
Empfohlen: CPU 1,400 MHz,
512 MByte RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 220 MByte

VOLLVERSION

Rally Trophy
Serfennummer: 11f9-212b-5488-0b73
Weitere Nummern finden Sie auf CD

DEMOS

Bose Nachbarn

'DTM Race Driver Multiplayer (nlif Abo-CD) o
Fire Department

INext Generation Tennis 2003

‘Smash Up Derby (nur Abo-CD)

The Great Escape

Tron 2.0

AKTUELL

Die Sims 2

Empires: Die Neuzeit - Interview mit Rick Goodman
Made in Germany: Wings Simulations

-World Racing
VORSCHAU
Codename Panzgm (nurAbo—CDJ

Need forSpeed: Underground (nurAbo-CD)

Medal of Honor: Allied Assault - Breakthrough (nurAbMD)

PC-GAMES-CD-ROM

Railroad Tycoon 3 (nur Abo-CD)
“Tron 2.0 (nur Abo-CD) 7
Voodoo Islands (nur Abo-CD)
TEST KOMPAKT

Enigma Rising Tide

Fiight Sifulator2004°

Indycar Series
Midnight Club 2

R/C Copter

‘StarWars Galaxies.

Tomb Raider: The Angel of Darkness

PATCHES & TREIBER

Battlefield 1942 1.31-1.4
Blitzkriegv1.2

Raven Shield v1.3

Rise of Nations v1.02

Tropico 2 v1.2 mit Szenario
[ Vietcongv1.3(d)

Warcraft 3v1.11

lyst3.6 i
Nvidia Detonatm (TNT2 - Geforce FX) 44.03

All (:atalyst 36
Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX)44.03.

ImgOLS & SPECIALS

Winzip

Bitte senden Sie den

Umtauschcoupon an
Name Vorname folgende Adresse:
Strape, COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation
PLZ, Wohnort Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

Fehlerbeschreibung

m 184

TWN] Ci

iese Demo ldsst Sie in ei-

nem US Open Match antre-
ten und gxbt Thnen die Moglich-
keit, sich ein Bild von der etwas
gewohnungsbediirftigen, teil-
weise an einen Flummi erinnern-
den Ballphysik zu machen. Ne-
ben einzelnen Turnieren kénnen
Sie in der Vollversion auch einen
eigenen Athleten im Karriere-Mo-
dus an die Weltspitze fiithren oder
im Multiplayer-Part gegen ande-
re Spieler antreten.

SPIELSTEUERUNG (GAMEPAD)
Taste Aktion
Linker Analog-Stick Bewegung
Knopf 1 Topspin
Knopf2 Slice
Knopf 3 Lob
Knopf 4 Effet nach links
Knopf 5 Effet nach rechts
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPUT00,64MByteRAM
Empfohlen: CPUL200MEz 256 MByteRAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 35 MByte

SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt:

Empfohlen:

HD: . 21 MByte

BOSE NACHBARN

n Bose Nachbarn ist es Thre Aufgabe, so richtig fies zu sein:

Um Thren unliebsamen Mitbewohner in den Wahnsinn zu
treiben, kochen Sie Eier in Mikrowellen, schiitten Abfiihrmittelchen
in Bierdosen und entwenden Klopapier. Klingt lustig, ist es auch!
In der Demoversion zu Bose Nachbarn sind das Tutorial sowie
zwei Levels der ersten Staffel spielbar.

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.

CPU 300, 128 MByte RAM
CPU 500, 128 MByte RAM

E8)
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Jetzt im Handel: XBOX-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.

Alles in einem Heft. Mit brandneuen Infos, Bildern und
einem exklusiven Videos auf DVD zu Sudeki, der neuen
Rollenspielhoffnung von Microsoft. AuBerdem alles
zum Oriental-Knaller Prince of Persia: The Sands of
Time und Splinter Cell: Pandora Tomorrow. Im Testteil
warten unter anderem Soldier of Fortune Il: Double
Helix, Mace Griffin: Bounty Hunter und Midnight Club II.

_ow20s esss [l

=

5 o
Soldier of Fortune I

ideenhaus muc
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Ich gebe es ja nur sehr
ungern zu, aber mir héngt
Matrix zum Hals heraus -
ich kann es einfach nicht
mehr mit ansehen!

War ich nach dem ersten Teil noch
richtig begeistert und fand sogar
das Spiel ganz nett, haben mir Teil
zwei, der Zeichentrickfilm und der
in Kilrze erscheinende dritte Part
griindlich die Lust verdorben. Es

ist einfach zu viel und wahrend ich
diese Zeilen schreibe, lauft gerade
eine merkwiirdige Katze an meinem
Schreibtisch vorbei. Diese ganzen
finster guckenden Aushilfs-Neos fiir
Arme (sofern man mit Pickeln fins-
ter gucken kann), eingehillt in alle
moglichen Sorten schwarzer Kut-
ten, die man bei C&A bekommen
kann, ertrag ich einfach nicht mehr.
Ich schleppe mindestens ebenso
viele Schiiissel mit mir herum wie
der Schliisselmacher, aber bei mir
passt natlirlich NIE der erste. Der
Matrix-Screensaver war ja ganz
nett, aber seit die Kiste zu mir
spricht, finde ich das nicht mehr
witzig. Selbst mein Sexualleben hat
Matrix verandert. Beobachte ich ei-
ne Frau und guck auch nur fiir zwei
Sekunden weg, hat sie jedes Mal
urplétzlich eine Sonnenbrille auf.
Das tort méachtig ab. Immer wieder
muss ich auch feststellen, dass der
letzte Drink wie ein EMP-Dingsbums
wirkt, aber das konnte vielleicht
auch daran liegen, dass ich lang-
sam alt werde und nicht mehr so
viel vertrage. Viel Iastiger ist es da
schon, dass ich in diesem Monat
schon zum dritten Mal eine merk-
wiirdige Katze iiberfahren habe -
immer dieselbe! Eigentlich miissten
die Leserbriefe langst fertig sein
und ich fiirchte, dieser Agentim
schwarzen Anzug verheifit nichts
Gutes. Haben Sie jetzt auch diese
merkwilrdige Katze gesehen?

E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

HOLZHACKERBUAM

Saletti Rossi
Auf der Seite 82 in der Ausgabe 07/03 steht unter ,,Sii-
gemiihle”: , Die lustigen Holzhacker(-)buam arbeiten durch
Upgrades effizienter”. Was ist denn ,ein/e B/buam*? Konn-
te zum Beispiel , Baum und Ast Management” oder so hei-
fen, ich aber nehme an, dass dies nicht der Fall ist. Wenn
dies der Fehler des Monats war, dann nur her mit dem
Krempel!
FURTZ02

Wir setzen jetzt eigentlich bei unseren Lesern so
viel Allgemeinbildung voraus, dass ihnen der Ter-
minus ,Buam” zwar nicht unbedingt geldufig,
aber zumindest doch bekannt ist. ,Buam” ist die
bayerische Version von ,Buben”, was primér jetzt
ja nichts mit Baum und Holz zu tun hat, wenn
man einmal von einigen Kopfen absieht. Wenn-
gleich bayerisches Liedgut, diirften die ,lustigen
Holzhackerbuam” durchaus bundesweit bekannt
sein. Und ist dir nie in den Sinn gekommen, dass
deine Deutung als , Holzhackerbaum” ein wenig
zur Sinnlosigkeit tendiert?

CRACKER

Hallo PC Games!

Ich wollte mal fragen, wie man den Crack von Unreal 2
so entpackt, dass man spielen kann. Ich habe das Spiel von
einem Freund gebrannt bekommen, wo der Crack schon
drauf war. Ich habe es noch nie geschafft, zu spielen.

NILS M.

Aber das ist doch ganz einfach! Es ist nun wirk-
lich nicht schwer, davon einen Crack zu machen
und damit zu spielen. Du nimmst einfach die
gebrannte CD und legst sie an einer Kante (zum
Beispiel Tisch) an und fixierst sie mit der linken
Hand, so dass sie ca. 50 Prozent iiber die Kante
ragt. Mit einem beherzten Schlag brichst (crackst)
du dann den tiberstehenden Part ab. Wenn du das
einige Male machst, hast du ein wunderschénes
CD-Puzzle, mit dem du stundenlang spielen
kannst.

MEHR CRACKER

Hi, ich wollte wissen, wie man ein Spiel crackt!
Ich weif8 nicht, wie das geht und will es wissen,
weil ich sehr viele Spiele habe, die gecrackt werden
miissen!

XXL

Eine genaue Anleitung zum
Cracken einer CD findest du ja
bereits in dem Epistel iiber dem
deinen. Allerdings entzieht es sich
meinem Verstindnis, warum dei-
ne Spiele unbedingt gecrackt wer-
den miissen? Aber da mir in dei-
nem Fall vor der Antwort graust,
will ich sie lieber doch nicht wis-
sen. Natiirlich werden wir Leute
wie dich nicht ganz dumm sterben
lassen und werden in Bilde ein
entsprechendes Sonderheft brin-
gen, dass sich u. a. dieser Thema-
tik widmet. Darin wird genau er-
klart, wie man Spiele crackt, Autos
klaut, Alarmanlagen ausschaltet
und Steuern hinterzieht. Da ich
deine E-Mail-Adresse habe, werde
ich dir den Bestellschein mailen
und du kannst dir das Heft fiir nur
noch 9.999,- Euro reservieren las-
sen. Das mag dir jetzt auf den ers-
ten Blick ein wenig viel erscheinen,
aber bedenke: Du kommst damit
immer noch billiger weg, als wenn
dir ein Staatsanwalt mailt.

TIERISCHER
STOFF

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
Erst einmal ein ganz grofies Lob zu
dem exzellenten'Kleber, den Sie in Ih-
ren Zeitschriften verwenden. Er klebt
gut und das Papier wird trotzdem
nicht beschiidigt, was in allen anderen
mir bekannten Zeitschriften nicht der
Fall ist. Aber ich habe das Geheimnis
darum geliiftet: Als ich gestern der ak-
tuellen PC Games das Booklet ent-
nahm, reizte es mich doch sehr, heraus-
zufinden, woraus denn nun der Kleber
gemacht ist. Ich warf besagten Kleb-
stoff, nachdem ich ihn zu einer Kugel
gerollt hatte, unbeabsichtigt gegen eine
Scheibe und musste feststellen, dass er
an der Scheibe herabkletterte. Ich habe
erst einmal iiberlegt, woher ich das
kenne und dann fiel es mir sofort ein.

Sie haben die Rezeptur aus den
Yps-Zeitschriften geklaut! Da waren
auch immer diese Viecher drin, die
Scheiben runterklettern kinnen.

MIT HOCHACHTUNG, CHRISTIAN STOLL
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Rossis Rumpelkammer

Das Leserfoto des Monats

Die meisten von euch werden inzwischen aus dem Urlaub zuriick-
gekehrt sein. So auch Frederik Mussler und Andre Kunz, die uns
ihre GriiRe aus dem Tessin iibermitteln. Eine sehr schone Idee, wie
ich finde. Schickt mir Bilder a la ,PC Games in Keineahnungwo*.
Fiir die abgefahrensten Lokalitten lass ich mir einen ganz beson-
deren Preis einfallen. Natiirlich sind auch weiterhin andere Einsen-
dungenzum ,Leser des Monats* willkommen.

Zur Einleitung mochte ich betonen, dass wir
schon aus grundsatzlichen Gepflogenheiten nichts
klauen! Die Rezeptur ist ohne Probleme und legal
am Markt erhéltlich. Ein wenig stolz sind wir aller-
dings darauf, diesen Einsatzzweck dafiir gefunden
zu haben. Ein wirklich toller Effekt, der leider viel
zu selten von unserer Kundschaft gewiirdigt wird.
Es mag jetzt nicht sonderlich beeindruckend sein,
wenn ein kleines Kiigelchen die Fensterscheibe he-
rabklettert, aber du solltest mal die Gesichter deiner
Freunde sehen, wenn du das mit deinem PC (!) vor-
fiihrst! Die Bewunderung aller ist dir dafiir sicher.
Den dazu notwendigen Kleber kannst du natiirlich
wie bisher der PC Games entnehmen. Fiir einen
Midi-Tower rechne ich mit einer Menge, wie sie
schon aus zweitausend Heften zu ernten ist.

FORDERUNG

Liebe PC Games,
ich habe mir eine PC Garmes gekauft und bin emport da-
riiber, dass die Demos auf der Demo-CD nur zum Teil lau-
fen, obwohl mein PC alle Anforderungen erfiillt. Daher for-
dere ich eine ausfiihrliche Erklirung!
MIT GRUSSEN: LAURIDS

Da meine Kristallkugel gerade in der Reinigung
ist, kann ich Thre Forderung leider nicht so ohne
weiteres erfiillen. Die spérlichen Details, die Sie
mir freundlicherweise iiberlassen haben, tragen
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Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste
‘Sprechblase des Monats September?

MUTTER DER KOMPANIE PC-Games-Reporter Heinrich Lenhardt auf Truppen-
besuch bei Digital lllusions (Battlefield 1942, Battlefield Vietnam).

In den USA zahit Gary Coleman zu den Sitcom-Stars (i

auch hierzulande war er schon haufig im i und

zu sehen. Auf der E3 wurde er deshalb von den Entwickler des brutalen Shoo-

ters Postal 2 wo er mit einigen der berii E3-Messe-

babes kréftig die rihrte. Sein stammt

von Lutz Holland aus Hamminkeln, der sich knapp gegen zwei SMS-Teilnehmer
hat. Unsere ein Spi mit vielen aktuellen PC-Hits.

Und was ist Ihre Idee fiir Commander Lenhardt?

Postikarte: COMPUTEC MEDIA AG - Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss « Dr.-Mack:StraRe 77 » 90762 Fiirth
E-Mall: schnappschuss @pcgamesde

Teilnahmeschluss: 22. August 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen.
Der ist
nicht teilnehmen.

nPapi! Darf ich
die mitnehmen?
Bitte, bitte, bitt

FUNDSTUCKE US-Schauspieler Gary Coleman hat auf seinem E3-Besuch gleich
drei Spielgefahrtinnen entdeckt.

der COMPUTEC MEDIA AG diirfen
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Leser fragen - PC Games antworte

Max Payne 2
Da hat sich wieder mal gezeigt, dass
es sich lohnt, Abonnent zu sein. Auch
wenn einige Max Payne 2-Bilder be-
reits in niedriger Aufiésung im Internet
kursierten, kommt die Qualitat der
Texturen und Gesichter nur auf euren
Bildern so richtig gut riber. Danke fiir
das tolle Interview mit Remedy!

CHARLY.

Counter-Strike
zum kleinen Preis
Ich lese regelmaBig Ihre Zeitschrift.
Am meisten interessiert mich der PC-
Games-Einkaufsfihrer. Da habe ich
gelesen, dass Counter-Strike 1.5 nur
15 Euro kostet. Ich wollte es mir kau-
fen, aber wo kann ich es bestellen?
Bei Amazon kann man es nur fir 45
Euro gebraucht kaufen und dies ist
mir zu teuer.

DOMINIK UMBACH

Fir 15 Euro bekommen Sie die ameri-
kanische Counter-Strike-Version bei-
spielsweise bei vielen Online-Versen-
dern. Alternativ kénnen Sie bei Ama-
zon.de das Half-Life Generation Pack
fiir rund 30 Euro bestellen, in dem ne-
ben Counter-Strike auch die Half-Life-
Voliversion sowie Blueshift und Oppo-
sing Force enthalten sind. Die Stand-

Strategiespiel Knightshift geschrie-
ben. Und in beiden Artikeln preist ihr
die innovative Idee, Milch als Rohstoff
zu verwenden. Aber es gibt bereits ein
Spiel, in dem man Kihe auf die Weide
schickt, sie melkt und so Truppen aus-
hebt und Gebdude baut. Das besagte
Spiel ist schon ein wenig betagt und
nennt sich Victory. Das Erscheinungs-
Jahr weif3 ich leider nicht mehr.
JOHANNES KERL

Nach unseren Recherchen miissen
wir Johannes Recht geben: Die Ent-
wickler haben in Sachen ,Milch als
Rohstoff* mehr oder minder bei sich
selbst gespickt. Denn ein Strategie-
spiel namens Victory wurde 1996
von Topware veréffentlicht, dem Qua-
siVorganger des heutigen Publishers
Zuxxez. Knightshift ist also eine Art
Ururururenkel von Victory; in der pol-
nischen Heimat der Entwickler tragt
das Spiel sogar eine ,2“ im Titel.

Bloodmoon goes to Germany
Ich habe gehért, dass Morrowind
Bloodmoon bald nach Europa kommt,
aber noch keine deutsche Fassung ge-
plant ist. Konnt ihr dies bestatigen?
JOHANNES LEIDEL

Im September 2003 erscheint die so
multili Version; diese

alone-Version von CS ist tatsachlich
nicht mehr im Amazon-Sortiment.

Gesteigertes Interesse

Fassung enthalt sowohl das englische
als auch das komplett eingedeutschte
Add-on. Einen Test lesen Sie in der
kommenden Ausgabe.

Ich hatte eine Frage uglich Sys-
tem Shock 2. Wo kann man das
Spiel (auBer bei Ebay) im Internet
noch kaufen?

BENEDIKT KLEINMEIER

System Shock 2 ist inzwischen zu ei-
ner echten Raritat geworden und per
Versand kaum noch zu bekommen.
Versuchen Sie Ihr Gltick bei gut sor-
tierten Fachhéndlern, die auch Ge-
brauchtspiele fiihren. Ansonsten kon-
nen Sie natiirlich auch bei Ebay & Co.
ein Schnappchen machen.

Die Milch macht's

Ich bin seit knapp vier Jahren PC-Ga-
mes-Leser und -Fan! Ihr bringt wirklich
ein super Magazin heraus, das ich je-
den Monat sehnstichtig erwarte. Zu
meiner Frage: Ihr habt jetzt schon in
zwei Ausgaben Uber das Echtzeit-

Gratis zum

Online-Charakter

Kénnt ihr mir vielleicht sagen, ob es

ein MMORPG gibt, das keine monat-

lichen Grundgebtihren erhebt und

trotzdem grafisch gut aussieht?
PHILIPP

Da die Anbieter von MMORPGs die
aufwendige und kostspielige Server-
Struktur zur Verflgung stellen, die
Spiele um neue Inhalte und Features
erweitern und die Community betreu-
en, sind fast alle permanenten Online-
Welten kostenpflichtig. Zwar kein rich-
tiges MMORPG, dafiir gratis (abgese-
hen von den ISDN-/DSL-Gebuhren)

ist das Spielen von Diablo 2 via Battle.
net, das sich unter unseren Lesern
nach wie vor enormer Beliebtheit er-
freut (siehe Charts).

Rossis Rumpelkammer

Action im Netz
Wird es fir Half-Life 2 auch so einen
Mod wie Counter-Strike geben? Ist
fir Far Cry, Chrome, Breed oder
S.T.A.LK.E.R. Uberhaupt ein Multi-
player-Modus geplant?

ALEXANDER HOFFMANN

Half-Life 2 - vermutlich ja. Far Cry,
Chrome und Breed enthalten Mehr-
spielermodi, S.T.A.L.K.E.R. hingegen
nicht.

Was ist eigentlich ... E3?

Ich lese gerade die aktuelle Ausgabe.

Im Heft kommt sehr oft der Name

.E3" vor. Was bedeutet das eigentlich?
ANDY

E3 ist die Abkiirzung fiir Electronic
Entertainment Expo, die weltgrofte
Messe fiir Computer- und Videospie-
le, die alljahrlich im Mai in Los Ange-
les stattfindet. Alle wesentlichen Pre-
mieren finden dort statt. Uber die
Neuheiten der diesjahrigen E3 haben
wir in Ausgabe 07/03 ausgiebig be-
richtet.

C&C Generals
goes to Germany?
Mein Freund behauptet, dass es in
Kurze eine deutsche Version von C&C
Generals geben wird, die nicht indi-
ziert ist. Auf den einschlagigen Web-
sites habe ich dazu nur Gertichte ent-
deckt. Wisst ihr mehr?.

MAGNUS KLEINDL

Von Electronic Arts Deutschland
heift es dazu derzeit: kein Kommen-
tar. Das Thema ist in der Tat hoch-
sensibel, schlieflich klagt EA derzeit
gegen die entsprechende Entschei-
dung der Bundespriifstelle. Wir ge-
hen davon aus, dass eine deutsche
Version kommen wird, in der die in
der Indizierungsbegriindung beman-
gelten Aspekte entscharft werden
(schon allein, um eine breitere Basis
flr das angekiindigte Add-on zu
schaffen). Denkbar wére beispiels-
weise, die an die Realitat angelehn-
ten Fraktionen, Einheiten und
Schauplatze einfach umzubenennen
und einige wenige kritische Missio-
nen zu entfernen. Aktuelle Entwick-
lungen zu diesem Thema vermelden
wir sofort auf www.pcgames.de so-
wie im Heft.

nur bedingt zur Aufklarung bei.
Die meisten zur Beantwortung
zwingend notwendigen Fragen
bleiben unbeantwortet. Da wir
nur eine einzige Ausgabe bisher
verdffentlicht haben, welche drei
Demos enthielt, eriibrigt sich na-
tiirlich jede weitere Erkldarung
beziiglich der Frage, um welche
Demos es sich eigentlich han-
delt. Es gibt viel elementarere
Fragen. Zu welchem Teil laufen
die Demos denn und (vor allem)
wohin? Ist Thre Wohnung sehr
weitrdumig? Falls ja, werden Sie
geeignete Absperrmafinahmen
ergreifen miissen? Sind Sie si-
cher, dass Thr PC alle Anfor-
derungen erfiillt und wenn ja,
wessen Anforderungen? Die An-
forderungen, welche von Flugsi-
cherheitsbehorden gestellt wer-
den, unterscheiden sich in man-
chen Punkten dramatisch von
den Anforderungen, welche der
TUV an kettenbetriebene Fahr-
zeuge stellt! Das sind jetzt nur
die wichtigsten Fragen, die sich
mir spontan aufdringen. Sie
werden sicher einsehen, dass
eine Beantwortung nur sehr
schwer moglich ist, wenn die
Fragestellung nur aus einer An-
sammlung diverser Allgemein-
plétze besteht.

ANFRAGE

Hi Rossi,
ich wollte dich fragen, ob du mir
nicht zufiillig den PC namens Area 51
von Alienware schenkst? Wenn nicht,
werde ich wahrscheinlich an den De-
pressionen, die ich bekommen werde,

eingehen.
SERVUS, DEIN JAKOB

Es ist immer wieder tragisch
fiir mich, einen Leser zu verlie-
ren. Gedenken wir also in tiefer
Trauer Jakob Erlei, den zwar
kein Mensch hier kannte, aber
der uns dennoch irgendwie feh-
len wird. Kondolenzbezeugun-
gen werden von mir gerne ent-
gegengenommen.
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Keine Interviews, keine Interviews ... zzzt ... das Dach - ich muss mich noch ums Stadiondach kiimmern ... zzzt
... Meister!

... unser bester Spieler ... zzzt ... der darf nicht weg ... zzzt ... und dann werden wir auch ... zzzt

NICHT TRAUMEN. SPIELEN!

FUSSBALL MANAGER 2003. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.

www.electronicarts.de  www.fm2003.de  it's in the game
anderen Landern. EA SPORTS™ ist eine Marke von Electronic Arts™.

. in den

i . EASPORTS, das EA sind Marken bz, eingetragene Marken
Me Vereinlogos der Bundesliga und das Bundesiga-Logo selbst sind geschiltzte arker der jewciigen Vereme/(;esellscnaﬂen und werden mit freund!. Genenquunq der |ew=1lvqen Markeninhaber verwendet. Hergestellt unter Lizenz der Bundesliga und der DFL GmbH.
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DER GOODING

Hallo!

Wie spricht man jetzt den Namen
von Dirk Gooding genau aus? Und
von wo kommt er eigentlich??

MFG JULIAN

Sehr zu meinem Erstaunen
scheint dies eine Frage zu sein,
die {iiberraschend viele Leser
interessiert. Der Dirk kommt aus
der oberen Ecke von Deutsch-
land, wo der Aal noch ein nor-
males Nahrungsmittel ist. Mehr
mochte ich jetzt an dieser Stelle
nicht verraten. Aber inzwischen
hat er sich gut akklimatisiert, fallt
kaum negativ auf und ist von hie-
sigen Einheimischen nur noch
durch seine eigenwillige Bemiit-
zung zu unterscheiden. Sein Na-
me wird auf die englische Art
ausgesprochen (Gudding), da sei-
ne Wurzeln im tiefsten England
liegen, da, wo der Schafskopf
noch gedampft genossen wird.
Erndhrungstechnisch gesehen al-
so vom Schafskopf iiber den Aal
zum ,Schiufele mit Klo”. Ein
absoluter Fortschritt!

NACHBE-
STELLUNG

Sehr geehrte PC Ganes Redaktion,
ich wiirde gerne von euch wissen,
was es kosten wiirde, wenn ihr mir

T | K W_ A

eure allererste Ausgabe zuschickt. Ich wiirde mich sehr iiber
eine Antwort freuen.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: ALEXANDER HAMPL

Lieber Herr Hampl,

leider muss ich Thnen mitteilen, dass unsere
erste Ausgabe inzwischen nicht mehr nachbestellt
werden kann. Unserem Leserservice steht davon
schon seit geraumer Zeit kein einziges Exemplar
mehr zur Verfiigung. Die Frage nach den Kosten
kann somit kaum beantwortet werden, da sich un-
ser letztes erstes Exemplar im Besitz der Ge-
schiéftsleitung befindet — gebunden in feinstes
Froschleder (das Heft, nicht die Geschéftsleitung
natiirlich).

NOMEN EST OMEN

Hallo PC Games Tean,
schade finde ich es, dass man fiir den Mac keine Spiele
oder Hardware testet. Ich frage mich, sind das schlechtere
Rechner? Oder ist das so gewollt. Ich wiirde mich freuen,
wenn ich mehr iiber Spiele, Zubehor oder Tipps (zu Spielen)
fiir Mac-Anwender in euyer PC Games lesen kinnte
MIT FREUNDLICHEN GRUSS: MATTHIAS

»Nomen est omen” sagt schon der alte Lateiner
und will damit ausdriicken, dass der Inhalt oft
schon durch den Namen kundgetan wird. Obwohl
wir wirklich nichts gegen den Mac haben, heifit un-
ser Magazin nicht umsonst ,PC Games” — und nicht
»Alle méglichen Computer-, aber hauptsachlich PC
Games". Den Platz fiir Berichte um und {iber den
Mac miissten wir an Artikeln einsparen, die sich um
den PC drehen. Und unsere Kéufer haben nun mal
in der Regel einen PC. Bei dem Namen unseres Ma-
gazins handelt es sich um einen eingefiihrten Mar-
kennamen. Ich gehe jetzt nicht davon aus, dass
sonderlich viele Mac-User sich unser Heft zulegen.
Wenn es keine Umstdnde macht, wiirden wir gerne
bei unseren PCs bleiben.

< -4’;’,‘! 37/ "WC3: FROZEN THRONE"™ Vit prisenintvon oo oo

[AL50, WiR [MUSSEN DIESEN] BAR-
(BAREN ERSTIMAL ZERZEN WIE
FRAEDLICH WR SIMDE
| SHNEN UN=
EGENE INTELLE=
_ACenZ DEMONSTRIERENE

WA=

supported bv GIGA.DE

HTTP://WWW.WUSCHIWUSCHI.DE/
INDEX.PHP

is Mutty
& Pig,
& & 2,

L !

Dinge, die die Welt nicht braucht,
iiben bekanntlich eine besondere
Anziehungskraft aus. Etwas, das ga-
rantiert niemand bendtigt, hort auf
den Namen ,Wuschi Wuschi®, ist
noch bescheuerter als sein Name
und hat sogar eine eigene Home-
page, um es zu verkaufen.

HTTP://WIW.ORG/ ~JESS/
ROGER.HTML

Roger Wilco ist auf dem direkten
Weg zur Unsterblichkeit. Der Held
aus Space Quest ist einfach nicht
totzukriegen. Hier treibt er munter
weiter sein Unwesen und selbst un-
veroffentlichte Teile der ,Space
Quest Saga* konnen hier geladen
werden. Ein Fest fiir Nostalgiker!

HTTP://WWW.OCTODOG.NET/
INDEX.HTM

[————
i o TS

Deine Wurst ist dirzu langweilig? Du
redest gerne mit Nahrungsmitteln?
Du kaufst wirklich alles, solange es
nurneu ist? Wenn du auch nurein-
mal mit ,ja“ geantwortet hast, bist
du ein potenzieller Kunde des
#Wurst-Konverters*.
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Da Ali G Show

Die krasse Comedy-Show

Dienstag 18:05 Uhr
Mittwoch  21:00 Uhr
Sonntag  21:30 Uhr

DEUTSCHLANDPREMIERE

VIVA liebt Dich. www.viva.tv / AOL-Keyword: VIVA




Service .

-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fiir Sie da

So erreichen Sie uns:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Dr.-Mack-StraRe 77
D-90762 Fiirth

Telefon: 0911-2872-100
Telefax: 0911-2872-200

Chefredaktion:
chefredaktion@pcgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft:

T|pps & Tricks

W(Rubﬂk. Splele/T ipps & Tricks“)
Fragen zu Komplettidsungen, Kurztipps, Cheats etc.:
i de

PC Games Abo-Service| |Hardware

* Sie mochten PC Games im Abo beziehen? Fragen und

« Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe- 2u Hardware-Artikeln,
prémien informieren? Benchmarks und Test-

« Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? berichten:

< Ihre Adi i hatsich de
geandert?

 Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spét oder Technische Probleme:
beschadigt eingetroffen? technik@cgames.de

= Sie mchten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen?
Bitte haben Sie Verstand

Online: http://abo.pcgames.de/ nis, dass wir aufgrund der
E-Mai computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend

Postadresse: Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein-

Bitte haben Sie Verstandnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten kdnnen. Wir
bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie moglich zu helfen. Fragen, die
haufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,PC Games hilft* ab.

"~ | | Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an:

E-Mail: tipps@pcgames.de

Telefax: 0911-2872-200

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollstandige Anschrift und

Briefe an Rainer Rosshirt:
rossi@pcgames.de

Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check:

testcenter@pcgames.de

leserbriefe@pogames.de Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant- Bankverbindung angeben!
il Telefonisch: ~ 0451-4906-700 worten kbnnen. Lsungen
Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel Per Fax: 0451-4906-770 2u Anfragen, die wir hau- Tipps&Tricks-Hotline:
auf den Nageln? figer erhalten, werden 0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)
Sie mochten einen loswerden? PC-G L wenden sich bitte an:| | im Heft Be- * Der Anruf kostet pro Minute €1,86
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | £_Mail: computec@leserservice.at suchen Sie auch das
Redakteure: Postadresse: Leserservice GmbH, Hardware-Forum auf
David Bergmann  db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif | | Www.pcgames.de - dort WWW-quameS-de
Dirk Gooding de 246-882-882 helfen Ihnen ande‘re PC- An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen knnen
Petra Mauerdder ~ pm@pcgames.de Per Fax: 06246-882-5277 Games-Leser sowie Re- Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten
Christian Miiller de dakteure weiter. Beitech- | | Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem taglich brandaktuelle
idi nen mit News, eine Spiele-Datenbank mit zusatzlic

RidigerSteidle  rs@pcgames.de / nisg Archi i
Justin Stolzenberg  js@pcgames.de CD D D Mainboares; Moritoren oin grofes i ehgagerte Communiy
Harald Wagner de Fragen und zu Demos, Videos, i semerioder. Fragen zur Login, Chat,
ThomasWeisilns inee e Tools etc. auf der Heft-CD Spielen wenden Sieich | | Forem, Organizeretc.):

dvd@pcgames.de bitte zundchst an den ent- it

sprechenden Hersteller.
Umtausch beschadigter CDs/DVDs

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
webmaster@pcgames.de

Ansprechpartner der Online-Redaktion:
de

Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- Fragen und Anregungen
Coupon (auf der DVD-Hillle beziehungsweise in zu Tuning-Artikeln:
der CD-Anleitung). i de
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Der unvergleichliche Comic-Stil, die ge- |
nialen Synchronsprecher (nattirlich nur
in der CD-ROM-Fassung), die abgedreh- |
ten Charaktere, die verwirrenden und
doch logischen Rétsel, die aberwitzige |
Zeitreise Story ... bei Day of the Ten- |
tacle stimmt einfach alles. Das Adven- |
ture von Lucas Arts sahnte mit 94 Spiek-|
spafipunkten nicht umsonst eine der
héchsten Wertungen in der Geschichte |
von PC Games ab. Bleibt nurzu hoffen, |
dass George Lucas’ Abenteuerschmie- |
de sich nach Sam & Max, Guybrush
Threepwood (Monkey Island) und Biker
Ben (Full Throttle) dereinst
auch wieder an Griintentakel ;
und Purpurtentakel, Hoagie, |
Bernard, Laverne und Doktor |
Fred erinnert.

VORSCHAU

Behind closed doors: PC
Games zeigt, was Sie auf der
GC garantiert verpasst haben.
AuBerdem erfahren Sie alles
tiber die deutsche Version von
C&C Generals, das dazuge-
horige Add-on und den EA
Sports Fuiballmanager 2004.

= 194

Kurioses am Rande
,Computerspiele als Werbemedium* lautete der Titel ei-
ner der ersten Reportagen von PC Games. Mitte der Neun-
ziger entdeckten immer mehr Firmen Unterhaltungssoft-
ware als neues Transportmittel flir Werbebotschaften:
Von den LBS Bausparkassen (ber Lion-Schokoriegel bis
hin zur Bundeswehr - immer mehr Firmen und Organi-
sationen priesen ihre Produkte und Leistungen in digitaler
Form an. Den Spielern war’s recht, waren doch viele der
fast immer kostenlosen oder sehr billigen Werbespiele von

erstaunlich hoher Qualitat.

Was wurde
Sgentiich aus .. |AVgl=lg g i
Mit Dynamix verleibten sich die Adventure-Experten von
Sierra 1990 ein regelrechtes Kronjuwel ein. Vor allem die
Simulationen der Aces-Reihe, aber auch das als Mechwar-
rior-Konkurrent gestartete Earthsiege-Universum, das spa-
ter Vorreiter wie den Multiplayer-Shooter Tribes hervor-
bringen sollte, machten
die Mitte der
Achtziger ge-
grindete  US-
Spieleschmiede
berihmt.  Viel
MittelmaR und
einige  Enttau-
schungen wie die
Neuauflage von
Red Baron laute-
ten Ende der
Neunziger das En-
de von Dynamix
ein, das 2001 be-
siegelt wurde.

TEST

Eine regelrechte Spieleflut
mitten im Sommer: Die Test-
versionen zu Tron 2.0, Breed,
Knightshift, Republic, The
Great Escape und zum mit
Spannung erwarteten Gothic
2-Add-on sind auf dem Weg
in die Redaktion.

TIPPS

Egal ob Breed, Tron 2.0
oder die Fortsetzung des
Rollenspiel-Epos Gothic 2:
Die Tipps-Experten von PC
Games helfen Thnen iiber
schwierige Klippen hinweg
und weisen Thnen mit Uber-
sichtskarten den rechten Weg.

‘ Hardwaretrends

Anfang der Neunziger war
Festplattenplatz noch rar. 100 bis |
170 Megabyte waren Standard,

| 250 luxurids. Nach Installation |
| von Windows 3.1 und einer Hand |
| voll Spiele war meistens schon

| Schluss. Die verfiihrerisch klingen- |
de Verdoppelung des Plattenspei-
chers durch Packprogramme hat-
te zwei Nachteile: Zum einen wur-
den die mit Tools wie Double Den-
sity oder Double Space gedehnten
Partitionen unertraglich langsam,
zum anderen konnte man nur da-
rauf zugreifen, wenn die Program-
me permanent im Hauptspeicher
residierten - wo sie wiederum den

Spielen den Platz nahmen. |

Die Top-5-Tests

1. Aces over Europe | Dynamix
DritterTeil der legendaren Flugsimulations-
Reihe. Satte 13 Flugzeugtypen,

2. Pirates! Gold | Microprose
Grafisch aufgepeppte Neuauflage des
Freibeuter-Klassikers von Sid Meier.

3. The Lost Vikings | Interplay
Einfallsreiches Puzziespiel mit Wikingern,
Kairzlich als GBA-Version erschienen.

4. Fields of Glory | Microprose |
Strategiespiel fur Experten vor dem Hinter- |
grund der napoleonischen Kriege. |

5. Sensible Soccer | Renega&e
FIFA-Fans staunen: Auch mit zwei Buttons
am Gamepad ist Fuball maglich.

Geb,
"jur

CD/DVD

Die mit vielen Zusatz-Goo-
dies ausgestatteten Deluxe-
Demos zu Tron 2.0 und Breed
sind fest zugesagt. Damit Sie
im Laden die richtige Wahl
treffen, arbeiten wir fiir Sie
an ausfiihrlichen Test-Videos.
Extra: groer GC-Report!
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GYROTWISTER

Das Trainingsgerat, das slchtig macht.

Der GyroTwister-Xbeam ist das
Weihnachtsgeschenk, das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel baut ein Rotor bei 15.000 NEU!

Umdrehungen pro Minute Kreiselkrafte bis 17 kg (!!) auf - ohne Batterie - jetzt per SMS fur nur

mit reiner Muskelkraft. EUR 29,95 zzgl. EUR 2,50
y . . : . ) Versandkosten bestellen:

Der GyroTwister-Xbeam besitzt einen eingebauten Generator in Form eines i .

Permanentmagneten an dem eine Spule vorbeigefiihrt wird. Dieser erzeugt E'"fa_f:h da"s Stichwort

genugend Energie, um 4 rote Power-LEDs zu betreiben, die das Geréat in wirklich abhéngig” per SMS

faszinierender Weise beleuchten. an 72864 senden.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner einen GyroTwister, um
Verspannungen in den Armen und Handen vorzubeugen. Auch jeder Sportler
oder Musiker zur Kraftigung der Arme.

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister-Xbeam nie lhren Freunden und
Kollegen - sonst ist er weg! Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
Uber diese faszinierende Wunderkugel berichten:
www.macht-suechtig.de/begeisterung

Sind auch Sie suchtgefahrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

www. macht-suechtig.de

Fur Handleranfragen: Telefon 089 / 94 38 83-0 oder Fax 083 / 84 38 93-22
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