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Fahr Rennen gegen die Keine Regeln, keine vorgegebenen Die Cops wissen, was du vor hast - Wahle aus modernsten, aufge-
schlimmsten Raser der Welt, Strecken! lass dich nicht erwischen! motzten Autos und Motorradern.

“Midnight Club Il geht in grafischer Topform an den Start" - Computerbild-Spiele

“Mehr rabiate Rennaction passt auf keinen Breitreifen" - GameStar
ve]

WWW.MIDNIGHTCLUB2.DE !
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Jetzt wird scharf geschossen!

Montag | 16. Juni 2003

Keine Shooter-Demos, zwangszensierte Videos — die Fol-
gen des Jugendschutzgesetzes nerven Redaktionen und
Leser. Aber PC Games wire nicht PC Games, wenn wir
uns fiir unsere Leser nicht etwas einfallen liefen: Ab dieser
Ausgabe werden die Heft-CDs und -DVDs von der Berli-
ner USK (Unterhaltungssoftware SelbstKontrolle) gepriift
—jener Instanz, die fiir alle in Deutschland erhéltlichen PC-
Spiele zustindig ist. Die USK-16-Bescheinigung ldsst uns
und Thnen deutlich mehr Spielraum — nicht nur was Trailer
und redaktionelle Videos anbelangt: Weil die Leser von
Deutschlands Spielemagazinen in den vergangenen Mo-
naten auf manche Top-Demo verzichten mussten, packen
wir auf die aktuellen Scheiben das Who's who der aktuel-
len Action-Riege, darunter Unreal 2, Breed, Vietcong, Elite
Force 2, Enemy Territory, Enclave und dazu fiir Strategie-
Freunde die Exklusiv-Demo zu No Man's Land. Die
,neue” PC Games erhalten Sie sowohl am Kiosk als auch
im Abo. Nicht vernachlassigt wird unsere ,PC Games
Ab 18“-Ausgabe, die weiterhin mit exklusiven Inhalten
aufwartet (etwa Demos und Mods zu indizierten Spielen).
Aktuell auf der 18er-Scheibe: die Vollversion von Enemy
Territory. Volljahrige Leser konnen ihr bestehendes Abo
jederzeit umstellen lassen (Coupon plus Ausweiskopie per
Fax, Post oder E-Mail gentigen) — bei uns ohne Aufpreis!

Montag | 16. Juni 2003

Vor genau einem Monat haben unsere Redakteure zum
ersten Mal Max Payne 2 auf der E3 gesehen und angespielt
— PC Games wurde als einziges deutschsprachiges Maga-
zin von Rockstar (Vice City) und Remedy auserkoren.
Aufgrund einer strengen Nachrichtensperre durften wir in
unserer ,eigentlichen” E3-Ausgabe 07/03 noch nicht da-
riiber berichten. Das ist vorbei: Nur PC-Games-Leser be-

DIRK GOODING ...

kommen die sensationellen Screenshots schon jetzt zu
sehen — in unserer Exklusiv-Titelstory ab Seite 42.

Dienstag | 17. Juni 2003

Demis Hassabis miisste eigentlich in seinem Biiro in Lon-
don sitzen und spielen, spielen, spielen — sein Strategie-
spiel Republic steht kurz vor der Serienreife. Fiir PC
Games nimmt er sich trotzdem Zeit und erklart uns in Er-
mangelung eines Tutorials (soll sich bis zum Verkaufsstart
im Juli &ndern), wie die komplexe Welt von Novistrana
eigentlich funktioniert — und wie Sie sie durch Korruption,
Wahlkampf, Intrigen und kleine Morde unter Feinden be-
herrschen. Auch Harald Wagner hat gespielt, gespielt, ge-
spielt und erklért Thnen das Spielprinzip ab Seite 38.

Freitag | 20. Juni 2003

Eidos spricht ein Machtwort: Der fest eingeplante Test von
Tomb Raider: Angel of Darkness muss auf die kommen-
de Ausgabe verschoben werden, die PC-Version braucht
noch ein paar Wochen Feinschliff; Last-Minute-Infos fin-
den Sie in der Vorschau auf Seite 52. Weil das Action-Ad-
venture bereits im Juli auf den Markt kommt, haben wir
fiir alle ungeduldigen Fans bereits die Komplettlésung bei-
gelegt — als praktisches Booklet auf allen CD- und DVD-
Heften. Wie das neue Lara-Croft-Abenteuer im Vergleich
zu Indiana Jones abschneidet, erfahren Sie deshalb in
PC Games 09/03. Der Test der PlayStation-2-Version in
unserem Schwestermagazin PLAYZONE berechtigt zur
Vorfreude: Dort erhielt das Spiel eine 80er-Wertung.

Einen heiflen Juli und viel Spa mit der neuesten Ausgabe
wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

FLORIAN WEIDHASE ...

... wurde Augenzeuge einer Straftat: Jan Petersen nimmt ... besuchte die Spellforce-Macher von Phenomic in
aus Idealismus und Uberzeugung harte Strafen in Kauf, Mainz und stelite zufrieden fest, dass die Entwickler
um sich gegen die BPjM-Entscheidungen zu wehren. sich voll und ganz mit ihrem Fantasy-Strategiespiel
Den Mann, der die Indizierung von UT 2003 kippen will, identifizieren (Report ab Seite 26). Dirk ist {ibrigens
lernen Sie auf Seite 28 kennen. der Typ im Hundekostiim vorne rechts im Bild.

... hat seine brachliegende Zuneigung fiir Lara Croft wieder-
entdeckt, wie der Schnappschuss belegt. Der Tipps-Profi
gehortzu den weltweit ersten, die das Geheimnis des
#Angel of Darkness* ergriindet haben - und das in Rekord-
zeit. Das T&T-Booklet liegt der CD- und DVD-Auflage bei.

PC Games August 2003 3 =
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Drei erste Platze fiir Dell
0b Deskiop, Notebook oder
Server: Dell st immer Top bei
Kundenzufriedenheit!
(Quele:Technology Business
Research, Mai 2008]

Lexmark X5150
All-In-One-Designcenter
Drucken, Scannen, Kopieren
und PC-gestevertes Faxen
nur 167 € statt 179€

22g. 12.80€ Versand

Logitech Extreme Digital
3-D-Joystick

Sieben programmierbare
Tasten, Schubregler, Dreh-
griff, Rundblickschahter

our 34€° 2201 12.80€ Versand

=n

an\lr.h Cordless Desktop
Optic:

nur 85 € statt 99€

2201, 12,80 € Versand

Dell™ Dimension™ 4600 PC ,Paris”

Dell” Dimension™ 4600 PC , Canberra”

Dell™ Dimension™ 4600 PC , Los Angeles”

« Intel* Pentium® 4 Prozessor 2.408 GHz

+ 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

« 40 GB™ Festplatte

* Intet* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* 16 MB ATi Rage Uttra Grafik 128 AGP Grafikkarte

BB B> Gratis Laserdrucker oder 100 € Sparvorteil

* Integrierte Soundidsung, Kopfhireranschiuss

« 16x DVD-ROM oder 48x CD-RW Laufwerk

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CO®
Works 70 (OEM)”, Antivirensoftware

* Altec Lansing ADA215 Aktiviautsprecher

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.66 GHz

* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 1206B" Festplatte, 2200 UpM

+ Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready

* 64 MB Nvidia Geforced MX 420 Grafik, TV Out
BB P> Gratis Laserdrucker oder 100 € Sparvorteil

« Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte

* 16x DVD-ROM und 48x CO-Brenner

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™,

Works 7.0 (OEMP, Antivirensoftware
+ harman/kardon® HK 395 Stereo Lautsprecher, Subwoofer
* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* Intel” Pentium* 4 Prozessor 280 GHz

* 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 120 GB" Festplatte, 7200 U/Min.

* Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready

* 128 MB ATi Radeon™ 9800 - Bx AGP Grafik, DVI, TV Out

BB > Gratis Laserdrucker oder 100 € Sparvorteil

+ Creative Audigy 2 Soundkarte, 1334 Anschluss

« DVD4RW-Brenner (4/2.4x] und 16x DVD, Software

+ Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery 0™,
Works 7.0 (0EMF", Antivirensoftware

+ Altec Lansing ADAT4S 4.1 Lautsprechersystem

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis inkl. MwSt. ahne
Maonitor, zzg). 75€ Versand.
Mit Sparvorteil 599 € oder mit
GRATIS Laserdrucker 699€

699€

Systempreis inkl. MwSt. ohne
Mopitor, 22g1. 75 € Versand
Mit Sparvorteil 799 € oder mit
GRATIS Laserdrucker 839 €

899€

Systempreis inkl. MwSt. chne
Monitor, z2g). 75€ Versand

Mit Sparvarteil 1.199€ oder mit
GRATIS Laserdrucker 1.25

1.299€

Upgrades
Dell” E771 17* Monitor nur 173€*

* mit 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min. + 35€*

* mit 64 MB Nvidia Geforced MX Grafikkarte: + 58 €%

+ mit separatem DVD und 48x CD-RW Laufwerk: + 70 €°
« Aufpreis fir 2.66 GHz nur 58.€*

« Aufpreis fiir 280 GHz nur 174 €"

Finanzierung schon ab 2298€ mtl/Laufzeit 36 Monate®

E-Value: 1020-D1306

Upgrades
Dell” E151FPp 15" TFT Display nur 347 €*

+ mit Creative Audigy 2 Soundkarte inkl. FireWire: + 35 €°
« mit 4fach DVD-Brenner. + 128€*

+ mit ATi Radeon” 9800 Grafik: + 151€*

« Aufpreis fir 2.80 GHz nur 116 €

+ Aufpreis fir 3.06 GHz nur 348€*

Finanzierung schon ab 29,56€ mtlLaufzeit 36 Monate"

E-Value: 1020-D1406

Upgrades

Dell” E71FP 17° TFT Display nur 556 €°

* mit 200 68" Festplatte, 7.200 U/Min.: + 139€
« mit 1024 MB DOR-RAM, 333 MHz: + 139 €*
* mit AT Radeon™ 8800 Pro Grafik: + 174 €

* Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 232 €*
Finanziarung schon ab 42,71€ mtl/Laufzeit 36 Monate”
E-Value: 1020-D1506

d gt bis 29.07.2003, bweichends Versandkosten Dell Computer GmbH, Andarungen, Druckfahler und
irrtimer vorbshalten. Hier sehon Sie nur einig PC- Rufen Sie an fic Kundendu(en unteriiegen der
modalighalich. Delr”, das Dell* Logo, Axim”, Dimension”, nspiron’ TrugMobile™ nndumus»am sing Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft” ist MiccaatOEM

in gebotohno Monio.-Si shalen
spiron” Notebooks, nur solange Vorrat aicht, bei max. 5 Systemen pro Kunde. "Dm Beuvchnum; G8 badeutt b Festplaton
Unstande (2
:yamgu in dasem Compue

und optimiert. Die Loge und Pentium® sind singetragen
einen Loxmark M€

Dl Dimension” oder Delf’

bgewichen Recovery CD fir die d eine Dell Treiber CO. Die Recovery CO kann nur aut Del C

beibestinmien fihrlich
Virenmuster istnur
B ,

4)Die Software Nortan Anti Virus
innerhalb dr rsten 90 Tage maghch. \Moritor-und Upgradepreis snd nr it i Kaul it Dol Syslams 8)Effektiver Jahreszins nur 119% (Laufzeit 3 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, v
ist nicht erfordertich. Bonitat vorausgesez:

widecrufen,

wirksam, weon Sie di



Abbildungen kénnen vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor.

Es wird immer harter. Seien Sie geriistet.

Mit minimalem Budget.

Mit dem neuen Dell” Dimension” 8300 ,Kopenhagen” erleben Sie keine bésen

Uberraschungen, sondern Game-SpaB der Superlative. Mit dem leistungsstarken Intel®
Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz und dem blitzschnellen 256 MB DDR-SDRAM sind
Sie lhren Gegnern den entscheidenden Schritt voraus. Und die 128 MB Nvidia
Geforce4 FX 5200 Grafik sowie das harman/kardon® Sound-System 395 machen

die lllusion perfekt. Erobern Sie virtuelle Welten, wie sie phantastischer nicht sein

kénnten, zu Preisen, wie sie niedriger kaum sein kénnen: www.dell.de

Dell” Dimension™ 8300 PC , San Francisco”

Dell™ Inspiron™ 5100 ,Darwin”

Empfehlung des Monats:

Dell” Dimension™ 8300 PC ,.Kopenhagen™

Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz

256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

128 MB Nvidia Geforced FX 5200, DVI & TV Out

16x DVD-ROM und 48x CD-Brenner inkl. Software

GRATIS Laserdrucker ader 100 € Sparvorteil’

DSL ready « integri

*80GB™ Festplme. 7.200 U/Min. = Intel® Pro m/mu Netzwerkanschluss,

Soundldstng, Kopt

Recovery CD**, Works 7.0 (OEM)?,

Dell Tastatur,

Microsoft* Intelli Maus, 6x USB 2.0 * Windows®* XP Home Edition (OEM) auf

1 Jahr

Abhol-Reparatur-Service

949 €

Systempreis inkl. MwsSt. ohne
Monitor, zzgl. 75 € Versand.
Mit Sparvorteil 843 € oder mit
(GRATIS Laserdrucker 849 €

Dell” E151FPp 15" TFT Display nur 347 €*

« mit Altec Lansing ADA745 Lautsprecher (4.1): + 46 €
« mit 120 6B Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min.. + 70 €

* mit AT Radeon™ 9800 Grafik: + 151€*
* Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 116 €*
« Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 348 €

Finanzierung schon ab 31,21€ mtl,
Laufzeit 36 Monate®, E-Value: 1020-D2006

4 austauschbare Designs.

Dell™ Inspiron™ 8500 , Galilei

GRATIS!"

WAHLEN SIE
SELBST:
- Lexmark E210
Laser Drucker

- Lexmark X75

Print Center
- 100 € Online
Sparvorteil!

bei Online Bestellung eines Dell
Systems; giilti, solange Vorrat
reicht. fiir maximal 5 Systeme.

+ Intel* Pentium? & Prozessor 2,80 GHz, 800 MHz
« 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz
+ 2x120 GB" Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)
« Intel*Pro 10/100 Netzwerkanschluss, OSL ready
+ 128 MB AT; Radeon” 9800 Pro Graik, DVI, TV Out
B BP> Gratis Laserdrucker oder 100 € Sparvorteil
 Creative Audigy 2 Soundkarte, |EEE 1334 Anschluss
+ DVD+RW-Brenner (4/24x), Autorensoftware
* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™",
Works 7.0 (OEMJ*, Antivirensoftware
« harman/kardon* 395 Aktivboxen, Subwoofer
* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

+ Intel® Pentium® & Prozessor 2.60 GHz
+ 256 MB DDR-SDRAM, 266 MHz
« 40.GB" Festplatte
« 15 XGA TFT Display (1024 x768)
« Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
+ 32MB ATi Mobility” Radeon” 7500 Grafik
S 100 € Sparvortei
« Combo Laufwerk mit 8 DVD und 24/10/24x CD-RW
+ 2xUSB 20, TV Out, FireWire, Touchpad
« Lithium lonen Akku mit 94 Wh, Quick-Charge
+ Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD",
Works 70 (OEM*, Nortan Anti Virus 2003 (OEM)*
+ 1Jahr Abhol-Reparatur-Service

ker ode

« Intel® Pentium" 4 Notebookprozessor- M 2.0 GHz
* 256 MB DDR-SDRAM, 266 MHz
+ 30 GB™ Festplatte
* 154" UltraSharp” WSXGA TFT Display (1280x800)
* Modem und 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* 64 MB Nvidia Geforced 4200 Go Grafik

P PP Gratis Laserdn r oder 100 € Sp:
* Combo Laufwerk mit 8x DVD und 24/10/24x CD AW
« Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge

findows” XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™*,
Works 7.0 {OEMY", Antivirensoftware

+ Dell” Wireless LAN Mini-PCl Karte: + 70 €

* 1 Jahr guropaweiter Abhol-Reparatur-Service

Packet-PC von Dell

Axim™ X5 Handheld (PDA) -
perfekt mobil arbe;

Systempreis ink. MwSt. ohne
Monitor, zzgl. 75€ Versand

Mit Sparvorteil 1.599€ oer mit
GRATIS Laserdrucker 1699€

1.699€

Systempreis inki Mwst., zzql. 75€
Versand. Mit Sparvorteii 1.349 € ader
mit GRATIS Laserdrucker 1.449€

1499€

Systempreis inkl. MwSt, 221 75€
Versand mit Sparvorteil 1.599 € oder
mit GRATIS Laserdrucker 1.699€

1.699€

der idealen Ergénzung zu

ihrem Notebook!

«Intel” XScale™ Prozessor
bis 400 MHz

Upgrades

Dell™ 1800FP 18" TFT Display nur 695 €*

« mit Dell” 1180 Wireless LAN USB Adapter: + 5€*
« mit digitater/analoger Videoschnittkarte: + 104 €"
« mit 1024 MB DDR-RAM, 400 MHz: + 139€*

« mit Dell" 1184 Wireless LAN Router: + 174 €*

* Aufpreis filr 3.0 GHz (800 MHz PSB) nur 232€”

Finanzierung schon ab 55,87 € mtl/Laufzeit 36 Monate®
E-Value: 1020-02206

Upgrades

* mit 15" SXGA+ TFT mspiay(umuﬂsm +58€°

« mit Office XP SB (OEM)* 5

* mit Dell” Wireless LAN Mml PC! Karte: + 70 €*

* mit Dell” TrueMobile™ 1184 Wireless LAN DSL Router: + 140 €

« Aufpreis fiir 280 GHz nur 16 €%
Finanzierung schon ab 48,29 € mtl /Laufzeit 36 Monate”
E-Value: 1020-15503

Upgrades

* mit 40 GB" Festplatte: + 58"

* mit’512 MB DDR-SDRAM: + 70€*

« mit 16.4" UitraSharp™ WUXGA TFT Display (1920x1200): + 116€'
« Aufpreis fiir 220 GHz nur 116€*

+ Aufpreis fiir 240 GHz nur 290 €*

+ Aufpreis fir 2.60 GHz nur 754€”

Finanzierung schon ab 55,87 € mtl/Laufzeit 36 Monate*
E-Value: 1020-15801

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional fiir Unternehmen

* Bis 2u 64 MB SDRAM

* Bis 48 MB Intel*
StrataFlash™ ROM

* 35 QVGA TFT Display
(240x320)

*Microsoft” Pocket PC 2002
Premium

Jetzt ab 275€ statt 289 €

22g1. 12,80€ Versand

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank
E-Value. Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf
unserer Homepage unter
www.dellde finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

Privatkunden

Geschiftskunden 0 800/5 33 55 60 05
0800/5 33556045
www.dell.de

DARUM ML

Tel. Mo.-Fr. 8-20Uhr, Sa. 9-18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif - Fax 0180/5224401, 0,12 €/Min.

Osterreich: Tel.

47, Fax 08

49, 0,15 €/Min., www. dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-01 90, www.dell.ch



Hardware fur

PC Games verlost Hardware im Wert von rund 3.000 Euro. Damit riisten Sie Ihren Rechner
entweder zum erstklassigen Multimedia-Rechner oder zur ultimativen Spiele-Maschine auf.

Aktuell |

Abonnenten-Gewinnspiel

€ 3.000,-!

1x Asus DRW-

0402P
(ca. € 220,~)

Mit Unterstiitzung fiir die Formate DVD-R/RW ist das Asus
DRW-0402P eine leistungsfahige Datenspeicherlésung fiir Multi-
mediafans. Neben dem Schutz vor Buffer-Underrun-Fehlern unter-
stiitzt das Laufwerk folgende Schreib- und Lesemodi: 4x DVD-R, 2x
DVD-RW sowie 12x DVD-ROM, 16x CD-R, 8x CD-RW und 32x CD-
ROM. Die benctigte Brenn-Software wird natiirlich mitgeliefert. -

5x Asus

SCB-1608-D
(je ca. € 160,~)

Das besonders flache Gerat fungiert nicht nur als CDR- und
CD-RW-Brenner, sondern liest auch regulire CD-ROMs und DVDs. Durch
die Schnittstellen USB 2.0 und IEEE1394 (Firewire) wird ultraschnelle
Datentibertragung mit dem federleichten Gerét zum Kinderspiel.

Dieses Headset
wurde fiir Sprach-
erkennung, In-
ternet-Telefonie —
sowie Online- = % ™
Chats gebaut. In sein Kabel wurde
nicht nur der Lautstarkeregler ein-
gelassen, sondern auch noch der
Stumm-Schalter fiir das Mikrofon
verbaut. Eine praktische Konstruk-
tion fiir Multimedia-Anwendungen.

6 MByte
DDR400-
T (je € 50,)
S-DDR400-Module
‘MemorySolution §
| den Spezifikationen
sowie Intel und sind

Um an diesem Gewinnspiel

per Kurzmitteilung teilzuneh-
men, senden Sie einfach

eine SMS mit dem Inhalt
,PCGGEWINNSPIEL HARDWARE*
an die Telefonnummer: 82 444
(€0,49/SMS*).

|
| *Mitmachen dirfen alle Leser von PC Ga-
‘ mes mit Ausnahme der Mitarbeiter von
1 Asus, Plantronics, takeMS und der COM-
PUTEC MEDIA AG.

| * Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

*Alle Gewinner werden schriftiich benach-

e g?hggt" Konnen nicht b it
A e . *Die Preise kdnnen nicht bar ausgezal
guheWah]ﬁerpmler. iy

« JederTeilnehmer erklart sich damit ein-
verstanden, dass im Gewinnfall sein

Name abgedruckt wird.

.

Wenn Sie an den PC-G per machten, schreiben Sie das ine P h Siedi frankiert (€ 0,45) ‘
| =
an: COMPUTEC MEDIA AG, PCGGEWINNSPIEL KENNWORT, Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth. Al hi innspie- | *Tarif giltig bei D1 T-mobil; D2 Vodafone**;
lenderPC i i itarbeit ilg der COMPUTEC MEDIA i | E-Plus; 02; Mobilcom; Debite!
P werden. lederTo Y o **davon 12 Cent Vodafone-Leistung
Em 8 PC Games August 2003



Abonnenten-Gewinnspiel

| Aktuell

Keine Postkarte zur
Hand? Sie lesen PC

Games gerade im Zug
und kdnnen keine
E-Mail senden?

Bei PC Games kénnen

PC-Games-Charts
(Seite 22)

Sie trotzdem gewinnen
und Ihre Meinung
sagen. An folgenden

PC Games Most Wante
(Seite 24)

Nennen Sie uns Ihr aktuelles
Lieblingsspiel! Um an der Um-
frage der PC-Games-Charts per
Kurzmitteilung teilzunehmen,
senden Sie einfach eine SMS mit
dem Inhalt ,PCGCHARTS LIEB-
LINGSSPIEL" an die Telefonnum-
mer: 82 444 (€ 0,49/SMS*).

Umfragen und Gewinn-
spielen dieser Ausgabe
konnen Sie per SMS
teilnehmen. Ganz
einfach und bequem
in Sekundenschnelle:

Auf welches Spiel freuen Sie
sich am meisten? Um an der Um- -
frage der Most-Wanted-Charts per
Kurzmitteilung teilzunehmen, sen-
den Sie einfach eine SMS mit dem
Inhalt ,PCGMOSTWANTED SPIELE-
NAME* an die Telefonnummer:
82444 (€ 0,49/SMS*).

3x Die Sims Megastar
Casting-Paket

Gewinnen Sie eines der
drei exklusiven Die Sims
Megastar-Casting-Pa-
kete. Inhalt:

1x Die Sims Deluxe
1xDie Sims Megastar
1x Casting-T-Shirts

1x Casting-Anstecker
1x Casting-Sonnenbrille
1x Audio-CD Christina
Aguilera ,Stripped”

Challenge Everythingd

)

&\
3

Mehr Infos zur grofien
Casting-Aktion von EA
GAMES finden Sie auf
Seite 18. Um an die-
sem Gewinnspiel per
Kurzmitteilung teilzu-
nehmen, senden Sie
einfach eine SMS mit
dem Inhalt ,PCGGE-
WINNSPIEL Mega-
star" an die Telefon-
nummer: 82 444
(€0,49/SMS*).

én
o g

W

¢

‘ *Tarif giltig bei D1 T-mobil; D2 Vodafone**; E-Plus; 02; Mobilcom; Debitel | **davon 12 Cent Vodafone-Leistung ‘
\

Die Sony PlayStation 2:

René Bohm aus Cottbus

iiber 90 x fiir Sie in Deutschland

M Call Center

Tel. + 49 (0) 8142-44 87-230
Firse Fax + 49 (0) 8142-44 87-295

PC Games August 2003

Die gliicklichen Gewinner stehen fest.
Im Monat Juni haben gewonnen:

A
Den Nintendo Game Boy Advance SP:

it dem Abschluss eines Abonnements
M verbuchen PC-Games-Leser etliche

Vorteile fiir sich. Durch giinstigeren
Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und
frithzeitige Belieferung profitieren sie schon
jetzt vom PC-Games-Abo.

Jeden Monat befinden sich unsere Abonnen-
ten aber zudem auf der Gewinnerstrale. Denn
jeder unserer treuen Leser nimmt jeden Monat
an einem exklusiven Abo-Gewinnspiel teil.
Ganz automatisch und ohne Verpflichtungen.
Unter allen Abonnenten verlosen wir monatlich
einen Multimedia-PC, eine PlayStation 2, ein
Nintendo GameCube und einen Game Boy Ad-

CO P

- =l
|

Der i
folgtschriftich. Mitarbeiter er

Teilnahme

Dirk Meinecke aus Offenbach

9
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Written and Directed by the Wachowski brothers, creators of the Matrix™ Trilogy
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1 Stunde exklusiver Fllmsequenzen von den Machem der Matrix™ Tn{ogle
Kampfen Sie an der Seite der Original Film- Charaktere k)

Enter The Matrix video game © 2003 Warner Bros. and Infogrames, Inc. All rights reserved.

Urademarks of infogrames Europe A, All other rademarks are the property of ther respective owners. PlayStation and the
PiyStaion logos are registered trademarks of Sony Bompuler Entertainment. Microsoft, Xbox, and the Xbox I th demarks or ] and are used under license from Microsoft.
Nintendo, Nintendo GameCube and the offcial seal are trademarks of Nintendo, © 2003 Nintendo, allrights reserved.

™ & © Wamner Bros.
WBIE LOGO: ™ & © Warner Bros.
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Der G.A.LA. kommt:
Deutschlands neuer Spiele-Oscar.
Hollywood hat eine, Cannes hat eine, Berlin
ebenso. Und jetzt auch Leipzig: Eine groe
Verleihungszeremonie mit Promis, Publi-
kum und Preisen. Was hierzulande bislang
Film- und Femsehschaffenden sowie Kino-
und TV-Zuschauem vorbehalten blieb, leis-
tet sich nun auch die Spieleindustrie fiir
sich und ihre Kunden: eine Preisverleihung
im grofen Stil. Im Rahmen der deutschen
Spielemesse ,Games Convention“ wird im
August zum ersten Mal der ,Games Award
Interactive Achievement*, kurz G.A.LA., ver-
liehen. Aus der Taufe gehoben vom Ver-
band der Unterhaltungssoftware Deutsch-
land (VUD), sollen mit dieser Auszeichnung
Deutschlands Spiele des Jahres pramiert
werden. Jeweils fiir den PC und die Video-
spiel-Systeme. In der Fachjury, die die No-
minierungen festlegt, sitzt PC Games natiir-
lich in der ersten Reihe. Das letztendliche
Urteil aber féllen die Endverbraucher, also
Sie als PC-Spieler. Mit Ihrer Stimme ent-
scheiden Sie, welche der nominierten Titel
die ersten G.A.L.A.s erringen werden.
Dieser Preis muss sich auch als Ausdruck
der erfolgreichen Entwicklung der Spiele-
industrie verstehen. Immerhin ein giganti-
scher Markt, in dem seit Jahren mehr Geld
umgesetzt wird als an den Kinokassen.
Dass dies in der Offentlichkeit kaum Beach-
tung findet, mag unter anderem auch daran
liegen, dass dem Geschéft mit Computer-
spielen Glanz und Glamour bislang fehlen.
Kein Publikum, keine Stars, keine Kame-
ras. Der iiberraschende Erfolg derim letzten
Jahr erstmals veranstalteten Spielemesse
Games Convention war bereits ein wich-
tiges Ausrufezeichen der Branche. Der
G.A.LA. kann jetzt zu einem weiteren wich-
tigen Baustein auf dem Weg werden, der
interaktiven Unterhaltung endlich die Auf-
merksamkeit zu verleihen, die sie langst
verdient. Helfen Sie mit: Weitere Informa-
tionen iiber den G.A.LA. und wie Sie an der
Abstimmung iiber die Spiele des Jahres
2003 teilnehmen konnen, finden Sie auf
Seite 20. Und noch etwas: Mitmachen
lohnt sich! CHRISTIAN MULLER
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ge Broussard, Prisident des Entwicklerstudios 3D Realms, kann es einfach nicht lassen. In
einem Beitrag vom 10. Mai auf der Website von 3D Realms erhitzte er zunichst die Gemiiter der
Fans mit Aussagen tiber die Technik von Half-Life 2. Zitat: ,So wie ich das sehe, sieht Half-Life 2
nicht wesentlich besser aus als beispielsweise Unreal 2.“ Zwei Wochen spiiter tauchte im Internet
die Meldung auf, dass der Geschiftsfiihrer von Take 2, Jeff Lapin, vor Analysten bekannt gegeben
hatte, dass ,, Duke Nukem Forever dieses Jahr wohl nicht mehr erscheinen wird” und man bei Take
2,nur abwarten kann, wie sich die Dinge entwickeln”. Kaum war die Meldung im Netz, kommen-

tierte Broussard die News auf der Webseite www.shacknews.com mit Giftpfeilen wie , Take 2 soll

meiner Meinung nach die Klappe halten” oder ,Wir kiinnten jederzeit einen anderen Publishe

kommen”, ruderte aber kurz darauf zuriick und versuchte, die Wogen zu glitten. Als Veroffentli-
chungstermin fiir Duke Nukem Forever nennt Broussard natirlich weiterhin , When it's done”.

CHAOS LEGION
Sieg und Wahrheit

Capcom will das PS2-Rollenspiel Chaos Legion auch |
fiir den PC verdffentlichen. Als Held mit dem wohl selt-
samsten Namen aller Zeiten — Sieg Wahrheit — ziehen Sie
aus, um das Bose in umfangreichen Taktik-Schlachten zu
vernichten. Das von den Entwicklern als , Gothic Opera”
titulierte Spiel soll noch im Herbst erscheinen.

C&C GENERALS
Deutsche Version im Anmarsch?

Unbesttigten, aber umso hartnackigeren Geriichten zufolge
plant Electronic Arts parallel zur Klage gegen die Indizierung von
C&C Generals eine deutsche Version des Echtzeit-Strategiespiels.
Darin sollen einige reale Schauplétze (Bagdad) durch fiktive er-
setzt sowie manche Truppentypen (Selbstmordattentiter) na-
mentlich und grafisch gedndert werden. Eventuell werden einige
Einheiten durch Blechkameraden vertreten. Erscheinungstermin?
Unklar - offiziell existieren derlei Pline ja gar nicht.

PC Games August 2003
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JEANNE D'ARC
Die Jungfrau von Orleans

Die Geschichte der kriegerischen Heiligen bot bereits
viel Stoff fiir Biicher und Filme, nun will Trevor Chan (Se-
ven Kingdoms, Capitalism) ein Computerspiel folgen
lassen. Joan of Arc lisst Sie in die Haut der Jungfrau von
Orleans schliipfen und gegen die britischen Besatzer ins
Feld ziehen. Schon im November sollen Sie gleichzeitig
im Action-Adventure-Stil fechten und in Echtzeit Thre
Truppen in neun gigantische Schlachten fiihren.

GAMES CONVENTION
Spiele-Symphonien

Im Rahmen der Erdffnung der Games Con-
vention am 20. August wird im Leipziger Ge-
wandhaus ein Konzert veranstaltet, bei dem das
Tschechische Nationale Symphonieorchester
unter der Leitung von Andy Brick (Die kleine
Meerjungfrau 2) Spiele-Soundtracks spielt. Un-
ter anderem stehen Ausziige aus den Sound-
tracks von Outcast, Final Fantasy, Medal of
Honor (dt.) und Mafia auf dem Programm.

METALLICA
Heavy Metal-Rennen

Vivendi Universal will Metallica in einem
Action-Rennspiel verewigen, das 2005 erschei-
nen soll. Neben Ausziigen aus alteren Stiicken
wird auch ein neuer Song enthalten sein, den
die Band eigens fiir das Spiel schreiben will.
Ein kurzer Trailer des noch namenlosen Pro-
jekts findet sich auf dem neuen Metallica-
Album St. Anger.

Die Story ist fast noch diinner als die des Ki-
noerfolgs The Fast And The Furious — und ldsst
damit jede Menge Platz fiir Action: Erzahlt wird
die Geschichte des Jungpolizisten Karl Heinz
(Luke J. Wilkins), der sich in die Autobahnraserin
Nicki (Henriette Richter-Rohl) verliebt und mit
deren Clique eine Bande von , Bolidenschiebern”
dingfest machen will. Dabei gilt es vor allem ei-
nes zu verteidigen: die letzte Bastion von Freiheit
und Individualitit deutscher Lebenskultur - die
Autobahn, die einzige Gffentliche Teerdecke der
Welt, auf der es keine Geschwindigkeitsbegren-
zung gibt! Wilkins ist aus der TV-Serie Fiir alle
Fille Stefanie bekannt, Richter-Rohl aus Ma-
rienhof. Auch Alexandra Neldel (GZSZ), Collien
Fernandes (Bravo TV) und Ivonne Schénherr
(Geliebte Schwestern) sind mit von der Partie,
Regie fiihrt Michael Keusch (Crazy Race). Der
Film kommt Anfang 2004 in die Kinos.

PC Games August 2003
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Spiel mit Doom-3-Engine

Die Enemy-Territory-Macher Splash Damage
arbeiten an einem Spiel mit Doom-3-Engine.
Das geht aus einem Stellenangebot hervor,
das die Londoner Entwickier auf ihrer Home-
page verdffentlicht haben. Gesucht wird ein
erfahrener Programmierer fiir ein neues Pro-
jekt mit der Technologie von id Software.

Fallout 3 kommt
In einem Beitrag im Interplay-Forum hat
Black-Isle-Designer J.E. Sawyer (Icewind
Dale) erstmals die Geriichte hesttigt, dass
die Arbeiten an Fallout 3 unter dem Projekt-
namen Van Buren begonnen haben. Erklar-
tes Ziel der Entwickler: Teil 3 der Endzeit-
Rollenspielreihe auch Einsteigern zugang-
lich zu machen. So ist neben dem Klassi-
schen rundenbasierten Kampfmodus eine
Echtzeit-Variante geplant und der Umfang
soll im Vergleich zum Vorganger zuriick-
geschraubt werden.

Mechs marschieren auf PCs

Auf der Xbox konnte Battle Engine Aquila
iiberzeugen, nun wird an einer PC-Version
des Roboter-Actionspiels gearbeitet. Sie
iibemehmen die Rolle des Piloten der spin-
nenartigen Kampfmaschine und stiirzen sich
in effektreiche Massenschlachten mit Tau-
senden von futuristischen Gegnem. Ein Ver-
offentlichungstermin steht noch nicht fest.

Entlassungen bei Ritual

Ritual Entertainment hat zwolf Grafiker, De-
signer und Programmierer entlassen. Laut
Studio-Chef Richard ,Levelord“ Grey konnte
nach der Fertigstellung von Star Trek: Elite
Force 2 (Test auf Seite 72) die Finanzierung
fiir ein weiteres Projekt nicht gesichert wer-
den. Derzeit arbeitet Ritual noch an Condi-
tion Zero sowie Counter-Strike filr die Xbox.

112,000 Cheater weniger

In einer der bislang griften Sauberungsak-
tionen hat Blizzard 112.000 Accounts im -
Multiplayer-Dienst Battle.Net gesperrt. Die
Spieler waren aufgefallen, weil sie in Online-
Partien von Diablo 2 unerlaubte Schummel-
Programme verwendeten.

1.000.000-$-Gewinnspiel
Epic Games, Nvidia und Atari haben einen
zur Unreal Seri

ausgerufen, bei dem es Preise im Gesamt-
wert von einer Million US-Dollar zu gewinnen
gibt. In rund 30 Kategorien werden die bes-
ten Mods, Models, Mutatoren und mehr fiir
die Unreal-Engine gekiirt. Teilnehmen darf je-
der iiber 18 Jahre. Details finden Sie unter
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Was macht
eigentlich ...
Ed del Castillo?

Ed del Castillo kam 1994 nach einem BWL- und Kunst-
Studium zu den aufstrebenden Westwood Studios und
produzierte dort unter anderem die ersten beiden Teile
der Command&Conquer-Serie. Danach arbeitete er mit
Richard Garriott bei Origin an Ultima 9. Inzwischen hat er
sich selbststindig gemacht: Mike Grayford und er ha-
ben 1999 Liquid Entertainment gegriindet und das hoch
gelobte Battle Realms entwickelt. Die Pléne fiir das
neue Projekt - ein Herr-der-Rin-

ge-Echtzeit-Strateglespiel na- g
mens War of the Ring - verrdt
Ed uns im Exklusiv-Interview.

PC Games: Wenn du die Chance hattest, einen Feh-
ler, den du in deiner Karriere gemacht hast, riick-
géangig zu machen, welcher ware das?

Castillo: , Jeder meiner Fehler hat mich auf irgend-
eine Weise dahin gebracht, wo ich jetzt bin —und ich
bin ehrlich ziemlich stolz darauf. Eigentlich waren
alle Fehler gewissermafen notwendig, deshalb
wiirde ich keinen versuchen zu korrigieren. Der
schmerzvollste Vorfall war wohl, als ich einen
Freund eingestellt habe, weil ich davon iiberzeugt
war, dass er den Job gut machen kénnte — es stellte
sich jedoch bald das Gegenteil heraus ...

PC Games: Welches auf der E3 2003 gezeigte Spiel
hat dich am meisten beeindruckt?

Castillo: ,Dieses Jahr habe ich meinen Rekord
gebrochen: Ich habe nicht einen Fuf vor die Tiir
gesetzt, sondern die ganze Zeit War of the Ring im
Meeting-Raum von Vivendi Universal gezeigt.”

PC Games: Inwiefern haben sich die Herr der
Ringe-Kinofilme auf eure Arbeit ausgewirkt?
Castillo: ,Gar nicht. Wir betrachten die Filme und
die Biicher als eigenstindige Werke. Wir hatten das
Gefiihl, dass es authentischer wire, uns direkt an
Tolkiens Beschreibungen zu orientieren. Natiirlich
kénnen trotzdem Ahnlichkeiten auftreten, schlief-
lich hat Tolkien fast alles unglaublich genau skiz-
ziert - das wiire dann allerdings unbeabsichtigt.”
PC Games: Wird Tom Bombadil vorkommen?
Castillo: ,Nein. Wir konzentrieren uns in diesem
Titel eher auf die Schlachten in Mittelerde.”

PC Games: Was planst du nach War of the Ring?
Vielleicht eine Battle Realms-Fortsetzung?
Castillo: , Wir wollen erstens die Basis fiir eine Serie
von Herr der Ringe-Echtzeit-Strategiespielen schaf-
fen, zweitens erstmals Mittelerde umfassend in
einem Strategie-Titel nachbilden, drittens eine grog-
artige Mehrspieler-Plattform kreieren, die auch
ohne Tolkien-Lizenz funktionieren wiirde, und
viertens die Hardcore-Tolkien-Fans zufrieden stel-
len, ohne die normalen Herr der Ringe-Fans zu
verschrecken. Zum Battle Realms-Nachfolger kann
ich noch nicht viel sagen, aber es reizt uns, ein wei-
teres Spiel im Battle Realms-Universum zu machen.
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‘Project Eqo fiir PC

Wie uns Lionhead-Chef Peter Molyneux
verriet, diirfen Rollenspieler auf eine PC-Ver-
sion von Fable hoffen. Urspriinglich war das
unter dem Arbeitstitel , Project Ego” begonnene
Spiel nur fiir die Xbox geplant, laut Molyneux
befindet man sich aber derzeit in Verhand-
lungen mit Microsoft, um eine Umsetzung zu
ermdglichen. In der Demonstration der Konso-
lenfassung iiberzeugten uns vor allem die
detailverliebte Fantasy-Welt und die vielen ein-

fallsreichen Quests:

Sie sind einer von vielen Helden, die in

Fable um Ruhm und Reichtum konkurrieren.
Stimmen Sie beispielsweise zu, einen armen
Bauern vor Ubergriffen von Banditen zu schiit-
zen, bekommen Sie es unter Umstinden mit
anderen Heroen zu tun, die auf der Gegenseite
angeheuert haben. Das Erscheinungsdatum ist
noch ungewiss.

SHADOW VAULT

Endzeit- Strategie

Shadow Vault ist ein rundenbasiertes
Strategiespiel, dessen Setting stark an die
postapokalyptische Welt von Fallout erin-
nert. Sie kontrollieren eine Hand voll Krie-
ger, die durch die Zeit ins Jahr 1958 zuriick-
reisen — und dort prompt einen Atomkrieg *
auslosen. Drei Dutzend Charakterwerte
sorgen fiir Rollenspielflair. Wann die Apoka-
lypse beginnt, steht noch in den Sternen.

TRIBES VENGEANCE

Meilenstein
hinter sich gelassen

Tribes Vengeance ist zu einem Drittel
fertig — das meldet jedenfalls das Studio Ir-
rational Games (Freedom Force), das den
Multiplayer-Shooter entwickelt. Zur Feier
des Ereignisses wurden neue Screenshots
verdffentlicht. Tribes Vengeance wird laut
Sierra neben einer ansprechenden Single-
player-Kampagne wie schon die Vorginger
einen umfangreichen Mehrspielermodus ent-
halten. Dafiir ist Designer Michael Johnston
zusténdig, der bereits den , Team Rabbit 2"~
Mod fiir Tribes 2 entworfen hat. Tribes Ven-
geance wird Ende 2004 erscheinen.
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Nur kurz rein ...

Tiscali
DSL by Call.
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Tiscali, das ist Highspeed-Surfen, wie es lhnen passt.

Nur kurz rein mit Tiscali DSL by Call: keine Grundgebiihr*, keine Vertragsbindung, w !
keine Mindestnutzung. Oder gar nicht mehr raus mit Tiscali DSL Flat: kein Limit in /:V,V.\
Online-Zeit und Ubertragungsvolumen zum Festpreis. Also, wozu noch warten?

Jetzt wechseln! www.tiscali.de/dsl Your European Internet Company

* Die Tiscali DSL-Tarife basieren auf dem T-DSL-Anschluss der Deutschen Telekom AG, durch den weitere Kosten entstehen. Dieser ist in vielen Anschlussbereichen verfiigbar. Tiscali DSL by Call fiir 1,19 Cent/Minute oder 1,19 Cent/MB.
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MEINUNG
HEINRICH LENHARDT

i

Wie Star Wars Galaxies das Lei-
densvermdgen der Fans testet.

In Wirtschaftskreisen macht man sich Sor-
gen um eine drohende Deflation, einen
mit Prei Gott-
lob gibt es noch aufopferungsvolle Firmen
wie Lucas Arts und Sony Online Entertain-
ment, die dagegen ankampfen: Das frisch
in Nordamerika verdffentlichte Online-Rol-
lenspiel Star Wars Galaxies stellt mit einer
monatlichen Gebiihr von 15 US-Dollar ei-
nen neuen Genre-Hochstpreis auf. Lange
Zeit waren 10 Dollar das MaR aller Dinge,
erst letztes Jahr wurden fiir erste Titel wie
EverQuest 13 Dollar verlangt. Die Postings
zum iippigen Galaxies-Obolus in einigen
Online-Foren wirkten wie der grofite Auf-
schrei gequalter Seelen seit der Todesstem
Alderaan zerstorte. Lucas-Arts-Boss Simon
Jeffery verspricht in einer Pressemitteilung
einen Strom von
Inhalten und Features, erstklassigen Kun-
dendienst und vieles mehr.” Dieses Gesei-
ere iiber den ,konstanten Strom von dyna-
mischen Inhalten und Features* kann ich
langsam nicht mehr héren. Wirklich signifi-
kante wie i
Klassen oder Spielwelten sind bei Online-
Rollenspielen in der Regel mit Expansion
Packs verbunden - Zusatzkosten: jeweils
um die 30 Dollar. Sony Online, der Entwick-
ler von Star Wars Galaxies, hat diese Kunst
der Kundenschropfung mit dem Verscher-
beln von immer wieder neuen EverQuest-Er-
Wei-
teres ,Wofiir zahle ich eigentlich meine Mo-
natsgebiihren?“-Argemis: Bei Galaxies
muss man erst einmal 50 Dollar fiir die
Software hinlegen. Dafiir erhélt man dann
neben der Software eine eher windige An-
leitung, die den Kauf des offiziellen Begleit-
buchs fiir weitere 25 Dollar nahe legt. Und
warum verschlft dieses Hochpreis-Produkt
den europaischen Markt? Asheron’s Call 2
oder Dark Age of Camelot waren kurz nach
US-Release auch in Deutschland offiziell
erhaltlich. Doch ausgerechnet fiir den pro-
minenten Brummer Star Wars Galaxies gibt
es keinerlei konkrete Verdffentlichungsplé-
ne. Hier ein Newsflash fiir Sony und Lucas
Arts: Die primitiven Européer haben in der
Tat schon Strom, flieBend Wasser und
Intemet-Zugang. Ehrich! Und diese komi-
schen Star-Wars-Filme haben da auch
schon zwei, drei Leute gesehen. Wiirde sich
jafast lohnen. SchiieBlich seid ihr hinter je-
dem Gebiihren-Dollar her wie der Jango
Fett hinter dem Obi-Wan. HEINRICH LENHARDT
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E3-UMFRAGE
Die Favoriten der PC-Games-Leser

Auf der diesjihrigen E3 wurden wieder einmal zahlreiche potenzielle Hits angekiindigt.
Aber auf welche Titel freuen sich die Spieler am meisten? Eine Umfrage unter iiber 1.000 Lesern
auf www.pcgames.de brachte Klarheit: Kaum ist Half-Life 2 angekiindigt, steht der Ego-Shooter
souverdn an erster Stelle der Action-Hitliste und ist auch insgesamt Stimmensieger. Selbst das
vormals heifd ersehnte Doom 3 kann nicht einmal annihernd mithalten.

STRATEGIE ACTION

Die Sims
Black & White 2

Half-Life 2

Doom 3 ﬂ%

STALKER. j%

SPORT
Need for Speed: Underground
FIFA 2004

Quelle; Ufrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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GAMERSWEAR.COM

Zocker-Klamotten [ .

Your E-Sport Outfitter!
" Fashion -
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Countar (Mack) L
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Mit Gamerswear.com hat ein Internet-Shop BT
seine Pforten geoffnet, der Spielern die passen-
de Garderobe bietet. Ob Sie sich mit T-Shirts,
Longsleeves oder Kapuzensweatern als Sni-
per, Counter oder Rusher outen wollen, unter

www.gamerswear.com werden Sie fiindig.

runie (k) 5 o1 ac)s

=00 e

Counter(na) K TEAM GEB sk

Luckysiot (arey) €

DIE SIMS
Die Sitcom-Sims?

Sim-Guru Will Wright hat kiirzlich einen
Vertrag tiber die Entwicklung einer TV-Show
mit dem Fernsehsender Fox unterzeichnet.
Um was fiir eine Show es sich dabei handelt,
ist noch ungewiss. , Vielleicht wird es eine Sit-
com oder etwas komplett anderes”, kommen-
tierte Fox-Vizeprasident Mike Darnell den
Vertragsabschluss gegeniiber dem Magazin
Hollywood Reporter.
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Aktuell

Black Hawk Down: Add-on
Novalogic arbeitet an einer Missions-CD
fiir den Taktik-Shooter Black Hawk Down.
Team Sabre fiihrt den Spieler in den Dro-
genkrieg im kolumbianischen Dschungel
und in iranische Terroristencamps. Neu:
zwel 30

ten und steuerbare Vehikel wie Schnell-
boote, Hubschrauber und Schiitzenpanzer.

STA.LKER:
Monster-Wettbewerb

Die S.T.A.L.K.E.R.-Entwickler veranstalten
einen Wettbewerb, bei dem es darum
geht, ein Monster zu kreieren. Das beste
Modell soll im Spiel als Gegner vorkom-
men. Mehr Informationen gibt es im offi-
zZiellen S.T.A.LK.E.R.-Forum:

Enthiillung von Quake 4?

Geriichten zufolge soll auf der diesjahri-
gen QuakeCon-Veranstaltung von id Soft-
ware nicht nur Doom 3 gezeigt (und ge-
spielt!) werden, sondem auch der Multi-
player-Shooter Quake 4. Ob’s stimmt?
Das erfahren wir spatestens Ende August,

wenn die QuakeCon startet.
Real Time Worlds
Die Branchenveteranen David Jones
(L i GTA), lan (Mit-

begriinder von Psygnosis) und Tony Har-
man (Entwicklungsleiter bei Nintendo of
America) griindeten in Schottland das
Entwicklerstudio Real Time Worlds. Die
2zwei in der Entwicklung befindlichen Titel
sollen laut Hetherington vor allem Fans
der GTA-Serie ansprechen.

Feuer frei in den USA

Ein US-Bundesgericht in Missouri erklérte
ein Abgabeverbot gewalttatiger Compu-
terspiele an Minderjahrige fiir verfas-
sungswidrig, da es gegen das dort veran-
kerte Recht auf freie MeinungsauRerung

Der

Verband IDSA will nach diesem Erfolg nun
gegen ein ahnliches Verbot im Staat Was-
hington vorgehen.

Weniger Raubkopien

Laut einer Studie des Meinungsfor-
schungsinstituts IPR ist der Prozentsatz
von i Software in
Untemehmen im letzten Jahr von 34 auf
32 Prozent gesunken. Dennoch ist
Deutschland mit einem verursachten
Schaden von geschatzten 962 Millionen
Euro ungeschlagener Spitzenreiter der eu-
ropéischen Schadensstatistik.
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:*r. SIMS MEGASTAR

Jeder’ ist ein’

Mit Die Sims Megastar gelangt man in der Welt der Sims zu Ruhm, mit der Megastar Casting-
Tour wird man zur realen Berithmtheit. Die Tour wird in fast jeder groReren Stadt in Deutschland
mit dem orangenen Die Sims-Casting-Mobil gastieren. In den Kategorien ,Comedy”, ,Model”
und ,Entertainer” kann man sich, der Welt und der Jury beweisen, dass man das Zeug zum ech-
ten Megastar hat. Von einem Komédianten will die Jury mit lustigen, satirischen oder kritischen
Themen zum Lachen gebracht werden. Ein Model muss beweisen, wie gut es sich bewegen, po-
sen und auf Kommando licheln kann. Ein Entertainer schlieflich muss nicht nur als Sénger, son-
dern auch als Komponist und Texter tiberzeugen kénnen. Dem Gewinner des Wettbewerbs win-
ken Preise im Wert von 5.000 Euro. Weitere Informationen und aktuelle Termine gibt es unter
www.sims-megastar.de. Beachten Sie auch das PC-Games-Sims-Gewinnspiel auf Seite 8.

PC QAMES HARDWARE SONDERHEFT
Digitale Fotografie leicht gemacht

Im neuesten Sonderheft aus der PC-Games-Hardware-Redaktion dreht
sich alles um digitale Kameras. In grofen Marktiibersichten finden Sie
Empfehlungen zu aktuellen Kameras und den passenden Speichermedien.
Zudem finden Sie mehrere Workshops im Heft: Was muss ich bei der Mo-
tivsuche beachten? Wie bekomme ich eine perfekte Aufnahme? Welche
Méglichkeiten der Nachbearbeitung und Verdffentlichung gibt es? Eine
prall gefiillte DVD mit 4,2 GByte Vollversionen, Freewaretools und Firm-
ware-Updates liegt bei. Das Magazin ist bereits im Handel erhaltlich.

WIZARDRY 9

Sir-Tech lebt

Nach einer Auszeit ist In-
dustrie-Veteran Robert Sirotek
dabei, Sir-Tech wieder aufzu-
bauen. Ein Teil der Entwickler,
die nach der Aufldsung des ka-
nadischen Studios zum US-Pub-
lisher Strategy First gewechselt
waren, ist bereits wieder mit an
Bord. Laut Sirotek stehen die
Chancen ,sehr gut”, dass es ei-
nen weiteren Teil der Rollen-
spielreihe Wizardry und der
Taktikserie Jagged Alliance ge-
ben wird, deren Rechte sich
Strategy First gesichert hat.

RIFTRUNNER

. o o o o
Divine Divinity 2

Schon Ende des Jahres wollen die Larian Studios den
Nachfolger zum Rollenspiel Divine Divinity verdffent-
lichen. Riftrunner nutzt das gleiche Fantasy-Universum,
beginnt aber eine véllig neue Story: Sie spielen einen Pala-
din, der sich plotzlich seinen Korper mit der Seele eines To-
desritters teilen muss.
Klar, dass beide Per-
sonlichkeiten die Ver-
bindung  maglichst
schnell losen wollen.
Zusitzlich zur Haupt-
story soll Riftrunner
eine Endloswelt mit
zufillig generierten
Quests bieten.
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AMD Athlon™ XP 3000+
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Aktuell

Gothic 2: Limited Edition

Die Limited Edition des hoch gelobten Rol-
lenspiels ist seit 30. Juni im Handel. Darin
enthalten sind neben der Vollversion eine
Landkarte im A2-Format, Monster-Artworks
in P Re, eine CD
sowie einige Minikarten. Preis: 50 Euro.

Lara Croft mit eigenem Song
Der Hamburger Musikproduzent, Echo-Ge-
winner und Popstars-Juror Alex Christen-
sen (U96, Bro'Sis) hat im Auftrag von Ei-
dos einen Song fiir Lara Croft komponiert.
Die Dancefloor-kompatible Single ,Angel
of Darkness“ wird am 7. Juli auf den Markt
kommen, das Video mit Lara Croft in der
Hauptrolle lauft zwei Wochen vorher.

Pointsoft fiutet die Rohre
Einen alternativen Verlauf des Zweiten
Weltkriegs stellt Enigma: Rising Tide vor -
1937 behemscht das Deutsche Reich die
Ozeane, die Allilerten haben dem wenig
entgegenzusetzen. Als Deutscher, Ameri-
kaner oder Vertreter einer Liga freier Na-
tionen erhélt man das Kommando iiber
ein U-Boot, einen Zerstorer oder hnliche
Schiffe. Im Vordergrund steht dabei ganz
kiar die leicht zugangliche Action.

Aliens vs. Predator
Dass die Aliens-vs.-Predator-Serie einen
Nachfolger bekommt, wurde von EA vor
einiger Zeit bestatigt, bislang wurde von
nur von i fiir
PS2 und Xbox gesprochen. In einem Inter-
view hat Entwickler Zono jedoch erwéhnt,
dass die Engine auf dem PC l4uft - eine
Umsetzung ist also wahrscheinlich.

3DO0 pleite

Am 28. Mai meldete der kalifornische Spie-
lehersteller 3DO (Heroes-of-Might&Magic-
Serie) Insolvenz an. Laut 3DO-Griinder Trip
Hawkins soll dieser Schritt vor allem etwas
mehr Luft zur Regelung finanzieller Ver-
bindlichkeiten bringen. Danach werde der
Verkauf der ganzen Firma oder zumindest
gewisser Teile angestrebt. Das Tagesge-
schéft wird allerdings zunéchst fortgesetzt.

Curse kommt

In der Rolle von Darien Dane oder dessen
Freund Verity diirfen Sie sich in Curse auf die
Suche nach einer Statue machen. Dabei
macht Ihnen ein Fluch zu schaffen, durch
den anorganische Objekte plétzlich zum
Leben erwachen und auf Sie Jagd machen.
E inen wird das Acti laut
Publisher Wanadoo im November.
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DEUTSCHER COMPUTER- UND VIDEOSPIELPREIS

Wahlen Sie die Besten des Jahres

Games Award for Interactive Achievement 2003 oder kurz G.A.LA. - 5o heifit der neu geschaf-
fene, deutsche Spiele-Award, der erstmals im August auf der diesjihrigen Games Convention in
Leipzig an die Entwicklerstudios verliehen wird. Die Chefredakteure der groften Fachmagazine
Deutschlands sowie Experten von NBC Giga, RTL1I, VIVA und des Verbandes der Spielehersteller
VUD haben bereits die nominierten Titel aus den vergangenen zwdlf Monaten festgelegt; die Wahl
der Sieger in fiinf Kategorien (PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox, Game Boy) obliegt nun ganz
den Lesern und Zuschauern. Sie als PC-Games-Leser kénnen und sollen natiirlich mitbestimmen —
und zwar am einfachsten via Mobiltelefon per SMS. Hier die zehn handverlesenen Nominierun-
gen in der Disziplin ,PC" sowie die entsprechenden SMS-Kiirzel:

Age of Mythology (Microsoft)  pc ageofm
Anno 1503 (Sunflowers) pc anno
Battlefield 1942 (EA) pe battle
FIFA Football 2003 (EA) pe fifa
Gothic 2 (Jowood) pc gothic
GTA Vice City (Take 2) pc gtave
Mafia (Take 2) pe mafia
Morrowind (Ubi Soft) pc morro
Splinter Cell (Ubi Soft) pe splinter
Warcraft 3 (Vivendi) pe warcraft

Die Abstimmung lauft vom 5. Juli bis zum 5. August 2003. Und so funktioniert’s: Einfach das
SMS-Kiirzel (etwa ,pc gtave” fiir GTA Vice City) direkt an die Aktions-Telefonnummer 82444
(Preis je SMS: € -/49) senden, fertig! Laut Veranstalter klappt das von jedem Mobilfunknetz
aus. Natirlich konnen Sie alternativ auch per Postkarte Thren Favoriten kiiren, indem Sie SMS-
Kiirzel und Thre Anschrift notieren und die ausreichend frankierte Karte an T-Online Internatio-
nal AG, Mobiles Internet, Kennwort ,,G.A.L.A.”, Postfach 101152, 64211 Darmstadt schicken. Un-
ter allen Teilnehmern werden Preise im Wert von tiber 20.000 Euro verlost, darunter eine Reise
fiir zwei Personen zu einem renommierten US-Studio. Weitere Informationen (auch zu den Kon-
solen-Nominierungen) erhalten Sie ab 5. Juli auf www.pcgames.de.

DieTeil i Die per SMS beginnt am 05.07.03 um 0:00 Uhr und endet am 05.08.03 um 24:00
Uhr. Filr die Teilnahme per Post ist ebenfalls der 05.08.03 Teilnahmeschluss, mafgeblich ist der Eingang der Karte bei derT-
Online International AG, Darmstadt (nicht der Poststempel). Die Teilnahme erfolgt wie Giblich unter Ausschluss des Rechts-
weges. Mitarbeiter von T-Online und des VUD, seiner Mitgli sowie deren Angehorige sind von dem Gewinn-
spiel ausgeschlossen. Eine Barauszahlung des Gewinnes ist nicht mdglich. Jeder Teilnehmer kann nur einmal mitmachen.
Die Gewinner werden schriftlich oder per SMS von T-Online iber den Ausgang des Gewinnspiels benachrichtigt.
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Sternstunde beginnt spater

Das Mercedes-Rennspiel World Racing von Synetic (N.L.C.E. 2) wird erst En-
de August/Anfang September auf den Markt kommen. Grund fiir die erneute
Verzogerung ist die Anpassung an DirectX-7-Grafikkarten (etwa Geforce2 oder
Geforced MX). Einen Netzwerk- oder Online-Modus wird es leider nicht geben.
Doppelt schade, denn die Gegner-KI der Vorabversion schwiichelt derzeit ge-
nauso wie in der bereits erhiltlichen Xbox-Fassung. Die Konkurrenten fahren
fast durchgehend wie am Schniirchen aufgereiht auf der Ideallinie. Ein paar Ver-
dnderungen gibt es aber dennoch: Die Steuerung wurde fiir Gamepad, Joystick,
Lenkrad und Tastatur jeweils einzeln optimiert und fiihlt sich direkter als bei der
Xbox-Fassung an. Auerdem geplant: eine Zusatz-Strecke und zwei neue Autos.

BATTLEFIELD: VIETNAM

Jetzt ist es offiziell

Man munkelte bereits von einem Battlefield 1942-Nachfolger, jetzt ist er offi-
ziell. Battlefield: Vietnam soll Anfang 2004 erscheinen. Wie der Name bereits
andeutet, behandelt der zweite Teil den Vietnamkrieg, Sie kimpfen unter ande-
rem im Dschungel oder in der alten Kaiserstadt Hue. Neu ist, dass Passagiere
aus Fahrzeugen feuern kénnen. Letztere diirfen Sie mit einem Helikopter sogar
durch die Luft transportieren.

| ENEMY TERRITORY
\Verbraugc

Urspriinglich war Enemy Territory als kostenpflichtiges Add-on fiir
Return to Castle Wolfenstein geplant, jetzt ist der Multiplayer-Shooter als
kostenlose, eigenstindige Version erschienen. In an Team Fortress angelehn-
ten Matches konnen Sie mit einer Hand voll Charaktere (etwa Soldat, Feld-
mediziner, Pionier) aufseiten der Alliierten oder der Achsenméchte zu Werke
gehen. Je effektiver und linger Sie dabei Thren Aufgaben nachgehen, desto
mehr Erfahrungspunkte erhalten Sie, werden befordert und mit verbesserten
Fihigkeiten (Waffenstabilitit, Laufgeschwindigkeit) oder Ausriistungs-
gegenstinden (Fernglas) belohnt. Einen Einblick erhalten Sie mithilfe der Ver-
sion auf unseren Datentragern: Auf der Kioskfassung der CD- und der DVD-
Ausgabe erhalten Sie die Demoversion, als Ab-18-Abonnent koénnen Sie sich
iiber die Vollversion auf DVD freuen.
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Aliens vs.
Predator

FOX INTERACTIVE, 1999-2002

Nicht direkt auf den Filmen der Alien-Rei-
he, sondem auf einer ComicVorlage basie-
ren die beiden 3D-Action-Spiele Aliens vs.
Predator 1 und 2. Die nervenzerfetzende
Spannung der Leinwandvorbilder errei-
chen die PCSpiele allemal.

Blade Runner

WESTWOOD, 1997
Hass oder Liebe -
andere Reaktionen
gab es seinerzeit auf
Westwoods Filmspiel
nicht. Zumindest die
dustere Stimmung
des Science-Fiction-
Thrillers von Ridley
Scott fangt das span-
nende Adventure
aber beinahe perfekt
ein.

LUCAS ARTS, 1992-1999
Nach Jedi Knight
die zweite groe.
Spieleserie aus
dem Star Wars-
Universum, be-
geistern die Welt-
raum-Simulatio-
nen seit tiber zehn
Jahren mit action-
geladenen Raum-

schlachten. Zumindest auf dem PC ist

allerdings seit 1999 Sendepause.

James Bond

Die 10 besten
Film-Spiele

Jedi Knight
LUCAS ARTS, 1994-2002
Unter Shooter-Fans hat sich Jedi Knight-
Hauptdarsteller Kyle Katarn mit bislang drei
Auftritten einen exzellenten Ruf erarbeitet.
Im vierten Teil der Serie, Jedi Academy, der noch fiir dieses
Jahr erwartet wird, gonnt sich Kyle eine Pause.

SHINY ENTERTAINMENT,
2003

Gerade erst erschienen,
hat sich das Action-Ad-
venture zum zweiten
Teil der Matrix-Trilo-
gie prompt auf Platz
3 der Hitparade
der besten Film-
Umsetzungen ka-
tapultiert. Weitere
Matrix-Games sind
in Vorbereitung.

Indiana Jones 3
LUCAS ARTS, 1989
So nahe an der Vorlage wie Indiana Jones
und der letzte Kreuzzug war wohl keine an-
dere PC-Adaption. Was lei-
der einen Nachteil hat:
Wenn man George Lu-
cas' Abenteuerstrei-
fen kennt, 15st
man das Adven-
ture an einem
Nachmittag.

Elite Force
ACTIVISION, 2000-2003

N Unter den unzahligen
) Games zu den eben-

\ 5o unzahligen Star
Trek-Filmen und -TV-

,,‘h Serien z&hlen Acti-
A visions Ego-Shooter

\Q 2zu den besten ~ obwohl
oder vielleicht gerade
auch weil sie die Vorla-
gen sehr fre interpretieren.

Star Trek

DIVERSE,

Quelle: Urnfrage auf yoww.cgames.de mit dber 1.000 Tellnehmern

ightfi err i 19851997

qu 52 H. de.'.' Rlnqu Adventures
eLecTRoNiC ARTS, 2002 Die Gefdhrten gehoren zu

Lange hat den aftesten
JAMESBOND| 0 oodau-  VIVENDI UNIVERSAL, und langle-

ert,bisder 2002 bigsten PC-

coolste Zwar fuft Vivendis Inkarnatio-

Geheim- Action-Adventure nicht nender

agentder  auf Peter Jacksons Ver- Science-Fic-

Filmwelt filmungen, sondern auf tion-Saga.

endiichei-  der Romantrilogie Fast zu jeder

nenwiirdi-  selbst; weil Die Gefahr- Fernsehserie
gen PC-Auftritt felern durfte.  ten aber dennoch zu findet sich ein Abenteuer-
Nightfire entschadigt firall  den besseren Spiele- spiel irgendeines Subgen-
die mi Arcade- L zahtt, res, angefangen bei Text-Ad-
spiele und Heimcomputer- driicken wir gnadiger- ventures bis hin zu Render-
Prigler von friiher. weise ein Auge zu. weiten.
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Aktuell |

CHARTBREAKER
DES MONATS

Freelancer

Seit Ende Mai wird die eingedeutschte Version
von Freelancer verkauft - Tausende PC-Games-
Leser haben im Cockpit Platz genommen und
verdingen sich als Kopfgeldjager, Handler oder
Polizist. Das Comeback der Weltraum-Shooter?
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TOP 10 DEUTSCHLAND SATURNH :

GTAVICE CITY

DIE SIMS MEGASTAR
FREELANCER

ENTER THE MATRIX

RISE OF NATIONS

DIE SIMS DELUXE EDITION
VIETCONG

PLAY THE GAMES VOL.5
ANNO 1503

DTM RACE DRIVER

(sR-NoR-R-R-F--0-1-]

WAS SPIELT MANIN ...?

DIE SIMS MEGASTAR
FREELANCER

RISE OF NATIONS

GTA VICE CITY
WARCRAFT 3

COLIN MCRAE RALLY 3

DARK AGE OF CAMELOT SPECIAL EDITION

BATTLEFIELD 1942
ENTER THE MATRIX
DIE SIMS: TIERISCH GUT DRAUF

Quelle: MCY

PC-Games-Charts

Uber die Planke: Tropico 2 Wer nicht Counter-Strike
ist nach kurzem Gastspiel spielt, spielt Battlefield 1942:
aus den Top 25 herausge- EAs Team-Online-Shooter ist
purzelt. Enter the Matrixund  seit Herbst 2002 in den

g Je fiinf Chi
Platze, Raven Shield sogar um ein zweites Add-on er-
zehn, FIFA 2003 ist iiber- weitert. Der Nachfolger Viet-

haupt nicht mehr dabei.

nam kommt im néchsten Jahr.

mel

bstimmen |
‘S,ﬁgt(:. Seite 8 ogee'r o8
unterww.m@mesg, e! £

BELIEBTESTE STER SPIELE:
GENRES UBLISHER
- R . =

Vice City, Morrowind, Gothic
2, Freelancer: Riesige, dy-
namische Action-Welten mit
mdglichst vielen Freiheiten
sind nach wie vor schwer an-
gesagt. Erstaunlich hoch ist
der Anteil an reinen Single-
player-Spielen.

oy

Strategie und Action: Micro-
soft hat mit Age of Mytholo-
8y, Freelancer und - neu -
Rise of Nations erstmals drei
Titel gleichzeitig in den
Charts. Knapper Spitzenrei-
ter st Atari (ehemals Info-
grames) mit vier Spielen.

DIE LIEBLINGSSPIELE DER PC- GAMES-LESER

Platzierung Vormonat Tendenz  Titel
% 1) - GTA Vice City
2 3) A Gothic 2
3 (4) A Warcraft 3
4 8 A Freelancer
5 (5) - Battlefield 1942
6 9) A Counter-Strike (dt.)
7 2) v Enter the Matrix
(8) - Splinter Cell
(12) A Morrowind/Morrowind: Tribunal
10 (11) A Diablo 2/Lord of Destruction
11 (14) A DTM Race Driver
12 () ) Vietcong
13 (10) v Unreal 2: The Awakening
14 (29) A Mafia
15 (16) A Anno 1503
16 (32) A Baldur's Gate 2
17 (15) i Age of Mythology
18 (24) A Operation Flashpoint
19 (20) A Jedi Knight 2: Jedi Outcast
20 (27) A FuBballmanager 2003
21 (35) A Neverwinter Nights
22 ) NEU Rise of Nations
23 (13) v Raven Shield
24 (19) 4 Blitzkrieg.
25 (17) v Civilization 3

Entwickler
Anbieter

Rockstar

Take 2 Interactive
Piranha Bytes
Jowood/Koch Media
Blizzard

Vivendi Universal
Digital Anvil
Microsoft

Digital lllusions
Electronic Arts
Counter-Strike.net
Vivendi Universal
Shiny Entertainment
Atari

Ubi Soft Montreal
Ubi Soft

Bethesda Softworks
Ubi Soft

Blizzard

Vivendi Universal
Codemasters
Codemasters
lllusion Softworks
Take 2 Interactive
Legend Entertainment
Atari

lllusion Softworks
Take 2 Interactive
Max Design/Sunflowers
Electronic Arts
Bioware

Virgin Interactive
Ensemble Studios
Microsoft

Bohemia Interactive
Codemasters

Raven Shield
Activision

EA Sports
Electronic Arts
Bioware

Atari

Big Huge Games
Microsoft

Redstorm

Ubi Soft

Nival Interactive

Firaxis
Atari

Testin Ausgabe VUD*-/
PC-Games-Wertung PCG-Award
07/03

91 2

11/02
87
02/01
84
07/03
71
03/03
20
07/02
91
08/00
86
04/03
89
05/03
80
03/03
92
10/02
= 20
800
80
e}
80

02/03
89
11/00
89
12/02

92
07/01
86
05/02
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01/03
o 80
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04/03
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04/03
84

04/02
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Die VUD-+ und Pl - fiir
Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwdif Monaten, Platin ab 200.000 Einheiten,
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.Von Wildwest- bis I

Freibeuter-Romantik ein
stimmungsvolles und
effektvolles Kaleidoskop
vom Kampf um die
Neue Welt."

s

¥
L

.Wer hitte gedacht, dass ein
Strategiespiel aus Deutschland besser
aussieht und mehr Features bietet

als Age of Mythology?

ANNO holics riisten auf!

Dafiir ist No Man's Land genau das
Richtige: 300 Jahre Amerika sawie
der einzigartige Mix aus Story und
Action ergeben iiberragenden Spielspaf}.
No Man's Land ist 3D Echtzeit-Strategie,
bei der's von Anfang an zur Sache geht
- eine Klasse fiir sich!

S Pl

Internet: Release:
@ . S CdV) WWW.NOMANS-LAND.COM AUGUST 2003



Aktuell Terminkalender

Jetzt abstimmen s
S . Selte £)
p:r:ter www.pcgal mes.de’

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:

S Rang Tendenz  Titel Publisher Temin
(Vormonat) Genre Entwickler Letztes Preview
1 () Half-Life2 Vivendi Universal uartal 2003
Ego-Shooter Valve 0968
2 (3 A Doom3 Actvision 4, 9uan.a1 2003
Ego-Shooter id Software. 07/02
3@ v Ex2: Invisible Wars Eidos Interactive Oktober 2003
Action-Adventure fon Stom 04/03
—4 6 (] Baldurs Gate 3 - Noch nicht bekannt
Rollenspiel Bioware -
5 (9 a Warcraft3: Frozen Throne Vivendi Universal 04.Jui 2003
Echizeit-Stategie Biizard Testauf Seite 84
6 (1) - CountrSirke: Condton Zero Viendinrsal ol
Takik-Shos itual Entertainmen
REPUBLIC igentich fr Ende Juni geplant, droh das ausgesprochen kom- L) v Black & White 2 Elecyonic Arts Ende 2003
plexe Strategiespiel in den Juli zu rutschen. Unsere Vorabversion (Seite 38) Aufbau-Strategie Lionhead Studios 05/03
vertrigt Programmierschwei idstatus. 8 (5 v World of Warcraft Vivendi Universal 2004
2 Roch efnige Wochen Programmlarsciwel bis vom Gol 2 Oniine-Rollenspiel Biizard 07/03
5 9 () Ne Jedi Knight 3 Activision 3. uaral2003
'WORLD RACING Ego-Shooter Lucashrts 06/03
10 (11) a MaxPayne 2 Take 2 Interactive Herbst 2003
BisEnde August villSyetic dafir sorgen, L A tavarue Renady Rooisar Neuele Auseabe
dass das Mercedes-Rennspiel auch auf schwa- 11 () NEU Die Sims 2 Electronic Arts Februar 2004
cheren Grafikkarten ordentlich performt. Aufbau-Strategiespiel Maxis 07/03
123 A FIFA2004 Elegtronic Arts November 2003
Fufball-Simulation EASports 07/03
3 13 (13 - STALKER. - Ende 2004
STAR WARS: GALAXIES  Jeder Jedi ) Ego-Stiooter GSCGameworld 07/03
Jubelt: Galaxies ist da! Jeder Jedi? Nein! 14 (14) = StarTrek: Elite Force 2 Activision Erhéltiich
Unklare LucasArts-Abkommen verzogern Ego-Shooter Raven Software Aktuelle Ausgabe
15 (21) a Baphomets Fluch 3 TH 10. Oktober 2003
den Verkaufsstart in Deutschland. Adventure ReslutionSoftvare 06/02
16 (12) v Farcy Ubi Soft Ende 2003
Ego-Shooter CryTek 07/03
17 (17) - Commandos 3 Eidos Interactive August 2003
Taktk-Spiel Pyro Studios 05/03
18 (10) v Spelforce Jowood 3. Quartal 2003
Echtzeit-Strategie Phenomic 01/03
19 (24) N Tomb Raider: The Angel of Darkness Eidos Interactive Ende Juli 2003
Action-Adventure CORE Design Aktuelle Ausgabe
20 (1 NeU of :Titans Microsoft September2003
5 Eeget Suatoge Ensemble Studios -
21 (18) v Breed ooV August 2003772
Ego-Shooter Brat Deswgn 05/03
22() NeU peration Fashpoint 2 Codema 2004
Taktk-Shooter Ebheme actve -
23(20) A : Galaxes Noch nicht bekannt US Version et
Online-Rollenspiel SATtS 07/02
BALDUR'S ﬂTE 3 Bereits die vorauseilende Listung auf den Websites 24 (25) -~ Mo DK Mediactive August 2003
ennspiel Synetic 04/03
einiger Online-Versender [dst bei Rollenspiel-Fans Entziicken aus: Noch ist 25 (16) v " Hlectiric AR Ende 2003
nichts angekiindigt, zundchst muss das Neverwinter-Nights-Add-on reichen. Aufbau-Strategie Sunfiowers 05/03
2619 ¥ Star Elect Ende 2003
Rollenspiel LucasArts 07/03
WARCRAFT 3: FROZEN THRONE vor- 27() NeU Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubi Sot Anfang 2004
freude auf elnes der besten Add-ons der Takik-Shooter Ubi Soft -
A 28 () ] Callof Activision Oktober 2003
letzten Jahre, demnichst in den Charts: 6 Em,,‘;‘;"‘e, o Soere s
Der Test (Seite 84) verrat alle Neuheiten. | |29 (58 - E: ublic; The Revolution Elixir Studios 1uli 2003
B Strategie Eidos Interactive Aktuelle Ausgabe
30 (15) v of Eidos Interactive 2004
FIFA 2004 Ganze 21 Piatze dribbelt die ThcSnootr lon Storm 06/03
. 31 (34) a FuBballmanager 2004 Electronic Arts November 2003
Fupballsimulation nach oben: Ein Mana- ) s 200 EASports :
ger-Modus und zweite Ligen deuten auf 32 (27) v Final Fantasy 11 Eidos Interactive Ende 2003
ein Plus an Komplexitat hin. Rollenspiel Square -
332 v Halo Microsoft Oktober 2003
Ego-Shooter Bungie Software 07/03
34 (31) v Bigben Interactive Herbst 2003
Action-Rollensplel Ascaron Aktuelle Ausgabe
/@A) A Anstof 5 Bigben Interactive 2004
Wirtschaftssimulation Ascaron -
sE) v Die Siedier 5 Ui Soft 2004
Aufbau-Strategie Blue Byte -
7 (22) v Duke Nukem Forever Take 2 Interactive Ende 2003
Ego-Shooter 3D Realms -
38 (32) v Counter-Strike 1.6 Vivendi Universal Noverber 2003
Multplayer-Shooter Valve -
39 () NeU [ Electronic At Februar 2004
Rennspiel Electronic Ats -
40 (37) v NHL2004. Electronic Arts November 2003
. Do American Sports EASports -
41 (47) - Sam & Max2 Activision Marz 2004
SPELLFORCE Das Warcraft-3-Add-on scheint den grébsten Echtzeit-Heif- Adventure -
hunger zu stillen: Trotz E3-Strategie-Triumph (s. PC Games 07/03) taumelt 42 (20) & mgg"mr;um %ﬂemas{ers é.ﬁg\a« 2004
Speliforce. Einen Blick hinter die Kulissen gewahrt der Report auf Seite 26. 43 (28) v 3"“” 4 ‘Activision 2004
£0-Shooter id Software -
a3 v Railroad Tycoon 3 Take 2 Interactive 2003
Aufbau-Strategie Poptop Software. 06/03
a5 () Nel Unreal Toumament 2004 Atari 3, Quartal 2004
mit dem Add-on? Das immer noch ausste- Multiplayer-Shooter Epic Aktuelle Ausgabe
46 () (] ire 2: Bloodiines Activision 2004
hende Feature nervt treue Anno-Fans. Rollnsiel Tol Carmes o7/03
a7() Nl Medslof Honor: Breakttrough EecronicAns Herbst 2003
go 2
DUKE NUKEM FOREVER i freien Fall a8 A cov * 1, Qlartai 2004
nach unten rauscht der Shooter von 3D i Stormregjon 07/03
v 493 v The Movies Activision 2004
Wir sagen nix mehr* Reaims. Die Fans Aufbau-Statege Uonhead Stucios 07/02
bleiben skeptisch - und warten ab. 0@ v Andromeda (ehemals imperum Galacica 3) COV November 2003
Runden-Strategie Mithis -
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Zones
hat will you start?

Entfache Leidenschaften!

Dein Lieblings-Lovesong als 40-stimmigen Klingelton auf dem
neuen Samsung SGH-V200.

Lade aktuelle Hits, Rock, Techno, R&B direkt aufs Handy runter.
Oder entdecke Picture Messaging! Erlebe t-music,

t-sports, tmovies. Staune, was t-zones alles ins Rollen bringen.
t-zones Multimedia Services von T-Mobile.

Jetzt Infos abrufen unter www.t-mobile.de/t-zone

Jede Menge Daten!

So macht Datensenden Spafi.

Datendienste jetzt bis zu 70% preisreduziert.
Fiir Bilder, E-Mail und mehr.

Get more. :F . 'MObile' -




er 25. Mai 2003, ein paar Tage vor unserem
D Besuch bei Phenomic: Der FuBballclub Ein-

tracht Frankfurt und der Lokalrivale Mainz 05
kidmpfen in einem Fernduell um den Platz des dritten
Aufsteigers in die 1. Bundesliga. Mainz spielt souveran
und gewinnt das Spiel gegen Braunschweig 4:1. Aber
Frankfurt schafft die Sensation, schiefit in allerletzter
Minute noch zwei Tore gegen Reutlingen und steigt auf.

EXKLUSIV AUF DVD

Redakteur e
Dirk Gooding

besuchte

Phenomic

Game Deve-

lopmentin

ihren neuen

Biiro-Réu-

men.

KARNEVAL IN MAINZ Fi

Balancing von
Monster- und Heldenfiguren schliipft das Spell-
force-Team schon mal
und priigelt sich mit Gummi-Schwertern und
Kniippeln. Auch Hund Janusch macht mit!

stin die Latexmaske

Aktuell | Made in Germany, Teil 4

Made in Germany, Teil 4

7u Besuch bei

Phenomic

,Schade fiir die Mainzer, aber mein
Herz schlagt eh fiir Eintracht Frank-
furt”, erzdhlt uns Sven Liebich.
Schweiflperlen bilden sich auf der
Stirn des Chefdesigners von Phe-
nomic Game Development (Spell-
force), allerdings nicht aus Angst
vor Mainzer Fuflballfans. Fiir un-
seren Studio-Besuch im Rahmen
der Made-in-Germany-Serie haben
wir uns namlich ausgerechnet ei-
nen der heiflesten Tage des Jahres
ausgesucht.

Von ganz unten nach ganz oben

Trotz 34 Grad Aufentemperatur
herrscht eine geloste Stimmung in
den Biiroraumen der Phenomic-
Entwickler. Denn bis vor einigen
Wochen safl die gesamte Crew noch
in den Kellerraumen des Privathau-

SCHONUNGSLOS Wer nicht spurt, wird vo

des Projektleiters Ralf Adam mit éibelsten Spriichen fertig gemacht.

Wer frech ist, kommt in den Keller! Und wer Computerspie-
le entwickeln will, auch. Jedenfalls war das bis vor kurzem
beim Spellforce-Entwicklerteam Phenomic so gang und gabe.

ses von Chef Volker Wertich in
Ingelheim. ,Meine Giite, wenn ich
daran zuriickdenke”, fasst sich Wer-
tich an den Kopf und verdreht die
Augen. ,Wir salen da unten echt
wie die Legehiihner, das konnte auf
die Dauer nicht gut gehen. Durch
die beengten Platzverhiltnisse war
an produktives Arbeiten ja kaum zu
denken. Ein Wunder, dass wir tiber-
haupt etwas zustande gebracht ha-
ben.” Zustande gebracht haben die
Ingelheimer in dieser Zeit tatsach-
lich einiges. Beispielsweise den Um-
stieg von 2D auf 3D. Ende 2000
kaufte Phenomic fiir das Spellforce-
Projekt die Krass-Engine von Mas-
sive Development (Schleichfahrt,
Aquanox). Fiir Siedler-Erfinder
Wertich stand zu diesem Zeitpunkt
fest, dass er und sein Team den

len
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Sprung ins Dreidimensionale wa-
gen miissen, um alle Ideen und ge-
planten Features umsetzen zu kén-
nen. Ein Wagnis, das sich auszahlen
sollte. National wie auch internatio-
nal gehort Spellforce zu den inte-
ressantesten Spielen im Echtzeit-
Genre, die sich in der Entwicklung
befinden (siehe Kasten) — und sieht
dank der Krass-Engine auch noch
verflixt gut aus. Selbst bei Massive
Development ist man von dem Er-
gebnis tiberrascht. ,Dass man mit
der Krass-Engine mehr machen
kann als ein Actionspiel, sieht man
sehr schon am Beispiel von Spell-
force. Wir sind in jeder Hinsicht
sehr beeindruckt von dem, was
Phenomic da auf die Beine gestellt
hat”, erzihlt uns Ingo Frick, Techni-
scher Direktor bei Massive, auf un-
sere Nachfrage.

Viel Platz fiir Kreativitat

Zuriick in Ingelheim. ,Mit unse-
ren neuen Biirordumen in der Bin-
ger Strafle bin ich mehr als gliik-
klich”, versichert uns Volker Wer-
tich. Das kann er auch, denn Pheno-
mic belegt in dem Biirogebaude ein
ganzes Stockwerk mit 750 Quadrat-
metern. Viele der Raume stehen
noch leer oder sind mit Umzugskar-
tons gefiillt, wahrend in anderen
schon wieder der typische Entwik-
Kleralltag seine Spuren hinterlassen
hat. Beispielsweise im Biiro von
Klaus und Tobias: Der Raum ist ver-
dunkelt, Pizzakartons und Kisten
mit Wasserflaschen stapeln sich in
einer Ecke. Im hellen Grofraumbii-
ro nebenan haben sich ein paar Le-
veldesigner breit gemacht, unter ih-
nen die 27-jéhrige Sidunie Langer.
Die sympathische Leveldesignerin
mit gepiercter Augenbraue ist seit
vier Monaten bei Phenomic und ar-
beitet vorerst als Aushilfe bei den
Ingelheimern. Neben Hoa Tu Ngoc
(Design), Dragica Kahlina (KI-Pro-
grammierung) und Birgit Krause
(Buchhaltung) ist Sidunie eine von
vier Frauen, die aktiv an Spellforce
mitwirken. Jirka Dell'Oro-Friedl,
der Mann fiir die Partikeleffekte in
Spellforce, sitzt dagegen lieber et-
was abseits vom Rest der Truppe. In
seinem spartanisch eingerichteten
Ein-Mann-Biiro mit Fenster zum
Hof sieht es in etwa so aus wie
bei Unreal-Chefprogrammierer Tim
Sweeney: ein Tisch, ein Stuhl, PC
mit Maus, Tastatur und Monitor so-
wie ein Kalender an der Wand - das
war’s. Der einzige Unruheherd in
seinen vier Wénden ist Jirkas ein-
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Made in Germany, Teil 4 ! Akitu;ell -

einhalb Jahre alter Sohn, der auch
schon mal auf einem Skateboard sit-
zend durch die Ginge fegt. Wenn
dann noch der gutmiitige Labrador
Janusch von Sven Liebich seine
Runde durch die Biiroraume macht
und nach dem Rechten sieht, fehlt
zur Familienidylle eigentlich nur
noch der charakteristische Sound
der Autohupe aus der Fernsehserie
Die Waltons.

Lieber Spiele machen

Fiir Ralf Adam ist es ein an-
strengender Tag, nicht nur wegen
der Hitze. Adam koordiniert als
Projektleiter das Phenomic-Team
und wacht mit Argusaugen darti-
ber, dass Programmierer, Grafik-
und Leveldesigner ihre geplanten
Abgabetermine einhalten. Bis vor
kurzem war er noch Executive Pro-
ducer bei Jowood, arbeitet seit dem
1. Juli aber fest bei Phenomic. ,Als
Executive Producer koordinierst
du die Arbeit der anderen Produ-
zenten”, erklart Adam. ,Du tauchst
am Ende einer Spiele-Produktion
zwar in den Credits auf, hast aber
mit dem eigentlichen Titel kaum et-
was zu tun gehabt. So lief das bei-
spielsweise bei Gothic 2 ab, wel-
ches vom damaligen Produzenten
Reinhard Dopfer exzellent betreut
wurde. Ich selbst hab von Gothic 2
in der Produktionsphase leider
nicht viel gesehen.” Eine auf die
Dauer unbefriedigende Situation
fiir Adam, der laut eigenen Aus-
sagen lieber Spiele entwickelt als
verwaltet. ,Die tigliche Arbeit als
Produzent an einem Projekt macht
mir personlich viel mehr SpaB. Ich
bin jetzt ziemlich gliicklich, dass
ich als Projektleiter bei Spellforce
mithelfen kann.” Dabei driicken
wir Ralf Adam, Volker Wertich und
dem Rest von Phenomic alle Dau-
men, die wir auftreiben kénnen.

ZAHLEN UND FAKTEN
‘ihenomic Game Development
FIRMENSITZ: Ingelheim
BESTEHT SEIT: 1988, als vollsténdiges
Entwicklungsteam aber erst seit 2000
GESCHAFTSFUHRER:

Boris Kunkel, Volker Wertich
AnzaHL MITARBEITER: 27
SPIELE IN DER ENTWICKLUNG:
Speliforce

VERGFFENTLICHUNG:
Ende September/Anfang Oktober
FRUHERE PROJEKTE: Siedler 1+3

Elemente.

Spellforce ist kein Echtzeit-Strategiespiel nach Schema F, sondern mixt munter das Strategie-,
Rollenspiel und Aufbau-Genre miteinander. Sie steuern einen Avatar, der wie in Warcraft 3 klei-
nere Armeen befehligt. Nebenher kimmem Sie sich noch um den Ausbau Ihrer Siedlungen und
entwickeln Ihren Charakter ahnlich wie in einem Rollenspiel.

BAUSTELLE SPELL-

FORCE Projektleiter

Ralf Adam gibt alles,
damit aus Speliforce
ein Spitzenspiel wird.



Robin Hood der Spieler

Wie ein moderner Robin Hood wehrt sich Jan Petersen gegen scheinbare

B i
SYMBOLISCHER AKT Jan Petersen macht sich im Dienst der
Spielergemeinde strafbar.

m 28

BPjM-Willkir - und macht sich dafiir sogar strafbar.

er 25-jéhrige Programmierer Jan Petersen ent-
@ spricht nicht gerade dem klassischen Bild eines

vorsitzlichen Straftaters oder Rebellen - seit
dem 19. Juni ist er das allerdings: In einem symbolischen
Akt verkaufte der Initiativen-Begriinder das indizierte
Unreal Tournament 2003 an eine 16-Jahrige — verstief al-
so wissentlich gegen §15, Absatz 1 Ziffer 1 des JuSchG.
Auf ein solches , Uberlassen oder Zuganglichmachen”
von indizierten Tragermedien steht laut Strafvorschriften
(§27, Absatz 1) bis zu ein Jahr Geféngnis oder eine Geld-
strafe — in diesem Fall voraussichtlich 90 Tagessitze a 50
Euro, also 4.500 Euro.

Prazedenzfall gesucht

Sich als eigentlich unbescholtener Biirger gegen ein Ge-
setz zu stellen, klingt tendenziell befremdlich bis ver-
riickt — ist laut Petersen allerdings die einzige Moglich-
keit, vor Gericht zu ziehen. Eine normale Verfassungsbe-
schwerde wiirde namlich mit der Begriindung abge-

schmettert werden, dass es keine
massiven negativen Auswirkungen
fiir den Verbraucher gibe. Sinn
macht das Ganze, wenn man Peter-
sens weiteren Plan betrachtet: Im
nun anstehenden Verfahren wird er
sich zur Verteidigung auf §18 Absatz
7 (,Medien aus der Liste zu strei-
chen, wenn die Voraussetzungen fiir
eine Aufnahme nicht mehr vorlie-
gen”) berufen. Mithilfe diverser wis-
senschaftlicher Studien (unter ande-
rem Dr. Christian Biittner, Leiter der
Hessischen Stiftung fiir Friedens-
und Konfliktforschung) und Verglei-
che bisheriger Urteilsbegriindungen
(etwa UT 2003 und Counter-Strike)
soll dann bewiesen werden, dass die
Voraussetzungen fiir eine Indizie-
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rung in diesem Fall von Anfang an
nicht gegeben waren. Beispielsweise
wurde Counter-Strike von der BPjM
explizit eine soziale Komponente at-
testiert — die Spieler wiirden sich in
Clans organisieren und LAN-Partys
besuchen. Auflerdem stiinde der
sportliche Wettstreit im Vorder-
grund, nicht das Ausloschen von
Bildschirmleben — und zwar trotz
der realititsnahen Gewaltdarstel-
lung. Das sind Faktoren, die gleicher-
mafen auf UT 2003 zutreffen, bei der
Betrachtung allerdings offenbar kei-
ne Rolle spielten. So wird in der Be-
griindung der Indizierung von ,Ge-
nugtuung durch Tétungsszenarien”
gesprochen, davon, dass ,der alleini-
ge Spielzweck von Unreal Tourna-
ment 2003 die Ausiibung brutalster
Gewalt gegen Menschen und men-
schenihnliche Wesen ist” — schlicht-
weg eine wahrheitsfremde Aussage.
Bittere FuBnote: Die von der BPjM
nicht indizierte, englische CS-Ver-
sion wurde vorher von der USK als
,Ab 18 (jetzt ,Keine Jugendfreiga-
be”) eingestuft, wihrend UT 2003 in
der , Ab 16"-Version gepriift wurde.

Ausblick

Obwohl er noch keine Prognose
zum Ausgang des Verfahrens abge-
ben kann, bleibt Petersen optimis-
tisch: ,Bei einem Freispruch miisste
als Konsequenz besagtes Spiel aus
der Liste gestrichen werden. Gleich-
zeitig wire das Urteil richtungswei-
send fiir andere Spiele, die sich auf
dem Index befinden. Erfolgt jedoch
eine Verurteilung — die im Ubrigen
nicht minder wahrscheinlich ist - er-
gibt sich dann die Moglichkeit, vor
das Bundesverfassungsgericht zu ge-
hen. Nun wiirde eine Ablehnung der
Klage namlich in der Tat massive
Auswirkungen nach sich ziehen,
nimlich eine Geld- oder Freiheits-

strafe.” Ein bis zwei Jahre miissen
wir uns noch bis zum Urteil gedul-
den, und das, obwohl die Schleswig-
Holsteiner Gerichte weniger tiberlas-
tet sind als etwa in Hamburg oder
Niedersachsen.

JUSTIN STOLZENBERG

BPjM-Klage |

Aktuell

INTERVIEW MIT JAN PETERSEN

PC Games: Auf eurer
Homepage beruft ihr
euch auf die Ausfiih-
rungen des Niirnberger
Professors Karl Al-
brecht Schachtschnei-
der iiber das EU-Recht
und die deutsche Indi-
zierungspraxis. Habt
ihr mit ihm zusammen-
gearbeitet oder unter-
stiitzt er euch in irgend-
einer Weise?

Petersen: ;Es war uns nicht moglich, an
ihn ranzukommen. Wir haben Mails an sei-
ne Universititsadresse geschickt, da ist aber
noch nichts zuriickgekommen, und es ist
demnach nicht klar, ob die Schreiben iiber-
haupt angekommen sind. Zudem hat sich
herausgestellt, dass der Weg tiber Europa
nicht mehr genommen wird, sondern der
innerdeutsche.”

PC Games: Habt ihr davon abgesehen wis-
senschaftliche Unterstiitzung bekommen?
Petersen: ,Wir haben bislang erst mal vor-
handene Gutachten und Arbeiten zu dem
Thema studiert. Es ist ja klar, dass jeder
Gutachter Geld sehen will, egal wie ge-
meinniitzig eine Initiative noch sein mag.”
PC Games: Bislang habt ihr 4.200 Euro
Spendengelder einnehmen konnen, die
Kosten sind allerdings deutlich hcher. Wie
kommt es, dass du mit so viel personlichem
Einsatz dabei bist?

Petersen: ,Eigentlich aus Enthusiasmus.
Ich kann mich einfach nicht damit anfreun-
den, dass die Gesetzeslage hier so restriktiv
ist, wihrend es in den benachbarten euro-
péischen Lindern ganz anders lauft.”

PC Games: Hattet ihr schon direkten Kon-
takt zur BPjM? Wie haben die auf eure Initi-
ative reagiert?

Petersen: ,Nein, wir haben noch keinen
Kontakt aufgenommen. In einem kiirzlich
stattgefundenen Themenchat hat eine Mit-
arbeiterin der BPjM auf die Frage, ob sie
schon von unserer Initiative gehort hatte,
nur geantwortet: ,Jeder hat das Recht, seine
Meinung kundzutun.” Die sind Klagen

,,Keine Zusammenarbeit mit Publishern*

JAN PETERSEN stellt sich nach seinem Vortrag unseren Fragen.

allerdings gewohnt, in den 80er-Jahren hat-
ten sie sehr viele Prozesse zu iiberstehen.”
PC Games: Werdet ihr also nicht wirklich
ernst genommen?

Peters: ,Ich denke schon, dass sie uns ernst
nehmen. Aber das sind ja Menschen, die
nicht aus innerer Uberzeugung fiir die
BPjM arbeiten. Sie haben ihren geregelten
Arbeitstag und erledigen in der Behorde ih-
re Angelegenheiten — was da noch nebenbei
passiert, interessiert die meisten wohl nicht
allzu sehr.”

PC Games: Arbeitet ihr mit Publishern zu-
sammen, etwa EA, die ja selbst gegen die
Indizierung von C&C Generals vorgehen?
Petersen: ,Wir haben nicht vor, Firmen zu
kontaktieren, wir haben denen bislang nicht
mal E-Mails geschickt. Und zwar aus dem
einfachen Grunde, dass diese Sache mal
wirklich von den Spielern selbst durchge-
fiihrt werden sollte, also von den betroffe-
nen Verbrauchern. Wir wollen nicht fiir
irgendeine Firma Lobby-Arbeit oder Ahnli-
ches leisten, das wiirde unserer Sache einen
schlechten Beigeschmack geben.”

PC Games: Kannst du fiir unsere Leser bitte
noch mal in einem oder zwei Sitzen zu-
sammenfassen, worauf eure Klage begriindet
ist?

Petersen: ,Die Klage fuit darauf, dass die
Indizierung von Computerspielen und ge-
nerell sehr strenge Jugendschutz-Regelun-
gen in Deutschland nicht konform mit den
europdischen Gesetzen sind. Noch dazu
steht die Indizierungspraxis in klarem
Widerspruch zu wissenschaftlichen Er-
kenntnissen.”

Mai 20 - -19. Jun
Die BPjM priift einen Massaker von Erfurt. Studie besagt, dass Counter-Strike wird Indizierung von C&C Der Symbolische Al
zi i medi- i EU- nicht indiziert. Viele Generals und UT 2Zwei Tage spater ist VerstoR gegen §15,
filr Counter-Strike. ale Hetzjagd auf Recht widerspre- Politiker duBern sich 2003, trotz ,Ab 16"~ die Homepage der In- Absatz 1 des Jugend-
Computerspiele, chen. Idee einer Kla- bestiirzt iber das Freigabe der USK itiative unter schutzgesetzes. Da-
insbesondere Coun- ge geboren. Griin- Urteil. Daher sieht www.bpjm-| durch wird eine
3 ter-Strike stehtim dungder Initiative ge-  die Initiative vorerst online. 5.000 Unter- Grundlage als Aus-
,(- icht der Of- gen Indizi von keinen schriften wahrend der  gangspunkt der Ver-
it i bedarf. ersten 24 Stunden. handlung geschaffen.
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Vorschau

er beim Ego-Shooter Far Cry immer noch an Sommer, Sonne,

Sonnenschein denkt, den miissen wir langsam eines Besseren
belehren. Die Cry-Engine malt zwar miihelos eine paradiesische Land-
schaftsgrafik auf die Innenseite des Monitors, allerdings wird diese im
Spielverlauf wohl ordentlich durch Explosionen und Brande verschan-
delt. Dank ausgefeilter Programmroutinen und der Unterstiitzung von
Pixel Shadern und Vertex Shadern soll Far Cry schon ab einer Geforce3
und einem 1-GHz-Prozessor mit spielbaren Frameraten laufen.

Entwickler
Anbietel
Termin .
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Bevor Friis zu Sunflowers wechselte, betreute er bei CDV unter an-

derem das Action-Rollenspiel Divine Divinity. Als Produzent von
Paraworld Giberpriift er das Spieldesign, das Game Balancing
und die Features und achtet auerdem darauf, dass die techni-

sche und grafische Qualitét eingehalten wird. Ihm zur Seite steht

unter anderem das Team der Qualitatssicherung (QA), das ein
Spiel in allen Entwicklungsphasen intensiv Probe spielt.

In Berlin entsteht ein ech-

tes Mammut-Projekt -

im wortwdrtlichen Sinne.

PC Games entlockte dem

34

Produzenten des Spiels
erste Details.

. Mit den Einheiten
auf Du und Du"’

m Sunflowers-Haupt-
quartier im hessi-
schen Heusenstamm
kiimmert man sich derzeit
nicht nur um das fir Ende
2003 geplante Anno 1503-
Add-on, sondern auch um
Paraworld. Ob es bei diesem
vorlaufigen Behelfs-Arbeits-
titel bleibt: unklar. Die eigent-
liche Entwicklung - das Pro-
grammieren, Rendern, Mo-
dellieren, Konzipieren — ge-
schieht bei SEK in Berlin. SEK
machte mit dem vor zwei Jah-
ren erschienenen Zwergen-
Aufbauspiel Wiggles erstmals
auf sich aufmerksam und ar-
beitet seitdem an Paraworld,
einem Echtzeit-Strategiespiel,
dessen unglaubliche Detail-
fiille fast jedes andere Spiel
dieses Genres iibertrumpft —
und ja, selbst ein Black &
White 2. Derlei Lob hort auch
Sunflowers-Produzent Friis
Tappert gern, der sich mit PC
Games zum Interview traf.

PC Games: Bis zur Verof-

fentlichung vergeht noch min-
destens ein Jahr. Auf der E3
habt ihr Paraworld erstmals
gezeigt, allerdings nur hand-
verlesenen Journalisten hinter
verschlossenen Tiiren — so was
macht man doch normaler-
weise nur, damit andere Ent-
wickler nicht spicken kénnen.
Ware ich Spieldesigner bei der
Konkurrenz: Welches Feature
wiirde mich denn am ehesten
,Ainspirieren”?
t: ,In Paraworld ha-
ben wir zum Beispiel eine ein-
fache, aber sehr geniale Lo-
sung, wie die diversen Einhei-
ten beziehungsweise das ganze
Spiel auf innovative Art orga-
nisiert und gesteuert werden
konnen. Da es aber im Hinblick
auf unser Release-Datum in
der zweiten Jahreshilfte 2004
mit Sicherheit nicht zu spit fiir
/Inspirationen’ sein knnte, er-
zéhle ich hier und jetzt auch
nicht mehr dazu.”

PC Games: Paraworld ba-
siert auf einer recht komple-
xen Story mit Jules-Verne-Zeit-
reise-Elementen, Dinosauriern,
historischen Personlichkeiten,
exotischen Stimmen und Hel-
den. Wie ist die Idee zu dieser
Welt entstanden?

Tappert: ,Das Entwickler-
team SEK ist nicht nur sehr
kreativ, sondern vor allem ein
eingespieltes Team. Die Idee
hat das Team in langen Tagen
und Nachten zusammen aus-
gebriitet. Ziel war es, immer die
Helden und Valker des Spieles
in einem herausragenden Set-
ting mit einer einzigartigen
Story zu kombinieren. SEK hat
dabei aber nie aus den Augen
verloren, dass beides, Story
und Spiel, nur zusammen funk-
tionieren kann.”

PC Games: Rome, Black &
White 2, Lords of Everquest,
Empires: Die Strategie-Rivalen
setzen auf brachiale Massen-
schlachten, in Paraworld kon-
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trolliert man Stdmme mit
wenigen Dutzend Einheiten.
Welche Vorteile versprecht ihr
euch davon?

Tappert: ,Wir mochten fiir
den Spieler eine enge Bindung
zu den eigenen Einheiten und
vor allem den Helden erreichen.
Mit riesigen Mengen von vollig
gleichen Einheiten ist dies nicht
moglich. Wenn der Spieler
weifl, dass fiir zerstorte Ein-
heiten stindig neue Einheiten
nachproduziert werden, ist es
logisch, dass er sich weniger mit
ihnen beschéftigt. Bei Para-
world kennt der Spieler jede
seiner Einheiten recht gut und
einige sogar sehr genau. Er wird
sich sehr gut iiberlegen, wie er
seine Einheiten aufgrund deren
speziellen Fahigkeiten strate-
gisch einsetzt.”

PC Games: Wie viel
Wiggles steckt in Paraworld?
Heift: Welche technischen und
spielerischen Erkenntnisse sind
in das neue Spiel geflossen?

PC Games August 2003

Interview Paraworld

Tappert: ,Paraworld ist ei-
ne komplette Neuentwicklung,
sowohl technisch als auch spie-
lerisch. Ein paar Ideen aus
Wiggles sind mit eingeflossen,
zum Beispiel die Individualitat
der Charaktere.”

PC Games: In Paraworld
tummeln sich iiber 40 Dino-Ar-
ten. Was kann ich mit denen
anstellen?

Tappert: ,Die Dinosaurier
sind ein zentraler Teil des
Spiels. Sie koénnen als Nutz-
tiere eingesetzt werden, eben-
so aber auch als gewaltige
Kampfeinheit. Dinos konnen
also sowohl zivile als auch
militérische Einheiten sein.
Interessanterweise sind die
Dinos aber nicht zwingend
an eine Funktion gebunden.
So kann der Spieler manche
Saurier durch unterschiedli-
che ,Aufbauten” jeweils als
Kampf-Dino, aber auch als Zi-
vil-Dino nutzen. Da die Levels
von Paraworld sehr lebendig

NORDISH BY NATURE Dié:

sind, gibt es die meisten Dino-
saurier natiirlich in der freien
Wildbahn. Diese kénnen dann
beispielsweise einfach getotet
und dann zu Nahrung verar-
beitet werden. Es gibt aber
auch die Moglichkeit, sie zu
fangen und anderen Funktio-
nen zuzufiihren.”

PC Games: Abgesehen vom
Look: Wodurch sollen sich die
drei Volker in erster Linie
unterscheiden?

Tappert: ,Die Volker in
Paraworld zeichnen sich da-
durch aus, dass sie sich sehr
unterschiedlich spielen. Dies
wird vor allem dadurch mog-
lich, dass die Volker voéllig
verschiedene Tech-Trees besit-
zen und dadurch zum Beispiel
auch mit unterschiedlichen
Waffen und Einheiten kdmp-
fen. Ein weiterer Punkt ist der,
dass nicht alle Volker die glei-
chen Ressourcen benétigen,
sondern diese sich in be-
stimmten Bereichen unter-

Vorschau

Das Aufbau- und Echtzeit:

iel basiert auf einer ungg

lichen Zeitreise-Story inklusive diverser Epochen und fiinf Klimazonen,
in die sich drei Helden und mehrere historische Persdnlichkeiten ver-
irren. In drei Kampagnen betreuen Sie zudem je ein afrikanisch, nor-
disch und asiatisch anmutendes Volk, deren Anhanger Erfahrung

sammeln, mit a und Waffer werden kon-

nen und in der ie aufsteigen. Ein

Gebaude- und Technologiebaum sorgt fir die nétige Spieftiefe.
Clou: Riesige Urzeit wie Mammut

oderTyrannosaurus stapfen und fliegen durch die Weften und kdnnen
erlegt, kultiviert und als Kampfmaschinen eingesetzt werden. Para-
world sieht im bewegten Zustand noch préchtiger aus als auf Screen-
shots: Figuren, Architektur, Dinos und Landschaften sind mit enorm
vielen Details ausgestattet und geschmeidig animiert.

scheiden. Ressourcen zu fin-
den, um seine Siedlung aufzu-
bauen oder sein Volk zu er-
nihren, kann fiir den Spieler
also je nach gewdéhltem Volk
eine vollig andere Herausfor-
derung darstellen.”

PC Games: Wer’s live gese-
hen hat, weif}: Paraworld si-
muliert die technisch derzeit
spektakularste 3D-Strategie-
Welt. Welche Mindestkonfigu-
ration peilt ihr fiir eine ver-
niinftige Performance an?

Tappert: ,Es sollte natiir-
lich nicht vergessen werden,
dass Paraworld erst in der
zweiten Jahreshalfte 2004 re-
least wird und sich die Hard-
ware-Voraussetzungen bis da-
hin stetig weiterentwickeln.
Als Empfehlung ist derzeit ein
Pentium 3 mit 2 GHz, 256
MByte RAM und einer 64-
MByte-Grafikkarte angepeilt,
was einer Geforce 2 entspricht.

PC Games: Danke fiir das
Gesprach! PETRA MAUERODER
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Wenn Sie bei Knightshift Drachen in die Schlacht schicken,
dann im ibertragenen Sinne. Anstatt der Schuppentiere

kommandiel

ie Macher von Earth
@ 2150 arbeiten derzeit

am Rollenspiel-Strate-
gie-Mix Knightshift und entfer-
nen sich damit von BattleMechs
und Laserwummen. Stattdessen
geht es mit einer geradezu revo-
lutionéren Story ins Fantasy-
Genre: Als obligatorisch-blon-
der Prinz waren Sie einst der
Strahlemann eines noch namen-
losen Fantasyreiches, bis Sie von
einem machthungrigen Zaube-
rer in ein Paralleluniversum ver-
bannt wurden. So war es fiir die
finsteren Machte ein Leichtes,
die Herrschaft des einst idylli-
schen Landes an sich zu reifen.
Einem loyalen Zauberer gelingt
es jedoch, den vermeintlichen
Helden wieder zuriickzuholen,
und jetzt ist es an Thnen, das
Bose zu vertreiben.

Schwie

Strategen an die Front

Weniger altbacken zeigt sich
das Spielprinzip: Ahnlich wie
auch Spellforce setzt Knight-
shift auf einen Mix aus Rollen-
spiel und Echtzeit-Strategie,
nimmt allerdings eine deutliche-
re Trennung vor. Die erste der
zwei Kampagnen wartet mit 24
Missionen auf und spielt sich
wie ein Echtzeit-Strategiespiel
mit abgespecktem Rollenspiel-
part. Nach Threr Riickkehr in die
Heimat miissen Sie erst eine
Riistung aufstobern, die Threr
Prinzenrolle gerecht wird. Die
unterdriickten Bewohner hal-
ten Sie andernfalls fiir einen
Schwindler. Zunichst ziehen Sie
alleine durch die Lande, met-
zeln sich durch die Fauna und
pflastern Thren Weg mit Bar-
und Wolfskadavern. Immer

wieder stoen Sie auf bewohnte
Dérfer und erledigen kleinere
Auftrage. Zur Belohnung gibt's
Einzelteile der koniglichen Riis-
tung, bis Sie standesgemaf ein-
gekleidet sind.

Und es hat muh gemacht

Bereits in der zweiten Mis-
sion verabschieden Sie sich vom
Single-Dasein. Ein Ritter gesellt
sich als Held hinzu, der Erfah-
rungspunkte sammeln und mit
Waffen ausgeriistet werden will.
Thre Aufgabe: Helfen Sie beim
Wiederaufbau eines Dorfes. Fiir
den Siedlungsbau benétigen Sie
keine Rohstoffe wie Holz oder
Gold - solange die Kiihe Milch
geben, ist die Fantasy-Welt in
Ordnung. Dementsprechend er-
richten Sie also Kuhstélle und
schicken die Wiederkéuer auf

BELAGERT Im Innenhof einer Burg
mpft unsere

Schergen und wild g

die Weide. Sind die Finger der
Melkfrauen wund und die
Bestéinde gefiillt, verlegen Sie
Wege, errichten Zaune und Ver-
teidigungstiirme und bauen Ba-
racken. Nudelholzschwingende
Schwiegermiitter treiben die Ar-
beiter an oder iibernehmen geg-
nerische Gebéude. Jetzt geht es
an die Ausbildung von Rittern,
Bogenschiitzen und anderem
Fuflvolk, das Thre Heldengrup-
pe begleitet und wie in Echtzeit-
Strategiespielen kommandiert
wird. Fiir diese Truppen stehen
diverse Riistungs- und Waffen-
Upgrades zur Verfiigung.

Two in one

Zusitzlich zu dieser Einzel-
spielerkampagne gibt es noch ei-
nen reinen Rollenspielmodus,
der in acht Kapitel unterteilt ist
und zeitlich vor der Strategie-
Kampagne angesiedelt ist —
wahrend Sie zum Helden wer-
den, schmort der Prinz noch im
Verlies. Vom Barbaren iiber die
Priesterin bis zum Zauberer
wihlen Sie zunichst eine Profes-
sion und verteilen Erfahrungs-
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unter ldylle unte
pfen Ihre Gegner auch in un-
gemiitlichen Dunkelwaldern.

punkte auf die Attribute Thres
Charakters. Auf immer neuen,
zufallsgenerierten Karten losen
Sie hier ausschlieflich Quests,
péppeln Thren Helden auf (den
Sie fiir den Mehrspielermodus
iibernehmen diirfen), schwin-
gen Thr Schwert gegen Skelette,
pliindern Schatzkisten und zer-
schlagen Fésser auf der Suche
nach Unique Items. Der Rollen-
spielaspekt wird hier weiter aus-
gereizt als in der Strategie-Kam-
pagne. Wihrend Sie dort nur Er-

sondern

one und

if eine Horde Skelette.

fahrungspunkte sammeln und
pauschal starker werden, bilden
Sie Thre Charaktere hier gezielt
aus, sammeln Gegenstande im
Inventar, heuern Soldner an und
feilschen mit Handlern um bes-
sere Ausriistung. Derzeit zahlt
das Entwicklungsteam {iber
1.800 Waffen und Zaubersprii-
che - Tendenz steigend. Auch an
anderer Stelle wird geklotzt und
nicht gekleckert: Die Spieldauer
fiir beide Kampagnen gibt Reali-
ty Pump mit satten 300 Stunden

APRES-SKI Auch im kalten Schnee tobt
mpf
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Die Mixer

Ersfheinungstarmlu

| 27. August 2003

Story | Als zuriickgekehrter Prinz vertreiben
| Siedas Bose aus Ihrem Heimatreich.

Gehtin die Computerspiele- |
Geschichte ein durch .

an und selbst dann soll man im
Rollenspielpart nicht alle Quests
gelost oder Items gefunden
haben.

Schaut gut aus

In Szene gesetzt wird
Knightshift mit der Earth 3-En-
gine. In der dreh- und zoom-
baren Fantasy-Welt flieen lau-
schige Béche zwischen saftig
griinen Wiesen. Baume wiegen
sich auf glasklaren Texturen im
Wind und Details wie Bie-

Abenteuer-Fans anspricht

| Milch als Rohstoff

Entwickler Reality Pump Phenomic
Daran hat der Entwickler |
bisher mitgewirkt | Earth 2150, Heli Heroes Die Siedler 1 +3
Umfang | 24 Missionen + Rollenspielpart 32 Levels
Spiel-Engine | Earth 3-Engine Krass-Engine (Aquanox 2)
Spielbare Rassen Eine Sechs
| -Ab Modus kooperativ oder
| als Deathmatch spielbar persistente Online-Welt
- Echtzeit-Strategie-Matches mit und
| ohne Basenbau
Einschatzung Zuganglicher Genremix, der vor allem

Spatherbst 2003

Als strahlender Held retten Sie das
Land Nortander vor der Apokalypse.

Noch nicht entschieden; eventuell

Komplexe Genre-Mixtur, die vorrangig
Strategiespieler fordert

Komfortables Klick'n'Fight-System

DIEMILCH MACHT'S Kiihe
sind Ihr
Knight:
nen Si

nenschwérme komplettieren die
Idylle. Einige Wermutstropfen
gibt es in der Beta-Version den-
noch: Die Dungeon-Abschnitte
sind karg und lieblos texturiert.
Auflerdem scheinen Bigelbret-
ter auf dem Nahrungsplan in
Knightshift ganz oben zu ste-
hen, denn die Charakteranima-
tionen wirken hélzern und un-
natiirlich. Diese beiden Punkte
sollen bis zur Veroffentlichung
im August allerdings noch aus-
gebessert werden. DAVID BERGMANN

EINDRUCK

In welchem Echtzeit-Strategie-
spiel darf man als Feldherr schon
Schwiegermiitter in die Schlacht
fithren und Kiihe auf die Weide
schicken? Neben der mit einem
Augenzwinkern  inszenierten
Fantasy-Welt konnte Knight-
shift aber vor allem durch Ab-
wechslungsreichtum und Um-
fang punkten.  DAVID BERGMANN

Entwickler Reality Pump
Anbieter. Zuxxez
Termin . 27. August 2003

aude erricl
noch Truppen ausbil
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Seit Jahren rauscht Republic durch den Blétterwald, niemand osste
bislang, was es eigentlichyist. Demis Hassabis liiftete das Geheimnis.

Afrika in Aufruhr — die Zeiten
fiir eine Revolutions-Simula-
tion konnten kaum giinstiger
sein. Dabei ist Republic schon
seit einer Zeit in Entwicklung,
als viele dieser Unruhen noch
gar nicht abzusehen waren.
Bereits vor vier Jahren sorgte
Wunderkind, Multimillionér
und Peter-Molyneux-Zégling
Demis Hassabis, einst Pro-
grammierer von Theme Park
und Black & White, mit den
ersten Vorfiihrungen von Re-
public fir Aufsehen. Eine
Stadt mit Parks, Industriekom-
plexen, Strafenverkehr, Pas-
santen, Plakatwanden und Blu-
menkdsten auf dem Fenster-
brett wurde da demonstriert, in
der mehrere Parteien um die
Gunst der Bewohner buhlen.
Die eigens entwickelte Totality-
Engine ist nach Angaben von
Hassabis in der Lage, eine un-
begrenzte Anzahl von Polygo-
nen fliissig darzustellen und

Ringen um die Wahlergunst
Die Bevolkerung der drei
osteuropdischen Stidte wird
von einem Prasidenten be-
herrscht, der sich nach weni-
gen Spielminuten zum Allein-
herrscher auf Lebenszeit er-
nennt. Da der Spieler selbst
die Macht im Land ergreifen
mochte, griindet er sofort ei-
ne (verbotene) Partei und ver-
sucht, in der Bevolkerung
Anhénger zu finden. Durch
Kundgebungen, Plakataktio-
nen oder Umfragen gewinnt
man die Herzen und Stimmen
der bislang unpolitischen Stid-
ter — allerdings versuchen an-
dere Parteien das Gleiche.
Immerhin kénnen mit Ver-
leumdungskampagnen  und
Schméh-Graffiti auch die hart-
ndckigsten Anhinger einer
gegnerischen Partei auf den
rechten Weg gebracht werden.
Als Parteifiihrer ldsst man sich

heuert man beispielsweise ei-
nen Attentater an, zur Anhe-
bung der Moral bedient man
sich eines Priesters. Fiir Spriih-
aktionen oder Umfragen beno-
tigt man hingegen eines der
bis zu fiinf Parteimitglieder,
die man in geheimen Treffen
rekrutiert: Studenten, Gewerk-
schafter, Militars, aber auch
Filmstars und Arbeitslose sind
geeignete Kandidaten fiir die
Helfertéitigkeiten in der Partei.

Anleihen aus dem Rollenspiel
Jede dieser Charakterklas-
sen hat spezielle Fahigkeiten,
die sie wie in einem Rollenspiel
mit zunehmender Erfahrung
ausbaut und erweitert. Rollen-
spielahnlich ist auch die Er-
schaffung der eigenen Figur:
Ein Fragenkatalog ermittelt die
Gesinnung des Spielers und
erstellt einen passenden Par-
teifiihrer. Die Mischung aus
linken, liberalen und rechten

steuropa im steten nebenbei das Verhalten der bis nicht aktiv zu schmutzigen Ideen bestimmt, wie andere
Wandel, der Nahe zu 40.000 Einwohner zu be- oder gar illegalen Aktionen Leute auf ihn und seine Taten
Osten im Umbruch, rechnen. herab. Fiir einen Mordanschlag ~ reagieren. Ein Imagewandel ist

jederzeit moglich: So wird man
durch das als ,rechts” geltende
Anwerben eines neuen Anhén-
gers selbst ein wenig rechter,
das Halten einer Rede gilt als
liberal und eine Blutsbriider-
schaft mit einem Anhanger
wird als linke Tat verbucht. Die
resultierende Gesinnung hat
wiederum Auswirkung auf
die nachfolgenden Aktionen.
So ist beispielsweise die Wir-
kung der Blutsbriiderschaft ho-
her, wenn die Gesinnung des
Blutsbruders Zhnlich ist. Da
auch die Parteigéinger durch
ihre Tatigkeiten einem steten
Wandel ausgesetzt sind, kon-
nen die Ideale von Partei und
Mitglied auseinanderdriften —
was die passende Gelegenheit
fiir die Konkurrenz wire, den
Genossen abzuwerben.

Uberraschung: Rundenstrategie

Pro Tag kann jedes Partei-
mitglied drei Auftrage ausfiih-

PC Games August 2003




Runden-Strategie |

BASISARBEIT Linksge- 4
richtete Parteien kén-
nen verlorene Wahler- |

stimmen mit purer Ge-

walt zuriickerhalten.

Parteifeierlichkeit werden Manner-
freundscha S|

Jedes Spielelement wird in Repu-

e

e werden
geplantund

samtlict
Informationen gesammelt.

(zu

Symbol Politik Typische Werbung Typische Abwerbung
blic mindestens einer politischen el i
Gesinnung zugeordnet, meist aber Links Arbeiter Macht Volksaufstand Graffiti Randale
allen dreien. Je besser die Ge- 'ff Liberal Mittelstand Einfluss Amtsniederlegung  Wahlfeldzug Enthiillung
sinnungsprofile von Partei, Mit- L4
glied, AStadtvIerﬂlel, Ressource, Rechts ol Milita Poster Flugblatt
Tatigkeit etc. (bereinstimmen,
desto erfolgreicher ist eine Aktion.
ren und so Stimmen fiir die fluss. Von den linken Arbeiter- Dies geschieht entweder durch F:’ ER INDRUCK
u

Partei gewinnen, einen Gegner
verunglimpfen, die Stimmung
eines Kollegen verbessern oder
ein neues Mitglied anwerben.
Ein Terminkalender erméglicht
es, die Aktionen viele Tage im
Voraus zu planen. Nach jeweils
drei Tagen wird abgerechnet:
Abhingig von der politischen
Unterstiitzung in jedem der bis
zu 48 Stadtteile erhalt jede Par-
tei die Ressourcen. Aus den
Vierteln der rechtsgerichteten
Oberschicht bekommt man
Wohlstand (also Geld) und
vom liberalen Mittelstand Ein-
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vierteln erhilt man , Macht”, so
etwas wie Kampfkraft oder
Revolutionsgeist. Die gewon-
nenen Ressourcen werden in
der néchsten Drei-Tage-Woche
wieder ausgegeben: So geht
eine Randale auf Kosten der
Kampfkraft, ein Wahlfeldzug
erfordert Einfluss und das An-
werben eines neuen Parteimit-
glieds ein wenig Kampfkraft,
etwas Einfluss und viel Geld.
Spielziel: die Bevolkerung aller
drei Stadte hinter sich zu ha-
ben, um schlieflich den amtie-
renden Prasidenten zu stiirzen.

einen Volksaufstand, mit einer
erzwungenen Amtsniederle-
gung oder durch einen Militar-
putsch — der Unterschied liegt
lediglich in der abschlieenden
Videosequenz. Damit die Mo-
tivation wéhrend der rund 40
Spielstunden aufrechterhalten
bleibt, gibt das Programm aber
jede Menge Zwischenziele vor:
Um Gefangnismitarbeiter zur
Zusammenarbeit zu tiberreden
oder Anteile am Kasino zu er-
werben, muss eine Menge po-
litischer Basisarbeit gelei

Hinter der einfach zu bedienen-
den Oberfliche verbirgt sich
eine hochkomplexe Simulation,
die . ein auflergewchnliches
Spiel verspricht. In der uns
vorliegenden Version ist es
allerdings vollkommen unno-
tig, die 2D-Karte zu verlassen
und in die noch immer sehens-
werte 3D-Grafik umzuschal-
ten. Schade. HARALD WAGNER

Entwickler
Anbieter

Elixir Studios
Eidos

werden.

Termin Juli2003




BITTE HINTERLASSEN SIE DAS
SCHLACHTFELD SO, WIE SIE ES
VORZUFINDEN WUNSCHEN.
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LICHT ODER FINSTERNIS?
AUF WELCHE SEITE WIRST
DU DICH SCHLAGEN?

Entscheide dich fiir eine der zwei Kampagnen
und kiimpf dich durch bombastische Innen- und
Aufienlevels. Mit Hunderten von Waffen und
verheerenden Zauberspriichen hinterlisst du ein
Feld der Verwiistung.

2 KAMPAGNEN + 12 CHARAKTERE
+25 LEVELS + 100 WAFFEN UND
ZAUBERSPRUCHE
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E3 2003: Alle Welt spricht von Gordon Freeman

- auper Petri Jarvilehto and Sam Lake. Die beiden
Remedy-Entwickler plauderten abseits des
Messetrubels mit uns iiber Max Payne 2.

ie E3 2003 am Freitag
D um zwolf Uhr mittags:
In der South Hall des

Los Angeles Convention Cen-
ters ist es knalleheifl und Sau-
erstoff leider Mangelware. Die
Klimaanlagen in den Messe-
hallen geben ihr Bestes — in
diesem Fall eine nach Chlor
riechende laue Brise, welche

PC Games August 2003



durch verstaubte Lamellen in
die Hallen gepustet wird. Die
PC-Games-Redakteure Chris-
tian Miiller und Dirk Gooding
treffen sich derweil mit Markus
Wilding, PR-Mann von Take 2,
am Messestand 724. Dort hangt
ein riesiges Plakat mit der Auf-
schrift ,Max Payne 2: The Fall
Of Max Payne”. Wer nun aus

PC Games August 2003

Neugier einen Blick auf Max
Payne 2 werfen will, sucht die
zahlreichen Videobildschirme
und PC-Monitore vergeblich
ab. ,,Behind closed doors” lau-
tet die Devise, und durch eben
jene verschlossenen Tiiren
kommt nur, wer einen Termin
mit dem finnischen Entwickler
Remedy hat. Gliick fiir Sie: PC

>

Games war als einziges deut-
sches Spielemagazin geladen.

Kontrast-Programm

,Wo geht's bitte zu Max Payne
27" lautet unsere erste Frage
an Wilding. ,Kommt mit, die
Jungs warten oben auf euch”,
antwortet er knapp. Einen
strammen FuBmarsch durch

WO DIE LIEBE HINFALLT
Sind Max Payne und Mona
Sax (rechts) im zweiten Teil
ein Liebespaar?

die South Hall, vier Treppen
und drei Bodyguards spater
stehen wir in einem geraumi-
gen Konferenzraum tiber der
Halle. Der Unterschied zum
Messerummel direkt unter uns
konnte grofer nicht sein: Die
Luft hier oben ist kiithl und
frisch, der Raum selbst scheint
schalldicht — von dem Laut-
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DER SCHNELLERE GEWINNT /
Max stirmt um die Ecke upg”

PC Games: Viele Entwicklerstudios entscheiden sich heutzutage fiir
eine Lizenz-Engine, um Zeit und Geld zu sparen. Wieso habt ihr mit der
MaxFX-Engine eure eigene Technologie entwickeit?

LAls wir mit den Arbeiten an Max Payne 1 (dt.)
begannen, gab es zu diesem Zeitpunkt schlicht und ergreifend keine
Engine, die unsere Anforderungen erfillit hatte. Wir wollten beispiels-
weise einen ganz eigenen Look, was uns ja auch gelungen ist*

PC Games: Welche konkreten Modifikationen habt ihr fiir den zwei-
ten Teil an der MaxPX-Engine vorgenommen?

Action: Max Payne 2

«Die kiinstliche Intelligenz der Gegner war im Vorganger
ziemlich bescheiden. Computergesteuerte Einheiten konnten im
Grunde kaum mehr als eine Waffe abfeuern, sich ein wenigim Level
bewegen und notfalls wegrennen. Aus diesem Grund mussten wirim
ersten Teil viel mit geskripteten Ereignissen arbeiten, um wenigstens
den Anschein zu erwecken, dass sich die Gegnerintelligent verhalten.
Mittlerweile vergleiche ich die Gegner-KI mit einer ,Fire & Forget*-Ra-
kete. Paynes Feinde reagieren selbststandig auf Gefahren und verhal-
ten sich wirklichkeitsnah, ohne dass wir noch viel machen miissen.”

R Take 2 wurde Max Payne 2 nicht ge-

E3 2003 Auf dem Messestand von

zeigt. PC Games gehort zu den Ersten,
die tiber das Spiel berichten diirfen.

Wir haben auerdem die Havoc-Physik-Engine
erworben, die auch in Half-Life 2 oder Deus Ex 2 eingesetzt wird. Die
Implementierung in die MaxFX-Engine ist laut Markus ein Kinderspiel
(Anm, d. Red.: Markus Stein, aus Deutschland stammender Chef-Pro-
grammierer bei Remedy). Derzeit verkniipfen wir die Havoc-Engine mit
dem Animations-System und der Kollisionsabfrage. Ich bin ziemlich ge-
spannt, was unsere Programmierer damit noch alles anstellen konnen.
PPC Games: Klingt interessant. Aber gab es denn bislang keine tech-
nischen Probleme bei der Entwicklung von Max Payne 27

J"ﬁ‘ﬁﬁmes August 2003




sprecherldrm der Messestinde
ist jedenfalls nichts zu horen.
Schneeweille Sofas und wal-
lende Vorhinge schmiicken die
vier Winde, der Begriff , keim-
frei” kommt einem in den Sinn.
Neben uns halten sich noch ei-
ne ganze Reihe bekannter Ge-
sichter in dem Raum auf. Zum
Beispiel Terry Donovan, Chef
von Rockstar (GTA 3, Vice Ci-
ty), der es sich in Jeans und Ka-
puzenpulli auf einem der Sofas
gemiitlich gemacht hat. Sam
Lake, der fiir die Story der Max
Payne-Reihe verantwortlich
ist, grinst uns vom anderen En-
de des Raumes an. Wer Sam
sieht, muss unweigerlich an
Max Payne denken — Lake hat-
te Max im indizierten ersten
Teil sein eigenes Gesicht per
Foto-Textur ,gelichen”. Petri
Jarvilehto, welcher Max Payne
2 als Projektleiter betreut, be-
griifit uns hoflich und plaudert
etwas iiber das kalifornische
Klima. Dann steht Donovan
auf und richtet das Wort an
uns: ,Ich nehme mal an, ihr
wollt jetzt endlich das Spiel
sehen, oder?”

Die Show kann beginnen

AnschlieBend fiihrt uns Petri
Jarvilehto in ein Séparée, das im
Gegensatz zum hellen und
freundlichen Empfangsraum
eher den Eindruck einer priva-
ten Folterkammer der Remedy-
Entwickler macht. In der Mitte
des vollig abgedunkelten Ka-
buffs steht ein schwarzes Le-
dersofa, davor hangt eine 2 x 1
Meter grofle, weifle Leinwand
von der Decke. Kleine Boxen
sind um das Sofa herum auf
Standern aufgebaut; die Laut-
sprecher selbst sind noch
stumm wie ein Fisch. Fehlt
eigentlich nur eine schone
Streckbank. Nachdem wir Platz
genommen haben, schaltet Jar-
vilehto das Licht aus und signa-

Action: Max Payne 2 [ Vorschau

Max-Payne-Fans miissen sich demnéachst an einen etwas anderen Look ihres Lieblingshelden gewdohnen. Remedy wollte den Max im
zweiten Teil alter und reifer aussehen lassen und verpasste ihm daher neue Gesichtsziige. Hier sehen Sie den Unterschied.

Fiir Max Payne 2 arbeitet Remedy mit Schauspielem zusammen. Ob der Darsteller des geplanten Kinofilms auch den Part von Max iibernimmt, ist nicht bekannt.

lisiert einem Mitarbeiter, dass
es losgehen kann. Die Boxen
grummeln, der Beamer nimmt
seine Arbeit auf und kurz da-
rauf ist das Erste, was wir von
Max zu sehen bekommen, die
riesige Miindung seiner 9mm-
Berretta-Pistole auf der Lein-
wand vor uns. Die Waffe selbst
sieht aus wie echt: Auf einem
auferst detaillierten Polygon-
modell klebt eine hochaufls-
sende Foto-Textur, sogar die

eingestanzte Fabrikationsnum-
mer und Typbezeichnung kann
man erkennen. Kleinere Krat-
zer und Abschiirfungen geben
dem Betrachter zu verstehen:
Dieser Ballermann wird héufi-
ger benutzt!

Nach ein paar Sekunden zoomt
Jarvilehto die Kamera ein gutes
Stiick heraus und wir bekom-
men endlich Max zu Gesicht,
wie er im Innenhof einer he-
runtergekommenen Spedition

LUns war von Anfang an klar, dass Max Payne 2 viel le-
bendiger aussehen muss als der Vorganger. Das geht in erster Linie
{iber mehr Details. Zum Beispiel mehr Objekte in den Levels, die sich
sinnvoll benutzen oder beeinflussen lassen, Oder detailliertere Cha-

raktere mit mehr Polygonen, realistischere Partikeleffekte und derglei-
chen mehr. Allein die Arbeit, die in das Entwickeln von Tools zur Her-
stellung solcher Details geflossen ist, dauerte eine kleine Ewigkeit.”

PC Games: Wie sehen denn die Systemanforderungen zu Max
Payne 2 aus? Detailliertere Levels, verbesserte Spiel-Physik und

PC Games August 2003

iberarbeitete KI-Routinen - das diirfte doch einiges mehr an Rechen-
kraftverschlingen? Bendtigt man jetzt einen High-End-PC?

Jlch denke, dass wir dhnlich wie beim ersten Tell
ziemlich genaue Infos zu den System-Voraussetzungen verdffent-
lichen werden. Jetzt ist es dazu noch zu'frih, da wir noch den Pro-
gramm-Code optimieren und sich die Performance in den kommen-
den Wachen weiter verbessem wird. Aber man wird sicherlich keinen
Monster-PC bendtigen, um Max Payne 2 spielen zu kdnnen. Der De-
tailgrad der Grafik [sst sich an die jeweilige Hardware anpassen.”

steht, die Beretta in seiner Rech-
ten. Es ist Nacht. Neonlampen
und ein fahler Mond tauchen
das detaillierte 3D-Modell von
Max Payne in ein atmosphiiri-
sches Licht. Dazu fallen virtuel-
le Regentropfen als Vorboten ei-
nes herannahenden Gewitters
vom Himmel, untermalt von ei-
nem permanenten leisen Grol-
len aus dem Subwoofer der
Surround-Anlage. Wir schauen
uns Payne genauer an: Seine




Vorschau ] Action: Max Payne 2

FEUER FREI Dank Bullet Time sind
solche spektakularen Action-Einlagen
in Max Payne 2 an der Tagesordnung.

46

schwarze Lederjacke wirkt ab-
genutzt, die Krawatte und das
weifle Hemd haben auch schon
mal bessere Tage gesehen. Den
ernsten Gesichtsausdruck aus
Teil 1 hat Max zweifelsohne im-
mer noch perfekt drauf, aller-
dings wirkt er seltsam fremd.
Wir bitten Jarvilehto, niher an
das Gesicht zu zoomen — und
staunen nicht schlecht. Max
Payne anno 2003 besitzt nicht
mehr diesen typisch ver-
schmitzten Gesichtsausdruck
von Story-Writer Sam Lake,
sondern ahnelt jetzt eher einem
italienischen Mafioso. Wieso?
~Max hat im ersten Teil eine
Menge mitgemacht und genau
das soll der Spieler auch an sei-
nem Gesicht erkennen”, erklart
uns Sam Lake. ,Da Teil 2 einige

Zeit nach den Ereignissen des
Vorgangers spielt, sprach auch
von der Story her nichts dage-
gen, ihm einen erwachseneren
Look zu verpassen.” Das leuch-
tet ein, dennoch hat das aktuel-
le Modell nur entfernt Ahnlich-

natiirlich ein wichtiger Punkt —
gerade was den Hauptdarstel-
ler betrifft. Allerdings sind sich
bei Remedy alle dariiber einig,
dass Qualitat noch viel, viel
wichtiger ist. Wir waren dank
unseres bisherigen Erfolges in

Max hat im ersten Teil eine Menge mit-
gemacht und genau das soll der Spie-
-ler auch in seinem Gesicht erkennen.

keit mit dem verknitterten
Drei-Tage-Regenwetter-Gesicht
aus Max Payne 1 (dt). Ein
Punkt, der vielen Fans sauer
aufstofen wird. Petri Jarvilehto
nimmt dazu Stellung: ,Fiir die
Fortsetzung eines erfolgreichen
Computerspiels ist Kontinuitat

der Lage, gleich von Beginn der
Produktion von Teil 2 mit pro-
fessionellen Schauspielern zu
arbeiten. Allein fiir die Figur
von Max Payne haben wir tiber
200 Darsteller gecastet. Im
Gegensatz zu Sam (Jarvilehto
grinst) kann ein echter Schau-

spieler die ganze Bandbreite an
Emotionen riiberbringen, die
wir fir Max Payne in unserer
Story vorgesehen haben. Als
wir damals mit den Arbeiten an
Max Payne 1 (dt.) begannen,
saflen wir salopp gesagt in ei-
ner Garage und hatten kein
Geld fiir solche Aktionen. Ergo
blieb uns keine andere Wahl,
als Freunde, Verwandte und
uns selbst als Charaktere in das
Spiel einzubauen.” Technolo-
gisch hat sich seit damals natiir-
lich auch einiges getan. Das Ge-
sicht von Max Payne bestand
im ersten Teil aus einer Hand
voll Polygone, tiber das je nach
Situation eine Foto-Textur mit
einem eingefrorenen Gesichts-
ausdruck gestiilpt wurde. Faci-
al Animation war damals noch
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Action: Max Payne 2

Vorschau

ein reines Marketing-Schlag-
wort und aufgrund der langsa-
meren PC-Hardware kaum rea-
lisierbar. Genau das ist in Max
Payne 2 anders. Im detaillierten
Gesicht des Antihelden befin-
densich diverse Knotenpunkte,
mit denen unterschiedliche
Stimmungen und Gesichtsaus-
driicke dargestellt werden kon-
nen. Es konnte allerdings auch
noch einen weiteren moglichen
Grund fiir das ungewohnte Fa-
celifting geben. 3D Realms, die
Max Payne 1 (dt.) zusammen
mit Remedy produzierten, ga-
ben am 9. August 2001 in einer
Pressemitteilung bekannt, dass
man die Film- und Fernsehr-
echte fiir Max Payne an Aban-
don Entertainment verkauft
hat. Auf der Webseite der Firma
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(www. abandonent.com) wird
Max Payne unter dem Punkt
JPre-Production”  aufgelistet.
Und es kommt noch besser. In
einer News vom 19. April 2002
steht, dass sich Shawn Ryan,
Produzent der bekannten Pro-
Sieben-Serie Angel, um die
Filmumsetzung von Max Pay-
ne kiimmern wird. Was lage da
niher, als den Filmschauspieler
auch gleich fiir das Computer-
spiel zu engagieren und somit
einen einheitlichen Look zu
haben?

Eine diistere Geschichte

Fir die Geschichte von Max
Payne 2 lief sich Sam Lake er-
neut von Filmklassikern aus
den 50ern wie Der Malteser

Falke oder Asphaltdschungel
o

werdenvon

Schon in Max Payne 1 (dt.) nutzt Remedy die MaxFX-Engine, die fiir damalige Verhaitnisse ei-
ne erstaunlich gute Grafikqualitat dank fotorealistischer Texturen und Hardware-T&L-Unter-
stiitzung lieferte. Im zweiten Teil wird eine tiberarbeitete Version der MaxFX-Engine verwendet.

5 i y A o
Dank Foto-Texturen sahen die Charaktere und Levels in Max Payne 1 (dt.) auerst realistisch aus. Bei genaue-
rem Hinsehen erkennt man aber die geringe Menge an Polygonen, aus denen sich beispielsweise das Max-Mo-
dell zusammensetzt. Auch die Levels besaRen nur wenige Details und wirken filr heutige Verhaitnisse leer.

Fr den zweiten Teil wollte Remedy wesentlich mehr Details in das Spiel einbauen, was ihnen auch gelungen
ist. Die Figuren setzen sich aus doppelt so vielen Polygonen wie im ersten Teil zusammen, die Gesichter kan-
nen beliebig animiert werden. Am Gesicht zu erkennen: die stimmungsvolie Beleuchtung in den Levels.

a7
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Action: Max Payne 2

Als Parti

eleffekte bezeichnet man grafische Effekte wie Explosionen und umherfliegende
Splitter, aber auch Regen oder Schnee. Genau wie der erste Teil ist Max Payne 2 vollgestopft
mit solchen Spezial-Effekten, um ein moglichst realistisches Gameplay zu ermaglichen.

Die MaxFX-Engine begeisterte Actionspieler schon im Oktober 2001 mit kinoreifen Partikeleffekten, Ei
schusslocher verzierten die Levels, wenn man sich heife Feuergefechte mit seinen Gegnem lieferte, Holz

krachte und splitterte und in den AuRenlevels fielen unablassig dicke Schneeflocken vom Himmel.

Im zweiten Teil haben die Entwickler die Menge und Qualitat der Partikeleffekte deutlich erhaht, um das Spiel
noch lebendiger zu machen. Ein Beispiel: Grelle Funken sprilhen, wenn man mit einer Schrotflinte auf die
Metalloberflache eines Autos schieft. Passend dazu kracht aus den Boxen ein metallischer Sound.
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inspirieren. ,Schon im ersten
Teil habe ich mit den typischen
Elementen des Film Noir ge-
spielt”, erkldrt uns Lake. ,Eine
diistere Grofistadt, ein Antiheld,
der nichts mehr zu verlieren
hat, das funktionierte recht gut.
Was zu einem echten Film Noir
fehlte, war eine weibliche
Femme Fatale, die den Helden
ausnutzt und in sein Verderben
treibt. Genau das haben wir in
Max Payne 2 eingebaut.” Wie
bitte? Wird aus Teil 2 etwa eine
Liebesgeschichte? Miissen PC-
Spieler demnichst eine Pa-
ckung Taschentiicher neben die
Maus legen, um sich eventuell

herunterrinnende Kullertrin-
chen wegzuwischen? Gliick-
licherweise widerspricht uns
Lake sofort. ,Zu Beginn des
Spiels wird Max Payne erneut
von der Polizei wegen Mordes
an seinem Partner gesucht. Die-
ses Mal ist er allerdings keines-
wegs unschuldig, sondern hat
den Mord tatsachlich begangen.
Viel mehr méchte ich nicht ver-
raten — aufer, dass die ebenfalls
wegen Mordes gesuchte Mona
Sax an der Situation nicht ganz
unschuldig ist. Die ganze Story
von Max Payne 2 ist im Grunde
noch dunkler, noch tragischer
und brutaler als in Teil 1 und

Kollegen keine F

TEAMWORK In Max Payne 2 werden Sie des Ofteren von computer-
gesteuerten Kameraden unterstiitzt, mitdenen der Spieler in ge-
ringem Mafe interagieren kann. Laut Petri Jarvilehto soll man den

oder ertei-

len kbnnen, da sie groBtenteils selbststandig agieren.

zudem viel besser ins Game-
play integriert.” ,Stimmt”, er-
ginzt Petri Jarvilehto ,wir
erzahlen die Story jetzt nicht
mehr in zahllosen Comic-Zeich-
nungen, sondern nutzen unsere
Engine verstarkt fiir Zwischen-
sequenzen. Die Schwarz-Weifi-
Zeichnungen tauchen jetzt nur
noch zwischen den einzelnen
Levels auf.”

Wer hat an der Uhr gedreht?

Ein Feature, das schon im ersten
Teil fiir Aufsehen gesorgt hat,
wird auch in Max Payne 2 wie-
der im Mittelpunkt stehen: die
Bullet Time. Per Tastendruck

konnen Sie Matrix-like in Zeit-
lupe durch die Gegend sprin-
gen und sind Thren Gegnern in
Schiefereien immer einen Tick
voraus. Laut eigener Aussagen
hat Remedy viel mit diesem
Feature herumexperimentiert
und es weiter verbessert. So soll
Max nun deutlich mehr Spezial-
Aktionen durchfiihren konnen,
sobald er sich in Bullet Time be-
wegt. Im Gesprich sind auch
unterschiedliche Geschwindig-
keiten, in denen die Zeit in Bul-
let Time ablaufen soll. An der
Kameraperspektive hat sich
hingegen nichts geandert: Sie
spielen immer noch aus der Ver-
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Action: Max Payne 2 LVorschau -

ALTE BEKANNTE Auch die abge-
ségte Doppel-Schrotflinte aus

Die Action ist in Max Payne 2 natiirlich das absolute Highlight des Spiels. Mit Feuer spuckenden Waffen, explodierenden Autos und umherfliegenden Patronenhiiisen und Splittern
wird nicht gerade gegeizt. Dank der Verfolgerperspektive schauen Sie Max bei seinen riskanten Auftragen immer iiber die Schulter und sitzen somit in der ersten Reihe,

Auch mit der alten MaxFX-Engine flogen bei SchieRereien ordentlich die Fetzen.
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i Vorschau Action: Max Payne 2

TOD IN ZEITLUPE Sobald Sie den
Bullet-Time-Modus aktivieren, Vom Kinofilm Matrix inspiriert, glanzte die MaxFX-Engine Ende 2001 mit einem Zeitlupeneffekt, der ein fes-
reagieren Sie schnellerals lhre ter Bestandteil des Spielprinzips wurde. Remedy nannte dieses Feature damals schlicht ,Bullet Time*.
Kontrahenten und kinnen diese :

ohne Probleme ausschalten,

Z3 R
Bullet Time wird natiirlich auch in Max Payne 2 wieder filr spektakuldre Actionszenen in Zeitlupe sorgen. Remedy hat nach
eigenen Aussagen eine ganze Palette neuer Bewegungsablaufe fiir den Zeitlupen-Modus eingebatit. So soll sich Max jetzt
besonders akrobatisch bewegen konnen, wenn der Bullet-Time-Modus aktiviert wird.

folgerperspektive und schauen
Max bei seinen Aktionen tiber
die Schulter. Mit manchen Waf-
fen wird man jedoch auch aus
der Ego-Perspektive zielen kon-
nen, so wie es beispielsweise in
Vice City auch der Fall ist. Re-
medy hat fiir die Entscheidung
gegen eine Ego-Perspektive ei-
ne einfache Begriindung: Wenn
man nicht aus der Verfolger-
Perspektive spielte, bekidme der
Spieler die ganzen coolen
Moves von Max Payne gar nicht
zu Gesicht. Der geniale Bullet-Ti-
me-Modus wiirde ergo nur halb
so viel SpaR machen. Leider
wird Max Payne 2 keinen Mehr-
spieler-Modus besitzen; Reme-
dy hat sich bei der Entwicklung
voll auf den Einzelspieler-Mo-
dus konzentriert. Dafiir soll das

Actionspiel im Herbst in den La-
den stehen. Hat zumindest Petri
Jarviletho gesagt. Ob es klappt?

rit noch s
play & St
in Jubelar:
ter Kritil
bediirfti

Entwickler...............
Anbieter.
Termin

PC Games August 2003



mi

Netzwerk und Internet aus der Steckdose ;-)

Nutzen Sie die bestehenden Stromkabel in Ihrer Wohnung fiir die Dateniibertragung. So funktionierts: DSL- oder
ISDN-Modem mit MicroLink dLAN verbinden, diesen in die nichste Steckdose stecken und schon steht thnen an
jeder Steckdose Ihrer Wohnung ein Internetzugang zur Verfiigung. Ausfiihrliche Infos unter www.devolo.de

Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de
devolo-Produkte sind erhaltlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco,
lectronicPartner, expert, Froschl, ProMarkt, Karstadt, Kaufhof, Masters, MediMax,
ist, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, VOBIS und www.alternate.de, www.amazon.de

Analoge Modems  Industriemodems ~ ADSL-Modems  Router & Switches  Netzwerkadapter

idiNetzis
teinc d’e

* unverbindl.
Preisempfehlung

MicroLink™ dLAN MicroLink™ dLAN USB

€129,90* €99,90*

* HomePlug-Adapter fiir die
Dateniibertragung iber das Stromnetz

* Die optimale DSL- oder ISDN-Verfangerung
in jeden Raum eines Hauses

* Keine neuen Kabel, kein Bohren, kein Dreck!

* Kinderleichte Installation

* Ubertragungsraten von bis zu 14 Mbit/s
iiber das hauseigene Stromnetz

* Abharsicher durch DES-Verschliisselung

devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen



Vorschau

SPRINGMAUS Einige
Abschnitte erinnern doch

arganJump&Run-Spiele.

.Wir haben vermutlich zwei Spiele
zu viel gemacht"” - die Erkenntnis
vom

ara kommt — spater als erwartet
(anvisiert war der 20. Juni), dafiir

aber auch cooler, dunkler und ge-
heimnisvoller. Tomb Raider: Angel of
Darkness wird uns laut Core-Design-Chef

Jeremy Heath-Smith eine bislang unbe-
kannte Lara zeigen. Kein Wunder, denn

lieBlich handelt es sich um eine auf
undersame Wi Wiederaufer-
standene. In ihrem letzten Abenteu-
riger Mentor

tatenlos zuse-

Action-Adventure

hen, wie Lara von riesigen Ge-
steinsmassen begraben wurde.
In Angel of Darkness ist sie zu-
riick aus ihrem staubigen Grab
und wird prompt des Mordes an
eben jenem Werner von Croy be-
schuldigt.

All-Genre-Produkt

,Wihrend der Design-Phase
haben wir uns die alten
angesehen, um zu analysieren,
was die Spieler mochten und
was nicht. Dabei fanden wir he-
raus, dass die Kiufer
Raider 1 und 2 eher Hardcore-
Spieler sind, wahrend die Kau-
fer der Teile 3 und 4 zum Mas
senmarkt geh¢
richtige Schlussfolgerung fiir
dchste Tomb

P

TRADITIONE: Die altbewéihrten
Balance-, Hiipfund eleinlagen
wurden nicht Vergessenes

Raider muss beide Spielergrup-
pen ansprechen. Angel of Dark-
ness soll den Spagat zwischen
bekdmmlicher Massenmarktkost
und anspruchsvollen Inhalten
mit einer Mischung aus Rollen-
spiel, Adventure, Stealth und Ac-
tion scha — und zwar hjj

. In den Straflen von
Paris, wo sich Lara vor der Poli-
zei versteckt und erste Hinw

auf den wirklichen Mérder ihres
Bekannten sucht, soll Tomb Rai-
der den Eindruck eines Rollen-
spiels vermitteln. Dazu wurde
das Spiel griindlich tiberarbeitet:
Es gibt nun ausbaubare Féhig-
keiten wie Spurtstarke und Kraft,
Handel (gefundene Wertgegen-
stande konnen beim Pfandleiher
zu Geld gemacht werden) und

chen

lautlos

Lara trégt nun ein schwarzes
Shirt, gelegentlich schiiipft
sie aber auch in Kleider oder
herkmmliche Zivilbeklei-
dung. Da die meisten Levels
aber sehr-dunkel sind, ist
Laras neues Outfit chnehin
nurselten zu bewundern.

In einem recht kurzen Spiel-
abschnitt Gbernimmt man
die Steuerung von Kurtis
Trent, Laras Verbiindetem.
Trotz magischer Fahigkeiten
(Telekinese und astrale Pro-
jektion) spielt er sich kaum
anders als Lara Croft.

RollenspielgemaR erlernt
Lara im Laufe des Spiels
neue Fahigkeiten und Attri-
bute. Beispielsweise kann
sie anfangs noch nicht
sprinten, auBerdem neh-
men ihre Kraftreserven
durch Training zu.

Die Moglichkeit,
durch die Levels zu schlei-
chen, ist die radikalste Neue-
rung am Spielprinzip. Bei den
sonstigen neuen Bewegun-
gen handelt es sich nur um
Erweiterungen von Laras
Sprung- und Kletterkiinsten.
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TRISTESSE Die Farben
der 40er-Jahre werden
A bestens getroffen.

die Moglichkeit, mit nahezu
jedem Passanten iiber diverse
Themen zu reden.

Neue Frauenbewegung

Im Louvre soll Tomb Raider
hingegen eher einem Adventure
gleichen.  Symbolzeichnungen
sen entdeckt, Hebel in der
richtigen Reihenfolge umgelegt
und Schliissel zum passenden

mii:

Schloss gebracht werden. Zwar
werden sich in den Gewdlben
auch ein paar Gegner herum-
treiben, doch dienen diese eher
der Abwechslung. Erst im Pra-
ger Strahov-Komplex liegt der
Schwerpunkt auf Kampf. Skelett-
krieger, Mutanten und andere
Unholde werden sich Lara in den
Weg stellen. Wer keine Lust auf
den Einsatz der zwei Pistolen,
der Schrotflinte oder des Sturm-
gewehrs hat, wird an den Wider-
sachern vorbeischleichen diirfen.
Zu diesem Zweck wurden der

Gefundene  Wertgegen-
stande konnen beim
Pfandleiher zu Geld ge-
macht werden. Eine Wette
hier, eine kleine Beste-
chung da - allzu viel Ver-
wendung gibt es fir die
Moneten leider nicht.

PC Games August 2003

bislang ausschlieflich offensi-
ven Lara vollig neue Animatio-
nen spendiert, ferner beherrscht
sie zusétzliche Bewegungen fiir
Freeclimbing, Hangeln und
Springen. Diese braucht sie fiir
die wenigen ,traditionellen”
Spielabschnitte, die sich im Pari-
ser Untergrund finden. Die Gruft
des Bruder Obscura ist mit Fal-
len, Puzzles, Maschinen, Abgriin-
den und geschickt platzierten
Gegnern gefiillt und dhnelt spie-
lerisch den ersten Tomb Raider-
Spielen. Laut Heath-Smith wur-
den diese Levels nur aus nostal-
gischen Griinden eingebaut:
LJWir wollten weg von dem
,‘Tomb’-Thema, wir wollten Lara
lieber auf der Strae sehen.” Ob
aber diese Neuausrichtung den
Spielern gefallen wird, ,wissen
wir erst, nachdem das Spiel aus-
geliefert wurde, im Laden steht
und von beiden Gruppen ge-
spielt wurde.”

Fiir ein abschliefendes Urteil ist
es zu friih, doch eins lisst sich
festhalten: Lara ist trotz Rollen-
spiel- und Adventure-Anleihen
immer noch ganz die Alte. Aber:
Fans der ersten Tomb Raider-
Spiele werden sich vergleichs-
weise selten in den typischen Kel-
lergewolben aufhalten und konn-
ten das bekannte Lara-Croft-Fee-
ling vermissen.  HARALD WAGNER

Entwickler
Anbieter .
Termin..

Core Design
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er Biirokomplex-
Dschungel der Elec-
tronic-Arts-Zentrale
im kalifornischen Redwood Ci-
ty wird dem Anspruch ,Welt-
grofter Computerspiele-Ma-
cher” gerecht: Die Empfangs-
dame driickt mir eine Karte des
umliegenden Terrains in die
Hand und gibt Anweisungen,
wie ich das Nebengebéude des
Der Herr der Ringe-Teams fin-
de: ,Den Ausgang zur rechten,
am groflen Rasen entlang, im
Riicken der Parkgarage kreu-
zend, sollst du finden die Spie-
leschmiede ...” Nach einer Ab-
kiirzung durchs Blumenbeet
habe ich mich natiirlich verlau-
fen, aber eine giitige EA-Mitar-
beiterin fithrt mich auf den
rechten Weg. Bei einer solchen
Anreise regt sich fast schon Ge-
folgschafts-Feeling, auch wenn
es den Griinanlagen eindeutig
an Orks mangelt. Dafiir be-
grift mich ein gut gelaunter

Action-Adventure

Neil Young, auf dessen Schul-
tern eine dhnliche Verantwor-
tung lastet wie auf denen des
Thronfolgers Aragorn: Der
Entwicklungsleiter von Elec-
tronic Arts fithrt rund 120
Mitarbeiter in die Program-
mier-Schlacht, um die Herr der
Ringe-Filmtrilogie in packende
Spiele zu verwandeln.

Die Filmlizenz bringt's

Wihrend die Ringe-Spiele
von Vivendi-Universal ,nur”
auf der Buchlizenz basieren,
hat Electronic Arts vollen Zu-
griff aufs Filmmaterial. Des-
halb sehen die Charaktere aus
wie die Filmhelden und spre-
chen mit deren Stimmen.
Schliisselszenen aus dem Kino
werden als wiedererkennbare
3D-Kulissen nachgebaut, der
Original-Soundtrack wummert
aus den Lautsprechern. Stunt-
men der Filmproduktion wur-
den fiir Motion-Capturing-Ses-

sions engagiert und als Cut-
Scenes dienen Original-Clips
aus der Leinwand-Vorlage,
noch bevor sie tiberhaupt in die
Kinos kommt. In Sachen Atmo-
sphire-Aufwand diirfte Die
Riickkehr des Konigs neue
Film-Spiel-MaBstabe setzen —
und das auch auf Windows-
PCs. Die zwei Tiirme waren
letztes Jahr den Konsolen-Be-
sitzern vorbehalten. Damals
lief dem Team die Entwick-
lungszeit davon, wie Neil
Young einrdumt: ,Das war
nicht die Schuld der Leute, die
daran arbeiteten; vielmehr war
es die zu kurze Zeitspanne, die
ihnen fiir die PC-Version zur
Verfiigung stand. Letztendlich
wollten wir nichts veroffent-
lichen, von dessen Qualitit wir
nicht tiberzeugt waren.”

Ausbaubare Priigelknaben

Die Riickkehr des Konigs
wurde dagegen von Anfang an

(UBERRASCHUNGSBESUCH [
Orks stiirmen die Zinnen
Minas Tirith, im A
tehen auch pension
tigte Zauberer ihren Mafing

auch auf fiir den PC konzipiert
und steht in den Startlochern
fiir eine November-Veroffentli-
chung. Dem Spieldesign merkt
man freilich seine Konsolen-
Wurzeln auf den ersten Axt-
hieb an. Bei Aufienansicht steu-
ern Sie sechs Filmhelden durch
authentische Filmschauplatze
und verringern im Eiltempo
die Ork-Population. Separate
Tasten sorgen fiir schnelle und
wuchtige Angriffe, Blocken
und Kicken. Das Aneinander-
reihen bestimmter Manover
16st Kombos aus, mit denen
zum Beispiel bestimmte Geg-
nertypen sofort zu Boden ge-
hen oder ihrer Schilde beraubt
werden. Sie haben jeweils eine
Nahkampf- und eine Distanz-
waffe zur Hand, zwischen de-
nen beliebig gewechselt wird.
Je weniger Treffer Sie einste-
cken und je ofter Thre Kombos
treffen, desto mehr Erfahrungs-
punkte landen auf dem Hel-
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TROLLIG Die riesigen
Bergtrolle haltefwesent=
lich mehr aus als OFkS tnd
Uruk-Hal-Soldaten.

himmernde Kringel
n auf benutzbare
Seil hin.

denkonto. Die werden zwi-
schen den Levels fiir den Zu-
kauf weiterer Spezialmandver
ausgegeben. Auch bessere Aus-
rtistung und mehr Lebensener-
gie stehen hier zur Wahl. Die-
ser sanfte Rollenspiel-Hauch
gibt dem hemdsédrmeligen Ge-
priigel etwas Tiefe.

Von Hobbits und Menschen

Sie haben vor Beginn eines
Levels meist die Wahl zwischen
mehreren Charakteren mit
unterschiedlichen  Starken.
Nicht weniger als sechs Helden
steuert man im Spielverlauf,
der in drei Handlungsstrange
aufgeteilt ist. Zunichst zieht
man mit einem raufboldigen
Trio durch Mittelerde: Aragorn
(ausgewogener Schwertkamp-
fer), Legolas (wendiger Bogen-
liebhaber) und Gimli (langsa-
mer, aber durchschlagskraftiger
Axt-Schwinger). Im mittleren
Kapitel steuern Sie Gandalf, der

PC Games August 2003

Action-Adventure |

Erschienen

September 2003 November 2003

MACHE Surreal Software Fizz Factor Electronic Arts
& Black Label &Sierra
L 1. Ringe-Buch Buch: 3. Ringe-Film
Der kleine Hobbit
SPIELGENRE Action Action-Adventure Action
Mickrige Buch- Als Bilbo durch Der letzte Film
Adaption mit die kindgerechte zum Nachspielen,
lappischen Hobbithandlung Hack & Slash in
Missionen wuseln L Kuli

LUFTANGRIFF Die verbiindeten Bogenschiitzen
konnen nichts gegen den Drachen ausrichten,

hierist Gandalfs Magieeinsatz gefordert.

als Allround-Charakter mit def-
tigen Nahkampf-Hieben und
einer wachsenden Zauber-
spruch-Auswahl glédnzt. Die
finalen Etappen erleben Sie
schlieflich mit Frodo und Sam,
die sich mit Gollum herumér-
gern. Bei den Hobbits kommt
es weniger auf rohe Gewalt an,
vielmehr miissen Sie verstarkt
die Umgebung nach manipu-
lierbaren Objekten absuchen
und auch mal an einer feind-
lichen Ubermacht vorbeischlei-
chen. Nach dem Happyend
lasst sich jede Mission mit belie-
bigem Helden direkt anwahlen.
Die Aussicht auf héhere Cha-
rakter-Levels und neue Zusatz-
fahigkeiten soll die Motivation
hochhalten, auBerdem sind
mindestens zwei freischaltbare
Bonus-Spielfiguren geplant.

Kdnigliche Grafik

Basis-Plattform des Spiels
ist die PS2, die PC-Version be-

Vorschau

Anfang 2004 Ende 2004
Liquid Entertainment Turbine
&Black Label &Sierra
Buch-Trilogie Buch-Trilogie
Echtzeit-Strategie | Online-Rollenspiel
Beringter WarCraft- ‘ Mittelerde als

Verschnitt von
den Battle Realms-

MMORPG, frisch
aus der Asheron's

kommt feinere Texturen und
weitaus hohere Grafikauf-
losungen bis zu 1.600x1.200
Pixeln verpasst. Am einfachs-
ten steuert sich Die Riick-
kehr des Konigs, indem
Sie einen PS2-Controller per
USB-Adapter anstopseln. Die
Feuerknopf-Belegung ist sehr
einpragsam, der rechte Ana-
log-Stick wird fiir gezielte
Angriffe in bestimmte Rich-
tungen verwendet. Als Alter-
native gibt es natiirlich eine
Keyboard-Steuerung, dabei
wird die Maus zum Drehen
der Blickrichtung und zum
Auslosen von Attacke und
Block-Mandver verwendet.
Fraglich ist derzeit, ob
der Zweispielermodus auch
Netzwerk- und Online-An-
bindung unterstiitzen wird.
Immerhin macht das muntere
Tranchieren im Teamwork
auch zusammen vor einem
PC Spa8. Die Mischung aus

Call-Werkstatt

-._MASSEI@BFERT_IGUNQ In-digsem
$2-Sereens|
und Gimli g

ot machen Aragorn
einsame Sache.

Kooperation und nacktem
Egoismus angesichts von
aufsammelbaren Heiltranken
weckt selige Gauntlet-Erinne-
rungen. Neil Youngs Design-
Vision konnte aufgehen: ,Die
Spieler sollen vor Aufregung
schwitzen und schmerzende
Daumen haben.”

STEINDRUCK
Die  Hau-drauf-und-fiihl-dich-

gut-dabei-Masche wird durch
Charakter-Wahl und Fertigkei-

Ende 2004 (geschatzt)

Electronic Arts

Film-Trilogie

Echtzeit-Strategie

Veteranen aus der
C&C-Ecke sitzen an
einer strategischen
Adaption der Filme.

ten-Ausbau aufgewertet. Erwar-

ten Sie nicht das komplizierteste
Spielprinzip der Welt, aber blitz-
saubere Action mit zum Schnei-
den dicker Film-Atmosphiire. Die
superprofessionelle Priisentation
beeindruckt nicht nur Fans der

Kino-Trilogie.  HEINRICH LENHARDT
Entwickler .......... EA Redwood Shores
Anbieter . Electronic Arts

Termin . lovember 2003
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Dumme Nazis,
schlaue Amis: Im
Dienste Uncle
Sams entkommen
Sie in diesem
Action-Adventure
wirklich jedem
deutschen
Gefangenenlager.

nstinkthandlungen sind
n Erbanlagen veran-
kerte Verhaltensmu-

ster, die impulsartig bei be-
stimmten Reizsituationen die
Kontrolle iiber Mensch und
vor allem Tier iibernehmen.
Der Fluchtinstinkt gehort dabei
mit Sicherheit in die Top 5 der
Triebhandlungen — wer t
sich schon gerne einsperren
und bedrohen? Kriegsgefange-

nen sind Ausbruchsplane da-
her eigentlich nur schwerlich
zu veriibeln. Das dachte sich
auch Regisseur John Sturges,
der 1963 mit Gesprengte Ket-
ten die Massenflucht amerika-
nischer Soldaten aus einem
deutschen Gefangenenlager im
Jahre 1943 auf Zelluloid bann-
te. Entwickler SCi (Conflict
Desert Storm, Rally Cham-
pionship) sicherte sich die
Lizenz von Film und Haupt-
darsteller Steve McQueen und
gibt derzeit The Great Escape —
das letzten Endes doch nur lose
auf der Vorlage basiert — den fi-
nalen Schliff.

Geschichtsstunde
Die Geschichte d
basiert auf den Erleb:

Spiels
en von
vier aus dem Film bekannten
amerikanischen Knastbriidern,
die den Nazis durch zahlreiche

GRAND THEFT AUTO Dieser
kieine Truck ist nur eines der

zur Verfugung stehenden

Jrapsportmittel.
=

tversuche den letzten
Nerv rauben: Virgil , The Coo-
ler King” Hilts (Steve
McQueen), Andy MacDonald
(Gordon Jackson), Bob Antho-
ny ,The Scrounger” Hendley
(James Garner) und Louis
, The Manufacturer” Sedgwick
(James Coburn). Bevor Sie
jedoch aus dem deutschen
Hochsicherheitslager ~ Stalag
Luft I tiirmen diirfen, erleben
e im Spiel erst einmal die Vor-
geschichten der vier Fahrzeug-
diebe und Tunnelgriber und
machen diverse kleinere Ge-
fangenenlager unsicher. In den
meisten M onen gilt es,
Equipment fiir den Ausbruch
zu besorgen. Sie stibitzen Spa-
ten und Holzscheite fiir den
Tunnelbau, kappen Telefonlei-
tungen, um die Deutschen zu
verwirren, oder schleichen s
mit einer Wehrmachtsuniform

VORSICHT IST GEBOTEN,
wenn Sie durch die Lager
schleichen. Daher sollten Sie
stets die Lage sondieren.

in Offiziersbiiros und organi-
eren falsche Péasse. Natiirli

miissen Sie dabei sehr behut-
sam vorgehen, um nicht ent-
deckt zu werden. Dazu linsen
Sie durch Schliissellocher,

hen um Ecken, lenken Wachen
durch das Werfen von Flaschen
oder Steinen ab und tun vor al-
lem eines: Sie schleichen.

Ohne Action kein Adventure
Aufgelockert wird der recht
behabige Spielverlauf durch
zahlreiche onsequenzen.
Da die Deutschen doch nicht
démlich sind, wie uns allerlei
Filme
lasst sich der Einsatz roher Ge-
walt hin und wieder ni
meiden. Dann ballern Sie
mit Luger und Automatikg
wehr durch verschneite Bergre-
gionen, dschern mit einer geka-
perten Flakstellung einen deut-

weismachen wollen,

ht ver-

MASKERADE
Mit einer deut- &
schen Uniform. — Y
verkleidet gelei-

ten Sie hleg awel,
Mitgefangene

i die Freifieit.
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schen Vorposten ein, rumpeln
mit einem Truck durch Ge-
birgspasse oder vollfithren
ganz wie im Film mit Hilts und
seinem Motorrad tollkithne
Spriinge auf reichsdeutschen
Landstrafien. Diese Abwechs-
lung ist auch bitter notig, um
den Spieler bei Laune zu halten,
denn vor allem die frithen Aus-
bruchsmissionen laufen alle-
samt nach dem gleichen Sche-
ma ab: Von Hiitte A schleichen
Sie nach Hiitte C, um einen
Gegenstand in Hiitte B abzulie-
fern. Von hier aus geht es ins
Wachhaus D und wieder 2
riick zu Hiitte A, um schlie3-
lich doch noch einmal ins
Wachhaus E zu schleichen und
letzten Endes tiber Hiitte C in
die Freiheit zu gelangen. Das
grofte Problem von The Great
Escape ist jedoch nicht das Ab-
laufen der immer gleichen We-

RAMBO Mit einef
machtigen Ge:
schiitz zerlegen Sie
diesen deutschen
Aufienposten in

seine Einzeltilel |
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ge, sondern das Speichers
tem: Sie diirfen zwar jederzeit
abspeichern, doch pro Mission
lediglich dreimal. Da sich nie
genau abschitzen lasst, wie
viel Zeit Sie fiir eine Mi
bengtigen (die Umféinge vari
ren von zehn bis zu 30 Minu-
ten), gerét das Speichern daher
zum reinsten Pokerspiel.

ion

Zielsicher

Im Gegensatz zu manch an-
derem Genrevertreter kommt
die Steuerung von The Great
Escape dagegen ohne Gliicks-
spielfaktor aus. Das Spiel steu-
ert sich mit einer Tastatur-
Maus-Kombination komforta-
bel und prazise. Grafik und
Sound komplettieren den tech-
nisch positiven Eindruck. Zwar
vollfithrt die verwendete En-
gine keine technischen Kunst-
stiicke, setzt das Geschehen

mit hiibschen Texturen sowie
Licht- und Schatteneffekten je-
doch ansprechend in Szene.
Fir die richtige Atmosphére
sorgt zusitzlich die stimmige
Musikkulisse, die den Spieler
gleich zu Beginn durch die ein-
gangige Titelmelodie des Spiel-
films fesselt. DAVID BERGMANN

- J

Die ungliickliche Speicherfunk-
tion und der teilweise triste Mis-
sionsablauf gehoren zu den we-
nigen Schwichen des ansonsten
duflerst spafligen Action-Adven-
tures. Ob die Verkau
durch Feintuning an richtiger
Stelle gar zum Pflichtkauf wird,
erfahren Sie bereits in der nichs-

ten Ausgabe. DAVID BERGMANN
Entwickler... siuiins SCI
Anbieter. .. Take 2

Termin .. 23. Juni 2003

SPANNEN ERLAUBT
Linsen Sie besser
ligeher,
um etwaigen Waghen
aus dem Weg gehen
zu konnen.

durch Schliiss

In dieser Missionen miissen Sie mit Hilts aus einem klei-
neren Gefangenenlager entkommen. Wir zeigen Ihnen, wie
ein typischer Ausbruch in The Great Escape ablauft.

Zundchst schleichen wir
zu einem Mitgefangenen,
der bei einem Fluchtver-
such erwischt wurde und
deshalb in Einzelhaft
sitzt. Er besitzt einen offi-
ziellen Stempel, den wir
dringend benotigen.

Weiter geht's: In einer Hiltte
einige Gebaude weiter fin-
den wir Papier und Tinte.
Zusammen mit dem gerade
eben erhaltenen Stempel
sind wir dem selbst gebas-
telten Ausweis wieder ein
Stiick néher gekommen.

Wieder schieichen wirin
eine andere Gefangenen-
hiitte. Hier wartet bereits
ein Helfer, der uns in
Windeseile den gefalsch-
ten Ausweis erstellt und
uns wieder in ein weite-
res Gebéude schickt.

Zur erfolgreichen Flucht
brauchen wir noch eine
Landkarte. Wahrend ein
anderer Haftling die Wa-
chen ablenkt, schieichen
wir uns unter Zeitdruck in
ein Offiziersbiiro und sti-
bitzen die Karte

In einem anderen Haus
legen wir den versteckten
Tunnel frei und glauben
uns bereits in Freiheit
Doch als unser Komplize
hinabsteigt, bricht ein
Teil des Tunnels zusam:
men

Also begeben wir uns zur
Abwechslung einmal
mehrin ein anderes Ge-
béude und borgen uns
von einem Mitgefange-
nen einen kleinen Spa-
ten, um unseren Kompli-
zen freizubekommen ...
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] Vorschau Multiplayer-Shooter

UFO Auch Flieger,

vom kleinen Gleiter
biszum schweren
Bomber, gehoren
zum Fuhrpark.

Unreal Tournament geht in

die dritte Runde und

erweitert das Spielsystem
um eine neue Komponente:

1

BUGGY Fahrzeuge wie dieser leichte Jeep
, .sind die wichtigste Neuerung in UT 2004.

attlefield hat’s vor-
gemacht: Fahr- und
Flugzeuge im Multi-
player-Spiel sind durchaus
massenkompatibel (anders als
zum Beispiel bei Tribes 2, wo
viele Spieler auf Publicservern
die Gefdhrte falsch oder gar
nicht gebraucht haben) und
erhchen den taktischen Anteil
in Clan-Duellen. Mit zwei zu-
satzlichen Modi fiithren Digital
Extremes und Epic nun auch
im Unreal Tournament-Uni-
versum Vehikel aller Art ein:
Im neuen Assault-Modus wird
um eine Festung gekampft,
wobei ein Team die Rolle der
Angreifer tibernimmt, wiéh-
rend das andere sich um die
Verteidigung bemiiht. Einer
der geplanten Schauplatze ist
beispielsweise ein Skaarj-Mut-
terschiff. Ahnlich geht es in
der ,Onslaught” getauften Va-
riante zur Sache: Die zwei
Gruppen versuchen, mog-

lichst viele Punkte durch die
Eroberung bestimmter Areale
zu sammeln. Dazu werden
ebenfalls Luft- und Bodenein-
heiten eingesetzt, insbesonde-
re Bomber stellen eine mach-
tige Waffe dar.

Kleinarbeit

Bei den weiteren Zusétzen
handelt es sich - neben 20 neu-
en Maps fiir altbekannte Modi
und einige neue Playerskins —
zumeist um praktische Kleinig-
keiten: Beispielsweise kann
man durch den so genannten
,Link Voice Chat” zukiinftig
ohne Zusatzprogramme mit
Mitspielern plaudern und
dank 3D-Sound sogar die Rich-
tung horen, aus der die Stim-
men kommen. Aulerdem kon-
nen Regelanderungen und
Kicks jetzt per einfachem Vo-
tingmentii ohne Adminrechte
von den Spielern beschlossen
werden. Mehr Komfort fiir Zu-

schauer bei grofBeren Turnieren
soll Unreal TV garantieren, mit
dem mehrere hundert Be-
obachter pro Match kein Pro-
blem mehr darstellen. Ange-
sichts der sehr eingeschréankten
Neuerungen macht Atari Besit-
zern von Unreal Tournament
2003 ein beispielgebendes An-
gebot: Statt den Vollpreis zu
zahlen, diirfen sie eine Update-
Option fiir einen geringeren
Preis wahrnehmen,

w

Grofitenteils sind sinnvolle
Weiterentwicklungen und Zu-
sitze geplant — der Online-Ge-
meinde diirfte das erneut Zulauf
verschaffen. Ich hoffe, dass
nichts an der genialen Spielbar-
keit des Vorgingers verindert

wird. JUSTIN STOLZENBERG
Entwickler . Epic Games
Anbieter . ... Atari
Termin .. . Quartal 2003
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rschau | Action-Adventure

Prince of Persia:

Sands of Time

Auf den Spuren von Neo:

als wdre er Herr iiber die
Schwerkraft.

£ Wenn sich die Kamera in den asthetisch
inszenierten Kampfen um die Spielfigur dreht, muss man
unweigerlich an Matrix denken.

60

DOPPELT HALT BESSER
Inder einen Hand das
Schwert, in der anderen

ELSHA Neben
dynamischen und da-
durch wunderschénen
Licht- und Schattenef-

den Dolch: Der Pr
ein Kampfex|

rinz-Erfinder Jordan
Mechner steht den
Splinter  Cell-Ma-
chern von Ubi Soft Montreal
beratend zur Seite, damit
die Neuauflage nichts vom
Charme des 14 Jahre alten
Originals einbiift. Schauplatz
ist ein Palast im Morgenland,
genau wie im Vorgénger. In 36
Levels weichen Sie darin aller-
hand Fallen aus und bekdmp-
fen Monster, um eine staubige
Gefahr aufzuhalten: Der Stand
der Zeit droht, die Welt zu
verfluchen.

Trotz der starken Besinnung
auf die Wurzeln geht Sands of
Time mit dem aktuellen Zeit-
geist: Der Held des Spiels turnt
wie ein Zirkuskiinstler durch
die Levels, er rennt an Wénden
entlang und fliegt meterweit
durch die Luft, als gibe es kei-
ne Schwerkraft— inklusive Zeit-
lupenfunktion. Auch grafisch
ist Sands of Time auf dem ak-
tuellen Stand: Vorhénge wehen
im Wind, dynamisches Licht

bricht durch Fenster und er-
zeugt realistische Echtzeit-
Schatten.

Kopfiiber ins Getiimmel
Nehmen Sie die Kampfe aus
Enter the Matrix, multiplizieren
Sie deren Coolness mit 2 und
Sie wissen in etwa, wie die Ge-
fechte in Sands of Time ausse-
hen: Der Prinz springt iiber
Monster, stofit sich von Wénden
ab, schlagt Salti und teilt dabei
mit Fufkicks, Schwert und
Dolch aus. Wihrenddessen
fliegt sein Haar im physikalisch
nachvollziehbaren Rhythmus
mit, auch der Dolch am Giirtel
schwingt bei Bewegungen hin
und her. Den brauchen Se tibri-
gens, um den Gegnern endgiil-
tig den Garaus zu machen: Wie
Vampire lassen sich die mutier-
ten Kreaturen nur dann erledi-
gen, wenn sie von der magi-
schen Klinge getroffen werden.
Beim Kampfen schauen Sie der
Spielfigur am besten in der
Tomb Raider-Perspektive iiber

fekten beeindruckt vo

die Schulter. Sonst empfiehlt
sich die Alternativansicht: Auf
Knopfdruck schalten Sie in eine
Art Vogelperspektive. So lassen
sich am besten Spriinge timen,
Abgriinde tiberwinden und
Fallen umgehen. Wer trotzdem
in der Grube landet, darf den
Joker ziicken: Mittels magi-
schem Sand, den bezwungene
Gegner hinterlassen, spulen Sie
die Zeit um ein paar Sekunden
zuriick — sozusagen als Quick-
load-Ersatz.

Mich diinkt, dass Sands of
Time genau das Spiel wird, das
Enter the Matrix gerne gewe-
sen wire: ein cool inszeniertes
Action-Adventure mit beein-
druckenden Akrobatik-Einlagen
und Bombastgrafik. Diesen Ti-
tel sollten Sie sich unbedingt
vormerken! THOMAS WEISS

Termin . November 2003
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EINDRINGLING In jeder Stadt
kénnen Sie einige Gebaude
betreten, beispielsweise um
nach Schétzen zu suchen

ROMANTISCH Die Grafik-Engine
glanzt mit wunderschonen Sonnen-
untergdngen und hoch detaillierten
Schiffsmodellen.

Neuer Name, alter Bekannter: Hinter dem Spiel zum n

sich die

t dem gleichnamigen
Kinostreifen, der ein

Woche

Action-Adventure

»GEFECHT Die Steuerung der
Schwertkampfe und Meniis
ist verbesserungswiirdig.

fentlichung des Spiels die
Leinwénde erobern soll, hat
Fluch der Karibik nicht allzu
viel gemein. Kein Wunder, hat-
te doch Publisher Ubi Soft den
Titel erst im finalen Entwick-
lungsstadium angepasst, um
ein groferes Publikum zu er-
reichen. Das ist allerdings kein
Nachteil: Nach ausfiihrlichen

Kaperfahrten mit der Vorab-
version erwarten wir im
Herbst ein spannendes Action-
Adventure mit Pirates-Flair.

Landratte und Seeba

Wie schon der Vorgénger
Sea Dogs vereint Fluch der
Karibik zwei Spiele in einem.
An Land spielt sich das Pro-
jekt der Moskauer Entwickler
Akella wie ein Action-Adven-
ture. Mit Threm Alter Ego,

1

Captain Nathaniel Hawk,
wandeln Sie in der Tomb Rai-
der-Perspektive durch tropi-
sche Hafenstadte des 17. Jahr-
hunderts, befragen Passanten
und liefern sich Sabelduelle
mit Banditen. Wenn Sie dage-
gen in See stechen, wird Fluch
der Karibik zum Pirates-Revi-
val. Sie schippern auf einer
dreh- und zoombaren Uber-
sichtskarte von Insel zu Insel.
Kommt es zu Seeschlachten

1110 Wersich mit
stenforts anlegt,
B sollte schon mindes-
tens eine Galleone
Eigen nennen,

oder geraten Sie in einen
Sturm, féhrt die Kamera direkt
auf Thren Kahn und Sie diirfen
in der Ego-Perspektive oder
dritten Person Segel setzen
oder Kanonen abfeuern. Mehr
zu den verschiedenen Spielan-
teilen finden Sie im Extra-
kasten.

Ein Leben fiir die Krone
Thr Startpunkt liegt in Ox-
bay, wo Sie als hoffnungsvol-

PC Games August 2003




ler Handler eine Ladung Scho-
kolade an den Mann bringen
wollen. Nachdem Sie in der
Taverne ein Schwitzchen mit
dem Barkeeper gehalten und
Matrosen angeheuert haben,
laufen Sie auf der Suche nach

profitableren ~Routen
Doch natiirlich kommt wieder
einmal alles anders als ge-
dacht: Sie konnen gerade noch
der franzosischen Flotte ent-
kommen, die Oxbay im Hand-
streich erobert. Thre erste Auf-
gabe: Berichten Sie dem engli-
schen Gouverneur auf der
Nachbarinsel Redmond von
der Invasion. Der verpflichtet

aus.

PC Games August 2003

Action-Adventure

Der inoffizielle Nachfolger zu Sea Dogs mischt Action-Advent
spiel und etwas Seekampfsimulation. Hier erkldren wir lhnen die

Wenn Sie in einem Hafen vor Anker gehen, erkunden
Sie die Umgebung zu FuR. So schnappen Sie bei Pas-
santen niitzliche Infos auf, stdbern in verlassenen
Héusern nach Schatzen oder duellieren sich mit Wa-
chen oder Banditen. Dank einer ,Teleporter*-Funktion
milssen Sie nicht finf Minuten laufen, um
etwa der Werft einen Besuch abzustatten.

Das Handelssystem von Fluch der Karibik ist zwar
nicht so umfassend wie beispielsweise bei Port Ro-
yale, mit ein paar eintréglichen Fahrten lasst sich die
Schiffskasse aber gehorig aufbessern. Mit rund 20
verschiedenen Waren konnen Sie Handel treiben, an-
| gefangen bei Rum iiber Tabak bis hin zu Seide. Dazu

Anteile mit

El einer Prise Handels-

kommen diverse Waffen und Tranke.

Chocolate  _Sugar,

Victory
Wine
&2

134
Buy ##% Info

$ 1.050

Sie kurzerhand zum Zwangs-
dienst fiir die Krone. Sie sollen
sich in Oxbay einschleichen
und die Pline der Franzosen
aushorchen. Der Haupt-Plot
umfasst iiber 30 solcher Auf-
trage, fiir die die Entwickler
rund 30 Stunden veranschla-
gen. Wer mag, kann aber auch
einfach selbst auf grofle Fahrt
gehen und sich etwa mit Han-
del ein paar Dublonen dazu-
verdienen, Piraten jagen oder
Neben-Quests 16sen.

Level 10 Handler mit 8 Gliick
Handeln und Kampfe brin-
gen Thnen nicht nur bare Miin-

L7

e

Quantity

115 |

ze fiir Heiltrénke, bessere Waf-
fen und groere Schiffe (spater
kommandieren Sie bis zu
vier), sondern auch reichlich
Erfahrungspunkte. Das Cha-
raktersystem von Fluch der
Karibik mag mit zehn Werten
vom Segeln bis hin zu Fiih-
rungsqualititen  verglichen
mit ,richtigen” Rollenspielen
nicht besonders umfangreich
sein, verschafft Thnen aber
manchen Vorteil. Verbessern
Sie beispielsweise Thre Fertig-
keiten im Seekampf, landen
Thre Salven eher im Ziel und
Sie nehmen bei Feindfeuer
nicht mehr so viel Schaden.

desG Mix.

Inzehn Bereichen kinnen Sie Nathaniels Fahigkeiten
| ausbauen: Fiilhrungsqualitat, Fechten, Segeln, Ziel-
| genauigkeit, Kanonen feuern, Entern, Reparieren,
Verteidigung, Handel und Gliick. Erfahrungspunkte
gibt es sowohl fir abgeschlossene Haupt- und

lebenquests als auch fiir iiberstandene Gefechte

odersicheres Navigieren in Unwetter.

CHARACTER
Nathaniel: Hawk Leadership
Melee Combat
Sailing
Accuracy
Cannons
Grappling
Repair

¥ 43143

. = ]
¥+ * Abilities 2 | Skill
i v

Anders als im bereits erwdhnten Port Royale verfol-
gen Sie die Seeschlachten nicht aus der Entfernung,
sondern sind mittendrin im Geschehen. Gegner visie-
ren Sie am besten in der Ego-Perspektive an, navi-
giert wird bevorzugt in der AuBenansicht. Auch bluti-

gen Landratten solite das Segeln nicht allzu schwer

fallen, solange sie auf den Wind achten.

Abgesehen von der stellenweise
umstindlichen, auf Konsolen-Joy-
pads ausgelegten Steuerung habe
ich an der Beta-Version nichts
zu meckern. Vor allem die stim-*
mungsvolle Grafik mit den hoch
detaillierten Segelschiffen und
den malerischen Kiistenstidtchen
hat es mir angetan. Dazu noch die

spannenden Quests und ein biss-

chen Rollenspiel — Karibik, ich

komme! RUDIGER STEIDLE

Entwickler ... ... Akella
Anbieter ... .... Ubi Soft
Termin . ... 28, August 2003
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Vorschau

AUF VIER BEINEN Der
Gaul, d

in

m Bild

Sacred
tel. Viel
soll es dav

echts unten

Sie kennen bestimmt

tionbetonte Rollen-

im Stil von Diablo

und Divine Divinity?

Sacred ist auch so eins.

N DerMaguerharmert mit Zau-

evspruchen die lhemansch an die vier Elemente gebun-

den sind. Hier: Feuer.

64

| Action-Rollenspiel

acred hat alles, was
in klassisches Fan-
asy-Rollenspiel aus-
macht: eine Welt, die sich im
politischem Umbruch befindet;
jede Menge Orks, Drachen und
Elfen, die sich gegenseitig auf
die Miitze geben; und einen
strahlenden Held, der das Bése
in die Flucht schlagt.

Zur Story: In der Welt, die
den klangvollen Namen Anca-
ria trdgt, war mal alles bestens.
Diese Zeiten sind jedoch lingst
vortiber. Der Koénig, bereits alt
und schwach, hilt sich stur
wie der Papst. Das Volk randa-
liert infolge tiberzogener Steu-
ererhéhungen. Uberfélle von
Banditen nehmen zu. Ork-An-
griffe in einigen Regionen des
Landes auch. Kurz: Ein Held
muss her.

Sie entscheiden, wie der
aussehen soll. Aus sechs Cha-
rakterklassen suchen Sie sich
eine aus, darunter Gewdhnli-
ches wie Gladiator, Magier

‘4 VIELSETIG

"} kampf mit Faust;

die Fern

oder Dunkelelf; aber auch Un-
gewohnliches, beispielsweise
die Seraphim (Kreuzung zwi-
schen Bogenschiitze, Karate-
Kémpfer und Zauberer) oder
die Vampir-Lady.

Grofes Vorbild: Diablo

Viel Miihe gaben sich die
Entwickler bei der Kreation
der Charakterklassen. Dem-
nach spielen sich simtliche
Figuren unterschiedlich. Der
Gladiator beispielsweise ist
Meister im Boxkampf: Er
schldgt Kinnhaken, wirbelt
seine Fauste, um mehrere Zie-
le gleichzeitig zu treffen, oder
packt Monster am Kragen und
schleudert sie weg. Die Vam-
pir-Lady dagegen beifit ihren
Opfern bevorzugt in die Kehle
und macht sie so zu Verbiinde-
ten —oder hetzt einen Schwarm
Fledermduse ins Getiimmel,
der Verwirrung stiftet.

Samtliche Kampfe laufen
in Echtzeit ab und lassen sich

Fahigkeiten und Ben
Blizzards Diablo.

r Gladiator kdmpft im Nah-
wert und Schild. Auf
rm eine Armbrust.

am ehesten mit Diablo verglei-
chen. Ebenfalls damit ver-
gleichbar ist der Mehrspieler-
modus: In Sacred gehen Sie
auf Wunsch zusammen mit bis
zu 16 Freunden auf Monster-
jagd. Sogar die Einzelspieler-
kampagne mit 230 Quests ist
im Team losbar. Bis zum
Erscheinungstermin -~ wollen
die Entwickler einen Online-
Dienst auf die Beine stellen,
der dhnlich funktioniert wie
Blizzards Battle-Net.

W cersTEivoRUCK

Schier unglaublich, wie viel
Stoff die Entwickler in Sacred
zu packen versuchen - wenn
das mal gut geht. Fans von
Klassikern wie Diablo 2, Bal-
dur’s Gate oder Divine Divi-
nity setzen Sacred auf die Be-
obachtungs-Liste. THoMAS WEISS

Entwickler
Anbieter.
Termin

Ascaron
Bigben Interactive
September 2003
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n Sie sich auf einen Adrenalinschub nach dem ander

enn die Sonne unter-

geht, steppt in LA,

Tokio und Paris der
Bér — allerdings nicht etwa in
irgendwelchen Szenediscos
oder Edelclubs, sondern auf
den Strafen, G und
Hinterhofen. Diese drei Grof3-
stadte sind namlich das Jagd-
revier einer exklusiven Ge-

sen

u einem explosiven Rennspiel-Cocktail.

sellschaft von illegalen Renn-
fahrern: dem Midnight Club.
In der Rolle eines jungen, ehr-
geizigen Heiflsporns haben
Sie ein klares Zi; h Ver-
trauen und Respekt in der
] nrennszene zu erfahren
und eines Tages bis ganz an
die Spitze des Geheimbundes
aufzusteigen. Aber erwarten

Gebaude oder Autos sefier

- filt sich betrachitet nicht be
rauschend aus: Efstdassnm'

Tige Gesamtbﬁd macht di

s e

Sie nicht, mit Samthandsc
hen angefasst zu werden.

Vice City ohne Vercetti
Zu Beginn miissen zu-
hst duellwillige Fahrer ge-
funden werden, gut zu erken-
nen an den ausgefallenen Ve-
hikeln. Dass Sie ein Rennen
wollen, wird durch kurzes

\
mE '
\
L

1 L}
m W

| SCHRAGLAGE Aufder

Monsoni gehtes eng
durch die Kurve, direkt
gefolgtvon einer Nousagi

Aufblenden signalisiert, dann
miissen Sie [hrem Konkurren-
ten an einen geeigneten Start-
ort folgen —und los geht’s. Die
allndchtlichen  Hetzjagden
sind knallhart, es gibt nur ei
ne Regel: Wer zuerst durchs
Ziel fahrt, gewinnt. So ist
auch der Streckenverlauf nur
grob durch Wegpur
kiert — welche Route Sie letzt-
endlich wihlen, bleibt Thnen
berlassen. Ein Beispiel: Der
nachste Waypoint ist zw
Blocke entfernt. Im Grunde
miissten Sie nur dem Straflen-
verlauf um eine lange Bie-
gung folgen - leider versperrt
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Diesen Damen und Herren begegnen Sie im Laufe Ihrer
Karriere als Streetracer in Midnight Club 2.

Stadt: Paris

Auto: Bryanston V

Schneller, harter Fahrer. Arbei-
tetals DJ. Aggressiv, wenn man
seine Freunde bedroht.

Stadt: Tokio

Auto: Torque

Ein Idol der Racing-Szene. Ru-
hig, berechnend, iiberlegen. Er-
folgreicher Geschaftsmann.

Stadt: Paris

Auto: Schneller V8

Italiener mit sidlandischem
Temperament, Ehemals Formel-
1-Aspirant. Herablassend.

natiirlich auch genutzt.

ein Sattelschlepper die Kreu-
zung vor Thnen. Nun kann
man entweder warten, bis
der LKW vorbeigefahren ist,
oder mit einem deftigen Slide
ausweichen. Dank der {iber-
sichtlichen Karte am linken
Bildschirmrand ist binnen
weniger Sekundenbruchteile
ein alternativer Weg gefun-
den, also weicht man dem
Laster aus — genau wie bei
den Verfolgungsjagden in
Vice City. Die optische wie
spielerische Ahnlichkeit mit
dem GTA-Ableger ist frap-
pierend und kommt nicht
von ungefdhr, schliefllich
stammt Midnight Club 2
ebenfalls von Rockstar. Noch
eine Gemeinsamkeit: Die ex-
trem schnittigen Motorrader
aus Vice City gehoren eben-
falls zum Fuhrpark.

Wie auf Schienen
Midnight Club 2 ist die
Inkarnation eines reinrassi-

PC Games August 2003

gen Arcade-Racers: Sie sollten
sich auf Spriinge iiber halb
hochgefahrene Zugbriicken,
Fahrten durch Gebiude,
Slides in berstende Schaufens-
ter und ein sehr vereinfachtes
Fahrmodell gefasst machen.
Das heifit, Sie kénnen getrost
mit Vollgas durch Kurven
driften, mithilfe der Hand-
bremse. auch enge Kehren
prézise ansteuern und iiber-
stehen  selbstverstandlich
auch den einen oder anderen
ZusammenstoR, egal ob mit
der Wand oder anderen Ver-
kehrsteilnehmern. Falls Sie
jetzt als erfahrener Rennspie-
ler Langeweile befiirchten,
konnen wir Sie beruhigen,
denn Midnight Club 2 glanzt
mit ganz anderen Reizen als
einem kniffligen Fahrmodell.
Herausfordernd wird es bei-
spielsweise durch viele Ab-
kiirzungen, durch die sich
der Computer Vorteile ver-
schaffen kann. Hinzu kommt

teils reger Gegenverkehr - das
Ausweichen kostet wertvolle
Zeit. Und nattirlich werden
Sie von Ihren Rivalen geér-
gert, die die haufig ungeniert
rempeln, um Sie irgendwie
abzuhidngen.

Mehr(spieler)wert

Nachdem auch Konsolen
inzwischen grofitenteils on-
linefahig sind, ist der Mehr-
spieler-Modus per Internet
zwar kein PC-exklusives Fea-
ture mehr, bedeutet fiir den
Kaufer dennoch Mehrwert:
llegale Strafenrennen sind
geradezu pradestiniert fir
ausgiebige Multiplayer-Ses-
sions. Ob der Spielspaf8 auch
im Singleplayer-Part linger-
fristig anhdlt und wie Mid-
night Club 2 im Vergleich zu
Need for Speed, Rallisport
Challenge und anderen Ar-
cade-Racern abschneidet, er-
fahren Sie ndchste Ausgabe
im ausfiihrlichen Test.

Wagen tragen zwarll
Fantasiename

Stadt: Tokio

Stadt: Tokio

Stadt: Paris

Stadt: Paris
Auto: Boost

Stadt: Tokio

Midtown Madness war ein
netter Ansatz, Midnight Club
niihert sich exponentiell der Per-
fektion: Die lebendigen, meist
frei befahrbaren Stidte sorgen
fiir ein einzigartiges Spielerleb-
nis. Zudem entsteht durch die
glaubhaften Charaktere eine au-

thentische  Streetracer-Atmo-

sphire. JUSTIN STOLZENBERG
Entwickler Rockstar San Diego
Anbieter... ssssisiny TAKE 2

Termin Anfang Juli 2003

Auto: Vortex

Durchtriebener Zeitgenosse. Ag-
gressiver, ricksichtsloser Fah-
rer. Schummelt fiir Siege.

Auto: RSMC 5

Sponsored by Daddy. Prahit mit
teuren Extras filr sein Auto. Hat
die beste Ausriistung.

Auto: Alarde

Extrem gute StraBenkenntnis.
Nutzt oft Abkiirzungen. Arrogant
gegeniiber Nicht-Parisern.

Motorrad: Nousagi

Fahrt nur Motorrader. Lehnt kei-
ne Herausforderung ab. Introver-
tiert. Hat das schneliste Bike.

Aggressiv und schnell, aller-
dings nicht ibertrieben unfair.
Technisch versiert. Attraktiv.
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Zutritt
nur ab 18!

Jugendschutz ist gqut und wichtig. Aber eben nur fiir Kinder und Jugendliche.

Deshalb gibt's ab sofort die PC-Games-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert

mit Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DVD!

eit 1. April 2003 ist

das neue Jugend-

schutzgesetz in Kraft.
Wie Sie sicher aus unserer Be-
richterstattung wissen, diirfen
Spielemagazine auf beigeleg-
ten Heft-CDs und DVDs die
meisten Demos zu Ego- und
Taktik-Shootern aus
lichen Griinden nicht mehr
anbieten.

recht-

Volles Programm fiir PC-Games-
Abonnenten

Natirlich: Jugendschutz
ist wichtig. Aber wir wiren
nicht PC Games, wenn wir
nicht unsere treuen, volljahri-
gen Leser wie gewohnt zufrie-
den stellen wiirden. Deshalb

< ABO UMSTELLEN &

Bitte stellen Sie mein bestehendes
PC-Games-Abo auf ,,Ab-18-Edition”

(mit DVD) um.

Abopreis und Bezugsdauier bleiben unverandert.

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe.
Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder

Reisepasses lege ich bel.

Wichtig: Bitte Au:
einschicken, faxen oder per E-Mail senden!

skopie und Coupon unbedingt zusammen

gibt es ab sofort exklusiv und
NUR im Abo die PC-Games-
Ab-18-Edition: Mit
lichen Demos, exklusiv

zusitz-
auf
DVD. Und das wie bisher zu
allen Spielen - also auch zu
Games, die von offizieller Stel-
le als jugendbeeintrichtigend
ODER ju
gestuft wurden. Natiirlich mit
Ein-

ndgefahrdend ein-

der  entscheidenden
schrinkung: Die Belieferung
dieser Spezialausgabe erfolgt
nur an Personen, die nachge-
wiesenermafien  volljihrig
sind. Ganz wichtig: ,PC-
Games-Ab-18" darf nicht frei
im Handel verkauft werden
und wird deshalb nicht am

Kiosk angeboten!

So einfach funktioniert's!

Sie konnen das ,Ab-18-
Abo” neu abschliefen oder,
wenn Sie bereits PC-Games-
Abonnent sind, Thr bestehen-
des Abo umstellen. Die Ab-
wicklung ist denkbar einfach:
1. Unten stehenden Coupon
ausfillen.

2. Coupon zusammen mit
ciner gut lesbaren Kopie Thres
(Vorder-

und Riickseite) oder Reise

Personalausweises

passes einschicken, faxen oder
mailen an:

PC Games Abo-Service
Postfach 11 29

23612 Stockelsdorf

Fax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Hiermit bestatige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet habe.

lege ich bei.

Adresse des neuen Abonnenten, an

wird (bitte in Druckbuchs

Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-Games-Abo geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

PLZ, Wohnort
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Unterschrift

Datum

Abo-Kunden-Nummer (falls zur Hand)

Name, Vomame

StraRe, Nr

PLZ, Wohnort

Kopie meines Personalausweises (Vorder- und Riickseite) oder Rei

htig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusammen einschicken.
oder per E-Mail senden!

e auch die Abo-Rechnung geschickt
staben ausfiilen):

Telefon-Nr./E-Mail(fir weitere Informationen)

Datum

bo gilt iir mindest
es Jahr, wenn nic
umes gekiindigt wi

Unterschrift

ich automatisch um ein
el r Ablauf des Bezugs-
gebot gilt nur fir PC Gam

ens ein Jahr und

rd. Das Ab

passes

Wichtige Info flir
Leser auPerhalb
Deutschlands!

Das neue Jugendschutz-Gesetz
gilt ausschlielich in Deutsch-
land. Unsere Leser in Osterreich,
der Schweiz und anderen euro-
paischen Landern erhalten im
Handel und im Abonnement die
sunzensierte” PC-Games-Version
- wie bisher! Sie bekommen

PC Games also auch weiterhin
mit Demos zu allen wichtigen
Action-Spielen. Eine Abo-Umstel-
lung st nicht notwendig!

Gewinschte Zahlungsweise des Abos:

(77 Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Kontoinhaber

[T Gegen Rechnung

COMPUTEG

/

&> PC-GAMES-ABO ,,AB-18-EDITION" ABSCHLIESSEN > _»

Ja, ich mdchte das PC-Games-Abo ,,Ab-18-Edition" (mit DVD!

(€ 55,20/Jahr (= € 4,60/Ausg); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/ Jahr)




Test

So testet die Redaktion

pm@pcgames. de

ste
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Indiziertes Spiel

Dirk Goodinj g
& FE
AYER-FAVI(
dieval: Total War, A
EUT SICH Al
AKTUELLER

Thomas Weif}

] AUF DER FESTPLA

FREUT SICN AM MEISTEN AUF:
HalfLife 2

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
(Ghost Master

AUF DER FESTPLATTE:
Slrsky & Hch, SuategicConmand,
Piraten der Kan

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Hall-Uife 2

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Heaven & Hell

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Zom Gilck keine

cm@pcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
GTA Vice Git, Elte Force 2
MULTIPLAYER-FAVORIT:
Rocket Are

EINSAVE. msa SPIELE:
Rocket Arena 2, iization 3

H AM MEISTEN AUF:
Galaxy Andromeda, Hait-Lie 2

GEHEIMTIPP:
Ghost Master

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Planetside

twepcgames.de

\TTE:

Dark Age of Camelot
MULTIPLAYER-FAVORIT:

Dark Age of Camelot
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Counter-Stike, Starcraft

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Vampire 2: Bioodiines

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
St Anger

AUF DER FESTPLATTE:
Ghost Master, Warcrat 3 Frozen Throne

IPLAYER-FAVORIT:
Indizirtes Spiel

EINSAME INSEL SPIELE:
mets Fluch 3, Day ofthe Tentacle,

BERICL e

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:

Sam &Max?

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

Ghost Master

anssu: ENTTAUSCHUNG:

is@pcgames.de

EINSAME-INSEL-SPIELE:

CPMA, cmm McRae 3, DTM Race Driver
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Mvdmgm Ciub2

JELLER GEHEIMTIPP:

AKTUI
The Hulk

ENTTAUSCHUNG:
Keine

hw@pcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
Mortowind: Bioodmoon, Republic
%MILTWLAVER -FAVORIT:

EINSAME-INSEL-SPIELE:

Eve Onine, Morrowing

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
MatrixOnline

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
Ghost Master

SPORT & RENNSPIEL

Der Wertungskasten
Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthélt alle Infos,
die Sie fiir Inre Kaufentscheidung benétigen.

Preis

Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.

Der Preis fliet aufgrund der erheblichen regionalen

Unterschiede grundsétzlich nicht in die Wertung ein.
min -

Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter

usk

TESTURTEIL
FREELANCER

ENTWICKLER ANBIETER \
Microsoft Microsoft

PREIS TERMIN

Ca. €45, 18. April 2003

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch N
ZIELGRUPPE

Einsteiger,

Die der

Selbstkontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersbe-
schrénkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Jah-
ren und ab 18 Jahren.

Zielgruppe

Diese redaktionelle Einschétzung bezieht sich neben
dem durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad auch auf
Anspruch und Spieltiefe.

Schwierigkeitsgrad
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfiigung?
individuelle g?

Testcenter: Prozessor

Der Startpunkt des Performance-Balkens gibt die
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver-
lauf asst sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel
lauft (bei Voliton Gelb) und ab welcher CPU eine opti-
male Spielbarkeit erreicht wird (ab Vollton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitat spielen zu konnen.

Testcenter:

Mit welcher Spiele-Performance kénnen Sie mit
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand der Tabelle auf der gegeniiberliegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am maBgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen
Die Wertungen fir Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphare, Spieldesign und Mehrspieler werden

SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 128
Internet: 128 1Sp./Packung

o e
mo

TESTCENTER
Prozessorin Meﬁhunz:
% 150
Arbeitspelcher:

Grafik- ChlpKlassen
Kiasse 1 | Kiasse 2 | Kiasse3 | Klasse d |

PRO & CONTRA
Senrbeasems summn "
£3 Spanny Hintergrur gesa
£2 Abwechslungsreiche Grafik

o
-]

Seh gute GegnerKI
intonige Missionen

AQUANOX 2 mochten

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit ahnlicher Thematik.

Spielspaf-Wertung

Die grofe Wertung unseres Testurteils gibt die
Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an.
Je nach Ausnchmng des Sp\eldes\gns steht me

genau iisselt; bei grofen Tests el
die Rubrik ,Im Wettbewerb® im Testcenter das

GROSSTE
Mormowind: Bloodmoon

dieser Werte.

riante im [Ve D\e]ewens annere me[,

variante wird am{FuB]des Testurteils bewertet.

Wertungs-
Philosophie

Um &hnliche Spiele miteinander vergleichen zu
konnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 gangigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
Kaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
ist deshalb moglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschméckern eines einzelnen Testers
abhéngen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist groRtmogliche Objektivitdt gewahrleistet.

>90%
Die uneingeschrankte Empfehlung der Redak-
tion: Nur Referenz-Spiele, die in inrem Genre
neue MaBstabe setzen, werden mit einem
.90er* gewilrdigt. Vorausgesetzt werden:
Erstklassige Grafik, prézise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwiirdige Atmosphére. Die-
ses brillante Spiel milssen Sie einfach haben!

Hsrvurragendevmel den wirallen Fans des
jeweiligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen konnen. Wem das Beste gerade gut
genug st und wer groBen Wert auf Qualitat legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
Lgute* Spiele mit Schwachen in einzelnen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
Kieinere und grofere Méangel verzeinen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umstanden
fiir Sie infrage.

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durch-
hanger ist hier allerdings groRe Leidensfahigkeit
vonnéten. Qualitatsbewusste Spiele-Kenner
machen einen grofen Bogen.

< 50%
Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) die-
sen spielerischen Reinfall: Buchstablich man-
gelhafte Spiele unter 50 % Wertung geféhrden
Ihre gute Laune und sollten daher konsequent
ignoriert werden.
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So testet die Redaktion | Test i

TESTCENTER Die Icons

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie Achten Sie auf die
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Inrem System laufen. Hinweis-Symbole zu
‘ Beginn von Vorschau-

Jedes Spiel stellt individuelle Anforderungen an Ihren PC - mal kommt es
auf die Grafikkarte an, mal zahlt reine Prozessorleistung und viele Spiele
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce4 Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MByte RAM erbarmlich. Weil das schwachste Glied in der Kette den

PROZESSOR und Testberichten:

Entscheidend fir: Levelgeometrie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Baume
usw., kiinstliche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Aufidsungin 2D-Spielen

Dieses Spiel ist fiir

Restausbremst, haben wir genau dieses Prizip in unserem neuen Testcen- Anhand der Farbskala kbnnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi- Kinder und Jugend-
tey telle Aussagen Sie bei uns nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas liche unter 18 Jah-
also ganz konkrete Infvrmauanen {iber die Performance eines Spiels mit anderes behauptet wird: Der Prozessor hat in 3D-Spielen nichts mit der Auf- | RnCTE Rt
nahezu jeder Hardware. losung zu tun - dafiir ist die zusténdig. Der 3D: al-
lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild ‘

Die Vorteile: auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte fiir ei- Tipps & Tricks
« Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel ne hahe Aufidsinglelnen schinellen Brozessol, guindsatzlieh falscliplim bel. 1) fi‘,’,g;‘,’fg{z ggﬁm

ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt. unsareri Prozessofests alie Velfalstliung oy Rieanissseel e bt und/oder Komplett-
* Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausma sich die {ikkaio/Aifioeune alisauscilieben Diiden D0XG0D oaor LO2 IXIBSEll: 1osung in derTipps-

bei welcher Aufriistung verbessert. punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiir &Tricks-Rubrik.

. Alle gangigen PC-Systeme we(den abgedeckt unsere Messungen.
* Das System beril drei i sowie die

Video
Auf Heft-CD/DVD:

drei wichtigsten Aufldsungen in 32 Bit. GRAFIKKARTE

® ur: Aufidsung, Farbtiefe, 3 i 5 Videos zeigen Sze-
Schritt fiir Schritt: Nebel, Explosionen, Kantenglattung, anisotroper Filter nen direkt aus dem
Zunachst miissen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist 3 SR S S G 5 ol 2o
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen ein. Wenn
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro- Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle), konnen Sie
gramm von DirectX: : schnell herausfinden, welche Auflusungen méglich sind. Detail-Schalter fiir Demo
Parti oder L in der Regel die Rechenlast fiir ‘ Bilden Sie Sll(.l:\t‘t 5
i ir di z ein eigenes Urteil:
1. Auf den Windows- e T i den Prozessor, nicht aber filr die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra:
Start*-Button Kli- e st .| fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitat/ Texturauf- f;gg’:’;?ﬁ’e";'
cken und ,Ausfiih- a Geben Se den Narhen shes Programms, Orcrs, | losung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsétzlich aktiviert. CD/DVD!
ren* wahlen. !

wahler KLASSE 1 | KLASSE 2
2. Dxdiag" eintippen DIE MINIMAL-AUSSTATTUNG | |  DIE STANDARD-KARTEN | | Patch
und mit ,OK" besta- Geforce 256 SDR/DDR Geforce 2 Pro/Ultra/Ti Ein Bugfix/Update
tigen (falls Dxdiag Geforce2 MX/MX-200/MX-400 Radeon 7500 | auf der Heft-
nicht gefunden wird, ST i Geforced MX-420 | Geforced MX 440/460 CD/DVD behebt
durchsuchen Sie Ihre Kol Kyro2 | Fehler und ergéinzt
Festpiane mithilfe derSucnen Funktion nach diesem Programm). 2 = Features.
KLASSE 3 KLASSE 4
DIE PROFI-LIGA DIE HIGH-END-PLATINEN Mehrspieler
Radeon 8500 | Radeon 9700/Pro Ma;féth t:eerseunng;;z
s, ot 1 o A Radeon 9000/9100/9500 Radeon 9500 Pro ;u =
ey s sl B Geforce3 Ti-200/500 Geforced T-4400/4600 im Netzwerk oder
et e Geforced T-4200 Geforce FX online.

b, D8
e

T PR
bl Entscheidend fiir: Dauer der Ladezeiten, hohe Aufidsungen, hochaufldsende
S e Pty Texturen, Animationen

OrmcsrsDeac 404 08 00 900

Online

Reines Online-Spiel
- ein Internet-Zu-
gang istzwingend
erforderlich.

256 MByte Hauptspeicher sind inzwischen Standard und werden von eini-
gen Spielen sogarzwmgend vorausgesetzt Aufgrund der nach wie vor sehr
glinstigen Preise fiir wir. atzlich eine
Aufstockung auf 512 MByte.

In jedem der drei Abschnitte signalisieren die gangigen Ampelfarben, ob
Sie mit einer (rot), (gelb) oder I
den Performance (griin) zu rechnen haben.

Add-on

Bei dieser Zusatz-
CD wird der Besitz
- des Basis-Pro-
Le|stums-check wisistwisy B emsshonrogicn [ Unrtvse | sttt gmm&s ol
jesetzt.
; py | [ 13 e
= Das lang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver lorsicht, Bu;
MINIMALE DETAILS
< B ; bendtigt ein ordentlich abgestimmtes System, da- i i
= Die Verkaufsver-
o ::_ — mit Sie fidssig durch alle Kurven kommen. Sowoh! 128 MB sion weist Fehler
o) =50 1000 1800 2500 30001 Grafikkarte als auch die CPU beeinflussen die e S
' MITTLERE DETAILS Spielperformance. Ab 1.400 MH iefert der Pro- auf, die den Spiel-
- zessorin Race Driver eine ordentliche Leistung ab, 256 MB spaf beeintrach-
< B o Oog|  Mitmerals 1.800 Mz guftdas Spie auf lvem tigen.
= v AS;?M ALE DETAILS 1600 2500 30001 gecner optimal, Um mit weniger als 1.400 MHz
= fiissig spielen zu konnen, missen Sie Verwischte
Zz 2 Bewegungen” deaktivieren und die ,Entfermnungs- 512 MB PC-Games-
= B 1000 1800 2500 3000 Ev@fik’ vermindem. Award
& ¥ % Herausragende
e Do jcRARIARTE o e
= Erst bei detail- mit dem begehrten
r=4 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFC 'NLASSE1 || KLASSE 2 | Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre- PC-Games-Award -
[ b
(] oS0t | ezl | WENIE Aussichten auf einen vorderen Platz. Das cken zahitsich und zwar unab-
a 00 Gefoce? | | UraTLRadeen | gleiche Prinzip gt auch bei Race Driver, da erst Areitsspeicher héngig von der Ge-
o e | mit einer Geforce3 in 1.024x768 eine in jeder Si- Giber256 MByte samt-Wertung, Mit
bl 1.024x768, 2BmEaReTEFE  Meeitmi || fme | tuaton issigspielbare Framerate emecht wid. RAM aus. Mit diesem Pradikat
< Besiizen Sie eine altere Grafikkarte, solten Sie weniger als 256 Gl
= KLASSE3 |~ KLASSE4  die Auflosung auf 800x600 verringern. Ebenfalls MByte kommtes. usge 1€
i~ Rt || faten o) sollte die Option Verwischte Bewegungen” deak- 2u Kleinen Han- biirgen fiir hochsten
Radeon 900 | PoRakon %500 tyiert werden, Race Driver auft dann knapp 40 gemwahrend Spielspaf.
1280 x1,024 2 BT FARBTEFE | sizersy| e A o Prozentschneller. 2 des Renens.
= s ifrusse] uasse Bk ey .
Spiel des Monats
Fiir das nach Mei-
nung der Redaktion
i i isti i {7 ispiel: igli “ beste Spiel einer
EIMAL , GRUN“ dend istimmer die ,sch Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot I
{jﬁb“éﬁﬁ&\vl\_l ROT* - N abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MByte c;lijrsggv?e;ei’lews:
> Hauptspeicher Ihr Eigen nennen. Und solite eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte P
WAS HEISST DAS JETZT? it Gelo el i : Monats™vard.
! mit Gelb bewertet sein, so wird das Spiel auch nur ,gelb®, sprich laufen.
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Test Ego-Shooter

Picard redet nicht nur, son-

dern ziickt im spateren
Spielverlauf sogar die Waf- ™
fe. Sie geben ihm dabei
Riickendeckung.

ROTER ALARM! Banditen tiberfallen
die Enterprise! Sie missen verhindern;
dass die Widersacher die Kontrolle
libers Schiff erlangen.

% Die fiinf effektivsten Waffen der Sternenflotte

¥
I y
7

RUPTOR
m Disruptor fiihrt Explos
cks. Dafiir dauert das
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Ego-Shooter

Test

Star Trek:
Elite Forc

Neues Spiel, altes Leid: Elite Force 2 ist genauso spannend

e

wie der Vorganger - und leider genauso kurz.

as friedfertige  Star
Trek-Universum  in
einem Ego-Shooter -

was eigentlich nicht zusam-
menpasst, hat Ritual Entertain-
ment pas

Missiof
: i

d gemacht: In elf
chieBen Sie als
tionsgutmensch
Alexander Munro
auf etliche
Aliens  und
andere Wider-
sacher. Es
wird

zwar auch geredet, bis die Ohr-
lappchen glithen, mehr noch
aber glithen die Waffenldufe
der 14 Kanonen. Und nein, der
Phaser ist dabei nicht im Betdu-
bungsmodus. Kenner des Vor-
gangers werden zu Beginn ein
Déja-vu erleben: Die erste Mis-
sion fiihrt Sie namlich wieder
in ein Borg-Raumschiff, wo die
Voyager auf ihre Befreiung
wartet. Das ist gruselig insze-
niert: Die Roboter, die in dunk-
len Gangen piepsend ihrer Ar-
beit nachgehen, bemerken Sie
nur, wenn Sie die Umgebung
manipulieren. Etwa durch die
Deaktivierung eines Kraftfel-

des, das einen Durchgang
blockiert. Dann werden die
Borg hellhorig, lugen mit ihren
roten Augen in die Dunkelheit
hinein und schreiten in-schlaf-
wandlerischer Trunkenheit auf
Sie zu. Beklemmend!

Geknickter Spannungsbogen
Elite Force 2 gibt sich Mii-
he, anders zu sein. Das resul-
tiert zuweilen in krampfhaft in
die Linge gezogene Dialoge.
Gleich zu Beginn, nach dem
Bestehen des ersten Auftrags,
wird dem Spieler einiges an
Geduld abverlangt: Munro
und sein Team finden sich auf

-~d

TIPPS&TRICKS

SCHARFSCHUTZENGEWEHR |}
Darf in keinem Ego-Shooter fehles charf-
. Die rechte
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Test |

So spielt te Force 2

Elite Force 2 gibt sich extrem viel Miihe, durch einen abwechslungsreichen Spielverlauf aus
i Das wird in einer Mission, die wir Ihnen hier

dem Ego-Shoot i her

vorstellen, besonders deutlich.

SZENE |

Ihre Aufgabe besteht darin, eine Ruine zu erkun-
den. Als Sie das Gebiet betreten, erschittert ei-
ne Explosion den Tunnel und versperrt den Aus-
gang. Dariiber kann die Sternenflotte dank ihrer
Beam-Technologie natiirlich nur miide lacheln;
ein netter Touch ist es trotzdem.

SZENE Il
DerEingang in die Ruine istvon einem riesigen
Tor blockiert - doch der Strom fehit. Mit Ihrem
Tricorder checken Sie die Umgebung; geheime
Durchgange werden farblich angezeigt. So ge-
langen Sie in das Innere der Ruine, wahrend Ihr
Team derweil aufen wartet.

SZENE Ill
Die Konsole, die fiir die Stromquelle verantwort-
lich ist, steht veriassen in einem leinen Raum.
Damit sie funktioniert, ist die Losung eines kleinen
Réitsels notwendig: Das mittiere Muster muss
exakt dieselbe Form aufweisen wie das rechte.

SZENE IV
IhrTeam warnt Sie, einen Gang leichtfertig zu durch-
queren. Der Tricorder offenbart dann auch den
Grund: Einige Platten sind einsturzgefahrdet. Mit
dem Sichtmodus, der die ,strukturelle Integritat*
anzeigt, springen Sie behutsam von Stein zu Stein.

SZENE V
Der Gang ist iiberwunden, doch weiter hinten ist
es dunkel. Zum Gliick verfiigt die Foderation
iiber ein Nachtsichtgerat. Damit gelangen Sie
ohne Beulen weiter - am Ende des Raums befin-
det sich schieBlich der Mechanismus, der die
Tiir ffnet. IhrTeam kann nachriicken.

SZENE VI
Und wieder versperrt eine Tar, deren Mechanismus
defektist, den Weg. Diesmal ibemimmt ein Mit-
glied Ihres Teams die Reparatur. Ihre Aufgabe ist
es, dem Mechaniker wahrenddessen Feuerschutz
vor den herannahenden Spinnen zu geben.

SZENE VII
Eine Briicke funktioniert nicht mehr richtig, Die
violette Energieplattform springt unregelmagig

hin und her. Ihre Aufgabe besteht darin, den
Rhythmus herauszufinden und behutsam tiber
die Briicke zu balancieren.

SZENE VIl
Geschafft! Das Ende des Levels wird von einem
riesigen Tor versperrt. Als Sie es offnen wollen,
scheppert und knirscht es ganz gewaltig - etwas
Grofes lauert dahinter. Was das ist, das wollen
wir lhnen ausnahmsweise nicht verraten.

Star Trek: Elite

1o | )

INDECKUNG Das, meine romulanischen Damen und Herren, ist eine Explosion,
herbeigefiihrt von der méchtigsten Waffe der Stemenflotte: dem Disruptor.

einer Sternenbasis wieder, wo
man anscheinend das Reden
zur hochsten Tugend erhoben
hat. Vorgesetzte quatschen,
Teammitglieder  quatschen,
spater quatscht sogar der aus
der Fernsehserie bekannte
Captain Picard - und das minu-
tenlang. Hintergrund des Gan-
zen ist eine méfig spannende
Storywendung, in der ein Offi-
zier aus fadenscheinigen Griin-
den das Hazard-Team auflost.
Picard schlielich erkennt den
Wert der Truppe und ruft die
Elite-Einheit wieder ins Leben
zuriick. Fortan dienen Sie also
auf der Enterprise. So viel
zur Vorgeschichte. Samtliche
Zwischensequenzen laufen in
der Quake 3-Grafik-Engine ab.
Die Figuren sehen dabei zwar
ordentlich aus, beispielsweise
scheinen Tuvok und Picard
den echten Schauspielern fast
wie aus dem Gesicht geschnit-
ten. Thre Bewegungen aber ha-
ben die Anmut einer 120 Kilo
schweren Balletttinzerin. Ins-
gesamt kranken die Dialoge
vor allem an einer Sache: Es
fehlt ihnen an Dynamik. Die
Original-Synchronsprecher
machen ihre Arbeit gut, nur re-
den sie gelegentlich so emo-
tionslos (was gerade bei Tuvok
noch glaubwiirdig wirkt), dass
man ihnen am liebsten ein Glas

Prosecco zur Auflockerung an-
bieten mochte.

Angriff der Killer-Aliens

Nach knapp zwei Stunden
Spielzeit folgt eine Wende: Der
vorher leicht verklemmte,
tiberméBig redefreudige Ego-
Shooter verwandelt sich in ei-
nen dramatischen Highspeed-
Trip. Zu verdanken ist das ei-
ner unbekannten Alien-Rasse,
die ein Schiff tiberfallt, dessen
Notruf zufallig Sie aufschnap-
pen. In bester Aliens vs. Preda-
tor 2-Manier stapfen Sie mit
dem Nachtsichtgerit durch
eben jenes Raumschiff, wih-
rend um Sie herum verdéchti-
ge Gerausche durch die Riume
hallen. Auch der Bewegungs-
melder spielt wieder eine der
Spannung zutrdgliche Rolle:
Wenn etliche kleine Punkte
darauf erscheinen, die sich der
Position Thres Teams nihern,
kriegt man es mit der Angst
zu tun. Sobald die mutier-
ten Krabbelviecher angreifen,
schwillt die Musikunterma-
lung an und spielt chaotisch
hohe Tone, dass sich einem die
Nackenhaare aufstellen. Auch
die Aliens schnauben, réhren
und kreischen wunderbar
schrecklich. Wie es sich fiir ei-
nen modernen Ego-Shooter ge-
hort, der nicht gerade Serious
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Elite Force 2 vs. Unreal 2

Test i‘ Ego-Shooter: Star Trek:

Zwei Dinge haben Elite Force 2 und Unreal 2 gemeinsam: die 2 im Titel und die kurze Spieldauer. Ansons-

ten sind die beiden Ego- aber

ELITE FORCE 2

UNREAL 2

Hardware-Anforderung

Lauft dank Quake 3-Engine selbst auf Rechnemn
unterhalb der 1.000-MHz-Grenze noch fiiissig.
Dafiir sehen die AuBenareale hasslich aus.

Ruckelt auch auf hochgeziichteten High-End-Rech-
nern mit teurer Grafikkarte, wenn alle Details aktiviert
sind. Die AuBenareale sind aber eine Augenweide!

Zwischen den Missionen

Die Enterprise ist begehbar; allerdings ermiidet
der immer gleiche Weg schon bald. Storyrele-
vante Gesprache lassen sich nicht abbrechen,
ohne dass man Wichtiges verpasst.

Die Atlantis ist ebenfalls frei begehbar, aller-
dings sind die Laufwege kiirzer. Gesprache las-
sen sich auf Wunsch abbrechen, ohne dass

wichtige Informationen verloren gehen.

Ké@mpfen im Team

Viele geskriptete Ereignisse filhren dazu, dass
das Team mit Ihnen redet. Allerdings ist das

Verhalten der Kollegen nicht sonderlich intelli-
gent. Auch kdnnen Sie keine Befehle erteilen.

Sprachausgabe

Tuvok und Picard werden von den deutschen
Synchronsprechern der Serie gesprochen.
Selbst die deutsche Stimme von Nicolas Cage
hat eine Nebenrolle!

Spielzeit

Umfasst nur knapp acht Stunden. EIf Levels.

Im Gegensatz zu Elite Force 2 diirfen Sie Ihrem
Team Befehle erteilen, die problemlos ausge-
filhrt werden. Die Interaktion mit dem Team ist
dadurch deutlich intensiver und spannender.

Die englische Sprachausgabe ist atmospha-

risch, die deutsche ein Unfall. Die Rollen
wurden mit Sprechern besetzt, die besser
bei Barbara Salesch aufgehoben waren.

Umfasst nur knapp zehn Stunden. 13 Levels.

Multiplayer-Modus

Vier Spielmodi (Deathmatch, Team-Death-
match, Capture the Flag, Bombenentschar-
fung) auf 14 Karten inklusive Bots

=

priTeFORCE e
e

Sam oder Will Rock heifdt, gibt
es auch in Elite Force 2 wieder
etliche geskriptete Ereignisse;
sogar so viele davon, dass man
fast keinen Schritt machen
kann, ohne dabei einen so ge-
nannten Scripted Event auszu-
16sen. Da stiirzen Saulen unter
lautem Getose ein, Erdbeben
erschiittern Hohlen, Staub rie-
selt von Decken herab, Briicken
brechen unter Thren Fiiflen ein,
Aliens krachen durch Winde —
und das ist noch nicht alles.

Schiefen und rétseln

Was in unserer Welt Handys
sind, ist fiir die Sternenflotte der
Tricorder: Jeder hat einen und
spielt alle naselang damit he-
rum. Das ist verstindlich, be-
denkt man, wie viel das Gerit

76

Multiplayer-Modus nicht vorhanden

kann. Versperrt eine Hightech-
Sicherheitsvorrichtung das Wei-
terkommen? Ziicken Sie den
Tricorder und hacken Sie den

Elite

BITTE STILLHALTEN
Fahnrich

Munro hat

den Tricorder

und ereit, die
Wissenschaftlerin

Kl 1 modulieren.

Force 2

SAUERE! Friedliche Attrexianer werden von den bdsen Aliens, den so genann-
ten Exomorphen angegriffen. Sie miissen mal wieder den Schutzengel spielen.

dig in unsichtbare Laser-Fallen?
Ziicken Sie den Tricorder! Spa-
ter diirfen Sie mit dem vielseiti-
gen Gerdt sogar ein gewaltiges

Wie es sich fiir einen verniinftigen Ego-
Shooter gehdrt, der nicht Will Rock
heipt, gibt es auch in Elite Force 2
etliche geskriptete Ereignisse.

Computer! Geht's in einem
Raum ohne Tiiren nicht weiter?
Ziicken Sie den Tricorder und
checken Sie mittels speziellem
Sichtmodus die strukturelle In-
tegritit — diinne, einsturzge-
fihrdete Winde werden farb-
lich angezeigt und mit einem
gezielten Phaserstof aus dem
Weg geraumt. Treten Sie stin-

Feuerwerk herbeifiihren: Mit ei-
nem Zielsensor markieren Sie
ein Gebiet, woraufhin die Enter-
prise aus dem All Photonentor-
pedos abfeuert — perfekt, um
grofere Mengen an Gegnern
mit einem Schlag zu vernichten.
In Elite Force 2 hantieren Sie mit
allerhand technischen Geréten.
Thren Tricorder setzen Sie bei-

spielsweise auch dazu ein, ver-
korkste Stromkreislaufe zu re-
parieren, indem Sie Kabel mit-
einander verbinden und dabei
einen Kurzschluss vermeiden.
Das ist im Grunde ganz einfach,
doch gelegentlich stehen Sie un-
ter Zeitdruck, was die Sache er-
schwert. Einmal ist Thr Team
hinter einer Tiir in einem Raum
gefangen, der von Aliens iiber-
rannt wird. Sie miissen versu-
chen, den Stromkreis rechtzeitig
zu aktivieren, wahrend Thre
Teammitglieder mit Spriichen
wie ,Nun mach schon, Munro!”
hetzen. Zum Gliick gibt es eine
Quicksave-Funktion.

Willkommen auf der Enterprise
Nach jeder erfolgreich ab-
solvierten Mission werden Sie
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WARCRAFT® Illl: THE FROZEN THRONE

ECHTZEITSTRATEGIE

Endlich: Ein neues umfangreiches Kapitel aus
der epischen Warcraft Saga! Die Einzelspieler-
Kampagne bringt die Spieler wieder in das vom
Krieg gezeichnete Azeroth. Seit der Schlacht
am Mount Hyjal, bei der Archimonde und die
Brennende Legion geschlagen wurden, sind
mehrere Monate vergangen, aber schon durch-
zieht eine neue Bedrohung das ganze Land...
USK : Geeignet ab 12 Jahren*

Art. Nr.: 913 7979

B

2um Spielen wird die
Originalversion von ;3*

Warcraft” 111 I beniist.

- EXPANSION SET
PC/ MAC cp- ROMW
* Ein neuer Held fir jedes Volk.
* Neue Einheiten mit neuen Fahigkeiten und Zaubersprichen. * Neutrale Gebaude, die zahlreiche Upgrades, Gegenstande
* 3 neue Landschaften voller Monster und Gefahren. und Fahigkeiten bereit halten.

* Bau dir fur jedes Volk spezielle Shops.
* Viele neue Multiplayer-Maps.

82X IN DEUTSCHLAND

* Mit dem verbesserten Welteditor kannst du eigene

Kampagnen, inklusive Voice-Overs und CutScenes erstellen.

*It. USK (U

Abgabe nur in haushaltsiiblichen Mengen, solange Vorrat reicht.



hooter: Star Trek: Elite Force 2

TESTCENTER
Inhalt & Features

* 11 Missionen

Im Wettbewerb

«
& \g &\g‘&x Pro & Contra
4

14 Waffen
*Mehrspielermodus GRAFIK - © Authentische Enterprise
*Original-Synchronsprecher Spielwelt © Hilbsch designte Innen-Levels
«Quake 3-Engine De Objekte © Lauft auch flissig auf schwachen PCs
+Sehrlange Zwischensequenzen Velfalt der Spielwelt_ © Hassiche Ausenareale
*Enterorcs st egohtar fom laem,, dor Objekia © Zuckende Animationen
*Kampf gegen Bots maglich
- SOUND 60 91 © Original-Synchronsprecher der Serie
Musik 91 90 © Gruselige Monster-Gerausche
02 5% ©Spannende Hintergrundmusik, die
Zahl & Fa kten Stnmeny Kommanar 3% 75 © .. gelegentiich sehr kiinstich Kiingt
reny Ego-Shooter STEUERUNG G ! ;g g1 72{) © Einwandirele Shooter-Steuerung
Vergleichbare Spiele:  STVoyager: Elite Force, Unreal 2, Aliensvs. Predator2 Prazision der Steverung 75 90
Entwickler: Ritual Ubersichtiichkeit/ Perspektive 60 90
Vom gleichen Entwickler: Heav,.y_!\_ll_eyl_al FAKK 2, Blair Witch 3: Elly Kedward Tale ATMOSPHARE .60 89 84 © Viele geskiptete Ereigrisse
Publisher: 2 Activision N D 2/ 93 90 85 ] © Zahlreiche Uberraschungsmomente
Adresse des Publishers: __Activision, Brunnfeld 2-6, 93133 Burglengenfeld , i 2} 8~ itagmal - OStriskresing des..
Telefon des Publishers (€ 0,60/Min. | m—siem;ung 5 % Sg 80 © Dialoge haufig zu lang(weilig)
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“Kampf. Die vernalten sigh nieht sonderlich intelligent, sind

er als  Fleischschild® 'g'anz.hilfren:h.

zuriick auf die Enterprise ge-
beamt. Die diirfen Sie anschlie-
Rend auskundschaften. Aller-
dings ist der Spielablauf dabei
recht linear gehalten, was dazu
fiihrt, dass Raume, in denen
nichts geschieht, einfach ver-
schlossen sind. Manchmal hilft
der Kompass, den richtigen
Weg durch die verwinkelten
Giinge des Raumschiffs zu fin-
den. Im Zuge Ihres Aufenthalts
besuchen Sie Ortlichkeiten wie
die Krankenstation, die Briicke
oder das Holodeck, wo der

Klingone Korban Waffen vor-
stellt. In einer speziell dafiir
vorgesehenen Kampfsimula-
tion machen Sie sich mit den

Elite Force 2 ist auch unter
Rituals Federfiihrung ein sehr
guter Ego-Shooter geworden.

e

neuen Kanonen vertraut. Re-
gelmafig wird Sie ein Crew-
Mitglied in ein Gesprach ver-
wickeln. Da gibt es erstens jene
Dialoge, die zwingend not-
wendig sind und die Story vo-
rantreiben. Und zweitens solche
Gespriche, die von Thnen aus-
gehen und eher einem Small-
talk gleichkommen: Alle Figu-
ren lassen sich anklicken, was
selbigen einen kurzen Satz ent-
lockt. Oder Sie belauschen ein-
fach das Gespréch zweier Per-
sonen — manchmal schnappen
Sie auf diese Art halbwegs
niitzliche Hinweise auf, etwa
was die Kampftaktik mit unter-
schiedlichen Waffen anbelangt.

Elite Fo

DROHENDE ASSIMILATION Die
Borg mé eren auf Sie
rote Licht ihrer Augen dur

1, das

Groftenteils aber sind die Dia-
loge nichts sagend und viel-
mehr schmiickendes Beiwerk
statt hilfreich.

Alles hat ein Ende

Elite Force 2 legt nach ei-
nem schwachen Anfang richtig
los. Es hagelt so viele Ideen,
dass man kaum mehr zum Ver-
schnaufen kommt. Das ist ei-
nerseits gut, weil es an den Mo-
nitor fesselt; andererseits aber
auch schlecht, weil man darii-
ber die Zeit vergisst. Ehe Sie
sichs versehen, sind zehn Stun-
den vorbei — und damit auch
Elite Force 2. Der Nachfolger
ist, trotz der Versprechen im

Elite Force 2 macht im letzten Drittel so viel Spaf, dass die Zeit wie im
Fluge vergeht - am Ende bleibt nur ein unglaubiger Blick auf die Zeitan-
zeige, die wahrscheinlich weniger als zehn Stunden misst. Erst Unreal
2, jetzt das! Ego-Shooter-Fans haben es derzeit wahrlich nicht leicht,
ein Spiel zu finden, dessen Singleplayer-Modus einen Tag iiberdauert.
Dennoch ist Elite Force 2 einen Kauf wert; zum einen, weil es den Spie-
ler mit grandios vielen Ideen iiberschiittet, und zum anderen, weil es
selbst auf schwacheren Rechnern ohne Murren lauft - der betagten,
aberimmer noch sehr fahigen Quake 3-Engine sei Dank. Der Preis da-
fiir sind unspektakulare AuRenareale und statische Figuren. Nichtsdes-
totrotz eine hervorragende Alternative fiir alle, die Unreal 2 nur mit 3
fps spielen kénnen.

MEINUNG.
CHRISTIAN MOLLER

Ich weiB, es ist ja schon fast eine philosophische Frage, ob man sich fiir
das Star Trek-Universum begeistert oder nicht. Eingefleischte Trekker
madgen erziimen, ich aber konnte mit der aseptischen und moraltriefen-
den Atmosphare auf der Enterprise und Voyager noch nie viel anfangen.
und bli Star Trek-Image wird von der
Opnk der betagten Quake 3-Engine auch noch verstarkt: keine hoch-
Texturen, traurige simple L

rce 2 IiTest

Vorfeld, nicht umfangreicher
geworden als der Vorgénger. Er
ist aber, und das ist wohl das
Wichtigste, auch nicht schlech-
ter. Deswegen lasst sich zum
Abschluss eine klare Kaufemp-
fehlung aussprechen; insbeson-
dere fiir Leute, die keinen
High-End-Rechner haben -
Elite Force 2 basiert zwar auf
einer hochgeziichteten Quake
3-Engine, lauft aber selbst auf
kleineren Maschinen wie ge-

schmiert. THOMAS WEISS
TESTURTEIL
StarTrek: Elite Force 2
ENTWICKLER Mﬂlm
Ritual
PREIS TERMIN
Ca.€45,- Erhaltiich
UsK SPRACHE
Ab16Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16
Intemet: 16 18p./Packung

TESTCENTER & (500" st
Prozessor in Megahertz:
j

800 1000 1200
Amenssi eicher:
126MB  256MB | GI2MB 1024 MB
Grafik-Chip-Kiassen:
o
PRO & CONTRA
£ Authentisches Star Trek-Feeling
& Original-Synchronsprecher der Serie
£ Zahireiche meschunmmanle

H Hassliche Auenar
B Kurze Spieldaver. (acm Stunden)

GRARK
SOUND

Zu brav, zu niichtern, zu Kli-
nisch: Objektiv gesehen den-
noch ein klasse Spieldesign.

Ich mag es vielschichtiger und dreckiger, in Sachen Story und Charak-
tere auch gerne kontroverser und liberraschender. Dennoch, objektiv
betrachtet haben die Designer alles ncrmg gemacht: Story, Prasenta-
tion, Zwi und die spil fiigen sich
zu einem sehr Ego-Shooter
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Ballern vie in Unreal?,
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en Sie vor Verwendung von Musik die in Ihrem Land gelt

dler in Threr Nahe. Einige
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2003 Nokia. Alle Rechte vorbehalten. Nokia und Nokia Connecting

www.nokia.de

NOKIA
3300

Das neue Nokia Musik-Telefon
mit integriertem MP3-Player.
Musik aufnehmen und abheben.

Music Player fiir MP3- und
AAC-Dateien

Musikdateien als Klingeltone

Echte Musik- und Klangaufnahmen
als Klingeltdne mobil herunterladen

UKW-Stereo-Radio
Digitalrekorder
Multimedia-Mitteilungen (iber MMS

Zusdtzliche Java™-Spiele und
-Anwendungen mobil herunterladen

So bringst du noch mehr
Spal und Spannung auf

dein Mobiltelefon: einfach

z.B. farbige Bilder, Klingelténe
und Spiele per SMS bestellen*
Informationen dazu findest
du unter www.nokia.de/shop
* Die flichtig. Z4



‘EI as epische Echtzeit-Strategiespiel mit der unkonventio-
nellen Welteroberungskampagne spaltet die Gemilter.
Wahrend sich die einen iiber eine vermeintlich veraltete Gra-
fik argern, erfreuen sich die anderen an den detailverliebten
Animationen Ihrer Truppen. Dem einen sind die Forschungs-

moglichkeiten zu eingeschrankt, der nachste bejubelt die
hohe Komplexitat des Spiels. Lediglich in zwei Punkten sind
sich unsere Leser absolut einig: Wahrend die Einzelspieler-
kampagne ohne fortlaufende Story wenig Langzeitmotivation
bietet, macht der Mehrspielermodus umso mehr Spaf.

VIER FRAGEN AN DEN ENTWICKLER

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spietwelt, Effekte) 3+
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 3+
Musik 3+
Soundeffekte 3+
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundlichkeit 2
Innovationen 2-
Langzeitmotivation 3+
Steuerung 2+

Wiirden Sie Rise of Nations weiterempfehlen?

Ouelle: Uirage unter 1,000 registrerten Usern von wwipcgames.de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

Detailverliebte Grafik

Zahlreiche Einstellungsmdglichkeiten
Einsteigerfreundlichkeit
Landesgrenzen

Mehrspielermodus

Keine storybasierte Kampagne 7

Schlechte Soundeffekte
Unilbersichtiiche Massenschlachten
Hektischer Spielablauf

Partien

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

MICHAEL GRUNER, Hagen:
Vom Aufbaumodus abgesefien ist RoN fir mich nur ein
Mit einer gt &

PC Games: Warum wurde bei Rise of Nations
auf eine storybasierte Kampagne verzichtet?
Reynolds: ,Wirwoliten den Spieler ein einzig-
artiges Spiel-Erlebnis bieten. Auferdem besitzt
die Kampagne einen hohen Wiederspielwert, da
sie nicht linear ablauft."

PC Games: 18 Nationen, sechs Ressourcen,
fiinf Forschungszweige - ist Rise of Nations nicht
2u iberladen?

Reynolds: ,Ganz im Gegenteil. Da Rise of Na-
tions kein iibermaRiges Micromanagement erfor-
dert, ist das Spiel mit seinen zahireichen Moglich-
keiten nicht dberladen, sondern ausbalanciert
und problemlos zu beherrschen. Arbeiter, die sich
automatisch um Ressourcengewinnung kiim-
memn, der automatische Truppentransport und
vereinfachte Einheiten-Upgrades sind nur einige
Punkte, die das Spiel so zuganglich machen."

ler bei Big Huge Games.

PC Games: Ware das Spiel mit weniger Masse,
aber dafiir mit stark unterschied

.Wir wollten den Spielern ein einzigartiges Spiel-Erlebnis bieten."

Reynolds: ,Der interessante Aspekt eines
Spiels, das sich um die i

i i , aberich denke, so
wird es im Mittelfeld versinken, weil nichts wirklich
in ist. Weltwunder beispielsweis

‘bei Empire Earth und anderen Strategiespielen.”
CHRISTIAN WEBERRUSS, Blaustein:

dreht, sind doch die Unterschiede der einzelnen
Kutturen. AuBerdem fordemn die Spieler eine Viel-
zahl an Nationen. Wir haben das Gefiihl, gute Ar-
beit geleistet zu haben - jede Nation in Rise of Na-
tions spielt sich durch individuelle Fahigkeiten
unterschiedlich.

PC Games: Warum ist der Spieler dazu gezwun-
gen, alle Forschungszweige der Bibliothek abzu-
arbeiten, anstatt sich auf ein oder zwei Bereiche
spezialisieren zu konnen?

Reynolds: ,Die einzelnen Forschungszweige
sind ja voneinander unabhangig. So kann der
Spieler beispielsweise den Militarzweig komplett

nutzen, ohne sich um Politik zu kimmern. Man
K hauf "

auf den Titel Game of the year'! Die innovativen Lan-

Vorge
hen. Auch die Forschung und die verschiedenen Zeit-
alter sind besser umgesetzt als in Empire Earth.”

MARCEL KLAPSCHUS, Bad Malente:
3

t':indsn, Das gelingt leider nicht ganz, da gerade die
aus: ielen, wie

5 . ¢ "
kurzerhand auf ein Minimum gekiirzt wurden. Fir wahre
Strategiefans nicht empfehlenswert.”

OLIVER SCHAFFRIN, Bad Sackingen:

.Durch die Landesgrenzen findet neben dem militari-
schen Kampf noch efn ziviler statt. Auch sefr gut finde
ich, dass Fianken- und Riickenangriffe bericksichtigt
‘werden. Die Forschung hingegen solite nicht darauf

lichen Nationen nicht i geworden?

die erteilen.”

ten z2u missen. Dennoch ist RoN ein sehr gutes Spiel.*

PC Games August 2003

83




Test

84

Echtzeit-strateqie}

Frozen Throne

Frozen Throne ist das Add-on der ungeahnten Moglichkeiten:
Die Einzelspieler-Kampagnen sprudeln vor Ideen iiber.

ann man die Einzel-
spieler-Kampagne von
Warcraft 3 eigentlich
noch verbessern? Man kann.
Frozen Throne schafft es, die
Geniali

it des Originals zu top-
pen: mit dem abwechslungs-
reichstem Spielablauf, den Sie
je in einem Echtzeit-Strategie-
spiel gesehen haben. Eine phi-
nomenale Rendersequenz in-
klusive bombastischer Sound-
kulisse gibt den Startschuss.
AnschlieBend tibernehmen Sie
die Steuerung der Nachtelfen.
Spiter fiithren Sie die Menschen
ins Feld, zuletzt sind die Unto-

ten dran. Wieder ist die Reihen-
folge der Feldziige vorgeschrie-
ben; Frozen Throne erzihlt
seine Geschichte in chronolo-
gischer Reihenfolge. Nur die
Orks lassen sich gleich zu Be-
ginn anwihlen — was daran
liegt, dass deren Missionen los-
gelost von der eigentlichen
Kampagne ablaufen.

Im Mittelpunkt der Story
stehen die aus dem Vorginger
bekannten Helden Arthas und
Hlidan. Beide marschieren im
Lauf des Spiels in Richtung Fis-
kronen-Gletscher, wo der Lich-
Kénig in seinem Tiefkiihlge-

fangnis schlottert. Arthas will
ihn befreien, Illidan dagegen
zerstoren. Der Interessenkon-
flikt resultiert in einer Ge-
schichte, die genauso episch ist
wie die des Vorgingers, aber
noch ein ganzes Stiick verwir-
render dazu. In Frozen Throne
gibt es mehr Intrigen als in ei-
ner

seifenoper und dement-
sprechend schwer fillt es, den
Uberblick zu behalten, wer nun
cigentlich bose und wer gut ist.

Mehr, mehr, mehr!

Auf die Frage, wie umfang-
reich das Add-on sei, antworte-

te Blizzard-Vizechef Bill Roper
gelassen. So als wire die Zahl,
die er da nennt, nichts Beson-
deres: 40 Stunden. Fiir ge-
wohnlich streifen solche Aus-
sagen die Wahrheit nur. Nicht
diesmal. Die drei Story-Kam-
pagnen umfassen 22 Missio-
nen, was ungefihr 35 Stunden
entspricht. Noch mal fiinf be-
notigt ein durchschnittlicher
Spieler fiir den Ork-Feldzug.
Der ist tibrigens erst als Teil 1
enthalten, die beiden letzten
Kapitel will Blizzard spiter on-
line zum Download anbieten.
Trotzdem ist Frozen Throne

PC Games August 2003



Echtzeit-Strategie Test [:

Die neuen Menschen

s GUTES VON OBEN Der
~'Phonix links gehdrt zum
\esten Zauberspruch des
Blutmagiers. Er spuckt
Feuerbélle, die Flachen-
schaden anrichteri.

bis zum Anschlag vollgestopft
mit Inhalt - und Spielspaf

Viele Wiinsche der Com-
munity wurden im Add-on
umgesetzt. Demnach diirfen
Sie nun Schiffchen bauen -
ganz wie im Klassiker Warcraft
2. Neben Transportschiffen gibt
es zwei weitere Varianten; die
eine ist besonders wirksam ge-
gen Lufteinheiten, die andere
zerbombt Bodenziele so effek-
tiv wie der Fleischwagen der
Untoten. Die Boote kosten
Gold und Holz; Ol als zusatz-
licher Rohstoff fallt, der Ein-
fachheit zuliebe, auch im Zu-
satzpaket weg.

Ebenfalls neu ist, dass nun
jede Rasse einen eigenen Laden
errichten kann. Im Original
war der Kauf von Schriftrollen
und Zauberspriichen nur in
neutralen Gebduden maglich
Im Zuge dieser Anderung er-
halten normale Einheiten die
Maoglichkeit, sich gegen eine
kleine Summe an Gold mit ei-
nem Inventar auszustatten -
was die Verwendung von
Schriftrollen und Zaubertran-
ken im Kampf zulasst. Ein Lu-
xus, in dessen Genuss vorher
nur Helden kamen.

Uber die restlichen neuen
Einheiten erkundigen Sie sich

PC Games

am besten in den Extrakasten
auf diesen Seiten. Dort schliis-
seln wir deren Fihigkeiten de-
tailliert auf

Gesprengte Genre-Grenzen

Nun war bereits beein-
druckend, wie Blizzard das
ausgelutschte Genre der Echt-
zeit-Strategie in Warcraft 3 mit
Rollenspiclaspekten aufwerte-
te. Was Frozen Throne veran-
staltet, setzt dem Ganzen aber
wabhrlich die Krone auf: Dies-
mal finden sich im Spiel sogar
Elemente, die man fir ge-
wohnlich mit Ego-Shootern in
Verbindung bringt. In einer
Mission warten Sie in einem
Verlies auf Thre Exekution. Da
kommt Thr Verbiindeter, befreit
Sie und murmelt etwas von
Fluchtwegen. Sie fackeln nicht
lange und gehen die Sache an;
vor Thnen liegen die verwinkel-
ten Gange eines Gefangnisses.
Auf Threm Weg aus dem Ker-
ker hinaus treffen Sie auf Wa-
chen, die bei Blickkontakt in
Richtung Alarmglocke hasten.
Wer es nicht schafft, die Warter
rechtzeitig auszuschalten, der
muss - wie beispielsweise Cate
Archer in No One Lives For-
ever — mit intensiveren Geg-

nerwellen rechnen

Drachenfalkenreiter

Der Drachenreiter fesselt gegneri-
sche Flugeinheiten mit dem
Spruch Luftfesseln und fiigt ihnen
20 Schadenspunkte pro Sekunde
2u (der Spruch halt 40 Sekun-
den). Eine Wolke macht die Ver-
teidigungstiirme der Widersacher
unschadlich.

Zauberbrecher

Wenn Riickkopplung aktiviertist,
zerstoren normale Angriffe des Zau-
berbrechers 20 Manapunkte des
Opfers. Uber Magie kontrollieren
darf der Zauberbrecher andere, he-
raufb orene Einheiten iiber-
nehmen (zum Beispiel Wasserele-
mente). Zauberdiebstahl klaut posi-
tive Zauberspriiche des Gegners
und wendet sie auf Verbiindete an.

Die neuen Orks

Geistlaufer
Geistverbindung verbindet vier
Einheiten miteinander. Die teilen

folglich den erlittenen Schaden
untereinander auf - und leben
damit langer. Entzaubern neutra-
lisiert alle Zauberspriiche. Ahnen-
Geist lzisst einen gefallenen Tau-
ren von den Toten auferstehen.

Fledermausreiter

Instabiles Gebréu verursacht eine
starke Explosion, die einer gegneri-
schen Flugeinheit 900 Lebens-
punkte abzieht. Die Einheiten im
Umkreis nehmen 100 Punkte
Schaden. Fliissiges Feuer macht
fortwahrenden Schaden auf Ge-
baude und verringert deren Effekti-
vitét um 80 Prozent.

Blutmagier (Held)
Der Blutmagier verwandelt ein
Kleines Gebiet mittels Flammen-
schlag in eine Feuerhdlle, in der
Gegner fortwahrend Schaden
nehmen. Verbannen hat zur Fol-
ge, dass Einheiten nicht mehr
angreifen, aber weiterhin Zauber
sprechen kbnnen, Der Spruch
Mana abziehen stiehit dem
Gegner seine Zauberenergie,
wahrend Phénix einen riesiger
Feuervogel beschwart.

Schattenjager (Held)
Heilwelle funktioniert ahnlich wie
der Kettenblitz und trifft bis zu
drei freundliche Einheiten, die
dadurch geheilt werden. Hexerei
verwandelt eine Einheitin einen
harmlosen Critter (neutrales
| Monster), was das Sprechen von

®  Zauberspriichen verhindert.
Schlangenschutz beschwart eine
Art Geschiltzturm, der Feuer
schieft. GroRer boser Voodoo
macht alle Einheiten im Umkre
unverwundbar.
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Die neuen Nachtelfen

Bergriese
Der gigantische Bergriese zieht
mit Spott alle Angriffe auf sich.
Ein Klick auf die Fahigkeit Kriegs-
keule Iasst ihn einen Baum aus-
reifen, der Stamm dient ihm folg-
lich als Waffe. Dank Festhaut und
Harthaut ist der Riese gegen viele
Nahangriffe resistent und gegen
Magie immun.

Feendrache
Phasenverschiebung filhrt dazu,
dass der Feendrache kurz unver-
wundbar wird, wenn er Schaden
nimmt. Sein Mana-Leuchtfeuer ist
besonders fies, weil es alle gegne-
rischen Zauberspriiche zuriick-
wirft. Der Drache ist grundsatzlich
gegen samtliche Zauberspriiche
immun

Die neuen Untoten

Obsidian Statue

Die ultimative Support-Einheit
fiihrt allen freundlichen Einheiten
mit der Seuchen-Aura zwolf Le-

benspunkte zu, wéhrend Geistbe-
riihrung fiinf Manapunkte regene-
riert. Fiir 100 Gold und 50 Holz
verwandelt sich die Statue in den
Zerstorer.

Zerstérer

Magie verschlingen neutralisiert al-
le Zauberspriiche in der Umgebung
und figt si ebensenergie dem
Zerstorer zu. Mit aktivierter Vernich-
tungskugel richten Angriffe dauer-
haft Flachenschaden und standard-
mégig 20 Schadenspunkte mehr
an, das kostet aber um so mehr
Mana. Mana-Absorption transfe-
riert Mana von einer freundlichen
Einheit auf den Z

Echtzeit-Strategie: Warcraft 3: Frozen Throne

Wachter (Held)

Dolchfécher schleudert Messer,
die Gegnerim Umkrels verlet-
zen. Mittels Befliigelt telepor-
tiert sich der Wéichter von einem
Ortzum anderen. Schatten-
schlag lésstsich nurauf einen
Gegner anwenden und macht
erstgrogen, dann fortwahrend
kleineren Schaden. Rachegeist
belebt alle Leichen in der Umge-
bung und macht sie fir drei Mi-

Gruftlord (Held)

Der Gruftlord verfiigt dber mach-
tige Zauberspriiche: AufspieRen
fiigt Gegnern, die in einer Reihe
stehen, Schaden zu und Idhmt
selbige fiir wenige Sekunden.
Stachelpanzer verleiht dem
Gruftlord einen Schild, der auf
Feinde Schaden zufiigt, und
Aas-Kafer lasst bis zu fiinf ver-
biindete Kafer entstehen. Aufer-
dem schickt er einen todlichen
Heuschreckenschwarm auf
Kontrahenten.

Level 7 Death Knight

Damage

Armor.

Strength
a1

Agllity:
22

Inteliigence
76 %

MOBIL MACHEN Mittels Transportschiff schippern Sie spater von Insel zu In-

sel, um woanders neue Basen aufzubauen

Weil in solchen Missionen
ein  Basisaufbau  wegfallt,
krankten die Missionen seit
Anbeginn der Command &
Conquer-Ara an einer Sache:
Nach geschlagener Schlacht
war es an der Tagesordnung,
auf die Regeneration der Le-
bensenergie zu warten. Oft-
mals ein langwieriges Unter-
fangen. Frozen Throne umgeht
dieses Problem. Nach Schar-

miitzeln hinterlassen die Geg-
ner Runen, die sofort Mana
und Lebensenergie zuriickge-
ben oder gar Tote wieder zum
Leben erwecken. Warum ist
auf diese simple und dennoch
grandiose Losung noch nie-
mand vorher geckommen?

In anderen Missionen ren-
nen Sie unter Zeitdruck und
Einsatz bestimmter Zauber-
spriiche aus einer einstiirzen-
den Hohle hinaus. Oder Sie ba-
lancieren auf Plattformen, die
auf- und abfahren, legen Schal-
ter um, weichen Fallen aus, die
im festen Rhythmus aus Win-

den und Boiden schieflen, und
sprengen Geheimgange mit

Sprengstoff in die Luft. Fasser,
die explodieren und Feinde im

Umkreis schidigen; Holzkis-
ten, die vielleicht ein Extra
bergen —all das sind Elemente,
denen man normalweise in 3D-
Shootern begegnet. Manchmal
erwartet Sie am Ende einer
Karte sogar ein Oberbosewicht,
der sich nur mit der richtigen
Taktik besiegen lasst.

Veteranen vortreten
Grundsitzlich richten sich
die Missionen an erfahrene
Spieler. Spater im Spiel haufen
sich Auftrage, in denen sich
Einsteiger tiberfordert fithlen
werden: Beispielsweise miissen
Sie gelegentlich zwei separate
Basen zur gleichen Zeit mana-
gen, um  zu gewinnen. /,LI
diesem Zweck werden die
Ressourcen der Verbiindeten in
einem Extrafenster angezeigt —
eine Verbesserung, die auch
und vor allem im Multiplayer-
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Echtzeit-Strategie: Warcraft 3:

Frozen Throne ]‘I Test

600 /600 |

WEG FREI Gegen die Bergriesen der Nachtelfen wirken ande-
re Einheiten klein wie Ameisen.

Modus lingst fallig war. Sobald
Ihr Team-Kollege das Spiel aus
welchen Griinden auch immer
verlisst, haben Sie nun den vol-
len Uberblick tiber sein Konto
und konnen auf Wunsch auch
Gold und Holz transferieren.
Im Grofen und Ganzen
zeichnet sich Frozen Throne
durch enorme Abwechslung
aus, was Missionsdesign anbe-
langt. Ganzlich anders ist bei-
spielsweise auch das, was die
Orks im Add-on erleben. In der
Grunzer-Kampagne iiberneh-
men Sie die Rolle des Kriegers

MEINUNG
THOMAS WEIB

Méchte mal wissen, wie
Blizzard es schafft, immer
wieder einen draufzusetzen.

PC Games August 2003

WIE IM ROLLENSPIEL Ein Oger bewacht einen gigantischen Schatz. Sie miis-
sen Ihre Einheiten geschickt managen, um ihn zu besiegen.

BUMM Die herumstehenden Fasser explodieren, sobald das

Katapult eine Ladung darauf abfeuert

Rexxar — und pfeifen auf alles,
was Echtzeit-Strategie eigent-
lich ausmacht: Ressourcen-Ma-
nagement, Basisbau, Einheiten-
produktion. Nichts davon gibt
es. Stattdessen durchqueren Sie
das Land und kdmpfen gegen
allerhand Monster. Gewonne-
ne Erfahrungspunkte fithren
irgendwann zum Levelanstieg;
anschliefend diirfen Sie Thre
Fahigkeiten trainieren oder
Statuspunkte steigern. In Stid-
ten reden Sie mit Einwohnern,
die Ausrufezeichen {iber ihren
Kopfen tragen als ein Zeichen,

dass sie etwas zu sagen haben.
Auf diese Art gelangen Sie an
Quests, in denen Sie beispiels-
weise damit beauftragt wer-
den, ein bestimmtes Monster
zu toten oder ein wertvolles
Artefakt zu finden. Gegenstéin-
de lassen sich auch in Liden
gegen Gold erwerben, wih-
rend Kampfer in Ausbildungs-
lagern Ihre Dienste anbieten.
Irgendwann ist man geneigt zu
glauben, gar kein Echtzeit-Stra-
tegiespiel mehr zu spielen, son-
dern eine Art Diablo 3. Und ge-
nauso ist es ja auch. THomas weiss

Blizzard lasst auch mit dem Warcraft 3-Add-on keinen Fleck auf seine
blitzblanke Weste als einer der besten Spieleentwickler kommen. An
Frozen Throne gibt's einfach absolut nichts auszusetzen. Der Spielum-
fang iibersteigt mit rund 40 Stunden den des Originals - was den Preis
von 25 Euro mehr als rechtfertigt. Die Missionen wurden nicht halbher-

7ig aufgewarmt, sondern mit viel Leidenschaft und Herzblut geschaffen.

Immer dann, wenn man glaubt, es geht nicht mehr abwechslungsrei-
cher, setzt Blizzard noch einen drauf. Warcraft 3 ist mit Frozen Throne
zu einem Echtzeit-Strategiespiel herangewachsen, das in Sachen Um-
fang, Ideenfillle, Abwechslung und Liebe zum Detail samtliche Konkur-
renzprodukte hinter sich lasst. Pflichtkauf!

TESTURTEIL |
Warcraft 3: Frozen Throne

ENTWIC ANBIETER
Blizzard Vivendi Universal

PREIS
Ca. €25,

TERMIN
04.07.2003

sk SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschiittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: 16

Netzwerk: 16
15p,/Packung

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie AGE OF MYTHOLOGY oder
EMPIRE EARTH mochten.




Poltergeister und D

tellen Sie sich vor,
sitzen gemiit-

lich vor dem Fern-

seher. Plotzlich ergielen
h Hunderte von Spinnen
iiber Sie, krabbeln auf Ar-
men und Beinen herum
und bedecken den gesam-
ten FuBSboden. Sie nehmen
iend Reifaus, doch

s Sie in der Diele ankom-
men, stehen Sie in einer
riesigen Blutpfiitze —
ndwo im Haus er-

Wenn Ihnen die Sims mit ihren
Soap-Opera-tauglichen Beziehungs-
kisten schon immer zuwider waren, diirfen Sie den

gliicklichen Familien in Ghost Master endlich

lichter.

lung? Den

schlafenen Stidtchens Graven-
rt genau das

gebackener Ghost Master i
Thre Aufgabe, Schrecken zu ve
breiten, bis Zihne klappern und
Knie schlottern. Thre erste Sta-
tion auf dem W

Olymp ist das Haus der S
tenverbindung Kappa Lambda,
das als Tutorial fungiert und Sie
mit Steuerung sowie Spi

lauf vertraut macht.

onen auf den Hals hetzen.

zundchst
ngs No

on wihlen

aus Threm an recht
begrenzten Geisterpool die Th-
rer Meinung nach fiir den Auf-
trag geeignete Gruseltruppe aus
und landen im Zielgebiet. Dort
angekommen diirfen Sie aller-
dings nicht sofort wild drauflos
spuken. Bekanntlich ben6tigen
Geister Ektoplasma, um sich in
der Welt der Lebenden be-
wegen zu konnen, und genau
an diesem Stoff mangelt es Th-
Sie mit Threm Ektoplas-

orrat nicht nur materia-




EIN STURM ZIEHT AUF
Die Settings von Ghost
Master sind mit vielen
Details allesamt liebe
voll gestaltet - sogar die
Gardinen wiegen sich
im Wind.

lisierte Geister du
n, sondern auch die Kra
te der paranormalen Person-
lichkeiten je nach Gruselgrad
unterschied Mengen des
griinen Gold
sollten Sie so schnell
lich fiir Nachschub sorgen. Auf-
fiillen kénnen Sie Thre Vorrdte
durch das Erschrecken der
Sterblichen — einen besonders
dicken Nachschlag gibt es fiir
jeden Menschen, den Sie ginz-
lich vertreiben konnten.

Planung ist Pflicht

Die Auswahl Threr Spuk-
truppe sollten Sie dabei stets
von den Gegebenheiten des je-
weiligen Einsatzortes abhangig
machen. Die 23 verschiedenen
Geistertypen brauchen namlich
bestimmte , Fesseln” — das sind
Objekte, die als Bindeglied zur
Welt der Lebenden fungieren.
Elementargeister etwa ben6ti-
gen Objekte, die mit den Ele-

bringen

menten Erde, Feuer, Luft oder
Wasser verbunden sind (etwa
Blumentopfe oder Waschbe-
cken), Phantome emotional be-
legte Objekte wie beispiels-
weise ein Klavier und so weiter.
Sind die ersten Wesen schlie-
lich wohlbehalten eingetroffen,
diirfen Sie loslegen. Am linken
Bildschirmrand finden Sie eine
Ubersicht iiber Thre Geister, auf
der rechten Seite sind alle Sterb-
lichen eingeblendet. Klicken Sie
per Maus auf eines der Portrits,
offnen Sie ein Kontextmenii.
Auf diese Art binden Sie Geis-
ter an Objekte, erteilen Befehle
oder ziehen einzelne Spukge-
stalten wieder ab. Die Portrits
der Menschen geben Auf-
schluss tiber mentale Verfas-
sung und personliche Angste.

Kleine Spielidee ganz grop

Vor einem Jahr wurde
Ghost Master noch als eine Art
Anti-Sims angekiindigt. Gliick-

WHO YOU GONRA €ALL? In den spéteren Levels
‘machen Ihnen die/Ghostbreaker das Leben schwer. ;
i

licherweise beliefen es die Ma-
cher jedoch nicht dabei, den
Spieler in den 14 Mi
ziellos spukend auf arglose
Biirger lo:

dem Austreiben allen sterbli-
chen Ubels gilt es in den meis-
ten Missionen, konkrete Auf-
trage zu losen. So miissen Sie
etwa in einem abgelegenen
Wald drei Studenten zu einem
Hexenbuch fiihren, damit die-
se einen besonders machtigen
Démon fiir Sie beschwiren —
Ghost Master sind schlieflich
faul. Kopfchen ist ebenfalls ge-
fragt, wenn Sie die in jeder Mis
sion versteckten Bonusgeister
befreien wollen, die noch im-
mer an die Welt der Lebenden
gefesselt sind. Im Auftrag
Séance-Fiction” beispielsweise
fristet d hwebende Gehirn
Terroreyes ein hochst unbefrie-
digendes Dasein in einem Rea-
genzglas. Dank verschiedener
Losungswege haben Sie die

ionen

UNHEIMLUICH Auch wenn
die Menschen tinseren
Geist noch gar nichtsehen, 4 ﬂ%

spiiren sie bereits seine.

unangenehme Gegenwart.

Wahl: Entweder Sie hexen ei-
nem Menschen Pech an den
Hals, so dass der unfreiwillige
Tollpatsch das Reagenzglas
fr oder spiter umstoft.
penst
dhigkeit einset-
zen. Dann fliegt alles durch die
Luft, was nicht niet- und nagel-
fest ist — dabei geht dann auch
das Reagenzglas zu Bruch.

Die KI macht's
Ghost Master
nem bestimmten Ge:
nen. Setzen Sie das Spuken ein-
mal aus, erinnert das Spiel
kiimmert sich die Dame des
in der Kiiche brav ums
n, die bierbauchigen
dnner sitzen vor dem Fernse-
her und die Tochter im Teen-
ager-Alter brezelt sich im Bade-
zimmer fiir die Studentenparf
am Abend auf; die Charaktere
brabbeln dabei iibrigens ein




TYP: Mahr
BESONDERE FAHIGKEIT: Kann Menschen Gibernehmen und so durch Raume
gleiten
TODESURSACHE: Die Reporterin versteckte sich im Sarg einer Mafiosi-Mutter
i der bereits im i

TYP: Erscheinung
BESONDERE FAHIGKEIT:
Erscheinung

sich kurzzeitig in eir

Wahrend ein von Kosmetika wurde Maxine
von einer alten Dame ein ganz spezieller Tee gereicht.

TYP: Gespenst

Verfolgt
Wenn es sein muss
Als Mitglied einer
\ﬁble Scherze (iber sich ergehen lassen. Manche davon sind tadlich.

TYP: Phantom
BESONDERE FAHIGKEN: Bringt die
Tageslicht

Rngste der

flirchtet

daon donTod. Docti

<

ktik:

TYP: Wraith

Starkstrom
TODESURSACHE: Erwar

Tod aufd

uch hier

oder

Ghost Master

ahnliches Kauderwelsch wie die
Maxis-Vorbilder. Sind die Geis-
ter und Démonen fleiffig am
Spuken, fiihlt man sich als An-
fithrer des Bosen an Dungeon
Keeper erinnert. Da saust Mut-
tis Sonntagsgeschirr durch die
Kiiche, Wasser verwandelt sich
in Blut und Angstschreie sind
die schonste Belohnung. Eine
Prise Commandos kommt hin-
zu, wenn Sie sich mit geschick-
ter Kombination Threr Geister
an die Losung der Missionsziele
machen. Das Spiel iiberlasst Th-
nen jedoch zu keinem Zeitpunkt
die komplette Kontrolle - in
Ghost Master beeinflussen Sie
den Spielablauf indirekt. Zwar
diirfen Sie Thre Geister platzie-
ren, wo Sie wollen, doch ob die-
se letztendlich tun, was Sie an-
ordnen, ist von vielen Faktoren
abhéngig — unter anderem vom

fligt sich stimmig in das Spiel ein.

Zufall. Erst erfahrenen Wesen
konnen Sie konkretere Befehle
erteilen und so beispielsweise
festlegen, dass eine der Fahig-
keiten nicht angewandt werden
soll oder nur eine bestimmte
Person getriezt wird. Nicht an-
ders lauft die indirekte Be-
einflussung der Menschen ab.
Durch Hitze- oder Kltezauber
lassen diese sich theoretisch zu
gewissen Aktionen bewegen
oder mithilfe manches Zaubers
anlocken, ob aber letztendlich
das gewiinschte Resultat ein-
tritt, bestimmt ebenfalls Gevat-
ter Zufall.

Die dunkle Seite

Diese Zufallsabhangigkeit
ist zusammen mit der recht
knappen Spieldauer von gera-
de einmal zehn Stunden auch
einer der groften Kritikpunkte
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Test | Echtzeit-Taktik: Ghost Master

TESTCENTER

Inhalt & Features
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1L Age & Pro & Contra
47 Geister
*2 versteckte Bonusgeister RAFIK o © Detailverliebte Levels
« 130 Fahigkeiten Detailreichtum Spielwelt 1 © Unterschiediiche Settings
= Eigens programmierte 3D-Engine Detail Objekte © Karge Texturen
«Intuitive Steuerung Vielfalt der Spielwelt ] ©Triste
« Innovativer Genremix Animation der Objeite ¥ 59 g sl
Effekte
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5 STEUERUNG @ Intuitive Steverung.
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Publisher: Vivendi Universal D 8/ © Viele Anspielungen auf Horror-Filme
Adresse des Publishers: Paul-Ehrlich-Strafe 1, 63225 Langen =3

Telefon des Publishers : 0180-50074353 (€ 0,12/Min.,
Offizielle Website: http://www.ghostmaster.com
Website des Publishers : http://www.universalinteractive.de

Website des Entwickiers: h ‘www.empireit

Inszenierung.

SPIELDESIGN

2N —_— @ Innovative Spielidee
Komplexitit/Spieltiefe

© Anspruchsvolle Rétsel

‘www.ghostmaster.net

© Offenes Spiel-Design
© Kein Speichern wahrend der Missionen

hwierigkeitsgrads |

Telefon-H : 0711-620 31213 (€ 0,12/Min.) Verhalten der Computergegner mogich
Altersempfehlung it. USK:  Ab 6 Jahren i Inngveion
: Sl MEHRSPIELERMODUS | - 69 = ©kein

Ca.€54- Spielmodi 130 s

Inhalt der Packung: 1D, Handbuch Interaktion mit Mit-/Ge [ 40 T

Sprache Spiel: Degisth Einstellungsmoglichkeiten 30 -

Sprache Handbuch: ___ Deitin TEST-AUSGABE: PCG03/00 PCG10/01 POGOB/03  WASISTWAS?

Durchschnittliche Spieldauer: 10 Stunden WERTUNG: 50 a0 83 W Seneade  m fesersiede,

Motivationskurv

BEGEIST‘EI‘?T | | ; | ; ‘ ‘ | |
| |
‘ | | ‘ ‘
|
T
\?\7" T
) | LLLLLAL
[EUTRAL { 1 T ‘
| | 11 |
4 [N Das Tutorial macht mit der oh
AN | S hin sehr intuitiven Steuerung ver-
FRUSTRIERT ELZET> traut und erklart den Spielablauf.

PROZESSOR

L

e
KPP b

b b o o

I Das war's schon? Das Ende ist
zu schnell erreicht - bleibt nur das
Perfektionieren einzelner Missionen.

ne- [P Die Missionen sind abwechs-  [E] Die Levels werden immer groRer,
lungsreich und fordernd. Ghost bleiben aber spannend und vor al-
Master ist eine echte Uberraschung. lem witzig.

W vnzumutbar

I optimel

was 1sTwas? [ Technisch unmagiich Ageptabel

n |_RAM |
ol grit
Der Prozessor gibt in Ghost Master sprichwdrtlich
ﬁ: wNIMALE DEIAILS den Takt an, zu dem Ihre Geister tanzen. Eine CPU -
o e mit 1,4 GHz schafft circa 30 fps mit maximalen 128 MB
fay =150 1000 1800 2500 30001 Details, allerdings kann die Framerate in aufwen-
M8 MITTLERE DETAILS dig gestalteten Levels wie beispielsweise ,Dead- -
-l E 3 fellas" auch schon mal auf 15 fps fallen. Da es in 256 MB
g = Ghost Master insgesamt nicht allzu hektisch zu-
= =500 1000 1800 2500 3.000 geht und man beim Drehen und Zoomen der Ka- -
Z MAXIMALE DETAILS mera ausreichend Zeit hat, sst sich Ghost Mas- 13 MB
§ L] : ter aber auch mit deutich weniger als 1.400 MHz 512
=500 1000 1800 2500 3000 ordentlich spielen. -
1.024 MB
0 GRAFIKKARTE
=l 128 MByte RAM
(R o0 x 000 puinkaer Ry || ez i o L SRE e e
KLASSE1 KLASSE Geforce 256 R/ | | Gelorce? o/ -
I'éJ - DOR Geforce? | Ul Radeon | 1,600x1.200 Pixeln einstellt, spielt die Leistung solute Unter-
w WR0INE | ionsreet | des 3D-Beschleunigers so gut wie keine Rolle. Ab grenze, ab 256
W-AZ0, Kyro Kyro2 einer Geforce2 Ti sollten Sie den Schieberegler fiir MByte lauft das
= 1.024 x 768, 32 BIT FARBTIEFE ¢ =
g - die Aufidsung auf 1.024x768 oder mehr setzen. Spiel aber fliis-
-W -W - KLASSE3 | KLASSE4 Filrschnellere Grafikkarten empfehlen wir eben- sig und ohne
=
; Radeon. gsoog/ P:a«;son a0/ | falls 1.024x768 Pixel, allerdings mit aktivierter storende Ruck-
Fadeon  Radeo Kantenglattung und anisotropem Filter - dadurch ler aufgrund von
£y 1.280x1.024, 2BITFARBIIEFE | snceccey | et B00E RS n Ghost Masterganz  Nachlade-Vor-
= oeoreed i 4200 | GeoeRt | erhablich, gangen.
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LUFTIKUS Mit der Kines
higkeit wirbeln lhre Gespenster
Gegenstande durch die Luft.

an Ghost Master. Wenn Sie
nicht den Ehrgeiz haben, die
gefangenen Geister zu befrei-
en, sondern sich stets auf die al-
leinige Losung der Mission
konzentrieren, verbringen Sie
mit den wenigsten Einsatzen
ldnger als eine halbe Stunde.
Erst recht nicht, wenn Sie sich
vom Programm eine geeignete
Spuktruppe zusammenstellen
lassen, anstatt selbst eine pas-
sende Kombination auszutiif-
teln. Wirklich spafig wird
Ghost Master erst, wenn Sie
selbst die richtige Mischung

MHNUNG

Echtzeit-Taktik: Ghost Master

Thres Einsatzkommandos aus-
knobeln, alle Bonusgeister be-
freien und sich schlieflich noch
daran versuchen, bei wieder-
holtem Durchspielen der Mis-
sionen vorgegebene Zeitlimits
zu unterbieten. Das bringt
noch mehr Bonuspunkte, mit
denen Sie Ihren Schiitzlingen
neue Fahigkeiten antrainieren
diirfen. So sind Sie locker ein
bis zwei Wochen mit Ghost
Master ausgelastet. Fiir genti-
gend Motivation zum erneuten
Durchspielen sorgen zahlrei-

Test

TEAMWORK Gleich drei Geister.
qudlen die Sterblichen hier

a1, demit auch der

rorfilme. Da trabt der kopflose
Reiter aus Sleepy Hollow
durch die korrekt umgesetzte
Kulisse, drei Studenten suchen
nach einer Hexe im Wald und
die so genannten Ghostbreaker
tragen die Nachnamen der
Schauspieler aus den Ghost-
buster-Filmen. Die Grafik-En-
gine setzt all das wunderschén
in Szene. Schatten-, Licht- und
Nebeleffekte sorgen fiir Atmo-
sphére und die Bewegungsab-
ldufe der Charaktere wirken
realistisch. Lediglich die gro-
ben und detailarmen Texturen

che Zitate einschlagiger Hor-

3D-Levels, in die man fiese Kreaturen wirft und damit die Guten ver-
scheucht? Hort sich nach Dungeon Keeper an und spielt sich strecken-
weise auch so, immer mit latentem Hang zum Chaos: Man weif8 nie,
was die bissigen Biester wirklich vorhaben und wie die Opfer reagieren.
Das setzt eine gewisse Bereitschaft zum Experimentieren und Immer-
wieder-Neustarten voraus, gerade, weil es keine Quicksave-Funktion

Erschreckend gut: So viel
Spielspafd hatte ich der
Monster AG gar nicht
zugetraut.

gibt - also nichts fiir Dennoch: Getreu dem Motto ,Wir er-
schrecken zu guten Zwecken* hatte ich diebischen SpaR, die Hausbe-
wohner mitimmer neuen Streichen in den Wahnsinn zu treiben. Allein
beim Thema Spielzeit frage ich mich: Ja, sind denn die Entwickler von
allen guten Geistern verlassen? SchiieBlich ist der Spuk viel zu schnell
vorbei, erst recht fiir ein Aufbau- und Taktik-Spiel dieser Kategorie.
Langzeitmotivation ist keine Starke von Ghost Master, Spielwitz und
Spieltiefe sowie hilbsche Grafik allemal.

.

Ghost Master beweist, dass im Strategie-Genre durchaus noch Platz fiir
frische Ideen vorhanden ist. Leider reicht Innovation noch lange nicht
ur Perfektion. Dass man wahrend der Missionen nicht speichern kann,
st argemch Dass man keine Moglichkeit hat, sich vor einer Mission im
machtdie P iziert und
2wingt zum mehrmaligen Neustart, bis schiielich die richtige Spuk-
truppe ist. Die hingegen grenzt an Per-

Die detailverliebte und
selbstironische Inszenie-
rung von Ghost Master lasst
kaum Wiinsche offen.

fektion. Die Grafik ist fesch und fiott zugleich, die Soundkulisse konnte
von Horror-Klimperer Danny Effman hochstpersonhch stammen und die

auf tun ihr Ubriges zum au-
genzwinkernden Horrorspaf. Leider ist der Spuk zu schnell wieder vor-
bei. Bleibt zu hoffen, dass Sick Puppies die ,to be continued ...*-An-
kiindigung des Abspanns wahr machen.
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s nimmt.

lassen an mancher Stelle zu
wiinschen iibrig, doch dafiir
geht das Spiel trotz einer Fiille
an Objekten auch in groferen
Levels kaum in die Knie. Kurz
vor Redaktionsschluss erreich-
te uns die lokalisierte Fassung
von Ghost Master. Leider ge-
lang es nicht, das Flair der eng-
lischen Version zu erreichen.
Zwar wurden die Texte ohne
grobe Schnitzer eingedeutscht,
doch einige der Sprecher schei-
nen selbst als Untote im Syn-
chronstudio herumgegeistert
zu sein. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL
Ghost Master

ENTWICKLER  ANBIETER

Sick Puppies Vivendi Universal
PREIS TERMIN
Ca. €45, Erhattiich
Usk SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstelibar: Mittel

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Intemet: - 18p./Packung
T i it
B O

Prozessor in Megahertz:

800 1.100 1.400
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Tesu Aufbau-Strategie

IDYLLE

mend

Heaven & Hell

lungen von

eln und sum-

Himmlische Zustdnde oder Holle auf Erden? Es liegt
an lhnen, Ihr Volk zum Glauben zu fiihren.

nd siehe, da war ein
U Volk lechzend nach
dem Herrn ... So ahn-
lich kénnte die Bibelgeschichte
von Heaven & Hell beginnen.
Das Aufbau-Strategiespiel ver-
setzt Sie in ein heidnisches
Stammesreich, dessen Bewoh-
ner Sie zum richtigen Glauben
bekehren sollen. Dazu schicken
Sie Thren Propheten aus, der
den Barbaren mit kleinen Wun-
dern wie Regenbogen oder En-
gelserscheinungen so lange im-
poniert, bis sie fiir seine Predig-

MEINUNG

ten empfénglich, getauft und in
die Religionsgemeinschaft auf-
genommen werden. Je mehr
Anhénger Sie finden, desto
mehr Glaubensenergie stromt
in die gottlichen Kassen und
desto mehr Wunder konnen Th-
re Priester wirken. Dummer-
weise macht Thnen ein zweiter
Himmelsfiirst die Untertanen
streitig und versucht seiner-
seits, die Heiden zu bekehren.
Um die bosen Missionare auf-
zuhalten, steht Thnen ein
Kampfménch zur Seite, der mit

besonders fanatischen Gefolgs-
leuten ins Gefecht zieht. Neben
den beiden erwéhnten diri-
gieren Sie im Spielverlauf
finf weitere Spezialpropheten,
etwa einen Klerusagenten,
der gegnerischen Gemeinden
Glauben absaugt. So entbrennt
ein erbitterter Kampf um die
Seelen der Menschen, der sich
iiber sieben Missionen hin-
zieht; danach stehen Thnen auf
der dunklen Seite der Macht
abermals sieben dhnliche Auf-
trage bevor. RUDIGER STEIDLE

ZWANGSTAUFE Geschiitztvom
Prilgel-Priester Hauliab, versucht
unser Prophet, Anhanger der
dunklen Seite der Macht mit Klei-
nen Wundern zu beeindrucken.

TESTURTEIL
Heaven & Hell

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 2
Intemet: 2 1Sp./Packung
TESTCENTER 2 U220 o™
Prozessor in Megahertz:
500 700

Arbeitsspei
Ta5Mp " 266 SIZMB 1024W8

Grafik-Chij

Heaven & Hell ist eines dieser Spiele, von denen ich nicht genau sa-
gen kann, warum sie mir so viel Spa machen. Denn eigentlich gibt
das Spielprinzip nicht viel her: lch schicke meinen Priester aus, der
beeindruckt mit seinem himmlischen Klimbim ein paar leichtgléubige
Eingeborene und schon hat die einzig wahre Religion - meine - wie-
der ein paar Jinger mehr. Und das Mission fiir Mission von neuem.
Nur die leicht i Auftrage und die Sondereinsatz-Prophe-
ten bringen etwas Abwechslung ins Einerlei. Und trotzdem: Wer wie
ich Die Siedler mag oder Molyneux’ Gétterspiele & la Populous oder
Black & White, wird in den Giaubenskriegan von Heaven & Hell ga-
rantiert mit Freude i i fiir ein, zwei W

den, denn dann hat man alles gesehen.Tlpp Demo (auf PC Games
07/03) ausprobieren!

SpielspaR braucht keine
185 Truppentypen.

lm 94

PC Games August 2003



MEINU

JUSTIN STOLZENBERG

Spieltiefe, wo bist du?
Kaum Finanzmanage-

ment, man ist groften-
teils Sportdirektor.

Dreimal hat sich Cyanide
schon an der Radsport-The-
matik versucht, dreimal kam
nur Durchschnitt dabei raus.
Schuld sind mal wieder die
lieblose Aufmachung (sehr
karge Menils, detailarme Gra-
fik wahrend der Rennen) und
die mangeinde Spieltiefe. Im
Grunde ist man namlich fast
nur mit den Taktikeinstellun-
gen wahrend der Rennen be-
schaftigt - Finanzen und Ka-
dermanagement erledigt man
in wenigen Minuten neben-
bei. FuBballmanager-Erfahre-
ne werden gnadenlos unter-
fordert, aber auch Wisim-Ein-
steiger finden geniigend deut-
lich bessere Alternativen im
Genre.

OkaySoft service
» Vorbestellservice

OkaySoft online

» 18er Bereich

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» ohne Cookies
OkaySoft mail

» Auftragsbestatigung
» Versandbestatigung
» Termin - Infos

» Track & Trace

G st
e Titeln die mitX gekennzsichnet sind
Lioferung weitere Informafionen zur Konfigu

tschaftssi'mula‘\tic‘n

<

AUTSCH So was kann
S Uim dichten Gedrangel
des Feldesauch Prog

X fis passiergp

Mal mehr als nur Zuschauer bei der
Tour de France sein - ein Traum, der

as ,Manager” im
tel von Cyanides
dritter Radsport-Si-

mulation ist eigentlich fehl
am Platz — , Teamchef” oder
,/Trainer” wiirde besser pas-
sen. Denn das Hauptaugen-
merk liegt auf sportlichen
Belangen, wihrend das
Finanzmanagement eher
nettes Beiwerk und im Ver-
gleich zu Genre-Kollegen
wie dem Fufiballmanager
2003 enorm vereinfacht
wurde. In vier Modi treten
Sie mit einem von 40 Origi-
nalteams an: Entweder geht
es im Rundfahrt-, Etappen-
und Klassiker-Modus in
Einzel-Events zur Sache
oder im Karriere-Modus
iiber mehrere Saisons. Da-

“,? ==
» -15:45 Sofortversand < ) KA < F l
» cut / uncut - Info

online
i
im ge-

@ sicherten
. Bereich ab
3y 18 Jahren:
s WWW. okaysoft.de

(Inland),Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.5

rklichkeit wird.

bei nehmen Sie wihrend
des Wettkampfs iiber ein
einfaches Menii Einfluss auf
Ihre Schiitzlinge: Sie kén-
nen die Teamtaktik (bei-
spielsweise
beit) nach Belieben auf die
Bedingungen abstimmen,
die Versorgung der Fahrer
regeln (etwa Trinkflasc
oder die Manov
zelnen Athleten festlegen
Angriff auf die Spit-
ze, Einsatz und so weiter).
Zusatzlich erarbeiten Sie
Trainingspldne, beispiels-
weise um die Sprintfah
keit Ihrer Schiitzlinge zu
verbessern, oder stellen —
zulasten Threr Teamk
computergesteuerte Trainer
ein. JUSTIN STOLZENBERG

USK

X Gothic 2

14 JAHR

Tel. 09674-1279 Fax -1294
SPIELE-VERSAND M.T.V. /& 92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de
! ALLE Spiele
fiir voll-
jahrige

. Zahikartengeb

TESTURTEIL
Radsportmanager 03-04

18p./Packung
TESTCENTER 5500 w ™
Prozessor in Megahertz:

BERGZIEGEN Im
Training zwischen
Events konnen Sie
Ihre Fahrer je nach
Bedarfauchzu
Kletter-Experten
machen.

] icher: taud,
Grafk-Chip-Kiassen: \
ER i e et

PRO & CONTRA
£ Authentische Teams und Fahrer

B Unspektakuldre
i Finanz-Part sehr vereinfacht

GRAFIK EEEE
SOUND
STEUERUNG

Spi n gefallen, wenn
2 ERIKZABELS CYCLING MANAGER 2
oder FUSSBALLMANAGER 2003 mochten,

INDEP
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Test | Strategie

INVASION Nach der
Landung bei London
steht das Empire kurz
vor dem Kollaps.

Der Zweite Welt-
krieg. Europa ist
geteilt in Achsen-
mdchte und Alliier-
te. Und in Hexfelder.

ange Zeit nur im Inter-
L | vet enhatich ist Stra-
tegic Cs d nun
grafisch aufpoliert und einge-
deutscht auch in den Héndler-
regalen zu finden. Offenbar wa-
ren die Macher grofle Fans des
fast vergessenen SSI-Klassikers
Clash of Steel, denn die beiden-
Runden-Strategiespiele ~ glei-
chen sich wie ein Ei dem ande-
ren. Als Anfiihrer der Sowjets,

nd

Alliierten oder Achsenmichte
sollen Sie Ihr Biindnis im Zwei-
ten Weltkrieg zum Sieg fithren.
Dazu schieben Sie Armeen,
Flottenverbande und Luftstreit-
krifte tiber eine Hexfeldkarte,
attackieren feindliche Stellun-
gen, sorgen fiir Nachschub und
erforschen modernes Kriegsge-
rat. Anders als die Konkurren-
ten Civilization oder Hearts of
Iron glinzt Strategic Com-
mand nicht mit einem umfan-
greichen Aufbauteil, einem weit
verzweigten Technologiebaum
oder diplomatischen Optionen,
ist dafiir aber auch wesentlich
schneller zu erlernen. Wer auf
grofe strategische Vielfalt zu-
gunsten einfacher Bedienung
verzichten kann und sich an der
Grafik nicht stort, die auch nach
der Uberarbeitung den Charme
eines Sharewareprogramms der
frithen 90er-Jahre verspriiht, be-
kommt ein kurzweiliges Run-
den-Strategiespiel, das vor al-
lem auch im Mehrspielermodus
Spaf macht. RUDIGER STEIDLE

Strategic Command

TERMIN
Ca.€30,- Erhattiich
SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Profis
'SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar. Fiinf Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2 Netzwerk: 2
Internet: 2 2Sp./Packung,

COMBAT MISSION 2 m

Bomba

B omba”, das klingt nach

rasanten, kurzweiligen

Premium Kartenspielsammliung

it Premium hat diese
Spielsammlung wenig

96

Action-Spektakeln wie Bom-
berman oder Bomberfun,
doch der Name triigt leider.
Denn hier kommt es weniger
auf flinke Finger an als auf ei-
nen kiihlen Kopf. Sie steuern
den lange ausgemusterten
Spielzeugroboter ,Bomba”
und sollen die Fabrik seines
Herstellers vor Eindringlingen
beschiitzen. Zu diesem Zweck
miissen in insgesamt 61 Levels
Bomben und Dynamit in der
richtigen Reihenfolge ge-
sprengt werden. Unnotig er-
schwert wird das Austiifteln
der richtigen Taktik durch die
sehr héufig uniibersichtliche
isometrische Perspektive: Es
wird stets nur ein Ausschnitt
des Spielfeldes gezeigt, nie die
ganze Flache. Optisch und
spielerisch sehr eintonig, ledig-
lich notorische Denksportler
diirften an Bomba ihre Freude
haben. JUSTIN STOLZENBERG

SPARTANISCH Sterile Optik, kaum
Variation im Spielablauf - nichts fiir
Anspruchsvolle.

zu tun. Zwar sind ganze 15
verschiedene Karten- und
Brettspielumsetzungen ent-
halten (von Blackjack tiber
Mau-Mau bis Sammle 4), fiir
die Qualitat dieser lieblos da-
hingeklatschten Machwerke
miisste man allerdings ei-
gentlich den Superlativ von
serbarmlich” nochmals stei-
gern. Optisch prasentiert sich
die Collage schlechter als so
manches Freeware-Produkt,
zudem kommt gegen die
Computergegner nicht mal
der Hauch von Zocker-
Atmosphare auf. Einzige Da-
seinsberechtigung: Man lernt
neue Kartenspiele fiir lange
Abende mit Freunden. Vollig
grandios ist tibrigens auch,
dass die Regeln nicht bei al-
len Spielen per Online-Hilfe
erklart werden, sondern le-
diglich als Word-Dokument
beiliegen. JUSTIN STOLZENBERG

[ 1]

LIEBLOS Eigene Ideen? Fehlanzei-
ge! Gute Umsetzung? Nichts da!
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Preis ist — Service ist

— Serviceshopping fir Preisbewusste!

5 Goimnan-Frefsvergieic = bovtshions
< [ ]

Profitieren Sie davon, wie
S % i ANDERE uns in den zwei
bekanntesten Preisportalen
bewerten!

Fort Knox (bewerten)
Oieser Handio e bishr 29 Mol bewerte (25 s Eamartungen)
Geruntmindrck: @ ot 1,54)

Tl 1: 2ufre denhest it dor W n bav. dom Ooline-Shop.

s 175 (== | () PREISTREND - HandlerInfo = R B8
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Soe 125 ° 2.8 =

S i cecien Acniiesn Stcisits © hde-bustilenDrisben -+l
T )

® v 179) R —
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@ psssiow
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rvice wibrsodinach do Uetorng | @ (e 1,32

FORTKNOX Computer GmbH
Rotter Bruch 26b
52068 Aachen

on: 0800-3678566 (0800-FORTKNOX)
an(z) 0180 23678566 (Service) 6ct/Anruf
Fax: 0800-3678329

jecte e aatan
Woche Monst 3an.

@ -% 100w 100w

© % om ow

¥ Versand @ -l on] ox
Ladengeschaft (41 Bevertungen)

¥ Daten-Verschigsselung
Versand ins Ausland

# Expresslieferung

Expressiieferung-Bemerkung:

Expressiieferung mit UPS

€

Samsung 160GB V80 5.400upm SVi604N  116.00

@ Mervorrsgend
@ o
© 2ufriedansteliand
@ Weniger st
Bezahlung:
¥ Vorkasse
Kreditkarte
# Nachnahme
Nachnahme Gebohr: 6,90 EUR
Lastschrift
# Rechnun
Zahlungsart Bemerkung:
Vorkasse erst ab 43 Euro
Rechnung nach Absprache
Finazierung ber dié CC-8ark mogicht

Gehéuse ATX-Miditower Seriell 350W PFC ~ 39.00

LG Electronics 17" CRT-Monitor 702B 70kHz
Lochmaske TC099 94.50

ASUS A7N8X/Deluxe/Gold 462 124.00

MSI 6570 K7N2Delta-L DDR 462 89.00 L ITE [.] l | @W@M

ASUS P4P800 Deluxe 478 SATX 145.00

neovo 19" LCD-Monitor K-19 TCO99 579.00

Tyan Tachyon Radeon 9700Pro 128 MB bulk 311.00

Elite (ECS) Desknote A907/A20 141" TET ~ 525.00

SONY DW-U10A DVD-RW/-R/+RW/+R 60579  Lite-On CD-Writer IDE 524/24¥/52* intern Kit 59310 Samsung 15” LCD Samtron 515 TC09

. onenme

Alle P th h inkl. di
Der Computerhardware-Versand A O

Es gelten die AGB und Garantiebeding-
ungen der FortKnox Computer GmbH.
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl.
€ 7,50 Versandkostenpauschale pro
www_ Lieferung und Nachnahme (bei Online-

in Bestellungen nur € 4,90).
sho P P COMPUTER GMB H Irrtiimer, Druckfehler, Preisanderungen
Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen vorbehaften.

Alle genannten Produkte sind einge-
tragene Warenzeichen der jeweiligen
Hersteller.

BESTELLTELEFON: 08 00-36 78 566 . BesTELLFAX: 08 00-36 78 329

s e S
Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden taglich Dlendmesntmywyy Jre 2 [ Wider
E-MAIL info@fortknox.de Preis-/Verfigbarkeitsstand 18.06.2003







Enter the Matrix

IE ie beim Kinostreifen Matrix Reloaded sind auch die Mei-

nungen

r das Spiel zum Film geteilt, Die einen loben
die Atmosphére, filmreife Prigelszenen und coole Zwischen-
sequenzen, fiir andere ist Enter the Matrix nur ein weiteres Bei-

Macher befragt.

spiel fiir eine misslungene Lizenzproduktion. Wie man es auch
sieht: Enter the Matrix fiihrte wochenlang unangefochten die
Bestsellerlisten fast aller Systeme an. Wir haben Spieler und

SECHS FRAGEN AN DEN EXPERTEN

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2+
Grafik (Spielwet, Effekte) E]
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 2
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3+
Einsteigerfreundiichkeit 2
Innovationen 3+
Langzeitmotivation 3
Steuerung 3+

Wiirden Sie Enter the Matrix weiterempfehlen?

PC Games: Ganz personlich: Was war besser -
Spiel oder Film?

Leckeband: ,Ganz personlich fand ich den
Film besser.”

PC Games: st es gelungen, Spiel und Film zu
verkniipfen?

Leckeband: ,Das Spiel gewahrt weitere Ein-
blickein die Welt der Matrix und die Ideen der Wa-
chowski-Briider. Mir persdnlich gefallt der Auftritt
des Orakels sehr gut, das neue Rétsel aufwirft.
Allerdings ist meiner Meinung nach das Spiel
eher eine Erweiterung des Filmes, umgekehrt gibt
esim Film kaum offensichtliche Hinweise auf das
Spiel.”

PC Games: Die Story des Spiels ist ohne Film-
kenntnis stellenweise nur schwer nachzuvoll-
ziehen. Hilft es dem Filmverstandnis, das Spiel
gespieftzu haben?

Leckeband: ,Um Matrix Reloaded zu verste-
hen, ist es primér wichtig, den ersten Teil der Trilo-
gie gesehen zu haben. Das Spiel bildet - ahnlich
wie die Animatrix-Folgen - eine weitere Moglich-
keit, in das Matrix-Universum einzutauchen und
die Handlungen des Films quasi noch einmal zu
erleben. Als Hilfe, den Film zu verstehen, wiirde
ich es nicht einstufen.”

PC Games: Wie waren die Reaktionen der
Matrix-Szene auf das Spiel zum Film?
Leckeband: ,Enter the Matrix wurden von den

TOBIAS LECKEBAND ist Webmaster

.Fur Matrix-Fans wird die Story immer am wichtigsten sein.”

PC Games: Im Spiel besetzten Niobe und
Ghost die Hauptrollen, auf der Leinwand waren
sie nurkurz zu sehen. Ist iiber die beiden Charak-
tere noch mehr bekannt? Waren sie interessant
genug fiir groere Rollen?

Leckeband: ,|ch denke, in beiden Charakteren
steckt Potenzial. Vor allem Niobe als ehemalige
Freundin von Morpheus ist sehr interessant, da

Kampf-Animationen
Zeitlupen-Modus
Matrix-Atmosphére
2wischensequenzen
Zwei Losungswege

Hakelige Steuerung
Geringe Spieldauer
UnzeitgemaRe Grafik
Einige Bugs

Hoher Preis

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

DIRK SYDOW (26), Angesteliter aus Darmstadt:
+Was ist nur mit Shiny los? Jahrelang stehen sie firbril-
lante, innovative Spielkonzepte und dann verhauen sie:

ihr Charakter im Film zwischen zwei

piel. Hier soll wohl einmal

steht. Aber natirlich stehen beide Charaktere im
Schatten von Neo, Trinity und Morpheus.”

PC Games: Auch zum nachsten Teil der Trilogie
soll es entsprechende Spiele geben, auBerdem
ist ein Online-Rollenspiel geplant. Welche Krite-
rien missen diese Games erfiillen, um die
Matrix-Fans zufrieden zu stellen?

Leckeband: ,Am wichtigsten fiir Matrix-Fans
wird immer die Story sein. Mit dieser Lizenz ist es
ein Balance-Akt. Ein richtiger Fan, welcher sich
schon sehr intensiv mit der Philosophie des

von www.inside-the-matrix.de, der
grofiten deutschen Matrix-
Community.

Matrix-Fans - gemessen an den hohen Erwartun-
gen - eher negativ aufgenommen. Aufgrund der
hohen Entwicklungskosten haben sich viele vor
allem eine bessere Grafik erhofft. Zudem wurde
die kurze Spieldauer kritisiert.“

Matr i gesetzt hat,
erwartet deutlich mehr von der Story als ein
durchschnittlicher Spieler, der von einer zu philo-
sophischen Handlung eher abgeschreckt werden
wiirde. Auf der technischen Seite darf man bei
Programmen, die unter so grofem Zeitdruck ent-
stehen, wohl keine revolutiondren Effekte mehr
erwarten. Dasssie rund laufen' aber schon - was
bei Enter the Matrix ja nicht iberall der Fall war.”

mehrdie schmelle Mark, Pardon, Euro mit einer teuer
eingekauften Filmlizenz gemacht werden, Frdas Spiel
blieb anscheinend kein Geld mehr dbrig.*

BERND SCHRF_ER (Student), 21 aus Trier:

Video-

2umindest so lange fesseln, bis man mit einem der zwei
Charaktere das Spiel durchgespielt hat. Ich war aber
‘extrem enttauscht, dass der Spielverlauf kaum unter-
schiedlich ist. Es ist einfach zu schnell vorbei.

ADRIAN VOM BAUER (Schiler), 13 aus Windsbach:
Das Spiel macht melner Meinung nach wirkiich Spa.
A e | S

kann, i
M16 auf Agenten losballert. Das einzige, was mich

und

war
die hakelige Steuerung der Farzeuge.*

ALESSANDRO WENK (18), Auszubildender aus Berlin:
,lch hatte mich sowohl auf den Film als atich auf das

Spilgefeut und beice haben ich entusct. Man

muss Enter

gutriiberkommt, aber Spieldauer, Leveldesign und

Grafik sind efnfach unwirdig, ich hoffe, dass das

nachste Spiel und der nachste Film besser sind.”

PC Games August 2003
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TIEFFLIEGER Neben diversen Panzerfahrzeugen gibt es
auch Jagdfiugzeuge und Bomber, die gegen schweryertei-
digte Ziele oft die Wendung im Schlachtengliick bringen.

LAZARUS Der -
bedeutet in Planet:
bevor man

wieder aufers

Auf dem fernen Planeten Auraxis ringen hunderte Krieger in Panzern,
Gleitern und Kampfrobotern um die Vorherrschaft. In keinem anderen
Online-Actionspiel toben derart gigantische Massenschlachten.

rei Fraktionen stehen
im Wettbewerb: Die
Terran Republic, das
New Conglomerate und die
Vanu Sovereignty. Nachdem Sie
sich fiir eine Gruppe entschieden
und das Aussehen Thres Alter
Ego festgelegt haben, finden Sie
sich mit Threm frisch gebackenen
Avatar auf der Heimatinsel Threr
Partei wieder. Die kann — anders

als die anderen zehn Kontinente
von Auraxis — nicht erobert wer-
den und dient als sicherer Sam-
melpunkt fiir die Kampfgrup-
pen. Gerade fiir Rekruten ein
grofer Pluspunkt, denn so kon-
nen sie sich ihre ersten Sporen im
vollig ungefihrlichen Trainings-
programm verdienen. Wer sich
dort an allen Waffen versucht
und sidmtliche Vehikel Probe

fahrt, steigert seine Fahigkeiten
zumindest so weit, dass er auf
den echten Schlachtfeldern nicht
mehr vollig chancenlos ist.

Lizenz zum Téten

Anders als die Kollegen der
Rollenspielfraktion  verzichtet
Planetside auf umfangreiche
Charakterwerte. Es gibt ledig-
lich zwei Erfahrungskategorien:

Kampf und Kommando. Die ers-
te legt fest, welche Ausriistung
Sie verwenden diirfen. Fiir jeden
Levelaufstieg bekommen Sie
Ausbildungspunkte gutgeschrie-
ben, mit denen Sie Lizenzen er-
werben kénnen. So ist ein Pilo-
tenschein fiir den schweren Jiger
Reaver fiir fiinf Punkte zu haben,
Zugriff auf das Scharfschiitzen-
gewehr gibt’s fiir drei, eine Tarn-

PC Games August 2003



BATTLEMECH Mit schwerer Kamj
panzerung kann man es auch mi
einer halben Armee von Gegnern

aufnehmen - zumindest, bis je-
mand eine Panzerfaust auspackt.

riistung fiir vier. Punkte in der
zweiten Kategorie sammeln
Kommandanten. Wer sich zum
Anfiihrer von Kampfgruppen
aufschwingt, kann beispiels-
weise auf Ubersichtskarten
Wegpunkte setzen und Angriffe
koordinieren - bei Massen-
schlachten mit mehreren hun-
dert Teilnehmern unverzichtbar.

Vereint zuschlagen

Teamwork heifit die Regel
Nummer 1 bei Planetside.
Nicht nur, weil viele Fahrzeuge
erst mit einer grofen Mann-
schaft ihre volle Schlagkraft
entfalten. Im Schiitzenpanzer
beispielsweise gibt ein Spieler

PC Games August 2003

den Kurs vor, wihrend zwei
andere die Geschiitztiirme be-
dienen und eine Hand voll wei-
terer im Passagierabteil Platz
nehmen. Teamwork zahlt auch
deshalb viel, weil sich die On-
line-Soldaten im Spielverlauf
immer weiter spezialisieren. Da
gibt es Sanitéter, die Verwunde-
te heilen, Ingenieure, die Pan-
zer reparieren, Pioniere, die Mi-
nen legen und Geschiitztiirme
errichten, Hacker, die Tiiren zu
feindlichen Festungen aufsper-
ren, Panzerabwehrspezialisten,
Scharfschiitzen und, und, und.
In keinem anderen Online-
Actionspiel werden so grofie
Kriege gefiihrt.  RUDIGERSTEIDLE

Planetside vereint das
Beste aus Battlefield
1942 und Tribes 2.

Planetside erfindet das Rad nicht
neu. Eigentlich vermischt es nur die
besten Eigenschaften von Tribes 2
und Battlefield 1942 mit einer rie-
sigen, bestandigen Online-Welt
und einem Erfahrungssystem, das
Langzeitmotivation garantiert. Es
sind die Details, die mich begeis-
tern. Sony und Ubi Soft haben
wirklich an alles gedacht: flexible
Meniifiihrung, eingebaute Sprach-
funktion, Instant-Action, die einen
ohne Wartezeit direkt auf das
Schlachtfeld teleportiert, ein dank
Tutorials und groRziigiger Vertei-
lung von Erfahrungspunkten einfa-
cher Einstieg ... Dazu kommt der
fiir ein Online-Spiel erstaunlich
problemlose Start. Es gab nur we-
nige Patches, fast keine Serveraus-
falle, Lags auch dank eigenem eu-
ropaischen Server ebenfalls nur
selten. An den beiden groften Mi-
nuspunkten - recht wenige Waffen
und Fahrzeuge und manchmal
chaotische Massenschlachten -
wird bereits gearbeitet. Wenn dann
auch noch die Grafik aufpoliert
wird, bin ich restlos gliicklich.

TESTURTEIL

Planetside

ENTWICKLER  ANBIETER
Sony Online Ubi Soft

PREIS TERMIN
Ca. € 45,€ 12/Mon. Erhaitlich

Usk S
Ab 16 Jahren Englisch

SCHWIERIGI

Nicht einstellbar

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1

et 4000 1 Sp /Pnukung

TESTCENTER
Prozessor in Meganent

700 10 200

Arbeitsspeicher:
2868 512MB FTIITS

Grafik-Chip-Kiassen:
Kasse2

PRO & CONTRA
i Einfacher Einstieg.
£ Viele Spezialisierungen
£ Durchdachtes Kommandosystem
B Koordinierte Schlachten noch seften
B MaRige Grafik, hohe Anforderungen

GRAFK ~ WENEENN 7 (]78%
SOUND [ ol 077%
STEUERUNG I
ATMOSPHARE NI 1|

SPIELDESIGN I
EINZELSPIELER(T T [
Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie TRIBES 2 oder BATTLEFIELD
1942 mochten.

Der Megaladen

MUSIK
PRODUKTIV

FuggerstraBe 6 - 49479 Ibbenburen
Oh‘nungszenen Mo. - Fr. 102 - 18.°

Sa. 10.-14.% Uhr - langer Sa. 10. \6 Uhv"\
20000 Instrumente 24-Stunden-

10 Fachabteilungen Bestell-Hotlin
[T T 01 80-5052 105

RECORDING & SYNTHESIZER

E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de

TERRATEC PHASE 28

Begrenzte Aktion bis zum 31.07.2003:
Statt € 269,- zahit der Kunde bei Riickgabe einer
alten Sound/Wandlerkarte, egal von welchem

Features:
*2 Eingénge

8 Ausginge

« Midi Interface A8

» variabel nutzbare Digital 1/0s

« symmetrische 6,3mm Klinke-Anschiisse

« Signalaufisungen von bis zu 24-Bit / 192 kHz
Best.-Nr: 100003599

bei Austauschaktion statt 26 ur 179,-

TERRATEC EWX 2496

Mit unserer meistverkaufteste Audiokarte!
24 bit 96 Khz, Stereo 110,

Digital-1/0, umfangreiche
Softwareausstattung!

Best.-Nc: 508016

statt 259,

nur sensationelle 149,-

=
'Sommer/Sonne|Speciall

Noah Synthesizer
Best.-Nr.: 9118036 statt 2089,

Noah EX Synthesizer
Best.-Nr.: 9118035 statt 2669,- ...
Luna 2

Best.-Nr: 9118026 statt 579,- . nur339,-
Pulsar 2 Classic g

Best.-Nr 9118017 statt 1159,

—ammecars
nur 1999,-

139.2

Onlineshop: = .
www.musik-produktiv.com
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WEITSPRUNG Besonders
spektakuldre Kunststiickchen
werden in Zeitlupe extra scl

in Szene gesetzt.

6

s 102

Action

SPEZIALEREIGNIS

Starsky & Hu

DRIVE-IN-SHOPPING
Die verfolgte Li
fliichtet sich in ein Eifn=
kaufszentrum.

Erst 2004 feiert das Cop-Team sein Revival auf der Kinoleinwand.
Auf PCs geben die beiden Serienhelden der 70er schon heute wieder Gas.

ie Fernsehserie Stars-

D ky & Hutch gehort
wohl zu den besseren
der in den 70er-Jahren so be-
liebten ,Cop-Shows” - ein
Grund, sie dhnlich wie Drei
Engel fiir Charlie als Kinofilm
neu aufzulegen. Schon ein Jahr
vor dem geplanten Starttermin
kommt das Spiel zur Serie in
den Handel, das sich auf den
populdrsten Teil des TV-Vor-
bilds konzentriert: die Verfol-
gungsjagden. Sie iibernehmen
darin Starskys Rolle und klem-
men sich hinters Steuer des

MEINUNG

Nicht nur fiir
Starsky & Hutch-Jiinger
ein Riesen-Vergniigen.

feuerrot-weiflen Ford Torino.
Auf Knopfdruck feuert Partner
Hutch aus dem Fenster auf
fliichtige Verbrecher, denen Sie
durch die Straflen von Los An-
geles folgen. Mal sollen Sie ei-
nen Zeugen eskortieren, mal
Bankrauber aufhalten, doch ei-
nes ist allen 19 Episoden ge-
mein: Es wird geballert und ge-
driftet, was Knarre und Wagen
hergeben. Dabei miissen Sie
standig aufpassen, dass die Ein-
schaltquoten nicht absacken:
Punkte gibt es fiir spektakuldre
Stunts, wenn Sie zum Beispiel

iiber einen Autotransporter
springen oder auf zwei Radern
durch eine enge Gasse rasen,
Abziige, wenn Sie etwa auf
dem Biirgersteig unschuldige
Passanten in Gefahr bringen
oder sich als schlechter Schiitze
erweisen. Nebenbei sammeln
Sie Upgrade-Symbole auf, die
die Reifenhaftung erhchen, das
Auto stérker beschleunigen las-
sen oder mehr Schaden verur-
sachen. Zusammengehalten
werden die Episoden von
kurzen  Comic-Zwischense-
quenzen. RUDIGER STEIDLE

wie neuen Autos das

Okay, ich geb's zu: Ich habe Starsky & Hutch hochstens ein, zwei Mal
gesehen und kann mich kaum noch daran erinnern. Was mich aber
nicht daran gehindert hat, mit den Computer-Alter-Egos der beiden
eine Menge Spaf zu haben. Das liegt einerseits daran, dass man mit
dem Ford Torino mit etwas Ubung perfekt um Ecken schliddern kann
und es in den belebten StraRen der Stadt massig Gelegenheiten gibt,
seine Fahrkiinste mit besonders coolen Tricks unter Beweis zu stellen.
Andererseits daran, dass dank der vielen Boni und versteckten Extras

schnell nicht langweilig wird. Zwar bietet GTA Vice City fast genauso
spannende Verfolgungsjagden und dariiber hinaus viel mehr, Starsky
& Hutch ist aber fiir den PS-Hunger zwischendurch genau das Richtige.

IL
Starsky & Hutch

ENTWICKLER  ANBIETER
Empire Interactive Vivendi Universal
TERMIN

PREIS
Ca.€35,- Erhaltich

USK
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
Nicht einstelibar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2
Intemet: -
TESTCENTER i 2™ wiis™
Prozessor in Megahertz:
500 800 1200
beitsspeicher:
mm 2568 512MB 1024 M
Grafik-Chip-Klassen:
Kassa 1 mz asse3 | Kiosssd
PRO & CONTRA
Rasante Verfolgungsjagden
£ Extrasystem und versteckte Boni
n Coole Stuntsin Zeitiupe
£ Belebte Stadte
& Immer gleicher Missionsablauf

konnte Ihner
Sie GTAVICE CITY oder CRAZY
TAXI mochten.
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GAMMASTRAHLUNG

Hulk kann gebiindelte

Gamma-Energie auf
seine Gegner feuern.

mm 104

Action-Adventure

Gespaltene Personlichkeit macht's maglich: Ein hagerer
Forscher wird zur rasenden Kampfmaschine .

drett, intelligent, kul-
tiviert - so konnte man

A den Wissenschaftler
Dr. Bruce Banner knapp be-
schreiben. Jedenfalls solange er
seine Gefiihle im Griff hat,
denn wenn die Emotionen
hochkochen, mutiert er zum
griinhautigen Muskel-Monster
,Hulk”. Wahrend Sie in der
Rolle von Bruce nur im Notfall
Thre Fauste einsetzen und gele-
gentlich einfache Zahlenritsel
zu knacken haben, wird als
Hulk deftig auf den Putz ge-

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBE

hauen. Egal ob Panzer, Mutan-
ten, Soldaten, Cyborgs oder
Geschiitztiirme, gegen die
Schlagkombinationen  und
Gamma-Krifte (kurz ldhmen-
de Schockwellen) des griinen
Herkules haben die Gegner
nicht mal zahlenmégig deut-
lich iiberlegen eine Chance.
Die Priigelsequenzen erinnern
oftan Neos , Einer-gegen-Hun-
dert-Kampf” aus Matrix: Re-
loaded, so werden die Scher-
gen in jeder Schwierigkeitsstu-
fe durch die Luft geschleudert.

Leider vermisst man schon
nach kurzer Spieldauer frische
Ideen: Beinahe jede Ausei-
nandersetzung verlduft nach
gleichem Muster, lediglich die
Duelle mit den ebenbiirtigen
Endgegnern bringen Ab-
wechslung und Herausforde-
rung. Zudem ist auch optisch
Monotonie angesagt: Texturen
und Architektur in den jeweils
fiinf- bis zehnminiitigen Ab-
schnitten dhneln sich wie ein
Ei dem anderen — Géhnen ga-
rantiert. JUSTIN STOLZENBERG

mit licher Kraft seiner

Ich fiihle mich fast so gespalten wie Bruce Banner. Einerseits ist es witzig,

freien Lauf zu lassen, anderer-

seits ist die Halbwertszeit der Unterhaltung in diesem Fall kilrzer als die vom

RATSELHAFT 20 Sekunden Zeit hat
man bei den haufigen Schiebe-
ratseln, um das Ziffern- und

Buchstabengewirr zu sortieren.

ENTWICKLER  ANBIETER
Universal Interacti Vivendi Universal

PREIS TERMIN
Ca. €45,- Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab12Jahren  Englisch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschiittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstelbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung
y \
TESTCENTER & wiii [ \

Prozessorin Megahertz:

Grafik-Chip-Klassen:
Kasse2

PRO & CONTRA
£ Actionreich inszenierte Kempfe
£2 Gut gemachte 2wischensequenzen

radioaktiven Isotop PO-214. Denn nach der

Wand oder der

Nach der dreihundertsten
eingestampften Soldaten-
horde ist die Luft raus.

raus. Zudem wurde viel zu wenig aus der Doppel-Personlichkeit gemacht:
Die i werden jeglicher Spannung beraubt, weil die Geg-
ner-Kl zu schlecht ist, als dass man wirklich vorsichtig vorgehen miisste.

ist die Luft

Und in seiner mutierten Form wird man nicht einmal vor kleinere Probleme

der Art ,ich muss einen alternativen Weg suchen, weil ich nicht durch den

Tunnel passe” gestellt. Freunde seichter Priigelspiel-Unterhaltung werden

Hulk trotz allem ins Herz schlieBen, dafir garantieren gut gemachte Zwi-
Grafik und eingangige Arcade-St¢

B Eintoniges Gameplay
1 Missratene Gegner-K|
GRAFIK RS 160%!
SOUND EERE 69%
STEUERUNG B 72%
ATMOSPHARE I [174%
SPIELDESIGN I [154%

MEHRSPIELER [T T T°T'1 0 %
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie X-MEN 2 oder VIRTUA

FIGHTER mochten.
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PORTAL Diese
gerade in der
Startplatzes

S

Frischer Wind weht CS, Battlefield
und Konsorten ins Gesicht: Purge
vereint RPG- und Shooter-Elemente.

[[m m | agier mit Zauber-
‘ M stab gegen schwer

bewaffneten Cy-
borg: Ein reichlich un-
gewohnlich anmutendes
Duell - in Purge allerdings
normal. Jeder Spieler muss
sich fiir eine der beiden
Fraktionen ,Order” (Sci-Fi-
Truppen) oder ,Chosen”
(Fantasy-Einheiten) ent-
scheiden, danach stehen je
vier Klassen (unter ande-
rem Monch, Cyborg, Ma-
gier, Elitesoldat) zur Verfii-
gung. Zusatzlich muss Thre
Spielfigur mit sieben Attri-
buten (etwa Intelligenz,
Geschicklichkeit, Stérke,
Energie) versehen werden.
Die Besonderheit: Wie in
Rollenspielen sammeln Sie
im Kampfgeschehen Er-
fahrung, mit der Sie die-
se Fahigkeiten verbessern
konnen. Gespielt werden
sechs verschiedene Modi:
vom ,Super War” genann-
ten Team-Deathmatch bis
zu ,Operations”, bei dem
bestimmte Ziele auf der
Map erledigt werden miis-

munity (noch) winzig, weshalb
nur selten ausreichend viele
Spieler anzutreffen sind. Au-
Berdem gibt es bislang noch
keine européischen Server — fiir
Spieler ohne Standleitung in-
akzeptabel.  JusTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL

ENTWICKLER  ANBIETER

Freeform Tri Synergy
PREIS TERMIN

Ca. €40,- Ehattich
USK SPRACHE
Nnb. Englisch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSG

Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1

Netzwerk: 64
Internet: 64 1.3p./Packung

TESTCENTER &’ m
Prozessor in Megahertz:

650 800 1000
Arbeitsspeicher:

fr110 B 256MB (512MB | 1026MB
Grafik-Chip-Kiassen:

AN e e i |

PRO & CONTRA
3 Umfangreiche Charakterentwicklung.
£ Verschiedene Klassen
1 Selten genug Spieler online
B Noch keine europaischen Server
B Angestaubte Grafik

GRAFIK ENEE
SOUND R
STEUERUNG NI

BEEE

sen. So interessant Purge
auch klingt, hat es dennoch
mit einigen Kinderkrank-
heiten zu kampfen: Bei-
spielsweise ist die Com-

PC Games August 2003

SPIELDESIGN SN
EINZELSPIELER [ T T T 11 0 -%
Dieses Spiel konnte Innen gefallen,
wenn Sie ENEMY TERRITORY oder
(COUNTER-STRIKE mochten
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Test ‘

. .
Originalstimmen der Schauspieler
| . a IO | Falliibergreifende Handlung

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2+
Soundeffekte 2
Musik 3+
SPIELDESIGN
Steuerung 2+
Einsteigerfreundiichikeit 2+
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Innovationen 3+
Langzeitmotivation 4

Wiirden Sie C.S.1. weiterempfehlen?

@ as Adventure-Genre dient hier als Grundlage fiir die Um-

diesem Punkt spaltet der Titel die Gemiiter - wahrend die trocke-

setzung der erfolgrei TV-Serie von Er
Jerry Bruckheimer (Bad Boys, Pearl Harbor, Black Hawk Down).
Als Mitglied der Spurensicherung IGsen Sie fiinf Kriminalfalle, in-

ne Di i it vor allem viel Spaft macht, filhlen
sich viele Adventure-Fans unterfordert. Die recht kurze Spieldau-
er ist ein weiterer Kritikpunkt unserer Leser. Die dichte Serien-

dem Sie

Korrekt

Genau in

kam dagegen durchweg gutan.

VIER FRAGEN AN DEN HERSTELLER

Das Urteil der PC
Die Starken und Schwach

Serien-Atmosphare
Hiibsche Grafik

Detektivische Vorgehensweise

Gegenstande leicht zu iibersehen

Zu hoher Preis.

Keine echten Rétsel

Zu geringer Umfang

Teilweise unbrauchbare Tipps der Helfer

PC Games: Weshalb wurde C.S.I. nicht ahn-
lich dem Akte X-Adventure mit Filmsequenzen
realisiert?

Lehmann: ,Dem Produzenten des Spiels und
seinem Entwicklungsteam schien der eingeschla-
gene Weg, die Story durch Dialoge des Spielers mit
den einzelnen Figuren der Fernsehserie voranzu-
tragen, stilistisch die beste Form zu sein. Es gibtja
im Spiel ,Cutscenes', die sich voll und ganz an die
Machart der TV-Serie anlehnen: Namlich Riick-
blicke, die Szenen zeigen, was im konkreten Fall
wohl passiert sein konnte, oder auch die C.S.-ypi-
schen Kamerafahrten in den Korper des Opfers.”
PC Games: Ist C.S.I. mit einer Spielzeit von
etwa fiinf Stunden nicht etwas kurz geraten?
Lehmann: ,Die Spieldauer relativiert sich, wenn
man betrachtet, wer C.S.1. eigentlich spielt. Das
sind User, die ihren Computer in der Regel nicht
zum Spielen, sondern zum Arbeiten benutzen. Das
&in oder andere Mal im Jahr wird der Computer
dann fiir die gesamte Familie zum Spielgerat.
Diese User wenden filr C.S.. wesentiich mehr Zeit
aufals die genannten fiinf Stunden.”

KARSTEN LEHMANN ist PR-Mana-
ger bei Ubi Soft

PC Games: C.S.|. ist ein lineares Spiel. Ware
die Ermittiungsarbeit nicht die ideale Grundlage
filr einen dynamischen Handlungsverlauf mit
unterschiedlichen Losungswegen gewesen?

Lehmann: Fiir eine PC-: Sp\el Umsetzung von

..C.S.I. hebt sich im positiven Sinne von anderen Adventures ab.”

sche Handlungsstrange anbieten wiirden, so
passt dies jedoch nicht zur Fernsehserie. Hier
werden in einigen Folgen zwar zwei Félle parallel
erzahit, aber selbst wenn das C.S.1.-Team um Gil
Grissom bei der Arbeit in eine Sackgasse gerét,
50 wird die Story immer linear vorangetragen -
und das Ermittierteam macht sich an den nachs-
ten Verdéchtigen.”

PC Games: Warum wurde auf kiassische
Kombinationsrétsel verzichtet?

Lehmann: Zugegeben. C.S.1. bedient sich eini-
ger Elemente, die nicht unbedingt typisch fiir das

Die Meinung der
PC-Games-Leser:
CARQUNE BURKERT.‘WaIldnrf

austoben. Spuren sammeln, Beweise sichten und ver-
‘werten und damit die Tater iberfiihren. Ein etwas an-
deres Adventure, das sich aber keinesfalls verstecken
‘muss. Es macht wirklich Spa8, die Falle zu Iosen, aller-
dings sind sie viel zu schnell vorbei.*

THOMAS SCHMIDT, Bsrﬂn
Die

nanruM

men, S0, dBN die aknblsche Detektivarbeit wirklich

remsensene gekonnt elngetungpn Lelderst das Splel

MARC NOLKE, Werl

Genresind, die C.S.. i iven Sinni
von anderen Adventures abheben. Nehmen wir
zum Beispiel das Tutorial: Hier wird der Spieler mit

forensischen Werkzeu-

gen
kommen. Manchmal ist man sogar frustriert, wenn dem

M

dem Hightech-Equipment der Tatort-| ver-
traut gemacht. Dies geschieht auf eine Art und
Weise, die es dem Spieler spater erlaubt, die Falle

Detektiv vor, der vor dem Fall seines Lebens stent. *

FLORIAN MEIER, Bonn
CSl

CS.. gibt
ten. Einerseits darf man die Zielgruppe nicht ver-
gessen. Andererseits spielt die Erzahistruktur der
TV-Vorlage eine groRe Rolle. Auch wenn es hier
um Ermittlungsarbeit geht, in der sich dynami-

Méglichk
gl

- wie ein von CS.. -

u l6sen. Genau diese Umsetzung hat den Ge-
schmack der Spieler in den USA getroffen. Hier ist
das PC-Spiel ein Top-5-Charterfolg, Natiirlich hat
dieTV-Serie dort einen sehr hohen Stellenwert.”

sam. Anstatt echte Rétsel 2u Kno-
beln wird man zum Spurensicher verdonnert und
‘muss nur die richtigen Werkzeuge auswahlen. Fiir Fans.
von 3D-Adventures mag das ganz nett sein, fiir Monkey
Island-Veteranen reicht das jedoch nicht aus. *
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Test w Rollenspiel

Neverwinter Nights:
Der Schatten von Undernzi

tsiehtman an,
0 Grafik-Engine
o v ,bereitsein Jahraltist, [

SN S

B ¥

mu 108

Zu eintonig, zu‘unei'siinlich, zu textlastviq>- Rollenspie-

ler waren mit Neverwinter Nights nie restlos zufrieden.

ie meisten Kritikpunk-
D | e biigelt das Add-on
Der Sch von Un-
dernzit aus: Die Story wird
durch kiirzere Texte erzahlt, auf
unwichtige Seiteninformatio-
nen wird verzichtet. Dennoch
erschliefit sich dem Spieler eine
komplexe Welt, in der jeder der
recht wenigen NPCs seine Auf-
gabe hat und dem Spieler nun
das Gefiihl gibt, im Mittelpunkt
des Geschehens zu stehen. Da-

bei handelt es sich um eine der
tiblichen Fantasy-Geschichten:
Als Zauberlehrling bekommt

MEINUNG

Harte Gegner, interessante
Auftrage und zahllose kleine

Verbesserungen machen
das Add-on zum Pflichtkauf.

man den Auftrag, sich in den
Ruinen der vor langer Zeit ab-
gestlirzten, ehemals fliegenden
Magierstadt Undernzit umzu-
sehen. Dabei kommt man flugs
einem Komplott bser Méchte
auf die Spur und gerit in die
Pflicht, die Welt zu retten.

Wie auch im Hauptpro-
gramm verlauft die Geschichte
linear und erinnert an ein Ad-
venture. Dieses Feature wird
durch geskriptete Sequenzen
noch betont: Beispielsweise
steht der Spieler einem Heer
von Bogenschiitzen gegeniiber.

Anstatt nun im offenen Kampf
das Leben zu riskieren, kann er
auch die Tiir des Schweinestalls
offnen und zusehen, wie die
Tiere die Schiitzen vertreiben.
Erfahrungspunkte gibt es fiir
beide Herangehensweisen. Das
Add-on in Zahlen: 50 Zauber-
spriiche, 30 neue Talente, fiinf
Klassen wie zum Beispiel Atten-
tater und Feuertinzer, 19 weite-
re Gegnertypen, drei weitere
Grafiksets (Wiiste, Ruinen,
Schnee) und endlich Waffen, die
groBflichig Feuer, Sdure oder
Gift verteilen. HARALD WAGNER

Bioware diirfte jedes

Plot-Assistent dem Dunge

Manko des au
gebiigelt haben. Der Schatten von Undernzit spielt sich wesentlich flot-
ter, der Spieler ist naher am Geschehen und Textwiisten sind kaum
noch zu entdecken. Die Begleitpersonen haben endlich eigene Meinun-
gen, Wiinsche und Hinweise fiir das weitere Fortkommen, und auch auf
deren Inventar hat man nun Zugriff. Wegen der dichten Hintergrundge-
schichte macht der Einzelspielermodus von Der Schatten von Undernzit
in groRen Teilen den Eindruck eines Adventures - Gothic 2-Fans werden
dies zu schatzen wissen. Der Mehrspielermodus profitiert ebenfalls von
dem Add-on, da die neuen Landschaften, Waffen und Gegner sowie ein

einfache Erstellung unterhaltsamer Levels geben.

fiir die

EFFEKTVOLL Die Zauber-
spriiche von Unternzit geho-
ren zu den schonsten der ge-
samten Fantasy-Welt.

TESTURTEIL

SCHATTEN L\ION UNDERNZIT

Netzwerk: 64
1 Sp./Packung
Lt
Prozessor in Megahertz:
450 800 1.000
Arbeitsspeicher:
128m8  26m8 [EIVITHETIITY

Grafik-Chip-Klassen:
| Kiasse 1 EPTE N TKiassa s iassad

PC Games August 2003



70.000 Kilomeber~ ~f =
5 verschiedeneModi—-"> —_ ° —

TOUR DE FRANCE ™M PC' i

EEEEEEEEEE
‘‘‘‘‘‘‘‘

www.radsporkmanager- game e

shoe et il
-I"“'
www.dtp-ag.com



Test | Online-Rollenspiel

= 110

ZEAMMOLD

he Second Genesis

Y = CE

Wer schon immer zu den Sternen fliegen wollte, kann

sich jetzt in einer riesigen Spielwelt austoben.

ve: The Second Gene-
E sis spielt in einer fer-
nen Zukunft, in der
die Galaxie von Menschen er-
obert und erforscht wird. Sie
iibernehmen die Rolle eines
Raumschiffkapitans auf der
Suche nach Ruhm, Geld und
Macht. Als Handler kénnen Sie
Erze abbauen, Handel betrei-
ben und sogar einen eigenen
Konzern aufbauen. Oder Sie
verdingen sich als Séldner res-
pektive Pirat und verdienen
Thr Geld mit Kampfauftrigen,
Begleitschutz-Missionen und
Beuteztigen. Wie bei Online-

Wer Action sucht und auf
Freelancer steht, ist bei Eve
an der falschen Stelle!

Rollenspielen iblich, erstellen
Sie bei Spielbeginn einen eige-
nen Charakter. Vier Rassen,
fiinf Charaktereigenschaften,
die Art der Ausbildung und
diverse Spezialfahigkeiten ste-
hen zur Wahl, zudem diirfen
Sie das dufere Erscheinungs-
bild IThrer Spielfigur tiber zahl-
reiche Schalter und Schiebereg-
ler verdndern. Anschliefend
wird Thnen in einem Tutorial
beigebracht, wie man das Ein-
steiger-Raumschiff fliegt, Erz
abbaut und den Laser auf an-
dere Schiffe respektive Mitspie-
ler abfeuert. Danach sind Sie

auf sich alleine gestellt und
konnen tun und lassen, was sie
wollen. Die vollige Freiheit
und enorme Komplexitat von
Eve: The Second Genesis ist
gleichzeitig Fluch und Segen.
Als Einzelginger hat man
wenig Uberlebenschancen, da
man jederzeit angegriffen und
ausgeraubt werden kann. Auch
der Level-Aufstieg ist extrem
beschwerlich und miihsam.
Erst wenn man sich mit ande-
ren Spielern zusammenschliefit
und gemeinsam durch das All
zieht, kommt sprichwortlich
SpaB ins Spiel. DIRK GOODING

ter irat mit einem riesigen

Eve zieht mich magisch an und schreckt mich gleichzeitig ab. Ich liebe
das Szenario, die vdllige Freiheit und mdchte irgendwann als gefirchte-

iff durch die Galaxie

ren Onli

diisen. Allerdings ist der Weg zu Ruhm und Ehre im Vergleich mit ande-
i vor allem als Ei a i

mitanderen

und mitunter auch langweiliger. Um aufzusteigen, benétige ich némlich
eine Menge Kohle und Zeit fiir das Training, so dass man gezwungen

viel

wird, sich i

Typ istund auf schnelle Action steht, streicht Eve: The Second Genesis
lieber von seiner Einkaufsliste. Das Spiel ist etwas fiir geduldige Typen,
die eher auf 2001: Odyssee im Weltraum als auf Star Wars stehen.

Wer kein geselliger

0
ALTER EGO'B

gl

Spielc

STEINE SAMMELN Einen Grofteil
der Zeit verbringen Sie zu Beginn
des Spiels mit dem Erzabbau in
Asteroidenfeldern.

TESTURTEIL
Eve: The Second Genesis

ENTWICKLER  ANBIETER
cep THQ

PREIS TERMIN

Ca. €45, Ehatich
USK SPRACHE
Ab12Jahren  Engisch
Profis

Nicht einstellbar: Mittel

Ll

EinzelPC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER 232 mtves
Prozessor in Megaheriz:
900 1.400
beitsspeicher:
(I 256 w8

Grafik-Chip-Klassen:
Kiasse 1 un-z Kassed Kiassa d
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Abenteuer ’ Test

Fans der ausgestorbenen Cryo-Ad-
ventures bekommen Nachschub -
sogar mit Kurzweil und Humor.

achdem Cryo Insol-
N venz anmelden muss-
te, sah die Zukunft der
Render-Adventures diister aus.
Doch die Rettung ist da: Mit
Das Mysterium von Zelenh-
gorm gibt es endlich wieder ei-
nes dieser Adventures, in des-
sen Standgrafiken Sie sich im
Kreis drehen, nach oben und
unten schauen, an Radern kur-
beln und Schalter umlegen.
Wie in Nautilus oder Atlantis
sind auch hier die Bilder ver-
waschen, die Ratsel ,einfach”,
,unlogisch” oder ,wirklich
gut” und die Bedienung ge-
wohnt zah. Im Gegensatz zu
den Cryo-Produkten verzichtet
Zelenhgorm aber auf eine eso-
terisch-philosophische = Story
und bedient sich einer lebhaf-

ten Fantasywelt. Diese wird
mit echten Schauspielern und
witzigen, erfreulich kurzen
Dialogen in Szene gesetzt und
erzihlt die Geschichte von ei-
nem Auflenseiter, vor dessen
Haus eines Tages ein seltsames
Schiff steht. Da dies den Nach-
barn nicht geheuer ist, macht
man sich schnellstens an die
Aufklirung der Hintergriinde.
Die Story verteilt sich auf satte
drei CDs, ist anfangs sehr kurz-
weilig — und letztendlich doch
unbefriedigend. Denn Das
Mysterium von Zelenhgorm
ist der erste Teil einer Trilogie,
so dass die Geschichte mitten
in der Handlung aufhort und
man kaum etwas iiber die
Hauptfigur, die Spielwelt oder
das Schiff erfahrt. HARALD WAGNER

Das Mysterium von Zelenhgorm

TESTURTEIL
MYSTERIUM VON ZELENHG.

Prozessorin Megahertz:

66 s0 700

icher:
Fr T 2s6m s12va 10248

KAVALLERIE Di
denR
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Morrowind: Bloodmoon

Neue Insel, neue Abenteuer: Bloodmoon
liefert Nachschub fiir echte Helden.

as zweite Add-on des
Rollenspiels Morro-
wind macht vieles

besser, was an Tribunal noch
beméngelt wurde. So integriert
sich die neue Insel Solstheim
endlich in die Weltkarte, es gibt
weitldufige Wilder, mehrere
Siedlungen und vor allem kur-
ze Wege. Insgesamt wirkt die
Welt dicht und lebhaft, das
Niveau eines Gothic 2 wird
jedoch nicht erreicht. Auf Solst-
heim hat der Spieler die Aufga-
ben, sich einer Werwolf-Inva-
sion entgegenzustellen und
beim Aufbau einer Bergbau-
siedlung zu helfen. In den ins-
gesamt 20 Story- und Gilden-
Quests sollen zwar wieder ein-
mal Monster erschlagen und
Personen begleitet werden,
dank etlicher Ritsel und Hilfs-
missionen ist Bloodmoon aber

weitaus abwechslungsreicher
als Tribunal oder das Haupt-
programm. Die Quests eignen
sich nur fiir erfahrene Charak-
tere, selbst der Aufenthalt auf
Solstheim ist fiir Anfinger
wegen der Wolfsrudel und Ba-
ren zu gefahrlich. Das ,High-
light” von Bloodmoon ist die
Méoglichkeit, zum Werwolf
mutieren zu konnen. Als sol-
cher schleicht man des Nachts
durch die Siedlungen Morro-
winds und stillt seinen Blut-
durst, tagstiber geht man einer
geregelten Arbeit nach. Einige
Quests sind speziell Werwdélfen
vorbehalten, im Groflen und
Ganzen macht das Dasein als
Werwolf aber mehr Arbeit als
Freude, da man kaum noch
ausschlafen kann und sich
jeden Morgen aufs Neue be-
kleiden muss. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
Morrowind: Bloodmoon

USK SPRACHE
nnb. Englisch
ZIELGRUPPE

Profis

SCHWIERIG!

Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER & o™ mba
Prozessor in Megahertz:
: 1200

"126M 2555 | BIZME. 1026MB

Grafik-Chip-Klassen:
Kiasso3

PRO & CONTRA
Nahtiose Anbindung an Momowind

iel kannt len
ie NEVERWINTER NIGHTS oder
C2 mochten.
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Und ab zum nachsten Spiele-Handler. Nach den Erfolgen auf PS2 und Xbox erobert Colin McRae Rally 3 — (COde]T]aS[erS @&)
die Genre-Referenz unter den Rallye-Sims — jetzt auch den PC. Mit nie dagewesener, gestochen scharfer

Grafik, revolutionarem Schadensmodell, beeindruckend realistischen Wettereffekten, brandneuem Karriere- GENIUS AT PLAY"

Modus, original Ford Service, Area Support, Profi-Tipps von Beifahrer Nicky Grist uvm. Colin McRae Rally 3 d
fir PC. More drive than ever. www.codemasters.com




r Test

VIER FRAGEN AN DEN FAN

1]

PC Games: Wie siehst du die Zukunft der
Motorsport-Onlinespieler-Community?

Mike: Nicht anders als jetzt, doch das hangt
enorm von den verdffentlichten Spielen ab. Ich
muss noch mal Need For Speed: Porsche er-
wahnen. Damals sind nur wegen dieses einen
Spiels viele groe Online-Teams entstanden.
Die meisten stecken momentan jedoch in ei-
ner Krise, es sei denn sie spielen NASCAR von
Papyrus oder DTM Race Driver, das fiir die ,al-
ten Hasen* der Online-Community jedoch
recht enttauschend war. Wird die Qualitat der
Rennspiele in den nachsten Jahren nicht
schlechter, so bin ich der Meinung, dass die
Community eine vielversprechende Zukunft
hat.*

rieremodus neue MaRstabe gesetzt. Glaubst du,
dass nun auch andere Hersteller mehr Wert auf
Story-Elemente und Zwischensequenzen legen?

Mike: ,Der Karrieremodus ist leider auch bei der
Tourenwagensimulation von Codemasters eher
lieblos umgesetzt worden, erfiillt jedoch seinen

MIKE MEUS ist Mitbetreiber der
Racing-Site www.race-zone.de.

2Zweck ganz gut. Am ehesten konnte ich mir einen
Karrieremodus fiir ein Formel-1-Spiel vorstellen,
allerdings mit noch mehr Freiheiten. Ich wiirde
solch einen Modus wirklich in jedem Spiel be-
grifen.”

PC Games: Viele Spieler haben sich iiber die
durchwachsene Lenkradunterstiitzung von Colin
McRae 3 geargert, mit dem Gamepad war die
Steuerung allerdings tadellos. Fiir wie wichtig
héltst du die Lenkradsteuerung, wenn man auch
auf Pad oder Joystick ausweichen konnte?

,.Colin McRae 3 ist fiir mich Geschichte”

Mike: ,Ich muss zugeben, mein Lenkrad ver-
staubt in meinem Kleiderschrank. Einen Joy-
stick finde ich aus Platzgriinden viel bequemer,
wenngleich das Fahrgefiihl dem eines Wheels
nicht gleichkommt. Es ist schon ein Armuts-
zeughis fiir einen Hersteller, wenn er keine or-
dentliche Wheelsteuerung einbauen kann. Co-

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):

GRAFIK

Animationen 3
Grafik (Spielwelt, Effekte) 4+
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 4

Musik 2-
Soundeffekte 4

SPIELDESIGN

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2

Einsteigerfreundlichkeit 2

Innovationen 4
Langzeitmotivation 3

Steuerung 3

Ouelle:Uniage unter 1000 regstrirten Usern von wkpcgames.de

Wiirden Sie Downtown Run weiterempfehlen?

GroRer Fuhrpark
Leichter Einstieg
Vielfalt an Spielmodi
Ordentliche Karriere
Splitscreenmodus

Kaum Highlight-Autos
Schlechte Geschwindigkeitsdarstellung
Diinne Motorensounds
Innovationen fehlen
Fahrzeuge

Die Meinung der

PC-Games-Leser:

Grafik, Sound - alles nur durchschnittich, es gibt viel
bessere Rennspiele fiir das Geld."

THOMAS SIEGER, Schiiler aus Kiel:

schlecht. I

lin McRae 3 ist fiir mich sowieso hicht
der fehlende Onlinemodus ist eine grofe Ent-
tauschung.*

for Speed 6. Es ta
Konkurrenz, ist aber sehr witzig u faren. Und die Pres-
tigepunkte finde ich ebenfalls schon, auch wenn sie

PC Games: Die Kl ist in vielen ielen -
schummelt in DTM RD, fahrt fast

Ideallinie in World Racing etc. - noch nicht anné-
hernd mit menschlichen Konkurrenten vergleich-
bar. Glaubst du, dass in naher Zukunft deutiiche
Fortschritte in diesem Bereich gemacht werden
kénnen?

Mike: ,Ich denke, dass es noch eine sehr lange
Zeit dauem wird, bis die Kl in Spielen zumindest
annahernd realistisch agieren wird. Es ist filr mich
aber nicht das Wichtigste an einem Rennspiel,
die KI darf sich von mir aus ab und zu unnatiirlich
verhalten.”

PC Games August 2003

g2
‘mehr wollte ich Sowieso nicht. loh bin zwar leiden-
schaftiicher Rennspieler, mit Frau und Kindem bleibt
1Zeit, deshal

{iben muss, um erste Erfolge einzufahren.”

ezt meinen Papierkor, und avar aus folgendem einfa-
chen Grund: Es macht keinen Spa, nicht mal wahrend
ersten Minuten. Die Gegnersind dumm, die Specials un-
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Testj Sport

Pet Racer

Da kann nicht mal
die schnellste
Maus von Mexiko
mithalten: Tiere
als Rennfahrer.

ai, Huhn, Drache,
H Panther, Schildkrote
und Salamander - ein
reichlich eigenwilliges Fahrer-
feld steht in Pet Racer zur Aus-
wahl: Mit insgesamt sechs ver-
schiedenen Tieren diirfen Sie
auf die Piste gehen. Wie bei
Mario Kart haben die Akteure
jeweils besonders ausgeprégte
Féhigkeiten; beispielsweise ist
das zierliche Huhn besonders

wendig und kann schneller be-
schleunigen als etwa der recht
massige Hai. Auch sonst sind
die Ahnlichkeiten zum Ninten-
do-Spiel kaum zu iibersehen:
Wihrend der Rennen kénnen
Sie Extras wie Lenktomaten-
Werfer, dressierte Wespen oder
Dynamit einsammeln. Das sehr
einfache Handling und der
tibersichtliche Rennverlauf er-
moglichen einen schnellen Ein-
stieg und lassen auch bei jiin-
geren Spielern nie Frust auf-
kommen. Die Kehrseite der
Medaille: Altere Jugendliche
oder Erwachsene werden hoff-
nungslos unterfordert, die ins-
gesamt 30 Rennen im Einzel-
spielermodus sind binnen we-
niger Stunden durchgespielt.
Danach bleiben lediglich fiinf
Extra-Herausforderungen, bei-
spielsweise Rennen mit niedri-
ger Gravitation und der Multi-
player-Part: Per treten diirfen
Sie auf den in der Kampagne
freigespielten Strecken gegen-
einander an.  JUSTIN STOLZENBERG

Pet Racer

S HUHN
RRACING WORLD KART 200:

Pet Soccer

Pet Soccer

HYMNEN' Die Mannschaften vor Beginn
des Weltpokal-Finales: DerSchigds-
richter bestimpit per Miinzwurf, wer
Seite oder Ball wahlendarf.

Jsuﬂﬁ Spezial-
aufgeladen kon-
n Féh@{el!en wie ,Super-
schuss® genutzt werden.

"

FIFFI Soccer: Unter anderem mit Dra- sentauf, sobald es vollist kin-

- 114

chen wird in Pet Soccer gebolzt.

nen Sie einen zufillig ausge-
wihlten Bonus einsetzen. Bei-
spielsweise wird fiir kurze Zeit
eine undurchdringliche Mauer

illkommen zum Spit- bunten Grafik zum Trotz: Das  vor Ihrem Tor errichtet oder Thre

w zenspiel: FC Turtelona  Spiel findet nach ganz gewshn-  Spieler konnen per Knopfdruck
gegen die Schalke lichen Fufballregeln statt. Es besonders hart schieRen. Notig

Sharks. Die Besonderheit: Bei gibt Ecken, Einwiirfe und Kopf- ~ ist deren Einsatz aber nicht: Das

Turtelona stehen Schildkréten
auf dem Feld, bei den Sharks —
wer hitte es gedacht — werden
Haie in die Arena geschickt,
Bearchester United spielt mit
Baren und Ajax Panterdam tritt
mit Panthern an. Der quietsch-

bille, gespielt werden Freund-
schaftsspiele und Meisterschaf-
ten. Einzig die ,Super-Fahig-
keiten" beider Mannschaften
erinnern an witziges Comic-Ge-
bolze: Wihrend des Spiels lidt
sich ein Spezialpunkte-Kontin-

scheinbar vollige Nichtvorhan-
densein einer KI macht zwei-
stellige Zu-null- Ergebmsse im
héchsten  Schwierigkei

zum Normalfall — langer als
zwei Spiele macht das keinen
Spafi. JUSTIN STOLZENBERG

SOCCER ™
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Matchball Teni‘

der Spieler an die Filzkugel - und
schmettert sie mit Elan ins Aus.

rund dafiir war
2‘ nicht die geniale

Technik des Geg-
ners, die eigene schlechte
Kondition oder eine geris-
sene Schlagerbespannung.
Die Ursache des Fehlers
war die verkorkste Steue-
rung. Mit Maus oder Game-
pad schickt man die Spiel-
figur tiber den Platz, bei
gleichzeitig gedriickter Tas-
te lenkt man ein Faden-
kreuz, das als Ziel fiir den
nichsten Ball gilt. Oftmals
ist das Fadenkreuz aber
nicht beweglich, so dass
man immer an die gleiche
Stelle des Platzes spielen
muss. Noch schlimmer ist
man dran, wenn sich Spiel-
figur und Fadenkreuz bei
gedriickter Taste gleichzei-
tig bewegen: Dann kann
man zwar zielen, steht aber
weitab von der Flugbahn
des ankommenden Balles.
Ohne diesen Makel konnte
Matchball Tennis weit oben
in der Tennisweltrangliste
mitspielen. So ist die Grafik-
qualitat zwar veraltet, aber
dennoch akzeptabel und
vor allem zweckmafig. Die
Ballphysik kann rundum
tiberzeugen und das gezeig-
te Tennis ist nicht allzu weit

PC Games August 2003

von der Realitit entfernt. Der
Karrieremodus ist mit Turnie-
ren, Freundschaftsspielen, Ei-
genheimen und Shops wirklich
gut gelungen — umso trauriger,
dass die Steuerung nicht funk-
tionieren will. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
MATCHBALL TENNIS

usk
Unbeschrankt  Deutsch

ZIELGRUPPE
Einsteiger

SCHWIERIGH
Einstellbar. Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 2
Intemet: 2 1Sp./Packung
TESTCENTER & o™ i
Prozessor in Megahertz:
350 700 . 1000

eicher:
126MB | 256MB _ 512M8 | 1024 M5
Grafik-Chip-Klassen:
1 Kasa2

AGASSI TENNIS 2002

“BLINK"

lichfiickenyd
61010

s e e S
o e s o 5

* Nokia, Ericsson, Alcatel
So 4& Sendo |

)




Der Highspeed-Zugang von einem der fithrenden Internet-Provider!

Jetzt kabellos in

Sollte in lhrem Rechner noch kein WLAN-Funkmodul integriert sein,
kénnen Sie dieses zum giinstigen Preis von 39,90 €* gleich mitbestellen.

1&1 DSL — der Highspeed-Internet-Zugang mit bis zu 768 kbit/s!

Uber 400.000 Kunden haben sich schon fiir DSL mit 1&1 entschieden! Mit hohen Ubertragungsraten eréffnet Ihnen

1&1 DSL die Multimedia-Dimension des Internets! Geniale Features wie 100 MB Power-Homepage, individuelle .de-
Domain, Kindersicherung etc. — fiir die Sie oft viel Geld zahlen miissen — sind in allen 1&1-Tarifen inklusive! Voraus-
setzung fir die Nutzung von 1&1 DSL ist ein T-DSL Anschluss der Deutschen Telekom AG. Sollten Sie noch keinen

T-DSL Anschluss haben, kiimmert 1&1 sich gerne darum.
T-DSL gibt’s als Erweiterung zu Ihrem T-ISDN Anschluss
fiir 12,99 € im Monat oder zu Ihrem herkémmlichen

Alternativ: mit Kabel surfen, dafiir aber
noch giinstiger!

analogen Telefonanschluss fiir 19,99 € im Monat. Der
einmalige Bereitstellungspreis bei Neuanschluss und
Selbstmontage betrdgt 99,95 €.

T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfiigbar.

Deutsche
M |, Telekom
Partner

* Hardh Pr (2291. 6,90 € hale) gelten nur in Verbindung mit einer gleichzeiti und von T-DSL und einer Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL Zeit- oder
Volumentarif bzw. der 1&1 DSL FLAT mit Fair-Preis-Option zu oben genannten Anschl und Tarif- Die Mindestver it bei 1&1 DSL betrégt 3 Monate. Preise inkl. MwSt.

Member of

0180/560-5405 ..cu.,




DSL einsteigen!

("1&1 DSL-Zeittarife!

Ideal fiir alle, die wissen, wieviel Zeit sie durchschnittlich im Internet verbrin-
gen. So starten , Gelegenheits-Surfer”, die nur etwa 20 Stunden online sind,
schon fiir 6,90 €/Monat* ins Highspeed-Internet. Und fiir alle |, Vielsurfer”
empfiehlt sich unser 40- oder 100-Stunden-Tarif.

Sollten Sie im Monat mal langer als die vereinbarte Zeit surfen, zahlen Sie bei
\‘\&1 nur faire 1,2 Ct pro Minute. So kdnnen Sie fiir wenig Geld alle DSL-Vorteile nutzen!

(Always online: 1&1 DSL-Volumentarife!

Ideal fiir alle, d\e'permanent online sein wollen — zum Beispiel um
jederzeit tiber aktuelle News wie Brseninfos, E-Mails und Nachrichten
informiert zu sein. Unabhéngig von der Online-Zeit zahlen Sie nur das
tatsachlich tbertragene Datenvolumen.

Sollten Sie im Monat mal mehr als das vereinbarte Freivolumen nutzen,
Kzahlen Sie bei 1&1 fiir jedes weitere MB nur faire 1,2 Ct.

/1&1 DSL-Flatrate!

Die 1&1 Flatrate erdffnet Ihnen
die unbegrenzte Welt des
Highspeed-Surfens!

Und mit der 1&1 Fair-Preis-Option
dazu konnen Sie Monat fiir
Monat bares Geld sparen!

1&1 Fair-Preis-Option: Ihr Surfverhalten bestimmt den Preis!

.Fair geht vor” — das ist das Motto dieses kundenfreundlichen
DSL-Abrechnungsmodells.
M Jeden Monat, den Sie weniger als 100 Stunden im Internet surfen,
berechnen wir lhnen automatisch supergiinstige 16,90 €*!
Sie sparen 10~ €*!
W Dafiir zahlen alle Power-User (Firmen, Internet-Cafés etc.), die mehr
als 10.000 MB Datenvolumen im Monat nutzen, einen Business- 16
Zuschlag von 10— €*.
B Ansonsten zahlen Sie 26,90 €*.

b S

www.1und1.com/dsl
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Jeden Monat neu: Die groBe Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier kénnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

ATEGIE =
ECHTZEIT-STRATEGIE

EGIE

RATEGIE &)

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestelltvon Rudiger Steidle g

estelltvon Petra Maueroder 2.

vorgestellt von Ridiger Steidle

a?q D i

STRATEG
WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

vorgestelit von Petra Maueroder

Port Royale

mmmnuammmmmymmmm Affaren, Nachwuchs, e Sastvicat =
| ler, aber Solo-Kampagne wie Karriere und Geschirr, ﬂnsﬂllndﬁ&ywmpﬂl wumrelnﬁnMﬂwspuhmwu sondem auch matische Seegefechte mit Piraten, Grafisch wunder-
Mmmuaml d it g Grinde fir das ettt sinnvolle n, schin, kompey,dennoc ifch 2 bedieen! Py
Ausgabe: 12/02 | umn . €8, U mmmtwh~-c:&- Ausgabe: 04/02 | mvnuo. Ausgabe:07/02 | Bighen | ca. €25, £
Warcraft 3 Age of Wonders 2 Die Gilde
Die Rollenspiel-Elemente, der nahezu perfekte Mehr- - o Tischler? Plarer? "
spielemodus und nicht zuletzt das unverwechselbare fauf im Oktober, 42 Infunf
deln, Produzeren, ‘mausert, das das Bxra viel
fast o viel Spaf wie im egendaren Vorganger. Schn:die Add-ons i Internet. |
:02/03 | ElectronicArs | ca. €50, m Take2 | ca. €1 m 14

Black & White
Affe, Tigeroder Kuh? Enem der refTirbabys singen
Sie Manieren,

Rusgabe: 08/02

Etherlords
Zvarsteht

FuBballmanager 2003

tartoch

Empire Earth

Zum Budget-Preis und zusammen mit dem Add-on
bringt Civilization unter den EchzeitStrategiespielen
enurm viel Spaf firs Geld. Wenn Sie's geme komplex

Koo /01 1 e o €557 A

Da es hierweniger mystisch zugeht a in. Ag: of My-
hologyhat AGE2 noch mmer il s, O die Seiz

€30,
Stronghold Crusader

) Rasselnde Zugbricken,stoize estungen, Kapperde
Ristungen,

Magic: The Gathering und Rundenstrategie it aber
immernoch einen Bick wert

Ausgabe:01/02 | Jowood | ca. €20,

undesiga

B
(und viler anderer Ligen) - 30-Szenen in FIFA 2002
Qualitatund ein spannenﬂeﬂeﬂmuﬂus zeigen was

Sie als Feierabend-Hifeld
Ausgabe: Elmnlc!m . €50;

Patrizier 2

m Heroes of Might & Magic 4

in orientalische pannende
he Gra

i

Tropico 2: Die Pirateninsel
Saufende Praten, verangstgte Gefangene: Tropico 2
fissthein Piaterkische aus.Das anagemen iner

@ stelte Karten. Viel Spaf firs Geld.
5/02 | Infograr ca. €40,

Call to Powerz
Gasse

en Spiels: Kassische Wirtschaftssimuiation mit viel
Fair,schicker Grafik und genigend Tiefgang irviele
Monate Spielspes.
Ausgabe: 02/

nfogrames | ca. €20,

tentanz. Fiden i oo s ber jeden

= Der Industriegigant 2
®

chen Landschaften bauen Sie Rohstoffe ab, produ:

@Age of Empires 2: Age of Kings

- aber

goBen,
Disk. dafir auch rundy rhaltsar Sch'EhdF] de
e 57 o T o 82 e T € Bt tsce. [7)
ATEGIE TION ‘ =
TAKTIK-SPIELE EGO-SHOOTER TAKTIK-SHOOTER f MULTIPLAYER-SHOOTER
Vorgestellt von Rudiger Steidie ¢ Vorgestellt von Christian Miller Vorgesteltvon Dirk Gooding, Vorgestelltvon Thomas Weil
Commandos 2: Men of Courage Umnlz The Awakening Splinter Cell Battlefield 1942
Mt e oSl Comnandos st rsler Sest Eg Shatar s o fSpamonde Sie pielen den Geheimagenten Sam Fisher und Mmmvﬂatmwmﬂaww'uﬁ;:
d i 1
rumlgummmmmrmm mnmm—mwmmmbemum‘gmfk Levels. Grafi, Sound und Atmosphéresind sehvgut, [ o mwmmwl}\ﬂlmﬁmml’mﬂw

Belangen. Zugreifen! m
Asgabe: 10/01 | Bidos | ca €20,

Desperados
Im Handeleider nurnoch selten zu finden. Dabei st
das Westem-Epas Desperados eine wikich schone
Y Variante des Commandos Themas. Starke Charaktere,
B coole Spriche, actonreiches Spil.

Rusgabe: 06/01 | Infogrames | ca. €20
~ Praetorians

GroBe Ameen und epische Schiachten - aberden

noch kommt e Taktkin Pyros erstem Firt mit der
EchtzeitStrategie nichtzu kurz. Der Einheitenbau ist
aber nur ein Bonus 2u dem eigentichen Spiel
Ausgabe: 04703 | Eidos | ca. €45,

Blitzkrie
Der Blitzkrieg ist die hohe Kunst der Strategie: Statt
‘mit der Keule draufzuhauen, sezieren Sie fhren Geg-
¥ ner. Ihre Gberlebenden Truppen gewinnen an Erfah

fung und werden dadurch immer effektiver
Ausgabe: 04/

@.€50, —

Soldiers of Anarchy
Endzeit, Action und Taktk - Kingt nach einem abe-
droschenen Prinzip, macht aber dennoch iesig Spas,
- mz einzige Schwache des Spiels it die K, die den
Eerpijme auf Umwege schickt
1/03 | Bighen | ca. €40,

- 118

Wermmw Kein Mehrspielermodus. o2
BBl oogabe:03/03 | infogames | ca, €50,

= Jedi Knight 2: Jedi Outcast
Das beste Star Wars-Spiel: Grafisch spieft JK 2 nicht

mehrin der High-End-L

Raven Shield
Der Anti-Trror-Pakt auf dem Bidschirm: Acht Spezia-
— Gebaud

U-Bootoder Bomby
S5l Ausgabe: 11/02 | ElecronicAs | ca. €45,
Counter-Strike 1.5

Manche sagen, Counter-Strike sei tot. Andere horen
‘nicht hin, wewl sie mit dem noch immer beliebtesten

Atmosphare
)

—

+ Metal Gear Solid 2: Substance

s ,bei dem Te g
LR Vorauspianung 108 geschieben werden
- Ausgat /03 | UbiSoft | ca.€

Aahre Stil besonders abwechsiungsreich.
Ausgabe: 12/02 | Vivendi Unlversal | ca, € 45,- 190}
Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

Bekiemmend relisticher Weeg.Shooter i den
Viel-

i tr beschifigt sind: Counter-Stike. Und
das Beste: s kostet nur 15 Eurol
Ausgabe:

02/01 1 Vivendi Universal |

Planetside
Die Kombination von Battlefieldund Tribes 2 sett aut

X3

len, aherwam vnnugswmseyevcamenau Eespiot. Teamuork mgoen Hakta,Huncere Sl
i komplese: um die zhn Kontingrta von
e deifache Eem!nungvzvemhal sind. hwache Grafik
e K (T 56 ac
| Operation Flashpoint 99 Tactical Ops

Schleich- und Baller-Missionen.

Ausgabe: 02/02 | Elecronio Arts | ca. € 45; 186
| James Bond 007: Nightfire

Schone Frauen, Hightech-Spilzeug, viel Acton und
Alnmspnﬂve* Nightfire hat alle, was ein Ego-Shooter

Hitman 2
10 Hitman 2 spielen Se den Aufragskillr 47, der mog-
lichst unbemerkt seinen Job eredigen muss. Dank

braucm
g Lite-Grafik und e dimmiiche Gegner-KI sein?
Ausgabe: 01/03 | Elecronic At | ca. m—lﬁ

Losungswege

ssiker.
Ausgabe: 11/02 Bdu ICXE.

aber mit einem Unterschied: Es sieht dank modemer
Unreal-Grafik-Engine weitaus besser aus. Was wir
Ihnen empfehlen? Beide! 82|

Infogrames | ca. €45
Warum Teamplay wichtg st eigtTribes 2 n den gro-
Ben Arenen gewinnen nur eingespiete Teams, Steile
Lemkurve,

PC Games August 2003



Der PC-Games-Einkaufsfiihrer i Test

ACTION
ACTION-ADVENTURES

ACTION

k

ABENTEUER

(3 )
SCIFI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN ADVENTURES
vorgestelltvon Thomas Weis vorgestellt von Thomas Weifs vorgestelltvon Harald Wagner vorgesteltvon David Bergrmant _
GTA' Freefancer e Eurofighter Typhoon
TP Diesimal verschiigtes mmnm\nmw
4B im warmen Faida,woer i afi,Gangs ind A Iancer 2 bite, s auch it e Maus e Gl
aneinander geral. mmmm mwmwm Eonte e
1 6l GTA3! gundstory mumm»m&ﬁ.
mm"”—ﬁ_wm:m.znn - 1 91] B Ausgabe:02/02 | Koch Media | ca.€ 10,
Mafia: City of Lost Heaven Aquanox 2: Revelation Comanche 4
Filme wie Der Pate oder Goodfellas stecken hier in Spannendere Missionen, mehr Story, mehr Spiefrei- i s
Jedem Detail

1 flachten in atertamiichen Wager\ mm st DAS halo-
[ YT Actonspie i ale ie schon GTA3 mochten.

Pl Ausgabe: 10/02 | Take2 u_(l5 189
Deus Ex
Nicht umsonst von uns zum besten Spiel gewahit:
Deus Ex verbindet Action, Rollenspiel und Adventure

auf eine einzigartige, bisher unerteichte Artund Weise.
Gehortin ede Sammiung
usgabe: £ 189

‘seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans.

greifen 2u.

Ausgabe: 01/03 | Jowood | ca. €40,

Mechwarrior 4: Ve nce

“Teil 4 der Mechwarrior-Serie ist die Referenz im
jech-Gente, Erstns

und sweitens, weil derMix aus Taktk und Action ex-

trem viel Spaf macht

@mmeray das aut spannende und actiongeladene Weise.
o fusgabe:01/02 | ECnICATS | 0. €25, 183]
B-17 Fortress 2
ImZweiten’ wenkneg wurde eine ganze Crew bendtigt
InB-17 Gbemimmt der
Spiler gleichzeitgae Aufgaben dieser Pilten,

Schitzen, Navigatoren und Medziner, a2
Ausgabe: 01/01 | Infogrames | ca. € 15,

LY aschinengawe curch China-Town schendem; AL

10/01 | Eidos | ca.€: Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €30,-
Grand Theft Auto 3 P Aquanox
Autos Kiauen,

DerVorganger

set u/zum andll:h auch deutsche Spieler
Ausgabe: 01/03 | dip | ca. €35,

Grim Fandango

LucasAns'erstes 3D-Adventure et die Geschichte
von Kiappergestellund Totengraber Calavera. Das an
den Film Noirangelefnte Spiel lebtvor alem vom ma-
Kaberen Humor des Altmeisters Tim Schafer.

AR Ausgabe: 01/99 | THQ | ca. €25, “—E

at, i ischen weriger Das Splst gafsh ind

les, was gegen den gesunden Menschenverstand spieleisch aber noch immer auf der Hohe der Zeit-
geht wird |mozgr anax:; mE zelebriert, | L 50]
System Shock 2 Crimson Skies

ferantestn Ersetzen e

Panzer Elite Special Edition Silent Hill 2 - i r's Cut

Neve Missionen und etiche Editren ergeben zusam- Iiterend, fesselnd und schockierend - Slent Hil 2
i roggamm de Special o HororThriler,

e spemend od sl m bten idowes deulamen

Rusgabe: 11/01 —E8 03/03 | Konami | ca. € 180}
IL-2 Sturmovik Das Gehelmnls der Druiden

Action-

{ urchneue Gri. i M Actonpack mmgp: ol sama wvn damit zu langweilige Mlssmr\en
it o 80 /—J—g—

titelgebende Geheimnis.
Ausgabe: 04/01 | COV

mu:mm Electronic Arts Ausgabe: 11/00 | Microsoft L ~ Ausgabe: 01/02 | Ubi Soft | ca. € 12,

ABENTEUER ABENTEUER A PORT

ROLLENSPIELE X ACTION-ROLLENSPIELE ONLINE-ROLLENSPIELE SPORT-SIMULATIONEN i
Vorgestelltvon Harald Wagner vorgestelltvon Dirk Gooding vorgestelltvon Dirk Goodiny vorgestelltvon Justin Stolzenberg,

Gothic 2

|mshy

‘echtes Fantas)

legenheit fir eine Verschnaufpause lasst. m
Ausgabe:01/03 | Jonood | ca. €40,

Morrowind

Unzahiige Quests,eine ggantische Spielwel, totale

“ bw&lnﬁnﬂﬂm m
Ausgabe: 06/02 | Microsoft | ca. € 45, 88

g Tiger Woods PGA
Lebendigere mmmu-munu.umwmn
wwpmm- 1 Ensteiger.Der Karere-
i st alerdngs uch i ngee . deshld

radies, fur Einsteiger en Labyrnth. Das Add-on Tribu-
mal st e foual unkionds e vy
Ausgabe: 07/02 | UbiSoft | ca. €40,

Baldur's Gate 2

Diablo 2
Die zweidimensionale Grafk des Rnl\mspwe\ Kassi
trumpft Diablo
2 aber mitausgefeiter Eharak\ermlwmklwg einfa-
Bedienung und disterer Story au'
uq»u :08/00 | Vivendi Universal | ca, €

Vampire: Die Maskerade

Gate 2.t

Qenedelchlzmuemmg/\dtumenSchrme s
Ausgabe: 12/02 | Microsoft | ca. €50

Virtua annls

das

o nach G,
ieCha-

eines Icewind Dale 2 vermissen,
be: 11/00 1 Virg interactive

Gothic

welche die Hintergrundstory des Spiels erzahlen, vom

rakterenticklung bietet viele Mo scm ten. Restder Onfine-Rollenspiele ab.
; ﬂ R 1101 | Faeom |

o
jeder Rollenspieler und Abenteurer bedenkenlos 2u-
greien - 2ehn Euro sind hierfir quasi geschenid!
Ausgabe: 03/02 | Shoebax | ca. €10, 185

Icewind Dale 2

det. Vile interessante |deen machen Darkstone trotz
des hohen Alters noch empfehlensnert.
Ausgabe: 10/99 | ElectronicAts | ca. € 10, 178}

Nox

Asheron’s Call 2

ant
tua Tennis zeigt alrdings, dass auch ohne verknotete:
Fingerjede Menge Spieispaf moglich st
Ausgabe: 05/02 | Empire neractve | ca. €45,
"W Links Championship Edition
Graue Eminenz” st eine sehr passende Bezeichnung
i diese ditere Links-Version,Trotzdem eine gute
(Golf-Simulation, e etwas schwieriger u handlen ist

ol das aktuele Links 2003
=t ey e 65|

Jimmy White's Cueball World

Justiger

Rvudl] Klassen, die zusammen eine riesige Welt wiederaut-

it as Sl dennach it des Genves gy
Ausgabe: 11/02 | Virgin nteactive | ca. € 40;

S 4’, bauen missen. Technisch herausragend, dafir aber

it hohen Hardware-Anforderungen. 75|
Ausgabe: 02/03 | Microsoft | ca. €35

Kann dennoch zugs
Ausgabe:03/00 |

am PC machtes dank vielfiger Mo, guter Technik
und intitver Steverung Spas. Eine Runde Pool mit

Freunden ersetzt Cueball World aber nicht
Ausgabe: 02/02 | Virg Interactive | ca. €35 184

FUSSBALL-SPIELE

Vorgestelltvon Justin Stolzenberg

SPORT
AMERICAN SPORTS MOTORSPORT

vorgestelitvon vorgestelitvon Justin Stolzenberg

Vorgestellt von Harald Wagner

L FIFA 2003
‘Endiich sind fast alle Stars deutiich an ihren Gesich-
mmmmm meplay vollig.

 das Gar
Gberarbeitet. FIFA 2003 st der erste Schrittu einer
realitatsnaheren Fl

) IFA-Serie.
s  Ausgabe: 12/02 | ElectronicAs | ca. €45,- m

P FIFA 2002
&

Tony Hawi's Pro Skater 3
Dmimmummmwm

®| Madden NFL 2003
Madden NFL

ithen-

aufoay lisst. Etwas mehr Simulations-Elemente, aber
‘weityom neuesten FIFA-Sprossling entfernt

Diericht

gangernoch weiter vereinfachte Steverung, in Game-

e g e e S i i —— nmnun_n_egn Q»undﬂausl.waszﬁhn_m
] usgabe: 1 Blecronic Arts ¥ == Rusgabe:07/03 | Codemasters | ca.

NHL 2003

gy Grand Prix4
Tagen Geld.Von  Simuiai
‘begeistert NHL 2003 mit

THPS 3, mit

ginstigen Pres allema eine (berleg g ert.
Mnubet 1/01 | ElectonicAs | ca.

FIFA 2000

Ziellen WM-Spiels.  nunger 3
geringer aus. g\s bei FIFA 2002 oder 2003. m Die Trading Cards des Vorgangers. femen m j Wahnsinn und zur ‘Deinstallation treiben. einem Editor ausgestattet. m
Ausgabe: 08/02 | ElectronicArts | ca. €45, Almbvﬂl/m | Blectronic Ats | Ausgabe: 08/02 | Infogrames | ca. €30, m Ausgabe: 01/01 | Activision | ca. €7,
FIFA 2001 NBA Live 2001 = F1 Challenge 99-02 Rallisport Challenge
Ein Ausreifier am FIFA-Himmel: Statt kontinuierlich in Wer geme ﬂ\! L A. Lakers, die Chicago Bulls oder ei- I 21
it terschaften, Rallye-Cross-
Firden Jahe 2 7 -

Live 2001 nscnwlmvgu tber
1/02 | ElectronicAs

NHL 2002

LHDE |10
st

wissen, Einsteigerdie integrierten Hifen.
Ausgabe: 07/03 | EectronicAts | ca. €40 184]

 Total Immersion Racing

Grafik macht daraus ein Fes\mvﬂaﬂy&swﬂle(
Ausgabe: 01/03 | Microsoft | 183

Need for Speed: Hot Pursuit 2

a» |

ber nicht.

spiel i
8 ten PC daheim.In beiden Falen: zugreifen!
usgabe:11/99 | BectronicAts | ca. € 15, 173}

PC Games August 2003

4| Spie elustin der Budget Ecke. halten Motorsporter el de Stange.
Ausgabe: Ausgabe: 01/03 | Empire | ca. € 40, m

T1/01 | BectronioAts | ca. € 1 188

‘geniale Steverung nur mihsam ausgeglichen. 82)
Ausgabe: 12/02 | EectronicATs | ca. €42
19 =
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ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

m American Conquest: Fight Back i Anarchy Online: Notum Wars
Dsesedconyeton o s

fin Vihem - e Devtscheund ol

der-emeutin itorsche Schamioel imneven

smmm-sm&mmmmm Stedie hihere Grafk-Aufiosung, horen Sie neue

Basennayin essenshachen Musik und verbesserte Sound-Effeke.
b e —i Midia | ca. €20,
. 1942: Road to Rome
Battle Realms: Winter of the Wolf ST Battiefield
s i o Al DasAd-onum onmhmmmm

‘neue Panzerund Fugzeuge sowle zusiziche Tr
mmmmw“mmunwmmm

sinnvallen Enveiterung. m
03/03 1 BlectronicArs | c3, € 16,

nur neue Missionen und Einheiten zusammen-
getragen, Vivendi hatauch rafog am Feintuning

hraubt.
12702 1 Wwand el s €30 L]

=y Civilization 3: Pl World
RN e (R g
o . = onnach, némiich einen Mefrspielemnod
% eter Die Gideun drei e Bente, CIVLIZATEN Sowohi mummummmmm
,neus Amter, Tielund Pmugu-. "Hobbystaatschefs in drei Spielmodi gegen- oder
wetteteHondels und Melterfr m Dt Wk ek o
eiteverbesserte Gl 027031 M | ca. €30, 185
/03 v . €16, = Die Siedler 4: Die neue Welt
DAoC: Shrouded Isles Zue) Enze-nd el Nelspilriarten sind i
de  Jpieh e
wirddas Mitlaer noh nsterr,de Drachen | m:“'m““' e
fochsevecierund e Ot Comuny P o/ ol s i
02/03 1 Wanadoo | ca. €30, == Everquest: Planes of Power
+vierte offzele Ad-ondes Onine-Rollen-
Die Sims: Megastar m m!b mmmﬁeﬂ:}t‘m
Erstmalsbegeiten Se hven Sim zur At n der .f.rmem. Zaten, Monste, Zau-
Studio-Stadtwirder Fimstar, Musier, Fotomodell bemmmunnemmnmswms welche
oder Eintagsfiege - Exertan fallen das gradenlose mmmm
Unel Neue Objeite und scdiale Faigketen ervei. T i e 80|
tem das Haupipy
085/03 1 WM*—*—“, . €76, El g:dnsulaggamz 1980 2020

Ghost Recon: Island Thunder
Das Ade-on besteht eder nur aus ielzu werigen
neen Missionen und einer Hand voifusdtzicher
Waen, Damitiststand Thunder eider nur lrein-
geflischtz Fans von Ghost Recon eine sinnolle
des Takt Shooters
12/021 Codemastans | ca €24,

Medal of Honor: Spearhead

10 den neun Levels des Shooters wird geballer,
1 was das MG hergit. Da jede Taktik auf der Stre-

ke bleibt, i

Immerhin giots usatzliche Watfen und o

neue Maps fir den Mehrspieler-Einsat.

01/03 1 BechonicArs | c2.€24- g4l

Morrowind Tribunal

fassensch
nunsinvollmanagen, ubumnlmllmfang at
der Industriegigant zugeegt: 1980-2020 ethilt
et Ko, 0 Extaren 58
e Produkte sowie
= 01/03 1 Jowood | um.

Morrowind: Bloodmoon
Das etz Add-on 2 Morrowind fndetn einer wah
fen bl tt, GetoreneSeen, ine Mine i G-

Neverwinter Nights Add-on

Ales, was die Spiler sichgewinschthaten, vidin
Der Schatten von Undemait et wenigerTextis
ten, interakivere Teanitgeder und ine dictere
Sory.Auch techisch ann man b de nffelien
Baldurs Gate Nachflger heine Mangelinden

mechanische Monster und eme Killerbig

halten den Morrowind-Spieler auf Trab, Nurfir
teurer !

01/031 UbiSoft 1 ca. €30,

RollercoasterT. 2: Wacky Worlds
Eifeturm, die Frenessatue, Big Ben und Taj

lmama Online: Age of Shadows

Play the Games Vol. 5 Gold Games 6
Fijeden was TigeWoods PGA Tour 2001, Superike 2001, Immer nach gut: Siedler 4, Gothic, Starlancer,
o Ralh

Champlonship 2002, Battle Realms, Rayman M,
Silent Hunter2, vil Twn, Conflct Zone, Warlords
Battiecry 2, Dorado und Schiene &St

tecstryoon, D o2 The Metal Age
" o Die Chronik.
Eidos | ca.€

Port Royale Gold

Preise, beieben sich
sich dramatische Seegefechte mit Piraen. In der
Gold-Box st zusstzlich das ofnehin kostenlose

Add-on enthalten
o ;

G Bighen | ca.€

Diablo 2 Gold
Das Gold :

Emp_l(t_a Earth Gold Edition

e um W

2 iber Epochen i
Die Gold Edtion enthiltzuszich das Add-on
3 e Zofate derErobenungen nd s ol Lo
8 sungsbuch.______
— 2

Edtion das Hauptspiel sowie ie Add-ons Red Ham
mer und Resistance. e Takik-Shooter mag grafisch

lenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord of De-
struction. Trotz seines hohen Alers ist Diablo 2

Codem

i Age of Empires 2 Gold Edition
Die Gold Edition des Echizet Srategespiels Age

Play the Games Vol. 4
Preiswert und immer noch aktuelf: Grand Prix3,
% Worms Amageddon, Streetwars, Save Zero, V-

!lﬁ!i

Rally 2, Frontschweine, Sim City 3000, Theme
Park World, Urban Chaos, Tomb Raider 4, Daika-
na

Die Siedler Platin Edition

\ Hieritales i, was jemals i 20 siedefte: Die Sied-

Ter Gold Eiton . Die Sied

ex3 Gold Edition, Die Siedler 4 Gold dition nd das

ettt Sammung e A Dierve Vit
il

: Anno 1602 Kdnigsedition

I der Konigsedition macht Anno 1602 zusammen
mitdem Add
i gute Figur - vorallem da der Nachfolger Anno
1503 spieleisch weitaus anspruchsvoller gewor-

den istund nicht e jedem gefait. - 4 utvolstandige Komle
TR & wsm ca. €45
Mech Collection 1.0 & oo Everquest Europa
ion 1.0
Mech Wartior4: Vengeance mitsamt dem Add-on Rollenspiel Everquest und de Add-ons Ruins of K-

Black Knight sowie das Echtzeit-Strategiespiel
Mech Commander 2 zu einer unterhaltsamen
sa

g fiir Mech-Fans vereint.
o 84

Half-Life Generation 3

Yy ‘nark, Scars of Velious und Shadows of Luclin. Da all

ischen Grinden nteressant
i 183]

StarTrek: Elte Force Gold
it Force dererst
sumon Voyager

183]

4
Ansto 3 hat

—A

Pt
pansonPack_
Wil ca €10,

er Fehler als der Nachfol
Rari | ca. €35,

Black Isle Compilation Tropico Gold

Matia i die Gaste in Parks aus allen Kontinen-
i lercoaster Tycoon 2 noch eine:

astatten,

befte: Baldur Gate, Planescape Teewind

i
s Adc-on Paradise s

legte Monster wiederbelebt, und dem Paladin 2wei
neue Charaiderklassen. Ebenfalls neu: das Gebiet
Malas inklusive Team-Quests.

UZU 05/03 1 BeconicAns | ca. €25, AN
Warcraft 3: Frozen Throne Zoo Tycoon: Marine Mania
Eine neve Kampagne mitsatten 30 Missionen und Das Aufbz i

Kiste und Herdes Winters fen dese e ver-
altete Rollenspel-Compi
UbiSoft 1 ca. €16,

Serious Sam Gold Edition

"
Tand, 2wdlf e Seenarien, ein Strategy-Guide und ein
M eo.

-

EEZia Giganten Gold

einensiniche, einassige
bieten mehais somanches
heien hat Frozen Thone avar auch m Angebot,
doch die sindeherNebensac
[T X

das Add-on um zehn Szenarien erwetert nce-
e Sie e Wasserbecken mitFischen fillen.
5] Sofides Add-on mit 20 neven Tieren, zehn Sze-
3% narien und etichen neven Gebauden,

#4 01/03 | Micrusoft | ca. €25,

cou)
‘uzigich ef neuer Enzespieer-und 14 Mehrspielr. o

Der Verkehrsgigant machen Giganten Gold 2 einer
nicht mehr ganz
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total: alle N
[
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Premium Kartenspiele
il Die Kartenspielsammlung ist zwar giinstig, weifs aber mit unibe-
kannten Spielen, kaum erkennbarer Gegnerintellige
Gmﬁk und miserablem Sound dennoch 2u enttduschen.
=3

Power Rangers: Time Force
Hot Wheels: Jetz

E
Y EBRBUBEBRIRNER S RINBEZREEBIREID
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EvecThe Second Genesis

2 Rais Actos Amerca &0
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m 0 Word W 2:Frontine Command 79,
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Sudden Strike 2

In Sudden Strike 2 fordern Sie kein Ol und er-
richten keine Fabriken. Als General im Zweiten
Weltkrieg planen Sie nur die Gefechte. Egal ob Sie
fiir die US Army, Briten, Japaner, Deutschen oder

die Rote Armee ins Feld ziehen:
Jeder Schritt will wohl tiberlegt
sein, denn Verluste kénnen Sie

er PC-

TESTURTEIL CLASSIC
SUDDEN STRIKE 2
IBIETER

nicht einfach ersetzen. Das an-
spruchsvolle und realititsnahe
Echtzeit-Strategiespiel gibt dem
Spieler hunderte Einheiten — nur
wer sich auf deren Management
einldsst, wird Spaf8 haben.

. o .
Racing Simulation 3

Die Fahrzeuge und Strecken von Racing Simu-
lation 3 haben auch ohne FIA-Lizenz Ahnlichkeit
mit ihren Vorbildern, fahrerisch erinnert das Spiel
jedoch eher an ein Kart-Spiel: Die Gegner sind
recht langsam, Fahrzeugschaden haben kaum

Auswirkungen auf das Fahrver-
halten und die Strecken fahren
sich mit ihren schnellen Kur-
venkombinationen und ent-
schirften Schikanen sehr action-
reich. Mit Setup, Telemetrie und
Wettereffekten ist RS 3 eine
zwar einsteigerfreundliche, aber
ernst zu nehmende Simulation.

Tony Hawk's Pro Skater 2

Fiir einen Skater ist Tony Hawk’s Pro Skater die
einzig nennenswerte Simulation. Obwohl Teil 3 langst
in den Laden steht und Teil 4 kiirzlich angekiindigt
wurde, kann der zweite Teil der Serie noch immer tiber-

zeugen: In Skate-Parks fiithrt man
mit der genial einfachen Steue-
rung sehenswerte Tricks und
schnitzeljagddhnliche Aufgaben
aus, um immer neue Parks und
Boards freizuschalten. Mit dem
gut zu bedienenden Editor kon-
nen sogar eigene Parks und Auf-
gaben entworfen werden.

AN
Fireglow ooV
PREIS TERMIN
. Erhattich
K RACHE

SPI
Deutsch
Dieses Spiel kannte Ihnen gefallen,
wenn Sie BLITZKRIEG oder SUDDEN
STRIKE mochter

sl
Ab 16 Jahren

\

TESTURTEIL CLASSICS
RACING SIMULATION 3

ANBIETER
Ubi Soft
TERMIN
Erhaltiich
SPRACHE
Deutsch
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie GRAND PRIX 4 oder
DTM RACE DRIVER mochten.

TESTURTEIL CLASSICS
TONY HAWK'S PRO SKATER 2

ENTWICKLER  ANBIETER

GrayMatter  Green Pepper
PREIS TERMIN
Ca.€7- Erhaltiich
UskK SPRACHE
Ab 6 Jahren  Deutsch
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

wenn Sie SUPREME SNOWBOARDING |
oder DAVE MIRRA BMX mochten.

ABWECHSLUNG Panzer und
sogar Hubschrauber stehen
als alternative Fortbewe-
gungsmittel zur Verfiigung.

Games-Einkaufsfihrer ETest

Einer der besten Taktik-Shooter der letzten
Jahre ist endlich fiir wenig Geld zu haben.

dem fiktiven Kalter-Krieg-Szenario

Russen und Amis auf zwei unbedeutenden In-
seln gegentiiber, nur getrennt durch ein drittes,
neutrales Eiland. Als eines schonen Tages unver-
sehens eine Armee auf dieser Insel einfallt, mag
zundchst niemand daran glauben, dass hinter
der Invasion die Roten stecken konnten. Sie erle-

as 3D-Actionspiel Operation Flash-
point versetzt Sie ins Jahr 1985, in eine
Zeit, in der die Sowjetunion noch das
Reich des Bosen und die Amerikaner die uner-
schrockenen Wichter der Freiheit waren. In

stehen sich

ben die Geschichte in der Haut von David Armstrong,
seines Zeichens Gefreiter bei den amerikanischen Streit-

TESTURTEIL CLA
OPERATION FLASHPOINT

kriften auf Malden. Obwohl die
Steuerung direkt aus Unreal
Tournament oder Half-Life (dt.)
stammen konnte, sind die Feuer-
gefechte ein ganzes Stiick realisti-
scher als in den tiblichen Action-
Shootern. Ein, zwei Kugeln genti-
gen und Thr Alter Ego beift in die
Gras-Texturen.

ENTWICI IBIETER
Bohemia Codemasters
PREIS TERMIN
Ca.€15,- 18.07.03
UsK SPRACHE
Ab 16 Jahren _ Deutsch

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen
wenn Sie RAINBOW SIX oder BATTLE-
FIELD 1942 mochten

ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

itel Hersteller _ Wertung _Prels Titel Hersteller

Battle Realms akTronic 88  €10- Empire Earth Vivendi Universal 86 15,- LI2¥] Racing Simulation 3 Ubi Soft

Beach Life Eidos 74 € 20, Empire Earth Gold Edition Vivendi Universal 86 €35 Rally Trophy Koch Media 82
Blood Omen 2 Eidos 62 €20, Etherlords Koch Media 82 €10, Serious Sam 2 akTronic 70
Call to Power2 ak Tronik 1 €10, Eurofighter Typhoon Koch Media 88 €10 Starfleet Command Virgin Interactive 82
Civilization 3 Atari 85 €30, FIFA 99 Green Pepper 70 €1 Star Trek: Armada akTronic 75
Commandos 2 Eidos 92 €20, FIFA 2002 Electronic Arts, 88 €15- Stronghold ak Tronic 84
Cultures 2 Jowood 84 €23, Frontline Attack Eidos. 80 €20 LT Sudden Strike 2 cov 75
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28 2002 Elect Art 80 € 10, Supercar Street Challenge Green Pepper 62
Der Verkehrsgigant Jowood 17 €10, Icewind Dale Virgin Interactive 82 €11, . W.LN.E. Jowood 81
Desperados Atari 87 € 15, LucasArts Adventure Pack TH 80 €20, Syberia Vivendi Universal 67
Diablo 2 Gold Vivendi Universal 86 €25, Mech Collection 1.0 Microsoft 84 € 40, Throne of Darkness Vivendi Universal 73
Die Siedler 4 akTronic 80 € 10,- NHL 2002 Electronic Arts 89 €15- [0 Tony Hawk's Pro Skater 2 Green Pepper 85
Die Siedler Platin Edition Ubi Soft 85 €45, No One Lives Forever - GotY Vivendi Universal 85 € 13, Tony Hawk's Pro Skater 3 ak Tronik 91
Die Sims - Deluxe Edition Electronic Arts 90 €50, LTEN Operation Flashpoint Codemasters 86 €15, Tropico Gold akTronic 80
Earth2150 Trilogy Alive. 79 € 10, Pool of Radiance 2 akTronic 70 €10, Vampire: Die Maskerade Green Pepper 81
Emperor - Die Schlacht um Dune Electronic Arts. 78 € 15, Port Royale Gold Bigben 88 €25- Wiggles Mari 87
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braumen un

fiir PC-Spieler

Counter-Strike total!

. Ruckeln adieu: Spiele tunen!

Mehr Spa mit GTA 3, Anno & Co.

Feber in Spiclen beheben!

Mehr Grafik-Powert

d

s
i
AT

Anzeige

| Angebot

sparen

Workshops

DICTALEE |
FOTOGRATIE

> Tiops fur Einsteiger B> Foto-CD erstellen
W erfekle Aufnatmen B UAusdrucke
W Biider optimieren W Digicams im Test

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fr 9,90 € gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Das ultimative
P Software-Archiv fiir PC-Spieler
Spielabstiirze, Grafikfehler, instabiles
Betriebssystem? Sie brauchen Patches,
Updates, Tools und Treiber? Da hilft nur eine
zeitraubende und teure Internet-Recherche.
Oder: Sie greifen zum neuen Sonderheft der
PC Games: Auf fiinf randvollen CDs hat die
Redaktion alles Wichtige zusammengestellt,
was PC-Spieler derzeit brauchen: 70 aktuelle
Patches, 100 Treiber, 80 Zusatz-Levels und
Mods, 40 Counter-Strike-Maps und die
besten 60 Tools zur Systempflege.

PC Games, Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fi

C Games: Tipps & Tricks
Mit dem 100 Seiten starken PC Games
Sonderheft Tipps & Tricks bleiben

keine Fragen offen. Neben Profitipps zu
Spielen wie Anno 1503, Die Sims: Megastar,
Enter The Matrix und Tropico 2 bietet das Heft
ausfiihrliche Komplettlssungen zu Highlights
wie Freelancer, GTA Vice City. Tropico 2 und
vielen anderen. Zusitzlich liegen dem Heft
noch vier CDs bei. Neben Treibern, Patches,
Spiele-Updates, Demos, Maps und Mods fin-
den Sie auf einer eigenen CD zwei Jahrgénge
PC Games im PDF-Format.

, St Leanharder St 10, A-5081 Anif,

C Games Hardware: Digitale Foto-
grafie

EHier dreht sich alles um digitale

Kameras. In grofen Marktiibersichten finden
Sie Empfehlungen zu aktuellen Kameras und
den passenden Speichermedien. Zudem gibt
es mehrere Workshops im Heft: Was muss ich
bei der Motivsuche beachten? Wie bekomme
ich eine perfekte Aufnahme? Welche Méglich-
keiten der Nachbearbeitung und Veroffent-
lichung gibt es? Inklusive 4,2-GByte-DVD mit
Vollversionen, Freewaretools und Firmware-
updates fiir alle wichtigen Kameratypen.

ﬁ Ja, ich méchte das Miniabo der PC Games.

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) +

‘Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft: (bie nur e eft athicen)

M _PC Games: Das ultimative Software-Archiv fir PC-Spieler” (At N 002248)
M _PC Games: Tipps & Tricks” (Art-Nr. 002321)
W ,PCGames Hardware: Digitale Fotografie” (ArtNe. 002323)

(Dl Ueerung cerVorat it )

Einfach und bequem

i online abonnieren:

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. lch erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr;
Osterreich € 64,20/ Jaf. Versandkosten bemimmt der Verlag, Das Abo kann ich jeder
zeit kindigen, Geld firschon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhate ich zurick.
Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des 2. Heftes
kurz shiftich Bescheid. Postarte genigt

1 Sonderheft fur € 9,90!

Absender Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von

Name,Vomame

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

State N D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) PC G d t
ames und weiterer
e - — — Kreditinstitut: — -
PLZ, Wohnort o
: Konto-N COMPUTEC-Magazine.
Telefonnummer (fiir evt. Rickfragen) T BLZ o =
S
- | %, = - o =
E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen) Kontoinhaber: ale — 2

I:l Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, D Mack- St 77, 90762 it VorstandsiostzandseChrstan Gatanpoth

Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen ges. Vertreter)




Inhalt dieser Ausgabe

GTA: Vice City
Monsterstunts

Profi-Tipps

S.131

Eine neue Bedrohung zieht in Azeroth herauf. Stellen Sie sich der He-
rausforderung und ziehen Sie mit unserem Schlachtplan in den Krieg,
um lhren Anspruch auf den eisigen Thron geltend zu machen.

ST: Elite Force 2
Komplettlosung
S.133
WC 3: The Frozen Throne
et
Komplettldsung s 139

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner
oder hangen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die
Losung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir Ihnen
eine aktuelle Auswahl an Spieleldsungen, Cheats und Kurztipps. Bei
gezielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam
,PC Games hilft‘ oder nutzen Sie die Hotline.

@ PCG hilft

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die
Adressen finden Sie auf den Seiten 124/125.
Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

antworten. Darliber hinaus drucken wirin jeder Ausga-

be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft* ab.

Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,

die taglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen

miissen. Alle eingehenden Fragen werden zunéchst
und dann

Wirversuchen, so viele Fragen wie maglich direkt zu be-

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerat auf die Funktion ,Faxabruf* (ggf. im Hand-
buch unter ,Faxabruf* bzw. , Faxpolling* nachschlagen). AnschlieRend wahlen Sie die
jeweils Faxnummer plus df Nummer der
Tipps - sofort Sie die Losung auf den Tisch. Die Gebiihren
in Hohe von 1,86 €/Minute werden dann auf lhrer nachsten Telefonrechnung ausgewiesen.
Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xxx
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Tipps & Tricks

PC Games hilft

TOP-THEMA GTA: VICE CITY

Speicherfrage

Kénnt ihr mir sagen, ob beziehungsweise wo
und wie ich bei GTA: Vice City speichern
kann? Wo verbleiben dann eigentlich meine
ganzen Autos und Motorrider, ohne dass sie
verschwinden? KAMINSKI, PER EMAIL

Ralph Wollner: Natiirlich kénnen Sie Ihren
gesamten Fuhrpark abspeichern, so dass Th-
re Geféhrte vorhanden bleiben. Alles, was
Sie dafiir benétigen, ist ein Speicherpunkt
mit einer Garage. Sie miissen sich entspre-
chend ein geeignetes Eigenheim in Vice City
zulegen. Besonders empfehlenswert sind
dabei:

Elswanko Casa: Das Anwesen verfiigt iiber ei-
ne Garage und kostet wegen der guten Lage
satte 8.000 Dollar. Sie finden das Gebéude siid-
lich des North-Point-Einkaufszentrums. Ein
optimaler Stiitzpunkt, mit dem Sie das westli-
che Festland von Vice City bestens kontrollie-
ren konnen.

Links View Apartments: Die strategisch wich-
tige Wohnanlage liegt zwischen Leaf Links und
dem Vice-Point-Polizeirevier. Sie kostet 6.000
Dollar und verfiigt iiber eine Garage.

Haman Condo: Die Nobel-Hiitte liegt im
Hauserblock ostlich vom Memorial-Stadion
und kostet satte 14.000 Dollar, hat aber viel zu
bieten: Neben drei Garagen verfiigt das
Anwesen als einzige Immobilie {iber einen
Hubschrauber-Landeplatz samt Maverick-
Helikopter. Diese Anschaffung bietet die
schnellste Moglichkeit, um sich in den Vice-
City-Luftraum zu begeben.

Schutt und Asche

Ich stecke bei der oben genannten Mission
von Avery fest! Ich soll ein Gebiiude sprengen,
aber mein RC-Hubschrauber ist immer schon
vor dem dritten Ziel hiniiber. Haben Sie einen
Tipp, mit dem ich diese Mission schaffe?
GEORG, PER E-MAIL

Ralph Wollner: Bei dieser Mission gibt es einen
einfachen Trick: Der Timer startet erst, nach-
dem Sie die erste Bombe gelegt haben. Flie-
gen Sie deshalb mit der ersten ,Ladung” in
das oberste Stockwerk und platzieren Sie den
Sprengsatz. Jetzt arbeiten Sie die Stockwerke
von oben nach unten ab. Achten Sie darauf,
dass Sie so hoch fliegen, dass Sie die Bauar-
beiter nicht attackieren kénnen. Die wenigen
bewaffneten Wachen schalten Sie aus, indem
Sie die Rotorblitter als Waffe missbrauchen.
Mit diesem Tipp sollte die Mission einfach zu
bewiltigen sein.

Fluchtfahrer

Ich habe ein Problem in der Mission ,Der
Fahrer”. Dabei soll ich einen Fluchtfahrer fiir
meine Gang anheuern. Er will sich mir nur an-
schliefien, wenn ich ihn in einem Straflenren-
nen besiege. Allerdings fihrt er einen Sabre
Turbo, der abgeht wie Schmitz’ Katze, und ich
muss mit einer langsamen Schrottmiihle zu-
rechtkommen. Wie soll ich den Sabre blof ab-
hingen? PETER, PER EMAIL

Ralph Wollner: Zugegeben, die Mission ist wirk-
lich schwierig. Wegen der fehlenden PS haben
Sie gegen den Sabre Turbo im normalen
Wettrennen kaum eine Chance. Sobald das Ren-
nen startet, miissen Sie versuchen, den Gegner
s0 zu rammen, dass er von der Strafe abkommt.
Jetzt heizen Sie davon und retten den Vorsprung
ins Ziel.

Gewinnbringende Gebdude

Welche Gebiude bringen mir im Spiel eigentlich
Profit ein, wenn ich sie kaufe? ~ SVEN, PER EMAIL

Ralph Wollner: Sobald Sie die Mission , Tommy
Vercetti: Crash Action” absolviert haben, kinnen
Sie die folgenden gewinnbringenden Einrichtun-
gen erwerben. Bei vielen Gebauden miissen Sie
zundchst einige Missionen absolvieren, bevor die
Investition auch Gewinne abwirft. Achten Sie
darauf, Thre Profite regelméfig abzuholen. Einige
Gebdude miissen gekauft werden, um das Spiel
zu beenden:

- Die Werft

- Cherry Poppers Eiscreme

- Der Pole Position Club

- Kaufman-Taxiunternehmen
- Sunshine Autos

- Das Filmstudio

- Die Druckerei

- Der Malibu-Club

Pizzadienst

Ich habe eine Frage zu einer der Submissionen.
Ich habe jetzt als Pizzafahrer angefangen und
soll nun meine erste Lieferung austragen. Das
Problem ist, wie kann ich iiberhaupt die Mafia-
torten meinen Kunden ,, zuwerfen?

GEORG, PER EMAIL

Ralph Wollner: Das Ausliefern der Pizzen ist eigent-
lich keine groe Hiirde. Sie miissen einfach den
gelben Einzeichnungen auf Threm Radar folgen,
um zu den hungrigen Kunden zu gelangen. Fah-
ren Sie jetzt langsam am potenziellen Kasefladen-
vertilger vorbei, schauen Sie zur Seite und driicken
Sie die Feuertaste. Schon erhiilt der Hungrige den
Italo-Mampf.

Die PC-Games-Spiele-Experten

fw@pcgames.de

i 124

Florian
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rs@pcgames.de

Riidiger
Steidle
Strategie-
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Holtmann
Performance
& Tuning

i bh@pcgames.de

cm@pcgames.de

DTM RACE DRIVER Rammtechniken

In der PC Games 04/03 steht bei den DTM-
Tipps unter anderem, dass man den Gegner
durch gezieltes Rammen von der Strecke sto-
fen kann. Doch entweder bin ich nicht fihig
dazu, derartige Mandover durchzufiihren, oder
Sie haben irgendetwas Falsches in den Arti-
kel geschrieben. Vielleicht kinnen Sie mir ja
noch einmal einen Tipp geben, da ich es
schon 1.000 Mal versucht habe. Doch das Er-
gebnis war meistens dasselbe: Anstelle des
Gegners lande nur ich immer im Kiesbett
oder an sonstigen Streckenbegrenzungen.
BERNHARD, PER EMAIL

Justin Stolzenberg: Es ist wirklich nicht ganz
einfach, die gewitzten Computergegner von der
Strecke abzubringen. Damit Thnen dies dennoch
gelingt, beachten Sie Folgendes:

Begeben Sie sich in den Windschatten des
Vordermanns, indem Sie sich an sein Heck hef-
ten.

Verfolgen Sie ihn so lange, bis Sie an eine steile
Kurve kommen, die von einem Kiesbett oder an-
deren Hindernissen umgeben ist.

Jetzt fahren Sie dem Gegner schriig von hinten in
die Seite. Normalerweise verliert er die Kontrolle
iiber das Fahrzeug und brettert in die Hinder-
nisse.

Sie konnen allerdings auch den zu langen
Bremsweg der Computergegner nutzen und auf
gleiche Hohe auffahren. Da der Gegner versucht,
in die Kurve einzuscheren, fahrt er Ihnen unwei-
gerlich in die Seite. Nun miissen Sie nur noch
gegensteuern und der Widersacher biigelt gera-
deaus in die Prérie. Bei dieser Variante kénnen
Sie den durch den Stof entstandenen Geschwin-
digkeitsschub ausnutzen und ohne Zeitverlust
weiterflitzen.

ENTER THE MATRIX Swat-Hubschrauber

Selbst im leichtesten Spielmodus schaffe ich es nicht,
mit Ghost den iiberstarken SWAT-Hubschrauber im
Nordfliigel des Flughafens aus der Luft zu holen. Durch
die abgeseilten SWAT-Trupps verliere ich einfach zu
schnell meine Lebenspunkte. Gibt es da einen Trick, den

Heli sclmeller zu erledigen? SCYTERO, PER EMAIL
Florian Weidhase: Laden Sie am besten einen
Spielstand vor dem Kampf mit dem Helikopter.
Achten Sie darauf, méglichst viel Munition und
je fiinf Betaubungs- und Blendgranaten (im

Thomas
Weip

Actionspiele

[
tw@pcgames.de

Abenteuer-
& Actionspiele

as@pcgames.de
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Raum, wo die beiden SWAT-Soldaten durch die
Scheibe springen) dabeizuhaben. Ubrigens, im
Raum mit den Wachménnern kénnen Sie die Kis-
te mit den Granaten immer wieder aufnehmen,
wenn Sie Granaten verbraucht haben. Benutzen
Sie nach Moglichkeit die MP5 nicht, bevor Sie
beim Helikopter angelangt sind, um Munition
zu sparen. Aber auch wenn Sie noch so gut
schieen, holen Sie den Hubschrauber nicht
gleich beim ersten Vorbeiflug vom Himmel.
Zwei bis drei Angriffswellen der SWAT-Trupps
miissen Sie schon iiberstehen. Bleiben Sie in
Deckung, bis der Heli aufhort zu feuern. Sprin-
gen Sie jetzt schnell hervor und setzen Sie gezielt
den Fokus ein, wenn Sie auf den Helikopter feu-
ern. Gehen Sie nicht zu nahe ans Fenster, damit
Thre Schiisse nicht ins Leere gehen. Sobald der
Hubschrauber vorbeigeflogen ist, drehen Sie
sich um und gehen links oder rechts an der
Wand in Deckung. Setzen Sie die Granaten ge-
zielt gegen die Polizisten ein.

ENTER THE MATRIX Play & View

In der letzten Ausgabe stand, dass die entsprechen-
den Hack-Befehle nicht richtig funktionieren,
stimmt das? MARKUS, PER EMAIL

Florian Weidhase: Wie uns die vielen Zuschriften un-
serer findigen Leser zeigen (ein dickes Dankeschon
an dieser Stelle), funktionieren die Befehle Play und
View doch. Geben Sie den jeweiligen Befehl ein und
driicken Sie die Leertaste. Danach werden die ver-
fiigbaren Dateien aufgelistet. Mit den Cursortasten
scrollen Sie zur gewiinschten Datei und bestatigen
entweder mit der ,STRG“-Taste oder der
,Enter”-Taste auf dem Zahlenblock. Benutzen Sie
nicht die normale Eingabetaste (,Return), damit
funktioniert es nicht.

NDY 6 Krakenproblem

Ich bin in dem Level, in dent ich den riesigen Kraken
besiegen muss. Leider habe ich keine Ahnung, wie ich
das anstellen soll. Jedes Mal, wenn ich ilm zu nahe
komme, werde ich weggefegt oder die Saugndpfe tref-
fen mich und ich werde von dem Vieh gefressen. Was
mache ich blof falsch? STEVEN, PER EMAIL

Ansgar Steidle: Mit der tollen, goldenen Harpu-
ne links auf dem Steg konnen Sie den Kraken
ganz leicht und aus sicherer Entfernung besie-
gen. Sie miissen ihm lediglich in die Augen
schiefen. Er zieht sich dann zuriick und Sie plat-
zieren in der Zwischenzeit die Bomben an den
Siulen. Ein bis zwei Bomben konnen Sie schaf-
fen, bevor der Krake wieder zuriickkommt. Da-
nach gehen Sie sofort wieder an Land, holen die
ndchsten Sprengsitze und hiipfen zuriick ins
Wasser. Die gelben Quallen ziehen Sie iibrigens
zum Mund des Kraken hin, schiefen Sie also
besser vorher die Quallen ab.

NDY 6 Wo ist die Miinze?

Ich finde im Level ,Die Tore Neptuns” die Miinze fiir
die Gottin mit dem Weinkrug nicht. Wo finde ich das
Geldstiick? THEO, PER EMAIL

Thomas Weip: Die Weinmiinze bekommen Sie am
Einstiegspunkt zum Level. Wenn Sie von dort
aus durch das Becken bis hinter die Ruinen
schwimmen, finden Sie dort eine seichte Stelle,
bei der Sie aus dem Wasser klettern. Jetzt miissen
Sie einmal in einem groflen Kreis tiber die Mau-

Stefan
Weif
Abenteuer-

& Strategiespiele

2 rw@pcgames.de
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ern klettern. Benutzen Sie dabei die Peitsche an
dem Fischkopf, driicken Sie sich an die Mauer
und lassen Sie sich an der Ecke nach unten fallen.
Jetzt miissen Sie noch mal ein paar Hiipfer hinle-
gen und Sie landen kurz hinter der Stelle, an der
Sie aus dem Wasser gekommen sind. Dort fiihrt
eine Treppe nach oben zur gesuchten Miinze.

GTA 3 Staunton Island

Ich komme bei der ersten Mission nicht weiter. Ich
muss einen Gangwagen klauen und zum Unter-
schlupf der Gang fahren, aber welcher Wagen ist
das? JENS, PER EMAIL

David Bergmann: Diese Gang treibt sich stidéstlich
von Threm ersten Stiitzpunkt in Portland herum.
Sie erkennen die Banden-Autos an der schwarzen
Lackierung und der Flammenverzierung auf der
Motorhaube.

FREELANCER Nomadwaffe

Gibt es irgendwo bei Freelancer eine Moglichkeit,
den Energie-Blaster der Nomads zu kaufen und
wenn ja, wo? Und gibt es einen besseren Jager als
den Titan und wenn ja, wo? CHRISTIAN, PER EMAIL

Stefan WeiP: Nein, zu kaufen gibt es die Waffen
nicht. Sie miissen {iber die Omicron-Systeme die No-
mad-Sektoren erreichen und dort fleifig Nomad-
Schiffe zerbroseln. Durchstbern Sie die Uberreste
dann nach den Waffen, die Sie suchen. Der Titan ist
der kampfstirkste Jéger, es gibt noch den vergleich-
baren Eagle, der etwas schwiicher gepanzert, dafiir
wendiger ist. Erhiltlich ist der Eagle zum Beispiel
auf dem Planeten Hamburg oder auch auf Freeport

9 (E4) im Omicron Theta-System, Preis

THIC 2 Akrobatik

Ich habe gelesen, dass man auch im aktuellen Go-
thic-Teil Akrobatik lernen kann. Wie funktioniert
das? FRANK, PER E-MAIL.

Stefan Weip: Akrobatik kann man in Gothic 2 ei-
gentlich gar nicht mehr lernen, die Fahigkeit wurde
entfernt. Sie konnen die Fahigkeit lediglich mit ei-
nem Cheat aktivieren. Benutzen Sie dafiir den Cheat
,Insert CH”, damit wird ein so genannter ,Charact-
erhelper” aktiviert. Uber den gelangen Sie dann an
die Fahigkeit Akrobatik. Sprechen Sie den , Charact-
erhelper” an und cheaten Sie sich erst einmal Lern-
punkte herbei. Danach wihlen Sie ,Talente stei-
gern”. Unter der Dialogoption , Diebesfahigkeiten
finden Sie dann Akrobatik.

Cheat aktivieren: Driicken Sie im Spiel die Taste
,C*, um den Eigenschaften-Bildschirm aufzurufen.
Geben Sie nun mit der Tastatur das Wort , MARVIN*
ein, um den Cheat-Modus zu aktivieren. Wechseln
Sie mit der , C*-Taste zum Spiel zuriick. Nun kon-
nen Sie mit der ,F2“-Taste die Konsole 6ffnen und
den oben genannten Insert-Cheat benutzen.

David
Bergmann
Abenteuer- &
Strategiespiele

Actionspiele

dg@pcgames.de

SIM CITY 4 Leerstehende Gebiete

Ich habe momentan eine Stadt mit ca. 66.000 Ein-
wohnern. Wohn- und Industriegebiete sind zurzeit
total gefragt (die entsprechenden Balken sind ganz
oben). Aber mir ist aufgefallen, dass, wenn ich neue
Wohngebiete ausweise, kein Sim sich darauf nieder-
lisst. Meine Gebiete stehen iiber Jahre leer. Woran
kann das liegen? Die Steuern sind richtig eingestellt.
Kann es vielleicht daran liegen, dass ich die Steuern
unterschiedlich erhéhen muss? Irgendwie kapiere ich
das mit den Dollarzeichen nicht ganz.

MANUEL, PER E-MAIL

Petra Mauerdder: Die Zeichen $, $$ und $$$ be-
deuten, dass Sie die Steuern fiir die schwach,
mittel und stark besiedelten Gebiete (die Sie ja
vorher nach diesen Kriterien anlegen konnen)
unterschiedlich erhéhen und senken kénnen.

Bedenken Sie, dass Sie bereits mit mittlerer Dichte
anfangen, Baugebiete auszuweisen. Die niedrige
Dichte wird sofort nach der Erstbebauung durch
kleine Héuser erreicht. Eine hohe Dichte lohnt
sich erst ab 35K Einwohnern und bei Gewerbe ab
ca. 45K.

Besiedelungsprobleme kénnen viele verschiedene
Ursachen haben: Ist alles bewdassert? Ist die
Stromversorgung sichergestellt? Sind die neuen
Gebiete mit Straflen verbunden? Ist eine Miillhal-
de oder ein Militérgeldnde in der Nahe? Wie sieht
es in diesen Bereichen mit der drztlichen Ver-
sorgung und den Bildungsmaglichkeiten aus?
Haben Sie ausreichend Erholungs- und Freizeit-
gebiete gebaut? Stehen in der Nahe eventuell
Gebaude, welche sich negativ auf Wohngebiete
auswirken?

Stichwort Verkehr — wie sieht’s damit aus?

Wenn der Verkehrsfluss zu hoch ist, halten die
Verkehrsgerausche Thre Sims ab, die Stadt zu be-
siedeln. Ist das der Fall, gibt es zwei Losungsmog-
lichkeiten:

a) Investieren Sie in eine U- Bahn — sie ist effekti-
ver und langfristig erfolgreicher oder

b) erlassen Sie eine Fahrgemeinschaftsverord-
nung. Diese ist anfangs effektiv, aber sehr kosten-
intensiv. Auerdem lasst die Effektivitat bei sehr
hohem Verkehrsaufkommen deutlich nach.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.
Zur Bearbeitung und Honorierung Ihrer Tipps
benétigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von lhnen selbststéndig erarbeitet worden
sein, d. h., sie dirfen nicht aus anderen (On-
line-) Publikationen stammen oder bereits
anderen Magazinen zur Verdffentlichung
angeboten worden sein!

COMPUTEC MEDIA AG, Redak

Sascha
Pilling
Performance
& Tuning

sp@pcgames.de | |

Rennspiele

js@pcgames.de
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Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

Indiana Jones 6

Hier mein Tipp, den ich eigentlich
nur bei ,van Becks Revenge* bendtig-

te (den mochte ich sehen, der diese Stel-
le meistert, ohne dabei zu schummein!).
Mit dem folgenden Trick kann man einen
Zeitlupenmodus aktivieren:
In der Config-Datei folgenden Parameter
andern:
single tick=false
in
single tick=true
Jetzt ist der Zeitlupenmodus aktiviert, mit
dem diese fiese Stelle kein Problem mehr
sein sollte. JORN RIEDEL

.
GTA: Vice City
Wer nur noch wenig Lebenspunkte hat
und keine Herzsymbole findet, fiir den
gibt es einen einfachen Trick: Man fahrt zu
seinem Speicherplatz und tut so, als ob man
spelcherH wolle. Wenn man dann im Speicher-
ment ist, driickt man auf ,Abbrechen* und hat
trotzdem wieder volle 100 Lebenspunkte.
MICHAEL PRAEGER

Fussballmanager 2003

Um lhre Spieler teuer zu verkaufen,
setzen Sie einfach die gewiinschten
Athleten eine Woche vor dem Saison-

ende (30.8.) fiir den maximalen Ver-

kaufspreis auf die Transferliste. Ist die Sai-
sonabrechnung vorbei und beginnt die neue
Saison, kommt zu Saisonbeginn normaler-
weise mindestens ein Angebot eines Top-
Clubs fiir jeden Akteur. So kénnen Sie auch
mittelmaBige FuBballer fir einen zweistelli-
gen Millionenbetrag loswerden.

MAXIMILAN PREISINGER

Freelancer

Fiir groBe und kleine Kampfpiloten:
Wenn Sie Raketen bei geziindetem After-
burner abfeuern, fliegen diese wesentlich
schneller ins Ziel als ihre ,normalen“ Kollegen.
So haben Sie im Kampf einige Vorteile,
TIM KATZWINKEL

GTA: Vice City

Bei der letzten Mission am Filmstudio (Hei-
e Lightshow) muss man nicht alle Check-
points mit dem Motorrad abfahren. Es geniigt,
wenn Sie den ersten Sprung absolvieren und sich
dann vom Gebaude gegeniiber einen Polizeiheli-
kopter ,borgen®. Damit kann man die restlichen
Checkpoints locker tiberfliegen und die Mission im
Handumdrehen meistern. STEFAN SIEPKER
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ELITE FORCE 2

Um die Cheats nutzen zu kénnen, miissen
Sie zuerst die Startparameter verandern.
Rechtsklicken Sie dazu auf die Desktop-Ver-
kniipfung. Im Register , Verkniipfung” schrei-
ben Sie ans Ende der Zeile ,Ziel” den Befehl
,+set cheats 1“. Wenn Sie jetzt das Spiel {iber
diese Verkniipfung starten, konnen Sie mit der
»N'-(Zirkumflex-)Taste die Konsole 6ffnen und
folgende Cheats eingeben:

Unverwundbarkeit
X Gesundheit auf den Wert
I | .X" setzen et s
noclip Durch Wénde gehen
notarget Siesind fir Gegner
el '~ unsichtbar.
maplist Liste der Karten, zum
Starten per Maus anklicken
giveall ~ Alle Waffen und Munition
cmdlist Liste aller Befehle

RED FACTION 2

Offnen Sie im Hauptmenii den Unterpunkt
,Extras”. Hier finden Sie das Cheatmentii, wo Sie
die folgenden Codes eingeben konnen.

[Cheat ______ Wirkung |
YZWZYXWX Alle Cheats freischalten
ERRE

XXYWYWZ Gesundheitsbonus

4 Unendlich viel Munition
YXZWZXYW Director’s Cut
XXXXXXXX Wandernder Tod

yzy Railgun

ISE OF NATIONS

Driicken Sie die Eingabetaste, geben Sie einen
der folgenden Cheat-Codes ein und erfreuen Sie
sich an deren Wirkung:

cheat pause [1]0] Spiel pausieren
cheatsandbox Kl ausschalten,
! i  Karte aufdecken
cheat safe Erschafft jedes Mal eine
grope Gruppe Maschinen-
gewehrsoldaten rund ums
eigene Kapitol
cheat achieve Erreichte Ziele anzeigen
cheat ally XXX Allianz mit Nation (XXX =
Gegnername)
cheat defeat XXX Automatische Niederlage
= Gegnername)
cheat victory XXX Automatischer Sieg (XXX
= Gegnername)
cheat tech all on/off Technologiezeitalter
5% ‘wechseln i
cheat die Entfernt ausgewahite
Einheit oder Gebaude
cheat finish Gewahites Gebdude fertig
L stellen !
cheat bird Vogel erschaffen
cheat nuke Atomschlag auf die ange-
i wahlte Position
cheat reveal 1/0 Karte aufdecken/schlieBen

cheat age (Name des Zeitalters) XXX
Beispiel: cheat age enlightenment XXX

XX = Spielername) i

r der Nation dndern (Funktioniert nur
einmal pro Spiel). ‘

(Stufe angeben 17) XXX

cheat military
Militérischen Level der
Nation &ndern (XXX =
Spielername)

cheat civic  (Stufe angeben 1-7) XXX

" Zivilen Level der Nation
i i | andern (XXX = Spielername)
cheat commerce (Stufe angeben 1-7) XXX
Commerce-Level &ndern
(XXX = Spielername)
cheat science (Stufe angeben 1-7)
~ Wissenschafts-Level
andern (XXX = Spielername)

METAL GEAR SOLID 2 - SUBSTANCE

Hier die komplette Liste der Boni:

Bonus Bedingung
European-Extreme-Schwierigkeitsgrad
Das Spiel im Schwierigkeits-
grad ,medium* beenden
Boss-Survival-Modus ,
el ~ Sons of Liberty durchspielen
Casting-Theater-Modus
Sons of Liberty durchspielen

Ninja Raiden
Gl 50 % der Virtual-Reality-Mis-

sionen als Raiden absolvieren

Raiden X
100 % der Virtual-Reality-Mis-
sionen als Raiden und Ninja
Raiden absolvieren

Pliskin 50 % der Virtual-Reality-
Missionen als Snake

) absolvieren
Tuxedo Snake

100 % der Virtual-Reality-Mis-
sionen als Pliskin erledige
Metal Gear Solid 1 Snake i
i 100 % der Virtual-Reality-Mis-
sionen als Snake, Pliskin,
Tuxedo Snake, Raiden, Ninja
Raiden und Raiden X abschlieBen

FREELANCER

Nachdem Sie mit der Story fertig sind, miis-
sen Sie sich zu den Systemen Omicron-Gamma
und -Theta begeben. Wir verraten Thnen, wie Sie
diese finden:

Es gibt mehrere Méglichkeiten, in die omi-
nosen Omicron-Systeme zu gelangen. Vom
Honshu-Sektor fliegen Sie nach Sigma-13. Dort
finden Sie entlang der Gitternetzlinie 5/6 im
Sektor F das Sprungloch nach Sigma-17. Hal-
ten Sie sich dort wieder an die Gitternetzlinie
5/6. In der oberen rechten Ecke von Sektor 6E
stofen Sie direkt auf das Sprungloch nach
Omicron-Theta. Im Omicron-Theta-System be-
findet sich im Sektor 6E das Sprungloch zu
Omicron-Gamma.

0

Die Alternativ-Route fiihrt iiber die Omega-
Systeme ins Omicron-System und sieht so aus:

Start in Omega-3:

Das Sprungtor nach Omega-7 im Sektor 5G
benutzen.

Omega-7:

Zum Sprungloch nach Omega-11 im

Sektor 6F (unterhalb der Briesen Mining Faci-
lity) fliegen.

Omega-11:

Suchen Sie das Sprungloch nach Omega-41
im Sektor 5C (unterhalb der Freital-

Base).

Omega-41:

Das Sprungloch nach Omicron-Gamma im
Sektor 5E (unterhalb Freeport 5)

benutzen.

Omega-41

Fliegen Sie zum Sprungloch nach Omicron-
Theta im Sektor 4F (oberhalb

Freeport 5).
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POTTHASSLICH Schaltet man alle Details ab und ver-
ringert die Aufldsung auf 800x600, lauft Elite Force 2
rasend schnell, sieht allerdings mehr als diirftig aus.

1.280x1.024, maximale Details

ZEITGEMASS Fiir alle Details und 1.280x1.024 Bild-
punkte bendtigen Sie eine CPU mit mehr als 1.800
MHz sowie eine Grafikkarte mit Geforce4-Ti-Chip.

Star Trek: Elite Force 2

Wenn bei Performance-Problemen in Elite
Force 2 auch der Tricorder nicht mehr
weiterhilft, greifen Sie am besten zu unse-
ren Tuning-Tipps.

Id Softwares Quake 3-Engine ist nun schon seit
mehr als drei Jahren ein zuverlissiges 3D-Trieb-
werk fiir Actionspiele. Auch im neuen Ego-Shoo-
ter Star Trek: Elite Force 2 kommt die auf der
OpenGL-Schnittstelle basierende Technologie
wieder zum Einsatz. Gliicklicherweise benutzt

Entwickler Ritual Entertainment in Elite Force 2
eine modifizierte Version der reichlich in die Jah-
re gekommenen Quake 3-Engine, mit der auf-
wendiger gestaltete AuBenlandschaften sowie
eine Reihe von Spezialeffekten moglich sind.
Durch diese Modifikationen sind zwangslaufig
auch die Hardware-Anforderungen im Vergleich
zum knapp drei Jahre alten Vorgénger Star Trek:
Voyager - Elite Force nach oben geschnellt. Lief
Teil 1 noch optimal mit 700 MHz, 128 MByte
RAM und einer Geforce-Grafikkarte, so brau-

GRAFIK'-MEN ELITE FORCE 2

A Grafik-Modus: Hier stellen Sie die Auf-
Isung von 640x480 bis 1.600x1.200 ein.

P Farbtiefe: Hier ko 16

und 32 Bit Farbtiefe wihlen.

X Texturqualitit: Schalter fir die Groge
derTexturen und somit deren Qualitt
Y Texturftter: Hier wahlen Sie zwischen
bilinearem und trilinearem Fitter aus.

[N Anisotroper Filter: Schatten Sie den Fil-
teran, um die Bildqualitit zu verbessem.
P Einfache Lichter: Setzen Sie hier ein
Hakchen, um die Berechnung der Licht-
quellen zu vereinfachen.

X schatten: zur Wah stehen iiberhaupt
keine Schatten, einfache schwarze Fle-
cken (Einfach) oder realistischer Echtzet-
Schatten (Schablone), der allerdings
leichte Bildfehler erzeugt.

Y Refiexionen: Uber diese Optionen be-
stimmen Sie die Qualitit der Lens-Flare-Ef-

[ L.

Spieloptionen

Erarikmodus:
Farttiara

1 enu x 1024
2 32-8it
8 Testsraumnter Woch
e ——
-]

v
vatigiait: 4}
o

Ecwoitert

Obernet nen

chen Sie fiir Teil 2 schon 1.300 MHz, 256 MByte
RAM und einen 3D-Beschleuniger mit Geforced
Ti-4200, um absolut ruckelfrei mit durchschnitt-
lich 40 fps spielen zu kénnen.

Beim Blick auf die Benchmarks zu Elite Force 2
kristallisiert sich schnell heraus, dass die Ge-
schwindigkeit des Prozessors bei élteren 3D-Kar-
ten so gut wie keine Rolle spielt. Eine Geforce2
MX schafft zusammen mit einer 1,3-GHz-CPU
knapp 40 fps (mit angepassten Grafikeinstellun-
gen), mit 2,2 GHz gerade mal zwei Bilder pro Se-
kunde mehr (42 fps). Erst eine Geforce4Ti-4200 lie-
fert geniigend 3D-Power, um schnellere Prozesso-
ren auszulasten. Allerdings geniigen ein paar
Handgriffe in den Grafik-Meniis von Elite Force 2,
um auch Pixelbeschleuniger élteren Datums noch
zu Hochstleistungen anzutreiben.  DIRK GOODING

UNING-TIPPS

Unm Elite Force 2 in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und al-
len Details zu spielen, bendtigen Sie:

[011.300 MHz

[1256 MByte RAM

O Geforce4 Ti-4200 *

Mit einer Geforce2 MX soliten Sie:
OIDie Auflosung auf 800x600 setzen
CIDie Farbtiefe auf ,32 Bit* setzen
ODie Texturqualitét auf ,Hoch* setzen
O Den Textur-Filter auf ,Bilinear" setzen
01, Einfache Lichter* aktivieren

OIDie ,Schatten” auf ,Einfach” setzen
OIDie ,Reflexionen” auf ,Einfach* setzen

fekte. Wir empfehlen die Option ,Einfach®.

[ Vertex-Lighting: Von dieser Option soll-
ten Sie lieber die Finger lassen, da Sie
sonst die Beleuchtung dber Light Maps
deaktivieren, wodurch Elite Force 2 stark
an Atmosphare verliert.

[ petails Spezialeffekte: Mit dieser
Schaltfiache kbnnen Sie die Qualitatvon
Explosionen und Waffeneffekten anpassen.
Entlastet sowohl CPU als auch Grafikkarte.
[d petaitentfernung: Hier bestimmen Sie,
ab welcher Entfernung bestimmte Level- 7
objekte oder Charaktere mit weniger De-
tails gerendert werden. Eine sehr niitzliche
Option, um itere CPUS zu entlasten.
Epetailiierte Texturen: Wenn Sie diese
Option deaktivieren, verzichten Sie auf blin-
kende Konsolen und viele weitere tolle
Lichteffekte.
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Voltig-Antialiasing

Manitar-Sunchronisiarung 4
Anisatropischer Fiter 8

6 Dotails SpeziaiafTokta:
Kurvandatait
[ — Fo

ODie ,Detail * auf  Mittel" setzen

Einfachn Lichtar
Distanz oinf. Lichtar.

3 Schattan

Rafaxionan

Vartax-Lightiog - - g
Dynamische Lichter

®
® ou

ischa Lightmams.
Oataie

v
Haen v
v

Beomatrio-Deformatian
[ —
Dutaitliertn Toxturn
Trafrorspuran

Mit einer Geforce2/3 Ti sollten Sie:

OIDie Aufldsung auf 1.024x768 setzen

O1Den Textur-Filter auf ,Trilinear” setzen

O, Einfache Lichter" deaktivieren

ODie ,Details Spezialeffekte* auf ,Hoch“ setzen

Mit einer Geforce4 Ti-4200/Radeon 9500 soliten Sie:
CIDie Auflsung auf 1.024x768 setzen

O, Anisotropischer Filter* aktivieren

[IDie ,Schatten* auf Schablone” setzen

ODie ,Reflexionen” auf ,Prézise” setzen

Mit einer Geforce4 Ti-4600 oder

Radeon 9700/ Pro soliten Sie:

(CIDie Auflosung auf 1.024x768x32 setzen
O, Vollbild-Antialiasing aktivieren
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Ghost Master

Ghost Master ist kein Spiel fiir schwache Mega-
Hertzen! Fiir erfolgreiche Polterabende brau-
chen Sie einen schnellen Prozessor.

Die schlechte Nachricht: Die Performance von
Ghost Master wird mafigeblich von der CPU be-
stimmt — wenig MHz sind gleichbedeutend mit
wenig fps im Spiel. Die gute Nachricht: Besitzen
Sie eine CPU mit circa 1.200 MHz, sollte das Spiel
mit durchschnittlich 30 fps zufriedenstellend lau-
fen. Unterhalb von 1 GHz wird es immer mal wie-
der starker ruckeln, allerdings féllt dies dank des
behabigen Spielablaufs kaum auf. Gegen die CPU-
Abhiangigkeit lisst sich leider gar nichts machen,
denn das Grafikmenii von Ghost Master bietet
nur Optionen zur Entlastung der Grafikkarte an.

Wenn Sie eine Geforce2 MX, TNT2 oder eine ahn-
lich staubige 3D-Karte besitzen, lohnt sich ein Ab-
stecher ins ,, Anzeige”-Menii von Ghost Master.
Uber den Schieberegler , Textur-Qualitit” bestim-
men Sie die Grofe der Texturen und somit auch
deren Qualitdt. Versuchen Sie es zunichst mit der
Option ,,64 Meg”, auch wenn Thre Grafikkarte
nur 32 MByte RAM besitzt. In Verbindung mit ei-
ner moderaten Auflosung von 800x600 sollte
Ghost Master in der Regel zufriedenstellend lau-
fen. Ist dies nicht der Fall, kénnen Sie die Qualitit
der Texturen immer noch verringern und zusétz-
lich mit dem Regler , Allgemeine Grafik-Qua-
litét” die Farbtiefe von Lichttexturen verringern.

Ab einer Geforce2 Ti oder einer vergleichbar
schnellen Grafikarte macht es wenig Sinn, im

DAS,,OPTIONS"-MENU VON GHOST MASTER

STENERING

N Aufiosung: Hier Sie die Aufid Fiir
Geforce2 MX oder éiltere Chips wie TNT2 empfehlen wir
800600, eine Geforce2 Ti schafft dagegen locker
1.024x768. soliten

tung und anisotropem Filter betrieben werden.

P Aligemeine Grafik-Qualitiit: Uber diesen Schieberegler lassen
sich dref Qualita die

L besti . Ab ei-
ner Geforce2 Ti schieben Sie den Regler ganz nach rechts.
B Textur-Qualitat: Je nach GroRe des Arbeitsspeichers Ihrer
Grafikkarte kdnnen Sie hier die entsprechende Option auswah-
len. Unser Tipp: Versuchen Sie es in jedem Fall erst einmal mit
»64 Meg®, bevol Geforce2 Ti wah-

,Anzeige”-Menii von Ghost Master herumzu-
fummeln. Am besten stellen Sie dort den Schiebe-
regler , Auflosung” auf ,,1.024x768” und die an-
deren beiden Regler ganz nach rechts. Schnellere
Grafikkarten wie Geforce4 Ti-4200 konnen mit
hoheren Auflosungen (1.280x1.024 Pixel) gequalt
werden. Fiir Qualitits-Fanatiker empfehlen wir,
die Auflosung bei 1.024x768 oder 800x600 zu be-
lassen und stattdessen Kantenglattung und an-
isotropen Filter mit der hochsten Qualitétseinstel-
lung auszuwihlen. Diese Optionen lassen sich
natiirlich nur im Treibermenti Threr Grafikkarte
einstellen, im ,, Anzeige”-Menii von Ghost Master
finden Sie dazu keinerlei Optionen. Als Richtlinie
verwenden Sie in beiden Fallen den Maximal-
Wert, den Thre Grafikkarte zuldsst. ~ DIRK GOODING

1600x1200, maximale Details

FURCHTEINFLOSSEND Wenn Sie die Texturqualitéit zu-

leg”, bevor Sie die Q1
len Sie in jedem Fall ,64 Meg".

sehen Levels und Monster ziemlich detail-

arm und matschig aus.

Warcraft 3: Frozen Throne

Neue Levels, neue Monster, neue Helden - an
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der Warcraft-3-Erweiterung Frozen Throne
dirften Fantasie-Strategen wenig zu me-
ckern haben.

Haben Sie sich auch iber die 30-fps-Spafbremse
in Indiana Jones und die Legende der Kaiser-
gruft gedrgert? Sieht so aus, als hitten die Pro-
grammierer bei der Umsetzung der Xbox-Version
vergessen, dass jeder handelsiibliche Monitor
mehr als 30 Bilder pro Sekunde darstellen kann.
Wir haben jedenfalls die Losung fiir dieses Pro-
blem: Offnen Sie dazu die Datei ,vars.cfg” mit
dem Windows-Editor — die Datei versteckt sich
im Installationsverzeichnis des Spiels unter
GameData\Indy (Screenshot 1). Dort éndern Sie
den Eintrag , fpsLimit=30" einfach in ,fpsLimit
=0" um (Screenshot 2), speichern ab ... und spie-
len anschlieBend mit einer deutlich héheren
Framerate. Viel Vergniigen! DIRK GOODING

DAS , GRAFIK'-MENU VON FROZEN THRONE

ﬂ Resolution: Hier kénnen Sie die Auf-
Iosung und Farbtiefe einstellen.

E Model Detail: Hier kdnnen Sie den
Detailgrad der Modelle in drei Stufen

fitieren von einer niedrigen Einstellung.
[ Lights: Die Option bestimmt, wie vie-
le Lichtquellen zur Beleuchtung der Mo-
delle verwendet werden. In den Bench-
rk

einstellen. Die Option aber
nicht und setzt sich immer automatisch
auf den Wert ,Hoch*.

[EJ Animation Quality: Uber diesen
Schalter andem Sie die Qualitit der Ani-
mationen. Wer 128 MByte RAM und we-
niger besitzt, wahit ,Niedrig*.

Option jedoch keine
Rolle.
[d unit Shadows: Ebenfalls vemachls-
sigbar, da die Schatten aus kreisrunden
Flecken bestehen und die Framerate
kaum beeinfiussen

2] ocelusion: Diese Option bewirkt,

] Texture Quality: Die 4
lasst sich speziell fiir altere Grafikkarten
verringem. Ab einer Geforce 2 Ti solite
der Wert standardmégig auf ,Hoch
stehen.

[ Particies: Hier stellen Sie die Anzahl
der Partikel ein, aus denen sich Rauch,

den, sobald sich Einheiten unter Ihnen
befinden.
] spell etail: Uber diesen Schalter
konnen Sie die Qualitat der Zauberspri-
che elnstellen. Eine geringere Qualitat
zahlt sich vor allem bei Mehrspieler-

Feuer oder Al

tere CPUs mit weniger als 800 MHz pro-

in denen heftig
keine Seltenheit sind.
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Hardware -Hilfe

Auf der Heft-CD

7 iber fiir Nvidia- und Ati-
© Mainboard-Treiber fiir aktuelle Hauptplatinen
 Aktuelle BIOS- ien fir die gangj i

Wenn der Treiber Arger macht
Ich kann keine DVD-Filme mehr an meinem PC
abspielen. Ich habe zwei Software-DVD-Player:
WinDVD liefert zwar Sound, aber kein Bild, und
bei PowerDVD kommt eine Fehlermeldung, die
mir sagt, dass der TV-Anschluss meiner Grafik-
karte aktiviert sei. Ist er aber nicht. Ich benutze
Windows XP Professional mit Service Pack 1 und
DirectX 9.0a.
SASCHA HINSLEIDER

Mit dem Detonator FX 43.45 tritt dieses Pro-
blem bei vielen PCs auf. Ein offizielles Statement
von Nvidia steht noch aus. Bis dahin gibt es aller-
dings eine Moglichkeit, diese Fehlermeldung zu
umgehen. Wenn Sie sich den alten Detonator-Trei-
ber mit der Version 29.42 aus dem Treiber-Archiv
von www.nvidia.de herunterladen und installie-
ren, funktioniert die DVD-Wiedergabe.

Radeon 9800 Pro vorgefiihrt — mit deutlich weniger
Rechenpower sollte Thr Rechner im Herbst nicht
an den Start gehen, wenn Sie wirklich die héchsten
Einstellungen bei den Spielen genieflen wollen.

Doom 3 und Half-Life 2
Ich méchte meinen Computer aufriisten und
wollte daher wissen, welche Grafikkarte Sie emp-
fehlen konnen: eine Radeon 9500 Pro, eine Radeon
9700 Pro oder eine Geforce FX 5600 Ultra? Haben
die Karten auch geniigend 3D-Muskeln, um zu-
kiinftige Spiele wie Half-Life 2 oder Doom 3 mit
den hichsten Einstellungen spielen zu kinnen?
ALEX MOLLER

Spielen lassen sich die beiden Titel mit den ge-
nannten Grafikkarten sicherlich. Aber in Auflo-
sungen iiber 1.024x768 Bildpunkten mit 32 Bit

Der Rechner ruckelt

Ich habe einen Athlon XP 2000+, der auf dem
Epox-Mainboard 8K3A+ verbaut wurde. Leider ist
mein PC aus irgendwelchen Griinden so langsam,
dass weder Spiele noch Windows XP richtig fliis-
sig laufen. Ich rede hier nicht von hardwarehungri-
gen Spielen, sondern von Games wie Counter-
Strike. Es scheint fast so, als wenn mein Rechner
mit angezogener Handbremse arbeitet. Neue Trei-
ber fiir das Mainboard, Soundkarte, Grafikkarte
und alle Eingabegeriite habe ich schon ausprobiert,
aber es hat sich nichts geiindert. Ist das ein Pro-

sowie ter Kar 1 und -

blem von Wind,

tem anisotropen Filter wird die Leistung bei
diesen Karten vermutlich stark einbrechen. Leis-
tungsféhigere High-End-Grafikkarten wie Ati Ra-
deon 9800 Pro oder Geforce FX 5800 Ultra diirften
da weniger Probleme haben. Wenn Doom 3 und
Half-Life 2 im Herbst erscheinen, werden die Prei-
se fiir die zurzeit noch sehr teuren Platinen stark
gefallen sein. Vergessen Sie aber nicht, dass auch
der Hauptprozessor zu einem Grofteil fiir die Per-
formance eines Spiels verantwortlich ist. Auf der
E3 wurde Half-Life 2 beispielsweise auf einem
Pentium 4 mit 3 Gigahertz Taktfrequenz und einer

EINSTELLUNGSSACHE V
Mikrofon den Dienst ve
Sie hier die Einstellungen tiberpriifen,
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JENS QUALM

Nach Thren Schilderungen zu urteilen, wer-
den Sie Thre PC-Bremse vermutlich recht einfach
los. Wenn Sie den PC starten, driicken Sie die
Taste , Entf”, um in das Hauptmenii Ihrer Haupt-
platine zu gelangen. Dort finden Sie den Eintrag
+AGP Aperture Size”. Er gibt an, wie viel
Hauptspeicher vom PC der Grafikkarte zur Ver-
fiigung gestellt wird. Geben Sie einen Wert von
128 oder niedriger ein und Thre Performance-
Probleme verschwinden.

Keyword

By @Model OFie

Wie funktioniert das?

Ich habe eine alte Hauptplatine von MSI und
wiirde gerne ein aktuelles BIOS aufspielen. Leider
sind alle Internet-Seiten zu dem Thema auf Eng-
lisch, so dass ich nicht viel davon verstehe. Kon-
nen Sie mir bitte helfen?

JENNIFER HENSKE

Zur regelmiRigen PC-Pflege gehort im Normal-
fall auch das BIOS. Schlieflich werden durch neue
BIOS-Versionen oft zusatzliche Funktionen akti-
viert, kritische Fehler behoben oder die Gesamt-
leistung des PCs verbessert. Im Kasten ,So upda-
ten Sie Thr BIOS” bieten wir Thnen deshalb eine
verstandliche Schritt-fiir-Schritt-Anleitung. Zu-
sdtzlich finden Sie die BIOS-Dateien der meisten
aktuellen Mainboards auf unserer Heft-CD. PC
Games wiinscht viel Erfolg!

Treiber- Abstiirze

Leider kann ich keine neuen Grafikkarten-Trei-
ber installieren. Mein System besteht aus einer Ge-
force2 MX400, DirectX 9.0 und Windows 98. Den
alten Treiber habe ich, wie von euch in Ausgabe
07/03 auf Seite 175 empfohlen, deinstalliert. Nach
dem Neustart habe ich den Driver Cleaner 1.3.1 lau-
fen lassen. Als ich jedoch den neuen Treiber (Deto-
nator FX 44.03) von der CD derselben Ausgabe
installieren wollte, bekam ich die Fehlermel-
dung ,Unbehandelte A " Feh

Fina
PACBO0-E Deluxe Mol M2N on
2475_paca00-e_d.. 2003106714 [E) oA _Win200045_Ve... 2003005106 318134
— wore. for Winda.. More
Barebone »
Communication | pacano-£ Deluxe we M2 -
Graphic Card > Elmasa 2003008714 5]

! o) Applcscon Accin Mew_  PROWIIO0 Wit y1.. 0030306 30v1se
n » Latert Wielass LAN drivar . Mo
Lan/scst »| PaCeO0-E Deluxe v "

& e X Deluxe
itharbioasti VBl wsran 2003108/ ¥

e Necwork Adapeer So. Mo 410043 woowszz aivme |
Notsbook > 1004 M|

BIOS-DOWNLOAD Wenn Sie die aktuelle BIOS-Version fiir Ihr Mainboard nicht auf
unserer Heft-CD finden, lohnt sich die Suche auf der Hersteller-Webseite.
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aten Sie Ihr BIOS

Das BIOS-Update lauft nicht immer problemlos ab
- unsere Schritt-fir-Schritt-Anleitung hilft.

Nicht alle Mainboards sind gleich, deshalb miissen Sie beim Up-
date stets die Hinweise des Mainboard-Herstellers beachten! Fiir
ein Update bendtigen Sie die neue BIOS-Version in Form einer Da-
tei mit der Endung .BIN. Uberpriifen Sie bitte mehrmals, ob das
BIOS fiir Ihr Mainboard auch geeignet ist. Auerdem bendtigen
Sie ein Programm, um das Update durchzufiihren, Beide finden
Sie in der Download-Sektion der Hersteller-Webseite - eine tiber-
sichtliche Tabelle mit den genauen Adressen finden Sie auf der
Heft-CD und -DVD. Der sicherste Weg, ein BIOS-Update durchzu-
fiihren, ist immer noch eine MS-DOS-Bootdiskette. Formatieren
Sie eine leere, intakte HD-Diskette als Bootdiskette und kopieren

Sie die beiden Dateien darauf.

SCHRITT 1: Die Vorbereitung

Wenn das Main-
board einen Schalter

= ‘
et g it et o oder eine BIOS-
B et 1 case s Option namens
it T o BIOS Update®

besitzt, dann mils-
sen Sie sie auf
«Enabled" setzen.
Andernfalls wird das
Mainboard das
Update verweigern.

T s 0
e
s

Stellen Sie die
Bootreihenfolge im
BIOS auf ,A:* oder
JFloppy*“. Speichem
Sie die Anderungen,
erstdann kbnnen
Sie den Rechner von
Diskette starten.

Pl Starten Sie den PC

S — von der D_isketle und
I8 o S 132 1 1 et 0 Bt o0 anschliefiend das

i 4 Programm fir das

e o he folimmigs BIOS-Update

rest 3108 1 Tite
eciulog ot Hisck end E53

(awdflash, amiflash
oder aflash, je nach
Hersteller).

Hier: aflash.exe

% PowerDVD

AUF DVD

e Black Hawk Down
Minority Report
About a Boy, oder: Der Tag der toten Ente

Resident Evil

DVD's BESTELLEN?

0x80070725, Beschreibung: Inkompatible Version
des RPC Stub. Setup wird nun abgebrochen”. Jetzt
kann ich auch keine Treiber von CDs dlterer Ausga-
ben mehr installieren. Lediglich der Treiber von der
mit der Grafikkarte mitgelieferten Treiber-CD funk-
tioniert noch. Wie kann ich den Fehler beheben?
FIREFREAK

Die meisten Installationsroutinen greifen auf
die Datei Oleaut32.dll zuriick. Leider verdndern
einige Spionage-Programme oder auch Werbe-
Software diese Datei, so dass bei Installationen der
erwihnte Fehler auftritt. Laden Sie sich bei
www.lavasoftusa.com die aktuelle Version des
Tools Ad-Aware herunter. Deinstallieren Sie an-
schlieBend mit Ad-Aware die gefundenen Pro-
gramme und starten Sie den PC neu. Nach einem
erneuten Such-Durchlauf sollten alle bosartigen
Programme geléscht sein. Nun miissen Sie die
Original-Datei von der Windows-98-CD wiede
herstellen. Der technische Support von Microsoft
kann Thnen dabei weiterhelfen. Er ist in Deutsch-
land unter der Telefonnummer 01805-672330 rund
um die Uhr erreichbar.

SCHRITT 4: Aktuelles BIOS sichern

S Cerrent 003 1o Fike

darauf zuriickgreifen

Plews Eter Tl e 1o Save adsios b

Sichern Sie das
aktuelle BIOS auf
Diskette oder Fest-
platte, um wieder

zu kdnnen, falls das
neue BIOS fehlerhaft
sein oder nicht Ihren
Erwartungen
entsprechen sollte.

Auf Netzteilsuche

Im Zuge einer Hardwareaufriistung brauche ich
wohl oder iibel ein neues Netzteil ... Mein System
wird nach der Aufriistung wie folgt aussehen: Ath-
lon XP 2600+ mit Asus A7N8X-Mainboard und ei-
ner Sparkle 7228 Pure (Geforce4 Ti-4200). Zusi
lich gibt es noch ein DVD-Laufwerk, ein Disket-
tenlaufwerk und eine Netzwerkkarte. Gehe ich
recht in der Annahme, dass 230 Watt dafiir nicht
ausreichen? Ich habe nicht viel Geld fiir ein neues
Netzteil (max. 20 Euro), darum habe ich mir
gedacht, ein giinstiges 350-Watt-Teil bei Ebay zu

SCHRITT 5: Das neue BIOS
Tt 10 Tncindog Mt Bich nd 12
neue BIOS mithilfe
des Dateinamens
auf. Nach laden Sie
im BIOS die ,Setup
Defaults”. PC

fiir Hardware-Defek-
te, die durch diese
Tipps entstehen.

Spielen Sie das

Games dbernimmt
keine Verantwortung
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ersteigern. Die meisten sind allerdings No Name.
Gibt es da irgendwelche Griinde gegen den Kauf?
ROBERT BREITSPRECHER

Wenn das Netzteil zu schwach ist, hat der PC
typischerweise Probleme beim Kaltstart, seltener
stiirzt der Rechner bei 3D-Spielen ab. Die Watt-
Zahl des Netzteils ist nicht gleichbedeutend mit
der Leistungsfahigkeit. Viel wichtiger ist die Anga-
be, wieviel Ampere das Gerit auf den einzelnen
Leitungen liefern kann. Auf der 3,3-Volt-Leitung
sollten es mindestens 20 Ampere sein, auf der Lei-
tung mit 5 Volt besser 30 Ampere. Die Gesamtlast
(,Combined Power”) ist ebenfalls wichtig und
liegt im besten Fall oberhalb von 180 Watt.

Wenn das Mikrofon streikt
Ich habe da folgendes Problem: Mein Main-
board hat diesen AC97 Onboard-Soundchip und
ich habe bisher vier bis sechs verschiedene Mikro-
fone undloder Headsets ausprobiert, aber keins
hat funktioniert, Der PC erkennt das Mikrofon gar
nicht. Ich hab auch alles richtig eingesteckt, wo
liegt der Fehler? Beim Hindler ging es noch und
der setzt auch ein Mainboard mit AC97-Codec ein.
STEFFEN KOLLHOFF

Das Mikrofon funktioniert vermutlich doch -
nur die Software-Einstellungen sind etwas kom-
pliziert. Jedes Windows-Betriebssystem seit Win-
dows 95 verfiigt iiber eine Lautsprecher-Regelung,
Unter Windows XP rufen Sie es beispielsweise
tiber ,Start” -, Programme” -, Zubehor” -, Unter-
haltungsmedien” — , Lautstirke” auf. Damit Sie
die Mikrofonlautstarke regeln kénnen, klicken Sie
auf ,Optionen” und , Eigenschaften”. Im folgen-
den Fenster konnen Sie nun die Lautstarke fiir die
Wiedergabe und Aufnahme einstellen. Damit Pro-
gramme das Mikrofon als Aufnahmequelle ver-
wenden konnen, miissen Sie es unter dem Menii-
punkt ,Aufnahme” anwahlen. Nun klicken Sie
das Fenster weg und kénnen das Mikrofon nach
Thren Wiinschen einstellen.

Wenn Sie Technik- oder Hardware-Fragen ha-
ben, schicken Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG
PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr.-Mack-Strafie 77
90762 Fiirth

oder einfach als E-Mail ai

technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis dafilr, dass wir nicht al-
le Lesereinsendungen einzeln beantworten konnen.
Bei grundlegenden Hardwarefragen empfehlen

wir Ihnen einen Besuch auf unserer Webseite
www.pcgames.de. Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardwareforen, in denen
Ihnen Redakteure und Leser weiterhelfen.

PROBLEMKIND
Die aktuellen De-
tonator-Treiber vo

" Nvidia verweigern

bei einigen Soft-
ware-DVD-Player
die Kooperation.
Die Losung: Ein
alter Detonator-
Treiber aus dem
Nvidia-Archiv.
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GTA Vice City Monsterstunts

Die Monsterstunts fiihren den Spieler an viele
Orte, die noch nie ein Vice-City-Biirger gesehen
hat. Zudem bessert jeder Stunt die Finanzen
auf. Wir haben alle Monsterstunts fiir Sie aus-
findig gemacht und sagen lhnen, wie Sie diese
am besten absolvieren.

1. Diese Rampe fiihrt Sie geradewegs tiber den
kleinen Fluss. Die Rampe finden Sie direkt vor
dem Malibu-Club. Ein mittelschnelles Auto
wie der Phoenix gentigt hier schon, um den
Fluss zu tiberqueren.

2. Fahren Sie von der ersten Rampe nach Sii-
den ins Gras. Dort finden Sie den zweiten
Monsterstunt. Auch hier gentigt ein Auto wie
der Phoenix oder ein Motorrad wie die Free-

way.
3. Hoch hinaus geht es hier: Nehmen Sie die
. He um den Stahltréager hc wren.

Der Monsterstunt wird bewerkstelligt, indem
Sie den Trager im Norden benutzen. Ab jetzt
sollten Sie eine PCJ600 fahren. Mit einem Auto
kommen Sie hier nicht weiter.

4. Stidlich vom Malibu-Club wartet eine Stunt-
Stafette auf Sie. Vor dem Gebéude ist eine
Holzplanke aufgebaut. Wenn Sie ein schnelles
Motorrad wie die PCJ600 benutzen, erwischen
Sie auch noch die Rampe, die oben auf dem
Dach platziert ist.

5. Fahren Sie die Treppe hoch, von der aus
Sie Diaz in der Mission ,Die Schutzengel” be-
schiitzt haben, und springen Sie tiber die Stra-
Be auf das Haus im Siiden. Nehmen Sie dazu
eine PCJ600.

6. Gegentiber von der Treppe bei Punkt 5 gibt
es eine weitere Metalltreppe. Von der Kaimau-
er fahren Sie nach Westen, rasen durch die
Ampelanlage und dann die Treppe hoch. Sie
landen vor dem Polizeirevier im Griinen.

7. Fahren Sie von der Starfish-Island-Briicke
aus los und springen Sie mit einem Motorrad
iiber den Sandberg siidlich der Briicke. Sie flie-
gen so tiber den Kanal und landen auf der dst-
lichen Seite. Achtung: Sie brauchen sehr viel
Anlauf dafiir.

8. Uber diese Zementbriicke fliegen Sie, wenn
Sie Stunt Nummer 7 absolvieren. Es handelt
sich hierbei um eine Betonrampe siidlich der
Briicke auf der Wiese am Kanal. Springen Sie
mit der P600 zur anderen Kanalseite.

9. Mit einem beliebigen Motorrad (aufer der
Faggio) fahren Sie die Metalltreppe im Hinter-
hof hinauf und springen mit reichlich Anlauf
iiber die Strafle hinweg auf das andere Gebau-
de gegentiber.

10. Bleiben Sie in der Gasse von Stunt 9, denn
dort gibt es einige Paletten, die Sie iiber
die Strafe geleiten. Um die Monsterstunt-
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TOLLE AUSSICHT: In Stunt Nummer 22 gelangen Sie auf das Dach des Flugha-
fenterminals und kénnen so Vice City von oben geniefen.

Zwischensequenz zu sehen, miissen Sie auf
dem Gebaude landen.

11. Benutzen Sie die rechte Rampe auf dem
Dach des Einkaufszentrums und fliegen Sie
iiber die Strafe in Richtung Osten. Sie landen
auf dem Beach Soccer Shop. Uber diesen
Sprung kénnen Sie auch auf das Dach des
nachsten Stunts (Nr. 12) gelangen.

12. Springen Sie vom Dach des weiffen Hauses
auf das stliche Gebéude. Thr Weg fiihrt Sie da-
bei auch iiber die Strae. Sie sollten auch hier
auf jeden Fall ein schnelles Motorrad (ab Free-
way) benutzen.

13. In der Gasse finden Sie einige Paletten, die
hervorragend als Sprungschanze benutzt wer-
den konnen. Sie landen dabei auf einem Dach
des nordlichen Gebéudes. Fiir die Spriinge in
den Gassen eignen sich aus Platzgriinden kei-
ne Autos.

14. Auf dem Parkdeck, auf dem die Pylonen-
Rallye stattgefunden hat, gibt es eine Rampe.
Wenn Sie diese als Sprungschanze benutzen,
landen Sie auf dem Dach von Collar & Cuffs.
15. Mit einem Motorrad kinnen Sie die Treppe
des weien Hauses (das auf Pfeilern steht) em-
porrasen und dort einen fulminanten Sprung
zum Gebaude mit dem rosafarbenen Dach wa-
gen. Ein weiter Anlauf ist durch die Gasse wei-
ter nordlich maglich.

16. Wenn Sie auf dem rosafarbenen Dach lan-
den, miissen Sie weiter Vollgas geben, denn
dann schaffen Sie auf dem Dach einen weite-
ren Sprung in Richtung Stiden. Um den Stunt-
bonus zu erhalten, reicht es, weit zu springen.
Sie miissen nicht aufs nichste Dach.

17. Fahren Sie mit einer PCJ600 zum Jachtha-
fen und rasen Sie durch das einzige offene Tor
zur Mitte des nordlichen Piers. Sie kénnen von
da tiber zwei Rampen hiipfen und gelangen
zu Stunt Nummer 18.

18. Geben Sie nach der Landung weiter Voll-
gas, denn dann konnen Sie weiter {iber die
ndchste Rampe springen, ohne im Wasser zu
landen. Sie gelangen dadurch zum siidlichen
Pier.

19. Auf dem Flugplatz gibt es viele Stuntmog-
lichkeiten. Hier springen Sie iiber die Hydrau-
likrampe und gelangen dadurch iiber den
Zaun auf die StraBe. Die vielen gelben Schilder
auf dem Flugplatz eignen sich allesamt fiir
kleinere Spriinge.

20. Achten Sie auf dem Flughafen auch auf die
Flugzeugtreppen. Mit dieser schaffen Sie einen
Mordssprung iiber die Briicke. Die Stunts auf
dem Flugplatz sind sowohl mit einem Motor-
rad als auch mit einem Sportwagen moglich.
21. Gleich zwei Landeméglichkeiten erhalten
Sie an dieser Stelle: Springen Sie tiber die Flug-

ZWEIRAD Die meisten Stunts sind mit dem Matorrad aufgmnder hesserén Be-
schleunigung einfacher. Mit einer PCJ600 oder einer Freeway sind Stunts mdglich.

zeugtreppe und landen Sie entweder auf dem
Parkplatz gegeniiber oder aber auf dem Vice-
City-Transport-Gebéude.

22. Dieser Stunt ist mit einem Auto sehr
schwierig, aber machbar: Nutzen Sie die Vice-
Surf-Werbung, um einen Riesenhiipfer zu ma-
chen, der Sie in luftige Hohe katapultiert. Sie
landen auf dem Dach des Terminals.

23. Auf dem Flughafen konnen Sie viel Geld
verdienen. Und wieder hilft hnen eine Flug-
zeugtreppe, um méchtig zu springen. Diesmal
geht es iiber die Treppe iiber die westliche
Ladebriicke nach Westen.

24. Wieder einer der Spriinge, die unkompli-
ziert sind und deshalb schnelles Geld verspre-
chen: Nehmen Sie kraftig Anlauf und sprin-
gen Sie mithilfe der Flugzeugtreppe tiber die
Briicke nach Osten.

25. Uber das kleine gelbe Schild machen Sie
hier einen Wahnsinnssprung, der Sie gerade-
wegs {iber das Radargebaude fiihrt. Vorsicht:
Die Radarantenne auf dem Dach dreht sich
und konnte einen erfolgreichen Sprung ver-
hindern.

26. Der letzte Sprung auf dem Vice-City-Flug-
platz ist hier zu finden. Mittels der Flugzeug-
treppe neben dem roten Radargebdude schaf-
fen Sie es, einen Riesensatz in die Hohe zu
machen.

27. Durch die Dachlatten der Calle 8 Cafeteria
springen Sie auf den Fotoladen. Sie benotigen
viel Schwung dafiir, weshalb Sie Thren Stunt
einige Décher weiter nordlich beginnen
sollen.

28. Auf Starfish Island konnen Sie durch ein
Tor im Garten des braunen Hauses gehen und
mittels einer PCJ600 in den gegeniiberliegen-
den Garten hiipfen. Aus diesem Garten gibt es
dann wiederum eine Sprungschanze hinaus.
29. In Little Haiti springen Sie von der Holz-
rampe an dieser Stelle durch das Bestechungs-
symbol und auch noch tiber den Abwasser-
kanal. Dieser Sprung ist auch mit einem
Sportwagen zu schaffen.

30. Eine weitere Holzrampe finden Sie auf der
Kiste an dieser Stelle. Der Hiipfer fiihrt Sie da-
bei iiber einen alten Schulbus und das danach
erscheinende Gebéude. Auch hier kénnen Sie

~ ein Auto benutzen.

31. In der Gasse an dieser Stelle finden Sie eine
Rampe, die Sie tiber einen Container fliegen
lasst. Auch hier geht es durch ein Beste-
chungssymbol hindurch und auf das Dach
des Riverside Pavillon, wo Sie einen Helikop-
ter finden.

32. Mit einer PCJ600 kénnen Sie durch die
Scheibe des Parkhauses brechen und so auf
dem frei zugénglichen Bereich des sich auf

131 ==



Tipps & Tricks

~ der gegeniiberliegenden Straenseite befind-
lichen Gebaudes landen.
33. Auf dem Krankenhaus finden Sie eine wei-
tere Rampe. Mit einem kriftigen Anlauf
schafft es Thre PCJ600, auf dem Dach von Se-
cond Hand Circuitry auf der anderen Straen-
seite zu landen.
34. Die lange weife Treppe ist der nichste
- Stunt-Kandidat. Springen Sie mit einem Mo-
torrad hier herunter, wodurch Sie auf dem
- AmmuNation-Gebaude landen.
~ 35. Wie an den Stellen 32 und 33 ist auch dieser
Sprung Teil einer Mission. Der letzte Sprung in

GTA Vice City

~ der Mission ,Heif8e Lichtshow” fiihrt Sie per

Rampe auf das Dach mit dem Suchschein-
werfer.

~ 36. Auf Prawn Island konnen Sie per PCJ600

ber eine Rampe auf dem Dach des siidlichs-

" ten Eckhauses iiber die Mauer des Filmstudios

fliegen. Sie landen in einem Hinterhof. Auf das
Dach kommen Sie iiber die Treppe des Gebiu-
des im Norden.

Neben diesen Monsterstunts gibt es an unzéhli-

- gen Stellen die Moglichkeit, so genannte Irr-

sinns-Stunts zu vollfiihren. Diese Stunts losen

Die Monsterstunt-Rampen in Vice City

~ meist keine Zwischensequenz aus und Sie be-
. kommen dafiir weniger Geld. Irrsinns-Stunts

sind an allen Orten moglich, wo Sie eine Mauer

. oder eine Erhghung als Sprungschanze benut-

zen konnen. So finden sich auf dem Flughafen
viele kleine gelbe Schilder, die keine Monster-
stunts auslésen, aber trotzdem etwas Geld ein-
bringen. Oft sind Irrsinns-Stunts auch moglich,

- wenn Sie mit tiberhohter Geschwindigkeit tiber
~eine hiigelige StraBe fahren, zum Beispiel, wenn

Sie von Starfish Island die Briickenstrale in
Richtung Osten fahren.
THORSTEN SEIFFERT
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Star Trek: Elite Force 2

Unendliche Weiten, unendliche Monster - so
konnte das Motto fiir den neuen Trekkie-
Shooter lauten. Wir zeigen Ihnen, auf was Sie
alles achten miissen, um zu {iberleben.

Allgemeine Tipps

1. Die Standardwaffe ist immer der Phaser. Fiir
einfache Wachen und Kleintiere reicht er aus
und schont Thren ansonsten knappen Muni-
tionsvorrat. Stirkere Wummen heben Sie sich
fiir die entsprechenden Gelegenheiten wie
Endgegner, Massenschlachten und zihe
Brocken auf.

2. Die geheimen Plitze und Fallen erkennen
Sie prinzipiell mit dem Tricorder. Suchen Sie
die Level damit ab, um an die begehrten Schif-
fe und Zusatzausriistung zu kommen. Damit

Auf Scottys Spure

kénnen Sie briichige Stellen, Fallen, und Laser
erkennen und zudem noch Konsolen umpro-
grammieren. Bei Tiiren, die sich nicht automa-
tisch 6ffnen, driicken Sie die ,Benutzen“-Taste.
Oft kommen Sie so zu verborgenen Orten.
Sehr beliebt sind auch die Liiftungs- und War-
tungsklappen.

3. Sniper brauchen etwas Zeit, um Sie anzuvi-
sieren. Dabei sehen Sie den roten Laser, der Th-
nen die Bedrohung anzeigt und zusitzlich die

Position des Schiitzen verrat. Gehen Sie dann
schnell in Deckung. Die Schussfrequenz ist

recht niedrig. Feuert der Scharfschiitze, haben
Sie einen Augenblick Zeit, das Feuer gefahrlos
zu erwidern.

4. Die Wachen mit Granatwerfern und dhnlichem
Equipment sind relativ harmlos, so lange Sie sich

Schaltkasten-Ratsel

nicht zu lange an ein und demselben Fleck auf-
halten. Die ballistischen Geschosse fliegen eine
halbe Ewigkeit, ehe sie auf dem Boden einschla-
gen. Bis dahin sind Sie lingst tiber alle Berge. Die
Burschen haben auch Schwierigkeiten, wenn Sie
sich direkt vor eine Mauer oder unter den Torbo-
gen stellen. In so einem Fall schmeifen sich die
Wachen mit den Geschossen héchstpersonlich in
hohem Bogen vom Wachgang.

5. Sind Sie schon mal mit Ihrem Team unter-
wegs, lassen Sie Thre Untergebenen auch fiir
sich schuften und die Drecksarbeit erledigen.
Thre Mannschaft steckt alles weg, ohne mit der
Wimper zu zucken. Da konnen Sie im Hinter-
grund bleiben und Thre Krifte schonen.

6. Sobald die Hintergrundmusik einsetzt, miis-
sen Sie sich auf einen Angriff gefasst machen.

Ganz nach Art des legendéren
Chefingenieurs der alten Enter-
prise milssen Sie jede Menge
technische Ratsel [osen, was im
Spiel durch das Manipulieren von
Schaltkreisen umgesetzt wird. Ziel
istes, die blauen Energiepunkte
zu verbinden ohne dabei einen
Kurzschluss zu erzeugen. Rote
Energi diirfen daher nicht

angezapft werden. Alle Schalter-
ratsel finden Sie in diesem Kas-
ten geldst.

SR-Tiiriiberbriickung

Gmieiten
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Tiir zu den Unterkiinften

Urnleiten

Urmieiten

Frachttiir-Kontrollen

Schwerkraftsystem

Urmieiten
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1. Mission: Endspiel 1

Borg-Sphare 1a

Zerstoren Sie den Verteilerknoten und gehen
Sie weiter zur griinen Energiesperre. Feuern
Sie dort auf die Energieleitung. Benutzen Sie
den Fahrstuhl und gehen Sie die Rampe runter.
Gleich rechts ist eine Plasmaleitung. Zerstoren
Sie diese und kriechen Sie in den Gang darun-
ter. An dessen Ende finden Sie einen Verteiler-
knoten der Borg. Kehren Sie in den Gang zu-
riick und gehen Sie links weiter. Benutzen Sie
den Tricorder am Schildkontrollknoten, um die
Sperre aufzuheben. Hinter dem Energiefeld
zerstoren Sie eine weitere Plasmaleitung. Der
Schacht darunter fiihrt zu einer Energieleitung,
die Sie auBer Kraft setzen.

Borg-Sphére 1b

Feuern Sie links auf die Plasmaleitung und
krabbeln Sie in den Schacht. Thr Ziel ist ein
Verteilerknoten und eine weitere Plasmalei-
tung. Zuriick im Gang gehen Sie bis zum
ndchsten Schildkontrollknoten links von den
Ladeterminals. Modulieren Sie ihn. Retten Sie
Chang: Feuern Sie sofort auf die Plasmalei-
tung und kriechen Sie in den Schacht darunter.
Am Ende zerstoren Sie die Energieleitung und
eilen in die Kammer mit Chang zuriick. Lau-
fen Sie den Gang entlang, bis Sie die Kammer
mit den Rohren und dem blauen Energiefeld
am Boden erreichen. Springen Sie zur anderen
Seite riiber und modulieren Sie das gelbe
Kraftfeld. Benutzen Sie danach den Aufzug,
um zu Threm Kameraden zuriickzukehren.

Borg-Sphére 1c

In der ersten Borg-Kammer ist ein Verteiler-
knoten. Zerbroseln Sie diesen. Gehen Sie in
den blaugrauen Gang hinein, er fiihrt zu einer
Plasmaleitung. Den Verteilerknoten rechts da-
von zerdeppern Sie gleich mit. Kriechen Sie in
den Schacht und feuern Sie auf die Energielei-
tung am Ende. Im Raum mit Telsia ist eine
weitere Energieleitung, die auf ihre Zersto-
rung wartet. Fahren Sie danach mit dem Fahr-
stuhl hoch. Oben ist bei den Borg rechts ein
Verteilerknoten und eine Energieleitung. Bei
der blinkenden Tafel gehen Sie rechts herum,
hinter der Ecke sind ein weiterer Verteilerkno-
ten und eine Energieleitung. Eilen Sie durch
die Gange, sobald die Borg sich angepasst ha-
ben. Hasten Sie weiter zum Fahrstuhl.

Borg-Sphare 2a

Spurten Sie an den Borg vorbei und modulieren
Sie schnell das Energiefeld am Schildkontroll-
knoten. Gleich dahinter feuern Sie rechts auf die
Plasmaleitung und jagen damit auch einen Ver-
teilerknoten hoch. Jetzt funktionieren Ihre

lich kann man

dass die Borg sauer sind, wenn Sie
auch immer deren Einrichtung zerstoren! Lassen Sie sich dabei nicht erwischen.

TRicRoER

U-Mods wieder. In der nachsten Halle gibt es
zwei Ausgénge. Benutzen Sie den rechten, er
fithrt an einem Lebensenergie-Terminal vorbei.

Borg-Sphare 2b

Zerstoren Sie die Plasmaleitung gleich rechts
und kriechen Sie in den Schacht. Am Ende
sieht es nach einer Sackgasse aus. Benutzen
Sie den Sekundédrmodus Ihres Tricorders — Sie
sehen, dass sich das Gitter im Boden zerstoren
lasst. Unten vernichten Sie die Energieleitung.
Thr Team treffen Sie an der Fahrstuhlplatt-
form. Fahren Sie eine Etage runter. Hinter der
ersten Tir ist gleich rechts eine Energielei-
tung, etwas weiter links ein Verteilerknoten.
Folgen Sie dem Gang bis zum Generator-
raum. Erzeugen Sie mit Chell die Feedback-
schleife (siehe Kasten , Feedbackschleife”) und
verlassen Sie die Kammer. Gehen Sie nach
rechts weiter.

Borg-Sphére 2c

Zerstoren Sie die Energieleitung. Der Gang
rechts vom Lebensenergie-Terminal fiihrt
zum zweiten Generator. Achtung, nach dieser
Modulation erscheinen Borg-Drohnen in der
Kammer. Durchqueren Sie anschlieRend die
Halle mit der blauen Energiesaule in der Mit-
te. An der nichsten Gabelung finden Sie
rechts am Ende des Ganges beim blauen Ener-
giefeld eine Energieleitung. Ist diese zerstort,
ist der Zugang zum Generator Nummer 3 frei.

Borg-Sphére, Zentraler Plexus

Der Kampf gegen den Super-Borg gliedert
sich in mehrere Phasen. Bleiben Sie in den ers-
ten beiden zuerst im Schutz der Saulen mit
den Ladeterminals. Sobald der Gegner sich Ih-

Um die Feedbackschleife zu erzeugen, miis-
sen Sie Amplitude, Frequenz und Versatz lhres
Tricorders an den Generator angleichen. Die
Kombination wird zufallig ermittelt, darum
konnen wir Ihnen nur die Funktionsweise er-
Kiaren.

1. Modifizieren Sie als Erstes die Frequenz.
Wenn die rote Frequenzspur des Tricorders in
der mittleren Anzeige sich nicht mehr ver-
schiebt, stimmt die Einstellung.

2. Mit der Amplitude strecken oder stauchen
Sie die Frequenzkurve. Sie muss exakt die
gleiche Lange haben wie die des Generators.
3. Mit dem Versatz verschieben Sie die Kurve
nach oben oder unten.

Fast geschafft, noch ein wenig strecken und
versetzen - wenn die Linien sich genau iiber-
decken, ist die Aufgabe gelost.

nen néhert, flitzen Sie zur anderen Seite ritber
und beharken ihn wieder aus der Distanz. In
der dritten Phase postiert sich der Obermotz
auf dem oberen Steg und teleportiert auch
noch umher. Verlassen Sie daher immer kurz
Thre Deckung, um auf ihn zu feuern und zie-
hen Sie sich wieder zurtick. In der letzten Pha-
se ist der Borg wieder am Boden, macht sich
aber standig unsichtbar. Drehen Sie sich im
Kreis, sobald Sie ihn sehen, feuern Sie im Se-
kundérmodus mit dem U-Mod auf ihn und
wechseln den Standort.

2. Mission: Neue Einsatze

Akademie 1

Aufer mit diversen Charakteren zu schna-
cken, steht nichts auf dem Programm. Wer auf
Schmuseromantik steht, wahlt beim Dialog
mit Telsia die mittlere Antwort aus.

Akademie 2

Wehren Sie die Romulaner ab. Danach gehen
Sie in Richtung Start zurtick. Dort ist der Zu-
gang in die Wartungsschéchte, die Korban Th-
nen offnet. Achten Sie auf die Flammensto3e
bei den Rohren. Nutzen Sie die Feuerpausen,
um vorbeizuhuschen. Benutzen Sie an der
Tiirkonsole den Tricorder. Leiten Sie einfach
beide Energiestrome auf dem Diagramm um.
Danach erscheinen wieder Romulaner, die Sie
abwehren miissen.

3. Mission: Herrenlos

Dallas 1a
Holen Sie sich zuerst das Secret: Gehen Sie die
Rampe hoch. Auf dem Steg erkennen Sie im

Behalten Sie den Bol

Knechtimmer gut im B

AUFGELAUERT Der fiese Wicht versteckt sich feige auf der Empore. Bleiben Sie
cool und feuern Sie, wenn er sich materialisiert.
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Sekundarmodus des Tricorders eine instabile
Wand. Springen Sie nun tiber das umgestiirz-
te Frachtregal zur Frachttiir-Kontrolle. Umge-
hen Sie den Kurzschluss. Offnen Sie anschlie-
Rend im néchsten Frachtraum die Jefferies-
Réhre. Springen Sie tiber den Abgrund eine
Etage hoher. Sie gelangen schlieflich zur
Schwerkraft-Kontrolle. Der Riickweg ist
blockiert, Sie miissen auf das Dach des Turbo-
lifts hopsen und an den Sprossen hochkra-
xeln. Arbeiten Sie sich so zur manuellen Uber-
briickungskonsole vor, gegeniiber von Tiir
Deck 3.

Dallas 1b
Gehen Sie links herum zur Lounge. Wechseln
Sie zum Tricorder in den Sekundarmodus. Sie
erkennen eine beschadigte Tiir, auf die Sie feu-
ern miissen. Klettern Sie vom Serviceraum
aus runter, bis Sie eine nicht verschlossene Jef-
feries-Réhre erreichen. Sobald Sie die zweite
Lounge verlassen und zum Maschinenkon-
trollraum gehen, springen Aliens hervor.
Ziicken Sie danach sofort den Tricorder und
modulieren Sie die Konsole in der R i

haben Sie etwas Deckung. Sobald der Steg
iiber Thnen abbricht, springen Sie dort hoch.
Oben miissen Sie die Feuerpausen abwarten
und zur anderen Seite hiipfen. Spurten Sie auf
dem Steg zum Tiirkontrollschalter und flitzen
Sie in den Gang. Folgen Sie ihm bis zum Mi-
nenwagen-Terminal. Dort erhalten Sie ein
neues Missionsziel. Stellen Sie die Energie am
Terminal im Nebenraum wieder her und akti-
vieren Sie den Wagen von der Konsole drau-
Ben. Erledigen Sie den grofen Alien im Gang
und gehen Sie weiter, bis Sie auf zwei Attrexi-
aner treffen. Begleiten Sie Avak’Stas — bleiben
Sie jedoch von der Konsole weg, da die linke
Wand explodiert und Aliens in den Gang stré-
men. Wenn diese Bedrohung beseitigt ist, fol-
gen Sie dem Attrexianer. Sobald die Schleu-
sentiir offen ist, miissen Sie schnell in die
Kammer mit der Schleusenkontrolle rennen,
bevor Sie ins All gesaugt werden. Schlieen
Sie das Schott mithilfe der Konsole und weh-
ren Sie die restlichen Aliens ab. Speichern Sie
vor der Waffenkammer am besten ab und stel-
len Sie sicher, dass Ihre Lebensenergie und
Munition voll aufgeladen sind. Betreten Sie

Nach der Zwischensequenz geht's in die Roh-
re zur Turboliftkontrolle, die Sie reparieren
miissen.

Dallas 2

In der Lounge finden Sie eine Waffenladesta-
tion. Gehen Sie weiter bis zur Gabelung. Hal-
ten Sie sich links in Richtung Briicke. Hinter
der Servicetiir geht es in die Jefferies-Rohren.
Kriechen Sie geradeaus und klettern Sie hoch.
Die Tiir in dem Raum ldsst sich aufschieRen.
So gelangen Sie auf die Briicke. Eine der Tii-
ren auf der Briicke ist instabil. Dahinter ver-
birgt sich ein weiteres Secret. Kehren Sie nach
der Unterhaltung auf den Gang mit dem blau-
en Energiefeld zuriick. Kriechen Sie in die Off-
nung rechts davon, um zur Kraftfeldkontrolle
im Flur zu gelangen. Gehen Sie in den Trans-
porterraum und betétigen Sie die Konsole.
Danach miissen Sie im Eilgang zur Briicke zu-
riick. Versuchen Sie, den Aliens auszuwei-
chen, um schneller bei Chell zu sein.

Das Plasmaleck

Zuriick auf der Enterprise suchen Sie Chell in
der Shuttlehalle auf. Sobald Sie das Gesprich
beginnen, gehen Sie schon mal mit geziicktem
Tricorder ins Cockpit des Shuttles. Sie miissen
dort unter Zeitdruck eine Modulation vorneh-
men.

4. Mission: Besitzwechsel
Attrexianer-Station 1a

Rennen Sie sofort nach rechts und springen
Sie tiber die Kisten zum Stahltrager hoch. Hier
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KLETTERPARTIE Springen Sie sofort iiber die Kisten in Deckung. Bei Attacken ge-
ben Sie gezielte FeuerstoRe ab und gehen danach wieder in Sicherheit.

die Halle vor der Waffenkammer und sprin-
gen Sie auf die Kisten rechts von der Waffenla-
destation. Von dort kénnen Sie die heranstiir-
menden Aliens am besten aufhalten. Schieen
Sie auch auf die explosiven Behilter, wenn
sich Auferirdische in deren Nahe aufhalten.
Schnappen Sie sich einen Bogenwerfer aus
der Kammer, sobald sie offen ist und schiitzen
Sie auf dem Riickweg Thren attrexianischen
Kompagnon. Begeben Sie sich zum Lift.

Attrexianer-Station 1b

Fahren Sie mit der Plattform hoch und gehen
Sie zur blauen Kontrolltafel, um die Rettungs-
kapsel abzustofen. Kampfen Sie sich oben
weiter durch die Ginge, bis Sie die Komman-
dozentrale erreichen. Jetzt miissen Sie die At-
trexianer beschiitzen. Bleiben Sie in deren Na-
he und setzen Sie am besten den Bogenwerfer
und das verbesserte Sturmgewehr ein, um die
Alienbrut abzufangen.

Attrexianer-Station 2b

Begeben Sie sich in die Halle und klettern Sie
an der Leiter zu den Rohren hoch. Achten Sie
auf den FeuerausstoR. In einer Pause springen
Sie tiber das Rohr zur anderen Seite riiber. Dort
finden Sie die Konsole fiir die Ingenieurstiir,
die Sie tiberbriicken miissen. Treffen Sie sich
mit Vor’chov und fahren Sie zu den Generato-
ren runter. Der Kampf dort wird heftig, spei-
chern Sie besser vorher ab. Wenn méglich, erle-
digen Sie die Aliens schon im Anflug. An-
sonsten nutzen Sie die Pausen zwischen den
Angriffswellen, um Energie zu tanken. Sie kén-
nen sich auch im Gang zum Aufzug verschan-

zen und von dort die schleimigen Aliens zer-
bratzen.

5. Mission: Entdeckung
Idryli-Ruinen 1-1a

Begeben Sie sich zur markierten Position Thres
Tricorders. Auf dem Steinbogen, den Sie
unterqueren, finden Sie ein verstecktes Schiff.

Idryll-Ruinen 1-1b

Benutzen Sie den Sekundédrmodus Ihres Tri-
corders. Sie erkennen eine Bruchstelle im
Mauerwerk links vom Haupttor. Sprengen Sie
es auf und klettern Sie dahinter an der Gebdu-
dewand hoch, um in den Komplex einzudrin-
gen. Gehen Sie rechts die Treppe hoch und
springen Sie iiber den Absatz auf die andere
Seite der umgestiirzten Saule. Dort finden Sie
auch ein verstecktes Schiff. Erkunden Sie die
Anlage, bis Sie die Energiekonsole erreichen.
Auf dem Riickweg miissen Sie mit Attacken
der Exomorphe rechnen. Treffen Sie sich mit
Threm Team am Eingang und gehen Sie die
Treppe hoch zum néchsten Abschnitt der An-
lage. Springen Sie mit aktiviertem Sekundar-
modus des Tricorders auf den stabilen Boden-
platten entlang. Im grofen Hof miissen Sie die
Kénigin der Insekten-Aliens besiegen. Halten
Sie sich dabei im Hintergrund, Thr Team heizt
der Bestie schon ordentlich ein. Weichen Sie
den Streusalven des Monsters aus und benut-
zen Sie den Sekunddrmodus des Bogenwer-
fers.

Idryli-Ruinen 1-2a

Gehen Sie bei den Saulen in Deckung und feu-
ern Sie auf die rotierenden Abwehrkanonen.
Danach gelangen Sie in eine Halle, wo Giftgas
austritt. Aktivieren Sie den Gasmodus des Tri-
corders: So erkennen Sie, aus welchen Wand-
schlitzen der todliche Nebel austritt. Wechseln
Sie zum Phaser und ,verschweifen” Sie im
Primédrfeuermodus die entsprechenden Spal-
ten.

Idryli-Ruinen 1-2b

Setzen Sie im Rohrengang den Lasersicht-
modus des Tricorders ein und hiipfen Sie an
der Falle vorbei. Bei den Brutrohren der Exo-
morphe angekommen, halten Sie sich rechts.
Springen Sie auf eine der Rohren und fahren
Sie eine Etage hoher. Aktivieren Sie auf dem
Steg das Gondelsystem. Springen Sie auf ein
Gondeldach und fahren bis zur Hohe des
zweiten Absatzes hoch, auf den Sie hinauf-
hopsen. Von dort springen Sie auf eine he-
rabfahrende Gondel und weiter auf den Sims.
Aktivieren Sie im Freien eine weitere Gondel
und springen Sie auf dessen Dach. Wieder
im Rohrengang miissen Sie weitere Laserfal-

DRAHTSEILAKT Warten Sie, bis der Feuerausstof kurz pausiert, ehe Sie riiberhiip-
fen. Gehen Sie lieber auf Nummer Sicher und speichern Sie ab.
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len iiberwinden. Am Ende des Ganges ldsst
sich die Bodenplatte freischieRen. Ehe Sie am
Ende des Ganges wieder hochklettern, sprin-
gen Sie auf den Absatz rechts. Dort finden
Sie an der Wand ein Secret. Gehen Sie an-
schliefend im Réhrengang mit aktiviertem
Gasmodus des Tricorders weiter. Eilen Sie
zur Konsole und modulieren Sie diese. Jetzt
fahren die Gasséulen aus dem Boden hoch.
VerschlieRen Sie die todlichen Schlitze wie-
der mit Threm Phaser. Jetzt miissen Sie nur
noch iiber die pulsierende Energiebriicke
hiipfen. Achten Sie dabei auf die wechseln-
den Muster.

Idryli-Ruinen 1-2¢

Decken Sie Chell - feuern Sie blitzschnell auf
die Deckengeschiitze. Chell benotigt mehre-
re Anlaufe, bis die Geschiitze deaktiviert
sind. Bis dahin regenerieren sich die Kano-
nen immer wieder. Fahren Sie nach der
Zwischensequenz mit dem Fahrstuhl runter:
Exomorphe und Deckengeschiitze machen
Thnen das Leben schwer. In der groen Halle
bekommen Sie es nacheinander mit zwei
Riesen-Exomorphen zu tun. Kombinieren
Sie am besten den Sekundér- und den Pri-
marmodus Thres Bogenwerfers, um die Bies-
ter auszulosc!

Wieder auf der Enterprise
Reden Sie mit Kleeya und sagen Sie ihr, dass
Sie gerne ihre Welt sehen wiirden.

6. Mission: Zerstorung

Enterprise Deck 8

Achten Sie im Flur auf das Leck im Rumpf.
Flitzen Sie daran vorbei, um nicht in den
Raum gesogen zu werden. Kriechen Sie in die
Jefferies-R6hren, um zur Krankenstation zu
gelangen.

Enterprise Deck 16

Gehen Sie schleunigst in den Maschinen-
raum. Feuern Sie primér auf die Saboteure.
Diese beamen sich in der Regel paarweise an
Bord. Danach knopfen Sie sich die jeweiligen
Krieger vor. In den Feuerpausen beziehen
Sie am besten an der Tischkonsole Stellung.
Sobald die Attacken voriiber sind, ziicken
Sie den Tricorder und modulieren die Kon-
sole. Sie miissen dabei verdammt fix zu Wer-
ke gehen.

Enterprise Deck 1

Nutzen Sie die Deckung an Threm Standort
aus und setzen Sie vorwiegend die sekunda-
ren Feuerfunktionen Threr Waffen ein. Das er-
ledigt die Eindringlinge am schnellsten.

HUPFPARTIE Nachdem Sie in die attrexianische Kolonie eingedrungen sind, ste-
hen Sie vor einer Sackgasse. Verschwinden Sie durch den Liiftungsschacht.

7. Mission: Rettungseinsatz
Attrexianer-Kolonie 1a

Direkt bei der Landezone finden Sie den
Kontrollraum. Offnen Sie ihn und riisten Sie
sich aus. Jetzt eilen Sie mit Ihrer Truppe
zum Eingangstor. Mit dem Tricorder kon-
nen Sie die Stahlkammer erkennen, die das
Tor zusammenhilt. Nachdem Sie diese zer-
stort haben, flitzen Sie zuriick zum Kon-
trollraum und benutzen das Sicherheitster-
minal. Die zwei Aliens, die Sie auf Threm
Riickweg zum Eingangstor treffen, leisten
kaum Gegenwehr. Am linken Fuf der
Briicke gibt’s ein verstecktes Objekt, dass
Sie iiber die Leiter rechts vom Eingangstor
aus erreichen. Da die ndchste Tiir vorerst
verschlossen ist, benutzen Sie den Lif-
tungsschacht oberhalb der Kisten. Wenn Sie
die auffilligen Bodenpassagen im Schacht
zerschieflen, finden Sie darunter ein weite-
res verstecktes Objekt. Jetzt kraxeln Sie wei-
ter, bis Sie auf der anderen Seite der ver-
schlossenen Tiir herauskommen. Vorsicht!
Sobald Sie den Liiftungsschacht verlassen,
werden Sie von zahlreichen Feinden ange-
griffen. Riisten Sie sich an den Terminals
aus und laufen Sie iiber die Briicke. Um das
Sicherheitsterminal auf der Empore zu akti-
vieren, brauchen Sie einen Techniker, den
Sie im hinteren Teil des gut bewachten
Komplexes finden. Nachdem der attrexiani-
sche Fuzzi die Tiir endlich gedffnet hat,
unterstiitzen Sie Thre Kollegen im Kampf
gegen die Feinde auf der Briicke. Wieder
gliicklich vereint, geht’s gemeinsam wediter,
um den Gefangenen aus der Patsche zu
helfen. Zerschielen Sie die Zellentiir und
lassen Sie die Armsten von Threm Team
verarzten. Die Attrexianerin fiihrt Sie zur
Kanalisation. Allerdings ist der Eingang
blockiert und ein Vierbein greift Sie an.
Nachdem Sie den Fiesling mit dem Grana-
tenwerfer tiefer gelegt haben, ballern Sie die
Stahlstrebe ab, die in den Raum ragt. Durch
das entstandene Loch gelangen Sie ins
néchste Level.

Attrexianer-Kolonie 1b

Sobald Sie das Abwassersystem betreten,
werden Sie von Threm Team getrennt. Gehen
Sie nach links iiber den Steg und erledigen
Sie das Viech, das durch die Wand bricht.
Die beiden Konsolen ein paar Meter weiter
kommen Thnen gerade recht. Jetzt geht’s
durch die Biege in den nachsten Raum. Be-
vor Sie sich um den Kreuzerturm links hin-
ter der Ecke kiimmern, erledigen Sie den
Alien, der aus dem Rohr féllt und den Dep-
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RONTGENBLICK In der Fabrik wird die Liftfahrt durch einen Stromausfall gestoppt.
Mit Ihrem Tricorder erkennen Sie eine Bodenstruktur, die Sie wegballern konnen.

pen, der Sie von rechts beharkt. Gehen Sie
nach rechts iiber die Briicke und erledigen
Sie den Kreuzerturm vor Thnen. Lassen Sie
das Ventilatorsystem rechts liegen und beta-
tigen Sie den Schalter neben der Tiir gegenti-
ber. Um das Wartungssystem einzuschalten,
gehen Sie zuriick zum Eingang des Raumes
und gehen diesmal in die andere Richtung.
Unterwegs springen Thnen ein paar Viecher
vor die Nase, die sie am besten mit dem Pha-
ser bearbeiten. Hinter der nachsten Kurve
finden Sie ein Loch im Liiftungssystem, das
Sie in den Kontrollraum fiihrt. Dort erwartet
Sie ein weiteres Schaltkasten-Ritsel (siehe
Extrakasten ,Auf Scottys Spuren”). Jetzt
lasst sich auch die Tiir wieder normal 6ffnen
und Sie konnen zuriick Richtung Ventilator-
system. Unterwegs sollten Sie die versteckte
Riistung einheimsen, die Sie durch eine Spal-
te in der Wand erreichen. Benutzen Sie die
Tiir gegeniiber dem Ventilator und aktivie-
ren Sie die Konsole im dahinter liegenden
Raum. Sie sehen nun, wie sich das Gitter off-
net, das Thnen noch vor kurzem den Weg
versperrte. Bevor Sie Thren Weg fortsetzen,
sollten Sie sich an den beiden Terminals star-
ken. Hinter dem hochgezogenen Gatter hal-
ten Sie sich links und huschen durch die
Spalte in der Wand. Die angreifenden Aliens
verkohlen Sie mit dem Phaser. Danach tiber-
raschen Sie das groBere Etwas ein Stockwerk
tiefer mit dem Granatwerfer. Sobald Sie den
Raum betreten, bricht der Boden unter Thren
Fiifen weg und Sie landen eine Etage tiefer.
Mit dem verbesserten Sturmgewehr konnen
Sie sich den aggressiven Alien-Trupp locker
vom Leib halten. Jetzt schnappen Sie sich
noch das versteckte Schiff, das Sie tiber den
Laufsteg erreichen, und schlieBen sich Thren
Kollegen an, die hinter der nachsten Tiir auf
Sie warten. Offnen Sie die Gefingniszelle
und stofen Sie zu den Attrexianern. Hinter
den Kisten in der Ecke finden Sie ein weite-
res verstecktes Schiffssymbol. Modulieren
Sie die Leitersteuerung mit dem Tricorder
und schon bekommen Sie eine Leiter direkt
vor die Nase gesetzt. Auf Threm Weg nach
oben werden Sie mal wieder von Threm
Team getrennt und sind auf sich alleine ge-
stellt. Klettern Sie nach oben und verlassen
Sie den Level durch die rechte Tiir.

Attrexianer-Kolonie 2a

Das nette Alien-Empfangskomitee begliicken
Sie mit dem Sturmgewehr. Sammeln Sie die
Idryll-Energie auf und betreten Sie die Fabrik.
Durch die néchste Tiir gelangen Sie in einen
Innenhof. Plitten Sie alles, was Thnen vor die
Flinte lduft. Danach stirken Sie sich an den
beiden Energiespendern. Uber-die Kiste in der
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Mitte des Hofes gelangen Sie auf den Kran.
Springen Sie auf die Mauer und sacken Sie
das versteckte Schiffssymbol hinten links in
der Ecke ein. Jetzt nichts wie durch die Tiir
gegeniiber und ab ins nichste Kapitel.

Attrexianer-Kolonie 2b

Da es in der Fabrik sehr schummrig ist, emp-
fiehlt es sich, das Nachtsichtgerit einzusetzen.
Metzeln Sie in der Fabnkhalk‘ alles nieder,

Lift rechts vom Eingang ausgeschaltet ist. Um
die Energieversorgung zu aktivieren, miissen
Sie sich geschickt durch die Flammen be-
wegen und die Steuervorrichtung auf der Em-
pore bedienen. Jetzt gilt es, ein kniffliges

Schaltkreis-Ritsel zu 1sen (siehe Extrakasten
,Auf Scottys Spuren”). Im Hinterraum lassen
Sie sich in das Loch im Boden fallen und fin-
den sich ein Stockwerk tiefer wieder. Mahen
Sie alle Feinde um und erklimmen Sie die Lei-
ter am anderen Ende des Ganges. Wieder
beim Lift angekommen benutzen Sie den
Schalter und wehren die Aggressoren ab. Auf
ha]bem Weg nach oben gibt der Aufzug den
Geist auf. Rechts neben dem Eingang konnen
Sie eine Luke zerballern und auf die darunter
liegende Leiter kraxeln. Mit einem beherzten
Sprung gelangen Sie in den nichsten Gang.
Gehen Sie in den Raum links um die Ecke.
Hinter den Kisten lauern Sie zwei Aliens auf,
die mit dem verbesserten Sturmgewehr ab-
gespeist werden. Im Raum direkt vor Thnen
bieten Ihnen zwei Terminals eine kleine Star-
kungsmoglichkeit. Laufen Sie die Galerie ent-
lang, bis Sie zu Ihrer Rechten die groRen Kol-
ben sehen. Jetzt wird’s geféhrlich. Hopsen Sie
erst los, wenn die ersten beiden Kolben oben
und der letzte unten ist. Wahrend Sie die ers-
ten zwei passieren, 6ffnet sich der dritte und
Sie konnen unbeschadet auf die nichste An-
hohe springen. Hier finden Sie zwei weitere
Terminals, die Sie sich aber fiir spiter aufhe-
ben sollten. Im néchsten Raum miissen Sie
den Treppen bis zur obersten Plattform fol-
gen. Vorsicht! Unterwegs werden Sie von
zwei Beilern angegriffen. Wenn Sie die Uber-
reste der Monsters passieren, miissen Sie auf-
passen, nicht durch das Loch im Boden zu fal-
len. Zielen Sie beim Betreten des nichsten
Raumes nach oben, kénnen Sie den Kreuzer-
turm ausschalten, bevor der seine giftigen
Schleimladungen auf Sie abfeuert. Die Leiter
fiihrt Sie eine Etage hoher, wo zwei weitere
Beifler auf Sie warten. Verschanzen Sie sich
hinter der nachsten Mauer und erledigen Sie
die im Raum befindlichen Monster mit geziel-
ten FeuerstoBen. Fiir die Dame im Gasraum
kommt jede Hilfe zu spit. Benutzen Sie Ihren

DICKE LUFT Im Gasraum wird Ihnen standig Lebensenergie abgezogen. Orten Sie
die Gasstrome mit dem Tricorder und verschweifen Sie diese mit dem Phaser.
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Tricorder mit der Gasansicht und versiegeln
Sie die Stellen, an denen das Gas ausstromt
mit dem Phaser. Eilen Sie dem Idryllianer im
anderen Raum zu Hilfe. Nachdem der seinen
letzten Schnaufer gemacht hat, verlassen Sie
den Ort durch die Schleuse.

Attrexianer-Kolonie 2c

Am FuBe des Liftes konnen Sie mit dem Gra-
natwerfer so richtig die Fetzen fliegen lassen,
bevor Sie den nichsten Lift nach unten neh-
men. Die kleine Alien-Armee bei der Lan-
dezone ist bestes Futter fiir das Forderations-
gewehr. Erledigen Sie den Kreuzerturm hinter
der nichsten Schleuse und wappnen Sie sich
fiir den Endkampf. Zwei Beifer und ein, zwei
Basher nehmen Sie in die Mangel. Zégern Sie
nicht, Thre letzte Munition in die gammlige
Meute zu ballern, denn nach diesem kleinen
Showdown miissen Sie nur zum Shuttle-
Wrack schlendern.

8. Mission: Tag der
Abrechnung

Idryli-Ruinen 2-1a

Es bringt Thnen nichts, auf die Schilde der
Idryll-Rebellen zu schiefen. Zielen Sie also
auf die Beine oder passen Sie einen Moment
ab, wo Thre Widersacher schutzlos sind. Pir-
schen Sie sich durch die Schlucht an das Zelt
heran.

Gehen Sie unter dem grofen Baum hindurch,
in Richtung Briicke. Uber den dort befind-
lichen umgestiirzten Wachturm kommen Sie
nicht hinweg, wohl aber durch das in der
Briicke entstandene Loch an der Seite, das Sie
notfalls mit einer Waffe weiter aufschiefien
miissen. Die Artillerie und die Wache im Aus-
guck terminieren Sie mit der Sniper-Wumme.
Links hinter der Verteidigungsanlage finden
Sie einen Weg, der Sie zu einigen versteckten
Objekten bringt. Verfahren Sie beim nachsten
Bogen wieder nach Schema F, meiden Sie aber
das griine Gas und nehmen Sie den Pfad au-
Ben herum. Der groe Aufgang wird von zwei
Wachtiirmen flankiert, die Sie mit dem Scharf-
schiitzengewehr siubern. Die vor Thnen mate-
rialisierenden Schergen blasen Sie mit den
Idryllglicium-Containern weg. Vergessen Sie
nicht, die Artillerie auf den Burgzinnen fach-
mannisch zu zerlegen.

Idryli-Ruinen 2-1b

Der Briickenkopf liegt unter schwerem Be-
schuss von der Gegenseite. Sie konnen den
Schiitzen nicht sehen, wohl aber die explosi-
ven Kisten, hinter denen er sich verbirgt. Die
Briickensteuerung lisst Sie im Stich. Marschie-
ren Sie nach rechts weiter und iiberbriicken Sie

die defekte Leitung. Jetzt sausen Sie {iber die
Briicke und benutzen den Pfad links um das
ndchste Tor herum. Erledigen Sie den Turm-
wiichter mit dem Scharfschiitzengewehr. Da-
nach verschmoren Sie die beiden Schildheinis
mit dem Phaser. Die nichste Briicke wird, wie
gewohnt, durch heftiges Artilleriefeuer vertei-
digt. Links vom Shuttle haben Sie eine gute
Position, um das Grobste aus dem Wege zu
rdumen. Die restlichen Widersacher auf dem
linken Turm und auf den Zinnen {iber dem
nachsten Tor eliminieren Sie von der Briicke
aus. Im Endkampf haben Sie es mit drei Levia-
thans zu tun. Wenn Sie sich geschickt hinter
den Saulen verschanzen, kénnen Sie die Unge-
tiime mit dem Granatwerfer schnell zu Brei
verarbeiten. Der einzige Ausweg aus diesem
Szenario ist das Tor oberhalb der Treppen.
Allerdings werden Sie dort gefangen genom-
men und der nachste Level beginnt.

Idryll-Ruinen 2-2a

Im Hauptquartier begriit Sie Idryllianer-
Hiuptling Krindo. Machen Sie ihm Klar, dass
Sie keine Geiseln eintauschen und begeben Sie
sich mit dem Lift nach unten. Den Basher auf
der Briicke pumpen Sie mit dem verbesserten
Sturmgewehr voll, ehe er Thnen gefihrlich
werden kann. Mit einem beherzten Satz lassen
Sie den Abgrund hinter sich. Danach kiimmern
Sie sich um den Basher auf der andere Seite.
Benutzen Sie den rechten Gang und stirken Sie
sich an den beiden Terminals. Hinter der
nichsten Schleuse lungern zwei Beifler herum,
die Sie bequem aus der Distanz erledigen. Auf
Ihrem Weg durch den Réhrengang miissen Sie
einige Basher aus dem Weg réumen. Uberque-
ren Sie den Abgrund mithilfe des Baumes und
laden Sie sich an den Terminals auf. Oberhalb
der Treppe gilt es, einen weiteren Basher zur
Strecke zu bringen, bevor Sie den Level durch
das Schott hinter Ihnen verlassen.

Idryll Ruinen 2-2b

Durch die néchste Schleuse gelangen Sie in
eine Art Tempel, wo Sie bereits von zwei Ba-
shern erwartet werden. Benutzen Sie die Lift-
konsole und fahren Sie nach oben. Im nich-
sten Stockwerk benutzen Sie den Durchgang
zu Ihrer Rechten. Uberraschen Sie den Beifer
mit dem Sturmgewehr und erfrischen Sie sich
an den beiden Terminals. Den beiden Aliens
unter Thnen bereiten Sie mit dem Scharfschiit-
zengewehr ein schnelles Ende. Steigen Sie
hinab und verlassen Sie den Raum. In der
nichsten Halle treffen Sie auf Krindo, der mit
diversen Reparaturen beschiftigt ist. Schiitzen
ch den Idryllianer vor den Angriffen des Stal-
s und verlassen Sie die Mission mit dem
Lift.

ABGEHOBEN Hiipfen Sie auf die Kiste und warten Sie, bis der Kran direkt vor Ihnen
ist. Springen Sie auf die Plattform. Von hier aus kommen Sie auf die Empore.
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9. Mission: Die Soéldner
Klingonenbasis 1a

Gehen Sie in die Bar. Omag vergniigt sich in
der VIP-Lounge, den Zutritt dazu miissen Sie
sich aber erst verdienen. Fragen Sie die Bar-
keeperin nach den Regeln. Der Bat'leth-
Kampf gegen den Tiirsteher ist recht simpel.
Schnellen Sie nach jedem Schlag einen Schritt
zuriick, um aus der Gefahrenzone zu kom-
men, Thr Gegner ist eben nicht der Schnellste.
Machen Sie, dass Sie dem flichenden Ferengi
nachkommen.

Klingonenbasis 1b

Die Verfolgungsjagd geht weiter. Den zu-
sammenstiirzenden Steg umgehen Sie {iber
die Boxen im Giftschlamm. Springen Sie zii-
gig dariiber hinweg, bleiben Sie stehen, so
versinken Sie in der Giftbriihe.

Klingonenbasis 2

Zu den duBeren Waffenkonsolen zu rennen ist
fast Selbstmord, beschrinken Sie sich lieber
auf das Angebot im Zentrum. Lurok konnen
Sie mit den vorhandenen Geratschaften bes-
tens bekampfen. Beschielen Sie die Aufhén-
gung seiner Gondel, so dass sie nach unten
sackt. In diesem Zustand kénnen Sie mit der
Handsteuerung die Kabine vor das Gasventil
bugsieren und den Feuerstrahl ziinden.
Wiederholen Sie das dreimal und der Kom-
mandant ist am Boden.

10. Mission: Inkognito

Romulaner-Einrichtung 1

Durchforsten Sie das Hohlensystem. Am Ein-
gang zur Basis iibertragen Sie die Einlass-
daten per Tricorder in den Ausweisleser.
Nebenher erfahren Sie, dass ein neues Sicher-
heitssystem in Betrieb genommen wurde.
Schalten Sie auf den Sichtmodus , Laserer-
kennung” um und gehen Sie den Such-
scheinwerfern aus dem Weg. Besuchen Sie
den Commander in der Zentrale. Nach gerin-
gen Zweifeln erhoht er Thre Sicherheitsstufe.
Im hoher gelegenen Haus besorgen Sie sich
den Sicherheitscode vom Computer und
kénnen so in die nichste Abteilung wech-
seln. Sie treffen sich gleich mit Threr In-
formantin, die Ihnen eine Waffe und neue
Instruktionen gibt. Gehen Sie in das Kommu-
nikationsgebaude, wo Sie die drei Verteiler-
knoten zerlegen. Machen Sie sich auf einen
Angriff gefasst, Ihre Tarnung hat sich soeben
verabschiedet. Verdiinnisieren Sie sich durch
das Tor mit der Aufschrift ,Romulanischer
AufBenposten”.

LAHM GELEGT Verwirren Sie die Verteidigung der Romulaner, indem Sie die drei
Verteilerknoten zerstdren.

Romulaner-Einrichtung 2a

Nach dem Plausch tasten Sie sich mit geztick-
tem Tricorder durch den Gang mit den Laser-
fallen vor. Rechts am Ende ist ein Paneel fiir
die Lasersteuerung. In dem Raum gegeniiber
hacken Sie den Computer und kommen
durch den Schacht weiter voran. Die Zu-
gangsdaten fiir die Waffenkammer klauen Sie
sich aus dem Sicherheitsraum, dem néchsten
Zimmer iiber den Flur. Im selben Gang kna-
cken Sie die Tiir zu dem vernebelten Raum.
Uber die Rohre klettern Sie zu der Luke, die
Sie im Endeffekt zum Hauptcomputer fiihrt.
Erlegen Sie die zwei Wachen, ehe diese Alarm
auslésen konnen und ziehen Sie sich die
Daten. Hinter dem Gitter auf dem Podest de-
aktivieren Sie das Sicherheitsnetz.

Romulaner-Einrichtung 2b

Nach einem kurzen Dialog mit Threr char-
manten Kontaktfrau gibt diese den richtigen
Code zum Betreten des Gefangnisses ein.
Beim Zellenblock angekommen outet sich Th-
re Informantin als Verréterin. Auf der Galerie
finden Sie Lebensnachschub. Laden Sie den
Disruptor mit der Sekundarfunktion ganz auf
und schleudern Sie der Dame die geballte La-
dung entgegen, sobald sie sich zeigt.

11. Mission: Endspiel 2
Idryll-Ruinen 3-1a

Tasten Sie sich vorsichtig um den ersten Felsen
herum. Auf dem Turm steht ein Scharfschiitze,
den Sie mit der Sniper-Waffe beseitigen. Rechts
in der Ebene sammeln Sie Munition ein und fri-
schen Thre Energie auf. Beobachten Sie immer
Thr Radar. So sehen Sie genau, wo sich die Fein-
de gerade materialisiert haben. Neben einer
Lavagrube liegt ein Plasmagewehr. Sobald Sie
es aufsammeln, erscheint ein ziemlich grofies
Krabbeltier. Machen Sie sich nicht zu viele Ge-
danken um die Wachen auf dem Tor. Ordern
Sie eine Salve vom Mutterschiff und die Ver-
sammlung l6st sich fluchtartig auf. Kauern Sie
sich links hinter den Pfeiler in die Ecke, dort be-
kommen Sie Nachschub. Die Tiirme und Tore
sind ziemlich instabil. Es braucht nicht immer
ein Photonentorpedo zu sein, damit sie zu-
sammenstiirzen. Bei dem seitlichen Tor halten
Sie einfach mit dem Phaser drauf, das geniigt.
Nach zwei Angriffswellen taucht der Komman-
dant auf. Vor dem groRen Tor bekommen Sie
neue Lebensenergie. Beharken Sie den Riesen-
blechhaufen am besten mit der Tetryonkanone.

Idryli-Ruinen 3-2a

Erfrischen Sie sich an den Installationen an
der Wand. Hechten Se sich dann von den
Plattformen iiber die Lava. Uber die kaputten

Stufen hopsen Sie hinweg zum Vorsprung
weiter unten. Betreten Sie den Raum vorsich-
tig. Vor Thnen steht ein einzelner Kampfer,
direkt tiber Thnen ist ein Scharfschiitze in Po-
sition. Folgen Sie dem Pfad in den ndchsten
Abschnitt und werfen Sie dabei einen Blick
unter die Treppen.

Idryll-Ruinen 3-3a

Kaum ist der Fahrstuhl unten angekommen,
machen Sie auch schon Bekanntschaft mit
dem ersten Wesen. Direkt vor Thnen, hinter
der zweiten Saule, hingt ein Kreuzerturm an
der Decke. Eine Spitze ragt hervor. Richten Sie
Thren Phaser darauf. Schlurfen Sie vorsichtig
voran, aus der Luke vor Thnen bricht gleich
ein grofer Alien hervor. In der Hohle hingt
abermals so ein Widerling herum, zudem lau-
ert hinter dem Felsen ein Stalker, der sich un-
sichtbar machen kann. Solange Sie ihn treffen,
sind seine Umrisse zu erkennen und er kann
selbst nicht feuern. Um die Ecke bekommen
Sie Lebensenergie und Munition. Hinter der
Lavagrube mit den zwei Steinen wartet ein
riesiges Scheusal auf Sie, genannt , Vierbein”.
Beharken Sie es von der Grube aus. Leider
kommt ein Artgenosse dazu, kurz bevor Sie
dem Tier den Garaus gemacht haben. Mit
dem zweiten Vieh verfahren sie genauso.
Haben Sie die beiden beseitigt, versiegt die
Zufuhr zur brennenden Leitung und Sie kom-
men daran vorbei. Bedienen Sie die beiden
Terminals, um die Tiir aufzuschlieRen. Erledi-
gen Sie erst den Kreuzerturm von der Tiir aus.
Mit dem Commander spielen Sie Verstecken:
Suchen Sie Schutz hinter den Triimmern in
der Mitte.

Idryll-Ruinen 3-3b
Commander Suldok ist kein harter Brocken.
Er gibt ziemlich schnell Milch. Lassen Sie die
kleinen Exomorphen links liegen und beschie-
Ren Sie ihn mit dem Scharfschiitzengewehr. *
Suldok 6ffnet den Schild, um selbst herauszu-
schiefen. In diesem Moment verpassen Sie
ihm eine Klatsche, am besten per Scharfschiit-
zenknarre. Die Terminals auf den Inselchen
werden rundum abwechselnd gedffnet. Viel
heftiger ist der auftauchende Archeopendra,
ein posthum vergebenes Geschenk von Sul-
dok. Er schleudert [hnen Lavabrocken entge-
gen, bleiben Sie also in Bewegung. Ein Patent-
rezept gegen das Ungetiim gibt es nicht. Hin-
ter einer der Séulen liegt ein romulanischer
Disruptor, der sehr hilfreich ist. Ansonsten
feuern Sie aus allen Rohren, bis der Spuk vor-
bei ist. Jetzt aufs Mutterschiff. Geniefen Sie
den Abspann, in dem Alexander Munro ...
nein, das verraten wir nicht.

STEFAN WEISS/ANSGAR STEIDLE/RALPH WOLLNER

ENDKAMPF In der Mitte thront Suldok auf seinem Sessel. Heizen Sie ihm ordent-

lich ein und besiegeln Sie sein Schicksal.
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Warcraft 3: The Frozen Throne

Als Anwaérter auf den kalten Thron haben Sie
eine Menge heifer Kémpfe zu bestehen, bevor
Sie sich auf wohlverdienten Lorbeeren aus-
ruhen diirfen. Unsere Tipps 6ffnen lhnen Tir
und Tor zu den kdniglichen Ruhmeshallen.

Nachtelfen:
Kapitel 1

Wie gehe ich vor?

In dieser Mission ist es durchgehend Nacht.
Setzen Sie daher Ihre Tarnfahigkeit hiaufig ein,
um den Gegner zu tduschen oder einen Riick-
zug ohne Verlust zu iiberstehen. Brechen Sie
das Tor auf und erkunden Sie das angrenzen-
de Gebiet. Am nordlichen Pier tummeln sich
ein paar Froschmutanten — die pcrfgkttn Geg-
ner fiir einen Ubungskampf. Das néchste Tor
finden Sie im Westen. Folgen Sie dem Pfad
nach Stiden und erledigen Sie die blutriinsti-
gen Furbolgs. Laufen Sie weiter nach rechts
und machen Sie sich auf einen Hinterhalt ge-
fasst. Riskieren Sie nicht das Leben Threr Ein-
heiten, sondern ziehen Sie sich zuriick, sobald
Sie in Bedrdngnis geraten. Die Nacht ist Thr
Verbiindeter und Sie konnen sich jederzeit ver-
stecken, um die lastigen Verfolger in die Irre
zu fiihren.

Wie besiege ich das Biest?

Nach der kurzen Zwischensequenz wird Thre
Truppe nicht nur verstarkt, sondern Sie erhal-
ten auch den Auftrag, das mordende Monster
zu beseitigen. Eilen Sie nach Norden und neh-
men Sie die kleine Nische im Osten unter die
Lupe. Dort finden Sie auch schon die Bestie,
auf die Sie es abgesehen haben. Machen Sie
zuerst die kleinen Viecher nieder und kiim-
mern Sie sich anschliefend um das Haupt-
problem. Nachdem Sie Bekanntschaft mit den
Nagas gemacht haben, untersuchen Sie den
Strand im Osten. Eine der Kisten birgt ein Buch
der Intelligenz +2. Machen Sie sich nun auf in
Richtung Westen, wo Sie sich am Heilungs-
brunnen stérken und die Wasserfalle hochtele-
portieren. Dort oben sind Klauen des Angriffs
+3 und ein Spinnenring versteckt. Sichern Sie
das Gefangenenlager im Nordwesten und
lassen Sie die gequalten Leute frei. Durch das
Démonentor im Osten geht's weiter.

Wie schiitze ich die Boote?
Nach der Zwischensequenz setzen Sie alle Ihre
Spezialangriffe ein, damit geniigend Boote

VORPOSTEN Diese Basis steht zwischen Ihnen und dem Erzfeind der Nachtelfen.
Mit Ihren Truppen iiberwinden Sie dieses Hindernis ohne Probleme.
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iiberleben. Thre Bogenschiitzen setzen Sie auf
die fliegenden Gegner an, wihrend sich der
Rest Threr Truppe um die verbleibenden
Gegner kiimmert. AnschlieBen konnen Sie die
Verfolgung per Schiff fortsetzen.

Kapitel 2
Wie schiitze ich das Lager?

Zu Beginn dieser Mission verfiigen Sie bereits
iiber eine ausgebaute Basis, die keine Wiin-
sche offen lasst. Lediglich zwei Eingange miis-
sen geschiitzt werden. Zum einen im Westen,
wo auch die erste Welle des feindlichen Heers
eintrifft, und zum anderen im Norden, wo der
zweite Gegnertrupp zuschldgt. Bauen Sie eini-
ge Abwehrbiume und Brunnen an diese Eng-
stellen, die Brunnen stellen Sie dabei auf den
Automatikmodus um. Beauftragen Sie noch
einige Arbeiter damit, den Holzbestand zu
vergrofiern. Im Osten Threr Basis gibt es einen
Teich, an dem einige Seeriesen ihr Unwesen

7
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H!NIERHALT Soba!d Sie das Monster aufgespiirt haben, tritt es die Flucht an und alarmiert seine Lakaien.
Konzentrieren Sie sich dennoch auf den starken Gegner und machen Sie anschlieRend die Helfer platt.

treiben. Unterstellen Sie einige Bogenschiitzen
dem Kommando der Heldin und machen Sie
diese Monster nieder. Als Belohnung winkt ein
Mana-Anhénger. Weitere Gegner finden Sie
am Strand siidlich Threr Basis. Die Fro:
wesen, die dort hausen, bewachen einen
Goblinhéndler und tragen zudem eine méchti-
ge Waffe mit sich.

Wie erledige ich die Geister?

Wenn Sie den Norden der Insel erkunden, tref-
fen Sie auf einen einheimischen Ork, der seit
langerer Zeit von Geistern verfolgt wird. Er
betraut Sie mit der Aufgabe, diese Geister ein
fiir alle Mal zu vertreiben. Bemannen Sie die
Boote und fahren Sie zu der Insel im Osten.
Dort stehen drei Schreine, die permanent Ork-
geister erscheinen lassen. Mit Threm ersten An-
griff dezimieren Sie die kleine Orkhorde und
kiimmern sich anschlieBend um die Schreine.
Nachdem Sie diese Aufgabe erledigt haben,
kehren Sie zu dem alten Ork zuriick, um etwas

WACHTER Die letzte Hiirde der zweiten Mission sind diese Wéchter. Unterschétzen
Sie auf keinen Fall den Gegner und bereiten Sie sich auf den Kampf vor.
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iiber die Hintergrundgeschichte zu erfahren.
Obendrein erhalten Sie einen magischen Um-
hang, der Thnen gleich sechs zusitzliche Intel-
ligenzpunkte beschert. Fahren Sie weiter nach
Westen und erkunden Sie den Norden dieser
Insel. Dort wartet ein starker Level-9-Gegner
auf Sie. Wenn Sie dieses Monstrum besiegen
konnen, erhalten Sie Klauen des Angriffs +6.
Auf der Nordinsel gibt es noch mehr niitzliche
Gegenstinde. Steigen Sie per Teleportations-
zauber auf die Mauer und schnappen Sie sich
die drei Biicher.

Wie erobere ich die Nagabasis?

Sobald Sie eine kréftige Truppe zur Verfiigung
haben, fahren Sie nach Nordosten. Bei der
Nagabasis setzen Sie Ihre Einheiten im seich-
ten Wasser ab und greifen die Verteidigungs-
stellung an. Haben Sie diese kleine Basis dem
Erdboden gleichgemacht, miissen Sie nur
noch die iibrig gebliebenen Wichter unschad-
lich machen, um diese Mission erfolgreich zu
beenden.

Kapitel 3
Wo finde ich das erste Fragment der Kugel?

In dieser Mission kénnen Sie jede Menge
Gegenstande einsammeln, wenn Sie den
Teleportzauber an den richtigen Stellen ein-
setzen. Zerstoren Sie das Tor im Norden und
machen Sie den Nekromant fertig. Weiter
rechts finden Sie aulerdem ein Buch, das die
Intelligenz Threr Heldin um zwei Punkte an-
hebt. Im Siidosten treffen Sie auf zwei Wach-
ter. Der Wachmann, der auf der rechten Seite
steht, hat einen Mantel der Intelligenz +3 in
seinem Gepick. Grund genug, den Kerl um-
zunieten und sich diesen niitzlichen Gegen-
stand zu schnappen. Zerstoren Sie die beiden
Tore und schlagen Sie sich nach Stidwesten
durch. In der Mitte des Raums steht eine
Mauer mit Nische. Teleportieren Sie in diese
Nische, um das Fragment einer machtigen
Kugel zu finden.

Wo bekomme ich den zweiten Teil?

Es geht weiter durch den Korridor im Stiden.
Sobald Sie bei der Heilungsrune angelangt
sind, teleportieren Sie nach rechts durch die
Wand, damit Sie einen weiteren Teil der Kugel
finden. Betreten Sie nun den Gang im Norden
und folgen Sie der Treppe in Richtung Osten.

Das dritte Teilstiick
Im Siiden finden Sie eine Felswand, hinter der
einige befreundete Einheiten gefangen sind.

Schaden (Boden/Luft)
22-42/nichts

Zerstoren Sie die Felsbrocken.und laufen Sie
nach unten. hinter der Westwand liegt ein
Kugelsplitter. Eilen Sie wieder nach Norden in
die groRe Halle.

Der vierte Teil

Nach der Zwischensequenz teleportieren Sie
durch die Mauer auf der linken Seite und
schnappen sich die Handschuhe der Ogerstar-
ke. Jetzt geht’s nach oben zum Sumpf. Neben
der alten Hydra finden Sie ein weiteres Frag-
ment der Kugel. Haben Sie das westliche Ende
der Karte erreicht, befreien Sie die befreunde-
ten Soldaten. Folgen Sie dem Weg im Norden
und teleportieren Sie iiber den Fluss. Per
Schalter lassen Sie eine Briicke erscheinen und
setzen Thren Weg nach Osten fort.

Das fiinfte Fragment und die Flucht

Nach der Zwischensequenz séubern Sie die
Gegend. Brechen Sie das Tor auf, arbeiten Sie
sich zu dem massiven Tor durch und 6ffnen
Sie es ebenfalls. Eilen Sie nach Siiden und bea-
men Sie sich zum Wasser, um ein weiteres Up-
grade fiir Thre Kugel einzuheimsen. Jetzt zer-
storen Sie das zweite Tor. Fliichten Sie auf dem
gewohnten Weg und nutzen Sie sowohl den
Teleportationszauber als auch die Tarnféhig-
keit der Nachtelfen, um dieses alte Gemauer
rechtzeitig zu verlassen.

Kapitel 4

Wie sichere ich meine Basis?

Im Verlauf dieser Mission steigt Thre Heldin in
den sechsten Level auf. Sobald sie befordert
wird, wahlen Sie unbedingt den Avatarzauber.
Zuniichst miissen Sie allerdings Ihre Basis si-
chern. Beachten Sie dabei, dass Thre Gegner
ausschlieRlich Nagas sind und immer iiber ei-
nen Wasserweg angreifen. Bauen Sie Bogen-
schiitzen und Jigerinnen, um die feindlichen
Horden in ihre Schranken zu weisen. Bauen
Sie im Siiden der Basis eine zweite Produk-
tionsstétte fiir Standardtruppen und sichern
Sie diesen Zugang ebenfalls ab.

Wie komme ich an Boote?

Stellen Sie sich einen ersten Angriffstrupp
zusammen und brechen Sie nach Siiden auf.
Haben Sie die Treppe erreicht, geht es in
nordlicher Richtung weiter. Ihr Ziel ist es,
sich zu dem Hafen durchzukédmpfen und Th-
re Truppe in die Boote zu verfrachten. Klaren
Sie die Seeroute mit Thren Lufteinheiten auf.
Einige Tore blockieren Thren Weg. Setzen Sie
Thre kleine Armee im seichten Wasser ab und

Geschick
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zerstoren Sie die AuSenposten. An diesen
Basen finden Sie oft noch etwas Gold, mit
dem Sie dann neue Einheiten ausbilden kon-
nen. Eines der Tore kénnen Sie nur von der
Riickseite erreichen. Achten Sie darauf, dass
Sie mit dem Schiff nicht zu nahe an die Ver-
teidigungstiirme der Nagas heranfahren.
Haben Sie die Markierung am nordlichen
Rand der Karte erreicht, ist diese Mission
beendet.

Kapitel 5
Wie verteidige ich mein Lager?

Beschworen Sie sofort einen Avatar, um die
Basis zu verteidigen. Derweilen kimpfen sich
die Hilfstruppen in Richtung Nordosten
durch. Sammeln Sie das Geld in den Ruinen
ein. Im Nordgang hauchen Sie den Baumen
Leben ein und legen somit den Weg zu diver-
sen Biichern frei. Seien Sie jedoch vorsichtig,
weil einige Wasserelementare erscheinen, so-
bald Sie sich den Biichern nahern. Nach die-
sem Kampf marschieren Sie weiter, bis Sie das
‘Wrack erreichen. Von dort aus gehen Sie nach
Osten und legen den Riesen das Handwerk.
Kémpfen Sie sich weiter voran und gehen Sie
auf das Boot im Siiden zu.

Wie vernichte ich die Gegnerbasis?

Nehmen Sie sich vor den Golems in Acht, die
vor dem Tor stehen, und stellen Sie Thre Ein-
heiten in Schlachtformation auf, bevor Sie sich
den Kolossen nahern. Beim Angriff auf die Ba-
sis setzen Sie alle Zauber ein, die Sie zur Verfii-
gung haben. Brechen Sie durch die gegneri-
schen Reihen und ziehen Sie nach Norden
weiter. Bei dem zweiten Boot vernichten Sie
die Wasserelementare und marschieren an-
schliefend nach Osten zum Strand. Schlagen
Sie sich zur Fontane durch und holen Sie den
Rest Threr Truppen am dritten Boot ab. Jetzt
konnen Sie die Hilfstruppen mit der Haupt-
armee, die die Basis sichern, vereinen.

Wie vernichte ich das Hauptlager?

Nach der kurzen Zwischensequenz riicken Sie
nach Norden aus und machen das feindliche
Hauptquartier dem Erdboden gleich. Jetzt
schaffen Sie Thre Baume nach Norden und zap-
fen die Goldmine an. Nun gilt es wieder, die
Basis mit ausreichend Truppen, Brunnen und
Abwehrbaumen zu sichern. Danach bauen Sie
sich einen Angriffstrupp auf und beharken die
Gegnerbasis im Nordosten. Nach einigen Wel-
len Threrseits ist auch der letzte Widerstand be-
seitigt und Sie haben die Schlacht gewonnen.

Trefferpunkte Mana
550

| Dolchfacher

Benutzen Sie diesen Zauber nur,
wenn Sie zwischen vielen Gegnern
stehen. Die Messer treffen sogar
unsichtbare Einheiten.

l| Schattenschlag

| Setzen Sie diesen Zauber gegen
starke Gegner ein. Die getroffene
Einheit wird verlangsamt und erlei-
det wahrenddessen Extraschaden.

Befliigelt

Ein niltzlicher Zauber, mit dem Sie
nicht nur schnell fliichten, sondern
auch viele Extragegenstande errei-
chen kénnen.

| Rache

| Dieser Beschworungszauber ist
| lebensnotwendig. Holen Sie sich
diesen Zauber, sobald er verfiig-
barist.
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Kapitel 6
Wohin soll ich losziehen?

Fiihren Sie den Konvoi nach Siiden und ma-
chen Sie den Weg frei. Nutzen Sie in jedem Fall
den Avatarzauber und stellen Sie einen der
Riesen als Nachhut ab. Schlagen Sie sich zum
Soldnercamp durch und vereinen Sie dort Thre
Truppen. Machen Sie einen Abstecher auf die
westlich gelegene Halbinsel. Dort zerstéren
Sie die Gebaude und treten auf die Markie-
rung. Mit dem Gold heuern Sie zwei Trollscha-
manen und einen Axtwerfer an. Befehlen Sie
den Schamanen, den Starkungs-Zauber auto-
matisch zu wirken. Folgen Sie jetzt der Strafe
bis zum nichsten Camp und eilen Sie von dort
nach Siiden, um die nichste Markierung zu
finden. Seien Sie auf der Hut, da einige Gegner
den hinteren Teil des Konvois angreifen.

Welchen Weg soll ich nehmen?

Holen Sie sich noch mehr Soldner und mar-
schieren Sie weiter zur nérdlichen Kurve. Dort
lauern einige Feinde auf Sie. Machen Sie
zuerst den gefahrlichen Damon kalt. Jetzt ha-
ben Sie die Qual der Wahl. Wir beschreiben
den rechten Weg, da dieser der schwierigere
Pfad von beiden ist. Stiirmen Sie nach Siiden.
Machen Sie die Kreaturen platt, die das Haus
bewachen, und sammeln Sie die Ressourcen
ein. Beschworen Sie jetzt einen Avatar und
iiberfallen Sie die Basis des Gegners. Wenn Sie
Thre Zauber einsetzen, haben Sie keinerlei Pro-
bleme, dieses Lager dem Erdboden gleichzu-
machen. Ziehen Sie nach Norden weiter und
wehren Sie den Angriff ab, der von hinten
erfolgt.

Wie komme ich iiber die Briicke?

Haben Sie die rettende Briicke erreicht, wird es
noch einmal ernst: Feindliche Truppen greifen
Sie von Norden und Siiden her an. Einmal
mehr setzen Sie den Avatar und die restlichen
Zauber ein, um die Horden des Gegners zu
vernichten. AnschlieBend diirfen Sie einen
heldenhaften Abgang beobachten.

Kapitel 7
Wie bereite ich den Angriff vor?

Sie sind zwischen mehreren Gegnerbasen
eingekesselt. Kein Grund zur Sorge, denn die
beiden Gegnerbasen im Siiden schicken nur
sehr wenige Einheiten in [hr Lager. Sichern
Sie deshalb nur minimal nach Siiden ab und
schicken Sie Thre Helden samt Geleitschutz
nach Osten zu der Goldmine. Nehmen Sie
dem Oger die Klauen des Angriffs +9 ab. An-
schliefend geht’s nach Nordosten, wo Sie den
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Dungeon betreten. Diesen Kerker miissen Sie
erreichen, noch bevor die ersten fiinf Minuten
des Zeitlimits abgelaufen sind. Der Kobold
hat einen méchtigen Helm dabei, der perfekt
in Thre Sammlung passt. Befreien Sie den
Level-8- Paladin, der mit seinen Heilzaubern
eine unersetzliche Bereicherung fiir Ihr Team
darstellt.

Wie greife ich die Menschen an?

Nordlich der alliierten Menschenbasis gibt's
einen Brunnen, der nicht nur Thre Lebensener-
gie, sondern auch das Mana Ihrer Einheiten
auffrischt — der perfekte Zufluchtsort. Starten
Sie von diesem Punkt aus Ihre Angriffe und
dezimieren Sie die gegnerische Verteidigung
im Norden. Die Chimera sind in diesem Fall
eine grofie Hilfe gegerr Gebiude und Verteidi-
gungsanlagen. Da die Gegner erbitterten
Widerstand leisten, miissen Sie so frith wie
moglich eine Welle nach der anderen los-
schicken. Die Beschwdrer lassen sich nur mit
magischen Angriffen oder Schadenszaubern
wirksam treffen.

Kapitel 8

Der Anfang

Der erste Angriff auf die Nachtelfen erfolgt
aus nordlicher Richtung. Stellen Sie sich da-
rauf ein und vernachlassigen Sie keinesfalls
die Verteidigung dieser Basis. Derweilen stel-
len Sie mit den Nagas eine Angriffsarmee auf.
Im nahe gelegenen ostlichen Wald treiben eini-
ge Trolle ihr Unwesen. Strecken Sie die rdube-
rischen Kreaturen nieder und schnappen Sie
sich die Maske des Todes.

Aus welcher Richtung greife ich an?

Sammeln Sie Thre Einheiten vor der siidlichs-
ten Basis, dort finden Sie auch einen Hei-
lungsbrunnen. Weiter rechts finden Sie ein
Lager, in dem einige Monster hausen. Ma-
chen Sie die Bestien fertig und Sie erhalten
eine magische Krone, die IThrem Helden fiinf
zusitzliche Punkte zu Stirke, Geschicklich-
keit und Intelligenz gibt. An dieser Stelle ist
der Bau einer Truppenproduktionsstitte sehr
sinnvoll, da Thre Einheiten direkt am Kampf-
gebiet generiert werden. Jetzt greifen Sie die
Basis an, wobei Sie zuerst die Nekromanten
unschadlich machen. Die H: basis ver-

Menschen:
Kapitel 1

Wo finde ich das erste Observatorium?

Das erste Observatorium befindet sich im
Westen. Schiitzen Sie den Arbeiter und halten
Sie die Stellung, solange er mit den Reparatu-
ren beschiftigt ist. Danach lassen Sie den Ar-
beiter zuriick und gehen nach Siiden, um ein
paar Zombies zu plétten. Nachdem Sie auch
die getarnten Magier erledigt haben, kimpfen
Sie sich nach Norden weiter und zerstéren das
Tor. Treten Sie auf die Markierung, sammeln
Sie die Gegenstande ein und setzen Sie Thren
Weg in Richtung Siiden fort. Sobald Sie zu den
Wiesen kommen, laufen Sie nach unten zu den
Ziunen. Die Baume dort fackeln Sie mit dem
Flammenzauber ab. Jetzt kénnen Sie zur zwei-
ten Markierung durchlaufen und weitere
Gegenstande absahnen.

Wie besiege ich die Oger?

Nach der Zwischensequenz marschieren Sie
nach Siiden, wo Sie den Lowenring finden.
AnschlieBend fahren Sie mit dem Boot nach
Stidwesten und laden dort Ihre Einheiten ab.
Auf dieser Insel gibt es jede Menge Oger, die
Sie beseitigen. Ganz unten wartet der Oger-
chef auf Sie. Nehmen Sie sich zuerst seiner La-
kaien an und kiimmern Sie sich danach um
den Anfiihrer. Der Kerl lasst eine Widerbe-
lebungsrune fallen. Benutzen Sie diese Rune
und der méchtige Oger wird fortan fiir Sie
kdmpfen.

Wo ist das zweite Observatorium?

Bemannen Sie nun wieder die Boote und fah-
ren Sie an den nordlichen Kartenrand. Von
dort aus geht es zur Insel im Westen. Brennen
Sie die Baume am siidlichen Strand nieder
und treten Sie auf die Markierung. Links oben
befindet sich der zweite Turm, den Sie reparie-
ren miissen. Zunéchst steuern Sie allerdings
die grofe Insel in der Mitte der Karte an. Plat-
zieren Sie einige Gebéude, schlagen Sie Holz
und schiirfen Sie nach Gold. Um die Basis zu
sichern, dichten Sie die Engstellen zwischen
den Inseln mit Abwehrtiirmen und Mauern
ab. Wenn Sie genug Holz beisammen haben,
machen Sie sich an die Reparatur der beiden

verbleibenden Tiirme.

nichten Sie mit mehreren Wellen Bauen Sie
einige Schildkréten und nehmen Sie mit die-
sen riesigen Tieren die Gebaude und Vertei-
digungsanlagen unter Beschuss, wihrend Th-
re Hauptstreitmacht die gegnerischen
Einheiten in Schach halt. Nachdem Sie die
Heldin aus ihrem Gefangnis befreit haben, ist
diese Kampagne abgeschlossen.

Kapitel 2
Verteidigung des Lagers

Nach der einleitenden Zwischensequenz siu-
bern Sie die Insel und sichern die Gegend. Thre
Gebaude schiitzen Sie am besten mit zehn
Bogenschiitzen, die von zwei oder drei Heilern

L
KONVOI Bei der Schlacht an der Briicke kommen die Feinde aus allen Richtungen. VERTEIDIGUNG Solange Sie auf der Insel sitzen, werden Sie oft von Lufteinheiten

Arbeiten Sie mit den Menschen zusammen und lassen Sie keine Liicken offen.
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und Heiler auf, um die Gefahr zu bannen.
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unterstiitzt werden. Wenn einige dieser Wachter
fallen, miissen Sie sofort neue Einheiten ziichten,
da die Angriffe auf Ihre Basen immer heftiger
werden und die gegnerische Armee des Ofteren
von méchtigen Damonen angefiihrt wird.

Wie hole ich zum Gegenschlag aus?

Mit einem der Boote fahren Sie nach Norden
und vernichten die kleine Basis. Errichten Sie
neben der Goldmine einen Aufenposten und
beginnen Sie damit, den wertvollen Rohstoff
abzubauen. Bauen Sie sich nun eine schlag-
kraftige Armee auf und machen Sie die Basis
im Westen dem Erdboden gleich. Jetzt steht
nichts mehr zwischen Threr Armee und der
feindlichen Hauptbasis. Lassen Sie eine An-
griffswelle nach der anderen auf das Haupt-
quartier los. Behalten Sie dabei allerdings Thre
Basis auf der Hauptinsel im Auge. Vernichten
Sie alle Untoten, um in dieser Schlacht als Sie-
ger hervorzugehen.

Kapitel 3

Wo finde ich die Soldaten?

Vom Startpunkt aus gehen Sie nach links. In der
oberen Zelle wird der erste Leutnant gefangen
gehalten. Wenn Sie die Soldaten aus den unte-
ren Zellen befreien, schliefen sie sich aus Dank-
barkeit Ihrer Truppe an. Jetzt eilen Sie nach links
und gehen dann nach Stiden. Machen Sie alle
Spinnen platt und sammeln Sie das magische
Amulett ein. Offnen Sie auch diese Zellen, um
einige Soldaten zu befreien. Laufen Sie zuriick
und iiberqueren Sie den Abwasserkanal. Sam-
meln Sie dort das Intelligenzbuch ein. Fackeln
Sie die Pilze ab und schicken Sie die Nagaheldin
nach unten zur Schatzkiste. Auf der linken Seite
des Kanals geht's weiter nach Siiden. Machen
Sie die gegnerischen Soldaten fertig und verar-
beiten Sie das Tor zu Kleinholz. Die Wachter, die
den Alarm betitigen wollen, halten Sie mit dem
Fesselungszauber des Blutmagiers auf.

Wie gelange ich zum ersten Geist?

In der Bibliothek stellen Sie beide Helden auf
jeweils eines der griinen Felder. Jetzt ist der
Zugang zum ersten Geist frei und Sie konnen
diese rastlose Seele befreien. Eilen Sie nun
nach Siiden und warten Sie ab, wahrend sich
die beiden Parteien bekriegen. Nach dem Mas-
saker geben Sie den iiberlebenden Truppen
den Rest.

Der zweite Geist
Im westlichen Gang warten einige Untote.
Haben Sie auch diese Hiirde iiberwunden,

machen Sie sich auf nach Stiden und schlagen
das Holztor ein. Stellen Sie sich erneut auf die
leuchtenden Symbole, damit Sie dem zweiten
Geist gegeniibertreten kénnen. Das néchste
Tor liegt im Osten, wo Sie wieder einige Geg-
ner unschédlich machen miissen. Marschieren
Sie nach Norden und halten Sie den Wichter
davon ab, den Alarm zu betitigen. Weiter un-
ten nehmen Sie die Golems auseinander und
stellen die Helden auf die griinen Felder. Ei-
nen der Helden schicken Sie nach unten in den
Kanal und lassen ihn auf das leuchtende Sym-
bol steigen. Der andere Held lduft zur Rampe
und la h auf dem glithenden Feld nieder.
Offnen Sie das Tor und machen Sie das Mor-
serteam zuerst fertig. Lassen Sie Ihre Priester
ein Stiick zuriick, weil diese bei den Morser-
einheiten als besonders beliebte Ziele gelten.

Der dritte Geist

Im Osten gibt es einen Wachter, den Sie daran
hindern miissen, den Alarm zu aktivieren,
und ein weiteres Tor. In dem kleinen Pool lie-
gen Klauen des Angriffs +6 versteckt. Die Sta-
tue nimmt Thnen die Sicht auf diesen Gegen-
stand. Stellen Sie zudem einen Helden auf
dem magischen Symbol ab und steuern Sie
den anderen Helden zum Symbol, das Sie in
nordlicher Richtung finden. Sammeln Sie Thre
Truppe und greifen Sie den Geist an. Schlagen
Sie die néchsten beiden Tore ein und befreien
Sie den Leutnant. Im Westen werden noch
mehr Threr Gefolgsleute gefangen gehalten. Im
Siiden tobt eine weitere Schlacht zwischen
Menschen und Untoten. Beobachten Sie das
Geschehen und stiirzen Sie sich auf den Ge-
winner dieses Kampfes.

Der letzte Geist

Auf der rechten Seite liegt ein Geheimgang,
der durch einige Pilze blockiert wird. Brennen
Sie diese Barriere nieder und schicken Sie ei-
nen der Helden durch den Gang. Dieser Held
nimmt seinen Platz auf dem roten Symbol ein.
Jetzt ziehen Sie die restlichen Truppen zuriick
zum zweiten roten Symbol. Jetzt konnen Sie
sich mit dem letzten Geist messen und den
Ring ein weiteres Mal aufwerten. Kehren Sie
nun zum Kampfplatz zuriick und schreiten Sie
durch das Tor auf der linken Seite. Steigen Sie
auf die Bodenplatten in folgender Reihenfolge:
Blau, Rot, Gelb. Jetzt 6ffnet sich eine Passage,
die Sie zu einem Geheimlevel fiihrt. Schlagen
Sie sich anschlieBend nach Nordosten durch
und beseitigen Sie die Golems. Weiter rechts
erhalten Sie noch einmal Verstarkung. Eilen
Sie zuriick zum Tor und laufen Sie nach unten,

Geschick Intell|
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| Flammenschlag
| Mit diesem Zauberspruch kdnnen
Sie nicht nur Gegner, sondern
auch Baume abfackeln, um sich
einen Durchgang zu schaffen.

| Verbannen

Gegner, die von diesem Zauber getroffen
| werden, konnen fiir die Wirkungsdauer
dieses Spruches nicht angreifen. Zudem
sind sie extrem verwundbar gegen Magie.
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um dort den nachsten Leutnant zu befreien.
Nach der Zwischensequenz, in der Sie den
Kerkermeister kennen lernen, saubern Sie das
Gefangnis und befreien den Rest Threr
Truppen. Der Kampf stellt keine groferen
Schwierigkeiten dar.

Kapitel 4
Wie befreie ich den Gefangenen?

In diesem Kapitel gilt es, schnell zu reagieren
und erst mal moglichst ziigig mit einem Hel-
den an den Gefangenentransport heranzu-
kommen. Holen Sie den Kifig ein, fahrt dieser
wieder zuriick in Richtung Threr Basis. Mit zu-
nehmender Nahe zu dem Gegnerlager wird es
fiir Sie ob der grofer werdenden Zahl Threr
Widersacher immer schwieriger, den Kafig
tiberhaupt noch zu erreichen. Wird es fiir Sie
zu eng, gegen die Gegner zu bestehen, so
decken Sie sich in den Laden am Wegesrand
mit niitzlichen Gegenstinden ein. Auf dem
Riickweg miissen Sie natiirlich fiir Illidans
Sicherheit sorgen.

Kapitel 5
Wie erobere ich die Tore?

Das erste Tor, das Sie schlieRen miissen, ist das
westliche. Dort materialisieren unentwegt
neue Monster. Zum Gliick ist Thr Held schon
richtig positioniert, Sie miissen ihn aber lange
genug schiitzen. Steht Illidan einmal in dem
Nexuskreis, so kann er sich fiir die nachsten
drei Minuten nicht mehr wehren oder be-
wegen. Stellen Sie eine Mannschaft direkt vor
dem Tor auf und zusétzlich ein paar um den
Nexuskreis selbst, falls doch ein paar Kreatu-
ren bis dorthin durchdringen. Haben Sie ein
Tor geschlossen, so bewachen Sie den Nexus-
kreis gut, damit Thr Gegner nicht in der Lage
ist, es wieder zuriickzuerobern. Halten Sie
méoglichst schnell moglichst viele der Tore, so
kommt kein Monsternachschub mehr in diese
Welt, der Sie storen konnte.

Kapitel 6
Woher bekomme ich Unterstiitzung?

Machen Sie sich erst mal zum Gefangnis im
Westen auf. Dort bekommen Sie nette Aus-
riistung und befreien Draenei-Elitesoldaten.
Schauen Sie auch in der Bibliothek vorbei,
falls Sie Gold brauchen. Zerstoren Sie auf
jeden Fall die Generatoren, so gehen die
mechanischen Wichter kaputt, die Thnen
den Weg verstellen. Zu den Miinzen bei den
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Mana abziehen

Dieser Zauber dient dazu, einem
Gegner Mana iiber langere Zeit zu
entziehen. Die Punkte werden dem
Blutmagier zugeschrieben.

Phénix

Der Phonix ist immun ge-
gen Zauberei. Kann nach
zehn Sekunden wieder
aus dem Ei auferstehen.
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it
ERWISCHT Haben Sie den Kafig erst mal in die an-
dere Richtung gedreht, ist der Rest eine Kleinigkeit.

Schneeménnern konnen Sie mit Flammen-
macht vordringen, verbrutzeln Sie einfach
die Pilze davor und schaffen Sie sich einen
Durchgang. Das funktioniert auch auf der
Seite genau gegeniiber und beim Zugang
zur Manaquelle. Von dort aus kommt man in
den 6stlichen Teil des Kanals, von wo aus
Sie iiber mehrere Rampen an verschiedenste
Stellen des Verlieses kommen.

Wie komme ich an den Oberbdsewicht?

Fast tiberall gibt es Hintertiirchen, die Sie zu
Threm Vorteil nutzen kénnen. Im Stidosten,
knapp neben Ihren Wassereinheiten, liegt ein
ganzes Sammelsurium an Bonusgegenstin-
den umher. Vernichten Sie den Schmerz-
meister, so bekommen Sie eine Kugel des
Giftes und mehr Gefolge. Hinter seinem
Thron befindet sich ein Schalter, mit dem Sie
links {iber den Graben an die Kisten kom-
men. Besiegen Sie jetzt noch die Dame, so
wird einer Ihrer Helden auf den Schalter
iiber den Fluss gebeamt. Stellen Sie einen
Kéampfer auf die Plattform neben dem Tor
und Sie kénnen zum Endgegner im hohen
Norden vordringen.

Geheimlevel

Hindern Sie die gegnerischen Einheiten da-
ran, das Portal in die Luft zu sprengen. Dazu
bauen Sie gleich zu Beginn mehrere Arbeiter
und schicken Knechte ans Werk. Bauen Sie
Tiirme, bis Thnen das Geld ausgeht, und ach-
ten Sie immer darauf, wann Sie Goldnach-
schub erhalten. Schauen Sie nach, welche
Gegner-Sorte als Nachstes erscheint. So kén-
nen Sie noch frith genug GegenmafRnahmen
einleiten. Sammeln Sie unbedingt die Gold-
miinzen ein, damit Sie noch mehr Tiirme
bauen kénnen. Eis- und Feuertiirme stellen

ZUFALL Der kleine Kerl hat sich gut zwischen all den Baumen versteckt. Timmy
soliten Sie auf jeden Fall €inen Besuch abstatten, die Platten sind recht niitzlich.
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SCHMANKERL Hier kdnnen Sie richtig absahnen. Das

milssen Sie aber auch, um eine Chance zu haben.

Sie am besten an Stralenecken auf, da diese
Tirme sowohl auf Lufteinheiten als auch auf
Bodentruppen feuern.

Kameaq1ne der Untoten
Kapitel

Wie gehe ich vor?

Am wichtigsten bei dieser Karte ist es, die
drei Ausgange gut zu sichern, damit nie-
mand entkommt. Die erste Welle Fliichtiger
marschiert direkt tiber den Weg auf Thre Hel-
den im Stidwesten zu. Die Gruppe besteht
lediglich aus zwei Packpferden und drei
Dorfbewohnern, flankiert von einem Kamp-
fer. Das ist in etwa die typische Zusammen-
setzung der Trecks, sie stellen im Grunde
keine Bedrohung dar. Bei spéteren Ausfall-
versuchen kommen schon mal etwas mehr
Beschiitzer mit, wesentlich stirker werden
die Gruppen jedoch nicht. Gehen Sie diesen
Leuten etwas entgegen. Zwischen den Hau-
sern am Wegesrand liegen Fasser mit einer
Heilspruchrolle, noch ein paar Pixel weiter
rosten Armschienen der Beweglichkeit in
Kisten vor sich hin. Die zweite Welle von
Fliichtlingen fangen Sie in der gegeniiber-
liegenden Ecke ab.

Wie gehe ich gegen die Stellungen vor?

Sichern Sie die Fluchtpunkte mit ein paar
zusitzlich gebauten Einheiten ab. Schwie-
riger wird es schon, die Dorfer zu saubern,
da Sie mit heftiger Gegenwehr rechnen
miissen. Es gibt jede Menge befestigte
Posten und {iiber die ganze Karte verteilt
warten starke Helden darauf, Thnen ans
Leder zu gehen. Tasten Sie sich mit einer
starken Truppe weiter ins Landesinnere
vor. Im Stidosten steht ein groerer Posten

Altack the ro

ZWANGSREKRUTIERUNG Um an den Oger zu kommen, miissen Sie erst die Steine
beiseite raumen und danach gute Uberzeugungsarbeit leisten.

GEHEIMLEVEL Hier miissen Sie nichts andéres tun,
als viele Tiirme zu bauen.

der Ritter, der eine Manaquelle und eine
in Fdssern versteckte Rune der Wiederher-
stellung bewacht. In der Mitte der Karte
erwarten Sie die grofite Heldenansamm-
lung und jede Menge Goodies. Im Wes-
ten haben Thre Widersacher Baracken,
bei denen Sie eine Rune der kleinen Hei-
lung und ein Buch der Stirke abgreifen
konnen.

Wo bekomme ich gute Ausriistung?

Die Heldin Jenalla Deemspring sitzt genau
zwischen Threm blauen und weiRen Lager.
Sie hat Wendigkeitspantoffeln +3 an den Fii-
Ben. Uber ihrem weiflen Lager steht ein Sas-
quatsch mit Klauen des Angriffs +3 sowie
ein Goblinhidndler mit netten Waren zum
Kaufen. Gut versteckt hat sich der kleine Me-
chaniker Timmy, bei dem Sie Thre Riistung
aufbessern kénnen. Abseits von allem Trubel
finden Sie ihn nordwestlich im dichten
Unterholz.

Kapitel 2

Wo muss ich hin?

Welchen Weg Sie in diesem Labyrinth wih-
len, ist im Endeffekt egal. S nnen sich
nicht verlaufen. Kaum ist das Spiel gestar-
tet, werden Sie auch schon von einer klei-
nen Gruppe angegriffen. Hauen Sie sich
durch das Elfentor. Dort ergattern Sie ein
Buch der Intelligenz, einen Wilzer der Ge-
wandtheit sowie einen Schutzzauber. Den
Gang entlang gibt es in der Mitte einen
Heiltrank und einen Stab der Wiederbele-
bung. Etwas darunter bei den brennenden
Kisten warten eine Unmenge Gegner, von
denen Sie lediglich eine Heilrune klauen
koénnen. Stocken Sie daneben Thren Gold-
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vorrat auf, so tauchen drei Kampfkifer aus
dem Nichts auf. Rechts in der Ecke treffen
Sie auf eine untote Monstrositit, hinter
dem Aufentor stehen zwei Kifer als Ver-
starkung.

Wie bekomme ich die Stiefel von Quel‘Thalas?

An die Stiefel im Innenhof kommen Sie nur
iiber einen Schalter hinter dem Elfentor, das
sich iiber der Manaquelle befindet. Die
Fleischwagen sind im Westen nahe der Waf-
fenkammer eingesperrt. Mittig liegt ein
Schalter, welcher Thnen den weiteren Weg
ebnet. Er wird von zwei Geschiitztiirmen
und vier Krabbelkéfern flankiert. Dariiber
finden Sie die Giftkugel. Hauen Sie sich
durchs Stadttor im Norden, um weiterzu-
kommen und der Unterwelt zu entfliehen.

Kapitel 3

Wie baue ich meine Streitmacht auf?

Achten Sie auf Thr Budget! Links unten kén-
nen Sie die Goldmine anzapfen, die rund
12.500 Gold birgt. Sie wird lediglich durch
ein paar Gnolls bewacht. Vergessen Sie
nicht, den Kifig daneben zu knacken. Um
moglichst unkompliziert an weiteres Gold
und eine schlagkriftige Streitmacht zu
kommen, sollten Sie moglichst bald die Ne-
ben-Quest erledigen. Den Feldherren Mug'-
thol finden Sie ganz im Westen, etwas tiber
der mittleren Achse. Leider konnen Sie
nicht flugs zu ihm vordringen, er wird
durch eine Steinmauer geschiitzt, welche
Sie erst einreiflen miissen. Machen Sie ihn
mit einer Threr Banshees besessen, so lauft
auch automatisch sein gesamtes Gefolge zu
Thnen iiber. Vermeiden Sie deshalb mog-
lichst alle Konfrontationen mit seinen Be-
schiitzern — Sie schneiden sich sonst nur ins
eigene Fleisch. Genau gegeniiber Threm Ba-
sislager steht am Rand im Norden ein Sold-
nercamp, aus dem Sie sich Kampfer zur
Unterstiitzung rekrutieren konnen. Der
Weg dorthin lohnt sich auf jeden Fall. Nur
wenige Meter weiter sprudelt eine Gesund-
heitsquelle inmitten von Murlochiitten, im
Wasser schwimmen Fasser mit Klauen des
Angriffs +6.

Wo versteckt sich Blackthorn?

Blackthorn versteckt sich ebenfalls hinter ei-
ner Mauer in der Mitte der Karte. Seine Leute
bewachen das zweite Soldnercamp, welches
ziemlich zentral gelegen ist. GroRe Uber-
raschungen warten nicht auf Sie hinter der

Stadtmauer, mit einer moderaten Armee soll-
ten Sie schnell die Oberhand gewinnen.

Kapitel 4
Wie komme ich an Transportmittel?

Holen Sie sich unten aus dem Siidosten
Schiffe von der Insel, die von den schwarzen
Frostmenschen bewacht wird. Auf dem Ei-
land in 6stlicher Richtung von Threm Lager
steht eine schlecht gesicherte Schiffswerft
der Untoten. Nebenbei sacken Sie ein Buch
der Intelligenz +2, Holz und Gold ein. Boote
sind essenziell in dieser Landschaft, Sie kon-
fien sonst bestimmte Ecken nicht erreichen,
ohne riesige Umwege in Kauf zu nehmen.

Woher bekomme ich Verstarkung?

Falls Sie mehr Streitkréfte und gute Ausriis-
tung brauchen, ziehen Sie am besten ganz
hoch in den Nordosten. Der Drache Sapphi-
ron und mehrere kleinere Drachen der Stufe
10 bewachen einen grofen Schatz. Kénnen
Sie das Biest besiegen, so wird das Schuppen-
tier untot und schlieft sich Thnen an. Das ist
mit Sicherheit eine grofe Bereicherung fiir
Thre Armee. Im Siidwesten finden Sie eine
Steinmauer und dahinter ein Eistor, durch
das Sie zum Pinguinkénig gelangen. Er halt
einen Schutzring +4 fiir Sie bereit, den er Th-
nen kampflos und fiir lau iiberlasst. Im Nord-
westen fiihrt ein Pfad nach Azjol-Nerub. Er
wird schwer bewacht von einem grofen
Level-15-Monster nebst mehreren Leibwich-
tern. Um dort den Sieg davonzutragen, be-
darf es schon einer etwas groferen Kraft-
anstrengung.

Kapitel 5
Was mache ich in der Schiafphase?

Bei dieser Aufgabe bekommen Sie etwas
Vorsprung, bevor Sie angegriffen werden.
Holen Sie sich zuerst die Mine im Nord-
westen und bauen Sie mehr Holz ab. Sie
haben acht Minuten Zeit, beliebig zu schal-
ten und zu walten, wihrend die gegneri-
schen Schergen schlafen. Das ist nicht viel
Zeit, Sie konnen mit den Banshees nur we-
nige Einheiten auf Ihre Seite ziehen. Bauen
Sie so viele als moglich und laden Sie diese
an einem der Manabrunnen auf, um Sie
dann gezielt auf Seelenhatz zu schicken.
Versuchen Sie auf jeden Fall, nebenher eine
gute Verteidigung aufzubauen. Praktisch
sind ein paar Gargoylen, da Sie die Viecher
schnell und bequem an jeden beliebigen

Geschick

Intelligenz
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Ort fliegen kénnen, ohne erst ewig um die
Mauern rennen zu miissen. Nach Ablauf
der Zeitspanne werden Detheroc und
Garithos gemeinsam gegen Sie vorriicken
und lassen sich dann nur noch schwer da-
von abhalten, Thre Basis zu zerstoren.

Wie vereitle ich den Angriff?

Gehen Sie ganz in den Siiden, rechts aufien
um die Stadt herum und direkt zu Dethe-
roc, solange er noch relativ ungeschiitzt ist.
Erledigen Sie ihn und ziehen Sie sich sofort
wieder zu Threr Basis zuriick, um diese
besser verteidigen zu kénnen. Das sollte
Ihre Chancen wesentlich verbessern, die
Truppen abzuwehren.

Was finde ich noch auf der Karte?

Jetzt haben Sie etwas Zeit, sich auf der Kar-
te umzusehen. Ostlich von Threr Basis lun-
gern mehrere Sasquatchs rum, von denen
Sie einen Mana-Anhinger und eine Heil-
rune klauen kénnen. Auf der gegeniiber-
liegenden Seite von [hrem Lager langweilt
sich ein weiterer Haufen dieser possier-
lichen Tierchen, die einen groflen Heil-
trank fallen lassen, wenn Sie kriftig genug
draufhauen. Unterhalb vom Brunnen in
der Mitte liegen Fésser mit einer Rolle der
Wiederherstellung, dafiir miissen sie je-
doch erst die Biume darum herum fallen.
Ganz am Rand darunter steckt ein Ring
der Regeneration in Fissern, der Ihnen zu-
sitzliche zwei Lebenspunkte pro Sekunde
wiederherstellt. Machen Sie sich allmah-
lich ans Abreifen der tibrigen Anlagen
— ohne ihre Helden sind die Menschen
ziemlich hilflos.

Kapitel 6
Wo finde ich die Zwerge?

Erledigen Sie zunéchst Thre Zusatzaufga-
be. Die Zwergenkrieger warten am Ost-
lichen Ufer der Bucht darauf, befreit zu
werden. Die Truppe besteht aus mehre-
ren Belagerungsmaschinen, Musketen-
mannern und Morserteams. Sie miissen
sich auf dem Weg dorthin mit einer Hor-
de Kobolde und einer Felswand herum-
schlagen. Etwas weiter unten sitzen noch
zwei gefangene Zwerge in Kafigen samt
danebenliegenden Armschienen, die ein
Drittel des Magieschadens am Helden
abfangen. Bei den Sasquatchs drunter
finden sie ein brauchbares Amulett der
Wiederbelebung,.

Mana
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| Benutzen Sie den Spruch gegen
grofere Gegneransammiungen.
Die Stachelreihe erwischt meh-
rere Ziele hintereinander.

Mit diesem Spruch kénnen Sie aus
toten Einheiten maximal fiinf Aas-
kafer zaubern, die mitin den Kampf

Die Heuschrecken greifen Gegner in der
Nahe an und kehren nach verrichteter Ar-
beit zu ihrem Herrn zuriick. Der Gruftherr
wird dadurch geheilt.

Stachelpanzer (Passiv)
Die Stachelreihen ver-
ursachen im Nahkampf
Extraschaden und ver-
bessern die Verteidigung.
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Wo muss ich mich schiitzen?

Behalten Sie Lord Garithos im Auge, er wird
hart attackiert. Eilen Sie ihm mit ein paar
Einheiten zu Hilfe. Zwar muss er nicht iiber-
leben, als Verstirkung kénnen Sie ihn aber
gut gebrauchen. In Threm Umland finden Sie
jede Menge Hilfsmittel, mit denen Sie Thre
Helden aufwerten diirfen. Gleich rechts um
die Ecke neben Threr weiflen Basis liegen
noch mal ein paar der vorhin erwihnten
Armschienen, geschiitzt von einer Horde
Drachen. Am zugeschiitteten Pass dariiber
finden Sie einen niitzlichen Giirtel der
Gigantenkraft +6.

Wo finde ich die Schatze?

Am siidlichen Ende der lila Stadt steht un-
ter anderem ein Fleischgolem mit Level 11
nebst Gefolge, welche ein Gebaude bewa-
chen. Machen Sie den Bau platt, so kénnen
Sie den Ring der Weisen absahnen. Er er-
hoht Starke, Wendigkeit und Intelligenz
um jeweils drei Punkte und gibt auch noch
einen Manaregenerations-Bonus fiir alle
umstehenden freundlich gesinnten Einhei-
ten. Das zweite Schmankerl ist die Kénigs-
krone, die satte fiinf Stufen zu Starke, Wen-
digkeit und Schldue addiert. Der Schatz
westlich der blauen Stadt enthilt eine
Totenmaske, die die Hilfte des Feinden
zugefiigten Schadens dem Helden gut-
schreibt, und den Diamant der Beschwo-
rung. Dartiber verbergen Kisten den Ring
der Uberlegenheit, er fligt nochmals einen
Punkt zu Starke, Wendigkeit und Intelli-
genz hinzu.

Kapitel 7.1

Wo komme ich voran?

Folgen Sie dem vorgegebenen Weg. Die
Fallgrube 6ffnen Sie mit dem Schalter hin-
ter der Mauer in Threm Riicken. Der Schal-
ter beim Brunnen 6ffnet das Tor. Dahinter
schwimmt ein Ring der Regeneration im
Wasser. Zerschlagen Sie den Fels daneben
und betitigen Sie den darunter verborge-
nen Hebel. Aus der Grube weiter links be-
kommen Sie einen Batzen Gold. Sprengen
Sie die explosiven Fésser aus der Distanz,
in der hintersten Ecke blinken abermals
Miinzen. Der Hebel rollt den Verschluss-
stein beiseite. Beseitigen Sie den Steinhau-
fen und betitigen Sie den freigelegten
Mechanismus. Vor den spinnenartigen Sta-
tuen ist noch ein Knopf, rechts unten im
Eck ist ein zweiter, der eine Falle deakti-
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viert. Jetzt konnen Sie den Altar zerlegen
und erhalten eine Frostkugel. Durchbre-
chen Sie das alte Tor und holen Sie sich das
Stachelhalsband.

Wie erledige ich die Schiitzen?

Die schiefwiitigen Zwerge machen Sie mit
einer Fassersprengung platt, dabei gehen
auch die Eisengitter zu Bruch und der Weg
ist frei. Vergessen Sie nicht, den Hebel im
nichsten Raum zu ziehen, er fihrt eine Mau-
er herunter. In dem Zimmer mit dem Tisch
und der Landkarte darauf bereichern Sie
sich mit dem Geld aus dem Fass. Waten Sie
durchs Wasser, am Rand des Wasserfalls
gibt's zur Belohnung eine Finanzspritze. He-
ben Sie die Verliestiir aus den Angeln, sie
fithrt zu Baelgun, von dem Sie den Blut-
schliissel einheimsen. Zu guter Letzt schlie-
Ben Sie damit das Schloss auf und ent-
kommen so nach draufen.

Kapitel 7.2

Wie schalte ich die Verteidigung aus?

Den Gang tiber die Briicke kénnen Sie erst
wagen, nachdem Sie die Sicherheitsvorkeh-
rungen aufler Kraft gesetzt haben. Die linke
Seite der Tiirme schalten Sie aus, indem Sie
den Steinhaufen wegraumen und den He-
bel dahinter ziehen, die Flutwelle iiberleben
die Ttirme nicht. Zerlegen Sie rechts die Ne-
rubianer und ziehen Sie den Hebel. Nun
kommen Sie an das Eisgatter. Retten Sie den
Kéfer, woraufhin Sie eine optionale Aufga-
be aufgebrummt bekommen. Die Kisten da-
neben enthalten Gold. Gehen Sie weiter
iiber den Steg, der daraufhin versinkt und
Sie den Krabben zum Frafl vorwirft. Von
den Spinnentieren klauen Sie einen Schutz-
ring, der Thnen drei Riistungspunkte spen-
diert. Zwischendurch erhaschen Sie den
Girtel der Gigantenkraft, die auftauchen-
den Angreifer lassen Armschienen liegen.
Beseitigen Sie die Steintiir, dahinter finden
Sie weitere Verstirkung, die nur schlecht
bewacht ist.

Wie besiege ich die Konigin?

Im angrenzenden Zimmer treffen Sie auf die
Nerubianische Konigin. Betatigen Sie beim
Betreten sofort die vier Hebel oben und un-
ten im Raum. Damit halten Sie sich allzu auf-
dringliche Leibwéchter vom Hals. Der Lohn
ist das Medaillon des Mutes. Hinter dem Tor
erwarten Sie die Gesichtslosen. Laufen Sie
ganz nach unten, um die Kéfer zu befreien

und gleich Verstarkung im Kampf zu be-
kommen.

Endgegner 7.2

Der Obermotz ist ein harter Brocken. Er er-
holt sich von Ihren Attacken ziemlich schnell
und schiitzt sich durch um die Angreifer auf-
tauchende Tentakel und sporadisch heranei-
lende Wachter. Aufen herum liegen jede
Menge Heil- und Mana-Runen bereit. Das
Héllentier ist immun gegen jegliche Magie.
Sie konnen jedoch indirekt auf Zauberei zu-
riickgreifen, um es zu schwichen. Beschwi-
ren Sie aus den Uberresten der Bewacher
Aaskifer oder dirigieren Sie einen Schwarm
Heuschrecken auf das Monster. Solange Sie
sich von den inneren Platten fernhalten,
kann Thnen kaum jemand gefahrlich wer-
den. Besitzen Sie noch Kifer, so lassen Sie
diese aus der Ferne angreifen und heilen Sie
sie immer wieder mit [hrem Helden. Tak-
tisch geschickt sollten Sie sich nicht von den
Greifarmen einschliefen lassen: Laufen Sie
dazu rund um den bosen Haufen herum
und gehen Sie so lange wie méglich auf
Distanz zu den Armen. Kurze Angriffe niit-
zen gar nichts, Sie miissen schon empfind-
lichen Schaden verursachen. In diesem Fall
haben Sie kurz Zeit, am Rand die bentigten
Gegenstande einzusammeln, um dann frisch
gestdrkt zum néchsten Schlag auszuholen.

Kapitel 7.3
Wo komme ich weiter?

Beobachten Sie die blauen Saulen: Sie ver-
schwinden kurzzeitig und geben den Weg
frei. Dahinter finden Sie — im Dunkeln ver-
borgen - die erste Goldmiinze. In dem Zim-
mer, das praktisch komplett von den Siu-
len belegt wird, warten Sie, bis sich eine
Passage zu den Schaltern ergibt. Stellen Sie
sich dann nacheinander auf jede der Plat-
ten. Oben hinter der Tiir holen Sie sich
Klauen des Angriffs +5 und die zweite
Goldmiinze. Dahinter liegt eine Quelle der
Gesundheit.

Wie komme ich an die Generatoren?

Greifen Sie moglichst den Zauberer auf der
Plattform in der Mitte an, er zaubert Thnen
andernfalls stindig Eisregen iiber den Kopf.
Sabotieren Sie die Energiegeneratoren, um
die Barrieren auszuschalten. Uber die blass-
blaue Briicke kommen Sie in den néichsten
Abschnitt. Gehen Sie tiber die Tauchplatt-

ttenjdger (Orks)

Level Schaden (Boden/Luft)
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Heilwelle
| Lost eine Energiewelle aus, die ein freund-
liches Ziel heilt und weiter zu nahen Einhei-
ten springt. Nach jedem Sprung heilt sie
weniger Schaden.

Schlangenschutz
einen
schutz, der die Feinde des Schattenjagers
angreift. Die Schlangen leben 40 Sekunden
lang.

Treﬂerpunk(e Mana

Transformlert eine feindliche Ein-
heit in ein beliebiges Tier und de-
aktiviert alle ihre Spezialeigen-
schaften.

| GroRer, boser Voodoo

Macht alle gut gesinnten Einheiten
um den Schattenjager unverwund-
bar. Der Held selbst wird nicht un-
verwundbar. Wirkt 30 Sekunden.
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formen in Richtung Osten, dahinter treffen
Sie auf alte Bekannte. Nehmen Sie die Beine
in die Hand, sonst geht Thnen die Zeit aus.
Bei den Kisten inmitten der bosen Buben
sacken Sie das letzte Goldstiick ein. Haben
Sie noch einen Augenblick Zeit, besiegen
Sie den Oberbosewicht. Er ldsst eine Ko-
nigskrone +5 liegen. Nur ein paar Schritte
weiter erreichen Sie den langst ersehnten
Ausgang.

Kapitel 8

Wie erobere ich die Obelisken?

Die Obelisken bekommen Sie, indem Sie mit
Arthas 30 Sekunden in dem Zauberkreis davor
ausharren. Wihrend dieser Zeit ist er jedoch
komplett ungeschiitzt, da er nicht kampfen,
zaubern oder sich bewegen kann. Bei den Eis-
béren im Siidosten gibt's Khadgars Kleinod
der Gesundheit, welches Thnen zusitzliche 300

Warcraft 3: The Frozen Throne

Punkte bringt. Damit hilt Arthas den Attacken
linger stand. Als Vorbereitung miissen Sie die
Verteidigungsstellungen um die Obelisken be-
seitigen. Haben Sie einmal einen Punkt unter
Ihrer Kontrolle, schiitzen Sie ihn mit abseits
platzierten Wachen. Die Einheiten lassen Sie
erst eingreifen, wenn Illidan den Kreis bereits
besetzt hat. Dann kann er sich kaum wehren
und Sie haben eine Weile Ihre Ruhe vor ihm.
MICHAEL MEYER/ANSGAR STEIDLE

Neue Einheiten
[Menschen ™t iT e R e e e RO e ae

Zauberdiebstahl (Auto)
Mit diesem Zauber kann Ihre Einheit

Wolke

Magie kontrollieren

Die sind

eigenen Einheiten binden. Dies funktioniert auch mit negativen Zaubern.

Ihre Einheit erhailt die Kontrolle iber eine beschworene Einheit des Feindes.

klauen und an

Luftfesseln

des Gegners.

Hiillt der Drachenreiter einen Abwehrturm in diese Wolke ein, so geht von dem
Turm keine Gefahr mehr aus. Allerdings darf sich Ihre Einheit nicht bewegen,
solange der Zauber aktiv bleiben soll.

Mit diesem Zauber kann man gegnerische Lufteinheiten festhalten. Zudem er-
leiden die Opfer dieses Zaubers 20 Schadenspunkte pro Sekunde.

schiitzen Sie schwéchere Einheiten vor den Feinden.

Kriegskeule

Der Riese kann einen Baumstamm als Waffe benutzen. Fiir 15 Angriffe richtet
der Bergriese mehr Schaden an, was im Einsatz gegen Gebaude sehr effektiv
wirkt. Gegen andere Einheiten dagegen nicht zu empfehlen.

Mit dieser Fahigkeit lenkt der Riese die Aufmerksamkeit der Gegner auf sich. So

Phasenverschiebung

filhren.

Mana-Leuchtfeuer

Sobald der Drache Schaden nimmt, verschwindet er fiir kurze Zeit aus der Welt.
So ist er vor weiteren Angriffen gefeit, kann allerdings selbst keine Aktionen aus-

Der Drache entladt negative Magie und schadigt damit nahe gelegene Feinde.
sich der Drache nicht bewegt, erhalt er zudem einen Riistungsbonus.

Instabiles Gebrau

piese Funktion ruft eine Explosion hervor, dig 900 Schaden bei L

vier Einheiten

ines Radius von 20 DieF

Fliissiges Feuer (Passiv)
Das Feuer wirkt iber einen bestimmten Zeitraum. Getroffene Gebéude konnen
wahrenddessen nicht repariert werden und der Angriffswert sinkt um 80 Prozent.

wird dabei zerstort.

Entzaubern

Einheiten, die durch Geistverbindung ver-

kniipft sind, verteilen 50 Prozent des Schadens auf andere Kreaturen in der Kette.

Entfernt alle Zauberverstarker von Einheiten in der Zielregion. Verursacht 250
Schaden bei feindlichen beschworenen Einheiten. :

Essenz der Faule (Auto) 3 Mana-Absorption
Stellt zehn bei Einheiten wieder her. Nimmt anderen Einheiten den gesamten Manavorrat weg und fiihrt inn dem
Der Spruch verbraucht weniger Mana, wenn nur wenige Einheiten in Reich- Zerstorerzu.
weite sind.

. Magie verschlingen
Geisterberiihrung (Auto) Alle iven und positiven Zauber werden von Einheiten in einer Re-
Stellt fiinf bei i Einheiten wieder her. gion deaktiviert. Jede Einheit, die inrer Magie beraubt wird, gibt dem Zerstérer
Der Spruch verbraucht weniger Mana, wenn nur wenige Einheiten in Reich- 25 | und 50 Mana. 180 Schaden bei
weite sind. Einheiten.
Verwandeln in Zerstorer \Vernichtungskugel (Auto)
Verwandelt die Statue in einen Zerstorer, eine grofe, fliegende Einheit mit Fligt zusatzliche 20 Schadenspunkte jedem Angriff des Zerstorers hinzu. Die An-
guten Antimagie-Fahi Die bleibt griffswirkung verbreitert sich auf eine Fldche.
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SCHNELL & ZU

Bestelltelefon
01805-905040

- Bestellfax
01805-905020

MB / Chip MB / Chip

ASUS A7N8X Deluxe

BO/TD 4+1V-0ut+0V1
vuzaw/TD +IVagut 49\4
Vo520 Magic/].
Vag2 nD”v

80D GF4 MX440-BX B4~
] GF4 Ti4200-8X 134,

5
81 X5200
o 128-D0 GF FX5600
D +1V-outi 256-DD GF FX5600
G 0L

\eoeor i
\/%GUUHNHDW outsBVl 12
950/T1 3DV 5¢
V8920 UTal B STveeutsOut 228001 G Pcoog
SPARKLE M8 / Chip

SP7228PT P!avmum +DVI 128-D0] GF4 Ti4200-8X
SPBE31DY Vo 126-DD/ GF X5
88 Wi\

128-00] G FRsa00 399

GAINWARD MB / Chip €
GF4 UltraJ650-8X oTy-out 128-DD/ GF4 Ti4200-6X 118~
GF4 mral750 BXXP 4Fl i mlcrswuoﬁ[ 193,
0D GF FX5200 89,
S bo{ o 0 129,
26600 GF PLSB0GL
126-DD{ GF X580

TWeouts OV
>P8835PT Veout+0V

28-( FX5900
tra/1600 FIR Dl ooy
Ccu!FX UlrraﬁGoﬁ XP 5 455-DD] GF Piésoou 898
ok Wasschaniona, Fies o 5.1 Sounciarte, Hesdset

GV-R9800 Pro

GIGABYTE Grafikkarte
+ ATI Radeon 9800 Pro Chip

+ 128 MB DDR-RAM

+ 380 MHz Chiptakt

+ 680 MHz RAM-Takt

PG DY LN,

Ik o IRNI:
oS

O w01

2 5

Tt

i

N‘;ﬁ%’éﬁ‘zs‘sg

tnlnn"‘
lon X6 3300+

G4Ti4200-TDBX +TV-out+ DV
G4TxJEOO~TDBX +TV-out+0Vi
JOOSE \/TDEX +UNVO

X 200U TD m/ onuD\/\
EX5600-TD 41v-out+ OV
FX5600-VIDR +VivO+oVI
FX5600-TD +1V-out+OVI
5600 VD +ViVO+ VI
EOO TDBX +TV-out+ 0V}
00-TD +7V-out+DVi

SAPPHIRE

9200 +IV-out bulk

9200 CDT +1V-out+DVI retait
SEOO Pro »W out+OVI bulk
9700 +TV-out+0OVI
9700 Pm o'V nuuD\/\
9700 Pro U.E+TV-out+0v)
9800 Pru #V-o
GIGABYTE
GV-RI200 «V-pits DV}
GV-RIBOD Pro +IV-gut+ VI
GV-RI8O0 Pro +Tv-outs VI
LEADTEK
A2B0TD MV 5O+ BV

+1V-oute DV
A340 Ultra TD MV +iv-out
CLUB3D

Radeon 9200+1V-out+DVi
Radeon 9200 +1-outa DVt
Radeon 9600 #Iv-outOV|

256 MB o
512 MB pog

er’GM M"m 8% 114'
Sockel A Mainboard
* NVIDIA® nForce2 Chipsatz
+ 3x DDR40O
+ 2x U-133, 2x S-ATA RAID
* AGP 8x, 5x PCI
* 6x USB2.0
* 2x FireWire
* 5.1-Sound
& Dual-LAN

Grhs
DD/Gr FX‘S(X}
MB / Chip
128-DD/ Rad. 9200
128-0D [ Rad, 9200 99
128-D01 Rad, 9600 Pro 199~
128-DD/ Rad 700 259~
128-DD/ Rad, 9700 Pro - 359,
128-DD/ Rad, 9700 Pro. 399~
128-0D/ Rad, 9800 Pro 449,
M8 / Chip €
128-00 Rad. 9260 99-  ASUS
128-00  Rad 9800 Fro
B s T A7S333 (S
256:0D Rad. 9800 Pro. 519, A7N266 \/M SE (WAL SV, 1)
M8 / Chip € A7N8 b 5,1)
128-DD/ GF4 Ti4g00SE 159,
2500/ OF Paete 15, é?NHX eluxe (SACFRSA) y
200/ GHhe0 179-L PaSDX (s 1)
99" P4 4XP-

|23 DD( GF FXSZWU
MB / Chip

128-( mllnwazm,
256-D0/ Rod, 9200
128-00/ Rad

2

788450
478-845PF
478-885PE
478-875P
478-E7205

[}
D+
B4

Sockel-Chip RAM

. Bei allen Mai
swcherbaus ine an (siche Spalte ,RAM'
D-RAI

COOLERMASTER
266 il ATC-201-5X silber™ < Mid
266 5 A )1-SX siloer - Bigy
3 i siloer * Big

!uwnr

3

0
o
o
o
st

oards geben wir die verwendbaren
)

N2G-ILSR 5,V
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L)
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45E MJx7 LR k% R
45PE ?\?\ﬂax‘ ?R {5,5A)

L
EP-BRGA+ (G
4PCA3+ (S, 6L R) 478:876P-~ pe (179~
Bei allen Mainboards geben wir die entsprechenden Ausstat-
tungsmerkmale (onboard) mit folgenden Abkiirzungen an:

g Scunn L: LAN
: R: RAID

FW : FireWire

Farbe Tower

Sfber | péskton
.aﬂbql Midy7
sifber | M

Netzteil

ssifber - Mi
schiars Midi
Silber =iy
siber ., Big
L Ltﬁtwuse Sl aus Alumintum

THERMALTAKE

Tower

Xaserl AB000+ . schwarz Midi

Kaserit! V1000+ scnwar ‘Midi
XaserllVIOOOA™  scvare Wi

i, Window it

Xaserlll VEOOO* sifoer’ Midi 219~
Yagerll VA0OOR - siber . Mid 229
o Wi

! me‘ﬂ(avi Alumlmvm

ieser Produkte nicht sichergestellt werden.

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR:




VERLASSIG & RUND UM DIE

Blitzkrieg
Delta Force - Black Hawk Down

Die Sims - Megastar

Die Sims - Deluxe Edition

DTM Race Driver

Enter the Matrix

Indiana Jones - Legende der Kaisergruft
Raven Shield

Splinter Cell

Vietcong

Action

Battlefield 1942

Battlefield 1942 - Tt
reed

Das Dln&- John Carpe

Da?l of Defeat

Delta Force Black -

Enter the Matrix

GTA Vice City .

Half-Life

tr Trek 7

Elite Force Il

A
11 Uber 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage.
© WL: White Label

01805-=905040™

L n19/

Qnline - Shadowlands
E0nline - The Notum Wars
e HIWL

Slribuinal (Add On)
LS

Colin McRae Raiiy 3
=

Simulation
2t Vorke

Destel]
44,-

ort & Simulation

Die beleuchteten Eingabegerite von SHARKOON sind das kte

SHARKOON Luminous Mouse
* integrierter, blgu leuchtender Ring
+ komplett aus Acrylglas gefertigt

+ optische Abtastung

* 3 Tasten, Scrolirad

~ Accessoirefiir LAN-Gamer und Case-Modding-Fans!

SHARKOON Luminois Keyboard
* hintergrundbeleuchtetes Tastenfeld

* 3 Kontrell-LEDs. P8

+ kompaktes Notebook-For

* 89 Tasten

EINGABEGERATE

Joysticks & Co
Joysticks

 Méuse
LOGITECH

Wheel Mouse. Optxcal B6S 0EM.
Mini Mouse Opti
MX300 Optical Mousc

500 Optical

MX500 Optical

MX7gD Cordless Optl(‘al Motise
Pr mnt‘ejr I!Iuelmom

‘TrackMan Wheel Optical

MICROSOFT

r\m:ﬂ Mouse 0 nca! biack
telliMol

rer .
ical Mouise biack oder tiue PS/2 usa
'cal Mausc'f&”& ""“'f,é’, i
§ ouse Explorer — USB.
o= erelrsslnthMouseExplorer BT USB
Diverse
CHERRY Power WheelM 5000
. Optical Mol
SA%Q Cgrdless Opﬁcal Mous:
- SHARI nnusMousc

2500 Rule Force
SAITEK Gamepad

« elegantes schwarz/silbernes Design

* Immersion® TouchSense” Rumble
Force-Effekte

+ Shift-Taste fiir 16 programmierbare
Funktionen

* 6 Tasten

« 2 Joysticks

«use

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009



PREISWERT & SCHNELL & ZU

_ Montag-Freitag 0-20 Uhr
Samstag 9-15 Uhr

SoundBlaster MP3+
ARCHOS

Jukebox Eeccrdrr Pk 2 CREATIVE Soundsystem

ReDoR Recerder 2 rfekte, externe Soundldsung fii

Jukebox Multi g fir

Jukebox Mﬁmmema 120, i 8 MP oder WMA-Musik

Hikebox Videa a0 2 g8 080 « optischer §/PDIF-In/Out 1 A
*inkl Digital Video Rzm'd-‘v > * Line-In/Out, Mic-In

CREATIVE + 16 Bit/48 kHz = 7?”

MuVo 9 aus Aluminiur, limiti g

Jukebox 3 5 a 0 L767 + Snd 9.0/ 480

Jukebox Zen 20 2 = So3p 1 92 0

MPIO i N 1;88&?!“5 ; 5 /51 G

DMK & -

DMG 128 MB. EIZO

FL100 256 MB. Egg

Diverse Speicher

CYBERHOME MPEOIO o-mpa LOGITECH i SAMSUNG 765MB :

IMAMBOX P505 MP3-Stick 128 MB QuickCam Notebook Pro
YAMAKAWA M2080 Autoradio. CD-MP3 | S 5 17" CRT-Monitor
ickSmar * 40,6 cm sichtbares Bild
PLANTRONICS ClickSmart 620 A * MagicBright Bildrshre
mer : Diverse * 85 kHz

CREATIVE WebCar Pro
24 CREATIVE WebCam Mobile
84, HERCULES KamerafiWebcam

€ PHILIPS ToUcam Fun PCVC730K
PHILIPS Toleam Pro PCVC740K

Headset LUSE 42, TERRATEC TerraCam 2move
Headset 30 Premium S8 49,- — TERRATEC TerraCam 2move 1.3

SOUNDSYSTEME

Soundkarten - Lautsprecher

CREATIVE € CREATIVE

SB 5.1 Digital retail ire 2, BT

SB Audigy 2 retail Ll B4, ire 2.1 Dl

Sg Audxgv 3 Platinam EX retlt inspire gzi A S\"/) Frli‘z!Curd V2 |
SBMERL fe i e 61 bt ISDN-Adapter
TERRATEC g RCE ~* PCl,intern

Soundsysterr Aureon 5.1 Fi i 7 - * max. 128 KBit/s Datenrate
Saindsystem Aureon s £l Games. PCI 2 5 MENCERE a0 (55 B . max. 13,4 KBit/s Faxbetrich
Soundsystemn Aureos Sky >

Soundsystem Aureon 7 1 Space PCK

Soundsystem DMX 6Fire24/96. et

HERCULES e

Gamesurround Muse 5.1 +Headset el
Gamesu;r?un Fomssvmoﬂ[ P

- HOONTECH p

au KISS DP- 500
CH-DVD o of
ONE BV DVD-/DivX-Player
 DB-450 (eEG * DVD, Audio-CD, MP3-CD, CD-R, CD-RW,
oo i DVD-RW,Video-CD, 5-Video-Ci
DivX 4/5 & MPEG-4 kompatibel
+ Dolby Digital & DTS Ausgabe
+ optischer & koaxialer Digitalausgang e
* LAN-Anschluss % 4 DSk Bateviay und USB Wirejess LAN Adaptet
" Diverse
56K ”uce Madem

ice Modem =
us& e
Moder mp

Weitere Entertainment Produkte ab Lager lieferbar! S L = Zum Zeitpunkt der Drucklzgung konnte die v=rrughukm dieser Produkte nicht sichergestellt werden.
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UHR TELEFONISCH ERREICHBAR:




VERLASSIG & RUND UM DIE

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

CD-Lavfwerke

CD-ROM Atapl bulk Kit/ret jCD-Rw USB2.0 bulk Kit/ret.
AQPEN CD-952E : 531 98 PLEXTOR PX-52410TU

-30(
N[C CD 3002A schwat
SAMSUNG SC-1524

TEACCD-552E
MITSUMI FX 54%
PLEXTOR PX-541A%
AOPEN CD-3!
CD-Recorder
CD-RW Arapi

2448/ 48x NEC
24/ 48] 48x E&%
24148/ 485 PLEXTOR PX

NEC ND-1 300A

2/4/12x DVD*RW
* ATAPI

* 2.048 KB Cache

* bulk

en CO-RW | schreiben CD-R / lesen CD;
|| CD-RWDVD: schreiben CO-RW / schreiben CD-R /
| lesen CD / fesen DVD;
DVD-Recorder: wiederbeschreiben DVD / schreiben DVD /

DVD-LAUFWERKE

Dvn ROM amapi bulk Kit/ret. ~ DVD+R/+RW ATAPI bulk Kit/ret.

(- PIONEER DVD-120T RICOH MP5125A
( PIONEER DUD-1205 HP dvdao0;
Bex

LITEON Kx HD!Ex OFM
MSI MS-8:

NECDV-! 580{)

NEC DV SBOU schwavz

PANASONIC SR 858718

x  PLEXTOR F X1
SAMSUNG 615
SAMSUNG SD 616 schwarz
TEAC DV-5
TEAC DV- SIGE st

x TOSHIBA SD-!
PHILIPS PCD\/501 EG

512 MB USB2.0-Stick
SHARKOON Flexi-Drive”

Der kleine und handliche Datentréiger fiir
den flexiblen Datenaustausch!

* 512 MB Flash-Speicher

« Plug&Play

* USB2.0 ,High-Speed”

149,-

MITSUMK DW7801TE
% NEC ND-1100A
NEC ND-1100A Hiatha

PLEXTOR PX-50:

69,-
184

OR PX-504AT3B schwarz

X PLEXT
TRAXDATA RW1100A
AOPEN DRWA410Pr0
DVD+R/+RW uss2.0
2| 2] 8x AOPEN DVR2412U
2/ 4] 8x HP dvd300e 4w
DVD-R/-RW ATaPI
1 z/ 10¢ LG GMA-4020
|I 12x PANASONIC LF-D521
1 2/12x TOSHIBA SD-R5002
2 4;12x ASUS DRW-0402P
4/12¢ PIONEER DVR-105
4{12)( PIONEER DVR-AOS
2| 4{12x  TEAC DV-W50EK
DVD-R/-RW usB2.0
2/ 4] 8 TEACDV-W50PUK
DVD:R/+RW ATAPI

2 4/ & SNy DU o
2/ 4] 8x SONY DW- uwmox

2/ 4/12x NEC ND-1300A
3 4/12x NEC ND-1300A schwarz
2/ 4{12x TRAXDATA RW1300A
4] 4]12x SONY DRUS10A

DVD=R/*RW usB2.0 & FW.

4] 4] 12x SONY DRX510UL

\79~

bulk Kit/ret.

279
359,

bulk Kit/ret.

179~

169,-
229~
149,-
199,

209~
194~

bulk Kit/ret.

308,-

bulk Kit/ret.

264 -

ahL

269,-
289,-

319~

339-
339,=

bulk Kit/ret.

479-L

s/ Coche/UPH
48/ 7. ”JJ

1 330

5.400

SV1203N
SP1203N

SV1604N

SP1604N
EXCELSTOR
1240/)340
380

ms/Cache/UPM
400 9/2048] 7200
2.048 ] 7.200

oo

MAXTOR

% ms/Cache/UPM
6YOS0MO

9/ 8192/ 7.200
8

6Y200M0 { 8192/ 7200
SEAGATE ms/Cache/UPM
ST380013AS 9/ 8192/ 7.200
ST3120026AS 10 88192/ 7900
SI3160023AS 1600 9/ 8192/ 7.

WD ms/Cmbe/UPM
WD360GD 367 5/ 8192/ 10000

FESTPLATI'EN USB & FIREWIRE

il SEAGATE ST380013AS

T
80,0 GB, S-ATA
*85ms
* 8.192 KB Cache
* 7.200 UPM

TR 7200 54
zﬁ’ 7200 64,
9i 2081 rzoo 73,-

5/204&/ 7200 104-
818192/ 7.200
174-

9/8.192/ 7.200 159,

FUsE20 2
AWUsE20. 2!

W
A

72120F - W

ADVANCE 2,5" c8

42020FU. mwjuseea 20,0
Asez0 30,0

ILUSBZ0. 40 0

54060FU  Fwse20.

ms/Cache/UPM
12/2048/ 4200

|zlzoaal 5400

SPEICHERKARTEN P i Tagespee

xD-Picture Card

13 - 32MB OLYMPUS

26- | G4MB QOLYMPUS

49- 128 MB OLYMPUS
114~ 256 MB OLYMPUS
Secure Digital Card .- USB Sticks USB1.1
64 MB TOSHIBA 26~ 32MB  SHARKOON FlexiDrive
128 MB TOSHIBA -
JE8ME T0R0IBA by 64 SHARKOON FYmDnve
SmartMedia Card €
64 MB SAMSUNG 16~
128 MB SAMSUNG 26
MultiMedia Card €

INFINEON 27 SAMSUNG bulk 59~ B9
INFINEON 44,- SAMSUNG buik 114, 129,

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.

CompactFlash Card

USB2.0

iDrive 1
SHARKOON FI(annve
SAMSUNG bulk
SAMSUNG bulk
SAMSUNG bulk

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009




Hardware

News | Geriichte | Meldungen

Riickruf-Aktion

Creative (Tel.: 00353-14380000) hat im
Subwoofer des MegaWorks 510D ein
fehlerhaftes Bauteil entdeckt und ruft die
defekten Gerdte mit den Seriennummem
B000001 bis B002000 sowie B002801
bis B004200 zuriick. Als Ersatz gibt es
das komplette Nachfolgesystem Mega-
Works THX 5.1 550 und den kieinen Mu-
Vo-MP3-Player mit 128 MByte Kapazitit.
Die Seriennummenn finden Sie auf der
Unterseite des Subwoofers. Weitere De-
tails erfahren Sie unter der Info-Telefon-
nummer 0800-1013796 (werktags zwi-
schen 10:30 bis 19.00 Uhr).

Info: Creative, de.europe.creative.com

DirectX-9-Benchmark

Die Entwickler des Mech-Shooters Gun
Metal haben einen Benchmark basierend
auf der im Spiel verwendeten DirectX-9-
Engine entwickelt. Auf der Webseite steht
das Programm zum kostenlosen Down-
load bereit. Durch die Nutzung einiger
DX9-Features wie Vertex Shader 2.0 und
Pixel Shader 1.4 ist der Gun-Metal-
Benchmark technisch &hnlich fortge-
schritten wie der aktuelle 3DMark 2003
von Futuremark.

Info: www.yetistudios.com

Umfrage

Wie viel wollen Sie in diesem Jahr fiir ;
eine Grafikkarte ausgeben?

Quelle: Ufrage unter 2.242 registrierten Usern
Von www.pcgames de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nichtin unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Innen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.

RESSANT
Asus schaltet
auf dem PAP800
einen Leistungsnach-
brennerfrei, den es laut
Intel nicht haben diirfte.

ASUS P4P800

Kostenloser
Nachbrenner

Asus (Tel.: 02102-95990) schaltet auf Th-
rem i865PE-Mainboard den Performance-
Nachbrenner PAT frei. Laut Intel unter-
stiitzt nur der teurere i875P-Chipsatz diese
Technik. PAT sorgt fiir drei bis fiinf Prozent
mehr Performance gegeniiber dem i865PE.
Die von Asus HyperPath getaufte Technik
funktioniert auf dem neuen i865PE-Main-
board P4P800. Der Preis fiir die Platine liegt
bei 129 Euro.

Info: Asus, 02102-95990 (www.asuscom.de)

NVIDIA GEFORCE FX 5200

Der Trick mit
dem Namen

Nicht alle Hersteller kennzeichnen ihre
3D-Beschleuniger korrekt. Es gibt zwei Ver-
sionen von Geforce-FX-5200-Karten mit 128
MByte. Eine besitzt nur die langsame 64-Bit-
Speicheranbindung, wihrend die etwas teu-
rere mit einer schnelleren 128 Bit breiten
Datenleitung angebunden ist. Bei nur vier
Speicherbausteinen auf der Platine handelt
es sich um die langsame 64-Bit-Version.
Leadtek (Tel.: 0031-365365578) kennzeichnet

A S40%

22000

AUGEN AUF Leadtek markiert FX-5200-Grafikkarten
mit 64-Bit-Speicher-Interface durch einen Sticker.

die 128-Bit-Versionen mit einem Sticker,
Abit (Tel.: 0031-773204428) verkauft die
5200 DT128 aber ohne Hinweis. Lassen
Sie sich beim Kauf also die 128-Bit-Da-
tenleitung garantieren!

INTEL PENTIUM 4
Neue Versio-
nen im Handel

TURBO Neue Pentium-4-Modelle ab 2.400 MHz
unterstiitzen 800 MHz Frontside-Bustakt.

Intel (Tel.: 089-991430) bringt neue Pen-
tium-4-Modelle in den Handel. Die Modelle
mit 2.400, 2.600 und 2.800 MHz sind jetzt in
einer Variante mit 200 MHz Frontside-Bus-
takt (statt 133 MHz) bei vierfacher Datenrate
erhéltlich. Die CPUs unterstiitzen die Hy-
per-Threading-Technik und werden mit ei-
nem angehingten ,C"” gekennzeichnet. Die
Preise liegen bei 200 (2.400C), 250 (2.600C)
und 310 Euro (2.800C).

SAITEK ST90

Joystick aus
der Zukunft

Auf der E3 hat Saitek (Tel.: 089-
5467570) neue Controller fiir den
PC gezeigt. Den Einsteiger-Joystick
ST90 gibt es ab Juli auch in Deutsch-
land. Der futuristische Spiele-Gehil-
fe besitzt ausklappbare Standfiifle
sowie einen vierstufigen Schubreg-
ler, der an einer LED-Anzeige ange-
schlossen ist. Der empfohlene Ver-
kaufspreis liegt bei 19,99 Euro.

RAFFINIERT Die Basis des USB-Joysticks
|asst sich nach oben klappen.

PC Gam
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UNGLAUBLICH Bis 21200 Euro kénnen Sie beim
Kauf eines neuen Flachbildschirms sparen.

IIYAMA SENKT PREISE

TFTs werden glinstiger

Der Monitorhersteller Tiyama (Tel.:
0800-1003435) hat die Preise fiir seine ak-
tuellen TFT-Monitore um bis zu 200 Euro
reduziert. Das 15-Zoll-Gerit AX3835UT
(25 ms Reaktionszeit) wurde um 150 Eu-

ro giinstiger und kostet mit 499 Euro

ebenso viel wie der gleichermaflen redu-

zierte 17-Zoll-TFT ProLite E430S/B (25

ms Reaktionszeit). Neben diesen beiden
wurde fast die ganze Flachbildschirm-
Palette im Preis gesenkt.

-GENIUS NETSCROLL+ TRAVELER

Genau das Richtige

Die NetScroll+ Traveler von Genius
(Tel.: 02173-974321) ist eine optische Drei-
Tasten-Maus fiir Rechts- und Linkshéander.
Das Gerit hat eine Auflosung von 800 dpi
und lésst sich wahlweise am USB- oder
PS/2-Port  an-
schliefen. Zwei
AA-Batterien ver-
sorgen die Trave-
{ ler mit Strom. Der
| Verkaufspreis liegt
| bei 24,99 Euro.

OPTIMAL Mit einer Auf-
16sung von 800 dpi
ist die optische
Maus gut fiir
turbulente
3D-Spiele
geeignet.

Nl T e
300 dpi Wireless OPUCAL N

Rucorgeble b

SHARKOON LUMINOUS KEYBOARD

Leucht-Tastatur

Der PC-Zubehor-Hersteller Sharkoon
(Tel.: 01805-905040) bietet nach Eluminx (sie-
he PC Games 04/03) auch ein Keyboard mit
hintergrundbeleuchteten Tasten an. Das
kompakte Layout ist dem einer Notebook-
Tastatur nachempfunden. Bei Tageslicht
lasst sich die Beleuchtung auch abschalten.
Das Luminous Keyboard ist ab sofort fiir 39
Euro im Handel erhéltlich.

PREISTIPP Das Luminous Keyboard
besitzt keinen eigenen Zahlenblock,
istaber giinstiger als die Leucht-
Tastaturvon Eluminx
(ca. 100 Euro).

Serial-ATA mit 250 GByte
Westem Digital (Tel.: 089-9220060) hat
eine neue Serial-ATA-Festplatte der Cavi-
ar-Serie mit einer Kapazitat von 250 Gig-
abyte vorgestellt. Die Platte mit acht
MByte Zwischenspeicher und 7.200 Um-
drehungen pro Minute ist mit einem Se-
ct-SATA-Kab aus-
gestattet, der den Anschluss des SATA-
Kabels festigt und gegen ungewolites
Herausrutschen sichert. Preis und Er-
scheinungsdatum sind nicht bekannt.
Info: Westem Digital, www.wdc.com

cure-C

Mini-PC mit Nforce2

Shuttle (Tel.: 04121-4766) prasentiert
mit dem XPC-Modell SN45G ein Barebo-
ne-System mit Nforce2-Ultra-400-Main-
board. Durch eine Heatpipe-Konstruktion
soll in dem kompakten Gehduse sogar
der Betrieb eines Athlon XP 3200+ mog-
lich sein. Das verbaute Mainboard FN45
unterstiitzt AGP8X, 6-Kanal-Audio, UD-
MA133, USB 2.0 und Firewire. Im Gehau-
se ist Platz filr ein 5,25-Zoll-Laufwerk, ei-
ne AGP- und eine PCl-Karte.

Info: Shuttle (de.shuttle.com)

Dr. Fix It

Mit dem motorbetriebenen Dr. Fix It von
discProfi (Tel.: 06303-924949) wird
die Oberflache von kaputten CDs und
DVDs von Kratzern und Beschéadigun-
gen, Staub und Schmutz befreit. Dabei
wird die oberste Schicht abgefrast. Eine
Ersatzschicht schiitzt den Datentrager
vor weiteren Beschadigungen. Das elek-
trisch betriebene Gerat kostet 60 Euro.
Info: discPROFI (www.discprofi.com)

agerCjTasche;
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Hardware ’ Athlon XP 3200+ & Nforce2 Ultra 400

fureinander gebaut

Ein Prozessor und acht Mainboard-Kandidaten:

Wir haben die Anwarter auf

z und Nieren gepriift

und krénen das Traumpaar bestehend aus dem besten
Mainboard und AMDs neuen Athlon XP 3200+.

er Athlon-XP-Serie geht langsam die Luft
aus. Die neueren Modelle laufen einfach zu
heifs. Mehr Megahertz sind offensichtlich

selbst bei dem aktuellen Barton-Chipkern nicht dri
denn dafiir wéren aufwendigere und teurere Kiihllo-

sungen notig. Also haben sich die
AMD-Ingenieure {iberlegt, wie
sie die Leistung nachhaltig ohne
MHz-Nachbrenner in die Hohe
treiben kénnen. AMD hat tatséach-

lich eine Losung gefunden. Statt
den Prozessor nur hoher zu tak-
ten, beschleunigen die CPU-Her-
steller die Datenleitung vom Pro-
zessor zum Mainboard (Fr

side-Bus, FSB). Es erhoht sich der
Datendurchsatz und als Folge die
effektive Leistung, allerdings nur

bei DDR400-Hauptspeicher. Im
Mai hatte AMD den Athlon XP
3200+ vorgestellt. Er besitzt einen
FSB von 200 statt den 166 MHz
der Vorgangermodelle. Im Ver-
gleich zum XP 3000+ hat man
beim 3200+ den realen Prozessor-

PC Games August 2003




Athlon XP 3200+ & Nforce2 Ultra 400 | Hardware

takt lediglich um 33 MHz ange-
hoben. Die 200 ,,virtuellen” MHz
im Prozessor-Namen soll der
schnellere FSB rechtfertigen.

Die Leistung zéahlt

Bei einigen Spielen geht
AMDs Rechnung tatsachlich auf.
Bei Standard-Grafikqualitat lauft
der neue Athlon XP etwa sechs
Prozent schneller als ein XP
3000+. Die UT 2003-Engine und
Dungeon Siege legen sogar acht
Prozent zu, Unreal 2 steht mit
fiinf Prozentpunkten Mehrleis-
tung nicht ganz so gut da. Wer-
den aber Kantenglattung und
anisotroper Filter eingeschaltet,
verpufft der Leistungsgewinn
fast komplett, denn in diesem
Fall bremst fast immer die Gra-
fikkarte den Rechner aus. Im
Vergleich mit einem Pentium 4
(3.000 MHz, Canterwood-Chip-
satz, 200 MHz FSB) ist das MHz-
Rating vom Athlon XP 3200+
nicht gerechtfertigt, denn er
verliert drei von sechs Spiele-
Benchmarks gegen Intels Re-
chen-Flaggschiff. Zum Redak-
tionsschluss kostete der Athlon
XP 3200+ mit 200 MHz FSB stol-
ze 530 Euro. Verglichen mit dem
hohen Preis ist der Athlon XP
2800+ mit 166 MHz FSB und 195

PC Games August 2003

Euro Anschaffungspreis schon
ein Schnappchen. Sie sehen also,
dass sich der Einstieg in die
High-End-Rechenliga nicht ren-
tiert. Die volle Leistung entfaltet
der neue AMD-Chip wirklich
nur auf einem FSB200-Main-
board mit DDR400-Speicher.
Aufriister brauchen also ein ak-
tuelles Mainboard mit Nforce2
(400 Ultra) sowie VIA-KT600-
oder Sis-748-Chipsatz. Da viele
Anfangsmodelle von Nforce2-
Mainboards mit 200 MHz FSB-
Takt nicht stabil laufen, hat Nvi-
dia den beliebten Chipsatz iiber-
arbeitet und in zwei Varianten
neu aufgelegt.

Die beste Performance

Der Nforce2 Ultra 400 be-
herrscht 200 MHz FSB und be-
sitzt das Zweikanal-Speicher-
Interface. Unter dem Namen
Nforce2 400 stellen die Kalifor-
nier eine Variante vor, die mit
nur einem Speicherkanal langsa-
mer sein diirfte als der Nforce2
Ultra 400 mit zwei. Die giinstige-
ren Einkanal-Platinen erscheinen
erst nach den Ultra-Modellen,
ebenso wie Mainboards mit VI-
As neuem KT600-Chipsatz. Erst
dieser unterstiitzt AMD-Prozes-
soren mit 200 MHz FSB, der ak-

Hersteller/Preis: Asus/€ 140, MSI/€ 140,-
Info-Telefon: 021029-5990 069-408930 0421- 5656818
Webseite: www.asuscom.de www.msi-computer.de www.dfi.com.tw
Preis-Leistungs-Verhaltnis: Gut Sehrgut Gut
Verwendeter Chipsatz: Nforce2 Ultra 400 Nforce2 Ultra 400 KT400A
AGP-/PCI-/ISA-Slots: AGP8X(Pro)/5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0
Anschiiisse USB/Riser/Infrarot: | 6/0/1 6/ACR/1 6/0/1
Speicherart/Anzahl Banke: | 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM
Beigelegte Software: E-Color 3Deep, PC-Cillin, Diverse Asus Tools| E-Color 3Deep, PC-Cillin, Win DVD, MSI-Tools | Win DVD, BIOS-Update, McAffee, Hardware Doctor
Onboard-Soundchip: C-Media 8738 ALC650 + Dolby Digital CMI9739A
Sonstige Ausstattung: SATA-RAID-Controller, Dual LAN, Firewire SATA-IDE-RAID-Controller, Diag-LED, LAN, Firewire | IDE-RAID-Controller, Dual LAN, Firewire, LAN-Bag.
Frontside-Bus: 100-300 MHz 100-233 MHz 100-255 MHz
Muttiplikator: 6,5x-17x Tx-13x 5x-22,5x
CPU-Spannung: 1,65-1,85V 1,65-1,80 Volt: 1,10-2,00V
Performancetest: Sehr gut Sehr gut Gut
Bestanden Max. RAM-Timings nicht maglich
Kompatibilitatstest: Bestanden Bestanden Bestanden
Obertaktbarkeit: Sehrgut Gut Gut

So schnell ist der XP 3200+

Anhand unserer Benchmark-Spiele Unreal 2, Serious Sam 2, Dungeon Siege
und der UT 2003-Engine haben wir den neuen Athlon XP 3200+ mit anderen

Plattformen Hier unsere

Spielbarkeit: 0 10
Penuum 43,0 GHz iBT5P, Rndeon 9700 Pro
S AV [

Athlon XP 3200+, Nforce2 llltra QDG Radenn 9700 Pro
DAV TRACIMNIFN: SO S0 |

Pentium 4 3,0 GHz, i865PE, Radeon 9700 Pro
SRR MBI RIS

Athion XP 3000¢. NhrceZ Radeon 9700 Pro
=i I AR |

Athlon XP 3000* KT400A, Radeon 9700 Pro
e TR

Athlon XP 2600+, KT400, Radeon 9700 Pro
S P ERamee

Pentium 4 2,53 GHz,
R

preE
Athlon XP 2200+, KT333, Geforced Ti-4200 2,05
TR AR 1

Athlon XP 1800+, KT266A, Geforce3 {3
s G

Athlon 1.333 MHz C, KTI33A,

Wir arbeiten mit Index-Zahli

Benchmark-Suite (ourchschnitt verschiedener Spiele)

s
iB4SPE, Radeon 9700 Pro
L

, die den relati

Demnach ist AMDs Neuling etwas langsamer als das aktuelle Pentium-4-Flagg-
schiff mit 800 MHz effektivem Frontside-Bustakt.

Einstellungen: 32 Bit Farbtiefe, kein FSAA, kein AF, 512 MByte RAM, Windows XP + Service Pack 1, aktuelle

Chipsatz- und Grafikkartentreiber

tuell erhéltliche KT400 muss da leider passen. Im Zu-
sammenspiel mit dem neuen AMD-Prozessor haben
wir acht neue SockelA-Platinen fiir AMD-Prozessoren
getestet. Der Testsieger unserer Marktiibersicht ist ein
Nforce2-Mainboard aus dem Hause Asus. Das A7N8X

K7NCR18D Pro 2

Leadtek/€ 150,-

02405-424602

www.leadtek.de

Gut

Nforce2 Ultra 400

AGP8X/4/0

4/ACR/1

3xDDR-SDRAM

Ulead Cool 3D & Video Studio 6, Speed Gear
ALCE50

SATA-Controller, Firewire-USB-LAN-Blende
100-266 MHz

3x-24x

1,10-2,00 Volt

Sehr gut

FsB-Ubertaktung instabil

Bestanden

Sehr gut
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Hardware Athlon

Acht Mainboards fiir AMD-Prozessoren im Test

Deluxe 2.0 setzt auf den Nforce2 Ultra 400 und lasst
im Bereich Ausstattung kaum Wiinsche offen: Zwei
Netzwerkanschliisse, Firewire-Blende, Serial-ATA-
Controller mit RAID-Funktion, sechs USB-Ports, eine
Onboard-Soundkarte mit Dolby-Digital-Unterstiit-
zung — was will man mehr? Das BIOS besitzt zwar
viele Ubertakterfunktionen wie einen Frontside-
Bustakt von maximal 300 MHz. Dafiir ist der CPU-
Multiplikator auf 17x und die CPU-Spannung auf 1,8
Volt begrenzt. Die Spiele-Leistung ist die beste, die
wir bisher auf Nforce2-Platinen getestet haben. Das
A7N8X Deluxe 2.0 ist ein sehr empfehlenswertes
Mainboard fiir Spieler mit hochsten Leistungs-
anspriichen.

Was fiir sparsame Spieler

Wesentlich giinstiger fahren Sie mit dem K7N2
Delta-L von MSI. Unser aktueller Preistipp kostet
immerhin 40 Euro weniger als der Testsieger. Fiir ein
Nforce2-Ultra-Board ist es zwar relativ langsam, aber
schneller als die meisten KT400A-Platinen. Neben ei-
ner Onboard-Netzwerkkarte befindet sich eine Slot-
blende mit Diagnose-LED im Lieferumfang, die der
Fehlersuche bei Startproblemen dient. Zusatzlich zu
den iiblichen IDE-Flachband- und Floppykabeln legt
MSI ein IDE-Rundkabel bei. Der Frontside-Bus ldsst
sich auf maximal 233 MHz stellen, was aufgrund der
passiven Northbridge-Kiihlung aber nicht empfeh-
lenswert ist. AuBerdem konnen Sie die CPU-Span-
nung nur auf 1,8 Volt erhéhen und die CPU-Multipli-
katoren von 7 bis 13 einstellen. Diese Platine bietet
den giinstigen Einstieg in die zweite Nforce2-Gene-
ration. Mehr Performance aber liefert das Asus
A7N8X Deluxe 2.0.

XP 3200+ & Nforce2 400 Ultra

Praxisprobleme

Die Stabilitit lasst bei allen
Nforce2-Ultra-400-Mainboards et-
was zu wiinschen tibrig. Besonders
beim Epox 8RDA3+ und dem
K7N2 Delta-L von MSI stiirzte der
Rechner nach dem Einbau alle paar
Minuten ab. Ein BIOS-Update und
etwas langsamere Speicher-Einstel-
lungen waren nétig, um die Syste-
me zu stabilisieren. Bei der Uber-
taktung eines Athlon XP 3000+ (166
MHz FSB, Barton-Chipkern) auf
200 MHz FSB wollte der Prozessor
auf dem K7N2-L nicht einmal star-
ten. Die Prozessor-Ubertaktung
klappt also nicht immer. Das Pla-
tinendesign der Nforce2-Main-
boards hat Nvidia leider nicht
iiberarbeitet, denn die Halteklam-
mern fiir den Prozessorkiihler fiih-
ren immer noch in Richtung Netz-
teil. Sie konnen den Kiihlkorper

nicht entfernen, ohne das Netzteil
gleich mit auszubauen. Vor Proble-
me konnen Sie aber auch die An-
schliisse fiir die Netzteil-Stromver-
sorgung stellen, denn die liegen bei
den Mainboards K7ZNCR18D Pro 2,
Lanparty KT400A und 8K9A9I
links unterhalb des Prozessorso-
ckels, so dass kurze Stromkabel
iiber dem CPU-Liifter liegen. Damit
wird der Luftstrom behindert und
der Prozessor erhitzt sich stéarker.
Stromanschliisse fiir Liifter sind
ebenfalls ein heikles Thema: Das
MSI K7N2 Delta-ILSR hat nur zwei
Anschliisse - fiir den CPU- und den
Northbridge-Kiihler. Wenn Sie eine
Grafikkarte mit separatem Liifter-
kabel besitzen, miissen Sie sich bei
diesem Mainboard einen Adapter
zulegen, damit Sie den Liifter am
Netzteil direkt anschlieflen kénnen.

BERND HOLTMANN

Was Sie wissen miissen

Der Nforce2 Ultra 400 ist

2u Alteren SockelA

mit 100, 133

und 166 MHz Frontside-Bustakt. Sie konnen alle Athlon-, Duron- und Athlon-XP-Prozessoren
darauf verbauen. Beim Neukauf ist eine Nforce2-Platine also die beste Wahl fiir einen PC mit
AMD-Prozessor. Fiir Aufriister sind sie ebenfalls interessant, denn der Athlon XP 3000+ er-
scheint vermutlich bald auch in einer Version mit 200 MHz FSB. Bevor im Herbst dann schiieR-
lich der Athlon 64 erscheint, gibt es vielleicht sogar noch einen XP 3400+. Eines jedoch vor-
weg: Der Athlon 64 wird nicht auf SockelA-Mainboards funktionieren.

7VAXP-A Ultra 8RDA3+ 8KIA9I
¢l

Hersteller/Preis: MSI/€ 100,- Gigabyte/€ 160,- Epox/€ 150, Epox/€ 100,-
Info-Telefon: 069-408930 040-2533040 09241-99170 09241-99170
Webseite: www.msi-computer.de www.gigabyte.de www.epox.de www.epox.de
Preis-Leistungs-Verhaltnis: Sehr gut Ausreichend Befriedigend Sehrgut
Verwendeter Chipsatz: Nforce2 Ultra 400 KT400A Nforce2 Ultra 400 KT400A
AGP-/PCI-/ISA-Slots: AGP8X/5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0 AGP8X/5/0
Anschliisse USB/Riser/Infrarot: | 6/ACR/1 4/0/1 4/0/1 6/0/1
Speicherart/Anzahl Banke: 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM 3xDDR-SDRAM
Beigelegte Software: E-Color 3Deep, PC-Cillin, MSI-Tools Norton Intemet Security & Antivirus, Firewall PC-Cillin, Norton Ghost PC-Cillin, Norton Ghost
Onboard-Soundchip: ALC650 + Dolby Digital ALC650 CMI9739A ALC650
Sonstige Ausstattung: Diag-LED, LAN, IDE-Rundkabel RAID+SATA-Controller, Dual BIOS, LAN, Firewire: SATA-Controller, Diag-LED, Dual LAN, Firewire: Diag-LED, LAN
Frontside-Bus: 100-233 MHz 100-250 MHz 100-250 MHz 100-255 MHz
Multiplikator: Tx-13x 5x-18x 3x-24x 5%-23x
CPU-Spannung: 1,55-1,80 Voit | Prozentschritte bis maximal 10 %+ 1,40-2,20 Voit 1,40-2,00V
Performancetest: Gut Gut Sehr gutGut
Stabilitatstest: Erst nach BIOS-Update bestanden Maximale RAM-Timings nicht moglich Durchgefallen (BIOS-Version instabil) Gut (Standard-BIOS instabil)
Kompatibilitatstest: Bestanden Bestanden Bestanden Probleme mit RAM (Corsair und Infineon)
Ubertaktbarkeit: Befriedigend Gut Gut Gut
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Noch bevor die ersten DirectX-9-Spiele im Handel lie-
gen, gibt es passende Notebook-Grafikchips. Lohnt sich
die Investition in tragbare PCs endlich fiir Spieler?

as vor kurzem angebotene Aldi-Notebook ver-
wendete einen topaktuellen DirectX-9-Grafik-
chip. Noch verwunderlicher ist der Preis, denn

das Medion Titanium MD6200 mit Geforce FX Go 5200
wurde fiir nur 1.499 Euro verkauft. Die Kosten fiir das
15-Zoll-Display und den Akku abgezogen, kostet das
Notebook kaum mehr als ein Mittelklasse-PC. Wenn Sie
Thren PC also kaum oder nie aufriisten, sind die schlan-
ken Aufklapp-PCs mittlerweile eine gute preisliche
Alternative. Aus diesem Grund wollten wir iiberpriifen,
ob die neuesten Notebook-3D-Chips auch das Leis-
tungsniveau normaler DirectX-9-Grafikkarten erreichen

konnen. PC Games hat sich dafiir
vier aktuelle, tragbare PCs in das
Testlabor geladen, in denen die mo-
bilen 3D-Chips Mobility Radeon
9000, Mobility Radeon 9600, Geforce
FX Go 5200 und Geforce FX Go 5600
gegenei.nander antraten.

Der Mobility Radeon 9600

Bei diesem Chip handelt es sich
um eine Variante des Radeon 9600.
Der Chip wird wie sein Desktop-

Alles auf einen Blick

Unser Technik-Vergleich zeigt Ihnen, wie sich die

DirectX-9-G

iy
Mob. Rad. 9600

Mob. Rad. 9000 G4 440 Go Geforce4 4200 Go
Transistoren 36 Millionen 60 Millionen 29 Millionen 63 Millionen
Fertigungsprozess 0,15 ym 0,13 pm 0,15 pm 0,15 ym
Rendering-Pipelines 4 4 2 4
Vertex Shader 11 20 i 11
Pixel Shader 14 20 = 13
Taktfrequenz GPU 240-250 MHz 300-350 MHz 220 MHz 200 MHz

Taktfrequenz Speicher 200-220 MHz

Speicherinterface

Speicherbandbreite  6,4-7,0 GByte/s

mm 158

128 Bit

230-300 MHz
128 Bit
7,4-9,6 GByte/s

220 MHz
128 Bit
7,0 GByte/s

200 MHz
128 Bit
6,4-7,0 GByte/s

von den alteren

Losungen abheben.

Geforce FX Go 5200
45 Millionen

0,15 ym

4

Geforce FX Go 5600
80 Millionen
0,13 pm

2.0+

2.0+

250-300 MHz
250-300 MHz
128 Bit

8,0-9,6 GByte/s

300-350 MHz
300-350 MHz
128 Bit

9,6-11,2 GByte/s

Bruder im 0,13-Mikrometer-Ferti-
gungsprozess gebaut und kommt in
unserem Testkandidaten Peacock
Freeliner XP 2500+ zum Einsatz.
Sein Chip-Takt liegt bei 350 MHz,
wihrend der Grafikspeicher mit 230
MHz DDR betrieben wird. Der Ra-
deon 9600 fiir Desktop-PCs ist mit
325/200 MHz DDR (Chip/Spei-
cher) etwas niedriger getaktet. Der
Mobility-Chip unterstiitzt natiirlich
Pixel Shader und Vertex Shader der
Version 2.0 und besitzt vier Pixel-
Pipelines mit je einer Texturierungs-
Einheit. Damit er bei 3D-Spielen
nicht zu heif8 wird, taktet sich der
Grafikchip bei zu hohen Temperatu-
ren automatisch herunter. Zudem
ist eine Stromspar-Technik inte-
griert, durch die der Chip im Ruhe-
zustand nur 0,5 Watt verbraucht.

Geforce FX Go 5200 und 5600

Auch bei Nvidia dienen Desk-
top-Grafikchips als Basis fiir ihre
Notebook-Geschwister. So wird der
Geforce FX Go 5200 im 0,15-Mikro-
meter-Verfahren hergestellt und
verwendet im Medion Titanium
MD6200 Taktfrequenzen von 230
und 257 MHz DDR (Chip/Spei-
cher). Wie bei allen anderen Di-
rectX-9-Grafikchips ist der 3D-Kern
iiber eine 128 Bit breite Datenleitung
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an den Grafikspeicher angebunden.
Der Geforce FX Go 5600 wird in
einem kleineren Herstellungspro-
zess gefertigt und produziert des-
halb weniger Abwarme, verbraucht
weniger Strom und kann hoher ge-
taktet werden: Der Geforce FX Go
5600 im Toshiba Satellite 5200-902
arbeitet mit einer Kernfrequenz von
270 MHz und einem Speichertakt
von 300 MHz DDR. Die Nvidia-
Chips verfiigen {iber Vertex Shader
und Pixel Shader, auch wenn Nvi-
dia hier von den Versionsnummern
2,0+ (erweiterter DirectX-9-Stan-
dard) spricht. Eine eigene Strom-
spar-Technik sorgt fiir lange Akku-
Laufzeit.

Leistung der DirectX-9-Chips

Bei unseren Tests haben wir ein
besonderes Augenmerk auf grafik-
lastige Spiele gelegt. Darunter sind
Aquanox 2, UT 2003-Engine (Flyby)
und Serious Sam 2. In allen drei
Benchmarks kann sich das Peacock
Freeliner XP 2500+ mit Mobility Ra-
deon 9600 an die Spitze setzen. Bei
der UT 2003-Engine (Flyby) ist der
Laptop sogar schneller als ein Desk-
top-PC mit Athlon XP 3000+ und
Geforce FX 5600 beziehungsweise
Radeon 9600. Das Toshiba Satellite
5200-902 mit Geforce FX Go 5600 ist
in Serious Sam 2 (Standard-Modus)
nur wenig langsamer als das von
Peacock. Doch bei der UT 2003-En-
gine (Flyby) sackt es ab und héngt

Vier aktuelle Spiele|

Hersteller/Preis

Monitor/Aufidsung/Reaktionszeit
Akku/Akku-Laufzeit
Kommunikation

Erweiterbarkeit

Ergonomie

Spiele-Performance
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Peacock/ca. € 1.500,-

15 Zoll SXGA+/1.400x1.050 /30 ms
6.000 mAH/200 Minuten
56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b+
Gilt (PC-Card, USB 2.0, Firewire)
Gut (gute Handballenauflage)
Sehr gut

28 (Standard) beziehungsweise 52
Prozent (Qualitét) hinter dem Pea-
cock. In Aquanox 2 (Neopolis) ist
das Toshiba sogar langsamer als das
Acer Travelmate 800 mit Mobility
Radeon 9000; Letzteres liefert aber
die schlechtere Bildqualitat mit akti-
vem anisotropen Filter. Ein wenig
enttduschend ist die Leistung des
Medion Titanium MD6200 mit Ge-
force FX Go 5200: Das Notebook er-
reicht zwar spielbare Werte, doch
diese sind oft nur halb so hoch wie
die des Peacock.

Notebooks lohnen sich

In einigen Spiele-Benchmarks
schlagen die tragbaren PCs mittler-
weile sogar vergleichbare Desktop-
PCs. Auch wenn die schnellsten
Notebooks noch nicht mit richtigen
High-End-PCs konkurrieren kon-
nen, so zeigen unsere Testergeb-
nisse, dass Sie trotzdem fiir aktuelle
Spiele geeignet sind. Da die Grafik-
chips nicht so leistungsstark sind,
sollte man also auf 3D-Features wie
Kantenglattung und anisotrope Fil-
terung verzichten. Der Sieger im
Grafikchip-Vergleich ist der Mobili-
ty Radeon 9600. Er hat selbst Nvi-
dias Geforce FX Go 5600 in unseren
Spiele-Benchmarks  geschlagen.
Doom 3 und Half-Life 2 funktionie-
ren mit den aktuellen Notebooks
zwar - fliissig laufen die beiden
Grafik-Knaller aber vermutlich nur
auf High-End-PCs.  BERND HOLTMANN

ebooks im Vergleichs

Freeliner XP 2500+

Toshiba/ca. € 3.500,-

Info-Telefon 008000-7322625 01805-5224240

Preis/Leistung Sehr gut Befriedigend

Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-SDRAM (PC333) 512 MByte DDR-SDRAM (PC266)
Prozessor Athlon XP-M 2500+ Pentium 4-M 2,4 GHz

Chipsatz VIAKT333 Intel 845MP

Grafikchip Ati Mobility Radeon 9600 (64 MByte) | Geforce FX Go 5600 (64 MByte)
Festplatte 40 GByte Toshiba 80 GByte Hitachi
CD/DVD-Laufwerk CDRW-Kombo-Laufwerk DVD-Brenner

Gut

15 Zoll UXGA/1.600x1.400/26 ms
6.300 mAH/196 Minuten
56k-Modem, 10/100 MBit, Bluetooth
Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire)
Sehr gut (erweitertes Touchpad)

Notebook besiegt Desktop-PC

Aquano.
FPS:

1.024
X768

X 2 2.159 (Level 29, Neopolis)
e [ 20 i ,3‘0

PC: XP 3000+, Radeon 9600
BRI |

Peacock Freefiner XP 2500+
RN TSNS

Acer Traveimate 800

UT-2003-Engine 21.99 (riyby)

FPS:

1.024
X768

FPS:

1.024
X768

Serious

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 i

Peacock Freeliner XP 2500+
PC: XP 3000+, Geforce FX 5600
BT 550 N S e I

Toshiba Sateflite 5200-902
s I i e

Sam 2 1.07 (Grope Kathedral
o 10 2 30 40

PC: XP 3000+, Geforce FX 5600

| PR S S
PC: XP 3000+, Radeon 9600

P B R AT RS

Peacock Freeliner XP 2500+
T TR B S

Acer Travelmate 800
R

Medion Titanium MD6200

Sie sehen, dass die Notebooks allesamt in ihrer Leistung recht nah an die
Desktop-PCs herankomme und einen in der UT-2003-Engine sogar schlagen.

Athlon XP-M 2500+, Pentium M 1,6 GHz, Mob. P4 2,4 GHz, Mob. Radeon 900079600,

Einsteflungen:
512 MByte DDR-SDRAM, DirectX 9.0, Windows XP Pro/Home

Travelmate 800

Acer/ca. € 2.400,-

0800-2244999

Befriedigend

512 MByte DDR-SDRAM (PC266)
Pentium M 1,6 GH (Centrino)

Intel 855 (Centrino)

Ati Mobility Radeon 9000 (64 MByte)
40 GByte Toshiba
CDRW-Kombo-Laufwerk

15 Zoll SXGA+/1.400x1.050/29 ms
4.400 mAH/284 Minuten
56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b
Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire)

Gut (flache Tastatur)

Befriedigend

Titanium MD6200

—

Medion/ca. €

0201-810810

Gut

512 MByte DDR-SDRAM (PC333)
Pentium 4 2,6 GHz

Sis 648

Geforce FX Go 5200 (64 MByte)
40 GByte Hitachi
CDRW-Kombo-Laufwerk

15 Zoll XGA/1.024x768/34 ms
6.600 mAH/ 166 Minuten
56k-Modem, 10/100 MBit, WLAN 802.11b
Gut (PC-Card, USB 2.0, Firewire)
Befriedigend (kleines Touchpad)
Befriedigend
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Mit einem Athlon-XP-Prozessor spielen Sie am giins-
tigsten. PC Games hat aufgeschliisselt, wie Sie Ihren
AMD-Rechner optimal einstellen und dabei die
haufigsten Fehler vermeiden.

aut einer Umfrage auf
L www.pcgames.de besitzen
circa 70 Prozent der Teil-
nehmer einen Rechner mit AMD-
Prozessor. Kein Wunder, denn
schon seit langer Zeit sind die Pro-
zessoren der Athlon-Familie fiir
preisbewusste PC-Spieler die beste
Wahl. Die meisten Leser trauen sich
aber nicht, mit etwas Feintuning die
letzten Leistungsreserven aus ihrem
PC herauszukitzeln. In diesem Arti-
kel gehen wir sogar noch weiter: PC
Games zeigt Thnen nicht nur, wie Sie
Thren PC optimieren, sondern auch
wie Sie Stabilitatsprobleme und die
schlimmsten Probleme bei der Ein-
richtung umschiffen.

AMD-Rechner aufriisten

Sockel-A-Mainboards ~ dienen
schon seit fast drei Jahren als Hei-
mat fiir aktuelle AMD-Prozessoren.
Deshalb ist es nicht verwunderlich,
dass sich éltere Mainboards nicht
mehr mit den neuesten Athlon-XP-
Prozessoren verstehen, schlielich
wurde dessen Design bereits mehre-
re Male iiberarbeitet. Von urspriing-
lich 100 MHz hat AMD den FSB-
Takt zunéchst auf 133 MHz, dann
auf 166 MHz und schlieglich sogar
auf 200 MHz angehoben. Grund-
satzlich gilt: Damit ein Prozessor
eingesetzt werden kann, muss das
Mainboard die Taktfrequenz des
Frontside-Bus (FSB) unterstiitzen.
Aus diesem Grund lauft auch kaum
ein aktueller AMD-Prozessor mit
200 MHz FSB auf alteren Main-
boards. Auch wenn viele Hauptpla-
tinen sehr hohe FSB-Taktfrequenzen
laut BIOS unterstiitzen, so versagen
sie den Dienst héufig,

Trickreiches Upgrade

Nachdem AMD die Prozessor-
Preise stark gesenkt hat, planen vie-
le Besitzer eines Sockel-A-PCs, ihren
PC mit einem neuen Prozessor auf-
zuriisten. Thr Neuer sollte deutlich
mehr Rechenleistung bringen; ein
Sprung von weniger als 300 Quanti-
speed-Punkten (zum Beispiel von
XP 1.800+ auf XP 2000+) macht sich
kaum bemerkbar. Bei 500 Punkten

Differenz merkt man den Unterschied deutlich und bei
1.000 Quantispeed-Punkten erkennt man den eigenen
PC nicht wieder. Auch beim Mainboard-Kauf sollten Sie
sich nicht vorschnell entscheiden. Im Kasten , Lohnt
sich der Umstieg?” haben wir ausgerechnet, welche
Mainboard-Chipsitze sich aufgrund ihrer Mehrleistung
besonders gut zum Nachriisten eignen und welche
nicht. Bei weniger als zehn Prozent ist der Wechsel sinn-
los. Nvidias Nforce2 ist zurzeit die beste Basis fiir einen
AMD-Rechner.

Netzteil und Kiihlung

Wer aufriistet, sollte priifen, ob die restlichen Kom-
ponenten den Prozessorwechsel auch problemlos mit-
machen. Wenn das Netzteil gerade noch genug Strom
fiir den Athlon XP 1800+ liefert, so kann es mit einem
XP 2600+ bereits tiberfordert sein. Die Folge sind unge-
wollte Abstiirze in 3D-Spielen und Startprobleme des
Rechners. Die Watt-Angabe des Netzteils sagt kaum
etwas tiber die Leistungsfahigkeit aus. Wichtig ist die
Leistung auf den einzelnen Stromleitungen. Ein neues
Gerit sollte demnach wenigstens 20 Ampere (besser:
25 A) auf der 3,3-Volt-Leitung und 30 Ampere (besser:
35 A) auf der 5-Volt-Leitung liefern. Die Summe der auf
beiden Schienen gleichzeitig lieferbaren Last (,Com-
bined Power”) liegt ab 180 Watt im griinen Bereich.

Eine coole Losung

Ein richtiger High-End-PC wird sehr heif und das
kann zu Abstiirzen fithren. AMD empfiehlt deshalb
Netzteile, die an der Unterseite eine eigene Liifteroff-
nung besitzen und dadurch die CPU-Wirme besser
abfiihren. Seitliche Liifter6ffnungen in Richtung der
Laufwerke verschlechtern lediglich die Kiihlleistung —
meiden Sie solche Netzteile. High-End-PCs sollten
auferdem mit zwei Gehéuseliiftern ausgestattet sein.
Dabei saugt einer an der PC-Front kalte Luft an, wah-
rend der andere die erwérmte auf der Riickseite wieder
aus dem Gehiuse blast. Damit Sie sich um die Kiihlung
des Hauptprozessors nicht zu sorgen brauchen, bietet
AMD seine Prozessoren auch in so genannten ,Boxed -
Versionen an. Diese Pakete kosten nur 15 bis 20 Euro
mehr, bestehen dafiir aber aus Prozessor, CPU-Kiihler
samt Liifter sowie Warmeleitpaste. Eine ausfiihrliche
Installationsanleitung liegt den Paketen tibrigens bei.
Fortgeschrittenen und Profis empfehlen wir separate
Kiihler (siehe Kasten , Die PC Games Kauftipps*)

Markenspeicher ist wichtig

Wenn es zu Abstiirzen kommt, iibersehen die meis-
ten Spieler den Hauptspeicher als mogliche Fehlerquel-
le. Wer bei den aktuell niedrigen Preisen von Marken-
speicher immer noch auf billigen No-Name-Speicher
setzt, ist selbst schuld. Die hdufigsten Symptome von
schlechtem Speicher sind ,einfrierende” Bildschirme,
Fehlermeldungen mit blauem Bildschirm (meist , Inva-
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AKTUELL Der schnellste Rechenkiinstler aus dem Hause AMD heift Athlon XP 3200.
Mit dem ,Barton“-Chipkern hat AMD den internen Level-2-Zwischenspeicher verdoppelt.

Die PC Games ftipps

Wir empfehlen PC-Bastlern die preislich interessantesten Komponenten fiir
einen neuen AMD-basierenden Spiele-PC.

Athlon XP 2600+

HERSTELLER: AMD WEB: www.amd.de
FSB-TAKT: 166 MHzDDR __ L2-CACHE: 256 kByte
CHIPSATZ: Thoroughbred B PREIS: Ca. 190 Euro
FAZIT: Sehr gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis -

in der ,Boxed“-Version mit Kiihler und Liifter

WERTUNG

| ATN8X Deluxe V 2.0

WEB: www.asuscom.de
SPEICHER: DDR400
PREIS: Ca. 150 Euro

g & HERSTELLER: Asus
SRS FSB-TAKT: 200 MHzDDR
: | CHIPSATZ: Nforce2

LEISTUNG: 11

FAZIT: Unsere aktuelle Referenz unter den
Sockel-A-Hauptplatinen GESAMT 1.2

K7N 2 Delta-L
ERSTELLER: MSI computer.de

FS AKT: 200 MHz DDR SPEICHER DR400

WERTUNG
AUSSTATIUNG: 1,8
EIGENSCHAFTEN: 1,4

PREI! 0 Euro

LEISTUNG: 20
3 -A-Platine mit
Nforce2-Chipsatz. Schnell und stabil. GESAMT w

PC3200 WERTUNG
HERSTELLER: Samsung ___ WEB: www.samsung.com | AUSSTATTUNG: 2 B
TAKT 200 MHz DDR CAS-LATENZ: CL3 :

AUSFUHRUNG: Single Sided PREIS: Ca. 55 Euro LEISTUNG: 1 5

FAZIT: Preiswerter High-End-Speicher mit m

beachtlichem Ubertaktungspotenzial
HERSTELLER: Thermalright WEB: www.caseking.de | AUSSTATIUNG: 2,1
SOCKEL: SockelA/478 __LAUTST.: 38 dB(A)/12V_| FIGENSCHAFTEN: 2.0
 GEEIGNET BIS: XP 3200+ _PREIS: Ca. 70 Euro LEISTUNG: 15
FAZIT: Derzeit -A-Kiihler;
muss mit dem Board verschraubt werden. A 1,7

CS2001D WERTUNG
HERSTELLER: Chieftec AUSSTATTUNG: 1,9
MATERIAL: Blech EN: 2,1

MONTAGEPLATZE (i 0LL): 8/6 LEISTUNG: 19
FAZIT: Solider Allzweck-Tower mit geniigend Platz fiir '
Uy 19

Laufwerke. Gute Warmecharakteristik
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lid Page Fault”) oder eine defekte
Registrierdatenbank von Windows
nach dem Rechnerstart. Beim Spei-
cherkauf sollten Sie unbedingt Mar-
kenbausteine von Infineon, Sam-
sung, G.E.LL. oder Kingston (ab 50
Euro) wiahlen. Jedes ATX-Main-
board besitzt mehrere RAM-Steck-
plétze. Idealerweise ist nur einer da-
von belegt, und zwar mit einem ein-
seitig bestiickten (,single sided”)
Speichermodul. So erhélt man die
bestmogliche Stabilitdt bei maxi-
malem Ubertaktungspotenzial. Bei
Nvidias Nforce-Chipsitzen sind
mindestens zwei Module Pflicht,
um den schnellen , Twinbank”-Mo-
dus zu aktivieren (sieche Kasten
, Twinbank - so funktioniert’s”). Ein
drittes RAM-Modul bremst den PC
wieder etwas.

Athlon XP und Windows XP

Microsoft hat den Support fiir
Windows 98 endgiiltig eingestellt.
Jetzt ist also der richtige Zeitpunkt,
um auf Windows XP umzusatteln.
Die Update-Version von Windows
XP Home Edition kostet mit 120 Eu-
ro gerade einmal halb so viel wie die
Update-Variante der Professional
Edition. Die Unterschiede sind fiir
Spieler vernachlassigbar, der Preis
der Home Edition aber wesentlich
attraktiver. Ein weiterer Pluspunkt
fiir Windows XP: Spiele laufen etwa
finf Prozent schneller als mit Win-
dows 98 oder Windows Me.

Der PC muss gepfiegt werden

Mit dem Zusammenbau der
Hardware ist es bei modernen So-
ckel-A-Rechnern nicht getan. Das
BIOS will optimiert, die Chipsatz-

Tuning: Der perfekte AMD-PC

Treiber regelmafig erneuert wer-
den. Das BIOS ist die Schaltzentrale
des Computers. Die dort eingegebe-
nen Werte und Einstellungen ent-
scheiden dariiber, ob Thr PC schnell
und stabil arbeitet oder nicht. Bei
fast allen modernen PCs gelangen
Sie ins BIOS, indem Sie beim Rech-
nerstart die Taste , Entf” driicken. In
einigen Féllen funktionieren auch
die Tasten ,F1” oder ,Strg” + ,Esc”.
Als erste Aufgabe im BIOS laden Sie
die Standard-Werte, indem Sie
,Load Setup Defaults” auswahlen.
Damit optimieren Sie nicht nur die
sichtbaren Einstellungen auf Schnel-
ligkeit, sondern auch einige Einstel-
lungen, die nicht sichtbar sind.

BIOS-Features-Setup

Im Menti , Advanced BIOS Fea-
tures” legen Sie fest, von welchem
Laufwerk der Rechner starten soll.
Geben Sie hier die System-Festplatte
an (zum Beispiel HDDO0). In diesem
Menti finden sich aber noch weitere
Einstellungen, die Thnen jeweils et-
was Zeit beim Startvorgang sparen.
So konnen Sie die Option ,Quick
Power On Self Test” getrost auf
,On” stellen, damit der Hauptspei-
cher nach dem Start nur einmal
durchgezahlt wird. Auch das Dis-
kettenlaufwerk muss nicht iiber-
priift werden, deshalb knipsen Sie
Book Up Floppy Seek” einfach aus.
Bei ,Init Display First” miissen Sie
AGP” auswihlen, sofern Sie eine
AGP-Grafikkarte verwenden. , PCI”
ist die Standard-Einstellung.

Der Multiplikator und der FSB
Das BIOS-Menii ,, Advanced
Chipset” birgt im Normalfall viele

Die Athlon-Familie im Detail

[Prozessomame Codename

AMD Athlon Thunderbird

AMD Athlon XP Palomino

AMD Athlon XP Thoroughbred ,A*
AMD Athlon XP Thoroughbred ,B*

AMD Athlon XP Barton

verfiighare Prozessoren
650 bis 1.400 MHz

Athlon XP 1500+ bis XP 2100+
Athlon XP 1700+ bis XP 2200+
Athlon XP 1700+ bis XP 2800+
Athlon XP 2500+ bis XP 3200+

inbank - so funktioniert's

Damit die Turbo-Technik der Nforce2-

iert, brauchen Sie gleich

zwei Speichermodule. Wir erklaren lhnen warum.

Nvidia verwendet beim Nforce2-Chipsatz elnen Trick, um die Verwaltung des Hauptspeichers effek-

uverzugestanen DleY inbank-M bestent aus zwei parallel 64-Bit-
i ﬂufden zugreifen. Im istder
Speicherbus dann effektiv 128 Bit breit. Als miissen die drei a

mit wenigstens zwei RAM-Modulen belegt werden. Wird nur ein Speichermodul verwendet, ist das
Speicher-Interface nur 64 Bit breit und arbeitet etwas langsamer. Sie knnen zwar auch unter-
schiedlich groRe Speicher-Riegel gleichzeitig verwenden, das reduziert den Geschwindigkeitsge-

winn allerdings etwas.
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wichtige Mainboard-Funktionen,
unter anderem die Taktfrequenz des
Frontside-Bus  (,CPU  External
Freq.” oder ahnlich). Viele Main-
boards werden mit voreingestellten
133 MHz FSB ausgeliefert. Wenn Sie
nun auf einem solchen Mainboard
einen Athlon XP 2700+ einsetzen
(2.167 MHz reale Taktfrequenz), so
miissen Sie den FSB auf 166 MHz
setzen, denn sonst lauft er nur mit
1.733 MHz. Uber den FSB kénnen
Sie die Athlon-XP-Prozessoren auch
iibertakten. Sicherer ist es aller-
dings, die Option fiir den Multipli-
kator auf , Auto” zu stellen. In der
gleichen Menii-Ubersicht dndern
Sie auch die Taktfrequenz Ihres
Speichers. Es ist iiblich, den Haupt-
speicher auch mit der Geschwindig-
keit zu betreiben, fiir die er gebaut
wurde. Fiir DDR-Speichermodule
gibt es offizielle Bezeichnungen, die
man leicht verwechseln kann. Ein
PC2100-Modul wird mit 133 MHz
DDR betrieben, ein PC2700-Modul
mit 166 MHz DDR und ein PC3200-
Modul mit 200 MHz DDR.

Die Speicherfalle

Es gibt einige Mainboard-Chip-
sitze, die nur mit etwas Hinter-
grundwissen zur besten Perfor-
mance iiberredet werden kénnen.
Ein Mainboard mit Nforce2-Chip-
satz ist beispielsweise am schnells-
ten, wenn Sie den Speicher syn-
chron (BIOS-Einstellung ,100%"
oder ,Sync”) zum Frontside-Bus be-
treiben. Was das bedeutet? Ein Ath-
lon XP mit 133 MHz FSB sollte mit
Hauptspeicher zusammenarbeiten,
der mit 133 MHz angesprochen
wird — selbst wenn Sie PC3200-

AUFFALLIG Nichtoptimierte
stocken beim 3D-Rollegspie! Dun;
und vnederf'Tfemep‘Momww Ein optimigrtes.

Nforce2-8ystem hat dieses Problem nicht.

PC Games August 2003

Speicherbausteine (200 MHz DDR)
besitzen. Wenn Sie in einem solchen
Fall den Speicher doch mit 200 MHz
Taktfrequenz einsetzen, arbeiten
auch Chipsatze von Ali und Sis
langsamer. Im Falle des Nforce2
verlieren Sie sogar den kompletten
Leistungsvorteil der Zweikanal-
Technik. Platinen mit VIA-Chipsatz
profitieren wenigstens etwas vom
héheren Speichertakt. Einzige Aus-
nahme: Wenn Sie ein Mainboard mit
KT400-Chipsatz verwenden, sollten
Sie das System nicht mit 133 MHz
FSB und 200 MHz Speichertakt lau-
fen lassen. Setzen Sie den Speicher-
takt auf 166 MHz herab, da dieser
Chipsatz mit 133/166 MHz schnel-
ler arbeitet als mit 133/200 MHz.

Speicher richtig einstellen

Die so genannten RAM-Timings
bestimmen, wie lang die Wartezei-
ten zwischen den Speicherzugriffen
ausfallen. Gute Speichermodule ar-
beiten selbst mit kurzen Timings zu-
verlassig. Die relevanten Parameter
fir die Speicher-Einstellungen
heifien , Active Precharge Delay”,
,RAS to CAS-Delay”, ,RAS Pre-
charge Delay” und ,CAS Latency”.
Wir empfehlen Thnen, auf Nummer
Sicher zu gehen und hier ,By SPD”
zu wihlen. Das Mainboard stellt
dann die Timings nach den Vor-
gaben des Speicher-Riegels ein.
Bei Nforce2-Mainboards kénnen
Sie auch ,Aggressive” verwenden.
Hochwertige Markenspeicher-Mo-
dule haben auch mit besonders
schnellen, niedrigen Timings keine
Probleme. In unseren Tests lief der
Nforce2-Chipsatz zum Beispiel im
DDR400-Betrieb mit sehr guten

off Sieg hin 2

=

nt sich der Umstieg?

Bei den neuen Athlon-XP-Prozessoren muss oft auch das Mainboard getauscht wer-

den. Wir haben

bei welchen Mail Chi

AMD-System n
Upgrade auf Sis 746FX
VIAKT400A L

Upgrade sinnlos  Upgrade lohnt sich bedingt M Upgrade lohnt sich
VIA K333 VIA KT400 VIA KT400A Nforce2

sich das lohnt.

e VIAKT266

XL Sis735

= VIAKT133A

L} +1%

2% +3%

+2% +3%

+1% +3% +4%

2% +4% W+5%

W+7% |M+9% H+10%

W+8% |W+10% W+11%

m+8% |M+9% H+0% [(M+11% W+12%
W+10% [MW+11% |[M+11% [W+13% W+14%

Schnelligkeit ist ein Begriff, der sich schwer in Worte, aber dafiir umso besser
in Zahlen fassen lasst. Wir haben den relativen Leistungszuwachs gepruft, mit

dem Sie nach dem Umbau von N

und ggf. Ar

kénnen. Je nach MHz-Zahl der CPU kénnen die Werte groer ausfallen.

Das BIOS - perfekt eingestelit

Fiirviele Spieler ist das BIOS ein Buch mit sieben Siegeln. Wir haben die PC-Zentrale

rechnen

und die und besten Ei

Chipsatz: Nvidia Nforce und Nforce2

Sicher Schnell Empfohlen
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled
AGP Mode 1x 8 8x Enabled
AAGP Aperture Size 128M 128M 128M
CAS Latency TCL 2.5T 21 Aggressive
RAS to CAS Delay TRCD 41 an Aggressive
RAS Precharge TRP 41 21 Aggressive
Bank Active Time TRAS m 5T Aggressive
CPU Interface Optimal Aggressive Aggressive
Memory Frequency By SPD Sync Sync
System Performance Optimal * Aggressive Aggressive
Chipsatz: VIA KT400/KT333
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled
AGP Mode 1x 8x Auto
AGP Aperture Size 128M 128M 128M
CAS Latency TCL 2.5T 21 By SPD
RAS to CAS Delay TRCD 31 il By SPD
RAS Precharge TRP 31 21 By SPD
Bank Active Time TRAS 6T 5T BySPD
Fast Read to Write Turnaround Disabled Enabled Enabled
Bank Interleaving Disabled 4 way 4 way
SDRAM Command Rate 21 i 2T (1T bei KT400)
Queue Depth 2 4 4
Burst Length 4 8 8
Active to Command 3r pis i
Continuous DRAM Request Disabled Enabled Enabled
Delayed Transaction Disabled Enabled Disabled
PCI Master Read Caching Disabled Enabled Disabled
Chipsatz: Sis 748/746/745/735

Sicher Schnell Empfohlen
AGP Fast Writes Disabled Enabled Disabled
AGP Mode 1x 4x 4x
CAS Latency 2.5T 1 Vil
RAS to CAS Delay TRCD 31 2T 2T
RAS Precharge TRP 3r i big
DRAM Background Cycles Normal 17 1T
LD-OFF DRAM RD/WR ol i i
RAS Pulse Width 67 5T 5T

In das BIOS gelangen Sie, wenn Sie direkt nach dem PC-Start die Taste ,Entf* driicken.
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TESTSIEGER In unserer Mai i fiir AMD-P hat das

Asus ATN8X Deluxe V2.0 den ersten Platz belegt. Den Test finden Sie ab Seite 154.

RAM-Bausteinen (Marke: Corsair)
sogar mit den RAM-Timings 5-2-2-2
(obige Reihenfolge der Optionen).

AGP12X - das ist kein Traum

Bei einigen Nforce2- und i845-
Boards kann man den AGP-Port se-
parat und unabhangig vom Front-
side-Bus takten. Statt mit 66 MHz
lasst sich die Grafikkarten-Schnitt-
stelle sogar bis auf 100 MHz stellen.
Eine AGP8X-Grafikkarte wiirde in
diesem Fall theoretisch sogar als
AGP12X-Karte arbeiten — wenn sie
bei der hohen Taktfrequenz funktio-
niert. Wenn Sie den AGP-Bus nicht
tibertakten, stellen Sie die Option
auf , Auto” oder ,67 MHz". Bei ,,66
MHz" schalten einige Mainboards
den AGP-Takt auf 82 MHz. Die
Funktion ,AGP Aperture” sollten
Sie fiir aktuelle Grafikkarten auf
,128M" oder héher setzen. Bei einer
Kombination aus Ati-Radeon-Gra-
fikkarte und Nforce2-Mainboard
hilft die Einstellung ,32M", wenn
Sie Stabilitéts- oder Darstellungs-
probleme (stotternde, ruckelnde
Darstellung) bei Spielen haben.

Die wichtigsten Mainboard-Probleme und ihre Lésungen

Tuning: Der perfekte AMD-PC

,,Fast Writes” sollten Sie unabhan-
gig von der Grafikkarte deaktiviert
lassen, da diese immer wieder fiir
Stabilitatsprobleme verantwortlich
sind und keine spiirbaren Leis-
tungsvorteile bringen.

So iiberwinden Sie Treiberhiirden

Neben einem optimierten BIOS
ist es gerade bei AMD-Rechnern
wichtig, dass samtliche (Chipsatz)-
Treiber aktuell sind. Auch das BIOS
sollten Sie pflegen, eine detaillierte
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung  zum
BIOS-Update finden Sie iibrigens
auf Seite 129. Aufgepasst: Wer ein
alteres Mainboard auf Basis des
AMD-760-Chipsatzes besitzt, muss
sowohl AMD- als auch VIA-Treiber
installieren — bei allen Mainboards
wurde ndmlich ein Teil (die
761-Northbridge) des 760-Chipsat-
zes mit der preiswerten VIA-
VT82C686B-Southbridge  kombi-
niert. Korrekterweise sollte also
der AMD-AGP-Treiber und das
aktuelle VIA-Hyperion-Paket mit
Ausnahme des VIA-AGP-Treibers
eingerichtet werden. — BERND HoLTMANN

Anhand dieser Tabelle umgehen Sie die schlimmsten Probleme, die bei der Installation eines AMD-PCs auftreten kinnen.

Problem Symptome Betroffene Rechner Os! Eingestuftals  WEBCOI
ALLE CHIPSATZE
DirectX-Fehler Spiele stiirzen plotzlich ab Alle AMD-Rechner mit Windows XP Microsoft-Patch, Kritisch 22AH
(Riickfall auf den Desktop) und DirectX 8.1 DirectX9-Update
Large-Page-Bug Spiele stiirzen ab oder frieren ein Alle AMD-Rechner mit Windows 2000 AMD-Patch (WEBCODE 22AJ) Sehr kritisch 22AK
NFORCE2
IDE-Treiberfehler Probleme beim Brennen von CDs Alle Nforce2-Boards Standard-IDE-Treiber installieren Kritisch 22AT
Serial-ATA-RAID-Problem | - Probleme mit Serial-ATA-RAID (Korruption) | PCs mit Abit-NF7-S-Board Treiber-Update | Kritisch 22AR, 22A8
BIOS-Startfehler Rechner startet nicht, wenn BIOS- Alle Nforce2-Boards BIOS-Update Unkritisch 22AW
Einstellungen geandert wurden (manchmal: CMOS-Reset)
USB-Bug USB-1.1-Gerate funktionieren nicht USB-Gerdte, vor allem MP3-Player Firmware-Upgrades, Kritisch
und USB-Festplatten USB-2.0-Hub verwenden
Sound-Bug Verzerrter, manchmal knacksender Sound | Alle Nforce2-Boards Treiber des Codec-Herstellers installieren Unkritisch 22A6
Aperture-Size-Bug Rechner lauft zu langsam PC mit Nvidia-Grafikkarte und VIA-Chipsatz AGP Apert. Size auf >= 128 MByte stellen™2 | Unksitisch 22AM
NFORCE
Super-Stabilitéts-Mode Rechner luft zu langsam Alle mit tigen Bessere einsetzen Unkritisch 22AL
(Mit dem Vermerk “single sided")
KT333/KT400
VIA-Burst-Bug Schiechte PCI-Performance VIA-Boards mit 8233A oder dlter | BIOS-Updates, RPP-Patch Unkritisch 229E, 229F
K1266/A
Infinite-Loop-Error Bluescreen (,Stuck in Device Driver*) Altere VIA-Chipsétze mit Windows XP Aktuellen Detonator + Patch installieren Kritisch 22AN, 22AP
KT133A
Northbridge-Bug Rechner hangt sich beim Neustart auf Einige KT133A-Revisionen (1EAO, 1EA4) in Board umtauschen, I/0-Spannung Unkritisch 229G
Verbindung mit FSB133-Prozessoren leicht erhdhen
Infinite-Loop-Error Bluescreen (,Stuck in Device Driver) Altere VIA-Chipsétze mit Windows XP Aktuellen Detonator + Patch installieren Kritisch | 22AN, 22AP
VIA idge-Bug D i VIA-Chipsétze mit VT82C686B-Southbridge BIOS-Update oder Wpcredit-Hack Sehr kritisch 22AU
AMD 761
VIA i Bug D Chipsétze mit VT82C686B-Southbridge BIOS-Update oder Wpcredit-Hack Sehr kritisch 22AU

~Lund/oder,Video BIOS Shadow" auf Disabled"
2 Webcodes sind Kurzliks, die Sie auf

konnen. Von dort Sie zu der Thi
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frozen-silicon.de

0800-0-FROZEN

Jetzt online
bestellen:

Mo-Fr 10:00-17:00 Uhr

Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zédhlen wir in der noch jungen Branche fiir Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehdr
zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualitit und Service iiberzeugt und namhafte Hersteller geben uns als

autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien.

Unsere Artikel werden fiir Sie stéindig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und gepriift. Sie haben auf alle Artikel natiirlich 24 Monate

Garantie und 14 Tage Riickgaberecht. Bestellen auch Sie iiber unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie!

That's Case Modding!

Light Fever
Crystal Magic Strobo

Crystal Magic Strobo Liifter holen
das "Disco Feeling" in Ihr Gehduse.
Uber einen Regler lasst sich der
Flash-Effekt so einstellen, dass die
vier LEDs am Liifter einfach nur
blinken oder s0 schnell
nacheinander aufblitzen, dass das
Licht praktisch lber den Liifter zu
flieBen scheint. Bei all den
optischen Gimmicks hat der Strobo
Fan auch noch eine ordentliche
Leistung ohnelaut zu  sein!

Magic Strobo Fan: EUR 12,90
in (rot, blau oder griin)

LED Light Sticks
Antec llluminate

Die Antec USB-LightSticks werden
einfach iiber einen Inverter an den
USB-Port angeschlossen und sind so
in kiirzester Zeit betriebsbereit. Mit
Hilfe des mitgelieferten Controllers
konnen Sie die LED-Sticks sogar im
Takt der Musik aufleuchten lassen.
Mit den Leuchtsticks kdnnen Sie
nicht nur dem Gehause farbige
Akzente verpassen: auch die
Umgebung kann endlich
mitbeleuchtet werden.

Antec LED Sticks: EUR 18,90
(mini oder full size, in 4 Farben)

Rundum erleuchtet.
Neon Strings

So einfach geht das: nehmen Sie
einen oder mehrere dieser neuen,
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings"
- das sind hochflexible, leuchtende
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich
oder kreuz und quer im, am und um
das PC-Gehéuse oder Tastatur oder
wo immer Sie wollen, schlieBen Sie
den Stecker am Netzteil an,
schalten Sie ein und erfreuen Sie
sich am komplett neuen Aussehen
Ihres soeben selbst designten PC.

Neon Strings: ab EUR 19,90
in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow

Lichtempfindlich.
UV Sensitive Fans

Liifter kdnnen schwarz sein und
Krach machen. Miissen sie aber
nicht. Diese hier sind griin, orange
oder blau und zeigen lhre beste
Farbe erst bei der Einstrahlung von
UV-Licht. Dazu liiften sie auch noch
gut und sogar schon leise. Vor allem
im Zusammenhang mit den Lazer
LEDs UV oder entsprechenden
Kaltkathodenlampen empfehlen wir
diese Liifter an sichtbaren Stellen
als |-Tiipfelchen der Beleuchtung.

UV Sensitive Fan: EUR 6,90
(in Blau, Griin uhd Orange)

Antec LAN BOY, Aluminium All linclusive Die Maus ist blau! Mini Optical Blue.
Ihr idealer Begleiter auf LAN-Parties: Kompakt, edel, und
mobil! Der Antec LAN-Boy sieht nicht nur stylish aus, er hat
auch bereits ein Seiten-Window. Das Gehause besteht komplett
aus edlem Aluminium. Was ihn aber zum mobilen LAN Geh&use
macht, sind die beiliegenden Tragegurte! Und ein SmartBlue
Netzteil mit 350 Watt ist auch schon drin ...

Antec LAN BOY mit Tragegurt: nur EUR 119,00

Wieder ein Beispiel fiir Dinge die beleuchtet werden konnen:
Die Mini Optical Blue ist eine optische Maus, die mit blauer
LEDund blau-transparentem Gehause optisch verfeinert wurde.
Eme super genaue Abtastrat, die préazise Steuerung und

haften sind dafiir tlich, dass sie trotz
des giinstigen Preises nicht einfach nur billig ist.

Mouse Mini Optical Blue: EUR 12,50

Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de.
Héindl. f il i

ilicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design,

Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem timent, unter www.fi

Tuning und + Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse madglich.
Alle Preise zzgl. Versandkosten. er liefern nach ganz Europa, bitte erfragen Sie die aktuellen Versandtarife. Dieses Angebot ist i und
Druckfehlern und Irrtimern. Aufgrund der friihzeitigen Drucklegung sind die aktuellen Tagesp! im O Es gelten unsere AGB, die Sie unter

www.frozen-silicon.de einsehen kénnen, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu.

Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 - 30989 Gehrden - Fax: 05108-642020 - info@frozen-silicon.de
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Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir Schritt: Welche Platinen

mit lhrem PC und lhrem Geldbeutel kompatibel sind
nauserige Spieler greifen
K nicht unbedingt mehr zu
glinstigen DirectX-7-Gra-
fikbeschleunigern. Schneller und
besonders giinstig ist zurzeit zum
Beispiel die Radeon 9100 (ab 80
Euro), aber auch alte Platinen mit
Radeon 8500/LE/9000/9000 Pro
oder die Geforce3- und Geforce4-
Ti-Familie gehen mittlerweile fiir
niedrige Preise {iber die Ladenthe-
ke. Nur damit kommen Sie bei vie-
len aktuellen 3D-Rollenspielen wie

The Elder Scrolls 3: Morrowind,
Neverwinter Nights oder dem
Unterwasserspektakel Aquanox 2
voll auf Thre Kosten.

Finger weg von der Matrox Par-
helia-512! Wer schon jetzt mit
der Anschaffung von Doom 3 und
Half-Life 2 liebdugelt, der wartet
besser bis zum Erscheinungsdatum
(vermutlich Ende 2003) und inves-
tiert dann bis zu 500 Euro in eine ak-
tuelle Grafikplatine. Wen der extrem
hohe Preis nicht stort, der kann sich

im kommen-
den Monat ei-
ne der neuen
Geforce-FX-Gra-
fikkarten (5900, 5900 Ultra)
zulegen. Damit Sie sich im
grofen  Hardware-Dschungel
zurechtfinden, bieten wir hnen auf
dieser Seite eine praktische Uber-
sicht, in der wir abhingig vom
Hauptprozessor die besten Grafik-
chips und auch jeweils eine kon-
krete Grafikkarte empfehlen.

WELCHER CHIP FUR WELCHEN PROZESSOR?

iard Geforce2 MK
Leadtek Geforce2 MX-400

Kyroll v v Videologic VividiXS i

Geforce2Ti v v Creative Geforce2 Ti 2/€85
Geforced MX-420 v v MSI GF4 MX420D-T Ca. €75,
Geforced MX-440 v v Asus AGP-V7100/T Pro Ca. €90,
Rideon 7500/9100 v v At Radeon 7500 2. €80

Geforce3 v v v Hercules 30 Prophiet

Geforce3Ti-200 v v 7 ‘Aopen Geforce3 Ti200 .
Geforce3Ti-500 v v v Asus V820075 Pure 64MB DDR ;
Geforced MX-460 'S v o4 v Asiis VB170Pio/T Ca: €130,
Geforced Ti-4200 4 v v MSIGFATI42007D Ca. €190,
Radeon 8500 v v v Ati Radeon 8500 Ca. €170
Radeon 8500 L€ v ¥ v Hercules 3D Prophet FOX8500LE | Ca. € 190,
Radeon 9500 7 v g Attanitis Radeor 9500 Ca. €200,
Radeon 9000 v/ 4 v Ati Radeon 9000 Ca. €110,
Radeon 9000 Pro 7 v 4 7/ Hercules 3 Prophet 9000Pro | Ca. € 140,

Uber 200 Euro

Geforced Ti-4400 v v MSIGF4Ti4400-VTD Ca. €270
Geforced Ti-4600 v v Asus V8460 Uitra Delixe Ca. €350~
Geforce FX5800 Ultra v 4 Terrate Mystiy 5800 Ultra Ca. €630,
Parhielia-512 v v Albatron Geforce4 Ti4600 Ca. €300,
Radeon 9500 Pro v v v Elsa Gladiac 9500 Pro Ca. €250~
Radeon 9700 v v Hefules 3D Prophet 9700 Ca. €380
Radeon 9700 Po v 4 Hercules 3D Prophet 9700t | Ca. €450,

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

Hersteller Prei g Chip/Speiche [Modell Hersteller __3D-Chip __Preis Speicher ___ Taktung Chip/Speicher _Wertung
G4TI4200-TD8X MSI Geforced ~ Ca. €195 128 MB) 250/256 MHz (DDR) ~ 1,8 Tornado Geforce Innovisic Geforce X Ca. €409, 128 MB, 400/800 MHz (DDR-I) 1,5
T4200-8¢ OORaDRA 220/256 He (ODR) 5800 " 550 Ry “O0/S00ME DR 1,
G4 TI-4200Turbo Albatron ~ Geforced ' Ca. €200, 64 MB) 250/250 MHz (DDR) 1,8 AA300 Ultra TOMYWVIVO  Leadtek Geforce FX  Ca. €540,- 128 MB; 500/1.000 MHz (DDR-1I) 1,5
Ti-4200 DDR-S| 5800 Ultra. DDR-II-SDRAM
3DP Radeon 9000 Pro 5 s is 9700 Pr hir X o MHz (DDf !
Radeon Hercules ggg%uﬂm Ca. € 140, g;gls £ 275/215MHz (DDR) 1,8 mmnna; Edotgnnm Sapphire ggggogm Ca. €520, 6%%?%% i 325/310MHz (DDR) 1,5
Te Rad. 9000 Pro Ca. €150, : Mystify 5800 Ultra Terratec G Ca.€630,- 128MB 500/1.000 MHz (DDR-) 1,6
Tachyon Tyan 5'6% 50, %‘O{AB i 275/290MHz(DDR) 1,8 ystify. el séft%cgl;)(u ek EM 00/1. i ) 1
Geforced Ti-4200 Prolink Ge 4 3 - V8460 Uitra Dell Asi Geforced  Ca. €360, 128M 300/325 MHz (DDR] 8
12 rolink "i%vgeo Ca. € 180, %ﬁggﬂm 250/250MHz(DDR) 1.8 luxe: s i a. DDR-SgﬁM J& (DDR) 14
Radeon 9500 Connect3D Radeon  Ca.€175- 128MByte ~ 275/270MHz(DDR) 1.9 3DProphetRad. 9500 Hercules  Radeon  Ca.€289- 128MByte ~ 275/270MHz(DDR) 1,6
9500 DR-SDRAM 9500Pro DDR-SDRAM
Maya Il Radeon 95( i id % - 3D Prophet Rad. 9700  Hercul Radeor Ca.€380,- 128MB 275/270 MHz (DDR! 18
laya Il Radeon 9500 Gigabyte ga 50?)(1!\ Ca. €200, gﬁa"‘dggﬁlm 275/2T0MHz(DDR) 1,9 ! lercules B'GIU 5 n 2 DOR SDRAM /! (DDR).
Gladiac 9500 . - Gladiac 9700 ProLE  Neue Fls Rade Ca.€500,- 128 Ml 325/310 MHz (DDR) 16
ladiac 9501 Nl"m‘ﬂsa ggdo%"" Ca. €200, %a{g o 275/270MHz (DDR) 1,9 i GYB“I‘;H Isa 8700 b0 DR SDRAM & (DDR)
7y . - Atlantis Radeon 9700 Sapphis Radeon ' Ca. €350 128MI 275/270 MHz (DDR) 16
SP720072 Pure Sparkle m“l Ca. €159, ggn”.g Gl 250/250MHz (DDR) 1,9 lantis Radeon ipphire. s a, €350, L /- (DDR)

& Maya ll GV-R9700 Pro. G Rade Ca. €480, 128MB 3 MHz(DDR) ~ 1,6
sﬂanusﬂndeuﬂ Sapphire gaodo%’;m Ca. €150; Eﬁ !;4_ € 275/215MHz(DDR) 1,9 laya o Gigabyte Badeon | Ca L28MBge  325/325MHz (DDR)
GAMX-460-VT M| Geforced  Ca. €180, 64 MB) 300/275 MHz(DDR) 1,9 3DP.Radeon 9700 Pro - Hercules: Radson Ca. €500, 128 MBy 325/325MHz(DDR) 1,8

MX-460 DDR-SDRAM 9700 Pro DDR-SDRAM

Neueintrag in diesem Monat
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Der PC-Games-Einkaufsfiihrer ’ Hardware

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

DIE RECHNER DES MONATS

Modell Hersteller Anschluss Wertt
1590201 liama 17 D-Sub 16
Microscan A1 Adi 17°1eD D-Sub.DVI  30.96KHz 18
FleiSeanT565 * Eizo g D-SUb,BNC  30-95KHz 18
Biiance 109P~ Philips 19° DSib, BNC  30-111kHz 18
Billiance 107P20  Phillps 1 DSWb 3092k 19
Scaleo CTWS020. Fufitsu Siemens  15°LCD DSub’  3060KHz 19
HMO03DT liaina 19° HD-Sub 30130KHz 19
PV520 o 15°1CD DSib  30:60KHz 19
LAUTSPRECHERSYSTEME

Hersteller Preis istung RM: Anschluss
Logitech €399~ 51 450 Watt Analog/digital 14

2-680
Megaworks 210D Creative €307- 20 270Watt Analog/digital 14

Promedia 4.1 Klipsch €300 41 400 Watt Analog 14
7560 Logitech €259~ 41 400Watt Analog 14
Megaw. THX 5.1 550" Creative: €350~ 61  500Watt Analog/digital 15
Sirocco Crossfire  Videologic €389~ 4.1 100 Watt Analog/digital 15
Digitheatre DTS Videologic  €590,- 51 200 Watt Analog/digital 16
Megaworks 510D Creative €330 51" 450Watt 18
GAMEPADS
Modell Hersteller Preis Tasten Anschiuss Wertung
Wingman Cordless Rumblepad Logitech EB5=1113 usB 17
Firestorm Wireless Gamepad  Thrustmaster €40, 12 usB 17
d Saitek €70~ 8+Shift usB 22
PBBO Disal Analog Pad Saitek €30- 10+ Shift usB 23
RFGamepad Xtension €307 12 usB 23

LENKRADER

Wingman Formula GP'
FF Racing Wheel

JOYSTICKS

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung

SW Force Feedback 2 Microsoft. B use 14

SW Force Feedback Pro Microsoft 9+ Shift Gameport 15
Sidewinder Precision 2 8 USB, Gameport 1,6
Hotas Cougar 28 usB 15T
Top Gun Afterburner FF i " 7 usB 17
MAUSE

Modell Hersteller Preis Tasten Anschiuss Wertung
MX-700 Cordless Optical Logjtech €90~ 7+ Scrollrad  USB. 14
Mouse Man Dual Optical Logitech 4 +Scrolirad ~ PS/2, USB 14
MX-500 Optical Mouse Logitech 6+Scrollrad ~ PS/2,USB 16
Cordless Mouse Man Optical ~ Logitéch 4 +Scrolirad ~ PS/2,USB 18

Intelli Mouse Explorer Microsoft

TASTATUREN
Hersteller

Internet Keyboard Pro Microsoft
Itouch it

5+ Scrolirad

EluminX Leucht-Keyboard  * Auravision
Office Keyboard Microsoft
1G80-3000° Cherry. i Ps/2

SOUNDKARTEN

Modell 3D-Sound Wertun)
Creative. EAXAHD, A3D 14
EAXAHD, A3D 15
EAX,A3D 1.0 17
Game Theatre XP EAX,A3D 1.0 18
DMX 6fire LT Terratec’ EAX.A3D'1.0 18

PC Games August 2003

In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo-
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs
im Eigenbau zusammen, die Ihnen als Orientierungshilfe dienen sol-
len. Fiir diese Komplett-PCs wiahlen wir nur die wichtigsten, leis-
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk,
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann —
die hier aufgefiihrten Preise konnen also weder von uns noch von
den Online-Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht
aufzuriisten sind, verwenden wir, wenn moglich, nur ein Speicher-
modul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehduse ist Geschmackssache.

Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehause in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Handler, oft sogar
mit Netzteil, ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehdusewahl stark an den
personlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

DER PREISTIPP-PC

€1.069,-

Prozessor AMD Athlon XP 2500+ (Barton) €133 www.e-bug.de 05189-300604
Kiihler locker NB-Acup Silent il €40 i 02103255714
Mainboard -~ MSIKTN2-L €99, www.alternate.de 01805-905040
it 5Infineon €70, *02234-9661333
Grafikkarte  Enmic Radeon 9500 Pro €217 www.mb-it.de 05932-50450
Soundkarte  Hercules Fortissimo Il €67~ wwwiortknox.de 0800-3678566
Festplatte ' Seagate Bartacuda ATAV, 80 GByte: €109, www.avitos.de 01805-606065
Gehause Chieftec CS-601 (ohne Netzteil) €69~ wwwlistan.de 040-73676860

DER EINSTEIGER-PC

Komponente _Produktname i resse Telefon
Prozessor /AMD Athilon XP-2200+ €86 wwwhmelektronik.de  07159-943111
Kihler Titan TIC-DS5TB (F/CU 35). €16, www.pc-cooling.de 04392-91610
Mainboard V5 (K1333) €55, 02234-9661333
Arbeitsspeicher 256 MByte DDR PC333 CL2 5 Infineon €36~ www.e-bug.de 05189-300804
Grafikkarte  Sapphire Atiantis Radeon 9100 €69~ www.fort-knox.de 0800-3678566
Soundkarte  Terratec Aureon 5.1 Fun €38~ www.avitos.de 01805-606065.
Festplatte Seagate Barracuda ATAV, 60 Gigabyte €87, www.altemate.de 01805-905040
Gehaise Phoenb €797 044219131170

DER HIGH-END-PC

Produktname

Prozessor Intel P4 €499 01806-905040
Kahler Wasserkiihlung Innovaset 6 €265, www.oc-card.de 05141-35702
Mainboard  Asus €279 01808-905040

€188 01805-905040
Grafikkarte Hercules 3D Prophet 9800 Pro €495, www.e-bug.de 05189-300604
Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 €129~ www.snogard.de 02234-9661333
Festplatte 200GByte . €379, itos.de 01805-606065
Geliaiise Chieftek 901 Sileit y i
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Service ‘ DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD

DEMOS

Bomba

Breed

Chaser (nurab 16)
Enclave.

Frazied
Ghost Master (nurab 16)
Indycar Series
NoMan'sLand

Pute s

Tertory (ourab 16)
i Enemy TerrtoryFul Version (rur b 18)
‘StarTrek Elte Force 2 (nur ab 16)

Unreal 2 (nur ab 16)

Vietoong (i ab 16)

Vietnam: Line of Sight (nur ab 16)
Rock NEL (nurab 18)

VIDEO-SHOW

‘Made in Germany: Phenomic
PC-Games-News

~Beyond Good & Evil
-Breed

-Prince of Persia
~Tomb Raider
-Uny

iI
!

Conflict
Der Her der Ringe: Die Rilckkehr des Konigs
Knightshitt a

The Great Escape.
InteraidiverTect
‘StarTrek Elte Force 2

iil

Eve Onine
Ghost Master
Heaven & Hell
Planeside.
The Hulk

Throne.

i
IiiE

Battefieid 1942 Secret Weapors of Wil
Beyond Good & Evi
Chrome.

CounterStrike: Condition Zero
Eite Force 2

Enigma RisingTide.
Everquest2

Homeworld 2
Kreed

AKTUELLE PATCHES
Battiefield 1942 Secret Weapons of WWIl

Banditsv111. (n)
BF 942 4und BF 1942 1.4 (nurab 18)

ooin mm: Demo Patch 1

Combat Mission 2 Patch 103 (nur ab 18)

Freelancervi.1

Iron Storm v1.041 (eu)

Masteof Orion3v1.2

Metal Gear Solid 2 Substance v2.0
V101

Vitrar e of SgtvL03 (i ab 1)
Warcraft 3v1.06

TREIBER

At Catalyst 3.4 (788)
A8 Control Panels 6.14.10.5006
vidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 44.03

At Catalyst 3.4 (7.88)

At Control Panels 6.14.10.5006

Matrox G450 MMS (5.89.004)

Matrox Parhela (1.04.00.078)

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 44.03

Audigy 2 Treiberpaket (WOM)
Audigy 1 Teberpaket (nurab 18)
Creative Soundblaster Live! Treiberpaket (nurab 18)
Microsoft ntellType Pro 2.2

Logtech Gaming Software 4.25.

AVM Fritz! Card DSL Treiber (1.03.06)

SPECIALS & TOOLS:

0190 Wamer3.50

GTA Vice City Schneemod (nur ab 18)
‘Mainboars-Treber (A, Intel, Mforce, SIS, VIA)
POFDVD nlay.

RialunerRC

R10009.9.5

WinDVD (Tral)
WInRAR3.20 (Beta 4)
Winzip.
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m n der Demo des Strategiespiels No Man’s Land
treten Sie zunichst als spanischer Eroberer ge-
gen den englischen Piraten Drake an und liefern
sich hiibsche 3D-Seeschlachten. AnschlieBend miis-
sen Sie als amerikanischer Freiheitskimpfer die Ver-
teidigung eines Forts gegen britische Truppen orga-
nisieren und kénnen dabei neben drei ,Helden” auf
Kanonen und Infanterie zuriickgreifen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@ Einheiten markieren

® Einheiten bewegen, Angriffsbefehl
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 1.000 MHz, 256 MB RAM
Empfohlen: CPU 2.000 MHz, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 210MB

EXKLUSIV-DEMO | NO MAN'S LAND

DVD&Abo-CD|

TOP-DEMO | BREED

uferirdische Roboterwesen, Breed genannt,

greifen an! In der Demoversion macht Sie das
Tutorial mit dem Spielablauf vertraut, anschlie-
Bend ist die erste Mission spielbar. Zuerst schiefen
Sie aus einem Raumschiff heraus auf Verteidi-
gungsanlagen, dann geht’s zu Fufl weiter. Schalten

PURE PINBALL

E ‘ igentlich ist Pure Pinball eine ganz gewdhnliche Flippersimu- |

|LE] Bon: et ‘Tische mit unterschiedlichen Themen (, Excessive

| Speed” steht in der Demo zur Verfiigung), reichlich Rampen und
Bonusspielen. Die Besonderheit: Erst-
mals handelt es sich nicht um vorge-
renderte Flipper, stattdessen werden
samtliche Flemente in Echtzeit berech-
net. Auch in der Demo sind Spiele mit
bis zu vier Teilnehmern moglich.

Sie dabei mit der ,,Bild rauf”- bzw. ,Bild runter”-

7 -Miteli SYSTEMANFORDERUNGEN
Taste zwischen den Team-Mitgliedern durch. i i S
| SPIELSTEUERUNG Empfohlen: CPU 1600 M, 512 MBRAM
Taste Aktion 3D-Unterstitzng: Direct3D
@ Nach vorn laufen tad i
@ Nach links ausweichen =
g Zuricklaufen INDYCAR SERIES
@ Nach rechts ausweichen e Calenais ndyeas
@ Andere Figur steuern B
@ SchieRen digkeitsrausch garantiert. Das
SYSTEMANFORDERUNGEN Rﬂn:spiel l;ax\nu:;:;)(] kml/h,
e mit denen Sie tiber die ovalen
Bendtigt: . CPU 600, 128 MB RAM Strecken rasen und gelegentlich
Empfohlen: CPU 1,500, 256 MB RAM il e e
3D-Unterstiitzung: Direct 3D ren, bestens vermitteln. Die
H 233MB Fahrphysik und vor allem die
Steverung sind recht arcade-
artig, dennoch (vielleicht aber
auch gerade deswegen) geht v
das Fahrverhalten der leichten
Boliden schnell ins Blut.
SVSTBMNFOHDERUNGEN

[cHASER (Db EED]
| ‘ z urlick in die Zukunft - mit Chaser. Tes-

ten Sie einen Level des futuristischen
Ego-Shooters und hetzen Sie als John Chaser
auf der Suche nach den Hintergriinden einer
Ve &

ENCLAVE DD

[*‘ n Encav prigen Siesich it Orks und

lins. Thren Charakfer steuern Sie aus
der Verfulger oder Ich-Perspektive. Kniffige
Rasel gt eskmne dafir schicke Grafik Die

[ovD]

[D em Bomberman-Spielprinzips hat sich
Peppergames angenommen und verdf-

fentlicht eine Neuauflage des Klassikers

Alerdings schlipfen Sie ier in die Rolleci

lurch F
und die Kanalisation von Little Tokio.

tet einen
ﬁchmtt auf, dm Sie als Ritter bestreiten

der keine Felsbrocken,
sondern Sprengkdrper aus dem Weg bombt

[A] nhand der ersten Mission des Haupt-

PA| spiels diirfen Sie sich mit dieser Demo
einen Einblick in das Leben der Ghost Master
verschaffen. Thre Aufgabe ist es, mit einer
Hand voll Geister schreckhafte Madels aus
ihrem Haus zu ekeln.

SYSTEMANFORDERUNGEN

CPUA50, 128MBRAM
Mlm: CPU 1.200, 256 MB RAM
3D-Unterstitzung:  Direct3D
HD: 160MB

| SYSTEMANFORDERUNGEN

SVSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFURDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN

CPUB00, 128 MB RAM CPU 600, 192 MB RAM Bendtigt: CPU 300, 64 MB RAM
Emnfahlew CPU 1.200, 265 MB RAM awlg" CPU 1.800, 512 MB RAM Empfohlen: CPU 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D 3D-Unterstiitzung: Direct3D 3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 183MB HD: 300MB HD: 65MB
GHOSTMASTER ~ PED]  [\iETNAM:LINE OF SIGHT [P08]|  [FRAZZLED L.

Als US-Soldat kiimpfen Sie gegen die
LA Vietcong, die stets aus der Deckung her-
aus. Die Gegner friihveitig zu erspahen, ist
iiberlebenswichtig, Inhalt der Demo: Tutorial,
eine Singleplayer-Mission und drei Multi-
player-Karten mit vier Spiel-Modi.

CPU 550, 128 MB RAM |
Empfohlen: CPU 140,256 MB RAM
3D-Unterstitung:  Direct3D |
HD: 250MB

HD: BMB

A den esten Bick it Frazsled aus
wie der Knobel-Klassiker Klax. Die
Grundidee: aus farbigen Kugeln Linien bil-
den. Uben Sie schon einmal Kettenreaktionen!
Die werden Sie brauchen, um die Aufgaben in
den 20 Levels zu erfillen.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU200, 32 MB RAM
Empfohien: CPU 450, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
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DVD-Anleitung

TOP-DEMO | VIETCONG 68"

ach der Mehrspielerdemo konnen Sie nun
auch den Solo-Modus von Vietcong auspro-
bieren. Nachdem Thr Hubschrauber iiber dem
Dschungel abgeschossen wurde, miissen Sie sich
zu den eigenen Linien durchschlagen — mitten
durch feindliches Gebiet. Tipp: Folgen Sie Threm
Spiher (Pointman), indem Sie ihn per , Enter*-
Taste auffordern, den Weg auszukundschaften.
SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Nach vome

@ Nach hinten

@ Nach links

(] Nach rechts

@ Schieichen

@ Ducken

@ Kriechen

@ Springen

@ Benutzen, ansprechen
Mausrad Waffenwah!
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 500, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct 3D

HD: 116 MB

wition

VOLLVERSION | RTCW ENEMY TERRITORY

[[D] ie Multiplayer-Vollversion zum Return to Castle Walfenstein-
B} Add-on Enemy Temitory schickt Sie als Soldat der Allerten oder
Achsenmichte durch eine Mini-Kampagne mit Stationen. Aufeiten der
ikaner milssen Sie ein i i
Deutschen sollen genau . Sie konnen in
Rollen wie Pionier, Sanititer oder Kommandant schliipfen und Thre
Wafen frei wahlen. Hinweis: Um an Internet-Matches teilnehmen zu
Kbnnen, muss Punkbuster aktiviert werden (im Serverbrowser).
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
5

zerstoren, die

‘SYSTEMANFORDERUNGEN
‘Bendtigt: CPUG00, 128MB RAM
Empfohlen: CPU1.200, 512 MBRAM

Nachvome
Nach hinten

Nach links. 3D-Unterstiitzung: Direct3D

Nach rechts HD: 106 MB, 500 MB Auslogeungsdeei
Ducken, kriechen

Springen

Benutzen

Waffenwah!

DVD
NEUE DEMO | TROPICO 2
[[D) i firale Demo zum AutoaSirtie
spiel. Als Piratenkénig haben Sie die
Aufgabe, Threr Truppe zu Reichtum und

TOP-DEMO | UNREAL 2 28"

chliipfen Sie in den Kampfanzug von John

Dalton und bestaunen Sie einen kompletten
Level lang die prachtige Grafik von Unreal 2! Das
heift: Falls Sie dazu Zeit finden, denn natiirlich
will Thnen in dem Science-Fiction-Shooter die hal-
be Fauna des Alien-Planeten ans Leder. So lange
Sie den Anweisungen des Technikers folgen, der
sich regelmaBig per Funk bei Thnen meldet, und
Sie gut zielen, sollten Sie aber mit heiler Haut da-

—und die w honen Landschaf-
ten begutachten kénnen.
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
® Nach vorne
@® Nach hinten
@ Nach links
@ Nach rechts
] Ducken
Q Springen
@ Benutzen
Mausrad Waffenwahl
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 700, 256 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.400, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 275MB

n der neuen Demoversion [ L
diirfen Sie Revolverheld s
Will Rock durch einen bisher
unbekannten Level steuern.

Gliick zu verhelfen. Wahrend die Seerduber
auf groe Fahrt gehen, schuften Gefangene
auf den Felder und in den Brauereien.

SYSTEMANFORDERUNGEN Dabei fallen die Monster wie
Bentigt: CPUT33,64MBRAM ein biblischer Heuschrecken-
Empfoblen: CPU1.000, 128 MBRAM schwarm iiber Sie her. Zum

el Gliick gibt es Pistolen, Schrot-

flinten, Raketenwerfer, Arm-
briiste und jede Menge Muni-
tion.

SPIELSTEUERUNG

Taste Altion

-] Nach vome laufen

B Nach links ausweichen
(o} Nach hinten laufen

o} Nach rechts ausweichen
0 Schiefen

L Alternative Waffenfunktion

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 500, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung; Direct3D

HD: 197 MB

*Erhaltlich im Abo (siehe Seite 68) oder im Ausland
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Share

Tools & Treiber

Videos

|

Patches |

Demos

TOP-10-DEMOS
n No Man's Land

Unreal 2 (nur ab 16)

StarTrek Elite Force 2 (nur ab 16)
A sreed

B Vietcong Singleplayer (nur ab 16)
IR Enciave

Indycar Series

JEN Wit Rock NEU (nurab 18)
n Ghost Master (nur ab 16)

RTCW Enemy Teritory
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Service

Tools & Treiber

| Videos | Patches |

Demos

CD-Anleitung

RTCW ENEMY TERRITORY —2—]

D] & Multplaper Mapiestzum Retun to

5| Castle Wolfenstein-Add-on Enemy Terri-
tory schickt Sie als Soldat der Alliierten oder Ach-
senmiichte durch eine Mini-Kampagne mit Statio-
nen. Aufseiten der Amerikaner miissen Sie ein
gegnerisches Treibstofflager zerstiren, die Deut-
schen sollen genau das verhindern. Sie kinnen in
unterschiedliche Rollen wie Pionier, Sanititer
oder Kommandant schliipfen und Ihre Waifen
frei wahlen. Hinweis: Um an Internet-Matches
teilnehmen zu kénnen, muss Punkbuster akti-
viert werden (im Serverbrowser).

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPUB0D, 128 MBRAM
Empfohlen: CPU 120,512 MBRAM
3DUnterstitaung: Di

HO: 106 MB, 500 B Ausiagerungsdatei

STRATEGIC COMMAND 2228 AE0CD]

E] trategic Command gibt Thnen den Oberbe-
fehl izber die Streitkrfte der Alliierten oder
Achsenmichte im Zweiten Weltkrieg. Das Demo-
Szenario, Fall Gelb, bildet die Invasion Frank-
reichs nach. Die Steuerung konnte kaum einfacher
sein: Ein Klick auf eine Einheit und der Bewe-
gungsradius wird angezeigt. Feuern kénnen Sie
auf alle benachbarten Truppen. Falls Sie auf Ach-
senSeite spielen und nach dem Fall Frankreichs
und Englands noch Arbeit suchen: Ein Klick auf
Gefechtskarte” und schon kannen Sie jedem be-

liebigen Land den Krieg erkliren.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 200,32 MB RAM
Empfohien: (CPU 300, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung; keine

HD: 56MB

An einer

nagelfest ist.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@ Nach vorne

@ Nach hinten

@ Nach finks

@ Nach rechts

@ (Num) Ziel auswahlen

@ (Num) Schiagen

@ (Num) Aktion, greifen

@ (Num) Radioaktive Strahlung
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 700, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.200, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 160 MB

GALACTIC CIVILIZATIONS b

‘ GJ alactic Civilizations ist genau das, wonach

es sich anhort: Civilization im Weltall. Die
Demo gibt Thnen zwilf Spieljahre - oder 144 Ziige
~ Zeit, Ihr Volk zu Ruhm und Reichtum zu fiih-
ren. Dazu erforschen Sie mit Thren Sternenschiffen
das Universum, suchen nach neuen Technologien,
besiedeln mit Kolonieschiffen neue Welten und
errichten dort neue Produktionsstitten. Studieren
Sie am besten das mitgelieferte Handbuch, um ei-
nen tieferen Einblick in die komplexen Zusam-
menhénge zu erlangen.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU500, 256 MB RAM
Empfohlen: CPU 1,000, 256 MBRAM
3DUnterstitzung  keine:

HO: 115M8

TOP-DEMO | THE HULK e

A m 3. Juli feiert Bruce Banner sein Comeback.
Dann verwandelt sich der verungliickte Wis-

senschaftler auf der Kinoleinwand in den giftgrii-
nen Hulk und haut kréftig auf den Putz. Genau das
diirfen Sie mithilfe dieser Demo einen Level lang
P k schlagen Sie sich
mit Soldaten und Panzern herum, werfen mit Autos
um sich und zerbroseln alles, was nicht niet- und

DEMOS
Breed CD

Chaser CD.

Galactic Civilizations CD
Ghost Master CD.
Harbinger (nurAbo-CD)

PC-GAMES-CD-ROM

~Chrome: Freelancerv.1
- Prince of Persia Max Payne v1.05 (int)
o haer Rise of Nations v1.01

"‘ Tropico 2 v1.2 mit Szenario
VORSCHAU AtiCatalyst3.4 (7.88)

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX)

| |HARBINGER

H arbinger ist ein Action-Rollenspiel, das sich ganz ahnlich wie
Diablo 2 spielt. Anstelle von Monstern bekédmpfen Sie allerlei
Roboter und sammeln Gegenstinde auf, die Sie nach der Zersto-
rung der Gegner oder durch Offnen von Kisten finden. Mithilfe
von Boostern lassen sich die Charaktereigenschaften steigern, beim
Handler kénnen Sie zudem bessere Waffen und Riistungen kaufen.

[ABOCD|

NoMan's Land (nur Abo-CD) Der Herr der Ringe (nur Abo-CD) SPIELSTEUERUNG 4
Pure Pinbal (nur Abo-CD) TEST KOMPAKT Taste Adion
RTCW Enemy Teritory CD Enclave
StarTrekiElite Force 2 Eve Online @ Bewegen, schieBen, aktivieren
Strategic Command (nur Abo-CD) r Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) ® SeUAAGH
The Hulk CD. Heaven & Hel 44,03 8
Unreal 2 CD o @ Kampfmeni
Vietang Singegiayen The Hulk (0] Alle herumliegenden Gegenstande anzeigen
Vietnar Line of Sight (nur Abo-CD)
TOOLS & | SYSTEMANFORDERUNGEN
VIDEOS PATCHES & SPECIALS Benitigt: CPU 700, 256 MB RAM
Acrobat (Demo-CD) Empfohlen: CPU 800, 256 MB RAM
AKTUELL ;
BTmBEl?ER DirectX9.0a Win9x_Me_2k XP (Demo-CD) 3D-Unterstiitzung: Direct3D
~ Beyond Good &Evl attefield_1942_incremental_1.31-14  Winzip (Demo-CD) .
- Breed Colin McRae Rally 3 Demo Patch 1 HD: 143MB
m 170 PC Games August 2003
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Wie bereits angedroht, gibt
es in dieser Ausgabe die
Fortsetzuig der Erklarung,
was denn nun die Serien-
nummern bei Software
wirklich bedeuten.

Wie bereits im letzten Monat ge-
schrieben wurde, istim Normalfall -
falls es so etwas Ahnliches bei Soft-
ware geben sollte - mit Versions-
nummer 5.0 quasi das Ende der
Nahrungskette erreicht. Es kann
aber immer wieder vorkommen,
dass ein Hersteller der Meinung wa-
re, noch nicht alle Geldquellen an-
gezapftzu haben, was ja bekannt-
lich der GAU ist. In diesem Fall sucht
man verzweifelt nach neuen Griin-
den, um noch einigen potenziellen
Kunden das Geld aus der ... ah ...
um noch einige Kunden vom Kauf
dieser ausgereiften Software zu
berzeugen. Aus diesem Grunde
lésst man gerne der Version 5.0 die
Version 6.0 folgen, wobei es offen-
sichtlich ein Naturgesetz zu geben
scheint, das ganz klar gegen eine
Version 5.1 spricht. Wer mir erklaren
kann, warum auf 5.0 immer so si-
cher 6.0 erscheint wie der Mond
nach der Sonne, wird gebeten, sich
nicht zuriickzuhalten. Was bedeutet

Alten-WG

Servus Rossi!

Ich hab da eine Frage, die mir schon lange auf der Zunge
liegt. Die PC-Games-Redaktion ist ja im Moment noch recht
jung! Aber was macht ihr, wenn ihr mal 65 seid? Ihr werdet
ja schlieflich nicht mit 65 noch Sachen wie Doom 8 oder Un-
real 6 spielen! Wie soll das dann mal aussehen? Alten-WG
mit allen Redakteuren? Wie sehen deine Vorstellungen der
Zukunft aus?

GRUSSE, MARTIN G.

Pauschale Vorstellungen haben wir davon nicht.
Und so sehr ich meine Kollegen schitze, mag ich mir
einfach nicht vorstellen, mit denen meine Tage bis
zu meinem Ableben zu verbringen. LAN-Partys mit
Asthma-Spray statt Zigaretten und Pfefferminztee
statt Cola/Bier? Ich habe keinen Schimmer. Die ein-
zige Planung, die ich beziiglich meines Ruhestandes
habe, hat etwas mit Strand, faul rumhéngen, knap-
pen Bikinis und vereinzelten Kabelbrinden im
Herzschrittmacher wegen knapper Bikinis zu tun.
Aber das liegt noch in weiter Ferne, da sich unsere
Regierung ja der erschreckenden Leere beim Eintritt
des Ruhestandes bewusst ist und bestimmt dafiir
sorgt, dass ich meinen Beruf noch bis zum 85. Le-
bensjahr austiben darf.

Fehler des Monats

Hallo Rossi,

Indiana Jones und der Turm von Babel ist aus dem
Jahr 19922 Von der Grafik her kommt es fast hin, aber eben
nur fast. Meine Vermutung: Das ist wieder mal ein (natiirlich

$J:$ ;l: ,::Z:Z:'f;ff,ﬂ"ﬁ mit voller Absicht platzierter) Fehler, der sich da auf Seite 93
ren, aber von ni bemerkt des aktuellen Heftes eingeschlichen hat. Wird der zustiindig

wurden. Es waren nicht allzu viele
und es war sehrlange her, dass sich
die Programmierer das Ding ange-
sehen haben. Drum nennt man es
auch ein groReres Update. Zudem
wurden einige Features kosmeti-
scher Art eingebaut, um die groRere
Updatenummer rechtfertigen zu
kdnnen. Version 6.1 erscheint dann
aber nur noch, wenn ein Program-
mierer einige nette Demos einbaut,
‘weil er sich in seiner dunklen Ecke
langweilt.

E-Mail: RR@PCGAMES.DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strae 77

90762 Fiirth

Redakteur jetzt mit Dingen aus den Tiefen deines Schreib-
tisches beworfen?
GRUSS AUS OSTERREICH, JAKOB

Natiirlich hast du vollkommen Recht. Statt 1992
hatte es natiirlich Jan. 2000 heiflen miissen. Eigent-
lich war ich der Meinung, dass wir dieses Mal den
,Fehler des Monats” vollkommen vergessen haben,
aber ein Kollege war so weitsichtig, ihn sorgfaltig zu
verstecken, um nicht mit alten Traditionen zu bre-
chen. Gemif deinem Wunsch habe ich ihn mit , Din-
gen aus den Tiefen meines Schreibtisches” beworfen
und ich kann dir versichern, dass er sich keineswegs
iiber die tote Ratte gefreut hat. Da du aber ja der Ge-
winner dieses Monats bist, kannst du sie natiirlich
gerne haben. Wenn du mir deine Anschrift mailst,
werde ich sie sorgfiltig verpacken und hoffen, dass
dein Postbote nicht ohnméchtig beim Austragen
wird.

Geruchtekiiche

Hallo Rossi !

Nur eine kleine Frage: Ist Herr
Stolzenberg schwul? Denn wenn er
,die zirtlich modellierende Hand des
Grafikers” (zwar nur beinahe, aber
immerhin!) spiirt, glaube ich, dass er
doch irgendetwas Feminines an sich ha-
ben muss. Ein Mann, der iiber ein
Rennspiel berichtet und auf solche Ge-
danken kommt, ist in meinen Augen
nicht fern von der Homosexualitiit.

MIT FREUNDLICHEM GRUSS RENE BOHME

Werter Herr Bohme,

mit hochgezogenen Augen-
brauen musste ich Thre E-Mail zur
Kenntnis nehmen. Immer wieder
kursieren aus mir nicht ersicht-
lichen Griinden Geriichte iiber
die sexuelle Orientierung unserer
Redakteure. Zwar drgert mich das
im Allgemeinen schon (dies sollte
eigentlich deren Privatsache sein
— wir spekulieren auch nicht da-
riiber, wie Sie Thre Nachte ver-
bringen), in diesem Fall aber ganz
besonders. Unserem Schongeist
der Redaktion, Justin, diesbeziig-
liche Neigungen zu unterstellen
ist ebenso un- wie blodsinnig. Ei-
ne poetische Ader sollte geférdert
werden. Zudem bestreitet die
Mutter von Herrn Stolzenbergs
Kindern (man beachte den Plu-
ral!) ganz energisch Thre Vermu-
tung. Ein Mann, der beim Lesen
eines Artikels auf solche Gedan-
ken wie den Ihren kommt, ist in
meinen Augen nicht weit fern
von einer schlecht kompensierten
Phobie.

Anfrage

Hi Rossi,
auf die Lobeshymnen verzichte ich
mal. Meine Frage an dich lautet, ob die
PC-Garmes-Redaktion an Weihnachten
oder anderen Feiertagen auch so lustige
Betriebsfeste macht, wo dann zum
Schluss alle besoffen herumliegen. He-
he, ganz schon unverschimt, ich weifs.
DEIN GOTTSCHI
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Rossis Rumpelkammer

PC Games-Leser des Monats

Bei gibtes nichts Scho alsin

einem Biergarten die Leistungsfahigkeit der Blase zu testen. Das
dachte sich auch unser Leser Jack samt Ableger. Generationssaufen
fiir Fortgeschrittene quasi. Leider habe ich nie erfahren, wer nach die-
sem Schnappschuss von wem nach Hause gebracht werden musste.

Ich bin immer wieder tiberrascht, was euch so al-
les interessiert. Aber ich bin gerne bereit, deine Neu-
gier zu befriedigen. Natiirlich veranstalten auch wir
Betriebsfeste, die sich'jedoch in entscheidenden
Punkten von denen unterscheiden, die du so ge-
wohnt bist. Bei unseren Weihnachtsfeiern erbauen
wir uns an schoner Musik und geniefen kulinari-
sche Hohepunkte der ortlichen Gastronomie. Selbst-
verstandlich wird dort auch Alkohol getrunken,
jedoch verbieten alleine die Preise fiir wirklich hoch-
wertigen ,Chardonnay Du Vallais AOC”, wie du
sicherlich selbst weiit, schon allzu ungeziigelten
Zuspruch, was ja auch dem feinen Geschmack des
,Hummers Marsanne” in keiner Weise zutraglich
ist. Nachdem die Vasallen die Tafel leerten, verab-
schieden wir uns alle freundschaftlich zugetan, wo-
bei es nur in ganz, ganz wenigen Ausnahmefallen zu
spontanen Schwangerschaften gekommen sein soll.

Der Gooding

Hi Rossi,

in einer der letzten PC-Games-Ausgaben las ich, dass du
den ,,Gooding” verleihst und Angebote finanzieller Art an-
nehmen wiirdest. Ich wire bereit, 20 Euro zu bezahlen, fiir
den 11. Juli! Sobald ich deine Antwort erhalten habe, in der
die finanziellen Sachen besprochen werden, bin ich bereit,
diesen Betrag zuzusenden.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: <THE_CHE>

Da wir hier irgendwo ja alle irgendwie ,der Goo-
ding” sind und auch der urspriingliche Inhaber des

PC Games August 2003

ﬁ Service

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste
Sprechblase des Monats August?

Eigentlich wollte ich
b doch nur den Weg
zum Klo wissen ..."

HAUS VOM NI-KO-LAUS Ein Profi wie FIFA-2004-Berater Erich Rutemdller
(rechts im Bild) weif3: Ohne die rechte Taktik geht nichts...

Projektieiter Pierre Hinze will FIFA 2004 wieder zur neuen Fufball-Referenz ma-
chen —doch das scheint nicht sein einziges dringendes Bediirfnis zu sein, wie Mike
aus mit seinem -Spruch feststellt. Fir
gute Einfalle gibt's gute Preise: Ein dickes Spielepaket ist unterwegs. Wer jetzt so-
fort per Handy mitmachen méchte und keine Lust auf Postkarte-Suchen und
Briefmarke-Ablecken hat: Auf Seite 8 finden Sie alle Infos zur SMS-Teilnahme.

Postiarte: COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion PC Games

Sti Dr. 77 + 90762 Frth

E-Mail: schnappschuss @pcgamesde

Teilnahmeschluss: 21. Juli 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen.
Der ist der COMPUTEC MEDIA AG
diirfen nicht teilnehmen.

KLEINER MANN GANZ GROSS US-Sitcom-Star Gary Coleman warb auf der E3 fiir
den ultrabrutalen Shooter Postal 2.
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Service . Rossis Rumpelkammer

Leser fragen - PC Games antwortet

Tony Vier?
Kommt Tony Hawk's Pro Skater 4 nicht
doch noch auf dem PC raus? Schlief3-
lich ist auf der DVD der PC Games
07/03 die Demo zu diesem Spiel ent-
halten. Und wenn das Spiel rauskom-
men sollte, kénntet ihr mir dann auch
das Erscheinungsdatum sagen?

VIKTOR ROOT

Fir die Konsolen-Versionen von Tony
Hawk 4 ist Activision zustandig, fir
die PC-Version hat sich bislang kein
Vertrieb gefunden. Wer nicht langer
warten mochte und bereit ist, einen
Aufpreis zu bezahlen, kann sich das
Spiel bei einem gut sortierten Versen-
der oder beim Importhandier seines
Vertrauens bestellen.

Macht mehr MMORPGs?

Zur Kolumne von Thomas Weif3 zur
Online-Rollenspiel-Flut:

Nein, es ist nicht die Zeit, die so viele
Spieler von Online-Rollenspielen fern-
halt (wenn man Enter the Matrix und
Unreal 2 an einem Tag durchzockt, diirf-
te das ja wohl auf lange Sicht gesehen
auch fiir ein Online-Rollenspiel reichen),
sondern die monatlichen Kosten! Denn
ich unterbreche ein langwieriges Rollen-
spiel auch mal fiir ein, zwei Wochen,
um zwei andere, neu erschienene, tolle
Games kurz duchzuspielen. Und wenn
diese sehr gut sind, kann das Rollen-
spiel schon mal eine Weile ruhen (siehe
Diablo 2 - ich spiel’s immer noch, und
das seit drei Jahren.) Das wirde sich
bei einer monatlichen Rate von 15 Euro
auf 540 Euro belaufen. Und das ist den
meisten ein Computerspiel nicht wert.
Wenn diese monatlichen Kosten nicht

wie du schon richtig Es frisst

L tzt die Macher von

Zeit. Zeit, die der ambitionierte Spieler
natiirlich gern investiert, aber ich bin
der Ansicht, dass es dennoch nicht je-
dermanns Sache ist, fiir einen Spieleti-
tel 50 Euro auszugeben und dann auch
noch monatliche Raten abzustottern fir
die Teilnahme am Spiel. Die Regeln lau-
fen nun mal anders bei Online-Rollen-
spielen, und wer sich umhdrt in der Da-
oC-Community - die kann man nun mal
nicht wie anderswo mit schicken Grafik-
effekten von ,ihrem* Titel weglocken.
ANDREAS MEY

Games Convention 2003

Ich war begeisterter Besucher der GC
2002 und nun frage ich mich, ob es
sich far mich lohnt, die GC 2003 zu be-
suchen. Ich interessiere mich vor allem
fiir Taktik- beziehungsweise Action-
Shooter. Aber da ich erst 14 Jahre alt
bin und durch das neue Jugendschutz-

Das prachtvolle Echtzeit-Strategiespiel
erscheint im Herbst und ist der erste
Titel jenseits der Unterwasser-Serie,
der auf dieser Engine basiert.

Und - Action!
Ich interessiere mich sehr fiir Video-
schnitt und Design, daher wiirde ich ger-
ne wissen, mit welchem Programm ihr
Spielszenen aufnehmt. Es muss ja ein
Programm sein, da nicht jedes Spiel ei-
ne Exportfunktion besitzt. Ich habe es
Ofters mit Fraps (neueste Version) pro-
biert, doch Fraps nimmt immer nur die
obere linke Ecke des Geschehens auf
(Betestet unter anderem mit Freelancer).
PHILIPP STEYER

Um eine bestmégliche Bild- und Ton-
qualitat zu gewahrleisten, nehmen wir
Spielszenen mit einem Gerat auf, das
direkt an den Grafikkarten-Ausgang

gesetz die bin-
dend sind, frage ich mich, ob es sich
Uberhaupt lohnt, zur GC zu gehen,
wenn die Halfte der Spiele sowieso nur
dlterem Publikum gezeigt werden.
CHRISTIAN OHLENDORF

Nach Informationen der Messe Leip-
Zig sowie vieler Publisher wird es so
aussehen, dass Spiele mit einer USK-
16- oder -18-Freigabe ausschlieflich
in separaten Bereichen gezeigt wer-
den - entweder in den Obergeschos-
sen der Messestande oder aber in
von aufen nicht einsehbaren Rau-
men. In beiden Fallen sorgen Zu-
gangskontrollen dafir, dass nur ,Be-
rechtigte” die einschlagigen Action-
Spiele zu sehen bekommen. An den

waren, wiirden einige gefi Online-
Games garantiert noch Gewinn bringen.
Deshalb glaube ich auch, dass World of
Warcraft und Star Wars Galaxies bes-
tenfalls ein maRiger Erfolg werden.

diirfen maximal Titel gezeigt und ge-

spielt werden, die maximal eine USK-
12-Freigabe erhalten haben oder be-
kommen werden.

ar 0 wird. Die Szenen wer-
den live auf einem handelstiblichen
Mini-DV-Band mitgeschnitten, digitali-
siert und dann an professionellen TV-
Systemen weiter bearbeitet. Rein digi-
tale Verfahren haben sich aufgrund
der irren Datenmengen bislang als
nicht zufriedenstellend erwiesen.

Kurven kratzen
Ich suche ein Spiel, in dem man mit ei-
niem Motorrad Motocross ... (oder mit et-
was, was zwei Rader hat) fahrt. Welche(s)
Spiel(e) wirden Sie mir empfehlen?
Preis, Alter und Grafik sind egal. Folgen-
des erwarte ich von dem Spiel: Man
muss coole Slides mit der ,Handbremse*
machen konnen, also zum Beispiel wie
der Hochstart oder der Slide mit dem Mo-
torrad in Vice City. Es muss nicht tber-
magig realistisch sein, kann aber.

FABIAN VOITH

PC-G: piel-Experte Harald

Wenn da aber die Kosten
wegfallen wirden und stattdessen ein
Ladenpreis von 50 bis 60 Euro verlangt
werden wiirde, kénnte daraus ein abso-
lut gigantischer Welterfolg werden.
ALEXANDER FREY

Du hast mit deinem Beitrag ,Kommen
mehr Online-Rollenspiele, als es Spieler
8ibt?“ den Nagel mehr als auf den Kopf
getroffen. Ich bin begeisterter DaoC-
Spieler - Fakt ist, es hat lange gedau-
ert, bis ich zu einem solchen wurde.
Denn Online-Rollenspiele sind nicht ge-
rade eine leicht verdauliche Kost, und
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Wasser marsch?
Ist ein Aquanox 3 in Planung? Auf der
Website von Jowood habe ich leider
nichts gefunden, das auf einen dritten
Teil hingewiesen hétte, sondern nur
ein witziges Siegervideo.

STEFAN

Wir haben uns bei Jowood erkundigt:
Aquanox 3 kommt definitiv - wenn
auch erst 2004. Weitere Details sind
noch geheim. Daneben entwickelt
Massive die Krass-Engine weiter und

Wagner: Bei Motorradspielen ist die
Auswahl nicht allzu gro: Das ab-
wechslungsreichste Spiel dieser Art
heift Moto Racer 3 und ist eine Mi-
schung aus Motocross, Trial und Stra-
Benrennen (Test in PCG 01/02). Sehr
unterhaltsam ist auch das mittlerwei-
le sehr alte Motocross Madness 2, ei-
ne actionreiche Cross-Simulation (Test
in PCG 08/00). Top-aktuell: Moto GP'
2 von THQ simuliert GP-Rennen auf
halbwegs realistische Weise, enthalt
aber auch Stunts und Geschicklich-
keitsibungen (Test in PCG 07/03).

Namens noch daran beteiligt wer-
den muss, ist dein Angebot leider
so nicht akzeptabel. Bedenke,
dass die kiimmerlichen 20 Euro ja
auf alle Redakteure verteilt wer-
den miissen, du dir mit ,dem
Gooding” einen ebenso wohlklin-
genden wie tiberaus seltenen Na-
men einhandelst und die Lebens-
haltungskosten so hoch wie nie
sind! Wir wollten den Namen ver-
leihen — nicht verschleudern, du
Geizkragen.

Preisfrage

Sersn Rossi!

Kannst du mir vielleicht erkliiren,
wie die PC Games 2,99 € und gleich-
zeitig 4,99 € kosten kann?

Habe ich vielleicht den versteckten
Druckfehler entdeckt? Wenn ja, dann
will ich einen DVD-Player oder ein
Computerspiel.

THANKS, DEINE NADINE

Eine etwas vorschnelle Annah-
me! Die PC Games kostet niemals
gleichzeitig 2,99 UND 4,99, son-
dern entweder oder! Den Grund
dafiir hattest du bei einer ober-
flachlichen Recherche selbst he-
rausfinden kénnen. Als kleinen
Anhaltspunkt méchte ich deinen
Blick auf unseren wunderbaren
Datentrager richten, welchen du
in einer dieser beiden Preisklas-
sen vergeblich suchen wirst. Mehr
will ich nun aber wirklich nicht
verraten, um dir nicht die Span-
nung zu nehmen. Eine derart vor-
schnelle Annahme wire héchs-
tens eine 5,25-Zoll-Diskette mit
Pacman wert.

Auswarts

Hi Rainer

Ich habe von meinen Eltern zu
Weihnachten ein Abo wvon der PC
Games gekriegt. Das Erste, das ich mir
in dem Heft anschae, sind deine Leser-
briefe, denn die verleihen dem ganzen
Heft noch den notigen Fun! Nun gibt es
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aber (fast) immer nur deutsche Leser-

briefe. Wiire doch nett, wenn ihr mal

mehr auslindische Leserbriefe bringen
wiirdet, oder nicht?

HERZLICHES KOMPLIMENT VON CLAUDIO

AUS DER SCHWEIZ

Mit ,auslindische Leserbriefe”
meinst du jetzt aber nicht Briefe in
fremden Zungen, oder? Das wiirde
alleine an meinen mangelnden Fé-
higkeiten scheitern. Ich beherrsche
so halbwegs Deutsch, ein wenig
Englisch und ein paar ,Broken”
Franzosisch und Spanisch, die aber
allesamt entweder nicht jugendfrei
oder strafrechtlich relevant sind.
Beziiglich deutschsprachiger Le-
serbriefe aus mehr oder weniger
nachbarlichen Landern habe ich
keinerlei Einwande — an mir liegt
es jedenfalls nicht. Aber abgesehen
von Osterreichern scheint sich kei-
ne Nation grofer berufen zu fiih-
len, wenn man einmal von einigen
Belgiern absieht, die aber mit mir
nur tiber belgisches Bier diskutie-
ren wollen. Dabei bin ich keines-
wegs fremdenfeindlich! Ich bin
generell feindlich — mit Fremden
hat das nichts zu tun.

Farbsp_iel

Eine Frage hatte ich mal. Wieso
trigt die gesamte PCG-Redaktion in der
Rubrik ,So testet die Redaktion”
Schwarz? Ist etwa jemand gestorben?
Oder ist es einfach nur die Trendfarbe
der Redaktion? Oder seid ihr gar alle

i w A

Rossis Rumpelkammer

SAAR RS

irgendwelche Gothic-Freaks, die sich nur fiir das Foto-Shoo-
ting extra abgeschminkt haben?
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN CHRISTIAN WOLTER

Alles, was bei mir gestorben ist, ist mein Urlaubs-
antrag, aber deswegen trage ich trotzdem Schwarz.
Das hat einige ganz entscheidende Vorteile. Alle Kla-
motten passen zusammen und man braucht nicht
weiter dariiber nachzudenken, Verschmutzungen
konnen nur sehr schwer ausgemacht werden und
man braucht im Falle einer Waschmaschinenbefiil-
lung auch keinen weiteren Gedanken an Verfarbun-
gen zu verschwenden. Zudem sehe ich in Rosa aus-
gesprochen blod aus. Warum die anderen Kollegen
Schwarz tragen, entzieht sich meinem Wissen. Aber
wir wollen euch eigentlich auch nur beziiglich Com-
puterspiele kompetent beraten. Die Beratung bei
Modefragen tiberlassen wir gerne anderen.

Vollversion

Hallo Herr Rosshirt,
ich weif} nicht, woran es liegt, aber zum x-ten Male ver-
dffentlicht PC Games eine Vollversion auf der Heft-CD/-
DVD - nur wenige Wochen, nachdem ich das Produkt im
Handel fiir teuer Geld erstanden habe. Nun ja, okay, zuge-
gebenermaflen, im Falle Die Volker 2 war das teuer Geld
nicht mehr allzu teuer ... aber trotzdem! Wiirdet ihr mich bit-
te kiinftig vorher informieren, bevor ich wieder unnitig Geld
zum Fenster rauswerfe?
CIAO, REINHARD

Im Namen unserer Geschaftsleitung mochte ich
mich dafiir entschuldigen, dass wir Ihre Beschaf-
fungspléne nicht eingesehen haben, ehe wir eine Voll-
version veroffentlichten. Bitte teilen Sie uns kiinftig
acht bis neun Wochen vorher mit, welche diesbeziig-
lichen Kéufe Sie zu tatigen pflegen, wie es alle ande-
ren ja schlieBlich auch tun. Wir stimmen dann natiir-
lich unsere Veroffentlichungen dahingehend ab.

e —
A Z R GTF ELITE FORCE 2"
SE/

€Y, KRNNST DY MIR MAL
FONE CREDIT BoRGEN Z
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HTTP://WWW.LATEIN.DE

Nicht wenige von euch werden mit
Latein gequalt. Diese Seite liefert
euch eine prima Hilfestellung. Gra-
fisch eher schlicht gehalten, enthalt
sie alles, was den Umgang mit Latein
erleichtert und die Note verbessert -
vom Warterbuch tiber Vokabeln,
Ubungen, komplette Ubersetzungen
bis hin zu Forum und Chat mit Lei-
densgenossen. Fiir Schiiler und
Asterix-Fans sicher eine Empfehlung.

g e-Latein

HTTP://WWW.FRITZ-KOLA.DE

Ich habe keineswegs
eine Abneigung gegen
unsere amerikanischen
Freunde, bin aber den-
noch der Meinung, dass
man nicht alles von ih-
nen iibernehmen sollte.
Eine im wahrsten Sinne
des Wortes erfrischende Abwechslung
2u Coke, Pepsi und Co. ist ,Fritz-Cola".
Ein Produkt, fiir das selbstich einmal
Schleichwerbung betreibe, vor allem
wenn es toll schmeckt und irgendwie
echt kultig ist.

HTTP://WWW.WATCHMEDANCE.COM
Du machst in der Disco eine jammerii-
che Figur? Nein, du musst jetzt nicht
antworten. Vielleicht liegt es ja nur da-
ran, dass du entweder nur nutzios in
der Gegend stehst oder auf der Tanz-
biihne einen erbarmlichen Eindruck
machst? Dir kann geholfen werden!
Jederkann tanzen lemen, sagt der
Betreiber dieser Seite. Und vielleicht
schafft man es ja auch ohne dessen
echt peinliche Klamotten?
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-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fiir Sie da||PC Games Abo-Service||Hardware

Tipps & Tricks

So erreichen Sie uns: « Sie mochten PC Games im Abo beziehen? Fragen und alteren Titel Sie auf
COMPUTEC MEDIA AG * Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe- zu Hardware-Artikeln, www.pcgames.de (Rubrik: ,Spiele/Tipps & Tricks*)
Redaktion PC Games prémien informieren? Benchmarks und Test-
Dr.-Mack-Strafe 77 = Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? chten: Fragen zu Komplettiosungen, Kurztipps, Cheats etc.:
D-90762 Filrth « Ihre Adresse oder hat sich de i esde - v
Tolor 911272 10 st B e e i
Telefax: 0911-2872-200 * Iz Abi-Heft Ist it Gder 21 4pBi oder Tockmiachie Probligee; bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie maglich zu helfen. Fragen, die
beschadigt eingetroffon? technik@pcgames.de haufiger auftreten, drucken wirin der Rubrik ,PC Games hilft* ab.

Chefredaktion:  Sie mchten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen? Sl G 4

: itte haben Sie Verstand- Sie bitte an:
chefredaktionpogams.de Onli http://abo.pcgames.de/ nis, dass wir aufgrund der | | E-Mail: tipps@pcgames.de

E-M:; computec.abo@pvz.de

Aneguingon, Ksktik und Lot runid umis eft: Poslaéresse: Computec Abo-Service,

Anfragen nicht alle ein-

monatlich vielen tausend | | Telefax: 0911-2872-200

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollstandige Anschrift und

eshibdelianceanes o Postfach 1129, 23612 Stockelsdor | | treffenden Fragen beant- | | Bankverbindung angebent
Telefonisch: ~ 0451-4906-700 worten kdnnen. Losungen
Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel | | b, Fay: 0451-4906-770 2u Anfragen, die wirhau- | | Tipps&Tricks-Hotline:
auf den Nageln? figer erhalten, werden 0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)
Sie md loswerden? | | pc.Games-Leser aus O bitte an:| | im Heft Be- * Der Anruf kostet pro Minute €1,86
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: computec@leserservice.at suchen Sie auch das
Redakteure: Postadresse: - Leserservice GmbH, Hardware-Forum auf
David Bergmann  db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif | | ¥ww.cgames.de - dort WWW.pcqames.de
Dirk Gooding dg@pcgames.de Telefonisch: ~ 06246-882-882 helfen Ihnen andere PC- An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen kénnen
Petra Mauerdder ~ pm@pcgames.de Per Fax: 06246-882-5277 Games-Leser sowie Re- Sie auch online teilnehmen. Auf www.pcgames.de (eine der meistbesuchten
Christian Miiller de dakteure weiter. Bei tech- | | Spiele-Websites Deuscnlands) erwanen Sxe zudem taglich brandaktuelle

Rudiger Steidl rs@p .d
usinswmney rawgnesse | |CD/DVD

nischen Problemen mit

News, eine Spi
ein groRes hiv und eine engag}er{e Community.

Mainboards, Monitoren,

Hardware-Redaktion GmbH

Harald Wagner de Fragen und Dy Videos, Betriebssystemen oder Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat,
Thomas Weifs tw@pcgames.de Tools etc. auf der Heft-CD Spielen wenden Sie sich Foren, Organizer etc.):
dvd@pcgames.de bitte zunéchst an den ent- | | C°0admin@computec.de
R B Pt sprechenden Hersteller. | | Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
rossi@cgames.de Umtausch beschadigter CDs/DVDs 5
¥ ¢ £ webmaster@ncgames.de
Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- Fragen und Anregungen
Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: Coupon (auf der DVD-Hillle beziehungsweise in zu Tuning-Artikeln: Ansprechpartner der Online-Redaktion:
testcenter@cgames.de der CD-Anleitung). i de de
oo s Und nun zur Werbunq -
off Daten- Telefon: 0451-4906-700 Die PC-Games-Leser verieit fiirMonat den filr di liste Anzeige.
e d & Telefax: 0451-4906-770 e
Dr.-Mack-Strae 77, schiftz. % leistungen. : " Abstimmen und gewinnen kinnen Sie auf www, . odevper SMS (s. Seite 8).
90762 Firth i o b | Nicola Fischer,
§ nehmigung des Verlages. Die Benut- e Director Marketing:
) Datentra-
i gererfolgtauf Dor Vora St .10 .Das primére Ziel unserer An-
r i Fehler,die inem unserer A-5081 Anif zegelsz Build the brand while.
Ditk Gooding aufden  nenProdukten oder Dienstieistun-  Tel.:06246-882-882 you make the sale’oderan-
o y ” gen haben, Fax: 06246-882-5277 ders gesagt: die Marke Tiscall
Harald Wagner, Thomas Weid me entstehen, keine Haftung, Die E il Ui o
CD-/DVD-Redaktion sgaben: tionale Weise im.
Jigen Metertg), Tomas Iung des Verlages dar,sondemsind  Magazins ink. der Ausgabe und der  PC Games CD € 64,20 Kunden mveranl'gnpf und
&) Fiirden dem i A 6420 ‘gleichzeitig iiber ein konkretes
[ X d ein
ot e Inhaltdr Pogramme sind ie erscienenst,an: COMPUTEC PCGames Plus€ 116,40 Produkt Angebot zum Kauf
Ticks-Redaldion Autoren verantwortich. MEDIA SERVICES GmbH, Annett . Wenn uns das
Poron Wadhase (L), Asgar HEORTARE Heinze, Anschrit i links. DRUCK nachwe‘sligh gelingt, freven
Steide, Stefan Wei, Raiph Wolner  COMPUTEC MEDIA SERVICES ek o e -Surfen, wie .
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South Park

Die gottlos gute Cartoon-Serie

Montag bis Donnerstag  22:00 Uhr
Dienstag bis Freitag 00:05 Uhr

Crank Yankers

Die wahnsinnige Puppen-Comedy
Dienstag 21:30 Uhr
Donnerstag 18:05 Uhr
Sonntag 21:00 Uhr

DEUTSCHLANDPREMIERE

fleischmann.tv

Die erste Cartoon-Call-In-Show der Welt - live
Montag bis Freitag 22:30 Uhr

WELTPREMIERE

VIVA liebt Dich. www.viva.tv / AOL-Keyword: VIVA
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Phantom

| Test des Monats
Als ,eine Art Science-Fiction-Rollen-
spiel” Klassifizierte PC Games vor zehn
Jahren Bullfrogs Agentenkracher. So
richtig wolte Syndicate einfach in kein
Genre passen. Als Boss eines interna-
tionalen Megakonzerns dirigiert man
vier kybernetisch aufgebohrte Agenten
durch distere Zukunftsmetropolen,

lasst sie an Polizisten vorbeischleichen,
Wissenschaftler entflihren und Spione

verfeindeter Untemehmen ausschal-
ten. Zwischendurch werden neue Im-
plantate und Waffen erforscht und

neue Kampfer angeworben. Heutzuta- |

ge wiirde man das wohl ,EchtzeitTak-
tikspiel“ nennen, damals unterstrich
Syndicate den innovativen Ruf von
Molyneux’ Spieleschmiede. Auch tech-

te der Agen-
tenthriller
dank hoher
SVGA-AUfIG-
sung.

VORSCHAU

Wir haben jede Menge Vor-
Ort-Termine vereinbart, unter
anderem bei den Entwicklern
von Empires, Spellforce, Rome:
Total War und Séldner. Aufer-
dem: Alles iiber die Games Con-
vention 2003 in Leipzig!

nisch begeister-

Kurioses am Rande

Syndicate war eines der ersten Spiele, die fir den deut-
schen Markt entscharft wurden. Etwas Pixelblut und einige bru-
tale Szenen fielen der Zensurschere zum Opfer. Wohigemerkt,
der Schere der Entwickler, denn eine Altersfreigabe fir Com-
puterspiele lag damals noch in ferner Zukunft. In dem Syndi-
cate-Test begleitenden Interview prophezeite Peter Molyneux
die Einflihrung eines solchen Systems fiir ,die nachsten zwei

bis drei Jahre.“ Geworden sind's schlieBlich zehn ...

Was wurde eigentlich aus ... Neo?
(A
Hee, fVIinuL

In Ausgabe 8/93
getestet:  Whale's
Voyage. Neben der
Gangstersimulation
Der Clou und dem
Siedler-Konkurren-
ten Die Vélker gehort
das Science-Fiction-
Rollenspiel wohl zu
den bekanntesten
Erzeugnissen  der
dber zehnjahrigen
Firmenhistorie von
Neo. Nach dem Auf-
kauf durch Take
2 Anfang 2001
wurden die Os-
terreicher Anfang
dieses Jahres in
Rockstar Vienna
umgetauft. Unter
anderem zeichnen sie fiir die
Xbox-Umsetzung des hierzu-
lande indizierten Remedy-
Shooters verantwortlich.

TEST

PC Games testet Freibad-Al-
ternativen und Tiefdruckgebiet-
Retter: Was taugt No Man’s
Land, das neue Echtzeit-Strate-
giespiel der America-Schopfer?
Auferdem im Test: Republic
und das Lara-Croft-Comeback.

TIPPS

Frozen Throne ist so riesig,
dass die Warcraft 3-Fans auch
in der nichsten PC Games
noch seitenweise Insider-Tricks
nachlesen kénnen. AuBerdem:
Tipps fiir Midnight Club 2, Re-
public und jede Menge Cheats.

| Multimedia Disc of Records,

| clips in Daumennagelgrofe vo-

1993 begann das Schlag-
wort Multimedia seinen Sieges-
zug. Was das genau sein sollte,
konnte sich niemand so recht
vorstellen. Klar war nur: Es hat-
te irgendwas mit CD-ROMs zu
tun und es lieR sich damit be- |
stimmt eine Menge Geld ver-
dienen. Was dabei herauskam:
Beispielsweise Nachschlage-
werke wie das in der August-
Ausgabe getestete Guiness

das der ehrwirdigen gedruck-
ten Ausgabe satte 37 Video-

raushatte.

Die Top-5-Tests

| 1. Retum of the Phantom | Microprose

Zu Unrecht in Vergessenheit geratenes
Adventure um das Phantom der Oper

2. Betrayal at Krondor | Sierra
Rollenspiel nach den Fantasy-Romanen
von Raymond Feist mit schwacher Story

3. Eishockey Manager | Software 2000
Brachte den Spielwitz des Bundesliga

Managers in die Eishockey-Welt |

4. Prince of Persia2 | Broderbund
Die Riickkehr des legendéren akrobatischen
Prinzen erreichte nicht ganz Teil 1.

5. Ambush at Sorinor | Mindcroft
Nettes Fantasy-Strategiespiel mit leider
grausiger, kryptischer Bedienung ‘

CD/DVD

Eidos arbeitet an einer Tomb
Raider-Demo und auch bei Bliz-
zard denkt man iiber ein Frozen
Throne-Probchen nach. Zu fast
allen Vorschau- und Testberich-
ten gibt's spannende Videos auf
CD und DVD.
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OFF-WORLD RESOURCE BASE o

DIE STRATEGIE SE1 MIT DIR!

WELTRAUM-KAMPF IN NEUER DIMENSION

o

TN S T B s B M T I Ny
> Ubernimm das K do iiber 2 hiedliche Rassen mit ihren eigenen Kampagnen, einzig-
artigen Strategien und Technologien in diesem non-li 3D-Wel Echtzei gie-Spiel.
> Eine Welt mit ,lebenden”, multiplen Solarsystemen mit Monden, Planeten, Asteroidenfeldern,
Feldern mit Wel hrott in auBergewahnlicher Grafik.
> Erobere feindliche Einhei hi igantische Fl hlachten, forsche nach neuen Schiffen

und Upgrades und bebaue selbst ri;sige Objekte wie Asteroiden.

> Spiele Singleplayer oder mit 4 Spielern im Multiplayer-Modus (kooperativ oder gegenei ).

www.o-r-h.de
www.modern-games.com

Strateqy First



Hoffentlich treffe ich heute ‘
nicht meinen Nachbarn. » :

Fiir alle, die kein langweiliges Leben filhren: www.gofuture.de . Aufgepasst: Die Allianz
steht Thnen nicht nur bei bohrenden Fragen als Partner zur Seite. Sie verlost auch
5 Tage SpaR fiir 2 — mit 33 Erlebnisreisen nach Barcelona. Mehr dazu und weitere
Informationen zu unseren Versicherungs-, Vorsorge- und Vermégensprodukten

finden Sie unter: www.gofuture.de

Hoffentlich Allianz.

Ein Unternehmen der Allianz Group

-

| Allianz @

Versicherung Vorsorge Vermdogen
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