Wissen, was gespielf wird

\ Was PC-Spieler jetzt wissen miissen!

€4,99 05/03

Qsterreich € 5,40; Schwelz sfr 9.90; Danemark dir 50,
Italien, Spanien, Frankrelch, Griechenland, Portugal € 6,75
Holland, Belgien, Luxemburg € 5,80

ampftipps + System-Karten
Ubersicht Handelswaren

DTM Race Driver

Die Tricks der Profis: Wie Sie
die Kampage liberstehen!

AUF

DVD

78 Minuten
Video-Show

+ 1,7 Gigabyte
Sof‘ﬂo\?areyt

EXKLUSIV-REPORTAGEN

ASCARON

Vor Ort: Anstop 5, Port Royale 2

CONDITION ZERO

Valve iiber das neue Counter-Strike

SMUDO GIBT GAS

DTM Race Driver im Hértetest

N a el - el
Top-Videos: No Man's Land, .
Breed, World of Warcraft u. v. m. Spellfor(_:e : Indiana Jones 6 ceBIT 2003
Prachtvoller Mix aus Echtzeit- Lucas Arts kann's doch noch: CPUs, Mainboards, Grafik:

T & Strategie und Rollenspiel: Geniales Indy-Flair, exotische Die besten Hardware-ldeen und
S DEMD HIGRIGHTS Exklusiv-Video auf DVD! Schauplétze, nonstop Action! neuesten Trends fiir PC-Spieler
FREELANCER Enter the Matrix Vietcong Ati oder Nvidia?
c As I N o I Nc. Action wie in GTA: Neue Bilder! Taktik-Shooter der Mafia-Macher Sieben neue Grafikkarten im Test
+ weitere Top-Demos: Anno 1503 Add-on | | Enclave Test: TFT-Monitore
Warrior Kings Battles, O.R.B., i @terview: Multiplayer - wann?j \Action pur oder Grafikzauber?) Q/elcher taugt zum Spielen?

DTM Race Driver, u. v. m.
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GAMES! GAMES' GAMES!

SoundSystem Aureon 5.1 Fun Games

SENSATIONELLE

99,99 €*

:{. MORRO 7 )

> 5.1 Soundkarte mit Digital 1/0
> 6 (5.1) separate Lautsprecherausgange

> Vollversion von Tom Clancy’s Splinter Cell™,
The Elder Scrolls I1l: Morrowind™, Warcraft® 11
> Stereo Headset mit Mikrofon

Tom Clancy's Splinter Cell™ ist Action vom Feinsten - jede
Mission erfordert Geschick und Nerven aus Stahl. Tauchen Sie
ein in eine Welt mit einer filmreifen Story und voller atemberau-
bender, dynamischer Lichteffekte. Vollversion!

o

Das Single Player Rollenspiel mit epischen AusmaBen. Er-
schaffen Sie jeden nur erdenkbaren Charakter und schicken Sie
ihn durch die phantastische Welt von Morrowind™. Kein
Abenteuer gleicht dem anderen. Vollversion!

Das Sound(kraftipaket, das einfach Spaf macht. Ideal fir
Spiele, Musik und DVD. Mit digitalem Ein- und Ausgang, Auf-
nahme und Wiedergabe mit bis zu 48 kHz und absolutem
Top-Sound auf bis zu 6 Kanalen

- & BILZARD
Das TerraTec Headset Master ist eine bewahrte Kopfhorer-Mikro- 5 & Gt W
fon-Kombination fiir zahlreiche Anwendungen rund um den PC Vo ViarerabbilTet osselndis Beptsniesian S 3
Egal ob DVD, MP3, Multiplayer-Spiel oder Chat - Sie geniefien AW arcraft® Il ist fesseinde Echtzeit-Strategie und Rollenspiel
glaskiaien Sound. ) zugleich. Seit 15 Jahren herrscht ein unsicherer Frieden, doch
e ™ WARG/| nun rickt der Tag des Jungsten Gerichts immer naher — nur die ‘

richtige Strategie sichert Ihr Uberleben. Vollversion!

“Unverbindliche Preisempfehlung. TerraTec finden Sie bei Atelco, Conrad, Electronic Partner, Expert, Froschel, Karstadt, Master's, MediaMarkt, MediMax, ProMarkt, RedZac, Saturn, Vobis, im gut sortierten
Fachhandel oder online zum Bestellen bei www.BPExpress.de und www.amazon.de. Mehr Infos unter: www.terratec.de.

©2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft Entertainment and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft Entertainment. Splinter Cell is a trademark of Ubi Soft Entertainment. ©2002 Bethesda

Softworks LLC, a ZeniMax Media company. The Elder Scrolls, Morrowind, Bethesda Softworks, ZeniMax and their respective logos are registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the United States and/or '

other countries. Distributed by Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. All other trademarks or registered trademarks are the property of their respective owners. The manufacturer reserves the right to make technical ‘
without further ent. ©2003 Blizzard All rights reserved. Reign of Chaos is a trademark and Battle.net, Blizzard Entertainment, and Warcraft are trademarks or registered trademarks

of Blizzard Entertainment in the U.S. andlor other countries. We cannot accept liability for typographical errors. lllustrations may not always correspond to actual product.

Technische Anderungen, Farbabweichungen, frrtum und Anderungen vorbehaiten. Alle verwendeten Hard- und sind undioder g der jeweiligen Hersteller.




Schluss mit Jug

Samstag | 01. Marz 2003

Mit dem heutigen Tage sind C&C Generals und Unreal Tour-
nament 2003 indiziert. Das heift, dass wir die beiden Spiele
nicht mehr als Abo-Pramie anbieten diirfen. Alle betroffenen
Neu-Abonnenten wurden von unserem Abo-Service bereits
informiert und mit Alternativvorschligen versorgt. Das ak-
tualisierte Angebot konnen Sie unter anderem unter http://
abo.pcgames.de einsehen.

Montag | 03. Marz 2003

Das System steht: Ab heute kénnen sich PC-Games-Leser
auch bequem und unkompliziert per SMS an fast allen Ge-
winnspiel-Aktionen in PC Games beteiligen — ob in der U-
Bahn, aus dem Biiro, in der Uni oder im Urlaub. Und das bei
gleichen Gewinnchancen wie E-Mail-, Fax- und Brief-Teilneh-
mer und zum Teil sogar giinstiger als per Postkarte. Schneller
sowieso. Wie es funktioniert, erklaren wir auf Seite 8.

Mittwoch | 05. Marz 2003

Die Pyro Studios wollten es besonders authentisch machen:
Beim Pressetermin zu Commandos 3 in der Normandie, nur
eine halbe Autostunde von Omaha Beach entfernt, werden
allen Ernstes tauschend echt nachgebaute ,Reisepésse” und
»Ausweise” aus dem Zweiten Weltkrieg mit den Fotos und
Namen der Teilnehmer ausgehandigt — inklusive simulier-
ter Stempel und einschlagiger Insignien des Dritten Reiches.
Wiirde PC-Games-Reporter Riidiger Steidle damit am Flug-
hafen ,,entdeckt”, miisste er mit Sicherheit einige ganz un-
angenehme Fragen beantworten. Vorsichtshalber beseitigt er
die riskanten Souvenirs gleich an Ort und Stelle.

Freitag | 14. Marz 2003
Eigentlich will Thomas Weif fiir einen Tag ins siidenglische
Tees Side reisen, wo die Breed-Entwickler residieren. Aus dem
Kurztrip wird ein langerer Aufenthalt, als sich die Fluggesell-

RUDIGER STEIDLE

DAVID BERGMANN

ﬁN

m
i

... tritt seinen Dienst extra an
einem Sonntag an, um der Vor-
fiihrung von Volker Wertichs
Genre-Mix Spellforce beizu-
wohnen. Die Vorschau lesen Sie
auf Seite 48 und auf DVD finden
Sie ein Videospecial mit Volker
Wertich hochstpersdnlich.

PC Games Maj 2003

... packt die Gelegenheit beim
Schopfe - und sein zwolf Jahre
altes Original Populous in den
Koffer, um es sich von Peter
Molyneux signieren zu lassen.
Grund des Besuchs ist natiirlich
die grofe Titelstory zu Black &
White 2, startend ab Seite 40.

end-Siinden!

schaft entschliet, den Riickflug aufgrund technischer Pro-
bleme zu verschieben — Zeit, die Thomas dazu nutzt, um sich
das Spiel noch intensiver anzuschauen. Seine Erlebnisse bei
Brat Designs schildert er auf Seite 64.

Donnerstag | 20. Marz 2003

Unser DVD-Aufseher Jiirgen Melzer gibt griines Licht: Alle
Demos und Videos auf CD und DVD haben die strengen
Pritfungen ,bestanden” und sind damit ,nicht jugendbeein-
trachtigend”. Mit diesem Verfahren tragen wir einer neuen
Regelung des am 1. April in Kraft tretenden Jugendschutz-
gesetzes Rechnung, nach der wir alle Inhalte der Heft-Daten-
trdger von einer Institution der freiwilligen Selbstkontrolle (in
diesem Fall DT Control) priifen lassen miissen. Ohne das Sie-
gel dieser Instanz darf kein Heft mit Datentréger mehr ausge-
liefert werden. Die Vorschriften sind hérter als bisher: Demos
von Ego- und Taktik-Shootern werden abgelehnt, brutale Sze-
nen miissen aus Spiele-Videos und Trailern geschnitten wer-
den. Doch dies ist nicht die einzige Konsequenz aus dem neu-
en Gesetz, im Gegenteil: Jugendliche diirften kiinftig an vielen
Kassen den Personalausweis ziicken miissen, wollen sie
Splinter Cell, Unreal 2 oder Mafia erwerben — bei der Bestel-
lung im Internet wird jedoch nicht kontrolliert. Ganz schon
verwirrend — wer soll da noch durchblicken? Der DVD- sowie
der Abo-Auflage liegt deshalb ein exklusives Booklet bei, das
Sie versténdlich Gber alle Neuerungen, Folgen, Segnungen,
Grenzfélle und Liicken des neuen Gesetzes aufklirt. Fragen
zu diesem kniffligen Thema beantworten wir Thnen zudem
unter juschg@pcgames.de.

Viel Erfolg bei der Ostereiersuche und viel Vergniigen mit der
ersten , nicht jugendbeeintréachtigenden” Ausgabe wiinscht
Thnen

Ihr PC-Games-Team

... erlebtin Berlin eine ganze Reihe
von Premieren: Homeworld 2,
Judge Dredd, Ground Control 2
und das Herr der Ringe-Strate-
giespiel War of the Ring, dazu ein
Condition Zero-Update. Ihren Vor-
Ort-Report mit vielen Entwickler-
Statements verfolgen Sie auf DVD.
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NEW DIMENSION

Online Sparvorteil* §
bei Dell Desktop und
Inspiron™ Systemen

“Angebot limitiert auf max. 5 Systeme
pro Kunde, solange Vorrat reicht.

Dell™ 171FP 17" TFT
Flachbildschirm
2

16,7 Mio. Farben
nur 533€”
2291, 23,20€ Versand

Logitech Extreme Digital
3-D-Joystick

Sieben programmierbare
Tasten, Schubregler, Dreh-
griff, Rundblickschalter

nur 38€° 2zg1, 12,80€ Versand

Microsoft* Wireless Optical
Desktop for Bluetooth
Funktastatur und -maus mit
voller Bluetooth-Funktionalitat,
haichster Ergonomie, Prézision
und Komfort - die Beste von
Microsoft’

nur 115€ statt 199€

2241, 12,80€ Versand

Dell™ Dimension™ 4550 Economy PC

« Intel* Pentium* 4 Prozessor 2.40 GHz

+ 256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

« 0GB Festplatte, 7200 UpM

« Intel* Pro 10/100 Netawerkanschiuss, DSL ready

« 64 MB Nvidia Geforced MX 420 Grafik mit TV Out

« Integrierte Soundidsung, Kopfhireranschiuss

+ Combo Laufwerk mit 16x DVD und 48x/24x/48x CD-RW.

« Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™,
Works 70 (OEM)?, Antivirensoftware

+ Del Tastatur, Microsoft” IntelliMouse, 6x USB 20

+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor,inkl. 58 €

811 €7) Sparvorteil bei Online Bestellung.
Ohno Sparvortsl: 869 €

Upgrades

19" Dell” M892 Mornitor nur 277€°

+ mit 120 GB™ Festplatte, 7200 UpM: + 626

+ mit 128 M ATi Radeon” 9700TX Grafik: + 174€*

+ mit Office XP SB (OEM

* Aufpreis fiir 2.66 GHz nur 116 €
« Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 280 €*

Finanzierung schon ab 26,93 € mtl /Laufzeit 36 Monate®
E-Value: 1020-D4102

Tiglich tolle
Sonderangebote

Dell™ Dimension™ 4550 Professional PC

* Intel* Pentium® 4 Prozessor 2.53 GHz

+ 256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 120 GB** Festplatte, 7.200 UpM

* Intel*Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB ATi Radeon 9700TX Grafik, DVI, TV Out

* Integrierte Soundidsung, Kopfhéreranschluss

* DVD+RW Brenner (4/2, 4x), Autorensoftware

* Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD¥,
Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

« Dell Tastatur, Microsoft® IntelliMouse, 6x USB 2.0

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor, inkl. 56 €
Sparvorteil bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 1.159€

1101€"

Upgrades

Dell* E151FPp 15" TFT Flachbildschirm nur 347 €

* mit 200 G8* Festplatte, 7.200 UpM: + 162

« mit 128 MB AT; Radeon” 8700 Pro Grafikkarte: + 209€”

« mit Creative Audigy 2 Soundkarte mit IEEE 1334 Anschiuss: + 76
+ Aufpreis fir 2.80 GHz nur 232€%

« Aufpreis fir 3.06 GHz nur 464 €

Finanzierung schon ab 3647 € mtl/Laufzeit 36 Monate®

E-Value: 1020-D4202

"Alle Systempreise inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand.

Dell™ Dimension™ 8250 First Class PC

« Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.66 GHz
« 512 MB Dual Channel RDRAM, 533 MHz
* 120 GB** Festplatte, 7.200 UpM
« Intel*Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* 128 MB ATi Radeon™ 9700TX Grafik, DVI, TV Out
* Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte
 DVD+RW Brenner (4/2, 4x) und 16x DVD, Software
* Windows* XP Home Edition (0EM) auf Recovery CD™,
Works 7.0 (OEM)*, Antivirensoftware
« Dell Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0
Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor,inkl 16
Sparvorteil bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 1.615€

1.399€"

Upgrades

17" Dell” E171FP TFT Flachbildschirm nur 532€*
* mit 200 GB** Festplatte, 7.200 UpM: + 162€”
+ mit3 Jahren Vor-Ort-Service am nchsten Arbeitstag": + 129 €”

* Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 174.€*
« Aufpreis fiir 3.06 GHz nur 406 €*

Finanzierung schon ab 46,00€ mtl/Laufzeit 36 Monate®
E-Value: 1020-D8302

Alle Prejse sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertrégen und gilltig bis 29.4.2003. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschaftsbedingungen der Dell Computer
GmbH. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Hier sehen Sie nur einige Beispiele zahireicher PC- und Notebookkonfigurationen, Rufen Sie an fir Inre individuelle Wunschkonfiguration. Kundendaten unter-
liegen der elektronischen Datenverarbeitung, Monitorabbildungen sind modelléhniich. Dell", das Dell” Logo, Axim™, Dimension™ und Inspiron™ sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Microsoft” ist eingetra-
R‘enes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel” und Pentium® sind eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation und jhrer

iederlassungen in den USA und in anderen Landern. XScale™ ist Warenzeichen der Intel Corporation. *Bis zu 100 € Sparvorteil bei Dell” Dimensior men und 50€ bei allen Inspiron* Notebooks; giltig, solange Vorrat
reicht. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. Angebot kann von Abbildung abweichen. Angebot ohne Monitor. 1)Die
angegebenen Zeiten sind ungeféhre Reaktionszeiten, von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstande (z B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 2)Zum Lieferumfang geharen eine Recovery
CO fir die Wledemevslehun%der Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. 3)Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind mdglicher-
weise durch technische Manahmen kopiergeschiltzt, Soiche Produkte kannen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fir das Produkt durchftihren. Die AktivierungsmaBnahmen fur das
Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden wéhrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neu-
konfigurationen des Computers ausfiihrlich beschrieben und kbnnen iiber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei konnen Telefongebiihren anfallen). 4)Die Software Norton Anti Virus 2003 (OEM) kann unbe-
grenzt kostenlos genutzt werden. Ein kostenloses Update der Virenmuster ist nur innerhalb der ersten 80 Tage mb%l\ch. 5)Monitor- und Upgradepreise sind nur gilltig beim Kauf eines Dell Systems. 6)Effektiver Jahreszins
nur 119% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Manchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitt vorausgesetzt.

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklirung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.




Dimension™
Systeme
jetzt bis zu

Abbildungen kinnen vom Angebot abweichen. Angebot ohne Monitor.

Strike back! Mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.06 GHz.

Begegnen Sie exiraterrestrischer Intelligenz mit Hightech vom blauen Planeten.

Mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.06 GHz haben Sie auch in den gréBten

Schlachten geniigend Power, um jede Attacke erfolgreich abzuwehren. Die ATi

Radeon” 9700 Grafik unterstitzt Ihr Action-Erlebnis perfekt. Und die gigantischen

Festplatten mit bis zu 200 GB™ Speicherkapazitét schaffen den nstigen Spielraum

fiir ausgiebige Game-Sessions. Mit weniger sollten Sie sich nicht zufrieden geben.

Das gilt auch fiir die Konfiguration Ihrer Game-Machine: Denn lhre Vorstellung

allein bestimmt die Ausstattung. Und wenn Sie jetzt zuschlagen, ist hnen ein Online

Rabatt von bis zu 116 € sicher: www.dell.de

Dell™ Dimension™ 8250 High-End PC

4austauschbare Designs

Dell” Inspiron™ 8500 Professional Notehook NEU!

Die aktuelle Dell Empfehlung:

Dell” Dimension™ 4550 Performance PC

60 GB** Festplatte, 7.200 UpM

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

< Intel”® Pentium® 4 Prozessor 2.53 GHz
* 256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* Intel®Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
© 128 MB ATi Radeon™ 9700TX Grafik, DVI, TV Out
« Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte

Spitzengrafik: ATi Radeon™ 9700TX
Schnelle Laufwerke: DVD und CD-RW Brenner

* 16x DVD-ROM und 48x/24x/48x CD-RW Brenner

< Dell Tastatur, Microsoft® IntelliMouse, 6x USB 2.0

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD2,
Works 7.0 (OEMJ?, Antivirensoftware

949 €’

Systempreis ohne Manitor, inkl. 50€
Sparvarteil bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 999€

Dell™ E151FPp 15" TFT Flachbildschirm nur 347€°
* mit 120 GB** Festplatte, 7.200 UpM: + 82 €?
 mit Creative Audigy 2 Soundkarte mit IEEE 1394 Anschluss: + 41€°

* mit DVD+RW Brenner (4/2, 4x): + 116 €%

* Aufpreis fiir 2.66 GHz nur 58 €°
* Aufpreis fiir 2.80 GHz nur 232 €°

Finanzierung schon ab 31,21 € mtl./Laufzeit 36 Monate”
E-Value: 1020-D5102

4austauschbare Designs

Dell” Inspiron™ 500m Mobility Notebook NEU!

* Intel* Pentium® 4 Prozessor 2.60 GHz

* 512 MB Dual Channel RORAM, 533 MHz

* 200 GB** Festplatte, 7.200 UpM, 8 MB Cache

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB ATi Radeon 9700 Pro Grafik, DV, TV Out

* Creative SoundBlaster Live! 5.1 Value Karte

= DVD+RW Brenner (4/2, 4x) und 16x DVD, Software

* Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™,
Office XP SB (OEM)*, Norton Anti Virus 2003

* Multimedia-Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

* 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

+ harman/kardon® 395 Aktivhoxen, Subwoofer

« Intel* Pentium® 4 Notebookprozessor 20 GHz-M
* 256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz
+ 306B™ Festplatte
+ 15.4" UltraSharp™ WXGA TFT Display (1280 x 800)
* Modem und 10/100 Netzwerk, DSL ready

mit Dell” Wireless LAN Mini-PCI Karte: + 82€
* 32 MB ATi Mobility™ Radeon™ 9000 Grafik
* 8x DVD-ROM Laufwerk
* 2x USB 2.0, TV Out, FireWire, Infrarot, Dual-Point
« Lithium lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge
* Windows" XP Home Edition (OEM), Recovery CD*"
« Works 2.0 (OEMP, Norton Anti Virus 2003 (OEM)*
* 1Jahr Abhol-Reparatur-Service

« Intel* Pentium® M Prozessor 130 GHz

« 256 MB Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz

* 30 GB™ Festplatte

141" XGA TFT Display (1024 x 768)

« Modem und 10/100 Netzwerk, DSL ready

* Dell" 1180 Wireless LAN Mini-PCi Karte

« Intel" Extreme Grafik mit bis zu 64 MB

« 8x DVD-ROM Modul

« 2x USB 20, TV Out, Infrarot, seriell, paraliel

« Lithium lonen Akku mit 46 Wh, Quick-Charge

* Windows* XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD™*,
Works 70 (OEM)* und Norton Anti Virus 2008 (OEMJ

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Systempreis ohne Monitor, inkl 16 €
Sparvorteil bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 2319 €

2.203€"

Systempreis inkl. TI6€ Sparvorteil
bei Online Bestellung
Ohne Sparvorteil: 1.855€

1739€"

Systempreis inkl, 116 € Sparvorteil
bei Online Bestellung.
Ohne Sparvorteil: 1.623€

1.506 €”

Upgrades

Dell” UltraSharp 2000FP 201" TFT Flachbildschirm nur 1249 €”

« mit Creative Labs SoundBlaster Audigy 2 mit IEEE 1394: + 41€*

+ mit Office XP Professional (OEM) und Windows® XP
Professional: + 204 €*

« mit3 Jahren Vor-Ort-Service am néchsten Arbeitstag”: + 129 €°

« Aufpreis fiir 306 GHz nur 232¢€

Finanzierung schon ab 76,25 € mtl /Laufzeit 35 Monate"!

E-Value: 1020-D8202

Upgrades

« mit 512 MB Single Channel DDR-SDRAM:; + 133€*
* mit 15.4° UltraSharp* WUXGA TFT Display (1920 x 1200): + 116 €*
* mit DVD/CD-RW Combo Laufwerk: + 87 €

* Aufpreis fiir 2.20 GHz nur 116 €*
* Aufpreis fiir 2.40 GHz nur 348 €

Finanzierung schon ab 63,10€ mtl/Laufzeit 36 Monate®
E-Value: 1020-19503

Dell” empfiehlt Microsoft” Windows® XP fiir mobile Computer

Upgrades

* mit 40 GB" Festplatte: + 87€*
« mit Windows® XP Professional und Office XP SB (OEMJ™: + 277€*
* mit Leder-Notebookiasche: + 58 €*

* Aufpreis fiir 1.40 GHz nur 116€*
* Aufpres fiir 1.60 GHz nur 522 €

Finanzierung schon ab 51,59 € mtl,/Laufzeit 36 Monate®
E-Value: 1020-14103

Neu: Pocket-PC von Dell

Axim” X5 Handheld (PDA)
perfekt mobil arbeiten mit
der idealen Ergéinzung zu
Ihrem Notebook!

«Intel" XScale™ Prozessor
bis 400 MHz

«Bis zu 64 MB SDRAM

*Bis 48 MB Intel®
StrataFlash™ ROM

*35' QUGA TFT Display
(240x320)

*Microsoft® Pocket PC 2002
Premium

Alle Details unter

www.dell de/peripherals

ab 289€ 2291, 12,80 € Versand

 Super Produkt”
Pocket PC Magazin (1-2/03)
hat Dell beim Axim™ X5
durchschaut: , Ein tolles
Produkt herstellen und dann
2u einem Hammerpreis ver-
kaufen.” Wertung , Sehr gut”,
Preis/Leistung , Hervorragend”,

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank
E-Value™. Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf
unserer Homepage unter
‘www.dell.de finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

Geschaftskunden

Privatkunden

0800/676 3355
0800/207 3355
www.dell.de

DARUM

™

Tel. Mo.-Fr. 8-20Uhr, Sa. 8-18 Uhr, bundesweit 2um Nulltarit - Fax 0180/5224401, 0,12 €/Min. bundesweit - Osterreich: Tel. 0820/24 053047, Fax 08 20/24 053048, 0,15 €/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-01 90, www.dell.ch



nten-Gewinnspiel

onne

Aktuell | A

£

=) Abonnenten
M sind Gewinner!

Die ersten Gewinner stehen bereits fest.
Im Monat April haben gewonnen: &
che Vorteile fiir sich. Durch giinstigeren
Einzelpreis, bequeme Zustellung per Post und

frithzeitige Belieferung profitieren sie schon jetzt
vom PC-Games-Abo.

Ab sofort befinden sich unsere Abonnenten
aber zudem auf der Gewinnerstrafle. Denn jeder
unserer treuen Leser nimmt jeden Monat an ei-
nem exklusiven Abo-Gewinnspiel teil. Ganz
automatisch und ohne Verpflichtungen. Unter al-
len Abonnenten verlosen wir monatlich einen
Multimedia-PC, eine PlayStation 2, einen Ninten-
do GameCube und einen Game Boy Advance SP.

X

chon mit dem Abschluss eines Abonne-

Den MuItimedia-PC: Mike Korner aus Berlin

Den Nintendo GameCube:
Ralf Neuschafer aus Diisseldorf.

WAy L

A < Py N
Den Nintendo Game Boy Advance SP:
Nikolas Daniel aus Garrisch-Partenkirchen

5 = = 7
folgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media
AG sowie d drige sind von der Teilnahm

Gewinnen und Mitmachen per SMS!

UMFRAGEN (Teilnahmeschluss ist der 28. April 2003)

PC-Games-Charts PC Games Most Wanted
(Seite 20) (Seite 22) o

Keine Postkarte zur
Hand? Sie lesen PC
Games gerade im Zug
und konnen keine E-Mail
senden? Bei PC Games
nen Sie trotzdem
gewinnen und lhre
Meinung sagen. An fol-
genden Umfragen und
Gewinnspielen dieser
Ausgabe kénnen Sie per
SMS teilnehmen. Ganz
einfach und bequem

in Sekundenschnelle:

Nennen Sie uns Ihr aktuelles Lieb-
lingsspiel! Um an der Umfrage der
PC-Games-Charts per Kurzmitteilung
teilzunehmen, senden Sie einfach ei-
ne SMS mit dem Inhalt ,PCGCHARTS
LIEBLINGSSPIEL" an die Telefonnum-
mer: 82 444 (€ 0,49/SMS*; aus
dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS).

Auf welches Spiel freuen Sie sich
am meisten? Um an der Umfrage
der Most-Wanted-Charts per Kurz-
mitteilung teilzunehmen, senden
Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt
+PCGMOSTWANTED SPIELENAME* an die
Telefonnummer: 82 444 (€ 0,49/SMS*;
aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS).

Against Rome

Schnaggschuss des Monats
(Seite 19)

(Seite 197)

diesem Gewinnspiel per SMS teilzunehmen,
senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt
+PCGGEWINNSPIEL AGAINST ROME" an die
Telefonnummer: 82 444 (€ 0,49/SMS*; aus
dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS).

Gewinnen Sie ein Mini-PC-Gehause. Um an
diesem Gewinnspiel per SMS teilzunehmen,
senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt
,PCGGEWINNSPIEL AIRBRUSHPC" an die Te-
lefonnummer: 82 444 (€ 0,49/SMS*; aus
dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS).

Filir den witzigsten Spruch gewinnen Sie ein Spie-
lepaket. Um an diesem Gewinnspiel per SMS
teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit
dem Inhalt ,SCHNAPPSCHUSS /HR SPRUCH"
an die Telefonnummer: 82 444 (€ 0,49/SMS*;
aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS).

*Tarif nur giltig bei D1 T-mobil; D2 Vodafone**; 02; Mobilcom; Debitel | **davon 12 Cent Vodafone-Leistung
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AKTUELL

MEINU
RUDIGER STEIDLE

Warum Black & White 2 toll wird ...

Peter Molyneux gehort zu den Menschen, die,
um einen alten Vergleich zu bemiihen, auch
Eskimos KiihIschranke aufschwatzen kénnen.
Nach dem Besuch bei den Lionhead Studios
war ich iiberzeugt davon, eben das Spiel des
Jahrhunderts gesehen zu haben - obwohl ich ei-
gentlich wenig gesehen hatte, denn Black &
White 2 existiert momentan nur in Einzelteilen,
auf Papier und in Peters Kopf. Was es allerdings
zu betrachten gab, war mehr als emdrucksvoll
Allein wie die

sind ... doch halt, das beweist noch lange nicht,
dass sie auch so clever werden wie behauptet.
Und trotzdem glaube ich Peter, weil er so be-
geistert von seiner Arbeit und seinen Ideen
spricht, dass er nicht nur mich, sondem jeden in
seinem Team mitreifit und zu Hochstleistungen
anspomt. Und schlielich hat er gelobt, sich zu
bessern und diesmal nicht mehr zu verspre-
chen, als er halten kann. Helfen kénnte dabei,
dass es diesmal im Gegensatz zum Vorgénger
ein richtiges Spielkonzept gibt, an das sich die
Entwickler genau halten wollen. Black & White
1 erschien unter anderem deshalb so spat, weil
Peter standig neue Ideen hatte, die er unbe-
dingt noch einbauen wollte. ,Kurz bevor wir die
erste Beta-Version fertig hatten, kam er plotz-
lich an und sagte: ,Wir brauchen unbedingt ver-
giftetes Essen!’” - Und schon hat's wieder ein
paar Wochen langer gedauert”, vertraute mir
einer der Designer an. Das soll diesmal nicht

als freiwillige

trolle wollen die Entwickler ihr Spielkonzept
Fansite-Betreibern zukommen lassen. Black &

White 2 wird genial! Und kommt piinktlich!
Glauben Sie mir! Ubrigens hatte ich da diesen
fast neuwertigen Kiihlschrank ...

RUDIGER STEIDLE

News

REPUBLIC THE REVOLUTION

Es geht voran

Im ehrgeizigen Strategie-Projekt von Demis
Hassabis — Peter Molyneux” abtriinnigem Design-
Genie - versuchen Sie mit mehr oder weniger lega-
len Mitteln die Kontrolle iiber vier Groistadte zu
gewinnen. Ob Sie Thr Ziel mit grofiziigigen Investi-
tionen in die Gemeinden erreichen oder aus dem
Untergrund heraus operieren, ist dabei [hnen tiber-
lassen. Nachdem es um Republic lange Zeit ruhig

war, wurden im Rah-
men der Games
Developer Conferen-
ce neue Screenshots
verbffentlicht. Diese
machen einen bereits
sehr fortgeschrittenen
Eindruck und lassen
darauf hoffen, dass
die Elixir Studios den
geplanten Veroffentli-
chungstermin noch in
diesem Jahr tatsach-
lich einhalten kénnen.

Gerilichte

Meldungen

WAR OF THE RINGS

Mittelerde kommandieren und erobern

Die Battle Realms-Macher von Liquid arbeiten derzeit fiir Vivendi an einem Echtzeit-Strategiespiel
mit offizieller Herr der Ringe-Lizenz, in der Sie das Schicksal von Mittelerde in die Hand nehmen. Ne-
ben Hobbits, Menschen und Zwergen diirfen Sie dabei auch die dunklen Heerscharen von Sauron in die
Schlacht fithren. Natiirlich sind auch die bekannten Helden aus Tolkiens Erzéhlung mit von der Partie
und fungieren dhnlich wie in Warcraft 3 als Helden mit bestimmten Spezialfahigkeiten. Video auf DVD!

PRINCE OF PERSIA
Riickkehr des Prinzen

Das Ubi-Soft-Produktionsstudio in Montre-
al kann auch anders. Nach dem Taktik-Shooter
Splinter Cell werkelt das Team jetzt an Prince
Of Persia: The Sands Of Time. Der vierte Teil
der legendéren Spielereihe spielt wie seine Vor-
géanger in der exotischen Welt des persischen

Kénigreiches. Sie tibernehmen erneut die Rolle
des Prinzen, der — vom hinterhaltigen Wesir
getéuscht — die ,Sands of Time” freisetzt und
diese jetzt zusammen mit einer hiibschen Ver-
biindeten wieder einfangen muss. Erscheinen
soll das Action-Adventure Ende des Jahres.

PCGames Mai 2003
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News |

COLIN MCRAE RALLY 3

-
(2]
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Meldungen

Erste PC-Screenshots

Endlich gibt es ,,richh'ge” PC-Screenshots
der heiff erwarteten Rallye-Simulation Colin
McRae 3. Wahrend Sand- und Raucheffekte
bereits iiberzeugend aussehen, wirken die
Texturen der Umgebung und insbesondere
Béume noch etwas unfertig. Atemberaubend
sind allerdings die Fahrzeuge: Bis zu 14.000
Polygone pro Bolide werden verwendet, um

auch kleinste Details moglichst authentisch
darzustellen, etwa Motorblock und Neben-
aggregate oder Bremsscheiben.

THE GREAT ESCAPE

Auf der Flucht

In The Great Escape, der Umsetzung des
Filmklassikers Gesprengte Ketten mit Steve
McQueen und Charles Bronson, miissen Sie
als amerikanischer Soldat im Zweiten Welt-
krieg aus einem deutschen Gefangenenlager
entkommen. Das Action-Adventure setzt ne-
ben Ratseln auch auf reinrassige Actionein-
_lagen und lasst Sie in einigen Passagen wie
Sam Fisher durch Gebaude schleichen. Ei-
nes der Highlights: der Einsatz des aus
dem Filmfinale bekannten Motorrads.

TOP GUN: COMBAT ZONES
Fliegen wie Tom Cruise

Mit Top Gun: Combat Zones steht fiir
Anfang April dieses Jahres eine actionlastige
militarische Flugsimulation an. PC-Piloten
diirfen in den Cockpits acht verschiedener
Flieger — unter anderem F-14 Tomcat, F-18
Hornet und Osprey - Platz nehmen und
38 Missionen in vier verschiedenen Land-
schaften bewdéltigen. Obwohl es neben dem
simpleren Arcade-Steuerungsmodus auch
eine Simulationsvariante geben wird, diirf-
ten Anhénger ultrarealistischer Titel wie Fal-
con 4 wenig Freude am eher leichten Game-
play haben. Test in der néchsten Ausgabe!

WILL ROCK

Action-Kracher verspatet sich

Will Rock mochte Serious Sam Konkurrenz machen:
Im Highspeed-Shooter fiihren Sie FlieBbandkampfe
gegen Monster, die wie ein biblischer Heuschrecken-
schwarm {iber die Spielfigur herfallen. Schauplatz ist das
antike Griechenland. Daran orientieren sich auch die
Gegnertypen: Zu den Widersachern zéhlen unter ande-
rem Minotauren, Skelette und Zyklopen. Die Vollversion
von Will Rock, die am 5. Juni dieses Jahres erscheinen
soll, wird zehn Levels enthalten, die sich in jeweils sechs
unterschiedliche Grafik-Sets aufteilen. Test in PCG 06/03!

PC Games Mai 2003

Aktuell

Game Tycoon im Juni

Enjoy Software arbeitet derzeit an der
Wirtschaftssimulation Game Tycoon. Das
Spiel ahnelt Blackstars Software Tycoon:
Sie miissen versuchen, ein Entwicklungs-
studio in den 80er-Jahren aufzubauen -
inklusive Planung, Entwicklung und Ver-
kauf. Game Tycoon erscheint im Juni.

Warcraft goes Pen & Paper
Blizzard bestatigte kiirzlich die Entwick-
lung eines im Warcraft-Universum ange-
Pen&Pap: iels. Aller-
dings wird nicht in eigenem Hause gear-
beitet, stattdessen zeichnen die Sword &
Sorceries Studios verantwortlich. Bekannt
wurde das Spielehaus durch die White-
Wolf-Reihe, auf der das Action-Rollen-
spiel Vampire: The Masquerade basiert.

Reservoir Dogs

Quentin Tarantinos Thriller-Komddie Reser-
voir Dogs (Bissige Hunde) wird wohl dem-
néachst auch als Computerspiel erscheinen.
Der Hersteller SCi (Conflict: Desert Storm,
The Italian Job) hat von Artisan Entertain-
ment die Rechte erworben, ein Renn- und
Actionspiel fiir samtliche Plattformen zu
entwickeln. Welches Software-Studio den
Auftrag erhilt, steht noch nicht fest.

Breed-Add-on

Brat Designs hat im Gesprach mit PC
Games ein Add-on zum Ego-Shooter
Breed angekiindigt. Entwickeln will man
das Zusatzpaket aber erst nach der Fertig-
stellung der Xbox-Version des Spiels, die
nach der PC-Version erscheinen soll.

Age of Mythology erfolgreich
Auch der neueste Spross aus der erfolgrei-
chen Age-of-Empires-Serie steht dem Erfolg
seiner Vorgénger in nichts nach. Wie Micro-
soft jetzt bekannt gab, konnten von dem
Strategie-Titel Age of Mythology weltweit
iiber eine Million Einheiten verkauft werden.
Insgesamt gingen von der mehrfach ausge-
zeichneten Serie bisher elf Millionen Exem-
plare weltweit iiber den Ladentisch.

IL-2: Forgotten Battles
Oleg Maddox, Projektleiter der Flugsimu-
lation IL-2 Sturmovik, hat in einem Ent-
einige F ange-
kiindigt, an denen gerade gearbeitet wird.
DerBomber TB-3-SPB ,Troyka“, der Huck-
pack-Bomber Mistel und das Jagdflug-
zeug Ta-152H-1 werden in kostenlosen
L fliegbar sein. Zusétzlich sind
derKil i
und die V-1-Rakete geplant.

n



o Aktuell News

Was macht iR

QUL ™ Das Spiel zum Film zum Comic. *’
Louis Castle? Die Spiele ler Rebellion (bekannt durch Aliens =

Er war zusammen mit Brett Sperry die treibende Kraft
hinter Dune 2, Kyrandia und der Command&Conquer- Vivendi Universal an einer Umsetzung des Kult-Comic-Hel-
Serie. Die Rede ist von Louis Castle, der als Spiele-
Designer und Chef von Westwood mafigeblich an der
Produktion aller groen und kleinen Hits der Westwood
Studios beteiligt war. Anders als sein langjahriger Weg-
gefahrte Brett Sperry hat sich Louis Castle nach der

den Judge Dredd. Die futuristischen Szenarien werden mit
der von Rebellion entwickelten Asura-Engine dargestellt, die
unter anderem realistische Wettersimulation, Environmén-,
tal-Mapping fiir Spiegeleffekte sowie Bump- und Detail-

(wir beri hlckt s Mapping fi ers plastische Optik ermdglicht. Viel- ver-
i = sprechend lesen sich auch die Moglichkeiten des Animation
dem Spiele-Geschaft zuriickgezogen, sondem kiimmert Y =
sich bel EA in Los Ange- stems: enzt viele verschiedene Bewegungen kon-

166 welter 'l Fart. in Abstufungen ablaufen, beispielsweise zu
setzung der C&C-Serie. 4 7 8 o Laufen und 10 % Humpeln. So sind theo-
Wir sprachen mit Louis 3 2 hllose unterschiedliche Animationen méglich. Ein
iiber seine Vergangen-
heit, Gegenwart und die
Zukunftvon C&C.

il

A

PC Games: Wie kam es zur Westwood-Griindung?
Castle: ,Ich war zum damaligen Zeitpunkt ein hun-
gernder Kiinstler, der nebenher in einem Computer- FAIR STRIKE

laden arbeitete, und Brett ein hungernder Program- - H

mierer, der dort 6fters vorbeischaute. Wir arbeiteten Atem |Ose TerrorIStenJaqd
dann ein paar Mal freiberuflich zusammen und wa-

e 5 = Buka Entertainment (Echelon, Paradise Cracked) arbei-
ren uns sehr schnell dariiber einig, dass wir mehr

Geld verdienen miissen. Brett hatte dann die gran- tet an einer Helikoptersimulation. In den sechs akkurat
diose Idee, dass wir uns selbststandig machen und nachgebildeten Helikoptern AH-64A Apache, RAH-66 Co-
fortan Computerspiele entwickeln. Also griindeten manche, PAH-2 Tiger, Ka-50 Hokum, Ka-52 Alligator und

wir 1985 unsere Firma Westwood Associates und
fingen in meiner Garage an, unsere ersten Spiele zu
produzieren. Schon nach ein paar Monaten stellten

Ka-58 Black Ghost wird der Spieler in vier langen Kampag-
nen gegen weltweit operierende Terroristen-Netzwerke

wir einen Mitarbeiter ein und ab dem Zeitpunkt kampfen. Wéhrend die realistische Flugphysik auch héchs-
ging es mit Westwood steil bergauf.” ten Anspriichen gentigen soll, werden die 38 Missionen
PC Games: Kurz nach der Verdffentlichung von sehr actionorientiert sein. Unterstiitzung erhélt der Spieler

Command & Conquer im Jahr 1995 brachte auch dabei von computergesteuerten Fliigelménnern, Schlacht-
Blizzard mit Warcraft 2 ein grofartiges Echtzeit-

Steategisspiel atf tle MAZkE. Gab es Featires i s.cmffeg und Bodentru.ppen. Wann Fair Strike vertffent-
du ebenso gerne in C&C gesehen hiittest? licht wird, steht noch nicht fest.

Castle: ,Na klar. Jedes Mal, wenn ich ein gutes Spiel
ausprobiere, denke ich mir: Mist, das hatten wir
auch so machen miissen, wieso haben wir daran WISH

nicht gedacht und so weiter. Speziell an die Situa-

e MMORPGs waren gestern
nern. Die Mehrspieler-Matches waren einfach genial
und haben mich wirklich beeindruckt. Dank der fiir
damalige Verhiltnisse hohen Aufldsung von
640x480 Bildpunkten sah Warcraft 2 auch grafisch
ziemlich gut aus. Ein echter Hit eben.”

PC Games: Welche Pléne habt Thr mit C&C?
Castle: ,Leider geht das zu diesem Zeitpunkt noch
nicht. Wir stehen erst am Anfang der Produktion
und wissen selbst noch nicht zu 100 Prozent, was
wir alles machen wollen und wie das Spiel letztend-
lich aussehen wird. Sobald wir eine klare Vision von
dem haben, worum es im néichsten C&C-Spiel ge-
hen soll, gehen wir damit natiirlich auch an die Of-
fentlichkeit. So lange miisst ihr euch also noch ge-
dulden.”

Den Entwicklern von Mutable
Realms bieten herkémmliche Online-
Rollenspiele noch nicht gentigend
Spieler in einer Welt. Deshalb sollen
sich in Wish {tiber 10.000 Spieler auf
einem einzigen Server tummeln und
die simulierte Welt dadurch noch
lebendiger und realer erscheinen las-
sen. Einen klangvollen Namen haben
sich die Entwickler auch schon ausge-
dacht: Ultra Massive Multiplayer On-
line Role Playing Game.
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= Aktuell

News

Jetzt gibt's die volle Packung

Kolumnen sind gemeinhin ein Hort des Tadelns, Nor-
gelns, der iven Kri-
tik. Diesmal nicht. Hier und heute gibt es fettes Lob fiir
fette Packungen. Fiir Spielehersteller, die sich dessen
bewusst sind, dass Kaufer von Computerspielen zu
Recht mehr erwarten als schlichte Plastikschatullen
mitEil labbriger Zehn-Seits if
Anleitung und einer schlicht bedruckten CD. Denn
seitdem fast alle Publisher von dickbauchigen, teuren
Euro-Kartons auf schlanke, giinstige, Platz sparende
DVD-Hiillen umgestellt haben, regieren Lieblosigkeit
und Einheits-Look in der Auslage - schlecht. Denn
dieses Spiel-aus-dem-Regal-Nehmen, dieses priifen-
de, ebenso sinnfreie wie befriedigende ,Wiegen“ der
Packung, das intensive Studium des Verpackungstex-
tes (obwohl man eh schon alles weif), die unbandige
Vorfreude auf zu Hause, das Stolz-an-der-Kasse-Ste-
hen, kurz: Das Kaufgefiihl beim Erwerb eines 50-Euro-
Sim City 4 unterscheidet sich durch nichts von Sim
City 3000 in der Zehn-Euro-CD-Hiille aus der Soft-
ware-Pyramide - oder (noch schlimmer) vom ge-
brannten Schulhof-Rohling. Um herauszufinden, dass
sich so was mittelfristig auf die Verkaufszahlen aus-
wirkt (und zwar nicht positiv), muss man weder Pro-
phet noch Marketing Manager sein. Es erleichtert die
Sache aber offenbar, denn ein solcher von Ubi Soft
hat erkannt: ,Wir waren immer der Meinung, dass die
Verpackung einen wesentlichen Einfluss auf die Kauf-
entscheidung hat - insbesondere in unserer Bran-
che. Und deshalb lautet das neue Credo: ,Added
Value“ (,Hi Wert“). Ein inns-Mega-
trend. Ubersetzt ist das im Grunde nichts anderes als
der Plastik-Happy-Hippo im (-Ei, die Prilblume auf
der Geschinspiilfiasche (die Alteren unter uns werden
sich erinnem), das Gimmick in Yps (dito), die Extra-
Scheibe Gelbwurst beim Metzger, das Booklet in PC
Games. Im Spielebereich kopiert man jetzt erfolgrei-
che Ideen der DVD-Industrie: Anno 1503 im Doppel-
CD-Klapp-Schuber aus stabilem Karton mit Cover-
Prégedruck, zwei separaten CD-Einlagen und Book-
let-Fach - das macht im Regal richtig was her. Ubi
Soft stellt gleich das komplette Sortiment um: Ray-
man 3 mit 3D-Hologramm-Cover, Raven Shield in
glanzender Metallfolien-Box, die Siedler-Edition in
gepragter Blechkiste, Splinter Cell im Dreifach-CD-
mit I
plus farbigem Handbuch. Die CDs sind nicht etwa -
oft gesehen - iibereinander gelegt (damit die Ober-
flachen auch schon aneinander scheuem), sondem
in separaten Fachem gut aufgehoben. Natiirlich ist
das, was auf den CDs enthalten ist (namlich das
eigentliche Spiel), immer noch wichtiger als die
: Je mehr wir Spi jene
Hersteller unterstiitzen, die besonders viel Liebe und
Aufwand in das Drumherum investieren, desto mehr
Nachahmer wird es geben. Und das ware doch nun
mal wirklich konstruktiv. PETRA MAUERODER
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Esistein...
Superstar!

Zum ersten Mal diirfen Sie Ihre Sims zur Ar-
beit begleiten: Ab Mai 2003 stellen diese in dem
Sims-Add-on Megastar ihre schauspielerischen
Talente nicht nur an Filmsets, sondern auch als
Darsteller in Seifenopern, Musikvideos oder
dhnlichen Produktionen unter Beweis. Schau-
platz des Ganzen ist die Studio-Stadt, ein indivi-
duell gestaltbarer Ort mit Filmsets, Wellness-Be-
reichen, Aufnahmestudios und Mode-Einrich-
tungen. Dort wird nicht nur gedreht, auch
Events und Veranstaltungen, zu denen diverse
Berithmtheiten geladen werden, sollen dort
stattfinden. Wie auch im eigenen Haus und
ahnlich wie in dem Add-on Urlaub Total haben
die Sims dort die Mglichkeit, ihren Traum vom
Leben eines Filmstars, Rockstars oder Supermo-
dels auszuleben, Klatsch und Tratsch mit ande-
ren Stars und Sternchen auszutauschen und
Beziehungen zu pflegen. Ein KI-Charakter
namens Lana steht in den Studios als An-

sprechpartner mit Rat und Tat zur Seite,
auflerdem beurteilen ein Designer, ein
Plattenproduzent und ein Regisseur die
Leistung der Sims. Neu ist auch, dass die zu-
satzlichen Objekte, Mobel und Kunstgegen-
stéinde nicht von Beginn an verfiigbar sind, son-
dern erst im Laufe der Zeit durch bestandene
Herausforderungen freigeschaltet werden.

PURE PINBALL

Polygon Pinball

Vorgerenderte Flipper-Tische ade: Mit Pure
Pinball steht im Mai die erste Flippersimula-
tion mit echter 3D-Polygon-Grafik an, pro
Tisch sollen knapp 100.000 Polygone verwen-
det werden. Trotzdem sollen Licht- und Spie-
geleffekte auch in hohen Auflssungen (bis
1.600x1.200 Pixel) problemlos darstellbar sein.
Zunéchst sind drei Tische mit unterschied-
lichen Themen enthalten: World War, Run-
away Train und Excessive Speed, allesamt
reichlich gespickt mit Rampen, farbigen Video-
displays und zahlreichen Extras.

JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST

Kein Billigprodukt

Wir gestehen: Die PC Games ist einer
Falschmeldung aufgesessen. Der vor rund ei-
nem Jahr erschienene Ego-Shooter Jedi Knight
2: Jedi Outcast ist nicht wig berichtet fiir sieben
Euro erhéltlich. Activision fithrt das Spiel der-

zeit zum Preis von 25 Euro. Das giinstigste
Angebot haben Online-Shops: Dort wird
Jedi Knight 2 fiir knapp 25 Euro verkauft.
Auch ein Blick in die Regale IThres lokalen
Handlers kénnte sich lohnen.

PC Games Mai 2003
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Aktuell

Devastation heifs begehrt
Ascaron begliickte Ego-Shooter-Fans im
Marz mit einer ganz besonderen Aktion. Inte-
ressierte konnten sich auf der Ascaron-
Homepage eine kostenlose Promo-CD zu De-
vastation bestellen, auf der sich neben der
Einzelspieler-Demo auch der offizielle Trailer
befindet. Die Auflage von 50.000 Stiick war
innerhalb von fiinf Tagen vergriffen.

Blitzkrieg ausbalanciert
Nach unserer Kritik an der Testversion hat
CDV Besserung gelobt - und tatséchlich das
Versprechen gehalten, das Balanclng der
ol : =
noch zu verbessern. Die Missionen der
Release-Version sind nun weitaus fairer, wes-
halb wir die Spielspafwertung nun von 83
Prozent auf 84 Prozent anheben kénnen.

Disney griindet Spiele-Label
Disney hat eine neue Division gegriindet: Bue-
na Vista Games. Kiinftig sollen unter diesem
Label Software-Titel verdffentlicht werden, die
sich vor allem an Erwachsene richten. Den An-
fang macht der Ego-Shooter Tron 2.0, derim
August 2003 erscheinen soll. Titel fiir den
Kids-Bereich bleiben bei Disney Interactive.

Platin fiir NBA-Live-Soundtrack
Wie Electronic Arts bekannt gab, hat der
Soundtrack zu NBA Live 2003 nach Angaben
des Verbandes der US-Musikindustrie, Re-
cording Industry Association of America (RI-
AA), Platin-Status erreicht. Dies sei damit der
bisher erste Soundtrack zu einem Computer-
spiel, von dem eine Million Exemplare ver-
kauft werden konnten.

Jowood sucht Geld und Partner
Am 26. Mérz berief Jowood eine Hauptver-
sammlung ein, die eine weitere Kapitalerho-
hung um fiinf Millionen Euro beschliefen
solite. AuBerdem wurde im Zuge der letzten
Kapitalerhéhung der Borsenhandel bean-
tragt, womit eine Ubemahme verhindert wer-
den soll: Im Gegensatz zu anders lautenden
Geriichten halt Jowood an einer eigenstandi-
gen Struktur fest, eine engere Zusammen-
arbeit mit Partnem wird aber angestrebt.

Klomanager 2

Laut Anvil-Soft- wurde beschlos-

sen, [den Klomanager 2] viel spater als ange-

kiindigt herauszubringen. Allerdings wird der

Klomanager 2 im Méarz mit hoher Wahr-
ichkeit die ichen und

einige Wochen spiter erhaltlich sein.” Mitt-

lerweile ist auch die offizielle Website der

2 ichen Wi

lation unter www.klomanager.de erreichbar.
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ACTION-FIGUREN VON BLIZZARD
Spielehelden zum Anfassen

Blizzard wird noch im zweiten Quartal in Zusammen-
arbeit mit dem Spielzeughersteller Toycom Actionfiguren
auf den Markt bringen. Zunidchst dienen drei Warcraft-
Charaktere als Vorbild: Arthas, Shandris und Tichondrius.
Im Laufe des Jahres sollen dann weitere Sets erscheinen.
Neben einem weitern W3-Set, dienen auch andere Spiele
als Vorbild: Starcraft kommt mit einem Feuerfresser, einem
Hydralisk und Tassadar daher. Diablo-Fans bekommen
den Necromancer, Baals Minion und eine bose Jagerin.

FINAL FANTASY 11

MMORPG-Konkurrenz
fUr Everquest

Auf Konsolen ist Final Fantasy bereits le-
gendr -~ fiir den PC erschienen sind bis jetzt
nur die Teile 7 und 8 in technisch enttduschen-
der Qualitat. Square kiindigte nun das Online-
Rollenspiel Final Fantasy 11 fiir den PC an,
das bereits 200.000 PS2-Spieler ins Internet RED FACTION 2

lockte. Diesmal soll das Spiel die leistungsstér- D.
ie Rote Welle

kere PC-Hardware wirklich ausnutzen.

THQ hat neue Screenshots zum fiir Juni an-
gekiindigten 3D-Shooter Red Faction 2 verdf-
fentlicht. Besonders die innovative ,Geo Mod"”-
Technologie sorgt dabei fiir Aufsehen: Level-
strukturen lassen sich in Echtzeit vollig veran-
dern - das richtige Werkzeug vorausgesetzt.
Wenn Sie also mit einem Raketenwerfer eine
Wand einschieflen wollen, ist das in Red Faction
2 kein Problem, was besonders im Mehrspieler-
Modus interessante Taktiken ermoglicht.

SW.AT.: GLOBAL STRIKE TEAM

Weltpolizei im Gro|3e|nsatz

Verbrecher jagen, In be-
en, Anschlige
Computerspiele
seit Jahren als Superpolizisten be-
wahren. Das von Tom-Clancy
beherrschte Genre der Taktik-Shoo-
ter bekommt endlich wieder
wachs
gestarteten S.W.
fiihrer e

man die ge

dieser Welt bekimpfen, erstma

gar mit Spracheingabe: Befehle wie
,Clear”, ,Go” und ,Covet” v

per Headset an die compu
steuerten Mitkampfer tibermittelt.
Ob der Titel auf dem PC

wollen die
auf der im Mai 2003 stattfinden-
den Computermesse E3 verraten
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The Italian Job

Im Rahmen eines Lizenzabkommens mit Viacom
Consumer Products hat sich Eidos Interactive die
Rechte zur Entwicklung und Vermarktung von
Spielen gesichert, die auf dem kommenden Film
The Italian Job basieren. Die Neuverfilmung des
bereits 1969 verdffentlichten Gangsterfilms soll
voraussichtlich im Sommer in den Kinos erschei-
nen; wann und ob das dazugehdrige Computer-
spiel kommt, ist noch nicht bekannt. Im Oktober
2001 erschien bereits ein The-Italian-Job-Renn-
spiel von Codemasters.

Legend of Zord verschoben
Das von Imaginations in Dubai entwickelte Le-
gend of Zord wird doch nicht im Mérz erscheinen.
Der i {indigte Release-Termi
musste aufgrund der noch andauernden Test-
phase in den Mai verschoben werden. Legend of
Zord ist ein First-Person-Action-Abenteuerspiel,
das in der Welt der arabischen Fabeln und My-
then spielt.

Splinter Cell on Demand .
Seit dem 20. Mérz ist Ubi Softs Taktik-Shooter
Tom Clancy’s Splinter Cell auch als Game on De-
mand bei T-Online Vision erhéltlich. Fiir 9,90 Euro
konnen Interessierte den Titel vier Tage lang spie-
len und erhalten zudem einen Gutschein iiber fiinf
Euro, der jedoch ausschlieflich fiir den Kauf von
Splinter Cell bei Amazon eingeldst werden kann.

Piraten-Urlaub zu gewinnen
Die offizielle deutsche Website von Tropico 2 ist on-
line und bietet umfangreiche Informationen, Storys,
Features, FAQs und Screenshots. Zum Start dieses
Angebots wird auf www.tropico2.de ein Gewinnspiel
is: eine 0 Reise ins
LikiTiki Village in Orlando, Florida plus Besuch des
Pirate's Dinner Adventure.

Creature Labs pleite

Das in F ote geratene
Creature Labs (Creatures 3) hat seine Pforten ge-
der KI iiberra-

schend Remakes von Arcade-Spielen wie Pac-
Man und Dig Dug programmierte und bereits im
letzten Jahr erfolglos nach frischen Investoren
suchte, hat das aus Cyberlife Ltd. hervorge-
gangene Untemehmen nun samtliche Aktivitaten
eingestellt.

EVE Online verschoben
Der Veroffi in fiir die Massive-Mul
tiplay wurde

Ohne weitere Angabe von Griinden wurde der Re-
lease auf den 6. Mai 2003 verlegt. Derweil haben
Fans auf www.gnn.evegate.net eine Online-
i die zuséd zu EVE-
News ein vollwertiges Programm anbieten soll.

STARCRAFT: GHOST

Taktik

Shoote

Starcraft-Universdm

Getarntes Vorschleichen, Ziele fiir Atom-
schldge markieren, tiber grofie Distanzen auf
Luft- und Bodeneinheiten feuern: Die
,Geister” sind in Starcraft vielseitig einsetz-
bar. Ende 2003 sollen Spieler nun in die Rol-
le der Psi-Agentin Nova schliipfen und das
Starcraft-Universum das erste Mal in einer
Third-Person-Perspektive erkunden — im
Taktik-Shooter Starcraft: Ghost. Als Geist
stehen Thnen natiirlich nicht nur konventio-
nelle Waffen, sondern auch Psi-Fahigkeiten

zur Verfiigung, die Thnen bislang ungeahnte
Maglichkeiten erdffnen. Besonderen Wert le-
gen Blizzard und Nihilistic bei dem gemein-
samen Projekt neben der opulenten Grafik
mit hochauflosenden Texturen und detail-
lierten Figuren auf eine epische Storyline —
Details werden allerdings noch nicht verra-
ten. Zurzeit ist ein Release nur fiir Konsole
bestitigt, die PC-Besitzer sollen nach Anga-
ben der Entwickler ,die Hoffnung aber nicht
aufgeben”.

SONDERHEFT

Online-Spiele:
Jetzt einsteigen!

Sie woll-
ten schon im-
mer mal eines
dieser verflixt
hippen Online-
Rollenspiele wie
Dark Age of
Camelot  oder
Everquest
probieren, trauen
sich aber nicht so
recht? Einen um-
fassenden  Uber-
blick verschafft das
aktuelle PC Action-
Sonderheft Online-
Spiele: Mehr als 20
Tests informieren
tiber Spielwelt, Tech-
nik, Community und
Kosten, dazu Vorschau-
Berichte, Grundlagen, Tipps. Ab sofort
druckfrisch am Kiosk — die 7,99 Euro machen
sich schnell bezahlt, allein durch die gespar-
ten Download-Kosten, denn auf der Begleit-
DVD finden sich sage und schreibe 17 Test-
zuggénge (Clients) plus Demos und Videos!

aus-
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SOLDNER: SECRET WARS

Soldaten zum
selber machen

In Soldner: Secret Wars will Wing Simu-
lations es Unerfahrenen erleichtern, ihren
Spielfiguren eine personliche Note bei der
Optik zu geben. Statt wie bisher bei den meis-
ten Spielen mit externen Programmen Skins
zu erstellen, soll das bei Soldner mit dem ins
Spiel integrierten ,Unit Customization Sys-
tem” (UCS) wesentlich einfacher gehen. Die
Spielermodelle werden aus verschiedenen
Einzelteilen (unter anderem Gesichter, Aus-
riistung, Uniform, Stiefel/Handschuhe,
Clan-/Teamlogos, Namensschilder) zusam-
mengestellt, wobei nicht alle wiahlbaren
Gegenstinde unbedingt einen Nutzen haben,
sondern manche einfach nur ,schick” aus-
sehen. So sind laut Jowood knapp 60.000 ver-
schiedene Soldaten-Outfits maglich.
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HARBINGER
Futuristischer Sklavenaufstand

Im April soll das Action-Rollenspiel Harbinger in Deutschland er-
scheinen. In dem futuristischen Spektakel geht es um das Leben auf dem
gigantischen Sklavenschiff Harbinger. Zwischen den vielfdltigen Rassen,
zum Beispiel Vantir, Men-
schen, Scintilla oder Cimi-
cidae, entbrennen erbitterte
Kémpfe um die Vorherr-
schaft. In Diablo-dhnlicher
Grafik kampft der Spieler sich
mit einem von drei Charakte-
ren durch knapp 100 Levels
und hat vor allem die Auf-
gabe zu {iberleben.

VEGAS - MAKE IT BIG

Money, Schotter; Moneten

Mit einem Casino in Las Vegas das grofe Geld verdienen: Sie starten
mit einem recht armlichen Etablissement abseits des Strips und miissen
sich um Aufbau, Personal, Finanzen und Firmenstrategie kiimmern, um
moglichst viele zahlungskraftige Kunden in Thr Hotel zu locken. Zusitz-
lich wimmelt es nur so vor Konkur-
renz, die Thnen das Leben reichlich
schwer macht. Das Aufbaustrategie-
spiel Vega$ stellt trotz der quietsch-
bunten, grellen Grafik eine ernst zu
nehmende Herausforderung fiir
Genre-Fans dar. Schon im Juli soll
Vega$ bei Empire erscheinen.

Against Rome:

Unikat zu gewinnen!

PC Games und Independent Arts verlosen einen
exklusiven Wandschmuck zum neuen Echtzeit-
Strategiespiel Against Rome (siehe Seite 60):
Die grofformatige Konzeptzeichnung stammt

direkt aus den Entwicklungs-Studios und
wird in einem hochwertigen Bilderrahmen
angeliefert. Fiir die Echtheit des einmaligen
biirgen die L
des gesamten Designer-Teams.

Wenn Sie gewinnen mdchten, schreiben Sie eine

Postkarte mit dem Kennwort ,Against Rome* und
schicken diese ausreichend frankiert an: COMPUTEC
MEDIA AG, Redaktion PC Games, Against Rome, Dr.-
Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth. Oder senden Sie uns
einfach eine SMS. Nahere Infos zur Teilnahme per Kurz-
mitteilung finden Sie auf Seite 8.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN:
Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games, mit Aus-
nahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG so-
wie der Firmen Independent Arts und Jowood. Ein-
sendeschluss ist der 6. Mai 2003. Der Preis kann
nichtin bar ausbezahlt werden. Der Gewinner wird
schriftlich benachrichtigt. Geht mehr als eine Ant-
wort ein, entscheidet das Los. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

PC Games Mai 2003

Aktuell .

D|e 10 coolsten

1Sam Fisher

AUFTRITT IN: Splinter Cell
HERSTELLER: Ubi Soft
VEROFFENTLICHT: 03/2003

die Coolness in Person. Er schleichf

sam Fisher, Agent der National Security A

durch dunkle Biiros, iiberlistel Selbstschuss:

Minenfelder
nicht zuletzt Retina Scanner. Dat
eine Feinde am Leben zu lasser

J.C. Denton

AUFTRITT IN: Deus Ex
HERSTELLER: Eidos
VEROFFENTLICHT:

07/2000

Eigentlich ist Special Agent
1.C. Denton nicht cool.

Denn er leidet an Verfol-
gungswahn und meint oben-
drein, einer Verschworung auf
der Spur zu sein. Da sich aber
bald herausstellt, dass er tat-
sachlich verfolgt wird, ist sein
Image gesichert und er kann
beruhigt die Welt retten.

James
Bond

AUFTRITT IN: James Bond
007: Nightfire

HERSTELLER: Electronic Arts.
VEROFFENTLICHT: 12/2002
Bond, James Bond. Agent im
Geheimdienst Ihrer Majestat.
Eigentlich das Synonym fiir
Coolness, dennoch abge-
schlagen auf dem vierten
Platz - kein Wunder, hat
sich der smarte Frauenlieb-
ling doch zum harten Ac-
tionhelden entwickelt.

Solid Snake

und weicht Kameras aus.

Mike Powell

AUFTRITT IN: Medal of Honor:
Allied Assault (dt.)
HERSTELLER: Electronic Arts
VEROFFENTLICHT: 02/2002
Leutnant Mike Powell, Agent
des CIAVorlaufers 0SS, sabo-
tiert im Zweiten Weltkrieg Nazi-
Stellungen, prescht im gekaper-
ten Tiger-Panzer durch Frank-
reich und Norwegen.

sldaten mit grellen Scheinwerfern und

AUFTRITT IN: No One

Lives Forever 1&2
HERSTELLER: Sierra
VEROFFENTLICHT: 10/2002
Koénnen Frauen cool sein?
Cate Archer, Agentin der Or-
ganisation Unity, ist nicht ein-
mal charmant - dafir aber
sexy und in allen Kampf-
kiinsten bestens ausge-
bildet. Mit Nonchalance

und albernen Waffen

lasst sie ihre Widersa-

cher alt aussehen.

Tanya
AUFTRITT IN: C&C:
Alarmstufe Rot 1&2
HERSTELLER:
Electronic Arts
VEROFFENTLICHT:
10/2000
Gut gebaut, knapp be-
kleidet und gefahrlich.
Tanya, Geheimagentin
der Alliierten, ist Scharf-
schutzin und Spreng-
stoffexpertin. Haupt-
waffe: loses Mundwerk.

« David Jones

AUFTRITT IN: Metal Gear

Solid 1&2 AUFTRITT IN: 1.G.I. 1&2
HERSTELLER: Konami HERSTELLER: Codemasters
VEROFFENTLICHT: VEROFFENTLICHT: 03/2003
03/2003 Spezialagent David Jones
Spezialagent Solid Snake ist zugleich Rambo und "
ist es gewohnt, unmogli- James Bond: Er ist Choleri-
ches zu erledigen. Im Ak ker und smart. Er hantiert
leingang Kampft er gegen mit Nachtsichtgeraten, Satel- T
genetisch veranderte litenkarten und Laptops. Aber
Supersoldaten, schieicht erist auch fitim Umgang mit
durch dunkle Gange, ver- Messer, Granaten und Sturm-
steckt sich hinter Kisten gewehr, die er gegen russi-

sche Terroristen einsetzt.

Agent K./
Agent J.

AUFTRITT IN: Men in Black
HERSTELLER: THQ
VEROFFENTLICHT: 10/1997
Das Traumpaar nimmt es.
mit den gefahrlichsten
Auerirdischen auf. Obwoh!
der eine ein Chaot und der
andere ein Phlegmatiker ist,
sind beide der Inbegriff der
Coolness.
Schade,
dass bei-
de Cha-
raktere
im Spiel
nicht zur
Geltung
kommen.

Quelle: Unifrage auf www.ocgames.de mit mehr als 500 Teilnehmen

Rick Deckard

AUFTRITT IN: Blade Runner
HERSTELLER: Electronic Arts
VEROFFENTLICHT: 11/1997
Rick Deckard ist ein eher
nachdenklicher Held. Der Re-
plikantenjager macht sich Ge-
danken (iber die Menschlich-
keit, wahrend er Androiden
jagt. Darliber, ob auch er ein
Replikant ist, streiten sich
tausende
Filmfans.

J
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CHARTBREAKER
DES MONATS Se.t;;f

unter WWW

Operation Flashpoint ist end- C&C: Alarmstufe Rot 2 (er- Strategie und Taktik sind Zwar fiihrt EA nach wie vor
gilltig aus den Top 25 gepur- schienen im Herbst 2000) gefragt wie nie - egal ob in die Liste an, doch Ubi Soft
zelt: Multiplayer-Fans bevor- ist bereits fiir 15 Eurozuha-  cleveren Action-Spielen wie stellt die Nummer 1 und hat

zugen derzeit klar Battlefield ben. Produziert wurde das Splinter Cell, Battlefield mit Morowind das zweitpo-
1942, Erdrutschartig* ist 2D-Spiel iibrigens von den 1942 und Mafia oder in pulérste Rollenspiel im Sor-
auch der Stimmenverlust fiir EA-Pacific-Designem Har- i timent. stark:
das hardwarezehrende Sim vard Bonin und Mark alaAoM, Anno 1503 und Infogrames’ Grafik-Vakuum
City 4. Skaggs. Praetorians. Master of Orion 3.
Entwickler Testin Ausgal VUD*-/
rung Vormonat  Tendenz  Titel Anbieter PC-Games-Wertung PCG-Award
NEU  SplinterCell Ubi Soft Montreal 03/03 @
Ubi Soft 90
2 2, - Gothic2 Piranha Bytes 01/03
SPLINTER CELL i ey i OB
Nachdem der scharfste Konkurrent durch ei- 3 3) - Unreal 2 Legend Entertainment 03/03
nen gezielten Schuss der BPjM ausgeschaltet Jnfogrames o2
P o : i 4 (4) - Battlefield 1942 Digital lllusions 11/02 o8
wurde, schleicht sich Sam Fisher mit weitem Electronic Arts: 87
Abstand auf Platz 1. Top-Agent, Top-Spiel, 5 (6) A Counter-Strike Counter-Strike.net 02/01
Top-Begeisterung (siehe auch Leser-Feed- . 5 Pr— ‘;‘I‘fe"";”“'ve'sa‘ g: i
\ ai 1z2zar
back auf Seite 101). Viveral Urivorsal - of
7 8) A Age of Mythology Ensemble Studios 12/02
Microsoft 22 oa
8 (10) A Anno 1503 Max Design/Sunflowers 02/03
TOP 10 DElITSCHI.AHI) sAT“RN Electronic Arts 89 OO@
9 (15) A Morowind Bethesda Softworks 07/02
IEN  SPLINTER CELL Ubi Soft 91 @8
IEX  PRAETORIANS 10 (11) A Mafia lilusion Softworks 10/02 o8
Take 2 89
IEN  IN DEUTSCHLAND INDIZIERTES SPIEL 11 n A FIFA 2003 EASports 12/02 o8
IZH  MASTER OF ORION 3 Electronic Arts 920
12 (16) A Diablo 2/Lord of Destr.  Blizzard 08/00 o
B smomd ViendiUniversal 86 oa
IEH  DIE SIMS DELUXE EDITION 13 (13) - FuBballmanager2003  EA Sports 01/03 o)
UNREAL 2: THE AWAKENING e e
5 14 (14) - GTA3 Rockstar Games. 07/02 °
B3 1.6.1. 2: COVERT STRIKE Take 2 89
15 (12) v MoH: Allied Assault (dt) 2015 02/02
n ANNO 1503 Electronic Arts 87 o8
E&Y GOTHIC2 16 (5] NEU  Praetorians Pyro Studios 04/03
Eidos Interactive 85
17 ©) v Sim City 4 Maxis 02/03
Electronic Arts 80
18 (18) - Deus Ex ION Storm 10/01 A
IEB  INDEUTSCHLAND INDIZIERTES SPIEL Eldos Intgractye o e
19 (20) A Neverwinter Nights Bioware 08/02 P
IR MASTER OF ORION 3 Infogrames 84 -
IEN  THE SIMS DELUXE 20 ) NEU  Masterof Orion 3 Quicksilver 05/03
Infogrames 60
IER  SPLINTER CELL 21 (22) A Civilization 3 Firaxis 04/02 e
IER 00 TYCOON Infogrames 85
22 (29) A NBA Live 2003 EASports 01/03 PN
I BATILEFELD 1942 ElearonicAts 92
7 U 23 (20) A C&C: AlarmstufeRot2  Westwood Studios 11/00
THE SIMS: UNLEASHED Electronic Arts 82 @)
= g 24 (23) v Baldur's Gate 2 Bioware 11/00 OB
IEN  BATTLEFIELD 1942: THE ROAD TO ROME Virgin Interactive 89 =
il 25 (17) v Gothic Piranha Bytes 04/01
KT WEDAL OF HONOR: A < SPERRHEAD ... o, vere Tiaia o )
* Die VUD-Awards werden - analog zu Goldenen- und Pl serliehen.

Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwdlf Monaten, P\alm ah 200.000 Einheiten. .
s 20 PC Games Mai 2003



ter vorbehaiten.

Vzazn) s Apoyers de
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ol it viel iebe 2um }
Emﬂl“?g%ﬂ;m ?":mkln Grafik, Enheiten)
o Sound n\les ist stummg!

Best of £3 200%
Strategy Si

Schlagen Sie zu -
uberraschend, schnell und kon-
zentriert! In Blitzkrieg beweisen
Sie Ihr strategisches Konnen in
den dramatischsten Schlachten
des Zweiten Weltkriegs.

sy and e oy Caneyy deign e e
o Gy s, A s s

INTERACTIVE

ANGlllFF/is/

WWW.BLITZKRIEG.DE

4 ) aii//%’ 83

| "Motivierendes
Kampagnensystem”

|
)

VA, = A i
DIEEINZIGE VERTEIDIGUNG

* Deutsche, alliierte und
russische Kampagne
mit tiber 80 Missionen

* Upgrades fiir Thre
Armee in Bonus-
Missionen

* Einheitendatenbank

* Packendes Echtzeit- °* Extrem groBie Ein-
Strategie-Spiel heiten wie Ziige und

« Uber 200 detailge- KustFnA Artillerie
treue 3D-Fahrzeuge ° Taktisch nutzbares

mit realistischen 3D-Terrain
Waffen- und * Multiplayergefechte
Panzerungsdaten uber LAN u. Internet

Die CDV Software
Entertainment AG ist im
Prime Standard notiert:
Tel. 0700-CDVGAMES WKN 548 812

23842637 www.cdv.de



Aktuell

me Moment mal - Freefancer wurde doch erst zur Ausgabe
04/03 zur Verschiebung des Monats gekiirt?! Stimmt, doch jetzt geht's
In die andere Richtung: Jetzt diirfen wir doch erst im Mai durchstarten.

WORLD RACING synetic nimmt sich Zeit
= vor allem fiir die Veredelung der ohne-
hin aufwendigen Grafik. Vielleicht reicht's
sogar fiir einen Mehrspielermodus.

RISE OF NATIONS Attes neu, aber erst
im Mai: Ein Rislko-ghnlicher Spielmo-
dus macht den Civilization-/Age of
Empires-Crossover noch komplexer.

. ENTER THE MATRIX Eine fiinfseitige Vorschau plus Video-Special auf DVD -
 in kaum einem anderen PC-Magazin haben die Fans bislang so viel iiber das
Matrix-Spiel erfahren. Die neuesten Screenshots zeigen wir auf Seite xx.

TROPICO 2 Exkiusiv konnten die PC-
Games-Leser in Ausgabe 04/03 die De-
mo des originellen Aufbau-Strategie-
spiels ausprobieren. Test in PCG 06/03!

FAR CRY Ein Besuch in Caburg, wo
Crytek den Insel-Shooter entwickelt,
bildete den Auftakt zur neuen PC-
(Games-Serie , Made in Germany".

DARK PROJECT 3 Deus Ex 2 hat fiir lon Storm absolute Prioritat, was Dark
Project 3 weiter verzdgert. Wohigemerkt: Die ersten Bilder stammen von
Anfang 2001! Immerhin: www.thief3.com orakelt ,, Website coming soon".

COUNTER-STRIKE 1.6 vaive unter
Dampf: Probleme mit dem Download-
System Steam vertagten das Update des
Kult-Shooters. Wird der April gehalten?

ANSTOSS 5 Die Arbeiten an Folge 5 fau-
fen auf Hochtouren. Mit dem neuesten
Anstop 4-Patch (auf DVD) buhlt Ascaron
um Vertrauen bei den Manager-Fans.

Rang
(Vormonat)

Terminkalender

Most \Want

Deus Ex 2 : Invisible Wars
Action-Adventure

etzt abstim

immen

345 . Seite 8) oder
b www.pcga! mes.de!

unter

eC

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:

Eidos Interactive
lon Storm

Sommer 2003
04/03

2 Doom 3 Activision
Ego-Shooter Id Software

3 (9 - DTM Racer Codemasters 28.Marz 2003
Rennspiel Codemasters Testin PCG 04/03

4 (9 = GTA: Vice City - Director’s Cut Take 2 Interactive Mai 2003
M:uon -Adventure Rockstar Games =

5 (8 A Microsoft 08.Mai 2003
Smﬁ-Act\on Digital Anvil Testin PCG 04/03

6 © - i Sommer2003
Taktik-Shooter Ritual Enwrtammem Aktuelle Ausgabe

7 (43) - Enter the Matrix Infogramy 5. Mai 2003
Action-Adventure Shity Emertainment Alduelle Ausgabe

8 (19 A Warcraft 3: Frozen Throne Vivendi Universal 2. Quartal 2003
Echtzeit-Strategie Blizzard 04/03

9 (11) - Colin McRae Rally 3 Codemasters Juni 2003
Motorsport Codemasters 01/02

10 (15) A Max 2 Take 2 Interactive 2003
Action-Adventure medy -

11 (23) A World of Warcraft Vivendi Universal Ende 2003
Online-Rollenspiel Biizzard 11/01

12 (9) W Baphomets Fluch 3 THQ 2003
Adventure Revolution Software 06/02

13 (12) v Electronic Arts Ende 2003
Aufbau-Strategie Lionhead Studios -

14 (18) - Vietcong Take 2 Interactive 21.03.2003
Ego-Shooter lliusion Softworks Test(S. 110)

15 (34) P STALKER - 2004
Ego-Shooter GSC Gameworld 08/02

16 (30) - Fir‘)‘ Ubi Soft Ende 2003
Ego-Shooter CryTek 02/03

17 (13) » Half-Life 2 Vivendi Universal 2003
Ego-Shooter Valve -

18 (17) Y Raven Shield Ubi Soft .2003
Taktik-Shooter Redstorm Testin PCG 04/03

19 (21) - Halo Microsoft 2003
Ego-Shooter Gearbox 11/02

20 (33) A Battlefield Command Codemasters 2004
Echtzeit-Strategie 1c 03/03

21 (14) v Duke Nukem Forever Take 2 Interactive 2003
Ego-Shooter 3D Reaims -

22 (16) b, 4 Counter-Strike 1.6 Vivendi Universal April 2003
Muttiplayer-Shooter Valve -

23 (22) v no 1503 Add-on Electronic Arts Ende 2003
Aufbau-Strategie Sunflowers Interview (S. 34)

24 (28) - Commandos 3 Eidos Interactive 2003
Taktik-Spiel Pyro Studios Aktuelle Ausgabe

25 (29) - Die Siedler 5 Ubi Soft 2004
Aufbau-Sirategie Blue Byte -

26 (31) A FIFA2004 Electronic Arts November 2003
FuRball-Simulation EASports -

27 (25) v Star Wars: Galaxies Electronic Arts 2003
Onfine-Rollenspiel 07/02

28 (20) v Spellforce Jowood 3. Quartal 2003
Echtzeit-Strategie Phenomic 01/03

29 (27) v Star Trek Voyager - Elite Force 2 Activision 2003
Ego-Shooter Raven Software -

30 (38) - Indiana 28. Mérz2003
Action-Adventure Lucas Arts Test(S. 74)

31 (35 - Star Wars: Knight of the Old Republic Electronic Arts April 2003
Rollenspiel Lug 08/02

32 (51) A mgm Take 2 Interactive 15. April 2003
Aufbau-Strategiespiel Frog City Interview in PCG 04/03

33 (39) - Quake 4 Activision 2003
Egu -Shooter 1d Software -

34 (32) A Tomb Raider: The Angel of Darkness Eidos Interactive Apiil 2003
Action-Adventure ORE Design 02/03

35 (36) - World Racing TDK Mediactive Juni 2003
Rennspiel Synetic 04/03

36 (45) - FuBballmanager 2004 Electronic Arts Nnvembev 2003
Wirtschaftssimulation EASports

37() NEU Big Ben Interactive 2 Quavlal 2003
Action- Ro\lenspie\ Ascaron

38 (49) - (Galaxy Andromeda (ehem. Imp. Galactica3) CDV 1 Quan.a\ZUOB
Runden-¢ svatege Philos

39 (42) - m & Max2 - 2003
Adventure Lucas Arts =

40 (40) Breed cov 2. Quartal 2003
Ego-Shooter Brat Design Aiduelle Ausgabe

41 (24) il Dark Project 3 Eidos Interactive 2003
Taktik-Shooter n Storm -

42 (47) Railroad Tycoon 3 Take 2 Interactive 2003
Aufoau-Strategie Poptop Software -

43 (48) - Rise of Nations Microsoft Mai 2003
Echtzeit-Strategie Big Huge Games 01/03

44 (58) A Enclave E Mai2003
Action-Adventure Starbreeze Studios Test S. 106)

45 () Ny Runaway 2 dtp 2004
Adventure Pendulo Studios -

46 (37) ¥ AnstoR § Big Ben Interactive 2004
Wirtschaftssimulation Ascaron =

47 () NEU Die Sims: Megastars Electronic Arts. Mai 2003
Ambau Sualegesp\el Maxis -

48 (60) - Activision 2004
Amhau-suamegeswel Lionhead Studios 07/02

a9 (77) A ‘Wildlife Park Koch Media Mai 2003
Aufbau-Strategiespiel Novatrix 07/02

50 (56) INBA Live 2004 Electronic Arts November 2003

i EA Sports =

PC Games Mai 2003



Memory Card 8 MB Original

Statt 225 nur 29,95

S

Beim Kauf des PS2-Bundles
gibt's den praktischen
»Vertical Stand” gratis
dazu! Solange Vorrat reicht!

und COmputerspiele.

ideo~

fiir V
delskooperation
fiihrende Fachhan
MCcMEDIA ist die

tore
[ cMEDlA-.Games:.
E||s‘; ':uch in deiner Nahe!

www.mcmedia.de <N

McMEDIA-Osterprospekt ciiitig vom 28.03.03 bis 18.05.03



Wir drehen durch?
Top-Games radikal giinstig!

D
L Vg

wsinTECH Gnoned 5

Jagged Alliance 2.5

Die Vélker 2

Anstof Action
Rainbow Six - A
Rogue Spear Platinum Pack

Die Siedler IV Myst 11l Exile Edition Silent Hunter 2

PCconom | e PCconou |

PlayStation

Evil Dead: Hail to the King Hot Wheels MTV Sports - Skateboarding
Extreme Racing



Woreo OrGanes

Turok Evolution No One Lives Forever Splashdown

PlayStation.2 : PlayStation.2 D PlayStation.2

THE OPERATIVE

No
l%')me
Forever

JONNYMOSELEY ~—
. MADTRIX
> 3D0

Dragon Rage Shifters Jonny Moseley - Mad Trix

Der Herr der Ringe:
Die Gefdhrten

Auch fiir Xbox, PC
und GBA 29,- vk

Ab 10.04.2003
auch fiir Xbox 29,-

__UNIVERSAL  f

PlayStation.c

PlayStation.2

Auch fiir Xbox
und PC 29,

Spiderman ~
The Movie

TimeSplitters 2 EIDOS

Das Ding aus
einer anderen Welt

... Und noch viel mehr!




GAME BOY ADVANCE

Crash Bandicoot 2:
N-Tranced

Crash Bandicoot 2:
N-Tranced bietet tiber

40 actiongeladene Welten
in 8 verschiedenen Um-
gebungen, inklusive neuer
Ratsel und Feinde.

Resident Evil Zero
Resident Evil Zero ist
die erste brandneue
Evil-Story seit tGber

3 Jahren! Exklusiv fir
GameCube.

Das Spiel bietet span-
nende Arcade-Action
mit Uber 35 Level,
unzahligen Gegnern
und komplexen
Aufgaben. Sonic Mega

Collection

VIVENDI
UNIVERSAL

Sonic Mega Collection

7 Sonic-Spiele-Hits exklusiv
fiir GameCube! Dariiber
hinaus frei spielbare Bonus-
Games, Sonic-Filme,
Comics und viele andere
Uberraschungen.

Sonic ist zuriick in einem
weiteren spannenden
Abenteuer inkl. vieler
Mini-Games.

SN

Phantasy Star Online
Das erste Online-Spiel fiir
Gamecube. (Auch offline
spielbar.) In Phantasy Star
Online sind sowohl alle bereits
erschienenen als auch kom-
plett neue Episoden enthalten,
die exklusiv fiir Gamecube
entwickelt wurden.

Yu-Gi-Oh! -
Das Dunkle Duell ﬂ

Das Spiel zur beliebten
TV-Serie. Erspiel dir mit viel
Geschick neue Karten und
sammel Erfahrung, um

der beste Duellant der Welt
zu werden!



Schwarz

Metroid Fusion

The Legend of
Zelda: A Link
to the Past =

Ein Muss fiir alle
Adventure-Shooter-Fans!

Wwind wake' g

~ Erhiltlich ab
02.05.2003

(=) e
The Legend of Zelda:
The Wind Waker

Pikmin ~

.'/

Players Choise

] . . o J | _I
Es werde Licht!

GAME BOY ADVANCE SPP

* Der limitierten
GBA SP-Edition
liegt ein Gutschein
im Wert von

€50,00

Gilltig fur den Kauf eines
Nintendo GameCube
im Zeitraum vom
28. Marz bis zum
03. Mai 2003.

Der Gutschein kann
ausschlieBlich von
Kaufern mit Wohnsitz in
Deutschland und nur bis
zum 10. Mai 2003
direkt bei Nintendo
eingeldst werden.

AllNinclusive!

N~ = 2

5 e

do GameCube

Exklusiver Deckeleinsatz

ILACK NINTENDO
IAMECUBE

INTEN== =““*Zouse
SONTR
METRC -SPIEL

NINTENDO GAMECUBE-
DF~VE' EINSATZ

fl
' Metroid Prime Pak

Preishammer!
Ab 04.04.2003

phiseige
o Suepr 4

Super Smash Bros. Luigi’s Mansion = C
Melee - Players Choise Players Choise °§&‘6°°°§$

ot S
Wi



PC-Highlights

PCCDROM

o,

oy, )

mit Jurassic Park:
Operation Genesis den
beeindruckendsten
Themenpark, den die
‘Welt je gesehen hat.

PccOROM

Hereos of Might
and Magic 4: K@tb
Winds of War FMIGHT AND MAGIC
(Add on) unnns oF AR
Die friedlichen Zei-
ten nach dem
- ersten Add on sind
- vorbei. Wirst du es
Auch fiir PS2 und schaffen, die Haupt-

stadt des Landes
Xbox 49,95 einzunehmen und

den Thron zu
besteigen?

Erhéltlich ab
11.04.2003

Restaurant Gigant
Baue dein eigenes
Restaurant-lmperium
auf! Die neuste
Wirtschafts-Simulation
fiir PC.

Kleiner Elsbar
kennst du den Weg!

Kleiner Eisbar,
kennst du den Weg?
Das PC-Spiel zum
Kinofilm!

Erhdltlich ab
11.04.2003

Vietcong

Taktischer Shooter mit
brillanter Grafik und
dramatischer Story!



PlayStation.2 L]

PlayStation-Hits

ayStation.2

Auch fiir Xbox 59,95
und PC 45,95

& 3

i ; ‘\ F - : k!
B 9 0 gl ST PO a s"A'a::_vr.nl
@ 3 T e METALIGEAR SOLID
“‘;?'EPOSter b B SBSTANCE

- I N A
Devil May Cry 2

..Capcom verspricht viel und wird es auch halten: Metal Gear Solid 2 -
Der zweite Teil ist gréper, harter und cooler.” Substance
(PlayZone 3/03) Die Weiterentwicklung

von Konamis Metal

P’_ Fiir PSone 3 Gear Solid 2: Sons of
Playstation™| D : Liberty ist endlich dal

Yu~Gi-Oh!: Forbidden Memories

Das Spiel zur beliebten TV-Serie:
Gewinn trickreiche Kartenduelle, um
. die Karten deiner Konkur-
renten zu erhalten.

Illegale Strapen-
rennen und
hochgeziichtete
Maschinen...

Es gibt keine
Regeln!

Erhdltlich ab
09.04.2003

Primal

Primal ist ein Action- B A { F114[{<)] ab
Adventure der nachs- BTN Y-8-Tolo)c]
ten Generation mit

ausgefeilten Charak-

teren und komplexer

Handlung.



Mit
spielbare, Dey,
— oy

Gratis!

Mit diesem Coupon er

neiste Ausqabe der Ml

Trailer-CD. Voll gepackt ks
Speledeos, Videgs,Tpps & Tricks und meh.
Hol di deine MCMEDIA-CD bei einem
MCMEDIA-Gamestore ab.

Das Highlight
der aktuellen
McMEDIA-CD:

Top-Demo
TROPICO

1. Preis

Tekken-Statue

Farbige PS2

Gewinn-Coupon

Hol dir die abgefahrene Nur bei McMEDIA! Mit freundlicher Unterstiitzung von SONY.

McMEDIA-Trendsetter-CD |
inkl. spielbarer
Demo des Toptitels
wTropico”.

Freu dich auf heife
Spiele-News fiir alle
Systeme! Vollgepackt mit
| brandaktuellen Trailern,
| Releaselisten, Spieletests,
Tipps uv.m.

Die McMEDIA-CD gibt's Vorname, Name
| gratis und sie ist nur in
den McMEDIA-Gamestores |

erh'a'lﬂich! Strape, Hausnummer
HOL SIE DIR!
Einfach den Coupon
ausschneiden und ab FLZ.Ort
ins ndchste
McMEDIA-Fachgeschaft!

Gewinne eine Tekken-Statue in Lebensgrdfe oder eine Die Gewinner werden schriftlich
farbige PlayStation 2! Diese Top-Preise sind streng benachrichtigt. Der Gewinn kann ¥

= a 1 nicht ausbezahit werden. Der
limitiert und nicht im Handel erhéltlich! Rechitsweg st ausgeschiossen.

5 Teilnahmeschluss ist der
So einfach kannst du einen der Top-Preise gewinnen: 18. Mai 2003, Mitarbeiter der

Den ausgefiiliten Coupon ausschneiden und bis zum r:mg;‘;;la:ﬁzq:ﬂfe"‘fn;o‘:fei:en
18. Mai 2093 in einem M.cMEDm-shop deiner Wahl d ‘AngehEriae slnd von derTelinalime
abgeben. Die Adressen findest du auf der rechten Seite. ausgeschlossen.

PC Games 05/03

Telefonnummer und/oder eMail

Hindlerstempel



Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fir PC-Spiele
und Konsolen.

GAMEBOY

= ADVANCE lc

PlayStation CD-ROM XE80X

KIDs EITZENHOFER
ReichenbergerStr.43 Hauptstr, 115 5
02763 Zitt 35745 Herborn
035831073 02772/51021 06151/28860

MCMEDIA & FANTASY GAMESTORE
Schillerstratie 3 s Hauptsirae 2/Ecke Bushahnof
07407 Rugolstadt 36951 Bad ersed 6482 Zweibricken
03672/313595 De621/789 Gessaabsion "
EICHELKRAUT !
Tuchmark! - Markt Mo STROBEL AM MARKT.E
07937 Zeulenroda L Bl A Rain
036626/83214 A 72379 Hechingen
5 B ornpu0e
Freborger st 16 ot s ELSER
arienberg | Geislinger Str. 24
03735/22810 37269 Es(hw!ge oo
73033 Goppingen
“0s6s1/33t o7l
izgggeargler Str. 14/16 TDV STﬂRE E+£ GmbH
Y
iR il o s o
emshalden
HERRMANN,

07151771691
June TOY STORE
6816 yeu;unpm Ufey ENGELHARD + HERR
03391/505924 37441 Bad Sachsa Wilh-Rontgen- summzcemer
e 05523/303992 77655 offenbus
Grofte Str. 32 FANTASIA B 078125105
b Lot HOMEPLAY
* 39261 Zerbst Augustenstr. 97
NONNENMACHER 03923/787515 80796 Miinchen
ahnhofst. it
2R Fiythe Py camELAN e
B4is1/23 o s et
a0a78 Rotingen Miinchner st 16
RO ; 84359 Simbach
éZZv?z%?‘z"a‘ﬁ""“"‘ Rlhatsgasse 1 S
ausgasse
i3ty viesen MEDIA STORE
verz, 02162/34435 Fuggerst
Lang 19-51 86! UAN shurq
35 Widngen FROTEL SPORT & SPIEL. 0821/313134
05831/404 2‘7’%’1’5"’ er Str. 94 N
gif f’lﬂgﬁg 02065/64814 ;3”0 gwxen:erger rStr. 20
29640 Schneverdingen X
0319332740 B 09112148935
TOVS & 47798 Krefeld FUN MEDIA
gla]v}eg\ﬂe[gtzrh St 65 02151/81780 Rothenburger Str. 5
ildesheim 90443 Nirnberg
KIESKEMPER
UeZAa Everswinkeler Str. & LR
BECKMANN-HENSCHEL 48231 WarendortFredeenhorst
Newes zenirum 3 02581/4193 B s
05132/82850 PECHERS SPIELPARADIES SHTS Wenkingt s
‘st Wessing barm 32 09161/873060
MMEDIA-SHOP 483 Warendo
Obermarkistr 10 02581/2603 LOLLYPOP
32423 Minden Weichser Weg 5
0571/9342398 PECHERS SPIELPARADIES 93059 Regensburg
SCHNAPRCHEN-SHOP R Narendort 0341740930
02581/23%

tale st nicht Anbieter. Herausgeber McMEDIA, D-31135 H

\g vorbehalten.

CHTNER
dszﬂ/m?)z e Ulichen 29
oasbirener Sl MS erg
fic'l‘mEAPPcHEN I-SHOP P 004431734
32756 Detmold 58/93

GIERSTER
oo MEINHARDT Vilsvorstadt 11/13/15
SCHNAPPCHEN-SHOP Haugmv 2 94474 Vilshofen
Citycenter Bergstr. 6 55487 Sohren 08541/3979

{y 06543/2070
05232197%955 I\IAIDFLD OF ILLUSION
SCHNAPPCHEN-SHOP s SR aunt
Knpgtlo m?zg;*y;m""ﬂ Granies
05251/296971 ; A

i ,};Ey.lg'?.:?sk ch
fenkirchen
32613 Schuatmstadt
065912 Mm s 02681/295;
suLzi
: Lindenstr, 70
‘z‘%’é’a"s“’»i‘a’ﬁ.g S denhrg
06421/963521 62/32
PECHERS SPIELPARADIES
Langestr. 25
5930 Oelde
02522/4600

Belgien:
KINDERPARADIES, Klosterstr. 8, B-4700 Eupen, (Belgien), 003287/560459

Unter www. m c m ed I a d e kannst du dir KINDERPARADIES, Hauptstr. 93, B-4780 St Vith (Belgien)

auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum
ndachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.




titersloh, das klingt irgendwie nach Acker, Kii-
hen und Milch. Die Kneipen in der gerade mal
178 Jahre alten Stadt heifen , Alte Weberei”
oder ,,Biiro” und wer ins Kino mochte, der marschiert
ins , Bambi”. Fasst map die ostwestfilische Stadt in Zah-
len und Fakten zusammen, wird aus dem lindlichen
Idyll plotzlich ein Wirtschaftsriese: Knapp 100.000 Ein-
wohner tummeln sich auf 111,96 Quadratkilometern
Stadtfléche, unter den 5.000 in Giitersloh anséssigen Be-
trieben finden sich Weltunternehmen wie Bertelsmann,
Lycos und Miele. Zu den restlichen 4.997 Firmen gehért

Redakteur
Dirk Gooding
diiste am
Rosenmon-
tag nach G-
tersloh und
schaute sich
vor Ort bei
Ascaron um.

VOLL BEI DER SACHE
Hans-Arno Wegner ist als
Produzent zustandig fur das
Action-Rollenspiel Sacred.

Made in Germany, Teil 2

/U Besuch
bel Ascaron

Zu den einflussreichsten und altesten Entwicklerstudios
in Deutschland gehort sicherlich Ascaron. Grund genug, um
mal in der Dieselstrape 66 in Giitersloh vorbeizuschauen.

auch Ascaron (Der Patrizier, An-
sto8-Serie, Port Royale), einer der
bekanntesten deutschen Spiele-Ent-
wickler und Publisher. Im Rahmen
unserer ,Made in Germany”-Serie
packten wir Kamera und Notiz-
block ein und machten uns auf nach
Giitersloh, um uns bei den Ostwest-
falen mal ein wenig umzusehen.

Die gropten Erfolge ... und Pleiten

Ascaron wurde 1991 gegriindet und
landete bereits im darauf folgenden
Jahr mit der Wirtschaftssimulation
Der Patrizier einen echten Hit. Im
November 1993 folgte die FufSball-
Wirtschaftssimulation Anstof8, die
mit insgesamt vier Folgen zu den er-
folgreichsten Vertretern dieses Gen-
res gehort. Weitere Klassiker aus
dem Hause Ascaron: Der Patrizier 2
(November 2000) und die im Som-
mer letzten Jahres veroffentlichte

Im Tonstudio

Handelssimulation Port Royale,
welche leider nicht ganz bugfrei auf
den Markt kam. Um die Fans nicht
zu vergritzen, produzierte das
Team um Produzent Daniel Du-
mont schnell einen Patch und als
besonderes Trostpflaster ein kosten-
loses Add-on, mit dem man allzu
verstimmte Kédufer wieder beruhi-
gen wollte. Leider sollte Port Royale
nicht das einzige Spiel bleiben, das
die Giitersloher nicht vollig fehler-
frei vertffentlichten. Der Release
von Anstof 4 im November 2002 er-
hitzte erneut die Gemiiter von Fans
und Kritikern: Pl6tzliche Abstiirze,
Logik-Fehler und andere Bugs ma-
chen aus dem einstigen Vorzeige-
titel eine grole Patch-Baustelle, auf
der Ende Mirz 2003 trotz Version
1.04 (auf DVD) noch immer nicht al-
le Wartungsarbeiten abgeschlossen
sind. Hinzu kam noch das rechtliche
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Theater mit Konkurrent Electronic
‘Arts, der die Auslieferung von
Anstof 4 aufgrund angeblichen Da-
tendiebstahls per einstweiliger Ver-
fligung stoppte. Als ,unwiirdig”
kommentierte Ascarons damaliger
Sprecher das Verhalten von EA.

Eine Firma im Wandel
Laut Ascaron-Geschaftsfiihrer Hol-
ger Flttmann sind die Zeiten fiir
hiesige Entwickler viel hérter ge-
worden. ,So viele Insolvenzen von
Spiele-Entwicklern wie in den letz-
ten Monaten gab es noch nie. Auch
wir standen im September 2001
knapp vor einer Pleite.” Damals
konnte Flottmann die Firma retten
und einen neuen Investor ins Boot
holen. In den folgenden Monaten
wurden weitere notwendige Schrit-
te eingeleitet, um Ascaron fiir die
Zukunft fit zu machen. Dazu gehor-
ten allerdings auch Personalkiir-
zungen; die gesamte Grafik-Abtei-
lung wurde entlassen, stattdessen
arbeitet man jetzt mit externen Fir-
men. Zeit fiir Experimente hat man
bei Ascaron mittlerweile nicht
mehr: ,Wir konnen es uns nicht
leisten, ein Spiel als eine Art Test-
ballon zu entwickeln und uns dabei
das notige Know-how fiir weitere
Titel zu erarbeiten”, so Flottmann.
,Wir konzentrieren uns ab jetzt auf
unsere erfolgreichen Serien und
wirklich gute Neuentwicklungen
wie Sacred. AuBlerdem veroffent-
lichen wir keine Spiele mehr, die
noch nicht fertig sind.” Schaut man
sich die interessanten Titel an, die
Ascaron in Arbeit hat (siehe Kas-
ten), dann sind die Giitersloher auf
dem richtigen Weg.

DIRK GOODING

ZAHLEN UND FAKTEN
Ascaron Entertainment GmbH

FIRMENSITZ: Giitersloh (Ostwestfalen)
BESTEHT SEIT: 1991

GESCHAFTSFUHRER: Holger Flottmann
ANzAHL MITARBEITER: 70

Umsarz 2002: 7 Mio. €

BISHER VEROFFENTLICHTE SPIELE:

Port Royale, Patrizier-Serie, AnstoB-Serie
GRrossTe ERFOLGE: Anstop 3, Patrizier 2
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Made in Germany, Teil 2 i Aktuell -

TALK, TALK, TALK Daniel Dumont (zweiter
von links) diskutiert in Team-Meetings neue

\Qeen und auftretende Probleme bei der
Eﬁ!‘qfcklung von Port Royale 2.

IN DER ENTWICKLUNG: Vier Spiele, die die Zukunft von Ascaron bestimmen

Ein bisschen mehr Action - so &hnlich kdnnte das Motto fiir Ascaron anno 2003 klingen. Zwar sind mit Port Royale 2 und Anstof 5

wieder zwei Wirtschaftssimulationen in Arbeit, doch mit Sacred und D ion gehen die O i i Wege.
ANSTOSS 5 DEVASTATION

Nach dem Debakel mit Anstof 4 will sich Ascaron mit der i Der Ego-Shoot¢ ion wird nicht von Ascaron, sondern von der
der FuRball-Wirtschaftssimulation Anstof 5 mehr Zeit fiir das Bugfixing amerikanischen Softwareschmiede Digitalo entwickelt. Ascaron Gber-
lassen. Laut Projektleiter Eickmeyer sind die Voraussetzungen ideal, da nimmt als Publisher fiir Deutschland, Osterreich und die Schweiz den
man dieses Mal keine komplette Neuentwicklung bewaltigen muss. Vertrieb; hnliche Kooperationen sollen demnachst folgen.

PORT ROYALE 2 SACRED

Die i von Port Royale 2 Port Royale) steckt der- Sacred ist ein Action-Rollenspiel im Stil von Diablo 2, auf das man bei
zeit noch in der Konzeptionsphase. Wie Daniel Dumont uns erzahite, Ascaron schon jetzt sehr stolz ist. Insgesamt sechs Charaktere warten
steht das Spieldesign derzeit noch nicht zu 100 Prozent fest, an vielen auf Rollenspiel-Fans, darunter ausgefallene Figuren wie ein Seraphim
Ideen werde noch gefeilt. oder eine Vampir-Lady.




€ Games: Wie zufrieden seid ihr mit dem bis-
herigen Erfolg von Anno 15037

Reupwig: ,Mit Anno 1503 sind wir natiirlich
super zufrieden. Es hat unsere Erwartungen mehr als
erfiillt, wenn nicht {ibertroffen, denn wir haben Stand
heute im deutschsprachigen Raum schon gut 450.000
Stiick durchverkauft. Damit haben wir in puncto Ver-
kaufsgeschwindigkeit alle Rekorde gebrochen. Wir
haben diese Stiickzahl in fiinf Monaten verkauft und

damit das schnellstverkaufte Spiel aller Zeiten.”
PC Games: Was habt ihr euch fiir 2003 vorgenommen?
Reupwig: ,Unser Ziel ist jetzt, Anno 1503 zum bestver-
kauften Spiel aller Zeiten zu machen, also Anno 1602
vom Thron zu stoffen. Age of Empires 2 ist auf Platz 2
und mit Anno 1503 sind wir heute schon auf
Platz 3. Im Laufe des Jahres wollen wir beide
tiberholen. Wenn wir bis Jahresende noch
250.000 verkaufen, haben wir das auf jeden Fall
geschafft. Was man natiirlich sehen muss, ist
die Wirtschaftslage - viele Produkte sind im
Weihnachtsgeschift hinter den Erwartungen
zuriickgeblieben und wir haben es geschafft,
nach fast sechs Monaten immer noch in
den Top 10 zu sein, trotz der vielen
starken Titel, die danach noch raus-
gekommen sind. Inzwischen wur-
de Anno 1503 auch in zwdolf
Sprachen synchronisiert und
wird in der ersten Aprilwoche
dann weltweit simultan in 70
Landern auf den Markt kom-
men. Unser groBes Ziel ist
ganz klar Amerika, und da
haben wir mit Anno 1602
natiirlich ganz gut vorge-
legt. Anno 1602 ist dort

OBER-ANNOHOLIKER
Direktor Jiirgen Reuf

nflow

Anno 1602 federfiihrend verantwortet
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Sunflowers-Geschdftsfiihrer Jiirgen Reufwig im
PC-Games-Interview - {iber Anno 1503, das Add-on,

den Multiplayer-Modus und kiinftige Pldne.

das bestverkaufte deutschsprachige
Spiel, iiber 250.000 Mal verkauft.
Das heif3t, wir haben mit Anno 1602
dreimal mehr verkauft als mit allen
vier Siedler-Teilen zusammen.”

PC Games: Anno 1503 bricht einen
Rekord nach dem anderen, wih-
rend viele Hersteller {iber Raubko-
pien klagen. Wie passt das zusam-
men? Warum wird ein Anno 1503
gekauft und nicht kopiert?

Junser Ziel ist es,
Anno 1503 zum
bestverkauften
Spiel aller Zeiten
zu machen.”

Reufwig: ,Ich denke ja, dass Anno
auch kopiert wird, dass deutlich
mehr als 450.000 Leute Anno spie-
len. Die Schitzungen variieren ja im-
mer zwischen einem Drittel und 50 %
Raubkopien. Ich personlich denke,
dass die Leute die wirklichen Top-
titel gerne im Original haben wollen.
Ich glaube, dass viel kopiert wird
nach dem Motto ,Den Titel schau ich
mir erst mal an, aber ich bin nicht be-
reit, das Geld dafiir auszugeben.’
Doch die wirklichen Blockbuster, die
méchte man dann doch im Original
zu Hause haben. Das war fiir uns

auch ein Anreiz zu sagen: Wir wollen
ein sehr hochwertiges Produkt ma-
chen, eine sehr schone Verpackung,
die man sich auch gern ins Regal
stellt, und ein ordentliches Hand-
buch. Wir haben versucht, den Leu-
ten auch wirklich was in die Hand
zu geben, bei dem sie sagen: Ja, das
ist es auch wirklich wert.”

PC Games: Was macht denn Max
Design zurzeit?

Reupwig: ,Die machen entgegen
anderen Vorstellungen keinen Ur-
laub und arbeiten schon wieder sehr
hart weiter. Fiir die Versionen in
zwolf Sprachen muss natiirlich auch
Max Design noch das eine oder an-
dere machen, gerade wenn man an
die asiatischen Sprachen denkt, weil
das auch technisch noch mal eine
Umstellung erfordert. Dann haben
wir in den letzten Wochen und Mo-
naten auch viele neue Dinge heraus-
gebracht fiir unsere Kunden, das
heifdt, wir haben verschiedene Pat-
ches gemacht, wir haben verschie-
dene Szenarien online gestellt und
eine spielbare Demo verdffentlicht,
die auch sehr wichtig war. Wir ar-
beiten natiirlich am Multiplayer
weiter, da sind schon sehr viele Ar-
beiten gemacht worden. Und natiir-
lich arbeiten wir an der Konzeption
fiir die nachsten Spiele.”

PC Games: Sprich fiir das obligato-
rische Add-on?
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NEUE SCHLAUCHE Fiir den Anno 1503-Verkaufsstart im Ausland
hat eigens das F iv gedndert.

Reupwig: ,Gut, wir machen uns natiirlich auch Gedan-
ken tiber den Anno-Nachfolger. Aber das ist noch viel
zu frith, um da irgendwas dazu zu sagen.”

PC Games: Gibt es schon einen Termin fiir das Add-on?
Reupwig: ,Das Add-on kommt zu Weihnachten ...”

PC Games: So spit?

Reupwig: ,Momentan stecken wir mitten in der Kon-
zeption und Vorbereitung, werten Feedback aus, schau-
en uns die Foren an — wir haben ja allein iiber 45.000
angemeldete User — und wir werden einen Fragebogen
online stellen, um die Wiinsche fiir das Add-on abzufra-
gen. Weihnachten deshalb, weil wir nicht schnell inner-
halb von zwei Wochen etwas ,rausrushen’ wollen.”

PC Games: Wenn du im Oktober gewusst hattest, was
auf euch zukommt: Was hittest du anders gemacht?
Reupwig: , Wir hatten zwei zentrale Punkte. Das eine

.Es gibt bei uns ganz klar das
Bewusstsein: Multiplayer, das
haben wir noch abzuliefern."”

war der Schwierigkeitsgrad. Viele Kunden wollten das
Spiel noch einfacher, was wir jetzt auch gemacht haben.
Der zweite Punkt waren Inkompatibilititen oder Trei-
berprobleme — auch da hatten wir versucht, das gleich
von vornherein auszuschalten. Wir hatten sehr viele
Kunden, die erst mal gesagt haben: Mist, das Ding lauft
nicht bei mir, das Ding ist buggy’. Bei naherem Nachfor-
schen haben wir dann festgestellt: Die haben zum Teil
drei Jahre alte Grafikkartentreiber und zwei Jahre alte
Soundkartentreiber. Da haben wir dann gesagt: Die
miisst Thr schon updaten, sonst funktioniert das nicht.
All das muss man natirlich auch beziehen auf die groe
Stiickzahl. Echte Probleme hatten unter 1 % der Kunden
— das ist kein schlechter Wert. Wir haben in den ersten
zwei Tagen 100.000 Stiick verkauft und dann kommt's
natirlich auch geballt.”

PC Games: Sind weitere Patches zu erwarten?
Reupwig: , Der aktuelle Patch 1.04 ist vorerst der letzte
Patch, weil damit alle technischen Probleme abgestellt
sind und er das vereint, was wir vorher einzeln heraus-
gebracht haben. Wir haben auch viel ausgewertetes
Feedback umgesetzt, das leichte ,Biirger’-Endlosspiel
reingepackt, der Schwierigkeitsgrad wurde in den ein-
fachen Szenarien weiter runtergesetzt und so weiter. Zu
Ostern wird eine neue Charge in die Laden kommen,
die den Patch bereits von vornherein enthlt. Das heifit,
wir stellen das Spiel nicht in den Laden und dann ist die
Sache fiir uns erledigt, sondern wir sind sehr bemiiht,
sehr schnell und unbiirokratisch zu reagieren, wenn es
Probleme gibt. Was noch kommt, ist der Multiplayer-

PC Games Mai 2003

Modus in Verbindung mit der Opti-
mierung der Figuren-Routine, also
Figuren-Wegfindung und Figuren-
Verhalten.”
PC Games: Wann kommt denn der
Multiplayer-Modus? Immerhin ist
schon ein halbes Jahr vergangen ...
Reufwig: ,Ich mochte erst einen
Termin nennen, wenn wir uns ab-
solut sicher sind. Wir waren in der
Vergangenheit zu optimistisch, ha-
ben zu friih einen Termin rausge-
geben und das hat dann natiirlich
viele Probleme bereitet, weil dann
natiirlich die Kunden enttiuscht
waren. Es gibt bei uns ganz klar das
Bewusstsein: Multiplayer, das ha-
ben wir noch abzuliefern. Wir haben
technisch schon sehr viel gemacht,
testen das auch schon seit geraumer
Zeit und ich bin auch da sehr opti-
mistisch, dass wir das kurzfristig
fertig stellen konnen.”
PC Games: Genauer, bitte. Reden
wir von Tagen, Wochen, Monaten?
Reupwig: ,Vor Ostern ist das allein
vor dem Hintergrund des tech-
nischen Aufwands unrealistisch.
Wenn es beim Testen irgendwann
asynchron lduft, dann kann es sein,
dass es nur eine Figur ist, die falsch
iibertragen wird, aber es kann auch
etwas sein, was sehr tief in der Netz-
werktechnik verborgen ist. Wie lan-
ge es dauert, das zu beheben, kann
man nicht beziffern.”
PC Games: Wird es weitere Gratis-
Szenarios zum Download geben?
Reupwig: ,Wir haben ja schon Sa-
chen gemacht und in dem Stil soll’s
auch weitergehen. Unser Ziel ist es,
den Kunden regelmafig Plug-Ins
oder Szenarios zur Verfligung zu
stellen. Ein, zwei Dinge haben wir
ohnehin in der Planung: Wir haben
zwar jetzt erst mal was fiir die Ein-
steiger und fiir die ,Siedler” ge-
bracht, demnichst bringen wir was
fiir alle, die was Knackiges wollen.”
PC Games: Spielst du privat noch
Anno 1503 oder hast du nach vier
Jahren Entwicklungszeit genug?
Reupwig: , Nein, ich spiel’s tatsach-
lich noch ab und zu privat. Ich habe
zwar im Januar eine Pause einge-
legt, aber da hab ich gar nichts ge-
spielt, also eher eine Pause vom
Spielen an sich. Aber natiirlich spiel
ich Anno auch, wenn wir ein neues
Szenario rausbringen, etwa das
Metropol-Szenario. Das spiel ich
total gerne, weil ich mich zu die-
sen Ich-bau-eine-grofle-Stadt-und-
freu-mich-driiber-Spielern zéhle.
Es gibt also noch keinen Burnout.”
PETRA MAUERODER

Fakten, Fakten, Fakten

Passend zum Interview hat PC Games iiber 1.000 Anno-
Spieler nach ihrer Meinung zu Anno 1503 befragt.
Hier die wichtigsten Ergebnisse:

= 78 % der Teilnehmer haben vor Anno 1503 bereits Anno 1602
ausgiebig und gerne gespielt. Dies war auch der Hauptgrund fiir
den Kauf. Fiir 46 % war auBerdem die Vorliebe fiir Aufbau-Strate-
giespiele ausschlaggebend, 35 % haben aufgrund der Zeitschrif-
ten-Tests zugegriffen. 6 % wurde Anno 1503 von Freunden und
Bekannten empfohlen, 5 % bekamen es geschenkt.

* Nur 20 % aller Spieler haben die schwere Kampagne iiberhaupt

ielt, wahrend 31 % lieBlich d
nutzen. Die Halfte hat die Kampagne begonnen, aber auf halber
Strecke aufgegeben.

* Stolze 62 % warten auf den Mehrspieler-Patch, alle anderen
haben kein Interesse (mehr).

* 22 % haben Anno 1503 inzwischen deinstalliert,

24 % spielen Anno 1503 nach wie vor mehrmals pro Woche.

* 80 % haben den Kauf nicht bereut.

+ 16 % wiirden das Add-on in jedem Fall kaufen, zwei Drittel
machen die Kaufentscheidung von Preis, Features oder
Testergebnissen abhangig.

* 40 % hatten {iberhaupt keine Hardware-Probleme, 10 % CD-Le-
sefehler, 17 % Grafikfehler, 40 % wurden von Abstiirzen geplagt.

« Die bislang verdffentlichten Patches (bis Version 1.04, auf DVD)
haben bei 40 % alle technischen Probleme behoben.

+ Nach Installation des aktuellsten Patches sagen 28 %: Der
Schwierigkeitsgrad der Kampagne ist jetzt genau richtig. 30 %
empfinden ihn immer noch als zu hoch. Auffallend: 36 % haben
die Kampagne gar nicht mehr nach dem Patch ausprobiert.

3-Kaufern am besten gefallen hat:

Endlosspiel
Grafik

Atmosphére

Grofere Inselwelten
Vielzahl der Gebaude

Fehlender Mehrspielermodus
Hoher Schwierigkeitsgrad
Streichung des Steuersystems
Zu wenige Statistiken
Hardware-Probleme

ST W ST

Die groRten Wiinsche fiir das Anno-1503-Add-on:

Insel-Editor S4BT
Verbesserte Schiffs-KI - 48]
Zuséitzliche Gebaude 48%

Soldaten-KI (‘% l

NeueWaren 42% 1

TR

Auf welche moglichen Add-on-Neuheiten die Spieler
am ehesten verzichten kénnten:
Mehr Eingeborenen-Volker S5
Zusétzliche Militareinheiten
Neue Kampagne
Erweiterte Seekampfe

Szenario-Editor 20% ]
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Spitzen-Pra

So viele Prdmien gab's noch nie bei PC Games. Werjetzt einen neuen Abonnenten
wirbt, hat die Qual der Wah! unter reihenweise genialen Pramien.

FREELANCER

Freelancer

Nach einem Uberfall auf Thre
Raumstation stranden Sie, all
Thres Hab und Guts beraubt,
auf einem fernen Planeten.
Was Sie dort im vierten Jahr-
tausend erwartet, ist das harte
und abwechslungsreiche
Leben eines Drau
Soldners und Freibe

heiflen Weltraum-Kampfen,
gefahrlichem Schwarzhandel
und mysteriosen Alien-Arte-
fakten. Erscheint voraussicht-
lich am 18.4.03.

Pramien-Nr.: 002232

PCco.rom

N WA -,“

OUNLS

Indiana Jones — Die Legende
der Kaisergruft
Wie jedes Abenteuer des
Archéologen-Haudegens
auch Die Legende der Kais
gruft eine weltumspannend
Hatz nach einem sagenha
hen  Artefakt:
chen, ein
and, den
der erste Kaiser von China
dazu benutzt haben soll, die
Seelen seiner Untertanen zu
kontrollieren. Erscheint vor-
htlich am 25.4.03.




DX2 - Invisible War
Action-Rollenspiel der Extra-
klasse. Erscheint vorrausichtl.
im Sommer 2003.
Pramien-Nr.: 002231

Praetorians

Mit Praetorians schicken Sie
die Commandos-Macher in
episches Schlachtgetiimmel
im alten Rom.

Pramien-Nr.: 002146

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch

Splinter Cell

Taktisches High-Tech-Action-
Adventure der Extra-Klasse.
Knisternde Spannung!
Pramien-Nr.: 002089

Tropico 2

Der zweite Teil der Wirtschafts-
simulation tiberrascht mit vol-
lig neuem Gameplay. Erscheint
voraussichtlich am 15.4.03.
Pramien-Nr. 002279

PC co-nom

RAGE DRIVER

R O

DTM Race Driver Directors Cut
Einzigartiges,  filmartiges
Renn-Abenteuer. Erscheint
voraussichtlich am 4.4.03.
Pramien-Nr.: 002150

Logitech MX 500 Optical Mouse
Dank der ergonomischen
Form und des Hochleistungs-
prozessors fiir Spieler hervor-
ragend geeignet.
Primien-Nr.: 002245

Y A
RaiBaih Six

AVEN SHIELD

Tom Clancy’s Raven Shield
Taktik-Actionspiel der Extra-
klasse. Der dritte Teil der
Rainbow Six-Serie.
Pramien-Nr.: 002154

MEMORYB/RD

Fujitsu Siemens Memory-
bird 64 MB USB-Stick

Damit konnen Sie Daten im-
mer bei sich fithren und schnell
auf andere PCs iibertragen.
Pramien-Nr.: 002272

. Postfach 1129

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorame

im Abo. (€ 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/ Jahr)

[T A, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMSs und DVD) plus Voll-
VETSION. (€ 104,40/Jahr (= € 8,70/ Ausg); Ausland € 117,60/ Jahr); Osterreich € 116,40/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

D JA, ich mdchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€55.20/Jah (- € 4,60/ Ausg); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)

[T 1A, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM inkl. Bonus-CD - nur

Nl ]]]]

UBRIGENS: Sie kénnen sich auch von Personen, die PC Games selbst nicht abonniert

haben,

als Abonnent werben lassen!

Der:
bzw. PC Games PLUS!

/arin den letzten 2wl

PC Games

eine Ubersicht samtli- Strafe, Nr. Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen gesetziicher Vertreter)
cher Aho-Anqebote von T Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei i Ausgaben kostenlos!

PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Telefon-Nr,/E-Mail (fir weitere Informationen) (77 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Kreditinstitut:
Name, Vomame o

StraRe, N BLZ

PG PR 09

PLZ, Wohnort

e Kontoinhaber.
P —— Telefon-Nr,/E-Mail (far weitere Informationen)

Vertruensgarantie:
(Poststempe) inerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung
widerrufen, Die rechizeige Absendung (2 B. per Postiarte

(77 Gegen Rechnung (Pramieniieferzeit 6 bis 8 Wochen)

Bref, E-Mai) an PC Games, Computec Abo-Service, Post Das Abo gt i mindestens ein sah,
fach 1129, 23612 o6y i
+ isthistwahrend Rechnungau. Das Abo-Angebot gt nur i PC Games CD, PC Games VD, PC Garmes PLUS, coup 6, Dr-MackSt. 77, o
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AZAINSt ROME .....ociuvussasiansivsisinesnss B0
Spielewelten wirken oft sauber und makellos. Hier wird
Kampf zwischen Germanen und Rémern richtig dreckig.

Black & White 2 ..............c.ccocconne.
Peter Molyneux, weiter auf der Suche nach dem perfek-
ten Spiel, erklért, was Black & White 2 besser macht.

o

Commandos 3 .............c.c..cccouenne.
Action-Szenen, Zeitlimits und Echtzeit-Strategie-Einséatze
sollen fiir Abwechslung vom Puzzle-Alltag sorgen.

Empires: Dawn of the Modern World ..58
Mit hunderten von Einheiten und Techno\o%&Upgrades
wird der Empire Earth-Nachfolger noch umfangreicher.

NoMan'sLand..................... D2
Im Echtzeit-Strategiespiel des Mainzer Entwicklerteams
Related Designs erleben Sie 300 Jahre US-Geschichte.

Spellforce: The Order of Dawn ...... 48
Siedler-Erfinder Volker Wertich plant die Synthese aus
Echtzeit und Aufbau, konsequenter als Warcraft 3.

Breetl.....onmnmmnmanvaniagniBl
Lange Zeit wurde Breed als groRer Halo-Konkurrent ge-
handelt. Wir haben die Entwickler in England besucht.

BRASEY L ioiiamsisssnssinsteisinmisins
Mit Matrix-Effekten und spannender Story will sich Jo-
woods Ego-Shooter vom Genre-Einerlei abheben.

Counter-Strike: Condition Zero.........68
Fans quailt nur noch eine Frage: Wann endlich erscheint
die Solo-Variante des beliebtesten Multiplayer-Shooters?

Enter the Matrix ...............cccoovnn.n 62
Was ist die Matrix? Infogrames interpretiert den Kultfilm
als Shooter, Adventure, Renn- und Priigelspiel.

FiChallenge 99-02...............c......... 70
Schumacher tbertrumpfen und vier Mal in Folge Welt-
meister werden? EA Sports macht es erstmals moglich.




= Vor-Ort-Termin bei Lionhead: Exklusiv fiir PC Gams ent‘*ﬁﬂﬂt*sﬁd‘esirgner

Peter Molyneux seine Plane und erkldrt, wie er aus dem faszinierenden
Genremix meﬁlg‘r\Spie| und weniger Spielerei machen will.

Im Video stellt
Lionhead-Chef
Peter Moly-
neux den PC-

Games-Lesern
personlich
Black & White
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_ . | enn Peter Molyneux
?‘,@ iiber Black & White 2
L A : +
spricht, dann klingt
das beinahe genauso liebevoll,
als wiirde er von seinem Sohn
reden. ,Ich bin wahnsinnig
stolz auf das, was wir geleistet
haben. Wir nehmen Black &
White genau unter die Lupe,
wirklich alles, von der Steue-
rung bis zur Grafik. Uberall
schauen wir, was wir besser ma-
chen kénnen. Jede einzelne Pro-
grammzeile wird neu geschrie-
ben. Das wird keine normale
Fortsetzung. Das wird ein kom-
plett neues Spiel.” Komplett
neu — das wohl nicht. Schlief-
lich ist die Grundidee dieselbe.
Als fast allméchtiger Gott fiih-
ren Sie Thr Volk von Kontinent
zu Kontinent quasi ins gelobte
Land. Beim Kampf gegen Un-
gldubige und andere Gotter
steht [hnen eine Fantasiekreatur
zur Seite, die Sie von klein an
aufziehen und ausbilden, bis sie
zum beinahe ebenso méchtigen
Titanen herangewachsen ist.

e

Kein Fan von Fortsetzungen

,Ach mache nicht gerne Se-
quels. In der Tat ist das nach Po-
pulous 2 die erste Fortsetzung,
die ich selber mache”, erzahlt
Molyneux. Deshalb liegt es ihm
besonders am Herzen, dass
Black & White 2 nicht nur die
Ziffer vom Vorgénger trennt.
Erreichen wollen er und sein
Team das im Wesentlichen, in-
dem sie einen Schritt zuriickge-
hen. Ja, richtig gehort. Black &
White 2 wird gewchnlicher als
Teil 1. Echtzeit-Strategie statt
Riesen-Tamagotchi, Aufbau-
spiel statt Hand-Simulation.
Command & Conquer-Fans
sollen genauso zum Zug kom-
men wie Sim City-Liebhaber.
Die einen werden Armeen in
Echtzeit-Schlachten fiihren, die
anderen ihre Dorfer hegen und
pflegen und zu Stadten heran-
wachsen sehen. ,Das eine ist
die schwarze, die bise Seite, das
andere die weife, gute”, erklart
der Lionhead-Boss. , Die Spieler
miissen sich fiir eine Partei
entscheiden.” Niemand kann
gleichzeitig riesige Truppenver-
bande ausheben und seine Sied-
lung mit hohen Mauern schiit-
zen. Denn fiir beide Aufgaben
wird Erz benétigt. Und Erz gibt
es im Gegensatz zu den beiden
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Bilder- Schummelei

Die Screenshots auf diesen Seiten sind mit Vorsichtzu genieRen, gie. Die bisherigen Bilder sind zusammengebastelt, weil vieles,
denn keiner zeigt wirklich Black & White 2. Warum? Weil das darunter das neue Terrain, noch unfertig ist. In etwa zwei Mona-
Programm als solches noch nicht existiert. Ein Teil des Lionhead- ten wollen die Programmierer die beiden Spielteile zusammen-
Teams arbeitet an der neuen Grafik-Engine, ein anderer setzt das fiihren. Die neue Version wird dann noch einmal besser ausse-

Spielkonzept um, allerdings noch mit der alten Grafik-Technolo- hen, als das die aktuellen Bildschirmfotos versprechen.

FREIFLUG



KUSCHELIG DasFell
der Pets siehtin Bewe-
gung noch eindrucks-
voller aus als auf den
Bildschirmfotos. Se-
hen Sie das exklusive
Video auf Heft-DVD.

alten Rohstoffen Holz und Ge-
treide nur begrenzt auf den
Inseln. Entweder die Armee
wichst oder die Stadt, denn Sol-
daten stehen nicht mehr gleich-
zeitig als Handwerker zur Ver-
figung. ,Ich bin jemand, der
gerne erobert, deshalb investie-,
re ich fast alle Ressourcen in die
Streitkréfte und verwende nur
einen kleinen Teil fiir Verteidi-
gungsanlagen. Gerade so viel,
dass mein Dorf nicht gleich

PETER MOLYNEUX, Lionhead-Chef.

| Aufbau-Strategie: Black & White 2

iiberrannt wird, wenn ich an-
derswo eine Schlacht schlage”,
sagt Molyneux.

Eindruck schinden und erobern

War es im Vorginger noch
ungleich schwerer, bose zu sein
als gut, sollen nun beide Frak-
tionen die gleichen Chancen ha-
ben. Prinzipiell gibt es zwei We-
ge, die zehn Missionen siegreich
zu beenden. Der erste ist offen-
sichtlich: Bilden Sie so viele

Kampfer wie moglich aus und
unterjochen Sie die gegneri-
schen Volker. Der zweite erfor-
dert etwas mehr Kreativitat.
Wenn Sie es schaffen, Thre Stadt
zur schonsten und grofiten auf
der Insel zu machen, laufen die
anderen Stamme irgendwann
ganz von selbst zu Thnen {iber.
,Wer nicht in den Krieg ziehen
will, muss das auch nicht”, ge-
lobt Peter. Sobald rund zwei
Drittel der Menschen vor Thnen

Interview mit Peter Molyneux

niederknien, haben Sie es ge-
schafft. Weiterspielen lohnt sich
aber, denn laut Peter Molyneux
diirfen Sie erstens so viele An-
hanger, wie Sie méchten, in den
nichsten Level iibernehmen.
Und je mehr Thnen folgen, desto
bessere Chancen haben Sie na-
tiirlich. Zweitens bauen die Da-
heimgebliebenen nach wie vor
Getreide an und fillen Holz, auf
das Sie zuriickgreifen diirfen,
wenn in der neuen Heimat mal

Was lieffalsch bei Black & White, wie wird das im Nachfolger vermieden und: Kommt er wirklich piinktlich? Der Stardesigner und
Lionhead-Griinder stand PC Games Rede und Antwort.

PC Games: Peter, eines der Probleme bei
Black & White war, dass viele urspriinglich
angekiindigte Features nicht den Weg ins
finale Spiel gefunden haben. Wie wollt ihr
das beim zweiten Teil verhindern?

Peter Molyneux: ,Ganz einfach: Fast
alles, was ich dir jetzt zeige und wovon ich
dir erzahle, ist schon eingebaut. Ich werde
diesmal nichts ankiindigen, bis es wirklich
im Spiel ist. Das bedeutet nicht, dass
nicht manche Dinge am Ende vielleicht
doch entfallen kdnnten, weil sie nicht so
gut werden, wie wir uns das vorstellen.
Aber es wird definitiv nicht so laufen wie
beim Vorgénger, wo im Lauf der Zeit regel-
rechte Mythen entstanden sind.”

PPC Games: Aber auch diesmal schiirt ihr
hohe Erwartungen ...

Peter Molyneux: ich liebe Black &
White und ich machte die Serie fortfiih-

ren, einen dritten, vierten, fiinften Teil ma-
chen, jeder besser, groer und schoner
als dervorherige. Das geht natiirlich nur,
wenn es den Leuten gefallt. Das heift,
wenn wir mit Black & White 2 die Erwar-
tungen nicht erfilllen, wird es keine weite-
ren Fortsetzungen mehr geben. Auch des-
halb arbeiten wir eng mit den Fansites im
Internetzusammen. Wir wollen wissen,
was die Leute da drauen von unserem
Spiel halten.*

PC Games: Derzeit existiert Black &
White 2 aber doch noch gar nicht. Es gibt
2zwar die neue Grafik-Technologie, aber
das neue Spielsystem funktioniert noch
mit der alten Engine. Konnt ihr den Termin
Ende dieses Jahres halten?

Peter Molyneux: ,Wir planen, aus den
zwei Teilen spatestens bis zur E3-Messe im
Mai ein funktionierendes Spiel zu machen.

Ab diesem Zeitpunkt wollen wir vor allem
die vorhandenen Features ausarbeiten
und verbessern und die Szenarien gestal-
ten. Ja, ich bin zuversichtlich, dass sich
Black & White 2 nicht verspaten wird. Es
istalles viel besser organisiert als friiher.“
PPC Games: BeiLionhead entstehen ne-
ben Black & White 2 ja auch noch die Wirt-
schaftssimulation The Movies und das Xbox-
Rollenspiel Fable. Welches der Projekte lei-
test du persdnlich?

Peter Molyneux: ,Alle drei. Das heift,
ich arbeite fiir jeweils zwei Monate an
einem Spiel, bevor ich zum néchsten
wechsle. Die Hauptarbeit machen natiir-
lich die jeweiligen Studioleiter. Bei Black
& White 2 ist das Jonty Barnes.” (Anm. d.
Red: Jonty Bames hat unter anderem be-
reits an Magic Carpet und Dungeon Kee-
per mitgewirkt.)
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die Ressourcen knapp werden.
,Die alten Inseln kann man je-
derzeit besuchen und schauen,
wie sich die Bewohner inzwi-
schen  entwickelt haben”,
verspricht der Chefdesigner.
Neben der Hauptaufgabe, die
Inseln zu erobern, wird es wie-
der eine Reihe von Mini-Quests
geben. Noch existieren dazu
nur wenige Ideen (eine davon
ist, die aus dem Vorganger be-
kannten singenden Seeleute
zum Schweigen zu bringen),
fest steht aber, dass auch die
Nebenauftrége eine bose und
eine gute Losung haben wer-
den, auch wenn es unterschied-
liche Belohnungen gibt. Neben
Geld, mit dem man beispiels-
weise Siiffigkeiten fiir seinen
Liebling kaufen kann, bekom-
men Sie hin und wieder Blau-
pausen geschenkt. Solche Pline
schalten etwa neue Gebdude
frei oder bringen IThrer Kreatur
neue Kunststiickchen bei (mehr
dazu im Extrakasten).

for v

Meere, rot wie Blut

Schon fiir Black & White 1
war angekiindigt, dass sich
Landschaft und Titan je nach
Spielweise verandern sollten.
Bose Weltenlenker sollten iiber
finstere Lindereien herrschen,
die Kreaturen sich in Monster
verwandeln. Davon zu sehen
war allerdings wenig. Im zwei-
ten Teil wird der Unterschied
zwischen giitigen Schéopfern
und Rachegottern sehr viel
deutlicher, sagt Molyneux.

Feuer und Schwefel: Die Wun

JIrgendwie hat man sich in Black & White nicht wie ein Gott gefiihlt, sondern wie ,die Hand, die vom Himmel kam”, scherzt Peter
Molyneux. Damit das im zweiten Part anders wird, wollen er und seine Jiinger die Gétter noch méchtiger machen.

MALERISCH Eine Kleinstadt mit Rohstofflager(rechts). Baracken{unteiry
und Stadtzentrum (Mitte) - die aus dem Vorgdnger hekannte Zitadelle ents»
fallt. Die Gebaude sind neu; das Terrain basiert noch: aur.der alten Engine,

Schon Teil 1 hatte eine rudimentére Physik-Engine, die etwa Felsen Abhnge herun-
terkullern lie®. In Black & White 2 sollen auch die Zauberspriiche realistisch mit der

Spielwelt i { So wird aus dem Standard- Feuerball eine Kugel aus
fliissigem Feuer, die Sie zum Beispiel mit der Gétterhand quasi auspressen konnen.
So Sie etwa anrii Gegnern mit aben den Vormarsch oder

setzen Walder in Brand. Komplett neu sind die so genannten epischen Wunder. Insge-
samt sechs davon soll es geben, bekannt sind bislang allerdings nur drei: Erdbeben,
Vulkan und Gewitter. Episch deshalb, weil sie laut Peter Molyneux die Landschaft
komplett verander - die neue Terrain-Engine macht's mglich. ,Ein Erbeben wird
das Gelande in Stiicke reiRen, Baume, Felsen und Menschen verschlingen. Vulkane
spucken Feuer, Qualm und Gestein, Lava verbrennt alles in ihrer Bahn. Bei einem
gottlichen Gewitter ziehen finstere Wolken auf, Blitze zucken auf die Erde, ziinden die
Hauser an, Winde wirbeln die Menschen durcheinander.” Wie das spater aussehen
kdnnte, davon gibt unser exklusives Video auf der Heft-DVD einen ersten Eindruck.
Molyneux verspricht ,die spektakularsten Effekte, die s je in einem Computerspiel zu
sehen gab.” Eine eigene Abteilung kimmert sich ausschlieRlich um die Gotterkréfte.
Wahrend Sie die gewdhnli iiche auch Ihrer Kreatur eintri konnen,
bleiben die epischen Wunder allein Ihnen vorbehalten. Da sie sehr viel Mana verbrau-
chen, werden Sie sie auch nicht oft anwenden konnen. Die Formeln werden iibrigens
genau wie im Vorganger mit der Maus auf den Bildschirm gemalt.
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AMOKLAUF [hre
Siedlungen kénnen
Sie nur dann vor geg-
nerischen Kreaturen
schiitzen, wenn Sie

& moglichst hohe Walle

errichten.
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Vo

Zehn Inseln milssen Sie erobern, bevor die Black & White-Welt Innen zu Fiien liegt. Wir stellen

pol zu

Vorschau

pol

Ihnen die bislang bekannten Bewohner der Eilande vor.

SCHL

Sie Trup,
ahnlich

rians. Erstim Gefecht
Iésen sich die geord- -

LACHTREIHEN &
Statt einzelne Einhei-
ten kommandieren =

penverbdnde,
wie in Praeto-

neten Reihen.

,Wenn ein boser Gott einen
Baum beriihrt, wird der verdor-
ren, das Land von Unkraut und
Schlingpflanzen tiberzogen, die
Fliisse rot wie Blut werden. Aus
bosen Kreaturen werden nach
und nach Ungeheuer.” Die Rei-
che gnadiger Herrscher sollen
erbliithen, Bienen und Vogel die
Wilder mit Leben erfiillen,

Aufbau-Strategie: Black & White 2

ihre Schiitzlinge zu knuffigen
Schoftieren werden (siehe Kas-
ten). Die Untertanen der hellen
Seite schmiicken ihre Hauser,
errichten Statuen zu Ehren ih-
rer Beschiitzer, verschonern die
Stadte mit Parks und Alleen
und singen abends frohlich in
den Tavernen. Sie entwickeln
sich weiter, tragen schonere Ge-

FINSTERE AUSSICHTEN
Die neue Grafik-Engine
bringt ein Wettersystem
mitsich, das unterande-
rem Wolken, Nebel und
Regen zeichinet.

wiander oder schimmernde
Riistungen. Auf der Gegenseite
kiinden dunkle Wolken und
Blitze vom Herannahen der Ar-
meen. Auch die Musik soll sich
je nach Spielweise verandern.
Damit Sie nicht ungewollt zum
Tyrann werden, entwickeln Mo-
lyneux und sein Team eine An-
zeige, die Sie standig dariiber

auf dem Laufenden hilt, ob das,
was Sie gerade tun, positiv oder
negativ ist.

Im Grafik-Paradies

Egal fiir welchen Weg Sie
sich entscheiden, Thr Reich
wird wahrlich prachtvoll sein.
Lionhead bastelt an einer véllig
neuen Grafik-Engine, die, wie
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Auf einfache Bedienung legt man bei Lionhead besonders viel Wert, denn einige Spieler kamen mit der Gétterhand im ersten
Teil laut Peter Molyneux nicht zurecht. Unteranderem soll nun ein Tutorial das nach wie vor eigenwillige Interface erlautern.

.Bei allen Echtzeit-Strategiespielen, die ich kenne, in denen man Mau-
em bauen kann, ist das nicht sehr komfortabel gelost”, stellt Peter bei
der Vorfilhrung fest. ,Bei Black & White 2 malt man die Walle. Auf
dem Bildschirm zieht Molyneux einen - mehr oder weniger runden -
Kreis um seine Siedlung und schon wéchst eine Stadtmauer mit Aus-
sichtstiirmen aus dem Boden. Um beispielsweise eine Armee aufzu-
stellen nehmen Sie eine Flagge von der Baracke auf und rammen sie

Boden - die mit dem fiir a die mit die Mauerir ische Dorf , stiirmen die Truppen
Pfeil und Bogen fiir Schiitzen. Schon bewaffnen sich Ihre Dorfoewoh- hinterher!* Nicht: ar, aber i
nerund sammeln sich um den Punkt. Sobald der Trupp ist, sind die D an der Steuerung. Unter anderem greift

genannte Thread-System kann noch mehr. Setzen Sie die Fahne bei-
spielsweise auf eine verbiindete Abteilung, bleiben die Manner zu-
sammen. Pflanzen Sie das Ding auf eine Stadtmauer, erklimmen lhre
Kémpfer die Walle und verteidigen das Dorf. ,Man kann die Gruppen
‘mitjedem beliebigen Objekt im Spiel verkniipfen, sie beispielsweise
an die Kreatur hangen, damit sie ihrins Gefecht folgen, oder auch an
einen Stein.“ Wozu das? ,Ganz einfach: Wenn ich den Stein nun durch

schicken Sie ihn Uber: indem Sie mit der Go die
Standarte aufnehmen und sie an den Zielort setzen, ahnlich wie man

schon im ersten Teil die Kreatur an der Leine fiihrte. Statt einzelner Ein-
heiten kommandieren Sie Verbande, genau wie in Praetorians. Das so

die Hand nun mehrere gleiche Gegenstande, wenn man die Maustas-
te gedriickt hélt. So konnen Sie einfach einen halben Wald ,aufsau-
gen"“. Mit einem Tastendruck lasst sich das Ganze noch verfeinern,
etwa um nur Manner oder nur Frauen aufzusammeln.

Die wichtigsten Fakten

Black & White 1
5
(plus Mini-Quests)

Pets 12 (plus 9 Add-ons)
Volker 8

Zauber 14
Multiplayer-Modus Ja

(plus Mini-Quests)

5

6+ (mit je drei Entwicklungsstufen)
Wahrscheinlich 14 plus 6 epische
Wird nachgereicht

erste Demos zeigen, die alte in
jedem Punkt reichlich blass
aussehen lasst. Das beginnt bei
den Kreaturen, die ein realisti-
sches Fell bekommen, das im
Spielverlauf wéchst. Bei Regen
klebt der nasse Pelz am Kérper,
im Kampf werden die Haare
versengt. Dank kiinstlicher Ge-
sichtsmuskeln sehen Sie Threm
Schofitier kiinftig genau an, ob
er mit sich und der Welt zu-
frieden ist. Es geht weiter beim
Terrain, das nun dank plasti-
scher Texturen viel echter wirkt
und auferdem in Echtzeit ver-
dndert werden kann. Die Ge-
baude sind wesentlich detail-
lierter und in mehreren Ent-
wicklungsstufen vorhanden.

Die Grafiker entwerfen nicht
nur Hiitten und Wohnhauser,
sondern auch Schulen, Wind-
miihlen, Gasthéduser und ande-
re Bauwerke, die eine Stadt erst
zur Stadt machen. Uber den
Himmel ziehen volumetrische
Wolken in allen Farben und
Formen. Wasser schlagt echte
Wellen, die sich bei Sturm zu
hohen Brechern auftiirmen
und bei Windstille sanft an den
Strand schwappen. Am ein-
drucksvollsten sind vielleicht
die Inselbewohner. Nicht nur
dass es verschiedene Stimme
wie Wikinger oder Griechen
mit typischer Landestracht ge-
ben soll, vor allem ist auch ihre
Zahl gewachsen. Peter ver-

Das Mobile Grafikwunder!
Jetzt ist High End 3D-Gaming endlich
auch mit dem Notebook méglich!

.

Unglaubliche Schnittstellen Vielfalt
FireWire, 4xUSB 2.0, 56k Moden

ok PCMCIA
Combo-Laufe e
W 24x CD 8x V\

ution & Service GmbH i. G.
46238 Bottrop

ONLINE- SHQP www.amstad. de angdh

Riesiges 15” Zoll Display mit echter
SXGA+ 1400x1050 Auflésung!!!

Dass die Stadtbe-
wohner keine lecke-
ren Snacks filr
zwischendurch sind,
muss Ihr Schiitzling
erst lemnen.

INTEL® Pentium®4 Prozessor 2,53 GHz
512kB mit 5633 MHz FSB!!!

512 MB Arbeitsspeicher DDR-Ram!!!

(Defa e i

ger = 2

*Service-Hotline: Bundesweit nur 0,12 Euro pro Minute
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Gorillas im N Kreatur Molyneux, der Gottervater

2Zwar treten die

im Vergleich zum

Bangs

etwas in den Hintergrund. Sie gehdren aber noch im-
merzu den Dingen, die Black & White so einzigartig

machen. Entsprechend hart arbeiten die Programmie-
rer an Verbesserungen.

Noch ist nicht

Weg in Black & White 2 finden werden. Dass sich unter den ins-
gesamt fiinf geplanten Tieren Affe, Lowe und Kampfkuh tum-
meln, ist aber so gut wie sicher. Uber die verbleibenden zwei sol-
len Umfragen auf Fansites entscheiden. Wahrenddessen bringen
KL ibntoad doni i

re

bei

weite-

bei, etwa Armeen

Auch

erleichter. Kiinftig konnen Sie genau wahlen, wofiir Sie Ihren Af-
fen oder Lowen bestraf

belohnen wollen.

beispielsweise, dass Klein-Leo denkt, das Dorf sei fiirihn tabu,
wo Sie ihm doch nurverklickem wollten, dass er seine Haufchen

gefalligst hat. Di

den sind ebenfall Sie belohnen Ih nicht
nurdurch sondem auch mit Kleinen Gesch
ken wie Sii Warsie bose, stehen He

schem eine Reihe von Folterwerkzeugen zur Verfiigung. Neben
der bekannten Ausbildung it Zuckerbrot und Peitsche lemt thr
Haustier auch aus Btichern. Fiir erledigte Aufgaben gibt es Plane,

die auch kom-
plierts i thalten, etwa einen iff. Denn
natdrich dient die 2weck: lhre

Kreatur zur kliigsten, besten und starksten zu machen. Emennen
Sie sie zum General, fiihrt sie Truppen in die Schiacht, reift

‘oder litzt die InZwei-

kémpfen mit gegnerischen Pets dirigieren Sie Ihren Liebling kiinf-
tig nicht mehr direkt, er muss sich selbst so gut erkann mit Trit-
ten, Schidgen und Zauberspriichen verteidigen. Wie Sie mit Ihrer

Kreatur

auswirken, wie die ersten veroffentlichten Bilder zeiger

46

soll sich aufihre

spricht epische Schlachten mit
tausenden von Einheiten.
,Wenn tausende Bogenschiit-
zen ihre Pfeile abfeuern,
schwirren zehntausende Pfeile
durch die Luft — jeder einzelne
dreidimensional ~ modelliert
und physikalisch korrekt.”
Kaum zu glauben und doch
wahr, wovon wir uns person-
lich iiberzeugen konnten. Die
Schonheit hat allerdings ihren
Preis: Obwohl die Hardware-
Anforderungen noch lange
nicht fest stehen, werden sie

dem ersten God Game" Giberhaupt.

in firsei Molynewx 1989 mitPopulous,  der 3 hatte i b
¢ 2001 endich Black & White ersien, dasdieate d e
4 i ke Mischung Tz stchi-Ele inFe Kreatur hinzufiigte.

vier Jahre spéter nahm der

vermutlich vergleichsweise ho-
her liegen als damals bei Black
& White 1.

Mehrspieler kostet Mehrzeit
Alles eitel Sonnenschein al-
s0? Nicht ganz. Fiir Multiplayer-
Fans hat Molyneux schlechte
Nachrichten. ,Wir konzentrie-
ren uns diesmal ganz auf den
Solofeldzug. Der Mehrspieler-
modus wird mindestens noch
einmal drei Monate Entwick-
lungszeit verschlingen. Damit
fangen wir erst an, wenn alles

andere fertig ist. Vermutlich
machen wir ein Add-on draus,
aber das ist noch nicht entschie-
den.” Konkrete Plane hat Moly-
neux zum Multiplayer-Spiel
noch nicht, verspricht aber ein
ausgereifteres Konzept als frii-
her. Interessant diirfte vor allem
werden, ob defensive Spieler,
die sich allein auf den Aufbau
ihrer Siedlung konzentrieren,
eine Chance gegen Kriegstrei-
ber haben, die umliegende D
fer einfach erobern. Wir sind
gespannt ...

Grofle Tone ist man vom Lion-
head-Griinder ja inzwischen ge-
wohnt. Und aus Erfahrung weif
man: Nicht jedes Versprechen
wird eingelost. Bei Black &
White 2 soll das anders werden.
Wenn das wirklich stimmt, erwar-
tet die Fangemeinde ein absolutes
Hammerspiel. RUDIGER STEIDLE

Entwickler
Anbieter
Termin

Lionhead
Electronic Arts
.Ende 2003
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hricht fiir smarte Surfer!
nur;10 Online-Stunden*:

/  Mails Internet-
versenden seiten laden

‘Www.avm.de/smarte-surfer

More FRITZ! -
more fun

Die ISDN-PC-Controller zum
Surfen, Mailen, Faxen
Surfen, mailen, faxen - FRITZ! ist fiir alles, was ,

mit ISDN und PC richtig SpaRl macht. Einfach zu
installieren, einfach zu bedienen, einfach fiir
jeden PC-Typ und praktisch fiir jedes Windows-
Betriebssystem.

FRITZ!Card ist eins-fix-drei betriebsbereit - und FRITZ!Card ab

dann kann's mit der dazugehérigen Software

vergniiglich losgehen. Zum Beispiel mit FRITZ!web 79 9 = €
fiir schnelles Internet iiber ISDN; noch schneller afbadeait,

mit Kanalbiindelung und ISDN-Datenkompression. inkL. Mwst.

Damit erreichen Sie erfreuliche Geschwindigkeiten

von bis zu 240 kBit/s an jedem Anschluss. Oder mit

FRITZ!fon, dem ISDN-Softwaretelefon mit Anruf-

beantworter. Ganz besonders nett ist auch, mit
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und eines der interessantesten Spiele des Jahres.

chon Meister Yoda

wusste: Macht ist ver-
fiihrerisch. Die Be-

wohner des Landes Nortander
bekamen dies am eigenen Leib
zu spiiren, als 13 maéchtige
Zauberer die mittelerd’sche
Idylle in einem brutalen Kréfte-
sen jah zerstorten. Unge-
ahnte Krifte wurden freige-
setzt und die Finsternis brach
tiber das ehemalige Mérchen-
reich herein. Zwar liegt all dies
mittlerweile mehrere Jahre zu-
riick und der Frieden ist wei-
testgehend wiederhergestellt,
doch die fritheren Kontinente
gibt es nicht mehr - lediglich 32
tiber magische Portale verbun-

dene Eilande treiben noch auf
den Weltmeeren umher. Und
wihrend sich die Bewohner
des Landes an ihr neues Leben
gewohnt haben, ziehen am
Himmel bereits die ersten
dunklen Wolken auf, denn
das Bose ist zuriickgekehrt, um
zu vollenden, was begonnen
wurde. Alle Hoffnungen ruhen
jetzt auf einer alten Prophe-
zeiung, die von einem Helden
erzihlt, der die Zukunft be-
stimmen wi

Extended Real-Time-Strategy
Siedler-Erfinder  Volker

Wertich hitte sich fiir sein neu-

es Projekt kaum ehrgeizigere

Ziele stecken konnen. Sied-
lungsbau in klassischer Sied-
ler-Manier und Kémpfe mit
grofen Armeen im Stile der
Warcraft-Reihe; dazu rollen-
spieltypische Elemente wie
ge Heldengruppen

und Charaktermanagement,
verpackt in eine epische Fanta-
ory, fiir die auch Tolkien
seinen Namen hergegeben ht-
te. Fertig ist das ,Extended
RTS-Game”. Und obwohl laut
Volker Wertich das Kernele-
ment von Spellforce klar die
in Echtzeit gefiihrten Kampfe
sind, beginnt der Genre-Mix
wie einschldgige Rollenspiele:
mit der Charaktererschaffung.

rce:

rder of.Dawn

Sie wihlen Geschlecht und
Aussehen Thres so genannten
Avatars, verteilen Erfahrungs-
punkte auf Fahigkeiten wie
Ausdauer, Intelligenz oder Ge-
schicklichkeit und entscheiden
r eine von sechs grund-
tzlichen Spezialisierungen:
Weifle Magie, Elementarmagie,
Mentalmagie, schwarze Magie,
leichte und schwere Kriegs-
kunst. Jede dieser Speziali-
sierungen besteht wiederum
aus
gorien. So kénnen Sie einen
Schwarzmagier beispielsweise
in den Bereichen der Todes
magie und der Nekromantie
ausbilden, wihrend Thnen bei
der weiflen Magie Lebens- und
Segnungszauber zur Ver
gung stehen. Sie miissen aller-
dings keine Angst haben, si
mit den Entscheidungen
rend der Charaktererschaffung
spéter in eine Sackgasse zu ma-
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novrieren, wenn Sie etwa fest-
stellen sollten, dass Thnen die
Nekromantie doch nicht liegt.
Bei jedem Levelaufstieg Thres
Avatars kénnen Sie entweder
eine bereits erlernte Speziali-
sierung weiter ausbauen oder
dtzlich eine neue erlernen.
Zwischen einem in allen Ma-
giearten geschulten Spriiche-
klopfer und einem grob-
schldchtigen Barbaren sind alle
Kombinationen denkbar.

Der Vielvilkerstaat

In einer typischen Spell-
force-Mission landet Thr Held
auf einem Eiland und muss
sich zundchst zu einem Monu-
ment durchschlagen. Je nach-
dem, welcher der sechs ver-
fiigharen Aufbaurassen das
Monument gewidmet ist, zau-
bern Sie Menschen, Zwerge,
Elfen, Orks, Duinkelelfen oder
Trolle herbei und beginnen mit
dem Bau einer Siedlung. Auf
vielen Karten stehen Monu-
mente verschiedener Rassen,
so dass Sie die Qual der Wahl
haben, mit welchem Volk Sie
siedeln mochten. Es steht Th-
nen jedoch auch frei, mit allen
verfligbaren Rassen gleichzei-
tig aufzubauen. Dabei sollten
Sie allerdings stets im Hinter-
kopf behalten, dass sich Elfen
beispielsweise nicht mit Orks
vertragen und die Streithéh-
ne deshalb nicht unmittelbar
nebeneinander ansiedeln.

Insgesamt gibt es in Spell-
force sieben Rohstoffe: Holz,
Eisen, Stein, Nahrungsmittel
und die magischen Materialien
Mithril, Aria und Lenya. Aller-
dings lassen sich nicht alle
Ressourcen mit allen Rassen
abbauen. So bequemen sich
die zarten Elfen beispielsweise
nicht dazu, in schweiftreiben-
der Arbeit Eisen zu produzie-
ren. In diese Bresche springen
dann zum Beispiel die Men-
schen. Umstéandlich handeln
miissen Sie allerdings nicht,
wenn Sie den Elfen in diesem
Fall das Eisen zur Verfiigung
stellen wollen — alle Vélker, mit
denen Sie zeitgleich aufbauen,
schopfen aus dem gleichen
Rohstoff-Pool. Sind die ersten
Béume gefllt, kénnen Sie mit
dem Siedlungsbau beginnen.
Farmen produzieren Nahrung,
Holzfaller erhhen den Ertrag
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Echtzeit-Strategie

Speliforce vereint die unterschiedlichsten Spielelemente zu einem ,Extended RTS-Game®.

Neben kleinen Scharmiitzeln stehen in Spelfforce auch groRe
Schlachten auf der Tagesordnung. Die KI nimmt Ihnen dabei einen
Teil der Arbeit ab, indem Heiler Ihren Job automatisch verrichten.

Das Gruppieren von Einheiten funktioniert in Speliforce ohne Tastatur: In
der oberen Symbolleiste werden markierte Truppen via Mausklick einer
Gruppe hinzugefiigt und ebenso einfach wieder selektiert.

Wenn Sie wahrend ausgedehnten Erkundungstouren aus der Iso- in die 3rd
person-Perspektive umschalten, kommt bei Speliforce waschechtes Gothic
2-Feeling auf. Gesteuert wird hier iiber die Tastatur.

&% T B
Inventar, Charakterwerte, Zauberspriiche und eine Ubersicht iiber
die einzelnen Mitglieder Ihrer Party - der Rollenspielanteil in Spelifor-
ceistvon kaum von rei i termn zu

Rollenspiel

iespie

Ein Monument der Elfen dient als Mittelpunkt fiir unsere kleine Siedlung.
Am oberen Bildschirmrand sehen Sie jederzeit die Lagerbestande der sie-
ben verschiedenen Rohstoffe sowie den Tag- und Nachtzyklus,

Uber ein Dutzend Arbeiter der Menschen sorgen hier mit Axt und Mei-
Rel dafilr, dass die Siedlung weiter wéchst und wir geniigend Material
haben, um bald ei aftige Armee auf die B 5

Aufbau-Strateg
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3 8
PRACHTVOLL Figuren, Land- =1
scha\‘t,G- Aﬁ 4
force sieht so gutaus, dass =

man oftmals einfach nurdie
Welt bestaunen machte.
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Ihrer waldrodenden Beleg-
schaft, der durch Sagemiihlen
noch weiter gesteigert werden
kann. Obwohl die Wirtschafts-
kreisldufe bei weitem nicht so
komplex sind wie in gingi-
gen Aufbau-Strategiespielen,
erinnert Spellforce dennoch
unweigerlich an Titel wie Die
Siedler. Dariiber hinaus kiin-
digte Volker Wertich fiir alle
Rassen Spezialgebdude an,
die vor allem den Charakter
der jeweiligen Gruppierungen
unterstreichen und das Ge-
schehen fiir den Spieler somit
noch glaubwiirdiger machen
sollen.

Bleib nicht allein

Die Armeen, die Sie in
Thren Siedlungen ausbilden,
sind nicht die einzige Unter-
stiitzung, auf die Ihr Avatar
zdhlen kann. An Heldenmo-
numenten kénnen Sie bis zu
fiinf Gefdhrten herbeirufen,
die fortan mit Thnen durch
die Lande ziehen. Thre Party
durchstreift die griinen Wal-

Echtzeit-Strategie

der auf der Suche nach Schatz-
truhen, kehrt in Stidten ein
und fiihrt Multiple-Choice-
Gesprache mit NPCs. So er-
fahren Sie nicht nur, wie die
Geschichte weitergeht, son-
dern erhalten auch Auftrige
fiir die jeweilige Mission. Zu-
sitzlich zu den Hauptauf-
gaben konnen Sie oftmals
Nebenquests absolvieren, fiir
die Sie mit starkeren Ausriis-
tungsgegenstanden oder so
manchem magischen Gim-
mick belohnt werden. Bei Phe-
nomic wird allerdings darauf
geachtet, den Rollenspielanteil
von Spellforce nicht ausufern
zu lassen. So beschrénken sich
die - iibrigens komplett ver-
tonten — Gesprache auf das
Notigste und sollen den
Spieler nicht mit langen Text-
wiisten langweilen.

Auch wihrend der Echt-
zeitkdmpfe wollen es Volker
Wertich und sein Team dem
Spieler so einfach wie méglich
machen und entwickelten da-
fiir unter anderem das so ge-

dlung ar

ins Schlachtgetimme!.

SIND DIE DICK, MANN! Eine i ]
Horde falitin eine Siediung der Elfen

, +.einund hat aufgrund der mangeinden

nannte Click-'n’-Fight-System.
Im Gegensatz zu bekannten
Strategiespielen wahlen Sie-in
Spellforce zuerst den Gegner
aus, den Sie angreifen wollen,
und bekommen dann anhand
von Icons die moglichen An-
griffe angezeigt, die einzelne
Charaktere Threr Party auf
diesen Gegner anwenden kon-
nen. Selten war Kommandie-
ren komfortabler.

Schdne Aussichten

Fiir Spellforce kaufte Phe-
nomic die Krass-Engine ein,
deren Potenzial sich auf den
ersten Blick offenbart: schicke
Effekte, wunderschone Land-
schaften und detailverliebte
Charaktermodelle — und dabei
hat Phenomic die Engine bis
jetzt noch nicht vollig ausge-
nutzt. Bis das Spiel voraus-
sichtlich im Spatsommer 2003
erscheint, bleibt augenschein-
lich viel Zeit, um weiter an
Grafik und Spielinhalt zu feilen
und ein ebenso innovatives
wie fehlerfreies Spiel abzulie-

Ver Igichtes Spie!

fern. Bedenkt man jedoch den
Umfang des Projekts, diirften
dem Team noch viele durch-
gearbeitete Nachte bevorste-
hen. Bis zum angepeilten Beta-
Status in drei Monaten geht
es jetzt vor allem darum, das
Konzept mit Leben zu fiillen
und das Spiel nicht mit Ideen
zu iiberladen. Wir sind ge-
spannt! DAVID BERGMANN

TP crsTEINDRUCK

Volker Wertich und seinem
Team ist die Anerkennung fiir
den ehrgeizigen Mix aus War-
craft 3 und Gothic 2 bereits ge-
wiss. In den nichsten Monaten
muss sich jetzt herausstellen,
wie gut sich das Mammutpro-
Jjekt aushalancieren ldsst und ob
aus Anerkennung Respekt und
aus Spellforce die Revolution des
festgefahrenen Echtzeit-Strate-
gie-Genres wird. DAVID BERGMANN

Entwickler...........ooevvuueennns Phenomic
Anbieter
Termin .

3. Quartal 2003
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oder das Rentenloch?

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.gofuture.de . Es gibt Versorgungsengpisse, die sich
mit einem Gang in den Supermarkt 16sen lassen. Gegen eine unsichere Zukunft hilft der Besuch bei der Allianz. Dort
finden Sie etwas gegen die Versorgungsliicke im Alter und bei Berufsunfahigkeit: die Allianz Startpolice. Apropos starten:
Die Allianz verlost jetzt fiinf Tage SpaB fiir zwei — 33 Erlebnisreisen nach Barcelona. Mehr dazu und weitere Informationen

zu unseren Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogensprodukten finden Sie unter: www.gofuture.de

Allianz ()

Ein Unternehmen der Allianz Group Versicherung Vorsorge Vermogen

Y/ /B[]
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Echtzeit-Strategie

sehen Sie die komplett
gebaute Siedlung der Pr.
indianer an einem Flussufer

greifen die

Flotte in einer F i an.

 Die Spanier verteidigen ihren

No Man's Land

der England

gegen die

nNo Man's Land, dem
neuen Echtzeit-Strate-
giespiel des Mainzer
Entwicklerteams Related De-
signs (America), erlebt der Spie-
ler 300 Jahre amerikanische Ge-
schichte, angefangen bei den
ersten spanischen Eroberern bis
hin zum Bau der Eisenbahn. Im
Gegensatz zu America oder
American Conquest basieren
die drei Einzelspieler-Kampag-
nen in No Man's Land nicht auf
historischen Fakten, sondern
auf fiktiven Hintergrundge-
schichten mit Helden, Bose-

wichtern und tiberraschenden
Story-Wendungen.

Von Filmen lernen

Bei den Storylines fiir die
drei Kampagnen hat sich Rela-
ted Designs an Filmen wie Der
mit dem Wolf tanzt, Der letzte
Mohikaner oder Mel Gibsons
Der Patriot orientiert. Jede
Kampagne ist zudem in un-
terschiedlich viele Kapitel un-
terteilt. Zuerst spielt man die
Geschichte des Hauptmanns
Carvinez nach, der die spani-
schen Kolonien gegen Indianer

und Englander verteidigen
muss. Die zweite Kampagne
handelt von dem Schicksal
zweier Indianerstimme (Prarie-
und Wald-Indianer), die von
den Weiflen immer weiter nach
Westen verdrangt werden. Die
letzte Kampagne erzahlt die fik-
tive Geschichte der Familie San-
ders, die 1620 in Neuengland
landet und sich dort mit den
Spaniern herumschlagen muss.
Auf der Seite der Patrioten
zieht man Jahrzehnte spater in
den Unabhangigkeitskrieg und
macht sich schlielich als Sied-

ler in den Westen auf, um dort
den Eisenbahnbau voranzutrei-
ben. Zusammen mit dem zwei
Levels umfassenden Tutorial
kommt No Man's Land auf
stolze 32 Levels.

So spielt sich No Man's Land

Was das Missionsdesign be-
trifft, wird die gesamte Band-
breite abgedeckt: Typische Auf-
bau-, Kampf- und Kommando-
missionen, in denen man sich
mit wenigen Truppen durch
feindliches Gebiet schlégt,
wechseln sich mit grofen Land-
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und Seeschlachten ab. Hinzu
kommen Spezialmissionen, in
denen man beispielsweise eine
Eisenbahnstrecke errichten, eine
Herde Biiffel jagen oder einen
Kopfgeldjager anheuern muss.
Aufbau- und Wirtschaftspart
sind in No Man's Land recht
einfach gehalten. Der gesamte
Wirtschaftskreislauf basiert auf
drei Rohstoffen: Nahrung, Holz
und Gold, die alle sechs Volker
auf die gleiche Art und Weise
abbauen. Was den militarischen
Aspekt betrifft, gewinnen Ihre
Einheiten im Laufe der Missio-
nen an Erfahrung und teilen da-
durch mehr Schaden aus oder
treffen haufiger. Die Armeen der
Spanier oder Englander kénnen
in Formationen geordnet wer-
den; Indianer kennen solche mi-
litarischen Grundregeln natiir-
lich nicht. Auch Befestigungen
in Form von Forts lassen sich
errichten. Diese Forts sind wich-
tige Verteidigungspunkte und
sollten an strategisch wichtigen

PC Games Mai 2003

Echtzeit-Strateqie

P Ein Fort der Siedler explodiert - die Dampflok schafft gerade noch die Flucht.

Ort wie Goldminen errichtet
werden. Ein nettes Feature in
No Man's Land ist die Eisen-
bahn: In der Einzelspielerkam-
pagne miissen Sie als Pionier
den Ausbau der Eisenbahnlinie
durch die Wildnis vorantreiben.
Aus diesem Szenario haben die
Entwickler gleich auch einen
Mehrspieler-Modus gemacht:
Im ,Wettkampf um die Eisen-
bahn” gewinnt derjenige, wel-
cher zuerst eine Eisenbahn-
strecke gebaut hat.

2
Wer hitte gedacht, dass ein
Strategiespiel aus Deutschland
besser aussieht und mehr Fea-
tures bietet als Age of Mytho-
logy? Strategie-Fans sollten No

Man's Land im Auge behalten
—es diirfte lohnen. biRK GooDING

Entwickler ... Related Designs
Anbieter ...CDV
Termin 2. Quartal 2003

Sechs Helden fiir ein Halleluja

Jedes der sechs Vélker in No Man's Land besitzt drei Elite-Einheiten mit

besonderen Fahigkeiten. Wir stellen Ihnen die sechs interessantesten vor.

Einheiten eli-
minieren.

MEDIZINMANN
Besitzt machtige Kampfzau-
ber, mit denen er gegnerische
Einheiten und
Gebaude

’ quasi hin-

V wegfegen
‘ kann.
¥

Eigenschaf-
ten eigener Jf
Einheiten.

PISTOLENSCHUTZE ( TIERBESCHWORER 5 LEICHENBESTATTER
Machtiger Kampfer, Kann Bar, Wolf und Wildkatze Kann Gold von Leichen steh-
kann schwimmen, herbeirufen. Die len. Durch seine negative
tauchen und mit Tiere verbes- Ausstrahlung

einem gezielten sern unter , verringert er

Schuss andere. anderem die die Sicht-

N

weite der
Gegner.

(" PATRIOT
Starke Kampfeinheit. Kann
reiten, schwimmen, tau-
chen und gegnerische

HEHRE Zwischen den Patrioten und den Englandern

Gebaude und Schiffe
in die Luftjagen.

TRAPPER b
Kann jagen, schwimmen, tau-
chen und die Karte aufkla-
ren, AuBerdem er-
ledigt er Gegner
mit einem

Messerstich. -SQ

tobt eine erbitterte Schlacht.



eine Angst: Comman-
dos 3 wird kein Ac-
tionspiel, davon konn-
ten wir uns im Gesprach mit
den Pyro Studios tiberzeugen.
Die unerreichte Mischung aus
Schleichen, Schiefen und Puz-
zeln, mit der die Taktik-Reihe

. vor rund fiinf Jahren das Genre

begriindet hat, wollen die spa-
nischen Entwickler nicht ver-
dndern, aber erweitegf. Nicht
mehr in jeder Missfn dirigie-
ren Sie die nameﬁsgebenden
Elitekampfer in der Vogelper-
spektive durch die feindlichen
Linien, schalten unbemerkt
Wachsoldaten oder stehlen Ge-
heimdokumente. Stattdessen
sind nun auch offene Gefechte
in Echtzeit-Manier oder Einzel-

KUCKUCK W im Vor HAS

kampfer-Einsatze —angesagt.
Statt einem Dutzend riesiger
Levels wie in Commandos 2
planen die Macher nun kleine-
re, dafiir mehr Missionen, die
vor allem abwechslungsreicher
werden sollen. ,Im Vorginger
haben wir es iibertrieben. Zu
viele Charaktere, zu grofle Kar-
ten, zu viele Objekte”, sagt
Ignacio Pérez, Griinder der
Pyro Studios, im Gespréch mit
PC Games.

In der Hohle des Lowen

Durch drei Kampagnen
kédmpfen sich Thre Kommando-
soldaten: Stalingrad, Norman-
die und Mitteleuropa, mit zu-
sammen (iber 20 Missionen.
Dabei dringen Sie schlieflich

CHEN HUPF Eine der Mis-

ganger konni ude sionen spielt auf einem fahren

treten

Die Figur irken in dieser

g. Uber die Déacher der
gons arbeitet sich der Green

Perspektive etwas kantig. Beret zur Lok vor

1satze sollen im dritten Teil der erfolgreichen Taktik-
Serie fiir Abwechslung vom Puzzle-Alltag sorgen.

bis ins Herz des Feindes vor —
das Gestapo-Hauptquartier in
Berlin. Die meisten Auftrige
umfassen mehrere Einsdtze.
Um beispielsweise den Nazis
einen Giiterzug voller Beute-
kunst abzuluchsen, miissen
drei Threr Jungs zundchst in
klassischer Manier eine Bahn-
station infiltrieren, bevor Sie
sich mit dem Green Beret
durch den fahrenden Zug von
Abteil zu Abteil bis zur Lok
vorkampfen. Doch zu friih ge-
freut: Thre Widersacher vermi-
nen die Gleise, und so muss
der Pionier die Sprengladun-
gen unter Zeitdruck entschér-
fen, bevor die Bahn heranrast.
Kurz bevor das Team sich und
die Kunstwerke in Sicherheit
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bringen kann, jagt die Wehr-
macht eine Briicke in die Luft —
nur der Dieb entgeht der Ge-
fangennahme und muss nun
seine Kameraden befreien. Die
Jagd iiber den rasenden Zug ist
nur eine der vielen Sonderauf-
gaben, vor die Thre Truppe im
Spielverlauf gestellt wird. Ein
andermal haben Sie nur weni-
ge Minuten Zeit, die Verteidi-
gung einer franzosischen
Kleinstadt zu organisieren, be-
vor eine deutsche Kampfgrup-
pe anriickt. Gliicklicherweise
konnen Thre Schiitzlinge mitt-
‘lerweile auch mit schwerem
Gerat umgehen, sich etwa hin-
ter ein Maschinengewehr
klemmen oder ein Feldge-
schiitz bedienen. Wihrend der
Pionier Zugénge sprengt und
Engstellen vermint, beauftra-
gen Sie reguldre Soldaten,
Schliisselpositionen zu sichern.
Ahnliches war zwar schon in
Commandos 2 zu sehen, im
Nachfolger werden die Echt-
zeit-Gefechte laut Pérez aber
deutlich umfangreicher”.

Enemy at the Gates

Wer in Commandos in ers-
ter Linie die Aktionsfreiheit ge-
nossen hat, muss sich umge-
wohnen. Geht es nach Ignacio,
werden die Missionen in Desti-
nation Berlin deutlich linearer.
,Man weif immer genau, was
man als Néchstes zu tun hat.

Das erlaubt uns, die Ziele en-
ger zu stecken und einige nette
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Uberraschungen einzubauen.”
Mit den netten Uberraschun-
gen meint der Pyro-Griinder so
genannte Scripted Events, di-
rekt im Spiel ablaufende Mini-
Filme oder plotzliche Ereig-
nisse, die Thre Truppe vor vol-
lig neue Situationen stellt. So
heulen in Stalingrad unver-
mittelt die Sirenen und Stukas
stofen kreischend auf die Fa-
brikanlagen nieder. Wihrend
rundherum unter den Bomben
Fenster zerbersten, Lager ex-
plodieren und Schornsteine
einstiirzen, springen am ande-
ren Ende der Stadt deutsche
Fallschirmjager ab, die Thnen
den Riickweg versperren. Zu-
satzlich zu den Ingame-Se-
quenzen wird es natiirlich
weiterhin gerenderte Videos
geben. Jene, die wir bislang in
Augenschein nehmen konnten,
haben beinahe schon Blizzard-
Qualitéten.

Die Schlacht um Stalingrad
fiihrt noch ein anderes Feature
ein: Bossgegner. Neben den
gewoehnlichen Wachsoldaten
wird es eine ganze Reihe von
Spezialtruppen geben, die bes-
ser ausgestattet sind und sich
nicht so einfach tiberlisten las-
sen. An der Spitze stehen eine
Hand voll deutscher Offiziere,
die Thre zihesten Widersacher
sind. In der Stadt an der Wolga
beispielsweise terrorisiert ein
deutscher Scharfschiitze die
sowjetischen Verbande. Thr
Ziel: Schalten Sie den Hecken-

ADLERNEST

schiitzen aus, bevor er die Alli-
ierten demoralisiert — wer Ene-
my at the Gates gesehen hat,
kennt die Story.

Spanner und Spione

Ander Grafik von Comman-
dos 2 gibt es nicht mehr viel zu
verbessern und so konzentrie-
ren sich die Pyro-Kiinstler vor
allem darauf, die Szenarien mit
mehr Leben und Details zu fiil-
len. Das bedeutet unter ande-
rem, dass nun Teile der Levels
komplett zerstorbar sind. Die
oben erwédhnten Stukas verwan-
deln die Strafenziige binnen
Sekunden in ein einziges Triim-
merfeld: ~ Strafenbahnwagen
entgleisen, Hauser stehen in
Flammen (es gibt neue Spezial-
und Wettereffekte), Splitter flie-
gen durch die Gegend.

Die Innenrdume setzen die
Programmierer mit einer kom-
plett neuen Technik in Szene.
Wie schon im Vorgénger kon-
nen ihre Jungs durch Fenster
und Schliissellocher in Gebéu-
de spihen oder sich in Hau-
sern, Waggons oder Schuppen
verstecken. Die Kamera zeigt
dann das Interieur, das Sie frei
drehen, vergrofern und ver-
kleinern koénnen (in den
AuBenlevels ist das nach wie
vor begrenzt). Wihrend die
Innenrdaume selbst recht schick
gestaltet sind, sind die Poly-
gonfiguren noch keine Super-
models, ,aber daran arbeiten
wir noch”, verspricht Ignacio.

Hilflos miissenSie mitansehen, wie

einer Ihrer Komgandos gefangen genommen und
ins Gestapo»Hauthuanier in Berlin gebracht wird.

Vorschau

Truppenverschlankung

In Commandos 3 miissen Sie mit weniger Helden auskom-
men als im zweiten Teil. Dafiir sollen die Spezialisten ihre
Fahigkeiten ausbauen. Wer genau mit von der Partie ist,
haben die Entwickler noch nicht endgiiltig entschieden.
Fest steht aber, dass Sie maximal vier Jungs gleichzeitig ins
Gefecht fiihren. Diese fiinf sind auf jeden Fall dabei.

GREEN BERET

Green Beret darf na-
tirlich nicht fehlen.
Als Nahkampfexperte
schaltet er Wachen
vollig lautios
aus.

PIONIER
Wenn Minen ent-
scharft oder Spreng-
ladungen gelegt
werden sollen,
rufen Sie den
Pionier zu Hilfe.

SCHARFSCHUTZE

Mit seinem Prazisions- &
gewehr knipst der Brite #88
Gegner auch aus r
groRer Entfernung

aus.

Als Einziger kann der

Spion in die Uniformen
des Feindes schliipfen
und so Kontrollen pas-
sieren.

Schnell wie ein Wind-
hund und dabei leise
wie eine Katze - das

ist der Dieb.

P cersteiNDRUCK

Manche magen es Innovationsar-
mut nennen, ich finde es gut, dass
Pyro nicht die Featureliste iiber-
quellen liisst, sondern vor allem
die Missionen kompakter und
spannender gestalten will. Aller-
dings hatte ich mir von der Grafik
mehr versprochen. In den Innen-
raumen sehen die Figuren noch
sehr eckig aus. RUDIGER STEIDLE

Entwickler..
Anbieter ..
Termin

55



CIOWARE g

-
3 } \ u". ’ aiv | -
o ]| s || sistinreR |, | E=——
RAVEN Hiew| |S~HEELL
) " o W, 2
o Rainbow Six 3 5
@ s Tl

aus der Tom Clancy Reihe

Tom Clancy’s Splinter Cell
Tarnung ist der Schliissel zum Erfolg

3 svomers i, st i

PCcorom e e i e o V0D

ORGOTTEN

Sty

Das Sequel zum erfolgreichen
Flugsimulator

' : &1 _ ‘Rayman3
= - | IS - L] Spannende Abenteuer "’
Online-Shopping: . , : B rithayman /

bol.de® BA"ER Duttenhofey ek Elsésser

71065 Sindelfingen, 07031-877071

f x
einfach rund! 97070 Wiirzburg, 0931-3095-0 55453 Gensingen, q€727-910-0
55116 Malnz‘ 06131-232514 55743 |dar-Oberstein, 06784-80-0
56112 Lahnstein, 02621-176-0
doden hof 56856 Zell, 06542-708-0
Die Einkaufsstadt, die alles hat 63607 Wachtersbach, 06053-806-0
28870 Ottersberg, 04297/3433 G130 Gidgen, 055167670
66333 Volklingen, 06898-2008-0
66424 Homburg Eindd, 06848-601-0

bucthe

einfach vielseitiger

buch.de i E DE K A Globus SB-Warenhduser  ggg06 St Wendel, 06851-803-0
27793 Wildeshausen, 04431-99010 02977 Hoyerswerda, 03571-68-230 66740 Saarlouis, 06831-179-0
29525 Uelzen, 0581-9088-0 Music Shop 06112 Halle, 0345 -5820-0 68753 Waghéuseh Wiesent, 07254-986-0
MOVIES & GAMES Shord g”]"e.;kv UL5§2"?495‘$ : 07554 Gera-Trebnitz, 0365 -43720-0 84453 Miihldorf, 08631-603-0
alzgiter Lobenst, (4117007 83301 Traunreut, 08669-12092 07751 Isserstedt, 036425-55-0 92421 Schwandorf, 09431- 732-0

38518 Githorn, 05371-8150-0
88069 Tettnang, 07542-9323-0 83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0 08538 Weischiitz /Plauen, 037436-29-0 94447 Plattling, 09931-955-0

Hotine: 04p.63128%0 88212 Ravensburg, 0751-366880 82110 Germering, 08984-704322 18184 Roggentin, 038204-65-0 99195 Mittelhausen,0361 -7448-0
2 88400 Biberach, 07351-1985-0 A-5280 Braumau, 0043-77228375715 35582 Wetzlar Dutenh., 0641-9234-0 99198 Linderbach, 0361-4270-0

www.moviesandgames.de



Racing Evoluzione
Bitte anschnallen!

K X80x%
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Mercedes Benz
WorldRacing

Rollercoaster
Tycoon

Baue Dir die veriicktesten
Achterbahnen

NHL 2K3
Sport Weltweit erleben mit SEGA und Xbox Live

01662 Meisen, 03521-408660
01968 Senftenberg, 03573-363617
06847 Dessau, 0340-540040

06667 Leifling, 0 34 43-33 75-0
07318 Saalfeld, 03671-5363

07333 Unterwellenbom, 03671-4466-0
07749 Jena, 03641-46810

08371 Glauchau, 03763-7797-0
09244 Lichtenau, 037208-8040
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160
12555 Berlin-Kopenik, 030-6501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0

NBA 2K3

14513 Teltow, 03328-3342-0
15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0
15745 Wildau, 03375-5652-0
18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Liineburg, 04131-243050
31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820
40215 Diisseldorf, 0211-384180
41462 Neuss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0
46414 Rhede, 02872-7172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252
46485 Wesel, 0281-98408-0
47166 Duisburg, 0203-544010
49751 Sogel, 05952-1214

50181 Bedburg, 02272-91120
51373 Leverkusen, 0214-830420
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0
51643 Gummersbach, 02261-918510

Erlebe als Testfahrer iiber 100
Mercedes-Benz Fahrzeuge

XBox Live Starter Kit
Dein Zugang zur Xbox Live Comunity

NFL 2K3

55743 Idar-Oberstein, 06781-41011
56626 Andernach, 02632-2532-0
59494 Soest, 02921-665203

59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
65549 Limburg, 06431-91930
67663 Kaiserslautem, 0631-57086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91350
93053 Regensburg, 0941-58623-0
97076 Wiirzburg, 0931-20024-0
97318 Kitzingen, 09321-13290
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0

expert

R&K Markt « Dinslaken
46539 Dienslaken, 02064-4149-0

MX Superfly
Aufregendes Xbox
Live fahiges Spiel

oY OF

aox_|

Unreal Championship 2003

Im Team gegen Mitspieler weltweit antreten

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0

40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510
49078 Osnabriick, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

RATIO

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lohne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-983-0
34225 Baunatal, 05665-9996-0
48155 Miinster, 0251-696-0
54292 Trier, 0651-27020

Moto GP

more
HOTWARE... p

Johann + Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040
Kiumpe Elektronic
49757 Werlte,
05951-2664

26129 Oldenburg, 0441-9709922
26789 Leer-Niittermoor, 0491-92566-0

Tor&MARKT

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Angebote freibleibend. Anderungen,
Liefermoglichkeiten und Zwischenverkauf
vorbehalten. Falls die Industrie nicht oder
zu spat liefert, behalten wir uns vor Nach-
lieferung anzubieten. Preise in Euro.



Vorschau

Echtzeit-Strategie

Empires

Dawn of the Modern Wor

HAUSERKAMPF Britis

deutsche Truppen

in einer Empires-K|

quietschbunte Farbgebung kennen
Veteranen aus dem Vorganger.

Nicht nur der Titel hat

Uberlange. Mit Hunderten
von Einheiten und Techno-
logie-Upgrades wird Rick
Goodmans Empire-Earth-
Nachfolger noch umfang-

reicher als der Vorgdnger.

o x
~ 5 SPRENG-OCHSEN Die

W koreani n Kampfkiihe
. stiirzer
Pulverfa
cken mitten in die geg-

nerischen Reihen.

ich mit einem
uf dem Rii-

war haben die Ent-
Z wickler der Stainless
Steel Studios den epi-

schen Zeitrahmen von Empire
Earth (fast die gesamte
Menschheitsgeschichte) — auf
rund 1.000 Jahre zwischen
Mittelalter und Neuzeit zu-
sammengestrichen. Dafiir wer-
den die aber umso umfassen-
der nachgebildet. Wie schon im
Vorgénger fiihren Sie auch bei
Dawn of the Modern World
Nationen wie die Englander,
Koreaner oder Deutschen
durch historische Konflikte,
indem Sie Thre Wirtschaft stér-
ken, Armeen ausbilden und
in neue Technologien investie-
ren. Die Forschung haben die
Designer komplett umgekrem-
pelt. Statt wie iiblich fiir jede
Truppengattung und jede Ma-
nufaktur eigene Upgrades zu
entwickeln, erforschen Thre
Wissenschaftler beispielsweise
einfach nur bessere Panzerung
und Sie entscheiden, welche
Einheiten Sie aufriisten wollen.
So konnen Sie etwa Thre Panzer
schneller, zaher und schlag-

kréftiger machen oder Sie ver-
teilen die Boni auf verschie-
dene Truppentypen.

Individuelle Spezialfahigkeiten

Rick Goodman verspricht, jede
Partei einzigartig zu machen.
,Bislang war es immer so, dass
samtliche Volker aus einer Ba-
sis-Zivilisation entwickelt wur-
den. Bei Empires schaffen wir
jede Nation komplett neu, so
dass sie sich wirklich sehr unter-
schiedlich spielen werden.” Ne-
ben den Einheiten sind es vor al-
lem die Spezialféhigkeiten ihrer
Anfiihrer, die die Fraktionen
voneinander absetzen sollen.
Die Sonderfertigkeiten funktio-
nieren ganz dhnlich wie Zauber-
spriiche in Warcraft 3; mit dem
Unterschied, dass sie sich je-
weils nur einmal anwenden las-
sen. Die Englander zum Beispiel
konnen sich in schlechten Zeiten
auf Lend-Lease-Vertrége beru-
fen, die sofort ein Dutzend Ein-
heiten auf dem Schlachtfeld er-
scheinen lassen oder abgeholzte
Wilder wiederaufforsten. Das
liefert nicht nur neue Rohstoffe,

sondern versperrt auch Geg-
nern den Zugang. Es sei denn,
die Truppen stammen aus
Deutschland. Die konnen sich
namlich per Uberraschungsan-
griff auch tiber unpassierbares
Terrain bewegen. Ganz skrupel-
lose Germanen wehren sich
gegen Infanterie-Angriffe mit
Giftgas. Die unterschiedlichen
Parteien kommen vor allem
in Mehrspielergefechten zum
Zuge.

B cErsTEINDRUCK

Eines ist schon jetzt sicher: Wer
Empire Earth geliebt hat, wird
auch mit Dawn of the Modern
World gliicklich. Die bislang an-
gekiindigten Neuerungen schei-
nen aber hauptsiichlich auf mehr
Truppen, mehr Wunder, mehr
Techniken hinauszulaufen
— Multiplayer-Dominen. Ob die
Solo-Feldziige spannend werden,
bleibt abzuwarten. RUDIGER STEIDLE

Stainless Steel Studios
Activision
2004
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Die Einheiten der Barbaren
Die Barbarenvalker setzen auf dicke Muskeln und groRe Schwerter.

Die Einheiten der Romer
In puncto Kriegskunst sind die Romer den Barbaren iiberlegen.
iy

60

Echtieit-Strateqie

Um dem Spiel die richtige Atmosphare zu verpassen, sind

alle Ein-

heiten extrem muskulds und sehen entsprechend grimmig aus.
Der Stil erinnert an die Charaktere der Warhammer-Brettspiele
und Iasst sich noch am ehesten mit Warcraft 3 vergleichen.

In Age of Kings oder Praetorians sieht die Spielwelt aus, als wdre
kurz zuvor eine Putzkolonne durchmarschiert - wie

enn man dem Kino-
film Gladiator glau-
ben méchte, waren die
antiken Schlachtfelder zur Zeit
des romischen Reiches vor al-
lem diister und dreckig. Genau
diese Atmosphire will In-
dependent Arts Software im
Echtzeit-Strategiespiel Against
Rome einfangen, welches wih-
rend der Volkerwanderung
(circa 200 bis 450 n. Chr.) spielt.
Historisch belegte Fakten die-
nen lediglich als Grundlage,
Einheiten werden dhnlich wie
in Warcraft mit riesigen Waffen
und Muskelbergen comicma-
Big tiberzeichnet. Die Barbaren
sollen laut Design-Chef Andre-
as Adamek ,wild und geféahr-
lich aussehen”, die Romer

nicht minder furchteinflofend
und muskelbepackt — wie man
anhand des Legionirs auf die-
ser Seite sieht, ist das Adamek
auch gut gelungen.

Sie sind der Boss

Als Anfiihrer eines von drei
Barbarenvolkern miissen Sie in
einer Einzelspielerkampagne
mit 24 Missionen das Uberle-
ben Thres Stammes sichern.
Neu ist, dass die Kampagne
keinen strikt linearen Verlauf
nimmt. Sie selbst kénnen an
bestimmten Punkten im Spiel
entscheiden, ob Sie lieber mit
Threm bisherigen Volk weiter-
spielen oder den Stamm wech-
seln mochten. Sahnestiick des
Spiels sollen die Schlachten

werden. Geplant ist, dass sich
jede einzelne Figur auf dem
Schlachtfeld einen eigenen
Gegner sucht und anstelle von
abstrakten Bewegungen reali-
stisch gegeneinander gekampft

wird.

-

¥

Wenn Independent Arts die
Idee mit den realistischen
Schlachten auch technisch um-
setzen kann, wire Against
Rome das erste Strategiespiel,
in dem sich jede einzelne Ein-
heit im Kampf halbwegs ver-

niinftig verhilt.  DIRK GOODING
Entwickler ........c.... Independent Arts
Anbieter.
Termin . Quartal 2003
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ie Briider Larry und
Andy  Wachowski
setzten sich mit dem
Actionstreifen Matrix ein
Denkmal. Fans feiern ihn noch
immer als vermeintlichen Film
des Jahrhunderts, Filmkritiker
kommen in ihren Rezensionen
nach wie vor nicht ohne Quer-
verweise auf den Kultfilm aus
und Cineasten sind der Dis-
kussionen um Logikfehler in
der SciFi-Story auch nach vier
Jahren noch nicht tiberdriissig
geworden. Und bereits vor
der Premiere von Matrix
Reloaded ist die virtuel-
le Scheinwelt wieder

im Gespréch. Grund
dafiir ist eine ge-
schickt ausgetiiftel-
te Marketing-Stra-
tegie. So kommen
dieses Jahr mit Ma-
trix Reloaded und
Matrix Revolu-
tions nicht nur

der zweite und
dritte Teil der Tri-

Typ: Automatisches Schrotgewehr Typ: Schrotgewehr Typ: Maschinenpistole

Zwar haut die Mossberg kleine Ele-
fanten von den Beinen, Nachladen
dauert aber seine Zeit.

Bekannt und beliebt aus Counter-
Strike ist die UMP eine nette Alter-
native zur klassischen MP5.

Der StraRenfeger macht seinem
Namen alle Ehre: Dank Autofeuer
raumen Sie damit jede Autobahn.

Enter the,
atrix

Das Feedback zum Matrix-Special

logie innerhalb eines Jahres in
die Kinos — wer das Matrix-
Universum génzlich ergriin-
den will, der sollte zusatzlich
noch die Anime-Serie The An-
imatrix gesehen und Enter the
Matrix gespielt haben. Damit
sich Letzteres nicht in die lan-
ge Reihe liebloser Lizenzspiele
einreihen muss, arbeiten die
Wachowski-Briider eng mit
Dave Perry (MDK, Sacrifice)
und dem Shiny-Team zusam-
men und beschreiten dabei
tatséchlich neue Wege des
Spieldesigns. Wie wir bereits
in der letzten Ausgabe berich-
teten, ibernehmen Sie in Enter
the Matrix die Rollen der Re-
bellen Niobe und Ghost und
erleben so eine Geschichte, die
parallel zur Filmhandlung an-
gesiedelt ist.

Zwei Realitdten

Das bedeutet allerdings
nicht, dass Thre Odyssee weni-
ger actionreich verlauft als die
Abenteuer von Neo, Trinity

Das endgiiltige Waffenarsenal von Enter the Matrix steht zwar noch nicht fest, wir stel-
len Ihnen vorab jedoch schon einmal die bis jetzt bekannt gegebenen Schiefeisen vor.

Typ: Maschinenpistole

Der Klassiker unter den Maschi-
nenpistolen darf natiirlich auch in
Matrix nicht fehlen.

PC Games Mai 2003



LUFTIG Solche entwaff-
nenden Luftangriffe

kennt man bereits aus
dem ersten Kinofilm.

chenblassen Widersa-
cher, der aus Blade 2
stammen konnte.

Solche Actionszenen gehdren
sowohl im Film als auch im Spiel
zum guten Ton.

und Morpheus - ganz im
Gegenteil. Neben den obliga-
torischen Faustkdmpfen und
Schusswechseln bestehen Sie
spannende Verfolgungsjagden
tiber stadtische Highways
oder miissen in gigantischen
Kanalisationskomplexen den
vielarmigen Sentinels entkom-
men. Um fiir mehr Abwechs-
lung zu sorgen, unterscheiden
sich manche Levels je nach-
dem, ob Sie mit Niobe oder
Ghost  spielen. In einem
Schloss beispielsweise schlagt
sich Niobe auf dem Dachbo-
den mit Gegnern herum, die
offenbar transsilvanischer Ab-

Typ: Scharfschiitzengewehr

Extrem hohe Reichweite, extrem ho-
he Durchschlagskraft, extrem hoher
RiickstoB - eine extreme Waffe.

PC Games Mai 2003

stammung sind, wiahrend
Ghost sich durch die wesent-
lich luxuriGser ausgestatteten
Raumlichkeiten des Schlosses
schiefit und sich dabei gegen
schwer bewaffnete Widersa-
cher zur Wehr setzt. Ob sich
die Handlungsstringe von
Niobe und Ghost grundsétz-
lich unterscheiden, ist aller-
dings noch nicht bekannt. Um
die Erzdhlweise machen die
Designer indes kein Geheim-
nis. Enter the Matrix wird die
Geschichte mit Zwischense-
quenzen in Spielgrafik, geren-
derten Videosequenzen und
speziell fir das Spiel gedreh-

Typ: Sturmgewehr mit
M203-Granatwerfern

Wenn die Kugeln den Job nicht erle-
digen, bleibtimmer noch der Gra-
natwerfer unter dem Lauf.

tem Material mit der Filmcrew
vorantreiben.

Handarbeit gefragt

Neben dem actionreichen
Spielablauf, der sich iiber den
Daumen gepeilt aus 70 Prozent
Kémpfen und je 15 Prozent
Fliigen und Autofahrten zu-
sammensetzt, werden Sie an
verschiedenen Stellen die Mog-
lichkeit haben, sich an Compu-
ter-Terminals in die Matrix ein-
zuhacken. Mit den Kenntnis-
sen der Befehle schalten Sie so
Geheimnisse frei oder statten
Thren Charakter im Stil des
Films mit neuen Waffen aus.

Typ: Revolver

Gehdrt in jeden anstandigen Action-
streifen, meistens in die Hand des
einsamen, gerechten H

| Was bis jetzt iiber Enter the
| Matrix bekannt geworden ist,
| liisst auf ein gelungenes Action-
d Spiel zum Film hoffen. Zwar be-
" dient sich Shiny im Wesent-
lichen bei anderen Titeln und
bietet iiber die ansprechend in
Szene gesetzten Martial-Arts-
Szenen hinaus wenig echte In-
novationen, doch das hat dem
ersten Kinofilm ja auch nicht

geschadet. DAVID BERGMANN
Entwickler. . Shiny Entertainment
Anbieter .. . Infogrames
Termin . 15. Mai 2003

Typ: Pistole

Diese Monster-Pistole verschiefit
12.7-Millimeter-Munition und durch-
schiagt fast jede Kugelweste.




AUS DER LUFT In einer Mis-
sion miissen Sie gegnerische
Stellungen aus der Luft zersto-
ren. Ob Sie fliegen oder schie-
Ren, bleibt ihnen tiberlassen

ie AuBerirdi-

schen getroffen wer--
den, purzeln sie im
Rhythmus des Kano-
nenfeuers nach hinten.

ason Gee ist Chef von
Brat Designs und
gahnt. Er arbeitet seit

Wochen Tag und Nacht an
Breed, denn die Zeit dringt.
,Nach der E3 wollen wir ur

nen Arbeitsplatz, tippt etwas in
den Laptop und deutet auf den
Bildschirm daneben. Ein tiefes
Brummen ldsst das Zimmer er-
beben, es ist das Raumschiff,
das auf dem Monitor gen Erde
fliegt. Drinnen sitzen Soldaten

Eigentlich sollte Breed Ende vergangenes Jahr A TRt i, 0

sehen, als wiren sie direkt aus

erscheinen. Eigentlich. Wir haben die Entwickler TN & et R

in England besucht und nachgesehen, wie es mit [T
dem futuristischen Ego-Shooter vorangeht. e 1 Ch_i'lltifi;ﬁii";
bersomint der Commprte,
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Da ist zum Beispiel der
Scharfschiitze, den Sie mog-
lichst aus Nahkdmpfen raus-
halten sollten, weil er nicht
viel vertrdgt und sich nicht
wehren kann. Auf die Dis-
tanz aber ist er todlich: Weit
entfernte Aliens, die versteckt
in Geschiitztiirmen hocken,
schielen Sie damit problemlos
ab. Der Soldat dagegen ist
mit einem Schnellfeuergewehr
und einem Raketenwerfer be-
waffnet. Die Geschosse diirfen
Sie auf Wunsch mit der Maus
lenken, was das Schieflen um
Ecken erméglicht. Der Sani-
tater kiimmert sich um ange-
schlagene Einheiten, wihrend
der Engineer im Umgang
mit Sicherheitssystemen der
Aliens vertraut ist. Mit diesem
Trupp kdmpfen Sie. Warum?
Auferirdische, Breed genannt,
wollen die Erde vernichten.
Mehr gibt es nicht zu wissen,

PC Games Mai 2003

SANFT G

zerfallenini

REICH Wig in Free-|

aufler: Sie miissen diese Ka-
tastrophe verhindern.

Zu Land und in der Luft

Jason erklirt: , Eine Beson-
derheit der Mercury-Engine ist
die extrem hohe Sichtweite.” Er
tibertreibt nicht. Wenn sich das
Shuttle zu Beginn einer Mission
im Anflug auf eine Insel befin-
det, dann kann man von oben
bereits das ganze Einsatzgebiet
iiberblicken. Sie studieren aus
der Vogelperspektive die feind-
liche Basis, merken sich den
Standort von Raketenstellun-
gen und strategisch wichtigen
Briicken. Vielleicht entdecken
Sie ja einen Schleichweg? Es ist
ein imposanter Anblick, der
noch nicht mal besonders teure
Hardware voraussetzt. ,Mit ei-
ner Geforce3 ist man fiir Breed
geriistet”, versichert Jason, in
dessen Arbeitsrechner dieselbe
Grafikkarte arbeitet.

»Wir machen genauso gute Spiele wie all die G

Ed Scio ist neben Jason Gee eines der beiden

und leitender F bei Brat

Designs. PC-Games-Redakteur Thomas Weif durfte dem gut gelaunten Englander einige Fragen stellen.

PPC Games: Meine Kolle-
gen verwechseln Breed oft
mit Kreed. Was kann man
dagegen tun?

Scio: ,ch erzahle direin-
fach, wie wir auf den Namen
gekommen sind. Wir wussten
erst nicht, wie wir unser Spiel
nennen solten. Dann haben
wiruns eine Nirvana-CD ge-
schnappt, sind alle Song-Titel
durchgegangen und bei
Breed hangen geblieben.
PC Games: Wenn wir
schon bei Namen sind: Brat
bedeutet ,freches Kind*. Ihr
seid also unartig?

Scio: ,UnserTeam besteht
aus neun Leuten. Das ist ex-
trem wenig im Vergleich zu
anderen Teams. Aber wir ma-
chen genauso gute Spiele
wie all die GroBen da drau-
Ren und deswegen sind wir die Brats der Branche.”
PC Games: Neun Leute? Kommt man da nichtin
Zeitschwierigkeiten?

Scio: ,Nun, eigentlich hétte Breed ja

Jahr

Scio: ,Das iberlegen wir
gerade. Es gibt nicht viel,
was gegen einen kooperati-
ven Modus spricht: Der eine
steuert den Panzer, deran-
dere den Geschitzturm. Der
eine fliegt den Transporter,
der andere schieft mit den
installierten Kanonen. Wir
testen das - und hoffen,
dass ein kooperativer Mo-
dus den Weg ins Spiel fin-
den wird."
PC Games: I legt viel
Wertauf den Multiplayer-
Modus. Neues Futter fiir die
Mod-Community?
Scio: ,Richtig. Im Moment
konzentrieren wir uns fast
ausschlieBlich auf den Mul-
tiplayer-Modus. Viele Spie-
ler spielen die Einzelspieler-
Missionen nur, weil sie Neu-
es sehen wollen; neue Umgebungen, neue Monster, neue
Waffen. Das macht SpaB, aber halt nur einmal. Der Mehr-
spieler-Modus ist, was langer hailt. Unsere selbst entwickel-
lich. Des-

erscheinen sollen, (lacht) Aber emnsthaft: Es hat schon
Vorteile, in einem kleinen Team zu arbeiten. Jeder weif,
was der andere gerade macht. Jeder kennt exakt die Star-
ken und Schwéchen des Teams. Das erleichtert die Pla-
nung erheblich. AuBerdem kiimmern wir uns nicht um
alles; die Musik beispielsweise haben wir von AuRen-
stehenden komponieren lassen.”

PC Games: Breed wird haufig mit Halo verglichen ...
Scio: Halo ist ein Spiel, das zufallig eher auf den Markt
gekommen ist als Breed. Wir machen keine sture Halo-
Kopie. Wirversuchen stattdessen, ein Spiel zu entwickeln,
das alle spafigen Elemente aus anderen Spielen kombi-
niert - nicht nur aus Halo.

PC Games: Ein kooperativer Modus in den Einzelspieler-
Missionen wilrde sich ja geradezu anbieten. Wird was draus?

Dann die Uberraschung:
Das Shuttle landet nicht, son-
dern umkreist die Insel. Es gilt,

agiert,

Kopf,

lancer.

te Mercury-Engine ist extrem

wegen gehen wir davon aus, dass Mod-Bastler ihre helle
Freude an Breed haben werden.”

PC Games: In Breed gibt es keinen einzigen Tropfen
Pixelblut. Das st uniiblich.

Scio: Wirentwickeln Breed eben speziell fiir den deut-
schen Markt! (lacht) Nein, der Grund ist: Es hétte einfach
nichtins Spiel-Design gepasst. Breed ist ein futuristisches
Action-Spiel mit Laserwaffen und Robotern. AuRerdem
konzentrieren wir uns lieber auf den Spielspaf als auf die
Gewalt."

PC Games: Lobenswert. Noch etwas, das du unseren
Lesern mitteilen mochtest?

Scio: ,Der PC ist eine groBartige Plattform!*

PC Games: Das finden wir auch. Vielen Dank fiir das
Interview, Ed!

dhnlich wie in Free-
Er driickt auf einen
beschleunigt mittels

aus dem Flug heraus die Ver-
teidigungstiirme des Gegners
auszuschalten. Sie konnen das
auf zwei unterschiedliche Ar-
ten erledigen. Entweder Sie
steuern das Flugzeug selber,
wahrend der PC mit dem Ge-
schiitzturm ballert, oder Sie
tibernehmen genau diesen Part
und vertrauen auf die Flug-
kiinste der KI. Genauso funk-
tioniert das bei Panzern und
Buggys. Und das ist einer der
groften Pluspunkte von Breed:
Man lauft nicht nur stur
durchs 3D-Areal, sondern
fliegt, schieBt und fahrt ab-
wechselnd. RegelmaBig heben
Sie sogar mit einem Raumer ab
und liefern sich {iber der Plane-
tenoberfliche Kdmpfe mit Ab-
fangjédgern. Jason demonstriert,
dass man spéter im Weltraum

Nachbrenner sein Raumschiff
und schiefit drei Lenkraketen in
die feindliche Flotte, die in ei-
ner imposanten Explosion in
hundert Teile zerbirst. Jason ist
zufrieden, seine Miidigkeit ver-
flogen. Die Action in Breed
scheint auf Trab zu halten.

T croTEINDRUCK

Breed wire ein gewdhnlicher
Ego-Shooter, giibe es da nicht
Panzer, Jeeps und Abfangjiiger:
Die vielen Vehikel versprechen
eine  Menge Abwechslung!
Noch freudiger allerdings blicke
ich dem Multiplayer-Modus
entgegen, der Tribes 2 ablosen

konnte. THOMAS WEISS
Entwickler Brat Designs
Anbieter ... ...CDV
Termin ...... ....Juni 2003




und eine spannende Story
mit dutzenden, langen
Zwischensequenzen - das
ist Chaser.

MEN IN BLACK Einervon
Chasers Verfolgern ganz
dicht dran - normalerweise
hétte man jetzt schon ein
paar Kugeln geschluckt.

SLOW-MO Abf einem
Screenshot leider nicht
erkennbar, at
ungemein praktisci
Feature ist die Zeit

hase

iistere Grofistadte, de-
ren Antlitz von Slums,
Armut und Gangs ge-
prégt ist — keine allzu verlo-
ckende Zukunftsvision. Mit-
tendrin sind Sie: ein Agent, der
sein Gedéchtnis verloren hat
und lediglich weif, dass er von
schwarz gewandeten Militérs
gejagt wird. Auf der Suche
nach dem Warum verliert er
sich immer mehr zwischen den
Fronten rivalisierender Kon-
zerne. Der Beginn von Chaser
ist sehr unspektakulir, genau
wie die Optik im Inneren der
zerfallenden Raumstation Ma-
jestic, durch die man im ersten
Level rennt. Doch schon in der
ndchsten Mission, die in den
Slums von Montack City spielt,
zieht das Spiel merklich an, so-
wohl was Storyprasentation
durch hervorragend gemachte,
lange und spannende Zwi-
schensequenzen als auch die
grafische Qualitét angeht. Statt

in engen, grauen Géangen fin-
det man sich haufig in futu-
ristisch-schillernd beleuchte-
ten Hochhausschluchten oder
schimmernden Landschaften
wieder. Und im Gegensatz zu
vielen anderen Ego-Shootern
hat man in Chaser sogar Zeit,
die Grafik zu bestaunen. Das
liegt aber nicht an méglicher-
weise mangelnder Action, son-
dern an einem besonders coo-
len Feature: Per Tastendruck
lasst sich ein an Matrix erin-
nernder Slow-Motion-Modus
aktivieren. So bewegen Sie
sich genau wie alle Gegner
und Objekte wie in Zeitlupe,
haben aber den Riesenvorteil,
dass Sie als Spieler weiterhin
in normaler Geschwindigkeit
zielen kénnen. Wihrend Thre
Hascher also kaum hinterher-
kommen, kénnen Sie in aller
Ruhe auf den Kopf zielen, was
bei voller Geschwindigkeit nur
schwierig méglich ist. Grund

WER BIN ICH?
Chaser wird ver-
folgt, weifd aber
wedervon

Das herauszufin-
den ist hre Auf-
gabe als Spieler

Die Zwischen-

sequenzen sehen groftenteils
hervorragend aus und trans-
portieren die Story sehr gut.

dafiir ist die Waffenphysik: Je
linger Sie draufhalten, desto
mehr verzieht der Schiefprii-
gel. ,Was, Laserkanonen haben
doch gar keinen RiickstoR”,
sagen Sie? Stimmt, aber wer
spricht von Laserwaffen? Ob-
wohl Chaser 50 Jahre in der
Zukunft spielt, werden vor
allem heutige Waffensysteme,
also  Projektilgewehre oder
Ahnliches, nachgebildet und
die haben einen gewaltigen
Riickschlag.

Mal schieflen, mal schleichen —
das abwechslungsreiche Mis-
sionsdesign und die interessante
Hintergrundgeschichte machen
Freude und aus Chaser einen
Geheimtipp. Auf jeden Fall vor-
merken! JUSTIN STOLZENBERG

Entwickler
Anbieter...
Termin ...

Cauldron
. Jowood
..... 2. Quartal 2003
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DIE SCHNELLSTEN GAMING SYSTEME DIESES PLANETEN

SIND GELANDET!

"AREA-51™: Der schnellste PC, den wir jemals gesehen haben."

-Journalistenpreis PC Zone (GB)

Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie 3.06GHz
533 FSB und 512KB Advanced Transfer Cache
Hochleistungs - Heatsink Kihlung
Intel® B50E Chipset Motherboard
512MB PC-1066 RDRAM
1,44MB Diskettenlaufwerk
120GB 7200 U/Min. Ultra ATA100 Festplatte
ATI® RADEON™ 9800 PRO 128MB DDR
AlienAdrenalie: Video Performance Optimizer
Exklusives Koolmaxx™ Video-K(ihlungssystem
Sound Blaster® Audigy 2™ 6.1 Soundkarte
16x/48x DVD-ROM Laufwerk
52x/24x/52x CD-RW Laufwerk
Black Dragon Full - Tower ATX Gehause mit 420-Watt PS
Logitech® Internet Tastatur
® Intellimouse Explorer 3.0
10/100Mb Ethernet Adapter
Microsoft® Windows® XP Home Edition
AlienAutopsy: Automatisierter technischer Support
1 Jahr freier technischer Support (24h an 7 Tagen/Woche)
Personalisiertes Handbuch
Gratis Alienware® T-Shirt
Gratis Alienware® Mouse Pad
Konfiguriert und optimiert fir beste Performance

2.999 €

incl. MWSt.,excl. Versand

]
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Intel® Pentium® 4 Prozessor 3.06GHz

533 FSB und 512KB Advanced Transfer Cache
Hochleistungs - Heatsink Kiihlung

Intel® 845MP+ ICH3M Chipset Motherboard

512MB PC-2100 DDR SDRAM

Gehiuse mit exklusiver Metallic-Lackierung *Cyborg Green"
40GB 5400 U/Min. Ultra ATA100 Festplatte

15,0 UltraXGA+ Enhanced TFT Active Matrix LCD

ATI® Mobility RADEON™ 9000 PRO 128MB DDR
AlienAdrenalie: Video Performance Optimizer
Austaschbares 3,5" Diskettenlaufwerk 1,44MB
Austaschbares 24x/10x/24x CD-RW / 8x DVD Combo Laufwerk
Sound Blaster® PRO kompatibel mit Wavetable

5.1 3D Surround Sound mit digitalem S/PDIF Output
4USB 2.0 Anschliisse und 1 IEEE 1394 Anschiuss

Type Il PCMCIA Siot und schnelle IR Schnittstelle
10/100Mb Ethernet LAN und 56K Modem

Microsoft® Windows® XP Home Edition

AlienAutopsy: Automatisierter technischer Support

1 Jahr freier technischer Support (24h an 7 Tagen/Woche)
Personalisiertes Handbuch

Gratis Alienware® T-Shirt

Wahlen Sie aus einer

Konfiguriert und optimiert fir beste Performance

breiten Farbpalette! bl

AREA_51mTM

HIGH PERFORMANCE SYSTEME Al iehtt Microsoft®

C i XP.
Alienware® baut Gaming Systeme, die auch die Bedirfnisse des
anspruchvollsten Anwenders erfiillen. Alle Alienware® Produkte verwenden
ausschlieBlich Qi a nponenten und sind in Farben Konfieurieren Sie thr T tem: R I i /

erhéltlich. Mit einer kompetenten telefonischen Beratung, einer 24 Stunden CRHEUBEEN Sie Ihr aumeys : - MVASE.COM/De

Support Hotline und Upgrading zum Selbstkostenpreis bietet Alienware® das Telefonische Beratung: o8O0 100 5079
ultimative Gaming Erlebnis. AuBerhalb Deutschlands: o353 so2 s6500

Die Angaben iber Prels, Ausstattungen und Verfugbarkeit knnen ohne Ankindigung geandert werden. Moritor und Lautsprecher sind im Preis nicht enthalten. Alle Preise verstehen sich exklusiv Versand. Druckfehler, mtamer und Anderungen vorbehaten, Fir weitere Informationen
ber Garantle, Leistung und technischen Support besuchen Sie bitte: www,alienware.comde. Die Bezeichung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software leicht varieren. Die Datentransfer Geschwindigksiten far CO-
ROM, DVD-ROM, CD-RW und DVD+RW/+R Laufwerke knnen variieren, und CD-ROMs bzw. DVDs die auf diesen Laufwerke erstellt wurden, kannen unter Umstanden mit anderen Abspielgeraten nicht kompatibel sein, Die Datentransfer Geschwindigkeiten fir Modems und
Netzwerkkarten konnen variieren. Auszeichnungen und Zitate betreffen kein bestimmtes System oder keine bestimmte Konfiguration. Das Logo von Intel, Intel Inside und von Pentium sind eingetragene Warenzeichen oder Warenze poration. Alle eingatragene
Warenzeichen oder Warenzeichen sind Eigentum des jeweligen Besitzers. Anderungen des Gehausesdesigns vorbehalten,

hen der Inte! C




Vorschau

VERSAGT Zwei SAS-Soida=

ten miisSen mit ansehen,

wie Tererkomniandos die-

ses Schloss in die Luftjagen: -

Nachdem sich schon das
dritte Team an einer Solo-
ariante des beliebtesten

yer-Shooters ver-
sucht, qualt die Fans nur
noch eine Frage: Erscheint
es iberhaupt noch? Aber ja!

SCHONLING Die Spieler-
modelle sehen deutlich
runderals in Counter-Strike
aus, Waffen und Umge-
bung wirken allerdings
nicht mehrzeitgemag.

|

Taktik-Shooter

n Berlin trafen wir Eric
I Johnson, Projektleiter
beim Half-Life-Erfin-
der Valve Software, der auch
die Entstehung von Condition
Zero beaufsichtigt. ,Wir kon-
zentrieren uns nun vor allem
auf den Solo-Modus. Auch
fiir Mehrspieler-Matches auf
LAN-Partys und im Internet
wird es die neuen Waffen und
fiinf bis zehn neue Karten ge-
ben, aber darum kiimmern wir
uns erst, wenn alles andere fer-
tig ist”, fasst Eric die Entwick-
lungen der letzten Monate
zusammen. Solo-Spieler be-
streiten als Teil eines Anti-Ter-
ror-Teams 20 Missionen in aller
Welt, die in jeweils drei bis vier
Levels unterteilt sind. Zwar
steht keine epische Story hin-
ter den Auftrégen, viele Zwi-
schensequenzen in der Spiel-
Engine sollen aber fiir die pas-
sende Atmosphire sorgen. Im
Wesentlichen wollen die Ma-
cher mit dem Offline-Feldzug
Internet-Gefechte nachbilden,
auf urspriinglich geplanten
Schnickschnack wie Charakter-

werte fiir die computergesteu-
erten Mitstreiter wird man nun
doch verzichten. ,Condition
Zero kann man sich genauso
wie Half-Life: Opposing Force
oder Blue Shift vorstellen,
nur dass es eben im Counter-
Strike-Universum spielt.”

Schine neue Welt

Ebenfalls wieder entfernt ha-
ben die Programmierer eine
ganze Reihe der zusatzlichen
Waffen, darunter die Bazookas
ebenso wie die Molotowcock-
tails. Insgesamt sollen nun zwei
Sturmgewehre, ein MG, Gra-
natwerfer und diverses Zube-
hor wie Schliissellochkameras
das Arsenal vergrofern (die be-
kannten CS-Knarren bleiben
Rattirlich alle verfiigbar). Ob
solche Technik-Spielzeuge al-
lerdings auch im Mehrspie-
lermodus Sinn machen, darf
bezweifelt werden. Zwar ba-
siert auch Condition Zero noch
auf der Half-Life-Engine, der
man ihr Alter mittlerweile
deutlich ansieht. Verfeinerte
Spielermodelle mit hoherer Po-

lygonzahl und neue Spezialef-
fekte lassen das Solo-Counter-
Strike aber nicht véllig den An-
schluss an aktuelle Shooter ver-
lieren. Und der Termin? ,Wir
sind sehr zuversichtlich, dass
wir es diesmal piinktlich hin-
bekommen, noch im zweiten
Quartal”, verspricht Eric. Besit-
zer der Counter-Strike-Down-
load- oder Vollversion sollen
zumindest die neuen Waffen
kostenlos nachgereicht bekom-
men, aber mit der alten Grafik
vorlieb nehmen.  RUDIGER STEIDLE

B cersTEMDRUCK

Ehrlich gesagt befiirchte ich,
dass Condition Zero zu spiit
kommt. Auch wenn die Ent-
wickler den Termin diesmal hal-
ten: Die Counter-Strike-Welle
verebbt langsam. Und Condi-
tion Zero bringt einfach zu we-
nig Neues, um daran noch etwas
dndern zu konnen. RUDIGER STEIDLE

Entwickler
Anbieter
Termin....

Ritual
Vivendi Universal
Sommer 2003

PC Games Mai 2003



Die schdrfste
Woaffe der U.S.C.

Q0-60-30
Cdr. Honey Beaver
macht alles platt,
was unaufgefordert
inren WeqQ kreuct.

Jet, Buggu, Pancer,
APC und ein
Arsenal an Schnell-
feuerwaffen - sie
begiUuckt die Breed
Qan«s personlich
mit dem Jenseits!

Mehr Infos im Internet: Release:

WWWBREEDGAME.DE MAI ‘O3

1© 2003 CDV Software Entertainment AG, Postfach 2749, 76014 Karisruhe, Tel. 0700-CDVG, Die CDV Software Entertainment AG ist im Prime Standard notiert, WKN 548 812.




Vorschau

Schumacher ubertrumpfen und vier

werden! i

arf man es zu denken
wagen? Konnte es
sein, dass ... der Titel
klingt zumindest verheiungs-
voll Dann die Enttiu-
schung: Nein, eine richtige
Einzelspieler-Karriere hat EA
Sports noch nicht implemen-
tiert. Aber sie haben zumindest
durch sinnvolle Neuerungen
und vollig tiberarbeitete Tech-
nik dafiir gesorgt, dass die Un-
zufriedenheit iiber den fehlen-
den Karrieremodus nur ganz
klein bleibt. Der grofite Vorzug
von F1 Challenge ist, dass

ort

»}m r\ )

2

2 Wil

man die vier Formel-1-Saisons
1999 bis 2002 inklusive aller
Verdnderungen bei Rennstal-
len, Autos, Strecken oder Re-
geln in einem Spiel vereint hat.
Das bedeutet: Nicht langer
veraltete Technik, eine vollig
ungewohnte Fahrphysik oder
etwaige Kompatibilitatspro-
bleme mit aktuellen Windows-
Versionen, wenn man bei-
spielsweise eine kleine Runde
mit dem 2000er-Ferrari drehen
méchte. Neben den obligatori-
schen Technikvorteilen — Chal-
lenge 99-02 hat Motoren-

Wandel der Jahre

Mal in Folge Weltmeister
s erstmals maogli

sounds von echten F1-Wagen;
die Grafik wurde besonders in
Sachen Detailreichtum aufge-
bohrt — hat EA besonders bei
der Fahrphysik deutliche Fort-
schritte gemacht: F1 Challenge
99-02 fahrt sich wie eine knall-
harte Simulation und hat alle
spiirbaren Arcade-Fragmente
der einstigen Konsolenkonver-
tierung abgelegt. Aber den ho-
heren Simulationsgrad fiihlt
man nicht nur auf der Strecke,
sondern sieht es schon dem
Setup an.-Exakte, realititsge-
treue Telemetrie hilft Experten

In der Formel 1 kommt es auf Nuancen an, entsprechend gering sind die Veranderungen von Saison zu Saison. Vergleicht man aber mal
Schumachers Ferrari von 1999 und seinen tiberragenden F-2002, sind klare Entwicklungen zu erkennen.

s belgiSehen
01. Leider
artposition.

Kult-Kurses im Jordan vo

von einer ungiinstiger

dabei, das letzte Quéntchen
Leistung aus ihren Rennern zu
holen. Damit aber nicht nur
Kfz-Mechaniker, ~ Formel-1-
Fahrer und -Freaks auf ihre
Kosten kommen, gibt es immer
wieder Hilfen, mit denen man
sich ganz langsam an die emp-
findlichen Formel-1-Autos he-
rantasten kann. Bei den Fahr-
hilfen kann man mit ABS, ASR,
Lenk- und Bremsunterstiit-
zung, erhdhter Stabilitit oder
etlichen weiteren, jeweils un-
terschiedlich stark dosierbaren
Starthilfen den Schwierigkeits-
grad nahezu stufenlos an die
eigenen Bediirfnisse und Vor-
lieben anpassen. Und fiir den
Anfang tun es auch die vorge-
fertigten Setups.

TP crsTEiNDRUCK
F1 Challenge 99-02 ist eine viel-
versprechende Simulation. Aber
wor allem eine tolle Werbung fiir
den - hoffentlich baldigen —
Nachfolger. Denn der Gedanke an
die geniale Fahrphysik und Ori-
ginallizenz zukiinftig in Kombi-
nation mit einem umfassenden
Karrieremodus lisst es einem
ganz warm ums Motorsport-
Herz werden.  JuSTINSTOLZENBERG

Entwickler...
Anbieter
Termin ...

EA Sports
Electronic Arts
...Mai 2003

PC Games Mai 2003



- DIRECTORS C U T -

Racing.
Made in Germany.

Lianpq oows WA

o xX80X

Heiseres Rocheln aus dem Auspuff. Finger spannen sich ums Lenkrad. Vollgas!

Das einzige Rennspiel mit Lizenz der DTM bietet Adrenalin pur. Mit realistischer Fahrphysik, spektakul-
rem Schadensmodell und 20 dréangelnden Autos auf der Strecke. Ausgefeilt: der Story-Mode, bei dem

man sich auch als Rookie Ryan McKane in filmreifer Handlung an die Spitze kampfen kann. Abgefahren: @Oden] asters %)
13 Original-Rennserien mit samtlichen Wagen und mehr als 35 Strecken kénnen gefahren werden, dar-
unter die TOCA- und V8-Serie. Lust auf ein paar Runden der harteren Sorte? Der Schliissel steckt ..

GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com



Thomas Weifl

pmépcgames.do

AUF DER FESTPLATTE:
e of Nabons, Rolercoaster Teoon 2,
Wil Park
MULTIPLAYER-FAVORIT:
indizertes Spil
RSPk anager
b e
;55.’7 SICH AM MEISTEN AUF:

lieicoasictTycoon 2 Add-on

IE-INSEL-SPIELE:
Rocket Arena 2, Sim City 4, Cviization 3
FREUTSICN AM MEISTEN AUF:

AKTUELLB! GEHEIMTIPP:

ﬂbssl! ENTTAUSCHUNG:
ietco

dg@pogames.de

/AUF DER FESTPLATTE:

Eve Online Beta-Test, Enciave.
MULTIPLAYER-FAVORIT:
GLTron
EINSAME-INSEL-SPIELE:

Q2 CIF, Medieval: Total War, Deus Ex
FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
Imperium Gelactica 3

AKTUELLER GEHEIMTIPP:
NoMan's Land

GROSSTE ENTTAUSCHUNG:
Masterof Orion 3
twépcgames.de

AUF DER FESTPLATTE:
'Dark Age of Camelot, Freelancer

Counter-Strke, Starcraft

Der Wertungskasten

Auf einen Blick: Der Wertungskasten enthélt alle Infos,
die Sie fiir Ihre Kaufentscheidung benétigen.

Preis

Die unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.
Der Preis fliefit aufgrund der erheblichen regionalen

Unterschiede grundsétzlich nichtin die Wertung ein

Termin
Der offizielle Verkaufsstart laut Anbieter

USK

Die Altersempfehlung der Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersbe-
schrénkung, ab 6 Jahren, ab 12 Jahren, ab 16 Jah-
ren und ab 18 Jahren.

Warcraft 3; Frozen Throne

Z

AKTUELLER GEHEIMTIPP: Diese redaktionelle Einschatzung bezieht sich neben
Enclave dem durchschnittichen Schwierigkeitsgrad auch auf
(GROSSTE ENTTAUSCHUNG: Anspruch und Spieltiefe.
Gefeuvert
Schwierigkeitsgrad
Welche Optionen stellt das Spiel zur Verfiigung?
individuelle

ENSAME INSEL-SPIELE:
Bashomets iuch 2, Day Of e Tentacle,

FREUT SICH AM MEISTEN AUF:
DeusEx2

JELLER GEHEIMTIPP:
Jurassic Park: Operation Genesis

GR ENTTAUSCHUNG:
Dragon’s Lair 30

js@pcgames.de

"AUF DER FESTPLATIE:

DF BlackHavk Down,Raven Sild,

DIM Race Drive

MULTIPUYER -FAVORIT:

Rocket Areria 3
EINSAME-INSEL-SPIELE:

DM Race Driver, Rocket Arena 3, Answ& 1
FREUTSIC“ AM MEISTEN AUI

AAUF DER FESTPLATTE:

NASCAR Racing 2003 Sessan, Das acite
Weitwunder, DTM Race Driver
MULTIPLAYER-FAVORIT:

GL-Tron.

EINSAME-INSEL-SPIELE:

NASCAR Racing 2003 Season, Everquest
EUT SICH AM MEISTEN AUF:

NASCAR Racing 2004 Season

AKTUELLER GEHEIMTIPP:

FLCnallenge 99-02

(GROSSTE ENTTAUSCHUNG:

NASCAR Racing 2002 Season

Testcenter: Prozessor

TESTURTEIL
FREELANCER

ENTWICKLER ANBIETER

Microsoft Microsoft

PREIS TERMIN M
Ca. €45, 18. April 2003

UsK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

IELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene.

Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netawerk: 128
internet: 128 1Sp,/Packung

T ey
frmen gty

TESTCENTER
Prozessorin Megahert:

50 150
Arbeitsspeicher:
1258 |

Grafik-Chip-Klassen:
Kiasse 2 Kasso3 | Ksssed

Der Startpunkt des. Balk

PRO & CONTRA
gibt die £3 Sehr g
Mindestkonfiguration des Herstellers an. Am Farbver- &2 Spannende Hintergrundgeschichte
lauf s sich ablesen, wann das Spiel akzeptabel £ Son sye G
Iauft (bei Vollton Gelb) und ab welcher CPU eine opti- £ Eintanige Missionen

male Spielbarkeit erreicht wird (ab Voliton Griin).

Testcenter: Arbeitsspeicher

Anhand der Farbe sehen Sie auf einen Blick, ob das
RAM Ihres PCs ausreicht, um diesen Titel in akzep-
tabler oder optimaler Qualitat spielen zu konnen.

Testcenter:

Mit welcher Spiele-Performance konnen Sie mit
Ihrer Grafikkarte rechnen? Die Klasse finden Sie
anhand derTabelle auf der gegeniiberliegenden
Seite heraus.

Pro & Contra

Die wichtigsten positiven und negativen Aspekte,
die in der Test-Prozedur aufgefallen sind und die
Wertung am maRgeblichsten beeinflussten.

Einzelwertungen

Die Wertungen fiir Grafik, Sound, Steuerung, At-
mosphére, Spieldesign und Mehrspieler werden
genau aufgeschliisselt; bei groRen Tests erlautert
die Rubrik ,Im Wettbewerb im Testcenter das
Zustandekommen dieser Werte.

GRAFIK ERRE
SOUND EEEE
STEUERUNG M
ATMOSPHARE M
SPIELDESIGN NN

e Sie STARLANCER
AQUANOX2 mochten

Vergleichbare Spiele

In dieser Empfehlung gibt die Redaktion ver-
gleichbare Genre-Konkurrenten an, aber auch
Spiele mit ahnlicher Thematik.

Spielspaf-Wertung

Die grofe Wertung unseres Testurteils gibt die

Je nach Ausrichtung des Spieldesigns stent die
Bewerlung devEmze\sp!e\er oder Multiplayer-Va-
e Jewells andere Spiel-

Jere
anan\a W\vd am| E gdesT&smﬂel\s bewertet.

Punktzahl des Einzel- oder Mehrspielermodus an.

Wertungs-
Philosophie

Um dhnliche Spiele miteinander vergleichen zu
konnen, teilt PC Games jedes Spiel in eines von
20 géngigen Genres ein (siehe Top 100 im Ein-
kaufsfiihrer). Jedes getestete Spiel kann maxi-
mal 100 Punkte erreichen; diese feine Staffelung
ist deshalb maglich, weil die Wertungen nicht
von den Geschmackern eines einzelnen Testers
abhangen, sondern im Rahmen einer Redak-
tionskonferenz entschieden werden. Dadurch

ist groBtmogliche Objektivitat gewahrleistet.

> 90%
Die uneingeschrankte Empfehlung der Redak-
tion: Nur Referenz-Spiele, die i ihrem Genre
neue Mafstibe setzen, werden mit einem
,90er* gewiirdigt. Vorausgesetzt werden:
Erstklassige Grafik, prazise und komfortable
Steuerung, sehr guter Sound, durchdachtes
Spieldesign, glaubwirdige Atmosphére. Die-
ses brillante Spiel milssen Sie einfach haben!

Hervorragender Titel, den wir allen Fans des
jewelligen Genres uneingeschrankt zum Kauf
empfehlen konnen. Wem das Beste gerade gut
genug st und wer grofien Wert auf Qualitat legt,
ist damit sehr gut beraten.

Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes
gute* Spiele mit Schwachen in einzelnen Diszi-
plinen. Dank besserer Alternativen keine Muss-
Titel, aber zum Budget-Tarif empfehlenswert.

Mehr gut gemeint als gut gemacht: Wenn Sie
die Thematik des Spiels interessiert und Sie
Kleinere und grofere Mangel verzeihen, kommt
dieser ,befriedigende” Titel unter Umsténden
fiir Sie infrage.

Gerade noch ausreichend: Angesichts grober
technischer Mangel oder spielerischer Durch-
hanger ist hier allerdings grofe Leidensfahigkeit
vonndten. Qualitétsbewusste Spiele-Kenner
machen einen grofen Bogen.

< 50%
Ersparen Sie sich (und Ihrem Geldbeutel) di
sen spielerischen Reinfall: Buchstablich man-
gelhafte Spiele unter 50 % Wertung geféhrden
hre gute Laune und soliten daher konsequent
ignoriert werden.
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TESTCENTE

Verlassliche Infos frisch aus dem PC-Games-Testlabor: In drei einfachen Schritten erfahren Sie
detailliert, ob und wie die neuesten PC-Spiele auf Inrem System laufen.

Jedes Spiel stellt an Ihren PC - mal kommt es
auf die Grafikkarte an, mal zahit reine Prozessorleistung und viele Spiele
wiederum fordern jede Menge Hauptspeicher. Beispiel Gothic 2: Mit einem
Pentium 4 3.06 GHz und einer Geforce Ti-4600 ruckelt das Spiel bei nur
256 MB RAM erbarmlich. Weil das schwéchste Glied in der Kette den Rest
ausbremst haben wir genau dieses Prinzip in unserem neuen Testcenter

PROZESSOR
Entscheidend fr: Levelgeomerie, detaillierte Modelle und Levelobjekte wie Baume
usw, kiinstiiche Intelligenz, Spiel-Physik, Partikel-Effekte, Auflosung in 2D-Spielen |

Anhand der Farbskala kénnen Sie die Performance fiir jede Detailstufe (mi-
nimal, mittel, maximal) ablesen. Achtung: Auch wenn verschiedentlich etwas

Anstelle Aussagen Sie bei uns G i 5 Y v
also ganz konkrete Informationen iiber die Performance eines Spiels mit a_pderes behaup\egw!rd: Der Prqzessor hatin 3D-Spielen nichts mit der Auf-
nahezu jeder Hardware. I6sung zu tun - dafiir ist die Grafikkarte zustandig. Der 3D-Beschleuniger al-

lein berechnet die ganzen bunten Pixel, aus denen sich letztendlich das Bild
auf dem Monitor zusammensetzt. Daher sind Aussagen, man brauchte fir gi-
ne hohe Aufldsung einen schnellen Prozessor, grundstzlich falsch. Um bei
unseren Prozessor-Tests eine Verfalschung der Ergebnisse seitens der Gra- |
fikkarte/Auflosung auszuschlieRen, bilden 800x600 oder 1.024x768 Bild-
punkte in Verbindung mit einer schnellen Radeon 9700 Pro die Basis fiirun- |
sere Messungen. |

Die Vorteile:

 Anders als bei anderen Magazinen erfahren Sie nicht nur, dass ein Spiel
ruckelt, sondern auch warum. Sie erkennen, woran es wirklich hakt.

« Ganz wichtig: Sie erfahren sofort, ob und in welchem Ausmaf sich die
Performance bei welcher Hardware-Aufriistung verbessert.

* Alle géngigen PC- Systeme werden abgedeck(

« Das System drei
drei wichtigsten Auflosungen in 32 Bit.

sowie die

GRAFIKKARTE

Py Entscheidend fir: Auflsung,Farbtiefe, Texturqualta, Spezalefekte wie Rauch,
Schritt fir Schritt: | Nebel, Explosionen, Kantenglattung, anisotroper Filter
Zunachst miissen Sie herausfinden, mit wie viel MHz Ihr PC getaktet ist
und welcher Chip auf der Grafikkarte sitzt. Falls Sie das nicht ohnehin
wissen, geht das am einfachsten mit DXDiag, dem Diagnose-Pro-
gramm von DirectX:

PC Games teilt alle gangigen Grafik-Chips in vier Leistungsklassen eir. Wenn
Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle). konnen Sie
schnell welche (o} maglich sind. Detail filr
Par oder L in der Regel die Rechenlastfur
den Prozessor, nicht aber fiir die Grafikkarte. Deshalb gehen wir bei den Gra- |
fikkarten immer von maximalen Details in puncto Texturqualitat/Texturauf-
I6sung aus und haben Features wie Detailtexturen grundsatzlich aktiviert.

1. Auf den Windows-
,Start“-Button kli-
cken und , Ausfiih-

L S |

1) St N stas oo, s,

ren” wahlen. e o | KLASSE 1 | KLASSE 2

2. Diciiag; eintppen :  DIEMINIMALAUSSTATIUNG |~ DIE STANDARD KARTEN
und m;t ,OK" besta- ‘ Geforce 256 SDR/DDR | Geforce 2 Pro/Ultra/Ti I
tigen (falls Dxdiag o) (Catbrechen ] [oucheuchen.. ] Geforce2 MX/MX-200/MX-400 | Radeon 7500 |
nicht gefunden wird, | | Geforced MX-420 } Geforced MX 440/460
durchsuchen Sie Ihre Bl | K2 R

Festplatte mithilfe der Suchen-| Funktian nach diesem Pt

3. Auf der Karteikarte L,System | fi KLASSE 3 | ‘ KLASSE 4 |
den Hauptspeicher, unter[,Anzeige"] DIE PROFI-LIGA | | DIEHIGH-END-PLATINEN |
Radeon 8500 | Radeon 9700/Pro
AR R | Radeon 9000/9100/9500 | Radeon 9500/Pro
it [ Geforce3 Ti-200/500 | Geforced Ti-4400/4600
| Geforced TI-4200 Geforce FX

P —"
: oo

Spammbosr
Spammt 110N

Entscheidend fiir: Dauer der Ladezeiten, hohe Aufidsungen, hochauflosende

i e e
iy Texturen, Animationen

Oracmsen:Cra0(497S0.098)

256 MB Hauptspeicher sind inzwischen Standard und werden von einigen
Spielen sogar zwmgend vorausgesetzt. Aufgrund der nach W|e vor sehr giins-
tigen Preise fiir wir eine
Aufstockung auf 512 MB.

In jedem der drei Abschnitte signalisieren die gangigen Ampelfarben, ob
Sie mit einer (rot), (gelb) oder g
den Performance (griin) zu rechnen haben.

wasistwas? [ Techisch womagion

Leistunqs-check W s Nompubel [ Opties
L 1 [Pz (Ram |
=4 MINIMALE DETAILS Das lang erwartete Renn-Epos DTM Race Driver
Ky bendtigt ein ordentiich abgestimmtes System, da-
] = ‘mit Sie flissig durch alle Kurven kommen. Sowoh! 128 MB
sy =50 L0 1800 250030001 Grafkkarte als auch die CPU beinfussen die
il MITTLERE DETAILS Spieiperformance. Ab 1400 Mtz letertcerpro- [N
=l zessorin Race Driver eine ordentiche Leistung ab, 256 MB
4 : mit mehr als 1.800 MHz auft das Spiel aufIhrem
= B 1000 1800 2500 30001 geciner optimal. Um mit weniger ais 1.400 MHz [
H MAXIMALE DETAILS flissig spielen zu kbnnen, milssen Sie Verwischte
< E Bewegungen® deakiivieren und die Entfernungs- S12MB
B =ho o 1800 2500 3000 MK vemninder EE
1.024 M8
- R GRAFIKKARTE
=1 Erstbei detail-
’<_( 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFC. 'WLASSE1 | | KLASSE2 | Im echten Rennzirkus hat veraltete Technik nur reichen Stre-
- Gelorce 256508/ | Geiocezy | WENIG Aussichten auf einen vorderen Platz. Das ‘cken zahitsich
a 0k (o | | Ukl aeon - leiche Prinzip gt auch be Race Driver, da erst Atbeltsspeicher
w WINKZOOM || SO Geocet | it giner Geforce n 1.024x768 eine n jeder - ber 256 MB
Pyl tuation fssig spielbare Framerate erreicht wird RAM aus. it
E' 1,024 X 768, 2 BT FARBIIEFE Besitzen Sie eine altere Grafikkarte, soliten Sie weniger als 256
= NLASSEL KLASSE3 || KLASSE4 | die Auflsung auf 800x600 verringer. Ebenfalls MB kommt es
] a0 || acsngogl | SOt die Option Verwischte Bewegungen* deak- 2 Kleinen Hen-
R0 | o R0 iyt werden, Race Driver lauft dann knapp 40 gem wahrend
; 12680 “ﬂA il FAW oo || waion | Prozentschneller des Rennens.
wuasse 1 Juussse 2 [ oot | “Gooers

Entscheidend istimmer die ,schlechteste” Farbe. Beispiel: Wenn Ihre Grafikkarte lediglich ,rot*
abschneidet, hilft nur eine Aufriistung - selbst dann, wenn Sie einen 3-GHz-PC mit 1.024 MB Haupt-
speicher Ihr Eigen nennen. Und sollte eines der drei Bauteile (CPU, Speicher, Grafikkarte) mit Gelb
bewertet sein, so wird das Spiel auch nur ,gelb*, sprich laufen.

ICH HABE ZWEIMAL ,GRU
UND EINMAL ,ROT -
WAS HEISST DAS JETZT?
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Die Icons

Achten Sie auf die
Hinweis-Symbole zu
Beginn von Vorschau-
und Testberichten:

nressawreinc| Ab 18
Dieses Spiel ist fiir
Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jah-
ren nicht geeignet.

Tipps & Tricks
Zu diesem Spiel fin-
den Sie Cheats
und/oder Komplett-
16sung in der Tipps-
&Tricks-Rubrik.

]
g

Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Sze-
nen direkt aus dem
vorgesteliten Spiel,

Demo

Bilden Sie sich
ein eigenes Urteil:
Spielbare Demo-
version auf Heft-
CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update
auf der Heft-
CD/DVD behebt
Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler
Macht besonders
2zumehreren Spaf3 -
im Netzwerk oder
online.

Online

Reines Online-Spiel
- ein Internet-Zu-
gang istzwingend
erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-
CD wird der Besitz
des Basis-Pro-
gramms voraus-
gesetzt.

Vorsicht, Bugs!
Die Verkaufsver-
sion weist Fehler
auf, die den Spiel-
spaf beeintrach-
tigen.

PC-Games-
Award
Herausragende
Spiele wiirdigen wir
mit dem begehrten
PC-Games-Award ~
und zwar unabhan-
gig von der Gesamt-
Wertung. Mit die-
sem Pradikat aus-
gezeichnete Titel
biirgen fiir héchsten
Spielspaf.

Spiel des Monats
Fiir das nach Mei-
nung der Redaktion
beste Spiel einer
Ausgabe verleihen
wirden ,Spiel des
Monats*-Award.
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und die Legende der Kaisergruft

Wahrend Indiana Jones 4 auf sich warten ldsst, schwingt Indy auf
dem PC schon wieder die Peitsche. Und zwar so, dass
man den Kinofilm gar nicht vermisst ...

ch werde mit dem
Dreh zum néchsten
Indiana Jones im Ap-

ril 2004 beginnen”, spricht Ste-

ven Spielberg und wirft damit

die Frage auf: Mit einem 60-

jéhrigen Harris Ford, der

Gehstock statt Peitsche ziickt?

Wiihrend sich der Kinofilm in
it

h )

=rheas
R

einer dhnlichen Geschwindig-
keit voranbewegt, mit der Haa-
re wachsen, erlebt Indy auf
dem PC spannende Abenteuer.
Diesmal ist er auf der Suche
nach einem chinesischen Arte-
fakt, von dem man munkelt, es
konne den Willen der Men-
schen kontrollieren: das Herz

UMWEGE Vordereingange
sind in Action-Spielen mega-
out. Indy schleicht sich auf
anderem Wege ins Schloss.




[
ion-A nture | Test
L ok e LS
des Drachen. Ebenfalls Inte- Gelenklg wie Lara Croft
resse bekundet haben andere 2
Parteien: Grabrauber, Einhei- Vor seiner weiblichen Kollegin muss sich Indy nicht verstecken - er ist genauso fit, mindestens!
mische, vermummte Kampf- VORANTASTEN SCHWINGEN
sportexperten aus China und Schmale  Mauervor- Wenn sich Indy an Ket-
natiirlich die Nazis. In Prag, sprﬁnge und enge Gan- ten, Lianen oder seiner
i ge meistert Indy, indem Peitsche festhalt, darf
Istanbul und Hongkong der er sich wie Agent Sam er Schwung holen und
30er-Jahre sind das Thre Gegner. Fisher mit dem Riicken sich nach vore und
Das Spiel bggi_n_n[ 10589165‘ an die Wand presst und hinten schaukeln - und

langsam vorwarts tastet. anschliefend springen.

von der eigentlichen Story:
Indy fahndet im Dschungel

Sri Lankas nach Schitzen, er RUTSCHEN ROLLEN
schwingt sich wie Tarzan von Der schnellste Flucht- Wenn Sie wahrend des
LinnezeLiane, efbumde léir\git weg: Indy spannt seine Rennens die Q-Taste

4 o° Peitsche zwischen ein driicken, rollt sich Indy

vergessene Hohlen, die sich Seil und rutscht im
hinter tosenden Wasserfillen Mordertempo (und mit
erstrecken, und iiberlebt Fallen, ::;7;?;?;2“"”“'
die fiir jeden Touristen den Tod s
bedeuten wiirden. Da schieflen

am Boden entlang. Eig-
netsich, umin letzter Se-
kunde durch schlieien-
deTiiren zu huschen.

Giftpfeile aus Wanden hervor 5 HANGELN KLETTERN
und Bodenplatten brechen un- GOz gl =okaid, sich jndy: an

. o Repertoire von Adven- einem Seil festkiam-
ter lautem Getose weg, wih- ture-Helden: Indy han- mert, darf er nicht nur
rend antike Mechanismen ver- gelt sich an Rohren nach vorne und hin-
steckte Durchgéinge freilegen. oder Mauervorsprin- ten schaukeln, sondern

gen entlang, um Ab-
griinde zu {iberwinden.

auch nach oben oder

Alltag fiir den Archdologen. unten klettern.

Und Tutorial fiir den Spie-

HOCHZIEHEN
Der Klassiker seit Tomb
Raider: Wenn sich Indy
mit den Handen an
einem Mauervorsprung
festhalt, dirfen Sie ihn
per Tastendruck zum
Hochklettern animieren.

ENERGIE
Okay, dazu braucht man
nicht wirklich Muskeln:
An spérlich verteilten
Brunnen frischt Indy
seine Lebensenergie
wieder auf, indem er
seine Flasche auffiilit. |

UBERSINNLICH In
der Kaisergrufterwa-
chen Statuen zum
Leben und kampfen
mit Riesenschwer-
tern, die Funken
spriifien.



Indy kommt auf seiner Suche nach der Kaisergruft ganz schon rum
schiedlich vielen Unterlevels auf. Wir erkléren

o

1. CEYLON

In Ceylon, dem heutigen Sri Lanka, beginnt Indys Abenteuer. Das
@ ganze erste Kapitel dientals Tutorial fiir den Spieler. In St Lanka steu-
em Sie Indy iiberwiegend durch alte Ruinen, hang h ber Felsen und
weichen Fallen aus. AuRerdem stoRen Sie auf eine Gruppe angeheuerter
Grabrauber, die es auf den Amerikaner abgesehen haben. Am Ende lie
Sie sich einen Kampf mit einem iibergroRen Krokodil, das einen antiken
Schatz bewacht, der Indy auf die Spuren der Kaisergruft bringt

m

Reisefiihrer: Rund um den Globus

Ihnen Indys Reiseziele, die ihn von Sri Lanka bis nach Peng-lai fiihren, im Detail

Das Spiel teilt sich in zehn Spielabschnitte mit jeweils unter-

= 2 77

2. PRAG

Um dem Geheimnis der Kaisergruft auf die Schliche zu kommen, reist
@ Indy nach Prag, wo ein altes Schloss steht. Die Nazis haben sich be-
reits in den Gemauern niedergelassen und setzen alles daran, Indy am Eir
dringen zu hindern. Drinnen stoRen Sie auf Geheimgange, versteckte Tiiren
und jede Menge Fallen. Da schwingen Axte durch Gange und rotierende Sage
blatter kommen iberraschend aus Wanden gefahren. Prag ist die erste Sta
tion, in der man sich eine bessere Speicherfunktion wiinscht.

3. ISTANBUL

Indy geht den Nazis in die Falle und wird nach Istanbul verschieppt,
@ wo das Verhor stattfinden sol. Eine vermummte Gestalt hilft dem Ar-
chéologen, aus dem Gefangnis auszubrechen. AnschlieBend kampft sich Indy
mit Maschinenpistolen und Granaten {iber die Dacher von Istanbul. Spats
stoft er auf eine Ausgrabungsstatte der Nazis, die weit hinein in den Unter
grund fiihrt. Unter der Erdoberfléche erstreckt sich ein gewaltiges Tunnel
system, das es zu erkunden gilt

4. HONGKONG
Indys vierte Station ist Hongkong. In Hongkong will Indy mit seinen
Verbiindeten (darunter die hilbsche Mei Yeing, die spéter auch an
seiner Seite Kampft) ein Meeting in einem be
halten, um das weitere Vorgehen zu erirtern. Doch die Nazis funken dazwi
schen und kidnappen Mei. Indy verfolgt die Gauner kreuz und quer durchs

druckenden Opernhaus ab-

Opernhaus, bis hinaus auf die belebten Strafen Hongkongs. Die Jagd endet
am Hafen, wo sich Indy mit dem Schiff nach Peng-lai aufmacht

({

@ Auf der Insel Peng-lai haben die Nazis einen U-Boot-Stiitzpunkt er
richtet und sind eifrig damit beschaftigt, das Geheimnis der
gruftzuliften. Das kann Indy natiirich nicht zulass

n, also infiltriert er
| mit Haien und M

sis und kampft sich durch Unterwassertun
te der Deutschen. Spater muss Indy die Spitze des Berges erreichen, um in die
Kaisergruft zu gelangen: Wahrend Indy in schwindelerregenden Hohen mit der
Gondel fahrt, starten die Nazis Luftangriffe, um ihn aufzuhalten.

Indy darf sich mittels Peitsche iber
einen Abgrund schwingen.

ler. Spéter entfaltet sich
ie unglaubliche Geschichte
und ihr Maérchencharakter
nmt zum Vorschein. In
Zwischensequenzen, die in
Spielgrafik gehalten sind, er-
féhrt Indy die Hintergriinde
tiber das mysteriose Herz
des Drachen.

Von Lara inspiriert
Wenn Sie Tomb Raider
gespielt haben, wird Thnen
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die Steuerung so vertraut vor-
kommen wie ein- und auszu-
atmen. Sie entspricht namlich
exakt dem grofSen Vorbild. Das
heifit: fast. Die Kamera héngt
nicht fest hinter der Spielfigur,
wie im Genre {iblich. Sie be-
wegt sich stattdessen nur trage
mit, was Thnen mehr Kontrolle
iiber den Bildausschnitt ein-
raumt. Mit der Maus drehen Sie
die Perspektive frei in alle Rich-
tungen, die Tastatur animiert

PC Games Mai 2003

Indy zum Laufen. Obwohl In-
diana Jones und die Legende
der Kaisergruft eine Xbox-Um-
setzung ist, funktioniert die
Steuerung auf dem PC dank
der beiden separaten Eingabe-
gerite nach kurzer Einarbei-
tungszeit sogar noch besser.
Wer unbedingt mag, darf aller-
dings trotzdem mit Gamepad
ins Feld ziehen. Grundsatzlich
hat man beim Interface auf
Komfort geachtet: Sobald Indy

einen bestimmten Gegenstand
braucht, leuchtet am oberen
Bildschirmrand das entspre-
chende Symbol auf. Ein Druck
auf E wahlt den geforderten
Gegenstand automatisch aus,
etwa die Peitsche, um Hinder-
nisse zu tiberwinden.

Die ersten Spielminuten
konnte statt Indy auch Lara
Croft tibernehmen. Es wiirde
keinen Unterschied machen. In
Sri Lanka laufen Sie durch eine

hiibsche Dschungelumgebung
und scheuchen Végel auf, die
es sich am Boden gemiitlich ge-
macht haben. Sie springen ge-
legentlich von Stein zu Stein,
waten durch kleine Fliisse, han-
geln sich an Mauervorspriin-
gen entlang und stibitzen
Schitze aus alten Hohlen. Wer
einen falschen Schritt macht,
schiirft sich hichstens die Knie
auf. Gelegentlich versperren
Pflanzen Durchgange, doch ein

FEUER FREI!
Gelegentlich miissen
Sie fest installierte
Geschiitztiirme be-

g dienen, um feind-

liche Vehikel abzu-
schieRen (hier
Flieger).

RECHTER HAKEN
Nicht nur die Nazis,
sondern auch chine-
sische Kampfsport-

| experten haben es

auf Indy abgesehen.
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K;impfe wie in HO“VWOOd Eines der spaBigsten Elemente im ganzen Spiel ist das Kampfsystem. Wir stellen Ihnen ein paar von Indys Waffen genauer vor.

CHAPENG
Das Chapeng kommt aus China.
Die linke Maustaste bewirkt,
dass Indy die Waffe wie einen
Wurfstern in Richtung Gegner
schleudert. Mit der rechten
Maustaste schwingt Indy seine
Fauste inklusive Chapeng, was
den Nahkampfschaden erhght.

ARMBRUST
Die Armbrust aus China verfiigt
ahnlich wie die Schrotflinte Giber
eine sehr niedrige Schussfre-
quenz, weil Indy nach jedem
Schuss erst langwierig nachla-
den muss. Dafiir lasst sich damit
auf die Entfernung deutlich pra-
ziser feuern.

HARPUNE
Im spéteren Spielverlauf darf In-
dy auf Hilfsmittel zuriickgreifen,
mit denen er fi gere Zeit
tauchen kann. Weil im Wasser
Riesenkraken und Haie lauern,
kommt die Harpune gerade
recht. Achtung: Die Munition ist
stark begrenzt!

LUGER
Die schallgedampfte Luger fasst
nicht besonders viel Munition
und muss haufig nachgeladen
werden - was Zeit kostet. Sie eig-

FLASCHE
So kampfen richtige Film-Hel-
den! Herumliegende Flaschen
darf Indy aufheben und dem
Gegner an den Kopf donnern -

net sich gend als Not-
waffe, die scheinbar aussichts-
lose Situationeniin letzter Sekun-
de zum Guten wendet.

das g
nur einmal, richtet ordentlich
Schaden an und stoppt den

SCHAUFEL
Schon der Anblick des Bildes tut
weh: Mit der Schaufel darf Indy
seinen Gegnern méchtig eins
auf die Miitze geben. Weil die
Schaufel extrem viel Schaden
verursacht und iiber eine groe
Reichweite verfiigt, lasst sie sich

leider nicht mif
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paar Schlage mit der Machete
losen dieses Problem. Der
gemichliche Abenteuerurlaub
wird zum filmreifen SpaB-Trip,
sobald es zu den ersten Gefech-
ten kommt.

Zwei Fauste, zig Gegner

Im Spiel sind die Gefechte
s0, als wiirden Sie Bud Spencer
zusehen, wie er Bosewichte
verpriigelt: vollig tibertrieben.
Ein sattes Klatschen begleitet

FEUERWERK Obligato-

risch in Action-Spiefen:
ein Miindungsfeuer,

Spielfigur selberist.

BETRETEN AUF EIGENE GEFAHR
Sie darf in keinem Abenteu
Spiel fehlen: eine halb ramp
nierte Briicke. Immer schén ei-

nen Schritt vor den anderen!

Faustschlidge, Gegner fliegen
meterweit durch die Luft und
lassen den Boden beim Auf-
schlag erzittern. Erledigte Figu-
ren l6sen sich sofort auf und
verschwinden. Mit der Realitit
haben diese Kampfe nicht viel
am Hut. Apropos Hut: Indy
verliert in der Hitze des Ge-
fechts regelmaRig seinen legen-
daren Kopfschmuck. Wer mag,
darf das Utensil aber wieder
vom Boden aufklauben.

F3 > ~
DICKE HAUT Ein Grabraubertrifft
Indy aus nachsterNihe mitder
Schrotflinte. Doch Indy-verliert nur
ein paar Zentimeter Leberﬁenergu;

Indy kdmpft, als wire er
Champion im Boxen. Er teilt
Kinnhaken aus, schwingt seine
Rechte, zieht mit der Linken
nach und rammt Gegner fron-
tal. Er schlagt mit beiden Han-
den gleichzeitig, als wiirde er
einen gewaltigen Hammer fiih-
ren, tritt mit den Knien, mit Fii-
Ren, schubst und zerrt, kurz: Er
ist eine Kampfmaschine, die
auf Hochtouren lduft. Die Ge-
fechte im Spiel sind so dyna-

misch wie in einem Holly-
wood-Film und haben nichts
mehr mit den Altersheim-Kei-
lereien aus Indiana Jones und
der Turm von Babel gemein-
sam. Die wichtigste Neuerung:
das Kombo-System. Die rechte
Maustaste steuert Indys rechte
Faust und umgekehrt. Der
gleichzeitige Druck auf beide
Maustasten bewirkt, dass Indy
sein Opfer am Kragen packt
und einen Kopfsto austeilt,

PC Games Mai 2003



GRANATE
Granaten sind zwar sehr durch-
schlagskraftig, stellen aber auch
fiir Indy selber eine Gefahr da,
zum Beispiel wenn sie nach dem
Werfen an Wanden abprallen
und wieder zum Ausgangspunkt
zuriickkullern. Suchen Sie vor
der Benutzung Deckung!

STUHL
Wenn gerade keine Kanone zur
Hand ist, dann muss die Innen-
einrichtung herhalten: Indy
schleudert Stiihle auf Gegner,
die daraufhin zu Boden stolpemn.
Ubrigens zerfallen die Stilhle
wunderbar laut polternd in ihre
Einzelteile - das ist Film-Feeling!

SCHROTFLINTE
Die Schussfrequenz der Schrot-
flinte ist zwar extrem niedrig, da-
filr hat die Waffe im Nahkampf
eine gewaltige Schadenswir-
kung! Wenn gerade keine Zeit
zum Nachladen ist, schwingt
Indy die Flinte {iber die rechte
Maustaste wie eine Keule.

MP40
Wenn Indy die MP40 aufnimmt,
raunt er nicht umsonst: ,Das
diirfte fiir Ausgleich sorgen!*” -
die automatische Waffe eignet

Test

PEITSCHE
Die Peitsche ist Indys standiger
Begleiter. Im Spiel darf er den
Gegnern damit die Waffe aus
den Handen schlagen. Oder die

sich ganz igend zum Ab-

wehren vieler Gegner. Seien Sie
aber nicht zu stiirmisch; das Ma-
gazin istschnell leer geschossen.

kurzfesseln und an
sich heranziehen. Das funktio-
niert aber nur, wenn das Timing
und die Distanz stimmen.

FAUSTE
Ausnahmsweise sind Faust-
kampfe nicht der letzte Ausweg.
Im Gegenteil: Die meisten Ge-
fechte werden so ausgetragen -
und gleichen einem ibertriebe-
nen Boxkampf, Es lassen sich so-
gar unterschiedliche Schlagkom-
binationen durchfiihren.

Licht und Schatten: gute Grafik, schlechte Grafik

Die grafische Qualitat von Indiana Jones schwankt wie ein Segelboot im Sturm. Wir haben
Positiv- und Negativbeispiele anhand von vier Szenen herausgegriffen.

GUT

Konstruktionen wie das Teleskop sind eine willkom-
mene Abwechslung zum gelegentlich sehr eckigen
Areal. Und das Beste: Die Oberflache glanzt dank
Bump Mapping wunderbar realistisch (hier wegen
fehlender Bewegung nicht eindeutig erkennbar).
Das ist ein Effekt, den man fiir gewdhnlich nur in
Nvidia-Grafik-Demos zu sehen bekommt.

Aus den Fenstern rechts dringen Lichtstrahlen, die
scheinbar die Textur links unten erhellen, Das hat ja
schon fast Splinter Cell-Qualitaten! Aber nur fast:
In Splinter Cell sind die Lichteffekte und der Schat-
tenwurf dynamisch, in Indiana Jones ist die Textur
von vornherein so gezeichnet worden (sprich sie
leuchtetimmer, unabhangig vom Lichteinfall).

SCHLECHT

Schaut auf den ersten Blick gut aus - aber eben nur
auf den ersten Blick. Das Problem: Der Hintergrund
ist eine eindimensionale Bitmap-Tapete, grob auf-
geldst dazu, Das spart zwar Rechen-Power, sieht
aber unschdn aus und ist als Losung veraltet. Ele-
ganter ware gewesen: eine bewegte Textur als Him-
mel und dichter werdender Nebel in der Ferne.

Ein Beispiel fiir eine hassliche Textur im Spiel: Die-
ser braune Farbhaufen vorne im Bild soll ein Mauer-
werk darstellen. Fiir gewohnlich sind PC-Spieler sol-
che grob aufgeldsten Texturen nur aus PlayStation-
2-Umsetzungen gewdhnt. Fiirs nachste Indy-Spiel
wiinschen wir uns: Detail-Textures, die auch aus
nachster Nahe nicht zum Farbbrei werden.

der schon beim Zuschauen
schmerzt. Auch der vom Schul-
hof bekannte Schwitzkasten
gehort zum Angriffsrepertoire
des Archdologen. Die Zwei-
kidmpfe sind so packend, dass
man nach einem fantastischen
Handgemenge wie Indy im
Film rufen méochte: ,Noch je-
mand ohne Fahrschein?”

Die Gegner-KI {iberrascht
durch ihre Vielseitigkeit. Die
Feinde trippeln vor und zuriick
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wie Profis und weichen Schla-
gen blitzschnell aus. Sobald sie
eine Schusswaffe zu fassen
kriegen, hechten sie in die
néchste Deckung und greifen
aus der Distanz an. Wenn sie ei-
ne Granate bemerken, fliichten
die Gegenspieler und schwin-
gen sich zur Not sogar tiber Ge-
lander, um der Detonation zu
entkommen. Oder sie schnap-
pen sich das Geschoss und wer-
fen es zum Absender zuriick.

Im Kontrast dazu stehen man-
che Nazis, die trotz geziickter
Maschinenpistole lieber ge-
duckt hin- und hertanzeln, statt
einfach zu schieBen. Im Grofen
und Ganzen aber gehort die KI
zur besten, die es in einem Ac-
tion-Spiel je gab.
Abenteuer wie im Film

,Diese Briicke schaut alt

aus. Uberqueren Sie sie vorsich-
tig”, rdt das Tutorial. Und ein

Blick offenbart: Ja, diese Briicke
istalt und der Abgrund tief. Al-
so schitzt man Abstdnde ab,
lauft im Schneckentempo los,
méchte sich notfalls festklam-
mern — und stiirzt natiirlich
prompt. Geskriptete Ereignisse
der Marke fies”. Unten ange-
kommen, freut man sich: Das
Wasser hat den Aufschlag ab-
geschwicht. Die Freude ver-
fliegt, als zwei Sekunden spater
das erste Krokodil nach Indy
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| Tes’tii‘ Action-Adventure: Indiana Jones

TESTCENTER
Inhalt & Features Im Wettbewerb

+65 Levels Pro & Contra
« 10 Schauplétze
= Uber 15 Waffen GRAFIK .= ©Tolle Animationen
«Original-Soundtrack Detailreichtum Spielwelt i
«Third-Person-Perspektive Objekte © Hassliche Bitmap-Hintergriinde
. i i i Vielfalt der Spielwelt Texturen
Animation der Objekte
Effekte
SOUND ©Bombastischer Orchester-Soundtrack
Musik ©Ordentiche Soundeffekte
Soundefieke © Wenig Sprachausgabe
e STEUERUNG @ Selbst mit Tastatur gut steuerbar
Genre: Action-Adventure e vig @ Auch mit Gamepad spielbar
leichbare Spiele: Oni, Tomb Raider, Enclave, Heavy Metal FA.K.K. 2 Prizision der Steuerung dank drehbarer Perspektive
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Offizielle Website: http://www.l lucasans .com/products/indiana/
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e o 5 i  Hervorragende Gegner-Ki
este Fansite: p://www.theraider.net d i ©Keine Speicherfunktion
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-754465 (€ 1,24/Min) Verhalten der C
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren Innovation
Termi 25.04.2003 MEHRSPIELERMODUS " = =
Preis It. Hersteller: €50, N N = =
Inhalt der Packung: 2 CDs, Handbuch mit 42 Seiten Interaktion mit Mit-/Gegenspielern I = | - Fisea
Sprache Splel: Deutsch SR Einstellungsmoglichkeiten - -
Sprache Hand Deutsch
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Action-Adventur

MEINUNG

Im einen Moment
mdchte ich Indy
umarmen, im
néchsten wiirgen.

Keine Speicherfunktion bedeutet: In-
dy mit schweiinassen Handen und im
Schneckentempo iiber Abgriinde zu
balancieren, in der Hoffnung, keinen
Fehlerzu machen. Keine Speicher-
funktion bedeutet aber auch: Monito-
re, die durch Fensterscheiben fliegen.
Wenn Sie in den vergangenen Tagen
Schreie der Verzweiflung gehort haben,
das warich beim Spielen von Indiana
Jones und dieser verdammten Legen-
de von der Kaisergruft! Entschuldigen
Sie meine Ausdrucksweise, aber es ist
schon ein starkes Stiick, dass man
nach jedem Ableben wiederam An-
fang des Levels starten muss. Umso
schlimmerist es, dass der neue Indy
richtig viel Spa macht. Die filmreifen,
iibertriebenen Boxkampfe, die ab-
wechslungsreichen Abenteuerschau-
platze und die auch mit Tastatur sehr
ordentliche Steuerung zwingen einfach
zum Weiterspielen.

MEINUNG

Hilfe, ich bin
»indyziert‘: Schones,
aber taffes Action-
Abenteuer!

Dada-rada...da-da-da... schon beim
Erklingen der Titelmelodie mdchte
man am liebsten den Knautschhut

ins Gesicht ziehen. Das Film-Flair wird
super eingefangen, die Levels stecken
voller Uberraschungen, voller Action,
voller Rétsel. Eins davon: Warum keine
Schnellspeicher-Taste? Diese Automa-
tik-Speicherei kann von mir aus in der
Konsolen-Kaisergruft verschimmeln:
Es nervt, immer und immer wieder
dieselben, langst absolvierten Stelflen
zu spielen, weil Indy kurz vor Schluss
vom Gelander abrutscht - schwupps,
ist Harrison fort. Nur fiir Abenteurer mit
Nerven wie L i

schnappt. In einer anderen Se-
quenz bricht der Boden unter
Indys Fiiflen weg, der darauf-
hin auf einer Schrige landet.
Dort rutscht er unweigerlich in
Richtung Abgrund; Sie miissen

etwa dem eines Einschulungs-
tests entspricht, gibt es auch ein
paar richtige Puzzles: In einem
Raum sind die Wande mit rat-
selhaften Motiven bemalt, die
Sie entziffern miissen, damit es

Was Sie aufhalten wird, ist die vollig
inakzeptable Speicherfunktion:
Gespeichert wird nur nach jedem Level.

schnell reagieren, im richtigen
Moment springen und sich auf
den Felsvorsprung retten. Eine
Falle jagt oft die nachste. Jedes
geskriptete Ereignis gewinnt
durch den dynamischen Ein-
satz der Orchester-Musik an
Dramatik. Ist ein Stunt ge-
gliickt, tont heroisch die India-
na Jones-Hymne.
Verschnaufpausen gibt es
trotzdem reichlich. Einmal
muss Indy kleine Totenkdpfe
werfen, um Wachter abzulen-
ken, die auf Gerausche reagie-
ren. Neben einigen wenigen
Schalterrétseln, deren Niveau
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weitergeht. Grundsitzlich aber
ist kein Ritsel so schwer, dass
es langerfristig aufhalt.

Wanted: Starke Nerven

Was Sie aber aufhalten wird,
ist die vollig inakzeptable Spei-
cherfunktion. Das Spiel spei-
chert nach jedem abgeschlos-
senen Level automatisch. Das
bedeutet, dass der Nervositits-
faktor zunimmt, je weiter man
sich dem Ende eines Abschnitts
nahert. In Prag steht ein altes
Schloss im Mondlicht, dessen
Tiirme hoch in die Luft ragen —
ein Anblick, bei dem vermutlich

e: Indiana Jo

isse in Sri
ken zwar von
aufen einen friedlichen Ein-
druck, drinnen aber tummeln
sich hungrige Krokodile.

auch Reinhold Messner kurz
schlucken miisste. Indy er-
klimmt die Tiirme, indem er
sich an Ketten emporzieht, tiber
Abgriinde springt und {iber
Hauserdacher balanciert. Jeder
falsche Schritt wiirde den Tod
bedeuten. Die Blatter, die der
pfeifende Nachtwind umher-
wirbelt, erleichtern das Vorge-
hen nicht unbedingt. Das ist
prinzipiell spannend und spa-
Big - aber nur so lange, wie man
Indy auch am Leben hilt. So-
bald man in die Tiefe stiirzt,
bleibt nur der Neustart am An-
fang des Levels. Einsteiger wer-
den sich an manchen Sequen-
zen, die gar nicht so leicht sind,
die Zahne ausbeifien und viel-
leicht das Handtuch werfen.
Was schade wire: Das Spiel
bleibt namlich bis zum Ende
spannend und abwechslungs-
reich. Eine verniinftige Spei-
cherfunktion hitte Indys Aben-
teuer den letzten Schliff gegeben
und die Wertung sogar nahe un-
ter die 90 befordert.  THoMAS weiss

TESTURTEIL
INDIANA JONES

ENTWICKLER  ANBIETER
The Collective  Electronic Arts
PREIS TERMIN
Ca. €50, 25. April 2003
Usk SPRACHE
Ab 12 Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1
Internet: ~

Netzwerk: -
18p./Packung

Arbeitsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA

ie langweilig
pannende Kampfe

£ Original-Soundtrack

©2 Abwechslungsreiche Schauplatze

& Mangelnde Speicherfunktion
GRAFIK ERE 80%
SOUND HENE 86%
STEUERUNG I 79%
ATMOSPHARE IS 85%
SPIELDESIGN I 70%
MEHRSPIELER[ T T T -

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie TOMB RAIDER 1-5 oder INDY
J.U.D. TURM VON BABEL mochten.
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T-DSL und Xbox Live™
bringen Highspeed ins Spiel!

Das T-DSL Xbox Gamer Pack

wadtt &

Sie sparen 129,98 €

Mit T-DSL und Xbox Live™ erleben Gamefreaks jetzt die ultimative
Spielerfahrung: Online-Gaming mit Spielpartnern weltweit, schnel-
leres Gameplay, fixere Downloads und Mitspieler-Chats in Echtzeit.
Durch das Leistungsmerkmal Fast Path fiir T-DSL** lasst sich das
Breitband-Spielvergniigen noch steigern.

Jetzt zugreifen! Im supergiinstigen T-DSL Xbox Gamer Pack steckt
alles fiir den Start in die neue Spieledimension:

# T-DSL LAN Modem inkl. T-DSL Anschluss - fiirs Highspeed-
Surfen und -Spielen - sowie Rechnung Online, damit die Rech-
nungsdaten direkt auf den Computer kommen.

# Xbox - die Spielekonsole von Microsoft inklusive Festplatte -
mit super Audio- und Grafik-Hardware.

+ Xbox Live™ Starter Kit mit Starter-CD fiir das Update der
Xbox, Abonnement-Code fiir die ersten 12 Monate spielen mit
Xbox Live™*** Headset mit Mikrofon fiir die Kommunikation
mit Mitspielern und drei livefahigen Demo-Spielen ,MotoGP*,
Whacked" und ,MechAssault".
COMPATIBLE

Jetzt einsteigen und losspielen!

www.telekom.de

12.99 € 22! nutzungsabhangiger Onfine Entgelle. Einmaliger Bersitstellungs

ironline tnfer www.telekom de/tds! b

ehendern T-0SL Anschiuss und betriebsbereitem T-0SL

B

d o it L ngert

Ab sofort exklusiv in jedem T-Punkt!
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agerspiele

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND.
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 2
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigheitsgrades 3+
Einsteigerfreundlichkeit
Innovationen &
Langzeitmotivation 2
Steverung. 2-

Wiirden Sie Praetorians weiterempfehlen?

erleiden Feldherren oft blutige denn der
i ist nicht von Eltern und die Bedie-
nung alles andere als simpel. Wer sich eingefunden hat, wird aber

!E icht nur Asterix-Fans reiten gerne mit den Préto-
rianern in die Schlacht. Auch Echtzeit-
Strategen begeistert Praetorians mit abwechslungsreichen Mis-

sionen und der bislang unerreichten taktischen Tiefe. Allerdings

SIEBEN FRAGEN AN DEN HERS

PC Games: Die schiere Zah! an Einheiten, Kom-
mandos und Spezialfahigkeiten in Praetorians war
speiell fiir Einsteiger am Anfang schwer zu {iber-
blicken. Hatte man nicht die gleiche taktische Tiefe
mit einem etwas weniger komplexen Interface er-
reichen kbnnen?

Vinés: ,Wir glauben eigentlich nicht, dass Prae-
torians besonders komplex ist. Im Gegenteil: Wir
denken, dass man es in wenigen Minuten erleren
kann, obwohl es natiirlich stimmt, dass die Mog-
lichkeiten sehr vielfaltig sind. Aber das ware doch
ein Grund, manche Missionen noch einmal zu ver-
suchen - mitanderen Taktiken und Truppen.”

PC Games: Pyro-Spiele sind bekannt fiir ihren
hohen Schwierigheitsgrad - sind spanische Com-
puterspieler einfach besser als deutsche?

Vinés: ,Das wiirde ich nicht sagen. Uberraschen-
derweise bekommen wir sowohl von deutschen als
auch von spanischen Spielern E-Mails, die Praeto-
rians zu leicht finden. Man kann vor jedem Einsatz
den Schwierigkeitsgrad neu wahlen. Wenn man
also irgendwo stecken bleibt, kann man die Mis-
sion einfach in einem leichteren Modus mit ande-
ren Taktiken ausprobieren.”

mit spannenden Schlachten belohnt.

STELLER

Das Urteil der PC-G:
D ken und Sch

Abwechslungsreiche Missionen
Taktischer Tiefgang

Thematik

Landschaftsgrafik
2Zwischensequenzen

Hoher Schwierigkeitsgrad
Wenig einsteigerfreundlich
Komplizierte Steuerung
Wenige Einheitenkommentare

Ubersicht

INIGO VINGS, PR-Manager der Pyro
Studios, hat sich als gerenderter
P i igen lassen.

Vinés: .Bei der Spiele-Entwicklung muss man
Entscheidungen treffen und nicht jeder stimmt mit
ihnen dberein. Eine davon war die Kamera-Entfer-
nung, aber die Geschwindigkeit hat dabei keine
Rolle gespieft.”

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

AHMET KONDOZ (23), Kfz-Mechaniker aus Wien
oh finde es elgentiich gut,

st dran, Auch der
Multiplayer-Part ist sehr gut gelungen, was ja schon die
Nicht so toll finde i

den Sound: Die Musik und vor allem die Meldungen der

PC Games: Ist eine eigene ieler-Rang-
liste geplant wie das Battle.net?
Vinés: ,Auf kurze Sicht wird s kein eigenes Mul-
tiplayer-Netzwerk geben. Wir werden aber priifen,
welcher Provider (wie Gamespy, Anm. d. Red) am
besten geeignetist.”

Games: Gibt es noch Features, die ihr ein-

PC Games: Wird es diese Losung auch in Com-
mandos 3 geben?

Vinés: ,Dariiber denken wir momentan noch
nach. Fir die Programmierer wére das eigentlich
sehr einfach umzusetzen, aber wir milssen sicher-
stellen, dass es immer fordernd und spannend
bleibt.*

PC Games: Manche Spieler haben den ver-
gleichsweise kleinen Bildschirmausschnitt kriti-
siert. Warum wurde die Kamera nicht hoher ange-
setzt - Geschwindigkeitsprobleme?

, aberfiir: dieZeiteinfach nicht
mehr gereicht hat?
Vinés: Wir sind mit dem Spiel zufrieden, so wie
es jetzt ist. Natiirlich gab es noch viele Ideen, die
wir vielleicht in zukiinftigen Projekten umsetzen,

DAVID SCHEIDWEG (16), Schiller aus Braunschweig

‘schlecht ist, weil ich das damals sehr gem gespielt ha-
: et Al

auf ein paar Videos leider nicht viel zu bieten.”
EVE ROHRBACH (18), Schiiler aus Stuttgart

Endlich demich
bauen muss, bevor die Kampfe losgehen - var allem im

iplay
‘megaspannend, weil immer wieder anders. Allerdings
waren mehr u

kann.*

eventuell in einem Sequel.
den wir bei der Entwicklung nicht unter Druck, so

dass am Ende ein wirklich gut
Spiel herausgekommen ist.“

PC Games: Wird es denn eine Fortsetzung
geben?

Vinés: ,Dariiber wurde noch nicht

abder i
(Hige! stiirmen) sind immer wieder die gleichen. Gerne

Schwierig finde ich Praetorians eigentlich nicht. Wenn
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Battles

in der Nahe eines Gegners sind, veriag

sen sie die zugewiesene Formation

as Echtzeit-Strategie-
spiel Warrior Kings
war auf seine Art ein-

zigartig: Anstatt stets den Auf-
trag zu geben, alle Parteien zu
vernichten, sorgten geskriptete
Ereignisse fiir fast schon rol-
lenspielartige Abenteuer. So
mussten Dorfer durch Nah-
rungsspenden und Ungeheu-
ervernichtung zum Uberlaufen
iiberredet werden, man

te einen Verwandten auf der
Karte finden und die Nihe
kriegerischer Stimme sollte
vermieden werden. Je nach-
dem, welche Entscheidungen
man wihrend der Einsitze
traf, veranderte sich die Hin-
tergrundgeschichte. Technisch
war Warrior Kings eher ent-
tauschend: Die Cleverness aller
Einheiten lag auf Grundschul-
niveau.

Verzicht auf Individualitdt

Warrior Kings: Battles sollte
vieles anders machen. Anstel-
le der geskripteten Missionen

KLEINSTADT

Jm Spietverlauf trifft
man auf richtige
Stadte, einige noch
weitaus groBer als
diese hier.

Es sollte alles anders werden. Bes-
sere Technik, mehr Strategie. Es
wurde tatsachlich alles anders ...

und der dynamischen Story
waren einfache Einsi
plant, in denen

h bewegt. Auch die
kampagnenweite Festlegung
auf einen Ast des Technologie-
baumes wurde gestrichen. Zum
Ausgleich sollte die tliche
Intelligenz so stark verbessert
werden, dass sie nicht nur star-
ke Gegner, sondern auch in-
dividuelle ,Personlichkeiten”
der feindlichen Generile er-
moglicht. Damit hitte Warri
Kings: Battles auf all diejeni-
gen Features verzichten m
sen, die den Vorgénger von der
Masse der Echtzeit-Strategie-
spiele abgehoben haben.

In letzter Minute scheinen es
sich die Entwickler aber anders
iberlegt zu haben. So gibt es
wieder Skripte, die zwar keine
Geschichte erzihlen oder Auf-
trage erteilen, aber immerhin Al-
lianzen zwischen dem Spieler
und einigen Kriegsparteien ab-
schlieBen. Auch fangen die com-
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ROHSTOFFLAGER Die

und Materie

putergesteuerten Volker nicht
wie versprochen stets bei null
an, sondern verfiigen bereits
iiber Militér- und Versorgungs-
einrichtungen. Der Grund dafiir
ist offensichtlich: Die kiinstliche
Intelligenz ist kaum féhig, einen
geraden Weg fiir einen Solda-
tentrupp zu berechnen — mit
dem Aufbau einer Basis wire sie
hoffnungslos tiberfordert.
Folglich spielen sich alle
Missionen gleich. Zundchst
baut man ein Dorf, gruppiert
Felder darum und schickt
Bauern zum Einsammeln von
Nahrung und Baumaterial. An-
schliefend baut man eine Ka-
serne, in der Bogenschiitzen
und Lanzentréger ausgebildet
werden. Diese schickt man
dann iiber die Karte, wo sie
bald auf andere Parteien sto-
Ben. Sofern eine Allianz abge-
schlossen wird (der Spieler hat

PREISWERT Miteinfachen Bogenschi

darauf keinen Einfluss), sucht
man weiter, bis man endlich
den oder die zu vernichtenden
Gegner gefunden hat. Wer will,
kann mit rund 30 Gebduden
seine Basis verstarken und sich
fiir eine der drei Richtungen
,christlich”, ,technisch” oder
heidnisch” entscheiden. In der
ersten Hilfte der Kampagne
reicht es aber aus, sich auf drei
,Gebdude” zu beschrinken,
um seine Armeen erfolgreich
in die Schlacht zu schicken.

Computer, bitte nachsitzen

Nun zeigt sich, wes Geistes
Kind die kiinstliche Intelligenz
ist: Die sorgfaltig geplanten For-
mationen losen sich sofort auf
und die Einheiten laufen in die
Reichweite feindlicher Bogen-
schiitzen. Eigene Schiitzen be-
kdmpfen lieber harmlose Bau-
ern als die nahenden Lanzentré-

Zen kann man in den ersten Missionen
jede gegnerische Basis niederbrennen.

ger und Soldaten sehen gelang-
weilt zu, wie ein einzelner Ritter
unbehelligt ihre Kameraden
totet. Ahnlich minderbemittelt
erweisen sich die gegnerischen
Generale bei einem Angriff. Un-
abhéngig von ihrer individuel-
len Personlichkeit greifen sie
stets zuerst starke Militarver-
béinde und anschlieBend die
Gebéude an. Dabei gibt es eine
Taktik, die in fast jeder Situation
zum Erfolg fiihrt: Mit berittenen
Bogenschiitzen bekampft man
die Zivilisten des Gegners, der
auf diese Weise keine Ressour-
cen mehr erhalt. Ein Trupp Lan-
zentrdger reicht, um die Reiter
zu beschiitzen und dem Gegner
empfindliche und kostspielige
Verluste beizubringen. Sobald
der Feind pleite ist, kann man
in Ruhe sein Hauptquartier
niederbrennen und die Mission
gewinnen. HARALD WAGNER

instliche Intelligenz ganz individuell

Die Ci haben i

die sich leider nicht in der Kampagne, sondern nur auf

den 32 Skirmish-Karten bemerkbar machen. Mit 14 Reglern kann man auch eigene ,Generale” erschaffen.

WIRTSCHAFT VS. MILITAR
Bestimmt die Zeitanteile, die der Gener:
von Wirtschaft und Militar einsetzt.

ANGRIFF VS. BELAGERUNG

Neigung des Generals, die Wirtschaft des Gegners
anzugreifen oder die Gebaude zu belagern.

HEIDNISCH, TECHNISCH ODER CHRISTLICH
Bestimmt den Zweig des Technologiebaumes, den der
General verwendet. Zwischenstufen sind moglich.

INFANTERIE VS. KAVALLERIE

Neigung des Generals, sein Geld fiir Futruppen

oder fiir berittene Truppen auszugeben.

SCHWER VS. LEICHT

Neigung des Generals, leichte und damit bewegliche

oder schwere und kraftige Truppen zu b:

WEHRPFLICHTIGER, VETERAN ODER ELITE

Bestimmt das Niveau des Technologiebi
Truppenkombinationen, die der General

LEIDENSCHAFT

Je leidenschaftlicher ein General ist, desto weniger
will er mit Heeren anderer Technologie kooperieren.

KRIECHERISCH VS. ARROGANT
Legt den Tonfall fest, mit dem der Genel
wahrend der Einsatze anspricht.
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DIPLOMATIE
al fir die Planung

Je dfter ein General seine Diplomatie iberdenkt, desto

flexibler reagiert er auf das Geschehen.

GIER

VERRAT

sT0LZ

Ein gieriger General ist leicht mit Waren zu einer Allianz
2u {iberreden bzw. in einer solchen zu halten.

Je niedriger der Wert ist, desto unwahrscheinlicher ist es,
dass er eine Allianz aufkiindigt.

Ein hoher Stolz-Wert verhindert, dass der General

dem Spieler einen Verrat verzeiht.

FREUNDLICHKEIT
Ein freundlicher General ist auch unter widrigen
Umstanden geneigt, eine Allianz einzugehen.

auen.

aumes und die
| verwendet.

ral den Spieler

Die ,verbesserte” Kl ver-

argert mit durchschau-
baren Taktiken des Com-
putergegners und mit der
miserablen Wegfindung.

Allzu viel hatte ich mir von Warrior
Kings: Battles nicht erhofft, nach-
dem die Entwickler den Verzicht auf
Skripts und Story verkiindet hatten.
Aber ein einfach strukturiertes, dafir
aber strategisch anspruchsvolles
Spiel héitte ja auch seine Reize ge-
habt. Doch leider wurde es nichts
mit der versprochenen Verbesserung
der kiinstlichen Intelligenz, so dass
man sich nicht nur dber standig glei-
che Missionsziele, sondern auch viel
2u oft iber die durchschaubaren
Taktiken des Computergegners und
{iber die miserable Wegfindung ar-
gert. Nur der Mehrspielermodus und
teilweise auch der Skirmish-Modus
reizen das Potenzial von Warrior
Kings: Battles halbwegs aus: Hier
agieren die Gegner endlich einmal
anders als in der Kampagne und
man wird gezwungen, der eigenen
Basis und Armee die volle Aufmerk-
samkeit zu widmen.

TE RTEIL
WARRIOR KINGS: BATTLES

ENTWICKLER  ANBIETER
BlackCactus  Koch Media
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'GROUND COMBAE PHASE 2

DEFENDING:
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Wespor: Bl i ae
INVASION AUS DEM ALL Nachdem Sie die Verteidigung im Weltraum ausgeschaltet haben,
bestimmen Sie in diesem Menii, auf welche Weise Ihre Bodentruppen vorgehen sollen.

Test Runden-Strategie

| Average Fertility:
Popalatio

Produced

By Fons:
Minerals:
Industry:
Production Points:
Test Tabes:

Research Poi

AUGENWEIDE? Ohne dieses Menii ware die Grafik-Wertung wohl noch schlechter aus-
gefallen. Uber die kleinen Pfeile lassen sich iibrigens weitere Untermenils 6ffnen.

Master of Orion 3

Was lange wahrt, wird endlich gut. Im Fall von
Master of Orion 3 trifft das leider nicht zu.

Verloren im Welt sechs wichtigsten Mens

Der Hauptbildschirm von Master of Orion 3 besteht aus einer 2D-Ansicht der

Galaxie. Hier kénnen
Raumschiff-Flotten und Bodentruppen ausheben, bekommen Informationen
iber di Volkerin Ihrer unmit Nahe und
konnen rd i Leider se-

hen Sie immer nur einen kleinen Ausschnitt; sobald man weiter herauszoomt,
‘wird aus der Galaxie ein Pixelbrei, in dem man nichts mehr erkennen kann.

FORSCHUNG In diesem Menii haben Sie Zu-
griff auf die Forschung.

FINANZEN Legen Sie den Steuersatz und die
Verteilung der Steuergelder fest.

EMPIRE Hier bestimmen Sie innen- und
auBenpolitische Richtlinien Ihres Imperiums.

DIPLOMATIE Kommunizieren Sie mit anderen
Vélkern und schlieRen Sie Vertrage ab.
PLANETENUBERSICHT Oberwachen und ver-
walten Sie Ihre Kolonien.

SCHIFFSWERFTEN Hier designen Sie neue
Kriegs- und Frachtschiffe.

B 88

twas mehr als sechs
E Jahre ist es nun her,

dass Master of Orion
2 Maf3stabe im Rundenstrate-
gie-Genre setzte; das SciFi-
Spektakel von Entwickler Sim-
tex galt zu Recht lange Zeit als
das Nonplusultra der Runden-
strategie. Nach vier Jahren Ent-
wicklungszeit steht nun end-
lich der dritte Teil der Serie ins
Haus, welcher allerdings nicht
mehr von Simtex, sondern von
Quicksilver (Star Trek: Starfleet
Command) entwickelt wurde.
Am Spielprinzip hat sich anno
2003 nicht viel gedndert: Man
beginnt mit einer von 16 Alien-
Rassen oder erschafft sich ein
eigenes Volk, erforscht neue
Technologien und kolonisiert
fremde Planeten. Dabei steht
man in Konkurrenz zu ande-
ren Volkern, mit denen man
auf zweierlei Arten umgehen
kann: Entweder nutzt man die
Mittel der Diplomatie und
schlieBt Handels- und For-
schungsabkommen ab. Oder
man klirt Meinungsunter-
schiede mit Lasern, Phasern
und Protonentorpedos. Ziel ist
es natirlich, sein Volk an die
Spitze zu fiithren und der grog-
te und beste Herrscher zu sein.
Entwickler Quicksilver hatte
sich vorgenommen, alles gro-

Ber, schoner und besser zu ma-
chen - was leider vollig in die
Hose gegangen ist. Das féngt
schon bei der Grafik an: Mas-
ter of Orion 3 verspriiht den
Charme einer Excel-Tabelle mit
weifler Schrift auf schwarzem
Hintergrund, die gelegentlich
durch pixelige Bildchen aufge-
lockert wird. Auch die Welt-
raumschlachten wirken wie
Juckpulver auf den Pupillen:
Man reibt sich die ganze Zeit
fassungslos die Augen und
fragt sich, ob die Entwickler die
Grafik-Engine des uralten Ar-
cade-Klassikers Asteroids ver-
wendet haben. Hat man sich
zahneknirschend mit der Optik
abgefunden, kommt der néchs-
te Vorschlaghammer: In Mas-
ter of Orion gibt es zehn Op-
tionsmentis zu Themengebie-
ten wie Forschung, Diplomatie
oder Planetenverwaltung, die
in sich so verschachtelt sind,
dass man schon nach wenigen
Minuten véllig den Uberblick
verliert und sich einen virtuel-
len Blindenhund wiinscht. Pa-
radebeispiel fiir umstandliche
Bedienung ist das Menii zur
Verwaltung einzelner Planeten,
in dem man sechs (!) Unterme-
niis 6ffnen muss, um an alle
wichtigen Informationen zu
kommen. Da die Auflésung
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GEWONNEN Die Weltraumschlachten
sind der grafische Albtraum.

auf 800x600 Bildpunkte be-
grenzt ist, passen die Unterme-
niis natiirlich nicht alle gleich-
zeitig auf den Bildschirm - ergo
sind Sie gezwungen, eins nach
dem anderen aufzurufen. Um-

ndlicher geht's wirklich
nicht mehr.

Warum und wieso? Wei3 keiner!

| diese Probleme lieRen
sich noch verschmerzen, wenn
zumindest das Spiel an sich
funktionieren wiirde —ein from-
mer Wunsch. Man hat leider nie
das Gefiihl, wirklich die Kon-
trolle iiber das Spiel zu haben.
Die Forschung lauft automa-
tisch ab und ist nicht mehr so
zielgerichtet und tibersichtlich
wie im Vorginger. Thre Kolo-
nien verwalten sich selbststan-
dig; ein Gliick, denn aufgrund
der bereits erwahnten, vollig
vermurksten ~ Meniifithrung
ginge dabei sowieso jeder Spiel-
spaf floten. Bei den Weltraum-
schlachten oder Planeteninva-
sionen kommt es nur darauf an,
wer die meisten Einheiten hat.
Die Diplomatie hat hin und
wieder ihre lichten Momente,
doch auch hier passieren Dinge,
die weder das 160 Seiten starke
Handbuch noch die im Spiel
eingebaute Hilfsfunktion er-
klart. Das ist das grofte Pro-
blem von Master of Orion 3:
Wieso und warum etwas pas-
siert, wird nirgends so recht er-
klért. Da bleibt einem wohl
nichts anderes iibrig, als es in
unzahligen Spielstunden selbst
herauszufinden. DIRK GOODING
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MEINUNG

DIRK GOODING

der Galaxie bin ich

zum Steuerberater und
AuRenminister degradiert
worden.

Gratulation an die Entwickler: Vom
groften Herrscher, den die Galaxie
je gesehen hat, bin ich im dritten
Teil der Serie zum Steuerberater
und AuBenminister degradiert
worden. Bis auf ein wenig Finanz-
planung, etwas Diplomatie und ein
paar grundlegende strategische
Entscheidungen hat man in Mas-
ter of Orion 3 nicht viel zu tun. Im
Grunde spiele ich gar nicht - ich
lasse spielen und bekomme dafiir
von der Kl einen Jahres-Bericht,
wie toll sie forscht, baut und Kriege
fiihrt. Schonen Dank auch! Auf der
anderen Seite ist es fast ein Segen,
dass ich nicht mehr machen muss,
als ein paar Reports zu lesen und
mit Aliens zu quasseln - die total
versaute Steuerung macht es eh
oglich, iberall seine Fingerim
Spiel zu haben und alles zu kontrol-
lieren. Fazit: Spielen Sie lieber wei-
ter Master of Orion 2. Das sieht
besser aus als der Nachfolger und
macht vor allem mehr Spaf!

TESTURTEIL
MASTER OF ORION 3

ENTWICKLER  ANBIETER
Quicksilver Infogrames
PREIS TERMIN
Ca. €45, Erhaltlich
UsK SPRACHE,
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Gut Ding will Weile haben - nicht einmal das Grundnahrungsmittel
Brot kann von ungelernten Arbeitern produziert werden. Die meis-
ten Gilter in Das achte Weltwunder werden von Handwerkern pro-
duziert, die vorher in anderen Berufen ihren Meistertitel gemacht
haben miissen. Die langste Kette einzelner Ausbildungen muss
der Satte drei Zwi tren-
nen einen arbeit i von diesem Sobald
der erste Braumeister existiert, wird dieses Metier auch an der
Schule gelehrt, was dem Spieler fortan viel Zeit erspart.

qualifiziert.

der Miller in seiner Miihle. Nach zehn Sack Mehl darf er Backer werden.

B2 RN
BACKER Der ehemalige Farmer verdient nun in der’ rei seine Brot-
chen. Sobald erzehn davon gebacken hat, darf er Braumeister werden.

BRAUMEISTER

kanner I al
\d Zuilisten i

20

Weniger ist manchmal mehr: Der zweite Ableger von Cul-

tures 2 kommt mit gerade einmal acht Missionen daher,
doch diese bieten mehr als so manches Echtzeit-Epos.

rei Jahre ist es mittler-
D weile her, dass sich

Wikingerboss Bjarni
auf der Suche nach Sonnen-
steinen bin ins ferne Amerika
begab. Nachdem der Cultures-
Star seine Begegnung mit
Eskimos und Indianern erfolg-
reich bestanden hatte, musste
er in Cultures 2 zusammen
mit Franken, Byzantinern und
Sarazenen die Midgardschlan-
ge besiegen. Auch in Die Reise
nach Nordland konnte Bjarni
noch einmal zeigen, wie ein
wahrer Held Fabelwesen be-
kédmpft. Nun endlich durfte er
in den Ruhestand treten. Das
Bose dieser Welt aber denkt
nicht daran, seinen Lebens-
abend am heimischen Kamin
zu verbringen. Langsam und
kaum merklich breitet es sich
tiber die antike Welt und sit
Argwohn, Hass, Krieg und
Unbheil. Gliicklicherweise fin-
det ein alter Weiser eine antike
Schriftrolle, in der ein Weg be-
schrieben wird, das Bose zu
bekdmpfen: Die groftenteils
verfallenen Weltwunder miis-
sen wieder errichtet werden.
Die Wikinger — zwar ohne
Bjarni, dafiir aber mit einer or-
dentlichen Portion Heldenmut
— bieten ihre Dienste an, um
die sieben bekannten Welt-

wunder zu renovieren und
nebenbei noch herauszufin-
den, was es denn mit dem ach-
ten Weltwunder auf sich habe.

Komplette Infrastruktur auf
einen Schlag

Achtmal muss der Spieler
also in fernen Landern Sied-
lungen griinden, den Bewoh-
nern Nahrung verschaffen
und die kleine Volkswirtschaft
in Schwung bringen. Dabei
muss man an allen Ecken und
Enden gleichzeitig managen:
Um die Nahrungsversorgung
sicherzustellen, werden Wei-
zenfarmen, Miihlen und Bi-
ckereien benétigt — deren Bau
setzt wiederum Topferstuben
und Steinmetzbetriebe vo-
raus, die ihrerseits mit Lehm
und Holz gebaut werden. Da
zusitzlich noch fiir die Ausbil-
dung der jeweiligen Hand-
werker gesorgt werden muss
und gleichzeitig die Bevilke-
rung Hunger leidet, sind diese
Anfangsminuten der schwie-
rigste Teil des Spieles. Sobald
aber das Bediirfnis Essen be-
friedigt ist, kann man sich in
aller Ruhe um die beiden an-
deren Grundbediirfnisse der
Wikinger kiimmern: Unter-
halten und Schlafen. Die Frau-
en nutzen jede Gelegenheit,

um ihren Mitbiirgern die neu-
esten Gertichte mitzuteilen,
und die arbeitenden Ménner
fallen ob dieser spannenden
Gespriche oftmals in tiefen
Schlaf. Nur verheiratete Mén-
ner, die sich ihre Portion
Klatsch am heimischen Herd
besorgen, erweisen sich als
vollwertige Arbeitskrifte. Al-
so muss der Spieler auch fiir
Wohnhéuser und Eheschlie-
Bungen sorgen — beides auch
Voraussetzung  fiir Nach-
wuchs. Und davon braucht
man eine ganze Menge: Je-
des Lager, jede Naherei, jede
Miinzprage benétigt ihr eige-
nes Personal, das die Produk-
tion und den Warentransport
in Gang halt. Zusitzlich fiihlt
man sich erst dann wirklich si-
cher, wenn man zahlreiche
junge Ménner in die Armee
einberufen hat.

Hauptséchlich friedliche Einsétze

Wenn all das endlich ge-
schafft ist, kann man sich um
die eigentlichen Missionsziele
kiimmern. Im Gegensatz zu
den meisten anderen Spielen
dieser Art geht es in Das ach-
te Weltwunder nicht darum,
alle anderen auf der jewei-
ligen Landkarte heimischen
Volker im Kampf zu besiegen.
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Stattdessen soll die Freund-
schaft anderer Nationen per
Tributzahlung erkauft, ein
Biirgermeistertreffen organi-
siert oder zehn Fasser Met an
das gegnerische Militédr ver-
teilt werden. Jede Mission be-
steht aus mehreren solcher
Teilaufgaben, weshalb man
an den acht Kampagnenein-
satzen und fiinf Endlosspiel-
Missionen langer sitzt als an

MEINUNG

Aufbau-Strategie

ARABISCHE

vielen anderen Aufbau-Stra-
tegiespielen. Diese rollen-
spielartigen Abenteuer wer-
den meist mit einem Kund-
schafter oder einem kleinen

ist hingegen der so genannte
Assistent, mit dem man in
die Familienplanung eingreift
und die automatische Vertei-

| Test

KOLOSS VON
RHODOS Eines
von acht Haupt-
Zielen ist der Bau
dieser giganti-
schen Statue.

ANI

Funatics.
TERMIN
21.Marz2003

Soldatentrupp bestanden, die
zu Beginn gebaute Siedlung
und etliche aus den Vorgan-
gerversionen bekannte Fea-
tures (Palisaden, Alchemis-
ten) bleiben dabei groftenteils
ungenutzt. Neu und sinnvoll

lung von Werkzeug oder Met
an die Bevolkerung regelt.
Auflerdem gibt es mit den
Agyptern ein weiteres, nicht
selbst spielbares Volk, das au-
Ber neuen Grafiksets nichts
wirklich Neues zum Spielge-
schehen beitragt. HARALD WAGNER
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15p./Packung
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Wie bereits Die Reise nach Nordland bietet auch Das achte Weltwun-

Der iiberdurchschnittlich
lange Spielspafd konnte
noch weitaus grofer sein.

der technisch nicht allzu viel Neues. Die Menuoberﬂachen und einige PRO & CONTRA
iken wurden leicht i eitet,die filhrung dank mﬁfﬁfmw i

des leicht und mit den einige Spiel- 23 Gut strukturiertes Berufssystem
Elemente hinzugefiigt - aber mehr gab es an dem langst ausgereiften Interaktives Tutorial
Spielprinzip von Cultures 2 ohnehin nicht zu verbessern. Da blieb den 5 Wenig Ubersicht iber das Volk

viel Zeit, sich um die msgesamt 13 Missionen umfangreich GRAFIK EEEE 179%
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Klasse2 | Kiasse3 | Klossed |

STEUERUNG IS
[

allerdings noch weitaus grofer sein, wenn Funatics den Mi ein
wenig mehr Action spendiert hétte: Selbst filr ein Aufbau-Strategiespiel
ist Das achte Weltwunder auffallend konfliktarm. So wendet sich der
zwene Nachfolgervon Cultures 2 eher an friedliebende Abenteurer und

SPIELDESIGN I
MEHRSPIELER B
Spiel konnte thy
wenn Sie CULTURES 2 oder DIE REISE

[174%

alsan versierte
NACH NORDLAND mochten.
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P4SSADX+ Lan So478, 6450X 59,90 Athion XP 2200+ 11590 131,90 Mystify 4200 64MB B TVIDVI 157,90 DVD-RW-R Toshiba SD-R 5002 172112 219,90
ASRock Athlon XP 2400+ 139,90 16990  Mystify 4800SE Games 12803 8x TV/OVI 239,90
K7VT2 Lan SoA, KT266A 47,90 Athlon XP 2600+ 23290 279,90 Mystify 5800 12605 x TVIDVI, GF-FX 500,90 PCI Genlus 10/100Mops 00BaseTX X1
PE-Pro LanS0478, 645 58,90 INTEL Tray ;":n Mystify MU"HVZBMBSGW'BW GF-FX 569,90 PCI Genius 10/100/1000Mbps 10008aseT 53,90
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ASUS P4.2.66 5478 512KB 533MHz 26990  Pine Gofod MX-440 64N SD.TV 45,90 ISONIDSL Karte AVM FrCard DSL int 0
ATV-333-X LAN, SoA, KT333 86,90 P4-2.8 5478 512K8 533MHz 39990 PNY GoFod Ti4200 6AMBEX TVOVI 134,90
i ATN-8X Deluxe DLAN.SoAforce2 159,90 PNY GoFod Ti4200126M8-8X TVDVI 175,90 Tastatur BTC Mulimedia (OF) PS.2 7.90
v P4S-533-E 50478, 6450X 77,90 56MB 512MB  HIS ATl Radeon 7000 648 SOV 45,90 Tastatur Microsof Natural Mutimedia PS2 52,50
PAPE LANS-ATA S0476, 845PE 149,90 DDR PC266 CL 2,5 3190 5990  HIS ATI Radeon 9000 64MB.TV.0VI 3250 Whaol ouse i 2Tusn PS2 6k 590
fainboards finden Sie In unssrem Webshop _ DDR PC333 CL 2,5 3390 6790  HISATI Radeon 9000 PRO G4M3 VivoOVL 122,90 Wheel Mouse Logilech Pilot Opti USBIPS2 27,90
Pine GeForced MX-440SE INFINEON 256MB 512M8 ) Logitech Cord. Desktop Deiuse OptRet._ 75,90
TV-Out Retail IBMHitachi DDR PC266 CL2 43,90 7990  Fioppy, Alps 1,44 90
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- 160 GB,6Y160P07.200, 8MB Ca. 229,90 DDR PC400 XMS CL2 99,90 189,90  DVD-Rom TOSHIBA SD-M1712.16/48x b, 47,90 Soundkarte Soundblaster Live Player5.1 38,90
'DDR PC433 XMS CL2 17,90 213,90
40 GB, WD 400 EB, 5400 69,90 Weitere Artikel rund um den PC finden Sie unter:
%0 GBWOs00.B 720 ous 11580 Versandostan:
: www.comstar.ag s
atta Maxtor 120 GB 7200 Umin. Malnboard ASRock KTVTZ Socket A
tion + Duron, Audio und Lan o. board 60 GB Excelstor, 7200 81,90 par: Rachuatine {8/90 €

Weiters HOD's finden Sie auf www.comstarag

Adresse: ComStar, Pater-Josef-Mayer-Str. 1, 94315 Straubing



Test . Aufbau-Strategie

sic Park:

PRACHTVOLL Mit hy

ten und

kten sowie detaillier- If
t animierten Dino-

sauriern macht Op
8is auch grafis

Eilmeldung: Sensationeller Fund in Australlen zehn

Jahre alte DNA eines Blockbusters entdeckt.

ie Idee ist so einfach
D wie genial: ein Auf-

bau-Strategiespiel rund
um Steven Spielbergs Dino-
Epos. Dennoch dauerte es fast
zehn Jahre, bis sich schlieflich
Blue Tongue der Jurassic Park-
Lizenz annahm. Jetzt diirfen Sie
Thre eigene Vergniigungsinsel
mit bis zu 25 Dinosaurier-
Spezies vom Brachiosaurier bis
zum Velociraptor er6ffnen. Zu-
néchst kreieren Sie im so ge-
nannten World Builder Thre per-
sonliche Isla Nuba, auf der Sie
anschliefend alles platzieren,

MEINUNG

Jurassic Park: Operation
Genesis bereichert das
Aufbau-Genre mit
frischen Ideen.

was die kiinftigen Besucher
gliicklich macht: Kiosk, Toi-
lettenhéuschen, Souvenirshop
und ein Saurier-Gehege inklusi-
ve Elektrozaun. Da die hausei-
genen Gentechniker zu Beginn
nur eine begrenzte Anzahl der
Urviecher klonen kénnen, bau-
en Sie nicht nur Thren Park aus,
sondern scheuchen nebenbei
noch eine ganze Paldontologen-
Schar tiber Ausgrabungsstatten
rund um den Globus, um DNA-
trachtiges Material auszubud-
deln. Zusitzlich entwickeln Sie
Impfstoffe fiir Saurier-Krank-

heiten, Uberwachungskameras
und andere Sicherheits-Up-
grades sowie weitere Attraktio-
nen wie etwa die Ballonfahrt
oder eine Safari-Tour durch die
Gehege, deren Strecken Sie
selbst abstecken. Diese Mehrar-
beit ist es schliefilich, die Opera-
tion Genesis auszeichnet — Auf-
bau-Strategiespiele gibt es wie
Ziegengerippe im Tyrannosau-
rus-Gehege, doch kaum ein Ti-
tel beschaftigt den Spieler iiber
den Aufbaupart hinaus so in-
tensiv wie Jurassic Park: Ope-
ration Genesis.  DAVID BERGMANN

muss

Jurassic Park: Operation Genesis fiigt dem Standard-Konzept von Auf-
bau-! Strateglesprelen vxele mteressame Elemente hinzu. Der Spieler
, Pfade fiir Safari-T

zur Rason zu bringen. Bei

legen und selbst in den Helikopter steigen, um wild gewurdene Saunev

fest-

part. Die Gebaude-A

wie

giltes, Besucher schnell in Sicherheitsbunker zu schicken und auf Sau-

rier-Ausbriiche vorbereitet zu sein, Stérend sind hingegen die recht

zahe Startphase, in der man durch hohe Ausgaben erst einmal minu-

tenlang Daumchen dreht, sowie der etwas zu kurz gekommene Aufbau-
hi i

echte Aufbau-Fans einfach zu wenig.

sich auf
nirshop und eine Hand voll Attraktionen wie Aussichtsplattformen - fiir

Souve-

92

LEBENSMITTELPUNKT Neben Dino-
sauriern brauchen Ihre Besucher vor
allem Imbissbuden und Toiletten,

um sich wohl zu fiihlen.

TESTURTEIL

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS
ENTWI ANBIETER

Blue Tongue Vivendi Universal

PREIS TERMIN

Ca. €45, 21.03.2003

sk SPRACHE L
Ab12Jahren  Deutsch 7 \
ZIELGRUPPE i
Fortgeschrittene |
SCHWIERIGKEITSGRAD \ J
Nicht einstellbar: Mittel —
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: ~

Internet: - 18p./Packung

TESTCENTER & (e m b
Prozessor in Megahertz:

1000 1500 3000' -
Arbeitsspeicher:
256MB | 512M8 | 1.024M8 |
Grafik-Chip-Klassen:
PRO& CON‘I RA
£3 Gefallige Grafik
£2 John Williams" Onwnalmuslk
£3 Viele Spiel-Elem
B Geringe Gehandeauswahl
 Keine Zeitbeschleunigung
GRAFIK ] 76%
SOUND I ] 85%
STEUERUNG MINNEES | [178%
ATMOSPHARE MENENINT | | [182%
SPIELDESIGN I [184%
MEHRSPIELER T TTT1

nte lhnen gefaller
IEPARK oder DINO
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$1744

UBERLADEN Bereits die

Meniileisten am Rand lassen

erkennen, dass in Casino Inc.
ehrsteckt, als man vermiutet.

=, A

Als aufstrebender Kasino-Manager haben Sie in Ihren

Spielhdllen tatsdchlich alle Hande voll zu tun.

enn ganze Heerscha-
w ren zahlungskraftiger

Gliicksritter an einar-
mige Banditen und Roulette-
Tische stromen, um die Porto-
kasse auf den Kopf zu hauen
und den Gewinn spéter an de-
kadent geschmiickten Theken
bei {iberteuerten Drinks wie-
der zii versaufen, freut sich der
Manager des Etablissements
tiber sein sorgloses Leben. Ca-
sino Inc. macht Schluss mit
dieser Vorstellung, denn die
Arbeit eines Kasino-Bosses ist
hier wahrlich kein Zucker-
schlecken. Da werden nicht

MEINUNG
DAVID BERGMANN

Weniger ist manch-
mal eben doch mehr.

nur Spielautomaten und Kar-
tentische aufgebaut, Kinos und
Restaurants eingerichtet und
Personal eingestellt, sondern
auch Storenfriede vor die Tiir
gesetzt und Falschspieler ding-
fest gemacht. Nebenbei sa-
botieren Sie die Konkurrenz
durch gezielte Randale oder
gar Mordanschlige, mieten
Werbeflidchen an, legen Routen
fiir Shuttle-Busse fest, die mog-
liche Kundschaft direkt vom
Flughafen in Thren Freudenpa-

arbeiter” vorbeischicken. Als
ware das noch nicht genug,
miissen Sie in den drei zur
Verfiigung stehenden Stadten
noch diverse Vorgaben erfiil-
len - so gilt es beispielsweise,
im  Gliicksspielsektor einen
Marktanteil von 15 Prozent zu
erreichen oder einen bestimm-
ten Kassenstand tiber 24 Stun-
den zu halten. Da Thnen keine
Automatik-Funktionen fiir den
Verwaltungsapparat zur Ver-
fligung stehen, ist Casino Inc.

GUCKST DU Sollten Sie
die Zeit haben, kdnnen Sie
sich Kinovorstellungen
oder Live-Auftritte von
Kiinstlern ansehen.

ENTWICKLER  ANBIETER
Hothouse Creat. Konami
TERMIN
28.03.2003

SPRACHE
Deutsch

PREIS

Ca. €30,
UsK

Ab 12 Jahren
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-
Internet:

TESTCENTER & mivins™
Prozessor in Megahertz:

Netzwerk: -
18p./Packung

last transportieren, und beste- leider nicht fordernd komplex, ::e-m e;mlr:sw o
chen umliegende Bordelle, da-  sondern schlichtweg iiber- fik-cnlp-mass%xn
mit diese weiterhin ,freie Mit-  frachtet. DAVID BERGMANN [ asse 1 | Kiasso2 | Kasso3 | Kiassed |
PRO & CONTRA
2 Hilbsche 3D-Grafik

ch habe nichts dagegen e wenn U'“fa"g""m”m'ﬂ?mue,

viele Ideen fiir ihr Projekt haben, doch im Falle von Casino Inc. hat den Verant- & Keine Automatik-Funktionen

wortlichen offensichtlich der Schneid gefehit, sich von manchen Einféllen wie- FUnnofigikomplec:

derzu trennen. Es vergeht keine Minute, in der Sie nicht entscheiden miissten, GRAFIK EEEE 169%

wie miti inem Vandalen oder F verfahren werden soll (eine SOUND RN [163%

grundsatzliche Einstellmoglichkeit gibt es nicht), ob Sie neue Werbung schal- STEUERUNG IS

ten oder eine neue Immobilie erwerben mdchten. Sie haben derart viel um ATMOSPHARE IS

die Ohren, dass der weitere Ausbau des Kasinos oftmals minutenlang warten
muss. Somit ist Casino Inc. mit seiner manierlichen 3D-Grafik und der grund-
satzlich guten Idee, die Simulation iiber das reine Gliicksspiel hinaus auszu-
dehnen, eine WiSim, an der vermutlich nur Workaholics richtig Spaf haben.

SPIELDESIGN S [
MEHRSPIELERTTTTT1 o -
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie CASINO EMPIRE oder

(CASINOTYCOON miochten.
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Die Erde, Ende des 21. Jahrhunderts
Ubermachtige Mega-Konzerne haben sich groBe
Gebiete der zivilisierten Welt einverleibt.

Freie Handler und andere Individuen tummeln
sich im rechtsfreien Raum zwischen den
Territorien der Mega- Konzerne.

Irgendetwas stimmt da nicht - hichste

Zeit jemanden anzuheuern, der

ordentlich aufraumt.

Ein sensationelles Science-Fiction Action
Abenteuer fiir deine X-BOX!

* Gunther va

Dr. Austin vajep

5. Pjotr Karpoy

n Berg

Tiuz,

Keine Mitnahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen.




TesE:]

GERUHSAM Mit so wenig
Kundschaft wie hier wird
sogar das gemac
Personal fertig.

Wirtschaft

17
172]
-
b= |

c
()J

tion

AUFLOCKERUNG Hin
und-wiedertreten Sie
in Kochwettbewerben
an, die Sie durch Mini
spielchen fiir sich
entscheiden.

Cruelle Cmsme statt Nouvelle Cuisine - : dlese
Wirtschaftssimulation macht das Kochen unnétig schwer.

ie heilen Armand, lie-
s ben das Kochen und

iibernehmen das Res-
taurant Thres Onkels, denn
der wurde vom Kochloffelim-
perium OmniFood aus dem
Geschift gedrangt. Leider ist
dieser so genannte Adventure-
Modus, der die einzelnen Mis-
sionen mit einer trivialen Ge-
schichte garniert, bereits das
revolutiondrste Feature der
einténigen Wirtschaftssimula-
tion Restaurant Gigant. Zum

sischer oder italienischer Kii-
che, richten Thren Fresstempel
moglichst klischeebeladen ein,
heuern Kiichenhilfen, Kellner
und Platzanweiser an, stellen
Thre Speisekarte zusammen
und érgern sich tiber enervie-
rende Designschwichen: So
sehen Sie zwar in der Rezept-
Ubersicht, wie viel ein Gericht
in der Herstellung kostet,
miissen sich jedoch erst durch
die Speisekarte klicken, um
den Verkaufspreis dndern zu

Sie damit, jedes Gericht ein-
zeln der Speisekarte hinzu-
zuftigen. Auflerdem macht
Thnen der allen Restaurants
zugrunde liegende Grundriss
oftmals einen Strich durch die
Monatsbilanz, da die Kellner
nicht gezielt einem der zwei
Stockwerke zugewiesen wer-
den konnen. So gehen Thnen
viele Gaste aufgrund zu lan-
ger Wartezeiten verloren, da
das Personal meist Lemming-
dhnlich im Rudel von einem

‘Restau ra t Gi

KUNDIGUNGSSCHUTZ
Oftmals wiirde man am
liebsten die gesamte Beleg-
schaft vor die Tiir setzen.

TESTURTEIL

RESTAURANT GIGANT

ENTWICKLER ~ ANBII
Enlight Software  Vidis

PREIS TERMIN
Ca. €50, 11.04.2002
USK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

vm mm -w
Prazassor i Mogahert:

Spiel: Sie entscheiden sich zwi-  koénnen. Die ersten Minuten Stock in den ndchsten mar- Amem bt :rsw B
schen amerikanischer, franzo-  eines Endlosspiels verbringen  schiert. DAVID BERGMANN G
rafik-Chip-+ Klassen
{ Kasse 1 | Kissse2 |
ME '_Nu NG TV-Kdche filhren ein wahrhaft sorgloses Leben - Biolek & Co. haben immer £ Detaillertes Tutorial
ID BERGMAN! schon mal etwas itet". Dieses Vergniigen wird Ihnen in S
ﬂb Gigant nicht zuteil. So ist fiir die Designer offenbar nur ein Restaurant mit = Einfaltiges Personal
Keiner Auswahl ein gutes Restaurant. Nur o ist es zu erkiaren, dass ich im Hosaedien
Endlosspiel Rezept filr Rezept auf die Speisekarte setzen muss, anstatt auf GRAFIK EEE 169%
Wunsch einige Gerichte von einer automatisch befilllten Karte zu streichen. SOUND [ 1156%
Schade, denn der ilige Adventure-Modus und die STEUERUNG MRS 173%
sind nette Ideen, die in einer runden Wirtschaftssimulation durchaus Spaf ATMOSPHARE IS L[170%
Da bleibe ich doch lieber gemacht htten. Restaurant Gigant frustriert den Spieler jedoch durch un- SPIELDESIGN MINNNST | [167%
bei Cheeseburgern. nétige Mehrarbeit auf der einen und zu wenig auf ERCITTTT 0 -
deranderen Seite und zieht somit gegen abwechslungsreiche Konkurren- Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
ten wie Pizza Connection 2 klar den Kiirzeren. wenn Sie PIZZA CONNECTION 2 oder
HOTEL GIGANT mochten.
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Strategie | Test

Hearts o
Iron

DERBAR Die Sowjetunionzie
roen und bereiteESioiauf ei

Die Welt von 1936 bis 1946, hun-
derte Truppen, Techniken - ein Spiel.

er schon tiber Eu-
w ropa Universalis 2
gebriitet hat, weif3,
was ihn erwartet: das kom-
plexeste PC-Strategiespiel
schlechthin.  Unbedarfte
stellen sich Hearts of Iron
am besten als erweiterte
Risiko-Variante vor. Wobei
Lerweitert” untertrieben ist:
Allein der Technologie-
baum ist dreimal weiter
verzweigt als der von Civi-
lization. Sie iibernehmen
das Amt eines Staaten-
lenkers am Vorabend des
Zweiten Weltkriegs, leiten
Forschung und Riistungs-
industrie, kommandieren
Armeen und versuchen sich
in der Diplomatie. Unge-
wohnlich: Das Spiel lauft in
Echtzeit ab, wobei Sie die
Geschwindigkeit frei regeln
konnen. Was auch notig ist,
denn Schlachten schlagen
Sie nicht allein, indem Sie
Einheiten tiber die Landkar-
te schieben. Vielmehr miis-
sen Sie die Attacken abstim-
men, etwa fiir sieben Uhr
ein Bombardement nebst
Geleitschutz planen, bevor
dann zwei Stunden spiter
ein Infanteriekorps tiber die
Nordflanke einfallt, wih-
rend zwei Panzerdivisio-
nen aus Siiden vorriicken.
Kémpfe werden nicht allein

PC Games Mai 2003

durch Feuerkraft, sondern auch
durch Faktoren wie Organisa-
tionsstruktur, Wetter, Manéver,
Befestigungen und so weiter
entscheiden. Anders gesagt:
Einsteiger werden von der
Komplexitat erschlagen, Profis
freuen sich tiber unzéhlige mog-
liche Strategien.  RUDIGER STEIDLE

HEARTS OF IRON

ENTWICKLER  ANBIETER
Paradox Ent. Koch Media

PREIS TERMIN
Ca.€40,- Erhaltlich

usk SPRACHE
Ab12Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE
Profis

SCHWIERI
Individuell einstellbar

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 1p./Packung

Bt oonogen o
[ ey iy

TESTCENTER
Prozessor in Megahertz:
% 1500 %
Arbeitsspeicher:
sz 1cauun
Grafik-Chip-Klassen:
S
PRO & CONTRA
Hochkomplexes Spielsystem
2 Ermglicht viele Stmegien
= Filr Einsteiger verwil

B Mangelhaﬁer Bedlenlwmfnrt
1 Bugs und Abstiirze

GRAFIK EEEE
SOUND T
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE LT 11
SPIELDESIGN NSNS
MEHRSPIELER IS

e GIC COf
[EUROPA UNIVERSALIS 2

"BLINK”

61014

£-JeIT- : .

mit ablen Ringtonefahigon bzw. ih'mn SMS Pix Faihigen
T )



Dscar Preistrager Mel Gioson
' uberwaltigenden

areta o L
Brste grobe

zutiefst ergreifend. Ein Kino-

\\."

NEU: Direkte Bestellmoglichkeit tiber
www.concorde-home.de
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e Cine Collection:
nemem - o Ungekiirzte US-Kino-Version

P e RO
Fa

ériegs«Dréma_ﬁbeE' e |osiven Extras
‘ I : t 90 Min. explosiV
chlacht im Vietnam-Krieg. ey T

A

DVD 1: Der Kinofilm

o Ungekirzte US-Kino-Version

o Audiokommentar von Randall Wallacess

o Beste Bild- und Tonausstattung + DD 5.1 Meniis

© NEU: COLORTITLE (farbige Untertitel fiir Hirgeschadigte)

" - e {  DVD 2: Die Bonus-DVD
, f o Dt. & US Kinotrailer o S TV-Spots
HELDE E‘ LWDE N © Making of o Behind-the-Scenes
3 \ o Deleted Scenes o Interview mit Mel Gibson
o (ast and Crew Infos o Produktionsnotizen
o Fotogalerie o Trailer weiterer Filme auf DVD
o DD 5.1 Meniis o DVD-Rom Part

CONCORDE
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MUSIC TELEVISION®

Montag: 17:00 +22:00 | Dienstag: 21:00 | Samstag: 22:00 | Sonnfag: 11:30 + 17:00

ChecK das Ozzy Game: ?} wwwantv.de/ oshournes



er Schieich-Shooter Splinter Cell iberwaltigt die PC-Games-
Leserschaft wie nur wenige Spiele zuvor: Knapp 98 % wiirden
zum Kauf raten, die schlechteste Note bei der Bewertung einzelner

Spielaspekte ist eine 2-, v

PPC Games: Schon bei den Splinter Cell-Demos
traten zahlreiche Fehler auf, und auch in der
Vollversion melden sich haufenweise verargerte
Kaufer, bei denen das Spiel gar nicht oder nur
fehlerhaft Iéuft. Hat die QA geschlampt oder wie
istdas zu erklaren?
Karsten Lehmann: ,Die Qualitatssicherung
hat keinesfalls versagt. Nahezu alle ,Fehler', die
du ansprichst, hangen mit der jeweils benutzten
Rechnerkonfiguration, z. B. mit veralteten Trei-
bern, zusammen. Splinter Cell ist das Spiel mit
den vielleicht zurzeit hichsten Hardwareanfor-
derungen. Wenn ein Spiel Technologien ausreizt
und voranbringt, ist es doch ganz klar, dass ein
Treiberupdate beim Gamer vor der Tir steht.
i+ Aber dariiber informieren wir auch von der ers-
ten Sekunde an: Viele Tipps sind auf der offi-
ziellen Homepage verdffentlicht, und auch in
der readme.txt stehen dazu hilfreiche Vorschia-
ge. Da allerdings fast nur diejenigen in Foren
posten, die irgendwelche Probleme haben, wa-
re es falsch, daraus zu folgem, dass das Spiel
mit wirklich schlimmen Fehlern belastet ware.
Die Erfahrungen der ersten Demo flossen kom-
plett ins Spiel ein und entsprechende Mangel

sehrhoch ist. Umso argerlicher, dass viele Spieler nicht in den Genuss
derhervorragenden Grafik, dichten Atmosphdre und spannenden Sty
ry gekommen sind, weil Splinter Cell sich bei verschiedenen Hard-

ware-Kombinationen als iiberaus empfindlich entpuppt hat.

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK.
Animationen 1-
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1-
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 1
Musik 2+
Soundeffekte 2+
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2-
Einsteigerfreundiichkeit 2+
Innovationen 2+
Langzeitmotivation 2
Steuerung. 2

Wiirden Sie Splinter Cell weiterempfehlen?
Nein 3% =

Quell: Umirage unter 1000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und S hen

Packende Atmosphare

Natiirliche, geschmeidige Animationen
Viele verschiedene Losungswege

Licht- und Schatten-Effekte der Grafik
Erst-denken-dann-schiefen-Gameplay

Nicht immer perfekte Kamerafiihrung
Haufige Abstiirze, Kompatibilititsprobleme
Manchmal auch auf ,leicht“ sehr schwer
Kein Multiplayer-Modus

Fehlender Editor fiir eigene Levels

1 3
KARSTEN LEHMANN, PR-Manager
bei Ubi Soft.

waren vor der Auslieferung und zuvor auch in der
2zweiten Demo beseitigt.”

PC Games: Wie seid ihr auf den coolen Spagat-
sprung gekommen?

Lehmann: ,Am meisten haben uns Action-
Filme inspiriert. Man kann sich ja nicht nur von
oben auf Gegner fallen lassen, sondern den
Spagatsprung vor allem nutzen, um ein sicheres
Versteck zu finden. Falls man Lichter nicht zer-
schiefen oder ausschalten kann, befinden sie
sich zumeist unter Sam, wenn er diesen Move
anwendet. So hat man ein bisschen Ruhe, um

Gegner zu beobachten und {iber die passende
Taktik nachzudenken.”

PC Games: Plantifr ein Add-on?

Lehmann: ,Nein, bis jetzt nicht.

PC Games: Meinst du, ein Mehrspieler-Modus
ware moglich?

Lehmann: ,Das ist eine schwierige Frage.
Ein Mehrspieler-Modus ware sicher interessant.
Andererseits wiirde es die Klasse von Sam Fisher
als dem ultimativen Einzelkémpfer schmélern
Filr einen Multiplayer-Part miisste man auf jeden
Fall sowohl Konzept als auch Charakter und Sze-
nario neu iberdenken.”

PC Games: Wieso habt ihr auf einen ,Night-
mare“-Modus ohne oder mit begrenztem Quicksave
verzichtet?

Lehmann: ,Wir haben Quicksave/-load auf
dem PC ja eingebaut, um dem Spieler eine indivi-
duelle Anpassung des Schwierigkeitsgrades zu
ermdglichen. Wer es einfacher mdchte, speichert
alle zwei Minuten, wahrend andere ein bisschen
mehr riskieren. Die Tester der

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

MATTHIAS KLmI Stndem aus Bad Mnnder

einfach nur genial. Auch die Yhemauk st sehv au(hem
tisch. Dass man ein so gutes Spiel mit so einer minima-
len Hardwareanforderung zustande bringt, finde ich
sehr positiv. Ich bin immer noch baff von diesem Spiel,
und kann den Entwicklern nur sagen: Weiter so!*

MARCEL SCHMIDT, Schiiler aus,Dorfles-Esbach
«Am Anfang dachte ich: Wow sieht das geil aus!"

Auch war es nicht kompliziert, mit der Steuerung umzu-
gehen. Nach ein paar Missionen hatte ich alles drauf
und meine Kumpels staunten, als sie sahen, was ich

‘da blieb

die Hoffnung auf den 2. Teil.*
LENNART CORNELSEN, Student aus Miinster
- s %

rauf ich
, 50 dass ich haufig das Nacht:

. Dazu ist das Spiel auch
‘spannend. Und es macht zusatzlich Spa, durch einen
Level zu kommen, ohne einen Gegnerzu tdten.*

ALEXANDER KOCH, Student aus Gdttingen
-Splinter Cell ist ein sehv gelungenes Spiel, das sich
durch Atmosphi

(ohne Quicksave/-load, Anm. der Red.) waren
sich einig, dass Splinter Cell sowieso schon sehr
herausfordemd ist.

heben kann. Seiten hat mich ein Spiel so sehr gefesselt
und 2um Weiterspielen aninvert. Lediglich die hohen
Hardwareanforderungen schiagen auf den Magen.
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Test Ego-Shooter

nunterbrochen hallen ley Scott behandelt Black
knatternde Gewehr- Hawk Down die Ereignisse in
salven durch die ver- Somalia 1993: Jahrelange blu-
- winkelten Hauserschluchten, tige Biirgerkriege haben das
ein Konvoi amerikanischer Land von einer Hungersnot in
Humvees rumpelt durch eine  die nichste gestiirzt. Das nutz-
enge, verdreckte Gasse. Jih ten General Mohammed Aidid
3 = - ; e . zerschneidet ein  gellender und seine Habr-Gedir-Miliz

AR e s P i < Schrei die schwiile Abendluft:  aus, pliinderten Hilfskonvois
3 e Bombashgc e Eﬁekte, ner' R P G Plotzlich tauchen auf  und verschacherten die Le-
den Déchern vermummte Ge-  bensmittel. Fiir USA und UNO

s venzerfetzende Missionen und rasante stalten auf. Dann ist es zu spat  war bald klar: Aidid musste

— eine Rakete hat den Humvee beseitigt werden. Diese Aufga-

Action vor einem realen Hintergrund' zerfetzt, auf dem Sie als Bord- be wurde einer Sondereinheit,

schiitze fuhren. Willkommen bestehend aus Army Rangers,

3 im neuen Delta Force-Teil: Delta Force und 10th Mountain

B|aCK HaWK Down beelndrUth und Black Hawk Down. Genau Division, iibertragen, zur Luft-
wie der gleichnamige Kinofilm  unterstiitzung trat die 160th

.
erSChl'eth Zug|9ICh. von Gladiator-Regisseur Rid- Fliegerstaffel an. Die Liste der

Fahrzeuge, Hubschrauber, Boote: Der Army-Rangers-Fuhrpark

Als gewdhnlicher Infanterist dilrfen Sie zwar keines der vielen Gefahrte steuern, aberimmerhin die durchschlagskraftigen Kanonen der Jeeps und Hubschrauber konnen ver-
wendet werden. Die Sequenzen auf Humvee und Black Hawk erinnern teilweise etwas an den Action-Klassiker Rebel Assault - dort konnte man auch nurzielen und feuern.

Auf dem Dach des gepanzerten Humvees Die Minigun hat eine unglaublich hohe Der flinke MH-61 ,Little Bird” dient oftals  Das Boot besitzt genau wie der Little Bird
sind Sie ein .50-Kaliber-Gewehr postiert. Fiir  Feuerrate, unbegrenzt Munition und als Transport fiir Ranger- und Deita-Einheiten.  keine Bordkanone, wodurch Sie sich bei
gegnerische Sniper ein gefundenes Fressen,  Schiitze im beweglichen Black Hawk sind Mit Inrer Handwaffe knnen Sie sich Rake- ~ Anfahrten iiber das offene Meer kaum
wenn Sie ihnen nicht zuvorkommen. Sie kaum zu treffen. tenschiitzen vom Leib halten. wehren konnen.
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Einsatzziele in der Kampagne
verheiit abwechslungsreiche
Spannung: Lebensmittel-Kon-
vois miissen beschiitzt, Geiseln
befreit und hohe Habr-Gedir-
Offiziere gefangen genommen
werden. Aber schon bald
macht sich Erniichterung breit,
denn der Spielablauf ist arg
monoton. Anfangs begeistern
vor allem die rasanten Sequen-
zen als Bordschiitze von di-
versen Fahr- und Flugzeugen,
man hat das Gefiihl, etwas vol-
lig Neues zu erleben. Fiir sich
genommen, sind sie zwar ein
auflockerndes Element, wer-
den dann allerdings so pene-
trant haufig eingesetzt, dass
schnell Routine einkehrt. Dazu
kommt, dass auch die Vorge-
hensweise als Infanterist weder
vom Missionsziel noch von der
gerade gesteuerten Einheit ab-
hangt. In einer Nacht-Mission
sollen Sie zum Beispiel mog-
lichst unauffallig durch ein
streng bewachtes Gebiet zu

einem Sendemast vordringen.
Das wire eigentlich eine will-
kommene Abwandlung zum
sonst sehr offenen Vorgehen
der Soldaten, wenn man denn
wirklich gezwungen wire zu
schleichen. Im Grund geniigt
es aber, mit der schallgedampf-
ten MP Gegner um Gegner
niederzustrecken und zum Ziel
zu rennen - dieser Einsatz
spielt sich also exakt wie alle
anderen.

Augen zu und ballern

Die ungeahnt fassbar wir-
kenden Kriegsszenarien haben
zur Folge, dass sich gelegentlich
ein etwas mulmiges Gefiihl ein-
stellt. Noch nie wurde Hauser-
kampf dhnlich beklemmend
und ungeschont dargestellt.
Und selten sahen die Gegner-
horden so wenig nach Soldaten
aus, sondern aufgrund ihrer
Kleidung eher wie Zivilisten.
Unbewaffnete sollte man tibri-
gens nicht niederstrecken, denn

nach ein paar Fehltreffern wird
man von den eigenen Kollegen
ausgeschaltet. Sieht man vom
Szenario ab, findet man sich in
einem recht gewShnlichen Ego-
Shooter mit ein paar Méngeln
wieder. So ist die KI trotz im-
menser Bemiithungen seitens
Novalogic, besonders ausge-
reifte Routinen zu présentieren,
eher diirftig — und das gilt so-
wohl fiir Gegner als auch Team-
kameraden. Ein typisches Bei-
spiel: Sie spurten mit drei Kolle-
gen im Schlepptau durch einen
Hauserflur, von dem links und
rechts je drei offene Durchgan-
ge abzweigen. Da hinter die-
sen Ecken hochstwahrschein-
lich Gegner lauern, rennen Sie
an den ersten beiden Géngen
vorbei, um etwaige Angreifer
aus dem hintersten abzufangen.
Aber statt selbststandig die
Raume zu kontrollieren und
gegebenenfalls die Miliziondre
auszuschalten, lduft Thre Ge-
folgschaft, den Blick wie mit

Scheuklappen starr auf Sie ge-
richtet, bis zu Thnen vor.

Epik ade

Fast schon Novalogic-ty-
pisch, geizt auch Black Hawk
Down mit Story-Elementen.
Die Missionen werden genau
wie etwa in der Comanche-Se-
rie ohne direkte Verkniipfung
abgespult. Eine Geschichte oder
gar Charakterentwicklung gibt
es nicht, so dass Langzeitmoti-
vation einzig und allein ent-
steht, weil man ,,Irene”, die letz-
te Mission, spielen machte, um
die auch der Film gestrickt wur-
de. Stark ist hingegen, wie ab-
gerundet und vollstindig die
einzelnen Einsitze wirken: Man
muss ins Zielgebiet kommen,
hat schon dabei mit Problemen
zu kdmpfen, etwa wenn man
per Boot an einem Strand lan-
den will und plétzlich schwere
Geschiitze das Feuer eroffnen.
Und auch mit der einfachen
Erledigung des Ziels ist es noch

Das Arsenal: Aus dem Rucksack eines Army Rangers

Auch die Bewaffnung ist dem Material der Truppen des Somalia-Einsatzes authentisch nachempfunden und reicht vom modifizierten Sturmgewehr iiber die M21

fiir itzen bis zur M16.

erobern Sie im Laufe der Einséatze haufig fest installierte Geschiitze vom Kaliber .50, die sich auch nutzen lassen.

GroBkalibrige, feste Geschiitze eignen sich
geradezu perfekt filr die Verteidigung: Sie
verbrauchen keine Munition und hinterlas-
sen deutlich groRere Schaden.

PC Games Mai 2003

Das CAR 203 ist die am haufigsten benutz-

te Waffe der Delta Force. Ein handliches
Alirounder-Sturmgewehr, wie geschaffen
fiir den Hauserkampf,

ein kleines Zielfernrohr, mit dem das Ge-
wehr auch Giber mittlere bis weite Distanzen relativ hohen Feuerfrequenz auch im hek-

gut einsetzbar ist. tischen Nahkampf einsetzbar.

nurim Zoom prazise, sondern dank der



] Test | Ego-Shooter: Black Hawk Down
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MINIMALE DETAILS Obwohl das Action-Spiel Delta Force: Black Hawk
N Down auf der gleichen Engine wie Comanche 4

= basiert, bendtigen Sie im Gegensatz zur Helikop- 128 MB
=150 1000 1800 2500 3000 ter-Simulation eine deutiich schnellere CPU, um

MITTLERE DETAILS fliissig spielen zu konnen. Das mag zum einen an

N den detaillierter gestalteten AuBenlevels liegen,

if ite tummeln sich jetzt natiirlich
=500 1000 1800 2500 3000 :‘uerﬂeé;:gﬁreenn;?éi: Mo:\wrs,lso iiass der Pro-
MAXIMALE DETAILS zessor deutlich stérker belastet wird. Konkrete Tu-

= ningTipps 2u Delta Force: Black Hawk Down fin- 512 MB
=500 1000 1800 2500 3000 den Sie auf der Seite 147.

~n
&
ES

1.024 MB
ﬂ GRAFIKKARIE Mit 256 MByte
,:_i 800 x 600, 32 BTFARBIIEFE_ KLASSE1  KAsse2  Schon mitener Geforced st ich Novalogice ket
KASSE 2 | KLASSE Gelorce 256 SOR/,Geforce2 Pro/ : Black Hawk Down recht ordentlich, :
g DOR Geforce2  Utra/T Radeon - mit circa 30 fps spielen, allerdings nur bei einer Black Hawk
W WMLz oo Seered  Aufidsung von maximal 800x600. Die schinen Down gerade
=8 1,024 X 768, 32 BIT FARBTIEFE Wi-420, Kyro Kyro2 Grafikeffekte wie reflektierende Wasser- und zu Beginn ei-
< = = Metalloberflachen bekommen Sie aber nur mit nes Levels
“ KLASSE3  KLASSE4  einem DirectX-8-Beschleuniger zu Gesicht. Besit- deutlich, mit
=
; Radeon8500,  Radeon9700/  zen Sie eine Grafikkarte der Klasse 4 (Geforce4 512 MByte und
Rodeon9100/ P10, Radeon 9500 4
< 1.280 x 1.024, 32 BIT FARBTIEFE %3':‘5‘:&“3/ %s:v:?:«n Ti-4600, Radeon 9500/9700 Pro), soliten Sie mehr ist dieses
’ Ti200M500,  adomrae00,  die Grafikqualitat mit Kantenglattung und aniso- Problem aus
= Wy GelocedTr4200  GeloeefX  troper Filterung verbessemn. der Welt.
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Ego-Shooter: Black Hawk Down |

Ein Tag als Rang Mai 1993

In dieser Mission wird ein Konvoi

‘gestopptund

befindet sich unter schwerem Beschuss aus einem groen Gebéude. Sie sollen

justdorthin, die

Sie starten fast alle Missionen

in einem Fahrzeur»;. mit dem S;e
sich wild ballerng 2um eigent-
lvm‘en Zielgebiet durcnscnlagen
missen. Einfluss ayf die Rich-
tung haben sie nicht.

Das besonders stark besetzte
und gesicherte Gebéude, aus
dem die Milizen den Konvoi be-
harken, muss gestiirmt werden,
In den verwinkelten Gangen
allerdings gar nicht S0 leicht,

Mit mehr Variation
beim Gameplay und
ein paar mehr Missio-
nen hétte ein grof3-
artiges Spiel daraus
werden kdnnen.

und die prengen.

Im knappen Briefing bekommen
Sie grobe Informationen iiber
\hr Ziel, Ausristung und Gege-
benheiten. Diese Aufstellung ist
jederzeit wahrend des Einsatzes
einsehbar.

Zu Fuf geht es weiter. Sie wer-
den schnell merken, dass Sie
nun wesentlich verwundbarer
gegeniber piotzlich auftau-
chenden Heckenschiitzen sind.

£

Geschafft, die Strafensperre

ist mit einem kleinen Spreng-
satz aus dem Weg geraumt und
der Ler,\ensm\\tenransport kann
weiterfahren.

Miissen Ego-Shooter kurz sein? Knapp
12 Stunden unterhait Black Hawk Down
auf recht hohem Niveau, der Wieder-
spielwert ist aber gleich null. Beim zwei-
ten Mal bringen geskriptete Ereignisse
keine Uberraschung mehr und Gegner
hiipfen hinter den immergleichen Ecken
hervor. Viel schlimmer ist aber, dass sich
das Spiel die ganze Zeit gleich und zu li-
near anfiihlt. Inmerhin gibt es einen or-
dentlichen Mehrspieler-Modus, das hilft
Spielern ohne Internet aber auch nicht
weiter. So bleibt ein etwas bitterer Bei-
geschmack - entweder ignoriert man
den und verbringt fiir 45 Euro ein paar
aufregende Stunden oder man verzich-
tet ganzlich aufs Spiel. Ein Highlight ver-
passt man nicht, einzig die Missionen
glanzen mit iberraschenden Wendun-
gen und durch das geschickte Design.
Trotzdem ist Black Hawk Down besser
als alle Vorganger - und hat gliicklicher-
weise nur wenig mit den etwas tragen
DF: Landwarrior oder Taskforce Dagger
utun.
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nicht getan; héufig soll man bei-
spielsweise Geiseln noch bis zu
einem Konvoi eskortieren. Posi-
tiv aufgefallen sind ebenfalls
die oft genutzten, geskripteten
Ereignisse, wodurch man sich
mehr als Beteiligter einer gan-
zen Operation fiihlt. Mal kén-
nen Sie etwa beobachten, wie
eine andere Gruppe Stellungen
stiirmt oder moglicherweise
von Feinden in die Enge getrie-
ben wird und auf Thre Hilfe
hofft. Auch die abstiirzenden
Hubschrauber in der letzten
Mission sind per Skript in-
szeniert.

Black Comanche Down 4?

,Das ist doch Comanche 4,
oder?”, mégen sich Fans der
Hubschrauberspiele von No-
valogic beim Anblick von
Black Hawk Down fragen. Ist
es nicht. Aber es verwendet
dieselbe Technik, lediglich mit
deutlich aufgebohrten Spieler-
modellen. Daher sind die de-
tailstrotzenden Landschaften,
Stadte und Objekte kaum ver-
wunderlich. Auch in Sachen
Effekte wurde etwas Verbesse-
rungsarbeit geleistet — wehen-
der Sand durch die Rotoren
der tief fliegenden Hubschrau-
ber und atemberaubende Was-
seroberflachen (leider nur in
wenigen Missionen zu bestau-
nen) zeigen die Starken der En-
gine. Ahnlich beeindruckend
der Sound: Hier kann man
wirklich von einer ,Kulisse”
sprechen. Selten herrscht Stille
im Funk, dauernd schnarrt es
neue Anweisungen, Hilferufe
oder andere Meldungen durch
den Ather. Und die Filmmusik
sorgt fiir so manchen Génse-
hautmoment. Als Ego-Shooter-
Spieler sollten Sie abwigen,
wie viel Wert Sie auf Realitdts-
néhe legen, denn in Sachen
Spielspafl und Umsetzung
sind Medal of Honor: Allied
Assault (dt.), No One Lives
Forever 2 oder Jedi Knight 2
deutlich besser als Black
Hawk Down. Mochte man
aber ein intensives, manchmal
erschreckend real anmutendes,
aber immer unglaublich span-
nendes Action-Erlebnis und
kann tiber kleinere Schwichen
hinwegsehen, ist man mit
Black Hawk Down gut be-
raten. JUSTIN STOLZENBERG

Test 7

waren da nicht diese Minen. Und die Geschiitze, di
dauernd feuern. Und die angreifenden Infanteristen ...

TESTURTEIL

BLACK HAWK DOWN
ANBIETER

Novalogic Electronic Arts
TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich

USK SPRACHE

N.n.b. Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERL
Einstellbar: 4 Stufen

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64
Internet: 64 1Sp./Packung

TESTCENTER S i w bt
Prozessorin Megahertz:

1500
Arbeitsspeicher:
128 M8 | 512M8 | 1.024M |
Gmﬂkchlﬁ lassen:
Kisse2 Kiasso3 Kiassod

PRO & CONTRA
Spannende Missionen
Plastische Spielermodelle

Effektvolle Soundkulisse
HZu lineares Gameplay

Keine Story
GRAFIK EEEE 183%
SOUND N 186%
STEUERUNG W | 90 190%
ATMOSPHARE MIEINE  | [167%
SPIELDESIGN I 178%
MEHRSPIELER M 7182%

Dieses Spiel konnte lhnen ge
wenn Sie BATTLEFIELD 1942 o
MOH: ALLIED ASSAULT (DT.) moc!
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Auch Orks sind stolz auf ihren Job! Wer das nicht glaubt, kann sich im
Actionspiel Enclave eines Besseren belehren lassen.

ie Fantasy-Welt von
Enclave ist seit Jahr-
hunderten durch eine

riesige Erdspalte in zwei Half-
ten geteilt. Auf der einen Seite,
genannt die Enclave, leben die

Rechtschaffenen in Wohlstand
und Reichtum. Auf der ande-

meln sich die Hee
Finsternis ... und warten. Denn
die Trennung der Welt in zwei

GLEICH KRACHTS Hoch
auflésende Texturen und
reflektierendes Wasser
veredeln Landschaft und
Spielfiguren.

Teile ist keine Laune der Natur
- es war die Verzweiflungstat
des Magiers Zale, der wahrend
der entscheidenden Schlacht
zwischen Gut und Bo: e Er-
de kurzerhand in zwei Hilften

MAGISCHE KEULE
Den schwer gepanzer-
| ten Menschen-Krieger
schicken wir mit einem
Eisblitz zu Boden.

teilte, da der Sieg der dunklen
Heerscharen kurz bevorstand.
Im Laufe der Jahre hat sich der
Spalt immer weiter geschlos-
sen, mittlerweile ist er an eini-
gen Stellen sogar schon passier-
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bar. Ein erneuter Krieg steht
unmittelbar bevor — und

i i eiden, fiir
welche Seite Sie in die Schlacht
ziehen.

Kinderleichte Steuerung

Das Hau-drauf-Actionspiel
Enclave von Entwickler Star-
breeze wurde bereits vor eini-
gen Monaten auf der Xbox ver-
offentlicht und erscheint erst
jetzt fiir den PC. Eine weise
Entscheidung, denn mit Maus
und Tastatur lasst sich Enclave
wesentlich einfacher und vor
allem stressfreier steuern als
mit einem Gamepad. Erfreuli-
cherweise ist die Steuerung ins-
gesamt sehr einfach gehalten,
mehr als die {iblichen Tasten fiir
Laufen, Springen und Ducken
sowie eine Hand voll Spezial-
aktionen si

nd nicht notig — alles
bleibt iiberschaubar. Im Spiel
schauen Sie Threr Figur im Nor-
malfall aus der Verfolgerper-
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DIE DUNKLE SEITE DER MACHT Die finstere Zauberin Mortessa will den

spektive {iber die Schulter, bei
Bedarf kann man auch in die
Ego-Ansicht schalten — Enclave
dsst sich in beiden Ansichten
gut spielen. In den Kampfen
konnen Sie mit dem richtigen
Timing besondere Schlagkom-
binationen durchfiihren, di
wesentlich mehr Schaden an-
richten als einfache Schlage.
Mit speziellen Pfeilen zoomen
Sie extrem nah an Thre Ge;
heran; eine kleine Texteinblen-
dung klart Sie auf, welches Kor-
perteil Sie anvisieren und ob es
gepanzert ist oder nicht. Eine
weitere Besonderheit des Bo-
gens ist die Moglichkeit, bis zu
acht Pfeile mit einem einzigen
Schuss abzufeuern.

Gut oder bdse?

Wenn Sie Enclave starten,
miissen Sie sich zundchst fiir
eine Seite entscheiden -, Light”
fur die guten Jungs oder
,Dark” fiir die bose Fraktion.

Démonenfiirst Vatar zum Leben erwecken und braucht dazu lhre Hilfe.

Spiel bietet zwei streng li-
neare Einzelspielerkampagnen,
die sich zwar in puncto Levels,
Missionen und Charaktere von-
einander unterscheiden, aber
die gleiche Hintergrundge-

chichte besitzen und zeitlic

parallel ablaufen.

am besten anhand eines Bei-
spiels erklaren: In der ersten
Mission der Light-Kampagne
wird die Burg lellon von Orks
und Goblins belagert, wahrend
Sie als Strafling im Kerker
hocken. Durch einen Zufall

6nnen Sie aus dem Verlies

kommen, mii i
der Orks erwehren, welche
durch die Burg ziehen und
plindern. In der Dark-Kam-
pagne wird der Spief einfach
umgedreht: Thre Aufgabe als
Ork-Krieger ist es, die Burg lel-
lon unter allen Umsténden zu
erobern. Und raten Sie mal, auf
welchen komischen Kauz Sie
im Innern der Burg treffen.

en sich jedoch

hture ( Te;st

Wohin mit der ganzen Kohle?

Vor jeder neuen Mission kénnen Sie sich aus den zur Ver-
fiigung stehenden Charakteren denjenigen aussuchen,
welcher Ihnen am meisten zusagt. Machen Sie sich dabei
keine Sorgen um Ihr sauer verdientes Gold - bei einem
Wechsel der Spielfigur bekommen Sie alles zuriickerstat-
tet, was Sie bisher fiir Waffen und Riistungen ausgege-
ben haben. Anhand des Bombardiers der dunkien Seite

erklaren wir Ihnen, welche Maglichkeiten Sie bei der Aus-
riistung Ihrer Spielfigur haben.

§ BLADE SHIELD 300

HEAVY CROSSBOW 350

60 BOLTS
v

8 BOMBS 200>

2 GREASC BOMBS

LIGHT ARMOUR

ENTER GAME
GOLD: 560 / 2490

In diesem Feld suchen Sie Ihre Hauptwaffe aus. Fiir den Ork ste-
hen zwdlf Schwerter, zehn Axte und zehn Hammer zur Verfiigung.

Mitinsgesamt elf unterschiedlichen Schilden kdnnen Sie Pfei-
le und magische Geschosse abwehren.

Als Fernkampfwaffe kann der Bombardier eine von fiinf Arm-
briisten verwenden, allerdings nur mit normalen Geschossen.

Die Spezialwaffe des Bombardiers sind hochexplosive Bom-
ben, mit denen man ganze Gegnerhorden ausschalten kann.

Besonders fies (und teuer) sind Brandbomben, mit denen
man seinen Gegnern den Pelz ankokeln kann.

Energietranke lassen sich vor jeder Mission einkaufen. Wichtig,
da man im Spiel nur an bestimmten Punkten speichem kann.

Fiirjeden Charakter gibt es eine leichte, mittlere und schwere
istung, die vor Schwerthieben, Pfeilen und Magie schiltzt.

Erscheint Enclave in Deutschland?

Aufgrund der plétzlichen Insolvenz des urspriinglichen Publishers
Swing ist derzeit nicht klar, wann und iiber wen Enclave hier in
Deutschland verdffentiicht wird. Zeitweise fiihrte Infogrames das
Spiel auf der Release-Liste, doch ein Vertrag wurde nach PC-
Games-Recherchen noch nicht unterzeichnet. Somit ist Enclave
auf absehbare Zeit wohl nur als Import in der englischen Version
erhaltlich. Oder warten Sie einfach ab: Aufgrund der ausgezeich-
neten Qualitat des Spiels wird sich in Kiirze ein Publisher finden,
deresin Deutschland anbietet. Eine Demo von Enclave finden
Sie iibrigens auf der DVD der Ausgabe 04/03.
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SCHRECKSEKUNDE
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Tegi |

Gestatten, wir sind die Guten ...

0b Krieger, Assassine oder Magier - jeder der sechs

Kampfer filr das Gute hat unterschiedliche Vor- und Nach-

teile. Hier eine Kurziibersicht.

GNOME
Gnome sind
Sprengstoff-
Experten.

o

DRUIDEN Druiden sind
die Wachter der Natur.

KRIEGER Der

beste Nah-
kampfer der
guten Seite.

Diese Verzweigungen treten
im Spielverlauf mehrmals auf,
dartiber hinaus gibt es aber
auch exklusive Missionen und
Levels fiir jede Seite. Mal miis-
sen Sie einen Feuer speienden
Drachen mit einer Harpune er-
legen, ein anderes Mal steht ein
riesiger Feuerkoloss vor Thnen.
Dank geskripteter Sequenzen
wirken die Missionen lebendig
und Thre computergesteuerten
Widersacher weitaus weniger

Der Herr der
Elementar-Magie.

MAGIER

JAGERIN
Die Meiste-

Tin des }

Bogens.

HALBLIN-
GE Halblin-

nichts wirk-
lich gut.

dumm, als sie in Wirklichkeit
sind. Da kann es schon mal pas-
sieren, dass der halbe Level ein-
stlirzt oder Thre Gegner Bom-
ben, Steinbrocken, Fasser oder
Mabelstiicke auf Sie werfen.
Insgesamt  bieten beide
Kampagnen 25 Missionen mit
einer Spielzeit von circa 16 bis
20 Stunden auf dem leichten
von drei Schwierigkeitsgraden.
Wihlen Sie hingegen den mitt-
leren Schwierigkeitsgrad, wer-

... und wir die Bosen!

Unterschiede.

GOBLIN
Klein, aber

LICH
Deruntote
Zauber-
Meister.

BOMBAR-
DIER Diese
Orks lieben

den die Gefechte mit Thren
Widersachern herausfordern-
der, auflerdem koénnen Sie we-
niger Schlige einstecken und
teilen gleichzeitig weniger Scha-
den aus. Im hochsten Schwie-
rigkeitsgrad entfallen die tiber-
all in den Levels verteilten
Speicherpunkte — selber abspei-
chern ist in Enclave grundsatz-
lich nicht erlaubt. Das System
mit den Speicherpunkten funk-
tioniert wider Erwarten recht

DREI GEGEN EINEN

Die sechs Charaktere der dunklen Seite dhneln
ihren ,guten“ Kollegen, dennoch gibt es kleine

OGER Der ultimative
Nahkampfer.

Sprengstoff.

ASSASSINE Ein eiskalter
und laytioser Attentater.

gut. Im Test gab es insgesamt
nur zwei schwere Stellen, an
denen wir einen Levelabschnitt
mehrmals spielen mussten.

Ohne Moos nix los

Zu Beginn eines Levels wer-
den Sie mit Renderfilmen und
Zwischensequenzen innerhalb
der Spielgrafik tiber Ihr Mis-
sionsziel aufgeklart. Anschlie-
Bend diirfen Sie sich einen
Charakter fiir die anstehende
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\WVerwirkliche'Deinen'|
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v

.‘;‘Vom Tell%"‘rwascihe

hyon den EntWi
: a%wlotzl Gigant

Fesselnde Story Umfangreiche : Internationale Kochwettbewerbe
- die erste 3D-Restaurant-Simulation, Einstelimoglichkeiten und - nimm an internationalen Kochwettbe-
komplett in deutscher Sprache mit 18 fteraktionen werben teil, reise in ferne Lander und

Szenarien und dem ,Freies-Spiel Modus”

el D A DenenC Ao verbessere Dein kulinarisches Kénnen

Unzahlige Moglichkeiten beobachte wie diese auf Dein Essen 3D-Grafik

- unzahlige Einstellmoglichkeiten: 180 reagieren, wechsle das Personal, ver- - umfangreiche Auswertungen und
Rezepte und Zutaten in verschiedenen  bessere die Servicequalitsten, &ndere Statistiken zum Spielverlauf,- detaillierte
Qualitaten, 200 Einrichtungsgegenstan-  die Essens- und Getrénkepreise oder 3D-Grafik mit frei dreh- und zoomba-
de, 37 Chefkéche, 5 Restaurant-Arten Meniifolgen - alles wird sich auf den ren Kameraperspektiven und liebevoll
in Paris, Rom oder Los Angeles Spielverlauf auswirken gestalteten Animationen

O ENLIGHT |5

Sw—
»J Weitere Informationen unter: www.restaurant-gigant.de :




TESTCENTER

Inhalt & Features

* Jeweils eine Kampagne fiir Gut und Bose
* 12 spielbare Charaktere

* 25 weitlaufige AuBen- und Innenlevels

« Arcadelastige Bonuslevels

* 50 magi: scne und kunventlunelle Waffen

Im Wettbewerb

GRAFIK

it

Detailreichtum Objekte —

Vielfalt der Spielwelt

* Diverse wie
Schilde, Riistungen und Bomben
* 3 Schwierigkeitsgrade

Zahlen & Fakten

Genre: Action-Adventure
Vergleichbare Spiele: Heavy Metal FA.K.K. 2, Jedi Knight 2: Jedi Outcast
Entwickler: Starbreeze

Vom gleichen Entwickler: Qutforce, Templar. Hollmoodil’?o'é&“ B

Animation der Objekle
Effekte

SOUND
[T

Soundeffekte

Stimmen/Kommentar B

STEUERUNG

17
Prézision der Steverung,

Ubersichtiichkeit/ Perspektive

ielem

ATMOSPHARE
Publisher: Noch nicht bekannt Spannung/Uberraschungen
Adresse des Publishers: = B
Telefon des Publishers : = e =

nszenierung
Offizielle Website: ~ www.enclavegame.com _
Website des Publishers = SPIELDESIGN
Website des Entwicklers: www.starbreeze.com i Spieltiefe
BesteFansiter =i = - 0 d
Telefon-Hotline (Kosten): - Verhalten der Computergegner
Altersempfehiung It. USK: b 16 Jahren Innovation
Termin: Noch nicht bekannt MEHRSPIELERMODUS
Preis It. Hersteller: och nicht bekannt Abwechslung der Spielmodi_
Inhait der Packung: 3 CDs, Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegenspi
Sprache Spiel: Englisch Einstellungsmoglichikeiten
Sprache Handbuch: Englisch

Durchschnittliche Spieldauer: 18 Stunden

Motivationskurve

Die Light-Kampagne ist zu Be-
ginn relativ einfach. Grafik und der
Sound sind einfach Spitzenklasse.

TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

.
A Sténdig werden neue Waffen,

Ausriistungsgegenstande und Cha-
raktere freigeschaltet.
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KLASSE 1
Geforce 256 SOR/
DOR Geforce?

Me-420 Kyro |

KLASSE 3
adeon 8500,
Radeon 9100/

9500, Geforced/

Ti-200/17-500.
Gelorced Ti-4200

WAS IST WAS?

2,500

2,500

1.200 1.800 2.5001
GRAFIKKARTE

KLASSE 2
Geforce2 Pro/
Utra/Ti Radeon
7500, Geforced
MIA40/MK 460,

KLASSE 4
Radeon 9700/

Pro,Radeon 9500,

Pro,Geforced
Ti-4400/Ti-4600,
Gelorce FX

PCG 12/01 PCG 05/02 PCG 03/03
85 90 80

Pro & Contra
8 | © Detailirte Texturen, Bump Mapping.
80 © Aufwendig gestaltete, atmospharische
87 Levels
76 © Niedrige Hardware-Anforderungen
86 © Zauberspriiche sefen unspektakular aus
90
©Kraftvolle Soundeflekte
235 — g% © Amospharischer 3D-Sound
2 ©Gute Originalsprecher
8 | 90 ©Dynamische Musik kinnte das Spiel-
81 89 85 goschehen besser untermalen
81 82 © Einfach, weil wenige Tastaturkommandos
80 80 | | © Prézise Maussteuerung
8 | 8 | W
8 85 90}
81 84 @ Interessante Spieffiguren
| 8 © Viele Zwischensequenzen
86 © Einfache, aber solide Fantasie-Story
@ 8 © Man fihitsich eher als Statist denn als
T der grofie Held
72 | 80 eAnwecnsmngsmcnes Sp\etdeixgn dank
70 | 719 Gut-/Bose-Kam
70 70 O Nariample mathen oinen Hedenspat
70 6 ©/8 Linearer Spieiverlauf
8 85 © Nur Hack & Slay wird auf die Dauer
59 1 78 langweilig
= | 382, ks ©Kein Mehrspieler-Modus integriert
S |
- 89

Was STwAs?

chiechter als die Besser als die
el .

Vergleichsspiele

[l In der diisteren Dark-Kampagne Y Kurz vor Ende der zweiten Kam-
erleben Sie die Story ein zweites Mal pagne wirkt das simple Spielprin-
- dieses Mal als Bosewicht. ip etwas ausgelutscht.

I Unzumutoar

I opimal

[ vechnisch unmgich Alzeptabel

PROZESSOR | RAM |

Die PC-Umsetzung des Xbox-Spiels Enclave brach-
te es in unseren Benchmark-Tests auf Frameraten
von mehr als 200 fps - natiirlich nur mit absolu-
ter High-End-Hardware. Mit einem 1.500-MHz-
Prozessor erzielten wir noch iiber 180 fps, eine
schnelle Grafikkarte vom Typ Radeon 9500
Pro/9700 vorausgesetzt. Selbst mit 1.000 MHz
ruckelte Enclave nur in Extremsituationen. Da die
meisten Detail-Einstellungen im Video-Menii die
Grafikkartenleistung beeinflussen, ahneln sich
natiirlich die drei Detail-Balken.

Bei einer Aufldsung von 800x600 bringt selbst ei-
ne altersschwache Geforce2 MX in Enclave noch
mehr als 30 fps, in 640x480 sogar 52 fps. Natiir-
lich fehlen auf diesen Karten grafische Spezial-
effekte wie Bump Mapping, die man nur mit einem
DirectX-8-Chip zu Gesicht bekommt. Dennoch ist
es erstaunlich, wie gut Enclave auf alten 3D-Be-
schleunigern aussieht und mit welcher Geschwin-
digkeit das Spiel lauft. Absoluter Rekord: In un-
seren Benchmarks lieferte die Radeon 9700 un-
glaubliche 260 fps in 1.024x768 Bildpunkten.

128 MB
256 MB

512 MB

1.024 MB

256 MByte
RAM reichen
aus, um En-
clave akzepta-
bel spielen zu
konnen. Mit
512 MByte
sind Sie im grii-
nen Bereich,
1.024 MByte
RAM sind nicht
notwendig.

PC Games Mai 2003



IMPOSANT Der Titan
Durzu besteht aus fl
siger Lava. Mit dem

ganz einfach besiegen

Mission aussuchen. Insgesamt
sechs Helden stehen pro Seite
zur Wahl; diese werden aber
erst im Laufe der Kampagne
freigeschaltet. Sie miissen Thren
Helden nicht unbedingt wech-
seln. Wenn Sie Axt und Schild
lieben und keine Lust auf Zau-
berer oder Elfen haben, dann
bleiben Sie einfach bei Ihrem
Krieger. Weil nach jedem Level
neue Waffen, Schilde und Riis-
tungen verfiigbar sind, kann
man Enclave grundsatzlich mit
jedem Charakter durchspielen.
Das notwendige Gold fiir Waf-
fen und Ausriistung bekom-
men Sie in den Levels. Dort
liegen meist etwas versteckt
kleine Goldsacke oder Edelstei-
ne herum, oftmals lassen auch
Thre Gegner etwas fallen. Es
lohnt sich daher, immer einen
Blick in verwinkelte Ecken oder
hinter Kisten und Biische zu
werfen, damit Thnen kein kost-

MEINUNG
DIRK GOODING

= g

Was Entwickler Starbreeze
mit der PC-Umsetzung von
Enclave veranstaltet, haut
mich total von den Socken.

bares Goldstiick entgeht. Um
das Konto aufzubessern, gibt es
auch noch arcadelastige Bonus-
levels. In der Dark-Kampagne
tibernehmen Sie beispielsweise
eine Balliste und feuern damit
auf die Einwohner einer Stadt,
die von einem riesigen Oger
aus ihren Hausern gescheucht
werden. Dabei miissen Sie vor
allem auf die Elfen-Bogen-
schiitzen aufpassen, die perma-
nent aus Fenstern und Tiiren
auf Sie schiefen.

Nicht alles luft reibungslos

Ein paar negative Dinge
sind uns wiéhrend des Tests
aufgefallen. Im Gegensatz zur
imposanten Levelgrafik sehen
viele Zauberspriiche ziemlich
unspektakuldr und eintonig
aus. Die Animationen der
Charaktere wirken manchmal
steif; etwas mehr Abwechs-
lung in den Bewegungsabldu-

@ 195300

fen wire schon gewesen. Die
Wegfindung der Gegner hat
leider auch nicht mehr zu
bieten, als mit Vollgas schnur-
stracks auf den Spieler zuzu-
rennen. Leider verhakeln sich
Thre Kontrahenten dabei schon
mal an einem Baum oder an-
deren im Weg befindlichen Le-
velobjekten. Besonders kuriose
Szene: Auf dem Dach einer Fes-
tung stiirzten zwei Elfen vollig
unbedringt in die Tiefe — ein
akuter Fall von Hohenangst? In
einer ganz speziellen Situation
konnten wir eine wichtige Tiir
nicht 6ffnen, weil dahinter drei
Orks standen und sich einfach
nicht fortbewegten. Die Lo-
sung: Aufgrund der ,grofzii-
gigen” Kollisionsabfrage er-
schlugen wir die drei Deppen
einfach mit dem Schwert —und
das, obwohl wir immer noch
auf der anderen Seite der Tiir
standen. DIRK GOODING

und

Ich habe Enclave bereits auf der Xbox durchgespielt, doch was die Ent-
wickler Starbreeze hier auf dem PC veranstalten, haut mich von den
Socken. Enclave sieht nicht nur auf lteren Rechnern oberklasse aus
und lauft dabei noch extrem fiiissig. Auch die Steuerung und die Vertei-
lung det. Speicherpunkte wurden deutlich verbessert. Klar, Mankos wie
die schlechte Wegfindung der Gegner oder die teils holprigen Animatio-
nen kann man nicht mehr glatt biigein, ohne gleich das ganze Spiel neu
2u programmieren. Damit kann ich aber ganz gut leben, denn dank der

Charaktere macht Enclave

einfach eine Menge Spaf. Wer wie ich auch mal aufseiten der Bose-
wichter stehen und ein paar hochnasige Helden verpriigeln will, fir den

ist Enclave sowieso ein Pflichtkauf.

PC Games Mai 2003

| Test

MEINUNG
DIRK GOODING

Woran man sich zu
Beginn kaum satt sehen
kann, istam Ende fiir
mich das Paradebeispiel
fiir einen Grafikblender.

Auch wenn sich Enclave optisch
und thematisch so prasentiert, ma-
chen Sie nicht den Fehler zu glau-
ben, ein Action-Rollenspiel vor sich
zu haben. Das Werk der Starbreeze
Studios schafft es auch nur mit ei-
nem zugekniffenen Auge, sich in
das Action-Adventure-Genre zu
mogeln. Fehlanzeige bei Ratsel-
Knobeleien, Fertigkeiten-Entwick-
lung oder gar spielerischer Freiheit.
Wenn Sie jedoch auf geradlinige
Hackg&Slay-Unterhaltung stehen,
dann diirfen Sie sich auf einen
Ausnahmetitel freuen. Dafiir sorgt
die wirklich phanomenale Grafik,
bei der man immer wieder dem
néchsten Levelabschnitt entgegen-
fiebert. Dennoch, je langer ich ge-
spielt habe, desto eintoniger ist es
mir vorgekommen. Spielerisch re-
duziert sich Enclave dann schluss-
endlich doch auf tumbes Schalter-
umlegen, Hauen und Stechen. Da
reizt mich auch die Charakter- und
Waffen-Vielfalt nicht mehr.

ENTWICKLER  ANBIETER
Starbreeze N. n. bekannt
PREIS TERMIN
N.n.bekannt N, n. bekannt
UsK SPRACHE
Ab 16 Jahren Englisch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstelibar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

e wgn — pne
B e Eoone

TESTCH
;Jzessnr in Meiihenl:

500 3000

Arbeitsspeicher:
| 512MB | 10248

Grafik-Chip-Klassen:
e a3 tomot

PRO & CONTRA
£3 Unglaublich gute, schnelle 3D-Graflk
£3 Zyei Kampagnen fir Gut und Bose

Einfache Steuerun,

B Gegner bewegen sich unrealistisch

& Animationen wirken steif
GRAFIK HEEE 194%
SOUND EEER 1189%
STEUERUNG 190%
ATMOSPHARE IS 85%
SPIELDESIGN I [180%

MEHRSPIELER (T TTT 0 -

Dieses Spiel kdnnte Ihnen gefallen,
wenn Sie HEAVY METALFAKK 2 o
JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST moc!

111 -



& ,, inter jedem Busch lau-
- H ert Gefahr. Unter je-
dem Stein konnte eine

Granate verborgen sein. Ein
Schritt zu weit und Sie stiirzen
in eine Pfahlgrube. Willkom-
men im Dschungel! Willkom-

Wenn Sie Vietcong durchgespielt haben,

werden Sie 182 verschiedene Griintone
auseinander halten kdnnen - aber sich
nie wieder in einen Wald trauen.

men bei Vietcong! Als Steve R.
Hawkings, Angehériger einer
amerikanischen Special-For-
ces-Gruppe, kampfen Sie 1967
auf dem Hohepunkt des Viet-
namkrieges gegen die namens-
gebenden Partisanenverbénde
genauso wie gegen den un-
durchdringlichen Dschungel.
Da pirschen Sie sich Schritt fiir
Schritt durchs Unterholz, den
Blick immer auf den Boden ge-
richtet, um nicht einen Stolper-
draht zu iibersehen, und plétz-
lich fetzen rund um Sie herum
Kugeln die Bldtter von den
Baumen. Wahrend Thre Kame-
raden briillend das Feuer auf

einen unsichtbaren Gegner er-
widern, denken Sie an den Tag
zuriick, an dem alles begann.

Schuss aus heiterem Himmel
Ein Hubschrauber bringt
Sie zum Basislager Ihrer Spezi-
aleinheit. Unter Thnen ziehen
dichte Walder und Reisfelder
vorbei, auf denen Bauern mit
Strohhiiten durchs Wasser wa-
ten. Aus dem Lautsprecher
drohnt Jimmy Hendrix” ,Hey
Joe!”. Und neben Ihnen dréhnt
die Stimme von C. ]. Hornster,
MG-Schiitze und der erste Th-
rer fiinf Kameraden, mit denen
Sie spater durch dick und diinn

ZWO, EINS, RISIKO!
Manchmal fiihrt ein
frontaler Dauerfeuer
Angriff zum Erfolg - aber

eben nurmanchmal
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gehen. ,Du bist also der
Neue? Ja, Mann, deinen Vor-
ganger hat’s erwischt. Armer
Kerl. Hat eine AK-Kugel in
den Kopf gekriegt. War tot,
bevor er den Boden beriihrt
hatte.” Kaum gelandet und
nachdem Sie auf dem Schief3-
stand Thre etwas eingeroste-
ten Schiefkiinste trainiert ha-
ben, brechen Sie auch schon
zu Threm ersten Einsatz auf.
Zusammen mit Crocker, dem
Sanititer, und Threm Colonel
sollen Sie in der nahe gelege-
nen Siedlung eines befreun-
deten Stammes einen Kran-
ken behandeln. Aus heiterem
Himmel peitscht plotzlich ein
Schuss durch das Dorf. ,He-
ckenschiitze!” Einer der Bau-
ern kriimmt sich schwer ver-
wundet am Boden. Wihrend
Crocker den Getroffenen ban-
dagiert, schickt Sie Thr Colo-
nel an die Front. Keine leichte
Aufgabe: Vor dem Hiigel, von
dem der Vietcong aus auf das
Dorf feuert, erstreckt sich ein
Reisfeld, Deckungsmoglich-
keiten gibt es kaum. Sie has-
ten von Baum zu Baum, kau-
ern sich hinter jeden Felsen.
Warten den Schuss ab, sprin-
ten ein paar Meter zum

PC Games Mai 2003

nachsten Versteck. Irgend-
wann haben Sie sich so weit
vorgearbeitet, dass Sie mit Th-
rer Maschinenpistole nicht
mehr nur Luftlocher stanzen
konnen. Jetzt heifdt es schnell
sein und gut zielen. Als der
Scharfschiitze nachladt, lin-
sen Sie iiber den Baum-
stumpf, hinter dem Sie sich
verbergen und feuern. Eins,
zwei, drei! Mit einem Schrei
kippt Thr Gegner vorniiber.
Das Durchsuchen der Leiche
fordert neben Revolver und
Munition auch Geheimpa-
piere zutage, die Sie fiir spa-
tere Verwendung einstecken.
Nachdem die Gefahr vorlau-
fig gebannt ist, machen Sie
sich mit Crocker und dem
Colonel auf den Heimweg.

Wald vor lauter Baumen

Thre erste ,richtige” Mis-
sion treten Sie gleich am fol-
genden Tag an. Zusammen
mit dem Funker Defort, Sani
Crocker und dem einheimi-
schen Scout Le Duy Nhut
gehen Sie nach einer kur-
zen Einsatzbesprechung auf
Erkundungstour in  den
Dschungel. In dem beinahe
undurchdringlichen Dickicht

auch wieder heraus,

r rTésti

usammen durch dick und diinn

In manchen Missionen sind Sie auf sich allein gestellt, andere erledigen Sie zusammen mit Ihrem Team.

Die Ei besteht ausi

Crocker

sechs Mann, die alle ifre QUialitéten und Aufgaben haben.

BESONDERE KENNZEICHEN. Ihr Alter Ego
AUFGABEN: Zynisches Mdchen flir alles:
LIEBLINGSWAFFE: Hiingt ganz von Ihnen ab

BESONDERE KENNZEICHEN: Der Intellektuelle dor Truppel
AUFGABEN. Heilt als Sanitdter Verwundete
LIEBLINGSWAFFE: Thompson-Maschinenpistole.

BESONDERE KENNZEIGHEN. Ruhig und gel
AUFGABEN: Scileppt das Funkgerdt flir Si
LIEBLINGSWAFFE: Thompson-Maschinenpistole

BESONDERE KENNZEICHEN: Der eir

AUFGABEN: Sprengmeister und Mechaniker

LIEBLINGSWAFFE. M-16-Sturmgeweiir

m
AUFGABEN. Vorrat an Munition und coolen Spriichen
LIEBLINGSWAFFE: M-60-Maschinengewenr

BESONDERE KENNZEICHEN. Einheimischer
AUFGABEN. Ver:
LIEBLINGSWAFFE: Remington-Schrotflinte.

BOLLWERK Eine der

rter Pfad- und Faltenfinder



Echte
pfaden zu Hause, sondern auch als Bordschiitze

sind nicht nur auf D

und Die Mini-

Missionen haben wir fiir Sie zusammengefasst.

ES REGNET BLE!

Fiir gewdhnlich fliegt Sie ein Huey ins Einsatz-
gebiet und holt Sie auch wieder ab. Hin und wie-
der diirfen Sie sich unterwegs hinters Bord-MG

des Helikopters klemmen und den NVA-Soldaten
die Strohhiite vom Kopf schieBen.

VIETNAM RACE DRIVER
Anfangs fahren Sie nur als Passagier im Jeep mit,
spdter setzen Sie sich selbst hinters Steuer und
milssen beispielsweise unter Zeitdruc
bedronten AuBenposten erreichen, bevor die:

r
von gegnerischen Truppen lberrannt wird.

ist Le Duy Nhut Thr bester
Freund. Auf Wunsch lotst er
Sie auf Trampelpfaden durchs
Unterholz und warnt Sie vor
Sprengfallen und anderen Ge-
meinheiten, mit denen die
Vietcong ihre Verstecke gesi-
chert haben. Wenn es ,Vor-
sicht, Falle!” heifit, sind Sie am
Zug: Geduckt schleichen Sie
nach vorn, die Augen suchend
auf den Boden gerichtet. Da,
zwischen zwei Farnen, eine
fast unsichtbare Schnur! Eine
entsicherte Granate reifit je-
den in Stiicke, der auf den
gespannten Draht tritt. Per
Knopfdruck entscharfen Sie
die Fangschnur und es kann
weitergehen. Immer auf Ze-
henspitzen, denn hinter jedem
Busch kann sich ein Hinterhalt
verbergen. Feuergefechte bre-
chen meist urplotzlich und oh-
ne Vorwarnung aus, denn die
Vietcong sind Meister der Tar-
nung und zwischen all den Li-
anen, Strauchern und Stim-
men kaum zu erkennen. Wer

Aus dem Fotoalbum eines Vietnam-Reisenden

Gut, sonderlich erholsam ist der Dienst in Vietnam sicher nicht. Dafilr

Vietcong

einfach so aufrecht durchs
Griin trampelt, gibt schnell
den Loffel ab, denn nur im ein-
fachsten der vier Schwierig-
keitsgrade steckt Thr Alter Ego
eine Gewehrsalve einfach weg.
Einen Streifschuss kann Sani
Crocker zwar leicht verarzten,
komplett heilen aber erst im
Basislager (aufer in den nied-
rigeren Schwierigkeitsmodi).
Nicht weniger realistisch ge-
staltet sich der Umgang mit
den zahlreichen Waffen — von
Schrotflinten iiber das ameri-
kanische Sturmgewehr M-16
bis hin zu russischem Equip-
ment wie der berithmt-bertich-
tigten AK-47 — die Sie gefalle-
nen Gegnern abnehmen kon-
nen. Wer aus der Hiifte ballert,
stanzt meist nur Muster ins
Unkraut, den Feind treffen Sie
am besten, wenn Sie iiber Kim-
me und Korn zielen und kur-
ze, kontrollierte Feuerstofie
oder einzelne Schiisse abge-
ben. Dauerfeuer lohnt sich nur,
um Gegner unten zu halten,

die noch nicht genau auszu-
machen sind.

Magic Bronson

Mal sind Sie zu dritt, mal zu
sechst, dann wieder allein unter-
wegs. Neben Le Duy Nhut,
Crocker, Defort und Hornster
stoBt spater noch Bronson, Me-
chaniker und Sprengmeister, zu
Threm Team. Ihre Kameraden
helfen Thnen so gut wie moglich.
Zwar konnen Sie ihnen iiber ein
Befehlsmenii einfache Orders
wie ,Stellung halten!” oder
,Vorriicken!” erteilen, fiir ge-
wohnlich folgen Sie Thnen aber
einfach automatisch. Falls sie
mal irgendwo im Dickicht han-
gen bleiben, ,beamen” sie sich
einfach auf magische Weise
tiber das Hindernis. Im Gefecht
zeichnen sie sich zwar nicht
durch hohe Trefferquoten aus —
die Hauptarbeit haben immer
noch Sie zu erledigen —, wohl
aber dadurch, dass sie Hinter-
halte oft frither erkennen als Sie
selbst. Eine Eigenschaft, die lei-

de Panoramen geboten. Hier eine Auswahl der schonsten Fleckchen.

.
3
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2
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<
=
x
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Sie aber

wirklich

Dicht oder licit, neblig oder klar, hiibsch oder hidss-

lich - in Vietcong gibt's eine Unmenge von Wdldern.

Die Siedlung eines befreundeten Bergvolk-
chens besuchen Sie gleich mehrmals = nicht
immer unter gliicklichen Umstdnden.

REISFELDER

P

e ) SERDO S N

;un der Luft schick anzusehen, Am Boden
'ragen Sie sich allerdings, wo verdammt
noch mal man hier Deckung findet?

e e e

i

PO TLONG KARA|

BOAT PEOPLE

m schweiBtreibenden Rettungseinsatz
soll Sie ein Boot aus der Gefanrenzone bringen.
Natiirlich entouppt sich die gemitliche Flussfanrt
als adrenalinfordernde Ballerorgie, bei der Ihre
SchieBkiinste hart geprlift werden.

V'lrlalmu Tempelruinen dienen den nord-
Vietnamesiscihen Streitkriften als Versteck;
Unter den Trémmern verbergen sich Hahten.

Okay, lire Heimatbasis ist sicher kein
Scimuckstlick, aber zumindest ein sicherer
Hafen - wenigstens am Anfang ...
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der auch IThre Gegner auszeich-
net. Selbst wenn Sie auf Samt-
pfoten geduckt vorwirts tapsen
oder kriechen, scheinen die Viet-
cong und Soldaten der nordviet-
namesischen Armee fast immer
genau zu wissen, aus welcher
Richtung Sie kommen. Nicht
selten feuern Sie sogar durch
undurchdringlic! Griin ge-
nau auf Thre Position. Gliick-
licherweise sind sie nicht allzu
zielsicher. Um {iberhaupt eine
Chance zu haben, gibt es zwei
Maglichkeiten. Entweder Sie s
chen sich eine geeignete De-
ckung und warten darauf, dass
Thnen die aggressiven Compu-
tergegner vor die Flinte sprin-
ten. Oder Sie erteilen Thren
Jungs den Befehl zum Sturman-
griff und versuchen selbst, die
Opponenten moglichst weitrau-
mig zu umgehen und ihnen in
den Riicken zu fallen. Mit dieser
Taktik sind die CPU-Soldaten
relativ leicht zu iiberraschen,
weil sie sich seltsamerweise nur
sehr langsam umdrehen.

er: Vietcong

Zahe Tunnelratte

Neben den ,Sichten und
Vernichten”-Auftragen ~ im
Dschungel, bei denen Sie sich
fir gewohnlich einfach von
der Landezone zum Evaku-
ierungspunkt durchschlagen
miissen, gibt es eine Fiille von
Spezialeinsitzen. Mal beharken
Sie aus einem Hubschrauber
vorriickende Feindtruppen mit
dem Maschinengewehr (Full
Metal Jacket lasst griien), mal
rasen Sie mit einem Jeep tiber
abschiissige, rutschige Berg-
pfade, mal klemmen Sie sich
hinters Bord-MG auf einem
Schnellboot. Mal stiirmen Sie
zusammen mit verbiindeten
Truppen einen schwer vertei-
digten Hiigel, dann wieder
miissen Sie eine andere Anho-
he gegen Horden anrennender
Soldaten der Nordvietnamesi-
schen Armee (NVA) halten. Be-
sonders umfangreich sind die
beiden Exkursionen untertage,
in denen Sie die weit verzweig-
ten Tunnelsysteme der Viet-

IT NEVER'RAINS in Southern Calj-
fornia,- dafiir aber in Vietnam um
so mehr. Die realistischen Wetter
effekte verleihen manc Einsat-

zenerst die richtige Stimmung,

BIG BOSS Die Einsatz-Briefings sind
zwar nicht besonders aussagekraftig,
tragen aber viel zur Atmosphare bei.

E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de

24-Stunden-
Bestell-Hotline:

180-5052105

Der Megaladen

MUSIK
PRODUKTIV

FuggerstraBe 6 - 49479 Ibbenbiiren
OFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.% - 18.% Uhr
Sa. 10.% - 14.% Uhr - langer Sa. 10.% - 16.% Uhr

20.000 Instrumente - 10 Fachabteilungen - iiber 4000m? Verkaufsfliche

MASTERKEYBOARDS

=EDIROL=
Die MA-20D bereichern das Desktop-Monitor
Angebot von Edirol um ein weiteres Modell.
Die neuen Lautsprecher verfiigen iiber ein
2-Wege Bassreflexsystem, mit 20W Hochtoner
und 20W Woofer. Durch die digitalen Inputs
mit 24bit und 96 KHz geben diese Monitore
den Sound nahezu unverfalscht wieder.
Best.-Nr.:100002665

Paar
h et
USB AUDIO/CONTROLLER
=EDIROL~

Kombination aus 24-bit/96 kHz USB Audio
Interface, umfassender Controller Einheit und
hochwertigem Software Sample Player, 102
zuweisbare Parameter iiber 42 Controller, ASIO
2.0,WDM und Mac OSX Core Audio Support
Im Bundle enthalten ist der hochwertige Hyper
Canvas GM2 Synthesizer

S Best.-Nr.: 100003467

= oG

R
MIDI-INTERFACES

HARDDISI‘(RECOKDING
DEAL!

DEAL!

KOPFHORER/-VERSTARKER

PﬁODUCINGISTUDIO

SONDERPREIS!

=EDIROL= Die PCR Keyboards besitzen
eine anschlagsdyn. Tastatur, 8 Drehregler,
8 Fader, 9 Buttons sowie umfangreiche
Programmierfunktionen.

32-Tasten MIDI Keyboard
Best.-Nr.: 999939243

PC Games Mai 2003 Onlineshop: P

www.musik-produktiv.com
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Durchschnittiche Speldauer: 60 Stunden WERTUNG: R s T

Motivationskurve
VIETGONG

S 8 12| | ‘ & 0 Werein echter Elite-Krieger A Die ersten Missionen sind ein-  [EY Das Leben als Tt ist  EJ Multiplayer-Gefechte und

2 o IS 3 werden will, muss erstmal durchs ~ fach @ erwamgend Spannend, kein SpaR. Die Gange ziehen sich  Schnelleinsétze verheien beina-
2 | sty

FRI | SPIELZEITM intensiv, ewig hin. Die Umgebung ist 6de. he unbegrenzten Langzeitspaf.

Lelstunqs-check wasisTwas? [ Technischunmogicn N Unzumutbar Aaeptavel [ Optimal
PROZESSOR | RAM |

(%]
= g ¥
= INIMALE DETAIL Die Grafikeffekte im Action-Kracher Vietcong sind
g ',t S vergleichsweise einfach gestrickt, daher ist auch -
= | kein High-End-System nétig, um mit vollen Details 128 MB
[} 8
fay =500 1000 1800 2500 30000 spielen zu konnen. Ab 2,000 MHz kénnen Sie be-
"My MITTLERE DETAILS reits mit allen aktivierbaren Details durch den
) E 3 Dschungel spurten. Besitzer schwécherer CPUs 256 MB
< sollten mittlere bis minimale Details wahlen, um
= =1500 1000 1800 2500 3000 so0 den Prozessor zu entlasten und das Spiel fliis- -
s MAXIMALE DETAILS sig und spielbar zu halten (siehe Tuning-Artikel).
H X i I AuBerdem soliten Sie bei ofters auftretenden 512 MB
= =500 1000 1800 2500 3000/ Rucklern die Soundqualitat herunterregulieren. -
1.024 MB
w GRAFIKKARTE
= Vietcongasst
|<_( 800 x 600, 32 BIT FARBTIEFE KLASSE1  KLASSE2  Abeiner Geforce2 Tiliegen Sie selbstin 1.024x sich bereits mit
g cefoe 2608 | Geloez iy 768 Bildpunkten und 32 Bit Farbtiefe im grinen 256 MB RAM
- -ﬂ“ B -Lu Sl | DRGeoe? | UiraMfodeon  Bereich. Besitzer terer Grafikkarten sollten die spielen, aller-
a MMKZ00MX- | 7500, Geloced e
csiowago,  Auflosung auf 800X600 minimieren. Besonders dings sind 512
w Geforted | MX-440ME460. 8
=l 1,024 X 768, 32 BITFARBTIEFE "0kl K02 effizient bei der Performance-Erhohung erwies MB zu empfeh-
g . sich die Verlagerung der Texturendaten vom Sys- len, da die La-
- - - KLASSE3  KLASSE4  tem-in den Grafikkartenspeicher. Diese Option dezeiten so um
= e
; mun% Raﬂennwg%ﬁ finden Sie im Start-Setup des Spiels. Wird den einiges kiirzer
edeon ProRadeon 3500 Texturen der weite Weg zum System-RAM erspart, werden und das
g 1.280 x1.024, 2 BT FARBTIEFE gsww‘ey ”&&f}'r‘.”ii‘né‘ kbnnen Sie dadurch bis zu 50 Prozent Perfor- Spiel wesentlich
= Geforced Ti-4200| | Geforce FX mance rausholen. fliissiger lauft.
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cong erkunden. In der klaus-
trophobischen Finsternis der
engen Gange verhindern nur
Taschenlampe und Leuchtstd-
be, dass Sie sich verirren. Mal
stoen Sie auf gewaltige kiinst-
liche Hohlen mit Schlafsélen,
Kommandobunkern und Vor-
ratskammern, mal stehen Tei-
le der Kavernen komplett un-
ter Wasser und Sie konnen
nur hoffen, dass die Luft bis
zum nachsten trockenen Stiick
reicht ... Hinter jeder Ecke kann
ein Vietcong lauern, jede Ab-

AEINU
RUDIGER STEIDLE

wehre niitzen im Dickicht
Schussfeld haben.

zweigung zu einer Fallgrube
statt zum Ausgang fithren.

Es griint so griin

Wiihrend die unterirdischen
Verstecke Threr Gegner nicht be-
sonders einladend sind, zeigt
die Grafik-Engine im Dschun-
gel, was sie kann. Die Umge-
bung wirkt lebensechter als et-
wa in Operation Flashpoint.
Wettereffekte wie prasselnder
Regen oder dichter Nebel sor-
gen fiir Dschungel-Atmospha-
re. Trotzdem schafft es Vietcong

LANGWEILIGES BILD?
Stimmt, aber genauso
(un-)aufregend ist lhr
Job als Tunnelratte.

nicht immer, die Wilder wirk-
lich glaubhaft nachzubilden.
Stellenweise wirkt das Dickicht
wie aus dem Baukasten; Biume
stehen geordnet in Reih und
Glied, kahle Bodentexturen
gleichen eher Teppichen als
Waldbdden. Zudem begrenzen
meistens Felsen oder schlichte
,Fototapeten” das Areal zur
Linken und zur Rechten - die
Bewegungsfreiheit ist arg ein-
geschrinkt. Sehr viel besser
sind den Programmierern die
Sounds gegliickt. Die bombasti-

Am Anfang hat mich Vietcong schlicht umgehauen. Der Hubschrauber-
flug, die Hendrix-Mucke, der coole Colonel, der undurchdringlich wir-
kende die Hit die pei Schiisse und
schimpfenden Kameraden - ich fiihle mich wie die Hauptfigur in Viet-
Streifen a la Platoon oder Now. Mit der Zeit tauscht
aber auch die Atmosphére nicht mehr tiber die Schwéchen im Spielab-
lauf und bei der Technik hinweg. Sobald ich herausgefunden hatte,

Leider nur ein ,Gut” - der
erwartete Taktik-Hit ist
Vietcong nicht geworden.

dass es den Gegner egal ist, ob ich mich nun vorwérts taste oder ein-
fach losstiirme, habe ich einfach vor jedem Feindkontakt abgespei-
chert und dann eben so lange neu geladen, bis ich das Gefecht unver-
letzt iiberstanden hatte. Entweder die computergesteuerten Supersol-
daten sehen mich sowieso zuerst oder sie campieren ahnungslos im
Dschungel, weil ich einen geskripteten Hinterhalt nicht ausgelost habe.
Die KI-Schwéchen und die beiden im Gegensatz zu den anderen Mis-
sionen langweiligen Tunneleinsatze machen Vietcong ,nur* zum guten
stattzum erwarteten erstklassigen Taktik-Shooter. Mein Tipp: Spielen
Sie im harten Schwierigkeitsgrad, der begrenzt die Spielstande.

MEINUNG
DIRK GOODING

| =

Das macht mir so schnell niemand nach: Weil ich {ibersehen hatte,
dass es in Vietcong auch eine Taschenlampe gibt, hockte ich drei Stun-
den lang vor einem pechschwarzen Monitor und krabbelte durch vir-
tuelle Tunnel-Anlagen. Meine einzige Orientierungshilfe war das Faden-
kreuz der Waffe, welches immer dann verschwindet, wenn man direkt
vor einer Wand steht. Als ich Riidiger am nachsten Tag davon berichte-
te, war das Gelachter natiirlich gro - was soll's, es waren wenigstens

Als Ego-Shooter ist
Vietcong richtig
nett, aber ...

drei 0 und i Stunden. Auch ohne
mein kleines Missgeschick hat mir Vietcong viel Spaf gemacht. Die
exzellente Musik und der ultrarealistische Sound tragen einen Grofteil
zur spannenden Atmosphare bei. Mit besserer Grafik, intelligenteren
Gegnern und weniger langweiligem Tunnelgekrabbel (auch mit Taschen-
lampe) ware Vietcong der Hit gewesen - so reicht es nur fiir ,Gut*.

PC Games Mai 2003

sche Klangkulisse tragt ihren
Teil zur Stimmung bei. Exoti-
sche Vogel krichzen in den
Wipfeln, Schlingpflanzen ra-
scheln unter jedem Tritt, Ma-
schinengewehre bellen, Kugeln
schilen die Rinde von den Bau-
men, Granaten krachen ins
Griin und zwischen all dem
briillen und fluchen IThre Team-
kameraden, was die Stimmbén-
der hergeben — was Sie bald
auch tun werden, denn der Bild-
schirmtod ist in Vietcong lhr
standiger Begleiter. RUDIGER STEIDLE

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Pterodon Take 2

PREIS TERMIN

Ca. €49, Erhatlich

UsK SPRACHE

Ab 16 Jahren  Deutsch (Untertitel)

ZIELGRUPPE

Einsteiger bis Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Vier Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64

Internet: 1 1Sp./Packung.
TESTCENTER & ie™ mosiea™

Prozessor in Megahertz:
50 1500 3000

Arbeitsspeicher:

{ 128 | | 52M8 | 1024
Grafik-Chip-Klassen:
[ Klasso3 | Klassod |

PRO & CONTRA
Atmosphére wie in Platoon
£ Genialer 3D-Sound
£2 Abwechslungsreiche Missionen
& Unglaubwiirdige Gegner-KI
& Langweilige Tunnel-Einsatze

GRAFIK 180%
SOUND S 92%
STEVERUNG NSNS 90%
ATMOSPHARE 86%
SPIELDESIGN NS [184%
MEHRSPIELER SIS 183%

el konnite Ihnen gefallen,
Sic SOLDIER OF FORTUNE 2 (D)
oderMEDAL OF HONOR mochten.
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lugsimulation

Strike Fighters

WO IST DER FEIND?
Die primitive Radarte:
nik mafilgmg

Lasergelenkte Bomben, TV-Raketen - Strike-Fighters-Piloten

missen ohne solchen neumodischen Firlefanz auskommen

uftfahrtenthusiasten
L bekommen leuchten-
de Augen, wenn Na-
men wie Starfighter, Skyhawk,
Super Sabre und Phantom fal-
len — die Stars von Strike Figh-
ters, das die Jugendtage des Jet-
Zeitalters wieder aufleben lasst.
Wie schwer es die damaligen
Piloten hatten, offenbart sich im
realistischen Spielmodus: Al-
lein mit der primitiven Radar-
technik Ziele zu erfassen und
zu verfolgen ist ein gutes Stiick
Arbeit — vom Abschuss der
anvisierten ,Bandits” ganz zu

schweigen. Einsteiger erhalten
auf Wunsch gliicklicherweise
Flug- und Zielhilfen. Filetstiick
der Flugsimulation ist eine fik-
tive dynamische Kampagne, in
der Sie an Bord der vier antiken
Maschinen feindliche Diisen-
jager sowjetischer Bauart vom
Himmel holen (darunter MiG-
17,19 und 21) oder Angriffe auf
gegnerische Stellungen fliegen.
Dynamisch heif}t: Jeder Einsatz
wirkt sich auf den Verlauf des
Feldzugs aus. Bei gutem Ab-
schneiden schwiichen Sie die
gegnerischen Staffeln und er-

moglichen verbiindeten Boden-
truppen, Schliisselziele einzu-
nehmen. Erleiden Sie dagegen
zu hohe Verluste, miissen Sie
bald auf Flugfelder weit hinter
der Front zuriickweichen und
mit weniger Maschinen und
Fliigelménnern auskommen.
Eine Flugschule fiir Einsteiger
oder zusitzliche eigenstandige
Missionen haben sich die De-
signer leider nicht einfallen
lassen, lediglich ein Zufalls-
generator sorgt fiir etwas Ab-
wechslung auBerhalb der Kam-
pagne. RUDIGER STEIDLE

Ein paar

Selen es dle feh!enden Tramm@elnsaue dle geringe Luftabwehr selbstin
iR

S itgetan,

Missionen in der

die immer wieder di

gleichen Ziele zum Abschu

Mit diesem halbgaren Jet-
Simulator belebt THQ das
scheintote Genre bestimmt
nicht wieder.

derd.

i Jets ~thos fingsta o G
teranen Tsuyoshi Kawahito (European Air War, Longbow 2) wwknells argun-
ausgereift. Wahrend etwa di dieF bevoll detail

lierthaben, haben sie das einzige vorhandene Fluggebiet - ein erfundener
Wiistenstaat - leb- und lieblos in Szene gesetzt. Dass Strike Fighters kein To—

talausfall ist, hat es einzig der

den Museumsfliegern wegen der primitiven Technik uBerst spannend sind.

, dass Luftka

TESTURTEIL

STRIKE FIGHTERS

ENTWICKLER  ANBIETER
Third Wire THQ

PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaltlich
Usk SPRACHE
Ab 12Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene
SCHWIERIGI
Individuell einstellbar
MEIRSPIELER

PC: 1 Netzwerk: 16
InwmeL 16 1Sp./Packung

TESTCENTER & i m 52550
Prozessor in Megahertz:

400 1500
Arbeitsspeicher:

| 512M8 |1
Grafik-Chip-Klassen:
i i i3 o

PRO & CONTRA
£2 Ungewdhnliche Maschinen
Dynamische Kampagne
& Schwachen im Missionsmodell

B Veraltete Grafi

& Bugs und fehlende Features
GRAFIK EREN 169%
SOUND RS [165%
STEUERUNG I [178%
ATMOSPHARE B | | | [139%
SPIELDESIGN SIS 160%
MEHRSPIELER I 1

s Spiel konnte Ihnen gefallen.
enn Sie IL-2 STURMOVIK oder
EUROFIGHTER TYPHOON mochten.
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PER KAIIPF UM ORBIS HAT ERST BEGONTEN

P EEETEIRT RS R i R i i . 37393,

Biirgerkriege und Hungersnéte haben das Land verwiistet. Konig Artos’
Reich ist zerfallen. Befreien Sie Orbis von Krieg und Chaos.

episches, unvergleichliches 3D-Erlebnis in Echtzeit, das Sie zuriick ins Mittelalter versetzt

~ AuBerordentlich r e K e Gegner haben ausgeprigte Personlichkeitsprofile, verhalten
sich wie menschliche Gegens

~ Zahlreiche neue Optionen fiir Solo etzwerk- und Onlinegames — z.B. Valhalla-Modus: keine
Aufbaupt - optimal fir Online-Schlachten!

OWERED]
PC CD-KOm www.warriorkingsbattles.com .mm . E
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ESSENZIELL Die griinen

Drachenschuppen schiitzen
Dirk vor dem Feuertod.

Von damlichen Rittern, sexy Konigstochtern, griinen
Drachen und 20 Jahre alten Spielideen.

tinktlich zum 20-jhri-
P gen Jubildum des La-
ser-Disc-Originals diir-
fen Sie erneut mit dem vertrot-
telten Ritter Dirk ausziehen,
um Prinzessin Daphne aus den
Klauen des finsteren Drachen
zu retten. Inzwischen ist aus
dem interaktiven Zeichentrick-
spa8 allerdings ein richtiges
Spiel geworden, in dem Sie den
kreischenden Sympathietréger
durch eine 3D-Neuauflage des
Klassikers steuern. Dem grund-
sétzlichen Dragon’s Lair-Spiel-
prinzip blieben die Entwickler

MEINUNG
DAVID BERGMANN

dabei treu: Sie betreten einen
Raum, wissen meist nicht, was
Sie tun miissen, beiflen ins Gras
und gelangen irgendwann in
den néchsten Raum. In man-
chen Labyrinth-Passagen ist
pures Auswendiglernen ange-
sagt, da ein falscher Schritt in
der Regel zum Tod fiihrt. Den
Reiz von Dragon’s Lair 3D ma-
chen vor allem zahlreiche Déja-
vu-Erlebnisse aus — etwa der
aus dem Original bekannte
Kampf mit einem Robo-Ritter
auf einer Disco-Tanzfliche. Die
neuen Raume und Ritsel hin-

gegen sorgen in erster Linie da-
fiir, dass Sie die so genannten
Essenzen einsetzen mi
durch die Dirk beispielsweise
kurzzeitig fliegen oder mithilfe
eines magischen Auges ver-
steckte Geheimgénge erspihen
kann. So kann Dragon’s Lair
3D zwar nicht mit aktueller
Konkurrenz wie dem abwechs-
lungsreichen Rayman 3 mithal-
ten, sorgt mit manch fordern-
den Puzzles dennoch fiir ein
spafliges Wochenende - ein
starkes Nervenkostiim voraus-
gesetzt. DAVID BERGMANN

Dragon’s Lair 3D ist ein
Spiel fiir echte Manner.

Als Dragon's Lair 3D vor drei Jahren zum ersten Mal vorgestellt wurde, sorgte
vor allem die Cel-Shading-Technologie (ein spezieller Grafikstil, der unter an-
derein durch um die Texturen gezeichnete, schwarze Linien einen Comic-Look
bewirkt) fiir Aufsehen. Mittlerweile gehort Cel Shading zum Standard-Repert
ire der Spiele-Entwickler und spielerisch kann Dragon's Lair 3D Ieldermcht
mehr mit aktuellen Titeln mithalten - zu eintdnig ist das Spieldesign: ein bis-
schen kémpfen, laufen und springen, ab und zu einen Schalter umlegen und
invielen Réumen mehrmalig das Zeitliche segnen. Nur die geduldigsten Spie-
lerwerden bis zu den letzten zwei Dutzend Raumen durchhalten, die wirklich

zum Original ist nach dem K
den Drachen noch nicht Schi

NEUHEIT Mit der Armbrust
gibt es jetzt zwar eine wei-
tere Waffe, die Sie jedoch
nurselten brauchen.

TESTURTEIL

DRAGON'S LAIR 3D

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Dragonstone  Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €30, 24.04.2003

USK SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Intemnet: - 1Sp./Packung
TESTCENTER 2 (202 0™

Prozessor in Megahertz:

400 1500
Arbeitsspeicher:
| 128M8 | 256 M8

Grafik-Chip-Klassen:
{ Kasse 1 | Kasso2 | Kasse 3 | Kassed |

PRO & CONTRA

Hiibsche Comicgrafik
&3 Viele herausfordemde Raume

£2 Sehr guter Soundtrack
= Kamerafiihrung. nlch( immer ideal
ise frustrierend

GRAFIK N []68%
SOUND I []76%
STEUERUNG NN ' [173%
ATMOSPHARE NN~ © 1]69%
SPIELDESIGN MENEERS ' [162%

fordern und nicht durch stupides

denn die

gen zu Idsen sind. Ausdauernde Spieler sollten dennoch einen Blick riskieren,
ibsche Comicgrafik und der typische Dragon’s Lair-Humor ent-
schadigen fiir so manch gerissenen Nervenstrang.

gewisser

ELER! T o -
Dieses Spiel kannte Ihnen gefallen,
wenn Sie RAYMAN 3 oder DRAGON'S
LAIR mochten.

PC Games Mai 2003



.Spielt doch,

NEU:
E\T tium V.

gis 150 GB

was inhr vvolltl

«Der 1&1 Rechner erhielt von unseren Test-
spielern Bestnoten als Gameserver, weil er mit
|| vergleichsweise geringen Latenzzeiten von
aus erreichbar war.
unter-Strike lief fliissig ohne erkennbare Lags.”

1&1 Gameserver-Ready!

Die Einrichtung eines eigenen Gameservers ist kinderleicht,
Files und HowTos fiir verschiedene Spiele stellt 1&1 zur Verfiigung.
In den Server FAQs von 1&1 ist alles Schritt fiir Schritt erklart.
Details im Internet oder unter 01 80/500-15 35 (0,12 €/Min.).

www.Tund1.com/ser

1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum
Gameserver machen — ohne die Beschrankung auf
bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spieler-
zahl! Sie iiberzeugen durch viele Vorteile:
M eigener Server fir ungeteilte Power — auch fiir
mehrere Gameserver
M uneingeschrénkter Root- bzw. Administrator-Zugriff
M bis zu 1 Gigabyte Hauptspeicher, Intel-Doppel-
prozessor und 60 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)
M perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting
im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit tber
5 GigaBit AuBenanbindung tiber mehrere Netz-
provider fiir kleinste Pings und besten Durchsatz
M eigene IP und Domain inklusive, 2. B. fir Clanpages
M Bis zu 150 GB Traffic/Monat inklusive
(beim 1&1 Root-Server XXL fiir 149,— €/Monat*)
M umfangreiche HowTos und vorbereitete Gameserver-
Pakete fir viele wichtige Games
B wahlweise Linux oder Windows-Betriebssystem

€/Monat*
==

I

1&1 Root-Server L
Intel Celeron, 2,0 GHz, 256 MB-DDR-RAM,
40 GB Festplatte, jetzt mit
75 GB Traffic/Monat!

* einmalige Einrichtungspauschale 99— €
Preise inkl. MwSt.

Member of




FRONTAL Eigentlich sieht das Spielprinzip vor, Gegner aus
dem Hinterhalt zu erwischen. Frontal geht's genauso gut.

@ egeniiber Vietcong (Test
auf Seite 112) hat Viet-
nam einen Vorteil: Es ist 20
Euro giinstiger und nicht viel
schlechter. In zwdlf Missio-
nen, die geiibte Spieler an ei-
nem Tag schaffen, kimpfen
Sie mit dem Standard-Waffen-
arsenal gegen die Vietcong.
Theoretisch kénnte man Viet-
nam in wenigen Stunden

TESTURTEIL
VIETNAM: LINE OF SIGHT

ENTWICKLER  ANBIETER

durchspielen, da man sich ::‘;‘s"“ ;’gﬁ;‘““
aber stindig verlduft, ziehen Ca. €20, Erhaltich
sich die Auftrage. Die griine ll\lhs‘l(SJanre m%
n

Holle schaut iiberall gleich o
aus. Auf efncs mﬂsscjn S?e ggc;'; — 1‘ ;g:
Acht geben: Zwar preist die STEUERUNG IS~ [181%
Packung das Spiel als Taktik- ~ ATMOSPHARE M= [170%

" 2 b SPIELDESIGN I 1%
Shooter an, in der Praxis aber MEHRSPIELERCLT LT

spielt sich Vietnam wie Ac-
tion vom Fliefband. Bedingt
empfehlenswert.  THomas weiss

Dieses Spiel konnte thnen gefallen,
wenn Sie DEADLY DOZEN oder
VIETCONG mochten.

Apache A

SUCHEN & ZERSTOREN Zum Gliick lasst sich in den Arcade-
Modus umschalten, der die Steuerung etwas vereinfacht.

ass  Hubschrauber-Si-
mulationen mit Schwer-
punkt auf Action Spa ma-
chen kénnen, weifl man seit
Comanche 4. Air Assault hlt
da nicht mit. In 30 Missionen
fliegen Sie mit Tastatur oder
Joystick (der dem Spiel nicht
beiliegt, wie die Packung
erklart) den Hubschrauber
tibers Feindgebiet und zer-

H-64 Air Assault

TESTURTEIL
APACHE AH-64 AIR ASSAULT

ENTWICKLER  ANBIETER
Interactive Vision Activision

storen Helis oder Bodenziele.

Vorausgesetzt, Sie bleiben ci‘esm., mam}ﬁ‘,‘
aufgrund der seltsamen Steu- ~ USK SPRACHE
. : Ab16Jahren  Englisch
erung nicht an einem Baum
hingen. Ein Detail, das sich ~GRAFK S TT1554
U Do s SOUND T (156
die Entwickler hatten sparen  gyeryne mmmmss | [150x

ATMOSPHARE WINNE | | ' | [144%
SPIELDESIGN NS
MEHRSPIELER( 1 1 1 ]

konnen: Wer nah an eine Ba-
sis heranfliegt, muss den in

die Linge gezogenen Todes-
schreien der Widersacher zu-
horen. THOMAS WEISS

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen
wenn Sie COMANCHE 4 oder
APACHE HAVOC mochten.

DEJA-VU Am Ende haben Sie die Enre, die beriihmte Foyer-
Szene aus Matrix nachzuspielen - hui, aufregend ...

ERTAPPT! Ein Mitarbeiter hat uns beim Zerreifen eines
Posters erwischt. Die Aktionen wollen genau getimt sein.

@ uftragsklller ,The Sni-
per” wird von der Mafia
aufs Kreuz gelegt und mit einer
neuartigen Droge infiziert —
jetzt sinnt er auf Rache. Sie bal-
lern sich deshalb mit Pistolen,
Schrotflinten und Automatik-
gewehren durch ein Gefingnis,
Abwasserkanile und Biiro-
gebdude. Dass Sniper kein
durchschnittlicher ~ Shooter,

TESTURTEIL
SNIPER: PATH OF VENGEANCE

ENTWICKLER ANQBIETER

sondern ein miserabler ist, liegt ~~ Mirage
PREIS TERMIN
an zahlreichen Bugs. Gegner  ca. €45- Erhattiich
betreten Riaume durch Wande ggll(sj ; %HE
. Jahren i

oder verschlossene Tiiren, Ab- G
schnitte werden beendet, bevor ~ GRAFIK  EEES:
Si5 déri Al soht has SOUND EEES

e den usgang erreic na STEUERUNG
ben, oder das Programm berei-  ATMOSPHARE ML I IT1
tet Threm Leiden ein Ende und ~ SPIELDESIGN MI'T

MEHRSPIELER [ 111

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie 007: NIGHTFIRE oder
INO ONE LIVES FOREVER 2 mochten,

stlirzt ab. Zum Gliick gibt es in
diesem Genre geniigend Alter-
nativen. DAVID BERGMANN

@ rinnern Sie sich ans Proll-
spiel Der Konig von Mal-
lorca? Hoffentlich nicht. Gefeu-
ert schlagt in dieselbe Kerbe:
Sie verkorpern einen Wider-
ling, der gerne in Kaffeekannen
pinkelt und standardméRig mit
dem Stinkefinger griifit. Kein
Waunder, dass der Typ gefeuert
wurde. Thre Aufgabe ist es nun,
am letzten Arbeitstag den Kol-

TESTURTEIL
GEFEUERT

ENTWICKLER  ANBIETER
44 Entertainment Blackstar

legen das Leben zur Holle zu

; SUE o) PREIS TERMIN
machen, indem Sie im Biiroge- Ca.€19- Erhaltlich
béiude mit der Maus und unter 5K SHRALHE

Zeitdruck wild herumklicken:

P . _— GRAFIK | SR

R_echner mit einem Virus infi- SOUND -
zieren, den Kiihlschrank auf- swEueRUNG mmETT
tauen, Poster von den Wianden ~ ATMOSPHARI I
SPIELDESIGN W 111

I

reifen — das soll witzig sein,
ist aber einfach nur doof. Bo-
se Nachbarn (Test in 04/03)
kann’s besser. THOMAS WEISS

MEHRSPIELER [T 1 1

wenn Sie BOSE NACHBARN oder
PULLERALARM mochten.

PC Games Mai 2003



"Spannend, spannender, Cold 23 )
78% Einzelspieler

== ACTION
Ausgabe 03/03

'Einfache Steuerung,
abwechslungsreiche Missionen,
viele Gestande und Waffen"
Spielspalwertung 2-

»

=P S

)
Ausgabe 03/03

Productions
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100 % PLAYSTATION 2 [

PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD:

Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks.
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-

und Kino-Film-Neuheiten und und und.

| PLAURONE, das PlayStation-
Magazin mit DUD!

F i sy
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So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 2+
Soundeffekte 1
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3+
Einsteigerfreundiichkeit 2
Innovationen 3+
Langzeitmotivation 2
Steverung 2

Wiirden Sie Silent Hill 2 weiterempfehlen?
Nein 4% 1

Das Urteil der PC-Game:

- S Die Starken und
, Beklemmende Atmosphére
. = G = Gruselige Gegner
Stimmungsvoller Sound
olle Grusel-Story, und schlechte K Ein bisschen waren m?:s" Story
abgefahrene Gegner - was unser Test lobt, finden auch un-  einige dariiber, dass die PC-Version iiber der
sere Leser gut. Ahnlich verhélt es sich mit dem, was wir als Nega- ~ sung nicht verbessert wurde. Vor allem hher aufgeldste Texturen Unlogische Ritsel
tivpunkte auffihren: namlich zu verwirrende Ratsel und oft  wurden gewiinscht. Verwirrende Kamera
Keine Verbesserungen in PC-Version
FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER Wenig Gegnervielfalt
PC Games: Erfilllen die PC-Umsetzungen der richtige H tion an. Aus Kurze Spielzeit

Konsolen-Originale die Verkaufserwartungen?

Ebert: ,Unsere Erwartungen sind positiv erfillt.
Wobei man sich als Publisher natiirich immer iiber
noch bessere Zahlen freuen wiirde. Wir sind uns
aherdan]ber‘bewusstgewesen. dass es selbst bei
einem inhaltlich hervorragenden Produkt wie Si-
lent Hill 2 PC-Spieler geben wird, die eine bloRe
Konvertierung des Konsolentitels kritisieren wer-
den. Wer nach State-of-the-Art-PC-Grafik sucht,
wird bei diesem Titel nicht fiindig werden. Jedoch
gibt es kaum ein Spiel, das eine

WOLFGANG EBERT ist PR-Manager
bei Konami.

hare mit genialen Licht- und

len und einer iiberraschenden Story liefert.”

PC Games: Warum wurden die Texturen aus
dem Original ibernommen, ohne sie hochaufl6-
sender und damit PC-tauglicher zu machen?

Ebert: Konamiist als Konsolen-Software-Anbie-
ter bekannt. Nun hat sich Konami of Europe dazu
entschlossen, auch den PC-Markt zu bedienen.
Dies soll keine Eintagsfliege sein, sondern wir pla-
nen ein dauerhaft aufdem PC. Da-

dagegen auf existie ial zuriick.”
PC Games: Ist auch eine Umsetzung von Silent
Hill 3 fiir den PC geplant?

gesichtspunkten passt der zweite Teil besser, da
er einigermafien in dem &hnlichen Zeitraum wie
Xbox- und PlayStation-2-Version erschien.”
Viele Spieler

2upenetrant..

Ebert: ,Der Nebel ist ein Stilelement, um die
Sichtweise zu begrenzen, auf die gleiche Art und
Weise spielen die Entwickler mit der Dunkelheit
und nur sparlich ausgeleuchteten Raumen. Auch
der Storfilter, der an alte Schwarzweif-Filme
erinnert, ist solch ein Stilelement, der fir eine
unwirkliche, geisterhafte Stimmung sorgt. Diese
verschleierte Sichtweise ermdglicht Gedanken-

Ebert: ,Bislangist es noch nicht
PPC Games: Allgemein wird Silent Hill 1 als Spiel
gehandelt, das noch besser als der Nachfolger ist.
Warum hat man diesen Teil nicht umgesetzt?

Ebert: ,Das ist natiirlich Geschmackssache. Ich
denke, hier haben wir dieses typische ,Friiher war
alles besser-Syndrom. Natiirlich waren gerade in

2u bieten wir gleich zu Beginn ein unterschiedli-
ches Line-up an, das zum einen aus Konvertierun-
gen der bekannten Konsolentitel wie Metal Gear
Solid oder Silent Hill und zum anderen aus vollig.
neuen Projekten wie Casino Inc. oder Apocalypti-
ca besteht. Die Neuentwicklungen sind logischer-
weise von vormherein auf den PC-Spielemarkt zu-
geschnitten, bei den Konvertierungen griff man

der
ten Teil extrem hohe Erwartungen fiir den zweiten
Teil vorhanden. Und die Entwickler wagten auch ei-
nen recht ungewdhnlichen, ziemlich langwierigen
i Teil. Jedoch
dieses Thema und mit dem elend langen Waldweg
2u Beginn des zweiten Teils wollten sie den Abstieg
in eine wirklich andere Welt illustrieren. Sobald der
Spieler jedoch die Stadt Silent Hill betritt, fangt die

spiele und Horror. So sind Mons-
ter oftmals erst mit widerlichen Gerauschen zu ho-
ren, bevor man sie zu Gesicht bekommt. Und viele
haben schon Motive und Gesichter in dem facet-
tenreichen Nebel erkannt ..

PC Games: Die einen finden SH 2 groRartig, die
anderen langweilig. Wie kommt es zu dieser Kluft?
Ebert: ,Ich denke, bei den genannten Punkten
entdeckt man schon deutlich die Absichten von Si-
lent Hill 2. Alle, die fir subtilen Horror offen sind
und sich fiir morbide Atmosphére begeistern kon-
nen, werden Silent Hill 2 lieben. Wer jedoch auf
plumpen Splatter-Horror hofft, der sucht verge-
bens. In diesem Sinne vergleiche ich die Silent
Hill-Serie gerne mit den Hitchcock-Filmen, da der
wahre Horrorim Kopf des Betrachters ablauft.

PC Games Mai 2003

Die Meinung der
PC-Games-Leser:
wmm;m“m

‘50 viel, wenn nicht mehr SpaR als das Konsolen-Vorbild.
i i viel

deutet, aber totzdem spannend ist."

Schade, Derist

‘soll, dass Silent Hill 2 schiecht ist, ganz im Gegenteil! Das

A
MARKUS KLONDER (18), Schiler aus Obersendiing:
Goldert
Nerven, Gottsei
Die ereichtert das Vorgehen erheblih.
un_smnmwmm),sum-sm

fustre-

sert i
rende Rétsel und wenig Abwechslung bei den em
i Gutfindeich,

‘gleich das Zusatzkapitel mit dabei ist.*

125 =
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Amenophis

menophis  kombiniert

zwei unverbrauchte The-
men auf beispiellose Art und
Weise: agyptische Mythologie
und Nazi-Wissenschaftler. Da-
bei tiberrascht das Adventure
mit seinen , Innovationen”: Aus
der Ego-Perspektive sehen Sie
Thre Umwelt in Standgrafiken.
Bei jedem Mausklick betreten
Sie ein neues Feld, auf dem Sie

BESUCHERANDRANG Das verwaschen dargestellte archdo-
logische Museum in Kairo platzt aus allen Néhten.

m n dieser Umsetzung des
gleichnamigen Comics
von J. Van Hamme schliipfen
Sie in die Rolle des tapferen
Helden Thorgal, der zu Zeiten
der Wikinger erziirnten Gott-
heiten und menschlichen Fein-
den die Stirn bietet, um zu sei-
ner Familie zurtickzukehren.
Dazu klicken Sie sich durch
vorberechnete Hintergriinde

o

—a x «
GEDULDSPROBE Verwendbare Objekte heben sich kaum

vom Hintergrund ab.

TESTURTEIL

AMENOPHIS

ENTWICKLER _ ANBIETER
sich um die eigene Achse dre-  Galiea Mulimedia Adventure Company

s 5 PREIS TERMIN
hen kénnen, um interessante Ca. € 20, Erhaltiich
Objekte oder Aufgaben zu su- }\15‘1(21 4 SPRQ;ME

. . . ahren el

chen. Finden werden Sie ,,Pri- .
ma, da kann man ja draufkli- ~GRAFIK HEEE
S G ; SOUND S

cken”, die versprochene span- STEUERUNG I |
nende Detektivgeschichte aber ~ ATMOSPHARE M

SPIELDESIGN IS

nicht. Nur eingefleischte Fans MEHRSPIELERCLTTTT

dieser geruhsamen Adventure-
Variante sollten hier einen Blick
riskieren. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
THORGAL

ENTWICKLER  ANBIETER

und suchen nach meist pixel- ~ Cnolnteractive Flashpoint

grofen Gegenstéinden, die Sie cg‘Eésgo, 'E,E““;,']‘.L',.
auf nur unwesentlich groferen UsK SPRACHE
, Ab12Jahren  Deutsch
Aktionspunkten anwenden.
Hitten die Designer neben GRAFK — NEEEEI: [[170%
) § OUND BN T]62%
simplen Logikpuzzles hand-  gmpyerung i T0I72%
feste Ratsel integriert, Thorgal — ATMOSPHARE MENENN | [169%
wiire durch die technisch an- ~ SPIELDESIGN HENE Ds3x
S e MEHRSPIELER [ 11

sprechende Prasentation ein
ernst zu nehmendes Adven-
ture geword en. DAVID BERGMANN

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie RING 2 oder AMENOPHIS
mochten

o langsam macht Ulti-

ma Online den Sims
Konkurrenz: Age of Shadows
ist bereits das fiinfte Add-on
zum Online-Rollenspiel und
ermoglicht es, Hauser von
Spielern mit einer Vielzahl an
Mdébeln auszustatten. Mehr
noch: Es gibt zwei neue Cha-
rakterklassen, darunter den
Totenbeschworer und den Pa-

ZAHN DERZEIT Die 3D-Grafik erlaubt es, ans Geschehen heran-
zuzoomen. Dadurch wird die alte Grafik leider nicht hiibscher.

as Morrowind-Add-on
Tribunal ist nun auch
als deutsche Version verfiig-
bar. Das Abenteuer rund um
einen dubiosen Konig, halb-
mechanische Drachen und ei-
nen sterbenden Gott bindet
3 sich nahtlos in das Hauptpro-

P, ) & gramm ein und erweitert die-
FEURIG Das Flammenschwert ist nicht nur dank der Grafik- ses um einen Filter, der erle-
effekte eine der wertvollsten Neuerungen des Add-ons. digte Quests aus dem Journal

- 126

TESTURTEIL
UO: AGE OF SHADOWS

ENTWICKLER  ANBIETER
ladin. Ebenfalls neu ist das o“g";sys"'“s :;C;’:';'“"s
Gebiet Malas, inklusive Rie- Ca.€29,- Erhaltlich
sen- o o die sicl USK SPRACHE
sen: Dungton. Jene, d]L. sich MR e Sl
auf  Spieler-gegen-Spieler-

N e _ GRAFK NN [(141%
KamPfe kon"antrleren, wer-  conp 62
den sich dartiber freuen, dass  steyprUNG mmEE [ 72%
Figuren nach ihrem Ableben — ATMOSPHARE MBS [ 69%

SPIELDESIGN MRS ' [171%

keine Statuspunkte mehr ver-
lieren — und sich sofort wieder
ins Kampfareal teleportieren
koénnen. THOMAS WEISS

EINZELSPIELER [T TT 11

Dieses Spiel kiinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DARK AGE OF CAMELOT oder
EVERQUEST mochten.

TESTURTEIL
MORROWIND: TRIBUNAL

ENTWICKLER  ANBIETER

ausblendet und die Eintrige  Bethesda “b's""“
nach Themen sortiert. Die c:,i(l.;szg, 27,03})3
kauflichen Lastentiere ma- lAJSI;u 3 gPR':L;‘HE
chen in der kleinen Welt we- SRRSO
nig Sinn, die anheuerbaren GRAFIK Emm

": N SOUND [
Soldner sind aber wegen des  gryerunG
hohen Schwierigkeitsgrades —ATMOSPHARE M

SPIELDESIGN NN
MEHRSPIELER 1111

Spiel konnte Ihnen gefallen,
ie BALDUR'S GATE 2 oder

eine echte Bereicherung. Die
Ubersetzung ist gewohnt gut
ausgefallen und lasst keinerlei
Wiinsche offen.  HARALD wagNER

wel
GOTHIC 2 mochten.

PC Games Mai 2003
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Aphradlte ik

9.1 Surround System |SPEED
LINK

‘_g Welt unver-
angqualitat!

iesem 5.1 Surround s
stem befinden Sie sich SOUND SYSTEMS
immer mitten im Geschehen:

Horen Sie; wie sich eine Tiir

hinter lhnen schliet oder

spiiren Sie hautnah das

Explodieren einer Galaxie! P.M.P.oO
CUBE PAD ROCKETEER X-WARRIOR 3 IN 1 WHEEL
FOR GAME CUBE FOR WINDOWS PC FOR XBOX FOR PS2

Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.)
www.speed-link.com



GRAFIK
Animationen 3+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2-
4 i g SOUND
¥ Kommentare/Sprachausgabe 3+
Musik 3
Soundeffekte 2
P SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigheltsgrades  2-
Einsteigerfreundiichkeit 3
Innovationen 4
Langzeitmotivation 3+
Steuerung 2

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

Quelle Uirage unter 1,000 egistrirten Usen von www.pcgames.de

Wiirden Sie NASCAR Racing 2003 Season
weiterempfehlen?

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

Spannende Atmosphére
Spektakulare Crashs

Guter Mehrspielermodus

sist eine der realisti i { die
@ man derzeit finden kann. Jede Bodenunebenheit und jede
Rundung der meist ovalen Strecken wird akkurat nachgebildet, auch
die Fahrzeuge gleichen sich wie in der Realitét bis auf die letzte

sind gespalten wie selten zuvor; die mittelmagigen Schulnoten er-
geben sich nur als Durchschnittswert: Wahrend die einen NASCAR
2003 als ein wenig unterhaltsames Rennspiel verurteilen, verehren
die anderen den Sport und die Simulation so sehr, dass sogar die

Keine Innovationen
Uniibersichtliches Cockpit
Langweilige Strecken

Schraube. Macht das ein gutes Spiel aus? Die Meinungen dariiber

Musik, die es im Spiel gar nicht gibt (1), ire Anhénger findet ...

SIEBEN FRAGEN AN DEN HERSTELLER

Uniibersichtliche Meniifiihrung

Karge Grafik T

PC Games: Was macht die Faszination des
NASCAR-Sports aus, der auf vergleichsweise
monotonen Ovalen stattfindet?

Leo Jackstadt: Wedersind die Ovale mono-
ton, noch fahrt man ,nur im Kreis'. Jeder Kurs,
ob nun Speedway, Superspeedway oder Short-
track, hat seine ganz eigene Charakteristik. Was
&uRerst faszinierend ist, sind die so genannten
Drafts - das Fahren im Windschatten. Es gibt
nichts Adrenalinfordemderes, als StoRstange
an StoRstange mit iiber 200 Meilen die Stunde
{iber den Asphalt zu jagen.”

PC Games: Warum wurde der NASCAR-
Simulationsserie nie eine zeitgemafe Grafik
spendiert?

Leo Jackstadt: ,Moment - ich muss kurz la-
chen. Schafft es auch nur eine Rennsimulation,
42 Fahrzeuge auf die Strecke zu bringen? Inklu-
sive detailliertem Schadensmodell? Ist Ihnen
schon einmal die Weitsicht aufgefallen? Man
kann quasi den gesamten Rundkurs einsehen.
Die Cockpit-Ansicht vermittelt dem Spieler opti-
mal das Gefiihl, in einem Rennwagen zu sitzen.”

PC Games: Wie war es moglich, auch in

LEO JACKSTADT ist PR Manager bei
Vivendi Universal Interactive.

bindungs- oder Performanceprobleme auf ei-
nem Server spielen zu lassen.”

PPC Games: Warum wurden die herausragende
Fahrzeug-Physik und Gegner-KI nicht auch fir
weitere Rennspiele verwendet?

Leo Jackstadt: ,Das ist eine Frage, die nur
Papyrus beantworten kann. Aber gut, dass man
erkannt hat, dass NASCAR {iber die beste Physik-
Engine und beste kiinstliche Intelligenz verfiigt.*
PC Games: Die NASCAR-Lizenz ist in Zukunft
in den Handen von Electronic Arts - ist sie dort

" N

Die Meinung der

PC-Games-Leser:
FALKO KROGER (17), SCHULER AUS KOPPATZ
Das Fahrgefiihl ist spitze, vor allem durch Bo-
denunebenheiten das beste, was je da war. Der
schon fast perfekte Sound des Vorgangers wur-
de nochmals Gibertroffen. Und die Grafik ist die
schanste und realistischste, die es gibt.

DANIEL KOCH (17), SCHULER AUS LENNESTADT
JSicherlich hat sich das Spiel gegeniiber sei-
nen Vorgangern weiterentwickelt, jedoch nur
unwesentlich. Die Grafik ist anschaubar, aber
in Sachen Sound, Schadensmodell und Physik
konnte noch einiges verbessert werden.”

MICHAEL KISSLING (17), SCHULER AUS

gutaufgehoben?
eine F Leo JElectronic Arts hat sicherlich
obwohl NASCAR hi i un- im Bereich
bekanntist? -siehe F12002, das EA sehr gut gelungen st

Leo Jackstadt: ,Papyrus gilt in der Szene als
Entwickler der besten und vor allem realis-
tischsten Rennsimulationen. Viele Spieler fah-
ren noch heute geme Grand Prix Legends, aus
diesen Reihen kommen auch die NASCAR-
Fans. Auf der ganzen Welt giit der Netzwerkcode
der NASCAR-Serie als das Nonplusultra. Kein
anderer Hersteller hat es bisher geschafft, 42
Spieler gleichzeitig in einem Rennen ohne Ver-

PC Games: Im Gegensatz zu den meisten
Formel-1-Rennspielen wendeten sich die Spie-
le der NASCAR-Serie stets an Profis. War dasim
Nachhinein ein Fehler?

Leo Jackstadt: Nein, weil die Verkaufszah-
len Papyrus Recht geben.”

PC Games: Nachdem die NASCAR-Serie nun
beendet ist: Was plant Papyrus fiir die Zukunft?

,Das Spiel ist schlicht und einfach die Krénung,
der Simulationen. Jeder, der behauptet, eine
realistische Fahrphysik zu bieten, sollte sich
ersteinmal NASCAR zu Gemiite fiihren ...

GEORG STOPPER (13), SCHULER AUS LINZ
.Dieser Serie konnte ein bisschen frischer Wind
nicht schaden. Zuerst verliert man die Geduld
mit den ab der 80%-K|-Marke fast unschlagba-
ren Gegnern, dann kommt der Frust und dann
ist die Langzeitmotivation schon im Eimer.

Leo Lassen wir 3
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TestJ Sport

BULL'S EYE Mit der In-Eye-Perspektive konnen Sie Ihr
Boot aus der Sicht des Steuermanns lenken.

- 130

Virtual Skipper 2

Ahoi, Captain! Steigen Sie in einen
von 34 Rennseglern und werden Sie
zum Herren der sieben Weltmeere.

a gut, iber die sieben
Weltmeere kann man
in Virtual Skipper 2

nicht schippern, stattdessen ste-
hen lediglich finf Segelareale
zur Verfiigung, unter anderem
die Bucht von San Francisco
oder die Needles-Klippen an
der stidenglischen Kiiste. Aus
frei einstellbaren Kameraper-
spektiven (inklusive Ego-Per-
spektive des Steuermanns!) hat
man alle Aufgaben eines Kapi-
tans zu erfiillen: Je nach Wind-
stirke und Kurs miissen die ver-
schiedenen Segeltypen gesetzt
werden (Genua, Spinnaker und
so weiter), auf Wunsch kénnen
Sie Thre Segel auch manuell an-
holen und auffieren. Aber bevor
man mit einem schneidigen
Open 60, massiven ACC, rassi-

gen Offshore oder eleganten
Melges 24 um den Sieg mitfah-
ren und neue Strecken oder Boo-
te im Meisterschaftsmodus frei-
schalten kann, bedarf es eini-
ger Ubungsregatten. Zumindest
Nicht-Segler miissen sich zu-
allererst an die Fachausdriicke
gewohnen — gliicklicherweise
wird im Handbuch erklirt, wo-
rum es sich bei ISAF-Modul
oder Heel handelt — ein Tutorial
gibt es aber nicht. Die Grafik ist
an sich in Ordnung, sowohl
Schiffe als auch Besatzung sind
ansehnlich gestaltet, auch die
Wasser- und Wettereffekte gefal-
len. Schade ist, dass kein rich-
tiges Geschwindigkeitsgefiihl
aufkommen will. Fiir Segel-Fans
ist Virtual Skipper 2 definitiv
empfehlenswert. jusTsToLzensere

GRAFIK R 167%
SOUND I 71%
STEUERUNG INEEREN™ | [168%
ATMOSPHARE ISR [163%
SPIELDESIGN I

Ohne.
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWII

Einstellbar: 4 Stufen

Einzel-PC:2

Netzwerk: 12
Intemet: 12 1Sp./Packung

=
Prozessor in Megahertz:
450 1500

beitsspeicher:
128MB | 256 MB | 512M8 | 1024 M8 |
Graﬁk-cmpklassm

PRO & CONTRA
34 Schiffe
Ausfiihrliches Handbuch
GroBziigige Areale
1 Schwieriger Einstieg
& Kaum Geschwindigkeitsgefiin|

RASD? EURUPA

BAT-MAN

Uber Tasten-
kombinationen
n'man spe-

0-1 0 OUT!

PITCH BLACK Halladay
schmettert die Kugel,
Rolen verpasst knapp.

- der erste Strike.

High Heat Baseball 2004

High Heat klingt nach Stadionatmo-
sphdre pur. Aber genau daran fehit
es High Heat Baseball 2004.

eichlich Features hat
die 2004er-Ausgabe
von High Heat Base-

ball: abwechslungsreiche Mini-
games (Home Run Derby; Two-
on-Two-Showdown - dabei
gibt es keine Feldspieler, son-
dern nur Pitcher und Batter),
einen Schlag~Ubung5modus/
All-Star-Games, einen Karriere-
Modus, in dem Sie eine oder
mehrere Saisons erstellen und
spielen diirfen, und einen Edi-
tor, der Thnen ermoglicht, alle
Spielerattribute zu verandern.
Klingt gut, kréinkelt aber etwas
am Gameplay: Wenn man Pit-
cher oder Batter steuert, kann
man schlecht zielen, weil es kein
Fadenkreuz oder Ahnliches
gibt. Und um einen abgefange-
nen Ball im Defensivspiel zu

werfen, muss man per Rich-
tungstasten einen der vier Bases
auswihlen, weshalb sich High
Heat Baseball in diesem Be-
reich sehr unprazise steuert.
Nach einigen Stunden Gewoh-
nung kommt man mit der Steu-
erung allerdings zurecht. Ein
wirkliches Manko ist aber die
mangelhafte Atmosphére: Ein-
tonige Zuschauersounds und
langweilige Stadionoptik ver-
hindern jegliches Live-Gefiihl,
dariiber trosten auch die akzep-
tablen Animationen nicht hin-
weg. Nur fiir Baseballverriickte
eine Uberlegung wert, da wenig
vom Eventcharakter amerikani-
scher Sportereignisse transpor-
tiert wird. Auflerdem werden
die Regeln fiir Anfinger nir-
gendwo erklért. JusTv sToLzengera

GRAFIK I ]73%
SOUND B 151%
STEUERUNG NN | [164%
ATMOSPHARE IS 152%
SPIELDESIGN SIS B

Ohne: Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 5 Stufen {
MEHRSPIELER i

Einzel-PC: 2 Netzwerk: 2 L

Intemet: 2 1Sp./Packung 4

PRO & CONTRA

M\P EASEEALL 2003 ¢
\ R BASEBALL &
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Zugreifen!

Rainbow Six 3 - Raven Shield

Strategie-Action

Die Rainbow Six Reife ist bekannt fir acti
Gameplay und atemberaubenden Realism
Shield wird diese Tradition erfolgreich fortsetzen. Das
Team fiihrt Dich in eine Reihe von aufregenden
Spezial-Operationen iiberall auf der Welt...

s 4BY

» NEUHEIT

geladenes

Mouse Logitech
MX500 optical

Hardware

Maus ist mit dem
jem neven Mei

26023 @

Die mit %l gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert.

® 24 Stunden Blitzservice

Erlauterung der Abkiirzung o Lieferung per Post und UPS
Deutsche Version

Deutsche Anleitung
Englische Version
deutsches Modul
englisches Modul
niederfandisches Modu!

® kostenloses Playcom-Magazin
® Vorbestellservice

==

Paystaton2

PSone..

R

@ Versand in Sicherheitsverpackungen

® Lieferungen ab 130 € versandkostenfrei

ansnw s 3

AVEN SHIELD

=> Online bestellen!
www.playcom.de

ar

Headset Logitech
Premium 30 + Micro

Hardware

Dieses hochwertige Headset liefert dank digitalem
USB-Aucostream ine optmale Tonreinet und das
Mikrofon chunterdrickung filtert unerw
te Hinergrundersische heraus. Der anpass
Biigel und die Of

autstarkeregler
Oberflache angebracht.

26012 @ 64_9€9

» NEUHEIT

!

Keyboard Logitech
Internet Nav.SE
Hardware

igator Keyboar
it flachem Zero-Deg

26204 @

ptaycom

Playcom Software Vertriebs GmbH
An der Flurscheide 9 | D-99098 Erfurt

0361.4929-300

Telefax 0361.4929-292 | E-Mai

nfo@playcom.de

(@ cavecuse.  GAMEBOY ok



PC-Games-Einkaufsfiihrer

Top 100

Jeden Monat neu: Die grope Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier konnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate

GIE I,

TRATE
ECHTZEIT-STRATEGIE

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

vorgestellt von Rudiger Steidle g0

vorgestelltvon Petra Maueroder

vorgestellt von Rudiger Steidie

vorgestellt von Petra Mauerdder

Alfaren, Nachwuchs,

# Grinde frdas wetwe erogreichse PC-Spe f50]
il Ausgabe: 03/00 * Electronic Ats ~ ca. €35,

plx, dennoc fnfach bedienent
e e 68

Anno 1503 4 Age of Wonders 2 Die Gllde
hatsich schler? Parte

faufim Oktober. S fot iy 3. e

deln,Prod et o s o B Rl e e52u Wohistand und Ansehen bingen. Extra viel
Must-have der EchzeitStrate fastaviel Spaf we im legendaren Vorganger, Schan: die Add-o orme spelerische Viefal!
a0 s 92 EXE e e ANt 87 |
Battle Realms ==, |Black & White FuBballmanager 2003
Battie Realms st der ungewdhniichste Kandidat die- Affe, Tigeroder Kuh? Einern der rei Zuarsteht der Nachfolg

Sie Manieren, iche bel, 6- 30-

% serillustren Runde. Nicht nur wegen des femastichen
Kampt

lastigen Spielablauts.
02 | Ubi

einer schmucken 30-Welt
04701

Qualitat was

Magic:
immer noch einen Blick wert.
o Ausgabe: 01/02

Sie als Feierabend-Hifeld draufhaben.

@€ Jowood | ca. €20 01/03 | BlectronicArts | ca. €50,

Empire Earth Wiggles HemcsnfMlgm&MagcA ) Patrizier 2

Zum Budget-Preis und zusammen mit dem Add-on P m N genda

bringt Ci regel CDs ren Spiels: Kassische Wirtschaftssimulation mit viel
i o o Flair, schicker Grafik und gendgend Tiefgang furviele

mogen, greifen Sie zu!
Ausgabe: 11/0

= Age of Empires 2: Age of Kings
Daes hier weniger mystisch ugeht als n Age of My-
logy hat AoE2 noch immer viele Fans. Ob die Serie

callmee_f_Z

& nicht ganz. Fi

Infogrames | ca. € 20 E
Der Industriegigant 2

Fir Organisationstalente: In modelleisenbahnahnl-
L produ-

Monate Spielspa.
Ausgabe:

7‘“
®

Fall, einmal den
W

| Schif, Bahn oder Fugzeug i die Kauhauser, g
R 8702 ot 1 €5

STRATEGIE

ACTION

TION
TAKTIK-SHOOTER

AKTIK-SPIELE EGO-SHOOTER MULTIPLAYER-SHOQTER
vorgestelitvon Rudiger Steidie Vorgestelitvon Christian Maller vorgestelltvon Dirk Gooding Vorgestelltvon Thomas Wei
Commandos 2: Men of Courage Unreal 2: The Awakening Battlefield 1942
mnmrmsnmmmmmwﬁh wmmmumsw o e orcas oo gl iz so
Nachfolger Gberrft samtiche Nachahmer i allen 2 Wasserundinder Luf 2u Fus, im Pauer, i
Belangen. Zugreien! Wermustropfer: kein Melispicermodus. 1800t oder Bomber Teamspaf pur.
Ausgabe: 10701 | Eidos | . €20, umm e 92| g 11702 Bociers €95 L1

Im Handel leider nur noch seften zufinden. Dabeiist
das Western-Epos Desperados eine wirkich schine

Variante des Commandos-Themas. Starke Charaktere,
coole Spriiche, actonreiches Spil,
Rusgabe: ifogrames | ca.

Praetorians

Grofe Armeen und epische Schiachten - aber den
noch kommt die Taktikin Pyros erstem Firtmitder
Eczistatege stz ki Dt

usm- 04/03 nax ca. us

Blitzkrie;

Der Bitzkrieg ist die hohe Kunst der Strategie: Statt

mit der Keule draufzuhauen, sezieren Sie Ihren Geg-

B ner.Ihre Gberlebenden Tvuppe“ gewinnen an Erfah
d:

n
Rosgabo 003 O 61 €50,

Soldiers of Anarchy
‘Endzeit, Action und Takiik - Kingt nach einem abge-

&lunta r-Strike

Manche sagen, Cwnul smn seitot. Andere horen

nicht hin,

| Jedi Knight 2: Jedi Outcast

K2nicht
Aimosphire. Daf d
Jed Machtkampfen die Ratsel-Enlagen.
g0 B 90|

One Lives Forever 2
Cam Archeristdas webliche Gegenstiick zu James
Bond. IhrEgo-Shooter spieft sich it Takiik Elemen
o zammcnen iberraschenden Einlagen und 60er-
1l bes

ers abwechslungsreich.
Vivendi Universal | ca. €45.-

nm:z/

Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

Counter-Strike. Und

i
f Vorauspianung grof geschrieben werden.
Rsgibe 0403 1 Uhf | €50, I

@@= . Metal Gear Solid 2: Substance

das Beste: Es kostet nur 15 Eurol
Ausgabe: 02/01 | VivendiUnivesal | ca. € 15

Tactical Ops

”
lich, aber wahr~

Konami zeigt nun auch auf dem PC, wie komplexe

Spiele und einfache Bedienung vereinbar sid.
be: i ca. €40, 186

James Ryan Viel

Unreal-Gralik-Engine weitaus besser aus. Was wir

"
Rl 11 emptenien? Beide!
Rusgabe: nfogra

Y Tribes 2

Warum Teamploy Wittt ze.gmmz Inden gro-

" ek T € T

James Bond 007: Nightfire
Schane Frauen, Hightech-Spielzeug, viel Acton und

Mit dem Add-
h,

Hitman 2

spiele Teams. Stele
3 Lemkmw aberer den Deh rausht, ht nochwas
anderes: machtg viel Spaf.

Ausgabe: 06/01 | Vivendi Universal | ca. € 13,
Mobile For
Die Onguva\—Kanzn s 16 Silr.

In Hitman 2 spielen Sie den Auftragskiller 47, der mog:
Dank

Do smwme des Spiels ist die K), die den
Kampfer-Trupp geme auf Umwege schickt.
sgabr 10 mgxm. . €40,

. 132

braucht

i Losungswege
ist Hitman 2 ein Klassiker,

B Life-Grafik und die dimmliche Gegner ¥ sein?
N 01/03 | Gntonichts | €45, L)

185}

Ausgabe: 11/02 | Eidos | ca. €35,

fleibig eigene
Maps rstelt, auf denen diesr Kassiche Team-

Shooter acht
Ausgabe: 07/02 MWE

PC Games Maj 2003




Der PC

~Games-Ei

nkaufsfiihrer [

Test

ACTION-ADVENTURES SCIFI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN
Vorgestellt von Thomas Wei vorgestellt von Thomas Weis vorgestellt von Harald Wagner
Mafia: City of Lost Heaven Freelancer “wwian Eurofighter Typhoon
. e 3
n Wagen. Mafla st fetten mag, 4 i
Actionspiel i alle, die schon GTA3 mochten. Nachfoigerunbe n. ‘machtes obendrein 2um guten Spie
[P e r 89 Ausgabe: 04/03 wuumme‘im, e = IMMW%__“ RN ey e 89

Deus Ex
Nicht umsonst von uns zum besten Spiel gewahit
Deus Ex verbindet Action, Rollenspiel und Adventure
aufeine enzgarig, biser unereich Artund Weise,
Genatined o

1 | Eidos | ca. €20,

System Shock 2

Aquanox 2: Revelation

Y Soannendere Missionen, meh Stry, mehr Spielfre-
heit- das sind die Vorzige von Revelation gegeniber
seinem Vorganger. Alle Unterwasser-Shooter-Fans

= =

Ausgabe: 01/03 |
i Mechwarrior 4: Ve

Jowood | ca. €40,

Mech-Genre. Erstens, wei s keine Konkurrenz gib,
und aweitens, weil der Mixaus Takiik und Action ex-

rem vl Spaf macht. 184

€30,

allem, was der Nachfolger

. Adventure und Rollenspiel. und firlay erhatich
Ausgabe: 10/99 | BectonioAts sgabe: Fishtank
i Evil Twin Crimson Skies
i, uper gre m

e,

etzen Sie

uplsmel neltenge
[C

gagerdurch DvDDE\deckemm} alte Grafik

liger. 0

Comanch
Nur mit zugedrickten Augen geht Comanche 4 als

‘dmmrersyg ds auf spannende und actiongeladene We
s Ausgabe: 01/02 | Electronic As | ca. €25, m

B-17 Flying Fortress 2

m Zweiten Welkrieg wurde eine ganze Crew bendtg,

Grim Fandango
LucasArt'erstes 3D-Adventure erzait die Geschichte

kaberen Humor des Altmeisters Tim Schafer

um eine Bombe abzuwerfen, o B-17 bemimmt der
Spieler gleichueitgalle Aufgaben dieser Pioten,
& hugsbr01/01 | igomes | .65
Panzer Elite Special Editio

itzen, N toren und Mediziner.
n
Neue Missionen und etche Editoren ergeben zusam-

R Rusgabe: 01/99 | TH | ca. €25,

| Silent Hill 2 - Director's Cut.
Initierend, fesselnd und schockierend - Silent Hill 2

it
immer spannend und anspruchsvoll
Ausgabe: 11/01 Taen 0

IL-2 Sturmovik

Sl Dic Rt viren ideretwos deplatiert
Rusgabe:03/03 | Konani | ca, €45,

Das Geheimnis der Druiden

schlagen
sche und damitzu langweilige Missionen
Ausgat biSoft | ca. €12, 177]

ABENTEUER

ROLLENSPIELE

ACTION-ROLLENSPIELE

ABENTEUER

ONLINE-ROLLENSPIELE

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestelltvon Harald Wagner

vorgesteltvon Dirk Gooding

vorgestelitvon Dirk Gooding

vorgestelltvon Justin Stolzenberg

Gothic 2

{Dungeon Siege

Dark Age of Camelot

- TlgerWondsPGATm
chalten als

Iheitfureine Verschnaufpause [Asst.
Nusgabe:01/03 | Jowood - ca. €40~ 191]
Morrowind
Unzahiige Quests, eine gigantische Spietwel, totale

Diablo 2

pem vollen. Tpp: Unbedingtzusammen mt dem Add-
op Shrouded iles aufen.

Ausgabe: 01/02 ' Wanadoo | ca. €30,
Everquest

modus fesseltallerdings auch o langere Zeit,deshalb

st PGA Tour 2003 die Genre-Referenz.
Ausgabe: 01/03  ElectronicAts | ca. €45, 187

tadies, for Ensteger ein Labyrinth. Das Ado-on Trbu-
‘nal verbessert die Joumnal-Funktion des Spiels.
e e O

veraltet, dafir tumpft Diablo
fa-

siger Spielwelt.

d
und etfche Hil-

cher Bedienung und diterer Story auf,
 Ausgabe: 08/00 | Vivend

186

iUnhersal | ca. €
Baldur's Gate 2 Vampire: Die Maskerade
Gate 2a1s. Graft,

auch die Ch
Icewind Dale 2 vermissen oglchkeiten.
1700 | Vegainscire T €25, . €7, 1 811

Gothic

R | das n derdeut-

andere as einsteigerfieundiich

fon ereichtem Neulingen die ersten Schrite,
be: 12/02 |

[~ 57

g Asheron’s Call 2

Ausgabe: 04/02 | UbiSoft
Anarchy Online Virtua Tennis
Kiassensyst £ Das rasant k
vom
{ :%%ider Onhne-ﬁul;%mu a:. 79| ‘F:g’eﬁﬂz ;ﬂne:ng Sp«ely,‘)aﬁ mogichist. L

v ‘ Links Championship Edition

3 Kiassen,

g darf
Jeder Rollenspieler und Abenteurer bedenkenios zu-

det. Viele nteressante Ideen machen Darkstone troz
u o s noch e

gelfen 6
g 0302 | Shsn 1 ca€10,
Icewind Dale 2

Bereits belseinem Erscheinen war cewind Dale 2
techrisch veratet - dank neuer, spannender Story,

Nox
Actionreiche Kampfe, durchschitiche Story, lustger
Mehrspielermodus und zu geringe Spieldater- mal

gehort das Spiel dennoch zur e des Geres.
Riga: 11/02 1 Vg st 5. €40, L)

Weres in der Budget-Ecke sieht,

kann dennoch zugreifen,
Ausgabe: 03/00 | ElectronicAs | ca €10,

8 bauen missen. Technisch herausragend, dafir aber
mithohen Hardvware-

(Golf-Simulation,die etwas schwierigerzu handlen st

Rusgabe: 02/03 | Microsot | ca. €35,
Neocron

Jeh

2 Kusgabe: 01/01 | Wicosot | ca. €40
Jimmy White’s Cueball World

Blade Runner
ter.Besonderheiten benscbare Fzmeuge Femgm

ooV uﬂ

Modi, guter Technk
und intuitiver Steuerung Spas, Eine Runde Pool mit

Freunden ersetzt Cueball World abernicht
‘Ausgabe: 02/02 | Virg Interactive 184]

FUSSBALL-SPIELE

AMERICAN SPORTS

SPORT
MOTORSPORT

FUNSPORTS & RENNSPIEL

vorgestelit von Justin Stolzenberg

vorgestellt von David Berg

vorgestelltvon Justin Stolzenberg

vorgestellt von Harald Wagner

L FIFA2003 NBA Live 2003 i DTM Race Driver TOIW “&VIK’SPIII swa
i eoh
ig i Lze ‘; mmmmﬁm«mmm
SN iberarbeiet. 7 die Zutaten, o e
realtitsnaheren FIFA-Serie. den Basketball-Simulatonen machen., 2um reclitatsgetreven Fahrspas ein. w&m‘mm
A R 2102 Bocionchs €8 12 A Sy o 92 EXZES Ausgabe:05/02 . Actwslon ~ c2. €25,
¥ FIFA 2002 8| Madden NFL 2003 Colin McRae Rally 2 Need for Speed: Porsche
nNFL Rl ;
- X i Porsche,
aufbau st Etwas mehr Simulations-Elemente, aber ginger noch weiter vereinfachte Steverung, Ein Game- erteicht, P Porsche
neuesten FIFA-Sprossing entfernt. #) ad it i Jagd nach dem Superbow! Pl £ Alters etwas unspektakulr am ndenghesien 6 s S
102 | B €55 ] R 05102 Bomiches | ca€ss, A © Ausgabe: 01/01 e ey 65|
FIFA Weltmeisterschaft 2002 NHL 2003 Tony Hawk's Pro Skater 2
Die groBartige Atmosphare, grafsche Brilanz und ein- DerOnne Moduslose rach 60 Tagn ot Von 1 i -
1t NHL 2003 i e A .
ziellen WM-Spiels. THPS 3, 2us3 it
geringeraus als bel FIFA 2002 0der 2003, ._2 Die Trading Cards des Vorgangers | einem Editor ausgestatet.
Ausgabe: 06/02 Taei i Rusgabe:01/02 | ElctonicArs Rgabe 01/01  Aiion T €10 1R

FIFA 2001

NBA Live 2001
A Lakers,

| Arcade- FuBnaHsp\el auf den Marid gebracht. Furden
| s Uberiegung wert.
L T Ausgabe:01/01 | BectronicAts | ca. €15, 179

FIFA 2000

< o
3 Melsmlscha\e (umn mochte, vsx mit dem zwei Jahre
LEGE e e orgut bert

Anqa 01/02 ﬂmmm
NHL 2002

ﬁﬁalllspﬁncha“eng& "
e g lerschaften, alles, Rlle-Cross-

halten Motorsporter bei der Stany
Rusgabe:01/03 | Empire | ca. €40,

= Moto R

|l smmmn Motacruss-astjode yead-

| iderist die

o o Gl Sxmmcr 53]
Ausgabe: 01/03 | Microsoft

B Need for Speed: Hot Pursuit 2
Hot Pursuit 2 st ein wirklich gutes Rennspiel - meht
e nicht. Die Beschrankung auf wenige Spielmodi

ten PC daheim. I beiden alen: augefen! 73]
Ausgabe: 11/99 | Electronic Arts | ca. € 15,

PC Games Mai 2003

ﬁj_ p.z\smmaemmgg\icu .
= 4 husgabe: 11/01 | Blectronic Arts

lungsyeich e _me Steuerun
Rusgabe:01/02 | BletronicAs | ca. €45,

genale Steveung nur mihsam ausge _ghchen_m
Ausgabe: 12/02 | EectronicATs | ca. €
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Test ﬁ Der PC-Games-Einkaufsfiihre

ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Gold Games 6
Immer noch gut: Sedler 4, Gothic, Starlancer,
Motacross Madness 2, Poolof Radiance, Rally
Championship 2002, Battle Realms, Rayman M,
Sll:n( Hunter2, EvilTwin, Conflct Zone, Warlords
oy Scions S

Diablo 2 Gold

Das Gold-Pack enthalt das actionorientierte
Rollenspiel Diablo 2 sowie das Add-on Lord

‘of Destruction. Trotz seines hohen Alters ist

Diablo 2 noch immer e ungeschiagene Re-
ferenzin seinem Genre.

Anarchy Online: Notum Wars Battle Realms: Winter of the Wolf
Dieses Pack enthilt das Origial des Oniine- Fiirdas Add-on Winter of the Wolf wurden nicht
ebenso e neue Features: Bebau- nurneue Missionen und Enfeiten zusammen-
enund kontolieren S IheTerritorium, nutzen getragen, Vivendi atauch kraftg am Feintuning
‘horen Sie neve i
Musik und verbesserte Sound Effekte. raubt.
02/03 | Koch Media | ca. €20, m 12/02 1 Vivendi Universal | ca. €30,
Battiefield 1942: Road to Rome Dls Gilde: Add-on
Das Add-n zum Onfine-Takik Shooterenthatacht s Add-on Gaukler, Gruten und Geschitzeer-
neus Panzerund Flgzeuge sowieausataiche Trup- wnbmmdmmwmh verneue
penund Waffen.Vor allem desechs sallanischen g Gebsudetypen,neve Ater Tielund Pvegen,
sinmallen Eviter eine verbessert Gra Engie. 7]
03/03 i ElectronicArs | ca. € 16,- EE R 03/03 1 Jowood | ca. € 16,
CMIIzaﬂon 3: Play the World A0C: Isles
ptprogramm fefite iefert das Add- DhusSwosded
un "w' "Sm"ﬁ‘ einen Melrspielemodus. Mitden Missionen des Add-ons Shrouded Isies
S o mn‘éisw{."n‘iﬁfﬂ"aw witd das Mitlaternoch finserer, die Drachen
m mitcinanderdie Welt undenweise erober mmm Caniteon oot
051 gm0

me sledler 4' Die neue Welt
erkerten sind nurdie

Dremyw il s Ausgabe

\ ‘des Nummer-1-Hits bietet vier Kampagnen mitje

ml w(ﬂ.

Die Sims: Hot Date
e on gt don Sins Gelgonhe ave
o

ire Earth Gold Edition
Das Cvilzaion unter den Echizet Strategie
spielen bringt Gber Epochen hinweg enom
viel Spaf. Die Gold Edition enthal usatzch
das Add-on Zeitalter der Eroberungen und
das ofizelle osungsbuch

Innenstadtbereich, Gber 100 neue Objekte und

Die Sims: Urlaub totall

Mevete Erholungsgebiete laden die Sims 2 -
" holung, Fiits und Stetecein ein. Uraub total
i3

aueinersinmvollen Enveiterung,
01/02 | BectronicArts | ca. €25, m
EE: Zeitalter der Eroberungen

Das Add-on 2y Empire Earth enweltrtdas Or-

1 Sims, das dafo mit wenigén 2usatzlchen Objek-

m ten und Charakteren auskommen muss.
(- T 77 |

L Evelqueﬂ: Planes of Power
[ e Add-on des Online-Rolln-

e
berspriche und eie unva!esmryﬁnz diealle
derzabirichen Quests ausammenfl. m
02/03 1 UbiSoft | ca. € :n =
HoMM 4: Gathering Storm
Zwarenthalen di sechs Gathering Storm-Kam-
pagren nur20 Karten, abes dennoch st dank
et reven Heden mitungewdhiiicher SKil-
Kombinationen, der vier neven Kreaturen und

i Abechs|

et nggesorg.
T fogrames 1 ca. €25,

Medal of Honor: Spearhead

I den neun Levels des Shooters wird geballert,
was das MG hergit. Da jede Toktik aufder Ste-
cke bleit, veliertdas Spiel vil seines Charmes,
il gt s e Nt et
newe Maps fir den Mehispiel

01/03 | Electronic Arts | ca. € 24

Op. Flashpoint: Red Hammer

Daink der schacheren Technik ist das Oberieben
aufsiten der Russen schwieriget s im Haupt-
programm des Taktik-Shooters. 20 Missonen

Ultima Online: Age of Shadows
Das Add-on ermigict s, Hauser mit Mibeln
ausaustaten. Es gbt it dem Totenbeschwirer,
der eregte Monster wiederbelebt, und dem Pa-
fodin v e Chataaiassn Evenals

05/03 1 ammm i

SCHWARZE LISTE NACH WERTUNGEN

Gurke des Monats

Gefeuert! - Dein IetzterTa§ f————

Kein Wunder, dass er gefeuert wurde: Ein unsympathischer

de mng der geme in Ka«evkarmzn pinkeit und standardméRig
a, SIE spielen diese Figurl e

" sowie um drei Enceispelrkampagnen in o
schien Reich, im Zweiten Weltkrieg und im Asien

des 24, Jahrhunderts. m

11/02 1 Vivendi Universal | ca. €27,

Ghost Recon: Island Thunder

Das Ad-on bestent eider nuraus viel u wenigen

neuen Missionen und ener Hand yoll uséicher

Wafen, Damitststand Thunder idernor firei-
Fans von Ghost Recon eine sinmolle

‘Enweiterung des Taktik-Shooters.
09/02 1 Codemasters | ca. €24, 178}

Industriegigant 2: 1980-2020

Die Lager der Wirtschaftssimulation lassen sich
nun sinnvoll managen, aber auch i Unfang hat
derl Zugelegt: 1980-2020 enthilt
drei neue Kampagnen, Gber 30 Endloskarten, 56

‘weitere Produkte owie 20 Transportmittel.

G170 T owond 1 €28, ]
Momowind Tribunal

Eine alte Gottheit sorgt in dem ansonsten so be-

lerb
huﬂen e orrownd Solee s ok 0

efahvene Aberteure @

01/03 1 UbiSoft | ca. €30,-
Op. Flashpoint: Resistance

62 1 Cotemastos T 5. €30,
Zoo Tycoon: Marine Mania

Das Aufbau: Suatsgispiel 00 Tycoon wid durch
das Adt-on um 2efn Szenarien envetet, in de-
nen Sie e Wasserbecken it Fischen ilen,

2 Soides Add-on mit 20 heen Tieren,zehn Sze-
‘narien und etiichen nie
4 01/03 1 Microsoft | ca. € 2¢

Port Royale Gol
koo Na«emmcaen Sie um Waren
und Prese, begeben sich auf Schatzsuche

und liefern sich dramatische Seegefechte
mit Plvalen In der Gold-Box st zusatzlich das
hnehin kostenlose Add-on enthalten.

EFT: Operation Icebreaker

Die miltarische Flugsimulation Eurofighter Ty:
phoon und das Add-on Operation Icebreaker sind
aurzeit das einzig Spielbare firdie Fans schneller
Flgruge i Kamplisats. Zschigen emn

(= eine Neuauflage pressen!
!. nmswm Tca €25 187
Play the Games Vol. 4
Preiswert und immer noch akwell: Grand Prix 3,
Worms Armageddon, Streetwars, Slave Zero, V-

Rally 2, Frontschweine, Sim City 3000, Theme
- Park World, Urban Chaos, Tomb Raider 4, Daika-
tana und C

Anno 1602 Kénigsedition
In der Konigsedition macht Anno 1602 zusammen
mitdem Add-on Neue Inseln, neue Abenteuer eine
i eute Figur - vor allem da der Nachfolger Amno

g
une mehr jedem gefailt
3 infogrames. x, m

Die Siedler Platin Edition

\ Hir st alles drn, was jemals in 2D siedele: ie Sied

Age of Mythology nicht mehr ganz aktuell Immerhin
eqthaltsi neben dem Hauptprogramm das Add-on
d

inige Bonuskarten, as]

Dssabsohs

Ter Gold Ediion, Die Siedler 2 Gold Eition, Die Sied-
Soft 1

Mech Collection 1.0
In der Mech Callection 1.0 werden das Action-Spiel
Mech Warrior4: Vengeance mitsat dem Add-on

; RansolK
> Sammiungfi
i nark, Scarsaf Veios nd Shadows of Lulin Da Sammiung i
S ciese Tite im angen Onine Ensatzgreiftsind, sind Wicrssot | ¢a. €45 184}
i jedem nevenTitelvorzuzehen. Half-Life Generation 3
1 = Ubl ca. e m Das Paket enthalt die deutsche Half-Life-Version,

mplete

B Tunderiom oo hemalge gt s ook

ShooterGenres noch enmal fir Spiefspa sogen
Troz angestaubterTechni st die Sammlung noch
imme eine Empfehlung wert.

AnstoR Meister-Edition
m Die AnstoB Meister Editon enthalt neben der
Pl Wirtschaftssimulation Ansto 3 auch die FuBball

die Add-ons Opposing Force und Blue Shiftsowie
die Online-Varianten Team Fortress urd Counter-
Strke. Ofine diese jungen Add-ons wre das Spiel
nur aus historischen Grinden ineressant.
Vivendi Universal | ca. €30, =

Black Isle Compilation

Hierit haben ich Back Ile Studios hren Ruf erar.
bete: Baldur's Gate, Planescape Torment, cewind
Dale sowie e Add-ons Die Legenden der Schwert
iste und Hera des Wintrs fillen diese et v

atete Rollenspiel-Compilation, 0

Keinen modemen Ansprichen stand, Anstof 3 hat
i

3

Serious Sam Gold Edition

UBISoft 1 ca. €36,
Star Trek - Action Pack

Im Action Pack sind dieEchzeit Stategiespiele

f StarTrek: Amada, Amada 2 und der Ego-Shooter

‘uzgich elf newer Enzelspieet- und 14 Mehrspieler-
Karten i

Foroe-Add-on enthatten. Kurzwelige Action m Star
Trek-Universum - vor llemfur Fans geeign

Karten fr The Second Encounter sowi Trsk's pisode:
mitier Encelspelekarten
Take2 1 ca. €15, 1 81]
&Ll Giganten Gold

G Die beiden Erstausgaben von Der Industriegigant und

"‘“ Der Verkehrsgigant machen Giganten Gold zu einer
B herausfordemden, technisch aber nicht mehr ganz

oo pomm

T

&

aktuelen Sammiung i ieFans von Wirtshafts

simulationen m

‘The Earth 2150 Trilogy
Die Sammlung enthilt ie komplete Earth
2150-Reine: Escape From The Blue Planet,
Lost Souls und The Moon Project. Die Titel
sind alesamt nicht meh neu, aber inhattch
gehdren sie noch

ALLE SPIELE—NEUERSCHEINUNGEN VON A Z

total: alle

Monate im Wer

D«Mmﬂyﬂ m}?mo

i
;’
5
g
I

DieSiederd: Dienee Vel
Draghns 3D

DIM Race Dfet

Ebic
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Die Siedler 4

Der boshafte Morbus wird zur Strafe dafiir,
dass er eine Revolte gegen den obersten aller Got-
ter anzettelte, auf den furchtbarsten Platz des Uni-
versums verbannt, den er sich nur vorstellen kann:

auf die Erde. Der Urenkel des Be-
griinders aller Aufbau-Strategie-
spiele ist zwar mittlerweile auch
in einer Platin-Edition zu haben,
doch kostet diese deutlich mehr
- und wer braucht schon alte
Spiele? Die Version von ak Tronik
(Software-Pyramide) verzichtet
allerdings auf all die Add-ons.

No One Lives Forever

Im Auftrag einer Geheimorganisation soll
Agentin Cate Archer das Verbrechersyndikat
H.A.RM. zur Strecke bringen. Der Auftrag ent-
wickelt sich zum Agentenspektakel mit reichlich

Action, spektakuldren Waffen
und exklusiver Spezialausriis-
tung. Die Game of the year
Edition von No One Lives For-
ever beinhaltet neben dem Ac-
tionspiel rund um Cate Archer
den offiziellen Soundtrack mit
Musik im Stil der 60er-Jahre
sowie vier neuen Levels.

FIFA99

FIFA 2003 ist gerade erschienen, FIFA 2002 gibt
es in einer Classic-Version von Electronic Arts —
wozu sollte man sich da noch ein FIFA 99 zulegen?
Zum Beispiel wegen der erfreulich geringen Hard-

ware-Anforderungen, dem fliis-
sigen Spielablauf. Vor allem
aber wegen der einfachen Be-
dienung, die der aktueller FIFA-
Versionen weit iiberlegen ist.
Wolf-Dieter Poschmann und
Werner Hansch kommentieren
die Spiele der 220 Mannschaften

TESTURTEIL

DIE SIEDLER 4
ENTWICKLER
Blue Byte

PREIS

Ca.€

USK
Ab 12

10~

Jahren

2 Q-

ANBIETER
akTronik
TERMIN

15. April 2003
SPRACHE
Deutsch

Dieses Spiel konnte Innen gefallen
wenn Sie CULTURES 2 oder
ANNO 1503 mochten.

TESTURTEIL CLASSICS
NO ONE LIVES FOREVER GOTY-E!

ENTWICH
Monolith

PREIS
Ca.€

13-

UsK
Ab 16 Jahren

TESTURTEIL CLASSICS
FIFA99

el konnte Ihnen gefall
wenn Sie NOLF 2 oder JAMES B
007: NIGHTFIRE mochten

ENTWICKLER
EA Sports

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen

>

Vivendi Universal
TERMIN [
Erhaltich
SPRACHE

ANBIETER
Electronic Arts

TERMIN
Erhaitlich

SPRACHE
Deutsch

s-Einkaufs

i Test

ENTWICKLER
Stainless Steel
PREIS

Ca. €15,

USK
Ab 12 Jahren

TESTURTEIL CLASSICS

==47, | )
GLICK GEHABT [esGegner war nicht schnell.genug,
| umdie Ritter mit Jagdbombernzu bekmmﬁj—-

prconov B

ANBIETER
Vivendi Universal
TERMIN
Erhaltich
SPRACHE
Deutsch

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen,

[ T

Geschichte interaktiv: 14 Epochen der
Weltgeschichte zum selber kdmpfen.

eit Kain seinem Bruder Abel eins auf

die Miitze gegeben hat, kloppt sich die

Menschheit fréhlich durch die Jahr-
tausende. Wo friiher Fauste, Steine und Kniip-
pel regierten, kommen heute Uberschal]ﬂjeger
und Jagd-U-Boote zum Einsatz. Uber alles, was
dazwischen liegt, und noch mehr gebieten Sie
in Empire Earth. Das Echtzeit-Strategiespiel
des Age of Empires-Erfinders Rick Goodman
macht Sie zum Schicksalslenker der Volker und
Feldherren in 14 Epochen Militér-Historie.
Uber 200 Einheiten, 20 Bauwerke und satte
150 Technologie-Upgrades ermdglichen die uniibertroffene
Wiederspielbarkeit des 3D-Spektakels. Die preiswerte Bestsel-
ler-Variante enthilt ledig-
lich das betagte Hauptpro-
gramm. Sollten Sie auch
das Add-on Zeitalter der
Eroberungen und das Lo-
sungsbuch erwerben wol-
len, raten wir Thnen zur 20
Euro teureren Spielesamm-

wen Sie ANSTOSS ACTION oder wenn Sie AGE OF EMPIRES 2 oder

aus zwolf Ligen. FIFAFOOTBALL 2003 mochten lung Empire Earth Gold. BATTLE REALMS mochten

itel Hersteller __ Wertung __Preis
L4 Teile Moorhuhn akTronik 18 €5; Die Sims - Deluxe Edition ElectronicAts 90 50,- Pool of Radiance 2 akTronic 70 €10;
Age of Wonders 2 Take 2 84 €15; Die Vdlker 2 Gold Edition Jowood 74 €25, [T Port Royale Gold Bigben 88 €25:
Battle Realms akTronic 88 €10, [ Earth2150 Trilogy Alive 79 €10; Racing Simulation 3 Ubi Soft 66 €20,
Black Isle Compilation Virgin Interactive 80 €35~ [EY Empire Earth VivendiUniversal 86 € 15, Rally Trophy Koch Media 82  €10-
Capitalism 2 59 €13, [NET} Empire Earth Gold Edition Vivendi Universal 86 € 35, Red Faction THQ 76 €20,
Call to Power 2 akTronik 81 €10, Emperor - Die Schiacht um Dune ElectronicAts 78 € 15, Serious Sam 2 ak Tronic 70 €10,
Civilization 3 Infogrames 85 €30, Etherlords Koch Media 82 €10, Stronghold akTronic 84 €10,
Commandos 2 Eidos 92 €20, Eurofighter Typhoon Koch Media 88 €10, SWINE. Jowood 81 €8
Cossacks; European Wars akTronic 77 €10, LT FiFA 99 GreenPapper 70 €17 Starfleet Command Virgin Interactive 82 € 11,
Cultures 2 Jowood 84 €23 FIFA 2002 ElectronicArts 88 €15, Stronghold akTronic 84 €10~
Der Verkehrsgigant Jowood 77 €10, Icewind Dale Virgin Interactive 82 € 11, Throne of Darkness Vivendi Universal 73 €15~
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28 LucasArts Adventure Pack THQ 80 €20~ Tomb Raider: Die Chronik akTronic 78 €10;
Desperados Infogrames 87 €15; Mech Collection 1.0 Microsoft 84 €40, Tropico Gold Pack Take 2 84 €30,
[ Diablo 2 Gold VivendiUniversal 86 € 25- MotoGP THQ 68 €15, Vampire: Die Maskerade GreenPepper 81  €1-
Die Siedler 4 akTronic 80 €10, NHL 2002 ElectronicAts 89 € 15, Wiggles Infogrames 87 __€15;
Die Siedler Platin Edition Ubi Soft 85 €45- X No One Lives Forever- GotY Vivendi Universal 85 € 13,- Zax- The Alien Hunter Jowood 70 €10,
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TESTS, TIPPS & NEWS RUND UM DIE XBOX

Jetzt im Handel: XBOX-ZONE. Nl
Alles, was Sie tiber die Xbox wissen miissen.

Alles Uiber Spiele und Zubehor. Alles in einem Heft.

Mit mit als 25 Spielen im Test. Dazu gibt es jede

Menge Cheats & Codes sowie eine Komplettlésung

zu ,Yager”. Plus DVD mit Videos zu allen Top-Titeln.

Alles klar!

b s




Grenzenlos erscheint das Spieleuniversum in Freelancer. Mit unserer
ausfiihrlichen Komplettldsung inklusive Sternenkarte und dicken Han-
delstabellen meistern Sie jedoch im Handumdrehen alle Aufgaben.

Blitzkrieg

Profi-Ti
rofi-Tipps S5

DF: Black Hawk Down

Grundlagen-Tipps

S.47

Raven Shield
Grundlagen-Tipps

S.145
DTM Race Driver
Profi-Tipps

S.153
Freelancer
Komplettlosung

$.157

TIPPS & TRICKS SERVICE

Sie kommen einfach nicht weiter, verzweifeln am letzten Endgegner
oder hangen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest? PC Games hat die
Losung: Per Download oder blitzschnellem Faxabruf bieten wir hnen ei-
ne aktuelle Auswahl an Spielelésungen, Cheats und Kurztipps. Bei ge-
zielten Einzelfragen wenden Sie sich direkt an unser Expertenteam ,PC
Games hilft" oder nutzen Sie die Hotline.

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht im Tipps&Tricks-Teil von
PC Games angesprochen wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe
per Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen
bei allen kniffligen Puzzles, fiesen End-
gegnern und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

@ PCG hilft

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten. Die

Adressen finden Sie auf Seite 138.

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion

(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im Tipps&Tricks-Forum auf

www.pcgames.de

Wirversuchen, so viele Fragen wie mdglich direkt zu be-

antworten. Dariiber hinaus drucken wir in jeder Ausga-

be die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft* ab.

Bitte beachten Sie, dass wir bei der Vielzahl an Fragen,

die taglich bei uns eingehen, eine Vorauswahl treffen

miissen. Alle eingehenden Fragen werden zunéchst
und dann i

So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerat auf die Funktion ,Faxabruf* (ggf. im Hand-

buch unter ,Faxabruf* bzw. ,Faxpolling” nachschlagen). AnschlieRend wéhlen Sie die

jeweil Faxnummer plus df Nummer der

Tipps - sofort! Sie die Losung auf den Tisch. Die Gebiihren
in Hohe von 1,86 €/Minute werden dann auf Ihrer néchsten Telefonrechnung ausgewiesen.

Faxabruf-Durchwahl: 0190 - 829067 - xxx

Hitman 2 Komplettiosung 8 511
Age of Mythology (Teil 1/2) 4 501  James Bond 007: Nightfire 4 527
Age of Mythology (Teil 2/2) 8 528 Jedi Outcast Multiplayer 2 512
Anno 1503 8 502  JediOutcast 4 513
Aquanox 2: Revelation 2 537 Mafia Komplettiosung 8 514
BF 1942 Multiplayer-Tipps 6 503 Morrowind 4 515
Blitzkrieg 4 504 Need for Speed: Hot Pursuit2 2 517
Delta Force: Black Hawk Down 2 530  Neverwinter Nights 4 516
DTM Race Driver 4 510  NoOne Lives Forever2 6 518
Dungeon Siege (Teil 1/2) 6 506 OFP: Resistance 7 520
Dungeon Siege (Teil 2/2) 6 507  PortRoyale 4 521
Dungeon Siege Chicken Level 2 505 Raven Shield 2 523
Freelancer 8 519  Runaway 4 532
FuRballmanager 2003 (AT) 2 531 SimCity4 4 535
FuBballmanager 2003 Profi-Tipps 4 534 Splinter Cell 8 536
Gothic 2 8 529 Stronghold Crusader 4 522
GTA 3 Komplettldsung. 10 508  Warcraft 3 KL (Teil 1/2) 6 524
GTA 3 Profi-Tipps. 4 509 Warcraft 3 KL (Teil 2/2) 4 525
Haegemonia 2 533  Warcraft 3 Multiplayer 4 526
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Tipps & Tricks

PC Games hilft

GOTHIC 2

Vermisster Auftrag

Ich spiele zurzeit mit Begeisterung Gothic 2,
leider komme ich im 5. Kapitel nicht mehr
weiter. Pyrokar soll mir den Auftrag geben, in
den Turm von Xardas zuriickzukehren, um die
Diimonen zu toten. Leider erhalte ich den Auf-
trag nicht, da ich die Didmonen schon vorher
erledigt hatte. Was kann ich jetzt machen?
MARKUS S., PER EMAIL

Stefan Weip: Pyrokars Auftrag ist an eine ganz
andere Sache geskriptet - es spielt keine Rolle, ob
Sie die Ddmonen schon vorher besiegt haben oder
nicht. Viel wichtiger ist die Seekarte, die Sie zu
diesem Zeitpunkt schon haben sollten. Stellen Sie
sicher, dass Sie sich die Karte auch angeschaut ha-
ben (Sie miissen dazu den entsprechenden Gegen-
stand im Inventar benutzen). Erst damit wird
die Gespréchsoption in der Regel bei Pyrokar
saktiviert”.

Das verlorene Rezept

Ich spiele zurzeit Novize und finde das ver-
lorene Rezept von Neoras nicht wieder. Wie
gelange ich an das Rezept?  SVENB., PER EMAIL

Thomas Weip: Das Rezept finden Sie im Keller
des Klosters, in der Vorratskammer. Sie bekom-
men von Gorax den Schliissel dazu, wenn Sie
fiir ihn die Aufgabe erledigt haben, Essen an
die Novizen zu verteilen. Das Rezept liegt im
hinteren Teil der Vorratskammer auf einem
Fass beziehungsweise neben einem Fass auf
dem Boden.

XTENSION Kaperprobleme

Wie kann ich bei X-Tension ein anderes
Raumschiff iibernehmen? Ich bin 15 Minuten
hinter einem Piraten-Transporter hergeflogen
und habe ihn genauso lange beschossen. Die
Schilde waren stindig unten. Trotzdem ist
der Pilot nicht ausgestiegen. Was mach ich
falsch? FLORIAN, PER E-MAIL

Dirk Gooding: Fiir das effektive Kapern sollten Sie
einige wichtige Grundregeln beachten:

1. Verwenden Sie ein gutes Kampfschiff. Gut ge-
eignet hierfiir sind zum Beispiel der Discoverer,
die M5-Fledermaus, der M4-Piranha, der Teladi-
Falke, die Argon-Elite und der M3-Prometheus.

2. Benutzen Sie ein geeignetes Waffensystem wie
zum Beispiel der AEPW, die GISE und die BPBK.
3. Verwenden Sie einen Nav-Sat. In Kombination
mit der Handelscomputer-Erweiterung konnen
Sie damit Schiffe in den Werften auch aus groRer
Entfernung verkaufen.

Die Schnapsbrennerei

Wie lisst sich die Winde zur Schnapsbrennerei
im nordlichen Wald betitigen?
TINO, PER EMAIL

Stefan Weip: Sie benotigen Molerat-Fett, um die
Winde zu 6ffnen. Die Brennerei gehort zu einer
Quest, dazu miissen Sie erreichen, dass sich die
beiden Streithdhne auf Akils Hof NICHT gegen-
seitig an die Wésche gehen. Erst danach wird die
Quest aktiviert. Die Aufgabe erhalten Sie von Eh-
nim. Sollte es schon zum Brudermord auf Akils
Hof gekommen sein, konnen Sie versuchen, Eh-
nim mithilfe des Spruchs ,Vergessen” wieder
freundlich zu stimmen. Alternativ finden Sie auch
zum Beispiel auf dem Paladinschiff Molerat-Fett,
das Sie fiir die Winde benutzen konnen.

Boni durch richtige Erndhrung

Ich habe gehort, dass man einen Mmm -Bonus
ise einen Stirk b

wenn man Dunkelpilze oder Apfel isst. Wie

funktioniert das? Gibt es auch noch andere

Pflanzen, die Werte verbessern? HENDRIK, PER EMAIL

Thomas Weif: Von den Apfeln sollte man so um
die 25 Stiick vertilgen (Starke +1), von den Dun-
kelpilzen rund das Doppelte (Mana +10). An
permanent eigenschaftssteigernden Pflanzen
gibt es zudem die Goblinbeeren (steigert Ge-
schicklichkeit) und die Drachenwurzel (steigert
Starke). Neben diversen Trénken wiiren da noch
Theklas Eintopf, der beim Verzehr +1 auf Stirke
ergibt, und natiirlich Coragons Spezialbier.

4. Suchen Sie sich ein geeignetes Ziel aus. Bewihrte
Kaperziele sind zum Beispiel die Piraten-Orinokos
oder Piratenfrachter.

5. Taufen Sie Thr Schiff auf den Namen ,EGO-
SOFT”, Durch diesen Cheat steigen die Kaper-
chancen enorm.

6. Der richtige Kapervorgang: Fliegen Sie [hr Ka-
perziel immer von hinten an und eréffnen Sie das
Feuer erst, wenn Sie eine Entfernung unter 300 Me-
ter erreicht haben. Reduzieren Sie die Schilde des
Gegners auf annihernd null herunter. Viele G
ner steigen jetzt aus. Geschieht das nicht, wechseln
Sie zu einem schwachen Laser oder feuern nur
noch mit dem Bordgeschiitz. Halten Sie damit die
Schilde etwa bei 0,1 bis fiinf Prozent der Maximal-
stirke. Steigt der Gegner immer noch nicht aus,
gibt es einige weitere Moglichkeiten:

1. Wechseln Sie kurzfristig das Ziel und kehren Sie
danach wieder zu Threm Kaperobjekt zurtick.

2. Lassen Sie vom Ziel ab und warten Sie, bis des-
sen Schilde wieder auf mindestens 50 % regeneriert
sind. Wiederholen Sie dann Thren Kaperangriff.

Die PC-Gamg;-Spiele-Expeﬁ n

Bernd
Holtmann

& Actionspiele

Performance

bh@pcgames.de

Immer wenn ich versuche, durch ein Sprungloch oder
-tor zu reisen, verweigert man mir den Zutritt und ich
werde von anwesenden Gegnern abgeschossen. Was
soll ich tun? REISNER, PER EMAIL

Stefan Weif: Die Sprungtore beziehungsweise
-locher werden erst im Verlauf der Hauptstory
nach und nach ,freigeschaltet”. Am Anfang
konnen Sie sich lediglich im Liberty-Sektor um-
herbewegen. Erst wenn Sie zusammen mit Juni
den Bretonia-Sektor angeflogen haben, wird Th-
re Spielfliche vergrofert. Haben Sie die Story
abgeschlossen, steht Thnen das gesamte Spiel-
universum zur freien Entdeckung zur Ver-
figung.

SPLINTER CELL Dougherty verfolgel

Ich komme in der Mission: CIA-Hauptquartier nicht
weiter. Es geht um die Verfolgung von Dougherty.
Anstatt ins Raucherzimmer zu gehen, schligt er aber
ohne Unterbrechung auf den Automaten ein, ohne
dass auch nur eine Dose rauskommt.

: JAN, PER EMAIL

Justin Stolzenberg: Wenn Dougherty auch nach
langerem Warten nicht ins Raucherzimmer geht,
greifen Sie auf eine Alternative zuriick: Schalten Sie
Dougherty einfach direkt am Automaten aus. Dazu
miissen Sie sich allerdings vorher noch den Code fiir
die gesperrte Tiir am Ende des Ganges holen. Den
Code finden Sie auf dem ersten PC im letzten Zim-
mer auf der rechten Seite, kurz vor der Keypad-Tiir.

SPLINTER CELL Abhdraktion

Ich habe ein Problem im zweiten Level im Ministe-
rium. Wenn ich die beiden Zielpersonen abhdre, sagt
mir mein Auftraggeber kurz darauf, dass der Einsatz
gescheitert ist! Ich habe es schon von jedem Platz aus
versucht, aber der Einsatz wird immer abgebrochen.
STEPHAN, PER EMAIL

Christian Miiller: Das Entscheidende ist nicht un-
bedingt der Standort, von dem aus Sie die Perso-
nen abhéren. Sie miissen vielmehr mit dem Mikro
den gesamten Weg des Fahrstuhls verfolgen und
so das ganze Gesprach mithoren. Nur dann wird
der Einsatz erfolgreich beendet

BATTLEFIELD 1942 Friendly Fire

Ich habe keine Lust mehr, in Online-Partien dig
von Teamkillern geplagt zu werden. Wie finde ich Ser-
ver, auf denen , Friendly Fire” ausgeschaltet ist?

JAN A, PER EMAIL

Riidiger Steidle: Benutzen Sie am besten so ge-
nannte externe Gamebrowser, um sich die
Server-Einstellungen anzusehen. Das kosten-
lose Tool The All-seeing Eye (zu finden unter
www.udpsoft.com/eye) zeigt Thnen zum Bei-
spiel alle wichtigen Informationen zu Spiele-
Servern an und bietet zudem eine einfache Mog-
lichkeit, Mehrspielerpartien beizutreten und
nach Thren Kriterien auszuwahlen.

tw@pcgames.de

fw@pcgames.de pm@pcgames.de
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Alternativ konnen Sie Gamespy (www.game-
spy.com/) verwenden. Um dort an die ge-
wiinschten Informationen zu kommen, wihlen
Sie einen Battlefield-Server aus, fiihren einen
Rechtsklick aus und wihlen die Option ,Show
Players and Rules”.

WARCRAFT 3 Orc-Kampagne

Ich komme in der fiinften Mission der Orc-Kampag-
ne nicht weiter. Immer wenn ich eines der Nacht-
elfen-Lager angreife, geht dabei meine ganze Armee
drauf. Wie kann ich die Mission schaffen?

ANDREAS B., PER EMAIL

Petra Mauerdder: Lassen Sie die westlichen Siedlun-
gen links liegen, Sie konnen keine davon retten. Ver-
teilen Sie Thre Truppen an den Furten und schlagen
Sie den ersten Angriff der Nachtelfen zuriick. Errich-
ten Sie an jedem Ubergang sechs oder mehr Tiirme.
Erstellen Sie eine gut gemischte Angriffstruppe. Neh-
men Sie auch ein paar Katapulte mit und ziehen Sie
in nordliche Richtung. Storende Baume raumen Sie
mithilfe der Katapulte aus dem Weg. Machen Sie mit
den Gegnern an der Quelle kurzen Prozess. Nach der
Verwandlung in Chaos-Orcs bauen Sie Thre Armee
bis zum Maximum aus. Ziehen Sie jetzt zuerst nach
Westen und von dort aus immer weiter nach Norden.
Bringen Sie nach jedem besiegten Dorf Ihre Armee
wieder auf Maximalstirke. Zum Schluss werden Sie
auf Cenarius treffen. Konzentrieren Sie Ihre ganzen
Einheiten auf ihn und kiimmern Sie sich nicht um
entstehende Verluste.

SIM CITY 4 Wolkenkratzer und Eise

Ich habe zwei Fragen:

1. Wie und wann bekommt man die riesigen Wolken-
kratzer? Ich habe zwar dicht besiedelte Wohngebie-
te, aber mehr als Apartments kriege ich nicht hin.

2. Wann benutzen die Leute oder die Industrie die
Eisenbahn? Ich habe Schienen verlegt, aber es fihrt
einfach kein Zug ab. Ab wann macht es Sinn, eine
Eisenbahn zu bauen? MIKE, PER E-MAIL

hn

Harald Wagner: Es gibt zwei verschiedene Wolkenkratzer-
typen. Dabei gelten folgende Voraussetzungen:
Wolkenkratzer vom Typ 1 werden gebaut, wenn ausrei-
chend viele Leute lieber im Stadtzentrum wohnen, als
lange mit dem Auto zu fahren. Wolkenkratzer vom Typ 2
sind Spezialgebaude, die einfach nur gut aussehen, Geld
kosten und keine Leute beherbergen. Sie knnen sie kau-
fen.

Zum Thema Eisenbahn: Der Bahnhof muss an einer
dicht befahrenen Strafe liegen, damit Passagiere und
Waren von der StraRe auf die Schiene umsteigen kinnen.

MORROWIND Fast Eddie

Ich finde Flinkfinger Eddie nicht in seinem Haus in
Balmora. Ist er vielleicht tot? Kann ich ihn wieder in
das Spiel einfiigen? SVEN B., PER EMAIL

Stefan Weip: Es kommt bei Morrowind manchmal
vor, dass NPCs durch die Texturen fallen. Versu-
chen Sie jetzt Folgendes: Betreten Sie das Haus, in
dem sich Eddie befinden soll, 6ffnen Sie die Kon-
sole mit der Zirkumflex-Taste (") und geben Sie
,ra” ein. Das ,ra” steht fiir (reset actors). Damit
werden alle dem Raum zugehérigen Figuren an
ihren richtigen Standort gestellt. Klappt das nicht,
versuchen Sie, Eddie vor sich hin zu teleportieren.
Benutzen Sie dafiir den Cheat:

PlaceAtPC ,edd theman”,1,20,1. Damit wird Ed-
die direkt vor Ihre Figur ,teleportiert”.

Stefan
Weif
Abenteuer-
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Wo kann ich den Winkemann finden, der ein Auto
mit Raketenantrieb hat? OLIVER G., PER EMAIL

Ralph Wollner: Den Winkemann finden Sie, wenn
Sie am Hafen vorbei in Richtung Works Quarters
fahren. Sobald die Strafe nach rechts abknickt,
fahren Sie einfach weiter geradeaus in die enge
Gasse rein. Auf der Karte ist es der unterste Stern.

GOTHIC 2 Zwei

Wo kann ich lernen, mit Zweihandwaffen umzu-
gehen? PHILIPP, PER EMAIL

Thomas Weif: Es gibt einige Lehrer, bei denen Sie
den Umgang mit Zweihand-Schwertern erlernen
kénnen. Achtung, nicht alle Trainer stehen allen
Spielern zur Verfiigung, Thre Klassenwahl (Miliz,
Soldner, Magier) spielt dabei eine Rolle.

Wulfgar Khorinis

Girion Khorinis

Gorn Paladin-Schiff Ist erst im
Kapitel 6 méglich

Babo. Kloster
Sie missen dafiir Novize

s sein

Cord Soldnerlager
Sie missen dafiir Séldner
sein

Lee Seldnerlager

FREELANCER Wettrennen

Ich komme in der sechsten Mission (Rennen gegen
Dexter Hovis) nicht weiter, da mein Antrieb dauernd
ausfillt und ich warten muss, bis er wieder aufgela-
den ist. Was mache ich falsch? =~ SEBASTIAN M., PER EMAIL

Harald Wagner: Ich gehe mal davon aus, dass Sie mit
geziindetem Nachbrenner (Afterburner) geflogen
sind — das bringt Ihnen aber nichts. Sie miissen so-
fort nach dem Start in den Cruise-Modus umschal-
ten und damit das Rennen bestreiten. Aktivieren
Sie auferdem den Mouse-Flight-Modus, um das
Schiff besser steuern zu kénnen. Fliegen Sie das
Rennen mit der AuBenansicht, damit Sie einen bes-
seren Uberblick tiber den Streckenverlauf haben.

V8 SUPERCARS Schwierigkeitsgrad

Wie kann ich in der V8-Supercars-Demo den Schwie-
rigkeitsgrad einstellen? Ich schaffe das Rennen nach
der Testfahrt einfach nicht. CHRISTOPH, PER EMAIL

Justin Stolzenberg: Der Schwierigkeitsgrad ldsst
sich in der Demo nicht verstellen, die Gegner-KI
passt sich jedoch zum Teil an Thre Fahigkeiten
an. Dass Sie Probleme mit dem V8-Rennen ha-
ben, ist aber vollig normal, schlieflich haben Sie
noch fast gar keine Erfahrung mit dem Fahrmo-

avid

Abenteuer- &
Strategiespiele

Sportspiele
& Simulation

dell und die V8-Serie ist schon fiir Fortgeschritte-
ne. In der Vollversion (in Deutschland DTM Ra-
ce Driver, enthilt aber auch die V8 Supercars-
Serie) haben Sie vorher etliche, deutlich leichtere
Ligen, so dass Sie sich langsam an die Physik ge-
wohnen kénnen.

Cheateingabe

In der PC Games 04/03 auf der Seite 134 stehen
Cheats fiir oben genanntes Spiel und ich weifl nicht,
wie ich die Cheats anwenden soll. Kénntet ihr mir
noch mal genau erkliiren, wie man diese Cheats zum
Einsatz bringt? CHRIS., PER EMAIL

Dirk Gooding: Das Thema Desktopverkniipfung
macht immer wieder Probleme, daher stellen wir
noch einmal die korrekte Vorgehensweise vor.
Wenn Sie das Spiel installieren, haben Sie entwe-
der eine entsprechende Verkniipfung auf Threm
Desktop oder finden in der Startleiste (Start-Pro-
gramme-...) den entsprechenden Eintrag. Sie miis-
sen die Startdatei nun editieren — machen Sie also
einen Rechtsklick auf die Verkniipfung (Startdatei)
und wahlen Sie das Feld Eigenschaften aus. Auf
der Schaltfliche Verkniipfung finden Sie unter an-
derem die Zeile Ziel. Dort schreiben Sie hinter die
Dateierweiterung .exe die Parameter:

+set ui_console 1 +set cheats 1 +set thereisno-
monkey 1

Achten Sie unbedingt auf die korrekte Schreib-
weise UND die Leerzeichen. Erst danach lassen
sich die Cheats im Spiel anwenden.

ICEWIND DALE 2 Kaputte Briicke

Ich bin im fiinften Kapitel im Drachenauge. Meine
Gruppe stelt vor einer zerstérten Briicke. Wie komme
ich hier weiter? PHILIPP, PER EMAIL

Stefan Weif: Fiir die Briickenreparatur benotigen
Sie vier Hanfseile. Diese Seile finden Sie in den
oberen Etagen des Drachenauges:

Seil 1 Ebene 1, im Nest der Wyvern

Seil 2 Ebene 1, bei der bewachten Briicke

Seil 3 Ebene 2, in der Kiste bei dem Leich-
nam von Mandal Graye

Seil 4 Ebene 3, schauen Sie sich beim vierten

Waschbecken genau um.

EINSENDEHINWEISE

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.
Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps
bendtigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von Ihnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie dirfen nicht aus anderen (On-
line-) Publikationen stammen oder bereits an-
deren Magazinen zur Veréffentlichung ange-
boten worden sein!
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Tipps & Tricks

Kurztipps & Cheats

BEST OF
LESERTIPPS

Die besten Tipps unserer Leser werden
abgedruckt und mit € 10,- belohnt.

SPLINTER CELL

Offnen Sie mit ,F2“ die Konsole und geben
Sie die unten aufgefiihrten Cheats ein:

Mafia

10. Level, Mission 5: Omerta -
Frank: Nachdem Sie die zwei Wachen
beseitigt haben, laufen Sie in die Flug-

schule zu Franks Familie. Dort angekom-
men, erledigen Sie sofort den Mann in der
Telefonzelle, direkt neben Franks Frau. So
wird die Polizei nicht alarmiert und weitere
Scherereien in dieser Mission bleiben aus.

Highland Warriors

Alle Missionen werden freigeschaltet,
wenn man die Datei ,Players.txt“ bearbei-
tet beziehungsweise austauscht. Offnen Sie
die Datei mit einem Texteditor und bearbeiten
Sie sie folgendermaBen:

_Ib

1

0

Player Name
_NEW_PLAYER
1

Schiunz

0

1.

© o 0

An der Stelle, wo ,Schlunz* steht, tragen Sie Ihren
Namen ein. Die Ziffern stehen fiir die

Texteditor. Suchen Sie nach folgender Zeile:

einstellen, indem Sie e
und 1.00 eingeben. Je

iner der Wert, desto
niedriger der Schwierigkeitsgrad.

DTM RACE DRIVER

Im Bonusmenii kénnen Sie die folgenden
Cheatcodes eingeben:

Cheat Wirkung

SIM Simulationsmodus
DAMAGE Mehr Blechschaden:
CREDITS Abspann anschauen

RED SHARK

Offnen Sie die Datei GameSettings.script mit
einem beliebigen Texteditor. Andern Sie den
Wert der Zeile ,set bool ConsoleEnabled” auf
true” und speichern Sie ab. Jetzt kénnen Sie
wihrend des Spiels die Konsole mit der , Zir-
kumflex“-Taste (*) 6ffnen und die Cheatcodes
eingeben:

SetimmortalMode Unverwundbarkeit

Cheat ung
invisible 1 Unsichtbarkeit an
invisible O Unsichtbarkeit aus
1 Gott-Modus einschalten
0
0 Gott:
health Gesundheit wiederherstellen
ammo - Volle Munition
fly Flug-Modus
ghost Sam kann durch Wande
gehen
walk Sam lauft wieder normal
I 1 Samtliche Gegi r
playersonly O Gegner kénnen sich wieder
bewegen
killpawns Alle Feinde sterben
summon «Objektname* Der er-
wiinschte Gegenstand
erscheint
Objektnamen:
echeloningredient.ecamerajammer Kamerastor-
system
echeloningredient.edisposablepick  Einweg-
Dietrich
echy
system
echeloningredient.ef2000 5.56mm SC 20
K Sturmgewehr
echeloningredient.eflare Fackel
echeloningredient.efn7 5.72 mm SC
Pistole
n Splitts
echeloningredient.elasermic Laser-Mikrofon
echeloningredient.elockpick Dietrich
echeloningredient.emedkit Medi-Kit

echeloningredient.erappellingobject Abseilvorrich-
tung

foilround Ril i
geschoss

Munition aufladen
SetUnlimitedAmmo  Volle Munition

BATTLEFIELD 1942

Die Cheats funktionieren nur im Einzelspie-
lermodus. Mit der , Zirkumflex”-Taste (") 6ffnen
Sie die Konsole. Jetzt geben Sie die Cheatcodes
ein. Achten Sie dabei auf die GroR- und Klein-
schreibung. Um den Cheat wieder auszuschal-
ten, miissen Sie ihn nochmals eingeben:

aicheats.code Tobias.Karlsson
Unverwundbarkeit (Vorsicht:
Bei diesem Cheat verlieren Sie
zwei Drittel Ihrer FlagPunkte!)

aicheats.code TheAllSeeing EyeOfTheAlPro

ec i a
echeloningredient.estickyshocker  Taser

Wenn Sie zum Beispiel die zweite ,8" von oben
gegen eine ,5" austauschen, sind in der zweiten
Kampagne die ersten fiinf Missionen freigeschal-
tet. Wenn Sie alle Missionen freischalten, verhin-
dern Sie, dass die Datei ,Players.txt* jeden weite-
ren Ei iert, was i

den Spielstart verlangsamt.

Gothic 2

Offnen Sie das Charakterment und
geben Sie dort groR ,MARVIN“ ein.
SchlieBen Sie das Menii und nahern Sie

sich einer anderen Person so weit, dass Sie ih-
ren Namen lesen kénnen. Offnen Sie nun das
Inventar und geben Sie ,demo* ein. Nun be-
finden Sie sich im Korper der anderen Person.
Wenn man nun die Kleidung ablegt, lauft die
Person in Unterwasche herum. Der Kérper-
tausch funktioniert immer wieder. Nur bei man-
chen Personen, etwa Handlern, funktioniert
dieser Cheat nicht. Manchmal kann es vorkom-
men, dass Ihr ,Ich“ weglauft, besonders dann,
wenn Sie sich zu weit von ihm entfernt haben.

PATRICK FISCHER & FRANK ZIMMERMANN
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echeloningredient.ewallmine Haftmine
Beispiel:
Um einen Dietrich vom Himmel fallen zu las-
sen, geben Sie , Summon echeloningredient.elock-
pick” ein.

SERIOUS SAM GOLD

Offnen Sie mithilfe der Zirkumflex-Taste oder
mit ,F1” die Konsole. Geben Sie dort folgende
Cheats ein und bestétigen Sie mit der Eingabetaste.

please god Unverwundbar

please health ~ Lebensenergie wiederherstellen
please giveall Alle Waffen samt Munition
please invisible Unsichtbar

please ghost Sam kann durch Wande gehen
please fly. Flugmodus

please killall Alle Gegner sterben

please tellall  Alle Nachrichten anwahlbar
please refresh  Regenerierung

pleaseopen  Alle Tiren sind offen

FREELANCER (US-VERSION

Offnen Sie die Datei ,PerfOption: im
Freelancer-Spiele-Ordner mit einem beliebigen

Statistiken deaktivieren
aicheats.code Jonathan.Gustavsson

Alle feindlichen Bots eliminieren
~ Alle Bots eliminieren.
aicheats.code WalklsWayTooTiresome
Neuer Einstiegspunkt am To-
desort. Fallschirm nicht ver -
gessen!

TIGER WOODS PGA TOUR 2003

Die folgenden Codes miissen im Cheats-
Menii des Spiels eingegebe
Sound bestitigt die Aktivierung des Cheats:

Cheat Wirkung

ALLTW3 Alle Golfer verfiigbar
14COURSES Alle Golf-Pldtze freigeschaltet
SUNDAY Super Tiger Woods

XON Brad Faxon

IAM# Cedric ,Ace" Andrews
BANDPANTS Charles Howell 11l
GODFATHER Dominic ,,The Don" Donatello
MCRUFF Hamish

THESWING Jim Furyk

SUPERSTAR Josey ,Superstar” Scott
JUSTINTIME Justin Leonard

COWGIRL Kellie Newman

CALCULATE Mark Calavecchia

B Mark Omeara

Yoyoyo

Melvin ,Yosh" Tanigawa
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Delta Force:

Delta Force: Black Hawk Down von Novalogic
spielt sich nicht nur dhnlich wie die ein Jahr
alte Hubschrauber-Simulation Comanche 4
aus gleichem Hause. Auch was die Technik
und das Tuning betrifft, sind deutliche Paral-
lelen erkennbar.

Um Black Hawk Down ruckelfrei in 1.024x768
Bildpunkten und allen Details spielen zu kon-
nen, brauchen Sie 2.000 MHz und eine DX-8-
Karte a la Geforce3. Zudem sollte man 512
MByte RAM besitzen, will man nicht frustriert
von hohen Ladezeiten und permanenten Ruck-
lern den Dienst als Delta-Force-Soldat quittieren.

Grafikkarten-Uberblick

Eine Geforce2 Ti liefert in 800x600 und allen
Details akzeptable Frameraten um die 30 fps.
Mit einer langsameren Geforce2 MX sollte man
die Option , Texture Quality” auf ,Normal”
setzen, sonst ist der Chip schnell tiberfordert.
Auf Geforce3-Karten lauft Black Hawk Down
ohne Probleme, hier kann man locker in
1.024x768 Bildpunkten und mit hohen Textur-
Details spielen. Dank Pixel Shadern sieht man

Resolution € 1 1024x768 |[>

Temain Detail { 2 Highest

Object Detail High

Texture Quality € 3

High

TuniTi

ilft Tipps & Tricks

EDEL Mit DirectX-8-fahigen
Grafikkarten wird die Wasser-
oberflache mit Bump Mapping
verschonert (siehe Bild links).

Black Hawk Down

anstelle der faden Wassertextur sogar eine
hiibsche, mit Bump Mapping iiberzogene
Wasseroberflidche. Besitzen Sie eine schnellere
Grafikkarte vom Typ Geforce4 Ti oder Radeon
9500/9700, empfehlen wir Kantenglattung an-
stelle einer hoheren Auflésung. Die entspre-
chenden Optionen finden Sie im Treibermenti
Threr Grafikkarte.

Wenn die CPU stottert

In den weitlaufigen Aufenlevels knickt die
Framerate in Black Hawk Down aufgrund der
hohen Sichtweite schnell ein. Mit dem Schalter
,Terrain Detail” steht Thnen aber ein wirkungs-
volles Instrument zur Verfiigung, um Polygone
zu reduzieren und auch auf schwicheren CP!
ordentlich spielen zu konnen. Gliicklicherweise
ist der Unterschied zwischen der héchsten und
niedrigsten Qualitétseinstellung kaum zu sehen.
Die Einstellung ,Highest” empfehlen wir fiir
Prozessoren iiber 2 GHz. Wer eine langsamere
CPU besitzt, kann ruhigen Gewis: s die , Ter-
rain Details” auf ,Low” setzen; zusitzliche fps
bringt das Herabsetzen der Optionen ,Shadows”
und , Particle Density” auf ,Low”.  DIRK GOODING

Credits | Update Game

Bit Depth

Gamma €

Water Quality ¢
Shadows

Particle Density

1 Hierstellen Sie die gewiinschte
Aufisung eiin. Ab einer Geforce3
kénnen Sie problemlos 1.024x768
Bildpunkte auswahlen

2 Wereine schwache CPU besitzt,
kann iber ,Terrain Detail” die Anzahi
der Polygone verringen, aus der sich
die Landschaft zusammensetzt.
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3 Besitzen Sie eine Geforce2 MX
oder TNT2, sollten Sie die ,Texture
Quality” auf ,Normal* verringem. Alle
anderen sind mit ,High* gut bedient.
4 Nurmit Directx-8-fihigen Grafik-
Karten konnen Sie die Qualitat des Was
sers auf ,High* stellen. Dadurch aktivie
ren Sie hilbsches Bump Mapping.

5 Die Qualitat der Schatten solite man
auf langsamen Prozessoren mit weniger
als 1.400 MHz verringem. Wahlen Sie
die Option ,Normal* oder ,Low* aus.

6 Auch die Qualitat der Partikel-
effekte belastet den Prozessor. Bel
weniger als 1.400 MHz ist ,Normal*
die richtige Wahl.

UNING-TIPPS

Remep

Um Black Hawk Down in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe
und allen Details zu spielen, benétigen Sie:

0J2.000 MHz

1512 MByte RAM

O Geforce3 Ti-200

Mit einer Geforce2 MX sollten Sie:
O Die Auflosung auf 800x600 Bildpunkte setzen
O, Texture Quality* auf ,Normal“ setzen

102476 Bldpunkie

Mit einer Geforce2 Ti/Pro sollten Sie:
[IDie Auflosung auf 800x600 Bildpunkte setzen
O, Texture Quality* auf ,Normal“ setzen

Mit einer Geforce3/4 Ti-4200 soliten Sie:

O Die Aufldsung auf 1.024x768 Bildpunkte setzen
O, Texture Quality” auf High* setzen

O Water Quality” auf High" setzen

Mit einer Gf4 Ti-4600/Radeon 9500/9700 Pro soliten Sie:
ODie Aufiosung auf 1.024x768 Bildpunkte setzen

0, Texture Quality* auf High“ setzen

[, Water Quality“ auf ,High“ setzen

u} a im Treil i aktivieren (4x)

Mit weniger als 2.000 MHz sollten Sie:
01, Terrain Details* auf ,Low" stellen

[, Shadows* auf ,Low* stellen

0, Particle Density* auf ,Normal“ stellen
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Vietcong

ANISOTROPE FILTERUNG r

Im Kampf gegen den Vietcong brauchen Sie
eine flotte CPU und ausreichend Arbeitsspei-
cher, sonst verlieren Sie im dichten Dschun-
gel schneller Ihr virtuelles Leben, als lhnen
lieb ist.

Die Ptero-Engine von Vietcong besitzt ein LoD-
System, mit dem weiter entfernte Charaktere und
Landschaftsobjekte mit weniger Details und Poly-
gonen gezeichnet werden. Leider bringt dieses
System nicht allzu viel Entlastung fiir den Prozes-
sor Thres PCs. In unseren Praxistests lieferte erst
ein Athlon XP 1800+ ordentliche fps-Werte zwi-
schen 30 und 40 Bildern pro Sekunde. Spieler mit
weniger MHz haben ein Problem, da bis auf zwei
Schieberegler fiir Charakter- und Effekt-Details
keine wirklich wirksame Polygonbremse in den
Grafikmentiis aufgelistet ist. Hier wire ein dritter
Regler zur Reduzierung der Landschafts-Details
fiir altere CPUs mehr als sinnvoll gewesen.

Die Grafikkarte hat's leicht

Als Grafikkarte empfehlen wir einen 3D-Be-
schleuniger mit Geforce3-Chip, allerdings kann
man auch mit einer langsameren Geforce2-Ti-Pla-
tine in 1.024x768 Bildpunkten und 32 Bit fliissig
spielen. Nur éltere 3D-Chips wie die Geforce2 MX
besitzen fiir Aufldsungen jenseits von 800x600

0308 RADEON 9700SERIES e
2 e sl

B

|

Language:[eng  ¥]

I

ANISOTROPE FILTERUNG aktiviert
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WEGGEFILTERT
Wenn man aniso-

trope Filterung
aktiviet en
Bodentexturen in

mittlerer Entfer

rung). Leider ve
abschie:
= dann ein Grofte|
der Baume und
Biische.

e ———— 10
e
T e —

1 Mitdem ,Character details*-Regler konnen Sie Polygone und
Schatten bei den Spielfiguren reduzieren - gut fiir schwache Pro-
zessoren.

2 Der ,Effects™-Regler wirkt sich auf Partikeleffekte wie Feuer
und Rauch aus und entlastet ebenfalls die CPU.

nicht gentigend Leistungsreserven. Wenn Sie hin-
gegen eine schnelle Grafikkarte vom Typ Ge-
forced Ti/Radeon 9500/9700 Pro besitzen, dann
sollten Sie die Finger von anisotroper Filterung
lassen. Sobald Sie die qualitativ hochwertige Filte-
rung aktivieren, wird ein Grofteil der Vegetation
im Spiel nicht mehr korrekt gerendert oder ver-
schwindet ganz (siehe Vergleichs-Screenshots).
Wiihlen Sie stattdessen lieber eine hohere Aufl-
sung oder schalten Sie Kantenglittung ein.

Der Speicher macht's
Besonders drastisch wirkt sich die Menge des Ar-
beitsspeichers auf den Spielablauf aus. Mit 256
MByte RAM verdoppeln sich nicht nur die Lade-
zeiten gegentiber 512 MByte RAM, es treten leider
auch sehr storende Ruckler auf. Da die Gegner in
Vietcong in der Regel plotzlich hinter Baumen
oder Strauchern erscheinen, sind solche Ruckler
im wahrsten Sinne des Wortes todlich. Hier hilft
wie so oft nur das Aufriisten auf 512 MByte RAM.
DIRK GOODING

ﬂ Hier kdnnen Sie die Aufldsung, die Farbtiefe und die Bild-
wiederholfrequenz einstellen.

. Fullscreen® sollte immer aktiviert sein, auf Triple Buffer kon-
nen Sie verzichten.

[ Prefer 16bit Textures* soliten Sie auf ateren 3D-Chips wie
Geforce2 Ti/MX aktivieren.

I3 Achten Sie in diesem Feld darauf, dass ,Fit textures in video
memory” ausgewahlt ist.

L TUNING-TIPPS |

Um Vietcong in 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:

11.800 MHz

01512 MByte RAM

O Geforce3 Ti-200

Mit einer Geforce2 MX sollten Sie:

O1Die Auflasung auf 800x600 Bildpunkte setzen
CIDie Farbtiefe auf 32 Bit setzen

OIBei ,Prefer 16bit textures ein Hakchen setzen
O, Fit textures in video memory* auswahlen

Mit einer Geforce3/4 Ti-4200 sollten Sie:

ODie Aufiosung auf 1.024x768 Bildpunkte setzen
[CIDie Farbtiefe auf 32 Bit setzen

DDas Hakchen bei ,Prefer 16bit textures™ entfernen
0O, Fit textures in video memory* auswéhlen

Ab einer Gf4 Ti-4600/

O Die Auflgsung auf 1.024x768 Bildpunkte setzen

ODie Farbtiefe auf 32 Bit setzen

ODas Hakchen bei ,Prefer 16bit textures* entfernen

O, Fit textures in video memory* auswahlen

u; (4x) im Treil ii der
aktivieren

Mit weniger als 1.800 MHz sollten Sie:

O Schieberegler ,Effects* ganz nach links schieben

OSchieberegler ,Character detail” ganz nach links
schieben

WENIG UNTERSCHIED
Der ,Character de
r hat nur
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Hardware -Hilfe

Kiihlung ohne Wasserhahn
Ich habe vor, meinen Computer mit einer Was-
serkiihlung auszuriisten. Muss man diese Kiihlung
mit einem Wasserhahn verbinden oder muss ich
einfach Wasser nachgiefien?
CHRISTOPH KOBI, PER E-MAIL

Der Lieferumfang der meisten Wasserkiih-
lungssets umfasst auch eine Wasserpumpe, die
der einer Aquarienpumpe sehr dhnlich ist. Dem-
nach ist kein Anschluss an einen Wasserhahn not-
wendig. Ein kleiner Tipp: Beim Auffiillen des
Wassers einfach die Pumpe laufen lassen und
den absinkenden Wasserstand im Wassertank so
lange nachfiillen, bis keine Blaschen mehr in den
Wasserschlauchen zu sehen sind.

setzen oder sollte ich mir besser einen neuen Liif-
ter holen? Es heifit ja immer, dass der Athlon C die
héchste Wiirmeabgabe hat und deswegen dachte
ich, vielleicht brauche ich ja keinen neuen Liifter,
da der XP ja weniger Wiirme abgibt.

‘SASHA ROMANIC, PER E-MAIL

Generell konnen wir Thnen nicht empfehlen,
einen alten Liifter weiterzuverwenden, da dieser
auch nur eine begrenzte Lebensdauer hat. Ein
passender Liifter fiir den XP 2000+ ist auch be-
reits in der ,boxed version” erhiltlich und der
Kostenmehraufwand ist minimal. Letztendlich
haben Sie dann auch einen Kiihler, der speziell
fiir diese CPU-Spezifikationen gebaut wurde und
das ist enorm wichtig.

Falsche Treiber
Ich habe ein grofies Problem mit meiner Gra-
fikkarte und PC-Spielen und ihr seid meine letzte
Hoffnung auf eine Losung des Problems. Folgen-
des Problem tritt beim ,versuchten” Spielen von
Ego-Shootern auf: Ich kann das Spiel problemlos
starten. Nach dem Intro stiirzt der Computer je-
doch immer ab. Dabei geht der Monitor aus. Ein
Neustart ist dann notwendig. Woran kann das
liegen? Ich verwende die Asus-Treiber mit der Ver-
sionsnummer 31.40 G und DirectX 8.0.
HEIKO BUTTNER, PER E-MAIL

Das Problem liegt an der verwendeten Treiber-
version — Nvidia und Asus bringen regelmifig
neue Treiberversionen fiir ihre Produkte auf den
Markt. Die Ursache fiir Thre Abstiirze lasst sich
also mit einem einfachen Treiber-Update behe-
ben. Den aktuellen Detonator sowie die aktuelle
DirectX-Version finden Sie nati
der Heft-DVD.

Kuhler ist nicht gleich Kiihler

Ich machte aufriisten und mir eventuell einen
XP 2000+ kaufen. Zurzeit habe ich einen Athlon
Thunderbird C 1,4 GHz. Die Te im BIOS
(ASUS A7NS8) zeigt mir relativ konstant 42 °C an.
Meine Frage: Kann ich den Liifter, der momentan
meine CPU kiihlt, auch fiir die newe CPU ein-
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Ohne Biegen und Brechen
Ich michte meinen alten Passivkiihler gegen
einen neuen eintauschen. Damals habe ich aber ei-
nen sehr guten Klebstoff verwendet, der nun nicht
mehr abgeht. Der Kiihler sitzt sehr fest und ich ha-
be Angst, meine Grafikkarte durch Gewaltanwen-
dung zu beschiidigen. Gibt es da einen Trick?
MANFRED KLUFFKA, PER E-MAIL

Seit kurzem ist uns eine elegante Methode be-
kannt, mit der Sie ohne Beschiddigung des Chips
den Kiihler losen konnen. Nehmen Sie dazu ein-
fache Zahnseide und setzen Sie diese unter den
Kiihler. Die Karte muss dabei so positioniert sein,
dass der Chip oben ist und die AGP-Schnittstelle
zu Thnen zeigt. Die Zahnseide ziehen Sie nun mit
gleichméRigem Druck unter dem Kiihler entlang
und der Kiihler ist gelost.

Monitortreiber
Vor kurzem habe ich mir einen PC gekauft und
habe jetzt ein Problem bei allen meinen gekauften
Spielen, da ich die Bildschirmauflosungen nicht
dndern kann. Bei meinem Bruder geht das aber
ohne Probleme an einem Schieberegler. Ich habe
einen Philips 109 B2 und eine Geforced Ti-4200.
Muss ich vielleicht auch einen Treiber fiir den Mo-
nitor installieren?
STEFAN GARKING, PER E-MAIL

Karten auf

und uer neue 7re|ber kann dieses Problem beheben

Ja, und das ist auch sehr einfach, da dieser
Monitor bereits in der Treiberdatenbank von
Windows integriert ist. Einfach mit der Maus
auf den , Arbeitsplatz” rechtsklicken und in die
,Eigenschaften” wechseln. Dort gibt es ein Feld
mit dem Namen ,Erweitert”, hinter dem Sie die
Monitor-Einstellungen finden. Um den richtigen
Treiber zu installieren, klicken Sie im Monitor-
Menti ,Eigenschaften” auf ,Treiber aktualisi
ren”. Wahlen Sie nun manuell den Treiber fiir Th-
ren Philips 109 B2 aus und bestitigen Sie die
Auswahl. Von nun an kénnen Sie problemlos
die Auflésung verandern. Generell ist der Moni-
tortreiber fiir die fehlerfreie Darstellung zwin-
gend notwendig.

Richtige Einstellungen
fiihren zum Absturz

Ich besitze seit kurzem eine neue Radeon 9500.
TImmer wenn ich die Standardwerte in den Grafik-
einstellungen idndern mdichte, stiirzt der Rechner
komplett ab. Daher kann ich weder die Qualitit
noch die Performance verbessern.

RAFAEL SANGER, PER E-MAIL

Dieses Problem tritt in dieser Form nur sehr
selten auf, aber Ahnliches haben wir in der Re-
daktion beobachtet und mit dem R-Tool beheben
konnen. Dieses Programm iibergeht die Win-
dows-Konfiguration fiir die Grafikkarte und
stellt die gewiinschten Parameter ,on the fly” ein.
Ein Neustart ist nach der Benutzung nicht mehr
notwendig. Das Tool finden Sie im Internet unter:
http:/ /exxtreme78.bei.t-online.de/de.

Eins, zwei oder drei
Ich méchte mir das A7N8X-Board kaufen und
dazu auch einen preisgiinstigen XP 2200+. Lohnt
sich in diesem Fall noch der Kauf von PC266-
Speicher mit CL2.0 oder wiire die Anschaffung von
[PC400-Speicher (mit CL2.0 oder 2.5) sinnvoller?
TOBIAS KOSCHNYAK, E-MAIL

Die Verwendung von PC266 ist generell nicht
mehr zu empfehlen, da der bessere PC333 fiir
nur wenige Euro mehr bereits erhéltlich ist.
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AuRerdem bietet sich die Moglichkeit, bei PC333
auch den nichsten Prozessor mit 166 MHz FSB
zu betreiben. Egal ob h fiir PC333- oder
PC400-Speicher entscheiden: CL2.0 sollte es
schon sein.

Uberall Flanellhemden
Ich habe mir vor kurzem eine Radeon 9500 pro
zugelegt. Als ich dann das erste Spiel spielen
wollte, wurden die Texturen falsch dargestellt.
Ein Grofiteil der Fahrzeuge, Hauser und Fufigin-
ger in GTA 3 sahen aus wie die karierten Hemden
meiner Grofleltern. Als ich es dann mit Mafia
probierte, war es genauso und im 3DMark03
kam es zu dem gleichen Problem. Ich habe auch
einen Screenshot aus GTA 3 beigefiigt, damit Sie
mein Problem besser verstehen konnen. Nun
wollte ich wissen, ob meine neue Grafikkarte
schon defekt ist oder ob dies ein Problem meines
Systems ist?
PHILIPP KURZ, PER E-MAIL

Das Problem ist bekannt und kann auf ver-
schiedenen Fehlerquellen basieren. Einen Defekt
Threr Grafikkarte kénnen Sie ausschlieBen. De-
aktivieren Sie einfach einmal das Anti-Aliasing
und die anisotrope Filterung in den Einstellun-
gen der Grafikkarte. Sollte das Abschalten der
beiden Grafikeffekte ohne Wirkung bleiben,
empfehlen wir Thnen, die Treiber fiir Thre Grafik-
karte neu zu installieren. Dabei sollten Sie so
vorgehen, dass Sie die Treiber fiir die Grafikkar-
te vorher deinstallieren und nach einem Neu-
start die aktuellen Chipsatztreiber, gefolgt von
den Catalyst-Treibern, installieren. Der aktuelle
Catalyst-Treiber bietet eine Funktion, der dieses
Problem automatisch behebt. Dazu brauchen Sie
nur in dessen Einstellungen das Hakchen ,Sten-
cil Buffer” entfernen.

Brauche ich eine neue
Grafikkarte?

Liiuft auf einer DirectX-9-Grafikkarte (z. B. Ati
Radeon 9700 Pro) auch DirectX 9.1 oder muss
man sich dafiir wieder eine neue Karte kaufen?
Was ist iiberhaupt der Unterschied zwischen Di-
rectX 9.0 und 9.1

FREDERIK MENZEL, PER E-MAIL

Generell lauft DirectX auf jeder modernen
Grafikkarte. Die Radeon 9700 Pro ist jedoch sj
ziell fiir die Grafikschnittstelle DirectX 9.0 konzi-
piert worden. Das bedeutet, dass die Leistung
eher besser wird mit DirectX 9.1. Der Unterschied
der Versionen liegt einfach an den feinen Ausar-
beitungen der Programmierer im Hause Micro-
soft. Es werden neue Features integriert oder ver-
bessert, die den Spieleentwicklern wesentlich
mehr Moglichkeiten bieten, fantastische Grafik-
effekte zu programmieren. Also eine neue Karte
wird dann nicht nétig sein

Meine Maus dreht
nicht am Rad

Ich habe mir vor kurzem eine Logitech-MX-
500-Maus zugelegt. Das Problem dabei ist, dass
ich das Mausrad in Spielen wie Battlefield 1942
oder GTA 3 nicht belegen kann. Es funktioniert
weder als Taste noch die Scroll-Funktion. In der
Readme stand, ich solle Bildlauf nur im aktiven
Fenster aktivieren, das funktioniert aber auch
nicht. Was soll ich tun?

JONAS GODEWERTH, PER E-MAIL

Viele PC-Games-Leser haben sich in den letz-
ten Wochen mit diesem Problem an uns gewen-
det. Die Ursache dafiir liegt in der Treibersoftware
von Logitech. In vielen Spielen funktionieren
namlich weder die Maustasten noch das Scroll-
rad. Die einzige Moglichkeit, dieses Problem mo-
mentan zu beheben, ist die Verwendung des
Microsoft-Standard-Treibers. Dieser bietet zwar
nicht die Unterstiitzung aller Maustasten, aber
dafiir kann das Scrollrédchen benutzt werden.

Die Foren und unsere E-Mail-Postfacher quellen iiber mit Hilferufen verzweifelter Splinter Cell-Spieler.
Viele Probleme lassen sich mit unseren Tipps leicht beheben.

Problem: Der Sound ist verzerrt und ungeniefbar.
Losung: Deaktivieren Sie im DirectX-Steuerungstool
Dxdiag" die Hardwarebeschleunigung fiir den Sound.
Dxdiag starten Sie im Feld , Ausfiihren” in Ihrer Startleis-
te. Dort geben Sie einfach den Befehl ,dxdiag" ein und
es offnet sich das Programm. Im Sound-Menii schieben
Sie den Regler ganz nach links und deaktivieren damit
die Hardwarebeschleunigung des Sounds.

Problem: Splinter Cell kann nicht starten. Ich
bekomme die Fehlermeldung ,General Protec-
tion fault*.

Losung: Das Phanomen tritt vermehrt auf, wenn Sie
entweder einen veralteten Treiber oder eine nicht unter-
stiitzte Grafikkarte benutzen. Beachten Sie, dass es not-
wendig ist, bei einer Treiberinstallation die alte Version
vorher zu Idschen. In der Systemsteuerung konnen Sie
unter ,Software* die alten Treiber deinstallieren. Aufer-
dem soliten Sie in der Registry zur Sicherheit nachse-
hen, ob auch dort alle Nvidia- oder Ati-Eintrage geldscht
wurden. Erst wenn Sie sich sicher sind, dass sich keine
JTreiberleichen” mehr auf dem System befinden, soliten
Sie einen neuen Treiber installieren. Fiir Karten von Nvi-
dia gibt es das mittierweile schon bekannte Tool Detona-
tor Destroyer. Herunterladen konnen Sie dieses niitzli-
che Programm unter:

Ich verbrenne mir die Finger

In der Ausgabe 12/02 habt ihr meine Grafikkarte
getestet und ihr konntet den Speicher auf 300 MHz
iibertakten. Ich habe mal meine Grafikchips ange-
fasst, da verbrennt man sich ja fast die Finger. Ist
das normal und wie soll ich bei solch einer Hitze
noch iibertakten konnen?  STEVE WALTER, PER E-MAIL

Wir raten davon ab, Chips mit dem Finger zu be-
rithren. Vor allem wenn der Rechner im Betrieb ist,
kann es dabei leicht zu schweren Brandverletzungen
kommen. Um eine Ubertaktung durchzufiihren, muss
auch die Kithlung von vornherein verbessert werden
Die meisten Grafikkarten verwenden nur eine aktive
Kiihler-Liifter-Einheit. Der Speicher wird iiberhaupt
nicht gekiihlt. Dort kénnen Sie kleine Passivkiihler an-
bringen, die die Warmeentwicklung senkt. Um groRe
Spriinge bei der Ubertaktung zu machen, kommen Sie
um einen neuen Liifter nicht herum. Wir empfehlen
aber jedem Ubertakter eine Wasserkiihlung, bei der
die Grafikkarte mitgekiihlt wird. Dadurch haben Sie
das Problem der lauten Liifter und der enormen Hitze-
entwicklung auf einen Schlag gelost,

http://www.guru3d.com, ttor-destroyer/.
Diese Grafikkarten werden unterstiitzt:

* Nvidia Geforce2 Ti/Ultra/Pro/GTS/MX400/MX

* Nvidia Geforce3-Karten

* Nvidia Geforce4-Karten

« Matrox Parhelia

= Ati Radeon 7200/7500/ 8500/9000/9500/9700

Problem: Ich kann nur mit 640x480 spielen?
Lésung: Der Grund dafiir ist mangelnder Speicher der
Grafikkarte. Besitzt diese nur 32 MByte Videospeicher,
steht Ihnen nur die Aufldsung 640x480 zur Verfiigung.
Bei 64 MByte geht es bis 1.280x1.024 und eine Bild-
schirmauflosung von 1.600x1.200 Bildpunkten erfor-
dert einen Videospeicher von mindestens 128 MByte.
Die Erkldrung fiir dieses Phanomen liegt in der Soft-
ware. Der Rechner muss eine Menge Texturen laden.
Um das Spiel fliissig spielen zu konnen, wahit das
Programm automatisch die maximal mogliche Auf-
losung fiir Sie aus.

Problem: Nach dem Intro bleibt mein Bild-
schirm schwarz.

Losung: Installieren Sie einfach die aktuelle Version von
Microsofts DirectX und das Problem gehdrt der Vergan-
genheitan.

Noch Fragen?

Wenn Sie Technik- oder Hardware-Fragen ha-
ben, schicken Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG
PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr.-Mack-Strae 77
90762 Furth

oder einfach als E-Mail an:

technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dass wir nicht al-
le Lesereinsendungen einzeln beantworten kénnen.
Bei grundlegenden Hardwarefragen empfehien

wir Ihnen einen Besuch auf unserer Webseite
www.pcgames.de. Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardwareforen, in denen
Ihnen Redakteure und Leser weiterhelfen.
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Rainbow Six 3: Raven Shield

Mit dem Heldenverein Rainbow Six auf
Kaffeefahrt zu gehen, verspricht immer ein
ungemein spannendes Vergniigen zu werden.
Vor allem, wenn gerade eine alte Terroristen-
gruppe ihre Wiederbelebung feiert und es
dabei so richtig krachen Idsst. Wir prasentie-
ren Ihnen die essenziellen Schritte, wie Sie
aus der stahlharten Truppe ein brauchbares
Werkzeug der Justiz schmieden.

Vier Regeln fiir eine erfolg-
reiche Operation

1. Lautloses Vorgehen

.. ist auf jeden Fall sehr vorteilhaft, egal in
welcher Mission Sie gerade unterwegs sind.
Unerlasslich hierfiir sind:

- Der Einsatz schallgeddmpfter Waffen. Von
der Durchschlagskraft haben Treffer zwar eine
signifikant reduzierte Auswirkung und einige
der Wummen verlieren dadurch geradezu ihre
Daseinsberechtigung, da sie sich nicht mit

einem Schallddmpfer und der Sp vition

oder erledigen Sie die kritischen Aufgaben.
Falls ndmlich was danebengeht, war die ganze
Arbeit umsonst. Leise rein, leise raus, dann
konnen Sie die anderen Terroristen erst mal
links liegen lassen und spéter Rambo spielen.

Auf in den Kampf - Wir
basteln uns ein Team

Wir haben hier fiir Sie eine iiber weite Strecken
sehr brauchbare Grundausstattung zusammen-
gestellt.

Der Sturmtrupp

Thre Mannschaft muss sich im Bedarfsfall
schnell bewegen konnen. Verzichten Sie auf
schwere Kérperpanzerung, zumal diese auch
im Kugelhagel nicht allzu viel niitzt. Dafiir be-
hindert sie die Waffenfiihrung ungemein und
es dauert langer, wenn Sie Granaten einsetzen.
Riisten Sie Thre Teams am besten mit einer
MP5SD5 oder der kriftigeren UMP .45 mit

vertragen. Der Vorteil, dadurch iiber weite
Strecken unentdeckt zu bleiben, iiberwiegt
aber bei weitem.

- Gehen Sie in die Hocke! So verursachen Sie
beim Vorriicken weniger Lirm, der Trittschall
reduziert sich auf ein Minimum. Zudem ist
Thre Waffe stabiler zu fiihren und Sie sind treff-
sicherer.

- Offnen Sie Tiiren nur dann plétzlich, wenn
Sie einen Raum schnell sichern miissen. Leiser
und wesentlich sicherer ist es, Zentimeter um
Zentimeter den Spalt zu vergrofern.

2. Vermeiden Sie es, iiberrascht zu werden ...

Der iiberwiegende Teil der Verbrecher bewegt
sich auf der exakt gleichen Route und reagiert
auch nach dem immer gleichen Schema. Der
Rest hat aber immer wieder wechselnde Stand-
orte. Mancher Bosewicht taucht daher gerne
unverhofft auf und sorgt fiir bose Uberraschun-
gen. Beugen Sie dem mit einem Herzschlagsen-
sor oder einem Infrarotsichtgerét vor. Absolut
sicher konnen Sie nie sein, die Geréte funktio-
nieren nur eingeschrénkt.

3.... und iiberraschen Sie selbst.

Solange keine lauten Schiisse, Schreie oder gar
ein Alarm durch die Raumlichkeiten hallen,
ahnt Thr Gegner nicht, dass Sie im Anmarsch
sind. So fallen Sie durchaus sehr verdutzten
Widersachern in den Riicken, die nicht mal
mehr dazu kommen, ihre Haut aus der Schuss-
linie zu bringen.

4, Verlieren Sie Ihr Ziel nicht aus den Augen!

Nicht immer ist es von Vorteil, gleich den Ham-
mer zu schwingen und alle Gegner zu plitten.
Vielmehr gilt: Sichern Sie zuerst die Geiseln

AUF LEISEN SOHLEN Die Geiselnehmer leisten bei
derl ion kaum Wi
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Schalldampfer aus. Diese Waffen gentigen fiir
ungeschiitzte Ziele vollkommen. Sollten Sie
dann doch etwas Groferes bentigen, schieben
Sie Threm Trupp einfach noch eine entsprechen-
de Pistole ins Halfter.

Fernkiinstler

Scharfschiitzen kommen normalerweise selbst
im Nahkampf gut zurecht, Sie miissen sie nicht
unbedingt in ein gesondertes Team abkomman-
dieren. Das VSS Victorez oder das AW Covert
gentigen in den meisten Situationen, zumal Sie
diese mit Infrarotsicht nutzen konnen. Eine
Alternatiye mit richtig Dampf dahinter ist das
M82A1, das selbst mit Schalldampfer noch Tii-
ren durchschlagt. Driicken Sie Ihrem Scharf-
schiitzen eine gute Sekundarwatfe in die Hand,
so kann ihm auch im Nahkampf keiner das
Wasser reichen.

Taktiken fiir den Ernstfall
Wie gehe ich richtig vor?

Der dem Startpunkt am néchsten gelegene Ein-
gang ist fast immer der am schwersten bewach-
te und fithrt nur iiber Umwege zum eigent-
lichen Ziel. Kalkulieren Sie das mit ein. Wenn
Sie ein Team dort hineinschicken, sichern Sie
sich durch entsprechende Ausriistung ab. Sehr
effektiv sind Rauchgranaten. Sind Sie lieber mit
nur einem einzelnen Team unterwegs, nehmen
Sie weitere Wege in Kauf und rollen Sie die
Sache von hinten auf.

Sobald ich eine bestimmte Tiir offne, habe ich verloren.

Wenn Sie einen Raum stiirmen und die Terro-
risten entweder immer die Geiseln erledigen,
eine Bombe ziinden oder etwas anderes
streng Verbotenes anstellen, so versuchen Sie

DECKUNG Sie haben optimalen Sichtschutz und
kdnnen sich voll auf die andere Seite konzentrieren.

einen alternativen Weg, damit Sie den Auslo-
ser der misslichen Lage sofort unter Beschuss
nehmen kénnen, bevor er wieder auf dumme
Gedanken kommt. Sie haben dabei den Vor-
teil, dass die Position der Geiseln immer
gleich bleibt, ebenso wie die der Geiselnehmer
in deren Nahe. Pragen Sie sich die Aufstellung
ein! So riskieren Sie keine Kollateralschiden
und kénnen die Bedrohung schnell und effek-
tiv neutralisieren.

Ich schaffe es nicht, die Terroristen schnell genug
zu erledigen.
Oftmals verschaffen Thnen eine Blendgranate
oder Gas die notige Zeit. Probieren Sie verschie-
dene Varianten. Dazu gehort auch, in einen
Raum mit drei Teams aus diversen Richtungen
gleichzeitig einzufallen. Das hat durchaus sei-
nen Reiz — besonders, wenn Sie unbemerkt in
Stellung gehen kénnen. Nutzen Sie bei Bedarf
Tiirsprengsitze. Diese reiflen dahinter befindli-
che Personen nicht gerade zu Begeisterungs-
stiirmen hin und erlauben Thnen zusitzlich ein
schnelleres Vorstofen.

Lassen Sie Ihre Manner nicht ins Kreuzfeuer
geraten! :

Delegieren Sie [hre Teams so, dass diese sich
gegenseitig Deckung geben. Bei heiffien Gefech-
ten ziehen Sie Minner aus einer anderen Rich-
tung zum Ort des Geschehens hinzu oder pla-
nen deren Route so, dass bereits ein Teil des
Widerstandes ausgeschaltet wurde, bevor das
andere Team zwischen die Fronten gerit.

Beispielmissionen

Wir haben drei typische Missionen fiir Sie zu-
sammengestellt, um Thnen die Aufgabentypen
néher zu bringen.

Privatflugplatz -
Geiselbefreiung

Es gibt auf der Karte zwei Standorte mit Gei-
seln: Gleich in der Halle vor Thnen wird ein
Opfer oben im Biiro festgehalten. Die andere
Geisel befindet sich diagonal iiber den Platz im
Hauptterminal. Gehen Sie zu unvorsichtig vor,
werden die Opfer hingerichtet und Sie verlie-
ren. Haben Sie die Geiseln erst einmal gesi-
chert, ist der Rest das reinste Kinderspiel.

Ausriistung und Zusammenstellung

Stellen Sie zwei Teams zusammen, um von ver-
schiedenen Seiten angreifen zu konnen. Sie be-
nétigen ein schlagfertiges Team, um die Verbre-
cher im Nahkampf zu erledigen, sowie zwei
Scharfschiitzen, die relativ gefahrlos den
AuBenbereich ,séubern”. Nehmen Sie Tranen-
gas und Gasmasken mit, den Scharfschiitzen
geben Sie zwei M82A1 mit Schallddmpfer.

BEGRUSSUNGSKOMITEE Warten Sie ab, bis Ihr
zweites Team den Gangstern in den Riicken fallt.
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Wie komme ich an die Geisel in der Fahrzeughalle?
Infiltrieren Sie die Halle leise durch eine der
Tiiren. Halten Sie sich links an der Wand in
Richtung Treppen. Unten patrouillieren maxi-
mal zwei Wachen, aus der roten Tiir kommt
eine, hinter dem Gitter in der Mitte verschanzt
sich der andere Ubeltiter. Waren Sie zu laut,
rennt dieser auch noch heraus. Erledigen Sie
Thre Widersacher kurz und schmerzlos. Sie diir-
fen nicht rumballern, im Normalfall muss sonst
eine Geisel dran glauben. Gehen Sie gleich nach
oben und postieren Sie sich am Treppenabsatz.
Lassen Sie [hr Team den Raum sichern. Sobald
die Tiir auf ist, eliminieren Sie den Terroristen
an der gegeniiberliegenden Wand. Thre Méanner
erledigen den Rest. Wihrend Thre Mannschaft
die Geisel holt, sichern Sie nach hinten. Kiim-
mern Sie sich um die unteren Raumlichkeiten
und bringen Sie die Geisel zum Startpunkt.

Wohin schicke ich mein zweites Team?

Wiihrend der Befreiungsaktion riickt Ihr kleines
Scharfschiitzenteam durch den Gang zwischen
dem Hangar und der vorderen Halle vor. Zeit-
weilig steht dort hinter den Rohren eine Wache.
Postieren Sie sich so weit links wie moglich und
6ffnen Sie vorsichtig die Tiir nach draufen. Das
Team muss mindestens vier Gegner erlediges
Der erste und gefahrlichste ist der Scharfschi
ze auf dem Balkon, er hat sich hinter dem Tisch
verschanzt. Riskieren Sie nicht zu viel, lassen
Sie sich ruhig Zeit. Der nachste Schurke steht
genau gegeniiber, seine linke Seite sollte hinter
dem Fenster zu sehen sein. Er kann Sie aber
nicht erkennen. Die letzten zwei sind links vor
der Halle. Einer marschiert die Treppen rauf
und runter, der andere lauert unter der Treppe.

Wie rette ich das Opfer im Terminal?

Sobald der Weg frei ist, marschieren Sie rechts
um die Ecke zur Hintertiir rein. Den Hangar
sollten Sie zundchst meiden, die Gegner be-
kommen von Threr Aktion sowieso nichts mit.
Gehen Sie mit beiden Teams nach rechts durch
die Hintertiir und die Treppen hoch. Sichern
Sie die Rdume mit Ausnahme des mittleren
Zimmers, in dem sich die Geiseln befinden.
Dieses besteht aus zwei Abschnitten, was das
sichere Erstiirmen erschwert. Ihr kleines Team
lassen Sie tiber den Balkon zum Auflenzugang
robben, Thr Sturmteam bezieht auf der gegen-
tiberliegenden Seite Stellung. Von der Front
aus kommen Sie nicht an die Geiselnehmer
heran, deren Opfer stehen in der Schusslinie.
Auf Kommando schmeift Thr Schiitzenteam
Gasgranaten und raumt den hinteren Bereich.
Vorne kommen Thre Nahkampfer zum Zug.
Mit den Geiseln ziehen Sie zum Startpunkt ab
und sichern sie dort. Die zweite Aufgabe for-
dert nicht mehr viel Konnen. Alles, was sich
jetzt noch bewegt, ist feindlich.

Penthouse - Aufkldrung
Ausriistung und Zusammenstellung

Dies ist eine Solomission, Sie diirfen nicht ent-
tarnt werden. Waffen sind tabu, nehmen Sie

DURCHSICHTIG Der Sensor macht Gegner hinter der
Tiir sichtbar, der Geiselnehmer muss dran glauben.

trotzdem ein Gewehr inklusive Infrarotsensor
mit. Ein Elektronik-Kit beschleunigt Ihr Vorha-
ben ungemein.

Wie gelange ich hinein?

Der einfachste Weg fiihrt Sie geradeaus tiber
die Leiter, auf der Briistung entlang, bis in den
Garten. Dem ersten Wachmann auf der Veran-
da gehen Sie in einem grofen Bogen rechts he-
rum aus dem Weg. Setzen Sie sich hinter die
Ecke an den Stufen hin und beobachten Sie
den Gegner mit dem Herzschlagsensor. Wenn
er von Thnen weggeht und nicht mehr erfasst
wird, steht er mit dem Riicken zu [hnen. Jetzt
kénnen Sie durch die Tiiren schliipfen.

Wo finde ich das Telefon?

Halten Sie auf dem Absatz inne, bis die Wache
unten um die Ecke gebogen ist und steigen Sie
dann erst die Treppe runter. Kriechen Sie dem
Wachmann hinterher. Er legt zwei Pausen vor
dem Raum ein, in den Sie rein miissen. Kon-
trollieren Sie seinen Standort mit dem Sensor —
wenn er weiterlduft, schlangeln Sie sich tiber
die Galerie bis zur Tiir. Halten Sie bis kurz da-
vor auf jeden Fall Thren Hintern unten, die
Fufballfans entdecken Sie sonst. Betreten Sie
das Zimmer, schliefen Sie hinter sich wieder
die Tiir. Den Fernsprechapparat praparieren
Sie mit der Wanze.

Wie komme ich an den Computer?

Der Wachmann kommt gleich wieder vorbei.
Kontrollieren Sie ihn mit dem Sensor und der
Infrarotsicht. Wenn er kurz vor Thnen steht,
konnen Sie ihn damit sehen. Ein paar Schritte
weiter legt er seine zweite Pause ein. Wenn er
weitergeht, konnen Sie ihm unbemerkt folgen.
Rechter Hand geht es einen Stock tiefer in das
Biiro mit dem Laptop. Der Sicherheitsmann
kommt nur sehr selten vorbei, er kann Sie aber
durch die Glastiir entdecken. Legen Sie sich im
Ernstfall einfach unter den Schreibtisch oder
verstecken sich neben dem Samurai-Helm,
dort sieht er Sie nicht.

Wie gehe ich wieder nach oben?

Ist die Luft rein, gehen Sie den gleichen Weg
nach oben (natiirlich gegen den Uhrzeiger-
sinn, hinter der Wache her), warten wieder, bis
der Kerl um die Ecke ist, und erklimmen die
Stufen zum Garten. Zuriick zum Abholpunkt
und die Aufgabe ist abgeschlossen.

Import- und Exportfirma -
Gegner eliminieren

Anders als bei den anderen Missionen miissen,
oder besser diirfen Sie hier nicht zimperlich
vorgehen. Es geht lediglich darum, alle Ver-
déchtigen zu eliminieren. Die Ausstattung
bleibt Thnen tiberlassen, zumindest ein Herz-
frequenzorter leistet Thnen in den verwinkelten
Bauten gute Dienste. Werden Sie mit dem Geg-
neransturm fertig, gehen Sie ruhig mit einem
Sturmgewehr im Anschlag auf Terroristenjagd.
Andernfalls tut’s der tibliche leise Krempel.

ABWARTEN Erledigen Sie zuerst den linken Hecken-
schiitzen, danach stiirmen Ihre Gegner aus der Tiir.

Rainbow Six 3:
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Eindringen in die Basis

In manchen Situationen kann ein lautes Ge-
wehr auch einen netten Effekt erzeugen:
Gleich an der ersten Ecke erschiefen Sie
links den Scharfschiitzen auf dem Balkon,
vorzugsweise mit einem Ihrer Fernkiinstler,
gut bestiickt mit einer heftigen Wumme wie
der M82A1. Das lockt etwa vier oder fiinf
weitere Gestalten an, die aus ihren Lochern
kriechen und sich Thnen genau vor die Flinte
stellen. Bleiben Sie ruhig sitzen und warten
Sie ab, Sie konnen dann einen nach dem
anderen gefahrlos aufs Korn nehmen. Der
Anfang ist gemacht, Thre Armee kann los-
schlagen.

Uberraschungseier und
andere Gemeinheiten

Rauchgranaten

Damit erhalten Sie einen effektiven Sicht-
schutz, sogar auf freiem Feld. In Gebauden
zieht der Nebel durch alle Ritzen und Wan-
de, zudem sehen die Gegner schlechter als
Sie und taumeln praktisch blind durch die
Gegend. Ein Infrarotsensor schafft hier klare
Verhiltnisse. Sie konnen damit auch Geiseln
und spielentscheidende Gegenstéinde schiit-
zen, die von Terroristen nicht zerstort werden
diirfen.

Gasgranaten

Trénengas ist in engen, geschlossenen Raumen
sehr effektiv, wenn es darum geht, Terroristen
fiir kurze Zeit beinahe handlungsunfahig zu
machen. Allerdings erfordert der Einsatz fir
jeden Mann eine Gasmaske, damit sie nicht
selbst der Reizwirkung zum Opfer fallen. Da
Sie nur zwei Gegenstande mitschleppen kon-
nen, fallen sonstige Hilfsmittel flach. Gas wirkt
iiber einen groBeren Radius als Blendgranaten
und hilt linger an.

Splittergranaten

Diese todlichen Eier nehmen IThnen einiges
an Arbeit ab. Durch Fenster und um Ecken
geworfen, fegen Sie ganze Zimmer leer.
Selbst hinderliche Tiiren sind damit wie weg-
geblasen: Platzieren Sie die Granate direkt
davor.

Der Tiir-Trick

Dank dem Herzschlagsensor oder der Thermal-
sicht konnen Sie Bosewichter auf kurze Entfer-
nung ausfindig machen. Nutzen Sie diesen
Umstand, wenn zwischen Ihnen und der Fein-
desbande nur eine lumpige Tiir steht. Zielen Sie
mit dem Fadenkreuz des Sensors etwa auf den
oberen Rand des Herzimpulskreises. Wechseln
Sie, ohne zu wackeln, zu Threr Waffe — nach ein,
zwei Schiissen haben Sie ein Problem weniger.
Je nach Material benétigen Sie dafiir verschie-
den starke Waffen. Bei Holz kommt selbst die
9-mm-Pistolenfraktion butterweich durch, bei
Metall miissen Sie schon zur deftigen .50 Desert
Eagle oder einem Sturmgewehr mit 7,56 mm
greifen. ANSGAR STEIDLE

NEBULOS Den Bewachern vernebeln Sie die Sicht,
die Geisel entkommt so vollig unbehelligt.
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Delta Force Black Hawk Down

In der turbulenten Ballerorgie Black Hawk
Down geht es heip her. Als Mitglied der Delta
Force kémpfen Sie sich durch Mogadischu, um
Recht und Ordnung wiederherzustellen. Damit
der Fun-Shooter nicht zur Frustfalle wird,
schwdren wir Sie auf die richtigen Taktiken ein.

Allgemeine Tipps
Nutzen Sie das Geldnde

Schauen Sie sich um, Sie finden bestimmt jede
Menge Maglichkeiten, sich Vorteile zu ver-
schaffen. Nutzen Sie Hauseingénge als De-
ckung, lassen Sie umherstehende Fasser in die
Luft gehen oder suchen Sie sich eine erhabene
Position fiir eine bessere Ubersicht. Lehnen Sie
sich oft um Ecken, Sie sind so nur schlecht aus-
zumachen und kénnen zudem kaum getroffen
werden. Bemannen Sie die iiberall umherste-
henden MG-Nester, das spart Munition.

Der schlimmste Fall

Die grite Bedrohung geht von den RPG-Sol-
daten aus. Egal ob zu FuB oder im Jeep, die
Dinger treffen fast immer ins Schwarze und
verursachen verheerenden Schaden. Eine Ra-
kete kann Thr gesamtes Team auf einen Schlag
ausschalten. Daher haben diese Feinde absolu-
te Prioritat, wenn Sie auf einen groferen Trupp
Gegner stoBen. Zischt eine Rakete knapp an Th-
rem Kopf vorbei, was ohnehin nur selten pas-
siert, lassen Sie den Schiitzen nicht noch mal
zum Zug kommen. Das Zweitschlimmste sind
die tiberall verstreuten Kaliber-.50-Maschinen-
gewehre. Ragt irgendwo die Spitze eines Autos
oder eines Sandsackhaufens hervor, so nehmen
Sie den Rest méglichst vorsichtig unter die Lu-
pe. Die Gerite treffen duferst genau und rich-
ten immensen Schaden an.

Game Over

Es gibt mehrere Moglichkeiten, bei Black
Hawk Down zu verlieren. Neben Ihrer eige-
nen Gesundheit miissen Sie das Leben Ihrer
Kameraden schiitzen. Erleidet Ihr Trupp zu ho-
he Verluste, bedeutet dies das Aus. Nicht alles,
was sich bewegt, ist eine wandelnde Zielschei-
be. In den Strafen der Stidte tauchen immer
wieder unvermittelt Zivilisten auf. Achten Sie
darauf, dass Sie diese nicht vor Schreck einfach
erschiefen. Die Zivilbevilkerung dient den Re-
bellen als lebende Schutzschilde. Hauchen Sie
zu vielen unbescholtenen Biirgern das Leben
aus, ist Schicht im Schacht - die Mission wird
abgebrochen. Im Extremfall wird Threm Team
sogar der Befehl erteilt, Sie auszuschalten.
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KREUZFEUER Mindestens drei Gegner lauern hier auf Sie. Meiden Sie solche
Strafen unbedingt und verziehen Sie sich in die unbewachten Seitengassen.

by

BRENZLIG Die Raketen sind die einzige Gefahr fiir Inren Hubschrauber. Ein Treffer geniigt und die M.ission ist

zu Ende, bevor Sie iiberhaupt loslegen konnten. Schalten Sie die unliebsamen Burschen ziigig aus.

Wie kann ich mich heilen?

Medikits und Munitionsnachschub sind auf
der Karte verzeichnet. Kommen Sie zu sehr in
Bedrangnis oder haben kaum mehr Munition,
ziicken Sie einfach die Landkarte und holen Sie
sich, was Sie brauchen. Zudem konnen Sie al-
ternative Routen zu den Wegpunkten ausma-
chen, die Sie an dem gewiinschten Material
vorbeifiihren. Die Karte zeigt natiirlich keine
StraRenblocks und die Hohenlage des Vorrats,
rechnen Sie damit, dass [hre Extratour in diver-
sen Sackgassen endet.

Lassen Sie Ihr Team mitmischen

Thre Kameraden kénnen Sie durchaus absi-
chern, verlassen Sie sich ruhig ab und zu da-
rauf. Haben Sie Thr Pulver verschossen und
miissen nachladen, ziehen Sie sich zurtick und
gehen in Deckung. Taucht ein Gegner auf, so
hat Thr Team zwar die Reaktion einer Schlafta-
blette, im Normalfall schieBt der Angreifer aber
dermaRen schlecht, dass er trotzdem nach
mehreren Salven zu Boden geht, ohne grofe-
ren Schaden angerichtet zu haben. Danach
greifen Sie wieder ins Geschehen mit ein.

In den Stadten

Uber weite Strecken der Handlung bewegen Sie
sich durch urbanes Gebiet, nur selten marschie-
ren Sie durchs freie Land. Das bedarf extra Takti-
ken, um mit [hrer Truppe dort zu tiberleben.

Abwarten und Teetrinken

Die Stidte bieten eine Fiille an guten Versteck-
moglichkeiten, die nicht nur Thnen zugute
kommen, auch Thre Gegner konnen praktisch
iiberall auftauchen. Gehen Sie langsam Schritt
fiir Schritt vor, um in keinen Hinterhalt zu gera-
ten. Die Somalis kommen ohnehin groftenteils
zu Thnen gerannt, was die ganze Sache wesent-
lich tibersichtlicher und ungefahrlicher gestaltet,
solange Sie in einer sicheren Position sind.

Viele Wege fiihren nach Rom

Der direkte Weg zu einer Wegmarkierung ist sel-
ten der beste. Meiden Sie grofe Plitze und un-
tibersichtliche Hauserschluchten. Die meisten der
Einsatzorte konnen Sie durch die kleinen verwin-
kelten Gésschen erreichen, in denen nur spirlich
Bewacher umherflanieren und die sich zudem

Ihre Manner spielen da aber nicht mit, Sie miissen iiber den Strand laufen.
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Meist ist jedoch - wie in diesem Fall - der Hi

i e, =
STARTPUNKT Von hier aus geben Sie den Befehl zum Raumen und Sichern.

um der G

besser absichern und tiberblicken lassen. So hélt
Thnen Thr Team den Riicken frei, die Angreifer
konnen nur von vorn oder hinten kommen, Sie
geraten praktisch nie ins Kreuzfeuer, was auf den
Haupstraen an der Tagesordnung ist.

Mich erwischt es immer an der gleichen Stelle!

Thre Feinde werden immer am selben Fenster
stehen, aus der gleichen Gasse heraushiipfen
und auf dem gleichen Dach rumhampeln. Mer-
ken Sie sich die Positionen, dann kénnen Sie ge-
fahrlos einen nach dem anderen eliminieren. Bei
Fahrten im Konvoi beseitigen Sie so schnell die
groften Gefahren und haben dann Zeit, die rest-
lichen Gauner aufs Korn zu nehmen.

Verschaffen Sie sich einen Uberblick

Sie haben immer ein Fernglas im Gepéck. Auch,
wenn Sie nur mit einem Sturmgewehr ohne
Zielfernrohr unterwegs sind, so konnen Sie da-
mit wunderbar die Hauserfronten nach Schief3-
wiitigen absuchen, Thre Ziele ausmachen und
die weitere Marschroute planen.

Wie rdume ich Hauser?

Nutzen Sie, sofern vorhanden, die vorgegebenen
Aktionspunkte. Von dort wirft Thr Team eine
Blendgranate, bevor Sie dann gemeinsam einen
Raum siubern. Falls der Aktionspunkt ungiins-
tig gelegen ist, kann es in manchen Situationen
durchaus von Vorteil sein, das Team erst mal
warten zu lassen und selbst Granaten zu werfen
oder es abér iiber den teilweise vorhandenen
Hintereingang zu probieren.

Unterwegs im Helikopter

Haben Sie nicht gerade explizite Anweisung, die
Bodentruppen von der Luft aus zu beschiefen,
dann lassen Sie es bleiben. Riumen Sie lediglich
Thren Landeplatz und den der anderen Teams,
alles andere ist reine Munitionsverschwendung.
Die Manner mit den Raketen treffen Thren Hub-
schrauber bei schnellen Anfliigen nicht.

ZURUCKTRETEN BITTE! Die diversen Zielobjekte zer-
legen Sie aus der Distanz mit dem Fernziinder.

der i Weg.

Kleine Waffenkunde

Suchen Sie sich Thre Waffen fiir eine Mission gut
aus, eine andere Waffe kann Thnen die Aufgabe
wesentlich erleichtern. Leider haben Sie nicht bei
jeder Mission die freie Wahl.

Scharfschiitzengewehre

Bekommen Sie es nicht gerade mit Horden an
Feinden zu tun, so sind Sie auf mittlere bis weite
Distanz mit dem M21 oder dem Barrett-Scharf-
schiitzengewehr gut bedient. Diese lassen sich
zudem ohne das Zielfernrohr benutzen und er-
lauben eine relativ schnelle Schussfolge, was sie
auch in Nahkdmpfen sehr effektiv macht. Zu-
sétzlich kénnen Sie sich als Sekundérwaffe eine
Schrotflinte auf den Riicken schnallen, dann
sind Sie sogar fiir den Hauserkampf bestens ge-
wappnet. Lediglich der sehr begrenzte Muni-
tionsvorrat fiir Thre Zweitwaffe beschrankt de-
ren Einsatz auf vereinzelte Situationen.

Sturmgewehre

Die Sturmgewehre sind die hen
Rundum-sorglos-Waffen. Haben Sie die Wahl
zwischen der MP5, einer M16 und deren Kurz-
version CAR15, nehmen Sie letztere. Das Visier
ist einfach wesentlich tibersichtlicher, die im
Handbuch beschriebene schlechtere Treffgenau-
igkeit ist hochstens marginal und im Spiel nicht
zu spiiren. Der bessere Uberblick macht sich bei
den Gegnerhorden aber durchaus bezahlt.

11 1

Maschinengewehre

Die MGs sind nicht-besonders gut einzusetzen.
Thnen fehlt die Allroundtauglichkeit, da sie nur
sehr ungenau treffen und keine weit entfernten
Ziele anpeilen konnen. Der grofe Munitionsvor-
rat ist daher schnell verbraten. Auch bei Massen-
aufldufen rentiert sich der Einsatz nicht wirklich.
In solch einem Fall ist eines der effektiveren, fest
montierten MGs nicht weit. Lediglich in den en-
gen Tunnelsystemen garantiert diese Waffen-

ABLENKUNG Auf die Minen fallt zwar niemand he-
rein, sie ziehen den Gegner aber voll in ihren Bann.

Grundlagen-Tipps

VERSTARKUNG Die umherstehenden Kanonen kénnen Sie immer gut gebrauchen,

Herr zu werden. Sie milssen sie nur den Somalis abluchsen.

gruppe Thren ungehinderten Durchmarsch — auf
die kurze Distanz und mit dem grofen Magazin
ist es dafiir erste Wahl.

Ausriistung und Zubehdr
Splittergranaten

Granaten haben im Spiel ein sehr eigenwilliges
Abprall- und Sprengverhalten. Die Eier landen
selten da, wo Sie sie gerne haben méchten und
sprengen ab und zu die eigenen Leute statt der
bosen Buben. Auch die aus dem Granatwerfer
geschleuderten Geschosse sind nur schwer rich-
tig zu platzieren. Uben Sie vorher die Anwen-
dung auf dem Schiefistand, sonst érgern Sie sich
im Einsatz nur iiber das spontane Ableben Thres
Protagonisten.

Sprengsitze

Die Sprengtaschen konnen Sie sowohl iiber den
Fernziinder als auch durch einen gezielten
Schuss zur Explosion bringen. Zerstoren Sie mit
den Sprengsitzen vorgegebene Einrichtungen
wie Granatwerfer oder Sendeanlagen. Die Mi-
nen lassen sich ahnlich verwenden: Halten Sie
sich mit Minen den Riicken frei, wenn Sie zum
Beispiel allein unterwegs sind und von einem
verargerten Mob verfolgt werden. Sie gehen un-
ter Beschuss oder bei Kontakt in die Luft, lassen
sich aber nicht iiber einen Ziinder steuern. Die
Minen werden von den Somalis sofort entdeckt
und unter Beschuss genommen. Nur sehr selten
lasst sich ein Gegner dazu iiberreden, tatséchlich
auf eine Mine zu treten.

AT-4 Raketenwerfer

Der Raketenwerfer trifft auch auf groBere Ent-
fernung noch sehr zielgenau. Die Flugkorper er-
reichen eine enorme Geschwindigkeit, so dass
Sie Ziele direkt anvisieren kénnen. Das funktio-
niert, ohne ballistisch schieBen zu miissen oder
bei beweglichen Zielen dementsprechend vor-
zuhalten. ANSGAR STEIDLE

AUFTANKEN Steuern Sie nach harten Gefechten die
nahe liegenden Vorrate an, bevor Sie fortfahren.
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Blitzkrieg

Entgegen dem hastig anmutenden Spieletitel

flihrt nur vorsichtiges Taktieren zum Erfolg .

in CDVs Strategie-Hit. Das nétige Riistzeug,
um lhre Truppen effizient einsetzen zu kén-
nen, bekommen Sie von uns auf vier Seiten
an die Hand.

Grundlagen
Speicherkunde

Die Quicksave-Funktion ist gut — allerdings
fiihrt das leicht dazu, gerade im falschen Mo-
ment abzuspeichern. Gewohnen Sie sich daher
unbedingt an, auch manuelle Spielstinde an-
zulegen. Auf jeden Fall einen sofort nach Spiel-
start und weitere, wenn Sie zum Beispiel ein
Teilziel erfiillt haben. So sind Sie flexibler, falls
doch mal was schief geht. Speichern Sie auch
ab, wenn Sie im Auswahlbildschirm fiir die
Zufallsmissionen sind. Da der Schwierigkeits-
grad oft sehr variiert, beifen Sie sich sonst un-
ter Umstanden unnétig fest.

HeiBe Tasten

Weisen Sie [hren Truppen Gruppennummern
zu, damit Sie auch im heifesten Kampfgetiim-
mel stets die richtigen Einheiten parat haben.
Gewdohnen Sie sich am besten sofort ein Sche-
ma fiir die einzelnen Ziffern an und

Sie stets die gleichen Tasten. Beispiel:

Taste Einheit
1

Artillerie

Wahl der Mission

Vor jeder Mission speichern

Prinzipiell sollten Sie vor jeder Mission Thr
Spiel speichern. Die Zufallsmissionen sind —
wie der Name schon sagt — jedes Mal anders.
Zwar bleiben die Missionstypen gleich, aber
die Verteilung der Gegner, die Angriffsrich-
tung und die Karte selber andern sich oft.

Zufallsmissionen
Fiir jede historische Mission miissen Sie je-
weils wenigstens eme Zufallsmlssmn spmlen

Tipps & Tricks

gendsten bendtigen. In der deutschen Kam-
pagne beispielsweise sind die Panzer in der
frithen Kriegsphase dem Feind gnadenlos
unterlegen. Daher spielt ein schlauer deutscher
Kommandant zunichst solche Missionen, die
bessere Panzer als Bonus springen lassen.

Historische Missionen

Nach einer historischen Mission geht es in der
Regel ins ndchste Kampfgebiet. Wer méchte,
kann aber im aktuellen Gebiet bleiben, um
weiter Zufallsmissionen zu spielen. Fiir mehr
Bonuseinheiten lohnt es sich nicht, weitere
Einsitze zu absolvieren (siehe Updates). Sie
konnen aber die Erfahrung der Einheiten und
Thres Spielers erhGhen. Wer unbedingt méchte,
kann so lange spielen, bis der néchste Spieler-
Rang erreicht ist. So ziehen Sie in Zukunft mit
mehr Kerneinheiten ins Feld.

Bonuseinheiten und Updates

Bonuseinheiten

Eine Bonuseinheit gibt es stets fiir erfolgreich
absolvierte Zufallsmissionen. Die neue Einheit
ersetzt dann eine beliebige Einheit Ihrer Kern-
truppe. Alle Bonuseinheiten eines Kampfge-
bietes stehen im folgenden Gebiet als Update
zur Verfligung. Betrachten Sie den Bonus als
frithzeitige Lieferung der modernsten Waffen.
Wichtig: Bonuseinheiten gehen verloren, wenn
Sie diese durch eine Einheit aus dem Update-
Pool ersetzen!

Updates

Fiir jedes neue Operationsgebiet erhalten Sie
zusitzliche Einheiten als Update. Sie kdnnen
die Zusammensetzung Threr Kernarmee vor
jeder Mission neu wihlen. So haben Sie bei-
spielsweise die Moglichkeit, Flaks statt Artille-
rie oder Sturmgeschiitze statt normaler Panzer
zu wiihlen. Passen Sie Ihre Kerntruppe stets
den Anforderungen der Mission an.

Der harte Kern

Die Kerneinheiten

Hegen und pflegen Sie Ihre Kerneinheiten. Im
Gegensatz zu allen anderen Einheiten sam-
meln diese Jungs Erfahrung und steigen auf.
Hohere Schussgenauigkeit und groRerer Sicht-
bereich sind unschatzbare Vorteile auf dem
Schlachtfeld. Deswegen ist der Verlust einer
erfahrenen Kerneinheit nicht akzeptabel. La-
den Sie bei einem solchen Verlust lieber neu!
Verlorene Kerneinheiten werden zwar fiir die
ndchste Mission ersetzt, verlieren dabei aber
einen Erfahrungs-Rang.

Wenn Sie nur das N

Gezielt sammeln

nen spielen, werden Sie das Sp|e] bald als zu
schwer empfinden. Wenn Sie partout nicht
weiterkommen, versuchen Sie sich lieber an
ein paar Zufallsmissionen, um Erfahrung und
Bonuseinheiten zu sammeln.

Welche Mission?
Bei Zufallsmissionen sollten Sie zunéchst nach-
priifen, welche Bonuseinheit Sie am drin-

ERSPAHT Panzer wéren hier verloren gewesen, doch
der Scharfschiitze hat die Gefahr rechtzeitig erkannt.
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Versuchen Sie, so viel Schaden wie méglich
mit den Kerneinheiten anzurichten. Wenn an-
dere Einheiten den Gegner ausschalten, sind
die Erfahrungspunkte verschenkt. Beenden
Sie nie automatisch eine Mission, nur weil alle
Ziele erfiillt sind. Grasen Sie lieber noch die
restliche Karte ab, um Gegner zu finden. Be-
nutzen Sie Thre Kerneinheiten und heimsen Sie
Erfahrung ein - schlielich zahlt jeder Punkt.

VERTEIDIGUNG Die beiden 88-Flaks werden spie-
lend mit dem Infanterieansturm fertig.

Beforderungen
Mehr Einheiten

Alle in Missionen gesammelten Punkte wer-
den in Ihrer Personalakte gesammelt. Wenn
Sie genug Erfahrung haben, steigen Sie einen
Rang auf. Fiir den neuen Dienstgrad gibt es
drei neue Kerneinheiten. In jeder Kampagne
werden Thre Kerntruppen zweimal aufge-
stockt. Sie befehligen im héchsten Rang also
zwolf Kerneinheiten — je sechs Panzer und
sechs Artillerie-Einheiten. Als Kommandant
der Alliierten erhalten Sie bei der ersten Be-
forderung Artillerie, deutsche und russische
Feldherren bekommen zuerst neue Panzer.

Friihe Befdrderung

Es macht durchaus Sinn, sich die erste Beforde-
rung so frith wie moglich zu erkimpfen. Sie
kénnen so lange Zufallsmissionen spielen, bis
der neue Rang erreicht ist. Alle nachfolgenden
Missionen werden dadurch natiirlich leichter —
immerhin treten Sie mit 50 % mehr Einheiten an.

Aufklarung
Wissen, wo der Gegner steckt

Oberste Prioritit in jeder Mission hat die Kar-
tenerkundung. Wenn Sie wissen, wo der Geg-
ner welche Truppenteile stationiert hat, sind
Sie im Vorteil. Es gibt mehrere Mglichkeiten,
erfolgreich zu scouten.

Offizier und Scharfschiitze

In den meisten Missionen steht Thnen wenigs-
tens eine dieser Aufklarungseinheiten zur Ver-
figung. Der Scharfschiitze hat zwei entschei-
dende Vorteile: Er hat eine grofere Sichtweite
und kann - das ist das Beste — sich tarnen. Da-
durch kommt er viel naher an gegnerische Stel-
lungen heran, ohne gesehen zu werden. Achten
Sie aber immer auf patrouillierende Fahrzeuge
(Motorgeréiusche). Haben Sie nur einen Offizier
zur Verfigung, miissen Sie etwas vorsichtiger
vorgehen. Vorsicht: Hauserecken, Baume und
Hecken versperren Ihnen die Sicht, da hilft
auch das Fernglas nichts! Suchen Sie sich daher
einen Punkt, von dem aus Sie an den Hinder-
nissen vorbeigucken kénnen.

Aufklarungsflugzeug

Wenn Sie tiber einen Aufklérer verfiigen, set-
zen Sie diesen auch unbedingt ein. Speichern
Sie aber auf jeden Fall ab, bevor Sie den Flieger
losschicken. Sie wissen nie, ob der Gegner viel-
leicht iiber Luftabwehreinheiten verfiigt. Wird
Thr Flieger abgeschossen, laden Sie einfach den
alten Spielstand — Sie wissen ja jetzt, wo die
gegnerische Flak steht und konnen diese ent-
weder durch Sperrfeuer der Artillerie oder
mithilfe des Scharfschiitzen ausschalten. Setzt
der Gegner Jagdflieger ein, sobald Sie einen
Aufklarer losschicken, macht die Luftauf-
Klirung wenig Sinn.

Karte ablaufen

Etwas aufwendiger, aber durchaus effektiv ist
die Methode, mit Ihren Einheiten die Karte
nach und nach abzuklappern. Speichern Sie

FLANKE Die Panzer zerstoren Sichthindernisse (1),
entdecken Geschiitze (2) und besetzen Hauser (3).
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Durch diese Verteidi-
gungsstellung kommt kein einziger Gegner.

dazu sofort nach Missionsbeginn ab, erhdhen
die Spielgeschwindigkeit auf das Maximum
und diisen systematisch iiber die Karte. So
machen Sie sich recht schnell ein Bild tiber die
Gegnerpositionen. Wenn Sie mit der Aufkl-
rung zufrieden sind, starten Sie die Mission
neu. So bekommen Sie in der spiteren Nach-
besprechung schon mal eine bessere Wertung,
weil Sie weniger Spielstinde geladen haben.

Erdkunde
Hahen und Tiefen

Wenn Sie langere Zeit spielen, werden Sie fest-
stellen, dass gegnerische Einheiten standard-
miRig bestimmte Stellen auf der Karte be-
Fin Hiigel in der Nahe einer StraBe,
Berer Dorfplatz, die Eckpunkte von
Wiistenstadten — das sind typische Punkte
fiir Flaks, Artilleriestellungen, Panzerabwehr-
kanonen, Schiitzengrében und so weiter.
Besteht keine Gefahr eines schnellen Artillerie-
gegenfeuers, bepflastern Sie solche Stellen
dauerhaft mit Sperrfeuer.

Flurbereinigung

Thre Panzereinheiten sind sehr gut dafiir ge-
eignet, storende Hecken oder auch Mauern zu
beseitigen. Oft werden dadurch versteckte
Gegner sichtbar, die Sie dann unter Feuer neh-
men. AuBerdem erleichtern Sie dadurch Thren
Infanterieeinheiten, auf gegnerische Stellun-
gen oder in Ortschaften zu stiirmen.

Erstens, zweitens, drittens

Stillgestanden!

Driicken Sie zu Anfang jeder Mission zunéchst
die Leertaste, um das Spiel zu pausieren. Jetzt
konnen Sie in aller Ruhe die Lage sondieren.
Welche Einheiten haben Sie? Ist die Artillerie
in dieser Mission dabei? Stehen Spaher oder
Offiziere unter Threm Kommando? Welche
Form von Luftunterstiitzung ist verfiigbar?
Kldren Sie diese Fragen, um tiberhaupt erst
mal festzustellen, was fiir Optionen Sie haben.
Schauen Sie sich dann das Gelande an. Nach-
schublager, Bunker und Ortschaften sind
fast immer vom Feind besetzt. Nutzen Sie die
Pauser ion, um Grupp n zu
vergeben, Artillerie in Stellung zu bringen und
einzugraben.

Plan-Anderung

Halten Sie nicht an der urspriinglichen Rei-
henfolge der Missionsziele fest. Oft ist es viel
sinnvoller, die ganze Sache von hinten aufzu-
zéumen. Damit sind Sie in den meisten Fallen
im Vorteil, da Sie den Gegner aus einer ganz
anderen Richtung als urspriinglich vorgese-
hen attackieren.

Strategieplanung .

‘Wenn Thre Aufklarung abgeschlossen ist und
Sie wissen, ob der Gegner tiber Artillerie oder
Luftabwehr verfiigt oder nicht, ergeben sich
daraus schnell einige grundlegende Strate-
gien:

LUFTLANDUNG Der Scharfschiitze springt in einem
besetzten Dorf ab und neutralisiert die Artillerie.

Voraussetzung Strategie

Dauerhafter Artillerie-

beschuss gegnerischer
1l

Keine gegnerische
Artillerie

Bombardieren Sie zuerst
die Arti|ler|est_el|unqen
lig

SR e
Gegner hat nur
Artillerie

Gegner hat Artillerie Intensive Kartener-

und Flaks kundung und gezielter
Infanterie-/Panzereinsatz
gegen Artillerie und Luft-
* abwehr
Taktiken
Hinten rum

Die Briefings lesen sich zwar schon, stimmen
aber oft nicht. Meldungen iiber angeblich
feindfreie Abschnitte konnen Sie getrost ver-
gessen. In der Regel ist es ohnehin besser, die
Missionsziele von hinten anzugehen. Der
Computer hat seine Verteidigung in der Regel
auf den offensichtlichen Weg hin ausgerichtet.
Umgehen Sie einfach die offensichtlichen We-
ge, schleichen Sie mit den Einheiten am Kar-
tenrand entlang und bauen Sie Pontons, statt
eine Briicke zu benutzen. So lasst sich der Geg-
ner oft tiberraschen.

Von zwei Seiten angreifen

Wer versucht, Flak-Stellungen oder starke
Panzer frontal mit einer Gruppe anzugreifen,
wird sehr schnell zusammengeschossen. Tei-
len Sie daher Thren Kampfverband und atta-
ckieren Sie aus mindestens zwei Richtungen —
vornehmlich von der Seite oder von hinten.
Der Gegner kann sich nur einem Angreifer
zuwenden, so dass die zweite Gruppe die
Schwachstellen beschiefen kann.

Panzerungszonen - von hinten!

Machen Sie nie den Fehler, starke Panzer von
vorne anzugreifen. Meistens besteht die Chan-
ce, ein solches Stahlmonster von der Schwach-
stelle anzugreifen. Ublicherweise sind alle
Panzer hinten am wenigsten gepanzert. Ach-
ten Sie umgekehrt auch immer darauf, Threm
Gegner nie das ungeschiitzte Hinterteil darzu-
bieten.

Hauser und Schiitzengrében besetzen

Lassen Sie Thre FuBsoldaten nie im Freien he-
rumstehen. Die Truppen sind in Hausern viel
besser geschiitzt. Gibt es keine Gebaude, he-
ben Sie Schiitzengraben aus. Anriickende Pan-
zerverbande kommen oft zum Erliegen, wenn

VON ZWEI SEITEN
durch Angriffe von zwei Seiten zu knacken.

Grofe Panzer sind am besten

Ist alles vorbereitet, fahren Sie mit einer gut ge-
panzerten oder schnellen Einheit zum Gegner
in der Nahe, warten, bis er auf Sie reagiert,
und fahren zu Threm Verband zuriick. Die Ver-
folger werden im Nu zerlegt.

Blitzangriff

Ein guter Trick, gegnerische Geschiitze und
Flaks auch ohne Scharfschiitzen einzunehmen,
ist der schnelle Vorstof. Fahren Sie mit Thren
Panzern in Schussweite einfach an den Stel-
lungen vorbei. In voller Fahrt benutzen die
Einheiten automatisch die Bord-MGs und ma-
hen damit oft die ganzen Geschiitzmannschaf-
ten nieder. Wichtig: Bleiben Sie nicht stehen!

Brilckensicherung

Oft genug gibt es Briicken auf der Karte - nut-
zen Sie diese richtig aus. Wenn Sie wissen, aus
welcher Richtung mit Gegnern zu rechnen ist,
bauen Sie sich immer an der Thnen zugewand-
ten Flussseite auf - nie vor der Briicke. Der
Vorteil liegt klar auf der Hand - die Gegner
miissen die enge Briicke passieren, um Sie zu
erreichen. Postieren Sie zusitzlich Paks und
Flaks links und rechts neben der Briicke, gar-
nieren die Uberfahrt mit Minen und schon
kommt kein gegnerischer Panzer mehr heil
auf die andere Flussseite.

Aufbau in Hinterhalts-Stellung

Postieren Sie Thre Panzer verteilt um ein geg-
nerisches Lager. Fahren Sie nun mit einer flin-
ken Einheit durch das Lager - die Gegner wer-
den sichtbar und Ihre Panzer feuern auf die
erkennbaren Ziele. Diese Taktik eignet sich
gut, um kleinere Dorfer oder Depots auseinan-
der zu nehmen.

Maulwurfsleben

Panzer lassen sich bequem mit einem Maus-
klick eingraben — fiir die Infanterie ist das
etwas aufwendiger. Wenn Sie wissen, aus
welcher Richtung zum Beispiel gegnerische
Panzer anriicken, heben Sie schnell Griben
aus und postieren Sie Thre Soldaten darin. Die
Jungs sind dort bestens geschiitzt — selbst
Artilleriefeuer halten sie lange stand. StoBen
Sie umgekehrt auf feindlich besetzte Grében,
setzen Sie vorwiegend Maschinengewehre ein.
Die Bord-MGs der Panzerfahrzeuge sind da
am effektivsten.

Infanterieeinsatz

Machen Sie nicht den Fehler, Thre Infanterie
untitig rumhocken zu lassen. Richtig gefiihrt,
erreichen Sie so manches Missionsziel leichter.
Die Infanterie ist vor allem dazu geeignet, geg-
nerische Artillerie- oder Panzerstellungen zu
stiirmen. Wihlen Sie dazu unbedingt den ag-

sie von Thren Jungs mit Hand, begriifit
werden.

Lockvogel

Wenn es die Zeit erlaubt, bereiten Sie perfekt
gestaltete Hinterhalte vor. Graben Sie Panzer
und Geschiitze ein, bringen die Infanterie in
Stellung und legen Sie Minen zur Begriifung.

g 1 Bewegur dus und lassen Sie
die Jungs vorwirts stiirmen. Die Hauptziele
solcher Scharmiitzel liegen nicht in der Zerstd-
rung, sondern darin, die Stellungen sichtbar
zu machen, damit Sie mit Haubitzen oder Ar-
tillerie gezielt zuschlagen konnen beziehungs-
weise in der Ablenkung, um dann mit schnel-
len Panzerattacken nachzusetzen.
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Einheitenklau

Missionen, in denen Sie einen Scharfschiitzen
besitzen, eignen sich hervorragend, um gegne-
rische Flaks und Artilleriegeschiitze zu tiber-
nehmen. Der Scharfschiitze schleicht dazu zu
den Stellungen hin und schaltet aus sicherer
Entfernung die Geschiitzmannschaften aus.
Nehmen Sie im Laufe des Spiels die entspre-
chenden Kartenpunkte ein, iibernehmen Sie
mithilfe der Versorgungs-LKWs das wertvolle
Beutegut. Sie nehmen zwar davon nichts mit
in die nichste Mission, kénnen sich aber die
weitere Mission oft erleichtern.

Tod aus der Luft

Thre Lufteinheiten tragen oft zum entscheiden-
den Moment bei, um eine Schlacht zu gewin-
nen. Der Computergegner reagiert aber in der
Regel mit der richtigen Kontereinheit: Falls Sie
zum Beispiel die Flaks ausgeschaltet haben
und Bomber einsetzen, kinnen Sie darauf wet-
ten, dass der Gegner Jiger entgegenschickt.
Solange Sie selber tiber Flaks verfiigen, postie-
ren Sie diese entlang der gegnerischen Anflug-
linie. Ansonsten warten Sie einfach, bis der
Gegner einen Aufklarer losschickt. Wenn Sie
jetzt Ihre Bomber einsetzen, kann der Gegner
keine weitere Flugstaffel aussenden.

Dicke Rohre
Der richtige Artillerieeinsatz

1. Solange Sie noch im Dunkeln tappen, sind
Sie mit dem Sperrfeuer gut beraten. Gegneri-
sche Depots oder Unterstande sind auch auf

Operation Jupiter: Mission 1

1. Schalten Sie die Infanterie im

2. Stiirmen Sie mit der gesamten
Infanterie schnell den Bauernhof.

3. Bringen Sie die leichten Haubitzen
verteilt auf dem Acker in Stellung.

4. Anstatt ungenaues Sperrfeuer auf
die gegnerische Artillerie zu legen,

beseitigen.

der unaufgeklirten Karte sichtbar — dort sind
auf jeden Fall gegnerische Einheiten. Platzieren
Sie dort das Sperrfeuer. Da sich gerade in den
fallsmissionen die Karten wiederholen, ken-
nen Sie bald die typischen Gegnerstandorte.
2. Klaren Sie gerade ein Gebiet auf, stellen Sie
bei der Artillerie das Sektorfeuer ein —erspéhte
Einheiten werden dann gezielt unter Feuer ge-
nommen.
3. Miissen Sie mit gegnerischen Artillerie-
schldgen rechnen, ziehen Sie nach Threm Artil-
leriefeuer sdmtliche Geschiitze ab und bauen
sie an einem anderen Standort auf. Sie kénnen
darauf wetten, dass der Gegner IThren ur-
spriinglichen Standort unter Sperrfeuer legt.
4. Das Ankoppeln der Geschiitze und das
Umsetzen nimmt viel Zeit in Anspruch, spei-
chern Sie daher lieber vor Threm Artilleriefeuer
ab, um zu sehen, ob geniigend Zeit vor dem
Gegenschlag bleibt.
5. Verfiigt die Gegenseite iiber Lufteinheiten,
stellen Sie wenigstens eine Flak zum Schutz
Threr Artilleriestellungen ab. Alternativ setzen
Sie Ihre eigenen Jager ein, die Sie iiber der Stel-
lung kreisen lassen.
6. Besonders effektiv sind natiirlich mobile
Artillerie-Panzer. Diese konnen gegnerischem
Beschuss sofort ausweichen und haben so eine
viel hGhere Lebenserwartung.

Superwaffe: Flak

Die Flak ist bei weitem nicht nur zur Luftab-
wehr zu gebrauchen. Selbst mit Panzern und
Infanteriehorden wird diese Einheit spielend
fertig. Spendieren Sie daher Threr Kampfgrup-

klaren Sie die Stellungen mit Ihrem
aus. Flieger auf und setzen Sie die Ge-
schiitze gezielt ein.

5. Kidren Sie mit dem Flieger rund
um den Bahnhof auf und setzen Sie
die Geschiitze ein, um die Gegner zu

pe immer wenigstens eine Flak dazu. Vor Ort
schiitzt Sie die Panzer auerdem vor eventuel-
len Bomberangriffen.

Friendly Fire

Denken Sie unbedingt daran, das Artillerie-
Feuer abzubrechen, sobald Thre Panzer in die
Nihe des Zielgebiets kommen. Die Ari feuert
auf ein Gebiet — und es ist ihr herzlich egal,
wer von den Granaten getroffen wird.

Der Nachschub
Munition, Personal und Reparatur

Machen Sie es sich zur Gewohnheit, Thre
Kampftruppe mit wenigstens einem Reparatur-
und einem Munitions-LKW in gebiihrendem
Abstand zu begleiten. Andernfalls laufen Sie
Gefahr, ohne Feuerkraft dazustehen oder mit
gesprengten Ketten liegen zu bleiben. Wenn Sie
erst dann Nachschubkrifte anfordern, werden
die ungeschiitzten Transporter unter Umstéin-
den von herumstreunenden Gegnern ange-
griffen. Der Personal-LKW vor Ort versetzt
Sie auerdem in die Lage, schnell gewonnene
Geschiitze oder Flaks zu besetzen, bevor der
Gegner seine Versorgungs-LKWs hinschickt.

Aufmunitionieren

Achten Sie stets auf den Vorrat Threr Versorger.
Ist dieser erschopft, gurken die Fahrer ohne
Riicksicht auf etwaige Gegner zum nichsten
Depot, um Nachschub zu bunkern. Schicken

Sie die Versorger lieber manuell und rechtzei- .

tig zu den Depots. STEFAN WEISS/FLORIAN WEIDHASE

1. Es gibt ein Bonusziel: Beseitigen Sie alle Feinde.
2. Kiaren Sie mit einem Flieger in Richtung

4. Marschieren Sie mit zwei Infanterie-
Trupps auf die Hiigel dstlich davon und stébern Sie
die dortigen deutschen Infanteristen auf. Danach postie-
ren Sie sich auf den Hiigeln oberhalb des Bahnhofs.

5. Stiirmen Sie mit ein bis zwei Infanterietrupps die StraRe
Richtung Stiden, um auf jeden Fall die deutsche Artillerie
auszuschalten. Erledigen Sie die deutschen Geschiitz-
mannschaften und erobern Sie die Geschiitze. Ziehen Sie
die Infanterie dann etwas zuriick, um nicht von den Deut-
schen in den besetzten Hausern beschossen zu werden.
6. Kiren Sie den siidlichen Abschnitt mit dem Dorf mithil-
fe eines Fliegers auf und nehmen Sie die besetzten Hauser
unter Artilleriebeschuss.

7. Sobald Ihre eil i Infanterie

mit den Gegnern am Bahnhof hat, erdffnen die auf dem
Hiigel postierten Trupps das Feuer.

Siiden auf und holen Sie sich das
Depot bei dem kleinen Haus.
3. Erkunden Sig mit der In-
fanterie den westlichen Ab-
schnitt, dort ist eine deutsche
Infanteriegruppe postiert.

1. Es gibt ein Bonusziel: Feindlichen Panzerverband zerstoren.
2. Schicken Sie den Scharfschiitzen los, um das andere Fluss-
ufer einzusehen.

3. Zerstoren Sie mit Inren Tanks die beiden deutschen Panzerein-
heiten.

4. Vorsicht, kurz hinter der Briicke liegen Panzerabwehrminen!
Fahren Sie daher nahe am Flussufer entlang, dort sind Sie sicher.
5. Kiimmen Sie sich zuerst um die Batterien im Siiden. Der
Scharfschiitze erledigt als Erstes die beiden Paks hinter der klei-
nen Brilcke. Stofen Sie mit den Panzern ins Dorf dazu und graben
Sie sich dort ein.

6. Der Scharfschiltze erledigt inzwischen im Schleichgang die
Geschiizmannschaften der Artillerie auf dem unteren Feld. So-
bald alle Infanteristen erledigt sind, holen Sie sich die Geschiitze
und bauen Sie diese vor der Stadt auf.

T. Alternativ konnen Sie im Siidwesten eine Briicke errichten und
von dort die Karte aufraumen.

LIERTE KAMPAGN

8. Bevor Sie die Stadt blindlings bombar-
dieren, sichern Sie sich mithilfe
des Scharfschiitzen die
Flak am Nordende

der Stadt, neben

der Kapelle.

9. Wenn Sie die Stadt
eingenommen haben, trifft
Verstérkung ein. Ziehen Sie die neu-
en Panzer gleich zum Dorf nach. Arbeiten
Sie sich mit den Panzern zum Depot vor, unter-
stiitzt von Artilleriefeuer.

10. Richten Sie sich unterhalb der Kreuzung filr die anriicken-
den Panzer ein. Vergraben Sie sich mit Blick nach Nordosten und
lassen Sie die Tanks anriicken. Alternativ postieren Sie zwei Paks
auf der kleinen Anhohe bei dem westlichen Depot oberhalb des
Bauernhofs.
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Operation Crusader,

Sofort hier mit allen Einheiten
ingraben (Schitzengraben)

1. Graben Sie sich mit Ihren Panzerein- keit

leriebatterien zerstoren.

2uschalten.

Panzer zu Ihren eil

heiten an den beiden StraRenpunkten ein.
Wenn Sie fix genug sind, errichten Sie noch
Schiitzengraben fiir die Infanterie.

2. Die Panzer in der Stadt belassen Sie, wo
sie sind und graben sie ebenfalls ein - die
kleine Gruppe muss vier anriickende Panzer
abwehren.

3. Machen Sie nicht den Fehler und stirmen
nach der Abwehr der deutschen Angriffswelle
auf die Stadt zu. Locken Sie nach Méglich-

Fachiger Aileribeschuss

Operation Overlord,
Die Invasion in der Normandi

1. Graben Sie zuerst alle Einheiten ein und warten Sie die
Angriffswellen der Deutschen ab.

2. Danach miissen Sie zum groen Bunker im Siiden vor-
stoBen. Halten Sie sich aber mit Ihren mobilen Einheiten von
dem Zielgebaude fern, es geniigt, die Unterstande in der Na-
he auszuschalten. Bequemer geht das mit der Artillerie.

IERTE KAMPAGNE

ALLI

X Qi o 2 o
DB o marad |
aNGy - =

nen Einheiten hin und nehmen Sie diese dort
. auseinander.
4. Belegen Sie die Stadt im Osten mit
Fidchenbombardement der Artillerie,
bevor Sie vorriicken. Versuchen Sie
auf jeden Fall, die Flak damit zu erwi-
schen, damit Sie Bomber einsetzen kdnnen.
5. Achtung, in der Stadt befindet sich ein Ti-
ger - erledigen Sie ihn am besten mit Bom-
bern oder mit einem gezielten Zangenangriff.

Legende fiir alle Karten

[A] Artillerieziel B Feindliche Artillerie
<] Infanterie =3 Feindiiche Panzer
Radpanzer [*+.] Morser

[+ ] Artilierie B Feindiicher Morser
Luftaufklarung [F| Fak [P Pak

B Feindliche Infanterie @ Anriickender Kampfverband

1. Rechnen Sie mit einer groRen Material-
schlacht. In der Regel greifen die Deut-

Das Ende der Belagerung von Tobruk: Mission 4
1. Es gibt ein Bonusziel: Feindliche Artil-

2. Kimmem Sie sich als Erstes um den
anriickenden Panzerverband. Gehen Sie
dazu mit Ihren Tanks in Stellung. Fahren
Sie ein Stiick vor und graben Sie sich ein.
Benutzen Sie Ihre Infanterie, um Ge-
schiitze und gegnerische Soldaten aus-

3. Sobald dieses Teilziel erreicht ist, er-
ledigen Sie die Flak-Stellungen. Stiirmen

1. Bevor Sie irgendetwas auf der Karte
unternehmen, heift es: eingraben!
Heben Sie Schiitzengraben fiir die In-
fanterie aus, machen Sie Ihre Flaks und
Artilleriegeschiitze einsatzbereit und
buddeln Sie die Panzereinheiten ein.
2. Rechnen Sie im Siidwesten mit ei-
nem heftigen Panzervorstof seitens
der Deutschen - mit Ihren eingegrabe-

Sie mit der Infanterie vor, um die Ziele
sichtbar zu machen und greifen Sie mit
den Panzern an.

4. Riicken Sie danach mit Ihrem Kampf-
verband Richtung Tobruk vor. Die Mission
ist recht schnell beendet, spielen Sie
trotzdem weiter, bis Sie die ganze Karte
aufgedeckt haben.

5. Zerstoren oder iibernehmen Sie alle
Artilleriebatterien, um damit das Bonus-
ziel zu erfiillen.

nen Einheiten haben Sie aber alle
Mittel, um den Angriff abzuwehren.

3. Nehmen Sie danach die nordlichste
Siedlung unter Flachenbeschuss mit
hrer Artillerie. Damit schalten Sie die
gegnerische Artillerie aus. Haben Sie
auch die Flaks ausgeschaltet (Scharf-
schiitze), setzen Sie auerdem Ihre
Bomber ein.

miissen Sie kurze Zeit spater den Prototypen des
deutschen Pendants (Maus) zu Blech verarbeiten.

schen zunachst aus
Richtung an. Stellen Sie sicher,
dass in der Nahe der Paks

Fahren Sie daher Ihr litzschnell an
die Front zur nérdlichen Strafe. Danach missen

LKWs bereitstehen, die fir Munitions- und Per-
sonalnachschub sorgen konnen.

2. Ganzim Siidwesten befindet sich eine kleine
Briicke - zerstéren Sie diesen Ubergang, um vor
Hinterhalten sicherzu sein.

3. Erhalten Sie Ihre Verteidigungslinie aufrecht.
Sobald sich die vorderen Schiitzengraben lee-
ren, filllen Sie diese von hinten mit Infanterie
auf. Der Gegner soll sich immer wieder an der
vordersten Linie festbeifen miissen. Beharken
Sie die afti dann mit

Sie einen fuhren. Speichern Sie ab
und bringen Sie Ihre verbliebenen Truppen auf

5. Fiir den restlichen Missionsabschnitt bendti-
gen Sie eigentlich nur das Sturmgeschiitz. Egal,
ob es sich um deutsche Geschiitze, Flak-Stellun-
gen oder Panzer handelt, das T-28 raumt mit al-
lem auf. Natiirlich geht es schneller, wenn Sie
noch einige Panzereinheiten dazugesellen. Fol-
gen Sie mit je einem Munitions- und Reparatur-
LKW Ihrer Kampftruppe, um den Nachschub si-

Artillerie, Panzern und Paks.
4. Nachdem Sie Ihre Verstarkung durch das
superschwere Sturmgeschiitz erhalten haben,

Arbeiten Sie sich am &tlichen
Kartenrand in Richtung Stiden vor und stdbern
Sie die verbleibenden deutschen Panzereinhei-
ten auf.
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DTM Race Driver

Als Neuling haben Sie es in der Rennfahrer-
Branche nicht gerade leicht. Die Konkurren-
ten setzen alles daran, Ihre Karriere auszu-
bremsen, wahrend Ihr Manager Sie immer
mehr unter Erfolgszwang setzt. Wie Sie mit
dieser prekdren Situation umgehen, zeigen
wir Ihnen auf den néchsten vier Seiten.

Aller Anfang ist schwer
Das erste Rennen

Zu Beginn miissen Sie [hr Konnen erst einmal
unter Beweis stellen. Das vorgegebene Zeit-
limit sollte selbst fiir untalentierte Piloten
kein Problem darstellen. Fahren Sie langsam,
fahren Sie sicher. So ist es ein Leichtes, den
ersten Vertrag als Profi-Fahrer unter Dach
und Fach zu bekommen.

Soll ich mich fair verhalten?

Fir den Fall, dass Sie schnell gewinnen
machten, lautet die Antwort auf diese Frage
eindeutig ,Nein”. Es gibt keinerlei Regeln,
die Thnen verbieten, Mitstreiter von der
Strecke zu rammen oder sie nicht iiberholen
zu lassen. Ebenso gibt es keine Regel, die
Thnen verbietet, kurzzeitig die Strecke zu
verlassen und Abkiirzungen zu nehmen.

So meistern Sie die erste Saison

In den sechs kommenden Rennen miissen Sie
sich keinen Zacken aus der Krone brechen.
Machen Sie sich mit dem Fahrverhalten Thres
Wagens vertraut und tiberstiirzen Sie nichts.
Selbst wenn Sie zu Beginn der Rennliufe nur
die Riicklichter der Konkurrenz bewundern
diirfen, sollten Sie auf keinen Fall versuchen,
Thr Gliick zu erzwingen. Wenn Sie ruhig und
sicher fahren, holen Sie das Feld so oder so
ein und konnen sich ohne grofe Miihen in
den Punkterangen festsetzen. In der ersten
Saison gilt: Wer viel wagt, der verliert. Ver-
meiden Sie riskante Uberholmanéver und
warten Sie, bis sich eine sichere Moglichkeit
bietet, an der Konkurrenz vorbeizuziehen.

Die Schonfrist ist vorbei

Nachdem Sie die erste Saison (hoffentlich als
Sieger) absolviert haben, beginnt der Ernst
des Rennfahrerlebens. Die Widersacher fah-
ren riicksichtslos, die Strecken sind an-
spruchsvoller und der Erwartungsdruck des
jeweiligen Arbeitgebers steigt weiter an. Ab

Ihren Vorder-
mit einem RammstoR
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BILDERBUCHSTART Wenn Sie vor dem Startsignal dosiert Gas geben, kdnnen
Sie die Konkurrenz bereits zu Beginn des Rennens hinter sich lassen.

ABGEDRANGT Mit einem gezielten Sto schicken Sie den Konkurrenten in das Kiesbett. Durch den Rempler
leicht abgebremst, konnen Sie nun ohne Probleme durch die Kurve jagen.

jetzt miissen Sie um jeden einzelnen Punkt
kimpfen. Wenn Sie die folgenden Profi-Tipps
beachten, werden Sie weiterhin vom Sieger-
treppchen winken.

Die Wetterverhaltnisse

Achten Sie auf Petrus’ Launen. Wer bei Re-
genrennen den falschen Reifen wihlt, wird
buchstiblich nass gemacht. Priifen Sie die
Streckenverhiltnisse mit einer Testfahrt. Au-
Berdem héren Sie die Regentropfen auf das
Garagendach prasseln. Bei normalen Renn-
strecken benutzen Sie stets die guten, alten
Slicks, wihrend hiigeliges Terrain am besten
mit Intermediate-Reifen zu bewiltigen ist.

Soll ich immer speichern?

Speichern Sie nach jedem , gelungenen” Ren-
nen einer Rennserie ab. Haben Sie in einem
der néichsten Rennen Pech und erreichen nur
eine schlechte Platzierung, kann Thnen das
die gesamte Rennserfe versauen. Speichern
Sie in diesem Fall nicht ab, sondern verlassen
Sie die Meisterschaft, laden den letzten Spiel-
stand und fahren das Rennen erneut.

Der perfekte Rennstart
Geben Sie auf keinen Fall Vollgas. Besonders
mit stark motorisierten Wagen bleiben Sie

o s
CHAOS Verursachen Sie in einer engen Kurve eine Massenkarambolage (1).
Mit ein wenig Ubung fahren Sie als Erster aus dem verkeilten Haufen heraus (2).

sonst fast auf der Stelle stehen, wihrend die
Gegner an Thnen vorbeiziehen. Versuchen Sie,
dosiert Gas zu geben, damit die Ridder Thres
Vehikels noch Grip haben und nicht durch-
drehen. Der kleine Balken unterhalb des Ta-
chos zeigt Thnen, wie viel Gas Sie geben.
Leuchtet am Ende des Balkens der rote Punkt
auf, geben Sie Vollgas. Trainieren Sie Starts
am besten in den Duellen gegen andere Fah-
rer. Hier treten Sie und Ihr Gegner immer mit
gleichen Wagen an. Versuchen Sie, das Gas so
zu dosieren, dass Sie nicht bereits auf der
Startgeraden abgehingt werden. Einen per-
fekten Start erkennen Sie daran, dass Sie ge-
nauso schnell wie Thr Gegner beschleunigen.

Ich brech’ ab!

Die meisten Veranstaltungen sind nur auf we-
nige Runden angesetzt. Aus diesem Grund
reicht ein einziger, schwerer Fehler aus, den
Anschluss an das Feld zu verlieren und in un-
einholbaren Riickstand zu geraten. Zigern
Sie nicht, ein verhunztes Rennen abzubre-
chen. Sobald Sie sich wieder in Ihrer Garage
befinden, verlassen Sie die Saison und kehren
zum Biirobildschirm zuriick. Wenn Sie jetzt
erneut den Laufbahn-Modus anwihlen, stei-
gen Sie vor dem verlorenen Rennen ein und
erhalten eine weitere Chance. Profis erkennen
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(UBERHOLVERSUCH Da die Computergegner nicht
sehrriskant fahren, kdnnen Sie innen vorbeiziehen.

bereits am Startfeld, wie es um die Sieges-
chancen steht. Da die Startaufstellung Threr
Mitstreiter variiert, konnen Sie das Rennen
bereits vor dem Start abbrechen und erst
dann einsteigen, wenn Thnen die Startkonstel-
lation zusagt.

Aufnahmepriifungen und Testfahrten

Unm fiir bessere Teams zu fahren, miissen Sie
haufig eine Testfahrt absolvieren. Sie haben
dafiir lediglich zwei bis drei Versuche.
Anfangs sollten Sie keine Probleme haben,
die Zeitlimits einzuhalten. Spitestens ab der
Power-Racing-Gruppe werden Sie nicht jede
Aufnahmepriifung auf Anhieb bestehen.
Wenn Sie die Versuche , versemmelt” haben,
werden Sie vom jeweiligen Team als Fahrer
abgelehnt. Unendlich viele Versuche sind
kein Problem: Speichern Sie vor Threr Test-
fahrt und laden diesen Spielstand, wenn der
Versuch in die Hose ging. Mit diesem Trick
schaffen Sie es, bei jedem Team einzustei-
gen!

Die Bonusrennen

Nachdem Sie eine Saison erfolgreich absol-
viert haben, melden sich diverse Herausfor-
derer bei Thnen. Die folgenden Mann-gegen-
Mann-Duelle sind auf eine Runde angelegt.
Gefahren wird mit extravaganten Fahrzeu-
gen, die Sie im Falle eines Sieges behalten und
im Freie-Fahrt-Modus einsetzen kénnen.
Meistens erweisen sich die gegnerischen Pi-
loten als duferst gewieft, so dass sie mit fai-
ren Mitteln kaum zu schlagen sind. Fahren
Sie hinter dem Herausforderer her und war-
ten Sie auf einen giinstigen Moment, ihn in
das Kiesbett zu schiefen oder ins Schleudern
zu bringen. Jetzt konnen Sie den Vorsprung
iiber die Runde bringen.

DRANBLEIBEN Im Windschatten kénnen Sie zu Ihren Vordermannern aufschlie-
fen und im geeigneten Moment zum Uberholen ansetzen.

L;
ABGEKURZT Mit einem flotten Wagen lohnt es sich,

mitten durch die Schikanen zu brettern.

Héngen Sie sich dran

Sie werden feststellen, dass die Konkurrenz
in Sachen Abzug meist einen Vorteil hat. Um
diesen Nachteil auszubtigeln, klemmen Sie
sich ans Heck der Mitstreiter und nutzen den
Windschatten. ,Saugen” Sie sich an das Heck
Thres Vordermanns und schiefen Sie auf einer
langen Gerade an ihm vorbei. Achten Sie da-

rauf, vor der nichsten Kurve rechtzeitig aus-

zuscheren, um Auffahrunfille zu vermeiden.

Betreiben Sie Blockadepolitik

Gegner, die sich nur knapp hinter Thnen
befinden, werden durch einen roten Pfeil am
unteren Bildschirmrand gekennzeichnet.
Auferdem konnen Sie wegen des guten Sur-
round-Sounds den Gegner bestens orten. Las-
sen Sie die Storenfriede auf gar keinen Fall
vorbeiziehen. Achten Sie darauf, dass Sie Th-
rem Widersacher stets vor der Nase herfah-
ren. In giinstigen Fallen fahrt Thnen der un-
geduldige Verfolger ins Heck und verpasst
Thnen zusitzlichen Schub, wihrend der Kon-
kurrent zuriickfallt. Sollte Ihr Hintermann Sie
dennoch passieren, warten Sie so lange, bis er
fast an [hrem Flitzer vorbei ist, um ihn dann
empfindlich in die Seite zu rammen. Oftmals
verliert der Gerempelte die Kontrolle iiber
sein Fahrzeug und féllt weit zurtick. In eini-
gen Rennen sind Sie hinsichtlich Thres Autos
derart benachteiligt, dass gezielte Ramm-
attacken die einzige Moglichkeit sind, die
Konkurrenz fiir sich zu entscheiden.

Der Navigator

Der Schliissel zum Erfolg heifit Streckenkenntnis.
Wihrend den Testfahrten pragen Sie sich den
Verlauf so lange ein, bis Sie jeden Asphalthubbel
kennen. Da es bei der grofen Anzahl der Kurse
schwer fallt, alle im Gedéchtnis zu behalten, kon-

Driicke Hand

AUFGEBOCKT Je grofer der

DTM Race Driver

UND TSCHUSS Um die Bonusrennen zu gewinnen,
miissen Sie fiese Tricks anwenden.

nen Sie selbiges mit dem eingeblendeten Naviga-
tor auffrischen. Thre momentane Position wird
mit einem roten Kreis auf dem Streckenschema
markiert. Mit ein wenig Ubung ist es moglich,
gleichzeitig auf die Strafe und auf den Navigator
zu achten. Auf diese Weise wissen Sie immer, wie
eng die nichste Kurve ist und sind vor unlieb-
samen Uberraschungen sicher.

Auf dem rechten Weg bleiben

Wie im echten Rennsport miissen Sie auch bei
DTM Race Driver darauf achten, moglichst auf
der Ideallinie zu fahren. Diese erkennen Sie an
der abgenutzten Asphaltlinie auf der Stecke. Auf
einigen Strecken benutzen die Computergegner
Routen, die von der Ideallinie abweichen. Fahren
Sie den Widersachern nach und priifen Sie, ob de-
ren Alternativ-Linie fiir Sie von Vorteil ist.

Kleiner Mann im Ohr

Wiihrend der Rennen sind Sie stets per Funk-
kontakt mit Threm Boxenteam verbunden. Thre
Crew gibt Thnen wichtige Informationen iiber
den Rennverlauf, Schadensmeldungen und
Komplikationen. Nehmen Sie Bedenken von-
seiten der Box niemals auf die leichte Schulter
und halten Sie sich an deren Anordnungen.

Was hat es mit Boxenstopps auf sich?

Bei einigen Rennen miissen Sie in die Box.
Wenn Sie diese Vorschrift ignorieren, werden
Sie disqualifiziert. Legen Sie in solchen Rennen
gleich nach einer der ersten Runden einen Bo-
xenstopp ein. Da Thre Kontrahenten nun einen
Vorsprung haben, konnen Sie unbehindert Thre
Runden drehen und sich dem Feld von hinten
nahern. Spatestens, wenn Ihre Mitstreiter in die
Boxengasse fahren, konnen Sie zu ihnen auf-
schliefen oder an ihnen vorbeiziehen. Aufer-
dem hat ein frither Boxenstopp den Vorteil,

oxenstop abzubrechen

i
b L{ KM/H

desto langer der Fahren

Sie in die Boxengasse, solange Ihr Wagen noch einigermafen in Schuss ist.
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dass Thr Wagen — wenn iiberhaupt — nur leicht
beschadigt ist und die Reparaturen wenig Zeit
in Anspruch nehmen. In Rennen, fiir die kein
Boxenstopp vorgeschrieben ist, lohnt sich ein
Pitstop nicht. Wollen Sie zum Beispiel Thren
Wagen nach einem Crash reparieren lassen,
verlieren Sie so viel Zeit, dass ein Sieg oder ein
Punkte-Rang in weite Ferne riicken.

Ab durch die Mitte

Wenn sich vor Thnen ein Unfall ereignet hat, bleibt
Thnen haufig nichts anderes tibrig, als die Strecke
zu verlassen, um den verungliickten Wagen aus-
zuweichen. Aber auch wenn Sie in langsamen, en-

Profi-Tipps ‘ Tipps & Tricks

achten, die Anforderungen in Grenzen zu hal-
ten und nur addquate Aufgaben anzunehmen.
In den E-Mails kénnen Sie die Vorstellungen
der Rennstélle nachlesen. Wenn ein Team in der
letzten Saison den ersten Platz belegte, ist eine
Verbesserung logischerweise nur schwer mog-
lich. Der neue Arbeitgeber erwartet in einem
solchen Fall einen Sieg. Um sich nicht unter zu
hohen Erfolgsdruck zu setzen, sollten Sie sich
ein Team suchen, das in der Vorsaison nur mé-
Rig abgeschnitten hat. Hier sind die Anforde-
rungen wesentlich niedriger und der Teamchef
ist bereits mit wenigen Punkten zufrieden. Auf
diese Weise erklimmen Sie die Karriereleiter

gen Kurven iberholen, konnen Sie kurzzeitig
querfeldein fahren. Achten Sie dabei auf die Be-
schaffenheit des Bodens neben der Piste. Auf Gras
konnen Sie Thren Wagen noch relativ schnell fah-
ren, wihrend Kies oder Sand die Geschwindigkeit
stark verringern. Haufig konnen Sie eine Schikane
oder eine Doppelkurve umgehen, indem Sie
~ ohne auf Verluste zu achten - mitten hindurch
diisen. Allerdings sind Sie so nicht zwangslaufig
schneller, als wenn Sie auf der Strecke bleiben. Ab-
seits der Strecke verliert Thr Vehikel an Geschwin-
digkeit. Deswegen sollten Sie versuchen, so
schnell wie méglich wieder auf Asphalt zu fahren.
Auch der Wagen spielt hierbei eine Rolle. Ein
langsames Gefahrt mit wenig PS kann in den
meisten Féllen eine Schikane schneller regulir
meistern, als wenn Sie versuchen abzukiirzen.
Kommen Sie hingegen mit 300 km/h in einem
Rennwagen angeschossen, kénnen Sie Zeit spa-
ren, indem Sie mit Vollgas eine Schikane oder
S-Kurve abseits der Strecke passieren.

Machen Sie Stress

Ein besonders nettes Gimmick ist das kiinstli-
che Nervenkostiim der Mitstreiter. Wenn Sie Th-
rem Vordermann stéindig am Heck kleben, wird
dieser nach einiger Zeit unruhig und begeht
entscheidende Fehler. Versuchen Sie daher
nicht, Thre Position auf Biegen und Brechen zu
verbessern, sondern warten Sie, bis sich eine
geeignete Moglichkeit ergibt.

Sorgen Sie fiir Chaos

Eine andere effektive, wenn auch nicht ganz fai-
re Methode, das Rennen fiir sich zu entscheiden:
die bewusste Provokation von Massenkarambo-
lagen. Dieser Trick funktioniert nur, wenn das
Feld vor Thnen dicht gedrangt fahrt. Warten Sie
eine enge Kurve (am besten eine Haarnadel) ab
und sausen Sie mit voller Geschwindigkeit in
das Heck Thres Vordermannes. Mit ein wenig
Ubung ist es moglich, das gesamte Fiihrungs-
feld ineinander zu verkeilen und als Erster

auf der
Werden Sie Ihrer Aufgabe gerecht

Versuchen Sie nicht, den Superhelden zu mar-
kieren. Wenn es Threm Teamchef ausreicht, am
Ende der Saison dreimal gepunktet zu haben,
miissen Sie gar nicht erst versuchen, Meister zu
werden. Niedrige Anforderungen haben ihre
Begriindung meist in mafigen Wagen oder
extrem starker Konkurrenz. Wenn Sie versu-
chen, iiber das Ziel hinauszuschieRen, ist es
sehr wahrscheinlich, dass Sie selbiges erst gar
nicht erreichen.

Beriicksichtigen Sie die Tabellenkonstellation
Pragen Sie sich die Namen und Autos der Mit-
streiter genau ein. Machen Sie Thre Uberholab-
sichten vom Tabellenplatz des Widersachers
abhangig. Wenn Sie sich beispielsweise an
zweiter Position befinden, miissen Sie he-
rausfinden, wie ,wichtig” der fithrende Kon-
kurrent ist. Ist der Anfiihrer in der Tabelle vor
Thnen platziert, lohnt sich ein Angriff. Ist der
Gegner in der Meisterschaft abgeschlagen, ist
es nicht ratsam, ihn auf Teufel komm raus zu
attackieren.

Die richtige Fahrtechnik

Kratzen Sie die Kurve!

Die besten Moglichkeiten, um an der Konkur-
renz vorbeizuziehen, bieten sich in den Kur-
ven. Dabei gilt: je enger die Kurve, desto gré-
Ber die Uberholchance. Die Computergegner
neigen dazu, vor den Biegungen scharf zu
bremsen und erst nach dem Scheitelpunkt
wieder Gas zu geben. Hier die Tipps, wie Sie
die Kollegen am besten versagen:

1. Brettern Sie mit Vollgas auf die Kurve zu.
Bleiben Sie dabei auf der Innenbahn. Selbst
wenn die Rivalen bereits voll in die Eisen stei-
gen, setzen Sie die Fahrt unvermindert fort.
Vor jeder Kurve befinden sich mehrere Hin-

aus dem Trimmerhaufen her pritzen.
Wahrend das Feld sich wieder ordnet, fahren
Sie einem unbedrangtem Sieg entgegen.

Ohne Taktik geht nichts
Der Karriereplaner

Nachdem Sie die erste Saison gemesistert haben,
bieten [hnen diverse Rennstille Arbeitsvertriige
an. Gerade als Karrierestarter sollten Sie darauf

KRITISCH Wenn das Feld an Ihren Fersen klebt,
fiihrt eine ur
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w hilder. Bremsen Sie erst beim letzten
Schild vor der Kurve voll ab und passieren Sie
die Gegner, bevor diese wieder Gas geben. Bei
engen Kehren konnen Sie mit geschicktem
Handbremseneinsatz wichtige Sekunden gut-
machen.

2. Benutzen Sie die Boliden Threr Widersacher
als StoRdampfer, indem Sie ihnen mit voller
Waucht ins Heck brettern. Wahrend der ge-
schundene Gegner versucht, sich aus dem

RUCKBLICK Behalten Sie die lauemde Konkurrenz
mithilfe des Riickspiegels im Auge.

Kiesbett zu befreien, kénnen Sie die Kurve
meistern und den Konkurrenten hinter sich
lassen. Diese Methode diirfen Sie natiirlich nur
dann anwenden, wenn Ihr Gefihrt noch kei-
nen allzu grofen Schaden genommen hat.

3. Kiirzen Sie ab! In vielen Haarnadelkurven
und Schikanen kénnen Sie Zeit sparen, indem
Sie einfach tiber den Griinstreifen donnern.
Auch wenn das Griinzeug bremsend wirkt,
sind Sie dennoch schneller, als wenn Sie artig
dem Asphalt folgen. Diese Variante eignet sich
besonders fiir sehr flotte Fahrzeuge mit triger
Steuerung.

4. Achten Sie darauf, dass Sie ,weich” lenken.
Abrupte Steuerbewegungen vermindern die
Bodenhaftung und kosten Zeit. Wenn Sie ge-
fithlvoll steuern, bricht der Wagen auch nicht
aus. Sollten Sie in den Kurven Reifenquiet-
schen vernehmen, sind Sie zu rasant unter-
wegs.

Der kleine Unterschied

Je nach Antriebsart ist das Fahrverhalten der
Boliden hachst unterschiedlich:

1. Wagen mit Front- oder Allradantrieb erwei-
sen sich gerade in Kurven als sehr stabil. Sollten
Sie mit zu hoher Geschwindigkeit in eine Bie-
gung brettern, ist es kein Problem, in der Kurve
zu bremsen, ohne gleich auszubrechen. Auch
Schikanen lassen sich mit den besagten An-
triebsarten ziigig durchfahren, ohne dabei ins
Schleudern zu geraten. Setzen Sie die Hand-
bremse nur dann ein, wenn Sie kurz davor sind,
dem Kiesbett einen Besuch abzustatten.

2. Boliden mit Heckantrieb sind in der Regel
sehr PS-stark, lassen sich dafiir aber wesentlich
schwerer kontrollieren. Fahren Sie mit im Ver-
gleich zu den Front- beziehungsweise Allrad-
kollegen deutlich hoherer Geschwindigkeit in
die Kurven. Jetzt gilt es mit viel Fingerspitzen-
gefithl und dosiertem Handbremseneinsatz
durch die Biegung zu schlittern. Diese Technik
zieht gerade bei DTM-Neulingen oftmals einen
Abstecher in die Botanik nach sich. Mit ein we-
nig Ubung lassen sich aber selbst die engsten
Kurven ziigig durchfahren. Achten Sie darauf,
bei geraden Streckenabschnitten mglichst sanf-
te Lenkbewegungen zu machen, da die instabi-
len Autos sonst schnell ins Schlingern geraten.

Auf das Tuning kommt es an

Es lohnt sich nicht nur, vor jedem Rennen das
Setup des Wagens auf das nichste Rennen ab-
zustimmen, sondern es ist ein absolutes Muss.
Mit einem falsch eingestellten Wagen fahren
Thnen die Gegner davon und Sie kénnen sich
gliicklich schétzen, wenn Sie tiberhaupt in die
Punkte-Range kommen. Vor jedem Rennen
konnen Sie in der Garage die Einstellungen Th-
res Wagens dndern. Horen Sie sich hierbei auf
jeden Fall die Ratschlige des Teamchefs an
und befolgen Sie diese auch - sie sind der ein-
zige Hinweis, den Sie erhalten. Verandern Sie
hauptsichlich die Getriebe-Ubersetzung und
den Andruck, um das Letzte aus dem Wagen
herauszuholen. RALPH WOLLNER

AUFGESCHOBEN Wenn lhnen die Startposition
nicht passt, brechen Sie das Rennen einfach ab.
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Passen Sie Ihr PS-Monster vor jedem Wettbewerb
an die Kurse an. In der Abbildung werden die Kom-
ponenten gezeigt, die Sie verandern kdnnen. Wie
Sie das machen, erfahren Sie in der dazugehdrigen
Kurzbeschreibung.

1. Schaltung:

Auf ebenen Strecken mit vielen Geraden bendtigen Sie
eine lange Ubersetzung. Obwoh! Ihr Wagen dadurch an
Abzug verliert, profitieren Sie von der erhhten Spitzenge-
schwindigkeit. Kurviges Terrain erfordert eine kurze Uber-
setzung, um maglichst schnell aus den Biegungen heraus
beschleunigen zu kbnnen.

2. Anpressdruck

Hiigelige und kurvenreiche Kurse erfordern einen hohen

Anpressdruck. Der Wagen wird dadurch deutlich stabiler

und Sie konnen schneller in die Kurven fahren. Die leicht
indigkeit macht sich auf Gera-

8
den negativ bemerkbar.

3. Bremskraft
Die Verlagerung der Bremsaktivitét auf die Hinter- bezie-
hungsweise Vorderrader wirkt sich besonders auf das

Fahrverhalten in Kurven aus. Starke ha-
ben eine immense Bremswirkung, lassen das Fahrzeug
allerdings leichter Kraftige Hi

stabilisieren den Wagen, sind allerdings nicht so effektiv
wie Vorderbremsen.

4. Stabilisatoren
Der Einsatz dieser Stahlstreben ist prinzipiell nur bei har-
ten Fahrwerken erforderlich. Ihr Wagen wird deutlich

Die Bonus-Wagen auf einen Bli

Selbst nach Unfallen bleibt das Fahr-
verhalten nahezu gleich. Kurven knnen schneller durch-
fahren werden und Ihr Wagen gerat nicht so schnell ins.
Schleudern.

5. Reifen
Ebene und trockene Fahrbahnen erfordem den Einsatz
von Slicks, wahrend Sie bei hiigeligen oder

Reife { soliten. Bei Wolkenbri

chen ziehen Sie selbstverstandlich Regenreifen auf.

6. Federung

Es empfiehlt sich, die Rennwagen immer etwas harter zu

federn, als es die Standardeinstellungen vorgeben. Die

Kurvenlage wird dadurch deutlich verbessert und auch die
wird vermi Auf unebenen Strecken

Strecken (zum Beispiel Berg- und Wiistenrennen) auf

Hier haben wir s& Sonder-Vehikel fiir Sie

mit nurwenigen Kurven bleiben Sie beim Standard-Setup.

welchem Wettbewerb Sie welches Auto erhalten.

Neben den Daten erfahren Sie, in

Alfa GTV Cup: 1978 Chevrolet Corvette
Gewicht: 1.200 kg
Antrieb: Heck
PS: 400

Gange: 5

TOCA Tour: Austin Mini Cooper S
Gewicht: 700 kg
Antrieb: Front
PS: 180
Gange: 5

Pacific Challenge: Mitsubishi Evo VI

Gewicht: 1.250 kg
Antrieb: Allrad
PS:350

Gange: 5

Americas Series: 1969 Dodge Charger

Gewicht: 1.500 kg
Antrieb: Heck
PS: 425
Gange: 4

Southern European Challenge: TVR Tuscan R

Gewicht: 1.000 kg
Antrieb: Heck
PS: 450
Génge: 5

Northern European Challenge: AC Cobra CRS
Gewicht: 1.000kg o

Antrieb: Heck ! ‘(‘
PS:225 - ﬁ
Génge: 5

DTM: Marcos LM 600
Gewicht: 1.050 kg
Antrieb: Heck
PS: 700
Gange: 6

European Tour: TVR Cerbera Speed 12
Gewicht: 1.088 kg =

Antrieb: Heck
PS: 800
Gange: 6

American Allstars: Toyota GT 1

Gewicht: 900 kg
Antrieb: Heck
PS: 600

Gange: 6

V8 Supercars: Koenig C 62

Gewicht: 1.100 kg
Antrieb: Heck
PS: 800

Gange:5 gy g 2
. gl

Lola WM: MG Lola EX 257 Le Mans
Gewicht: 675 kg
Antrieb: Heck
PS: 450
Gange: 6 4
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Komplettidsung

Tipps & Tricks

Freelancer

Keine Kohle und kein Schiff - Edison Trent er-
lebt wahrlich keinen guten Tag. Mithilfe unse-
rer Komplettldsung inklusive Sternenkarte
und ten t

Sie jedoch schnell das nétige Kleingeld, um
fiir Ordnung im Universum zu sorgen.

Bruchlandung

Aller Anfang ist schwer

Ohne Schiff und nur mit einer Hand voll Cre-
dits miissen Sie das Spiel beginnen. Bevor Sie
in Han Solos Fufistapfen treten, gibt es eine
Menge niitzlicher Tipps, die Sie beherzigen
sollten.

Reiseroute

Legen Sie grundsitzlich VOR dem Start Thren
Flugplan fest. Oft genug werden Sie sofort
nach dem Abheben unter Beschuss genom-
men. Haben Sie schon eine Flugroute eingege-
ben, haben Sie die Moglichkeit zur schnellen
Flucht, falls Sie keine Chance gegen die angrei-
fenden Schiffe haben. Sie sparen sich so das
hektische Geklicke auf der Sternenkarte wéh-
rend eines Gefechts.

Gib Stoff, Alter!

1. Machen Sie es sich zur Gewohnheit, mog-
lichst oft den Cruise-Modus zu benutzen. Ge-
rade zu Beginn besitzen die Gegner noch keine
Cruise-Disruptoren. So diisen Sie einfach an
gegnerischen Schiffen vorbei, falls Sie keinen
Bock auf Dogfights haben.

2. Benutzen Sie die Cruise-Engines auch als
Notlésung, wenn Ihnen gerade der Arsch auf
Grundeis geht, weil Thr Schiff kurz davor
ist, auseinander zu brechen. Ziinden Sie schnell
Thre Cruise-Engines und diisen zur nachsten
Trade-Lane oder zum néchsten Sprungpunkt.
3. Benutzen Sie beim Cruisen lieber die
Mouse-Flight-Option. Dadurch sind Sie in
der Lage, Hindernissen im All auszuweichen,
die sich gerade auf Threm Kurs befinden. Soll-
ten Sie auf der Flucht sein, kénnen Sie mithil-
fe der Maussteuerung bei geziindeten Cruise-
Engines im Zickzack fliegen, um Raketen
auszuweichen.

Sparkurs

Bei Gefechten in Planeten- beziehungsweise
Basennihe verschwenden Sie nach Moglich-
keit keine Nanobots oder Schildbatterien. Die

Dinger heben Sie sich besser fiir die vielen
Scharmiitzel zwischen den Trade-Lanes auf.
Wenn es brenzlig wird, landen Sie lieber und
lassen Thr Schiff reparieren.

Speicherstrategie

1. Legen Sie vor dem Abflug einen manuellen
Spielstand an. Das Programm speichert zwar
bei jeder Landung und bei jedem System-
sprung automatisch. Das kann aber unter
Umsténden fatal sein, weil die aktuelle Geg-
nerzahl im Systemabschnitt, in dem Sie sich
gerade befinden, mitgespeichert wird. Und
glauben Sie uns: Es ist kein Spaf, von einer
Basis zu starten, vor der schon zehn bis 15
feindliche Piratenjiger lauern.

2. Wenn Sie eine lange Reiseroute zu bewilti-
gen haben, legen Sie ein paar Zwischenlan-
dungen ein (Speicherméglichkeit). Besonders
kurz vor den Sprungpunkten miissen Sie mit
vermehrter Gegneraktivitit rechnen und
nichts ist drgerlicher, als kurz vorm Ziel das
Schiff zu verlieren und wieder am Start der
Reise anfangen zu miissen.

Die Trade-Lanes

Was bringen mir die Trade-Lanes?

Schon ‘ne geile Erfindung, diese Dinger. Inner-
halb eines Systems legen Sie damit grofe Ent-
fernungen sehr schnell zuriick. Leider wissen
das auch die Gegner, die spatestens im Breto-
nia-System gerne die Lanes unterbrechen, um
Sie abzufangen.

Sobald die entsprechende Warnmeldung er-
scheint, gibt es mehrere Moglichkeiten:

1. Sie aktivieren sofort den Mouse-Flight-Mo-
dus, drehen ab und ziinden Ihre Cruise-En-
gines. Oft kann man so den Gegnern noch ent-
kommen.

2. Sie aktivieren sofort den Mouse-Flight-Mo-
dus, ziinden den Nachbrenner und versuchen,
dem Gegner zu entkommen.

3. Sie aktivieren sofort den Mouse-Flight-Mo-
dus, schalten den néchsten Gegner auf und ge-
hen zum schnellen Angriff {iber.

Andocken an die Trade-Lane

Wenn Sie mitten im Gefecht auf ein Trade-
Lane-Dock zufliegen, warten Sie mit dem An-
docken, bis Sie ganz nahe (rund 200 Meter)
am Ziel sind. Damit verkiirzen Sie die Lan-
dezeit erheblich. Fliegen Sie die Trade-Lane

T

\ Formationsflug
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ANGELEINT Fliegen Sie mit gleich gesinnten Piloten in Formation durch die
Trade-Lanes. In einer Gruppe sind Sie immer starker, falls Sie angegriffen werden.

nutzen

moglichst von vorn an, sonst dauert es im
Dockmodus lénger, bis Thr Schiff richtig aus-
gerichtet ist. Wenn Sie zu friih in den Dock-
modus schalten, ist Ihr Schiff auf Autopilot
geschaltet und Sie geben eine herrliche Ziel-
scheibe ab.

Wiedereinstieg in die Trade-Lane

Wenn Thr Flug unterbrochen worden ist, miis-
sen Sie nicht frustriert sein. Sie konnen an
jedem Trade-Lane-Dock entlang der Strecke
quasi wieder ,einsteigen”. Nutzen Sie das aus,
um zum Beispiel wihrend eines aussichts-
losen Kampfes schnell die Kurve zu kratzen.

Kollektivflug

Im All von Freelancer ist eine Menge los. Fun-
ken Sie freundliche oder neutrale Schiffe an,
bevor Sie an eine Trade-Lane andocken. Wenn
Thr Gesprachspartner in Thre Richtung fliegt,
aktivieren Sie den Formations-Modus. In der
Gruppe haben Sie es viel leichter, mit Gegnern
fertig zu werden. Verlauft der Kampf schlecht,
hauen Sie einfach ab, wihrend IThre Mitflieger
sich weiterhin mit den Gegnern herumérgern.

Sammeltrieb
Looten*, aber richtig.

1. Bei fast jedem Weltraumgefecht féllt mehr
oder weniger wertvolles Frachtgut ab, das Sie
per Traktorstrahl einsammeln konnen. Verzet-
teln Sie sich mit dem Einsammeln aber nicht,
wenn Sie mitten in einer grofen Raumschlacht
sind. Sorgen Sie erst fiir Ruhe. Wenn keine
Gegner mehr da sind, kénnen Sie immer noch
alles einsammeln.

2. Alternativ driicken Sie schnell die Taste fiir
den Traktorstrahl, unmittelbar nachdem Sie
ein gegnerisches Schiff zerbréselt haben.

3. Sollten nach dem Kampf noch Triimmer
tibrig, Thr Frachtraum aber schon voll sein,
wihlen Sie in aller Ruhe die wertlosesten Beu-
testiicke aus, um sie tiber Bord zu werfen.

4. Achten Sie beim Pliindern vor allem auf
gegnerische Schiffsausriistung — normale Han-
delswaren konnen Sie iiberall selbst erwerben,
aber in Sachen Schiffstechnologie machen Sie
durch den einen oder anderen Traktorstrahl-
einsatz giinstige Schnappchen. Ergattern Sie
auf diese Weise bessere Waffen und Schilde!
Bauen Sie diese bei der néachsten Zwischenlan-
dung gleich ein.

KAUFLICH Uberpriifen Sie immer Ihren Status bevor Sie Reputationskaufe tétigen.
Die gezeigte Transaktion blieb ohne negative Folgen (keine neuen Feinde).
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Dicke Wummen,
heif}e Rohren

Wie riiste ich mein Schiff richtig aus?

1. Machen Sie sich die Miihe und studieren Sie
die jeweilige Schiffsinfo fiir Thren Flugunter-
satz. Mit der Bewaffnung miissen Sie etwas
experimentieren. Die jeweilig angegebene, op-
timale Waffenklasse ist nicht immer die beste
Wahl. Sie kénnen auch Waffen des Maximal-
typs einbauen, miissen aber in der Regel mit
einem hoheren Energieverbrauch der Waffen
rechnen. Passen Sie daher die Bewaffnung Ih-
rer Flugkunst an.

2. Gehoren Sie zu den Dauerfeuerakrobaten,
bauen Sie lieber schnell feuernde Wummen
ein, die dafiir pro Treffer weniger Schaden ma-
chen. Gute und ruhige Schiitzen bauen durch-
schlagskraftigere Kanonen ein. Im Kampf feu-
ern Sie damit eher kurze, dafiir gezielte Salven
ab.

3. Achten Sie beim Waffenkauf auf die richtige
Mischung. Sie bendtigen zum einen Waffen,
die gegnerische Schilde reduzieren und zum
anderen Wummen, um die Schiffe letztendlich
zu zerstoren. Jetzt kommt die Konfiguration
von Waffengruppen ins Spiel. Fassen Sie die
Schild- und die Hiillenwaffen in unterschied-
lichen Gruppen zusammen. Im Kampf aktivie-
ren Sie einfach die gewiinschte Gruppe —
zuerst die Schilde zerbrezeln und dann mit
den starken Lasern den Rumpf zerstoren. So
sparen Sie auch Waffenenergie!

Missiles, Minen, brauch ich das wirklich?

1. Die Jager werden erst richtig effektiv, wenn
Sie Raketen benutzen. Die eignen sich be-
sonders gut, um einem Gegner den letzten
Rest zu geben. Eine gute Schussposition haben
Sie, wenn Sie direkt am Heck kleben.

2. Minen sind eine nette Dreingabe, fiihren
aber zu selten zum Erfolg. Die meisten Gegner
weichen den Dingern rechtzeitig aus.

3. Bestreiten Sie Missionen gegen groRe
Schlachtschiffe, gehoren auf jeden Fall Torpe-
dos mit in die Waffenluken. Laden Sie besser
den Spielstand neu, wenn Sie merken, dass Th-
re Bewaffnung nicht optimiert ist, statt sich
frustriert mit Schildwaffen und schwachen La-
sern an einem Kreuzer totzulaufen.

Die grofe Kohle

Schiffswechsel

1. Im Prinzip ist Freelancer zweigeteilt — es
gibt die kampflastigen Storymissionen und die
freien Spielabschnitte, in denen Sie Geld ver-
dienen miissen, um in der Hintergrundge-
schichte weiterzukommen. Erstere bestreiten

UNREIF Die[Klasse-6-Waffen]passen noch nicht in Ihre Slots? Kein Problem, da
die Teile keinen Laderaum belegen, heben Sie die Beute einfach fiir spéter auf.

Sie am besten grundsitzlich mit einem Jager.
Das grofe Geld machen Sie besser mit einem
Frachter unterm Hintern. Klar kénnen Sie
auch ausschlieSlich Kampfmissionen anneh-
men. Der Aufwand rechnet sich aber meist
nicht. Schon im ersten Sektor (Liberty) sind
Frachtrouten mit einem Reingewinn von
knapp 30.000 Credits moglich. Wenn Sie das
mit Kampfmissionen erwirtschaften wollen,
fliegen Sie sich die Finger wund.

2. Vor einem Schiffsverkauf reparieren Sie un-
bedingt eventuelle Schdden an Threm Kahn
Das ist in der Regel billig, der Gewinn beim
Schiffsverkauf ist jedoch enorm. Beispiel
Im Testspiel war ein beschadigter Defender-
ger 6.776 Credits wert, die Reparatur kostete
lediglich 95. Danach konnte man das Schiff fiir
8.320 Credits verscherbeln.

B

Trickreiches Inventarhandling

1. Wenn Sie zwischen Jager und Frachter
wechseln, miissen Sie nur das Schiff, nicht
aber dessen Ausriistung verkaufen. Inkompa-
tible Ausriistungsteile bleiben in Threm Inven-
tar, nehmen aber keinen Laderaum weg. Wenn
Sie spater wieder zum alten Schiffstyp wech-
seln, werden die passenden Elemente automa-
tisch wieder iibernommen.

2. Gefundene Schiffsteile, die Sie noch nicht
einbauen konnen, behalten Sie lieber, statt sie
weit unter Einkaufspreis zu verhokern. Sie
nehmen ebenfalls keinen Laderaum weg und
wenn Sie ein Schiff der entsprechenden Stufe
besitzen, haben Sie gleich ein paar kostenlose
»Upgrades”, die Sie einbauen kénnen.

Handelsrouten
Freelancer gibt Thnen jederzeit die Mé
keit, sich die aktuellen Preise anzuschauen.
Die Preise aller bekannten Stationen/Planeten
finden Sie im jeweiligen Trade-Menii im In-
ventar. So weit, so gut. Im laufenden Spiel
werden Sie aber zum Beispiel bestimmte
Systeme nur noch schwer anfliegen kinnen,
weil Sie so gut wie jede Fraktion dort als Feind
betrachtet. Sie diirfen zwar auch an feind-
lichen Basen andocken und Handel treiben
Der Weg dorthin ist aber in der Regel sehr
schmerzvoll. Recht friih im Spiel kénnen Sie
zum Beispiel im Liberty keinen ruhigen
Flug mehr absolvieren. Warum nicht, verraten
wir keinesfalls, das finden Sie brav selbst he-
raus. Aber zum Gliick haben wir fiir Sie die
besten Handelsrouten der ersten beiden Sekto-
ren (Liberty und Bretonia) und dem Kyushu-
System tabellarisch dargestellt (S. 161 und S.
164). Damit schaffen Sie es spielend, schnell an
viel Geld zu kommen. Fiir die Hauptstory
miissen Sie auch gar keine weiteren Systeme

erforschen, um Handel zu treiben. Dafiir bleibt
noch Zeit, wenn Sie die Geschichte beendet
haben und sich wieder am Startpunkt auf
Manhattan befinden.

Im Frachtraum stinkt’s

Nicht jede Ware ldsst sich unendlich lange
durch die Gegend transportieren. Achten Sie
unbedingt auf Warnhinweise in der Warenbe-
schreibung. Luxury Food und MOX (Mixed
Uranium Oxid) verderben zum Beispiel recht
schnell. Wenn Sie solch empfindliches Han-
delsgut transportieren, lassen Sie sich auf kei-
ne zeitraubenden Dogfights ein und fliegen
Sie ziigig zum Zielpunkt.

Quasselstrippe
Labern ohne Ende

Suchen Sie grundstzlich jede Kneipe auf!
Nicht, um sich volllaufen zu lassen, sondern
um an wertvolle Infos ranzukommen. Ach-
tung, die Bargéste werden bei jeder Landung
neu generiert. Falls Sie bestimmte Ansprech-
partner spiter erneut aufsuchen mochten,
kann es sein, dass diese gerade nicht dort sind.
Das gilt jedoch nicht fiir die storyrelevanten
Charaktere. In den Gespréchen erfahren Sie
jede Menge Infos iiber Handelsrouten, Pira-
tenbasen usw. Schauen Sie sich immer wieder
mal den Nachrichtenbildschirm in der Bar an
Auch dort finden sich mitunter niitzliche Han-
delstipps.

Alles ist kauflich

1. Ist Thnen mal wieder die ganze Sippschaft
der Red Hessians, Junkers, Corsairs und weifl
der Geier wer noch auf den Fersen? Achten Sie
in den Bars auf die Jungs und Médels mit dem
Dollarzeichen iiber dem Kopf. Im Gesprach
mit diesen Nichtspielercharakteren haben Sie
die Chance, Thren Ruf bei einer bestimmten
Fraktion zu verbessern. Dummerweise ist das
Ganze schweineteuer und wird dadurch erst
spdter im Spiel interessant. Je nach Preis sind
aber durchaus sehr gute Verbesserungen mag-
lich und eine ehemals sehr feindliche Fraktion
verhlt sich danach neutral

2. Auf jeden Falls sollen Sie vor einem solchen
Deal abspeichern und sich Thre Reputation-
Card vor und nach dem Deal genau anschauen
Denn die Verbesserung bei einer Partei zieht
auch immer eine Verschlechterung bei anderen
Fraktionen nach sich. Versuchen Sie durch ge-
schickte Reputationszahlungen bei moglichst
vielen Fraktionen wenigstens eine neutrale Ge-
sinnung zu erhalten, um maglichst wenige
Kampfe bei Handelsfliigen bestreiten zu miis-
sen. Wenn Thnen der Sinn nach mehr Action

VERFOLGUNG Setzen Sie Sean Ashcroft am besten mit einigen|
fecht. Verzetteln Sie sich nicht zu sehr in Scharmiitzel, sonst flieht Ashcroft.
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DICKE BERTA In der siebten Mission treten Sie gegen| |den Kreuzer ,Saarbriicken”

an. Benutzen Sie das Zielsystem unten links, um

steht, konnen Sie sich durch die Reputations-
kéufe natiirlich auch gezielt feindliche Fraktio-
nen und damit Kanonenfutter erschaffen.

Funkverkehr

Quatschen Sie immer wieder die Frachtskipper
an, die Sie unterwegs treffen. Aus deren Infos
tiber Abflug- und Zielort konnen Sie ebenfalls
manch gute Handelsstrecke ausfindig machen.

Junis Auftrage
Wo fang ich an?

Zu Beginn ist Thre Bewegungsfreiheit im
groRen Freelancer-Universum noch recht
beschrénkt. Unser Spieleinstieg hilft Thnen je-
doch durch die ersten beiden Sektoren, um
sich erste Sporen zu verdienen. Los geht die
ganze Geschichte, wenn Sie sich mit Zucker-
schnduzchen Jun'ko Zane in der Bar auf Man-
hattan treffen.

Mission 1: Konvoi-Eskorte nach Pittsburgh

1. Nehmen Sie den ersten Auftrag von Juni an.
Riisten Sie Thr Startschiff mit einem zusitz-
lichen Laser aus, Sie werden ihn brauchen.
Achten Sie beim ersten Treffen auf die Funk-
meldungen Thres Anfiihrers Michael King.
Wenn er Thnen befiehlt, von den Piraten abzu-
lassen, gehorchen Sie besser. Halten Sie sich zu
lange mit den Piraten auf, gilt die Mission als
gescheitert.

2. Nachdem der Konvoi sicher gelandet ist,
stobern Sie mit King die Piratenbasis in den
Triimmern auf. Danach haben Sie Zeit, sich
das New-York-System genauer zu anzuschau-
en. Erfiillen Sie erst mal ein paar Missionen,
damit Sie sich am Ende der zweiten Story-Mis-
sion gleich den Defender leisten kénnen.

Mission 2: Artefakt-Schmuggler abfangen

1. Nachdem Sie auf Ashcrofts Finte hereinge-
fallen sind, miissen Sie schleunigst die Pueblo-
Station im Colorado-System verteidigen. Fol-
gen Sie Ashcroft und wahlen Sie ihn schon als
Ziel aus, wihrend Sie ihm im Cruiser-Modus
folgen. Beamen Sie seine Fluchtkapsel an Bord,
wenn sein Schiff zerstort ist. Halten Sie sich
danach nicht lange mit Scharmiitzeln auf!
Wenn Sie zu lange mit der Riickkehr zogern,
gilt die Mission als gescheitert.

2. Folgen Sie King zum Battleship Missouri.
Dort kénnen Sie sich den ersten Heavy Fighter
leisten, den Defender fiir schlappe 12.260 $.

Mission 3: Treffen mit Juni auf California Minor
Bevor Sie sich mit Juni auf California Minor
treffen, ist es ratsam, schon einige Flugerfah-
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kbnnen Sie den

RINGELREIHEN Fliegen Sie das Rennen gegen Hovi

viel besser alsin der Ego-Ff

rung gesammelt zu haben. Im Verlauf der
Mission bestreiten Sie Ihre erste grofe
Raumschlacht. Aber keine Bange, gute Pilo-
ten schaffen das selbst mit einem Rhino-
Frachter. Vorausgesetzt, Sie haben ihn voll
aufgeriistet (drei Laser und fiinf Tiirme in-
stallieren!). Ansonsten setzen Sie auf den De-
fender-Jager.

Mission 4: Flucht von Liberty

1. Aushalten heift hier die Devise. Sie miissen
auf das Signal warten, dass die Trade-Lane
nach Westpoint frei ist. Kreisen Sie daher in
dessen Nahe herum und bekidmpfen Sie die
Jager so gut es geht. Sobald King das Signal
gibt, docken Sie schnell an die Trade-Lane an.
Uberpriifen Sie beim Anflug auf West Point,
ob Schilde und Rumpf in Ordnung sind. Repa-
rieren Sie zur Not mit Nanobots und benutzen
Sie Thre Schildbatterien, um fiir die néchste At-
tacke gertistet zu sein.

2. Die weitere Devise lautet ebenfalls: fliehen!
- Kiimmern Sie sich nicht um die Jager, son-
dern fliegen Sie mit geziindetem Nachbrenner
sofort zur néchsten Trade-Lane in die Bad-
lands. Die Verschnaufpause auf der Station ist
nur kurz. Noch einmal miissen Sie die Flucht
ergreifen. Benutzen Sie unbedingt die Cruise-
Funktion Thres Schiffes, um das Sprungtor si-
cher zu erreichen.

3. Im Magellan-System ist es zunachst auch
nicht gemiitlicher. Sie miissen noch einen hef-
tigen Angriff iiberstehen, bevor Sie sich auf
der Mactan-Base ausruhen konnen. Vorerst
bleibt dies die einzige Hilfestellung der Basis,
die ansonsten feindlich gesinnt ist. Den fetten
Handelskahn dort konnen Sie erst ab Level 10
erwerben, also schminken Sie ihn sich zu-
néchst ab. Reparieren Sie Thr Schiff und treffen
sich wieder mit Juni. Erledigen Sie die Rhein-
land-Jdger und fliegen Sie zum Sprungloch ins
Leeds-System. Treffen Sie sich mit [hrem Kum-
pel Tobias auf dem Planeten Leeds.

Bretonia-System

Mission 5: Der Weg nach Sprague

1. Ein Crusader-Jager zeigt sich fiir diese Mis-
sion als die richtige Wahl. Thr erster Stopp ist
im Omega-3-Sektor. Bevor Sie nach Sprague
fliegen, konnen Sie zur Sicherheit noch einen
kurzen Speicherstopp auf Freeport 1 einlegen.
2. Nach der Zwischensequenz auf Sprague
miissen Sie zum Navpunkt entkommen. Ver-
zetteln Sie sich nicht in Scharmiitzeln mit den
Rheinlidndern, sonst ist die Mission verloren.
Sie miissen schnellstméglich zur Baxter-Re-
search-Station.

3. Die Rheinlander folgen Thnen. Diesmal diir-
fen Sie sich auf die bisen Jungs stiirzen.
Achten Sie auf das starke Gunboat. Setzen Sie
Raketen ein.

4. Im Cambridge-System bekommen Sie
Unterstiitzung durch zwei Rheinland-Uber-
ldufer. Fliegen Sie in Formation zum Sprung-
loch nach Leeds. Das Schlachtschiff muss Sie
nicht kiimmern. Dieses erledigen die beiden
Rheinlander mit Torpedos. Halten Sie nach
Rheinland-Jidgern Ausschau.

5. Nach Abschluss dieser Mission haben Sie
erst mal wieder Zeit, Erfahrung und Credits
zu sammeln. Erkunden Sie nach Belieben den
Bretonia-Sektor. Im Tau-31-System fliegen Sie
besser erst mal nur die Station Holman Out-
post an. Die von dort weiterfiihrenden Trade-
Lanes sind mit starken Gegnern {ibersat.

Mission 6: Wettrennen mit Hovis

1. Hovis hat ein ziemlich vorlautes Mund-
werk. Bestreiten Sie das Rennen mit einem
Crusader-Jéger. Ziinden Sie sofort nach dem
Start die Cruise-Engines — nur damit gewin-
nen Sie das Rennen! Die Waffenplattformen,
die gegen Ende des Kurses auf Sie feuern,
ignorieren Sie. Fliegen Sie unbeirrt durch die
Streckentore.

2. Im zweiten Abschnitt begleiten Sie Quin-
taine. Klar, dass die Eskorte kein Zucker-
schlecken wird. Kiimmern Sie sich sofort um
das Gunboat, sobald die Rheinlander sich ent-
tarnt haben. Danach kommen die Jédger dran.
Setzen Sie Thren Flug nach Leeds fort. Kurz
vor dem Sprungpunkt tauchen weitere Rhein-
lander auf, bleiben Sie daher wachsam!

Mission 7: Flucht in die Borderlands

1. Die Mission beginnt zunéchst recht harmlos,
zwei Rheinland-Jager sind alles, was sich
Thnen in den Weg stellt. Haarig wird es am
Sprungpunkt. Dort miissen Sie es mit einem
Kreuzer aufnehmen, bevor Sie weiter diirfen.
Offnen Sie den Zielbildschirm fiir die Subsys-
teme, um die Kanonentiirme anvisieren zu
konnen. Alternativ setzen Sie Torpedos ein,
um den dicken Pott zu zerstoren. Ansonsten
verwenden Sie Raketen gegen die Tiirme.
2.Im System Tau-29 kommt es schlieBlich zu
einer grofen Schlacht mit der Rheinland-
Flotte. Erledigen Sie zuerst die langsamen
Gunboats, dann die Jéager und erst zum
Schluss das Schlachtschiff der Rheinléander.
Achtung, die feindlichen Jéger locken Sie im-
mer wieder in die Nahe des Schlachtschiffs!
Dort sind Sie heftigem Dauerbeschuss ausge-
setzt. Erledigen Sie die Jéger daher lieber mit-
hilfe von Raketen.
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KAULQUAPPEN Gegen die méch-
tigen Nomad-Schlachtschiffe set-
zen Sie am besten Torpedos ein.

Missior Waypoirt:
ermr M- System, Secter 3F
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3. Nach Ihrer Verschnaufpause auf der Cali-
Base fliegen Sie mit Juni zum Planeten Kyushu.
Ab jetzt haben Sie wieder Zeit, sich Credits zu
verdienen und Thre Ausriistung zu verbessern.

Mission 8: Angriff auf Yukawa

1. Fliegen Sie diese Mission mit einem Dragon-
oder Barracuda-Jager. Konzentrieren Sie sich
zundchst auf die beiden Waffenplattformen.
Thre Kollegen kommen alleine mit den Jagern
klar. Haben Sie Ihre Aufgabe erfiillt, stiirzen
Sie sich ebenfalls auf noch verbleibende Jiger.
2. Wenn Sie die Kyoto-Basis erreicht haben,
m; n Sie sich erst mal wieder weitere Cre-
dits verdienen, bevor die Story weitergeht.
Dummerweise sind Sie bei den Kusari-Streit-
kréften jetzt als Feind angesehen, dadurch
wird es schwer, grole Handelsrouten zu flie-
gen. Verdingen Sie sich daher lieber eine Weile
als Soldner.

Mission 9: Angriff auf Tekagis Basis

Riisten Sie Thren Jager mit Maximalbewaff-

nung aus — diese Mission ist recht knackig.

Zuerst miissten Sie eine grofe Jagerstaffel

abwehren. Der Anflug zur Basis wird heftig —

setzen Sie Missiles und Torpedos ein, um
11: hild; ren zu zer-

ch oglich die Sc
storen. Sie haben keine Zeit, um sich grofartig
mit den Jagern herumzuschlagen. Sobald der
Weg frei ist, docken Sie an Tekagis Basis an.

Mission 10: Von Claussen eskortieren
1. Bis zum Sigma-13-System bleibt alles ruhig.
Im neuen System angekommen, erwartet Sie

DEATHSTAR Der Zugang zur Nomad-Welt dhnelt verbliiffend dem ersten Todes-
stern aus Star Wars. Sie miissen die Satelliten (1 bis 4) zerstoren.

eine grofe Rheinland-Flotte. Kiimmern Sie
sich nur um die Jagerstaffeln. Sobald die Jager
zerstort sind, bekommen Sie den Befehl, zum
nachsten Navpunkt zu fliegen. Auch wenn Sie
noch gerne die Schlachtschiffe zerlegen méch-
ten — wenn Sie sich zu lange damit aufhalten,
gilt die Mission als verloren.

2. Eskortieren Sie Von Claussen zum Ham-
burg-System. Vor der Bruchsal-Basis kommt es
zum Gefecht mit zwei Rheinland-Jagdstaffeln.
Achten Sie auf die Unmengen Missiles, die [h-
nen um die Ohren fliegen. Ansonsten ist dieser
Missionsabschnitt Freelancer-Routine.

3. Fliegen Sie vorsichtig durch das verseuchte
Minenfeld. Setzen Sie lieber nur den Thruster-
und nicht den Cruise-Modus ein, um nicht ge-
gen die Minen zu schrammen.

Bei der Rheinland-Installation gentigt es, eins
der experimentellen Schiffe zu zerstoren. Flie-
gen Sie immer in der Néhe einer Schiffsanlage
umbher und setzen Sie auBer Thren Bordkano-
nen Torpedos und Missiles ein. Sie haben Zeit
genug, um ein paar Gunboats auszuschalten,
dann haben Sie es leichter.

4. Folgen Sie den Funkanweisungen zum
ndchsten Sprungloch ins Hamburg-System.
Docken Sie im Hamburg-System schnell an
die Osiris an, bevor Sie vom Rheinland-
Schlachtschiff zerstort werden.

Mission 11: Retten Sie Prasident Jacobi

1. Bevor Sie diese Mission annehmen, kaufen
Sie sich den erhiltlichen Jager auf der Osiris,
den Anubis. Im New-York-System kommt es
zum ersten Zwischenfall. Mit dem Anubis er-
ledigen Sie die Angreifer jedoch im Handum-
drehen. Machen Sie Halt auf der Buffalo-Sta-
tion und frischen Sie dort, falls notig, Missiles
und Equipment auf.

2. Nach dem Sprung miissen Sie die Waffen-
plattformen um den Satelliten ausschalten,
dummerweise stofen noch etliche Navy-Jager
dazu. Erledigen Sie schnell die Jager, da Sie
sonst von den Waffenplattformen auseinander
genommen werden. Zerstoren Sie die Plattfor-
men mithilfe von Missiles und Torpedos.

3. Am Sprungtor ins Alaska-System kommt es
zum Kampf mit Prototypen. Zwei Gegnerwel-
len miissen Sie abwehren, keine leichte Sache.
4. Rein ins Gefangnis kommen Sie leicht, die
Flucht wird die Holle. Sie miissen sich einer
schier unendlichen Zahl Jager erwehren, so
lange, bis das Sprungtor wieder aktiv ist.
Dann heift es nichts wie ab durch die Mitte.
Ziinden Sie im New-York-System sofort wie-
der die Cruise-Engines, um den Nomad-Schif-
fen zu entkommen.

5. Der Riickweg wird von Navy-Schlacht-
schiffen blockiert. Fliegen Sie einfach darauf

zu, weichen Sie den Jagern aus und achten Sie
auf die Minen. Die Osiris, an der Sie sofort
andocken miissen, enttarnt sich bald.

Mission 12: Die Nomad-Batterie

Sie haben nur neun Minuten Zeit fiir diese
Mission. Zerstoren Sie schnellstens die Schild-
generatoren und diisen Sie in den Nomad-
Komplex rein. Auf dem Riickweg miissen Sie
zig Nomads zerblasen, zuerst die Gunboats,
dann die Interceptors.

Mission 13: Order-Basis verteidigen

1. Jagen Sie Torpedos in das Nomad-Schlacht-
schiff. Sobald es zerstort ist, landen Sie nach
dem Befehl wieder auf Toledo.

2. Ignorieren Sie nach dem erneuten Start alle
Gegner und cruisen Sie zum Navpunkt, um
die Osiris zu treffen.

3. Beim Flug zum Nomad-Heimatsystem
schalten Sie ein weiteres Schlachtschiff aus. Am
Ziel angekommen, konzentrieren Sie sich auf
die Generatoren und zerbrezeln sie. Danach
fliegen Sie in die Anlage. Dort miissen Sie zwei
weitere Generatoren ausschalten. GenieRen Sie
nun das spektakulire Ende. STEFAN WEISS

Level me up, Scotty!

Die kleine Tabelle zeigt Ihnen die Voraussetzun-
gen fiir die Pilotenlevels der Solo-Karriere.

Aktuelle Stufe Voraussetzung
fiir Aufstieg

Level1
Level2
Level 3

Story-Mission
Wert 17703 $
~ Story-Mission
Wert 26.003 $
- Story-Mission
Story-Mission
g 123.75!

Level4

Story-Mission

Level 10. Wert 716,535 $
Level 11 Story-Mission
Level12 Story-Mission
Level 13 Wert 738.312 $
Level14 Story-Mission
Level 15 1704.587 $
Level16 - Story-Mission
Level 17 Story-Mission

Wenn Sie die Missionen der Hauptstory beendet haben,
werden Sie gleich auf Level 35 gestuft. Sie befinden sich
dann wieder auf Manhattan und kénnen jetzt in aller
Ruhe den Rest des Universums erforschen.

FINALE Im Herzen der Nomad-Heimat miissen || Sie sich auf die markierten Berei-
che konzentrieren. Zerstdren Sie die[Generatoren,Jdann haben Sie gewonnen.
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REIBACH Verkaufen Sie die schonen Klunker dann auf dem
: hnamigen Systam zum Hochst-
preis. Bei einem voll beladengn Dromedary-Frachter bringt

Planeten |

mg

das einen Reingewinn von 290.400 §$

Handelstabelle Liberty-Sektor

Ware

Alien Organismus
Basic Alloy
Beryliium
Boron

Cobalt
Construction Machinery
Consumer Goods
Copper
Diamonds
Engine Components
Fertilizers
Food Rations.
Gate/Lane Parts
Gold
H-Fuel
High Temperature Alloy
Hydrocarbons
Light Arms
Luxury Consumer Goods
Mining Machinery
Optical Chips
Oxygen
Pharmaceuticals
Polymers
Scrap Metal
Silver
Super Alloy
Superconductors
Terraforming Gases
Toxic Waste
Water

Preisniveau

Teuerster Verkauf

California Minor
Pueblo Station
Pueblo Station

LP! Sugarland, Planet Los Angeles, Pueblo Station

Pueblo Station
Planet Denver
Planet Denver
Pueblo Station
Planet Manhattan
Planet Los Angeles

Planet Denver, Planet Los Angeles

Pueblo Station
Trenton Outpost
Norfolk Shipyard

Willard Research Station, San Diego Border Station

Norfolk Shipyard
LPI Sugarland
LP1 Sugarland
Planet Denver

Planet Pittsburgh
Planet Houston
Pueblo Station
LPI Sugarland
Planet Denver
LP! Sugarland

Planet Los Angeles
Planet Houston
Planet Houston

Planet California Minor
LP1 Sugarland
LPI Sugarland

NEW YORK
COLORADO

TEXAS
CALIFORNIA
MAGELLAN

Preisniveau

80 LP! Sugarland
840 Planet Los Angeles
120 Planet Pittsburgh
551 Planet Houston
100 Planet Houston
36 Planet Houston
300 Planet Houston
857 Planet Houston
600 Planet Houston
30 Planet Houston
2 Planet Los Angeles
140 Pueblo Station
T64 Planet Los Angeles:
269 Planet Denver
520 Planet Houston
180 Planet Los Angeles
140 Detroit Munitions
180 Planet Manhattan
259 Planet Houston
160 Planet Los Angeles
5 Planet Manhattan, Planet Los Angeles, Planet Denver, Planet Houston
87 Planet Denver
330 Planet Los Angeles
8 Norfolk Shipyard
560 Planet Houston
120 Pueblo Station
100 Pueblo Station
5 Pueblo Station
2 Battleship Rio Grande, Battleship Yukon
15 Planet Manhattan, Planet Denver

B Solarius-Station finl
Omega-11-System

Bendtigte Pilotenstufe
Kosten

Battleship Missouri
Planet Manhattan
Planet Pittsburgh

Battleship Rio Grande
Planet Denver

Battleship Mississippi
Planet Houston

Battleship Yukon
Planet California Minor
Planet Los Angeles

Mactan Base

Jéger
Defender

12.2608

Frachter Frachter  Jager
Dromedary Patriot ~ Rhino ~Startracker
Level 10
62.8205 76008 91708 = 17.020$
X X
X
X X
x x
X X

Billigster Einkauf

Newark Station

Gewinn-Niveau

%

2100

Kaufpreis

1.200

Verkauf
80 Einh.

160.000
9.600
81.600

51.840

4.800

Gewinn bei

2.400

3.600
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Sternenkarte s Legende: ‘
Die Karte zeigt alle wichtigen || ——— Trade-Lane [
Systeme, die Sie im Laufe | m Systemnummer ‘

| der Hauptstory erkunden. | |
In Verbindung mit den | | = Plancteo/nassn, £
Handelsroutentabellen | Sprungloch/-tor. | |

| konnen Sie damit Ihre Reise | g Verbindung ‘
[

|

KyushusNew Tokyo
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New York>California Buffalo
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.

T
Magellan>Manchester

SpeilngloctiLeeds New London>Manchester
[Southampton Shipyard|
R 7

- Planet Dover

Canterbury Station
Kensin hipping Yard|

Sprungloch>Dublin )

e 2\
R Battioship Subik Thames Outpost |
LETRL T Waterloo Station
E = TR o New London>
3 Cambridge

L Vipme.g,a@j@

RN Pinet Sprague
S
Sprungloch>Cambridge

PC Games Mai 2003



Komplettidsung ‘7 ipps & Tricks ES

B — ——
L Colorado L
v ey Texas>New York
- Spmllqloe»ﬁaﬂluo <@ <
\Uulorado»h{e‘r aal Sprungloch>New York

Planet Abilene
Planet Houston
LPI Huntsville

P Battleship Mississippi California>Cortez i
Battleship Yukon
SprunglochbCalifornia: — f \

W Planet Brazos | ” / :
B LPI Sugarland Texas>Bering [ California Minor
Bl Willard Research Station|
: cafornioMagelen
Snnllqlodblhvl \’ork s Smll\qlod\”lmn San Diego Border Station
. Toxas)lhmon

ket Planet Denver 2

P
Planet es|Eianet Mojavel

Los Angell

LManchester @

ManchestensCortez o -
;
New London - Steffeld wAAe e i
Station i = L] = 5
Planet Jerse) Manchesters>Magellan
& = F u«smmm_
Ry & Sprungloch>Dublin
SprunglochoNew London | SPrungloctMagella
L Sprungloch>Manchester
Leeds>New London

TCambrldgeJ@
¢

o« V1@ LS
. PR
@9 ja , N WTpN Cambridge>New London ™ g o
i snn-mcml.eeds' . Cardiff Mining Facilit
' . o Spﬂ'llllww I - Cambridge>Omega-3
o . % . Edinburghvleeds . \/
K D e Lonon Aerdeen Border Staion Ross Planetoid
. “a Batlleshlpnorfnlk
s Planet Cambridge
Cambridge Research Station &
. ) Sprungloch>0mega-5

g ¥ L
-

‘.
«a ' a o

17* -~ Tau-23 @

"
LI I YR S
® ".isprunqlodpl(vmho".
' ' [
-
0'<0c'~0
.‘\ AR
RS < t Onlnlnl
sty Tt - oAl gy =
@' a @ ¢ SUMhEZ g

St W B W 8,

PC Games Mai 2003 163 [



Tipps & Tricks *

Der Barracuda-Jager entspricht
allen Bereichen haargenau seinem
Kollegen, dem Dragon-Jager.

... DERWAHL Einziger
Unterschied ist die
geringere Frachtkapazitat
des Dragon. Dafiir sieht
erumso cooler aus

Frachter
Humbpack

Jager Jager
Barracuda Cavalier

Typ
Name

Frachter Jager
Clydesdale  Crusader

Jager
Dragon

Jager
Drake

Jéger
Hammer-
head

Jéger
Hawk

Jager
Piranha

Benbtigte Pilotenstufe Level 26 Level 20
Kosten 712105 25.660S 23.010S 353508  71.2108  51.9208 3515505 70.620$  170.9405  17.020$ .
Planet Leeds X X X Systeme: .
New London X X X Cambridge
. < New London
Planet Cambridge X X X Leeds
Battleship Norfolk X Diibiin
Frels & Manchester
. Magellan
Battleship Essex X |
- : Omega-3 |
Sheffield Station X Omegad \ !
Planet Harris X el
Tau-29
X x A Tau31
X
e Bretonia-sektor/Omega-Systeme/Kyushu
Ware Preisniveau Teuerster Verkauf Preisniveau Billigster Einkauf Gewinn- Kaufpreis Verkauf Gewinnbei Kaufpreis Verkauf Gewinn bei75
Niveau % 125 inn, 125 Einh. 125 Einheiten 275 Einh. 275 Einh.  Einheiten
(Clydesdale) (Dromedary)
Alien Organismus 2.000 Cambridge Research Station  1.000 Freeport 6 100 125000 250.000 125.000  275.000 550.000  275.000
Basic Alloy 100 Planet Cambridge 60 Stokes Mining Station 67 7500 12.500 5.000 16,500  27.500 1.000
Beryllium 300 Stokes Mining Station 144 Cardiff Mining Facility 108 18.000  37.500 19.500 39600  82.500 42,900
Boron 960 D14 600 Sheffield Station 60 75000 120000 45000 165000 264000  99.000
Cardamine 750 berdeen Border 389 Cali Base 93 48.625 93750 45125 106975 206.250 99275
Cobalt 240 Freeport1 120 Freisfadt Base 100 15000 30000  15.000 33000 66000  33.000
Construction Machinery 500 freeport 6 300 Planet Leeds 67 31500 62.500 25.000 82,500  137.500 55.000
Consumer Goods 450 Solarius Station 132 Freeport 4 24 16500 56250 39750 36300 123750  87.450
Copper 100 Briesen Mining Facility 80 Freistadt Base 25 10.000 12.500 2.500 22.000  27.500 5.500
Diamonds 1215 Planet Leeds 219 Solarius Station 482 21375 159375 132000  60.225 350.625 = 290.400
Engine Components. 1.275 Planet Cambridge 825 Te e 55 103.125 159.375 56.250 226875 350625 123750
Fertilizers i Freeport | 45 Shinkaku-Station 2 5625  21.250 15.625 12375 46750 34375
Food Rations 120 Cali Base 29 Planet Cambridge 314 3625 15.000 1.375 7975 33.000 25.025
Gate/Lane Parts 1120 Freistadt Base 700 Waterloo Station 60 87500 140000 52500 192500 308.000  115.500
Gold 543 Planet Cambridge 322 Battieship Hood 69 40.250  67.875 21.625 88.550 149.325 60.775
H-Fuel 516 Mactan Base 180 187 22500 64500  42.000 49500 141900  92.400
Hydrocarbons 151 LD-14 40 Nago Station 218 5.000 18.875 13.875 11000 41525 30.525
Light Arms 812 280 Sheffield Station 190 35000 101500 66,500 77000 223300 146300
Luxury Consumer Goods 990 ner 630 Planet New London 57 78750 123750  45.000 173250 272.250  99.000
Luxury Food 320 Liury Ling 160 Planet Cambridge 100 20000 40.000  20.000 44000 88.000  44.000
Mining Machinery 649 > Freeport 4 400 Planet Leeds, Freistadt B 62 50.000 81125 31125 110.000 178475 68.475
Mox 300 Battleship Norfolk A D4 3 9000 37500 = 28.500 19.800 82500 62700
Niobium 688  Kensington Shipping Platform 287 Shinkaku-Station, Freeport 6 140 35.875  86.000 50,25 78925 189.200  110.275
Optical Chips 440 Planet Leeds 296 Sheffield Station 49 37000 55000  18.000 81400 121000  39.600
Optronics 1.329 Planet Cambridge 909 Glasgow Outpost 46 13625 166.125 52.500 249975 365475 115500
Oxygen 55 Solarius Station 5 Planet Cambridge, Planet New London, 1.000 625 6.875 6.250 1375 15125 13750
Pharmaceuticals 480 Solarius Station 176 Planet Cambridge, Cambridge Research Station 173 22.000 60.000 38.000 48.400 132000  83.600
Polymers 210 Stokes Mining Station 120 Freeport | 125 15000 33750 18.750 33000 74250 41.250
Ship Hull Panels 280 Freeport 6 80 Stokes Mining Station 250 10000 35000  25.000 22000 77.000  55.000
Silver 38 Planet New London 140 Freistadt Base 10 17500 47250 29750 38500 103950 65450
Super Alloy 240 Southampton Shipyard 215 Stokes Mining Station 12 26.875 30000 3125 59125  66.000 6.875
Terraforming Gases 25 Planet Harris 5 Stokes Mining Station 400 625 3125 2.500 1375 6.875. 5.500
Toxic Waste 124 LD-14 20 520 2500 15500 13.000 5500 34100 28.600
Water 195 Solarius Station 15 Planet New London, Planet Cambridge, 1200 1875 24375 22500 4125 53625 49500
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frozen-silicon.de

0800-0-FROZEN

Jetzt online
bestellen:

Mo-Fr 10:00-17:00 Uhr

Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zdhlen wir in der noch jungen Branche fiir Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehdr

2zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualitdt und Service iiberzeugt und namhafte Hersteller geben uns als

autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien.

Unsere Artikel werden fiir Sie stdndig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und gepriift. Sie haben auf alle Artikel natiirlich 24 Monate

Garantie und 14 Tage Riickgaberecht. Bestellen auch Sie iiber unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie!

Case Modding 2003

Nette Einsicht.
Noblesse Modded!

Nicht jeder kann oder will sich
selbst umsténdlich ein Fenster ins
Gehduse sdgen. Darum gibt's das
schicke Noblesse Gehduse jetzt
auch mit einer transparenten
Seitenwand aus klarem Plexiglas fix
und fertig montiert. So kann sich
neben der spiegelnden blauen
Fronttiir auch das riesige
Platzangebot fiir bis zu 11
L und das

sehen lassen.

Noblesse Modded : EUR 89,90

Blau macht gliicklich!
Kaltkathodenleuchten.

Kaltkathodenleuchten ~sind  die
erste Wahl wenn es um szenige
Beleuchtung des PC-Innenraums
geht. Und weil nicht jeder
findet, dass Blau gliicklich macht,
haben Sie bei diesen langlebigen
Leuchtensets auch die Wahl
zwischen vielen anderen Farben. Je
nach gewahitem Modell kann die
Helligkeit ~ sogar  gerduschaktiv
gesteuert werden, dann flackert
das Licht im Sound der Beats.

Kaltkathodensets: ab 21,90

(in vielen Farben, auch soundaktiv)

Rundum erleuchtet.
Neon Strings.

So einfach geht das: nehmen Sie
einen oder mehrere dieser neuen,
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings”
- das sind hochflexible, leuchtende
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich
oder kreuz und quer im, am und um
das PC-Gehduse oder Tastatur oder
wo immer Sie wollen, schlieBen Sie
den Stecker am Netzteil an,
schalten Sie ein und erfreuen Sie
sich am komplett neuen Aussehen
Ihres soeben selbst designten PC.

Neon Strings: ab EUR 21,90
in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow

Schicke Schallschlucker.
Dynamat Xtreme.

Als Antivibrationsbeschichtung  fiir
das PC Gehduse leistet das
Dynamat Xtreme Kit sehr gute
Dienste.  Die  selbstklebenden
Matten werden einfach von innen
auf die Wande des Gehduses
aufgebracht und schon verringern
sich die durch Liifter etc.
erzeugten Vibrationen. Die
Beschichtung der Matten verhindert
ein Aufheizen des Inneren und
verstarkt zusatzliche Lichteffekte.

Dynamat Xtreme: EUR 29,90

Liiftergitter / Laser Cut Fan Grills

Hinter der Bezeichnung Laser Cut Fan Grills verbergen sich
speziell designte Liiftergitter, deren vordergriindiger Zweck es
@ natiirlich ist, die Liifterausldsse an Ihrem PC cooler aussehen
zu lassen. Immerhin: einige davon schiitzen sogar die Finger
vor rotierenden Liifterblattern. Wenn also schon ein Loch im
Gehduse, dann sollte es wenigstens nach etwas aussehen!
Laser Cut Fan Grills in vielen Formen: ab EUR 8,90

Netzteil Antec SmartBlue 350 W

Mittlerweile gibt es fast nichts mehr, was nicht auch in einer
beleuchteten Version angeboten wird. Als Beispiel dafiir finden
Sie hier die von Vorreiter Antec produzierten SmartBlue
Netzteile. Natiirlich stehen Leistung und Stabilitat nicht hinter
der coolen Optik zuriick. Dafiir garantiert der US-Hersteller
mit einer 3-jahrigen Werksgarantie.

Antec SmartBlue 350 W: EUR 69,90

Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de.

Hdndleranfragen willkommen!

Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem

unter www.fr

ilicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design,

greichen
Ubertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse méglich.

Es gelten

Versandkosten nur EUR 7,50 pro Bestellung fiir Lieferungen innerhalb Deutschlands. Wir liefern nach ganz Europa, fir Lleferungen ins Ausland erfragen Sie bitte die aktuellen
versandtarlfe Dieses Angebot ist frelbleibend und unverbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtiimern. Aufgrund der frii

sind die aktuell gespreise im

Di
unsere AGB, die Sie unter www.frozen-silicon.de einsehen kdnnen, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu.

Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 - 30989 Gehrden - Fax: 05108-642020 - info@frozen-silicon.de




PREISWERT & SCHNELL & ZU

ASuUs
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wBo,’YD NeagteDin
280/1D <1v.
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128-00 GF X
MB / Chip

JDG’U 'ra/TD
SPARKLE

P7100M4SE +1V-out

7228 Pure

7228DT +V-out+ 0V

7228DT +1V-out+0VI

7228DV +V0+0VI

7’228P7 Platinum +0vi - 126-DD/ GF4 Ti
300M4 +1V-out+ DVt 6400 GF4 MX44

MB / Chip

DD GF4 Tia20

128-DD] GF4 Ti4200-8X 189
{ GF4 Ti4200-8X 289~

128.00 GF Tise00sE 27 =

128-DD/ GF Fx

128-DD/GF X

Uitra/800 Pius GS
Ultra/1000 Pius GS

* NVIDIA® GeForced MX 420 Chip
* 64 MB DDR-RAM
*+ 250 MHz Chiptakt

Athlon™ XP 1700+
Athlcn XP 1800+
Athlon’ XPZOD(H

Athlon™ XP 3000+
INTEL

Celeron® (FC2) 755
Celeron® (C2) 256
28

e
P4 5ot7e)

5800-TD /1y J
FX5800 Ultra-TD +Tv-out
SAPPHIRE

Rad. 9000 Atlantis
ad. 9000 Atlantis Pro
ad. 9000 Atlantis Pro
ad. 9500 Atlantis Pro
ad. 9700 Atiantis

AOPEN
FAMX440SE-V64

MXA 0-8,

4200 8’

F4T‘ 42005 8X ‘\woo\/‘
ieForee FX VooV
CLUB3D
Radeon 9100

i
ad. 9700 Pro 1v-outso\!
G4 4200-8X v autsov
G4 4200-8X 2vivosou
GF4 4800SE «Vebuts V1
TERRATEC

Mystify 4200 8X +1V-out

ad. 9700 Atlantis Pro et
(ad. 9700 Atlantis Pro U.E. 128-00/ Red. 9

ASUS P4B533

Sockel 478 Mainboard
« INTEL" i845E Chipsatz

* 3x DDR266 DIMM

* 2xU-100

* 6x PCI, AGP

M8 / Chip

Sockel/Chip RAM €

SoA-KT33a

0/
T28.00] 6
MB / Chip
128-DD/ Rad. 9100
e 239 P45533 X154
09500 Pro 239, o)
128001 i 3700 “9 %%SX(S'H
128-0D/ Rad, 9700 Pro -
128-00/ GF4 X PIP B
128-DD/ GF4 T4 M
128-0D GBS TI48005€ 739A
M / Chip €
DD/ GH4 T 2008 169~
1500/ rhe ,

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

A- /\/r-\XP Ultra
S, L, FW, SATA-R)

A“7DXE (5]
A-7DPXDW+ (Dual, 5, L, R}

-8PE6E7 (5]
A-BGEE67 Pro (5,V, 1)
A-BEGXR (V. L, U160}
MsI
Me-gars

90LE

-L
mt

B3 329~
02095

Mystify 5800 +Tv-out+Dv
St S iy
ABIT

T28.0D/ GEFX
MB / Chip
GFANIX-8X

GFATI4200-8X

GFAT14200 oTeS #iVeost

&R 3B
: ELITEGROUP Sockel/Chip RAM €

Alle CPU- und RAM-Preise
sind Tagespreise!

KINGSTON ValueRAM
DIMM

Zx 256 MB DoR

i 2% 512 MB Do
1t 2% 258 MB. 40

OIMM 2% 875 M oo anosms=

* Doppelpack. spezieil fir Duat Channel getestet

Gell FSB

DIMM.

256 MB ob8
DIMM: =i

512 MB opr

it QSSMB HDR
2x 512 MB npR
256 MB Do
512 M8 oo
2256 MB DbR
2x 512 MB Do
256 MB 0oR

DIMM B D 456235
* ack, soezielt fur Dua! Chahinel getestes

S0478-P4X333
S0478-6450X.
So0478-648 D
S0478-845D. S
Sockel/Chip RAM €

Dk co-
e 74

Bei allen Mainboards
Speicherbausteine an
5 \M

Farbe
glbﬂ'

Tower Netzteil

70 silt

sl UAN 1 Getiase s aus AU,

CHIEFI'EC Farbe Tower Netzteil
a2 hwiiz" Midi :
oz Bl o Midi = 350 W,
) - ) v B
o
o2
i

So478-E7205
S0478-E7205

So478E7a5

5,
EP-4PEA (5,1, W, SATAA)
EP~ AGEAHSVLFWJATM} &}478'845[:‘5
CHAINTECH

FC2-8 &
Bei allen Mainboards geben wi die entsprechenden Ausstat-
tungsmerkmalc (onboard) mit folgenden Abkiirzungen g

S: Sound L: LAN FW : FireWire

COOLERMASTER  Tower Netzteil

RUSE Sind 8us Aluminium

Farbe Tower Netzteil
Desktop 150 W'
Midi 250W
Midi 300W
Midi 250W
M 300W.
Midi 250W
Midi 300W
Midi  250W
Midi 3004

hergestellt werds

grau
i
g
scwarz
schyarz
blau
blau
silber
sifber
ser Produkte nicht

BLACK-LINE
BEACK-LINE
BLUE-LINE
BLUE-LINE
SILVER-LINE
SILVER-LINE

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR
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- 24-Stunden
Bestellannahme

Age of Mythology,
Anarchy Online = The Notum Wars
Battefield 1942 - Road to Rome (Add On)
Gothic II
- Covert Strik
dal of Honor Allied Assault
- Spearhead (Add On)

Splinter Cell

Unreal 2 - The Awakening
Acﬁon

\quanox - Revelation
Bamcfr’l 1942
Bal(lef:e}d 1942 - Roal
;onfhctDeser(va -
Delta Force - Black
13s Ding - John Caff
Der Anschiag - Sum@
Double Pack: Des

Tom Clancy's
Rainbow Six

. Jety
Action "' vorp

lack + W)uxc Insel der Kreaturen (Add On}

ommsnd + L’onquer Renegade

| Der Industr
;éaﬁ‘stﬁ? gant?wdoa)

ljer 4 - Die neue vJen idd 00}
t‘mprgantv H

: Il - Das Epos
Camelot - S|

aldur’s Gate WL
rSEth!kHﬁ(? WL
ot wi-nd Dale WL

Sifne - Party ofine Ende
= Tierisch gu(dvaur
s~ Uiau to

i
ie Sims - Defuxe E
thm Sxmmamr Profcssmnat 2002
Flight Simulator 2002
Fussballmanaqcv 2003

1L2 - Forgotten Battles

Impossible Creatures

Rotlicht
S Gy 4

SONY. Playstanon g
James Bond 007
Splinter C:ll {Tom
Turok Evol

Tom C\ancy s Ghost Recon
MICROSOFT Xbox

Turok Evolution

Tam Clancy 's Ghost Recon

lution
Spimlﬂ CeH (Tcm Claricy)
Terminatol
Jedi Kn\ght 2 - Jedi Qutcast
Superman - The Man of Steel

Blitzkrieg

ent ir{» Kreuzfeuer

Strategie

hrouded IStes (Add On).

RUND UM DIE

T-Paq v2.0
LAN PC-Bag

Der T-Paq v2.0 ist der ideale Transportschutz fiir
den PC. Die Tasche bietet Platz fir einen kompletten
Rechner sowie Stauraum fir Tastatur, Maus und
Gamepads. Der Bag liisst sich ebenso einfach auf

den Riicken schnallen wie mit wenigen Han

it

fen in einen handlichen Trolley verwandeln! Der
T-Paq ist mit roten, blauen, violetten, silbernen

sowie mit griinen (Camouflage)

und braunen
(Camouflage) Deckelkappen erhéltlich.

Die farbigen Deckelsets kénnen auch einzeln
bezogen werden um die Erscheinung des Bags zu

variieren!

NATPAQ T-Paq v2.0 LAN-Bag:

NATPAQ T-Paq v2.0 Deckelset:

EINGABEGERATE

Anschluss
S8

K 51330 Rumble
SAITEKX36F
SAITEK X465
SATEK Cyborg 3D Gold

SAITEK Cyborg 3D Rumble

SAITEK Cybarg 3D Force:
THRUSTMASTER Joystick
THRUSTMASTER TG Afterburner FFB
Gamepads
LOGITECH WingMan Precision
LOGITECH WingMan Action
LOGITECH WingMan Rumblepad
LOGITECH WM Cordl. Rumblepad
MS SW Strategvc Commander 2in1
SAITEK PC Dast
SATTEK PasD el Aoslog
SAITEK P3000 Wirel
THRUSTMASTER £ Dua\ Analog 3

RUSTMASTER FS Dual Power 3
THRUSTMASTER Tamcal Board
Lenkréder
LOGITECH WM Formula Force P usB
LOGITECH Momo Racing Force USB
MS SW Force Feedback Wheel use
SAlTEK R‘OO

Anschluss

GP

USB.
SIMASTER 360 Modena Pro_ USB

THRUSTMASTER ForceFeedback G USB

Tastaturen

LOGITECH Anschluss

Classic 0V PS[2.
Internet Office 0.

Internet Navigator

Internet Nawgaxor SE
Cordless Desktop Deluxe
Cordless Desktop Navigator
Cordless Desktop Deluxe Opt.

PSf2
PSf2 u. USB

PSf2 u USB

€

Méuse

LOGITECH

Wheel Mouse Optical

Pilot Wheel Muuse Opn:a}

MouseMan Dua| Optical

MX300 Dpnca\ Mouss

MX500 Optica! PSf2 u. Us8

K300 Chrdiess Optical Mouse Pz USe
Cordless Mouse Optical PS/2u. USB

Cordless Presenter Biuetooth SB

MICROSOFT

Wheel Mouse Optica| 53

IntelliMouse Optical 1.

ImeH\Mousz Upnca\ 1. 1 silber
InteliiMot

Anschluss

PS[2u. USB
PS“: u.US8

Psu u. USB
Anschluss

Optical Mouse blue

ireless Optical Muu;e biue
Wireless Qptial Mouse back
Wireless Optical Mou: pSj2
Wireless !melluMous: Explou:r S8 USB
Wireless IntelliMouse Explorer
Wireless IntelliMouse Explorer 8T  USB

SAITEK

- I[ Opnca! Mouse Pro

uch Force Mouse
Cordless Mouse silber
Cordless Optical Mouse
Mousepads

COMBAD SpecdPag AUTERNATE Edition
COMPAD SpecdPad (Gamer-Mousepac)

COMPAD Sbcedbed {sancr Movsesec

COMPAD SpecdSpray

LIAN L Mousepad * 19,

THERMALTAKE Mousepad Xaser® {schwarz o.silber) 19,~

* sius Aluminium

MS Tastatur & Maus

Wireless Optical Desktop ICE
Keyboard und Maus mit moderner,
eleganter ,ICE” Optik!

* 17 programmierbare Internettasten

« optische 3-Tasten-Maus

« kabellos

-« usB

MICROSOFT

Internet K!yboam SB (+Maus)
Mult\medlg Keyboar
I

Anschluss

PSj2
P5j2

PSf2 u. USB

g Tycoon Mar izl 0%

b Ag?kwﬂt;cr‘: T —— Ml M‘M’
WL Qptica Deskm[n Pro'f+Maus)

WL Opt.Desktop Biuetooth [szus] usa

Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte dic Verfigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009

01805-=905040™

* € 0,12/Minute
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CREATIVE MuVo PYD cye € Beamer

ARCHOS CYBERHOME CH-DVD 402 iber 0. schwarz - IIYAMA LPX100

CYBERHOME CH-DVD 405 s ;113 IVAMA DPSII0
Jukebox Recorder MP3-Player/USB-Stick CYBERHOME CH-DVD 505 ; C NECVT-ASK
ukebox Recorder

Jukebox Multir
CREATIVE
MuVo

MuVo

lukebox 2
Jukebox 3
Jukebox Zen
SONICBLUE
RioVolt SPSO
RioVolt SP90
Rio S305
Diverse

NP3 Stick 128 MB
MP3 Stick 256 MB

LG AHA-FD770
TERRATEC C.AR. 4000

Headsets
PLANTRONICS

DSP-500

M000 (Bliewothf

Diverse

LOGITECH Headset Internet

LOGITECH Headset 30 Premitim use
MICROSOFT GameVoice 2in1 Uss
TERRATEC HeadSet Master 2

Praktische Kombination aus mobilen
Speicher und MP-3 Player

+ MP3/WMA kompatibel
« Feverzeug”-Grésse
+ inkl. Ohrhérer

2C
MUSYEK\/EG L5C
MUSTEK V60ORZ

inkl .1 Boxensysterm

REVOY 3200 DX (MpEG#
YAMAKAWA DVD 215-5.
YAMAKAWA DVD 255-5,1

LCD-TV
LG RE- 15wo
CREATIVE

CardCam Value
WebCam Pro
WebCam Pro EX
PC-Cam 300
LOGITECH

QuickCam Express Refresh
m

a
ClickSmart 420
ClickSmart 510
Diverse
LABTEC WebCam

TERRATEC TerraCam
TERRATEC TerraCam 2move 1.3

CREATIVE € CREATIVE

B igital
EB gng;t |
SB Audugy Playe(
S8Audigy 2
25 Audioy 7 Platinum
SBA d.gy 2 Platinurn EX

HERCULES

Gam:surmund Muse 5.1°DVD
und };omss‘mo 1

HOONTECH

ST i l
S hial X e0a

SF AL DS Meds 71

. TERRAYEC

Inispire 21:2400
Inshe 18100
nehire 512100
m?ﬁ. 28

?
s M:gaﬂxgﬁm
VIDEOLOGIC
200

SoundBlcsfe Adigyz :

CREATIVE 6.1 Soundkarte

+ PCI, Audigy?2 Soundchip
+ 3D Surround & EAX Advanced HD
* externe: FireWire-, Line-In-,

Mic-Ports.

99,

LOGliscH

Z GBO (THX)

TERRATEC

peak ster USB:
neArend 5k

18 BYEC2438 Combi 0
+ 64 MB MuVo-Memory - 16 DTS- 5"’3 Comi (o

DVD-Player

* DVD, Audio CD, Video CD, CD-RW,
CD-R & MP3-CD kompatibel

* 96 kHz/24 Bit D/A Wandler

+ Dolby & dts Ausgabe

Sod

S
~0WDfSng
DV-Dscd
+DVI-0/500

CTX $500

15" TFT-Monitor

* 38,4 cm sichtbares Bild
* Kontrast: 350:1

« €099

B-S00XU Routes
DEVOLO

Microkink-56k
MicroLink 5
n|

TELEFONISCH ERREICHBAR:
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Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

CD-LAUFWERKE e

CD-ROM Atap! retail  CD-RW USB2.0
ADP[N(') E 24 8leg[24x P
34- 8 8/24x
223,, 10]24/ 24 TOR PX-S2410TU
,.: 12/24] 40x PS JR24CDRWK
12{40/ 40x 1

S
SONV CDU%ZXI
TEAC CD-552E

MITSUMI FX 54x MAX
56x  AOPEN CD-956E

CD-RW amapl
10[12/32x NEC NR-~7700/68
12/40/ 40x_NEC NRH -
12/48/48x LITEON LIR=48152 0
BENQ CRIN 48164
CYBERDH 10880
Bl pewste
LG GCE-B481B
 LITEON LTR-482485
48x {

WDV3210

(40/12x
40/12x TOSHIBASD R1312

bulk Kit/ret. WD

bulk Krl‘/m Wﬂ'? s a

s

] 00
818192/ 7200
GB  ms/Cache/UPM

ASUS CRW-5224U

24/52/52x CD-RW

* USB2.0, extern

+ Flextralink

« retail inkl.
Nero Express 5.5,
1CDR&
1 CD-RW

AGPEN CRW 5224
U CRW-5’124A

CD-RW: schreiben CD-RW / schreiben CD-R / lesen CD;
CD-RW+DVD: sa-mm CD-RW/ sdamm C0-R/

lesen CD / lesen D\

DVD-Recorder: wltdubesd\mbm DVD / schreiben DVD /
fesen DVD

DVDR/%RW ATAPI retail  DVD+RW Us8 2.0
e SONCDILUIOMOX 379, 7/ 2] ‘B AOPEN DVRz412U
1 ZIng Z{é%gﬁwuo gig‘—L 2] 4] 8 HP dvd300e +ew

5 >

"~ DVD-RW amapl
- DVD:R/*RW uss2.0 bulk  retail T e

3 R 579 L 2 :
BT RSN DR E0olL 2L 11 3] 6x PANASONIC SW-9571
DVD+RW Atap bulk il 1/ 2/ 10x LG GMA-4020
% %5 o AQPENDVRIN2412PRO L 8- 11 2/12x TOSHIBA SD-R002

x &
§ 4 & RRSRS®  AE S 7 e powmpn o
2 4/ 8x. HP dvd300i & 2] 4/12x TEAC DV-WSOEK
2/ 4/12x NECND-1100A ;
2 412 FLEme DX-504A 349-L DVD-ROM Aapi

PIONEER DVD-120T
PANASONIC SR-8588 PIONEER DVD-1205
PIONEER DVD-AOBSW
16/48x DVD-ROM SONY DDU16xx
ADPEN DVD: 1648LKY
* ATAPI ASU! 616
* bulk cvaemwve ONti68D

TD-1
LITEON XI-§ HDIEGS OEM
MSI MS-8216
PANASONIC SR~8587[E

N D\/-SSOO
SAMSUNG 5D- G 6

%, SAMSUNG SD-618 schwarz

SAMSUNG SD-616 siber
DV-516E

TEAC DV-516
TEAC DV-516E schiwarz
X TOSHIBA SD-M1712

* € 0,12/Minute

3 1600
w13 2000
y.133 2000

GB ms/Cache/UPM
Uso 400 9/2048
usma 80,0
o 1201 0
Pwfuse2n 12
WfUSEL0 200 0
Fwjusezo 750 0 B 12048
GB
400
600
800
1200
400
60,0
800
1200

74 -
245-  ADVANCE GB ms/Cache/UPM
39 L 42020F0 ewsezo 200 1220 40
339 L 4 ZOWFU PAUSB20 30‘0

319~ 420 AIUS820 /
AOmFU FA/U5820 600 vz/‘o»»a/ smo

4,-
% ADVANCE At T Sagle
54- 29133 133 Pl
59,- 29134 (RaiD) U-133 PCH
49- SATA et
54~ IDE-SATA Adapter S-ATA
49- 2993 PCl
PN CardBus
USB20 il
USB20_CardBus
USB20/PW PCI

&%~ DAWICONTROL Typ Single
54 - DC-100 (Rain} U-100
DC-133 {RAID} U-133
62,-L DC-1394 Cl
DuoMedia USB20/AN  PCL

ms/Cu(he/UPM
g 17 il
5,

U
120004A U 10 120 %
93110023»\5 S-ATA 120 7200
SAMSUNG UPM
09 400 48 5400
U-ioo 40,0 48 7.200
00 60,0 2/ 5400

600 9/2 48/ 7.

80,0

3500

00 9/2048]
o 720,0 312048/ 5400

L EXCELSTOR  GB ms/Cache/UPM

120 u-100- 200° 9/2048/ 7.200
1240/1340 u-00 40,00 9/2048/ 7.200
J360 u-100 60,0 9/2048/ 7.2

MAXTOR 6Y080PO
80,0 GB, U-133

*9ms
* 8.192 KB Cache
* 7.200 UPM

i CONTROLLER

HIGHPOINT At B Sl
Rocket 1335 3433

U133
S-ATA
-ATA
Art
U-100
U-100

as 4000 * ~U-133

Superliak SX6000° 100

Ultra13 133

FastTrak TX2000 *

*RAD

"7 L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.

01805-=905040"

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009
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HARDWARE

Neuigkeiten tiber T-Online
Die Telekom bietet fiir T-DSL-Nutzer seit
der CeBIT eine verbindungsoptimierte
DSL-Leitung. Dank Fast-Path kénnen On-
line-Spi aufd

hen reagieren. Der monatliche Aufpreis
zum bestehenden T-DSL-Anschluss be-
trégt 0,99 Euro, dazu kommt eine einmali-
ge Bereitstellungsgebiihr von 24,99 Euro.
Auflerdem bietet man nun auch das
»T-Online Sicherheitspaket Professional“
(Norton AntiVirus, Norton Personal Firewall
2003) auf Lizenzbasis fiir monatlich 4,95
Euro an. Jede weitere Lizenz schlagt mit je-
weils 1,95 Euro zu Buche.

Info: www.t-online.de

Funk-Geréte von Microsoft
Mit dem Wireless Optical Desktop ICE
bringt zwei

Eingabegeréte im Paket auf den Markt.
Das Besondere daran ist ihr Aussehen,
denn sowohl die optische Drei-Tasten-
Maus als auch das Wireless Multimedia
Keyboard erstrahlen in reinstem Weif3. Der
Preis fiir die Strahlemanner: 89 Euro.

Info: www.microsoft.de

Wie viel Speicher hat Ihr PC? }

Mehrals 1025  Welnicht 1% _ Bis 128 MByte 3%
MByte 1%

Ouele:Unirageunter 2369 regsreten Usen
Von wiw,pegames.d

Mehr als die Halfte unserer Leser hat PCs mit
mehr als 256 MByte Hauptspeicher - das ist
nicht verwunderlich, denn seit geraumer Zeit

wird bei neuen PCs Windows XP mitgeliefert;

und das arbeitet erst ab 256 MB Speicher or-
dentlich schnell.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft geldst wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pfiichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffiigen
Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.

m 170

MICROSOFT MEDIA2GO

Handllcher MediaPlayer von Creative &2

UNTERWEGS 8.000 Musikfiles, 175 Stunden
Digital-Video: hier das Referenzprodukt.

Creative (Tel.: 00353-14380000) entwickelt einen
tragbaren Multimedia-Player mit kleinem TFT-Dis-
play. Der auf der CeBIT gezeigte Prototyp von Micro-
soft arbeitet mit Microsofts Software-Plattform
Media2Go. In dem kleinen Gerit befindet sich eine
Notebook-Festplatte und ein Farbdisplay, um Videos,
Fotos oder MP3-Dateien iiber bis zu sechs bis zwolf
Stunden wiederzugeben. Ein Preis fiir das Multime-
dia-Genie steht bislang noch nicht fest.

SPEAKERSYSTEM HOMEARENA TXR 665
Neue Boxen-Serie &2

Das TXR 665 von Terratec (Tel.: 02157-
81790) verfiigt {iber eine Effektivleistung
von 65 Watt (RMS). Die Lautstérke des Sys-
tems stellt man an der Subwoofer-Front ein.
Dort ldsst sich das Gerit auch abschalten.
Das HomeArena TXR 665 ist ab Mai liefer-

bar und kostet 129 Euro.

PRAKTISCH Das HomeArena TXR 665 besitzt die Einstel-
lungen fiir die verschiedenen Lautstérken direkt an der
Subwoofer-Front.

IIYAMA PRO LITE E430S

Nichts fur Langfinger &2

Ab Anfang Juni steht liyamas (Tel.: 0800-1003435) neuer
17-Zoll-TFT im Handel. Der Pro Lite E430S stellt maximal
1.280x1.024 Bildpunkte dar und besitzt eine Bilddiagonale
von 43 Zentimetern. Neben einem reguléren analogen An-
schluss besitzt der Monitof einen Kopfhoreranschluss, eine
Diebstahlsicherung und unterstiitzt SRGB sowie Gamma-

korrektur. Kostenpunkt: 629 Euro.

SICHER IST SICHER Der E430S besitzt einen A

hluss fiir das

TYAN UBER HARDWARE DER ZUKUNFT

PC Games: VIAs neuer KT400A-
Chipsatz wird vermutlich nur
sehr kurz auf dem Markt sein,
wenn im September-der Ham-
mer erscheint. Wird Tyan ein
KT400A-Board herstellen?

Chang: ,Das hingt natiirlich
stark von den Marktbediirfnis-

hin haben die KT400-Produkte

anteil zu erreichen.”

.Im Bereich PC-Sicherheit ist noch viel zu tun."

sen ab. Wir erwarten AMDs SYMON CHANG, President und CEQ 3
Hammer im Herbst — und bis da- ~ derTyan Computer Corporation.

noch genug Zeit, um einen entsprechenden Markt- lich hat das den positiven Effekt, dass die erste Gene-

PC Games: Mit dem Hammer pas-
siert es nun das erste Mal, dass
Mainboards vor den Prozessoren
fertig gestellt sind. Wird das Ein-
fluss auf die Produktreife haben,
so dass kleinere Probleme viel-
leicht schon im Vorhinein gelsst
werden?

Chang: ,Wir hatten das Gliick,
sehr eng mit den Chipsatz-Herstel-
lern zusammenzuarbeiten. Natiir-

ration der Hammer-Mainboards ausgereifter ist.”
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ATI RADEON 9800 PRO

Referenzkal;te im Praxistes

o

urz vor Redaktionsschluss belieferte uns Ati Deutschland mit einer der ersten Referenz-

Platinen mit dem neuen Grafikchip Radeon 9800 Pro (siehe CeBIT-Special ab Seite 172).
Wie die 9700 Pro (Codename R300) startete auch die 9800 Pro (Codename R350) nicht ohne ein
angeschlossenes Stromkabel vom Netzteil. Der Standard-Kiihler wird auch von anderen Her-
stellern eingesetzt und ist mit 50,6 dB(A) zwar hérbar, aber nicht besonders laut. Das Referenz-
board ist mit 380/340 MHz getaktet, der DDR-Speicher arbeitet effektiv mit 680 MHz. Die 2D-
Qualitét ist bei einer Auflosung von 1.280x960 Bildpunkten und 100 Hertz Wiederholfrequenz
gut. Mit dem R350 hat Ati einige Anderungen am Chipdesign vorgenommen. So hat man bei-
spielsweise den Speichercontroller optimiert, um damit noch mehr Leistung aus den ohnehin
schon sehr guten Kantenglattungseinstellungen 4X und 6X herauszuholen. Auch das Optimie-
rungspaket HyperZ wurde optimiert und unterstiitzt nun die Komprimierung von Stencil-
Werten. Dieses Feature spielt vor allem fiir die aufwendige Schattenberechnung von Doom 3
eine Rolle. Das sind aber nur Kleinigkeiten, eine wichtigere Anderung ist die Einfithrung des
so genannten F-Puffers. Dieser Zwischenspeicher erméglicht es dem R350, theoretisch unend-
lich lange Shader-Programme zu bearbeiten. Wenn fiir einen aufwendigen 3D-Effekt ein Pixel
beispielsweise mehrere
Male vom R350 berechnet
werden muss, wird das

Der erste Leistungsvergleich
Gerade noch auf der CeBIT und schon in unserem Testcenter. Wir konnten die
neue High-End-Grafikkarte von At fiir Sie vorab unter die Lupe nehmen.

No One Lives Forever 2, Version 1.2
FPS: © 10 20 3.0 40 50 Slo 70 80

Zwischenergebnis  ein-
fach in den F-Puffer ge-
schrieben statt in den
Grafikkartenspeicher. Bei

unserem Ubertaktungs-

test lieR sich die 9800 Pro
problemlos auf 420 MHz
| Chiptakt und auf knapp

i e 370 MHz Speichertakt
(740 MHz effektiv) tiber-

takten. BERND HOLTMANN

Einstellungen: Athion XP 2600+, Nforce2-Mainboard, 512 MB
DDR333, Treiber: Nvidia 42.72; Ati: 7.84, Windows XP

SPASS?

Mit Sicherheit!

PC-CILLIN®

Anti-Virus + Firewall in Hochstgeschwindigkeit
Nahezu kein Performance-Verlust beim Spielen & Surfen

+ Permanenter Rundumschutz
- Liickenlose Kontrolle
- Einfache Benutzerfiihrung

+ Standige Virensuche —
auch in eMails
- Schiitzt auch den PDA und Palm™

Netzwerk aus der Steckdose
Mit dem Microlink DLAN USB bringt
Devolo einen Netzwerkadapter auf den
Markt, den Sie im ganzen Haus einsetzen
kénnen. Die Daten werden mit bis zu 14
MBIit/s iiber die Stromleitung iibertragen
und sind sehr einfach zu installieren. Der
Preis fiir einen einzelnen Stomnetzwerk-
Adapter liegt bei 99 Euro - ein USB-Kabel,
eine Anleitung und zwei Jahre Garantie
sind im Paket inbegriffen.

Info: Devolo, www.devolo.de

Monitor zu gewinnen

Mit PC Games und den Bildschirm-Profis von
NEC-Mitsubishi (www.nmvs.com) kénnen
Sie in diesem Monat einen High-End-
Monitor im Wert von 449 Euro gewinnen. Der
MultiSync FE991SB basiert auf der Super-
Bright-Diamondtron-Bildrohre und besitzt
eine fiir Spieler interessante Eigenschaft.

Per Sieden
Modus einschalten, bei dem die Helligkeit
des Streifenmasken-Monitors noch einmal
gesteigert wird. So kdnnen Sie Spiele, Vi-
deos und DVDs oder Bilder mit optimalem
Kontrast und bester Helligkeit geniegen. Die
Bildschirmoberflache ist flach und durch die
OptiCl vor star-
ken Reflexionen geschiitzt. Um an der Verlo-
sung teilzunehmen, schicken Sie bis zum 22.
April eine ausreichend frankierte Postkarte
an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion
PC Games, Stichwort: NEC-Mitsubishi,
Dr.-Mack-StraRe 77, 90762 Filrth.

Wiirden Sie sich eine Geforce FX 5800

Ultra kaufen?

[1Ja

[ Nein, die Karte ist mir zu laut.

[ Nein, die Karte ist mirzu teuer.

[ Nein, die Karte ist zu teuer und zu laut.

[ Nein, die Karte ist mir zu langsam
im Vergleich zur 9700 Pro.

Mitmachen drfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
der Mitarbeiter von NEC Mitsubishi und der COMPUTEC
MEDIA AG. Einsendeschiuss ist der 22. April 2003. Der
schift-
tich benachrichtigt. Die Preise konnen nicht bar ausgezahit
werden, Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden.
dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

= B reno
INTERNET SECURITY

ANTIVIRUS 4 £y

www.pccillin.de
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n
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6500 Ausste”er aus 70 Landern auf mehr iele Zeitschriften haben sich in ihrer CeBIT-Be-

richterstattung auf Lifestyle-Produkte wie hip-

. ES . s oder Mini-PCs fiir die Hosentasche

als 360.000 Quadratmetern: Im Mdrz star- s sich, o der weltgatiien Techmologin.
. s messe aber zu einem grofen Teil auch die Créme de la

tete d e Weltq rOBte Com pUter- Fac hmesse Créme der PC-Hardware-Hersteller einfindet, davon
liest man nur selten. Grund fiir uns, die CeBIT einmal

PC Games war vor Ol't Ul'ld hat Tl'endS it Spieler-Augen zu betrachten und Thnen einen Ein-
ick tiber die vielen Neuigkeiten zu verschaffen, die Sie

r PC'Spieler qesucht - und qefunden, i dchsten halben Jahr erwarten. BERND HOLTMANN

k.

= - g

HIER WIRD GEWONNEN Am Asus-Stand in Halle 2 konnten neugierige Spieler nicht nur die neue  EIN HINGUCKER Am Intel-Stand zeigte man einen Pentium 4 mit
Geforce FX 5800 Ultra ausprobieren, sondern im Wettbewerb auch eine Menge Spiele abstauben.  3.000 MHz und 800 MHz Front-Side-Bustakt im edlen Gehéuse.
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Chipsfrisch

Alles liber Hauptprozessoren und Mainboards

Intel macht mobil o j
i jidmete seinen St il und ganz dem neuen N k-Pr r mit dem:
Codenamen  Banias".Fir Speler wesentich aber die wei ainb
achste Pe ntium-4 in, denn di iitzt 800 MHz Front-Side-Bus-
takL Die beiden Chip: zeit noch auf di Cé und und
verstehen sich auf AGP8X, Serial ATA und setzen ein Zweik F . Bereits

femgeM-amboaMs (zum Be:spiel von Intel aelhsu\Abm Aopen, Asus oder Biostar) mit den beiden Chip-
und MSI konnten wir uns
ebenfalls ein Springdale-Mainboard aus der Néne &nsehen dis MSI 865PE Neo2 unterstiitzt P4-Pro-

zessoren ab 3,2 Gigahertz, AGP8X, besitzt vier anke, fiinf PCI-
board-Sound, gleich zwei Serial-ATA isse, Firewil 1 natilrlich USB 2.0,
AMD zeigt Athlon 64 In Aktion

PvmwﬁymAMD hat auf der CeBIT mnkﬂoustﬂchnge Prozessoren seiner ersten 64-Bit-Genera-

man die Athlon-64-Prozessoren bestaunen.
120und 25 weneréﬁi‘inmmshdge soren wurden viefen A aur Verfiigung
gestellt - darunter vor 1 QDl, die damit ifr en funkti
tiichtigen Athlon-64- Maupwh.m. jeren konnten. Die ersteny :
len laut AMD erst im . Bis dahin mii ich it Spieler mit

dem detailverbesserten MlﬂmXP 3000+ begniigen. Sein neuer Chipkern mit dem Codenamen ,Bar-
ton* verfilgt Giber 512 KB internen Level-2-Zwischenspeicher und damit iber doppelt so viel wie nor-
‘male Athlon-XPs. Im Som e schnellere Version mit Barton-Kern in den Han-
del kommen: der XP 3200+, . SR :

Erster SIS-Chipsatz fiir Athlon 64
Sﬂ|eoa lntegva!ed Systems (SIS). steme gleich mehrere Cﬂipsaize fiiralle Hauptpvozmoren vor. Maln-
gen die Ein-und
% PCsfest Mnm 8!5755 ze!g'a man einen Chipsatz fir g Bit-P hi 34
: von 800 MHz, i

AGPBX Sd\nn.sm“e Au&erdem verfiigt er iiber sechs USB-2.0- Anschh‘&ss eine AC’Q‘I-Onbcuard-
Soundkarte und ein Onboard-Modem (. 90-Standsrd) Der Athlon 64 leeﬂvm AMDs néchster 64~

Bit-Prozessorgeneration und soll im Sepwmum ig wird es
enrsprechsnde SIS755Mamboards§em ¢

erkung fir Athlon XP und P4 & %
ir aktuelle Athlon-XP-f Froz’sseren bietet SIS elne D‘ER -Losung an;
iber die gleichen Ein- und Ausgabeméglichkeiten wi ie der Athlon-64-Chip
insetzen und ist auf 400 MHz Front-Side-Bus (FSB)  Chipsatz-
FSB heift SIS 746FX und yeﬂﬂ dem SIS748 mit Ausnahme dieses einen Features Der
|psatzmr Intel-Prg lich iiber zwei Serial-ATA-
Was damit auch die neuesten Serial-ATA-Festplatten di-
15655 und SIS658 filhrt SIS zwei Pentium-4-Chip-
peicher (655) und RAMBUS-Speicher (658) unter-
\GP8X, USB 2.0 sowie die Onboard-Komponenten,

B8 U

ersten Versionen des MOA setzen noch auf die
le Kaufer sollten aber aufde nachsten KT400A-
37 unterstiitzt gleich wﬂ Serial-ATA-Anschilisse.

TOP SECRET In einem Hinterzimmer zeigte uns AMD einen lauffahigen Athlon 64 (links) und den AthlonXP 3200+ (Mitte). Auch am QDI~

Stand konnten wir den 64-Bit-Prozessor in Aktion sehen - hier in einem Klarsicht-Geha
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High-End-Grafik

Alles iiber Grafikchips und Grafikkarte

. 174

Schnu im Vorfeld der CeBIT hat sich viel gelan, sudassesan

gab, wi jem neuen Ra-
deon 9800 (Codename' R350), der den 3D-\ Vorspmng von Ati
DerRa-

deon-9700. taktet mit 38 Pro:

325 MHz), der DDR-Speicher mit effektiv 680 MHz (9700 Pro:
GZOMHZeffemv) Bis Mai solldie Pro-Version mit 256 MB

rden, Die Lei
9800 erreicht laut Ati die 3D-Leistung des 9700 Pro, wéhrend
die Pro-Variante des Radeon 9800 bis zu 25 Prozent schneller
sein soll. Der Preis fiir den 3D-Nachbrenner liegt nach Ati-An-
gaben bei rund 400 E 9800), bezi
mnd 475 Euro fir die Pro-Variante. Entsprechende Grafikkar-
ten sind in Kiirze unter anderem von Club 3D, Connect 3D,
Gigabyte, Tyan, Hercules, HIS und Sapphire zu erwarten. Mit
dem Radeon 9600 Pro und dem Radeon 9600 will Ati die Ge-
force4-Ti-4200-Grafikkarten mit AGP8X-Unterstiizung angrei-
fen. Die DirectX-9-Chips besitzen vier Pixel-Pipefines und
unterscheiden sich in den Taktfrequenzen. Der Chip- und Spei-
chertakt des 9600 Pro liegt laut Ati bei 400/640 MHz, die Tak-
tung des Radeon 9600 wird niedriger angesetzt, steht aber
noch nicht fest. Die erstsn 9600-Pro-Karten kosten rund 230
Eito: RY280) soll Nvidi

MAssw Leadteks Winfast A300 Ultra:

‘tem Geforce4-MX-Grafikchip dank DirectX-8-Grafik den Rang
ablaufen. Neu st lediglich das Mainboard-Interface des
RV280, das man' auf AGP8Xaufgewertethat.

Geforce FX fir den Kleinen Geldbeutel
Am Mw:ia-stand zelgte man uns gletch zwei neue Geforce-FX-

aber nurin kleinen M

7!
gém und der PX5200 mit vergleichsweise niedrigen 250/400

MHz auskommt. Der Preis fiir die 5600er-Karten liegt laut Nvi-
dna bei 200 b;s 250 Euro, die FX 5600 Ultra kostet ungefahr
1 nenslnd ‘mit 100 Euro die; gunsugs-

H.ﬂSI'BQLHSE Die Kiihlung der Radeon 9700 Pro von His ist extrem leise und kann auch fiir
Radeon-9800-Karten eingesetzt werden.

Shuttle baut Mini-Geh&duse

Shuttle zeigte auf der CeBIT neben vielen anderen Mini-PCs auch das SN41G2-Barebone.
Das handliche Aluminium-Gehéuse wird mit einem Netzteil, Prozessorkiihler und einem
Kleinen Nforce2-Mainboard sowie Treibern i Es unterstiitzt SockelA
bis zum Athlon XP 3000+, Zweikanal-DDR400-Speicher, besitzt USB-2.0- sowie Firewire-An-
schilisse und verwendet eine Onboard-Soundkarte. Das SN41G2 besitzt einen AGPSX- und
einen PCl-Steckplatz, die beide parallel verwendet werden kénnen. Der Preis des SN41G2
liegt bei rund 330 Euro.
PC Games verlost die i Tomb-Raide igung des SN41G2. Um an der
Verlosung teilzunehmen, schicken Sie bis zum 22.04.2003 eine ausreichend frankierte Post-
Karte an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwart: Shuttle SN41G2, Dr.-Mack-
Strafe 77, 90762 Fiirth. Wie Sie bequem per SMS teilnehmen konnen, steht auf Seite 8.

Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mitarbeiter von Shuttle und der
COMPUTEC MEDIA AG. Einsendeschluss ist der 22.04.2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Der Gewinner wird schriftlich benachrichtigt. Der Preis kann nicht bar ausgezahit werden. Jeder
Teilnehmer erklart sich damit dass im Gewinnfall sein Name gbgedruckt wird

ALLES DRAN In diesem Gehéuse befindet sich bereits ein Mainboard,

ein Netzteil, eine Soundkarte und eine Netzwerkkarte. PC Games verlost
diese Tomb-Raider-Spezialanfertigung des SN41G2 unter allen Einsendern.
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Erleben Sie lhre Spiele
im GROSSFORMAT!

PLZ 1:

MORE SCREEN BERLIN
Gablerstr. 7 <
13086 Berlin

Norddeutschlands gréRter
* Videoprojektoren-
© vergleichsraum

Am Kielortplatz 3

22850 Norderstedt

Tel.: 040/73430637

("Abbildung: DTM Race
S Driver Directors Cut,
© 2003 Codemasters"”)

Verbinden Sie einfach
lhre Bildquelle (z.B.
Spielkonsole, PC, Sat-
Receiver, DVD-Player) mit
einem Videoprojektor
und projizieren Sie lhre
Spiele und Filme im
GroRformat auf eine
Leinwand.

Mehr Infos Giber Videoprojektoren finden Sie im Internet unter www.kinoformat.de
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Und sonst noch?

und interessantesten Produkte der CeB

Die kuriosest:

3D-Monitor und DVD-Brenner

Sharp zeigte auf dem riesigen Stand in Halle 2 einen
TFT-Monitor, der 3D-Bilder darstellt. Wirhaben das Ge-
rat mit einem Ego-Shooter-Klassiker getestet, dabei
allerdings eine Schwache festgestelit: Der Blickwinkel,
in dem der 3D-Effekt eintritt, ist nicht besonders groR.
Weralso fange spielen will, sollte auch gleich eine Hals-
krause kaufen. Sharp plant, Ende 2003 ein erstes 15-
Zoll-Modell auszuliefern - der Preis ist noch unbekannt.
Der belgische Br&mar-ﬂeys{eller Plextor stellte einen
DVD-Brenner vor, der DVD+R auch das DVD-For-
matzur Wiederbeschreibung (DVD+RW) bei 2,4facher
Geschwindigkeit beherrscht, Der PX-504A st ein IDE-
Laufwerk, das aber auch regulére CDs beschreiben und
wiederbeschreiben kann. Das Allround-Talent wird mit

einem dick aus Bl ft- : - \4

ware, Software-DVD-Player und einem Laufwerks-Tool, - 3 0
ausgeliefert und kostet 315 Euro, Am Auravision-Stand P 5 Elumink m g 100 Euro und wird in der
wurde die erste hintergrundbeleuchtete Tastatur ge- nachsten PC Games auf Herz und Nieren getestet. Hier kommt: Ubrigens Militartechnik zum Einsatz.
zeigt. Hinter den transparenten Tasten verbirgt sich eine = : 5

Folie - ein US Army.
Fiirrund 100 Euro konnen auch Sie im Dunkeln von der
High-End-Technik profitieren.

Hi-Fi-Anlage und PC
Das MSI Mega 651 ist ein so genanntes Barebone (ein
sehr kieines PC-Gehause samt Mainboard und CPU-
Kithler) fur Pentium-4-Prozessoren, das mit Fernbedie-
nung ausgeliefert wird. Das Gerat selbst besitzt USB-
2.0-Anschliisse, Firewire-Stecker, eine Onboard-
Soundkarte, Onboard-Netzwerkkarte und Onboard-Gra-
fikkarte. Wer moderne PC-Spiele starten will, kommt an
der einer separaten AGP- nicht
vorbei. Im Hi-Fi-Modus wird lediglich das CD- oder DVD-
Laufwerk eingeschaltet und als regularer CD-Player ver-
wendet.

In diesem Modus gibt das Gerat auch MP3-CDs wieder
und zeigt den jeweiligen Songtitel iber das groRe Dis-
play an der Front an. Wird der PC eingeschaltet, verwen-
deter das Laufwerk als regulares IDE-Gerat - dank einer
TV-Tunerkarte verwandelt sich der PC zum Fernseher.
Eine Version fiir AMD-Prozessoren, DDR400-Speicher
gibt es ebenfalls: Auf dem Mega 400 konnen aber le- s x
:ﬁ::’;ﬁ'ﬁ:;xépgﬁm‘;‘:ﬁg":;g:"'eﬁgg* ALLROUNDER Das Mega 651 von MS! st ein Mini-Gehéuse mit eingebautem PC, das ausge-
Gohtusesollim B;veich von 400 Euro liegen ~ Prazes- schaltet auch als regulére Anlage fungiert. Dabei wird das CD- oder DVD-Laufwerk genutzt, um
sor, Speicher und Festplatte missen natiirlich zusétz- Audio-CDs oder auch MP3-CDs wiederzugeben. 3

lich gekauft und eingebaut werden.

MYSTERIOS Terratec verkauft unter dem Serien-Namen Mystify auch bekanntes Spielerzubehdr wie die hochauflosende Maus Razer
Boomslang 2.500 oder die Eingabehilfe Mystify Claw. Die Razer-Maus wurde im Vergleich zum Vorganger etwas verbessert.
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Traumgrafik

(X} °
fu r S p I ( ! I ( ! r Aktuelle Grafikkarten im Vergleichstest

Ob Unreal 2, Doom 3 oder der neue 3DMark
2003 - immer mehr Spiele verlangen rohe
3D-Power. Ob Nvidias neue Geforce-FX-
Platinen da mithalten konnen?

ereits in der Ausgabe 03/03 konnten Sie einen Vorab-Test der neuen
B Geforce-FX-Grafikkarte mit Nvidia-Chip lesen. In diesem Monat ha-
ben uns gleich zwei Hersteller mit komplett testfahigen und ver-
kaufsfertigen Platinen versorgt: Von Terratec kommt die Mystify 5800 Ultra
und von MSI die FX 5800 Ultra TD. Neben den 3D-Krach(mach)ern haben wir
uns aber auch zwei Highlights mit Ati-Grafikchip in unser Testlabor eingela-
den: zum einen die komplett passiv gekiihlte Atlantis 9700 Pro Ultimate Edi-
tion und die sehr giinstige Radeon 9100 - beide aus dem Hause Sapphire. Zu
guter Letzt wiren da noch drei weitere Testkandidaten, die allesamt den Ge-
force4 Ti-4800 SE als Grafikchip einsetzen.

rafikkarte:

Hersteller:
Info-Telefon/Preis:
Preis/Leistung:
Grafikchip:

Speichermenge und Art:
Anschliisse:

Pixel Shader/Vertex Shader:
Software:

Sonstige Ausstattung:

Ubertaktbar:

Taktfrequenz Chip/Speicher:

Atlantis 9700 Pro Ultimate Edition
o 2.7,

Sapphire Y demme
08734-939013/ca. € 520,-

Befriedigend

Radeon 9700 Pro

325 MHz/620 MHz (2,89 ns)

128 MB DDR-RAM, 256 Bit

VGA, DVI-, TV-Out (S-Video)

Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0

TH Pro Skater 3, Tuning-Tool, PowerDVD XP 4

Zalman Heatpipe, div. Kabel/Adapter

Chip: 360 MHz; Speicher: 680 MHz
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Marktiibersicht Grafikkarten ’ Hardware

Geforce FX 5800 Ultra - zwei Karten im Test

Das Fazit unseres Vorab-Tests der ersten Geforce-FX-
Grafikkarte (PCG 03/03) war durchwachsen - zwar
war Nvidias Grafikchip sehr flott unterwegs, allerdings
war dessen Turbinenliiftung etwas zu laut. Die Karte
mit dem schnellsten Geforce-FX-Modell 5800 Ultra ver-
fiigt tiber einen 500 MHz schnellen 3D-Prozessor, der
DDR-II-Speicher wird mit sagenhaften 1.000 MHz (ef-
fektiv) getaktet. Um die Platine zu kiihlen, hat man das
BIOS der Grafikkarte etwas verandert, um Nvidias Liif-
tersteuerung FX Flow leiser zu stimmen. Im 2D-Betrieb
ist die 5800 Ultra nun geréuschlos. Die Liiftersteuerung
ist aber nicht besser als vorher, denn der FX-Liifter blast
nach dem 3D-Betrieb noch einige Minuten weiter mit
voller Drehzahl. Effektiv war die Karte ebenso laut wie
die Vorab-Testplatine. Immerhin entschadigt die Aus-
stattung etwas, denn das Softwarepaket, das Terratec
rund um die Karte geschniirt hat, kann sich sehen las-
sen: Neben Tom Clancy’s Splinter Cell liegt der Karte
noch das Strategiespiel Warcraft 3 und das 3D-Action-
spiel Gun Metal bei. Ein wirklich hervorragendes
Bundle, auch wenn die Grafikkarte angesichts des stol-
zen Preises eher etwas fiir eingefleischte Nvidia-Fans
ist. Im Vergleich mit Atis R300-Grafikchip (wird einge-
setzt bei Atis Radeon 9500/9700-Serie) muss Nvidia
aber passen — die 3D-Geschwindigkeit ist zwar sehr gut,
aber bei der Kantenglattung ist ihnen Ati voraus.

Ati bietet giinstige DirectX-8-Einsteigerkarten

In giinstigeren Preisbereichen recycelt Ati die alten
Radeon-8500-Grafikchips unter dem Namen Radeon
9100. Nur rund 100 Euro kostet die Sapphire Atlantis
Radeon 9100 mit 64 MB DDR-Speicher (4 ns) ohne Soft-
ware-Bundle. Das Design der Grafikkarten ist identisch,
wobei die Unterstiitzung eines neuen Video-Filters
(Fullstream) der Radeon 9100 vorbehalten ist. Fullstream
nutzt die Pixel-Shader-Einheit, um kantige Videos zu
glatten. Im Gegensatz zur Radeon 9000 (Pro) verfiigt der
Radeon 9100 iiber zwei anstatt einer Textureinheit pro

antenglattungsmodi

Im Vergleich die Kantenglattungsoptionen des FX:

Kantenglattung aus
N

2X-Kantenglattung

4X-Kantenglattung

Bei 6xS und 8xS mischt Nvidia 4x Multi Sampling mit 1,5x1/2x1 Super Sampling. 4x nutzt ein
ungedrehtes Muster und ist damit schiechter als das 4x des R300.

Pipeline. So wundert es nicht, dass
die Radeon 9100 bei UT-2003-
Benchmark (Flyby) etwa 20 Prozent
und mit 2X-Anti-Aliasing sogar um
32 Prozent schneller ist als eine Ra-
deon 9000 Pro. Enttauschend fallt
der Vergleich mit einer Radeon 8500
aus. Mit dem alten R200-Grafikchip
erzielten wir circa 8 bis 20 Prozent
hohere Frameraten. Auch bei NOLF
2 musste sich die Radeon 9100 ge-
schlagen geben. Warum? Die Origi-
nal-Radeon-8500 taktet mit 275/550

MHz, wihrend die Neuauflage nur
250/460 MHz zu bieten hat. Per
Overclocking konnten wir den Spei-
cher problemlos mit 540 MHz be-
treiben und auch beim Chiptakt war
eine Steigerung um 50 MHz mog-
lich. Mit einem Prozessor unter 900
MHz brauchen Sie gar nicht an die
Anschaffung zu denken, vor allem,
wenn Sie Anti-Aliasing im Quality
Mode aktivieren. Aus Preis-Leis-
tungs-Sicht konnen die drei Ge-
force4-Ti-Platinen nicht mithalten.

Medusa GF4 Ti-4800 SE
[}

Terratec'¥

02157-81790/ca. € 630,-
Ausreichend

Geforce FX 5800 Ultra

500 MHz/1.000 MHz (2,0 ns)
128 MB DDR-II-RAM, 128 Bit
VGA, DV, TV-Out per internem Chip
Pixel Shader2.0; Vertex Shader 2.0
Splinter Cell, Warcraft 3,

Gun Metal, 3D Mark 2001
DVI-VGA-Umschalter, S-Video-/
Composite-Stecker:

Chip: 550 MHz; Speicher: 1.100 MHz

PC Games Mai 2003

069-408930/ca. € 560,
Befriedigend

Geforce FX 5800 Ultra

500 MHz/1.000 MHz (2,0 ns)
128 MB DDR-1I-RAM, 128 Bit
VGA, DVH, TV-Out per nteme Chip
Pixel Shader 2.0; 0

Leadtek
02405-424602/ca. € 219,
Gut

Geforce4 Ti-4800 SE

275 MHz/550 MHz (3,6 ns)
128 MB DDR-SDRAM, 128 Bit
VGA, DVI, TV-Out (S-Video)

11

Morrowind, Duke Nukem:

MP, Ghost Recon
DVI-VGA-Umschalter, S-Video-/
Composite-Stecker

Chip: 550 MHz; Speicher: 1.100 MHz

Pixel Shader 1.3;

Aquanox, RS: Black Thorn,
Master Rally
Composite-/S-Video-Kabel

Chip: 310 MHz; Speicher: 660 MHz

Gainward

089-898990/ca. € 249 -
Befriedigend

Geforce4 Ti-4800 SE

275 MHz/550 MHz (3,3 ns)

128 MB DDR-SDRAM, 128 Bit
VGA, DVI, TV-Out (S-Video)

Pixel Shader 1.3; Vertex Shader 1.1
Serious Sam

S.Video-Kabel

Composite

Albatron

02271-763300/ca. € 240,-
Befriedigend

Geforced Ti-4800 SE

275 MHz/550 MHz (3,3 ns)

128 MB DDR-SDRAM, 128 Bit
VGA, DVI, TV-Out (S-Video)

Pixel Shader 1.3; Vertex Shader 1.1
Serious Sam; Motocross Mania

Composite-/S-Video-Kabel

Chip: 320 MHz; Speicher: 650 MHz

Chip: 320 MHz; Speicher: 680 MHz

Sapphire
08734-939013/ca. € 100,-
Sehr Gut

Radeon 9100

250 MHz/460 MHz (4 ns)
64 MB DDR-SDRAM, 128 Bit
VGA, DVI, TV-Out (S-Video)

Pixel Shader 1.4; Vertex Shader 1.1

Composite-/S-Video-Kabel

Chip: 260 MHz; Speicher: 470 MHz

179 =
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Marktiibersicht Grafikkarten

No One Lives Forever 2 v1.2 (endsequenz 2. Kapiten
] 60 70 80

30 50

FPS: 0 10 20 40

Unreal 2 v1.00 aster e

FPS: 0 LEH0Z 20 30 40 50

zeigt sich ein

force FX 5800 Ultra offensichtlich nicht korrekt erkennt.

Zweifach-Turbine zur Chipkiihlung

Die Winfast A280 TD My-VIVO-Edition setzt den
Geforce4-Ti-4800-SE-Chip ein und sticht durch ihre
drei lautstarken Liifter und den Sandwich-Kiihlkorper
hervor. Leider verfiigt dieses Modell von Leadtek iiber
keinen Diagnose-Chip, wie man das beispielsweise von
der Winfast A280 LE gewdhnt ist. Obwohl die Speicher-
bausteine eine Zykluszeit von 3,6 ns aufweisen, konn-
ten wir unser Testmuster auf stolze 660 MHz tibertak-
ten. Der Chip lief dagegen trotz guter Kiithlung nur bis
310 MHz stabil. Neben einem einzelnen Composite-
und S-Video-Kabel wird noch ein Composite-/S-Video-
Splitkabel mit Ein- und Ausgéngen sowie mit Video
Studio 6 und Cool 3D SE von Unlead die passende Soft-
ware fiir die Videobearbeitung mitgeliefert. AuBerdem
packt Leadtek noch einen DVI-VGA-Adapter bei.
Weiterhin gehoren ein Software-DVD-Player und drei
Spiele zum Paket. Respekt.

Komische Namen bei Gainward

Gainward verwirrt seine Kunden, denn hinter glei-
chem Namen verbirgt sich eine Geforce4 Ti-4200-8X
ebenso wie eine Ti-4800-SE! Im Vergleich zur Vorganger-
karte unterscheidet sich diese Ti-4800-SE lediglich durch
den héheren Chip- und Speichertakt sowie den abge-
speckten Lieferumfang. Der Chip selbst ist mit 275 MHz
getaktet, wihrend der Speicher mit einer sehr niedrigen
Zugriffszeit von 3,3 ns mit 550 MHz liuft. AuBerdem
garantiert Gainward mit dem Golden Sample einen
Takt von 290/620 MHz ohne Garantieverlust! Wir
konnten die Grafikkarte sogar mit 320/650 MHz auf
das Niveau einer Geforce4 Ti-4600 {ibertakten. Die Liif-
ter sind mit gemessenen 53,8 dB(A) nur unwesentlich
leiser als die der Leadtek A280 — aber trotzdem storend
laut. Fiir 249 Euro erhalten Sie die grundsolide Platine

Bild. Mal liegt die 9700 Pro, mal
die FX vorne. Bei Splinter Cell ist zu beachten, dass das Spiel die Ge-

90 FPS: 0 10

Splinter Cell v1.1 (training)
077 20

60 FPS: 07 10 20 30 40

Aquanox 2 v2.149 Beta (Level 29, Neopolis)

50 60 70 80 90 100

Elnstellungen: Athlon XP 2600+ C, Asus A7N8X Del. (1.002), 512 MB DDR-RAM,
WinXP SP1, Detonator 42.92, Ati 6292, DirectX 9.0, Quality: 2X FSAA +

4:1 AF, Extreme Quality: 4X FSAA + 8:1 AF

zusammen mit einer Firewire-Karte.
Sparsame Spieler greifen zur soft-
warelosen OEM-Karte fiir 230 Euro.

Hinter der Medusa Ti-4800 SE
steckt eine Ti-4400 mit AGP-8X-
Unterstiitzung. Der Hybrid-Kiihl-
korper sorgt mit gemessenen 40,4
Grad Celsius bei einem 51,4 dB(A)
lauten Liifter fiir eine sehr gute Kiihl-
leistung. Die Zugriffszeit der Spei-
cherbausteine liegt bei 3,3 ns, womit
wir die Platine auf 320/680 MHz
tibertakten konnten. Mit WinDVD 3
liefert man einen nicht mehr ganz
zeitgeméflen DVD-Player mit. Auch

die beigelegten Spiele Serious Sam
und Motocross Mania sind nicht
mehr up to date. Auch wenn die Pla-
tine keinen TV-Eingang besitzt, wird
sie trotzdem mit einem TV-Out-Ka-
bel geliefert. Das Fazit bleibt aber po-
sitiv: Die Grafikkarte von Albatron
tiberzeugt nicht nur wegen des ver-
gleichsweise niedrigen Preises, son-
dern schneidet auch in den Punkten
Warmeentwicklung und Ubertak-
tung ordentlich ab. Der Liifter ist im
Vergleich zu den Grafikkarten von
Leadtek und Gainward der leiseste
im Testfeld. BERND HOLTMANN

<

‘ﬂ"’“‘-,,
Sie wird heifs und muss stark gekiihit werden: Wo Terratec in Zukunft || Gororce: J
eine Wasserkiihlung einsetzen will, surrt noch ein lauter Mini-Fon. 2

Lautstérke und Liftergerdusch

Karte Lautstéirke (gemessen) Liiftergerausch (subjektiv)
Geforce FX 5800 Ultra 62 dB(A) unter Volllast Storend, fonartig.

Geforce FX 5800 Ultra Ca. 55 dB(A) unter 2D Etwas hochfrequent
Geforced Ti-4600 (Referenz) 53 dB(A) Normal, nicht stérend
Radeon 9700 Pro Ca. 50 dB(A) Normal, nicht storend

Beim Umschalten von 2D auf 3D
dreht die FX-Flow-Liiftung voll auf.
Aus dem etwas hochfrequenten Sum-
men wird dann eine geblaseartige
Larmkulisse, die auch nach dem Um-
schalten in den 2D-Modus erst nach
einer Weile wieder verklingt.
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58065 Samsung 19" Samtron 96P 96khz TC099
Sichtbare Diagonale: 18" | Bildrghrentyp: FSTI
Aufidsung: 1600 x 1200 Pixel | Punktabstand: 0.26 mm |
Bildmaske: Lochmaskel Video D-Sub: Jal
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service

58199 ultron Octavus 5.1plus Surround Soundsystem mit Fernbedienung

Farbe: Anthrazit] Fernbedienung, inkl. Batterien! 650W (PMPO)/45W (RMS); Subwoofer
40-200Hz, 10W (RMS)/Sateliten 80 - 20ktHz, 7W (RMS) | Umschatter Stereo-/Surround-
Sound; Lautstirke-/Bass-/Center-Front- und Back-Lautsprecher|

3Jahre Herstellergarantie

@ Produkte von 13

NEU gelisteten Herstellern

ASRock | AOpen | QDI | BenQ
PixelView | HIS | Kyocera
Genius | Labtec | Lexor
LongShine | Tiger | Seiko

57178 ultron UG-80s ATX-Miditower 300W USB

300W Netzteil| 5x 3,50"- Einschilbe verdeckt

USB-, Firewirs- und Audio-Anschiiisse in der Frontl Front aus
Plexiglas | 480 x 200 x 430mm (T x B x H)| Farbe: Schwarz|
3Jahre Herstellergarantie

(@ Der Versand

per UPS-Standard
und
UPS-Express-Safer

Schnell, schneller ...
UPS-Express-Safer!

99,

€

Shuttle XPC-SN41-G2

Mainboard 462 M-ATX 369.00
141.00

44.00

Mustek Kamera DV 3000 USB
Cyberdrive DVD-ROM 16*/40% retail

IBM 120GB IC35L120AV-V2

2MB 7200upm 137.00
338.00

23.00

Manxtor 250 GB 4A250J0
Netzteil 300W ATX mit PFC

MSI 6590 KT4 Ultra DDR

Mainboard 462 89.00

ATI Sapphire Radeon 9100 DVI-D

TV-Out 64 MB 71.00

Plantronics M-1000 mobile

BLUETOOTH Headset 104.00

Hauppauge WIN TV PVR-350

TV-Tuner 187.50

SAWITON

58103 Samsung 21" Samtron 210P+
115kHz TCO99

Sichtbare Diagonale: 20"

Aufigsung: 1800 x 1440 Pixel

Punktabstand: 0.25 mm

Bildmaske: Lochmaske

Video D-Sub: 5x BNC

Garantie/Service: 36 Monate

Vor-Ort-Service

61543 MSI MS-8904 GeForce FX5800 TD 128 MB retail

@

P  SAATON

58068 Samsung 17” Samtron 76E 70khz TC093
Sichtbare Diagonale: 16”1 Bildrohrentyp: FSTI
Aufléisung: 1280 x 1024 Pixel| Punktabstand: 0.28 mm|
Bildmaske: Lochmaskel Video D-Sub: Jal
Garantie/Service: 36 Monate Vor-Ort-Service

L] l LT N
LT R T

52397 ultron Gamepad Black-Fire USB
Force Feedback
Multi Tab Vibrationsfunktion
Frei programmierbare Tasten
3Jahre Herstellergarantie

@ Finanzierung

ither die CC-Bank

Sie mochten, z.B. auf die neue
Grafikkarte MSI MS-8904 nicht
verzichten? ...

... das brauchen Sie auch nicht!

Mit einer Finanzierung iiber die CC-
Bank kénnen auch Sie sich den
Traum in kleinen Raten erfiillen!

Der Computerhardware-Versand

241 ... IlFortknox ..

shoPP‘

COMPUTER GMBH

Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen

Alle Preise verstehen sich inkl. der
gesetzl. MwSt. (Brutto-Preise).

Es gelten die AGB und Garantiebeding-
ungen der FortKnox Computer GmbH.
Alle Angebote sind freibleibend, zzgl.
£ 7,50 Versandkostenpauschale pro
Lieferung und Nachnahme (bei Online-
Bestellungen nur €4,

Irrtimer, Druckfehler, Prelsﬂndamngen
vorbehalten.

Alle genannten Produkte sind einge-

BESTELLTELEFON: 0 800-36 78 566 - BesTELLFAX: 0800-36 78329

Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr

24 Stunden taglich

E-mMALL info@fortknox.de

tragene Warenzeichen der jeweiligen
Hersteller.

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Wider-
rufsrecht aufmerksam!

Preis-/Verfiigharkeitsstand 14.03.2003




Hardware

Marktiibersicht TFT-]

Die sind schlank,
flimmern nicht und
sind eigentlich der
Traum eines je
PC-Spielers: Wir ha-
ben acht brand-
neue TFT-Monitore
getestet und waren
positiv iiberrascht.

ng waren allerding;
nige Fliegenge: te in
der Lage, rasante Action-

Spiele und Ego-Shooter ohne sté-
rende Verwischungs-Effekte darzu-
stellen. Das hat nun ein Ende! PC
Games hat acht Monitore nicht nur
auf ihre Spielefahigkeit tiberpriift,
sondern anhand eines speziellen
Testprogramms auch analysiert, ob
die Herstellerangaben iiber die ent-
scheidende Schaltgeschwindigkeit
korrekt sind. Im Preis aller geteste-
ten TFTs enthalten: ein Vor-Ort-Ser-
vice von drei Jahren sowie ein deut-
sches Handbuch.

Der Testsieger kommt von Sony

Als erster Testkandidat hat sich
Sonys SDM-S71R hervorgetan. Er
tiberzeugte uns nur durch s
Farbbrillanz und Helligkeits
lung und hatte keine Darstellungs-
probleme mit dem Ego-Shooter Un-
real 2 und dem Multiplayer-Spekta-
kel Battlefield 1942. Ein Pluspun!
Im Monitor bereits eingebaut ist ein
kleines Netzteil, das sonst zwischen
dem Gerat und dem Stromstecker
baumeln wiirde. Uber den analogen
D-SUB-Anschluss erreicht das Di
play eine gute Bildschérfe. Im TFT-
Test maflen wir statt der offiziell
angegebenen 16 Millisekunden als
besten Wert sogar 15 ms Schaltzeit —
ein exzellentes Ergebnis. Der SDM-
S71R ist fiir Spieler die erste Wahl
und damit unser Testsieger.

Der zweite Platz geht an NEC

Der LCD1701 féhrt in den Kate-
gorien Bildschérfe und Farbbrillanz
die Wertung ,sehr gut” ein. Eine
sprichwortliche Schattenseite ist
seine Helligkeitsverteilung. Hier

PC Games Mai 2003



ning ist eines der b
TFT auf seine Spigletaug:
zu testen. Verwischt das

um jede
licl
Bild nicht, ist der Monitor gut

schneidet das Display lediglich , gut” ab, aber dennoch
verlief der Praxistest gut: In Unreal 2 fiel uns zwar auf,
dass der LCD1701 beim Wechsel von dunkel auf hell ei-
nen gelben Schlierenschweif erzeugt, das war allerdings
der einzige Kritikpunkt. Positiv ist zu bewerten, dass
der 1701 als einziger Monitor im Testfeld einen eigenen
Stromschalter besitzt und nicht auf einen Stand-by-
Knopf setzt.

Bronze fiir liyamas AS4314UT

Einen Punktabzug erhilt der liyama-Monitor auf-
grund seines fest eingebauten RGB-Kabels und des
fehlenden DVI-Eingangs. Die offiziell angegebenen 20
Millisekunden Schaltgeschwindigkeit wurden in unse-
rem Test nicht erreicht. Das Ergebnis lag durchweg 2 ms

€

i
&
S
-
-~

e

dartiber. Dementsprechend ~fiel
auch das Ergebnis des Spiele-Tests
aus: Unreal 2 ist nur bedingt spiel-
bar und selbst das Unterwasser-Ac-
tionspiel Aquanox 2 zeigte uns den
storenden Verwischungseffekt. Bild-
schirfe und Farbbrillanz sind erst-
klassig und machen das Gerit auch
fiir gelegentliche Biiro-Spiele inte-
ressant. Fiir Strategie- und Sport-
spiele eine gute Wahl.

Das iibrige Testfeld unter der Lupe
mcmaster 172T besitzt
RGB und DVI, seine

Samsung
Anschliisse

g Drei Jahre Vor-
IS -
= Se?) 13406-2 (aktuelle Norm fij

Darauf kénn,
Lautsprechy
iz] USB-Anschliisse

~ 2] DelSIg?-Besondemeiten

‘ Hardware

genschaften miissen

Millisekunden)

is 171
(nurwichtig, falls Ihre G gGrad)

So entlarven Sie schlechte TFTs!
™ Aufdie folgenden Ej :

wenn Sie einen sehr guti i
! en Fl i
der mit schnellen 3 o 4
Icmige Features
Szr;e Reaktionszeit (16 bis 29
rizo; ickwi
m o mialerthkwmkeI (160 b;

Sie achten,

wollen,

D-Spielen keine Probleme hat.

Sigy

Ort-Service (spart Arger bei Moniu;r«
,r Flachbildschilme)

N besitzt)
Defekt)

Ikabel (bei W

en Sie verzichten:
er

!

Bildschérfe und die Bedienungsober-
flache (OSD) bewerten wir mit ,,sehr
gut”, wohingegen sich das Gerét in
den Kategorien Farbbrillanz und
Helligkeitsverteilung mit der Note
»gut” zufrieden geben muss. Die
angegebene Reaktionszeit von 25
Millisekunden ist laut unserem Test
eher utopisch, 30 Millisekunden
beim Wechsel von Schwarz auf
Wei-und 40 ms bei Farbkombina-
tionen sind eher realistisch. Das Er-
gebnis: Unreal 2 und Battlefield
1942 sind unspielbar, Aquanox 2
und Gothic 2 nur bedingt.

Aktuelle Flachbildscl

SDM-S71R

Reaktionszeit (gemessen) 23ms

PC Games Mai 2003

23 ms

Vergleichstes

liyama/€ 499,-

Hersteller/Preis Sony/€ 699, NEC/€ 559,-

Info-Telefon 089-42081634 089-996990 0800-1003435
Preis/Leistung Befriedigend Gut Gut

Anschliisse/horiz. Sichtwinkel D-Sub/ 160 Grad D-Sub/160 Grad D-Sub (fest)/ 150 Grad
Maximale Aufidsung 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz
Sichtbare Bildschirmdiag. 43cm 43cm 43cm

Helligkeit/ Verteilung 260 Cd/m2/Sehr Gut 260 Cd/m2/Gut 250 Cd/m2/Gut
Kontrastverhaitnis 500:01:00 450:01:00 500:01:00
Bildschérfe/Farbbrillanz Gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Sehr gut/Gut
Monitormenii-Bedienung ut Sehr gut Gut

Reaktionszeit (Hersteller) 16ms K | 16ms 20ms

22 ms

Syncmaster 1727

Samsung/€ 799,-
01805-121213
Befriedigend

D-Sub. DVI-D/170 Grad
1.280x1.024 bei 75 Hz
43 cm

250 Cd/m2/Gut
500:01:00

Sehr gut/Gut

Sehrgut

25ms
40 ms

ar)
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Wir haben alle

Wie gut sind die Testkandidaten?

=

F mitden

Sim City 4
Anno 1503
Gothic 2

Age of Mythology
Battlefield 1942
Aquanox 2

PRAKTISCH Wenn Ihre Grafikkarte tiber einen
DVI-Ausgang verfiigt, sollten Sie diesen auch
verwenden - das steigert die Bildqualitat.

Legende: M Spielbar

Das L1710B-Display von LG verfiigt iiber einen
USB-1.1-Hub im Standfuf und neben dem iiblichen
D-Sub-Anschluss auch iiber eine digitale Anschluss-
moglichkeit per DVI. Der horizontale Blickwinkel fallt
mit 140 Grad etwas niedrig aus. Der Test ergab eine
Schaltgeschwindigkeit von 23 Millisekunden und trotz-
dem lieBen sich Unreal 2 und Battlefield 1942 nur mit
Einschrdnkungen ordentlich spielen. Daran dndert auch
die hohe Farbbrillanz und Bildschirfe sowie die bemer-
kenswert gute Helligkeitsverteilung leider nichts.

Nichts fiir Ego-Shooter

Viewsonics VG170m weist Schwiichen in der Hellig-
keitsverteilung auf. Farbbrillanz und Bildschrfe sind
auch hier gut, allerdings zeigen sich weifle Flecken auf
einem schwarzen Bild: Das Licht der Kaltstoffleuchten
wird nicht gleichmifig verteilt. Mit 23 Millisekunden
Praxisleistung hat er mit Unreal 2 und Battlefield 1942
leichte Probleme. Die eingebauten Lautsprecher klingen
schlecht und sind héchstens als Notlésung gedacht.

Unreal 2: The Awakening

Die Sims Deluxe Edition

EA FuRballmanager 2003

tauglichkeit nach unserem subjektiven Eindruck bewertet.

Spielbarkeit 17-Zoll-LCDs

73

Bedingt spielbar M Nicht spielbar

Der PC-Games-Preistipp

Beim Vobis Highscreen HS 767
steht primér der giinstige Preis von
399 Euro im Vordergrund, auch
wenn die Leistungswerte nicht so
gut sind. Der breite Rand erinnert an
eine 19-Zoll-LCD, hier wird aber tat-
sachlich nur ein 17-Zoll-Panel ver-
wendet. Im Rand befinden sich eben-
falls kleine Lautsprecher von
schlechter Qualitét. Beim HS 767 ha-
ben wir eine Schaltgeschwindigkeit
von bestenfalls 23 ms gemessen. Da-
mit ist das LCD langsamer als das
Sony SDM-S7IR — mit der Konse-
quenz, dass Unreal 2 und Battlefield
1942 auch nicht so fliissig laufen. Fiir
den Preis ist die Leistung aber unge-
schlagen, deshalb ist der HS 767
auch unser Preistipp.

Spielen auspi tund die Spiele-

Viewsonic _Highscreen  Targa

Zu guter Letzt ware da noch das
Visionary LCD 17 von Targa. Das
Monitorkabel wurde direkt im Ge-
rdt verbaut: ein eindeutiger Minus-
punkt. Seine Bildschérfe und Hellig-
keitsverteilung sind nur befriedi-
gend. Wie bei Viewsonics VG170m
zeigten sich auch hier helle Flecken.
Hinzu kommt das etwas umstandli-
che Bedienungsmenii. Der TFT-
Schlierentest ergab eine Reaktions-
zeit von 27 Millisekunden, die sich
auch in der Spiele-Leistung nieder-
schldgt: Unreal 2 und Battlefield
1942 sind nahezu unspielbar, Go-
thic 2 und Aquanox 2 bedingt spiel-
bar. 2D-Spiele wie Sim City 4 oder
Die Sims sowie 3D-Strategiespiele
wie Warcraft 3 lassen sich allerdings
gut spielen. BERND HOLTMANN

Aktuelle Flachbildschirme im Vergleichstest

Flatron L1710B

LG/€ 59

VG170m

Hersteller/Preis Viewsonic/€ 699,- Vobis/€ 399,-
Info-Telefon 02154-4920 02154-91880 01805-90910
Preis/Leistung Befriedigend Befriedigend Sehr gut
Anschliisse/horiz. Sichtwinkel D-Sub, DVI-I/140 Grad D-Sub/140 Grad D-Sub/160 Grad
Maximale Aufldsung 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz 1.280x1.024 bei 75 Hz
Sichtbare Bildschirmdiag. 432cm 43,2cm 43cm
Helligkeit/Verteilung 250 Cd/m2/Sehr gut 280 Cd/m2/Befriedigend 250 Cd/m2/Gut
Kontrastverhaltnis 400:01:00 450:01:00 350:01:00
Bildscharfe/Farbbrillanz Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut

ii Sehr gut Befriedigend
Reaktionszeit (Hersteller) 16 ms 16ms 25ms
Reaktionszeit (gemessen) 23ms 23 ms 23 ms

Visionary LCD 17

-t =
Targa/€ 479,-
00800-08274272
Gut
D-Sub (fest)/ 150 Grad
1.280x1.024 bei 75 Hz
43cm
250 Cd/m2/Befriedigend
500:01:00
Gut/Befriedigend
Befriedigend
20 ms
27 ms
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Intel"Pentivre &iix© )DREAMSYS 7017 DE
5”7  lintel® Pentium® 4
LU mit

echten 2,66 GHz

1 512 MB PC 266 DDR-RAM

160-GB-Festplatte 7200 U/min

Mainboard mit 533-MHz-FsB, ”i j

8x AGP mit 6 Kanal 5.1 Sound Dolby Digital ,' 9 !

Grafikkarte nvidia GeForce 4 Ti 4800 SE ] ¥
128 MB DDR-RAM xcp & x mit 1v-0ut

CD-Rewriter 52x/24x/52x

mit Nero-Burning-Software

Eires ‘

7 Produkt des Monats
CD/DVD 16x/48X mi serwere | Computer Mog‘:;ig ff'" die Praxis
fy A 5,
LAN 10/100 MBit ni r-a5-anschivss e
Anschliisse: vome: 2x USB 2.0, 1x Fire Wire \ Kuufemp.felllul.ig .
IEEE 1394, 1x Headphone, 1x Mikrofon ¢ 'er A’t‘lgguzzlg ﬁ’;;d'e Praxis i

hinten: 4x USB 2.0, 2x seriell, 1x parallel, 1x Laut-

pentium 4

sprecher, 1x Mikrofon, 1x Line IN, 1x Headphone, PREMI"M

1x TV OUT, 2x PS/2, 1x Fire Wire IEEE 1394, i i - altni
X TV OUT, 2x PS/2, Ix Fire Wire istungs-Verhaltnis } LEISTUNGSGARANTIE

Ix
56 K V.92 Modem inkiusive kabel ausgezeichnet

DSL & Network ready A Uberzeugendes Preis-

Netzwerk-Controller on board Leistungs-Verhaltnis
FostEhermet 10/100 M85, y { ,Spielerherzen werden

3,5”-Diskettenlaufwerk L1 hdher schlagen”

PC Welt
Tastatur + Maus >

Neuestes Be!riebs:yslem
Windows X tome iion nklsive:

« Internet Explorer 6 ® Ouflook® Express

» Windows"-Media Player, -Messenger, -Movie Maker

Schnelle Benutzerumschaltung, neugestaltete, vereinfachte
Benutzeroberfliiche und viele weitere neve Features
vorinstallert und ols Recovery-(D anbei (nur mit diesem PC verwendbar)

Software Star Office 6.0
vorinstalliert und als OEM-CD

| ausgezeichnet =

69,99
s

4
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Ab dem 31. Mdrz bietet

der Discounter Norma einen
neuen Komplett-PC an.

Ob sich der Kauf auch fiir
Spieler lohnt? PC Games hat
den PC vorab getestet.

AUSSTATTUNG Direkt unter der Geforce4 Ti-4800 SE befindet sich eine

Modemkar

Ein passendes Kabel liegt dem PC bei

GEQUETSCHT Die Kabel des Netzteiles

wurden einfach hen Speichermodul
und Hauptprozessor gedrii

mit der man per analoger Telefonleitung online gehen kann

er neue PC der Discount-
D Kette Norma kann sich von
den wichtigsten technischen
Daten her sehen lassen: In seinem
Gehause werkelt ein Intel Pentium
4 mit 2.666 MHz Taktfrequenz, eine
Geforce4 Ti-4800 SE und 512 MB
DDR266-Speicher. Man scheint aus
bisherigen Testergebnissen (siehe
Tests in PC Games 11/02 und 01/03)
aber nur bedingt gelernt zu haben.
Nach wie vor ist das Micro-ATX-Ge-
hause nur von einer Seite zugénglich
und damit unpraktisch fiir spitere

orma-PC Dreamsys Tigela

Umbauten. Noch im griinen Bereich
liegt die Lautstédrke des PCs, denn die
steigt am Gehause nur auf 59 dBA
(bei 29 dBA Umgebungslautstirke) —
ein akzeptabler Wert, wenn man sich
tiberlegt, dass allein die Liifter der
ersten Geforce-FX-5800-Ultra-Grafik-
karten dhnlich laut sind. Verwundert
hat uns die Konfiguration des PCs:
Zwar sind Windows XP Home, Soft-
ware-DVD-Player, Brennprogramm
und die Biirosoftware Star Office 6.0
vorab installiert, allerdings lasst man
den Anwender nach dem Start mit
einer einzigen Festplatten-Partition
allein, auf der noch 152 GB Speicher
frei sind. Hier auf Dauer die Ordnung
zu wahren oder Backups der Partition
zu machen, ist fast unméglich. Zum
Gliick befindet sich ein Brenner im
PC, mit dem Sie die wichtigsten Sa-
chen sichern konnen, bevor Sie im
Notfall die beigelegten Installations-
CDs einsetzen.

Verarbeitung und 3D-Leistung: Okay

Die Verarbeitung des Rechners ist
gut, aber nicht perfekt: Die Stromka-
bel des Netzteiles wurden direkt zwi-
schen den wirmeempfindlichen Spei-
cher-Riegel und den CPU-Kiihler ge-
quetscht. Dies und die Tatsache, dass
nur ein 250-Watt-Netzteil zum Ein-
satz kommt, scheint den Dreamsys
1770 DE aber nicht zu storen: Er hielt
den Zwolf-Stunden-Dauertest mit
verschiedenen Benchmarks problem-
los durch. Fiir spétere Aufriist- und
Tuning-Mafnahmen ist dieser PC
aber nicht gebaut: Das BIOS ist zwar
vorab gut eingestellt, bietet aber an-
sonsten kaum Optimierungs-Spiel-
raum. Fazit: Der Dreamsys 1770 DE
ist ein gut abgestimmter Spiele-PC
der Mittelklasse. Die Ausstattung
lasst trotz Star Office 6.0 zu wiinschen
ibrig. BERND HOLTMANN

Der neue Norma-PC im Test

Hersteller/Preis
Prozessor
Hauptspeicher
Netzteil:
Festplatte
Grafikkarte
Ausstattung

Netzteil
3D-Leistung
Verarbeitung
Preis-Leistung

Kommentar:

TriGem/€ 999 -

Intel Pentium 4 bei 2.666 MHz

DDR333

250 Watt

Western Digital 160 Gigabyte

Geforce4 Ti-4800 SE

PS/2-Tastatur, PS/2-Maus mit drei Tasten,
Windows XP Home, Star Office 6.0, Nero
Burning ROM, Software-DVD-Player
250 Watt

Sehrgut

Gut

Gut

Giinstiger Allround-PC, auch fiir Spieler
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Holen Sie sich jetzt den grofen
PC-Games-Manager-Guide zu
EA Sports Fupballmanager 2003
plus 3 Ausgaben PC Games fiir
nur € 9,90 im Miniabo.

Die Insider-

Das perfekte

er PC-Games-Manager-
D Guide ermdglicht bislang

geheime Einblicke hinter
die Kulissen des neuen EA
Sports Fuflballmanagers 2003.

Er enthilt alles iiber Spieler-
entwicklung und Jugendforde-
rung, Spielergesprache und
Halbzeitansprachen, die neuen
Spieler- und Mannschaftswerte,
perfektes Training mit wenig

p

E Alle Spieier- und P:fannschaﬂswerle
Stadion [ Geneime Features =

Anzeige

der Profis!

Die besten Transfer-strateqien
Optimales Training u.v,m,

Aufwand, die optimalen Trans-
ferstrategien, das Erstellen von
Stadien mit allen Schikanen, ver-
steckte Features und das Einbin-
den eigener Grafiken in das Spiel.
AuBerdem sind viele weitere
Tipps & Tricks zu allen Spielbe-
reichen und zum Umgang mit
dem neuen Textmodus-Editor
(exklusiv auf der PC Games-
CD/DVD) enthalten.

Postach 1129,

For Ostereioh: St Leonharder St 10, A-5081 Anit

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli- :
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postharte,
Brief, E-Mail) an PC Games, Computec Abo-Service Postfach
1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvzde ist
fristwahrend.

€ 9,90 im Miniabo!

3 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo)
+ den PC-Games-Manager-Guide fiir € 9,90 im Miniabo!

Absender

Name, Vomame
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fur weitere Informationen)

Gefallt mir PC Games, o muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg,); Ausland € 68,40/Jahr;
Osterreich € 64,20/ Jahr). Versandkosten iibemimmt der Verlag, Das Abo kann ich jeder-
zeit Kindigen, Geld fir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurick.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(7] Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

| [ | ‘
BLZ

\ \ |

Kontoinhaber:

Gefallt mir PC Games wider
schifich Bescheid. Postharte geniigt

Datum, Unterschrift des Abonnenten

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG MI 02

cow 6. Dr. Mack Statie 7 90762 Firy




Hardware . Der PC-Games-Einkaufs

Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir Schritt: Welche Platinen
mit Ihrem PC und lhrem Geldbeutel kompatibel sind.

nauserige Spieler greifen
K nicht unbedingt mehr zu

den giinstigen DirectX-7-
Grafikbeschleunigern von Nvidia
(Geforce4 MX-460), Kyro-1/1I- so-
wie Radeon-7000-Platinen oder
dem 3D-Fliegengewicht Matrox
G550. Schneller und nur etwas
teuerer ist die DirectX-8-Riege, be-
stehend aus Radeon 8500/LE/
9000/9000 Pro, und besonders
empfehlenswert: Radeon 9100 (et-
wa 100 Euro) oder die Geforce3-

und Geforce4-Ti-Familie. Nur da-
mit kommen Sie bei vielen aktuel-
len 3D-Rollenspielen wie The Elder
Scrolls 3: Morrowind, Neverwin-
ter Nights oder dem Unterwasser-
spektakel Aquanox 2 voll auf Thre
Kosten.

Finger weg von der Matrox Par-
helia-512! Wer schon jetzt mit der An-
schaffung von Doom 3 liebaugelt,
der investiert bis zu 450 Euro in ei-ne
Grafikplatine mit Radeon-9700-
Pro-Chip. Wen die Lautstérke der

Kiihlung und
der extrem ho-

he Preis nicht
stort, der kann
sich eine der Geforce-FX-
Grafikkarten zulegen. Damit Sie
sich im Hardware-Dschungel zu-
rechtfinden, bieten wir Thnen auf
dieser Seite eine praktische Uber-
sicht, in der wir abhingig vom
Hauptprozessor die besten Grafik-
chips und auch jeweils eine konkre-
te Grafikkarte empfehlen.

WELCHER CHIP FUR WELCHEN PROZESSOR?

Geforce2 MX

0-1.400 MHz

Athlon XP.
1.400+ und

Gainward Geforce2 MX

Geforce2 MX-400 Leadtek Geforce2 MX-400

Kyroll s v Videologic VividIXS

Geforce2Ti s v Creative Geforce2Ti

Geforced MX-420 s v MSI GF4 MX420D-T

Geforced MX-440 4 4 Asus AGPV7100/TPro

Radeon 7500 v v At Radeon 7500 Ca. €80~
m
Geforce3 v v/ v/ Hercules 3 Prophet i Ca. €150
Geforce3 T-200 v v v ‘Aopen Geforce3 200 Ca.€ 150,
Geforce3 Ti-500 v/ v v/ Asus VB200TS Pure 64MBDDR | Ca. €200~
Geforced MX-460 v/ v v/ v/ Asus VB170Pro/T Ca. €130~
Geforced Ti-4200 v v v MS| GF4Ti4200TD Ca. €190~
Radeon 8500 v/ / 7/ At Radeon 8500 Ca. €260~
Radeon 8500 LE v v v/ Hercles 3D Prophet FDKBS00LE | Ca. € 190
Radeon 9500 s v v Atiantis Radeon 9500 €a.€200-
Radeon 9000 v 7/ v/ AtiRadeon 9000 Ca. €110,
Radeon 9000 Pro v v v v Hercules 3D Prophet 9000 Pro | Ca. € 140,-

Geforced Ti-4400 v/ 7/ MSI GF4TIA400-VTD Ca. €270,
Geforce4 Ti-4600 7/ v Asus V8460 Ultra Deluxe: Ca. €350,
Geforce X 5800 Ultra v v Terratec Mystify 5800 Ultra Ca.€630,-
Parhelia-512 7/ v Albatron Geforced Ti4600. €a.€300,-
Reideon 9500 Pro v v/ v Eisa Gladiac 9500 Pro Ca. €250,
Radeon 9700 v / Hercules 3D Prophet 9700 Ca. €380~
Radeon 9700 Pro v 7/ Hercules 3D Prophet 9700Pro | Ca. €450
odell H -Chij [ i itung ‘Speicher [Modell Hersteller __3D-Chip Preis. Speicher Taktung Chip/Speicher W
G4TI4200.T08X St Geforced  Ca.€195- 128MB_ 250/256MHz(DDR) 18 Wlantis9700Pro  Sapphite  Radeon  Ca.€520- 128MB  325/310MHz(DDR) 15
Ti-4200-8% DDR-SDRAM Ulimate Edition 9700Pro DDR-SDRAM
GATiA200Tubo  Albatr Geforced 2. €200 64MB MHz(DDR) 1, Mystify5800Ula  Terrat Geforce FX Ca.€630- 128MB  500/1.000MHz(DDR1)) 1,6
; R T el R i e 8800 tive Dbnapaw 00/ 1000z (ODR1)
3DPRadeon9000Pro Hercules  Radeon ~ Ca €140 64MB 275/275 MHz (DOR) 1, V8460 Ultia Deluxe s Geforced  Ca.€360- 128MB  300/325MHZ(DDR) 1,6
oo =€ Sonsoran 27 R T 0Dk om0 LR
Tachyon Rad. 9000 Pro T d €150 B4MB T g, 3D ProphetRad. 9500 Hercul n Ca. €289 128MB 275/270MH(DDR) 16
fachyon o Tyan gg 0%)03(0 Ca. € 150, e 275/290 MHz(DDR) 1,8 nl les i oaugm DD%-SDRAM /! (DDR) 1,
Geforced 4200 Prolink ~ Geforced  Ca.€180,- 128MB  '250/250MHz(DDR) 18 3DProphetRad. 9700 Hercules  Radeon  Ca.€380- 128MB  275/270MHz(DDR) 1,6
114600 DDR-SDRA 9700 DDR-SDRAM
Radeon 9500 Connect3D Ca€15: I ! Gladiac9700PrOLE  NeueElsa  Radeon  Ca €500~ 128M 325/310MHZ (DDR) 16
a meet3D. Radeon fsMB | 2TS/ZI0MKODR) 19 NeteFisa  Radeon 12808 3% (DDR)
Mayall Radeon 9500  Gi €200, M Atantis Radeon 9700 Sapphire R Ca.€350- 128MB 275/270MHz(DDR) 16
ya ll Radeon Gigbyte  Badeon  Ca.€200; GAME  TO/ZTOMAZOOR) 19 feon ooite Radeon LasMs. - 275/2T0MHz(0DR)

Gladiac 9500 NeueElsa R €200, 7 X Mayall GV-R9700 Pro  Gij Radeon  Ca.€480- 128MB 325/325MHz(DDR) 16
ladiac euetlsa  Radeon  Ca.€200, SAME y TO/ZTOMEOOR) 19 ay rabte  Radeon P (DDR) 1,
SPT20072 Pure e Geforced  Ca, €150, 64MB 250/250MHz(DDR) 1,9 3DP.Radeon 9700Pro Hercules  Radeon ~ Ca.€500,- 128MB 325/325MHz(DDR) 1,6

i 14200 Someoran 2 i 9700Pro DDR-SDRAM
Atlantis Radeon Sapphice ~ Radeon  Ca.€150 G4MB 275/275MHz(DDR) 1,9 $P7200T6 Sparkle  Geforced  Ca. €370~ 128MB 300/340 MHz (DDR) 1,6
- Pro R-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM
GAMX-460:VT Mt Geforced  Ca. €180, 64MB 300/275MHz(DDR) 1.9 V8460 Ultra Asus Geforced  C2.€350- 128MB  300/325MHZ(DDR) 1.6
MX-460 Sonsorn > o8 14600 DDR-SDRAM :

Neueintrag n diesem Monat
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Der PC-Game

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

sfiihrer . Hardware i

DIE RECHNER DES MONATS

In jedem Monat bekommen wir hunderte E-Mails, in denen Sie uns
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo-
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs
im Eigenbau zusammen, die Thnen als Orientierungshilfe dienen sol-
len. Fiir diese Komplett-PCs wahlen wir nur die wichtigsten leis-
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk,
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann —
die hier aufgefiihrten Preise konnen also weder von uns noch von
den Online-Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht
aufzuriisten sind, verwenden wir wenn moglich nur ein Speichermo-
dul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehduse ist Geschmackssache.
Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehause in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Handler, oft sogar
mit Netzteil ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehausewahl stark an den
personlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

DER PREISTIPP-PC

Prozessor AMD Athlon XP 2200+ (T-Bred)

€146,

05187-300604

€132 www.e-bug.de

(Modell Hersteller Gi Preis Anschluss Horiz.Freg.
Ls902ut liyama 17 €250~ D-Si 30-96 kHz 16
FlexScan T565 Eizo 17 €370, D-Sub,BNC ~ 30-95 kz 18
Brilliance 109P Philips. 19k €480, D-Sub,BNC ~ 30-111 kHz 18
Brilliance 107P20  Philips o7 €320 D-Sub 30-92kHz 19
Scaleo CTM5020.  Fujitsu Siemens 15“LCD €500, D-Sub 30-60 kHz 19
HM903DT liyama: 19* €530~ 2xD-Sub 30-130kHz 19
PV520 CTX 15"LCD €400~ D-Sub 30-60 kHz 19
PV720A L8 17°1CD €720 D-Sub 30-60 KHz 19
LAUTSPRECHERSYSTEME

Hersteller Preis Leistung RMS __Anschluss
7-680 Logitech €399~ 51  450Watt Analog/digital 14
Megaworks 210D Creative €307- 20 270Watt Analog/digital 14
Promedia 4.1 Klipsch €300 41  400Watt Analog 14
7560 Logitech €259,- 41 400 Watt Analog 14
Megaw. THX 5.1 550 Creative €350- 61 500Watt Analog/digital 15
Sirocco Crossfire Videologic ~ €389,- 41 100 Watt Analog/digital 15
Digitheatre DTS Videologic ~ €590.- 51 200 Watt Analog/digital 16
Megaworks 510D Creative €330~ 51  450Watt Analog 1.6
GAMEPADS
Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss
Wingman Cordles Rumblepad  Logitech . 13 usB
Firestorm Wireless Gamepad  Thrustmaster
P3000 Wireless Gamepad ~ Saitek
P880 Dual Analog Pad Saitek
RF Gamepad Xtension
LENKRADER

Hersteller Preis

Force Feedback GT
SW FF Steering Wheel
Wingman Formula GP
FF Racing Wheel
JOYSTICKS
Modell Hersteller Preis Tasten Anschiuss Wertung
SW Force Feedback 2 Microsoft €84.- 8 USB 14
SW Force Feedback Pro Microsoft €97 9+ Shift (Gameport 15
Sidewinder Precision 2 Microsoft €46~ USB, Gameport 16
Hotas Cougar Thrustmaster €320~ 28 use 17
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster  €90,- uss 17
MAUSE g
Modell Hersteller Preis Tasten Anschiuss Wertung
MX-700 Cordless Optical Logitech €90 7+Scrolirad  USB 14
Mouse Man Dual Optical Logitech = 4+Scroflrad ~ PS/2,USB 14
MX-500 Optical Mouse Logitech B+Scrollrad  PS/2,USB 2
Cordless Mouse Man Optical ~ Logitech 4+Scrolirad  PS/2,USB

Intelli Mouse Explorer Microsoft

5+ Scrollrad

PS/2,USB

TASTATUREN

Hersteller
Microsoft

Logitech
Office Keyboard Microsoft
G80-3000 Cherry
Internet Keyboard Microsoft

Anschiuss

SOUNDKARTEN

Modell

SB Audigy Platinum eX
SB Audigy Player

SB Live! Player 5.1
Game Theatre XP

DMX 6fire LT

Hersteller

PC Games Mai 2003

3D-Sound

Kiihler Noiseblocker NB-Acup Silent Il €40~ www.noiseblocker.de 02103-255714
MSIK7N2-L €119,- www.alternate.de 01805-905040
Arbeitsspeicher 2x 256 MB DDR PC333 CL2 5 Infineon € 114~ www.snogard.de 02234-9661333
Grafikkarte  Sapphire Radeon 9500 Pro €219, www.fortknox.de 0800-3678566
Soundkarte  Hercules Fortissimo lll €67~ www.fortknox.de 0800-3678566
Festplatte Seagate Barracuda IV, 80 GB €115~ www.avitos.de 01805-606065
Gehause Intertech 2011 BLACK 350W €75 www.avitos.de 01805-606065

DER EINSTEIGER-PC_

Prozessor AMD Athlon XP 1700+ €64 www.kmelektronik.de 07159 943111
Kiihler Titan TIC-DS5TB (F/CU 35) €23~ www.pe-cooling.de 04392-91610
Hauptplatine  Elitegroup KTVTA3 V5 (KT333) €74~ www.snogard.de 02234-9661333
Arbeitsspeicher 256 MB DDR PC333 CL2,5 Apacer €54, www.e-bugde 05187-300604
Grafikkarte  Innovision Tomado GF Ti-4200/64MB € 155,- www.mb-it.de 05932-50450
Soundkarte  Terratec Aureon 5.1 Fun €40, www.avitos.de 01805-806065
Festplatte IC35LO40AVWNOT, 40 Gigabyte €93, www.fortknox.de 0800-3678566
(Gehause Intertech Calvin 2 €62, www.mindfactory.de 04421-9131170

DER HIGH-END-PC

Produltname

szessa! Intel P43, 06 GHz* €749~ wwaltemate de 01805:905040° . _
Kitler i €250~ i 05141357027 £
Hauptolat inkiosi €499 e

512M8 s.0. 018052905040 &
Grafidarte  Hercules €4 d 08003678566 £
Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 €129,- www.snogard.de 022349661333 2
Festplatte  Western Digital WD2000JB, 200GB. €379~ wwiavitos.de 01805606065 2
Gehause Alu Line Silver mit 400-Watt-Netzteil €149, www.e-bug.de 05187-300604 -
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- Servicej DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD
s TOP-DEMO | FREELANCER

Echelon Wind Warriors s <
Freelancer er Weltraum, (fast) unendliche Weiten. In der
&“ng‘“ Racing 2003 Demo-Version zu Freelancer diirfen Sie schon

Praetorians Multiplayerv1.02 eine ganze Menge anstellen: Das ganze erste Liberty-
System steht zum Erkunden bereit. Sie kénnen fiinf
Schiffe fliegen und mehr als ein Dutzend Raumschiff-

VIDEO'SHOW basen ansteuern. Dort betreiben Sie Handel, quat-

schen ein bisschen und holen sich schlieflich erste

Warrior Kings: Battles

In Germany: Asceron | Missionen ab. In den Auftrigen geht es alles andere
Smudo fahrt DTM Race Driver | als friedlich zu: Schiefen Sie alles ab, was sich bewegt
Vivendi-Universal-Event | und rot umrandet ist. Benutzen Sie zum Steuern des
Black & White 2 | Schiffes die linke Maustaste; Joystick-Unterstiitzung
NoMar'stand wird nicht geboten.

Worid Racing SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION

Delta Force: Black Hawk Down @ Speichern/Laden

Das achte Weltwunder L] Richtung bestimmen
DingOS k3D @ Feuern

m;lcg Park: Operation Genesis @ Schifbeschleunigen
Maniorings:Daifee @ Stemenkarte aufrufen
Casino Inc. SYSTEMANFORDERUNGEN

P— — Benbtigt: CPU 600, 128 MB RAM
Legend of Zord

Metal Gear Solid 2 Empfohlen: CPU 800, 512 MB RAM
oo Hieer 3D-Unterstiitzung: Direct3D

33?:’"‘ HD: 263MB

LLE PATCHES

Anno 1503 v1.04.02 (d)
Ansto§ 4v1.4

S S TOP-DEMO | WARRIOR KINGS: BATTLES

Highland Wartiors vr1a (d)

Iron .04 (eu)
James Bond 007 - Nightfire v1.1 (d) arrior Kings Battles ist die Fortsetzung des
Neverwinter Nights v1.29 (d)
Neverwintor N V129 Yoy (0) 3D-Echtzeit- Str?tegmsplels Vflaxfnor Kings.
Noone lives forever 2 v1.2 incl. Mappack (int) Der Nachfolger enthélt 22 neue Missionen inklusive
Noone" lvwleslgwlevevlvli () Hintergrundstory sowie zusitzliche Einheiten. In der
Shzdows uiMemnnes Patch #1 (d) Demo-Version diirfen Sie sich schon mal einspielen:
Spiinter Cellv1.1 (eu) 3 MR s S
Spttet mvl 109 Das kxv\mpletvte Tutorial ist zugénglich, vebenéo wie ein
Syberia Patch #3 Skirmish-Spiel gegen den PC. Der soll jetzt iibrigens
so intelligent agieren, als ware er menschlich - ob's
TREIBER stimm? Probieren Sie's aus!
At Catalyst 3.1 (7.83) Spielsteuerung
Control Panels 614104019 i
Gainvard Experloo| 3.05 Josto Altion
Hercules Radeon Catalyst3.1(7.:83) Mausrad Speichern/Laden
Hercules Radeon-Serie Control- Panel 783 Richtung bestimmen
Leadtek RivaTNT~
Nvidia Detonator (TNT2 - Germcm 4: os U Feuern
vidis Detonator (1NT2 = Systemanforderungen
Ati Catalyst 3.1 (7.83) Bendtigt: CPU 800, 128 MB RAM
At Control Panels 6.14.10.4019 4
e Empfobien: CPU2.000, 521 MB RAM
Hercules Rad 3.1(7.:83) 3D-Unterstiitzung: Direct3D
Hercules Radeon-Serie Control-Parnel 7.83 :
ivaTNT - Geforced Treiber 42,01 HD: 251 MB
Mauox o0 G4505.88.061
idia Detonator (TNT2 -

r (TNT2
NmraDemnatm(TNU - Geforced) 42.42 (WL Candidate 2)
lia Detonator - GeforceFX) 43.00

=il
.
i

SPEvAiE 0oL S: ECHELON WIND WARRIORS

3D-Analyze 2.15 [ E | chelon: Wind Warriors ist eine futuristische
aliner 13.26,4300 Flugsimulation, in der der Spieler zahlreiche,
teils hervorragend bewaffnete Gegner eliminieren
muss. Die vergleichsweise langsamen Kiampfe spielen
Wallpapers sich in unmittelbarer Bodennihe ab. In der Demo-Ver-
e sion stehen Thnen dazu zwei hubschrauberahnlich zu
fliegende Fluggefihrte zur Verfiigung, die sich dank

ScREENSHoT GALERIEN Mausunterstiitzung sehr einfach steuern lassen.

lock
Directx 9.0 fiir Win9x_Me_2k_XP
D-Hillle

S o SPIELSTEUERUNG
Chasev Taste Aktion
Counter-Stike: Condion Zero
Das achte Weltwunder @ Gas/Bremse
Delta Force: Black Hawk Down @ Links/rechts lenken
g‘n:srf: ® Kamera andern
Fi Challenge 99-02 0 Hoch-/runterschalten
Ground Control 2 :
Homeworld 2 Maus Schaden anzeigen
Lionheart SYSTEMANFORDERUNGEN
Masterof Orion 3 =
—— Benitigt: CPU 400, 64 MB RAM
Republic | Empfohlen: CPU-800, 256 MB RAM
Spellforce e
ST 3D-Unterstitzung: Direct 3D

HD: 133 MB

Warrior Kings: Battles
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DVD-Anleitung

NASCAR RACING SEASON 2003

ie 2003er-Version von Sierras Rennspiel-Klassiker &‘“
x_‘ NASCAR glanzt mit neuer Fahrer-KI und tiberar- s
beiteten Grafiken; auch das Fahrverhalten wurde verbes- 8
sert. Die Demo-Version gibt Gelegenheit, sich auf den
Strecken Michigan International Speedway und Talla-
dega Superspeedway von den neuen Qualitaten der
Simulation zu {iberzeugen. Mit allen Sessions eines
Rennens und einem vollzahligen Fahrerfeld bietet die
Demo fast den kompletten Spielspaf der Vollversion.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Die Konfiguration wird nach dem ersten Spielstart individuell festgelegt.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 450, 64 MB RAM

Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D, OpenGL

HD: 130MB

RESTAURANT GIGANT

T m Nachfolger zu Hotel Gigant managen Sie Thr
% | eigenes Restaurant und servieren Ihren Gasten
amerikanische, franzésische oder italienische Kiiche.
In Thren Aufgabenbereich fallt aber nicht nur die Zu-
sammenstellung der Speisekarte, sondern auch die
Dekoration des Restaurants und die Ausbildung des
Personals. Die Demo-Version erméglicht [hnen anhand
eines kurzen Tutorials sowie der ersten drei Missionen
einen Einblick in diese Wirtschaftssimulation.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

] Auswahl

& Options-Menii
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 500, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

‘ HD: 400 MB

O.R.B.

T\ n unserer Demo zum 3D-Echtzeit-Strategiespiel
L O.R.B. verschlagt es Sie direkt in die unendlichen
Weiten des Weltraums. Nachdem Sie sich in sechs Trai-
ningseinheiten mit der Steuerung vertraut gemacht ha-
ben, erwarten Sie zwei komplette Einsétze der Malus-
Kampagne sowie eine einfache Einzelspielermission.
Spielerisch erinnert O.R.B. stark an den Klassiker
Homeworld. Nicht zuletzt wegen des wirklich drei-
dimensionalen Alls.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion
Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung:  Direct3D
HD:

PC Games Mai 2003

DVD&CD]

Tools & Treiber Shareware

Videos

(/2]
(1]
-
£ -
(2}
(]
Patches | |

Demos

DTM Race Driver
Freelancer
n Casino Inc.
I3 ors.

n Warrior Kings: Battles

Bl nascaR Racing Season 2003

Echelon Wind Warriors
n Restaurant Gigant
n Pragtorians Multiplayer
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o Service ‘ CD-Anleitung

i [ [DVD&CD
w
a TOP-DEMO | CASINO INC.
o ‘ c asino ]nc< spielt sich wie fast alle anderen Aufbau-
e Wirtsct i ionen (Roll Tycoon 2,
L Theme Park World): Bauen Sie Spieltische, Bars und
& Automaten, um immer mehr Besucher — und damit mehr
Geld - zu bekommen. Die Demo bietet zwar bei weitem
0 nicht alle Features der Vollversion (deutlich weniger Be-
o suchertypen, Ereignisse, Konkurrenten, Ausbaustufen
z und so weiter), einen Eindruck von der Komplexitit und
- dem selbstironischen Humor konnen Sie sich dennoch
verschaffen. Thr Spielziel ist s, die 25-Besucher-Hiirde so
schnell wie méglich zu nehmen.
0 SPIELSTEUERUNG
@ Taste Aktion
= ® und & Pause und Meni
© CursorTasten Scrollen
. &8 und &2 Links rotieren und rechts rotieren
oy (& und @ Einzoomen und Auszoomen
s Qund @ Stockwerk wechseln
- ® Verfolgerkamera
SYSTEMANFORDERUNGEN
Z Bendtigt: CPU 450, 64 MB RAM
o Empfohlen: CPU 450, 64 MB RAM
° | 3D-Unterstiitzung: Direct 3D
a— | HD: 205MB
> em
- TOP-DEMO | DTM RACE DRIVER ik
n |
o @ entlemen, start your engines! Mit dieser Demo kom-
E men Sie in den Genuss, hinter dem Steuer eines 462
o PS starken Opel Astra V8 Coupé zu sitzen. Zunéchst gilt
(o) es jedoch, eine Einfithrungsrunde im Proton Satria GTi zu
meistern — das sollte jedoch dank des groBziigigen Zeitli-
mits und des nicht allzu empfindlichen Fahrmodells kaum
ein Problem darstellen. Danach kénnen Sie ein DTM-Ren-
nen auf dem kultigen Norisring bestreiten und sich selbst
ein Bild von unserer Rennspiel-Referenz machen.
Spielsteuerung
Taste Aktion
Q.8 Gas, Bremse, links und rechts lenken
@ und @ Hochschalten und Runterschalten
Cund @ Handbremse und Kameraperspektive andem
Systemanforderungen
Bendtigt: CPU 700, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 700, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct 3D
HD: 192 MB
[DVD&CD]
PC-GAMES-CD-ROM S ]
DEMOS Jurassic Park: Operation Genesis (nur Abo-CD) . .
Ceeie SPIELE-TRAILER Al Catalyst3.1(7.83) chon die Snl(vKampagne von
DTM Race Driver. Casinolnc. At Control Panels 6.14:10.4019. Praetorians begeistert Takti-
Echelon Wind Wariors Metal Gear Solid 2 ik Gt G2 -Gemmem‘um ker. Seine wahren Starken spielt das
Freelancer (nur Abo-CD) neue Projekt der Commandos-Ma-
ot Rw"“m PATCHES & ol 1150 et abe im Multplayes:Modus
ReslauvamGngam(nurAbn CD) W —— Ele Mu tiplayerMadus
WarmorKings: paties (\rAbG.CD) TREIBER Nvidia Detonator (INT2 - Geforce¥) 43,00 aus. Via Netzwerk oder Internet

mgmanu Wammswla(ﬂ) Too ringen Sie auf einer Beispielkarte
leEos adows of Memories Patch #1 (d) mit bis zu drei menschlichen Mit-

LS & s
AKTUELL iﬁg’fspu%“;’;& 02(:1) gnggIALs spielern oder wahlweise Compu-

:%l;a;nxl:a:s sphmer(:envl 1( | tergegnern um die Kontrolle der

& James Bor Mmmvl 1(d) (nur Abo-CD). Winzip | Barbarendérfer, i i ch-
NN oSS Nevemlmevagmsvl 29vonv1.14 (d) Detonator Unlock (qur Abo-CD) [| Barbaretidotes, i denenS gL
TEST Gothic2v1.30 (@ DirectX 9.0 fir Windx_Me_2k_XP | schub fiir Ihre Armee rekrutieren.
Das achte Weitwunder Battefield 1942 v1 31 (int) (nur Abo-CD) 3D-Analyze 2.15 (nur Abo-CD) Die neue Version 1.02 enthilt eini-
Dragon's Lair 3D Iron Storm v1.04 (eu) aluner 1.3.26.4300 (nur Abo-CD)

ge Bugfixes, ist aber ansonsten
identisch mit der vorherigen.

SPIEL

Bitte senden Sie den Taste Aktion

Umtauschcoupon an Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
Name Vormame fince trees SYSTEMANFORDERUNGEN
Strape, COMPUTEC MEDIA AG, Bendtigt: CPU 500, 64 MB RAM

Reklamation Empfohlen: CPU 1.800, 512 MB RAM

PLZ, Wohnort D‘;zf'?;':‘;:; :7 3D-Unterstiitzung: Direct3D
Fehlerbeschreibung HDI2ME
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Gewinnspiel [ Service B

PC-Hardware
ZU gewinnen!

Gratis den PC aufriisten? Geht nicht? Geht s Technology und PC Games verlosen in die-

sem Monat zehn erstklassige Grafikkarten und zehn

doch: Mit etwas Gliick gewinnen Sie eine  HishEnd-Mainboards fir Intel-Prozessoren. Wenn

Sie also Thren PC fiir lau aufbessern méchten, sollten
Sie unbedingt [hr Gliick versuchen. Wie Sie an un-

von zehn Spitzen -Gra fikka rten Oder serem Gewinnspiel teilnehmen kénnlen? Einfach den

umseitigen Fragebogen ausfiillen und rechtzeitig

soqar eine neue HaUPtplatine- einschicken. Wir driicken Thnen die Daumen!

Die Gewinne

TEILNAHMEBFDINGUNGEN

10X Grafikkarte TI4200-TD8X64

Als Triebwerk verwendet die Grafikkarte Nvidias aufpolierten Ti-4200-Grafikchip der
Geforced-Serie. Der Chip ist eine detailverbesserte Version, die nun auch die Main-
board-Schnittstelle AGP8X unterstiitzt. Erist mit 250 MHz getaktet und wird auf der
Karte von 64 MB DDR-SDRAM flankiert, die einen effektiven Speichertakt von 512
MHz aufzuweisen haben. An der Karte befindet sich ein digitaler DVI-Anschluss fiir
Flachbildschirme, ein TV-Ausgang (S-VHS) und natiirlich ein regularer D-Sub-Monitor-
ausgang. Das beigelegte Spielepaket hat schon fast gigantische Ausmafie: Neben
Tom Clancy’s Ghost Recon, The Elder Scrolls 3: Morrowind und dem Jump & Run Duke
Nukem: Manhattan Project liegen der Karte auch etwas altere Spiele wie der Flugsimu-
lator IL-2 Sturmovik, der Ego-Shooter Serious Sam: The Second Encounter, das
Rennspiel Rally Trophy und Oni bei.

10X Mainboard 845PE MAX-L

Dieses Mainboard ist eine perfekte Heimat fiir alle Pentium-4- und Celeron-Prozessoren
mit Sockel478-Verbindung. Das Board unterstiitzt sowohl einen Frontside-Bus von 400
und 533 MHz, ist also auch fiir die aktuellen P4-Prozessoren mit Northwood-Kem geeig-
net. Die Platine besitzt neben einem AGP-4X-Steckplatz noch sechs freie Steckmoglich-
keiten fiir PCI-Steckkarten. Fiir geniigend Anschluss auch auferhalb des Gehauses sor-
gen die sechs USB-2.0-Eingange sowie die analogen Ausgénge der Onboard-Soundkarte
(Sechskanal-Sound) und der Onboard-Netzwerkkarte. Als Hauptspeicher konnen Sie bei
dem 845PE MAX-L bis zu drei DDR333-Speicher-Riegel einsetzen.

* Mitmachen durfen alle Leser von PC Games mit
von MSI D

der COMPUTEC MEDIA AG.
* Einsendeschluss ist der 22. Mai 2003.
« Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
+ Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden.

und

* Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik
.Feedback” und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

« Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost Die Antworten
haben in keinem Fall i auf Ihre

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

« Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.

PC Games Mai 2003
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Service ‘ Gewinnspiel

Schicken Sie den ausgefiillten

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Leserumfrage 05/03
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Wie alt sind Sie?
[ Bis 16 Jahre
[ 17 bis 20 Jahre
[J 21 bis 29 Jahre
[1 30 bis 39 Jahre

'ZU IHRER PERSON ~ Meme

Ihr Beruf?

[] Schiiler Anschrift:
[ Auszubildender

[ Student [] Angesteliter

[ Leitender Angesteliter elefon:

[ 40Jahreund aiter ] Beamter [] Sonstiges  E-Mail:

mm 194

Den Fragebogen finden Sie auch zum kom-
fortablen Ausfiillen und Ankreuzen auf
www.pcgames.de.

Welche Version von PC Games haben Sie
erworben?
[J PCGamesmitCD [ PC Games mit DVD

[ Splinter Cell [ StarTrek: Voyager -
Star Wars: Galaxies Elite Force 2

[ Matrix [ The Movies

] Tomb Raider: The Angel of Darkness

O Unreal 2 [ Vietcong

[ World of Warcraft [ Xill

Wie bewerten Sie die aktuelle Ausgabe?

Beziehen Sie PC Games als Abonnent? Aktualitét nzE@m
Ja Nein Bildqualitat DVD-Videos DRBEME
I Geplant Hardware % % % %
% Inhaltliche Qualitat DVD-Videos
Ist P% (g;?ames bei Ihrem Layout [alalsln)
I Aibonnerit [T Jaimmer Meniifiihrung auf CD/DVD DRBEME
] Ja, meistens [ Schwankt Preis-Leistungs-Verhaltnis DZEM@E
] Nein, selten [ Nein, nie Qualitt der Demos auf CD/DVD [ [2] (3] [@
Aktualitéit der Demos auf CD/DVD [T [2] (3] [4]
Wie oft lesen Sie PC Games? Menge der Demos auf CD/DVD o2 EaE
[ Bin Abonnent [ Jede Ausgabe Tipps & Tricks DR E@E
[ Fastjede Ausgabe Titelgestaltung dREaE
Wioviele Spiee kaufen Siesch m SchnttproMonat? ~ ocrS.chtchiet o
[ Garkeines = eines
[ Ein bis zwei [ Mehrals zwei [ sehrgut 2 eut
[3] purchschnitich (4] wiserabet
Wenn Sie sich entscheiden konnten: Welches
Gimmick wiirden Sie sich am ehesten firPC ~ HARDWARE:

Games wiinschen? (bitte nur eine Nennung)
E Aufkieber [ Ausklapp Selten

= Tpps&Tncks -Booklet [] Zusétzliche CD/DVD
[ Tipps&Tricks-Poster

Bitte bewerten Sie die folgenden Artikel:

Report: Made in Germany ABDZRAR
Interview: Sunflowers AEBIMNR2AEEE
Vorschau: Black & White 2 ABIREAE
Vorschau: Spellforce ARIDZBABG
Vorschau: No Man's Land AEDREABE
Vorschau: Commandos 3 AEDRZE@E

Vorschau: Enter the Matrix ABMNZE@EBE

Vorschau: Breed ABDNREAE
Test: Indiana Jones AEBDRAEE
Test: Warrior Kings Battles ABRIDZBAEE
Test. Master of Orion 3 AEBMREE
Test: Black Hawk Down ABDZE @
Test: Vietcong ABDZREEA
Test: Enclave AEBD2EE
Tipps: Freelancer ABIRE
Tipps: Blitzkrieg rafisifsalalisfesi)
Tipps: DTM Race Driver ABDRRBEEABG
Hardware: CeBit 2003 RAEDZEEE
Hardware: Grafikkarten-Test (A1 [B] (1121 (313
Hardware: TFT fiir Spieler ABRIDRZEEA

(& Spiel interessiert mich, Artikel aber (noch) nicht gelesen
[B Spiel interesslert mich nicht/Artikel nur berflogen

0 sehrget  [2] Gut Durchschnittlich
1@ Gentso Miserabel

Auf welches dieser Spiele freuen Sie sich am
meisten? (bitte nur eine Nennung)

Welcher Prozessor rechnet in Ihmm PC?

[ Wei ich nicht [ Ami

[J AMD Duron & AMDAthlon (SlotA)
[ AMD AthionT-Bird [ AMD Athlon XP

[ Intel Celeron [ Intel Pentium

L1 Intel Pentium Il L Intel Pentium Iil

[ Intel Pentium 4 [ Sonstige

Wie it Ihre CPU getaktet (nicht iibertaktet)?
Bei Athlon XP geben Sie bitte nicht den realen Takt, sondern
die Typenbezeichnung an (Beispiel: Athlon XP 1.800+).

Weif ich nicht [ Bis 500 MHz

501 bis 700 MHz [ 701 bis 1.000 MHz
1,001 bis 1.400 MHz [ 1.401 bis 1.600 MHz
1,601 bis 1.800 MHz (] 1.801 bis 2.000 MHz
[ 2.001 bis 2.500 MHz 1 Mehr als 2.500 MHz

Wie viel Hauptspeicher hesllzz Ihr PC?

Weif ich nicht O B B RAM
129 bis 192 MB RAM [ 193 ms 256 MB RAM
257 bis 384 MBRAM [] 385 bis 512 MB RAM
[ Merals 512 MB RAM

Welcher Chip ist auf Ihrer Grafikkarte

Ooo0

OO0

[ 3dfx Voodoo2
[ 3dfxVSA-100 (Voodood/5)
[ Ati Radeon 8500

u

[ WeiBich nicht
[ 3dfxVoodoo3
[ Ati Radeon 7500
[ AtiRadeon9000 [ Ati Radeon 9000 Pro
[J AtiRadeon 9700 [ AtiRadeon SDR/DDR
[ Matrox G400/G400/G450/G550

[ Nvidia Geforce2 GTS/Pro/Ti

[ Nvidia Geforce2 MX/MX-400

[ vidia Geforce2 MX-200 ] Nvidia Geforce2 Ultra
[ Nvidia Geforce256 [ Nvidia Geforce3

[ Nidia Geforce3 Ti-200 [ Nvidia Geforce3 Ti-500

[J Keines der genannten [ Nvidia Geforced MX-420

O B|ack&Whgi(e2 (] Nvidia Geforce4 MX-440/460

[ Colin McRae Rally3 [ C 3 m] Ti4200 [ Nvidia Geforced Ti-4400
L] Counter-Strike: Condition Zero [m] Nvidia Geforce4 Ti-4600

[ Deus Ex2 [J Die Siedler 5 [ Nvidia TNT2 M64/Pro/ Ultra

[ DieSimsOnline  [] Doom 3 [ STMKyro I7Kyro Il ] Integrierte Grafik
E [F);-:ﬂcsya S E Er:l;?a,:,‘ét?m FolEge Filr welche Hardware-Themen interessieren
O G VieeCity O Half-Life 2 Slocion donsit bosamennt

[ Halo [ 161 2: Covert Strike Derzeit keines [ Drucker

[ Impossible Creatures [ pvD-Laufwerke (] Gamepads

[ Indiana Jones and the Emperor's Tomb | Grafikkarten m] ISDN/DSL

[ Mercedes-Benz World Racing [ Joysticks [J LcD-Bildschirme
[ Praetorians [ Quake 4 [ Mainboards [ Monitore

[ Rainbow Six [ Raven Shield [ Netzwerk [ Prozessoren

[J Republic [J STALKER. [] Soundkarten/-systeme

[ sim City 4 [ speliforce Etwas anderes

Welche Konsolen besitzen Sie? o
Microsoft Xbox MR
Nintendo Game Boy MR2IG
Nintendo Game Boy Advance M2
Nintendo GameCube ARG
Sony PlayStation 21
Sony PlayStation 2 M2
[ Besitzeich Anschaffung geplant

Kein Interesse
PC-Games-DVD und -CD:

Bitte bewerten Sie die Demo-Versionen
Casino Inc DREEE
DTM Race Driver DRZEEEEDBE
Echelon Wind Warriors I2EEE
Freelancer DRBEEEDBE
Pragtorians Multiplayerv1.02 [I2IEIEEIEITIE
Restaurant Empire DRREEEDE
Warrior Kings Battles DZEEEEDBE
NASCAR Racing 2003 ARZEEE 8
ORB IREEEEDE
(] KeinInteresse. [2] Noch nicht ausprobiert
Demo funktioniert nicht

Spitzel [5] ut Durchschnitlich
@ Gentso [8] Miserabel

Bitte bewerten Sie die VIden-Bei(riEﬂ
Aktuell: Ascaron

Aktuell: Vivendi 2163 E G
Aktuell: Smudo HREEE
Aktuell: News 21335
Vorschau: Black & White 2 IRR@E
Vorschau: World Racing [2103](41(5)
Vorschau: No Mans Land AR2EIEE
Vorschau: Spellforce 2E1[EE
Vorschau: Breed 3@

Test: Vietcong. MDR2EEG)!

Test: Das achte Weltwunder
Test: Warrior Kings: Battles IREE
Test: Dragons Lair 3D [51]
Test: Jurassic Park: Operation Genesis [1] (2] (3] [4]
Test: Delta Force Black Hawk Down [1][2](3] (4] (5]
[ Kein Interesse [Z] Noch nicht angesehen
Spitze! [@ ut (5] purchschnittich
[6] Gentso [ Miserabel

Welchen DVD-Software-Player benutzen Sie?
[ WinDVD [ PowerDVD

[ Direct VD [ MGI Soft DVD Max

[ Vario DVD [J Andere/weif nicht

Wo schauen Sie die Videos auf DVD an?
[ Kaufe die CD-Ausgabe

[ Am PC (Software-DVD-Player)

[ TV-Gerat + DVD-Player

[ Tv-Gerat + Spielkonsole

Haben Sie einen Patch von CD/DVD installiert?

[ Ja, mehrere [ Ja, einen

[ Noch nicht [ Nein, habe diesmal
keinen bendtigt

Installieren Sie Shareware-Spiele auf DVD?

[ Ja, haufig [ Ja, hin und wieder
[ Nein, nie

[ Ja, ich machte zusétzlich eines
von zehn Spielepaketen gewinnen und
nehme daher an der ADward-Wah! teil.
Diese Anzeige hat mir in der aktuellen
Ausgabe am besten gefallen:

Motiv:

Inserent:.

Seite:
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Anzeige

| Angebot [

Abraumen und sparen

aii/m

-

ESTS
« 24 VORSCHAUEN

. TUGANGE
SPIELE 71 ONLINE SPIELENS:

#ARCHIV

fiir PC-: Spleler

IHRE EINTRITTSKARTE
INVIRTUELLE WELTEN!

Counter-Strike total
Ruckeln adieu: Spieke tunent
Mehr Spafs mit GTA 3, Anno & Co.

i

Fobier in Spielen beheben!

Lad
(-]
<
D
(72
=
"
(=)
=
o
(7]

7 Mehr Grafik-Power!

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games: Das ultimative
P Software-Archiv fiir PC-Spieler
Spielabstiirze, Grafikfehler, instabiles

P C Games: Uber 500 Gratis-Spiele
und -Tools
In den Weiten des Internets fahndeten

Betriebssystem? Sie brauchen Patches,
Updates, Tools und Treiber? Da hilft nur eine
zeitraubende und teure Internet-Recherche.
Oder: Sie greifen zum neuen Sonderheft der
PC Games: Auf fiinf randvollen CDs hat die
Redaktion alles Wichtige zusammengestellt,
was PC-Spieler derzeit brauchen: 70 aktuelle
Patches, 100 Treiber, 80 Zusatz-Levels und
Mods, 40 Counter-Strike-Maps und die
besten 60 Tools zur Systempflege.

wir nach hochwertiger Gratissoftware, spra-
chen mit Hunderten von Hobby- und Profi-
entwicklern auf der ganzen Welt. Das
Ergebnis: 339 der unterhaltsamsten Spiele
und 208 der niitzlichsten Tools. Knapp 4
Gigabyte Daten schlummern fiir Sie auf der
beiliegenden DVD. Damit Sie den Uberblick
nicht verlieren und gezielt suchen konnen,
sind die Programme im Heft und auf der
Begleit-DVD in Genres aufgeteilt.

C Action: Online-Spiele
P Sie sind begeisterter Zocker und wa-
ren bisher selten oder noch nie in
Online-Welten unterwegs? Dann wird’s aber
hochste Eisenbahn! Fiir alle Einsteiger 16st
PC ACTION mit diesem Sonderheft die
Eintrittskarte in virtuelle Welten. Dank der 17
Test-Zugénge auf der Begleit-DVD konnen Sie
sofort loslegen. Auch Profis sollten schnell zur
Kiosk-Kasse spurten. PC ACTION verschafft
Uberblick iiber alle aktuell verfiigbaren
Online-Spiele und wirft einen intensiven Blick
in die Zukunft dieses faszinierenden Genres.

Far Ostereich: 3 . 10,5081 Anf _’&
| Bitte senden Sie mir folgendes Sanderheft: (vl nur ein Heft aniewsen)

Games Sonderheft: Das ultimative Software-Archiv fiir PC-Spieler”
(At N, 002249)

, Abo-Service, Postfach 112,

Einfach und bequem

oiiliné-abonfiatan: ﬁ Ja, ich mochte das Miniabo der PC Games.

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 8,90!

(3 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CO-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) +
1 Sonderheft fir € 9,90!

Absender

W PCGames : Uber 500 Gratis-Spisle und Tools” (ArtNr. 002220)
- -Pﬂw OHMSUWWLMMMG)

Gefallt mir PC Games, 50 muss ich nichts weiter tun. Ich erhate das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr;
Osterreich € 64,20/Jahr. Versandkosten ibemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder-
zeit kindigen, Geld fr schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurick.
Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhait des 2. Heftes
kurz schriftich Bescheid. Postkarte gendgt.

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-

Name, Vorname

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

cher Abo-Angebote von Stafie, Nr. [ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
PC Games und wel.terer S Kedtnsa:
COMPUTEC-Magazine. i

Telefonnummer (fir evt. Riickfragen) - BLZ -

PG MI01

E-Mail-Adresse (filr weitere Informationen) Kontoinhaber:

(77 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr. Mack Srafe 77, 90762 Funt: Vorstandsvorstzander histan Getenpot

lﬁlum, U hrift des (b. Mi ges. Vemeier)




Service ‘ Rossis Rumpelkammer
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Nie war Volkerverstandi-
gung so wichtig wie gerade
in diesen Zeiten. Natiirlich
will auch ich diesmal
wieder meinen Bei-

trag dazu leisten.

Auf vielfachen Wunsch - und weil
die Bombendrohungen inzwischen
schon seltener werden - will ich an
dieser Stelle wieder einmal das
Wissen um unsere Nachbarn in
Europa vertiefen. Wenn ich meine
frankische Heimat unten rechts,
geografisch gesehen, verlasse,
werde ich friiher oder spéter mit
dem ausgesprochen liebenswer-
ten Volk der stolzen Ungarn kon-
frontiert. Ungarm sind kleinwiich-
sig, haben schwarze Haare und
einen Schnauzbart. Mit anderen
Worten: Sie sind so etwas wie
Spanier ohne Mittelmeerzugang,
eine deprimierende Ausgangssitu-
ation. Bis Anfang der 90er-Jahre
erkannte man die Ungarn ja noch
daran, dass sie auf Pferden durch
die Gegend ritten. Doch 1990
brach die Wirtschaftskrise herein
und die Ungarn machten aus ihren
stolzen Rappen stolze Gulaschpor-
tionen. Seitdem sind die Ungam
allesamt traurige Menschen und
singen traurige Lieder. Angekom-
men in Budapest, fallt einem zu-
erstauf, dass man nichts sehen
kann. Sobald man angehalten hat,
stiirmen Heerscharen von Madjaren,
mit Eimern und Lappen bewaffnet,
heran, um die Windschutzscheibe
gegen geringen Obolus zu reinigen.
Ab der zwolften Ampel kann dies
etwas lastig werden, vor allem
wenn man Motorradfahrer ist. Ins-
gesamt soll es mehr als 10 Millio-
nen Ungarn geben, von denen ein
Fiinftel in der Hauptstadt Buda-
pest lebt. Der Rest lebt in Oster-
reich und verstopft mit winzigen
Autos die Strafen.

E-Mail: RR@PCGAMES. DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-StraRe 77

90762 Fiirth

Namensfrage

Hallo Rossi!

Sag mal, ist die wirtschaftliche Lage bei euch jetzt schon so
schlecht, dass sich eure Redakteure keine Namen mehr leisten
konnen? Oder war der Name von dem neueren Mitglied mit
dem etwas runderen Gesicht schon immer , Redakteursna-
me"? Kann man auf Seite 71 in der neuen Ausgabe nachle-
sen. Wenn ich den Fehler des Monats gefunden habe, dann
her mit dem Preis. MT FREUNDLICHEN GRUSSEN: DER BOSE FLINTENGNOM

Kollege Dirk wagte eine Runde DTM Race Driver
gegen Redaktionskiiken Justin. Nach einigen Runden
sprach Dirk die legendéren Worte: ,Ich ledere dich ab,
und wenn es meinen Namen kostet!” Kurz danach
prellte ihm Justin, den wir seither ,Bleifuf” nennen, die
Zierleisten weg und in einem furiosen Finale konnte
Dirk nur noch dessen Riicklichter hinter der Ziellinie
verschwinden sehen. Da Justin mit zwei Namen nicht
wirklich etwas anfangen kann, erwigt er momentan,
seinen gewonnenen Namen ,Dirk Gooding” zu verstei-
gern. Ernsthafte Angebote bitte an Justin personlich.
Allerdings wurde Dirk ein Vorkaufsrecht eingeraumt.

ABO

Hallo!

Zuerst einmal das Positive, ich habe ein Abo seit 01/03.
Jetzt das Negative: Die PC Games will einfach nicht bei mir
ankommen! Erst dachte ich, es liegt vielleicht an eurem Ver-
trieb und meldete mich auch dort schon brav iiber die angege-
bene Telefon-Nummer. Man stellte alles richtig und sagte, es
werde alles wieder gut. Aber die Zeitung kommt immer noch
nicht an. Jetzt weiff ich endlich, woran es liegt, ich bin zu alt
(44 Jahre)! Anscheinend glaubt keiner, dass man in diesem
hohen Alter noch eine PC Games liest. Da ich aber noch nicht
verstorben bin — Zeugen kinnen auf Wunsch genannt wer-
den — bitte ich jetzt den letzten vom Alter (so glaube ich) mir
nahe Stehenden, die Sache in die Hand zu nehmen! Anbei
noch einmal meine Anschrift. Ich versichere, es handelt sich
nicht um die Anschrift des irtlichen Friedhofes!

PS: Bitte schicke mir mein Exemplar und schicke die
Mitarbeiter, die mich fiir nicht mehr unter den Lebenden
gehalten haben, in die Wiiste. Halt — geht ja nicht laut
UNO 1441. DANKE! ANDREAS

Eines mal vorweg —ob Sie am Leben sind oder bereits
verstorben, ist den Médels unserer Aboabteilung egal.
Das mag nun pietatlos klingen, spielt aber abotechnisch
keine Rolle. Wir liefern das Heft, solange die Rechnun-
gen beglichen werden. Ob nach Biisum, nach Asgard, ins
Nirvana, ins Himmelreich - oder wo immer Sie sich auf-
zuhalten belieben. Auch das Alter unserer Leser interes-
siert in diesem Zusammenhang nicht. Glauben Sie mir;
wir wollen wirklich nur Ihr Geld - egal, ob Sie es noch

aktiv verdienen, als Rente bekom-
men oder als Grabbeilage. Und
wenn etwas verstorben sein sollte,
dann offenbar das Augenlicht Thres
Postzustellers, der zweimal die PC
Games mit dem lakonischen Ver-
merk ,Unzustellbar” wieder in den
Kreislauf unserer Postabteilung in-
tegrierte. Ich wiirde Sie darum bitten
nachzusehen, ob Thre Wohnung oder
Gruft auch korrekt ausgeschildert ist.

NwWoO

Hallo,

ich habe mir das Spiel New World
Order gekauft und habe nur 256 MB
Arbeitsspeicher. Das Spiel braucht aber
512 MB, sonst ruckelt es immer und das
ist nicht so gut. Ich wollte jetzt fragen,
was ich da machen kann.  DANKE: THOMAS

Du kénntest jetzt ganz schnell
mit den Augen zwinkern, dann fllt
dir das Ruckeln nicht mehr auf.
Aber das wird wohl nicht die Lo-
sung sein, die du von mir wissen
wolltest, oder? Besagtes Ruckeln
kann nur abgestellt werden, wenn
du neu tapezierst! Nein, natiirlich
nicht in deinem Zimmer, sondern in
Wohn- und Schlafzimmer deiner
Eltern. Die werden dir daraufhin
bestimmt hocherfreut die fehlenden
256 MB Speicher finanzieren.

Eckental

Sersn Rossi,

also mal ehrlich, das kann doch nicht
angehen, wie du iiber Eckental herziehst
(ich komme selber aus Eckental). Du be-
schreibst Eckental als ein langweiliges
Kaff. Gut, dass war vielleicht in der
Vergangenheit so, aber falls du es nicht
weifit: Wir haben uns von der Befehlsge-
walt der CSU befreit! Ja, du horst rich-
tig! Kein CSU-Biirgermeister mehr! Ist
zwar noch nicht so lang her und wir
wissen auch nicht wirklich, ob es Verin-
derungen bringt, aber egal. Also, ich
zithle mal auf, was an Eckental so toll
ist: Die Grifenbergbahn, die mich letz-
ten Samstag im Stich gelassen hat. Un-
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sere super Jugenddisco. Der schine Durchgangsverkehr der
B2. Also, mein lieber Rossi, sag mir ja nix wieder gegen unser
heiliges Eckental! MFG OLLI, AUCH AUS ECKENTAL

Nichts gegen eine milde Form des Lokalpatriotismus,
aber wir wollen doch schén sachlich bleiben, oder? Tat-
sache ist, dass ich nicht das Geringste gegen Eckental
habe. Wie sollte ich auch? Wenn man mit dem Motorrad
unterwegs ist, kann man sich aufgrund der geringen
Eckental'schen Ausdehnung eh nie ganz sicher sein, ob
man nicht vielleicht schon in Eckenhaid ist. Okay — die
Gréfenbergbahn ist etwas ganz Besonderes. Da sie selte-
ner kommt als eine Mondfinsternis (und auch genauso
schnell ist), ist sie wirklich erwahnenswert. Aber warum
sollte sie auch 6fter kommen? Kein Mensch, der eine an-
dere Wahl hat, will wirklich nach Eckental. Eure Jugend-
disco kenne ich und auch eure Tankstelle. An der Tank-
stelle war mehr los und die Bedienung war hiibscher.

Fehler des Monats

Hallo Rainer,

der auf Seite 165 des aktuellen Heftes beschriebene Prozes-
sorliifter muss ja ein geiles Teil sein. Mit 4.800 Umdrehungen
pro Sekunde kiihlt der bestimmt jeden Prozessor auf arktische
Temperaturen. Da es sich aber sicherlich um den extra ver-
steckten Druckfehler handelt, werden euch wohl keine Tier-
schiitzer die Bude einrennen. VIELE GRUSSE, THOMAS NOLTE

Dieser neue Liifter wird serienméBig mit vier
Saugnapfen ausgeliefert. Diese werden am Boden des
PCs befestigt und sollen verhindern, dass das Gerat
sich mittels des doch recht erheblichen Luftstroms
verselbststandigt. Zwei klitzekleine Nachteile sollen

Games-Leser des Monats

Das Leserfoto des Monats kommt diesmal von Fabian und wurde mir
urspriinglich geschickt, um zu beweisen, dass auch Raucher Erfolg bei
Frauen haben konnen. Wenn man das Teil an Fabians Seite betrachtet,
kann man wirklich von einem grandiosen Erfolg reden. Einige Nichtrau-
cherin der Redaktion haben sich schon spontan Zigaretten gekauft!
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DANN LIEBT SIE MICH AUCH! Aufgemerkt, David Bergmann, du musst jetzt

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste
Sprechblase des Monats Januar?

wlch glaube,
sie liebt mich.
Sie wolite weniger
Kohle von mir."

ganz stark sein: Ab sofort zahlen alle weniger.

Den Siegerspruch haben uns geschatzte drei Viertel aller Einsender zugeschickt.
Also musste das Los entscheiden: Unsere Gliicksfee hat Johannes Horky aus Ko-
nigsberg aus dem Stapel an E-Mail-Ausdrucken, Postkarten und Briefen gezogen.
Sein Preis, ein grofles PC-Games-Spielepaket, ist bereits auf dem Weg. Auch in
diesem Monat freuen wir uns auf Ihre Einfalle. Ubrigens kénnen Sie erstmals
auch ganz einfach per SMS teilnehmen. Wie das geht, steht auf Seite 8.

Postiarte: COMPUTEC MEDIA AG « Redaktion PC Games

St Dr: 77 » 90762 Firth

E

SMS: slehe Seite 8

Teilnahmeschluss: 20. 04. 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen! Der
ist wie immer der COMPUTEC MEDIA AG

drfen nicht teilnehmen.

BILLY & SCHILY Der und der
beim Festakt 20 Jahre Microsoft Deutschland®.
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Rossis Rumpelkammer

ser fragen - PC Games antwortet

Indizier mich!

Eure Zeitschrift ist echt cool. Aber warum
habt ihr in der letzten Ausgabe nichts tber
die mégliche Indizierung von C&C Generals
geschrieben? Ist es jetzt indiziert oder nur
ab 182 Falls einer der beiden genannten
Félle eingetreten sein sollte, wollte ich wis-
sen, ob ihr nicht noch ein paar Exemplare

gen wir auch bei renommierten, gut gepfleg-
ten Fansites mit groBer Community nach. Un-
sere nachsten Feedbacks widmen sich DTM
Race Driver, Raven Shield, Blitzkrieg und
Dark Age of Camelot: Shrouded Isles - wenn
Sie eine Website zu einem dieser Spiele be-
treiben, schreiben Sie uns doch einfach eine
kurze Mail an chefredaktion@pcgames.de.

habt, die ich euch (natrlich zum o]
abkaufen konnte? Oder wisst ihr, wo man
zurzeit C&C Generals kaufen konnte (auch
im Internet)? KATJA LOJEWSKI, PER E-MAIL

C&C Generals wurde erst nach Ausliefe-
rung der PC-Games-Auflage indiziert. Da-
her konnten wir unsere Leser leider nicht
mehr rechtzeitig informieren. Eine Indizie-
rung hat zur Folge, dass das Spiel nicht
mehr an Kinder und Jugendliche verkauft
werden darf; zudem besteht ein Werbever-
bot und der Versandhandel darf das Spiel
generell nicht mehr anbieten (das betrifft
auch unser Abo-Pramien-Angebot - mehr
Infos dazu im Editorial). Erwachsene kon-
nen das Spiel jedoch nach wie vor auf An-
frage im Fachhandel erwerben.

Begeistere mich!

Ist euer Justin Stolzenberg bei World Racing
nicht ein kleines bisschen zu optimistisch?
Ich habe mir die Xbox-Version gekauft und
kann die derbe Kritik vieler Konsolen-Maga-
Zine - die Kl der F

ist einfach ein Witz. Dabei ist die Grafik wirk-
lich spitzenmagig. Wann kommt die PC-Ver-
sion eigentlich raus? DENNIS K., PER E-MAIL

Zwischen der Xbox- und der PC-Version lie-
gen mehrere Monate Entwicklungs- und
Feintuning-Zeit, die nicht nur in noch besse-
re Grafik oder gar einen Multiplayer-Modus
investiert wird. Wir gehen davon aus und

Teste mich!

Seit langem erwarte ich den Weltraumkn(il-
ler Master of Orion 3, der auch bei Ihnen in
der Zeitschrift oft und mit Spannung erwar-
tet angekiindigt wurde. Nach meinen Infor-
nmationen musste das Spiel bereits erschie-
nen sein, aber jetzt lese ich gar keinen Test
daruber. Wieso haben Sie das Spiel nicht
getestet? FLORIAN ROTZINGER, PER E-AIL
Infogrames hat der Fachpresse vorab kei-
ne Testexemplare zur Verfiigung gestellt -
auch nicht auf mehrmalige Nachfrage. Da-
her lesen Sie den Test der Verkaufsversion
erst in dieser Ausgabe.

Registrier mich!

Ich will mich bei der Installation von FIFA
2003 registrieren. Ich gebe alles an, sogar
die E-Mail-Adresse meines Erziehungsbe-
rechtigten und klicke auf ,Abschicken®.
Dann: ,Die Registrierungsdaten werden
Ubermittelt ... Bitte warten Sie einen Au-
genblick!“ 30 Sekunden spéter: ,Leider
konnten wir die Daten nicht (bermitteln!
Bitte versuchen Sie es spéter noch ein-
mal!* Und dann steht da noch: ,Techni-
scher Support erfolgt nur bei Registrie-
rung!“ Da frag ich mich doch: Wie komm
ich an Technischen Support, wenn ich wel-
chen brauche? Die 0190-Hotline anrufen?
Darum méchte ich euch bitten, im ,Kom-

hoffen sehr, dass auch das =
mafien obskure Verhalten der Xbox-Compu-
terfahrer korrigiert wird. Erscheinen wird
das Rennspiel voraussichtlich im Mai 2003.

Fragt mich!

Wie wéhlen Sie die Interview-Partner fir Ih-
re Test-Rickblicke aus? Kann man sich da-
fir bewerben? Wir planen eine Fansite zu
Freelancer und stinden fiir Fragen zur Ver-
fligung. KONRAD UND MICHAEL HACKE, HAMBURG

In der Regel bemiihen wir uns um Statements
direkt von den Entwicklern, die wir mit Kriti-
schen Leserfragen Konfrontieren. Manche

i lehnen &
lich ab, zuweilen scheitert das Interview auch
an terminlichen Schwierigkeiten. Parallel fra-
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pakt (das in grau, rechts Uber
der Wertung, wo auch die Prozessorleiste
ist, Folgendes hinzuzufigen: ,Support:
mangelhaft” (bei EA), oder halt ,Support
gut*, meiner Erfahrung nach zum Beispiel
bei Sierra. ANTINAZI, PER E-MAIL

Wir erhalten enorm viele Leserbriefe mit
Kommentaren und Beschwerden, aber
auch lobenden Worten zum Hersteller-Sup-
port per Telefon oder E-Mail. Die Betreuung
von Electronic Arts schneidet hier in der
Regel recht ich ab. Eine il

tuation nach einigen Wochen spirbar ent-
spannt. Welche Erfahrungen haben Sie mit
Hotlines und E-Mail-Support gemacht?
Schreiben Sie uns! Die interessantesten
Zuschriften drucken wir ab.

Verschieb mich!

Als relativ neuer Abonnent Ihrer Zeitschrift
»PC Games DVD* wundere ich mich doch
(ber einige Dinge, die vielleicht einfach auf-
zuklaren sind. Erste Sache in Heft 01/03,
DirectX steht im Inhaltsverzeichnis der
DVD, auf der DVD war es fiir mich nicht
ausfindig zu machen? Und: Heft 03/03,
Seite 194 in der Vorankiindigung fir Heft
04/03 stehen Unreal 2, Sim City 4 und
DTM Race Driver als Demo bzw. zum Aus-
probieren! Jetzt halte ich 04/03 in den
Haénden ... nichts, nothing, null Komma nix.
Was ist da los? Habe ich ein falsches
Exemplar? MALTE FRANZ, PER E-MAIL

DirextX ist in vielen Demos enthalten - bei
der Installation der entsprechenden Demo
haben Sie die Option, DirectX zusétzlich auf
die Festplatte zu schaufeln. Bei den Ankiindi-
gungen fiir Vorschau-Berichte, Tests und De-
mos miissen wir uns auf die Aus- und Zusa-
gen der Hersteller verlassen. Wir stochern da
natiirlich nicht im Nebel, sondern holen In-
formationen direkt von den Publishern ein.
Wie im Spielebereich tblich, kommt es regel-
maRig zu ogerungen und i -

Im Ubrigen war er sehr informativ geschrie-
ben! Trotzdem habe ich zwei Fragen, die
mir auf den Négeln brennen. 1. Wann
kommt denn endlich DX 2 raus!? In der PC
Games steht ,.Sommer, in einem anderen
Magazin gar Mai, bei Gamespy.com steht
mit dem 14. Juni ein konkretes Release-
Datum fest. Wissen S/‘e_e da vielleicht jetzt
schon mehr? 2. Wie schétzen Sie die Hard-
wareanforderungen fir DX 2 ein? Unreal 2
und Splinter Cell laufen auf meinem Rech-
ner (Athlon XP 2000, 512 MB DDR 333,
Geforce Ti4200) auf 1.024x768 mit allen
Details wirklich gut; kann man dann damit
rechnen, dass DX 2 die gleichen Anforde-
rungen stellt? FRANCESCO GARGIULO, PER EMAIL

Der 14. Juni ist der offizielle Release-Termin,
allerdings haben die Entwickler unserem
Redakteur Harald Wagner im persénlichen
Gesprach erzahlt, dass dieser Termin wohl
nicht eingehalten werden kann. Dafiir gibt
es zwei Griinde. Der offizielle Grund: Das Le-
vel-Design beginnt gerade erst. Bis alle Le-
vels eingerichtet und getestet sind, konnen
noch etliche Monate vergehen. Der inoffiziel-
le Grund: Das Spiel hat noch arge Geschwin-
digkeitsprobleme. Auf einem aktuellen Top-
Rechner kam es zu Bildwiederholraten von
geschatzten 5 Bildern/Sekunde - damit wé-
re Deus Ex 2 weitaus langsamer als Unreal
2 oder Splinter Cell. An diesem Problem
wird lon Storm noch viel arbeiten missen.

gen, was sich natirlich auch auf Testberich-
te, Vorschau-Artikel und Demos auswirkt.

Gewinn mich!

Ich habe eine Frage zum Gewinnspiel
und zur Verlosung. lhr gebt nie die Ge-
winner vom Gewinnspiel bekannt. Da
kann es ja sein, dass ihr gar nichts ver-
schenkt. Kénntet ihr nicht die Gewinner
im Heft bekannt geben?  HACI, PER E-MAIL

Keine Bange: Monat fiir Monat verlassen
Dutzende von Gewinnpaketen die Redak-
tionen von PC Games und PC Games
Hardware. Zudem geben wir viele Preistra-
ger in der Regel auf www.pcgames.de be-
kannt. Aber: Aufgrund der groen Nach-
frage werden wir ab sofort auf der neu ge-
schaffenen Gewinnspielseite (siehe Seite
8) die gliicklichen Gewinner nennen.

Einschatzung der Service-Qualitat ist kniff-
lig und hangt von vielen Faktoren ab - vor
allem nach gerade erfolgten Releases von
Top-Hits wie Anno 1503, Splinter Cell oder
Gothic 2 sind die Hotlines fast immer hoff-
nungslos tberfordert, wahrend sich die Si-

Riist mich auf!

Also begeisterter Deus Ex-Fan der ersten
Stunde kann ich es kaum erwarten, end-
lich Deus Ex 2 zu spielen. Ihr Artikel stillt
wenigstens ein bisschen meine Neugier.

Besuch mich!

Ich bin schon jetzt ein Riesenfan eurer Se-
rie ,Made in Germany*. Es ist total interes-
sant, wie es bei einem Spielehersteller
wirklich zugeht. Eine Bitte hétte ich aber
trotzdem: Stellt doch bitte auch die etwas
unbekannteren Teams vor. Von den Blue
Bytes und Sunflowers liest man sowieso
die ganze Zeit. ANNE, BOBLINGEN

Wir passen auf, dass kiinftig sowohl New-
comer als auch etablierte Studios vorge-
stellt werden.

Tausch mich!

Ich habe mir vor kurzem die Geforce4 Ti-
4200 gekauft. Dieser Grafikkarte liegt die
englische Version von Morrowind bei. Ich
habe gehdrt, man kénne diese beim Her-
steller gegen die deutsche Version eintau-
schen. Stimmt das? MARKUS KING, PER E-MAIL

Karsten Lehmann von Ubi Soft: ,Die Um-
tauschaktion lief bis Ende letzten Jahres.
Das heifit, dass die Version des Lesers lei-
der vom Umtausch ausgeschlossen ist.”
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nicht verschwiegen werden: Die
extrem hohe Umdrehungszahl be-
dingt eine ebenso extreme Abkiih-
lung. Ahnlich wie bei Trockeneis
ist bei Zimmertemperatur mit
leichter Rauchbildung zu rechnen.
Wenn Sie den Monitor nicht mehr
sehen konnen, ist es ratsam, den
PC auszuschalten, damit er sich
erwidrmen kann. Das ist gleich eine
schone Gelegenheit, die Fleder-
méiuse einzusammeln, die sich
aufgrund der Ultraschallwellen
(hervorgerufen durch die Drehzahl
in Verbindung mit dem Resonanz-
koper des PCs) mit verwirrtem Ge-
sichtsausdruck auf dem Fenster-
sims niedergelassen haben. Nein —
nun mal im Ernst: Gratuliere — du
hast den Druckfehler entdeckt, den
wir in jedem Heft verstecken, um
euch zum aufmerksamen Lesen zu
ermutigen.

Ich wiirde gerne den Weg des Berufs-
zockers einschlagen. Da ich nicht an-
spruchsvoll bin, wiirde ich mit 2.000 Euro
im Monat auskommen. So, jetzt weifit du,
was ich mir vorstelle GRUSS OLLI

Endlich mal ein ausgefallener
Berufswunsch. Die wenigsten wol-
len ihren Lebensunterhalt mit
Zocken verdienen. Die meisten
sind so einfallslos und verplem-
pern ihre Zeit, indem sie Bécker,
Busfahrer oder Lehrer werden.

supported bv GIGA.DE
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Aber Olli kann etwas,
kann spielen! Da du nichts weiter fiir dein Geld tun
willst, scheiden Computerspiele schon mal aus. Es gibt
einige, die davon leben konnen, aber die reiflen sich
den ... dh ... die schinden sich dafiir ab. Wenn man ein
bequemes Leben fithren méchte als Berufsspieler,
bleibt nur der Weg nach Baden-Baden in die Spielbank.

was andere nicht konnen — er

Geschenk

Hallo,

ich habe mir vor kurzem ein Probe-Abonnement schicken las-
sen und beim Lesen habe ich etwas Interessantes bemerkt: Einige
Leser, die dir einen Leserbrief schreiben, bekommen willkiirlich
etwas geschenkt! Kann ich das mit meinem Brief auch? wre pete

Aber natiirlich kannst du das mit deinem Brief auch!
Du hittest mir dazu lediglich einen Geldschein beilegen
miissen. Ich bin richtig geriihrt, dass zur Abwechslung mal
mir jemand was schenken will. Ja was? Wolltest etwa du
etwas geschenkt bekommen? Wie du schon so richtig er-
kannt hat, lautet das Schliisselwort , willkiirlich”.

Bewerbung

Hallo,

wie ich gelesen habe, suchen Sie einen Redakteur. Aber wie
ist das mit den zwei Probe-Artikeln fiir die Bewerbung ge-
meint? Soll ich selber zwei Artikel schreiben oder wie habe ich

das zu verstehen? VIELEN DANK: M3K2000

Nein, natiirlich sollen Sie die zwei Artikel nicht
selbst schreiben. Wenn wir einen neuen Kollegen su-
chen, interessiert uns in keiner Weise dessen Schreibstil,
sondern, ob er gut recherchieren kann. Suchen Sie aus
diesem Grund zwei beliebige Artikel von Karl-Heinz
Probe, welche Sie uns dann zusammen mit Threr Be-
werbung schicken.

wird prasentiert von wwwmsik-produktiv.de

er Service

HTTP://WWW.ABSOLUTIST.COM/
ONLINE/BUBBLES

Wer sagt eigentlich, dass Spiele, die
lange Spaf machen, Geld kosten miis-
sen? Auf dieser Seite findetihr unter
anderem den ,Bubble Shooter* in ei-
ner Online- und Offline-Version. Ein
Spiel mit extrem hohem Suchtfaktor!

HTTP://J-WALK.COM/BLOG/
DOCS/WIFISPRAY.HTM

Auf dieser grafisch extrem schlicht
gehaltenen Seite, wird eine techni-
sche Sensation erster Gilte angebo-
ten! Argern Sie sich auch manch-
mal, dass Ihr teures WLAN die Daten
im Tempo einer Kontinentalverschie-
bung durch den Ather quetscht?
Damit ist jetzt endgliltig Schluss.
+WiFi Speed Spray* kann den Da-
tendurchsatz drastisch erhohen.
Wissenschaftlich bewiesen!

HTTP://FLASHFACE.FLASHMASTER.
RU

Oft kommt man in die Situation, dass
man mal eben schnell ein Phartom-
bild braucht. Was tun, wenn man
nicht zeichnen kann? Zum Gliick gibt
es ja den Phantombildgenerator im
Internet. Dass die Seite aus Russland
stammt und, logisch, russische
Schriftzeichen verwendet, macht das
Ganze zwar nicht unbedingt einfacher,
aber durch blindes Herumklicken
kommt man auch zum Ziel.
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-PC-GAMES-SERVICE

e o . . :
Wir sind filir Sie da ||PC Games Abo-Service||Hardware || Tipps & Tricks
So erreichen Sie uns: * Sie mchten PC Games im Abo beziehen? Fragen und zu Alteren Titeln sowie Kurztipps ie auf
COMPUTEC MEDIA AG « Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe- 2u Hardware-Artikeln, www.pcgames.de (Rubrik: ,Spiele/Tipps & Tricks®)
Redaktion PC Games pramien informieren? Benchmarks und Test- = ¥
-Mack- 77 ) « Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? berichten: Fragen zu Komplettidsungen, Kurztipps, Cheats etc.:
Dr.-Mack-Strafe batsidi i o
b . resse e
D-90762 F”“"Z 72:100 :::,:;:m ataid Bitte haben Sie Verstandnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
Telefon: 0911-2872- " gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten kannen. Wir
Telefax: 0911-2872-200 0 Abo: Heft st mloh Cule 25 58t ot Tectinfecti Probloe: bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie maglich zu helfen. Fragen, die
beschadigt eingetroffen? technik@pcgames.de haufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,PC Games hilft* ab.
Chefredaktion: = Sie mochten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen?
hefredaktion@ d Bitte haben Sie Verstand- | | Selst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an:
chefredaktion@pcgames.de Online: ://abo.pc; .d nis, dass wir aufgrund der -Mail: tipps@pcgames.de
E-Mail: computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend | | Telefax: 0911-2872-200
Anmgu_n 500, Kitik ind Lobiifd s Hefr: Postadresse: Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein- Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollstandige Anschrift und
leserbriefe@pcgames.de Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant- | | Bankverbindung angeben!
Telefonisch: ~ 0451-4906-700 worten konnen. Losungen
Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel | | pe, Fay: 0451-4906-770 2u Anfragen, die wir hau- grmf;&*rfl:g'e\{ Hvon 280N
auf den Nageln? figer erhalten, werden e (tag o
Sie mdchten el loswerden? | | pc-Games-L & im Heft Be- er Anruf kostet pro Minute €1,
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: bgenser@leserservice.at suchen Sie auch da? d
Redakteure: Postadresse: Leserservice GmbH, Hardware-Forum au pc mes.de
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BEN AFFLECK IST , DER MANN OHNE FURCHT

28 Kinofilme im Test
2.B. Moonlight Mile
mit Dustin Hoffman

INTERVIEWS, BACKGROUND, FILMKRITIK
ZUM NEUEN SUPERHELDEN-KRACHER

Sieh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features,
Tests u.v.m
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Test des Monats

Nachdem sich Larry Holland mit
historischen Flugsimulationen wie
SWOTL und Their Finest Hour einen
Namen gemacht hatte, stiirzte er sich
fiir LucasArts in den Krieg der Sterne.
X-Wing versetzte mutige PC-Flieger in
die Rolle eines Rebellen-Piloten, der
sich mit imperialen TIE-Fightern, Kor-
vetten und Fregatten in den Weiten
des Alls heiBe Duelle lieferte. Be-
sonders die abwechslungsreichen,
stellenweise extrem schweren, aber
immer fairen Missionen und die un-
erreichte Star Wars-Atmosphare
machten X-Wing zum Hit. Unverges-
sen: Die erbitterten Gefechte mit rie-
sigen Sternzerstorern
und der finale Angriff
auf den Todesstern.

VORSCHAU

Schon Anfang Mai die E3-
Hits kennen: PC Games befragt
die Top-Studios, welche Premie-
ren, Trends und Innovationen
uns auf der weltgrofiten Spiele-
messe erwarten — inklusive Up-
dates der Release-Termine!

Kurioses am Rande

Das Sequel-Syndrom - ,Marketing-Maschinerie oder Produkt-
pflege?* hieB eine Reportage, die sich mit der damals aufkei-
menden Fortsetzungsmanie mancher Hersteller beschaftigte.
Neben den damals noch Data-Disks titulierten Add-ons tauch-
ten immer mehr zweite, dritte oder vierte Spielteile auf, die oft
nur marginale Verbesserungen gegeniiber den Vorgangern zu
bieten hatten - ein Trend, der leider bis heute anhalt. ,Produkte,
welche guten Anklang bei Spielern gefunden haben, verdienen es
durchaus, fortgesetzt zu werden®, rechtfertigt sich etwa Ascaron-
Chef Holger Fiéttmann. ,Einen offiziellen Nachfolger fiir Patrizier
wird es nicht geben, da dieses historische Setting von uns nicht ver-

andert werden kann.” Sieben Jahre spater gab's dann doch einen.

Was wurde eigentlich aus ... Microprose?
Microprose, 1984 von ,Wild“ Bill

Stealey und Civilization-Schopfer Sid Mwm

Meier gegriindet, gehorte Ende der 80er- bis Anfang der 90er-Jahre zu

den ganz GroRen im Business. Nicht nur, was Umsatzzahlen anbe-

langt, auch die Qualitat der Spiele war durchweg gut bis sehr gut. Un-

ter den Klassikern finden sich neben dem oben erwahnten Civili

Hardwaretrends

1993 zéhlten Flugsimulatio-
nen noch zu den beliebtesten Spie-
len. Entsprechend viele Spezial-
joysticks fanden sich in den Hand-
lerregalen. Zu den kuriosesten
Objekten zahite ein Uberdimensio-
niertes Steuerhorn namens Virtual
Pilot von CH Products, den Schop-
fern der legendaren Flight-Stick-
Reihe. Auch nicht schlecht: Ein Joy-
stick ohne Standfuf, der Kippbe-
wegungen durch Lagesensoren in
Steuerbefehle wandelte. Schlicht
geradeaus zu fliegen war damit
allerdings nur schwer moglich.

Die Top-5-Tests

1. Michael Jordan in Flight | EA

Perlen wie Pirates!, Railroad Tycoon, Master of Orion, X-COM und Spe-
cial Forces. Vor allem bei Simulationsfans hat der Name auch heute
noch einen guten Klang, dank solcher Titel wie F-15 Strike Eagle,
Silent Service oder Gunship. 1993 (bernahm Spectrum Holobyte
(Falcon) die Spieleschmiede, behielt aber den bekannten Namen bei.
Microprose ging 1998 an Hasbro Interactive, 2000 schlielich zusam-
men mit Atari an Infogrames. Unter dem Microprose-Signet erschienen
zuletzt Rollercoaster Tycoon (1999) sowie Grand Prix 4 (2002). Seit-
dem fiihrt Infogrames die beriihmte Marke nicht weiter.

TEST

Devastation, Tropico 2,
World Racing - diese drei Test-
muster haben es leider nicht
mehr in die aktuelle Ausgabe
geschafft. In Ausgabe 6/2003
steht, was diese April-/Mai-
Neuheiten taugen.

TIPPS

Mit diesen Tricks kann nichts
schief gehen: Schwingen Sie als
Indy die Peitsche, rasen Sie an
Bord eines World Racing-SL
iiber atemberaubende Gebirg-
spasse und schicken Sie Ihre Tro-
pico 2-Gegner iiber die Planke!

VGA-Auflosung gab es erst ab
(damals fast utopischen) 8 MB RAM.

2. Space Quest5 | Sierra
Sein fnftes Abenteuer macht Hausmeis-
ter Roger Wilco zum Kommandanten.

3. Veil of Darkness | SSI
Stimmungsvolles, aber aktionarmes
Horror-Rollenspiel in damals moderner
Iso-Optik

4. Creepers | Psygnosis
Psygnosis versucht, den Lemmings-Er-
folg mit Schmetterlings-Raupen zu
wiederholen.

5. Buzz Aldrin’s Race into Space |
Interplay
Witzige WiSim um das Weltraum-
Rennen zwischen USA und Russland.

CD/DVD

Ob die World Racing-Demo
rechtzeitig fertig wird? Hinter
vielen Top-Demos (unter ande-
rem Unreal 2) steht noch ein
dickes Fragezeichen. Definitiv
auf der Scheibe: Interaktive
Tests zu allen Highlights.
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zum Testen, Spi und

www.casino=-club.com

Kostenloser Download:

Steigen Sie ein: mit 5.000 Euro Gratis-
Test-Spielkapital in das Online-Casino
des Jahres. Kostenlos downloaden und
schon sind Sie im besten Online-Casino
mit den meisten Gewinnern im Internet.
Ausgezeichnet mit 7 Bestnoten vom
Casino-Magazin ,,ROULETTE*:
www.roulette-magazin.com

Mit fantastischer Casino-Atmosphare,
den beliebtesten Casino-Spielen und
besten Gewinnchancen.

* Casino des Jahres®

BOSS

Das beste Casine im Infernet | MEDIA
Ausgezeichnel von Europas fihrendem
- Online Cosl i Spitze: 3-D-Multi-
PELERE player-Software von
o vwwiovletiemagozin.com Boss Media

Erstklassige 3-D-Multiplayer-Software
und hdchste Sicherheitsstandards
machen das Spielen und Gewinnen im
CASINO-CLUB zu einem spannenden
Freizeit-Vergniigen. Und zur Kontoer-
offnung schenken wir lhnen zu lhrer ers-
ten Einzahlung 25 Euro zur Begriiung.

Machen Sie lhr Spiel. Bequem von zu
Hause aus, mit oder ohne Geldeinsatz.
Im CASINO-CLUB sind Sie immer herz-
lich willkommen.

Und mit ca. 98 % Gewinn-Auszahlungs-
quote bietet der CASINO-CLUB die
groBten Gewinnchancen im Internet.
Uberzeugen Sie sich durch einen Test
selbst davon!

www.casino-club.c

d Gewinnen im CASINO-CLUB
_S=

Das beste Online-Casino mit den meisten Gewinnern

\./\/L/‘__

GRATISI =

LA~

L American Roulette ~ —

7 — BEm © &

% o w‘;/a{%;

Automaten

m

im Internet



The Future Of Illegal Stregt Racing

,//IIIVIﬁHT CLUB T
e “'Las ANGELEW /*T:’-."KV""“,,

o

Fahr Rennen gegen die Keine Regeln, keine vorgegebenen Die Cops wissen, was du vor hast - Wahle aus modernsten, aufge-
schlimmsten Raser der Welt. Strecken! lass dich nicht erwischen!

motzten Autos und Motorradern.

3 B |
el . WWW.MIDNIGHTCLUB2.DE
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