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GRAFIKKARTEN-PREISTIPPS ~ SIMCITY 4

Jetzt zugreifen: High-End-Grafikkarten zum Schnappchen-Preis! Spiel des Monats: Mit Spiele- & Tuning-Tipps fiir alle Biirgermeister!

PRAETORIANS ~ WARCRAFT3

Demo: Legiondre gegen Gallier Demo: Drei brandneue Missionen [ e
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Atemberaubend: Kompletter Level spielbar  pemo: Strategie aus dem Genlabor  Demo: Tutorial und komplette Mission

}  GTA VICE CITY



XBox
Video Spiel System Bundle

Der Herr der Ringe
Die Xbox, nun mit 3 Spielen: Die Gefdhrten
Jet Set Radio Future, Sega GT 2002 Begleite Frodo und seine Gefahrten
und Halo. durch die Welt von Mittelerde.
Voraussichtlich
a0 erhiltlich ab pc
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Outlaw Golf
Das etwas andere Golfspiel

BestCD

www.bestcd.de

S
buch¥de
einfach vielseitiger
www.buch.de

MOVIES & GAMES

www.moviesandgames.de
Hotline: 040-63128850

X
\

James Bond
007 Nightfire

Abenteuer, Intrigen und
atemberaubende Schauplatze
bieten ein intensives Gameplay!

Jer o

Biathlon 2003

(Ubernehme die Verantwortung iiber einen
von Dir geschaffenen Biathleten und
filhre ihn an die Spitze des Weltcups.

<

LV 8

Civilization Il
Beherrsche die Weltam PC  Acht neue Zivilisationen + Multiplayer-Funktion

Civilisation Ill Expansion Pack

04445 Wachau, 034297-79548
08056 Zwickau, 0375-2709400
32545 Bad Oeynhausen, 05731-176700
55469 Simmern, 06761-907748
63607 Wachtersbach, 06053-618148
66333 Volklingen, 06898-515800
66424 Eindd, 06848-7050

66606 St.Wendel, 06851-9123100
66679 Losheim, 06872-601-0
71384 Weinstadt, 07151-9643-548
91301 Forchheim, 09191-976400
93073 Neutraubling, 09401-6077148

97070 Wiirzburg, 0931-3095-0

dodenhof

Die Einkaufsstadt, die alles hat
28870 Ottersberg, 04297/3433

EDEKA

Music Shop
83301 Traunreut, 08669-12992
83512 Wasserburg a.., 08071-5989-0
82110 Germering, 08984-704322
A-5280 Braumau, 0043-77228375715

Elektro Elsasser

71065 Sindelfingen, 07031-877071

Globus SB-Warenhauser

02977 Hoyerswerda, 03571-68-230
06112 Halle, 0345 -5820-0

07554 Gera-Trebnitz, 0365 -43720-0
07751 Isserstedt, 036425-55-0
08538 Weischiitz /Plauen, 037436-29-0
18184 Roggentin, 038204-65-0
35582 Wetzlar Dutenh., 0641-9234-0
55453 Gensingen, 06727-910-0
55743 |dar-Oberstein, 06784-80-0
56112 Lahnstein, 02621-176-0
56856 Zell, 06542-708-0

63607 Wachtersbach, 06053-806-0
66130 Giidingen, 0681-8767-0
66333 Volklingen, 06898-2008-0

66424 Homburg Eindd, 06848-601-0
66606 St.Wendel, 06851-803-0
66740 Saarlouis, 06831-179-0
68753 Waghausel-Wiesent, 07254 -986-0
84453 Miihldorf, 08631-603-0
92421 Schwandorf , 09431- 732-0
94447 Plattling, 09931-955-0

99195 Mittelhausen,0361 -7448-0
99198 Linderbach, 0361-4270-0

26871 Papenburg, 04961-3029
27793 Wildeshausen, 04431-99010
29525 Uelzen, 0581-9088-0

37574 Einbeck, 05561-9495-0

38229 Salzgitter-Lebenst., 0534117007,
38518 Gifhorn, 05371-8150-0

88069 Tettnang, 07542-9323-0
88212 Ravensburg, 0751-366880
88400 Biberach, 07351-1985-0

|
|
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Steuererklarung
einfach und genial

Wiso

Sparbuch 2003
Schlagen Sie dem Kanzler ein
Schnapchen

Ali der Mathemesister
Fir 5. bis 10. Klasse. i

01662 Meisen, 03521-408660
01968 Senftenberg, 03573-363617
06847 Dessau, 0340-540040

07318 Saalfeld, 03671-5363

07333 Unterwellenborn, 03671-4466-0
07749 Jena, 03641-46810

08371 Glauchau, 03763-7797-0
09244 Lichtenau, 037208-8040
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160
12555 Berlin-Kopenik, 030-6501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
14513 Teltow, 03328-3342-0

Steuer-Spar-Erklarung 2003

Holen Sie sich ihr Geld zuriick

Lern-Hits

Deutsch Rechtschreibung

5./6. Klasse. Auch fiir 3./4. Und 7./8. Klasse erhéltlich.

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0
15745 Wildau, 03375-5652-0
18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Liineburg, 04131-243050
26789 Leer, 0491-4245

31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820
40215 Diisseldorf, 0211-384180
41065 Monchengl., 02161-9284-0
41462 Neuss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0
46414 Rhede, 02872-7172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252
46485 Wesel, 0281-98408-0
47166 Duisburg, 0203-544010
51373 Leverkusen, 0214-830420
51643 Gummersbach, 02261-918510
55743 Idar-Oberstein, 06781-41011
65549 Limburg, 06431-91930

67663 Kaiserslautem, 0631-57086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91350
78467 Konstanz, 07531-99698-0
97076 Wiirzburg, 0931-20024-0
97318 Kitzingen, 09321-13290
97753 Karlstadt, 09353-900640
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0
59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
56626 Andernach, 02632-2532-0
59494 Soest, 02921-665203

expert

R&K Markt « Dinslaken
46539 Dienslaken, 02064-4149-0

Software, die sich bezahit macht!

Steuer 2003

Keinen Cent fiir Eichl

Holen Sie sich thr Geld zuriick -

T@x2003 Standard

Steuernsparen fiir PreisbewuBte

3x American Conquest
www.HOTWARE.de

s

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0
40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510
49078 Osnabriick, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

RATIO

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lhne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-983-0
34225 Baunatal, 05665-9996-0
48155 Miinster, 0251-696-0
54292 Trier, 0651-27020

Lollipop Deutsch 1
Auch fiir Klasse 2,3,4 erhaltlich.

Johann +
Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040

FOTO- TV mn VIDEO+ ELEKTRO

26129 Oldenburg, 0441-9709922
26789 Leer-Niittermoor, 0491-92566-0

Tor&MARKT

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Angebote freibleibend. Anderungen,
Lieferméglichkeiten und Zwischenverkauf
vorbehalten. Falls die Industrie nicht oder
zu spat liefert, behalten wir uns vor Nach-
lieferung anzubieten. Preise in Euro.



HERVORRAGENDE SPIELé ;

COLD WAR CRISIS

_ ORIGINAL GAWE CAMPAIGN

THE SOVIET GAMPAIGN
~ RESISTANCE

OFFICIAL EXPANSION PACK
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o ¥ CAME OF THE YEAH _EDITION - ,;
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Vertrau Deinem Kopf, Deinem Bauch und Deiner M-16.

1,5 Millionen haben sich fiir die Operation Flashpoint Reihe freiwillig gemeldet. Jetzt ist Dein Einsatz gefragt.

In einer Games-Collection, die neben der Voll-Version alle Operation Flashpoint Add-Ons und Upgrades ent-
halt. Riesige Inseln und drei ultra-realistische Storylines enwarten dich. Bereit fiir den Kampf, Soldat? Uber
100 Single- und Multiplayer Missionen sowie unzahlige Waffen und Fahrzeuge tassen keme Wiinsche offen.
Operation Flashpoint Game Of The Year Edition. Uberleben ist alles:

 GENIUS AT PLAY"



EDI

PETRA MAUERGDER  CHRISTIAN MULLER

Das fangt ja qut an ...

Donnerstag | 05. Dezember 2002 Freitag | 13. Dezember 2002

,Die teilweise verbreitete Aussage, Anstof8 4 wire komplett
verbugt oder sogar tiberhaupt nicht spielbar, kann von Asca-
ron nicht nachvollzogen werden”, heifit es in einer heute ver-
offentlichten Pressemitteilung. Damit widerspricht Ascaron
den Warnungen von PC Games — ein klares Foul, denn zu
diesem Zeitpunkt hat es sich selbst in Miinchen und Ham-
burg herumgesprochen, in welchem Zustand sich das Spiel
befindet. Entnervte Kaufer tragen die Packung zum Handler
zuriick, wollen ihr Geld wiederhaben. Fiir PC-Games-Leser
indes hat sich die Ausgabe 01/03 schon allein deshalb ge-
lohnt, weil ihnen viel Arger erspart blieb. Neueste Entwick-
lungen (im wahrsten Sinne des Wortes) rund um Anstof 4
erfahren Sie im Test auf Seite 80, im Exklusiv-Report auf Sei-
te 20 und in den News.

Montag | 09. Dezember 2002
Danke fiir Lob und Anregungen zu den neuen Most-Wan-
ted- und Charts-Rubriken!

Montag | 09. Dezember 2002
Wer hitte das gedacht: Mit einem halben Jahr Verspdtung
stellt Bioware doch noch die spielbare Demo des 3D-Rollen-
spiel-Juwels Neverwinter Nights fertig. Wieder eine fanta-
stische Top-Demo, die Ihnen PC Games exklusiv und zuerst
auf Heft-DVD anbietet.

Freitag | 13. Dezember 2002
Allein das Datum hitte Ascaron misstrauisch machen miis-
sen: Heute erscheint bereits der zweite Anstof 4-Patch. Nicht
ohne Stolz werden tiber 100 (!) eliminierte Bugs versprochen
— stimmt, allerdings werden durch den Patch ungleich
schwerwiegendere Bugs ausgeldst. An dieser Stelle verwei-
sen wir gerne auf den Tagebuch-Eintrag vom 05. Dezember.

RUDIGER STEIDLE THOMAS WEISS

15 Uhr - eigentlich sollte sie schon langst da sein, die Splin-
ter Cell-Demo. Redaktion und DVD-Abteilung schwitzen
Blut und Wasser, denn heute muss die Master-DVD ins
Presswerk geschickt werden —und Ubi Soft hat die spielbare
Version in allerallerallerletzter Sekunde angekiindigt. Ban-
ges Warten auf das Okay aus Kanada und Frankreich, im Se-
kundentakt hammern wir auf die F5-Taste zum Aktualisie-
ren des geheimen FTP-Zugangs.

Freitag | 13. Dezember 2002

Kurz nach 17 Uhr - die Erlosung: , Lauft!!!”, ertont es erleich-
tert aus drei Kehlen. Der Demo-Upload beginnt, innerhalb
einer Viertelstunde ist die passwortgesicherte Datei kom-
plett. Als Daten-Meister Jiirgen Melzer die frisch gebrutzel-
ten DVDs aus dem Laufwerk nimmt, steht der Kurier bereits
in der Tiir. Selten war eine DVD-Produktion so nervenauf-
reibend — fiir CD war’s nédmlich schon zu spét. Doch es hat
sich gelohnt: Passend zu unserer grofien Titelstory (ab Seite
26) konnen wir Thnen die spielbare Demo-Version des genia-
len Schleich-Shooters anbieten. Gleich ausprobieren!

Freitag | 20. Dezember 2002

Fiir 20 langjéhrige PC-Games-Leser erfiillt sich an diesem
Tag ein kleiner Traum: Als vorweihnachtliche Uberraschung
haben wir per Zufallsprinzip ausgewahlte Abonnenten und
die Gewinner unseres Jubildums-Gewinnspiels in Ausgabe
10/02 in die Redaktion eingeladen. Wie’s war, lesen Sie in
der nachsten PC Games.

Einen gelungenen Start ins Jahr 2003 und viel Spaf8 mit der
Januar-Ausgabe wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

JUSTIN STOLZENBERG

... trafin Austin einen gut gelaunten
Warren Spector zur Deus Ex 2-Vor-
fiihrung (Seite 36). Bei jedem Satz
merkte man dem Spiele-Guru an, dass
eram liebsten wieder selbstin die Ent-
wicklung eingreifen wiirde, anstatt Stu-
dioleiter von ION Storm zu spielen.

PC Games Februar 2003

... lief sich auch durch Minusgrade
nicht davon abhalten, Lara Croft
einen Besuch abzustatten. Er reiste
ins englische Derby, wo Core Design
gerade an der Fertigstellung von The
Angel of Darkness arbeitet. Seine
Eindriicke schildert er ab Seite 44.

... macht gemeinsame Sache mit
Martin Carrvon Hothouse: Bei der
Vorfiihrung von Casino Inc. (siehe
News-Teil) betriigen die beiden die
bedauernswerten Gliicksritter an
den einarmen Banditen nach Strich
und Faden.
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Die Majors halten Einzug ...

2002 war ein hartes Jahr fiir die Spiele-
branche. Allerorts kampften Hersteller mit
sinkenden Verkaufszahlen oder nicht er-
reichten Zielen. Die monetéren EinbuRen
hatten Folgen: Uber Deutschland brach ei-
ne ungeahnte Pleitewelle herein. Entwick-
lerteams wie Funatics oder Westka muss-
ten ihre Pforten schliefen, bérsennotierte
Unternehmen gerieten ins Schlingern.
Jiingstes Beispiel: Jowood. Nun mag man
sagen, das sei ein Ergebnis der schlechten
wirtschaftlichen Lage oder der Kaufzuriick-
haltung. Unbestritten kann darin einer der
Griinde liegen. Wenn ich allerdings einen
Blick auf die Verkaufscharts werfe, drangt
sich noch ein anderer Gedanke auf: Es ist
aufféllig, dass im Dezember sieben der
Top-Ten-Spiele von nur einem Publisher
gestellt werden: Electronic Arts. In England
oder USA ein dhnliches Bild. Dort stammt
immerhin noch die Halfte der zehn meist-
verkauften Spiele von Electronic Arts. Es
folgen Microsoft, Infogrames, Vivendi. Wa-
rum ist das so? Kann niemand sonst mehr
gute Spiele entwickeln? Doch, aber immer
weniger Firmen verfiigen iiber die Struktu-
ren, die finanziellen Mittel und das Know-
how, ihre Titel lukrativ zu vermarkten und
zu vertreiben. Gewinne bringen teure Spie-
leproduktionen heute fast nur noch, wenn
sie sich global verkaufen. Wenn die Kosten
durch eine Verwertung auf verschiedenen
Plattformen gedriickt werden. Wenn sie
mit Lizenzthemen aus dem Film-, Sport-
oder i i
zum richtigen Zeitpunkt im Fokus stehen:
ein Bond-Spiel zum Bond-Film, ein FuR-
ball-WM-Spiel zur Fufball-WM. Die Spiele-
industrie scheint den gleichen Weg zu neh-
men, den Film- und Musikbranche langst
beschritten haben: Sie wird von wenigen
grofen Unternehmen, so genannten Ma-
Jors, i Die Grofen

durch Konzentrationsprozesse, wenn der
eine den anderen aufkauft. Durch Produkt-
i wenn ien und i
tion die Kosten senken. Durch Produktdi-
versifikation, wenn durch Kooperationen
das Risiko gesenkt, die Produktpalette er-
weitert wird. Bei solchen Marktbereini-
gungsprozessen bleiben die Kleinen auf
der Strecke oder arrangieren sich. So
geschehen in der Musikindustrie, wo die
so genannten ,Independents” iiber Ver-
triebs- und Beteiligungsabkommen mit
den Konzemen als Talentsucher und -ent-
wickler iiberleben. Dass es in der Spielein-
dustrie noch nicht ganz so weit ist, zeigen
die Dezember-Charts aber iibrigens auch:
Platz 1 im Sturm erobert hat Gothic 2, ein
Titel des kleinen, deutschen Entwicklers
Piranha Bytes. Bravo! CHRISTIAN MULLER

ENCLAVE

r Xbox stiefs Enclave aufgrund der

umstindlichen Steuerung und des unfle

iblen

. Auf dem PC lauft
ort, wie unsere
folgerperspek-

hiitze oder

Magier durch eine bombastische Fantas:

Welt, die sich in 27 Levels aufteilt. Sc
aunen den

erste Mission raubt einem vor

Atem: Da hall hzen und Stéhnen dure

dustere C dhrend aus den Winden
lende Monster brechen. Die Grafik wirkt

dank allgegenwartigem Bumpmapping

und hochauflésenden Texturen

trem detailliert und stimmungsvell;

Figuren selber sehen derart rea-
listisch aus, dass man selbst ein-
zelne Haare pixelgenau erken-
nen kann. Nach jedem abge-
schlossenen Level diirfen Sie

gesammeltes Gold fiir neue
Axte, Schwerter, Zauberstibe

und Riistungen ausgeben — oder die Spielfigur

seln. Davon gibt es sage und sch

ibe 16

igkeiten

. Im Mérz werden wir Enclave einem

es den Geheimtipp-Lorbeeren stand

ANSTOSS 4
Neuer Patch

Nachdem das Update mit der
Versionsnummer 1.02  einige
Mingel behebt, aber auch neue
Probleme einfiihrt, hat Ascaron
schnell reagiert und auf der An-
stofl-Website einen Fix verdffent-
licht, der bei Start-Problemen Ab-
hilfe schafft (vor allem, was die im
Testcenter angesprochenen AMD-
Prozessoren anbelangt). Ein wei-
terer Patch, der unter anderem
die Fehler bei der Vertragsverlan-
gerung ausmerzen soll, ist fiir An-
fang Januar geplant. Registrierten
Kaufern von Anstof 4 will Asca-
ron auf Anfrage die Updates auf
CD zusenden.

riifen, ob

METAL GEAR SOLID & CO.
ami kommt!

= . AT
Bislang war der Name Konami fest mit dem Kon-
solenmarkt verbunden. Das diirfte sich in diesem Jahr
andern, wenn der japanische Spieleriese ganz grof8 in
den PC-Markt einsteigt. Bereits im Friihjahr sollen die
ersten fiinf Spiele erscheinen: Das 3D-Adventure Sha-
dow Of Memories (Vorschau in dieser Ausgabe), das
Grusel-Abenteuer Silent Hill 2: Director's Cut, der
Ego-Shooter Apocalyptica, das Aufbauspiel Casino
Inc. und das Action-Adventure Metal Gear Solid 2:
Substance sollen den Weg fiir viele weitere Titel ebnen.

PC Games Februar 2002



DTP
Runaway 2?

Das Point&Click-Abenteuer Run-
away: A Road Adventure verkauft
sich gut. Grund genug fiir den Ham-
burger Publisher dtp, weierhin auf Ad-
ventures zu setzen. Eine Fortsetzung
der spanischen Pendulo Studios ist da-
bei ebenfalls nicht ausgeschlossen.

WIGGLES
Widerspenstige
Zwerge

Die unter der Marke ,Bild Hit
Games” veroffentlichte Version des
3D-Aufbau-Strategiespiels Wiggles
lduft nicht ordnungsgeméf. Da der
Entwickler SEK Ost nichts von der
Neuauflage wusste, konnte er die
von Infogrames vertriebene Version
nicht ,autorisieren”, so dass der ein-
gebaute Kopierschutz das Spiel aus-
bremst. SEK Ost empfiehlt ,allen
Kéufern, die diese Version erworben
haben, sie bei Infogrames gegen eine
funktionierende Version umzutau-
schen”. Laut Infogrames seien inzwi-
schen fehlerfreie Versionen erhaltlich.

WORLD RACING

Fette Beats aus
dem Autoradio

Prominente Unterstiitzung fiir das missionsba-
sierte Mercedes-Benz-Rennspiel World Racing: Das
Dance-Label Ministry of Sound steuert mit DJ Mike
Koglins Breakbeat-Titel ,Lap one” und dem Trance-
Titel ,Hear Me” zwei exklusive Titel bei. Erste Ein-
driicke sind derweil auf MTV zu bewundern: Das
Dance-Duo Jordan & Baker drehte den Videoclip von
,Explode” ausschlieflich mit Szenen aus dem Spiel.

MMORPGS

Schlechte Zeiten fiir Online-Rollenspiele?

Ob Blizzard (Worlds of Warcraft), Sony (Everquest
2) oder Lucas Arts (Star Wars Galaxies): Allerorten
wird an Onlinespielen gebastelt. Dass aber die Anhan- Ja 6%
gerschar der Massively-Multiplayer-Spiele seit den
Tagen des Pioniers Ultima Online nicht im selben
Umfang gewachsen ist wie die Zahl der Anbieter, zeigt
einmal mehr unsere aktuelle Umfrage. Gerade mal
sieben Prozent spielen ein oder mehrere grofe Online-
spiele. Lichtblick fiir Anarchy Online & Co.: Immerhin
14 Prozent wollen demnichst in das Genre einsteigen.

Spielen Sie ein Massively-Multiplayer-
Onlinespiel wie Everquest?

Sogar mehrere 1%

Noch nicht,
aberbald 14%

MAFIA
Patch ja, Multiplayer nein

In einem Interview hat sich Ilusion-Soft-
works-Firmenchef Petr Vochozka zum ange-
kiindigten, aber immer wieder verschobenen
Mafia-Patch geduBert. Demnach wird der
Patch auf jeden Fall noch erscheinen — und
zwar bald. Neben einigen kleineren Bugs sol-
len vor allem Hardware-Probleme ausgemerzt
werden. Auch will man den oft kritisierten
Schwierigkeitsgrad des Rennens in der sechs-
ten Mission nach unten korrigieren. Der einst
geplante Multiplayer-Modus wird allerdings
kein Bestandteil des Patches. Die Entwicklung
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eines solchen wiirde laut Vochozka zu viel
Zeit in Anspruch nehmen. Angesprochen auf
eine Fortsetzung, wird's unverbindlich: , Wir
wiirden wirklich gerne eine Fortsetzung zu
Mafia entwickeln; ob wir es machen werden,
héngt von unserem Publisher Take 2 ab.” Von

dort heif}t es: , Kein Kommentar” —noch ...

Aktuell

Jenny wirbt fiir Anno 1503

Und noch ein Anno-1503-Fan: Medien-

Jenny Elvers. istzu
Recht stolz, da Frau Elvers ,,... auch eine
ganz normale Frau [sei], die neben Karrie-
re und Familie in Anno 1503 eine entspan-
nende Abwechslung findet.“ Als Nachstes
macht Frau Elvers ihr Jodeldiplom.

Zoo Tycoon Atlantis Pack

Auf www.zootycoon.com stellt Microsoft
das offizielle Atlantis Theme Pack zum
Download bereit. Enthalten sind ein
i drei L Ruinen,
neue Aquarium-Wande und Zaune. Vor-
aussetzung: der aktuelle Patch 10.9.

GTA 3 schuld an Raserei?

Der dsterreichische Automobil-Club
(OAMTC) wamt vor den negativen Auswir-
kungen von Rennspielen auf Autofahrer.
Marion

ger: Es findet eine Fehlbeurteilung der
Realitét statt. Der Spieler lemt die Folgen
einer F - Raserei, ri;
Uberholen - falsch einzuschétzen.”

Master of Orion 3 spéter
Das pa
sich weiter. Publisher Infogrames nennt
als Grund, dass noch immer zahlreiche
Beta-Tester damit beschéftigt sind, das
Spiel auf Herz und Nieren zu priifen.

GTA: Vice City kommt, oder?

,Vice City erscheint nicht fiir den PC* - ein
Geriicht, das GTA-Fans schockte. Diese
haben daraufhin eine Petition gestartet,
in der eine Umsetzung gefordert wird. Be-
reits 12.000 Leute trugen sich in die Liste
ein. Dabei gibt es noch immer keine offi-
zielle Aussage von GTA-Publisher Take 2.

Spiele unter den Google-
Gewinnern

Immerhin vier Spieletitel tauchen in der

i de der ine Goo-
gle auf, die die am haufigsten verwende-
ten Begriffe im Vergleich zu 2001 listet.
Darunter finden sich Warcraft 3 auf Platz
10, Dungeon Siege (12), Neverwinter
Nights (15) und Battlefield 1942 (16). In
einer eigenen ,Video Games“-Rangliste
fiihren Maxis’ Sims vor dem Shooter
Counter-Strike und GTA 3.
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Was machen
eigentlich ...

Roberta und
Ken Williams

Sie gelten als die Erfinder des Grafik-Adventures: Be-
reits 1979 erschien Mystery House (Programmierung:
Ken, Story und Design: Roberta). In den folgenden
Jah i i

o Firma Si
fiir ihre Firma Sier

sie,
ra On-Line, weitere Adventure-Meilensteine, wie die le-
gendére Kings-Quest-Serie. Ende der 90er ist es ruhig
geworden: Sierra gehort zum Medienkonzem Vivendi
Universal. PC hat di

macht und zu einem Exklusiv-Interview iiberredet.

PC Games: Wann habt ihr euch aus der Spielewelt verab-
schiedet? Und was macht ihr zurzeit?

Williams: ,Ich habe im Prinzip freiwillig aufgehort, Roberta
eher weniger. Ich fiihlte mich nach den 20 Jahren Sierra ein-
fach ausgebrannt und brauchte eine Auszeit. Durch den Ver-
kauf von Sierra 1996 haben wir so viel Geld verdient, dass
‘wir bis an unser Lebensende auf Reisen gehen kénnten.”
PC Games: Roberta ist eine talentierte Erzihlerin. Hat
sie dariiber nachgedacht, ein Buch zu schreiben?
Williams: , Ja, sie sollte wirklich ein Buch schreiben. Das
koénnte sie tiberall auf der Welt tun und ich wette, es wiir-
de ein Bestseller. Leider sieht sie sich eher als Designerin
von interaktiven Geschichten und nicht als Buchautorin.”
PC Games: Habt ihr iiber ein Comeback nachgedacht?
Und welche Art von Spiel wiirdet ihr gerne realisieren?
William: oberta und ich haben schon oft dariiber ge-
redet, wie die Zukunft von Adventures wohl aussehen
konnte. Wir glauben, dass dieses Genre ausstirbt, weil die
Entwickler keine Innovationen mehr schaffen, und nicht,
weil die Spieler nicht mehr an interaktiven Abenteuern
interessiert wéiren. Vielleicht lassen wir uns ja eines Tages
nieder und veréffentlichen unsere Gedanken und Ideen.
Wenn es nur nicht so schén als Ruhestindler wire ...”

PC Games: Welches eurer Spiele haltet ihr fiir das beste?
Williams: ,Ich denke, dass Phantasmagoria unser gelun-
genstes Spiel war. Es war zu seiner Zeit eine Revolution.
Nicht nur technisch, auch, weil es die erste massenmarkt-
taugliche interaktive Story darstellte. Zum ersten Mal

Konnte sogar meine Mutter mit einem unserer Spiele
Spa haben. Auerdem kamen wir zum ersten Mal iber
die Grenze von einer Million verkaufter Exemplare.”

PC Games: Was haltet ihr von isometrischer Perspektive
in Adventures? Meint ihr, das wiirde funktionieren?
Williams: , Klar. Ich mag Extreme, entweder Live-Action
oder puristische Textdarstellung, Die Leute scheinen zu
den Charakteren in Biicher und Filmen gewissermatien
eine Beziehung aufzubauen. Nicht so in Cartoons. Damit
interaktives Erzihlen funktioniert, braucht man glaub-
hafte Charaktere, die den Spielern am Herzen liegen. Und
das ist schwierig mit Cartoongrafik umzusetzen.”

PC Games: Wer ist euer Lieblingsheld? Larry, Roger
Wilco, Sir Graham, Rosella oder ein ganz anderer?
Williams:  Eindeutig: Larry!”
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CASINO INC.

Grottige Kasino-Aufbauspiele gibt es bereits mehrere. Casino Inc. vom britischen Studio Hot-
house (Gangsters 2, Wer wird Millioniir) wird anders: Erstens ist es komplett in 3D (vergleichbar
mit Startopia und Theme Park World) und zweitens managen Sie nicht nur einen Vergniigungs-
palast mit bis zu fiinf Stockwerken, sondern sind gleich fiir eine ganze Kette verantwortlich. Simu-
liert wird eine ganze Stadt, in der Ihr Ziel die absolute Vorherrschaft in der Gliicksspiel-Branche ist.
Um Erfolg zu haben, miissen Sie sich auf eine Vielzahl von Ereignissen einstellen (diverse Kongres-
se und Events, unter anderem die Hell’s Angels Convention), fiir perfekten Service sorgen und auch
noch das Personal bei Laune halten. Viele witzige Elemente — etwa priigelnde Siufer, schmierige
Lustmolche, diverse Razzien — lockern das Bauen und Managen auf. Damit die Ubersicht nicht ver-
loren geht, kann frei gedreht und mehrstufig gezoomt werden. Eréffnung des Kasinos: Mérz 2003,

FREELANCER

Und es existiert doch ...

Eines der amibitioniertesten Spieleprojek-
te, die Microsoft jemals anging, nahert sich
endlich der Fertigstellung. Das Weltraum-
Handels- und Action-Spiel Freelancer wird
wohl tatséchlich im Mérz 2003 erscheinen.
Die sténdigen Verschiebungen des Veroffent-
lichungstermins sind an Freelancer spurlos
vorbeigegangen: Noch immer lsst die Gra-
fik so manche Kinnlade herabklappen. Zum
Beweis verdffentlichte Microsoft Ende De-
zember 2002 neueste Screenshots.

NEVERWINTER NIGHTS

Zweij Add-ons

Bioware entwickelt derzeit zwei Add-ons zum
Rollenspiel Neverwinter Nights. Zuerst erscheint
im Februar 2003 Shadows of Undrentide: Eine
neue Kampagne, die in drei Kapitel und Spiel-
umgebungen (Wiiste, Winterlandschaft, Ruinen)
aufgeteilt ist, soll den Spieler rund 30 Stun-
den beschftigen. Das zweite Add-on
kommt voraussichtlich einige Mona-
te spéter auf den Markt und trégt
den Arbeitstitel XP2. Es enthdlt |
unter anderem ein neuartiges
Party-System, mit dem sich
mehrere Soldner anheu-
ern und besser managen
lassen. Der Spieler er-
halt beispielsweise Zu-
griff auf deren In-
ventar. Eine spielbare
Exklusiv-Demo des
3D-Rollenspiels (in
den PC Games Top
100 vertreten) finden
Sie auf der Heft-DVD.

ames Febm@r iOL
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Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele

Xhox Spar-Bundles!?

Limitierte Auflage, solange Vorrat reicht!

* UVP 318,99

Xbox + Sega GT 2002 + Jet Set Radio Future
+ Spiderman: The Movie

~*UVP 368,98

98

5 Xbox + Sega GT 20 + Jet Set Radio Future
Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. + Mat Hoffman"s Pro BMX 2 + Kelly Slater's Pro Surfer

Ein McMEDIA-Gamestore ist auch in deiner Ndhe!
Wo, erféhrst du unter Service-Telefon O 51 21 / 51 11 11, Montag bis Freitag von 9 - 17 Uhr oder
jederzeit unter www.mcmedia.de mit Lagepldnen und Anfahrtsskizzen zu den Fachgeschéften.
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JUSTIN STOLZENBERG

Doominanz der Engine-Verkaufer?

Wir starten mit einer rhetorischen Frage:
Wiirden Sie lieber in einem Fertighaus von
der Stange oder eher in einem individuell
nach Ihren Wiinschen gestalteten Bau woh-
nen? Auch dann, wenn Sie erst spéter ein-
ziehen konnen? Nicht einfach. Und ahnlich
wie einem angehenden Hausbesitzer er-
geht es dieser Tage vielen Entwickier bei
der Frage ,Wahlen wir den Fertighau (Lizen-
zierung einer bestehenden, bewahrten En-
gine) oder wagen wir ein vollig neues Kon-
zept (Entwicklung einer eigenen Engine)?*
Fiir beide Alternativen liegen Vor- und
Nachteile auf der Hand: So ist eine Eigen-
entwicklung mit erheblichem Arbeits- und

arbeitete Digital Reality an der Walker-En-
gine fiir Haegemonia und Platoon einein-
halb Jahre lang. Allerdings ist das Ergebnis
dann perfekt auf das Spiel abgestimmt und
die Programmierer sind mit jeder Feinheit
des Systems vertraut. Setzt man sich hinge-
gen ins gemachte Nest, erfiillt die Engine
héufig nicht alle speziellen Anforderungen
des neuen Spiels, und das Team muss sich
zunéchst auf die Besonderheiten der Engi-
ne einstellen. So geschehen bei Spellforce:
Entwickler Phenomic musste sich ein hal-
bes Jahr intensiv mit der Krass-Engine
(Aq 1und 2) i um
schlieflich die nétigen Anderungen vomeh-
men zu kénnen. Das ist allerdings ver-
glichen mit der Entwicklung einer neuen En-
gine recht kurz, daher bleibt noch relativ viel
Zeit fiir die Umsetzung innovativer Ideen.
Mehr Zeit und Personal fiirs Spieldesign
verspricht sich auch Piranha Bytes, Ent-
wickler von Gothic 2. Deshalb wird Gothic 3
mit einer Lizenz-Engine laufen. Der Trend ist
: Gezielte i g und
Kombination bestehender Routinen ist er-
folgversprechend. Jiingstes Beispiel ist
Deus Ex 2 (vgl. Video auf der Heft-DVD).
Von der lizenzierten Unreal-Grafik-Engine
bleiben nur noch 30 %, den Rest passt lon
Storm an eigene Bediirfnisse an. Hinzu
kommt dabei auch noch die Havoc-Physik-
Engine, ebenfalls lizenziert. Wie solche
Weiterentwicklungen einschlagen kdnnen,
zeigt Half-Life: Valve hat aus der Quake 1-
Technik einen der besten Ego-Shooter der
letzten Dekade gebastelt. Durch sténdige
Weiterentwicklungen kann die Engine so-
gar heute noch im oberen Drittel des Ac-
tion-Genres mitspielen - in Gestalt von
James Bond Nightfire. Bleibt zu hoffen,
dass die zusatzliche Zeit auch tatsachlich in
Spieldesign und Balancing flieRt.
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RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

Rayman platzt
die Hoodschnur

Frosch Globox (gesprochen von ,Meister” Guildo /
Horn) hat sein Maul mal wieder zu weit aufgerissen |
und schon ist es passiert: André, Herr der schwarzen |
Lums, ist in dem Riesenschlund verschwunden. Ein
Fall firr Rayman: Zum dritten Mal diirfen Jump&Run-
Freunde sich ins quietschbunte 3D-Vergniigen stiir-
zen. Raymans Widersacher sind diesmal die garstigen
Hoodlums, die magisch begabten Hoodiboos, die
grobschlachtigen Grimmigen Wiichter und die fiesen,
fliegenden Hoodlifter. Rayman hilt jedoch auch ein
paar Uberraschungen fiir die Schurken bereit, bei-
spielsweise die besonders schlagkriftige Heavy-Me-
tal-Faust und die bissigen Eisengreifer. Um besonders
breite Abgriinde zu {iberwinden, darf sich der Welten-
retter nun eines starkeren Super-Copters bedienen.
Die Schonzeit fiir die Hoodlums lduft am 20. Marz
2003 ab, der angepeilte Preis liegt bei 30 Euro.

NEUES SONDERHEFT

HIGHLAND WARRIORS

Legales Insider-Wissen

Nur noch fiir kurze Zeit ist das Counter-
Strike-Sonderheft unseres Schwestermagazins
PC Action zu haben. Im Heft: die allerbesten
Tipps von Profi-Clan-Spielern fiir Einsteiger
und Fortgeschrittene — und zwar zu den zwélf
wichtigsten Karten, Plus: Anleitung fiirs eigene
CS-Netzwerk, Scripts, Tuning, eigene Maps mit

dem Editor er-
7 COUNTER-STRIKE-SONDERHEFT ST | (S oW\ A DAV
ﬁ P Counter-Strike

in der neuesten
Version, Editor,
111 neue Maps,
19 Mods, Videos
und vieles mehr.
Alles fiir € 6,50
inklusive DVD -
und wie gesagt:
nur solange der
Vorrat reicht!

i

Schotten im Zeitplan

Endgiiltig Anfang Januar erscheint das mehr-
fach  verschobene ~3D-Echtzeit-Strategiespiel
Highland Warriors, in dem Sie die Jahre 843 bis
1315 aus Sicht der Schotten und Englénder erle-
ben. In den vier Kampagnen des Einzelspielermo-
dus fithren Sie historisch korrekte Schlachten um
Unterdriickung und Befreiung und begegnen
dem aus Braveheart bekannten Patrioten William
Wallace. Entwickelt wird das Spiel in Deutschland
von Soft Enterprises (Dragonfarm).

e
7 ﬁ.
3 i

THE MYSTERY OF THE MUMMY

Neue Sherfock-Holmes-Geschichte

Frogwares arbeitet gerade an der deutschen
Version des Render-Adventures The Mystery
of the Mummy. Die Geschichte ist ein von Sir
Arthur Conan Doyles Romanen inspirierter
Sherlock Holmes-Krimi, in dem der Spieler
das Verschwinden einer berithmten Archiolo-
gin und einer nicht minder berithmten Mumie
untersucht. Die Kombination von Intrigen,
Raub und Magie verspricht spannende
Puzzles. Release-Termin: noch unbekannt.
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Empire-Earth-Macher
bei Activision

Die Stainless Steel Studios wechseln von

Vivendi zu Activision: Alle kiinftigen Spiele

werden beim neuen Publisher erscheinen.

Stainless Steel gehort Rick Goodman,

Schopfer von Empire Earth und einst bei
fiir AoE i

J. Lo spielt mit

Als Dank fiir die Mitarbeit an seinem Film
spendiert Regisseur Kevin Smith Jennifer
Lopez und Ben Affleck ein Computerspiel,
in dem der Spieler die Rolle der Latino-
Queen iibernimmt, die ihren Verlobten
kickboxend befreien muss. Gelingt Ihnen
die Wiedervereinigung, werden Sie mit ei-
ner Kuss-Szene belohnt ...

Steinzeit-Vergniigen

In Jurassic Park: Operation Genesis diirfen
Sie dank Filmlizenz Ihren Dino-Park er-
richten. Ganz im Stile von Rollercoaster
Tycoon verziicken Sie das Publikum mit
frei i und
masten Besucher mit Fast Food. Im Friih-
jahr 2003 werden die Dinos losgelassen.

Helden des Alitags

Monte Cristo arbeitet mit Fire Department
an einem Spiel, das neue Katastrophen
fiir alle Emergency-Fans bereithalt. Als
Leiter einer Feuerwehr-Station bekamp-
fen Sie nicht nur Brénde in Chemie-La-
gemn, sondem kiimmern sich auch um die
Ausbildung Ihrer Manner oder fordern Ver-
starkung an, wenn's brenzlig wird.

C&C - Die unendliche
Geschichte

Am 12. Dezember stellte sich Harvard Bo-
nin (Produzent C&C Generals) in einem
Chat den Fragen der Fans und lief verlau-
ten, dass er Fortsetzungen zu den C&C-
Folgen Alarmstufe Rot 2 und Generals
nicht ausschlieRe, derzeit jedoch keine
konkreten Plane bestiinden.

FIM Speedway Grand Prix
fertig

Der polnische Entwickler Techland hat die
Arbeiten an dem Motorrad-Rennspiel be-
endet. Im Friihling 2003 soll die Simula-
tion der Dirt-Track- und Ice-Speedway-
Rennen in die Laden kommen.
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ECHTZEIT-STRATEG

Helms Klamm in 3D

Liquid Entertainment (Battle Realms)
arbeitet derzeit an einem Ed\l/ut&tla g
~pxe] das auf 9(’] Herr der ng,x Trilogie
baiert. In The War of the Rings kampft der
Spieler auf der Seite der Menschen, Elfen
ungd Z\\'cl‘l’(‘ gegen die. bdsesArmee yon
S jron - oder umgekehrt: Gepl. anty g

]191.nung_. ermin: Weihnachten 2004:

BIG SCALE RACING
Heif}e Rennen aus sicherer Entfernung

Funkferngesteuerte Rennwagen im Maf-
stab 1:5 sind die Stars in Bumblebeasts Big
Scale Racing. Das in den USA seit Oktober er-
héltliche Spiel simuliert zehn Fahrzeuge und
Klassen sowie zahlreiche Wettereinfliisse. An
der deutschen Version wird noch gearbeitet:
Sie erhélt zusitzlich einen Streckeneditor,
auferdem werden die Grafiken verbessert. Ab
Januar 2003 soll Big Scale Racing fiir schlanke
25 Euro erhiltlich sein. Eine spielbare Demo
der deutschen Version finden Sie auf der ak-
tuellen Heft-DVD sowie auf der Abo-CD.

B - | cEwmnnspEL
M&Ms-Unikate

Zu gewinnen!

Da staunen selbst die Profis von PC Games Hardware, was
Red und Yellow da in monatelanger Entwicklungsarbeit auf die
Beine gestellt haben: der ,M&M's Big Spender”, Die Features:
transparentes Controlling von Ein- und Ausgaben, kompatibel
mit allen gangigen Monitoren, Networking-Funktion in Form
von stdndig um den Schreibtisch ténzelnden Kollegen, die auf
leckere M&Ms spekulieren. Die Installation ist einfacher als das
Buchstabieren von , Spielverbesserungsprogramm”.

PC Games und M&Ms verlosen fiinf dieser exklusiv produ-
zierten Spender (inklusive Startbefiillung und Software), die
nicht im Handel erhéltlich sind.
Die Preisfrage:

2 '44/ g7

Welche beiden Superstars haben den neue
M&M's Big Spender erfunden?

Schreiben Sie die richtige Antwort auf eine Postkarte und schicken Sie
diese ausreichend frankiert an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC
Games, M&M's Big Spender, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Oder
einfach auf www.pcgames.de vorbeisurfen und die Antwort abgeben.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN: Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games,
mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG sowie der Firma
Masterfoods. Finsendeschluss st der 31. Januar 2003. Die Preise kinnen nicht in
bar ausbezahlt werden. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Geht mehr als
eine richtige Anfwort ein, entscheidet das Los. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Blackstar optimistisch

Der insolvente Wormser Publisher Black-
star ( ) zeigt sich

lich: Laut Insolvenz-Verwalter haben sich
bereits diverse Interessenten fiir eine
Ubemahme gemeldet. Auch eine Beteili-
gung anderer Firmen werde als Moglich-
keit zur Fortfilhrung der Firmenaktivitaten
nicht ausgeschlossen.

Snowboards in die Tonne

In Konamis kommendem Funsport-Spaf
Whiteout pfliigen Sie auf einem Schnee-
mobil in insgesamt neun verschiedenen
Winterlandschaften durch den frischen
Schnee und volifiihren dabei méglichst

Stunts. Ein

min filr den Winterspa ist noch nicht be-
kannt.

Der Planer 3

Die dritte Folge der Speditions-WiSim ein-
gestellt? Nur ein Geriicht: Die Entwicklung
wird fortgesetzt. Allerdings bestatigten
Greenwood und Phenomedia, dass Jo-
wood nicht langer fiir den Vertrieb zustén-
dig ist. Jowood indes gab keinen Kom-
mentar ab.

Honduras verbietet
Computerspiele

Mit einer stetig steigenden Kriminalitéits-
rate begriindet Honduras das Verbot
samtlicher Gewalt darstellenden Spiel-
zeuge und Computerspiele ab dem Juni
2003. Ahnlich dem deutschen BPjM-In-
dex wurde eine Liste erstellt, auf der sich
groftenteils auch in Deutschland indizier-
te Spiele befinden.

Tribes 3 kommt
Alex Rodberg von Sierra hat in einem
Internet-Forum angekiindigt, dass es im
néchsten Jahr eine offizielle Tribes-3-An-
kiindigung geben wird. Derzeit beschafti-
ge man sich damit herauszufinden, was in
Teil 2 besonders gut angekommen ist -

um it im
weiter auszubauen.
A Tale in the Desert

Ein Online-Rollenspiel der besonderen Art
entwickeln gerade die Meridian-59-
Schopfer. In A Tale in the Desert wird es
keine Kémpfe oder Monster geben. Es
handelt sich vielmehr um eine Art Gesell-

- Halo statt
== Taktik
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MIDDLE EARTH ONLINE
Der Herr der Ringe geht online

mdition  Zero
rd nicht langer von
Gearbox entwickelt —
das gab Valve Software
Anfang Dezember bekannt.
Nun ist das Team des kalifornischen
Ritual Entertainment (Heavy Metal
die Singleplay on des be-
liebtesten Online-Games verantwortlich.
wohl der Erscheinungstermin f
2003 angesetzt ist, sollen no
besserungen gegeniiber der Gearbox-Vers
eingebaut werden: Statt ein Mehrspieler-Match
nulieren, orientiert sich Ritual eindeutig an
einem reinen Singleplayer-Modus mit eigenstén-
digen M d jeder Einsatz in sich ab-
geschlossen sein: In einem Auftrag beginnt man
im Hubschrauber, zusammen mit seinem Anti-
Terror-Team. Das Ziel ist die Villa eines kolumbi-
anischen Drogenkartells, in der vier Geiseln fest-
gehalten werden, die es zunéichst zu befreien gilt,
um danach die Drogenlabors zu zers
weitere Neuerung: Die Gegner werden nicht
mehr auf der KI des Podbots basieren, sondern
auf den (geftirchteten) Routinen der Special Ops
aus Half-Life. Und: Wahrend die aktuellen CS-
Spieler-Modelle aus 750 Polygonen bestehen,
wird Condition Zero bis zu 0 Polygone pro
Modell unterstiitzen. Dadurch soll sogar lippen-
synchrones Sprechen und eine glaubwiirdige
Mimik moglich werden.

Turbine Entertainment, gerade erst mit Asheron’s Call 2 fertig geworden, arbeitet schon am
nichsten Online-Rollenspiel: Middle Earth Online, angelehnt an Tolkiens Romanvorlage Der
Herr der Ringe. Menschen, Elben, Zwerge und Hobbits spielen dementsprechend die Hauptrol-
le. Wer mochte, darf sich sogar selbststindig machen und Waffen und Riistungen schmieden,
etwa aus dem den Fans der Trilogie bekannten Material Mithril.

ELIXIR

Rollenspiel aus Korea

Esofnet steigert sich: Nach dem Echtzeit-Stra-
tegiespiel Dawn Of Empire bringt die koreani-
sche Firma am 16. Januar das Rollenspiel Elixir
in die deutschen Laden. Sie iibernehmen darin
die Rolle des gleichnamigen Médchens, das die
Menschen des Landes Ektele Ulka getreu einer
Prophezeiung in die Freiheit fiihren soll. Sie
durchqueren dabei mit Threr vierkdpfigen Party

schafts- und Wirtschaftssimulation, in der
die Spieler mittels Handel und Produktion
eine funktionierende Zivilisation in der
Wiiste aufbauen sollen.

weitldufige Auenareale und zahlreiche begehbare, detailreich gestaltete Gebiude und verfol-
gen die Entwicklung der spannenden Geschichte in zahlreichen Gespriichen mit NPCs. Trotz
vieler taktischer Komponenten, wie etwa verschiedener Formationen Threr Abenteurer-Gruppe,
spielt sich Elixir aufgrund der einfachen Steuerung dhnlich actionreich wie Diablo.
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ANNOQ 1503
In allen Ehren

Seit dem 25. Oktober steht An-
no 1503 in den Laden — und bereits
am 27. Oktober gab es Gold fiir
100.000 verkaufte Exemplare, kurz
danach Platin. Mitte Dezember
durchbrach das Aufbau-Strategie-
spiel nach nur acht Wochen die
Marke von 300.000 verkauften
Exemplaren und ist damit das best-
verkaufte Spiel des Jahres 2002.

BATTLEFIELD 1942
Add-on verspatet sich

Das Add-on zu Battlefield 1942 erscheint nun nicht am 28. Januar, son-
dern am 7. Februar. Das Zusatzpaket trigt den Untertitel The Road to
Rome und soll sechs neue Karten und acht zusitzliche Fortbewegungs-
mittel (darunter italienische, britische und deutsche Panzer) enthalten.

TAKE 2-SPIELE 2003
When it's done...

Neben Rekordzahlen bei Umsatz
und Gewinn hat Take 2 Interactiv
(Mafia, GTA 3) in einer Mitteilung an die
Aktiondre auch einen Ausblick auf 2003 ge-
wagt: Fiir den PC werden angekiindigt: das
Rennspiel Midnight Club 2, der Vietnam-
Ego-Shooter Vietcong und das Aufbau-
Strategiespiel Tropico 2: Pirate Cove. Im
Zeitraum bis Mitte 2004 sind auBerdem
Hidden & Dangerous 2, Railroad Tycoon
3 und Serious Sam 3 fest eingeplant. Zwi-
schen-den-Zeilen-Leser stellen fest, dass ei-
nige prominente Titel fehlen: GTA Vice
City (PC), Max Payne 2, Stronghold 3 -
und Duke Nukem Forever.

UMFRAGE
Kinohits auf dem PC

Welche Kinofilme 2003 werden wohl die Publikumslieblinge? Termina-
tor 3, Matrix: Reloaded und Herr der Ringe 3 fiihren die Rangliste erwar-
tungsgemaf klar an (der Viertplazierte, Bad Boys 2, kommt auf gerade mal
3,3 Prozent der Stimmen). Zu al-

len drei Titeln soll es PC-Umset-
zungen geben. Matrix: Reloaded
kommt von Shiny Entertainment
(Sacrifice) mit eigens geschrie-
benem Drehbuch des Regisseur-
duos, die Rechte an Terminator 3
hat sich Infogrames gekrallt und
zum Herr der Ringe-Film sollen
gleich mehrere Spiele erschei-
nen, darunter Action-, Rollen-
spiel- und Strategie-Ableger.

Auf welches Kino-Highlight,
das voraussichtlich im kommenden Jahr
erscheint, freuen Sie sich am meisten?
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Die 10 meistersehnten

Fortsetzu
Half-Life 2

ngen

Die Geriichte (iber die Fortsetzung
des Blockbuster-Shooters fillen

mittlerweile Biicher. Abe

Nichts

Genaues weifs man nicht. Bis auf
die Macher bei Valve und einige befreundete Ent-
wickler hat noch niemand Half-Life 2 gesehen.

Starcraft 2

Dass es neben dem Konsolentitel
Ghost auch auf dem PC eine Fortset-
zung von Starcraft geben soll, hat Bliz-
zard bestatigt. Aber beim bekannten Ar-
beitstempo der Perfektionisten rechnen
wir nicht vor 2005 mit Ergebnissen.

Jedi Knight 3

Ein dritter Part des
Star Wars-Shoo-

ters ist noch nicht

angekiindigt. Aber

eine so gut laufen-

de Serie lasst Lu-

casArts bestimmt

nicht eingehen.

| Unser Tipp: er-

3 scheint in Zu-

1 sammenarbeit mit
Raven mit Doom 3-

4 Engine 2006.

Wing
Commander 6

Auch die PC-Games-Redaktion wiirde lie-
bend gerne noch einmal mit Commander
Blair Kilrathi-Raumschiffe jagen, aber ei-
ne Fortsetzung der Wing Commander-Se-
rie ist leider sehr, sehr unwahrscheinlich.

-

Age of Empires 3

Eigentlich wollten die Ensemble Studios
nach Age of Mythology auch noch ein ,rich-
tiges" Age of Empires 3 machen, dessen
Spielgeschichte bis in die Neuzeit reichen
solite. Mitt-
lerweile ist
alles wie-
der offen.

Die Rollen-
spielexper-
ten von
Bioware
haben be-
statigt,
dass an einem neuen Titel der Reihe ge-
arbeitet wird. Ob es sich dabei aber um
eine direkte Fortsetzung oder einen Ab-
leger handelt, war nicht herauszubekom-
men.

Dungeon
Keeper 3

Peter
Moly-
neux hat
sich erst
einmal
Konso-
lenspie-
len zugewandt und seine alte Company
Bullfrog fristet ein Schattendasein als
Studio von Electronic Arts - mit Dungeon
Keeper 3 ist kaum noch zu rechnen.

Monkey
Island 5

Zunachst einmal sind Vollgas
2 und Sam & Max 2 an der
Reihe, danach mehrere Star
Wars-Titel zu Episode 3 - und
erst dann kénnten Guybrush
und Elaine auch wieder einen
Auftritt haben. Einschatzung:
Frihestens 2005.

len”.

Attic, den Entwickler
der Computerver-
sion der beliebten
deutschen Rollen-
spielreihe, gibt's
nicht mehr. Aber die
Anbieter der
Pen&Paper-Varian-
te, Fantasy Produc-
tions, kénnten sich
einen vierten Teil
wdurchaus vorstel-

Alliance 3

Die Rechte an Jagged
Alliance liegen mittler-
weile nicht mehr beim
Pleite gegangenen Er-
finder Sir Tech, son-
dern beim US-Publi-
sher Strategy First.
Dieser hat sogar neue
Titel der Serie ange-
Kkiindigt. Verdffentli-
chung: unbekannt.
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CHARTBREAKER
A Charts

ABSTEIGER AUERBRENNER
DES MONATS DES MONATS

Cate Archer, du musst jetzt

fiir zehn Eu- iehen sich an Electronic Arts baut den Vor-
sehr stark sein: Gleich acht ro: Gothic halt sich seit sei- - und landen auf den ersten sprung aus: Mit dem FufSball-
Plétze rasselt die briinette nem Erscheinen wacker in zehn Platzen: Vom Adventure  manager 2003, James Bond
Referenz-Agentin nach unten den Charts. Das Durchspie- bis zum Fufballmanager ist 007: Nightfire und NBA Live
- genauso wie Hitman 2. len von Teil 1 erleichtert das alles vertreten. Stiickzahlen- 2003 stellt EA gleich drei
Starke Acti a Fantasy- magig regieren nach wie vor Neueinsteiger. Jowood ist
lasst NOLF 2 zum Schluss- Welt von Gothic 2, ist aber Multiplayer-Shooter und erstmals mit Gothic 2 und
licht Echtzeit- Aquanox 2 dabei.
Entwickler Test in Ausgabe vuD*
Platzierung Vormonat Tendenz  Titel Anbieter PC-Games-Wertung PCG-Award
Gothic 2 1 - NEU  Gothic2 Jowood 01/03 )
Von null auf eins - das hat e o
h i, 2 3 A AgeofMythology Ensemble Studios 12/02 e
im an Highlights'wahglich Microsoft 92
nicht armen 2902 kein . # 3 1 v Anno 1503 Max Design/Sunflowers 02/03 oe
anderes Rollenspiel ge LI il
S piel ge- 4 2 ¥ UnrealToumament2003 Epic 11/02 e
schafft. Weder Morrowind . Infogrames 92
noch Neverwinter Nights, ° 5 6 A Battlefield 1942 Digital lllusions 11/02
noch Dungeon Siege be- + Electronic Arts 87
X 2N Sice 6 4 v Mafia litusion Softworks 10/02 o8
geisterten so viele Fans. Take 2 89
7 5; v Warcraft 3 Blizzard 08/02 @
Vivendi Universal 92 o&
8 - NEU FuBballmanager 2003 EA Sports 01/03
TOP 10 DEUTSC SATURN: Electronic Arts 86 a
9 8 L 4 Morrowind Bethesda Softworks 07/02
EN GOTHC2 Ui Sof 91 a
IEX  HARRY POTTER UND DIE KAMMER DES SCHRECKENS 10 NEU  Runaway Pendulo Studios 01/03
dtp 83
B ANNO 1503 11 10 ) & Counter-Strike Counter-Strike.net 02/01
IEX  FUSSBALLMANAGER 2003 Vivendi Universal 84
12 12 - Gothic Piranha Bytes 04/01
IE3  FIFAFOOTBALL 2003 akTonic 85 5]
I3 ANSTOSS 4 13 NEU Ansto 4 Ascaron 02/03
Bigben Interactive 51
BEE  AGE OF MYTHOLOGY 14 7 v FIFA 2003 EASports 12/02
IER  DIE SIMS DELUXE EDITION Electronic Arts 90 —
1 i 15 9 v Need for Speed: EA Games 12/02
IEN  MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT - SPEARHEAD Hot Pursuit2 FleptBHl AN 82
KX DIE SIMS: TIERISCH GUT DRAUF 16 11 v Diablo 2/ Blizard 08/00 o
Lord of Destruction Vivendi Universal 86
17 - NEU James Bond 007: Nightfire Gearbox 01/03
> Electronic Arts 85
WAS SPIELT MAN IN 18 13 v GTA3 Rockstar Games 07/02 o8
IEN  SIMS UNLEASHED Take 2 89
19 - NEU  Aquanox2 Massive 01/03
IER SIMS DELUXE Jetkesd 84
IEN  HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS 20 23 A Civilization 3 Firaxis 04/02 e
Infogrames 85
n ROLLERCOASTER TYCOON 2 21 15 v Dark Age of Camelot Mythic Entertainment 01/02
IER  BACKYARD HOCKEY Wanadoo 84
14 2 i
I MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT - SPEARHEAD 2 AT s S P
AGE OF MYTHOLOGY 23 21 v Medal of Honor: 2015 02/02 o
Allied Assault (dt.) Electronic Arts 87
VACATI
ICH SINS VACATION 24 S NEU  NBALive 2003 EASports 01/03 a
IER 700 TYCOON: MARINE MANIA Electronic Arts 92
25 17 v No One Lives Forever 2 Fox Interactive 12/02
o R Vivendi Universal 90 e
* Der VUD-Awards werden - analog zu Goldenen- und Plat erliehen.

N Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwolf Monaten, Platin an ZOO 000 Einheiten.
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Aktuell

Report

LIEGEN SICH IN DEN HAAREN
Ascaron (

hiri aus Anstof 4)
v leatronic Arts

Stein des Anstof3es

Kurz vor Verdffentlichung musste Ascaron die Auslieferung von Anstop 4
stoppen: Electronic Arts bezichtigte die Giitersloher des
Datendiebstahls. Die Hintergriinde sind undurchsichtig.

m 27. November wurde der leidge-
A priifte AnstoB-Fanblock von einer

neuen Hiobsbotschaft aufgeschreckt:
»Aufgrund eines Antrages auf Erlass einer
einstweiligen Verfiigung gegen die Ausliefe-
rung von Anstof 4 durch unseren Mitwettbe-
werber Electronic Arts haben wir die laufen-
de Auslieferung von Anstof 4 gestoppt”,
hief3 es auf der Website von Ascaron. Was war
passiert? In einer Pressemeldung begriindete
Electronic Arts, der Macher des Ansto8-Kon-
kurrenten Fuballmanager 2003, das Verfah-
ren: ,Wir sind darauf aufmerksam gemacht
worden, dass der Datenbank-Editor zu Asca-
rons neuestem Titel identische Daten aus un-
serer eigenen Datenbank enthilt. Interne Re-
cherchen bestitigten den Verdacht.” Hatten
die Anstof-Entwickler sich also die lizenzier-
ten Spielerdaten des Rivalen einfach geklaut?
Ascarons Sprecher Bernd Almstedt weist das
zuriick und geht sogar zum Gegenangriff

iiber: ,Die von EA beanstandeten Daten wa-
ren fiir uns und fiir Anstof 4 véllig unbedeu-
tend. Meiner Meinung nach lasst das unwiir-
dige Verhalten von EA nur den Schiuss zu,
dass man sich der Schwichen seines eigenen,
mit hohen Kosten beworbenen Produktes
sehr wohl bewusst ist und man deshalb mit
allen verftigbaren, auch sehr fragwiirdigen,
Mitteln den Release unseres Top-Titels An-
stof8 4 zu verhindern versucht.” ,Unwiirdig”
war Almstedts Meinung nach vor allem die
Tatsache, dass Electronic Arts den Antrag auf
einstweilige Verfiigung bereits am 22.11. ein-
gereicht hatte, Ascaron aber erst am 26.11.,
zwei Tage vor der gerichtlichen Anhorung,
die Gelegenheit zur Reaktion gegeben wurde.

Nachdem die beiden Parteien einem
auBergerichtlichen Vergleich zugestimmt hat-
ten und Ascaron die beanstandete Version
zuriickgezogen hatte.und eine neue produ-
zieren lief, kochte die Volksseele in den Inter-

netforen hoch. ,Scheifl EA!” gehérte noch zu
den gemidBigten Kommentaren. Der Ver-
dacht: Electronic Arts habe die Vorwiirfe
absichtlich zuriickgehalten, um den Mitbe-
werbern maximalen finanziellen Schaden zu-
zufiigen (durch die Riickrufaktion entstan-
den Ascaron iiber 160.000 Euro Kosten.) EAs
Entwicklungs-Chef J6rg Rohrer widerspricht:
,Wenn wir Ascaron wirklich hitten schaden
wollen, hitten wir gewartet, bis das Produkt
veroffentlicht war und sie dann verklagt. Wir
wollten nur sichergehen, dass Ansto 4 nicht
mit unseren Daten erscheint.”

Und was ist nun dran am Diebstahlsvor-
wurf? Fest steht, dass Electronic Arts dank
der teuren FIFA-Lizenz sowohl im Fufball-
manager 2003 als auch im wenige Wochen
zuvor erschienenen britischen Gegenstiick
Total Club Manager 2003 die Originaldaten
zu tiber 25.000 Spielern internationaler Ligen
verwendet — darunter Positionen, Riicken-
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JORG ROHRER
Wenn wir uns un-
serer Sache nicht
sicher waren, waren
wir nichtvor Gericht

BERND ALMSTEDT

wirft Electronic Arts
Junwilrdiges Verhal-
ten” vor.
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1 TCM/FM 2003

| Aktuell

FM 2003 Electronic Arts” Manager-Simulation iberzeugt
durch ihre Detailfiille und Spielbarkeit.

S
® Dormund 2:0. Suigmt
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ANSTOSS 4 Ascarons Kicker-! Vevwa\tung hatviele gute Seiten
= - Fehlerfreiheit gehort leider nicht dazu.

ASTOSS 4 Lo

STEIN DES ANSTOSSES Manche Datensétze von AnstoB 4 stimmen mit denen aus FM 2003 {iberein - einige davon aber auch

mit AnstoR 3. Das Geburtsdatum ist bei allen drei Spielen falsch, es miisste der 28.01.1978 sein.

nummern, Namen, Nationalitdten. Fest steht
auch, dass einige dieser Daten in der bean-
standeten Version von Anstof 4 auftauchen,
die PC Games vorliegt. So sind alle Spieler
der hollandischen Nationalmannschaft im
FM 2003 und TCM 2003 als ,zuriickgetreten
markiert — ebenso bei Anstof8 4. Das Stan-
dard-Geburtsdatum, das EA zunéchst fiir alle
Kicker verwendet, der 5. Mirz 1970 (Geburts-
tag von FM-Chefprogrammierer Rolf Lan-
genberg, der zuvor mit Gerald Kohler bei
Ascaron war), taucht auch in Anstof 4 bei
vielen Spielern auf, bei denen EA schlichtweg
vergessen hatte, es anzupassen. Erfundene
oder unabsichtlich falsch eingetragene Daten
sind bei Anstof 4 gleich — so war es den Pro-
grammierern von EA nicht moglich, einige
Geburtstage von Mitgliedern der griechi-
schen Zweitliga zu recherchieren. Die Liste
der Ubereinstimmungen umfasst laut EA 50
DIN-A4-Seiten — zu viel fiir einen Zufall?

PC Games Februar 2003

Das Giitersloher Anstof-Team bestreitet
nicht, dass es Ubereinstimmungen gibt. Aber
die beanstandeten Daten wiirden von den
Entwicklern teilweise bereits seit Anstof 3
(2000) verwendet, einige sogar schon im
zweiten Teil. Das hiefRe also, dass EA Daten
iibernommen hitte, nicht umgekehrt. PC
Games hat das tiberpriift. Es gibt tatséchlich
Ubereinstimmungen, allerdings hat Ascaron
nur ein konkretes Beispiel genannt. Dagegen
stehen die Beispiele von Electronic Arts. ,Es
gibt noch mehr Hinweise und Ungereimthei-
ten”, sagt Bernd Almstedt. Jorg Rohrer von
Electronic Arts halt dagegen: ,Der FuSball-
manager soll bei Ansto8 geklaut haben? Un-
sinn! Wir haben damals bei FM 2002 die Ent-
wicklung komplett neu begonnen, natiirlich
auch mit véllig neuen Daten. Wenn wir uns
unserer Sache nicht sicher gewesen wiren,
wiiren wir doch nicht vor Gericht gegangen.”
Bernd Almstedt kontert: ,Unser Mitbewer-

ber hat vor Gericht nicht gewonnen. Wir ha-
ben einem Vergleich nur zugestimmt, weil
wir die Veroffentlichung unseres Managers
nicht gefahrden wollten — nicht weil wir
rechtliche Konsequenzen zu fiirchten hitten.
Ein Prozess hitte sich Wochen und Monate
hingezogen.”

Auf Argument folgt Gegenargument, auf
Beweise folgen Gegenbeweise. Eine mogliche
Erklarung fiir die Pannen wire, dass sich Mit-
arbeiter beider Firmen beim Erfassen der Da-
ten an gleichen oder sehr dhnlichen Quellen
(Websites, Zeitungen, Biicher) orientiert ha-
ben. Wer aber letztlich im Recht ist und wer
im Unrecht, ldsst sich auch mehrere Wochen
nach dem Skandal nicht mit Sicherheit klaren.
Die Sache bleibt spannend — auch im Laden:
Bereits zwei Wochen nach Veroffentlichung
meldeten beide Hersteller mehr als 30.000
verkaufte Exemplare, mit zunehmendem Vor-
sprung fiir den FM 2003. * RUDIGER STEIDLE
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Sein Name ist Sam Fisher.
Die U.S. Regierung leugnet seine Existenz.

Die Zeit ist gekommen,
aus dem Schatten zu treten.

Tom l.nmw )
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in exzellentes Beispiel fiir die hohe Grafik-Qu
U aktueller Computerspiele ist X2: Die Bedrohung
Samtliche Modelle (Schiffe, Asteroiden, Raumbasen)
sind mit Bumpmapping liberzogen, wodu lem Auge
des Betrachters eine feine Oberflachenstruktur vor,
gaukelt wird, die im Grunde gar nicht existiert. Mithilfe
von Environment Maps spiegelt sich das Weltall auf Glas-
Oberflachen, wahrend Specular Maps Glanzpunkte auf
Metall-Texturen definieren (erkennt man dal die
Nase des Jagers heller ist als der restliche Teil). Ange-
sichts dieser umwerfenden Grafik kann man sich nur

wundern, wieso X2 no 1en Publisher besitzt.

Entwickler ... ... Egosoft
Anbietes 5 - ... Noch kein Publisher
Termin ... Voraussichtlich April 2003
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Blitzkrieg virerii D
Blitzkrieg konnte endiich das , wahre" Sudden Strike 2
werden. Sagt CDV. Sagt auch BC Games.

PR -

Impossible Creatures...
Im neuen Echtzeit-Stragiespiel von Rehc Entertainment
erschaffen Sie eine Armee mittels modernster Genetik.

Warrior Kings Battles............. .60
Weniger Story, keine Skripts, dafiir jede Men%(
0

genz. Das neue Warrior Kings uberzeugt mit Képfchen.

usEx2 ...
Bei unserem Vor-Ort-Besuch in Texas konnten wir den
potenziellen Mega-Hit in Augenschein nehmen.

ar Cry
Im frankischen Coburg wachst mit Far Cry ernsthafte
Konkurrenz fiir id Software und Epic Games heran.

Indiana JONEs und die Legende der Kaisergruft 40
Warum Lucas Arts den friiheren Adventure-Helden im-
mer weiter in die Ecke der Actionspiele drangt.

Splinter Cell .. | v 26
Stealth-Shooter der Extraki oder langatmiges
Gekrieche? Unser ausfihrliches Preview klart auf.

Tomb Raider: Angel of Darkness ....44

PC Games hat den Lara-Croft-Entwicklern im englischen
Derby tiber die Schulter geschaut.

n2.0 . — )
Eg&Shooter im Neon- Look der 80 re: Der Kultfilm
Tron erhalt endlich eine wiirdige Spielumsetzung.

Unreal 2: The Awakening... ...46
Kurz vor dem Verdffentlichungstermin liefern wir noch
mal alle Fakten und Neuigkeiten zum Thema Unreal 2!

Shadow Of Memorie!
Shadow Of Memories stellt \hr Schicksal mtrage und
begeistert mit einer dynamischen Geschichte.

DTM Race Driver .........................
Grafikpracht und ein Karriere-Modus mit Tiefgang: DTM
Race Driver ist die nachste Generation der Rennspiele.
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Taktik-Shooter
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ter Cell
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Ab dem 30. Januar werden Sie sich zehn verschiedene Varianten iiberle-
gen, das Klo zu betreten, und bei jedem fremden Schritt zusammenzucken
- denn dann erscheint Splinter Cell, das spannendste Spiel seit Jahren.

eben Sie mir den
Schliissel. Jetzt! Sonst
hole ich ihn mi

droht der ru he Soldat grob.
Ein wenig freundlicher wire er
wohl, wenn er um die Fahigkei-
ten seines Gegentiber wi
Wiihrend der schwarz mas

te Athlet im Vordergrund mit
erhobenen Hinden dasteht,
arbeiten seine Geheimdienst-
Kollegen der National Security
Agency (NSA) mit HmhdnuL
an einem Stromausfall. ,,

zéhlt der Russ

aus, ein kurzes Surren und
dann Stille. Die verwirrt he-
rumtapsende Wache kann nicht
mal mehr ihre Hand vor Augen
sehen, ganz im Gegensatz zu
unserem Freund. Sam Fisher ist
ein ausgesprochener Fan dunk-
ler Areale. Kein Wunder bei
seinem Equipment: Ein Multi-
spektral-Sichtgerét gehort zur
Serienausstattung und sorgt
ir, dass der US-Top-Agent
elbst in den dunkelsten

dgen bestens zurechtfin-

> auch in diesem Raum —
wenige Sekunden spéter hat er

sein schallgedampftes F2000-
Sturmgewehr geziickt — zwei
Iven und der Gegner liegt
am Boden.
Fiir Sam sind Einsdtze die-
Art Routine, moglicherwei-
bald auch fiir Sie. Denn
ab dem 30. Januar diirfen Sie
in die Rolle d
Schniifflers sch upfen Bestsel-
ler-Autor Tom Clancy (Rain-
bow Six, Der Anschlag) s
auf einen nervenzer
den Trip durch Georgien, Bur-
ma, Russland und die Ver
nigten Staaten. Thr Abenteuer

beginnt, als
sich der Ge-

Damit ja

ef geht, wird das

ste Pferd im Stall auf die
Sache angesetzt
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Taktik-Shooter Vorschau !
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Laut oder leise: Der Fisher-Style

Es gibt grundséatzlich verschiedene

sehen Sie (links) die weniger elegante Losung m

glichkeiten

ige Hindernisse zu {ib

it Einsatz von Waffenge

nden oder ihr

er-typisch ist.

Ein wenig hell auf der Treppe, aber die Polizisten sind abge-
lenkt - wir schieichen die Treppe runter.

NERTI

her lieber in eing

: m

| iy 4 4 i}
I g7/ ||

Unbemerkt haben wir uns genghert; nun ist es nicht mehr
schwer, die beiden zu erledigen. i

Kein Konfrontationskurs. Diesmal geht es ganz leise nach
unten, von dort aus ..

BALLERBALLER Wenn's
denn doch mal zum
Gefecht kommt, diir-

fen Sie schone Partikel-
effekte (absplitterndes
Holz) bewundern,

foom U
] i ‘ i
- |
,/7/ - |
s wmm S
Den ersten haben wir erwischt, der zweite konnte sich jedo‘% ... kommen wir gut an das Gelander und kénnen uns vollig
schnellumdrehen und nimmtuns nun aufsKom. il unentdeckt an den Wachen vorbeischleichen,

che Missionen offi-
ziell nicht genehmigt sind und
Fisher auf dem Papier nicht
istiert, ist fast schon selbstver-
standlich im Geheimagenten:
Metier. Daher ist er (bis auf den
Funkkontakt zum Hauptquar-
tier und kleinere Eingriffe wie
den oben beschriebenen Strom-
ausfall) vollig auf sich allein
gestellt. Kenner bisheriger Tom-
Clancy-Spiele-Umsetzungen
(Rainbow Six-Serie, Ghost Re-
con) werden sich dementspre-
chend vollig umstellen miissen.
Stundenlange Planung ist nicht
nur unnétig, sondern in Erman-
gelung genauer Infos iiber die
Einsatzgebiete auch schlicht-
weg unmoglich. Dafiir gilt
wihrend der Auftrige Flexibi-
litédt an den Tag zu legen, da die
Vorgesetzten oft auf aktuelle
Geschehnisse reagieren und
ich das Missionsziel deshalb
dndert. Beispiel: Nachdem Sam
zundchst nur die Ausstrahlung
einer Exekution von sechs Gei-
seln verhindern soll, indem er
die Funkantenne auf dem Dach
zerstort, muss er wegen der
nach wie vor drohenden Hin-
richtung das Himmelfahrts-
kommando abfangen. Einer der
chinesischen Diplomaten liefert
schliefllich im Gespriich inter

sante Infos, worauf der nichste
Einsatz aufbaut.

AuBlerdem ist es fast un-
moglich, Splinter Cell aus-
schlieflich mit roher Gewalt zu

sen. Selbst vorsichtiges An-

hleichen ist vergebliche Lie-
besmiih, sofern es nur dem
Zweck dient, die Gegner besser
per Pistole oder Gewehr au
schalten zu kénnen. Der Spieler
wird namlich geschickt dazu
motiviert, die extravagantesten

wege zu suchen — nicht
nur durch eine Menge netter
Agenten-Spielzeuge. Beispiels-
weise gibt es eine Minikame-
ra als Sekundirfunktion des
F2000-Gewehrs. Dieses kleine
Hilfsmittel kann Sam beispiel:
weise in die Mitte einer feind-
lichen Patrouille schieRen, die
Aufmerksamkeit der Soldaten
durch ein lautes Piepsen ablen-
ken und schlieglich die ganze
Gruppe per Betiubungsgas
ausschalten. Ebenfalls experi-
mentférdernd: das unglaubli-
che Bewegungsrepertoire d
Spions. So kann Fisher unter an-
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gibt sie, die Geheimraume. Zwar sind sie bei weitem nicht so schwer zu finden wie in diversen Ego-Shootern oder
Action-Adventures, aber trotzdem nur durch Spiirnase und einiges artistisches Geschick zu erreichen.

Nur mit dem Nachtsichtgerat erkennen
Sie die Stahltrager, iiber die Sie zu dem

helleren Bereich gelangen.

derem kopfiiber lange Decken-
rohre entlanghangeln, mithilfe
von Mauern mehrere Meter
hoch springen, sich schnell ab-
rollen, nach einem Sprung ge-
riuschlos landen und zwischen
zwei dicht beieinander stehen-
den Winden im Spagat stehen.
Damit lassen sich selbst schwie-
rige Situationen ohne Schuss-
waffeneinsatz losen (siehe Ex-
tra-Kasten , Fisher-Style”).
Selbst wenn Sie sich ganz
linear voranspielen: Ganz ohne
High-Tech-Ausriistung  kom-
men Sie nie aus, weil viele
Puzzles sonst nicht zu knacken
wiren. So versperren lhnen in
einer Botschaft zahlreiche code-
gesicherte Tiiren den Weg. Auf
herkémmlichem Wege ist nicht
viel zu machen — der Geheim-
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len erreicl

dienst ist zundchst ratlos. Des
Rétsels Losung: Nachdem eine
Patrouille den Code einmal ein-
gegeben hat, konnen Sie mit
dem Thermosichtgerat fiir kur-
ze Zeit die Fingerabdriicke auf
dem Keypad sehen und durch
die Abstufung (Dunkelblau =
sehr kalt, Hellblau = kalt, Griin
= wiirmer, Orange/Gelb = sehr
warm) sogar auf die richtige
Reihenfolge schlieSen.
Allerdings beschneidet man
sich selbst das Spielerlebnis,
wenn man ausschliefilich die of-
fensichtlichen Methoden wahlt;
die authentisch anmutende
Geheimdienstvorgehensweise
tragt namlich viel zur Atmo-
sphare bei. Rennt man ziigig
durch die Levels (sofern nicht,
wie im Minenfeld, gezwunge-

Dank Fishers Mauer-Sprung-Féahigkeit
konnen Sie auch so hoch gelegene Stel-

MARKENZEICHEN Bei
Splinter Cell denkt man

Sams berihmten Spa-
gatsprung. In dieser
Einstellung wirkt er
fast gespenstisch.

nermafien geschlichen werden
muss), verpasst man viele De-
tails. Zum Beispiel steht es Th-
nen natiirlich frei, auf dem Weg
zum Polizeiprasidium die pa-
trouillierenden Gesetzeshiiter
einfach niederzuschiefen. Ein
waschechter Fisher wird sich je-
doch im Schutze eines Treppen-
gelinders an den beiden ersten
Aufpassern vorbeihangeln und
ganz vorsichtig der ndchsten
Patrouille folgen, ohne dass eine
der drei Wachen auch nur den
Hauch einer Ahnung von seiner
Anwesenheit hat. Fiir die lang-
wierige Methode wird man
reichlich belohnt: Statt des nur
kurz aufregenden Gefechts er-
leben Sie fiinf Minuten Dauer-
spannung: Anfangs die Angst,
die nur wenige Meter vom

Oben angelangt, warten ein Medipack
und ein weiterer automatischen Tiir-
knacker auf uns.

¥ .

Gewusst wo und gewusst wie: Die Secret Areas

4

Jetzt hétte es uns fast erwischt - aber
Sam kann sich an Kanten festhalten und

dann wieder hochziehen.

SAM, DER SUPERSTAR
Er hat nicht nur das
Zeug zum Star, sondern
siehtin dieser Pose
auch wie eine wasch-
echte Film-lkone aus.

Gelander entfernten Polizisten
konnten Sam beim Hangeln er-
lauschen; danach das behutsa-
me Vortasten durch das dunkle
Gebiisch. Auch das noch: Der
nichste Posten ist zivil geklei-
det, beim ersten Blick auf das
AuBere ist also ein normaler
Biirger nicht mehr von einem
Gegner zu unterscheiden, je-
denfalls, solange man nicht
sehen kann, ob das Gegentiber
bewaffnet ist oder nicht. Um-
so schlimmer, da neben dem
Wichter noch zwei andere Per-
sonen das beleuchtete Gebiet
einsehen konnen. Die ndchsten
Meter sind eine wahre Zerreif-
probe fiir die Nerven: Standig
lugt man beim Kriechen umher,
immer darauf bedacht, von nie-
mandem gesehen zu werden,

Diese Herren sind
schuld an der gan-
zen Misere - Glatz-
kopf Grinko und der
georgische Prasi-
dent Nikoladze
hecken schon wie-
der eine neue Intrige
aus.
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Licht aus, Spot an!

Licht und Schatten spielen in Splinter Cell eine groRe Rolle . Wir erklaren Ihnen, wie aus Polygonen und Texturen eine realistische Spielwelt entsteht.

7

Malen nach Zahlen Kleider machen Leute Es werde Licht

Dank der lizenzierten Unreal-Engine kinnen die Level- Auf das Drahtgittermodell werden dann die Texturen aufge-  Die Beleuchtung eines Levels in Splinter Cell wird groR-
designer in Splinter Cell eine detaillierte und glaubhafte Kiebt. Das kbnnen ganz normal gezeichnete Texturen wie tenteils Ober Texturen mit Lichtinformationen realisiert
Spielwelt erschaffen. Diese ist ahnlich wie die Spielfigu- b oder Sam Fisher: aber (siehe helle Fiecken unten im Bild). Diese haben den

ren aus vielen unterschiedlich groRen Dreiecken (Polygo- auch Spezial-Oberflachen fiir besondere grafische Effekte Nachteil, dass sie nicht verandert werden konnen. Im
nen) aufgebaut - die Grundbausteine fast aller aktuellen  wie spiegelndes Wasseroder glanzendes Metall. In diesem  Gegensatz dazu befinden sich im Spiel noch dynami-
3D-Spiele. Beispielsweise setzt sich das Bild fiirunseren  Stadium sind die Texturen noch unbeleuchtet - dahersieht  sche Licht-und-Schatten-Effekte, die samtliche Spielfi-
Technikkasten aus circa 23.000 Polygonen zusammen. die 3D-Grafik auf dem Bild unten auch so seftsam aus. guren wie Sam Fisher in atmospharisches Licht tauchen.

DRAHTGITTER Als Erstes wird die Grafik aus unter-  TEXTUI
schiedlich groRen Dreiecken D

LICHT AnschlieRend wird der Level wird mithil-
fe von ,Licht-Texturen (Lightmaps) bel te

REN Danach werden die Texturen auf das
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Geheimdienst steht die

SA iiber Haushaltskris

und Finanzierungsproblemen. Deshalb kann Sam

onders ausgefallene High-Tech-Spielzeuge zuriickgreifen. Wir stellen Ihnen die finf niitzlichsten kurz vor.

Mit Warme-Sicht kbnnen Sie Gegnerauch

durch dichten Nebel erspahen.

Kamer:
“Camera Jammer”.

Das Betaubungsgerét kann benutzt werden, um Gegner anzulocken und
natiirlich auch, um sie per Gasangriff kampfunfahig zu machen.

bis endlich die ndchste Einbuch-
tung erreicht ist. Doch wihrend
man sich dort mit dem sicheren
Gefiihl, kurz verschnaufen zu
konnen, ins Dunkel kauert, lau-
ert der ultimative Schock: Pltz-
lich hért man nicht nur die
Schritte des Wachtpostens, son-
dern auch welche von der an-
deren Seite. Sam ist also in der
Zange - sekundenlang verharrt
die Spannung am Siedepunkt,
bis sich die zweite Person als
einfacher Zivilist entpuppt.
Spiitestens ab jetzt werden
Sie vor jedem Schritt die Ge-
gend griindlich sondieren, jede
weitere Aktion abwégen und
die Schatten nie verlassen —
Splinter Cell hat Sie endgiiltig
gepackt!

Spielt man auf diese Weise,
birst jeder Augenblick der neun
Kapitel geradezu vor Span-
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nung, egal, ob man — an eine
durchlicherte Wand gepresst —
das Gesprich dreier schwer be-
waffneter Soldaten belauscht,
sich an einen Wichter heran-
pirscht, um ihn im néchsten
Moment von hinten zu packen,
oder sich an einer Hochhaus-
wand abseilt und durch ein
Biirofenster den nichts ahnen-
den Gegner anvisiert. Denn von
Beginn an iiberrascht das Spiel
durch geskriptete Ereignisse —
beispielsweise einem Soldaten,
der plétzlich in eine vermeint-
lich nur von Kochen belegte
Kiiche hereinplatzt, kurz nach-
dem man sich elegant durchs
Fenster geschwungen hat.
Auch die Story wird durch
eine Vielzahl von Zwischense-
quenzen dieser Art weiterge-
sponnen (darunter Gespriche
mit Gefangenen, Abhoren von

Und bist du nicht will
50 brauch ich G

il s
Mit der Fiberglaskamera knnen Sie in Raume schauen, ohne die Tiir vorher zu 6ffnen. Die-
ses kleine Spielzeug ist sehr hilfreich gegen viele Patrouillen.

Verschlossene Tiiren ohne Code- oder Retina-Scan-Sicherung konnen rasch mit Inrem
Dietrichset gedffnet werden

geheimen Dialogen). Doch
nicht nur die geskripteten Sze-
nen, sondern auch die Maps
selbst iiberzeugen durch raffi-
niertes Design: An vielen Stellen
wird die Neugier des Spielers
durch allzu augenfllige Losun-
gen gefesselt, so dass man ver-
steckte Leitern, Falltiiren oder
Ahnliches {ibersieht. Beispiel:
Um in die oberen Stockwerke
der chinesischen Botschaft zu
gelangen, muss man eigentlich
nur eine Leiter im gegentiberlie-
genden Restaurant benutzen.
An den Fisher-Weg des kompli-
ziertesten Verfahrens gewohnt,
versucht man aber zunichst,
auflerhalb des Restaurants mit
artistischen ~ Sprungeinlagen
iiber die Balkons nach oben zu
gelangen — ohne Erfolg. Brillant
obendrein, wie lebendig die
Szenarien wirken: Wachen sind

stellenweise ins Gesprich ver-
tieft, an vielen Computern las-
sen sich personliche E-Mails der
Belegschaft abrufen. Und sogar
witzige Auftritte lassen sich be-
obachten, etwa ein Wachmann,
der heimlich ins Essen seines
Vorgesetzten spuckt, oder ein
Streit zweier Soldaten um die
Auffassung von Befehlen.
Natiirlich darf mit der Um-
gebung interagiert werden;
insbesondere die Lichtquellen
kénnen regelmifig manipuliert
werden. So erspart man sich
oft unnitige Feuergefechte, wie
beim Weg durch den Hof der
chinesischen Botschaft: Ein rie-
siges Areal wird von etlichen
Laternen ausgeleuchtet, die al-
lerdings recht schnell zerschos-
sen sind, so dass Fisher im
Schutz der Dunkelheit ungese-
hen an den Gegnern vorbei-

Da ha-
ben wir den Chef per-
sonlich. Der ist zu be-
soffen, um geradeaus
zulaufen, versucht
aber noch, wild mit
seiner Waffe rumzu-
fuchteln. Dem setzen
wir besser ein Ende.
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So spielt sich Splinter Cell

n Fisher

wenn ihn niemand e

Beide Wachter schauen weg -

Sam huscht ins Dunkel.

gang und klettert iib

32

ste Freunde he

en Dunke

vartet, und lauert hinterhaltig in

Die Wache betrachtet das Biicher-

das Dach regal - nicht mehr lange.

kann. Verdammt
cool (und nebenbei munitions-
sparend) ist es auch, Objekte
wie Dosen und Flaschen zu
Ablenkungszwecken zu mi
brauchen, indem man sie wie
eine Handgranate wirft und
wartet, bis in der Nahe befind-
liche Wachen auf den Lirm

schleichen

reagieren.

Doch was wiire all das scho-
ne Spieldesign ohne adéquate
Technik: Die Unreal-Engine ist
der Garant fiir die starke Wir-
kung dieser Elemente. Epics
bewihrte Technik macht aus
Splinter Cell ein echtes Erleb-
nis — mehr dazu im Extra-Kas-
ten , Technik-ABC”. Das gilt
auch fiir den Surround-Sound:
Schritte klingen den Raumver-
hiltnissen entsprechend (hal-

Unsichtbar verharrt er, bis der
Soldat wieder naher kommt.

hungsmoment - er taucht auf,

Dann greift Sam zu, noch bevor

den Raum nach einer Kamera.

lend in grofen Raumen, knar-
rend auf einer alten Holztrep-
pe) und lassen sich schon iiber
grofie Entfernungen prizise ei-
ner Richtung zuordnen; da-
durch kann man nicht nur die
Gegnerzahl und -position ah-

Bestsellerautor

der andere gewarnt werden kann.

Sicherheitshalber tiberpriift Sam

Bevor erirgendwas mitkriegt,
hatihn Fisher bereits im Visier ...

Jetztkann er sich kréftig von der
Scheibe abstofen ...

ner, sondern auch fiir Sicher-
heitskameras, die leise surren
und ihre ungefihre Position so
schon vorher preisgeben, oder
fiir Selbstschussanlagen, deren
sonores Brummen man sehr
frith erkennt. Ebenfalls kino-

durch Georgien, Burma, Russland und

die Vereinigt

nen, bevor man einen Raum
betritt, sondern wird oftmals
auch erschrocken und hektisch
nach einem Versteck suchen,
wenn sich plotzlich schwere
Schritte ndhern. Das gilt aber
nicht nur fiir menschliche Geg-

Fishers Heads-Up-Display

Das Benutzerinterface ist in Splinter Cell einfach und iiberschaubar aufgebaut.

Der vertikale helle Balken rechts im Bil
Gesundheit stel
eniger Le
pezialagent noch dbrig.
Blinken die drei Symbole (Fade
block, Lupe), hat Sam neue Informatio
oder Missionsziele erhalten.
Anhand des Schieber
Sie ablesen, wie gut Sam getamt ist - j
terlinks (im Dunkeln) der
wenigerkdnnen ihn Gegnel
Die beiden Kasten ganz unten vers

gewahlte Waffe und etwaige Spezialau
tung fiir das F2000-Sturmgewehr.

's darunter kdnnen

en Staaten.

reif: die deutsche Synchronisa-
tion. Dazu tragt auch Schau-
spieler Martin Kessler bei,
besser bekannt als deutsche
Stimme von Nicolas Cage — der
coole Bass passt perfekt zu
Sam Fishers lassig-iiberlegenem

d zeigt,

ht-je

neg WO IST SAM? Der Po-
lizist hat ein Gerausel

gehort und versuch

glerist, desto
vahrehmen.
rgen
Sie mit allgemeinen Informationen tber die

filr zu finden. Wenn €f]
wiisste, was ihm dan
bliiht, wiirde er schon
blei

Srils-

urz darauf liegt eram Boden.

Sein Kollege danach auch.

... und mit viel Schwung durch
das Fensterglas schwingen.

Auftreten. Selbst der russische
oder chinesische Akzent der
Kontrahenten klingt glaubhaft.

Also ein makelloses Spiel?
Nein, nicht ganz. Da ist zum ei-
nen die Kamerafiihrung: Gele-
gentlich (allerdings wirklich
selten) kommt es vor, dass man
in einer dicht hinter einem
Vorhang gelegenen Nische De-
ckung suchen muss — an dem
,hangt” die Schulter-Kamera
dann, wodurch die Sicht ver-
sperrt wird. Knifflig ist es zu-
dem, aus hangelnder Position
direkt nach unten zu schauen,
weil die Figur von Sam Fisher
herangezoomt wird und nahe-
zu den ganzen Bildschirm aus-
fiillt. Weiterer Schonheitsfehler:
Gelegentlich kommen Gegner
in vorgeskripteten Szenen aus
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Sackgassen, in denen vorher
offenkundig niemand war; das
ist etwas unlogisch, hat aber
keine negativen Auswirkun-
gen auf den Spielverlauf.

In der PC-Version gibt es ei-
ne Quicksave- und -load-Funk-
tion, die zwar bei Anfangern
die Frustgefahr minimiert, je-
doch viel Dramatik aus dem

Spiel nimmt, weil fehlgeschla-
gene Mangver auf Knopfdruck
ungeschehen gemacht werden
konnen. Da wohl selbst Hard-
core-Agenten kaum die Di
plin aufbringen diirften, dem
,Tricksen”  zu
plant Hersteller Ubi Soft eine
differenzierte Abstimmung des
Schwierigkeitsgrades — mit der

widerstehen,

Lizenz zum Dauerspeichcrn,
nur manchmal oder ganz ohne.

Die verbleibenden Wochen
bis zur Veréffentlichung sollen
zum Ausbalancieren und zum
Entfernen letzter Bugs genutzt
werden. Inhaltlich sind keine
Anderungen mehr zur spiele-
risch identischen, bereits er-
schienenen und ausgesprochen

Splinter Cell: Die Einschdtzung der Redaktion

Inhaltlich soll sich bis zum 31. Januar im Vergleich zur bereits erschienenen Xbox:
sgrad und an der Te
Urteil, aber eine Orientierungsmoglichkeit - Stand Ende D

DIE ATTRAKTION

Neueste Produkte und Information r
Computeranwender und Hobby-Elektroniker.
Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im

westdeutschen Raum.

Aussteller aus dem In- und Ausland présen-
fieren: Computer-Hard- und Software, Elek-
tronik-Bausatze und Bauteile, Datentréger,
Dateniibertragungseinrichtungen, Gehause, CB-
Funkgerate, Funkzubeh@r und Mess- und Pril
gerate, Online-Kommunikation und Multi-Media.

nik will Ubi Soft noch etwas feilen.

Grafik: Gut bis Sehr gut
Mit der al n Unreal-En;

(o

Gut bis B

itel find
denten und
vischen:
y (Datenbi
\ die Zahne aufgrund des hol

und passen
Anfa

Gegner-Kl: Gut
In den ersten Levels treffen Sie auf Poli

fersion nichts mehr @ndern, ledig-
vir Ihnen zwar noch kein

mber

g S die

irkende Um,

n und einfache Soldn enig bedr

agieren und meist ahnungslos liberrascht werden kdnnen. Die spéter auftretenden Elite-

Einheiten entpuppen sich a
Teamwork mit Ablenkungstaktiken m

Gadgets und Moves: Gut

erdings als harte Nuss: Geschickter Granatenei

las Leben schwer.

Als durchtrainierter Agent Fisher haben Sie jede Menge S|
sen sich die unorthodoxesten Methoden einsetzen, um sogar ohne Gegnerkontaktzum

Erfolg 2t kommen. Notfalls kon:

n Sie auch die raffinierten Gad

ller-

dings im Vergleich zu Bond oder Archer eher konservativ und realistisch wirken - explo-
dierende Bananen oder Infraratbrillen suchen Sie vergebens.

taglich
9-18Uhr

e

o

putersc

)
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26. Ausstellung fir PCs, Software,

Funk & Elektronik

Messe Westfalenhallen Dortmund GmbH - Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund

m Dazu informative
Sonderschauen

erfolgreichen  Xbox-Fassung
geplant. Auch die restlichen
Levels sind spannend designt,
die Missionen durchgehend
abwechslungsreich. Und mit-
hilfe eines sehr ausfiihrlichen
Tutorials geht die anfangs
gewOhnungsbediirftige Steue-
rung schnell in Fleisch und
Blut tiber.

vy

Die Tom-Clancy-Spiele mausern
sich: Raven Shield hat einen
guten Eindruck hinterlassen
und Splinter Cell setzt dem
Ganzen die Krone auf. Sam Fi-
sher ist endlich ein sterblicher
Superheld, der nicht wie Cate
Archer oder gar James Bond
Dutzende von Kugeln vertrigt;
50 wird man als Spieler viel mehr
einbezogen — man muss sich
nicht nur auf die Fithigkeiten
Fishers verlassen, sondern selbst
kreative Losungswege suchen.
Eingebettet in Clancys spannen-
den und aktuellen Polit-Thriller
wirken die Einsitze des Third
Echelon auflerdem viel sinnvol-
ler als Garrets nichtliche Raub-
ziige, vor allem treffen Sie hier
nicht auf abgefahrene Gegner
wie Zombies oder Geister.

Deshalb konnen wir schon jetzt
sagen: Splinter Cell wird mit
seiner prickelnden Atmosphiire,
der stimmigen Optik und der
unglaublichen Das-muss-doch-
auch-anders-gehen-Motivation
Mafistibe im Taktik-Shooter-
Genre setzen.  JUSTINSTOLZENBERG

JUSTIN STOLZENBERG

... Ubi Soft Montreal
... Ubi Soft
..31.01.2003

Entwickler...
Anbieter
Termin..

IM WESTENH
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‘
e

Messe Westfalenhallen Dortmund
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Jetzt mit Netz und

iIWAGIE ...sofort verfiigbar:

L Net 2l piickgaberecht
Wir bieten
Ihnen auf alle Artikel 28 Tage Riickgaberecht.
Die Ware muss originalverpackt, vollstandig und
ungebraucht sein. Dienst- und Serviceleistungen
sind von der Riicknahme ausgeschlossen. Bei
zwischenzeitlichen Preissenkungen erfolgt die
Gutschrift zum Tagespreis.

Wunsch-PCs
Konfigurieren Sie lhren PC
ganz nach Ihren-Anforderungen
und bestellen Sie ganz einfach
Online in unserem Konfigurator.
Wenn Sie méchten, bauen wir
Ihnen Thren Wunsch-PC fiir nur
20 Euro auch zusammen.

nachrichten.de

COMPUTER
&«

Symbolfoto

BEI VERSAND-

ZUSTELLUNG!

B Midi-Tower ATX, 300W [ Leadtek K7NCR18D Pro Main-
board nForce2 Chipsatz Bl AMD Athlon XP Prozessor 2400+
M Arctic Cooling Super-SilentPro Liifter Wl 3.5" Floppy-Laufw. 1.44 MB

Clever Online M 256MB DDR-RAM DIMM PC2700/333 MHz B IBM Festplatte
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AUFKLARUNG Welche
Waffen Ihre Gegner tragen,
erkennen Sie schon

von weitem.

Das laut PC-Games-Redaktion und -Lesern beste PC-Spiel der letzten zehn Jahre
bekommt einen Nachfolger -

hon beim Vorgén-
ger hilt sich Ton Storm
mit Infos zu Deus Ex 2

rochen bedeckt. Auch
der zweite Teil des legendiren
Action-Rollenspiels wird
die bekannte, diistere Science-
Fiction-Welt versetzen. Auch
diesmal schliipfen Sie in die
Kunsthaut eines kybernetisch

rten Superhelden. Wie-
der sind Sie einer Terroristen-
gruppe auf der Spur. Erneut
steckt hinter den Attacken mehr,

ausge:

e in

So viel
bereits

als es zunéchst s
ist [hnen wat
bekannt. Doch beim Besuch des
Entw s in Austin, Te-
xas, konnten wir Studioleiter
Warren Spector (Ultima Under-
world, Dark Project, System
Shock, Deus Ex) und Chefent-
wickler Harvey Smith aus der
Reserve locken.

erbii

Was Deus Ex so einzigartig
gemacht hat — der zweite Teil
spricht, es noch bess
machen. rafik, mehr

Handlungsfreiheit, dichtere Sto-
y Nir haben versucht, all
das zu erweitern, was bei de
Spielern gut angekommen ist,
und all das zu verbessern, v
kritisiert wurde”, fasst Harvey
Smith die Maxime der Entwi
ler zusammen. Wenn es etwas
gibt, das damals nicht spitze
war, dann war das die Grafik.
Und genau dort setzen Harvey
und sein Team zuerst an. Deus
Ex 2: Invisible War baut auf der
aktuellen Unreal-Engine auf, er-

weitert und verdndert die beste-
hende Technik aber in wesent-
lichen Punkten, sichtbar und
unsichtbar. Sichtbar ist b
weise das so genannte Normal
Mapping, eine erweiterte Form
des Bumpmapping, das einen
grofen Vorteil hat: Die Texturen
gaukeln dem Spieler Strukturen
vor, die gar nicht da sind. Daher
wirken die 3D-Modelle auch oh-
gonzahlen un-
glaublich detailliert. , Aufer uns
setzt das momentan in dieser
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id Software bei
Doom 3 ein”, sagt Harvey stolz.
Und tatsachlich: Die Figuren
wirken beinahe lebensecht, Rau-
me und Objekte ungekannt plas-
tisch. Da blattert Farbe von einer
Wand ab, da legt ein Wachmann
seine Stirn in Falten, da glinzen
Bodenfliesen wie frisch ge-
schrubbt, wihrend die Fugen
dazwischen im Schatten liegen.
,Schatten ist ein gutes Stich-
wort”, sagt Harvey. ,Denn wir
wollen ja nicht nur was fiirs Au-
ge bieten. Wir binden die Tech-
nik direkt in den Spielablauf
ein.” Was das bedeutet, demon-
striert sein Alter Ego auf dem

Klasse nur
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CHARAKTERKOPF Samtli-
che Figuren by

itzen ein

kiinstliches Skelett und

eln”, um sich mog-

lichst natdirlich zu-bewegen
und ihren Gesichtausdruck
der Situation anzupassen.

TAKTIK Die meisten
Wachen kontrollieren
die Umgebung links
und rechts. Nach oben
schauen sie nur selten.

Bildschirm in einer schummri-
gen Kneipe. ,Sagen wir, ich will
an der Wache da driiben vorbei.
So hell, wie das hier ist, werde
ich das kaum schaffen.” Mog-
lichkeit 1: Lampen ausschiefen.
Einfach, aber wohl kaum unauf-
fallig. Moglichkeit 2: den Schal-
ter fiir das Licht suchen oder die
Sicherung rausdrehen. Geht, er-
regt aber Aufmerksamkeit und
aulerdem konnte eine andere
Wache die Stromzufuhr wieder
anstellen. Moglichkeit 3: Wenn
man den Scheinwerfer in einem
unbeobachteten Moment etwas
zur Seite dreht, fallt gerade ge-
nug Schatten auf die Wand im

Nach seiner Zeit als Redakteur bei verschiedenen Brettspielfirmen (unter anderem Steve
Jackson Games und den AD&D-Machern TSR) stie Warren Spector 1989 zu Origin, wo
erals Produzent unter anderem zusammen mit Chris Roberts fiir Wing Commander ver-
antwortlich war. Nach Mitarbeit an weiteren Titeln der Serie sowie der Rollenspielreihe
Ultima lieferte Spector 1992 mit Ultima Underworld sein Meisterstiick ab. Zum ersten
Mal erlebten Rollenspieler ihre Abenteuer in einer fliissig bewegten 3D-Welt und trugen
Gefechte in Echtzeit aus. Der zweite Teil folgte ein Jahr spater. 1994 entwickelte Spector
das Underworld-Konzept zusammen mit den Looking Glass Studios weiter zu System
Shock, das die Rollenspiel- und Action-Elemente noch besser verband und dessen Story
und Atmosphére bis heute zu den besten im Spielesektor liberhaupt gehdren. Gemein-
sam mit dem gleichen Team erfand Warren Spector in den kommenden Jahren den
»Schleich-Shooter” Thief: The Dark Project. Allerdings wechselte Spector noch vor der
Veroffentlichung des Titels 1997 zu lon Storm, wo er in Deus Ex Ideen verwirklichte, die
er bei Dark Project nicht umsetzen konnte. Obwohl sich Spector sehr bescheiden gibt
(»lch habe meistens nur Vorschliage gemacht - die ganze Arbeit mussten die anderen er-
ledigen.*), hat er in den vergangenen Jahren doch an iiber 20 Titeln mitgewirkt und da-
von drei - die groften Klassiker - entscheidend beeinflusst. Bei Deus Ex 2 und Thief 3
hat Warren das Ruder abgegeben. ,Ich bin bei keinem der beiden Spiele mehr direkt in
die Entwicklung eingebunden, und das ist auch gut so." Vorschiage kann er sich aller-
dings immer noch nicht verkneifen ...

WiNG COMMANDER PLUS ADD-ONS 1990
ULTivA UNDERWORLD 1992
ULtima UNDERWORLD 2 1993
SYSTEM SHOCK 1994
DaRk PROJECT 1998
Deus Ex 2000

Der Deus Ex-Erfinder
zeichnet auch fiir
Ultima Underworld,
System Shock und
Dark Project verant-
wortlich.

In Deus Ex fiihrte Spector Ideen aus seinen vergangenen Werken zusammen. Die Mischung
aus Rollenspiel und Shooter wie in Ultima Underworld, ein dilsteres Science-Fiction-Set-
ting wie in System Shock und die Schieich-Einlagen wie in Dark Project. Als Cyber-Agent

J. C. Denton war man einer globalen auf der Spur. Neben der

verzweigten Story ist es vor allem die Handlungsfreiheit, die den Genremix so einzigartig
macht. Als Rambo aus allen Rohren schiefend die Welt zu retten war genauso moglich wie
heimlich, still und leise und im Dialog die Aufgaben zu I5sen. Nicht umsonst wurde Deus Ex
in PC Games 10/02 zum besten PC-Spiel der letzten zehn Jahre gekilirt.

Flur, dass man sich mit etwas
Gliick an der Patrouille vorbei-
quetschen konnte. Wie gut die
Tarnung ist, zeigt ein standig
prasenter Lichtsensor an, dhn-
lich wie in Dark Project oder
Splinter Cell.

,Fiir jedes Problem gibt es
mehrere Losungen. Im ersten
Teil wurden die meisten noch
von den Level-Designern vor-
her festgelegt — jetzt verandern
sich die Situationen sténdig
und damit auch die denkba-
ren Handlungen”, erlautert der
Chefentwickler. Das Spiel mit
Licht und Schatten ist nur eine
der vielen Eigenheiten der Welt

von Invisible War, die Spielern
eigene Losungswege ermog-
licht. Die Spielphysik ist nun
weit niher an der Wirklichkeit
als zuvor — dank der lizenzier-
ten Havok-Engine, die unter an-
derem auch in Microsofts Free-
lancer und Blizzards Starcraft:
Ghost zum Einsatz kommen
soll. Eine Ecke in der Kneipe
zeigt einen Teil der Moglichkei-
ten der Technik. Am unteren En-
de einer Treppe stehen Flaschen,
am oberen ein alter Autoreifen.
,Wenn ich den Reifen jetzt an-
stofe, sollte er unten die Fla-
schen umwerfen”, hofft Harvey
Smith. Ganz so klappt es nicht:
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Das Rad kullert daneben, prallt
aber von der gegeniiberliegen-
den Wand ab und wirft schlief-
lich doch noch die Pullen um.
Wofiir solche Spielereien gut
sein konnen, liegt auf der Hand.
Auf diese Weise lassen sich

. Wachen in die Irre fiihren.

Die computergesteuerten Fi-
guren reagieren nicht nur auf
Licht und Schatten, sondern
auch auf Geréusche und andere
Charaktere. ,Das gesamte KI-
System haben wir von Grund
auf neu entworfen”, gibt Har-
vey zu Protokoll. Und demons-
triert sogleich, wie die Pappka-
meraden ticken. Per Konsolen-
befehl liest er sozusagen ihre
Gedanken: Neben einer Wache
erscheint ihr Wachsamkeits-Le-
vel und ihre Absichten. Harvey
lasst seinen Spielhelden tiber die
Dielen knarzen. Kurz steigt der
Alarmpegel an, beruhigt sich
aber langsam wieder, als die
Figur am Bildschirm verharrt.

Inveran

Noch ein Gerdusch. Jetzt
schnellt das Aufmerksamkeits-
O-Meter in den gelben Bereich.
»War da was?” Der Soldat blickt
sich um. Ein weiteres Knacken
im Gebilk bringt das Fass zum
Uberlaufen. ,Wer ist da? Komm
raus!” Bunte Linien zeigen an,
wo die Wache sucht und wel-
chen Weg sie nimmt, als sie dem
Gerausch auf den Grund gehen
will. Harvey zieht seine Waffe
und schieft auf den Gegner, bei
dem jetzt natiirlich die Alarm-
glocken schrillen. Er entscheidet
sich kurzerhand, dass er ge-
gen Harveys Cyber-Soldner
keine Chance hat, und nimmt
Reifaus. Harvey erwischt den
Wiichter, als der sich bei ei-
nem Erste-Hilfe-Roboter um die
Ecke verarzten will. ,Hitte er
eine Moglichkeit gehabt, hitte
er seine Kameraden alarmiert
und sie hétten mich in die Zan-
ge genommen.” Die NPCs ha-
ben noch mehr Kunststiickchen

nt

rtaus dem

ger ibernommen. Darunter

Gen-Wachhund wirft einen

furchteinfid

in Splinter

n Schatten
1d zur Rechten. Wie
Il werden diese

dynamisch berechnet

drauf. Sie reagieren auf die Spie-
lerfigur. Benimmt man sich ver-
déchtig oder starrt sie an, wer-
den sie ungehalten. Sie arbeiten
zusammen. Sie reagieren auf-
einander. Reden iibers Wetter
oder beklagen sich tiber ihr mie-
ses Gehalt. Satte 30.000 Dialog-
zeilen haben die Entwickler ge-

dioboss Warren Spector, lisen
konnen, ,ohne irgendjemanden
umzubringen.” So stofSen Sie bei
Thren Nachforschungen auf die
finsteren Machenschaften des
Direktors eines Méadcheninter-
nats in Kairo. Es ist Thre Ent-
scheidung, ob Sie ihn an Ort
und Stelle richten, die Informa-

Die computergesteuerten Figuren

, sondern auch auf G’eréu‘sc'he
und andere Charaktere in der Nahe.

schrieben und im Tonstudio
aufnehmen lassen. Teilweise fiir
solche Zufalls-Unterhaltungen,
teilweise fiir festgelegte Dialoge
mit Computerfiguren.

Denn natiirlich wird in Invi-
sible War nicht nur geballert.
Fragen wird Sie oft weiter brin-
gen als Schiefen. Deus Ex 2 soll
man, verspricht lon Storms Stu-

tionen an die lokalen Behérden
weiterleiten oder beschliefen,
ihn gegen ein kleines Schweige-
geld laufen zu lassen. Unmora-
lisch? Auf den ersten Blick. Aber
erstens liegt es in Threr Hand, ob
Sie lieber als strahlender Rit-
ter die Menschheit retten oder
als skrupelloser Récher durch
die Welt ziehen. Und zweitens

rteile 1 Sie mit ki

lichen Implantaten aufri

genund alle anderen Details wer-
den iiber Bumpmappinmg erzeugt.
Vorteil: g

Funktioniertin D

e
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konnte Thnen genau dieses
schmutzige Geld spéter niitzlich
sein, um einen groferen Fisch
an Land zu ziehen. Nicht immer
bekommen Sie Thre Ausriistung
gestellt. Standard-Waffen, Mu-
nition und Werkzeuge wie
Codeknacker und Dietriche fin-
den Sie an allen Ecken. Fiir
High-Tech miissen Sie aber ent-
weder knifflige Subquests losen
oder eben bezahlen. Beispiels-
weise wird es wieder eine Reihe
von Implantaten geben, jetzt
Bio-Mods genannt, die die
Fahigkeiten Thres Spielcharak-
ters erweitern. Mit einem neuen
Cyber-Auge etwa zielt er besser,
kiinstliche Beine verleihen ihm
die Schnelligkeit eines Sprinters.
Die wirklich méchtigen Implan-
tate bekommen Sie aber nur fiir
teures Geld auf dem Schwarz-
markt. So stellt das gewdhnliche
Regenerationssystem zwar Thre
angeschlagene Gesundheit wie-
der her, das dauert aber im Not-
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fall zu lange. Die illegale Varian-
te dagegen recycelt Leichen und
speist Threm Charakter direkt
die Energie seiner Opfer ein.
Klingt grausig, ist aber effektiv.
Eine andere Schwarzmarkt-
Mod ldsst Sie zum Beispiel
Drohnen und Roboter fiir kurze
Zeit kontrollieren. So sehen Sie
durch die Augen der Maschinen
und konnen ihre Waffen gegen
ihre Besitzer richten.

Uber einen Punkt ist noch
immer wenig bekannt: die Story.
Kein Wunder, schlieflich zog
schon der Vorganger einen Teil
seiner Faszination aus der ver-
zweigten Geschichte. Deus Ex-
Held J.C. Denton und sein Bru-
der Paul sollen zwar, wie viele
andere alte Bekannte, auch in
Invisible War einen Auftritt ha-
ben, Star der Show wird aber
Alex D, ein neuer Super-Agent,
geklont aus der DNA der Den-
ton-Briider. Der Name hat einen
Vorteil: Je nach Spielerwunsch

kann Alex Mann oder Frau sein.
,Ein grofer Teil der Deus Ex-
Spieler war weiblich”, begriin-
det Warren Spector die Entschei-
dung. ,Wir méchten den Spiele-
rinnen einen Charakter geben,
in den sie sich besser hineinver-
Die Handlung
wird sich dadurch allerdings
nicht andern; nur wenige Spiel-
figuren reagieren direkt auf das
Geschlecht des Alter Ego. Was
Alex' Aufgabe sein wird, das
deutet der Intro-Film an, den
Warren und Harvey uns als ei-
nem der weltweit ersten Ma-
gazine in einer frithen Version
vorfiihrten: Darin legt eine ver-
mummte Gestalt mit einer un-
bekannten Waffe eine Konzern-
zentrale in Schutt und Asche.
Die Jagd auf die vermeintlichen
Terroristen und ihre Hintermén-
ner soll Alex von Seattle bis nach
Kairo, in die Antarktis und nicht
zuletzt nach Deutschland fiih-
ren. Das romische Grenztor, die

setzen konnen.”

Porta Nigra, hatte Harvey wéh-
rend seiner Militédrzeit in Trier
so beeindruckt, dass er Alex
unbedingt einen Ausflug nach
Deutschland unternehmen las-
sen wollte. Wenn alles glatt
lauft, kommt Alex schon im Mai
2003 an. RUDIGER STEIDLE

Ich freue mich auf kein anderes
Spiel so sehr wie auf Deus Ex
2. Nach allem, was ich gesehen
habe, schaffen es die Entwickler
tatsiichlich, auf den exzellenten
Vorginger noch einen draufzu-
setzen. Einzig, dass die Spiel-
zeit  schrumpfen soll, stort
mich. Mit einem potenziellen
Hit wie Invisible War wiirde
ich gerne 40 Stunden und mehr
verbringen. RUDIGER STEIDLE

Entwickler..
Anbieter
Termin ...

ILLUMINATUS Die

finsteren Hand-

er mal lie- | langer der Er-
ber nicht gem

ne machtig sauer. | von der Partie.

Das Kairo der Zukunft ist in eine zwielichtige, verarmte, untere Halfte (links) und ein luxuridses Pyramidenhabitat dariiber (rechts) geteilt.

hteten sind
-jetztistdie Klei- | auch wieder mit
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Indiana Jones

und die Legende der Kaisergruft

ussten Sie, woher sich

aber ist er auch
Steven Spielberg und

D George Lucas die In-

spiration fiir ihre Indiana Jo-
nes-Filme holten? Richtig, von
alten SchwarzweiBstreifen aus
den 30er-Jahren. Und ahnen Sie
auch, welches Spiel den Stil des
neuesten Indy-Action-Adven-
tures gepragt hat? — Nein, nicht
Tomb Raider, sondern Buffy:
The Vampire Slayer, ein ande-
res Action-Adven-

ture, das kiirzlich

fiir  Microsofts
Xbox erschienen
ist. Das {iiber-

rascht umso we-

niger, wenn man wei}, dass
Lucas Arts den ,neuen Indy”
in Zusammenarbeit mit dem
Programmierteam The Collec-
tive entwickelt hat, das just
diese Vampir-Jigerin in Szene
gesetzt hat. Genau die Spiel-
Atmosphire des Buffy-Aben-
teuers wollte man laut Lucas-
Arts-Produzent Reeve Thomp-
son einfangen: ,Wenn wir uns
dazu entscheiden, mit externen
Studios zusammenzuarbeiten,
schauen wir uns genau an, was

U-BOOT-HANGAR Die wil-
de Hatz auf einer maschi-
vehrbestiickten

scha fiihrt Indy in die
Hallen einer geheimen U-
Boot-Basis in Hongkong.

sie bisher gemacht haben und
was sie besonders gut kinnen.
Wir mochten das Buffy-Spiel
und seine Technologie und
sagten uns: ,Das passt'.” Die
Puzzle-Dichte eines Fate of
Atlantis und den Lara-Croft-
Hiipfstil eines Turm von Babel
lasst Die Legende der Kaiser-
gruft weit hinter sich. Stattdes-
sen prédsentiert sich der neue
,Jones” fast schon als reinras-

viel mehr, als alle anderen

Indiana-Jones-Spiele.

siges Action-Spiel vor Indy-
Kulissen. ,Wir haben uns ent-
schieden, wesentlich mehr
Kampf- und Action-Szenen
einzubauen, weil das den Film-
vorlagen viel ndher kommt”, so
Tom Sarris, der PR-Direktor
von Lucas Arts. ,Die Legende
der Kaisergruft dhnelt den
Kinofilmen viel mehr als alle
andern unserer Indiana Jones-
Spiele.” Alle diese neuen Infor-
mationen haben wir beim An-
spielen der Xbox-Version und

B!
ZWISCHENSPIEL Auf dem Dach
einer schwankenden Bergbahn-~
Gondel wehrt sich-n!

Kult-Archdologe Doktor Henry Jones Junior ist der klassische Filmheld,

wahrend einer Pressekonferenz
von Lucas Arts in Erfahrung
bringen konnen. So stammen
alle hier gezeigten Screenshots
aus der Xbox-Fassung. Lucas
Arts beteuert jedoch, dass sich
die PC-Variante in nichts an-
derem als der Steuerung und
der Bildschirmaufldsung unter-
scheiden wird.

Wie jedes Abenteuer des
Archédologen-Haudegens st
auch Die Le-
gende der Kai-
sergruft
weltumspannen-
de Hatz nach
einem sagen-
haften, mystischen Artefakt:
Das Herz des Drachen, ein ma-
gischer Gegenstand, den der
erste Kaiser von China dazu be-
nutzt haben soll, die Seelen sei-
ner Untertanen zu kontrollie-
ren. Am Anfang der Geschichte
steht jedoch erst einmal die
Suche nach dem ritselhaften
,Spiegel der Traume”, die Indy
von Prag tber Istanbul und
Hongkong bis nach Ceylon
fiihrt. Jones ist natiirlich nicht
der Einzige, der sich auf der

eine
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Die Legende der Kaisergruft spielt im
Jahr 1935, ein paar Monate vor dem
Kinofiim Tempel des Todes. Kenner
werden sich vielleichtan den Kellner
Wu Han im Tempel des Todes erin-
nern, der mit den Worten stirbt: ,lch
gehe zuerst, Indy!“ Produzent Reeve
Thompson verrat: ,Das fanden wir
einen sehrinteressanten Satz. Erim-
pliziert, dass die beiden bereits ge-
meinsam ein paar Abenteuer erlebt
haben. Deshalb lassen wir Wu Han in
einigen Teilen des Spiels zusammen
mit Indiana Jones auftauchen.”

Suche nach den Spiegelfrag-
menten befindet. Neben den
obligatorischen Nazi-Schergen
mischen diesmal auch die chi-
nesischen Triaden und ein mys-
terioser Archdologe namens
Van Beck mit. Alle drei Parteien
setzen jedes Mittel ein, um in
den Besitz der Artefakte zu
kommen, wie Tom Sarris besti-
tigt: ,Uber zu wenige Gegner
werden sich die Spieler jeden-
falls nicht beklagen konnen.”
Aufgrund des neuen Spiel-
schwerpunkts und der Menge
an Widersachern machen die
Actionszenen ca. 60 bis 70 %
des Spiels aus. Da ist es gut
zu wissen, dass das Kampfsys
tem ausgezeichnet funktioniert.
Die Animationen wirken zwar
nicht besonders spektakulir,
aber in Verbindung mit den
erstklassigen  Soundeffekten
macht es dennoch einen Hei-
denspaf, Indys Gegeniiber mit
satten Faustschligen und tro-
ckenen Fuftritten zu vermd-
beln. ,Richtig cool bei den Rau-
fereien ist, dass man dabei he-
rumlaufen und alle méglichen
Objekte wie Stiihle oder Fla-

FAUSTKAMPFER Nazi-
Schergen, chinesische
Triaden, liebestolle
Frauenund magis
funkelnde Zombi
Gegnern mangelt
nicht. FirDr. J
kein Problem

s aber
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Die Indy-Jones-Epoche

Indiana Jones .
1935

1935

...und die Legen-
de der Kalsergruft

.. und der Tempel
des Todes

schen einsetzen kann”, begeis-
tert sich Thompson und de-
monstriert vor Ort, wie Indy in
Hongkong Halunken mit einer
Schaufel traktiert und anschlie-
Bend bei einer wiisten Kneipen-
Schldgerei das gesamte Mobili-
ar zertriimmert. Und da ist ja
noch ein wichtiges Utensil: Was
wire ein Indiana Jones ohne
seine Peitsche? Wie schon im
Vorgangerspiel Der Turm von
Babel schwingen Sie sich damit
tiber Abgriinde hinweg. Der
neue Indy aber kann mit dem
Lederriemen auch Angreifern
die Waffe aus der Hand peit-
hen oder ihn mit einem
Schwung um das Genick eines
Gegners wickeln, ihn an sich
heranziehen und mit einem
Aufwirtshaken k. o. schlagen.
Neben den Kampfeinsitzen
gibt es natiirlich auch wieder
fantasievolle Fallgruben oder
automatische Spieffallen. Es
bleibt zwar immer noch Raum
fiir das ein oder andere Ritsel,
aber wie Sie sehen, ist das ak-
tuelle Indiana Jones-Spiel so
weit von den klassischen Ad-
ventures friitherer Tage entfernt

1936 1938

.und dieJagerdes ..und der letz-

verlorenen Schatzes te Kreuzzug

wie niemals zuvor. Das bewei-
sen auch einige Geschicklich-
keits-Einlagen, fiir die die Ent-
wickler die sonst verwendete
Verfolger-Perspektive verlas-
sen: ,In den Kinofilmen gibt es
immer wieder wilde Verfol-
gungsjagden, in denen Indy
zugleich kimpft”, so Produzent
Thompson. ,Da gab es den
Lastwagen mit der Bundeslade,
Pferde- oder Motorrad-Rennen
oder die irre Fahrt in der Berg-
werks-Lore. An diese Szenen
angelehnt haben wir einige
Uberraschungs-Levels fiir die
Spieler eingebaut.” Beispiel da-
fiir ist eine irrsinnige Hetzjagd
durch Hongkongs enge Gas-
sen, bei der Indy eine mit einem
Maschinengewehr ausgerii
tete Rikscha fahrt. Erinnern
Sie sich an den Auftritt in Der
Tempel des Todes, als Indy im
Taxi des kleinen Jungen Shor-
ty durch Gemiisemérkte und
Waschkiichen gejagt wird?
Ebenso an die Filmvorbilder
angelehnt ist ein anderer Level,
in dem Dr. Jones auf dem Dach
einer schwankenden Gondel-
bahn stehend auf angreifende

T
OBJEKTVIELFALT . £1-
gentlich gehrtdieser
Speer ja in ein Museum,
aber Indy-mussihn kurz
zweckentfremden.

B

... und derTurm
von Babel

Jagdflieger der Nazis

,Einige Spielabschnitte sind
echte Spaflevels, um sich ein-
fach mal zuriicklehnen und
nur ballern zu kénnen”, erklért
Thompson.

Bereits am 14. Februar soll
Die Legende der Kaisergruft
in den Héndlerregalen stehen
- und das neue Indy-Spiel
scheint das spannende Aben-
teuer-Feeling des Super-Archa-
ologen wieder auf den Punkt
bringen zu kénnen, wenn auch
mit anderen Mitteln.

=

Uberrascht hat mich der sehr
hohe Anteil an Action-Elemen-
ten. Das mag zwar ganz in der
Tradition der Spielfilme sein,
am PC jedoch feierte Dr. Jones
seine grofiten Erfolge mit un-
nachahmlichem Humor und
kniffligen Ritseln in klassi
schen Adventures. Ich bin ge-
spannt, ob der neue Ansatz

funktioniert. CHRISTIAN MULLER
Entwickler ..... ... Lucas Arts
Anbieter . . Electronic Arts

Termin . 14. Februar 2003




GLUHENDE LEITERBAHNEN
Die Grafikeffekte erstrahlen
nur auf Geforce-Karten in
derartiger Pracht.

& Tron 2.0

Die Zukunft - zuriick aus der Vergangenheit:
Der 20 Jahre alte Science-Fiction-Film Tron
feiert seine Riickkehr.

H 42

AUF DER JAGD
Virenscanner su-
chen die Gegend

nach missliebigen
Programmen ab.

£ 4

zwanzig Jahren wa-
ren Computer noch ein
wahres My
Wer sich nicht mit den Elektro-
nengehirnen beschaftigte, trau-
te ihnen alles zu, und wer mit
ihnen zu tun hatte, hielt ihre
Maoglichkeiten ebenfalls fiir u
begrenzt. Zu dieser Zeit konnte
ein Kinofilm wie >
Vorstellung vom Innenleben ei-
nes Computers noch nachhaltig
prégen: Da streiten Programme
um Rechenzeit, Nachrichten
stellen sich am I/O-Port an und
ein boses Master-Control-Pro-
gramm sammelt Informationen,
um die Weltherrschaft an sich
zu reiffen. Treten Konflikte
schen den Programmen auf,
werden diese in einer Arena
ausgetrage uf hohen Platt-
formen bewerfen sich die Pro-
gramme mit todlicher
Piinktlich zum 20. Geburts-
tag des Kultfilms Tron nehmen
sich die Disney-Studios ein
weiteres Mal der Thematik an.
Zwanzig Jahre, nachdem
Hacker Alan Bradley das Ma
ter-Control-Programm besiegt
hat, droht dem mittlerweile
Ma3a genannten Betriebs
tem wieder einmal Gefahr. Fi-

ne Konkurrenzfirma hat in das
“irmennetzwerk und
Trojaner eingeschleust, die in
Kiirze das gesamte
lahm legen konn

PC Games Februar 2003




Cycles zum Reaktionstest.

Unterstiitzung saugt Ma3a
Alan Bradley mit einem Laser-
Scanner in sich ein, was dessen
nen Sohn Jet zu
tour veranlas:

spielever
einer Rettun, 3
Auch er ldsst sich scannen
und begibt sich in das Innere
des Computersystems, wo er
sich im Original-Grafikstil des
Films wiederfindet. Der durch
No One Lives Forever 1 und 2
bekannte Entwickler Monolith
Zusammenarbeit
afikchip-Hersteller Nvi-
dia die LithTech-Engine, um
Jets Suche nach seinem Vater in
einer sehenswerten Neon-Welt
zene zu setzen. Wie in einer
Underground-Diskothek
80er-Jahre dominieren eintoni
ge Flachen, die von aggressi
ven Farben umrandet und nur
gelegentlich durch etwas De-
korationsmaterial unterbro-

der

chen werden.

Im Gegensatz zum Film fin-
den die Kdmpfe gegen feindse-
lige Programme nicht mehr nur
in separaten Arenen statt, son-
dern auch innerhalb der gebéu-
deéhnlichen Schaltk: Dort
kann man sich vollig frei be-
wegen, um an Kontakten Ener-
gie zu tanken oder an Schalter
die Ports einer Firewall zu 6ff-
nen. Da wahrend des Losens
elelemente stindig

solcher R
Gegner auftauchen, spielt sich
Tron 2.0 groftenteils wie ein
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IN DER KLEMME Eingeklemmt zwischen
2wei Gegnern, wird das Taktikspiel Light-

STREUBOMBEN
In den Schaltkreisen

treten Freund und

Feind nebeneinan

der auf - effektive
Waffen sind da

nichtimr die

beste Wahl

herkommlicher Ego
Selbstverstandlich kommt
auch ein echter Klassiker zu
neuen Ehren: das Tron-Light-
e. Unzéhlige Spielhallen-
automaten, Free- und Sharewa-
respiele haben sich diese ,Mo-
torradrennen”  fiir taktisch
hochst anspruchsvolle Reak-
tionsspiele zum Vorbild g
Auf einer mit Hin-

JUGENDFRE! Todlich verwundete
Programme |6sen sich vollstandig
in Bits und Bytes auf.

nommer
dernissen gespickten Arena
fahren mehrere Light-Cy
herum und hinterlassen dabei

cles

eine solide, undurchdringliche
Spur. Das Ziel: langer als die
Konkurrenten diesen Spuren
und den Begrenzungswiinden
aus dem Weg zu gehen — was
im Laufe der Zeit durch d

immer dichter werdende Sp:

ren-Lab FILMREIF Mit den aufgesetzt S8

wirkenden Gesichternund den =8
Neoneffekten kopiert Tron 2.0
den Stil des Kinofilms.

zunehmend

schwieriger wird.

Auch wer den Film nicht kennt,
diirfte an dem ungewohnlichen
und definitiv sehenswerten Gra-
fikstil seine Freude haben; auch
die Light-Cycle-Rennen sind iiber
jeden Zweifel erhaben. Ob da der
Ego-Shooter-Part mithalten kann,
wi erst in einigen Monaten
HARALD WAGNER

IM NAHKAMPF Monolith h
das SeneibenWeten um Kon-
taktwaffen Enweitert

zeigen.

Entwickler
Anbieter ..
Termin

Monolith
Disney Interactive
Mérz 2003



tion-Adventure

rgendjemand bringt
l Leute um, reifit ihnen
die Geddarme heraus
und malt mit Blut bizarre
Schriftzeichen an die Wand. So
heftig beginnt Tomb Raider:
The Angel of Darkness

und setzt einen neuen
Grundton. Das Spiel

ist ernster, diisterer
und erwachsener als
seine Vorganger.
Lara wird von
der Polizei ent-
deckt, als sie
sich gera-
de tiber

eine
dieser

schlimm

zugerichteten
Leichen beugt: die ih-
res Mentors Werner Von
Croy. Weil diese Umstinde die
Wirksamkeit von Unschuldsbe-
teuerungen gegen null tendieren

VERZWICKT Einidunkler Hinterhof in
Paris. Damit Lara vorwarts kommt,
muss sie von Balkonzu Balkon sprin-
gen und Hauserwande hochklettern.

a4

Tomb
Raider:

The Angel of Darkness

Tomb Raider: The Angel of Darkness macht
Fortschritte. Wir konnten bei den Entwicklern
im englischen Derby neue Eindriicke gewinnen.

lassen, macht Lara, was sie am
besten kann: Sie rennt, klettert
und hangelt sich ins Freie. Ab so-
fort ist sie auf der Flucht vor der
Polizei. Ohne Waffe — und ohne
Ahnung, was eigentlich los ist.
Spéter kommt sie einer Ver-
schworung auf die Spur, die aus
dem Handbuch fiir Hollywood-
Klischees stammen konnte.

Das Spiel beginnt in Paris.
Vor Thnen steht Lara breitbei-
nig in einer dunklen Gasse, in
die eine Straflenlaterne halb-
herzig Licht wirft. Aus einer
Dachrinne platschert Wasser,
das zudem eimerweise vom
Himmel kommt. Lara, allein
im Regen, kinnte einem fast
Leid tun. Es wird Zeit, ihre Un-
schuld zu beweisen! Sie steu-
ern die Ex-Archdologin durch
heruntergekommene Hinter-
hofe, vorbei an klaffenden
Hunden und patrouillierenden
Polizisten, tiber Hauserdécher
und Balkons. In Wohnungen
durchsuchen Sie Schranke und
Schubladen, 6ffnen Tiiren mit
Brechstangen und Schliisseln,
um Hinweise zu bekommen.

Gekampft wird erst einmal
nicht, denn vorldufig sind Sie
ohne Waffe. Gegnern gehen Sie
besser aus dem Weg. Eine Wa-
che schlendert einen Gang ent-
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lang. Sie passen den richtigen
Moment ab und hasten erst hin-
ter, dann auf das Baugeriist ne-
ben einer Hiuserfassade. Man
merkt: Der Kletteraspekt wurde
im Vergleich zu den Vorgangern
deutlich aufgewertet. Lara han-
gelt sich tiber Abgriinde und
kraxelt problemlos diinne Rih-
ren hoch. Die Animationen sind
so realistisch, ein Freeclimber
wiirde keine bessere Figur ab-
geben. Wihrend Lara auf allen
Vieren an Wanden hochklettert,
sich von einem Halt zum ande-
ren zieht und Schluchten iiber-
windet, schwingt ihr Zopf im
physikalisch  glaubwiirdigen
Rhythmus mit.

Spéter, wenn Lara der Sekte
Cabal auf die Schliche kommt,
reist sie nach Prag. Dort schi-
cken Sie die Archdologin tiber
einen riesigen, verschneiten
Vorhof, der in eine prachti-
ge Villa fiithrt. Drinnen ein
Schreckenskabinett: Durchge-
knallte Wissenschaftler fiihren
verriickte Experimente durch
und ziichten Monster, groff
wie Kleinbusse. Wahrend Sie
mit Lara so manches Ratsel 16-
sen, indem Sie Kombinationen
herausfinden oder Bodenplat-
ten verschieben, lasst Kurtis
lieber die Fauste sprechen.

Kurtis?
der Neue, Sie spielen Kurtis
im letzten Drittel. Seine Geg-

ie wissen schon:

ner sind unter anderem die
Neflin, grausige Kreaturen,
die aussehen wie schlecht zu-
sammengeflickte Puppen mit
Fangzihnen und Klauen. Als
Waffe dient eine Pistole inklu-
sive Lasermarker und Kurtis'
cheibe, Chatka ge-
nannt. Wo auch immer er sel-
bige hinwirft, sie kommt stets
zu thm zuriick. Telekinese-Fa-
higkeiten helfen Kurtis, klei-

Frisbee-S

Action-Adventure L Vorschau

ne Objekte zu bewegen, ohne
sie zu bertihren. So kommen
Sie be hliis-
sel, die hinter einem Gitter
liegen. Im Verlauf des Spiels
lernen die beiden Hauptdar-
steller neue Fahigkeiten. Das
Bewegungsrepertoire erwei-
tert sich standig — und ver-
schafft Thnen auf diese Weise
Zugang zu Orten, die vorher
vielleicht unerreichbar waren.

Kurtis, ein gut aussehender,
durchtrainierter Kampfer mit
Dreitagebart, und Lara, die
vollbusige Turnerin - wiirden
die beiden nicht gut zusam-
menpassen? In den Zwischen-
sequenzen jedenfalls knistert es
schon ganz gewaltig. Herrlich
die Sequenz, als sich die beiden
zum ersten Mal treffen und
nicht wissen, ob sie sich trauen
konnen: Da sieht man Lara,
wie sie behutsam einen Schritt
vor den anderen setzt, die Waf-
fe fest im Griff, als hinter ihr
lautlos eine Silhouette auf-
taucht. Die Silhouette ist Kur-
tis, der Lara umklammert und
entwa
Hand {iber ihren Arm streicht.
Das sind asthetische Bilder,
von den spannenden Orches-
terklangen des London Sym-
phony Orchestra begleitet.

net, indem er mit seiner

Auch wenn sich Angel of
Darkness mit seiner diisteren
Thematik von den Vorgingern
abhebt: Es ist immer noch ein
klassisches Tomb Raider-Spiel
mit einer kletternden Lara. Ge-
spannt bin ich vor allem auf den
Action-Abschnitt mit Kurtis,
dem Neuen. THOMAS WEISS

Entwickler

. Core Design
Anbieter Eidos
Termini o s Februar 2003

,.Von der Terminverschiebung profitieren PC-Spieler."

Adrian Smith (links) im

Gesprach mit PC-Games-Redakteur Thomas Wei.

PC Games: Als Erscheinungs-
termin war Weihnachten 2
geplant. Warum die Verschie
bung auf Februar?
Smith: ,Der Grund ist sefr sim
n einfach noch nicht
re es moglich ge-
nin einzuhalten
aber dann hatten wir 24 Stunden
am Tag arbeiten miissen. Davon,
dass Angel of Darkness nun spa-
ter erscheint, profitieren aufer-
dem die PC-Spieler: Bei der
Entwicklung beriicksichtigen wir
die fortschrittlich fikeffekte
von DirectX 9, die es zum Zeit
punkt des alten Erscheinungster
mins noch gar nicht gab.
PC Games: Welche Untel
de gibt e n der P

ersion sonst noch
e Version wiirdest du
6nlich lieber spielen?
th: liche: Auf dem
t die Auflosung deutlich ho-
her und damit die Grafik besser.
AuRerdem ist die Steuerung frei
konfigurierbar. Deswegen wiirde
ich personlich auch die PC-Ver:
sion bevorzy,
PC Games: Darf man zu jedem
Zeitpunkt das Spiel speichern?
Smith: .Ja und nein. ieler
darf zwar immer speichern, hat
aber auch die Maglichket, in den
Optionen einzustellen, dass ihm
nur eine begrenze Anzahl an Spei-
ch inden zur

FRANKENSTEIN Die Cabal-Sekte ziichtet in der
PragerVilla die Neflin heran, Das sind grausame
Kreaturen, e Lasa nach dern Leben trachten

die erst

LARA PAIf f\licht nur Kurtis darf scharf
schi ondern aueh Lara, sobald
vels in Paris vorbei sind. |

LEBENSMUDE Wagemutige
Kietteraktionen werden zum
Hauptbestandteil des Spiels.
Diesmal noch schdner als
zuvor: die Animationen.

Smith: ,Die Tomb Raider-Spiele
enthielten nie sonderlich viel
walt. Angel of Darkness bildet ei
ne Ausnahme, da die Spielab-
chnitte mit Kurtis sehr action-
orientiert ausfallen. De:
werden wir in der deut:

sion aufs Blut verzichten.”

PC Games: Werden auch die
beiden Angel of Darkness-Nach-
folger auf dem PC erscheins
Smith: Ja. Wir werden auch die
Nachfolger parallel entwickeln.
Es wird wohl keine Exklusiv-
D

schreiben, die

Teile nur auf Konsolen zi
fentlicher

PC Games: Wie ware es mit ei
nem Remake von Tomb Raider 1
im neuen Grafikgewand? Der
Titel wird allgemein als bester
betrachtet.

Smith: Ich bin geneigt, mich
dieser Meinung anzuschlieRen.
Was das Remake angeht: Wir ha
ben aus Neugier ein paar Ley
mit der neuen Engine probiert
und dabej gemerkt, wie unglaub
lich simpel die damals waren
Wir spielen derzeit mit der Idee,
die Levels neu zu gestalten,
jeden einzelnen

mo eren - und d.

zum Sonderpreis als
veroffentlichen.”




- Anfang

Februar dirfen Sie
wieder Aliens in
schicker Unreal-
Grafik jagen.

as Automatikgewehr

latterl dhrend Sie

einen Weg durch

ein verlassenes Koloniegebéu-
de bahnen. In den dunklen
Ecken lauern tiberall echsenar-
tige Wesen, die Sie mit Krallen
und Laser-Lanzen attackieren.
Dort, endlich, der Aufzug. Das
letzte Magazin des Maschinen-
gewehrs neigt sich gerade dem
Ende zu, als
Fahrstuhltiir endlich schlieit

h die schwere

und die Kabine nach unten
rumpelt. Ein Gliick, nogh mal
geschafft. P’
Fahrstuhl wackelt. Durch das
Gitter tiber Threm Kopf sehen
Sie, wie ein méachtiger Skaarj
direkt iiber Thnen auf das Ka-
binendach gesprungen ist. Mit
seinen Klauenhinden zerreifit
er die Aufhangung, dann geht
es abwid in die Tiefe.
Ganz normaler Spielalltag
in Unreal 2: The Awakening,

dem Nachfolger des legenda
ren ersten Teils von Epic Ga-
mes. Wenn nichts schief geht,
steht der Ego-Shooter am 6.
Februar 2003 in den Regalen.
Genau der richtige Zeitpunkt,
um die neuesten Fakten auf
den Tisch zu bringen — und
zwar aus erster Hand
Anstelle vc

gend Entertainment die Ent-
wicklung vor gut drei Jah
iibernommen und einen Ego-
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IMMER GUT GEKLEIDET
Dieweiblichen Soldner
besitzen unterschiedliche
Rustupgen. Im Bild ist die
amstarksten.gepanzerte
Varianté zusehen.

Vielschichtig: Wieso die Grafik von Unreal 2 so detailliert aussieht
Hochauflosende Texturen und bis zu vier Texturschichten iibereinander - das ist das ganze Technik-Geheimnis von Unreal 2.

Technisch soliten Sie von Unreal 2 keine Wunder erwarten. Der Ego-Shooter sieht zwar sehr schdn aus, doch Legend nutzt dazu keine
Wundereffekte aus der DirectX-8-Trickkiste. Im Grunde ist das Prinzip sehr einfach: Hochaufldsende Texturen bilden die Basis fiir Mo-
delle und die Levelgrafik - eine erste Texturschicht, die dann mit bis zu drei weiteren Schichten tiberzogen wird. Bei den Modellen
(Spielfiguren, Waffen, Fahrzeuge etc.) kann die zweite Schicht. eme spiegeinde Oberfiache (Environment Mapping) sein, eine dritte
Textur (Specular Map) definiert 50 dass beispi I Objekte oder auch Glas an der richtigen Stelle rea-

listisch glanzen. Bei der Level-Grafik werden Detail-Texturen iber die normale Textur gelegt, um kleine Details wie Risse, Kratzer oder
Dellen vorzutduschen. Da es in Unreal 2 keine dynamische Beleuchtung wie in Doom 3 gibt, werden die Levels noch auf die klassi-

sche Art und Weise beleuchtet: Mit Lightmaps (Texturen mit L

Shooter mit starker Story ent-
wickelt, der allerdings kei-
nen Mehrspielermodus be-
sitzt. Sei's drum, die Chancen
stehen trotzdem sehr gut, dass
Unreal 2: The Awakening ei-
ner der besten Ego-Shooter
des Jahres 2003 wird. Grofen
Anteil daran hat sicherlich die
ausgefeilte Geschichte, die Sie
in der Rolle des Ex-Marine
John Dalton erleben werden.
Aufgrund einiger Probleme
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Normale Textur

musste Dalton bei den Mari-
nes seinen Hut nehmen und
einen Job als Marshal der Ter-
ran Confederate Authority auf
dem betagten Raumschiff At-
lantis annehmen. Seine Auf-
gabe ist es nun, in den entle-
gensten Ecken der Galaxis fiir
Recht und Ordnung zu sorgen
— also tiberall dort, wo sonst
niemand hin will. Neben Dal-
ton gibt es an Bord der Atlan-
tis noch drei weitere interes-

erzeugen die i Licht.

Lightmaps (Mitte) sind
nichts weiter als simple
Texturen, auf denen einzig
und allein die Informatio-
nen fiir die Intensitdt und
die Form des Lichtscheins
aufgemalt sind.

Detail-Textu-
en (unten) fii-
genlediglich
Oberflachende-
tails wie Risse
und Kratzer hinzu,

sante Charaktere, darunter die
hiibsche Aida, erster Offizier
der Atlantis. Vor Beginn einer
jeden Mission kldrt sie John
tiber die Ziele und Besonder-
heiten des bevorstehenden
Auftrags auf und greift auch
hin und wieder per Hackeran-
griff ein, wenn es komplexe
Sicherheitssysteme zu kna-
cken gilt. Aida hat ein duflerst
gespanntes Verhiltnis zum
Bordmechaniker Isaak, den

Unreal 2 hat seit dem Beginn der Entwicklung Ende
1999 fiir Schlagzeilen gesorgt. Wir fassen die wich-
tigsten Stationen des Shooters zusammen.

Oktober 1999:

Auf der Spielemesse ECTS in London flimmert auf dem Stand von
Rage eine berarbeitete Version der Unreal-Engine iiber den Moni-
tor. Wichtigste Merkmale: viele Polygone, hochauflosende Texturen,
unglaublich fliissige Animationen und animierte Gesichter der Mo-
delle. In dem anschliefenden Medienrummel meldet sich sogar
3D-Realms-Chef George Broussard zu Wort und prahlt, dass solche
Features [angst in Duke Nukem Forever eingebaut waren. Wir ver-
muteten schon damals: Hier sieht man die Engme von Unreal 2.

Mai 2000:

Nur ahite Journalisten mit K
ne Abstellkammer, in der Ex-Produzent Mike Verdu (links, mit Brille)
und Leveldesigner Scott Dalton wahrend der E3 eine spielbare Version
von Unreal 2 zeigen. Zu sehen gibt es drei Levels, eine Hand voll Waf-
fen und sehr schne Aufen-Landschaften, obwohl Legend zu diesem
Zeitpunkt noch nicht auf Epics neue Version der Unreal-Engine umge-
stiegen ist. Besagte Alpha-Version landet ibrigens spater im Intemet
und schreckt viele Spiefer ob der hohen Hardwareanforderungen auf.

in die klei-

Januar 2002:

Der Skandal! Legend stelltim Editor einen Screenshot nach, der
einen actiongeladenen Schusswechsel zeigt. Das Problem an der
Sache ist weniger die ,gestellte” Szene, sondern die von Epic Ga-
mes per Bildbearbeitungsprogramm hinzugefilgten Schatten bei
den Charakteren. Epics Vize-Chef Mark Reign (Bild links) klart dle
Sache nachher auf und nimmt alle Schuld auf sich.

Mérz 2002:
Aufgrund standiger Verwechslungen andert Epic Games die Namen
von Unreal Tournament 2 und Unreal 2. Wahrend bei Unreal Tour-
nament die Ziffer 2 gegen die Jahreszahl 2003 ausgetauscht wird
und von nun an jahrliche Updates folgen sollen, entscheidet sich
Epic bei Unreal 2 fir eine ausgefallenere Losung. Unreal 2: The
Awakening soll den Unterschied zum Mehrspieler-Shooter Unreal
Tournament 2003 deutiich machen.

November 2003:

Epic und Legend laden Journalisten aus aller Welt ein, einen Tag
lang exklusiv Unreal 2 zu spielen (siehe PC Games 01/2003). Die
begeisterten Kommentare der anwesenden Reakteure machen die
anwesenden Entwickler sichtiich stolz - aus Unreal 2 scheint ein
Ego-Shooter der Extraklasse geworden zu sein.
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Dank mehrerer Tex-
turschichten sehen
samtliche Modelle in
Unreal 2 duferst
fein detailliert und
strukturiert aus.

Marshal John Dalton schiepptim Laufe seiner Dienstzeit einen ziemlich groen Haufen Schiepriigel mit sich rum. Und das Beste: Dank der

sie fiir den Tod eines Freun-
des verantwortlich macht. Der
kettenrauchende Schrauber-
meister ist ziemlich oft betrun-
ken und bastelt nebenher
standig am Schiff und an neu-
en Waffen herum. Im Laufe
der Einzelspieler-Kampagne
verbessert und entwickelt
Isaak diverse Schiefpriigel
und hat zudem immer einen
guten Rat auf Lager. Eher
schweigsam gibt sich NeBan,
der Pilot der Atlantis. Obwohl
jede Unterhaltung mit ihm
in sprachlichen Missverstand-
nissen endet, ist NeBan ein du-
Berst hoflicher Zeitgenosse,
der John Dalton viel Respekt
entgegenbringt. Was keiner
weifl: NeBan ist mehr, als er

vorzugeben scheint ... mehr
wird nicht verraten.

Legend hat sich sichtlich
viel Miihe gegeben, méglichst
glaubhafte Charaktere mit
eigenen Motivationen und
Angsten zu erschaffen. Genau-
so0 viel Zeit und Miihe, wenn
nicht noch mehr, floss in das
Level- und Missionsdesign.
Ahnlich wie der erste Teil ist
Unreal 2 eine wunderschione
Reise zu unterschiedlichsten
Orten und Platzen, nur dass
diese nicht mehr nur auf ei-
nem Planeten angesiedelt sind.
Stattdessen schickt Sie Legend
in die verschneite High-Tech-
Waffenfabrik einer ausgestor-
benen Alienrasse, jagt Ihnen in
einer verlassenen Kolonisten-

geschickten Hande von Bordmechaniker Isaak werden auch alte Waffen immer wieder upgegradet. Hier ein kleiner Uberblick:

DISPERSIONS-PISTOLE
Energiewaffe. Ahnelt der Pistole
aus Unreal 1 und besitzt nur
wenig Durchschlagskraft. Im
Sekundarmodus kann man die
Stérke des Schusses dosieren,
indem man den Feuerknopf
gedriickt halt. Bei maximaler
Leistung vibriert die Waffe ex-
trem und John Dalton muss sie
mit beiden Handen festhalten.

SCHOCK-LANZE
Standardwaffe der lzarians.
Ziemlich schwach im Primar-
modus (zwei Energiekugeln,
die von Wanden abprallen).
Der Sekundarmodus ist dank
EMP-Wirkung gegen alle Arten
von Maschinen wirksam.

MAGNUM

nau wie ein Schar

M32 AUTOMATIK-
Extreme Feuerkraft, dazu punktge- MASCHINENGEWEHR
i tandard das
Ein Schuss geniigt fiir die meisten in puncto Optik und Sound an die
a feuert aus dem Film

Gegner. Im

die Magnum drei Schiisse ab, was
allerdings zulasten der Genauigkeit
geht.

M406 GRANATWERFER

Die vielseitigste Waffe im Spiel. Je
léinger Sie den priméren Feuerknopf
gedriickt halten, desto weiter feuern
Sie die Granaten. Der Sekundarmo-
dus dient lediglich dazu, durch die
sechs verschiedenen Munitionsarten
2u scrollen. Es gibt insgesamt sechs
verschiedene Munitionstypen: Explo-
siv-, Brand-, Druckwellen-, Rauch-,
EMP- und Bio-Sprengkdpfe. Die
Effektivitat der Granaten ist von
Gegner zu Gegner unterschiedlich.

SCHARFSCHUTZENGEWEHR

Prézise, hohe Reichweits

Alien 2 erinnert. Die hohe Schuss-
frequenz und das groRe Magazin
machen es zum Allrounder. Feuert
im Sekundarmodus fiinf Projektile
auf einmal ab, die besonders effek-
tiv gegen lzarians sind. Vorsicht! Pri-
marfeuer kann von den Skaarj mit
ihren Klingen abgewehrt werden.

SPIDER GUN
todlich. Mit Waffe, die
dem Mausrad kann man stufenlos Isaak im Laufe der Kampagne zu-
Die maximale Der Prima

rein- und
VergroBerung betragt 20x.

DRAKK-LASER

Der Primérschuss ahnelt der altbe-
kannten Railgun. Im Sekundarmodus
feuert der Drakk-Laser einen todlichen
Plasma-Strahl dhnlich der Link Gun
aus UT 2003 ab, der auf mittlere
Distanz sehr viel Schaden anrichtet.

schleudert einen Haufen kleiner Spin-
nen auf den Gegner. Der Sekundarmo-
dus wirft eine Art Kokon aus, in dem
sich eine Spinne befindet. Kommt ein
Gegner vorbei, attackiert die Spinne
das unvorsichtige Opfer. Halt man

die Sekundartaste etwas langer, wird
diese Spinne sofort freigesetzt.

M700 RAKETENWERFER FLAMMENWERFER
SCHROTFLINTE Der Klassiker. Schieft im Pri- Im Primérmodus erledi-
Einfache Schrotfiinte. mérmodus bis zu vier ungelenk- gen Sie mit dem Flam-
Besonders effektiv ge- te Raketen ab, je nachdem, wie menwerfer auch grofere
gen insektenartige Geg- lange man den Feuerknopf Gegnerhorden in kiirzes-
ner.Im a driickt. Im wer-  terZeit. Der Sekundér-

werden Brandgeschosse
abgefeuert, die jeden
Feind in Flammen set-
zen. Nachteile: niedrige
Schussfrequenz, hohe
Streuung ab mittlerer
Reichweite.

sen konnen.

TAKKRA

Erinnern Sie sich noch
an die fliegenden Ku-
geln, gegen die Luke
Skywalker mit seinem
Laserschwert trainiert
hat? Dann haben Sie
eine gute Vorstellung
davon, was Sie mit den
Takkras erwartet. Im
Prima verfolgen
diese Kugeln Ihre Geg-
ner unbarmherzig, bis
sie ins Ziel treffen. Der
Sekundarmodus ist
noch um einiges cooler:
Die Takkra-Kugel
schwirrt fiir einen be-
stimmten Zeitraum um
den Anwender und ver-
teidigt ihn dabei auf
effektive Weise gegen
feindliches Feuer.

den mehrere Raketen mit gro-
Rer Streuung abgefeuert. Im
Verlauf des Spiels riistet Isaak
den Raketenwerfer auf, so dass
Sie gelenkte Raketen auf bis zu
vier Gegner gleichzeitig loslas-

GESCHUTZTURME
Geschiitztiirme gibt es in zwei
Varianten. Die erste besitzt zwei
Automatikkanonen mit mittierer
Durchschlagskraft, aber hoher
Feuerrate. Die zweite Variante
feuert mit Raketen anstelle von
Kugeln und ist sehr effektiv ge-
gen groBere Gegnerhorden. Um
diese Verteidigungsanlagen
bieten sich
EMP-Waffen an.

modus verspriiht hinge-
gen fliissiges Napalm,

das Sie zu einem spéte-
ren Zeitpunkt mit einem
Schuss in Brand setzen
kénnen - duferst niitz-

lich fir einen Hinterhalt.

LASERBARRIEREN
Wenngleich keine ,rich-
tige* Waffe, konnen Sie
mit diesen Laserbarrie-
ren bestimmte Gebiete
innerhalb eines Levels
abriegeln oder fiir einen
Engpass sorgen. Die
Laserbarrieren halten
einiges an Schaden aus,
bevor sie funktionsun-
fahig sind.

ha
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pSeitdem ich den neuen Game-
Tower von PC-SPEZIALIST habe,
lebt meine Stadt*
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PC-SPEZIALIST Game-Tower
Intel® Pentium®4 mit 2,667 GHz

« Intel® Pentium® 4 Prozessor (FSB 533) mit 2,667 GHz + Markenmain-
board mit 4xPCl, 1 (8x) AGP, 3xDIMM, USB 2.0, etc. » 512 MB super-
schneller DDR RAM PC333 Markenspeicher + Grafikkarte powered by
ATI RADEON 9500Pro mit 128 MB DDR und TV-Out = 80 GB Marken-
festplatte » Schneller 48x12x48x CD-Brenner » Schnelles 16x48x DVD-
Laufwerk « Firewire onboard » 5.1. Sound onboard » Diskettenlaufwerk:
3,5"« PC-SPEZIALIST Qualitstsmaus und ergonomische Tastatur » Qua-
lititsgehause mit 350 Watt Netzteil » 24 Monate Gewahrleistung

1299,

o Servicekauf méglich: 24 x 61,- Euro*
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EXPERIMENT FEHL-

GESCHLAGEN In einer

Alien-Waffenfabrik |6

sen wir aus

ein Experiment mit

harmlosen Tieren aus.

1d missen

Rolle

ers gegen

des

ge, wild gewordene
Monster antreten.

50

basis Angst und Schrecken ein
oder scheucht Sie {iber einen
unheimlichen Dschungel-Pla-
neten. Auf einem Wiistenpla-
neten miissen Sie eine gegne-
rische Basis einnehmen und
sie anschlieBend mit einer
Hand voll Marines, ein paar
Geschiitztiirmen und beweg-
lichen Laserbarrieren gegen
Soldner verteidigen. Oder Sie
kampfen sich mit brutaler Feu-
erkraft durch ein bedrohliches

Alien-Raumschiff, das von H.
R. Giger stammen konnte.
Damit das alles auch op-
tisch gut riiberkommt, benutzt
Legend die bewdhrte Unreal-
Engine von Epic — Infos zur
Technik konnen Sie in unserem
Technik-Extrakasten auf Seite
47 nachlesen. Programmierer
Mark Poesch empfiehlt einen
Rechner mit 1.200 MHz, 256
MB RAM und eine Geforce3,
um Unreal 2 fliissig spielen zu

ALARMSTUFE ROT
Soldnersind extrem
schwer bewaffnet und
gehoren aufgrund ihrer
exzellenten Kiinstlichen
Intelligenz zu den ge-
fahrlichsten Gegnern

in Unreal 2.

konnen. Unsere bisherigen Er-
fahrungen mit einer voll funk-
tionsfahigen Beta-Version se-
hen anders aus: In den weitldu-
figen Aufenlevels brauchen Sie
schon etwas mehr CPU-Power
fir reibungslosen Spielspaf.
Vor allem die Mis
nen Thnen Marines zur Seite
stehen, diirften aufgrund der
aufwendigen KI-Berechnun-
gen so manche CPU bis 2.000
MHz ins Schwitzen bringen.

ionen, in de-

Wer kénnte sich besser mit
Unreal 2: The Awakening ausken-
nen als einer der hauptverant-
wortlichen Leveldesigner? Drei
kurze Fragen an Scott Dalton.

TON Leveldesigner
bei Legend Entertainment

PC Games: Wieso hat die Ent-
wicklung von Unreal 2: The Awake-
ning so lange gedauert?

ton: Wir haben zu Produktions-
beginn noch eine éltere Version der
Unreal-Engine benutzt und sind erst
spater auf den Warfare-Code umge-
stiegen. Solche Technologie-Wechsel
bendtigen immer etwas Extra-Zeit.
Zum einen, weil man sich selbst erst
an die neuen Tools und Maglichkeiten
gewdhnen muss. Zum anderen, weil
man bereits vorhandene Levels oder
Modelle dann nicht einfach so iiber-
nehmen kann.*

PC Games: Habt ihr die Unreal-
Engine noch modifizieren miissen?

n: ,Oh ja! Beispielsweise
besaR Epics Technologie lange Zeit
keinen Partikeleffekt-Generator, also
mussten wir unseren eigenen pro-
grammieren. Auch das Animations-
System Golem wurde hier bei uns
entwickelt und liefert ausgezeichnete
Ergebnisse. Dariiber hinaus diirfte der
Unterschied zu UT 2003 relativ gering
sein. Eine gute Sache fiir Mod-Ent-
wickler!*

PC Games: Wie weit seid ihr mit
der Entwicklung?

WWir miissen nur noch ein
paar kleinere Bugs entfernen und
dann sind wir so weit fertig. Fiir mich
und den Rest der Legend-Crew wird
es jedenfalls ein entspanntes Weih-
nachtsfest ohne Produktionsstress,
undihr dirft euch dann schon mal
auf den Februar freuen.”

So kurz vor der geplanten Ver-
dffentlichung im Februar bin
ich gespannt wie ein Flitze-
bogen! Ich kann es kaum er-
warten, mit John ,Wayne”
Dalton im Weltall fiir Ord-
nung zu sorgen. DIRK GOODING
Entwickler ...... Legend Entertainment
Anbieter. ... Infogrames
Termin 6. Februar 2003
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FUR GEWIS$SE PRAM_IEN“‘ o
BEKOMMT MAN JEDE MENGE

&

FUR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT
MAN JEDE MENGE PRAMIEN

> GAMER WERBEN GAMER

Jetzt einen neuen Abonnenten werben und kostenlos
unglaubliche Pramien abstauben!

RELEASE: 1. QUARTAL 2003 RELEASE: 1. QUARTAL 2003
[ y

“;‘,%j? PRAECORIANG ‘ 5

Mercedes-Benz James Bond 007: Nightfire Praetarians MS MultiMedia Keyboard
World Racing Pramien-Nr. 002141 Pramien-Nr. 002146 Pramien-Nr. 002157

Prémien-Nr. 002152

DVD-FILM

52FACH CD-ROM

LG GCR-85208 Unreal Tournament 2003 Das Jesus Video Age Of Mythology
Pramien-Nr. 002160 Pramien-Nr. 002079 Pramien-Nr. 002186 Prémien-Nr. 002087

Pramienwahnsinn gibt's unter http://abo.pcgames.de

Falls die Postkarte hier fehit: Den vollen

RELEASE: 1. QUARTAL 2003

- S

RAVEN SHiELD

=
Tom Clancy’s Creative Soundblaster Sim City 4 Shrek Special Edition
Raven Shield 4.1 Digital Pramien-Nr. 002145 Pramien-Nr. 002184
Prémien-Nr. 002154 Prémien-Nr. 002162

http://abo.pcgames.de
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Vorschau l Ego-Shooter

son Crytek im ober:
rankischen Coburg
herrschte wohl Urlaubsstim-
mung, als sie den Schauplatz
fiir ihren Ego-Shooter Far Cry
ausgesucht haben. Denn anstel-
le von verschneiten Bergschlo
P sern oder supergeheimen Ge-
heimlaboren geht’s auf nach
Mikronesien, einem sympatk
schen Inselstaat mitten im Siid-
‘. pazifik. Dort, unter Palmen
und an kilometerlangen Sand-
strinden, darf Ende 2003 na
Herzenslust geballert werden.
Und weil es bis zum Veroffent-
lichungstermin noch eine Weile
dauert, luden Crytek und Pub-
lisher Ubi Soft die internationa-
le Presse Mitte Dezember zu
einem Treffen nach Coburg, um
sichtlich stolz eine spielbare
Alpha-Version von Far Cry mit
brandneuen Features zu pra-
sentieren. Wir haben Sonnen-

-~ -~

- ) creme und Hawaiihemd einge-
: packt und uns wahrend eines
h o, Entwicklerbesuchs von den
Urlaubsqualititen des - Ego-
4 Shooters tiberzeugt — hier der

Reisebericht.
> Wie man unschwer an den
Palmen, blauer Himmel, Handqranaten wir Iadeh s .

reicht die 3D-Grafik von Far
. . . Cry schon fast die Qualitit eines
Sie zu einem Traumurlaub der besonderen Art ein. iy
de mit Bildern des letzten
Traumurlaubs in der Siidsee
neidisch machen will, mu
einfach ein paar hochauflo:
de Far Cry-Screenshots auf ent-
sprechendes Fotopapier dru-
cken, schon ist die Illusion per-
fekt. Das Erstaunliche daran ist,
dass die Entwickler noch knapp
ein Jahr Zeit haben, um weiter
an der Optik zu feilen und
Detailverbesserungen vorzu-
nehmen. Technische Grundlage
fiir die Meisterleistung ist die
Cry-Engine, welche von den
Coburgern selbst entwickelt
wurde. Die Engine unterstiitzt
eine breite Palette aktueller 3D-
Effekte: Detail-Texturen, Echt-
zeitschatten, spiegelnde Ober-
flichen und Bump Mapping
sind in Far Cry eine Selbst-
verstindlichkeit. Das Herz der
Spiele-Technologie nennt s
ein unglaublich leis-
tunbsmnt,er Editor, mit dem
POSTKARTEN-MOTIV Die paradiesische die Programmierer und Level-
Umgebung von Far Cry kommt dank der designer so gut wie jeden
leistungsfahigen Engine perfekt riiber. denklichen Arbeitsschritt
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durchfiihren kénnen. Egal ob
Levels bauen, 3D-Objekte textu-
rieren, Zv
stellen oder Gegner mit kiinst-
licher Intelligenz au
Editor kann all das und noch
mehr. Die Level- und Soundde-
signer konnen bei
derzeit aus dem Editor in das
Spiel wechseln und ihre Ideen

hensequenzen er-

sten, der
eise je-

fort ausprobieren — das spart
Zeit in der Entwicklung, aufier-
dem lassen sich neue Ideen so
viel schneller auf ihren Spiel-
spafl fen. Und sollte C:
Edit mal abstiirzen, schickt der
Editor automatisch eine E-Mail
Programmierer, die dar-
aufhin das Problem beseitigen
konnen. Kein Wunder, dass un-
sere Alpha-Version wahrend
der Dauer unseres Besuchs der-
art stabil ¥ S hef
Cevat Yerli soll der Editor ever
tuell in einer abgespeckten Ver-
geliefert werden. Zu

hoffen i

PC Games Februar 2003

VERKEHRSSUNDER Die Fahizeuge wie dies
ronment Mapping veredelt und erstrahlen in metallischem Glanz.

!

Vorschau

DA SCHAU HER D

r Jeep sind mit Envi-

Was uns an den neuen Fea-
tures von Far Cry am meisten
beeindruckt hat, konnen wir
Ihnen leider nicht in einem

eenshot zeigen: die kiinst-
liche Intelligenz. Thre Gegner
reagieren namlich grundsa
lich auf alles nen vom
Entwickler als verdachtig ein-
programmiert wurde — und
das ist eine ganze Menge.
Wenn Sie be
von zwei Wachen mit der
schallgedampften MP5 aus-

chalten, wird der andere
nicht mehr doof wie Brot in
der Gegend herumstehen und
so tun, als sei nichts gewesen.
Stattdessen sucht er sofort die
Umgebung nach Thnen ab
oder ruft Verstarkung herbei.
Sollten Sie einer Entdeckung
entgehen, haben Sie es ab die-

N Zeitpunkt  trotzdem
schwerer: Durch
Zwischenfall” erhoht sich bei
Thren Gegnern automatisch

eise eine

den

die Aufmerksamkeit,
dachtige Bewegungen
Gerdusche werden
tiberpriift. Von grofem Nut-
zen ist dann das ,Schleich-
Metet” — eine Art ,Aufmerk-
samkeits-Anzeige” der KI-
Kollegen. So kénnen

hatzen, wie Thre Chan-
beim Katz-und-Maus-
Spiel mit der kiinstlichen In-
telligenz stehen.

Spielt man hingegen wie
Arnold Schwarzenegger und
greift einen ganzen Soldner-
trupp auf einmal an, werden
sich die KI-Soldaten zunéchst
sehr geschickt Deckung suchen
und anschliefend neu form:
ren. Wer jetzt glaubt,
fach hinter einem Baum ver-
stecken und einen Feind nach
dem anderen ausschalten zu
konnen, fiir den gibt es eine bé-
se Uberraschung: Das funk-
tioniert vielleicht in anderen
Shootern, aber nicht in Far Cry.

oder
sofort

e bes-
ser al
cen

h ein-

In der elbaren Alpha-Ver-

on attackierten wir beispiels-
weise einen Trupp Soldner mit
einem Offizier an der Spitze.
Sofort nachdem wir den ersten
Gegner ausschalteten,
sich der O

zog
und
gab aus der Deckung seinen
Untergebenen Befehle, die uns
dann von der Flanke und von
hinten angri n Feature,
von dem man bei aktuellen

hootern nur

ier zurii

traumen

kein anderes Spiel be-
so raffinierte Contpu-
tergegner aufweist wie Far Cry!

Auch Sound und Grafik sind auf
Weltklasse-Niveau. In Sachen
Spielspaf® heifit es aber nach wie
vor: abwarten! DIRK GOODING
Entwickler .
Anbieter
Termin ..

Crytek
Ubi Soft
Quartal 2003

Dynamische Licht-
quellen hilllen die-
sen Wartungsgang
in unheimliches
Blaulicht.
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MACH DICH BEREIT FUR'DEN GROBTEN KAMPF IN DER GALAXIE

Das Warten ist vorbei. Endlich er-
scheint Master of Orion I, der
Nachfolger eines der beliebtesten
Strategiespiele aller Zeiten. Bei
diesem Spiel bekommst Du die
Macht iiber eine ganze galak-

* tische Zivilisation. 16 einzigartige

Alien-Rassen kdampfen um die
Herrschaft in der Galaxie. Uber
Diplomatie, Spionage, Intrigen,
Verrat bis zu militérischem Vor-
gehen sind alle Wege mdglich.
Hast du die Fahigkeiten deine
Feinde zu besiegen, um deine
Zivilisation zu glorreichen Kapiteln
in den Annalen*von Raum und Zeit
zu fiihren? >




Impossible
Creatures

Professor Grzimek
hatte seine helle
Freude: Vom
Stachelschwein-
Lowen bis zur
Piranha-Ziege -

56

Is die ersten Bilder von
Klon-Schaf Dolly um
die Welt gingen, ent-
fachten sie eine hitzige Diskus-
sion um die ethischen Grenzbe-
reiche der Wissenschaft. Upton
Julius, ErzbGsewicht in Impos-
sible Creatures, kiimmert das
wenig, denn der Grofindus-
trielle fithrt auf einer Inselkette
irgendwo im Stidpazifik mit
hochst unorthodoxen Metho-
den genetische Tests an Tieren
durch. Abgeschottet von der
Auflenwelt sammeln er und
sein Team emsig Genproben
der vorhandenen Fauna und
kreuzen im eigenen Genlabor
jeweils zwei Spezies mitein-
ander. Das Ziel des Ganzen:
Die Ziichtung einer méchtigen
Armee, die sich durch nichts
und niemanden aufhalten lasst.

Zugegeben: Die Story von
Impossible Creatures klingt
nach einem B-Movie iiber
Monsterspinnen oder Riesen-
echsen, doch letztendlich liegt
dem neuesten Echtzeit-Strate-
giespiel von Relic Entertain-
ment eine nicht weniger amii-
sant-schwachsinnige Idee zu-
grunde. Sie sind Rex Chance
und befinden sich eigentlich
nur auf der besagten Inselket-
te, weil Rex einen Brief seines
verschollen geglaubten Vaters
erhalten hat — einem der Wis-
senschaftler unter Upton Ju-
lius, der seinem Sprossli
von den Geschehnissen be-
richten méchte. Doch als Rex
an seinem Ziel eintrifft, tappt
er in eine Falle von Julius und
wire ums Leben gekommen,
hétte die fesche Lucy Willing

ihn nicht in letzter Sekunde
gerettet.

Zusammen mit diesen bei-
den Hauptfiguren durchleben
Sie die Einzelspielerkampagne
von Impossible Creatures, im-
mer auf der Suche nach Hin-
weisen auf den Verleib von
Rex’ Vater. Spielmechanik und
Inhalt greifen dabei wunder-
bar ineinander. Da Rex und
Lucy zuniéchst auf sich allein
gestellt sind, muss Rex mit ei-
nem speziellen Gewehr geneti-
sche Proben von Tieren sam-
meln, wéhrend sich Lucy um
den Aufbau einer Basis und
das Sammeln von Ressourcen
(Kohle und Elektrizitat) kiim-
mert — erst im weiteren Verlauf
heuert das Gespann Arbeiter
an. Haben Sie die ersten Gen-
proben zusammen, geht’s ans

PC Games Februar 2003



Klonen. Durch die richtige
Kombination der verschiede-
nen Korperteile wahlen Sie
dabei zwischen Starken und
Schwichen Threr Kreationen.
Kreuzen Sie beispielsweise ei-
nen Lowen mit einem Stachel-
schwein, wird das Ergebnis zu
einem Nahkampfer (sofern Sie
ihm den Lowenkopf verpas-
sen) oder zu einem Stachel
verschiefenden Distanzkamp-
fer, falls Sie den Kopf des Sta-
chelschweins wihlen. Nach
diesem Prinzip erschaffen Sie
nach und nach eine ebenso bi-
zarre wie effiziente Armee. Sie
sind dabei allerdings nicht auf
sich allein gestellt, denn das
Programm greift Thnen bei
dieser Sisyphusarbeit unter
die Arme: Auf Wunsch wird
TIhre Streitmacht analysiert

PC Games Februar 2003

Echtzeit-Strategie

POTZBLITZ S lan-
griffe wie diese Blitze

und aufgeschliisselt, so dass
Sie auf einen Blick erkennen,
welche Einheiten Sie noch
benétigen und an welchen
Stellen der letzte Feinschliff
fehlt. Als nettes Gimmick diir-
fen Sie [hre Monstrositaten frei
benennen und sogar fotogra-
fieren.

Trotz aller Neuerungen ist
Impossible Creatures ein ge-
wohnliches Echtzeit-Strategie-
spiel, in dem Sie Ressourcen
abbauen und eine Basis mit-
samt Verteidigungs- und Pro-
duktionsgebauden errichten.
Wirklich innovativ prasentiert
sich dagegen der Mehrspie-
lermodus. Hier wahlt jeder
Spieler vor Beginn ein eigens
kreiertes Set aus neun Einhei-
ten aus, das jedoch nur ihm al-
lein bekannt ist. Spannende

STINKER Manche Kreaturen

tung mit Stinktierschwanz ei-
ne Giftwolke etzt.

OHNE FLEISS KEIN
PREIS Unsere Arbeiter
kiimmern sich hier um
den Abbau von Kohle,
wahrend die Tiirme im
Hintergrund fiir Elektri-
Zitat sorgen,

—
——

.
—

Gefechte im Netzwerk und
Internet sind also garantiert,
da keiner der Kontrahenten
weif3, welche Biester seine
Gegner in die Schlacht fiihren
werden.

Wirklich {iberzeugend ist
auch die grafische Gestaltung
von Impossible Creatures.
Die stufenlos dreh- und zoom-
bare Ansicht begeistert durch
detailliert gestaltete Kreaturen
— die auch aus nachster Nihe
noch schon anzusehen sind -
sowie Licht- und Schattenef-
fekte. Ob die hiibsche Grafik
allerdings ausreicht, um das
bizarre Spielprinzip den Fans
von Warcraft 3 und Age of
Mythology schmackhaft zu
machen, wird sich beim
Release im Februar herausstel-
len miissen.

Vorsc

und

Die bizarrsten Kreaturen

dus hin oder

her - das Hauptelement von Impossible Creatures ist
das Klonen neuer Einheiten. PC Games présentiert lhnen

den Redaktions-Zoo.

EP crsTeiidRUCK

Eine abgedrehte Geschichte,
schmucke Grafik und schier un-
begrenzte Moglichkeiten bei der
Kreaturen-Erschaffung: Impossi-
ble Creatures hat das Potenzial,
ein spafiiges Echtzeit-Strategie-
spiel mit hoher Langzeitmotiva-
tion zu werden.  DAVID BERGMANN

Entwickler .. Relic Entertainment
Anbieter ... Microsoft
Termin ..... Februar 2003

Aerodynamischer
Polar-Hai

Kann sich sowohl zu
Lande als auch zu
Wasser fortbewegen.

Doppelt giftige
Mief-Kobra

Setzt ihre Gegner mit
unangenehmer Duft-
wolke oder Giftzahn
aufer Gefecht.

Bissiger
Gotterpiranha
Traktiert die Gegner
&uerst effektiv mit
langen Hinterlaufen.

Wendiger

Affenaal

Setzt den Feinden mit
seinem elektrischen
Hinterteil erheblich zu.

Machtiger
Rattenhummer
Kann sowohl sein
Gebiss als auch
seine scharfen Sche-
ren als Waffe nutzen.
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.Das ist

tir alle, die Sudden
Strike nicht kennen,
kurz das Wichtigste:
Im Gegensatz zu den meisten
Echtzeit-Strategiespielen fehlt
der Aufbauteil. Es gibt keine
Ressourcen, keinen Basisbau,
keine  Truppenproduktion.
Nur Kampf. Wer das Vorbild
kennt, wird sich in Blitzkrieg
sofort zurechtfinden. Angefan-
gen beim Szenario ,Zweiter
Weltkrieg” iiber die histori-
schen Einheiten bis hin zum
Missionsdesign  und dem
Interface gleichen sich die bei-
den Taktikspiele von CDV wie

“, behauptet Hersteller CDV.
LStimmt”, bestdtigt PC Games nach kniffligen Echtzeit-Schar-
miitzeln in der Beta-Version. ,Schwerer, spannender, schoner!"

Briider. Von eineiigen Zwillin-
gen sind sie allerdings weit
entfernt. Das zeigt ein Blick
aufs Schlachtfeld: Statt Pixel-
panzern rumpeln Polygon-
fahrzeuge iiber die Wiesen.
Ketten rasseln und hinterlas-
sen Spuren im Griin, Motoren
qualmen, Tiirme drehen sich,
Geschiitze zucken beim Feu-
ern zuriick, die Panzer werden
durchgeschaukelt.  Dazwi-
schen wiihlen Artilleriegrana-
ten den Boden auf, rei-Ren Da-
cher auf und Mauern um,
Stichflammen schlagen aus
zerstorten Fahrzeugen. Die

Landschaft und die Fuflsol-
daten sind zwar vorgefertigte
2D-Objekte, dafiir aber umso
detaillierter.

Wie Sudden Strike 2 gibt
sich Blitzkrieg realititsnah.
Das bedeutet beispielsweise,
dass Infanteristen einem Tank
mit ihren Gewehren nichts an-
haben kénnen. Nur wenn sie
nahe genug herankommen,
werden sie den Kampfmaschi-
nen mit Sprengladungen und
Panzerfausten gefihrlich. Die
in Sudden Strike 2 so iiber-
méchtige Artillerie eignet sich
zwar auch in Blitzkrieg her-

vorragend dafiir, aus sicherer
Entfernung gegnerische Stel-
lungen zu beharken — um Pan-
zer zu knacken, muss aber
schon viel Gliick im Spiel sein.
Und wehe, wenn die andere
Seite ebenfalls weitreichende
Kanonen hat - die feuern dann
namlich auf die vermuteten
Positionen der Angreifer. Ein
Realismus-Monster a la Com-
bat Mission 2 wird Blitzkrieg
aber nicht. Wer etwas Echtzeit-
Erfahrung mitbringt, kommt
mit den semihistorischen Ein-
heiten schnell klar.

Das  Kampagnensystem
verspricht der groBSte Plus-
punkt zu werden. Ein viel zu
selten gebrauchter Motiva-
tionsfaktor: Zusitzlich zu den
mehr oder weniger zahlrei-
chen Unterstiitzungstruppen
verwalten Sie eine Kern-Ar-

BAuf Befehl buddeln sich Ihre Truppen ein, was sie etwa gegen Artil-

lerieschlage weniger verwundbar macht.

Sofern verfiigbar, knnen Sie Bomber, Bodenangriffsflugzeuge,
Jéger (zur Luftabwehr), Aufklarer und Fallschirmjager zur Unterstiitzung rufen.
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Echtzeit-Taktik | V

rschau @

i g~
FRONTALANGRIFF Unterstiitzt von Artillerie und Infanterie, riickt ein Panzerverband auf ein 0sis Stadt- VORHER - NACHHER Fast alle Objekte lassen sich zerstoren. In
chen vor. Links unten sehen Sie das Einheitenmenii samt Minikarte; es dauert eine Weile, die Kontrollen zu meistern. diesem Stadtteil lauert bestimmt kein Feind mehr.

mee aus einer Hand voll Ein-
heiten, die Sie von Einsatz zu
Einsatz begleitet und standig
an Erfahrung gewinnt. So feu-
ern etwa Veteranen-Feldge-
schiitze schneller und treffsi-
cherer als ihre frisch eingezo-
genen Kameraden. Nach der
Schlacht haben Sie Gelegen-
heit, veraltete Technik gegen
neue auszutauschen. So wer-
den aus den verwundbaren
Panzer II gegen Ende des deut-
schen Feldzugs schlagkriftige
Tiger-Panzer. Wie grof3 Thre Ar-
mee ist, hangt von Threm Rang
ab. Je mehr Siege Sie feiern, de-
sto weiter klettern Sie die Kar-
riereleiter empor. Jede Kam-
pagne (je eine aufseiten der
West-Alliierten, der Sowijets
und der Deutschen) besteht
aus mehreren Kapiteln, die
wiederum jeweils eine histori-

AUFSITZEN Infanterie findet
in Hausern Schutz (g
et durch die

n). Um schn
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sche Mission und beliebig viele
automatisch generierte Auftra-
ge enthalten. Ein Zufallsein-
satz ist Pflicht, je mehr Sie dar-
iiber hinaus absolvieren, desto
mehr Karrierepunkte gibt es
und desto groRer wird schlief-
lich Thre Armee. Wer es sich al-
so einfach machen will, trai-
niert in moglichst vielen Zu-
fallsmissionen. Wer die Her-
ausforderung sucht, erledigt
nur die Pflichtaufgaben. Zu-
sitzlich stehen drei Schwierig-
keitsgrade zur Wahl.

Ein Zuckerschlecken ist
Blitzkrieg aber selbst in der
einfachsten Einstellung nicht.
Fiir gew6hnlich bekommen
Sie es mit einer gigantischen
Ubermacht zu tun, die — in be-
stens praparierten Stellungen
eingegraben — Thren Ansturm
erwartet. Da heifit es vorsich-

tig vorriicken, die gegneri-
schen Positionen ausspahen,
mit Artillerie die Infanterie
aus ihren Lochern holen, dann
alles, was rollt und schiefit, an
die Front — um prompt aus
dem Hinterhalt tiberfallen zu
werden. Leider scheint sich
Blitzkrieg sehr auf die
Schnellspeicher-Taste zu ver-
lassen. Oft braucht man fiinf,
manchmal zehn Anldufe, bis
man endlich einen funktionie-
renden Plan ausgeheckt hat.
Momentan arbeitet CDV mit
den russischen Entwicklern
aber just am Missionsdesign
und gelobt Besserung. Einige
Einsitze, die nicht dem {ib-
lichen Schema ,Riicke vor auf
Stellung A, dann erobere Dorf
B und séubere Briicke C” fol-
gen, sind bereits fertig gestellt.
So werden Sie im Frankreich-

Feldzug auf deutscher Seite an
einem Bahnhof von einem
Gegenangriff der Grande Ar-
mée iiberrascht. Wenn Sie
nicht aufpassen, fallen Thnen
die stérkeren franzosischen
Panzer in die Seite oder attak-

kieren gar Thren Nachschub.
Da ist es umso wichtiger, sich
taktische Vorteile zu sichern,
etwa Infanteristen in Hausern
zu verstecken, Tanks und Ge-
schiitze auf Hiigeln zu platzie-
ren oder die Artillerie Sperr-
feuer schieflen zu lassen. Weil
es in der Hitze des Gefechts
nicht ganz einfach ist, mit den
bis  zu zwolf  Spe-
zialkommandos pro Einheit
zurechtzukommen (die Tasta-
turkiirzel zu kennen ist kein
Nachteil), kann man netter-
weise auch im Pausenmodus
Befehle erteilen. RUDIGER STEIDLE

B crstenvRruCcK

Blitzkrieg iibertrifft in jeder
Beziehung das enttiuschende
Sudden Strike 2. Es sieht besser
aus, spielt sich dank spannende-
rer Einsiitze und weniger Ein-
heiten schoner und ist mit dem
durchdachten Kampagnensys-
tem motivierender. Ich freue

mich auf Miirz!  RUDIGER STEIDLE
Entwickler Nival
Anbieter .Cbv
Termin .
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Echtzeit-Strategie

Warrior Kings Battles

Eine mutige Strategie, die

aufgehen kdnnte.

Die Einbeziehung von Sicht- und Hohen-
linien ermdglicht solche feigen Uberfalle.

60

MONSTROS Die technologisch
orientierten Lanzentrager haben |

’ den heidnischen
5 ,wmomein@
3

Is Warrior Kings vor
\ [rund einem Jahr er-
schien, erregte das

Echtzeit-Strategiespiel mit ei-
ner dynamischen Kampagne
und storybasierten Missionen
Aufsehen. Anstatt wie iiblich
zu Beginn einer Mission den
Befehl ,Mache alle Gegner
platt” zu bekommen, erhielt
der Spieler im Lauf eines Ein-
satzes standig neue Auftré- ge.
Da sollten Dérfer durch Nah-
rungsspenden und Ungeheu-
ervernichtung zum Wechseln
der Seiten bewegt werden, ein
ferner Verwandter musste auf
der riesigen Karte aufgetrieben
werden oder ein Bauernkarren
war vor einer diebischen Mon-
sterhorde zu schiitzen.
Gesteuert wurde all dies
durch Missions-Drehbiicher
(so genannte Skripte), die sehr
abwechslungsreiche und span-
nende Missionen erméglich-
ten. Warrior Kings Battles ver-
zichtet auf den Einsatz von sol-
chen Skripten. Auch die kam-

MAUERSPECHTE In
Formationen reifen
Kreuzritter die grafisch.
eraltetenMauern ein

pagnenweite Festlegung auf
einen von fiinf Asten
des Technologiebaumes haben
die Entwickler gestrichen.
Stattdessen wird in der 22 Mis-
sionen langen Kampagne Stan-
dardware geboten: Ressourcen
sammeln, den Technologie-
baum von der Wurzel an ent-
wickeln, eine Armee aufbauen
und den Gegner vernichten.
Die ehemals dynamische
Hintergrundgeschichte wurde
komplett gestrichen.

Warrior Kings Battles, das
die Wartezeit bis zum Release
von Warrior Kings 2 verkiir-
zen soll, will aber ohnehin we-
niger durch originelle Mis-
sionsinhalte als vielmehr
durch
eine ausgekliigelte kiinstliche
Intelligenz begeistern. 50 Ge-
nerdle mit unterschiedlichsten
Personlichkeiten stehen Ge-
wehr bei Fug, um dem Spieler
auf den Skirmish-Maps einen
fairen Kampf zu liefern. Fair
heiflt in diesem Fall, dass die

computergesteuerten Parteien
ebenso bei null anfangen und
die gleichen Aufbaukosten zu
tragen haben wie die mensch-
lichen Spieler. Dabei agieren
sie duBerst clever: Spéher
erkunden die feindlichen Ge-
biete, die Verteidigungseinhei-
ten werden nach und nach
durch Angriffseinheiten er-
ginzt und entdeckte Schwach-
punkte in der Verteidigung
werden gnadenlos ausgenutzt.

Es ist zu hoffen, dass sich die
kiinstliche Intelligenz im Pra-
xiseinsatz als ebenso unter-
haltsam  herausstellt wie die
ehemals genutzten Skripte. An-
sonsten hitte Warrior Kings
all das verloren, wodurch es
sich von der breiten Masse der
Strategiespiele positiv abheben

konnte. HARALD WAGNER
Entwickler Black Cactus Games
Anbieter . ... Empire

Termin ......... ... Januar 2003
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CHOSEN BY GAMES — LOVED BY GAMERS

Paris Dak ar” Rally

Secret Servl(e In Harm s Way
JANCED WD

Shadow Force Razor unv

Unterstutzt Ci tive EAX ADVANCED D
Neverwmter Nights™

Unterstitzt Creative EAX ADVANCED D

Unreal® Tournament 2003
Unterstiitzt Creative EAX ADVANCED YD

Lara Croft Tomb Raider: The Ange\ of Darkness'
Unterstiitzt Creative EAX ADNVANCED YD
Mafia"

Uﬂz‘efsfutzt Creative EAX AD\ ANCED 'R
Star Wars® Jedi Knight® Il - Jedi Quicast

Unterstiitzt Creative EAX ADYRNGEO YR

Erlebe das Creative Klanggefiihl beim Zocken mit der
neuen Sound Blaster Audigy 2! Du horst den Feind, bevor er
Dich bemerkt — dank EAX ADVANCED HD auf 6.1-Kanélen! Mit
der Audioqualitat in 24 Bit entdeckst Du jedes noch so kleine

\ ’
192kHz/106dB SNR Detail — ein garantierter Vorteil, wenn das Spiel mal wieder auf

Messers Schneide steht! Ach ja: Ganz nebenbei ist die Sound
(?)) w Blaster Audigy 2 (ibrigens die einzige Soundkarte mit THX-
Q Zertifikat! Noch Fragen?
ADVANCEQ)L/D www.europe.creative.com/audigy?2

& Copyright 2002, et yLid EAX Advanced HD und Audigy s i i THX st i L, All anderen Merken und Produkinamen sind
Warenzeich i ;ewemgen‘ inhaber,Bei ifikationen si ; i de Kkann e Unstanden von den hier gezeigten echt abweichen.
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SICHT
Mithilfe dieser

Karte finden
Sie sich in der
Stadt zurecht.

Von wegen 66 - mit dem Tod fangt das Leben erst an.

Zumindest wenn Sie w

ike Kush wird Opfer
eines mysteridsen Mor-
des — wihrend eines
Spaziergangs sticht eine seltsa-
me Gestalt den nichts ahnen-
den Blondschopf hinterriicks
nieder. Doch es ist ihm ver-
gonnt, weiterzuleben. In einer
bizarren Umgebung stellt ihn
eine unheimliche Stimme vor
die Wahl, seinem Leben auf
der Stelle ein Ende zu setzen
oder das eigene Schicksal

teres und wird mit einem so

genannten Digipad - das ihm
Zeitspriinge in die Vergangen-
heit erméglicht und ihm so da-
bei helfen soll, den Anschlag
auf sein Leben aufzukldren —
wieder in die Welt der Leben-
den zuriickgeschickt. Unter
die Arme greift ihm dabei eine
Wahrsagerin, die Eike buch-
stéblich lebenswichtige Tipps

{
a

gibt. So ist es beispielsweise
Thre erste Aufgabe, den Mord
zu vereiteln, der Eike {iber-
haupt in diese Bredouille ge-
bracht hat. Zu diesem Zweck
reisen Sie eine Stunde in die
Vergangenheit, um verschie-
dene Menschen zum Zeit-
punkt des Mordes auf dem
ortlichen Marktplatz zu ver-
sammeln. Der Titer soll da-
durch abgeschreckt werden,
dass Eike nun nicht mehr al-

GEMEINSAM SIND WIR
STARK Da Eike nicht al-
leine i 1t der heim-
tiickische Mdrder das Weite.

leine ist und der Mord nicht
unbemerkt bliebe.

Wihrend Sie mit der Kl4-
rung der Ereignisse beschaf-
tigt sind, sollten Sie immer die
eingeblendete Uhrzeit im Au-
ge behalten. Nach jedem ge-
I6sten Ritsel erfahrt Eike von
der Wahrsagerin auf die Mi-
nute genau, wann sein Leben
das nichste Mal in Gefahr sein
wird. Wihrend dieses Zeit-
limits muss er die jeweilige
Gefahr abwenden. Sie steuern
Eike dabei mit der Tastatur,
unterhalten sich mit Personen
oder sammeln Gegenstinde.
Auflerdem sind in den Area-
len Energiekugeln verstreut,
die Sie dringend bendtigen, da

TREPPCHEN-EFFEKT

Shadow Of Memories

hinter aufgrund
der 1:1-Konvertierung
technisch leider keinen
guten Eindruck.

PC Games Februar 2003



/"

BIZARR Hier wird Eike
vor die Wahl gestellt,
entweder seinem Le-

ben ein Ende zu setzen

oder sein Schicksal
selbst in die Hand
zunehmen.

Du hast einfach kein ﬁlij-ck heute,
weisst Du

jeder Zeitsprung eine dieser
Kugeln verbraucht. Wenn Sie
bestimmte Aktionen ausge-
fiihrt haben, blinkt das Digi-
pad und weist darauf hin,
dass ein Zeitsprung mdoglich
ist. Da die gestellten Aufga-
ben nur durch den geschick-
ten Einsatz der verschiedenen
Zeitebenen zu losen sind,
miissen Sie sich bei Shadow
Of Memories schon genau
iiberlegen, was Sie als Nachs-
tes tun. Allerdings sollten Sie
keine klassischen Kombina-
tionsratsel wie etwa in Run-
away erwarten. Die meiste
Zeit sind Sie auf der Suche
nach Hinweisen fiir die Kla-
rung des Mordes, wihrend Th-

PC Games Februar 2003

nen das Zeitlimit im Nacken
sitzt. Das wirklich herausra-
gende Element von Shadow
Of Memories ist die spannen-
de Story, die mit vielen Uber-
und
Thnen insgesamt fiinf Mog-
lichkeiten gibt, das Spiel zu

raschungen aufwartet

beenden. Je nachdem, wie Sie
el-
punkten verhalten oder auf
welche Art und Weise Sie die

sich an bestimmten Schlii

Ritsel losen, verdndert sich
die Handlung. Da sich aufler-
dem erst nach dem Beenden
aller fiinf moglichen Hand-
lungsverldufe das Ritsel um
den versuchten Mord an Eike
vollstandig auflost, bietet Sha-
dow Of Memories einen ganz

besonderen Anreiz zum mehr-
maligen Durchspielen.

Die Grafik ist sicher kein
Anreiz dazu, denn diese macht
auf den ersten Blick deutlich,
dass es sich bei dem Spiel um
eine typische Konsolenkonver-
tierung handelt. Shadow Of
Memories erschien 2001
die PlayStation 2 und bereits
die 2002 erschienene Xbox-Fas-

fiir

sung erschreckte mit groben
Texturen, detailarmen Umge-
bungen und kiinstlich wirken-
den Figuren. Entsprechend
enttduschend fiel die PC-Um-
setzung aus, deren Grafik noch
immer eine 1:1-Konvertierung
der PlayStation-2-Fassung zu
sein scheint und alles ande-

HANDVERLESEN Die
hilfreiche Wahrsa-
gerin warnt Eike vor
dem néchsten dro-
henden Ungliick.

re als zeitgemaf ist. Hinzu
kommt, dass sich die Steue-
rung nicht frei konfigurieren
lasst und Sie nur in den Auflen-
arealen die Kamera mit der
Maus selbst steuern diirfen.
Wenn Sie sich in ein Gebdude
begeben, nimmt die automati-
sche Kamerasteuerung dem
Spiel jegliche Ubersicht.

Nichtsdestotrotz ist Sha-
dow Of Memories eine der
wenigen Adventure-Neuer-
scheinungen und hat durch
seine ausgekliigelte und span-
nende Geschichte nicht um-
sonst unzihlige Fans gefun-
den, die es liebevoll als das
,,Sixth Sense der Adventures”
bezeichnen.

e+

Auflen pfui, innen hui! Wer
iiber die angestaubte Technik
von Shadow Of Memories
hinwegsieht, wird mit einer der
spannendsten Geschichten be-
lohnt, die je in einem Spiel er-

Ziihlt wurden. — DAVID BERGMANN
Entwickler .......... ... Konami
Anbieter.... <vvnens Konami

Termin ........ v 2003

hat dieser Brand
mit Eikes Schik-
ksal zu tun?
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it Tourenwagen geht
¥ | man weniger zimper-
_lich um als etwa mit
sensiblen Formel-1-Boliden. Da
wird kréftig gedringelt und
schon mal ein Konkurrent ein-
fach weggerempelt - so beginnt
auch das Intro von DTM Race
Driver. Alles scheint ganz nor-
mal, doch kurz nachdem Top-
Fahrer Kyle McKane mal
wieder als Erster die Ziellinie
tiberquert, fahrt ihm der von
Ehrgeiz zerfressene James Ran-
dell mit Absicht in die Seite.
McKane verliert die Kontrolle
iiber seinen 250 km/h schnel-
len Boliden, iiberschldgt sich
und explodiert mit dem Wrack.
Tragisch: Sein Sohn Ryan steht
am Streckenrand und beobach-
tet die Szenerie reichlich ver-
stort. 15 Jahre spiter ist er
selbst zum ambitionierten
Rennfahrer gereift. Das ist der
Zeitpunkt, an dem Sie ins Spiel
einsteigen, um kiinftig seine

- 50 sind nicht nur Pommes von McCain, sondern
auch das Rennspiel um McKane: Wir haben DTM Race Driver fiir Sie angespielt.

Geschicke zu lenken. Solch eine
fast schon epische Story ist un-
gewohnlich fiir ein Rennspiel,
dafiir hat DTM Race Driver
auch ausgiebig Vorschusslor-
beeren kassiert — zurecht, wie
unsere Vorabversion beweist.
DTM Race Driver enthalt
alle wesentlichen Tourenwa-
gen-Serien der Welt und die
Originalstrecken. Nehmen Sie
beispielsweise an der Toca
Tour teil, fahren Sie in Silver-
stone oder Knockhill, die Sou-
thern European Challenge
fiihrt Sie zum Circuit de Cata-
lunya bei Barcelona. Auch die
DTM-Strecken sind enthalten,
unter anderem Hockenheim,
Zandvoort oder der Norisring.
Auch die jeweiligen Autos
samt dazugehdorigen Fahrern
wurden implementiert: Uwe
Alzens AMG  Mercedes
schmiickt sich mit dem War-
steiner-Logo, Jockel Winkel-
hock fahrt den Phénixschen

Opel und natiirlich sind auch
die Audis des Team Abt vertre-
ten, etwa mit Karl Wendlinger.

Zu den insgesamt 42 ver-
schiedenen Wagen, 13 Meis-
terschaften und 38 Strecken
kommt auch noch die Lauf-
bahn, die ihre Bezeichnung als
Karrieremodus wirklich ver-
dient, weil Sie nicht nur durch
Erfolge vom Testfahrer zum
Abonnement-Weltmeister auf-
steigen, sondern dabei auch das
Leben abseits des Motorsports
berticksichtigt wird. Das wirkt
durch viele Details sehr kom-
plett und fangt schon mal da-
mit an, dass statt eines sterilen
Hauptmentis ein Biiro zur Ver-
fligung steht. Dort kann man
auf verschiedene Optionen (im
Karteikasten) zugreifen und
sich per Computer auf die Su-
che nach einem neuen Arbeit-
geber machen. Neben beruf-
lichen Angeboten bekommt
man auch private E-Mails.

chrhaupt wird viel Wert
auf den zwischenmensch-
lichen Part gelegt: Wihrend
einer Saison kristallisieren
sich Dauerfeden heraus; in ei-
nem Fall kommen nach einem
Rennen andere Fahrer zu Th-
nen und beschweren sich wild
gestikulierend und lautstark
tiber Thren rabiaten Fahrstil.
Die Kl-gesteuerten Fahrer ver-
ursachen allerdings oft selbst
kriftige Blechschaden, weil
sie meist riicksichtslos auf der
Ideallinie durch die Kurven
ziehen. Natiirlich koénnen
auch Sie im Starterfeld wie die
sprichwortliche Axt im Walde
zu Werke gehen; die meisten
von Thnen verursachten Un-
falle resultieren jedoch aus
dem wirklich fordernden
Fahrmodell, denn schlimme
Bremsfehler (vor allem zu
spétes Stoppen) unterlaufen
auch erfahreneren Piloten.
Kurzum: DTM Race Driver
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BREMSKLOTZ 200 im vierten Gang ist kein Problem, der Opel
vor uns schon: Wir wollen vorbei und er bremst schon 100 Meter
chsten Kurve - viel zu friih filr einen echten Re

MAROTTE Der junge Ryan McKane
(im roten Anzug) hat schon Staralliiren
bevor er iberhaupt auch nur ein wenig
bekannt ist. Teamchef Bobby Scott
(links) kann dariiber nur schmunzeln.

ist ein guter Kompromiss aus
Simulationselementen  und
Fahrspaf.

Sehr glaubhaft wirkt bei-
spielsweise das Bremsverhal-
ten der Boliden: Steigt man
voll in die Eisen, blockieren
die Reifen nach wenigen Mo-
menten und das Auto wird
unlenkbar — wie in der Realitét.
Dem kann man nur durch
die ,Stotterbremse” entgegen-
wirken — so wird es allerdings
schwierig, den richtigen
Bremspunkt zu finden. Das ist
der eine Grund, weshalb Sie
wihrend einer Meisterschaft
ofter die Moglichkeit zu Test-
fahrten auf dem anstehenden
Kurs nutzen sollten. Der ande-
re Grund sind die Einstel-
lungsméglichkeiten an Schal-
tung, Fliigeln, Federung,
Stabilisatoren, Bremsen und
Reifen; letztere werden auto-
matisch den Wetterbedingun-
gen angepasst. Auch wenn das
Setup nicht das Format der
Grand Prix-Serie hat (fiir des-
sen Verstindnis man schon
Mechaniker sein sollte), son-
dern ein in wenigen Stufen
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gradierbares. So lasst sich bei
den Fliigeln grade mal der An-
druck in drei (Frontfliigel) be-
ziehungsweise finf Stufen
(Heckfliigel) einstellen. Da das
Auto aber trotzdem nicht bei
jedem etwas misslungenen
Uberholvorgang gleich aus-
bricht und man schnell Fort-
schritte macht, kommt auch
der Fahrspaf8 in den spannen-
den Rennen nicht zu kurz.
Spannend, weil die Rennen
von vielen Uberholmanévern
gepragt sind und stets sehr
knapp ausgehen.

In puncto Grafik stellt
schon die aktuelle Version von
Race Driver simtliche Kon-
kurrenten in den dunkelst
vorstellbaren Schatten: Die
Geschwindigkeit wird mit un-
geahnter Qualitat visualisiert
und die Zweikdampfe pri-
ckelnd wie noch nie darge-
stellt. Dazu bedient sich Code-
masters eines einfachen Tricks.
Ist die Kamera auf ein Auto
ausgerichtet, verwischen bei
héheren Geschwindigkeiten
Umgebungsobjekte wie Bau-
me und Hauser. Wenn Sie mit

250 km/h an einer Tribiine
vorbeifahren, und dann zur
Seite blicken, sehen Sie Kontu-
ren und Farben wie durch eine
Milchglasscheibe. Nettes
Extra: Fiir den ultimativen Pa-
norama-Blick lassen sich drei
Monitor zugleich nutzen (Ma-
trox Surround Gaming).

Nach der spielbaren Ver-
sion ist eines klar: Hier kommt
ein ganz grofer Titel! Und wer
noch mehr braucht als ,nur”
atemberaubende Grafik und
begeisternde Fahrphysik, darf
sich iiber die Originalstrecken,
authentischen Autos und rea-
len Fahrer freuen.

Miterleben statt nacherleben ist die
Devise — der storylastige Karriere-
modus schafft wirklich das Gefiihl,
mittendrin im Motorsportgesche-
hen zu sein. Die Grafik sorgt fiir
offene Miinder, dabei sind noch
nicht mal alle Strecken fertig mo-

B

Das Schadensmodell

Das im Vergleich zur bereits erschienenen Play-
station-2-Version kréftig aufgemotzte Schadens-
modell beschert bei Unféllen spektakulare Bilder
von eingerissenem Blech an der Heckklappe,
geplatzten Reifen, zerborstenen Scheiben oder
abgebrochenen Teilen, die bei Massenkarambo-
lagen wie Geschosse iiber die Strecke fliegen.

Der AMG-getunte CLK als DTM
~in diesem her

ein wahres
Zustand sowieso.

Ein paar Kurven und ein ungeschicktes Lenkmandver
weiter hat unser Benz keine Windschutzscheibe mehr -
dafiir aber eine verbeulte Motorhaube.

SETRES - = =
Sogar winzige Teile wie der Auenspiegel werden vom
Schadensmodell beriicksichtigt und brechen ab, wenn
man, wie hier gezeigt, die Leitplanke kiisst.

nachdem das Kiesbett als Auslaufzone

delliert. JUSTIN STOLZENBERG
Entwickl C
Anbieter Ci
Termin Februar 2003

wieder nicht gereicht hat,



Mlmﬂ 0’ ORION 3 setbst der Februar 2003 wackelt Die Beta-
Version ist so weit entfernt wie der Andromeda-Nebel. Dabei sollte
das Weltraum-Besiedlungsspiel bereits im Dezember erscheinen.

Auf diese Splele freuen s:ch die PC-Games Leser am melsten :

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO
Verzdgerung vorprogrammiert: Die
Solo-Variante des Multiplayer-Kults
wechselt von Gearbox zu Ritual.

DIE GILDE ADD-ON die Fans warten
ungeduldig: Das Add-on mit vielen
neuen Features war urspriinglich fiir
Weihnachten geplant.

VIETCONG Pixelpracht in PC Games 01/03: Das Team von liiusion

Softworks (Mafia, Hidden

& Dangerous) biirgt fiir Qualitét. Selten zu-

vor wurde dichte Vegetation so glaubwiirdig simuliert.

IMPOSSIBLE CREATURES Erstmals
in den Top 50 vertreten: Amiisantes
Echtzeit-Strategiespiel mit innovati-
ver Spielidee (Seite 56).

1.6.1. 2 wicht ganz Splinter Cell-
Niveau, aber in der gleichen Liga:
Atemberaubende Schleich-Action mit
Edel-Grafik von Codemasters!

s % >
RAVEN SHIELD  Alte Ressourcen auf Splinter Cell: Der prachtige Taktik-
Shooter von Redstorm taucht nun erst drei Wochen nach Sam Fisher
auf, diirfte die Rainbow Six-Fraktion aber im Sturm erobern.

braucht noch ein gutes halbes Jahr.
Grafisch schon jetzt iiberwaltigend

\*m BREED Der Mschtegern-Halo-Killer

dank opulenter Spezialeffekte!
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BLITZKRIES unverdient auf dem vor-
letzten Platz. Wir prognostizieren:
Das wird das neue Sudden Strike!
(Siehe Preview auf Seite 58)
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Spinter Cell
Taktik-Shooter
Doom3

Ego-Shooter
Command & Conquer Generals.
Echtzeit-Strategie

Ex 2: Invisible Wars
Action-Adventure
GTA: Vice City
Action-Adventire
Unreal 2: The Awakening
Ego-Shooter
CounterStrike: Condltion Zero
Takik Shooter

Master of Orion 3
Runden-Strategie
DTM Race Driver
Rennspiel
Cwlln McRae Rally3
Scwﬂ—Aclmn
Half-Life 2
Ego-Shooter
World of Warcraft
Online-Rollenspiel
Black & White 2
Aufbau-Strategie
luch 3
Adventure
Max Payne 2
Action-Adventure
Aufbau-Strategie
Quake 4
Ego-Shooter
Dark Project 3
Taktik-Shooter
Duke Nukem Forever
Ego-Shooter
Star Trek: Voyager —Elite Force 2
Ego-Shooter
Commar
Taktik-Spiel
Die Siedler 5
Aufbau-Strategle
reedes-Benz World Racing
Rennspiel
Online-Rolienspiet
STALKER.
Ego-Shooter
Star Wars: Knight of the Old Republic
Rollenspiel
Praetorians
Taktik-Spiel
Tomb Raider: The Angel of Darkness
Action-Adventure
Halo
Ego-Shooter
Sam &
Adventure
Die Gilde Add-on
Wirtschaftssimulation
Far Cry
Ego-Shooter
1612
Aclmn Adventure
Jones and the Emperor's Tomb.
Acmn Adventure
Shadowbane
Onhne—RaIIensp\e\
Runden-Strategie
Breed
Ego-Shooter
Airfine Ty
Wirtschaftssimulation
The Movies
Wirtschaftssimulation
Vietcong.
Ego-Shooter
Die Sims Online
Aufbau-Strategie
Republic
Aufbau-Strategie
The Matrix
Amcn Adventure
fom Clancy’s Raven Shield
Torcanoon
Rise of Nations.
Echizeit-Strategie
Loose Cannon
Action-Adventure
\possible Creat
Echuzeit-Strategie
Blitzkrieg
Taktik-Spiel

Highland Warriors
Echizeit-Strategie

Ubi Soft

Ubi Soft Montreal
ctivision

Id Software

Electronic Arts

Eidos Interactive

lon Storm

Take 2 Interactive

Rockstar Games

Infogrames

Legend

Vivendi Universal

Ritual Entertainment

Infogrames

Quicksilver

Codemasters
Codemasters

Codemasters.

Digital Anvil
Vivendi Universal
Valve

Vivendi Universal
Blizzard

Electronic Arts.
Lionhead Studios

Revolution Software
Take 2 Interactive:
Remedy
Electronic Arts
Maxis

Activision

Id Software

Eidos Interactive
fon Storm

Take 2 Interactive
3D Realms.
Activision

Raven Software
Eidos Interactive
Pyro Studios

Ubi Soft

Blue Byte

TDK Mediactive
Synetic
Electronic Arts
LucasArts

GSC Gameworld
Electronic Arts

Eidos Interactive
Pyro Studios
Eidos Interactive
RE Design
Microsoft
Gearbox

LucasArts
Jowood
4Head

Ubi Soft
CryTek
Codemasters
InnerLoop
Electronic Arts
Lug

Swing!
Wolfpack Studios
Philos.

ooV

Brat Design

Spellbound
Electronic Arts.
Lionhead Studios
Take 2 Interactive
lilusion Softworks
Electronic Arts

Eidos Interactive
Elixir Studios
Infogrames
Shiny Entertainment
Ubi Soft
Redstorm
Microsoft

Big Huge Games
UbiSoft

U Soft Montreal
Microsoft

Relic

cov
Nival Interactive

Data Becker
oft Enterprises
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) Klaus-Jiirgen Wrede

JCUSSONNC

Das Brettspiel des Jahres 2001

efzifiir dem PG
€19,99

W=
lel

JCASsonne

Titter, Rauber, Rinkeschmicoe

-]
B
>
ErR
@iE
1]
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B
« inkl. 12 original Flusskarten fiir das Brettspiel

= ACTION « Detailgetreute Umsetzung des beliebten Brettspiels

Preis/ I.Bistllﬂg': 81% + Unterschiedlich starke Computergegener fiir das Solo-Training

Meh ieler: 8 4% + Neuer ISO-3D-Modus mit verbesserter Grafik

enr. sﬂ’e er: - Mulitplayer-Matches tiber Netzwerk, Internet oder an einem Rechner (Hotseat)

+ Weltrangliste fiir Online-Spieler

H Erhiltlich im Fach- und Buchhandel oder unter 0180 11 85795
W k ochgnbggg a. cam E\ ’ O S : l_L! I (nur 4,01 Cent/Minute - deutschiandweit)
A: Tivoligasse 25, A-1120 Wien www.softunity.com

CH: HodilerstraBe 2, CH-9008 St.Gallen MEDIA Der sichere Shap fiir Software, 6ames, Zubehdr und Spezialbiicher



Aphradlte ey

9.1 Surround System |SPEED
LI NK

“Erleben Sie eine Welt unver-
|chl|cher Klangqualltat.'

- Mﬂ: diesem 5.1 Surround
“System befinden Sie sich
immer mitten im Geschehen:
Horen Sie, wie sich eine Tiir
hinter Ihnen schlieBt oder
spiiren Sie hautnah das
Explodieren einer Galaxie!

P.M.P.O
CUBE PAD ROCKETEER X-WARRIOR 3 IN 1 WHEEL
FOR GAME CUBE FOR WINDOWS PC FOR XBOX FOR PS2

Info-Line: 0180-512 5133 (€ 0,12/Min.)
www.speed-link.com



ion Test

DIE ICONS

Ab 18 Dieses Spiel ist
fir Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jahren

nicht geeignet.

Tipps & Tricks In dieser
Ausgabe gibt es zugehori-
ge Cheats und/oder die

Komplettiosung:

Video Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Szenen
direkt aus dem vor-

gestellten Spiel.

Demo Spiele selbst
ausprobieren: spielbare
Demo-Version auf Heft-
CD/DVD!

Patch Ein Bugfix/Update
auf der Heft:CD/DVD be-
hebt Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler Macht
besonders zu mehreren
Spaf - an einem PC
oder im Netz.

Online Reines Online-
Spiel - ein Internet-
Zugang ist zwingend
erforderlich.

Add-on Bei dieser Zu-
satz-CD wird der Besitz
des Basis-Programms.
vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs Die Ver-
kaufsversion weist Fehler
auf, die den Spielspa
beeintréchtigen.

TESTCENTER

Der Startpunkt des Perfor-
mance-Balkens gibt die Mindest
konfiguration des Herstellers an.
Am Farbverlauf [3sst sich able-
sen, wann das Spiel akzeptabel
Iauft (bei Voliton Gelb) und ab
welcher CPU eine optimale Spiel-
barkeit erreicht wird (ab Vollton
Griin). Haben Sie ausreichend
Arbeitsspeicher, um diesen Titel
in akzeptabler oder optimaler
Qualitat zu spielen? Mit welcher
Spieleperformance konnen Sie
mit Ihrer Grafikkarte rechnen?
Ob Sie eine Low-Cost:, Standard-,
High-End- oder Luxus-Grafik-
karte besitzen, konnen Sie in un-
ten stehender Tabelle feststel
fen. Pro & Contra umfasst die
positiven und negativen Punkte,
die in der Test-Prozedur aufge-
fallen sind. In der Empfehlung
gibt die Redaktion nicht nur di
rekte Genre-Konkurrenten an,
sondern auch Spiele mit gleicher
Thematik oder Atmosphare.

Exklusiv Nurin PC GRAFIK-CHIP-KLASSEN
Game§ finden Sie diese LowCoatiinses
Matrox 500/550

und Bilder.

PC-Games-Award und
Hardware-Award .
Besonders gute Spiele
und erstklassiges PC-
Zubehdr wiirdigen wir

mit dem PC-Games- und
dem Hardware-Award.
Der PC-Games-Award
wird wertungsunabhan-
gig verliehen. Fir das
nach Meinung der Re-
daktion beste Spiel einer
Ausgabe verleihen wir
den ,Spiel des Monats®-
Award. Das technisch
beste Hardware-Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

Nvidia Riva TNT 2 Ultra

Nvidia Geforce 25t

Nvidia Geforce2 MX/-200/-400
Nvidia Geforce4 MX-420

STM Kyro 1/2

Ati Radeon

Standard-Klasse

3dfx Voodoo5 5500*

Ati Radeon 7500/LE

Nvidia Geforce2 Ti

Nvidia Geforce2 GTS Pro
Nvidia Geforced MX-440/-460

High-End-Klasse

Ati Radeon 8500/LE

Nvidia Geforce3

Nvidia Geforce3 T-200/-500
Nvidia Geforce4 Ti-4200

Ati Radeon 9000/Pro

Ati Radeon 9500/Pro

Luxus-Klasse
Nvidia Geforce4 Ti Aaoc/ 4600
Ati Radeon 9700/P

 Keine Trelber-Unterstitzung mel
Stand: Dezember 2002

TESTURTEIL
GTA3

ANBIETER
Rockstar Games Take 2 Interac.
PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab 18 Jahren Dt Untertitel
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD
Eine Stufe: Schwierig.

Netzwerk: -
1Sp./Packung.

TESTCENTER & U™ m i

Prozessor in Meiahenz

700 1000 200

Arbeitsspeicher:
| 64MB | 2568 | 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:

g £nd |_Luows |

PRO & CONTRA
Realistisch simulierte GroRstadt
Sehr groRer Umfang
Passende Musikuntermalung.
Einzigartiger Genre-Mix
B Beschrankte Speicherfunktion

GRAFIK T

e
wenn Sie DRIVER oder GRAND THEFT
AUTO 2 mochten.

BEWERTUNG
Die groRe SpielspaBbewertung unseres Testur-
teils gibt die erreichte Punktzahl des Einzel
oder Mehrspielermodus an. Je nach Ausrich-
tung des SpielDesigns (z. B. Ego-Shooter oder
Taktik-Team-Shooter) steht die Bewertung der

REDAKTIONSKONFE-
RENZ Mehrmals im
Monat plant das PC-
Games-Team die ak-
tuellen Heftinhalte und
diskutiert iber die
Spielebewertungen.

USK pie der Unter Selbst-
Kontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersbeschrénkung, ab 6 Jahren,
ab 12 Jahren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren.

ZIELGRUPPE Diese redaktionelle Einschatzung bezieht sich ne-
ben dem durchschnittiichen Schwierigkeitsgrad auch auf Anspruch
und Spieltiefe.

SCHWIERIGKEITSGRAD weiche Optionen stellt das Spiel
zur Verfligung? Sct Gibt
es keine Eir i , wird der

konkret angegeben.

PC-Games- Wertungen
Spiele werden auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten eingestuft. So kon-
nen Sie ahnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) miteinander vergleichen.

Dariiber spricht die Welt: Dieses Spie! definiert neue Qualitats-
maBstabe fiir seine Gattung. Ein Spalgarant mit tadelloser Auf-
machung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad und praziser
Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum
Favoriten wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen,
missen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf emp-
fehlen: Grafik, Sound und Spieldesign geniigen hochsten An
spriichen, das Gesamtpaket ist stimmig.

Die zweite Liga: gute Qualitat, allerdings gibt es bessere Alternati
ven. Waren die vielen kleinen Mangel ausgemerzt worden, hatte es
fiir eine hdhere Wertung und damit fiir eine Empfehlung gereicht.

Hier wurde ,gut gemeint” mit ,gut gemacht verwechselt: Ent-
weder enttauscht die Technik oder das Spieldesign weist Schnit-
zer auf. Sie verpassen nichts.

Gerade noch ausreichend: Aufféllige technische Mangel oder

ein werden Sie enttauschen.

Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen:

oder
und.|Die Jewels .unwichtigere” Spi
tiante wird am [FuB] des Testurteils bewertet.

Maueroder
Strategie, Abenteuer
ol Tyon?

Sim ity 4 203

pm@ ptqamés.de cm@pcgames.de
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Aauans 2 Gatic 2

hw@pcgames.de

rs@pcgames.de

Thomas
Weip

ei
[ cton enteuer
" kot
e

tw@pcgames.de

Damit werfen Sie Ihr Geld garantiert zum Fenster hinaus.
ACHTUNG: g i

Grund: Die

David
Bergmann
Ahemener Amon

Justin
Stolzenberg
Spart, Action

Warsan oS,
A o Wythology

db@pcgames.de

on. IFA2003

js@pcgames.de

dg@pcgames.de
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Das Schicksal Zehntau-
sender in Ihren Handen:
Neu Birodorf, Schlafburg
und Academy City brau-
chen einen Biirgermeister.
Noch nie war dieser Job
so schon - und noch

nie so schwierig.

f,bat_x

S & 2 75
i J

inen Sohn zeugen, ei-

nen Apfelbaum pflan-

en, ein Haus bauen —

all das konnen Sie in Sim City

nicht. Aber Sie konnen vie-

len hunderttausend Leuten die

Maglichkeit geben, so etwas zu

tun: indem Sie als Biirgermeister

Ihren Mitmenschen Wohnung

und Arbeit geben und ihnen so

ein gliickliches Leben ermog-
lichen.

Genau dies ist Thre Aufgabe
in der vierten Ausgabe des Ever-
greens Sim City. Wie bereits in
samtlichen Vorgéngern liegt Th-
nen ein grofles Stiick Land zu
Fiilen, auf dem Sie Wohn-, Ge-
werbe-, Agrar- und Industriege-

biete ausweisen. Sobald Sie die
einzelnen Zonen mit Strafen
verbunden und zudem eine soli-
de Strom- und Wasserv
gung sichergestellt haben, gilt
die Stadt als gegriindet und auf
wundersame Weise beginnt Le-
ben zu spriefen: Auf den Bau-
griinden entstehen idyllische
Einfamilienhauser, im Gewerbe-
gebiet 6ffnet ein Autokino seine
Pforten und die ersten Stadt-
bewohner versuchen sich im
Ackerbau.

So kénnte es bleiben, wenn
man als Spieler nicht stindig
den Wunsch nach etwas Grofe-
rem und Besserem hitte. Wo 500
Einwohner Wohnung und Ar-

beit finden, konnten schlieRlich
auch 1.000 leben. Ein wichtiger
Motivator dabei ist die Detail-
lle, mit der Maxis die Sim City
4-Stadte mit Leben erfii
Sehenswiirdigkeiten bilden
Menschenmengen und Staus, in
den Garten spielen Kinder und
tiber der Miillhalde kreis i
Méwen. Des Nachts ist auf den
Straen weniger los, zum Aus-
gleich verleihen miide StraBen-
laternen, die Lichtkegel der we-
nigen Autos und die beleuchte-
ten Wohnungsfenster der Stadt
einen verschlafenen Eindruck.
Optischer ~ Abwechslungs-
reichtum wird ohnehin groR ge-
schrieben: Die Bewohner und

PC Games Februar 2003




Meinen Simwihlen

- 28900999
88-58:9
999000

Geschieche Mannlich

[ Theadore McGinty
Zeichen [ Fische [

[ Meinen Sim einziehenlassen i  Abbrechen

die Industriebetriebe wurden in

jeweils drei Einkommensklassen
eingeteilt, die Gewerbebetriebe
sogar in fiinf. Abhéngig von der
benétigten und der erlaubten
Bebauungsdichte erstellen die
Sims die jeweils passenden
Bauwerke — bei jeweils rund
zehn per Zufallsgenerator aus-
gewihlten Gebéuden entstehen
so abwechslungsreiche, realitats-
nahe Stadte.

Da man zwangsléufig dem
Drang erliegt, die Stadt wachsen
zu lassen, weist man also neue
Baugebiete aus. Wie im wirk-
lichen Leben werden dabei Er-
schliefungskosten fillig - zu-
sammen mit der zusétzlich not-

PC Games Februar 2003

wendigen Strom- und Wasser-
versorgung geht das Platzschaf-
fen daher gehorig ins Geld.
Immerhin ziehen flugs weitere
Sims ein und erfreuen den Spie-

LU

Biian il

eine Miillabfuhr und etliches
mehr. Wer nun wie in den Vor-
géngertiteln all diese Wiinsche
befriedigt, sollte dabei die Bilanz
genauestens im Auge behalten:

Vor Sehenswiirdigkeiten bilden sich

Menschenmengen und Staus, in den

Garten spielen Kinder und iiber der
Miillhalde kreisen die Mowen.

ler mit einer scheinbar aufblii-
henden Stadt. Doch bald schon
hageln die ersten Beschwerden:
Die Biirger wollen Schulen, Poli-
zeistationen, Arzte, eine Feuer-
wehr, mehr Strom, mehr Wasser,

In Sim City 4 steht man immer
mit einem Bein im Schuldturm,
selbst geringfiigige Anderungen
an einem funktionierenden Sys-
tem konnen das Spiel schnell be-
enden. Zwar sind die genannten

Einrichtungen in der Anschaf-
fung sehr preiswert, die allmo-
natlich anfallenden Gehilter rei-
Ben aber bald ein gigantisches
Loch in die Haushaltskasse. Auf
die Schnelle die Steuern zu erho-
hen, ist in dieser Situation eine
eher schlechte Idee, da die ohne-
hin noch schlecht verdienenden
Sims darauf mit Abwanderung
reagieren. Flugs ist das Start-
kapital aufgebraucht, der Stadt
droht der Konkurs und dem
Spieler die unehrenhafte Entlas-
sung. Doch kaum in den roten
Zahlen, meldet sich schon Vater
Staat und unterbreitet dem Biir-
germeister ein Angebot, das er in
seiner Lage nicht ablehnen kann:

FREIZEIT-OASE
Sind geniigend
wohlhabende Biir-
gerin der Stadt,
gibt es zur Beloh-
nung ein Erho-
lungszentrum.
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Agrarfiachen fur unausgebildete

@ Agr
(9) Staw, verursacht durch fehiende ffent- _ Aloeiter

‘Sehwerindustrie fir schlecht

Wasser und ausgebildete Arbeiter
JUIChiESSE  (§7) Herstellende Industre firgut

High-Tech-Industrie ir
Akademier

U-Bahn- istmit
Wohnstadt verbunden

Test ’ Aufbau-Strategie: Sim City 4

Als Gegenleistung fiir ein wenig
Baugrund werden hohe monat-
liche Zahlungen in Aussicht ge-

dem Stadtgebiet machen die ak-
tuelle Situation sichtbar. Aber
trotz dieser Werkzeuge wird es

stellt. Raketer lande, Ge-
fangnisse und Sondermiilldepo-
nien zeugen bald darauf vom
wirtschaftlichen Unvermogen
des Spielers und vertreiben die
empfindlichen Sims.

Die Finanzierung Threr Stadt
sollte daher so schnell wie mog-
lich auf andere Beine gestellt
werden. Thre Chance: Nach ei-
nigen Jahren haben die ersten
Biirger ihre Schulausbildung be-
endet und kénnen nun in frisch
errichteten Biiros gut bezahlte
Jobs annehmen. Das damit ein-
hergehende hohere Steuerauf-
kommen kann die Stadt aus der
Schuldenfalle befreien, aufer-
dem wird das Stadtbild durch
die entstehenden Luxussiedlun-
gen deutlich verschonert. Je rei-
cher die Sims sind, desto mehr
Wert legen sie allerdings auf die

nie geli die meist runden
Einflussgebiete von Schulen
oder Feuerwehren auf die drei
Zonentypen und die in Quadra-
te eingeteilte Karte optimal zu
verteilen. Und so ist man immer
entweder auf der Suche nach
Versorgungs- oder aber nach
Haushaltslochern. Leider kann
Sim City 4 nicht alle offenen
Fragen beantworten: Wovon ist
die Biirgermeisterbewertung ab-
héingig? Warum liegt die durch-
schnittliche Lebenserwartung
trotz des perfekten Gesundheits-
systems nur bei 40 Jahren? Wo-
her kommt die plétzliche Was-
serknappheit?

Wie bereits in den Vorgén-
gerversionen steht es dem Spie-
ler frei, Katastrophen auf seine
Stadt loszulassen. Vulkanaus-
briiche lassen in der Innenstadt

Die Chance fiir den Stadtsackel: Nach
einigen Jahren Schulausbildung erhalten
die Steuerpflichtigen gut bezahlte Jobs

Erfiillung ihrer Bediirfnisse: Sie
lassen sich nur in Stadtvierteln
nieder, in denen Bildungs,- Si-
cherheits- und Gesundheitssys-
teme perfekt ausgebaut sind, in
denen keine Umweltprobleme
herrschen und in denen eine gu-
te Anbindung an SchnellstraBen
und offentliche Verkehrsmittel
kurze Fahrtzeiten verspricht.
Werden all diese Anforderungen
erfiillt, beladen die Sims den
Umzugswagen, verlassen ihre
Mittelklasse-Eigenheime und er-
bauen sich hiibsche Villenviertel.
Thr altes Haus lassen sie einfach
zuriick, weshalb man tatenlos
zusehen muss, wie aus den
ehemals belebten Quartieren in
kiirzester Zeit Slums entstehen.
Sim City ist ohnehin vor al-
lem ein Spiel fiir den Beobachter.
Der grofite Teil der Stadt wird
schlieflich von den Biirgern er-
baut, man selbst sorgt nur fiir
die Baugebiete sowie fiir die In-
frastruktur und deren Finanzie-
rung. Hierzu stehen einige Hilfs-
mittel zur Verfiigung: Insgesamt
16 Graphen zeigen die zeitliche
Verdnderung des Bildungsni-
veaus oder der Verkehrsdichte,
weitere 16 farbige Overlays auf

brodelnde Lavakegel wachsen,
Gewitterblitze setzen Wohnhéu-
ser in Brand und ein iiberdimen-
sionaler Roboter trampelt die In-
dustrie nieder. Aber wer will
schon freiwillig dabei zusehen,
wie seine in tage- oder wochen-
langer Aufbauarbeit aufgebliihte
Stadt in Flammen aufgeht? Die
Feuer, die auferhalb der Feuer-
wehr-Einzugsgebiete  ausbre-
chen und sich durch ganze
Hauserzeilen fressen konnen,
sind schon schlimm genug.

Viel lieber ist man seinen
Sims doch ein guter Biirgermeis-
ter, dem sie ihre Liebe bezeugen
und ihm als Zeichen der Aner-
kennung den Bau von insgesamt
28 Boni anbieten: Die Statue,
die Biirgermeistervilla oder der
Jahrmarkt streicheln nicht nur
das eigene Ego, sondern dienen
den Sims auch als Sehenswiir-
digkeiten, die ihr Wohlbefinden
erhchen. Eine saubere, gliick-
liche und wohlhabende Stadt
wird dariiber hinaus gerne von
Investoren gesehen, die schon
mal kostenlos eine Privatschule
oder ein Hotel erbauen lassen.

Aber selbst wenn man seine
Stadt mit solchen Wahrzeichen

PC Games Februar 2003
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Ifalt der Architektur

Vor allem die grafische Vielfalt erzeugt die lebendig wirkenden Stadte. Dazu verfiigt Sim City 4
nicht nur tiber rund 200 Gebaude, zusétzlich liegen diese auch in sechs Varianten vor. Hier die
vier wichtigsten im Uberblick,

B W A
NEUBAU Ist das Gebaude neu und hauptséch-
lich mit den passenden Mietern belegt, macht
das Wohnhaus einen gepflegten Eindruck.

& §

ABSTIEG Haben sich niedere soziale Schichten
eingemietet, sieht man dem Gebaude den sich
entwickelnden Verfall sofort an.

LEERSTAND Sobald das Wohnhaus langere Zeit NACHT Bei villig intakten Gebauden brennt
leer steht, klaffen groRe Locherin der Fassade. nachts das Licht. Verfallene oder leer stehende
Der Abriss ist unumganglich. Hauser bleiben dunkel.

formlich zugepflastert hat, kann
sich das Blatt jederzeit wenden.
Ein einziges falsch ausgewie-
senes Gebiet oder an der un-
passenden Stelle errichtetes Ge-
béude kann eine ganze Stadt ins
Ungliick treiben. Beispielsweise
meiden die Bewohner die Néhe
qualmender Olkraftwerke und
der See- bzw. Flughafen erfreut
zwar die Industrie und das Ge-
werbe, verschreckt aber die An-

wohner. Die High-Tech-Indus-
trie mag dartiber hinaus nicht
neben der Schwerindustrie bau-
en. Da die letzteren beiden aber
ohne Zutun des Spielers im In-
dustriegebiet errichtet werden,
muss zum Erreichen des ge-
wiinschten Stadtbilds oftmals
die Planierraupe das Lebens-
werk einiger Sims vernichten.
Mit Plazas, Fufball- und
Spielplitzen oder Parks kann

Spezialgebaude

Zeichen der Schande und St

Test ﬁ Aufbau-Strategie:

Sim City 4

ALT UND NEU Das alte Biiro-
gebaude wirkt im Schatten der
Wolkenkratzer recht verloren.

IANDARBEIT Auferhalb des
Einzugsbereichs der Feuer- ¢
wehr muss man selbst die

man den Abwanderungsprozess
bremsen, ganz aufhalten kann
man ihn nie. Eine Losung des
Problems besteht darin, nicht
zusammenpassende Zonen in
grofer Entfernung voneinander
einzurichten. Dies wiirde aber
lange Arbeitswege und Staus
bedeuten, was so manchen Sim
allzu sehr verargert.
Gliicklicherweise hat Maxis
das Prinzip der Region einge-

n Sim City bekommt jeder das, was er verdien

fithrt: Eine Region besteht aus
bis zu 64 quadratischen, un-
terschiedliche grofen Stadtge-
bieten. Beispielsweise sind in
dem vorgefertigten London die
,Stddte” Kensington und Ful-
ham bereits angelegt, 30 weitere
Gebiete warten auf ihre Griin-
dung, Insgesamt sechs Regionen
werden mitgeliefert, mit einem
michtigen Terraforming-Werk-
zeug werden zusétzliche Regio-

Geschiftsabschlisse

Wahrzeichen Belohnungen
Wer Geld hat, darf protzen: Pyramiden, die Freiheitsstatue, das Nach dem Erreichen i i i
il , der Berliner F und andere werte oder Versorgungsleistungen darf die Stadt Markte, Unis oder

Wahrzeichen ziehen Investoren und Bewohner an. Radiosender bauen.

"

liche P

Ist die Stadtin einer Notlage, bietet Vater Staat an, gegen monat-

Giftmdilldeponien zu errichten.
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Test ﬁ Aufbau-Strategie: Sim City 4

TESTCENTER
Inhalt & Features Im Wettbewerb &

5 @ S
«Sechs vorgefertigte Regonen N N Pro & Contra
«Stadte einer Region konnen verbunden werden IR\
. Nez‘ Zonentypen (Wohnungen, Industrie und Ge- GRAFIK 77 86 84 s bl LA00RL.200
werbein e dro piciwelt 4| 88 86 © Detailreiche Bauwerke
*2Zwolf Attraktivititsfaktoren (Umwelt, Energle, i bjekte 8 87 60 ©Viele animierte Details
Verkehrsanbindung, Sicherheit) . Vielfalt der Spielwelt 4 85 75 © Extrem schiechte Performance.
17 , Bus- Animation der Objekte i} 5 80 1
stationen, Schulen, Polize) Effekte 3 70
+21 Wahrzeichen
SOUND 66 86 76 Vusiksti
sik 79 85 83 ©Kaum
Soundeffekte 60 80
Stimmen / Kommentar 0 85 0
STEUERUNG =S 90 82 83 © Ubersichtliche Mentstruktur
Navigation 94 79 [ 73] © Unzureichende Statistiken
Prézision der Stevenun, 76| 80 76 © Gebaude verdecken andere Objekte
Ubersichtiichkeit / Perspektive 82 | 15 76
Nout gleichon Entmickien =S DB SIfC ATMOSPHARE 1 90 82 © Authentisches Stadtewachstum
Publisher: Electronic Arts Spannung / { i 4 63 63 © Glaubwiirdige Bilanzen
Adresse des Publishers: __ Innere Kanalstrafie 15, 50823 Koln Realitatsnahe i 7 88 | S e iaiewdcaise
oCF 2 Story/ Dialoge T 56 Keine Story, kein Spielziel
Telefon des Publishers : 0221-97582-0 nseeTemung 0 1 75 58
Offizielle Website: www.simcity.de
Website des Publishers:  www. icarts.de SPIELDESIGN 86 73 | [ © Innovatives Regionenkonzept
Website des Entwicklers:  www.maxis.com Komolextht / Spieltiefe %:
Beste Fansite: w1.193 telia.com/ ~u19311232/home.h i 3 i = 53 © Absurd hoher Schwierigkeitsgrad
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-754464 (1,24 €/Min, Mo.bis Sa., 11 bis 20 Unr) Verhalten der Ct 1 44 35923525;357’5;7‘53‘7“’5"9
Altersempfehlung it USK:  Ohne Innovation m 4 o
Termin: 17.Januar 2003 MEHRSPIELERMODUS 28 s 2 e
Preis It. Hersteller: Ca. €50,- Abwechslung der Spielmodi 12 - e © Mehrspielermodus noch nicht aktiv
Inhalt der Packung: 1D, farbiges Handbuch (44 S.) Interaktion mit Mi i 5
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmoglichkeiten 38
Sprache Handbuch: Deutsch
TEST-AUSGABE: PCG 08/02 PCG 02/03 PCG 02/03 WAS ISTWAS?
Durchschnittliche Spieldauer: 100 Stunden WERTUNG: 84 89 80 WSk e gy 5§§§f§§sﬁm

Motivationskurve

BEGEISTERT

\

|

& < 1
N Schon die fiinfte Stadt in der A sim City ist tatsachlich schwie-  [EY Die erste Stadtistim Plus! Wenn [E§ Nach dem x-ten Versuch end-
Pleite. Binich zu doof oderist Sim  rig. Trotz bliihender Landschaften - man extrem langsam und vorsichtig ~lich eine Stadt, wie ich sie mir
City 4 so schwierig? schreibt man rote Zahlen. aufbaut, klappt es. vorstelle. Jetzt wird aufgebaut!

OStunden

LEiS'tUDQS‘ChECk wasisTwas? [ Technisch unmogich [ Unzurmutar Aasptabel [ Optimal
s ==t T T

Sim City 4 stelft sehr ' x 3 640 x 480 W
okie Ausptlcne 4 : (Geforco2vX NN

den Computer. Die An-
gaben der Hersteller-
firma Maxis miissen
ignoriert werden, denn
das empfohlene Sys-
tem mit 1 GHz und
256 MB RAM bietet
nicht mehr als eine
Dia-Show. Erst ab ei-
nem Athlon XP 2000+,
einer Geforce3 Ti-200
und 512 MByte RAM
lauft Sim City 4 eini-
germaRen ertraglich
(1.024x768, 16 Bit,
volle Details). Bei 256
MByte RAM und weni-
geristdie Anschaffung
eines weiteren Spei-
cheriegels fiir Sim Ci-
ty 4 leider unumgang-
lich, wenn Sie nicht
permanent mit storen-
den Rucklern konfron-
tiert werden wollen.

MINIMALE DETAILS

P42.400/1.024
PIll 750/128

MAXIMALE DETAILS

76 PC Games Februar 2003



nen erstellt. Jede Stadt einer
Region kann mit Autobahnen,
Landstrafen, U-Bahnen sowie
Strom- und Wasserleitungen mit
ihren Nachbargemeinden ver-
bunden werden, wodurch ein
reger Pendelverkehr der arbei-
tenden Bevolkerung entsteht.

Da auch Handel mit Miill,
Wasser und Strom mdglich ist
und zudem verseuchtes Grund-

wasser und Smog an den Stadt-
grenzen Halt machen, kann man
nun Industrie-, Gewerbe- und
Wohngebiete strikt voneinander
trennen. Industrie, Kraftwerke
und Miilldeponien kommen in

Schade, dass so viele
Sim City-Fans mangels
adaquater Hardware auf
dieses Sucht-Spiel
verzichten miissen...

Aufbau-Strategie: Sim City 4 ‘ Test

MORDSCHAUPLATZ
Det Tatort liegt in ef

Hinterhof die

vigrtels. Die Poliz

wohl tber

eine Zone, Wohnungen und
Wasserpumpen in die andere,
das Gewerbe in die dritte Zone.
So finden fast alle Betriebe und
Bewohner den passenden Stand-
ort, ohne lange Verkehrswege in
Kauf nehmen zu miissen.

So angenehm und innovativ
das Regionen-Prinzip aber auch
ist, so sehr kann man damit die
Spielbalance aus dem Gleich
gewicht bringen. Denn die Spiel-
designer haben dem Biirger-
meister damit die Lizenz zum
Gelddrucken ausgestellt: Wah-
rend man an einer Stadt baut,
kann man der Nachbarstadt

unnétig grofe Mengen Strom
und Wasser verkaufen, was
die Kassen ordentlich fiillt. Da
beim Nachbarn die Zeit stehen
bleibt, kostet ihn das keinen
Cent. Stellt man vor dem Ver-
lassen der aktuellen Stadt die
Vertrige auf ein sinnvolles Ni-
veau zuriick, hat dieser unmo-
ralische Bilanztrick keinerlei ne-
gative Auswirkungen.

Aber nicht nur aus ethischen
Griinden nimmt man bald von
der Nutzung mehrerer Stadtge-
biete Abstand. Denn wegen der
exorbitanten Speicher- und La-
dezeiten mochte man das Wech-

Sim City 4 Iasst mich friher aufstehen und spéter zu Bett gehen - so
siichtig macht das Ding, obwohl es sich ja kaum anders spielt als Sim Ci-
ty 2000 oder 3000. Und nachts griibelt man allen Emstes, ob man nicht
doch lieber von Anfang an eine Autobahn ... oder ob man die Feuerwehr-
Wiinsche nicht doch erst mal ignorieren ... oder ob's nicht eine einzige
Biicherei auch tut. Zwei Dinge nerven und kosten Wertungspunkte: Kaum
ist der Ort grofer als eine Reihenhaussiedlung, gerat man viel zu schnell
in die Miesen - das kann einem schnell den Feierabend verderben. Und
2weitens quélt Sim City 4 den PC formlich mit den Unmengen liebevoller
Kleinigkeiten - wer schraubt da schon freiwillig die Detailstufe nach un-
ten? Und wenn es jetzt noch konkrete Aufgaben (,Losen Sie die Ver-
kehrsprobleme in Manhattan®) gabe, ware ich wahrscheinlich gar nicht
mehrvom PC wegzubekommen ...

MEINUN’Gr

HARALD

Der Reiz, nebenbei nach
dem Rechten zu sehen oder
ein kleines Detail zu verbes-
sern, istauch nach Wochen

noch sehr grof.

Sim City 4 spielt man nicht zwischendurch, man spielt es nebenbei.
Man kann sich zwar damit unterhalten, den Sims beim Aufbau ihrer
Stadt zuzusehen, nach etlichen Stunden wird das aber langweilig.
Und spétestens dann ist die Stadt so grof, dass man jede der zahl-
reichen Animati als Diashow darf. Aber ab-
schalten? Niemals! Der Reiz, nebenbei nach dem Rechten zu sehen
oder ein kleines Detail zu verbessern, ist auch nach Wochen noch
viel zu gro. lich grof ist auch die {idigkeit der
Designer: Lediglich die Regionen gehen als echte Neuerung durch,
alles andere istvon den Vorgéngern langst bekannt. Warum gibt es
in Sim City keine computergefuhnen Nachbarstadte, mit denen man
um oder iert? Oder wenif ver-
niinftige Missionen? Ohne diese ist auch die vierte Ausgabe von Sim
City ein Spiel ohne echtes Ziel, bei dem die Griindung einer Stadt
reiner ist. Aber icherweise macht dieses mini-
isti: ip dennoch viel Spaf.

PC Games Februar 2003

seln der gerade aktuellen Stadt
schlichtweg vermeiden. Auch
die Hardwareanforderungen
sind bemerkenswert: Vor allem
Wohngebiete und deren Bewoh-
ner zehren gehorig an der Pro-
zessorleistung. Als Faustregel
gilt: Jedes Megahertz kann maxi-
mal zehn Bewohner fliissig be-
rechnen. Ab 100.000 Bewohnern
wird Sim City 4 unspielbar lang-
sam und 150.000 Bewohner brin-
gen das Programm zuverlédssig
zum Absturz — und das, obwohl
auf eine durchschnittliche Stadt-
flache locker 400.000 Bewohner
passen wiirden.  HARALD WAGNER

ENTWICKLER  ANBIETER

Maxis Electronic Arts

PREIS TERMIN o~
Ca. €50, 17. Januar 2003

UsK SPRACHE A

Ohne Deutsch i

il IPPE 3
Fortgeschrittene, Profis e
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Schwer

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: ~

Internet: - 18p./Packung

TESTCENTER &
Prozessor in Megahertz:

Arbel sicher:

wn 128 MB | 256 MB

Grafik-Chip-Klassen:
il Standard | High-£nd | _Luws

PRO & CONTRA
£3 Detailreiche Grafik
£ Gigantische Spielwelt
£3 Riesiges Suchtpotenzial
& Enorme Hardwareanforderungen
& Exorbitante Speicher- und Ladezeiten

GRAFIK I ]84%
SOUND I ]76%
STEUERUNG NS 1 [83%
ATMOSPHARE NI [182%
SPIELDESIGN [ 1169%
MEHRSPIELERT T 1111

Dieses Spiel knnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SIM CITY 3000 oder
DER INDUSTRIEGIGANT 2 mochten.

ANALYSEWERK-
ZEUG Solche
{iberlagerten Ebe-
nen helfen dabei,
Schwachen in der
Infrastruktur zu

erkennen.
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Die -

OfFfFenbarung

“Skelette entsteigen ifren Grabern,
Qrolfe kommen aus ifiren Hohlen
hervor, (Foblins terrorisieren die
Qandstrafen und Raubritter
bevolkern die Wege. Pie Feit
der 4. Qﬂcnﬁarung ist gekommen.”

Spiel
CIn diesem epischen OMassive Multi-
pfuyer On(inc—‘l@([cnspic( erleben
Sie als Krjeger, Bogner, Magier
oder Amazone cine ‘Welt voller
fantastischer Abenteuer. Qie 4.
Offenbarung hat von “"com/onfine"
cine besondere Empfehlung im
PBereich Online-Spiele erhalten,
PDas Hauptgeschehen konzentriert
sich bei diesem Spiefl auf den
Kampf und der hat es in sich.

Online

Dreffe Pich mit Hunderten an-
derer Spieler rund um die hr
zum spiefen, chatten und kampfen(
PDer Spiefer wird auf Hunderte
von Mitstreitern treffen, da teil-
weise bis zu goo Spiefer gleichzeitig
unterwegs sind. {ies macht den
besonderen Reiz des Spiels aus,
denn immer wieder konnen sich
Gleichgesinnte susammen den
WMonsterscharen stellen - hier ist
Gemeinschaftssinn und echter

Kampfgeist gefragt!

Unter www.d,

konnt CIar das Spiel

kostenlos antesten,

Also schaut rein und seid dabeif

cryonetworks @m@e
emagineyourworld® Al rights reserved supported by “3 - *%



3 j’est

STRA

)

FUNF FRAGEN AN DEN PROFI

PC Games: Hat Age of Mythology in deinen Au-
gen die Erwartungen der Fans erfilt?

Beyer: ,Ja. Sicherlich gibt es immer Wiinsche
einzelner Fans, die nicht alle umgesetzt werden
konnen, doch der grote Teil wurde von den En-
semble Studios erhort.*

PC Games: Die bisherigen Folgen von Age of
Empires glanzten auch durch ihr historisches Flair
- wie passen die Fantasie-Einheiten und die Got-
terin die bislang realistische Age-Welt?

Beyer: ,Uber den Punkt kann man sicher disku-
tieren und genau das hat die Age-Community
auch getan. Manche Fans finden, dass es einfach
nicht zu den Vorgangerspielen passt. Und dann
gibt es eine Gruppe, zu welcher ich auch gehdre,
die damit kein Problem hat. Klar, es gibt keine Zy-
Klopen, Anubiten oder Drachen, jedoch beruhen
alle diese Spielelemente auf historischen Sagen
und Erzahlungen, die im damaligen Leben sehr
wichtige Rollen eingenommen haben.”

PC Games: Wiinscht ihr euch denn noch ein
Jrichtiges* Age of Empires 37

Beyer: ,Einerseits wiinschen wir uns natiirlich

WAge of Mythology hat die Eryvartunqen der Fans erfiillt."

MARTIN BEYER, Webmaster von
www.aomn.de

einen Nachfolger fiir die AoE-Reihe, doch ist
die Frage, welche Epache dieses Spiel behan-
deln wiirde. Chronologisch gesehen wiirde das
Spiel mehr oder weniger in die Neuzeit reichen,
was heifit, dass anstelle der gewohnten Ritter
automatische Feuerwaffen, Panzer und
Kampfiets in den Vordergrund riicken wiirden.
Und das ware fiir viele Age-Fans ein Problem.”
PCG: Seid ihr mit der pieler-Bals

ce und dem ESO-Multiplayer-Dienst zufrieden?
Beyer: Teils, teils. Uber die Mehrspieler-Balan-
ce kannen wir uns in keiner Weise beklagen. Lei-

der gibt es aber im Gegensatz dazu iiber ESO
nicht nur Gutes zu berichten. Das neue Online-
system weist noch einige Fehler auf. Neben eini-
gen vermissten Features, welche im Battle.net zur
Verfilgung stehen (individuelle Chatraume oder
Team-Rankings), gibt es besonders mit dem
1on1-Rating-System viele Probleme, welche das
Spielen beziehungsweise das emsthafte Verfol-
gen der Ladder nicht attraktiver machen - zum
Beispiel wird ein Teil der absolvierten Spiele auf-
grund von Systemfehlern nicht gewertet.*

PC Games: Was wiinscht ihr euch fiir die Mis-
sions-CD? Beziehungsweise, was habt ihr an Age
of Mythology vermisst?

Beyer: ,Wir sind mit der derzeitigen Ausstat-
tung von AoM sehr zufieden. Es gibt durch die
3 Kulturen, 9 Gotter und 27 Untergotter eine
Vielzahl von Mdglichkeiten in einem Spiel vor-
zugehen. Natiirlich wiinschen wir uns fiir das X-
Pack eine oder mehrere neue Kulturen mit neu-
en Gottern und Einheiten. Laut Umfragen wilr-

EGIE

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2+
Grafik (Spielwel, Effekte) 2+
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 2+
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundichkeit 2+
Innovationen 2-
Langzeitmotivation 2+

Steverung 2+

Wiirden Sie Age of Mythology weiterempfehlen?

Nein 5% “

Das Urteil der
Die S n

Gal
und Schwéchel

Spannende Solo-Kampagne
Unterschiedliche Parteien

Gotter und mythologische Einheiten
Schéne Grafik

Viele Technologien und Einheiten

Wenige Innovationen

Niedriges Einheitenlimit

Kleiner Spielausschnitt
Unausgewogener Schwierigkeitsgrad
Gotter und mythologische Einheiten

den sich die Fans besonders iiber eine asiati-

Die Meinung der ]

PC-Games-Leser:

CHRISTOPH SCHULZ, 18, Schiller:
i Feel

it gottichen Machten und mythischen Wesen. Massen-

vel. und offen-
OLIVER FRANK, 30, Call Center Agent:
" diemich
iplay bannen!
RALPH LUGER, 21, Student:
Warcraft3. h die Volkernicht

GOTZ-OTTFRIED DUST, 42, selbststandig:
Den Vorwurf mangelnder innovation kann ich nicht unter-
schreiben. Di ik, das G

sindsefr fastper-

-

Kein,

sche i freuen.”
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Anstop 4 heift Anstop 4, weil's erst mit dem vierten Patch
halbwegs funktioniert? Die Halbzeit-Bilanz von PC Games.

olgende Situation: Ott-
F mar Hitzfeld wechselt
vom ,FC Hollywood”
nach Dortmund und nimmt
auch gleich Ballack, Ze Roberto
und Kahn mit. Das Prasidium
der Bayern braucht deshalb
einen neuen Ubungsleiter und
frische Top-Spieler, die optima-
lerweise genauso gut Fufball
spielen konnen. Beim nichsten
Aufeinandertreffen der beiden
Erzrivalen kommt es schon vor
dem Anpfiff zu unschénen Sze-
nen; auch auf dem Rasen wird
gefoult und nachgetreten, es
hagelt gelbe und rote Kartons.
Das DFB-Schiedsgericht greift

schlieflich ein, richtet und
schlichtet. Am Schluss holt Dort-
mund dank beherzten Angriffs-
fuBlballs und einer soliden
Abwehr vorzeitig die Meister-
schale; Bayern - voriibergehend
sogar auf dem Abstiegsplatz —
bleibt nur mit Miihe in der Liga
und muss mehrere Auflagen er-
fiillen. Ersetzen Sie jetzt Dort-
mund durch Electronic Arts und
Bayern Miinchen durch Ascaron
und schon erschliet sich die
ganze Dramatik der letztjih-
rigen  Fufballmanager-Saison
(mehr im Report auf Seite 20).
Weder Fehlpressungen noch
Klageschriften der Konkurrenz

noch Vorab-Buglisten der Fach-
presse hielten Ascaron davon ab,
im dritten Anlauf dann doch
noch die vierte Folge der legen-
daren AnstoB-Serie vor Weih-

tenten sollen Einsteigern den Job
als Manager und Trainer eines
FuBballvereins erleichtern. Und
tatsachlich macht es Ansto8 4
dem Spieler vom Start weg so
bequem wie moglich: Wahrend
man sich in den FuBballmana-
ger 2003 buchstéblich einarbei-
ten muss, ist die Anstof 4-Benut-
zeroberflache iibersichtlich und
selbsterklarend (siehe Extra-Kas-
ten). Vom Hauptbildschirm aus
verzweigen Sie in die einzelnen
Abteilungen Thres Clubs, ver-
pflichten neue Spieler, handeln
Vertrage aus, besuchen verletzte
Kicker im Lazarett, nehmen die
Aufstellung vor, fordern Jungta-
lente, bestimmen die Taktik, le-
gen das Trainingsprogramm fest
und geben den millionenschwe-
ren Ausbau der Siidtribiine in
Auftrag. In sortierbaren Tabellen
fahnden Sie zum Beispiel nach
Spielern, die sich am ehesten
fiir Thre Viererabwehrkette eig-
nen. Schnelligkeit, Zweikampf,
Schusskraft und -genauigkeit,
Kopfball, Technik und Spielin-
telligenz sind die sieben ent-
scheidenden Faktoren, die dabei
jeden Feldspieler auszeichnen
(analog zu Paraden, Reflexe,

Obwohl Anstof 4 ausschlieplich
auf DVD erscheint, hat keine einzige
Zeile Sprachausgabe Platz auf dem

Datentrdger gefunden.

nachten auf den Markt zu brin-
gen. Das Saisonziel 2002/03 lau-
tete: einfachere Bedienung als
beim {iberfrachteten Ansto8 3 —
Hilfe-System und fahige Assis-

Lufthoheit, Herauslaufen und
Ballsicherheit bei Keepern).
Wichtigster Anhaltspunkt: die so
genannte , Effektive Starke”, ei-
ne Kombination der wichtigsten

2882

Awbick  Ergetmisse & Tabeten

Presse | Organizer, . Toam

RTOTHE

i
#

KEINEN CENT MEHR!!! Farbt sich der Verhandlungsbalken im unteren Drittel oran-  DAS WAREN NOCH ZEITEN In der Statistik-Rubrik schlagen Sie unter anderem

ge oder rot, sollten Sie

oder

r iche Rekorde und Serien der Vereinsgeschichte nach.
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Wirtschaftssimulation ‘ Test

Form-Werte. Durch gezieltes pitzenduell: Deutschlands Top-Manager im Verglei

Einzel- oder Gruppentraining, == = 5

Freundschaftsspiele, Rotation, In den Standard-Disziplinen Aufstellung, Taktik, Training, Sta- gorien treten die Unterschiede deutlich zutage: Im grofen PC-
Teainiigshivet vnd peschickee tistiken, Editor etc. schenken sich die beiden Fuf- Gam glei idet der F 2003 in allen
Aufstel{gungg verbessegrn Sie die ballmanager auf dem Markt herzlich wenig. In anderen Kate- Kategorien besser ab.

Féhigkeiten und halten die Kon-

dition und Frische auf hohem ANSTOSS 4 FUSSBALLMANAGER 2003

Niveau. Und wenn dennoch Atmosphéare

alles nichts hilft, landen hoff- Aus Lizenzgriinden bis zur Un- Original-lizenzierte Ligen

nungslose Fille eben auf der
Transferliste. Charaktereigen-
schaften (Mimose, Teeniestar
etc.) und Einfliisse des Privat-
lebens auf die Leistung sucht
man allerdings vergebens. Das
gilt fiir das gesamte Spiel -
sporadische Geburten (zu denen
Sie dem gliicklichen Vater am
besten routineméfig eine Woche
freigeben) sind das hichste der
Gefiihle.

Beim Klick auf den stilisier-
ten Ball in der rechten unteren
Bildschirmecke startet die Be-
rechnung bis zum nachsten
Spieltag. Leider werden wéh-
renddessen keinerlei Informatio-
nen eingeblendet, etwa tiber die
Moral- und Formentwicklung
der Mannschaft oder die Anzahl
der verkauften Eintrittskarten.
Vor dem Spieltag haben Sie noch
die Chance, letzte Anderungen
an Aufstellung und Taktik vor-
zunehmen und dem Team eine
von drei motivierenden Weis-
heiten mit auf den Weg durch
den Stadiontunnel zu geben —
und schon kann’s losgehen. An
jedem Spieltag stehen Sie vor
der Wahl, ob Sie sich gleich
das Ergebnis anzeigen lassen
méchten, den 3D-Modus bevor-
zugen, dem Textmodus beiwoh-
nen oder im Videotextmodus die
Ergebnisse verfolgen. Ein Sta-
dion mit 22 Mann auf dem Feld
plus Schiedsrichter und einer
tobenden Menschenmenge be-
kommen Sie freilich nur im 3D-
Modus zu sehen. Dank Anstof 3
und Ansto8 Action hat das
Ascaron-Team in diesem Bereich
langjahrige Erfahrungen. Fiir
Anstof8 4 wurde daher selbstbe-
wusst ,eine grafische Qualitat
angestrebt, die im Bereich Sport-
spiele fiir deutsche Entwickler
lange als nahezu unerreichbar
galt. Aktuelles Grafikmaterial
zeigt jedoch, dafl diese Qualitat
erreicht wird und Ansto8 4 so
neue Grafikmafistibe im Be-
reich  FuBballsimulation an-
peilt.” (O-Ton aus der Werbung)
Neue Mafstabe setzt Anstof 4
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kenntlichkeit verfremdete Spie-
ler- und Vereinsnamen; Editor
ermoglicht Anpassung und
Nutzung von Fan-Datenbanken

Steuerung

Extrem tibersichtlich, einfach
zu durchschauen, schnell zu
bedienen, ideal fiir Einsteiger
und Fans leichter Feierabend-
Unterhaltung

Textmodus

Emotionslose Spielbeschrei-
bungen, die sich rasch
wiederholen; wenige Zusatz-
Infos; Geschwindigkeit der-
zeit nicht

3D-Modus

Katastrophaler Spielaufbau;
kein Kommentar; viele logi-
sche und technische Bugs;
wenig Stadionflair; Publikum
reagiert kaum aufs Spiel.

Stadionausbau
3D-Stadionausbau mit vielen
einstellbaren Parametern;
kein Stadion-Neubau mog-
lich; stark eingeschrénkter
Bauplatz fiir Parkplatze etc.

Zeitung

Wochen- und Monats-Zei-
tung plus Saisonheft mit
Schlagzeilen (lassen sich nicht
anklicken); Statistik-Recycling
plus Riick- und Ausblicken

Besonderheiten

Editor fiir Standardsituatio-
nen, Ereignisse in 3D (Halb-
zeitansprachen etc.), Quiz,
Interview; Hilfe-System mit
ausbaufahigen Tooltipps

in jedem Fall — immerhin wer-
den selbst niedrige Erwartun-
gen unterboten: Abwehrspieler
fliichten férmlich vor dem Ball,
Spieler in unmittelbarer Nahe
des Balles erstarren zur Salzsau-
le, Bundesliga-Torhiiter schlagen
die Bille regelméfig ins Aus,

versemmeln

(Deutschland, England, Frank-
reich etc.), Original-Spieler-/
Vereinsnamen, , echte” Wappen,
Trikots und Sponsoren

Umfangreiches Hauptmenti
oder Biiro; viele Untermentis;
fast uniiberschaubare Options-
Vielfalt, Ansto-/FM-Vorkennt-
nisse von Vorteil.

Enorme Vielfalt an Textbaustei-
nen, hochspannend und iiber-
sichtlich; Geschwindigkeit regu-
lierbar; diverse Eingreif-Mog-
lichkeiten ins laufende Spiel.

FIFA-Grafik-Qualitat, spektaku-
lare Présentation; professionell
kommentiert; diverse Eingreif-
Méglichkeiten; aber: keine Umset-
zung von Trainer-Anweisungen

3D-Stadioneditor mit schier un-
endlichen Einstellungsmdglich-
keiten (Tribiinen, Dach etc.); Sta-
dion-Neubau; Bau von Geschafts-
stellen, Pressezentren etc. in ver-
schiedenen Ausbaustufen

Der FM-2003-, Kicker” bringt
Interviews, Geriichte und Ana-
lysen, berichtet tiber Skandale
und Transfers; zeitungsahnliche
Aufbereitung der Spieltage

Quiz; Interview, viele Spezial-
ereignisse, Schwerpunkt auf Pri-
vatleben von Manager und Spie-
lern mit enorm vielen Attributen;
Vermarktung von Fan-Artikeln
und Bandenwerbung; umfang-
reiches Hilfe-System

schehen, das Laufverhalten ist

tausendprozentige Chancen am
laufenden Band, Fouls finden
{iberall, nur nicht ,am Mann”
statt, Auswechslungen und Kar-
ten-Empfanger werden nicht
eingeblendet, die Sound-Kulisse
ist unabhéngig vom Spielge-

vollig irrational und taktische
Anweisungen sind nur selten
herauszulesen - zumindest im
zuletzt genannten Punkt neh-
men sich der Fufballmanager
2003 und Anstof 4 wenig. Dass
man die Kameraperspektiven

81



Test | Wirtschaftssimulation: Anstop 4

Bugs, Bugs, Bugs

WORLD WIDE WEG
Nach anstrengen-
den englischen Wo-
chen soliten Sie bei
der Buchung des
Trainingslagers
nicht knausern.

82

Was muss das fiir eine Uberraschung gewesen sein, als mancher AnstoR 4-Entwickler
sein eigenes Spiel zum ersten Mal als Ganzes zu Gesicht bekommen hat - zu diesem
Zeitpunkt waren die ersten produzierten Spiele beinahe schon zu den Handler unter-
wegs. Aufgrund einer Fillle von technischen und spiellogischen Fehler kann die Ver-
kaufsversion von AnstoR 4 nur mit grofer Leidensfahigkeit gespielt werden; die Besei-
tigung einer Reihe von Fehlern hat Ascaron in bewahrter ,Kundenservice“-Tradition
mittlerweile erledigt. Trotz der beiden Patches 1.01 und 1.02 gibt es immer noch eine.
Reihe von Unzulanglichkeiten, die erst mit weiteren Updates korrigiert werden.

© Spielberi ‘oder liickenhaft. So werd gewonnen

© Falsch oder gar n Aluminium*)

® Vielfaltige Logik Bugs: Anzah der Tore i Zahi der Chancen, drei firein
und denselben Spieler etc.

. i i angezeigt

© 3D-Szenen: A 5p nach Klick)

® 3D-Szenen: Name und i ptionen)

5 ichtlich keine Ei bei i

5 : 5

® Etatfiir. nicht it

© ...und viele weitere!

.02

® Manuelle Vergabe von Riickennummern

. ptionen im T

o Prisi 2um Ende der Saison ( Ziele)

.02

* Top mitvielen Dortmund, L )
verlieren aufgrund zu i ’ a d.R.
schon nach der ersten Saison ab.

. Bayem etc, stellt der Co-Trainer h ander auf,

o Vertrage mit eenen Spieern konnen icht mehrveringertwerden - schon nach eine Saison
istoft der halbe Kader weg.

Der Ball Pallino taucht nicht mehr auf.
3D-Szenen: Schiedsrichter zeigt ,unsichtbare" Karten

Der so genannte Szenenmodus ist seit dem Patch 1.01 aus Qualitatsgriinden deakti-
viert. Comeback: ungewiss. Achtung: Die Spielstande unterschiedlicher Versionen

sind i nicht Die dringend anText-
und 3D-Modus (| Logik, Sound-Kuli ligkeit
etc.) werden laut Ascaron erst ab Januar in Angiff, genommen
LEERSTELLE Nicht
nurdie Anzahl der
= Fehipasse und
] Kopfballe bleibt der
g e | Soielericht schul-
. dig - einige Statisti-
3 * o e ken
£t selbstmit dem neu-
A -2 @ esten Patch nicht.
3 | Aot 3| o ||
== . "
[ P p— aris .
[ et i
CHET——-.n

o
e Mo Teguch

1 Pt £t o ore:

o
S e b

S g e i i £
e st rmon ol e 0 2

v
GETURMT Aus dieser Entfernung sehen die 3D-Szenen gar nicht mal so
schlecht aus. Nur mit einem Trick lassen sich die Perspektiven verandern.

PRAKTISCH Hat man zwei in etwa gleich gute Kandidaten fiirs Tor im Team, ist
die Funktion ,Spielervergleich* ausgesprochen niitzlich.

tiberhaupt erst nach einem
Mausklick aufs Spielfeld um-
schalten kann, erfihrt der Spie-
ler beilaufig im Ascaron-Forum.
Erst gar keine Chance aufs Maf-
stabe-Setzen erhilt der Sound:
Die Partien sind unkommen-
tiert, die konstant hibbeligen Zu-
schauer scheinen unter Drogen
zu stehen und schwenken sinn-
freie Pappkartons. Obwohl An-
stoB8 4 ausschlieRlich auf DVD
erscheint, hat keine ein-  zige
Zeile Sprachausgabe Platz auf
dem Datentréger gefunden.
Gut, wer braucht schon 3D-
Szenen? Also auf in den Text-
modus. War bei Anstof 3 ja su-
per. Auch in Anstof 4 werden
entscheidende Spielszenen be-
schrieben - so wie man’s aus
dem Radio kennt. So weit die
Theorie. Die Praxis: ,Ballbesitz
fir J. Lukmann im rechten
Mittelfeld ... Weiterleitung zum
im Strafraum stehenden A. du
Oliveiro ... Dieser nimmt den

Ball in aller Ruhe an ..." - schon
nach wenigen Minuten wieder-
holen sich die ersten Passagen.
Anders als im Vorginger hat
man keinen Einfluss auf Text-
geschwindigkeit, -haufigkeit,
-linge und Spielgeschwindig-
keit; auch der neueste Patch 1.03
bietet hier — anders als angekiin-
digt — keine Linderung. Noch
dazu wurde bis zur aktuellen
Versionsnummer der Verein des
jeweiligen Spielers nicht gemel-
det, was zu lustigen Quizspielen
einlud (,Wer ist eigentlich dieser
Bolatsch?!”); am unteren Bild-
schirmrand ruckelt nach wie vor
eine Ticker-Einblendung mit
(veralteten) Ergebnissen aus an-
deren Stadien entlang.

Nach dem Spiel ist vor dem
Spiel — und der Manager trotz-
dem nicht schlauer. Denn abge-
sehen vom Trainingsbericht be-
kommt man kaum Feedback
tiber den Erfolg seiner Einstel-
lungen: Nicht nur die Griinde
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Industrie Gigant 2 AddOn
(USK 0.A.)

Wirtschaft st ein Sr(iel ....in Vergangenheit,
Gegenwart und Zukunft!
Die erfolgreiche Wirtschafis-
simulation Industrie
mﬂl' 2 nimmt mit
0n 1980-2020 die
Zukunft ins Visier!

¢

PCcD—ROM )

i

ot
IC R R SRRy

Ring 2 wsxe

Mit diesem Spiel wird die Saga
von Siegfriecr erlebbar: Seinen
Sieg uber die Riesen, seinen

und auch, wie durch seinen
Smdile.(;ﬁmammng

’ War & Peace w12 N
Werde allmiichtiger Herrscher einer ganzen Nation uanithere
Dirden Eintrag in die Geschichtshiicher des 19. Jahrhunderts!




Test ‘ Wirtschaftssimulation: Anstof 4

TESTCENTER
Inhalt & Features  Im Wettbewerb - o 5
60@ 84‘@\@

+150 Ligen aus aller Welt
« Ereignisse (Halbzeitansprachen etc.) in 3D
= Komplett neue Benutzeroberfliche GRAFIK

Pro & Contra

© Gutaufgeteilte, iibersichtiiche Menis
3D

« Editor inklusive pielwelt 80 Ereignissen
«Keine Sprachausgabe bjekte 82 53 ©Technisch veraltete, unlogische
*Wochen-/Monats-Zeitung Vielfalt der Spielwelt 70 3D-Spielszenen
] © Hassiiche 3D-Charaktere
. Jae(:j.s’;aetszeréen oderTextmodus Soimalon der Gbjekte o © Storendes Ruckeln (30-/Text-Modus)
«Jede Menge Bugs
© Musikuntermalung stort nicht
souno o L& | H S
'y geringe Thel-Auswal
58 70 B | o pinne Soundefieite
Zahlen & Fa kten . Stimmen/Kommentar 7 74 © Einheitiche Lautstarke fir Effekte und Musik
80
Genre: Wirtschaftssimulation e w—g;% S Clniache;logechement S
Ve bare Spiele: Anstof 3, FM 2003, Kicker FuBballmanager Prézision der Steuerung 90 50 %0 e e s
Entwickler Kssaton Gbersichtichkeit/Perspektive 61 70 [82]
Vom gleichen Entwickler: _Anstof 3, Port Royale, Patrizier 2 E © Interviews, Quiz, Halbzeitansprachen
N ATMOSPHARE #81 82 150]
e L - @ Keine Original-Lizenz
Publisher: Ascaron D 8/ 83 80 © Kein Kommentar
Adresse des Publishers: Dieselstrafie 66, 33334 Giltersloh Realitétsnahe/Glaubwurdigkeit ;g :5
= v? T g 0 © Keine Belohnungen
Tulﬂf:l:]::npllblls.ﬁm . (v):vil‘t:nztesgo T Inszenierung 64 70 )l eﬁrpngnlangwemgeﬂextmodus
Website des Publishers: _ www.ascaron.com SPIELDESIGN 04 R ol i
= a1/ Spieitieh 88 T Imfangreiche Wirtschaftssimulation
Website des Entwicklers: _ www.ascaron.com BT © Fil Ensteiger gt geeignet
Fansite: www.anstossfreak.de = 86 © Geringere Spieltiefe als Vorganger
Telefon-Hotline (Kosten):  05241-96690 (e st orogbsreag 1458 171 0 ;] @ Ticireionds logesta nd \sdinihs
Altersempfehlung It. USK:  Ohne innovation 85 S0
e A MEHRSPIELERMODUS 85 | 69 | [
MEHRSPIELERMODUS | 85 | 69 © Gewohnt ustige Manager-Runden
Preis It. Hersteller: Ca. €50,- pielmodi 65 | 60 65 mit Freunden
Inhait der Packung: 1DVD, Handbuch interaktion mit M n 60 8 60 @isin Netowert-Modus
Sprache Spiel: Gaiitech Einstellungsmoglichkeiten 75 75 75 © Absturzanfallig
Sprache Handbeh: Deutot = = TEST-AUSGABE: PCGO3/00 PCGO1/03 PCGO2/03  MASTWAR
V1.00: 101 1,02: eine Stunde WERTUNG: 73 86 51 e I EAS .

Motivationskurve
BEGEISTERT ‘ \H ‘H‘

24 Stden

¥ Managerpunkte, Name, Portrét, Toll: die einfache Bedienung. X Meine Gilte, was fiir haarstrau- [} Sieg im Europapokal! Beloh-
Wunschverein: Der Einstieg ist fug- g : der dde und meister-  bende Spielszenen! Mit Fuball hat nung? Fehlanzeige. Neben den
ballmanagerkonform. eignislose Wochendurchiauf. die Ubertragung nur bedingt zu tun.  Bugs ein echter Motivationskiller.

12 Stifkden
18 Stikden

A
&
3

ELZEIT)

v

z
Leistungs-Check wosrwer WM onsnomopes B w0 e[ o

Die 3D-Simulationen
von Anstoss 4 erfor-
dem berraschend
starke Systeme.
Sowohl CPU, als
auch Grafikkarte
‘werden dabei stark
beansprucht. Sollten
Sie daher iber einen
etwas betagten
Computer besitzen,
empfehlen wir lhnen
die Aufidsung
800x600 zu verwen-
den und die Farbtiefe
auf 16-Bit zu reduzie-
ren. Das hat aller-
dings den Nachteil,
dass die Trikots nicht
korrekt dargestellt
‘werden kdnnen und
andere weniger ge-
wichtige Grafikfehler
auftreten. Achtung:
Die Version 1.02
funktioniert nicht mit
AMD-Prozessoren!

1280 x 1024 _

MINIMALE DETAILS

Duron 800/128

Pill 500/128

 Duon800/128
PIll 1.000/256
Duron 600/128
PIl 1.000/256

 PAL400/256

Athlon 1.200/256

MAXIMALE DETAILS
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fiir Auf- und Abwertungen blei-
ben im Dunkeln, auch Fanclub-
Treffen, Autogrammstunden,
Halbzeit-Ansprachen, Trainings-
lager, Interviews oder Einzel-
gespriche bleiben ohne Fazit.
Offensichtlichste  Bugs
schlimmern das Informations-
Vakuum: In den Spielberichten
werden gewonnene
Kopfballduelle noch Zweikamp-
fe, Fouls, Flanken oder Fehl-

ver-

weder

passe angezeigt. Ereignisse wie
Karten, Verletzungen oder Tore
werden vereinzelt nicht richtig
verbucht, so dass es zu fast
schon absurden Widerspriichen

zwischen Spieldarstellung und
Spielbericht kommt (Beispiel:
gelb-rote Karte ohne vorheriges
Gelb). Problem: Wem oder was
glauben?

Bitter fiir alle wackeren Fans,
die sich eine Weiterentwicklung
ihres geliebten Anstof 3 erhofft
hatten: Viele lieb gewonnene De-
tails wurden wegrationalisiert.
Schwarze Kassen gibt es ebenso
wenig wie die Vermarktung von
Werbebanden und Fanartikeln,
Borsengdnge oder das Sim City-
artige Ausbauen des Vereinsge-
landes. Wahrend beim FufSball-
manager 2003 der Manager-Le-

vel oder Stadionneubauten die
Langzeitmotivation sicherstel-
len, eifern Anstof# 4-Toptrainer
jetzt einem Flug ins All fiir meh-
rere Millionen Euro Spielgeld
entgegen; fiir die Meisterschaft
oder Pokalsieg  gibt's
noch nicht mal ein ,Herzlichen
Gliickwunsch!” - geschweige
denn ein Belohnungs-Filmchen.
In einem Punkt miissen sich An-
stof-Kenner jedoch nicht um-
stellen: Mangels Lizenz mussten
Wappen sowie Vereins- und
Spielernamen verfremdet wer-
den. Mit dem mitgelieferten, ge-
wohnt umfangreichen Editor

einen

| ‘Test

lassen sich die Daten nachtrég-
lich leicht korrigieren. Wer die-
sen nicht unerheblichen Auf-
wand scheut, hilt im Internet
Ausschau nach voreditierten
Datensitzen, die fleiffige Kicker-
Jahrbuch-Abtipper bereits er-
stellt haben — was wir aus recht-
lichen Griinden leider weder auf
den Heft-Datentragern noch auf
der PC-Games-Website anbieten
diirfen. Das regelméfige Ansur-
fen von www.pcgames.de lohnt
sich dennoch — dort halten wir
Sie tiber den aktuellen Patch-
Status minutenaktuell auf dem
Laufenden. PETRA MAUERODER

TESTURTEIL

Ist das wirklich schon neun Jahre her, dass ich mir mit Anstof 1 die Nach-

MEINU

RUDIGER STEIDLE te um die Ohren geschlagen habe? Oder vor fiinf Jahren mit Ansto 22 ANSTOSS 4
Und 2000 scm\eﬁllch Anst063 das mich filr die lange Lernphase mit un- ENTWICKLER  ANBIETER
a Sie konnen sich vorstel- Ascaron Bigben Interactive
len, dass ich m»ch wie ein Kleines Kind auf Anstof 4 gefreut habe. Doch ER%SSD Eﬁ_’ﬂ"“h
anstelle einer ,DANKE! DANKE! DANKE!“-E-Mail habe ich dann erstmal U:K & SP;A»(I;CHE
Bug-Reports an Ascaron geschickt - und mitgelitten. Mein Rat an alle ge- Ohne Deutsch
plagten AnstoR-Fans: erst dann zuschlagen, wenn Anstof 4 wirklich rund ZIELGRUPPE
Dem Designer der A4- léuft. So lange spiele ich lieber den Fuballmanager 2003, der mich fiir Einsteiger, Fortgeschrittene
Steuerung klopfe ich auf die lange Lernphase mit ungeschlagener ... aber das hatten wir ja schon g%mnﬂlmKﬂTsGRAD
die Schulter, der Ascaron- mal. Selbst wenn ich mir vorstelle, dass irgendwann alle Bugs draufen MEHRSPIELER
QA auf die Finger. sind, ist aus ,meinem* Anstof ein ganz gewdhnlicher FuBballmanager oh- Einzel-PC: 4 Netzwerk: -
ne echte Innovationen geworden. Internet: - 45p./Packiing
31t e e
fhs g

Prozessorin Megahertz:

a0 1000
rbeitssp ewcher

2000
| 512w |

MEINUNG
PETRA MAUEROD

Die Programmfehler wird der Hersteller iber kurz oder lang in den Griff
bekommen - wie schon bei Anstof 3 oder Port Royale. Dann wird An-
stof 4 bestimmt/vermutlich/hoffentlich zu einem ordentlichen Fu3-
fiir Einsteiger und die vor einem Feature-
Monster wie dem FuBballmanager 2003 kapitulieren. Doch das Pradi-
kat ,AnstoR* verdient Anstof 4 schon jetzt nicht mehr: Beim Textmo-
dus - friiher ein echtes Highlight - schlafen einem jetzt die FiiRe ein
und der Wochenablauf ist nur noch zum Zeittotschlagen da. Sogar das
Selbst-auf-di hippt h , das die AnstoB-Serie von Anfang an
ausgezeichnet hat (unvergessen die Spriiche des Beckenbauer-Imita-

ifl

Grafik- Cl’nu -Klassen:

PRO & CONTRA
£ Ubersichtliche Mendis
B Grausame 3D-Szenen
B Langweiliger Textmodus
& Weniger Spieltiefe als AnstoR 3
B Erhebliche Bugs trotz Patches

Das Anstof3-Feeling
ist nicht weg - es ist

5 i GRAFIK EEEE
nurwoanders ... tors), blitzt fast gar nicht mehr auf. Nur das grundsympathische Mas- SOUND EEEE
kottchen Pallino stapft unverdrossen {iber den Bildschirm. Alle guten STEUERUNG IS
Ideen haben die Ex-AnstoB-Macher offenbar zu Arts mitge- ATMOSPHARE IS [
nommen. Auch die treuen Ansto-Fans, die nicht unserer dringenden SPIELDESIGN NSNS 44%
Finger-weg-Empfehlung gefolgt sind (und womaglich auf Jubel-Wer- MERRSPIELER B

tungen reingefallen sind), diirften mittlerweile ziemlich mitgenommen
sein: inkompatible Spielstande, Abstiirze, Bugs, Durchhalteparolen.
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ELE'VEREAND

49,50 - Road to Rome * WV 27,90

48,90 Biathlon 2003 DV 2990

68,90 C+CAlormstufe Rot 2 DV I4 50
G4 e DV 49,50

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie BUNDESLIGA MANAGER 97

‘oder DSF FUSSBALLMANAGER mochten.

OkaySoft service
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» US & UK uncut Importe
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» cut / uncut - Info !
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Anstoss 4 - DVD DV 39,90 - Shrouded Isles 1S 3390
Aquanox DV 14,50 - Shrouded Isles * DV iV
Aquanox 2 Revelation DV 44,50 * Deadly Dozen 2 S 4290
Asherons Call 2 19 Industiegig. 2 AddOn uv 2850 Fritzund Fertg!

o
Fmdug bei den Mu(k\mDV

7
112 Stormvik %
Iron Storm Tribunal

lron Storm Morrovind Gold

Asherons Call 2 61,50 2
007: Nightfire NBA Live 2003 V

amxlzxea\msvrme« 7 1490
o

43,50 Starfleet Command 3 DV

kennzeichnet sind legen * Vorbestellung erwi

en zur UNCUT Konfiguration bei




Test

Echtzeit-Strategie

The Gladlators

HUBSCHRABBSCHRABB Die

UNUBERSICHTLICH Die héchste Zoom-
stufe taugt nicht sehr gut zum Spielen,
weil nahezu alle Einheiten von Lichtef-
fekten verdeckt werden.

In diesem'SieI kannyvjeer SO qu wie Russell Crowe
sein - es erwartet Sie pure Hau-drauf-Action.

rot und Spiele ist ein
B ganz hervorragendes
Prinzip, um den Mob
zu regieren — nicht nur im an-
tiken Rom, sondern auch auf
dem Planeten Myridion. Der
ehemalige Gefangene Greg
Callahan fungiert bei einem
wissenschaftlichen Experiment

mix und Fargass anzutreten.
Genauso simpel wie die Story
ist auch der Spielverlauf: Von
Beginn an haben Sie ein kleines
Kontingent Einheiten, mit dem
Sie sich den Weg durch die
unterschiedlichen Arenen bah-
nen. Auf Threm Trip sammeln
Sie Power-ups (unter anderem

Basismanagement wegfallt, ist
die Suche nach iiberlegenen
Positionen (Tiirme, Anhohen)
der einzig taktische Aspekt
des Spiels. Auch nicht gerade
forderlich fiir die Spieltiefe
und Atmosphire sind die
grausigen Zwischensequen-
zen: Kaum animierte Charak-

BEEINDRUCKEND In den
2Zwischensequenzen ist nur
die Frisur wirklich tiberragend.

TESTURTEIL

THE GLADIATORS

ENTWICKLER  ANBIETER

Anxel Tribe Bigben Interactive!
PREIS TERMIN

Ca. €45 17. Januar 2003
USK SPRACHE

Ab 12Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis.

Einstellbar: 3 Stufen

als Laborratte. Das geht natiir-  Heilung, stirkere Waffen) und tere schaffen es, dumpfe Dialo- Mmp'm
5 iof — s witd i 5 = > 5 PC: 1 Netzwerk: 16
h.ch schief — der Gute wird in  so gex1amte IOk‘?r ein. Letztere  ge ?hne Llppenbewegungen Im)emeL 16 1Sp./packing
ein schwarzes Loch gesaugt stellen die einzige Ressource zu fiihren. Schade, da die Gra-
. " : 3 i s : : TESTCENTER & {5l m o™
und befindet sich kurz danach ~ dar und lassen sich an be- fik im Spiel selbst mit ordent- Pl otin M Eahatis
eben auf Myridion. Dort wird ~stimmten Punkten (Spawnzo- lichen Animationen und Licht- aso— h
er gezwungen, als Gladiator nen) der Karte zum Einheiten- effekten recht gut gelungen ist. Atbetsspeicher:
gegen die Erzschurken Maxi- kauf verwenden. Da jegliches JUSTIN STOLZENBERG G mﬂk»cmp»Kla
PRO & CONTRA|
MFI NUNG Gladiators hat nicht mal einen Hauch von Tiefgang. Die Story kann man ge- ; Ef"(e'm"@es Spielprinzip
JUST ‘_{\* trost dissigen und die zahlrei (vorund nach Emmﬂﬂm,g
jeder Mission) sollte n besser i Di Méglich- = Einfallslose Story
keiten sind sehr knapp und es reichtim Grunde, sich stets auf hahere Posi- B2 Kein'taiischerTiefgang
tionen zu begeben und mglichst viele schiagkraftige Einheiten zu produzie- GRAFIK [
ren. Jeder e lauft gleich ab iede lassen sich nur bei SOUND [
derl i Wenn Sie jedoch turbuleme Echtzeit-Stra- STEUERUNG I
. . tegie & la Z (sprich: ohne kompl i ATMOSPHARE IS T |
Sie werden pausenlos mit mbdgen, werden Sie durchaus eine Zeit lang (iber dle etichen Defizte inweg- SPIELDESIGN NS
Kanonenfutter ayf Trab getauscht, Wie? infach: Sie n auf MEHRSPIELER NN
gehalten, da blg|btzum Trab gehalten, da bleibtzum Nachdenken uherdleKnukuunktewahrend des nw Spiel konnte Ihnen g
Nachdenken keine Zeit. Geschehens keine Zeit, dazu kommt man erst nach dem eigentlichen Spiel. - CZLARTS%FS‘EOI,;EITE
T
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TOP 10 Der Computerhardware-Versand

U = Neu im Programm!
Arbeitsspeicher und CPUS Preise aut Anfrage!
\LALALS -

W Grafikkarten 1
VHS  ASUS VB420TD GF4 T14200 DDR 64MB. 15900 COMPUTER GMBH
VHT  ASUS V84207D GF4 14200 DOR 128MB 139,00 Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen
VI ASUS VB440TD GF4 1400 DDR 128MB 236,00

TOP

VOJ. ASUS V84400VI GF4 TI4400 DDR 128M8 229,00 2 2

VOL  ASUS V8460UltraDVI GF4 TI4600 DDR 128MB  299.00 e rv ' ce o ' n

VIV ASUS V8180Magic/T GF4 MX 8X DDR 64MB  102.00

VKV ASUS V8180TD GF4 MX440/8X DDR 64MB 12300

VYV ASUS V9180TD GF4 MX440/8X DDR 128MB 148,00

V2V ASuS VezsoTo GRaTiezo0ex DDRsiME 12900 | BESTELLTELEFON: 0 80 0-36 78 56 6 . BESTELLFAX: 08 00-36 78 329

VAW ASUS V280TD GF4 TI4200/8X DDR 128MB  222.00

VAT ATI Radeon 7000 DVI/TVO Sapphiro 328 4500 Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden taglich
VIO  ATI Radeon 8500-275 DVI/TVO Sapphire 64MB 105.00 -

VIB AT Radoon 9000 Sapphire 64VIB 7600 e-MAlL: info@fortknox.de

VIT  ATI Radeon 9000 ViVo Sapphire 64MB 88.00

VHZ  ATI Radeon 9000 Pro Sapphire 64MB 104.00

VW ATI Radeon 9500 Pro Sapphire126v8. 21900 | SERVICE TELEFON: 01 802-36 78566 (0,06 €/Annuf) - E-MAIL: service@fortknox.de

VIE  ATI Radeon 9700 DVI Sapphire 128M8 299,00

VIF ATl Radeon 9700 Pro DVI Sapphire 128MB. 41900 [ W Mainboards Sockel 478/ Funs-uunu €| W LCD-Monitdre /Forsetzung €| W Mix/Fortsetzung
VSV ELSA Gladiac 9700Pro 128MB retail 4900 | B5Q ASUS PABS33-E/Lan/F/R 478 SATX 17900 | MW Hansol 15.1° LCD HS21 silber/schwarz 369.00 (aus iber weiteren 10.000 Produkten) «
VIV ELSA Winner 7500 64M8 retail 7500 | BSZ ASUS PAPE P4 478 SATX 19500 | MW? Hansol 17.0° LCD H711 ivory TCOS9 5900 | PSA Spire ASTARS-700 Warmeleitpaste siber 5,90
VHO  Gainward GF4 PP-MX600 TV 128MB 9150 | BXZ ASUS PAPE/L/F/SATA/GD 478 SATX 19100 | MW8 Hansol 17.0°LCD H711 silber/schwarz 51900 | SK6 Mustek MDC-3000Camera USB 16900
V2Z  Gainward GF4 PPProd50 TV 64MB 7350 | BIV Elite (ECS) L4SBA 1.0 478 SATX 9100 | MW Hansol 17.0° LCD 700FS silber/schwarz 63300 | SL5 Apacer CompactFlash Card 128MB 10 JH. 6. 5500
VBW Gainward GF4 Ultrag50-8X XP GS 128MB ret. 24900 | BIR  Elite (ECS) PAIBASD 478 SATX 77.00 | MO8 Hercules 17 Prophetview$20DViblau 71900 | SQ6 Reader Univer. SM/CF/MM/SD/MD/MS USB 44,00
VZ7 Hercules Prophet FOX B500LETV6AMB et 9400 | BRV Elite (ECS) PAVXAD+ 1.0478 6600 | Mss a 150 BX3814UT TC039 34400 | L13 Teac Diskettenlaufwerk 35° 1.44MB 999
VIN _ Hercules Prophet FDX 9700Pro 128MB bulk 41900 | B3S EPoX EP-4G4A+ 845 478 SATX 14700 | MVO neovo 15" TFT X-215 57900 | NBS NN Switch 8*RJd5 33,00
VHM  MSI MS-8870 GF4 TI4200 TD 64MB 15500 | BVG EPoX EP-4GEA BASGE 478 SATX 13700 | MT5 neov 17° TFT F-17 schwarz 56900 | H9  AVM Fritz-Card PCI 20 ISDN-Karte 65,50
V3Y  MSI MS-8872 GF4 TI4600 VTD 128MB 33300 | BVH EPoXEP-4GEA+ BA5GE 478 SATX 18500 | MV1 neovo 17.4° TFT X-174 90900 | H63 NN Modem Intern V.90 ratail 1500
VIQ  Procardex GF2 MX-400Lite TV 64MB 5900 | BVE EPoX EP-4PEA 45PE 478 SATX 13400 | MNO Samsung 15 Samtron 515 34900 | J16  Logitech Pilot Plus S48 Wheel Maus PS/2 990
BVF EPoX EP-4PEA+ BASPE 478 SATX 16900 | MO3 Samsung 15" Samtron 515 silber 35500 | NC9 Edimax PCI ENSI30TX Netzwerkkarte 100MBit .90
w DVD € | BVD EPOXEP-4PEAE 845PE 478 SATX 12300 | MM2 Samsung 17 Samtron 715 53500 | YS4 Geha CANON BJC4xxx2xxxta BCIZIC Patrane  4.90
CZC  Philips DVORW228R DVD+RW/+R retail 32500 | BLV EPoX EP-4SDAS: 845 478 SATX 14400 | 186 ultron 17.0°LCD UL-250plus silber TCO99 57900 | NDI Edimax Router DSL & Cable + 4x Switch 69.00
CZH Traxdata DVD+RW/+R retail 35500 | BTX EPoXEP-4T4A+ 478 SATX 173,00 PGA Mustek Scanxpress A3 USB 166.00
CW3 Mustek V565 DVD-Player silber Standalone  107.00 | BKZ Gigabyte GA-8ID533 P4 478 8100 [ W Gehduse « |TOP
C5A  Mustek V56L 2CH DVD-Player silber Standal. 10700 | BDV Gigabyte GA-8PESGTPRO 478 SATX 13500 | G68 NN ATX-Bigtower Seriell 300W PFC 5900 | SX8 Canon CanoScan 800F USB 294.00
CZE Mustek 600RZ DVD-Player 120W Standalone 19300 | BV Gigabyte GA-8STG67-L 478 SATX 9300 | 670 NN ATX-Desktop Seriell 350W PFC 4200 | AJE  Wavemaster 3084 Surroundsystem 800W 4.1 36,00
TOP B6Z MSI 6398 B45E Max 533 478SATX. 10100 |TOP A9B ultron Surroundsystem B50W Ultron 5.1 £9.90
CZD Mustek 600RZ DVD-Player 180W Standal.  214.00 | B4y MSI 6398 845€ Max2-LR533 478 12500 | 666 NN ATX-Miditower Seriell 300W PFC. A48.00 | ASE Creative Inspire 5300 Surroundsystem 5.1 13500
COA  Yukai V565 DVD-Player oine Displayblack 9900 | B7R MSI G547 845 Max2-BLRE33 478 14900 [ 694 NN ATX-Miditower (6001L) 300W PFC 4200 | T25 Cherry 83-6105 Tastatur W95 PS/2 15.90
CBA ASUS SDD-0824 SLIM DVDROM 8*/16" retail 8900 | BVM MSI G580 845 GE Max-L 478 SATX 12700 | G83 CASETEK CK172 Miditower PFC grau 77.00
C9A  ASUS DVD-E616 DVDROM 16%/48" retail 5500 | BNV MSIG580 84SPE Max-L 533478 11900 | GSC CASETEK Tiny-Tower (Mini-ATX) 78,00
CO5 Pioneer DVD-106S Slot-inDVDROM 16%/40° 5300 | BOZ MS9120 845 Master-LR Wark 20900 | 687 Chenbro B6151 Miditower Mars 300W. 6300
CP5 LG D 81618 DVOROM 16%/48" bulk 4900 | BIW Shuttle PC-SS5 P4 478 F-ATX 34900 | G569 Chenbro AGE31P Miditower 300W 77.00
CWO LG D 81618 DVOROM 16*/48" retail 5400 G5B Chiettec Dragon Bigtower 300W silber 133,00
008 Lite-On LTD-163-01V DVDROM 16*/48 bulk 5100 | W Festplatten « | 8B Chisftec Dragon Miditower 300W blau 11400 s P E z l A L
C78 Toshiba SOM-1712DVOROM 16/48" bulk 5500 | F6l  Excelstore 300GB/ES3230 8200 | G98 Chieftec Dragon Miditower 300W silber 114,00
Excelstore 40,068 / ESJ240 9400 | G2A NOKIA-Design Miditower 300W anthrazit  45.00
W CD-Writer 1BM 20.0G8B / IC35L020-AV-VN 7650 | G3A NOKIA-Design Miditower 300W beige 4500 NI.I[ 4,90 € Versandkosten
CGA  CRABSETE 48%/12*/48" retail 1BM 40.0GB / IC35L040-AV-VN 9900 [ 619 NN Servergehause 400W PFC 12400
COC  CRAGSETE 48°/12°/48" bulk 620 NN Servergehause 400W schwarz 159.00 i =
C4A  Cyberdrive CWO78 40°/16°/48" retail 6300 | F4U  IBM600GB/ IC35L060AV-V2 109.00 | 172 ulron Miditawer UG-30bw 300w blauiwei 4350 | PTO I-le'e"-mg Plus Nach
TOP FIF IBM 80.0GB / IC35L080-AV-VA 12400 | 173 ultron Miditower UG-30a 300W USB anthrazit 59.90 5 2
CZ6 Cyberdrive CWOBSD 48°/16%/43° retai 7250 | F5U IBM120.0GB/(C35L120AV-V2 19100 | 174 ultron Miditower UG-30s 300w Us schwar 5990 | miahme bei Online-Bestell-
020 lomega 48°/24/48" USB extern Kit 18400 | F6U I1BM 180.0GB/C35LIB0AV-V2 34400 | 76  ultron Miditower UG-60s 300W USB schwarz 8990
CZB LG C4320BB 32*/10*/40%/16* Combo 10300 | FIN Maxtor300G8 Apolio/ 6E030L0 7100 | 175 ultron Miditower UG-60w 300W USBweil  79.80
CZ8 LG \WBAG0B/B 48%/16/40" bulk 7800 | F8M Maxtor 30.0GB Fireball 3/ 2F030.0 7300 | GID ultron Miditower UG-80s 300W USB nsoo | URGEN !Alle Besm"unge" ab
CZ9 LG WB4B0B/R 48°/16°/40° retail 7900 | FSN Maxtor 40.068 Agollo / 6EO40L0 10200 | G99 NN Firewiregehsuse IEEE 1334 5,.25° 9900 = Wi b lwert
C98  Lite-On 40°/10*/40" USB extern Kit 14300 | FIM Maxtor 40.0GB Fireball 3/ 2F040J0 93,00 est
C8B  Lite-On 48/12°/48" bulk 6700 | FIN Maxtor 60068 Calypso/ 6Y060L0 10100 | W Gehausezubehor einemyvaren gHwertvon

In 52°/24°/52* Kit 82.00 F40  Maxtor 60.0GB Falcon / 4R060J0 97.00
In Deluxe 48*/12*/48* retail 71.00 F7U  Maxtor 60.0GB Falcon / 4R060LO 93,00

hieftec E: EQ Damm-Matten Bi 59, Ilﬂ o)
i voluion EQ Démn:Matten mmww5 ol 99'_ € versandfrei!

G2V MSI MS-8348 AD02 48*/16*/48" 6700 | F8N Maxtor 800G Calypso/6Y080LO 12400 Chisftec Evolution EQ Midiower 4900
CIC Philips DV3210K 32*710%/40%/12* bulk 8900 | FIN Maxtor 120,068 Calypso/6Y120L0 17500 | GBD Chieftec Xblue DAmm-Matton Miditower 42,00
CIA Philips RWDV3210K 32°/10°/40%/12° 9900 | FOW Maxtor 160.0GB Calypso/6YI60P0 30600 [ GIB NN Evolution EQ D&mm-Matten-Set Bigtower 44.00 N E u
£20  Philips PBRWASIGG 48%/16°/48° bulk 6800 | FBU  Maxtor 200,068 Falcon /6Y200P0 37900 | GOB NN Evolution EQ Damm-Matten-Set Miditower 3400
CZK  Plextor 48°/24*/48" black retail 11200 | F3P Seagate 400GB Barracuda IV/STI400I6A 93,00 | GBA NN Xblue DAmm-Matten-Set Bigtower 300
CZJ  Plextor PXW-4824TA 48*/24*/48" bulk 113.00 F30  Seagate 40.8GB U6 / ST340810A 97.00 G5A NN Xblue D&mm-Matten-Set Miditower 29.00 = H = i
CAB Traxdata 48%/24°/48" Kit 8100 | F3S Seagate60.0GB Barracuda IV/ST360021A 11300 | L71 ultron Netzteil UN-300PFC rotail 3.9 Durch Vorkassen-Online-Be
F3U  Seagate 80.0GB Barracuda [V/ST380021A 13100 | G32 NN Netrteil 300W ATX PFC 20 =
W Mainboards Sockel A/462 € | FXs WD200GB/WD200BB Caviar 8050 | G4A NN Netzteil 350W ATX PFC 2500 stellungen ab 49,- € die
B6P Abit AT7 MAX 462 15900 | FX8 WD 400GB/WDAO0BB Caviar 10800 [ G76 NN Netzteil 430W ATX PFC 3800
BGZ Abit AT7 MAX2 462 19200 | F9F WD 400GB / WDAOOEB Protégé 9500 | 685 NN Netzteil SSOW ATX PFC 7900 H I
BVA Abit AT7 MAX2/XP 462 23400 | F2U WDBD0GE/WDB00BB Caviar 12900 [ G7A Enermax Netzteil 300W ATX AKL PFC FM retal 59.00 Nachnahme einsparen:
BHZ Abit KD7-400 462 1200 | F71 WD 100.0GB / WD1000JB Caviar ratail 22600 | GBO  Enermax Netzteil 300W ATX PFC FMA retail 6500
BJZ Abit KD7R-400 462 126.00 F56 WD 120.0G8 / WD1200BB Caviar 196.00 GBA Enermax Netzteil 350W ATX Akt. PFC FM retail 75.00
B7S ASUS A7M266-D DDR 462 23900 | F4H WD 120068 / WD1200JB Caviar 22200 | GBY Enermax Netzteil 350W ATX PFC FMA retall  79.00 A B s o F o n T | |
TOP FIR WD 180.0GB / WD1800BB Caviar 35900 | GSC Enermax Netzteil 431W ATX Akt PFCFCA 129,00 2
BVB. ASUS A7NSX/Deluxe/Gold 462 169.00 | FIS WD 1800GB/WD1800J8 Caviar 38150 | GIA Enermax Netzteil 460W ATX Akt PFC FM ret. 10800 5 5
8PZ ASUS A7S333 WOR/PA 462 8300 | FIU WD 200,068 /WD2000BB Caviar 35500 | 698 EnormaxNewtoils60w ATX Ak PFCFMAZL 11300 | B . Erweiterte Artikelbhe-
870 ASUS A7V266-C/WA 62 8650 | FIT WD 200.068/ WD2000JB Caviar 3900
86X ASUS ATVEX/LAN/PA 462 12600 W Drucker « B :
BSX  ASUS ATVEX/LAN/SATAPAFirewire 462 15200 | W7 CRT-Monitore € | DH8 Canon BJC-55 MobilPrinter USB 34900 schreibungen zu | edem
BYS Elite (ECS) K7S5A 462 6100 | MP2 Belinea 17 103026 70khz TCOS9 13990 | DS Canon BJC-5500 color A2 699.00
BIF Elito (ECS) K7S5A Lan 462 6600 | MN1 Belinea 17103085 86khz TCO99 15300 | DWI Canon-320 (Herr der Ringe Edition) 89.00 Produkt!
B6K Elite (ECS) K7S6A 462 6500 | MS6 Belinea 17 103035 86khe 16100 [ DW2 Canon -550 178,00
B9J  Elite (ECS) KISEM M-ATX 462 5900 | MS7 Belinea 1" 106075 96khz 19200 [ DXI  CanonN-1000 109900
BVC Elite (ECS) L7VTA 1.0 Lan 462 800 | ML7 EI20 17" T565 96kh2 TCOSY 37900 | DX2 Canon N-2000 Tsso0 | 2w Vorkassenzahlungen
BIZ EPoX EP-GK3AE DR 462 9750 |TOP B | Caton 200 Har degingaEdion) 7900 Sandarkonditi
BIW EPoX EP-8K5A2+ DDR 462 12600 | M7 Hansol 17" 730E 72khz TCOS9 13400 | TOP
B3Z EPoX EP-BK5A3+ DDR 462 12900 | MV8 Hansol 17' 720ED 72khz TC099 15500 | DP2 Canon S-750 224.00 zu onderkonditionen
BTW EPoX EP-8K9A2 DDR 462 11800 | MWO Hansol 17° 7200 S6khz TCOSS 15900 | DX EPSON Stylus C42UX plus 7500 PRI
BVI EPoX EP-8K3A2+ DDR 462 14500 | MWI Hansol 19" 520P 96khz TCOS9 19800  DU2 EPSON Stylus C62 89,00 maglich!
TOP MW?2 Hansol 19" 820D 86khz TCO33 24400 | OX5 EPSON Stylus C82 185,00
BWJ EPoX EP-3RDA+ DDR 462 134.00 iiyama 17" HM703UT 96khz TC089 30900 | V7 HP Deskjet 5550C 169,00
BYZ Gigabyte GA-7VAX DDR 462 10500 a 19° LS902UT 96khz TCOS9 2200 | SV Lexmark 235 65.00 o
BOE Gigabyte GATZX-E 462 6600 | MPI iiyama 19° HMS030T 130khz TC039 46500 | DR Brother HL-1440 uag0 [EAVSITCRERNBIEESh SichHKylsriossen Muss,
B2F  MSI 8330 K7T Turbo-2 462 7950 ML5 Samsung 15° Samtron 56E 55khz TCO95 127.00 | DK4 Canon LBP-810 25900 | Es gelten die AGB und Garantiebedingungen der
B5V MSI6380 KT Uttra2 ODR 462 9300 | ML Samsung 17 Samiron76E70khzTCOS 13700 | DJB HP Laserjst 1200 39500 | FortKnox Computer GmbH. Alle Angebots sind freiblei-
86V MSI 6380 KT Ultra2-R DDR 462 10700 | MKB Samsung 19" Samiron 968 85khz TCOS5 19800 | DTS Brother MFC-9160 52900 :
BS5Z  MSI 6590 KT4 Ultra DDR 462 10700 | MLO Samsung 18° Samtron 96P 96khz TCO99 22200 | DWS Canon Smartbase MPC 200 26900 | bend,zzgl.£7,50 Versandkostenpauschale pro Lieferung
BVK MSI 6590 KT Uttra-FISR 462 16500 | MQ9 Samsung 21 Samtron 210P+115Kh2 TCOS 50900 | SN9 Canon Smarthase MPC 600F 43500 | und Nachnahme.
BVL MSI 6590 KT4 Uttra-SR DDR 462 121,00 D05 HP Officejet G85 42900 :

BAV MSI 6533 KT3 Ulira2-C DDR 462 80 | W LCD-Monitore €| ows HPPSC210 seo00 [SUTHISGIRICK SBieIRreRANTIOEn VOrbatishan,
BVO Shuttle AK32 A SD+DOR 462 67.00 MR1 Belinea 150" LCD 101536 81khz 32800 | DU Lexmark X125 All-In-One Color Office Center 20500 | Alle genannten Produkte sind eingetragene Waren-
MR3 Belinea 15.0° LCD 101537 61khz siber 32600 | X3 Lexmark X85 All-in-One Print Center 175.00

W Mainboards Sockel 478 © | M85 Belinea 150°LCD 101555 61khz 32500 26ichondat Jéwerigon Hordtallec

BGV Abit BET-Raid 478 SATX 14900 | MR Belinea 17.0°LCD 101715 81khz 50500 | W Ml (aus iiber woitoran 10 « wir Sie auf Ihr auf-
BUZ Abit [T7 MAX2/XP 478 SATX 2900 | MQo Belinea 17.4' LCD 101740 80khz 68900 | CH Lite-On LTN-5260 CD-ROM 52" retall 299 | merksam!

BFZ  Abit T7 Max2 P4 478 20400 | MV3 Belinea 17.4' LCD 101741 80khz silber 67900 | CZX MSIMS-8152 CD-ROM 52" retail 2600

B5W  Abit SRT-8X P4 478 SATX 10900 | MMO EIZ0 150" LCD-TFT L365 57500 | 153  ultron 120W Quintius Aktivboxen retail 990

B5J  ASUS P4B266USB1/PA P4 478 SATX 108.00 MW4 Hansal 15.1" LCD H521 ivory TCO99 339.00 PWS CoolerMaster Silent CPK SOA, XP2100+ 2200

Preis-Verfiigbarkeitsstand 09.12.2002 ]
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FORTSETZUNG Die PC-Version von
Der Schatzplanet spielt nach den
Ereignissen des gleichn
Zeichentrickfilms.

Als Kapitdn an B

[ |a Weltall, oder besser
J noch: Atherium. So
nennt sich jedenfalls

der luftige Ort mit Asteroiden,
kleinen Inseln, Fischfang-Ge-
bieten (!), schwarzen Lochern
und bunten Sternennebeln,
der als Schauplatz fir Disneys
3D-Echtzeit-Taktikspiel Der
Schatzplanet dient. Sie schliip-
fen in die Rolle von Jim Haw-
kins, einem jungen Kadetten
der koniglichen Kriegsmarine
kurz vor seiner Abschlussprii-
fung. Anstelle von Ufos oder
Raketen kommandieren Sie

MEINUNG

Fiir Taktik-Action inklusive
einer gehorigen Portion
Pirates ist man nie zu alt.

ord eines Seqeshiffes durch das

Weltall schippern ... hdh? Weltall?

Segel(raum)schiffe mit Mas-
ten, Solarsegeln plus Diisen-
antrieb. Thre Aufgabe: In einer
zwolf Missionen umfassenden
Einzelspieler-Kampagne miis-
sen Sie das Konigreich vor ei-
ner Verschworung retten. Da
es keinerlei Wirtschafts- oder
Forschungsparts  gibt, be-
schrankt sich das Spielprinzip
in Der Schatzplanet auf takti-
sche Kdmpfe mit einer iiber-
schaubaren Anzahl von Ein-
heiten. Genau diese Scharmiit-
zel bereiten dank der grofen
Auswahl an 34 Einheiten und

21 Waffensystemen eine Men-
ge Spaf3 —auch fiir jene Spieler,
die wesentlich élter als sechs
Jahre sind und somit eigent-
lich nicht zur typischen Dis-
ney-Zielgruppe gehoren. Ein
grofler Pluspunkt sind ndm-
lich die Missionen, in denen
mehr passiert als in manchen
Strategiespielen iiber die ge-
samte Spielzeit hinweg. Leider
ist genau die etwas zu kurz ge-
kommen - nach weniger als
zehn Stunden ist bei erfahre-
nen Kapitanen das Ende in
Sicht. DIRK GOODING

ein sehr

Ein Strategie-Spiel fiir Kinder mit Disney-Story und Homeworld-Engine?

Szenario, aber schon nach we-

nigen hatte Der

ausgeworfen und fesselte mich an den Bildschirm. Das liegt vor allem
an den einfachen, aber spafigen ,See"-Schlachten: Gegnerische Potte
ausmandvrieren, eine Breitseite abfeuern und entern, wenn der Kahn
erstmal in Flammen steht - da wird jedem Pirates-Fan warm ums Herz.
Leider ist die Spielzeit ausgesprochen kurz; auch die laue Prasentation
der Story mit Comicbildern ist unbefriedigend. Da hétte ich gerade von
Disney einfach mehr erwartet - etwa Filmsequenzen aus dem Kinostrei-
fen. Da auch die Wegfindung der eigenen Einheiten nichtimmer ideal
ist, bleibt Der Schatzplanet ein Geheimtipp fiir tolerante Taktiker.

den SpielspaR
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BREITSEITE Die takti-
schen Kampfe machen
am meisten Spaf.

TESTURTEIL

DER SCHATZPLANET
ENTWICKLER  ANBIETER

Barking Dog Studios Disney
PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 8 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERI GRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4
Internet: 4 18p./Packung

TESTCENTER & 2id™ e
Prozessor in Megahertz:

500 1000 2000
Arbeitsspeicher:
| 64w | | 256M8 | 512m8 |
Grafik-Chip-Klassen:
h High £nd | Luus |

PRO & CONTRA

E2 Einfache Steuerung

E3 Gutes Missionsdesij

ign
£3 Einheiten- und Waffenvielfalt
B Story nur in Comicbildem
B2 Kurze Spielzeit

GRAFIK EERE
SOUND EEEE
STEUERUNG NI
ATMOSPHARE M.
SPIELDESIGN NN
MEHRSPIELER M
Dieses Spiel konnte Ihne
wenn Sie HOMEWORLD o

STAR TREK: ARMADA 2 moc! hlr N,
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ufbauen.

Aufbau-Strategie

Am 6. Dezember legte Sunflowers aIIen Anno Fans den
offiziellen Patch in die Stiefel. Schdne Bescherung?

m Tag der Veroffentli-
A chung von Anno 1503

liefen derart viele
Erstkaufer ihrem Arger iiber
die zahlreichen Bugs und
Schnitzer der Verkaufsversion
freien Lauf, dass das offizielle
Internetforum zum Spiel un-
ter dem Ansturm zusammen-
brach. Sunflowers reagierte am
7. November mit einem so ge-
nannten Beta-Patch, der die
dicksten Bugs ausmerzte und
den Schwierigkeitsgrad dezent
nach unten korrigierte. Knapp
einen Monat spater stand der

erste offizielle Patch zum
Download bereit, den Sie auch
auf der CD/DVD dieser Aus-
gabe finden, und wie verspro-
chen haben wir das gepatchte
Anno 1503 noch einmal unter
die Lupe genommen. Das
Wichtigste zuerst: Anno macht
buchstéblich einfach mehr
Spafl — mit der Betonung auf
,einfach”. Da viele Bau- und
Unterhaltskosten fiir Betriebe
gesenkt, die Verkaufspreise der
Marktstédnde hingegen angeho-
ben wurden und Sie beim Start
in eine neue Inselwelt mehr

Startkapital zur Verfiigung
haben, ist es jetzt auch fiir Ein-
steiger moglich, in die schwar-
zen Zahlen zu kommen. Eini-
ge Fehler — etwa die fehlerhaf-
te automatische Ausrichtung
von Gebéuden zur Strafle oder
das Missverhaltnis zwischen
Jager und Gerberei — wurden
ebenfalls behoben. Leider fehlt
trotz Patch noch immer der
Mehrspielermodus und Un-
schonheiten wie das Hangen-
bleiben von Scout und Militér-
einheiten triiben nach wie vor
den Spielspafl.  pavip BeRGMANN

matisch

Dieser verflixte Scout! Zwar lasst sich der Bildausschnitt inzwischen
mittels eines Hotkeys auf den Bengel zentrieren, doch automatisch
ausgewahit wird er nicht, so dass ich wie gehabt auf das noch immer
viel zu kleine Wappen zuriickgreifen muss. Auch der Verlauf der auto-
erinnert

Der grofte Kritikpunkt ist
ausgemerzt: der viel zu
hohe'Schwierigkeitsgrad.

Slgmseemg -Touren entlang idyllischer Kilsten denn an eine sinnvolle
ion. Dafiir ist der grofte Kritikpunkt ausgemerzt: der viel zu
hohe Schwierigkeitsgrad. Die Bilanz weist recht fix schwarze Zahlen
aus und Anno macht jetzt mehr Spaf, da der Spieler nicht mehr den
Grofiteil der Zeit seinen Schulden hinterherhetzt. Aus diesem Grund
werten wir das Spiel um einen Prozentpunkt auf und verleihen den
Award. Anno-Fans kdnnen spatestens jetzt unbesorgt zugreifen.

tmehran

PC Games Februar 2003

Test

AUSVERKAUF Ihre Biirger las-
sen jetzt auf Einkaufstouren
wesentlich mehr Geld fiir die
angebotenen Waren springen.

TE T
ANNO 1503

PREIS TERMIN
Ca. €50, Erhaltlich

UsK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
pal

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERI
Einstellbar: 4 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1
Intemet:~

Netzwerk: -
18p./Packung
TESTCENTER &ia it

Prozessorin Megahertz:

Grafik-Chi

PRO & CONTRA
£3 Bild afik
£2 GroBe Gebaude-Auswahl
£3 Abwechslun; nha
l Stimmungsvolle Musik
= Noch diverse Schonheitsfehler

GRAFIK
SOUND RSN
STEUERUNG IS [
ATMOSPHARE IS ©1190%
SPIELDESIGN NI | [172%
MEHRSPIELERC LT L 11 ([

PORTROYALE mochten.
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] Test 1 Runden-Strategie

Civilization 3
the World

Play

MULTIPLAYER SETUP

s e
Game Mode: =
T —
vt e
T —
Land Mase"

[ Comwems |
Water Coverage: =
LS
Climate -

PR AR
Temperature

I T —
Age
e
Dificalty.

20

spielerpartien gegen menschliche Zivilisationsfhrer.

evor Sie Thre Krif-
te im Internet oder
Netzwerk messen,

sollten Sie unbedingt den Hwach'a (eine besonders Mail oder vor einem Rechner  Firaxs Infogrames
neuesten Patch installieren. effektive Bombardierungs- verbindet (,Hotseat”), haben E:Eésm_ ﬂ;’,‘n‘z‘"
Denn erst mit der Version maschine) mitbringen. Neue die Entwickler neue Siegbe- UsK SPRACHE
1.14 kommt es nicht mehr Modernisierungen, Welt-  dingungen entworfen: Beim ;‘mr;ﬁ Sy

alle paar Minuten zu Ab-

stiirzen oder sekundenlan- wie Flughéfen und Radartiir-  gene Heldeneinheit zu schiit- Eslcns“l:lll'gr‘- S

gen ,Lags” (also Verzogerun- me sowie sinnvolle Verbes- zen und die gegnerischen zu MEHRSPIELER

gen) bei Online-Matches. Ist ~ serungen an der Oberfliche, jagen, die ,Standortkontrol- ~ BRefG1  Xemeid
das erledigt, konnen Sie sich etwa Armeegruppen, Sam- le” gibt Punkte fiir das Er- = i
# . 3 : . = s on TESTCENTER RS b
iiber eine ganze Reihe von melpunkte und einen Spio- obern wichtiger Positionen rasessotin Megahariz:

Neuerungen freuen. So sto-
fen zu den 16 alten acht

neue Volker wie die Spanier zu wiirdigen. Nicht nur fiir  ture-the-Flag. RUDIGER STEIDLE aici K
PRO & CONTRA
Dass die im dem Detailverbesserungen

und die Koreaner, die auch
gleich Sondereinheiten wie
Konquistadoren oder das

wunder und Feldbauwerke

nagebildschirm, wissen vor
allem Civilization 3-Profis

den Mehrspielermodus, der
bis zu acht Spieler im lokalen
Netzwerk, Internet, per E-

,Konigsmord” gilt es, die ei-

und ,Gefangennahme der
Prinzessin” ist eine Art Cap-

Kemstiick des Add-ons, so massive Fehler aufweist, ist wirklich ein
schlechter Witz. Gliicklicherweise macht das Update die meisten Spiel-
spaR-Killer dingfest. Wahrend allerdings das Solospiel - egal, ob in der

es leider nicht geworden.

Endloskampagne oder den neuen Szenarien - von vielen durchdachten GRAFIK EHEE
profitiert, ist der Multij Part auch spielerisch nicht SOUND [ man
ganz ausgereift. So erweisen sich E-Mail- und Hotseat-Matches in der STEUERUNG I
Praxis mangels Replay-Funktion als auerst schwierig. Und die zusatzlich ATMOSPHARE I |
Der erwartete Schlager ist ingefi Spielmodi ,Gleichzeitige Ziige* und ,Keine Runden* be- SPIELDESIGN I
zwartatséchlich Online-Turniere, nehmen ion 3 aber MEHRSPIELER MRS

viel vom Tiefgang, Schlieflich ist es ja

Strategiespiels, dass man geniigend Zeit zum Planen und Handeln hat.

einer der Vorteile eines Runden-

MITTELALTER In vielen
Online-Gefechten steht
spatestens im 14. oder
15. Jahrhundert der
spatere Sieger fest.

TESTURTEIL
PLAY THE WORLD

ENTWICKLER  ANBIETER

Fortgeschrittene, Profis

Arbeitsspeicher:
' i2sua | 250w s12v

Neue Zivilisationen

Neue Spielmodi

= Ohne Patch instabil

= Nicht alle Spielmodi sinnvoll

iel konnte Ihnen g
enn Sie CIVILIZATION 3 ode
CALLTO POWER 2 mochten

PC Games Februar 2003



DIE LETZTEN HELDEN DER ENDZEIT

SOLDIERS

OF

3D-TAKTIK DER NACHSEEN GENERATION

| - Endzeit-Szenario mit kinoreifem, nicht-linearem’ Storyboard
- 23 verschiedene militarische Einheiten mit REAL-Kl e

. - Komfortabler Editor fiir die Erstellung ganzer ' Kampagnen
- Multiplayer bis zu 8 Spieler (Netzwerk TCP/IP, GamesSpy)

POWERED BY

Spy

www.soldiers-of-anarchy.com  www.silver-style.com e20



Test ﬁ Strategie

92

Die Heroes-Ma-
cher stecken in
Finanzndten. Re-
sultat: uninspi-
rierte Add-ons.

ie einstmals starke Rol-
D lenspielreihe Might &
Magic haben New
World Computing und 3DO
schon zugrunde gerichtet, jetzt
sind sie auf dem besten Wege,
das Ganze mit der Heroes-Serie
zu wiederholen. Erinnern wir
uns: Nach drei Dutzend Add-
ons und Ablegern zu Heroes of
Might & Magic 3 (jedes Mal: ei-
ne Hand voll neuer Missionen

und Helden, bestenfalls noch
frische Truppentypen und Stad-
te) erschien letztes Jahr der
Nachfolger und enttduschte
viele Fans mit Neuerungen, die
an einem Finger abzuzahlen
waren. Spafs macht das unver-
wiistliche Spielprinzip zwar im-
mer noch, aber langst nicht
mehr so lange wie anno dunne-
mals. Jetzt geht der Add-on-
Ausstof8 wieder los. Die Zusatz-
CD The Gathering Storm bringt
Missionen (20 in sechs Mini-
Kampagnen), Helden (sechs),
Einheiten (vier), Artefakte (16)
und — man hére und staune —
neue Musik. Wer es sich noch
nicht heruntergeladen hat, be-
kommt auflerdem das letzte
Update mit einigen Detailver-
besserungen, Bugfixes und dem
Multiplayer-Patch. Schlecht ist
das nicht, aber 25 Euro sind ein-
fach zu viel — im Internet gibt's
Szenarien gratis. Die néchste
Zusatz-CD ist schon angekiin-
digt. Und kostet bestimmt noch
mal so viel. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL

THE GATHERING STORM

ENTWICKLER  ANBIETER

N. W. Computing  Infogrames

TERMIN

Erhaltiich )
SPRACHE 4
Deutsch f

PREIS
Ca. €25~

usk
Ab 12 Jahren

Fortgeschittene, Profis A
SCHWIERIGKETSGRAD
Einstellbar: 5 Stufen
MEHRSPIELER
EinzelPC:1  Netwerk 6
Internet: 6 1Sp./Packung
TESTCENTER it minmi

. —

x»- icher:
128 MB | 256 MB | 512 MB
Graﬁk-chimassan
-Cost | Standard | High-End | Luows

PRO & CONTRA
Zusatzliche Kampagnen
£3 Einige neue Kreaturen
Ansonsten kaum Neues.
B Langweilig erzahlte Feldziige
= Vergleichsweise hoher Preis

GRAFIK MW [ [161%
SOUND NN | (169%
STEUERUNG MNNREERN | [173%
ATMOSPHARE IS 1149%
SPIELDESIGN NN [180%
MEHRSPIELER M

s Spiel konnte Ihnen gefallen
 AGE OF WONDERS 2 oder

DISCIPLES 2 mochten.

Dark PIanet

HIGH-TECH Die Koloni:
die fortschrittli
Dark Planet. Sie

Ein Zauberer und ein Roboter kdamp-
fen gegeneinander. Wer gewinnt?

ehrere Rassen in einem

M Echtzeit-Strategiespiel
(hier: drei Stiick) sind
inzwischen ja schon Normalitit
geworden. Dark Planet geht
einen kleinen Schritt weiter:
High-Tech-Truppen fiihren
Schlachten gegen Fantasy-Figu-
ren und Aliens. Da kommt es zu
Situationen, in denen Bogen-
schiitzen in Eidechsenform auf

Roboter mit Laserwaffen schie-
Ben — und trotz der offensicht-
lich ungleichen Kréfteverhalt-
nisse siegen. Man konnte sich
dariiber aufregen, wie furchtbar
schlecht alles zueinander passt.
Aber man kann auch einfach
ein bisschen Spafl haben. Dark
Planet ist namlich ein kurzwei-
liges, wenn auch véllig inno-
vationsloses Echtzeit-Strategie-

SCHWERT UND MAGIE Die
Sorin, eine intelligente Ei-
dechsenrasse, kamg
iiberwiegend mit Schwer
und Magie.

spiel im ordentlichen 3D-Gra-
fikgewand. Mit der Maus zoo-
men Sie ans Geschehen heran
oder drehen die Landschaft frei
in alle Richtungen. Das funktio-
niert einwandfrei. Was nicht
einwandfrei funktioniert: die
Kontrolle der Einheiten. Zwar
verfiigt Dark Planet iiber alle im
Genre notwendigen Hotkeys,
aber der Mauscursor zuckelt
aus unverstandlichen Griinden
mit einer Trdgheit {iber den
Bildschirm, dass man sich ein
zwei Quadratmeter ~grofes
Mauspad wiinscht. THomas weiss

TESTURTEIL

DARK PLANET
ANBIETER
dtp

Ca. €45, Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1
Internet: 8

Netzwerk: 8
18p./Packung

Grafik-Chi

PRO & CONTRA
Ordentliche Grafik
&2 Drei spannende Rassen

= Seltsames Cursor-Verhalten
= Internet-Partien nur iiber IP
& Umstandiiches Optionsmenl

GRAFIK EEEE"
SOUND [ =
STEUERUNG NN
ATMOSPHARE ISR
SPIELDESIGN NSNS
MEHRSPIELER B
Dieses Spiel kiinnte Innen gefaflen,
wenn Sie WARCRAFT 3 oder
EMPIRE EARTH mochten,
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GUTE ARBEIT Der Redakteur
hat den Niimberger Be
verkehr festim Griff.

Crossroads:
Grune Welle

Spontane Grillpartys am Strapen-
rand, die Sonne geniepen - Stau
kann etwas Schones sein.

ein Wunder also,
dass uns die Ver-
kehrsplaner tag-
téglich mit vielen Kilome-
tern davon begliicken. Wer
selbst einmal den Auslo-
ser spielen mochte, darf in
Crossroads die Geschicke
der Autofahrer von sage
und schreibe zwolf Stadten
bestimmen. Metropolen wie
Bremen, Hamburg oder
Berlin bestehen aus einer
Hand voll Strafen, bis zu
zehn Kreuzungen und ma-
ximal sechs Ampeln. Thre
Aufgabe ist es nun, fiir
jeweils fiinf Minuten den
Stadtverkehr am Flieflen zu
halten, indem Sie per
Mausklick die richtige Am-
pel zum richtigen Zeit-
punkt umschalten. Was ein
nettes Denkspiel sein knn-
te, entpuppt sich aber bald
als zéhes Suchspiel. Unter-
schiedlich schnelle Fahr-
zeuge, unbegabte Autofah-
rer, sinnlos um den Block
fahrende Straflenkehrma-
schinen und gelegentlicher
Berufsverkehr sorgen ndm-
lich dafiir, dass auch in ei-
nem ausgekliigelten Griine-
Welle-System Staus unver-
meidlich sind. Sobald ein
solcher eine bestimmte Lan-
ge erreicht hat, beginnen die
Autos zu hupen, der Spieler

PC Games Februar 2002

schaltet die entsprechende Am-
pel um und die Stadt ist vor
dem Verkehrsinfarkt gerettet.
Meist funktioniert dies auch, in-
dem man wild auf den Ampeln
herumklickt - um dieses Spiel
zu verlieren, miisste man schon
wahrenddessen einen Kaffee
trinken gehen. HARALD WAGNER

: GRUNE WELLE

ANBIETER
Rockazonga Pepper Games

PREIS TERMIN

Ca.€15,- Erhaltlich

USK

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Leicht

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Intemet: - 15p./Packung
TESTCENTER R misi

Prozessorin Mnﬁnam
% 1000 21

Grafik-Chi A
[HighEnd | _Lous |
PRO & CONTRA

&3 Extrem einfache Bedienung
£3 Ubersichtliches Leveldesign
H Keine sumsgit:'r;( moglich

H L vnlogsenes Fahrzeugverhalten

GRAFIK EEEE 0O 41"
SOUND T 134
STEUERUNG I I95%
ATMOSPHARE BT T T [l 8%
SPIELDESIGN IS [148%
MEHRSPIELER (T TTT1
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Si TOVFACTOR
CUBIX: RACE 'N' ROBOTS mochter

Logo's fiir Nokia, Ericsson, Alcatel, & Siemens !
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f Deir Il
hi KLINGELTONE fiir Nokia,
atel, Sony/Ericsson. Wcom Power Call 1,81

01805 55289
0900 515168
0901 599998

Chartbreaker:

15244 No Doubt/Underneath

15245 Ben/Herz aus Glas
246 Nena &' W

15026 Limb Biskit/Rollin
15035 Pubic
15557 Fettes Madchen
15042 Shaggy/.

nette/How it's ganobs 1
15563 Dls Prinzen/Deutschland
15057 Slin/Star69

15049 Eaneu/On the move
15513 Kool Sava/Haus&Boot
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Aquanox 2

‘A quanox 2: Revelation g

inscht sich explizit eine Story

Wing Commander mit Videofilmen a

FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER

rTest

PPC Games: Schon im ersten Teil gingen vielen
Spielern die ellenlangen Gesprache im Storymo-
dus auf die Nerven. Wieso haltetihr auch im zwei-
tenTeil daran fest?

Jorias: ,Das umfangreiche Feedback zu Aqua-
nox zeigte ganz deutlich, dass die Spieler eine gu-
te, dichte und lange Story begriien. In Aquanox
waren nicht die ellenfangen Gespréche' das Pro-
blem, sondern eher die Darstellung der Dialoge.
In Aquanox 2: Revelation haben wir diesen Part
besser gemacht und zudem die Story selbst noch
weiter verdichtet. Das Ergebnis kommt bei den
Spielern sehr gutan.”

Ware es denn nicht:
sen, die Story entweder per Videoclips oder gleich
mithilfe der fantastischen Krass-Engine zu er-
zahlen - beispielsweise, indem man in der Ego-
Perspektive durch Teile der Harvester gehen
kdnnte und mit anderen Charakteren spricht?
Jorias: Das ist eine Frage des Fokus. Dieser
liegt ganz klar auf den Missionen. Filr die Story

gewe-

ALEXANDER JORIAS ist Chef-De-
signer von Aquanox 2: Revelation.

tionen ermdglicht, ohne dass der technische
Rahmen gesprengt wird. AuBerdem erreichen
Zwischensequenzen innerhalb der Spielgrafik
noch nicht die Qualitét unserer vorgerenderten
und animierten Locations.”

PC Games: Basiert euer nachstes Spiel wieder
auf der Krass-Engine?

Jorias: ,Die Engine wurde genau dahingehend
konzipiert, alle unsere Produkte anzutreiben. Sie
entspricht stets dem neuesten Stand der Technik

.Die Winsche der Kunden sind unser standiger Begleiter."

Technologie unterstiitzt. Seit geraumer Zeit ist die
DirectX-9-Version der Engine bei uns im Test.”
PC Games: Wollt ihr daran festhalten, die Mei-
nung der Fans so stark in das Design eurer Spiele
einfliefien zu lassen, wie es offensichtiich in Re-
velation passiert ist?

Jorias: ,Die Meinung der Spieler ist sehr wichtig.
Wir freuen uns, in Kooperation mit unseren Fans
2u entwickeln. Der Kunde - das hat die Vergan-
genheit gezeigt - ist sehr kritisch, hat
haufig ausgezeichnete Ideen und entwickelt ein
hervorragendes Spielgefiihl. Natirlich wird der
grote Teil der Innovationen und Anderungen hier
intern erdacht und entwickelt, die Winsche der
Kunden sind jedoch unser standiger Begleiter.
PC Games: Wieso habt ihr dann auf einen
Mehrspielermodus verzichtet?

Jorias: ,Aquanox 2 stand von Beginn an unter
der Prémisse, eine g

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

GRAFIK.

Animationen 1-
Grafik (Spleiwelt, Effekte) 1
SOUND

Kommentare/Sprachausgabe 2
Musik 2
Soundeffekte 1
SPIELDESIGN

Ausgewogenneit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundiichkeit 2-
Innovationen 2-
Langzeitmotivation 2
Steverung 2

Wiirden Sie Aquanox 2: Revelation weiterempfehlen?
Nein €%

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Stdrken und Schwachen

Perfekte Steuerung
Diistere Atmosphére
Bonussystem in den Missionen
Missionsdesign
Sprecherstimmen

Kurze Spielzeit
Schwierigkeitsgrad zu hoch
Fehlender Mehrspielermodus
Uberlange Dialoge

Offenes Ende der Story

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

MORITZ REITER (24), Ettlingen:

inAquanox.

vor Kiarim Vorteil, aber man KANN s jetzt auch mit Joy-
stick spielen, ohne in di Die

DENNIS MATTZIES (22), Bremen:
Das Spiel hat i mich WC Prophecy als Genrekdinig
abgelost Die Stry ist genialund spannend, die Grafk

s si ‘Wie schon,

i was sie kan-
nen. Einziges Manko ist der fehlende Multiplayer-Modus.™
LUX HENDRIK (26), Vogelsen:

modus, o Wil i An-

CHRISTIAN HOPFBI(}AKTNER (19), Neuburg;:

Kampagne zu bieten. Dieses Ziel haben wir

und wird , Bei-
" die K

und mit Erfolg erreicht. Wir liegen

haben wir uns fiir einen Weg ieden, der
maoglichst viel von der Welt zeigt und Interak-

mit dieser auch im Vergleich zur

p g
Spiel jie, die Intels

Konkurrenzim Trend.”

PC Games Februar 2003

imVorganger, aber beiden Zwischensequenzen kbnnte

orlentieren.
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BLADE Sie miissen kein

Man muss nicht dreckig sein, um als Dutzend
zu brillieren - diesmal in Asien.

ie wissen, dass der
Zweite Weltkrieg nicht
nur eine Auseinander-
setzung zwischen den Alli-
ierten unter amerikanischer
Fuchtel und Hitler-Deutsch-
land war? Gut, dann haben
Sie offenbar mehr Zeit in Ge-
schichtsstunden verbracht als
mit Computerspielen, die in
der Zeit von 1939 bis 1945 an-
gesiedelt sind. Denn ob man
nun als Commando-Truppe
gezielte Sabotageakte ausfiihrt
oder Dr. Jones auf seinen
Reisen gen Atlantis begleitet:

Die Bosen hieen immer Klaus
Stahl oder ahnlich. So war es
auch im ersten Deadly Dozen-
Teil, aber damit ist jetzt Schluss.
Denn diesmal robben Sie statt
durch glithend heiffen Wiisten-
sand meist durch fernostliche
Stimpfe und hohes Gestriipp
und statt deutscher Geschiitze,
Munitionslager oder Panzer
sprengen Sie eben japanische.
Leider wird das Spielgesche-
hen durch grobe technische
Schnitzer beeintrachtigt. Die
Animationen von Charakteren
und Umwelt sind eher peinlich

geraten; teilweise erinnert seit-
liches Kriechen stark an den
Moonwalk. Noch viel misslun-
gener ist allerdings die KI: Weil
eigene Soldaten an Kisten und
Wiinden hingen bleiben, miis-
sen Sie oft manuell die Steue-
rung iibernehmen. Hat man
sich aber erst daran gewchnt,
gestalten sich die Einsatze
durchaus spannend; man ist
standig darauf bedacht, freie
Flidchen zu meiden und immer
einen Augenblick schneller zu
sein als der gegnerische Sniper.

JUSTIN STOLZENBERG

Das ist doch mal ein Dutzend wahrer Helden: Selbst steilste Berge lassen
sich durch einfaches Hochlaufen tiberwinden und auch grofere Distanzen

FROSTIG Private Egan ist
S0 cool, dass es gleich
{iberfrierende Nasse gibt.

GEMEIN Die missratenen KI-
Gegner schaffen es offenbar
nicht, durch den Zaun zu schau-
en, und schleichen bis zur Ecke.

TESTURTEIL

DEADLY DOZEN 2
ENTWICKLER  ANBIETER

N-Fusion Infogrames
PREIS TERMIN

Ca. €45,- Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSG

Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
Internet: 32 1Sp./Packung
TESTCENTER B =i m ™
Prozessor in Meﬂ\s%
450 1000
Arbeitsspeicher:

{ 5ams |

Grafik-Chip-Klassen:
 Low-Cost L High End | _Luows |

PRO & CONTRA
£3 Spannende Einsatze
Coole Charaktere
© Unrealistische Animationen

sind nicht weiter storend, denn die - offenbar sehr, sehr gut - trainierten ! : éu knappe ISicmilte
Ubermenschen bewegen sich sogar kriechend schneller, als man in Opera- oiliiiis
tion Flashpoint laufen konnte. Viel schwerwiegender ist allerdings, dass GRAFIK EEEE T157%

man sich standig verlduft. Das liegt nicht nur an dem viel zu kleinen Kom- SOUND
pass und der wenig tauglichen Karte (die Blickrichtung wird nicht einge-
zeichnet, daher findet man die Blickrichtung nur durch Bewegung heraus),
sondemn auch an der ewig gleichen Dschungelgrafik: iiberall Griinzeug,
das sich bewegt wie Fans bei einem

Konzert. Schade, denn durch die ordentlich umgesetzte Militaratmosphare
und die spannenden Einsatze ware mehr moglich gewesen.

I (176%
STEUERUNG MEENS | [171%
ATMOSPHARE I [ T170%
SPIELDESIGN MIMNENT [167%
MEHRSPIELER NI
Dieses Spiel kbinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie OPERATION FLASHPOINT
oder GHOST RECON mochten.

Unspektakuldre Waffen-
grafik, karge Story, etliche
technische Defizite - nur die
Einsétze sind spannend.
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Spirit:

Der wulde Mustanc

DAS LEBEN IST SCHON! Das
Wasser im Bachlein plétschert, die
Viglein zwitschern, die Baumehen
rauschen im Wind, die Sonne
schiittet ihre Prachtfarben aus.

Der Film spriiht vor Dynamik -
das Computerspiel wiirde gut
in ein Altersheim passen.

igentlich hitte die-
ses Spiel einen an-
deren Untertitel

verdient: ,Spirit: Der lah-
me Gaul”. Ein Kieselstein
auf dem 2D-Terrain reicht
aus, um das ach-so-wilde
Pferd vor ein uniiber-
windbares Hindernis zu
stellen. Auch Spirits be-
rithmter Weitsprung, mit
dem er im — weitaus span-
nenderen — Film einen 20
Meter breiten Abgrund
tiberwindet, hilft dann
nicht. Das ist etwas selt-
sam. Aber da sich das
Spiel an Kinder ab zehn
Jahren richtet, wird das
nicht grofartig auffallen.
Denen wird es sicher ganz
viel Spaf machen, das
Pferd {iber bunte Wiesen
zu steuern, Geld einzu-
sammeln, Karnickel zu
jagen und andere Art-
genossen aus den Fin-
gen der bosen Pferdediebe
zu befreien. Das heifit,
wenn ihnen die Steuerung
nicht zu knifflig ist: Der
Hengst spurtet nur zag-
haft, manchmal gar nicht.
Man mochte dem tréigen
Vierbeiner am liebsten ein
donnerndes , HUHA!” um
die Ohren hauen, damit er

PC Games Februar 2003

endlich in die Gange kommt.
Warnhinweis an alle Eltern,
die ihren Kleinen das Compu-
terspiel zum Film kaufen wol-
len: Es ist nach wenigen Stun-
den durchgespielt und mit 30
Euro zu teuer. THOMAS WEISS

TESTURTEIL
SPIRIT: DER WILDE MUSTANG

& Fiir Erwachsene untauglich

GRAFIK T
SOUND EEES
STEUERUNG [ 11
ATMOSPHARE NN T |
SPIELDESIGN NI 11
MEHRSPIELER T TTTT

spmmnen M)
CHICKENRUN

Der Megaladen

MUSIK
PRODUKTIV

Fuggerstr. 6 - 49479 Ibbenbiiren
OFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.9 - 18.% Uhr
Sa. 10.% - 14.% Uhr - langer Sa. 10.% - 16.% Uhr

E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de

24-Stunden-

-Hotlin

0180-5052105

20.000 Instrumente - 10 Fachabteilungen - iiber 4000m? Verkaufsfliche

MASTERKEYBOARDS

KOPFHORER/-VERSTARKER

=EDIROL~

USB-Controller Ma (3
anschlagsdynamisch, USB MIDI-Inte
mierbare Potis und Fadi

frei prog

32-Tasten MIDI Keyboard
Best.-Nr: 999939243

49-Tasten MIDI Keyboard
Best.-Nr: 999939244
PRODUCING/ STUDIO

\\\}\"\\\m\\\\‘

\

~EDIROL~

rofon, Line und E-Git

hluBméglichkeiten

USB AUDIO/ CONTROLLER

MIDI-INTERFACES

—EDIROL~ B

HARDDISKRECORDING

Onlineshop:

www.musik- produktlv com
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VERWIRREND
Soliten Sie bei
Mutant Storm die
Ubersicht verlie-
ren, endet das
meist todlich.

Psychedelic
Overkill: Mutant
Storm nimmt Netz-
haut und Daumen
in Beschlag.

. Mutant Storm

Action

er Name Pompom Ga-
mes klingt nach einem
Entwickler fiir bon-
bonfarbene Kinderspiele - in
Wahrheit steht dahinter ein en-
gagiertes zweikopfiges Team,
das es sich zum Ziel gesetzt hat,
klassische Arcade-Action in ein
zeitgemédfes Technikkleid aus
Polygongrafik und in der Tat
bonbonfarbenen Explosionen
zu hiillen. Mit Mutant Storm

feiern Miles Visman und Mi-
chael Michael die Renaissance
des Klassikers Robotron. Sie
nehmen in einem von fiinf
Gleitern Platz und ballern sich
wahlweise mit Tastatur, Maus
und/oder Joystick aus der
Draufsicht durch 89 Levels. Auf
den durchweg zweidimensio-
nalen Spielfeldern materialisie-
ren sich binnen Sekunden und
aus allen Himmelsrichtungen
Gegnermassen, die jeder Be-
schreibung spotten und denen
Sie mit nur einer Laserwaffe
und wenigen Bomben Paroli
bieten miissen. Diverse Power-
ups fehlen bei diesem bildge-
waltigen Spektakel natiirlich
ebenso wenig wie bombastische
Endgegner. Wahre Action-Fans
sollten sich Mutant Storm-nicht
entgehen lassen — derart schnel-
len und opulenten Arcade-Spaf§
findet man derzeit selten. Lei-
der lasst sich das Spiel nur tiber
die Homepage der Entwickler

(http://www.pompom.org.uk)

beziehen. DAVID BERGMANN

MUTANT STORM

ENTWICKLER  ANBIETER
Pompom Games Pompom Games!

PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhattlich
USK SPRACHE
N.n.b. Englisch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2 Netawerk: -
Interet: - 2Sp./Packung

e
TESTCENTER = womra

Prozessor in Meﬁhenr
%00 1000
Arbeitsspeicher:

[ 256M8 | 51216 |
Grafik-Chip-Klassen:
Standard

PRO & CONTRA
Psychedelisches Leveldesign
Uberraschend einfache Steuerung
Dynamischer Schwierigkeitsgrad

89 Levels
1= Nuriiber Internet zu beziehen

GRAFK NS [ [169%
SOUND NN ' i [164%
STEUERUNG NN [179%
ATMOSPHARE I [152%
SPIELDESIGN MR ' [176%

MEHRSPIELER IR

ROBOTRON mo

LICHTBLICK

Revolution

Nicht mal das ist mehr revolutionar:
Revolution ist ohne den (erhdltlichen)
Patch kaum spielbar.

an nehme ein Blade
M Runner-Endzeit-Sze-
nario (diistere Stadt;
tiberméchtige ,Corporation”),
rithre eine Prise Story des
Schwarzenegger-Streifens The
Sixth Day ein (ethische Beden-
ken gegen Gentechnik), bediene
sich kréftig bei der Ego-Shooter-
Koryphée Half-Life (ahnliches,
aber ungleich schlechteres Le-
veldesign) und schon hat man
ein tolles Spiel. Falsch gedacht,
liebe Entwickler, Revolution ist
namlich wirklich nicht toll.
Man kampft sich als gene-
tisch aufgeputschter Held Jack
Plummer durch dunkle und
groftenteils leblose Areale, um
immer mehr iiber die Intrigen
der Corporation herauszufin-
den. Kaum gestort von den ver-

einzelten Gegnern, geht es da-
rum, selten damliche Schalter-
rétsel zu 16sen. So muss man
mit Rad A den Wasserpegel stei-
gen lassen, um auf eine hohere
Ebene zu kommen, wo man ihn
wiederum mit Rad B senkt.
Denn dann kann man endlich
einen Schalter in Raum C be-
tatigen, der nun die Tiir unter
Raum C offnet. Das erinnert an
Half-Life (dt.), ist aber wegen
der schrecklichen Grafik viel
langweiliger — die Texturen
miissten bei der Bezeichnung
Jtrist” geschmeichelt erroten.
Falls Sie sich das Fiasko
trotzdem antun wollen, sollten
Sie sich den Patch runterladen,
sonst kann man teilweise nicht
mal Levels abschliefen.
JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL
REVOLUTION

ENTWICKLER  ANBIETER

Fun Labs Activision

PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltiich

USK SPRACHE

Ab 16 Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstelibar. 3 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32

Internet: - 18p./Packung
TESTCENTER & U5, miisa™

Prozessor in Maﬁam.
I.F 1000

Aﬁ tsspeicher:

B4V | 128MB
Grafik-Chip-Klassen:
| Low-Cost | Standard | High-End | Luxus

PRO & CONTRA
£2 Einfache Steuerung
I Zwlsmensequenzen
liedertrachtig miese Grafik
H Schveckllche Gegner-KI
& Einfallslose Story

GRAFIK NI
SOUND BEEE
STEUERUNG I
ATMOSPHARE I 1 |
SPIELDESIGN W 1] 1
MEHRSPIELER NN |
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FUR GEWI$$E PRAMIEN
BEKOMMT MAN JEDE MENGE

FUR NEUE ABONNENT_EN BEKOMMT
MAN JEDE MENGE PRAMIEN

ReLese: 1. ouaRTAL > GAMER WERBEN GAMER

Einfach einen neuen Abonnenten bringen
und eine von unzihligen fetten Pramien
abstauben - gratis als Dankeschén!

Zum Beispiel Command & Conquer: Generals

Der neueste Teil des Strategie-Klassikers.
Prémien-Nr. 002104

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie Pramien-Nr.

ahe) [
e ||
C-Games-Abo mit CD-ROM inki. Bonus-CO (ur im Abo
d EUR Jahr; Osterreich EUR hi
iibrigens: Sie konnen sich au 6 ames selbst
nicht abonniert hal s A nt werben lassen!

Die Prémie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname Name, Vormame
Strafe, r Strade, Nr.
PLZ, Wohnort PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./

w RELEASE: 1. QUARTAL 2003

"~ Pramien-Nr. 002153

RELEA QUARTAL 2003

anic Room Colin McRae Rally 3
Pramien-Nr. 002169 Pramien-Nr. 002149

Logitech MouseMan
Dual Optical
Pramien-Nr. 002155

Tomb Raider
Angel Of Darkness
Pramien-Nr. 002142

http://abo.pcgames.de
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Gothic2

9% unserer Leser, die an der Unfrage teilgenommen
iaben, wilrden Gothic 2 weiterempfehlen. Das st Re-
| kord. Negativ sind den meisten die hohen Hat
rungen und die daraqs resultierenden langeq Ladezeite;n guf- :

gefallen. Dieser Thematik hat sich auch unser Zeichner ange-
nommen: Ansonsten gab es spielerisch - abgesehen vom ver-

hoch’gmptnmdenen Schwierigkeitsgrad - nicht
viel zu bemangeln.

SECHS FRAGEN AN DEN HERSTELLER

rTest

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK.
Animationen 2+
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2+
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 2-
Musik 2
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2
Einsteigerfreundiichkeit 2
Innovationen 2
Langeitmotivation 2
Steuerung. 2+

Quell: Umirage unter 1000 registrierten Usern von winwpcgames.de

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Starken und Schwachen

Tolle Grafik/Atmosphére
GroRe Spielwelt

Spannende Story
Unterschiedliche Losungswege
Lange Spieldauer

Lange Ladezeiten
Schwierigkeitsgrad zu hoch
Hohe Hardware-Anforderungen
Wenig Innovationen

PC Games: Die Schlusssequenz von Gothic 2
deutet einen Nachfolger an. Wird's ihn auch
geben?

Hoge: ,Aufjeden Fall.

PC Games: Gothic 2 ist auf PCs ohne 512 MByte
RAM kaum spielbar. Warum die hohe Hiirde?
Hoge: ,Grofes Land, groRes RAM. Gliicklicher-
weise ist RAM ja nicht so teuer.”

PC Games: Der Schwierigkeitsgrad ist ver-
gleichsweise anspruchsvoll. Hattet ihr beim
Design vor allem Gothic-Kenner und Rollenspiel-
Routiniers im Blick?

Hoge: ,N6. Was wir an Feedback bekommen,
reicht von Zu leicht’ {iber ,Genau richtig" bis Et-
was zu schwer.' Es gibt 40-jahrige Hausfrauen, die
vorher nie gespielt haben und trotzdem gut klar-
kommen. Wie auch immer - unserer Erfahrung
nach ist es ein Problem fiir viele Spieler, Wegren-
nen als valide taktische Option anzusehen, oder zu
akzeptieren, dass sie sich am Anfang des Spiels
den Wegan den schweren Monstern vorbei suchen
oder diese ganz meiden miissen. Andere Spiele
sind da nicht so ,durchmischt', was die Monster-

,Oberste Prioritat: So bugfrei wie moglich!"

MICHAEL HOGE ist Chef-Designer
von Gothic 2.

Starken betrifft. Ich glaube, wenn man etwas an-
ders macht als alle anderen (also der Standard),
dann hatman immer Leute, die nicht klarkommen.
Filr die gibt's gliicklicherweise geniigend genormte
Spiele im Ego-Shooter-Style. Ich will damit nicht
sagen, dass wir alles richtig gemacht haben, aber
wirhaben es so gemacht, wie wir es fiir gut hielten.
Wir stehen hinter dem Spiel, so wie es ist, und fin-
den es nicht zu schwierig - nur,anders'.*
PC Games: Das Inventar wirkt immer noch un-
ausgereift. Warum hat man auf eine vemiinftige
Maussteuerung mit Cursor verzichtet?

Hoge: ,Technische Griinde. Ware zu viel Auf-
wand gewesen, das mit der Engine umzusetzen.”
PCG: 2 Im Spiel fehlen eine Quickload- und
Quicksave-Funktion. Wurde die vergessen?
Hoge: ,Nein, die gibt es sogar. Man kann sie in
der Ini-Datei einstellen. Allerdings wurde sie un-
ureichend getestet und daher nicht mit ins Spiel
genommen. Es gibt noch einen Grund: Gothic soll
ein ruhiges Spielerlebnis sein, mit einigen hekti-
scheren Héhepunkten. Quickload und Quicksave
oder ein Klick die Monster tot'-Standard-Int

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

PETER TAUCHER, 22, Programmierer aus Stadtschlaining:
Die Spielevieltist noch groRer als im Vorganger, die

il ebenso die i it
den Bewohnern. Die Steuerung - das groRte Manko am
Vorganger - wurde, Gottsei’s gedankt, komplett dber-
arbeitet und istjetzt wesentiich einfacher und intuitiver
2u bedienen. Fazit: das derzeit beste 3D-Rollenspiell*

THOMAS MANN, 25, Student aus Mattsies:
s Fan des ersten Teiles bin ich wirklich tiberwaitigt
von Gothic 2. Die Jungs von Piranfia Bytes haben sich
bemit, moglic i ty

Com
einzugehen. Herausgekommen istdie neue Genre-Re-
Shea :

face arbeiten dagegen. Das wollten wir nicht.
PC Games: Wird es einen Patch fiir Gothic 2
geben? Wenn ja, mit welchem Inhalt?

Hoge: ,Es gibt bisher nur zwei

MICHAEL BODECKER, 22,

einfach

el
gotzen. Was trotzdem negativ auffallt, ist die Animation

Bugs: Pyrokar und das Auge Innos sowie den
Gold-Bug. Die miissen raus. Auferdem gibt's
noch ein paar kleinere unlogische Stellen in den
Dialogen. Keiner dieser Bugs sollte ein Plotkiller
(Story-Sackgasse, Anm. d. Red.) sein. Wir sind
sehr zufrieden mit diesem Ergebnis. Vor allem,
weil nach Gothic 1 fiir uns die oberste Prioritét
war, iel so bugfrei wie md

lich zu machen.

meinen
atirlich, D ?

(zum Beispiel Mafia) wesentlich besser gemacht.”

DAVID NIECHOJ, 18, Schiiler aus Leichlingen:

Gothic 2 ist fir mich DAS Spiel 2002. Es hatawar einen

knackigen Schwierigkeitsgrad, aber firjede Quest gibt
Al i s

nursehr weni Graflkund
die Stimmung der fantastischen Welt von Gothic. Bei
diesem Spiel passt alles perfekt zusammen.”

PC Games Februar 2003
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Online-Rollenspiele
steuern sich schwerer
als eine Mondlande-
fahre und kosten Zeit,
die man nicht hat. Diese
Behauptung stimmte,
solange es Asheron's
Call 2 noch nicht gab.

sheron's Call 2 macht
A vieles anders. Weg ist
eine Benutzerfithrung,

die Finger verknotet. Weg ist
das stundenlange Patchen vor
Spielbeginn. Weg ist das verwir-
rende Charakter-Management.
Weg sind Server-Probleme. Weg

sind aber auch Nichtspieler-
charaktere, pulsierende Stidte

102

und Tiefgang. Asheron's Call 2
ist ein Online-Rollenspiel light
—noch. Das kann sich jederzeit
dndern, denn die Entwickler
sind dabei, Patches zu entwi-
ckeln.

Zwei Dinge iiberraschen zu
Beginn: Die grandiose Grafik
und die menschenleeren Areale.
Schicken Sie IThren Charakter
auf einen Berg und lassen Sie
von dort aus den Blick tiber die
weitldufige Landschaft schwei-
fen. Es wird Sie ein Gefiihl der
Einsamkeit beschleichen. Wo-
hin man schaut, erstrecken sich
Steppen und Felswiisten, Wial-
der und Hiigelketten, Oasen
und Flusstiler. Ringsherum
rauscht endloses Meer. Auch
Siedlungen sind verlassen. Vor
den Stédten baumelt einsam ein
Begriifungsschild, dahinter ste-
hen traurig Hauserruinen. Die
préchtige Optik und die seltsa-
men Spharenklange verstarken
den Eindruck des Alleinseins:
Wenn sich der iibergrofe Mond

Online-Rollenspiel

im Wasser spiegelt, die Palmen
am Strand leise im Wind schau-
keln und weit und breit keine
Menschenseele zu sehen ist,
wiinscht man sich die Gesell-
schaft anderer Figuren.

Warum ist das so? Die Story
liefert eine Antwort: Aliens ka-
men auf den Planeten und
loschten alles Leben aus. Jetzt
sind sie wieder weg — und Sie
sind da. Aus drei Rassen ent-
scheiden Sie sich vor Spielbe-
ginn fiir eine: Mensch, Tumerok
oder Lugianer. Anschliefend
gestalten Sie Kopfform, Kérper-
bau und Kleidung so frei, als
wiirden Sie eine Knetgummi-
figur formen.

Die Spielfigur steuern Sie
aus der Verfolgerperspektive.
Kampfe beginnen auf Knopf-
druck und laufen automatisch
ab. Gewonnene Erfahrungs-
punkte lassen sich auf Fahig-
keiten in den Kategorien Nah-
kampf, Fernkampf, Magie und
Spezialfertigkeiten vergeben. Je

mehr Punkte Sie in eine Fhig-
keit investieren, desto starker
wird sie. Gliicklicherweise las-
sen sich die Eigenschaften auch
wieder ,wegtrainieren”, wenn
Sie nicht zufrieden sind. Damit
haben Sie alle Freiheiten der
Welt. Jemand, der sich in Heil-
magie, Speerwurf und Nah-
kampf gleichzeitig schult, muss
aber mit Nachteilen rechnen.
Zum einen diirfen Sie nur zau-
bern, wenn Sie auch einen Stab
in den Handen halten. Zum an-
deren ist eine Spezialisierung
oft effektiver als ein Charakter,
der alles kann, aber nichts rich-
tig.
In Asheron's Call 2 dreht
sich alles ums Kampfen. In der
Fantasy-Welt lauern meterlange
Wiirmer, Riesenwespen, iiber-
grofle Rattenmenschen, zent-
nerschwere Oger und andere
bizarre Kreaturen. Gefechte
fithren Sie entweder alleine —
was im Gegensatz zu ande-
ren Online-Rollenspielen recht
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gut funktioniert — oder in der
Gruppe. Viel mehr Maglichkei-
ten haben Sie nicht. Wer mag,
darf Waffen und Ristungen
ohne grofien Zeitaufwand sel-
ber schmieden. Allerdings be-
notigt man dazu bestimmte
Ressourcen, die besiegte Mons-
ter fallen lassen. Alles endet
in der Sackgasse Kampf. Das
muss nichts Schlechtes bedeu-
ten: Ahnlich wie in Diablo 2
funktionieren die Gefechte rei-
bungslos und fliissig. Es dauert

MEINUNG

Asheron's Call 2 ist die
Katze im Sack.

EISSTURM Die

blauen Stern-

chen sind Uberbleibsel eines

Zauberspruchs.

, der alle Geg-

nerim Umkreis schadigt.

SO WEIT DAS AUGE REICHT
Die Spielfigur befindet sich
in der Mitte, klein wie eine
Ameise. Um sie herum ste-
hen verlassene Fachwerk-
héuser - die Stadt ist tot.

nicht lange, da stellt sich ein
Suchteffekt der Marke ,Noch
ein Gegner, bis ich die Level-
Voraussetzungen fiir die Flam-
menpfeile erfiillt habe!” ein.

Ein Aspekt, dessen Qualitét
sich zum Zeitpunkt des Tests
noch nicht abschétzen lief,
ist die fortfithrende Story. Ge-
plant ist, dass die Entwickler
monatlich einen Patch verof-
fentlichen, der die Geschichte
vorantreibt und neue Monster
und Gegensténde einfiihrt. Die

UNTERGRUND NV
d K

Schwebende
iihren in Dimens

schen L

Theorie sieht vor, dass sich
im Laufe der Zeit die rampo-
nierten Stadte in blithende Me-
tropolen verwandeln; dass die
Spieler eine eigene Welt auf-
bauen. Ein episches Vorhaben!
Ob es funktioniert, das zeigt
sich in den nachsten Monaten.
Im Augenblick tiberwiegt noch
das Gefiihl der Leere und Ein-
samkeit, das vielen die zwolf
Euro, die Microsoft pro Monat
verlangt, nicht wert sein wird.
THOMAS WEISS

mir nichts, wenn ich mich dafi
mit einer leeren Einode herumargere.

chend teure Hardware vorausgesetzt
sich im Augenblick auf PC-Monitoren

Beim Bewerten habe ich mich schwer getan: Wenn ich lese, was alles
noch kommen soll, werde ich euphorisch. Doch wenn ich spiele, dann
langweile ich mich ein bisschen. Es fehlt einfach noch zu viel. Dass ge-
plantist, die ganzen Stadte liber die Zeit hinweg im Story-Kontext wie-
der aufzubauen, das ist eigentlich eine grandiose Idee - nur niitzt sie

n den ersten Wochen und Monaten

auf den aktuellen Stand des Spiels - und der kann sich andern. Trotz
der Ungewissheit steht eine Sache aber fest: Die Grafik ist - entspre-
- schanerals das meiste, was

gerfreundlichkeit ist Asheron's Call 2 dank simplem, aber motivieren-
dem Kampf- und Fahigkeitensystem ungeschlagen!

Die 75 Prozent beziehen sich

abspielt. Und in Sachen Einstei-

PC Games Februar 2003
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AUGENWEIDE Das animierte

~ 1. Wasser, das die Umgebung wellig
.éeflektiert, ist eine der Grafikspiele-
e reien, die Sie nur auf Geforce-4-
“oderRadeon-Karten sehen werden,

ANONYM Von diesen Steinen
kriegt Ihre Figur Infor

oder Quests. Der nachs

soll Figuren ei

falls Auftr

TESTURTEIL

ASHERON'S CALL 2
ENTWICKLER  ANBIETER

Turbine Entertainment Microsoft
PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltlich
UsK SPRACHE
Ab12Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWII

Nicht einstellbar: leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemnet: 1 Sp./Packung

Prozessor in Megahertz:

3 1000 24

Arb icher:

s sk | zoone iz |
Grafik-Chip-Klassen:

i oS R e |

PRO & CONTRA
Umfangreiches Fahigkeitensystem
insteigerfreundlich
Grandiose Grafik
& (Noch) wenige Spieler
I Leere Landschaft

GRAFIK NN
SOUND [
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE S
SPIELDESIGN IS
EINZELSPIELER ([ 111

e DIABLO 2

ANARCHY ONLINE mo
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Dark Age of Camelot:

Shrouded Isles

Asheron's Call 2, Planes of Power und Notum Wars begeistern
Online-Rollenspieler. Shrouded Isles halt problemlos mit.

Is Dark Age of Came-
lot vergangenes Jahr
erschien, war es op-
tisch spannend wie eine graue
Betonwand. Shrouded Isles
andert das: Animiertes Wasser,
das die Umgebung spiegelt,
hochauflésende Texturen, dy-
namische Schatten und schnel-
lerer Grafikaufbau machen das
Erscheinungsbild des Online-
Rollenspiels deutlich augen-
freundlicher. Die drei neuen,
speziell aufs Add-on zuge-
schnittenen Zonen sind atmo-
spharisch gelungen: In Albion

MEINUNG

Jeder DAoC-Spieler, der up
to date sein will, braucht
Shrouded Isles.

thronen mittelalterliche Fes-
tungen majestétisch auf Ber-
gen, die vom Meer eingerahmt
sind, und in Hibernia rauschen
Béche durch dichte Wilder, in
denen Glithwiirmchen flim-
mern. Weg von AuBerlichkei-
ten, hin zu den zwei neuen
Charakterklassen, um die je-
des Reich erweitert wurde.
Der Necromancer verwandelt
sich beim Kampfen in einen
durchsichtigen Geist und kann
Zauberspriiche nur sprechen,
wenn er einen Zombie unter
seiner Kontrolle hat. Dabei ist

er selbst so lange unverwund-
bar, wie er einen Untoten be-
herrscht. Mit allem, was nach
Verwesung stinkt, hantiert
auch der Bonedancer: Der be-
schwort bis zu vier Skelette,
die an seiner Seite kimpfen —
Premiere in Dark Age of Ca-
melot. Auffallend anders ist
der Spielstil der Animisten.
Diese Naturmenschen lassen
am Boden unbewegliche Ten-
takel entstehen, die wie fest in-
stallierte Geschiitztiirme alle
Gegner im Umkreis ins Visier
nehmen. THOMAS WEISS

worden. Sie sind

Bei Shrouded Isles haben sich die Entwickler mehr Miihe gegeben als
beim Original. Die neuen Landschaften und Dungeons sind nicht, wie das
im Hauptprogramm der Fall ist, nach dem Baukastensystem zusammen-

allesamt ig: In Midgard

liegt versteckt in den Schneebergen eine Eishdhle, vor dem Eingang wa-
bert volumetrischer Nebel. Drinnen glitzern blau und weis die Wande -
fast konnte man es dort wunderschon finden, wiirden nicht zehn Meter
groBe Riesen mit den FiiBen nach Eindringlingen treten. In Albion stehen
Stadt, bose E

traurig die Ruinen einer einst

haben sich dort niedergelassen - der erste Freiluft-Dungeon in Dark Age
of Camelot! Die Areale sind endlich so vielseitig wie die aus Everquest,
nur noch nicht so zahlreich. Ich bin gespannt aufs néchste Add-on.

FAUSTE WIE MEDIZINBALLE
Sogar zwei Level-50-Charaktere
haben gegen die Riesen, die im
Eis-Dungeon gleich um die Ecke
stehen, keine Chance.

URTEI

TE L
SHROUDED ISLES

ENTWICKLER  ANBIETER
Mythic Entertain. Wanadoo
PREIS
Ca. €30,

TERMIN 1
Dt. Version im Feb. .

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren  Englisch
IELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 18p./Packung
TESTCENTER 50 s
Prozessor in Megahertz:
500 1000

Arbeitsspeicher:
B4MB. | 128MB | 256 M8 | 512MB

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA|
£3 Aufregende Charakterklassen
Abwechslungsreiche Zonen
Hiibsche Grafik
£2 Atmospharischer Soundtrack
3 Hohere Hardware-Anforderungen

GRAFIK R 81%
SOUND I [76%
STEUERUNG NENNENIS  ( []70%
ATMOSPHARE NN [184%
SPIELDESIGN I
MEHRSPIELER T T 111

EVERQUEST
ONLINE mc

ULTIMA
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DUNKLE TYPEN In ei-
nem riesigen Gefangnis

lauern Wachen, die vor
allem eines machen:
Angst einfloRen.

Planes of Power
oder; wie man das
Verfallsdatum ei-

nes Rollenspiels
hinauszogert.

Online-Rollens

lanes of Power hiltam
P Leben, was bereits vier

Jahre auf dem Buckel
hat: Everquest. Die Wirkstoffe:
Erhohung des Stufenlimits von
60 auf 65, 20 neue Zonen, mehr
Waffen, Zauberspriiche und
Féhigkeiten. Das nunmehr vier-
te Add-on richtet sich an erfah-
rene Spieler, die einer Gilde an-
gehdren. Die freuen sich {iber
das Raid-Window. Darin lassen

KAMPF DER ORGANISATIONEN

Onmi-Tek und Die Clans

den

sich in The Notum Wars ordent

eins auf die Miit

sie den Stoff Notum

Spieler-gegen-Spieler-Kdmpfe sind in
Anarchy Online langweilig. Noch.

s gibt inzwischen viele
Online-Rollenspiele.
Aber in keinem davon

ist der Spieler-gegen-Spieler-
Aspekt (PvP) so stark ausge-
pragt wie in Dark Age of Ca-
melot. The Notum Wars will
mitziehen — und schaut sich
kurzerhand einige Features
vom Vorbild ab. Im Add-on zu
Anarchy Online dreht sich al-

PC Games Februar 2003

les um einen Stoff: Notum. Den
braucht jeder, den will jeder.
Clans haben deshalb die Mog-
lichkeit, Minen zu dessen For-
derung zu errichten. Von der
Grofe der Mine héngt ab, wie
viel und welche Boni alle Mit-
glieder des Clans erhalten. Das
wird Thren Feinden, die leer
ausgehen, wahrscheinlich nicht
gefallen. Also diirfen Sie auer-

sich bis zu zwolf Gruppen ohne
viel Aufwand organisieren - ein
Segen fiir alle Spielleiter, die
Veranstaltungen organisieren.
Damit verfiigt das Add-on tiber
die Ausstattung, die es braucht,
damit die neuen Areale spielbar
werden. Denn in denen lauern
Gegner, gegen die nur eine Ar-
mee besteht: hoch gewachsene
Gestalten in dunklen Kapuzen-
minteln und mit Sensen, Ritter
in gewaltigen Riistungen und
riesenhafte Oger. In einer Ma-
schinenwelt kaimpfen Sie sogar
gegen Roboter. Nicht alle Zonen
sind von Beginn an zugénglich.
Um weiterzukommen, miissen
Sie Quests 16sen. Beispiel: Je-
mand ist zum Tode verurteilt.
Thre Gruppe wird, sobald Sie
sich zur Hilfe entschlieen, an
den Exekutionsschauplatz tele-
portiert. Dort gilt es, die Henker
rechtzeitig auszuschalten, bevor
sie ihr Handwerk zu Ende brin-
gen. Geskriptete Ereignisse in
Everquest — wer hitte das ge-
dacht? THOMAS WEISS

TESTURTEIL

EQ: PLANES OF POWER
ENTWI ANBIETER
Verant Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €30, Erhaftlich

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstelibar: Schwer
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: viele 18p./Packung
TESTCENTER & 2™ m ™
Prozessor in Megahertz:
400 1000 2000

Arbeitsspeicher:
| sama | 1268

Grafik-Chip-Klassen:
oo iy

PRO & CONTRA
Viele neue Spielzonen
Ordentliches Quest-System
Stufenfimit liegt nun bei 65
= Mit 30 Euro recht teuer
= Grafik wurde nicht verbessert

GRAFIK L. =
SOUND NN [79%
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE RIS~ | [171%
SPIELDESIGN IS
EINZELSPIELER ([ [ T11 1 (0] -
Dieses Spiel kannte Ihnen gefallen,
wenn Sie DARK AGE OF CAMELOT oder

ULTIMA ONLINE mochten.

The Notum Wars

TURMCHEN BAUEN
Die Tirme
gen Ihr Notum-Areal
selbststandig.

rteidi-

dem Tiirme zur Verteidigung
errichten. Groe und kleine,
starke und schwache — Grenzen
setzt Thnen nur der Geldbeutel.
Neben diesen Neuerungen, die
vor allem den PvP-Teil des Rol-
lenspiels stark aufwerten, gibt
es auch ein paar kleinere Ver-
besserungen. Einsteiger wer-
den bei der Charaktererschaf-
fung endlich richtig an die
Hand genommen: Aussage-
kraftige Bilder, Icons und ein
neues Startareal erleichtern die
ersten Stunden im komplexen
Rollenspiel. THOMAS WEISS

TESTURTEIL
AO: THE NOTUM WARS

ENTWICKLER  ANBIETER

Funcom Koch Media
PREIS TERMIN

Ca. €20, Erhaltiich

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: viele 1 Sp./Packung

TESTCENTER &Ueins’ mbita™
Prozessorin Megahertz:
%0 1000
Arbeitsspeicher.

| 2568 | 528 |

Grafik-Chip-Klassen:
S g time |

PRO & CONTRA
£3 Verbessertes PvP
Neue Vehikel
£3 Einstieg fallt leichter
Mit 20 Euro glinstig
= Keine neuen Charakterklassen

GRAFIK [ S
SOUND EEEE
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE EEINI
SPIELDESIGN IS
EINZELSPIELER [ 1 0
Dieses Spiel kbnnte Ihnen gefallen,
wenn Sie NEOCRON oder

DARK AGE OF CAMELOT mochten.
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STRIKE FIGHTERS
Der Modellbausatz fiir das 21. Jahrhundert

Endlich ist es méglich, Luftkampfe zwischen den Jets der 60er Jahre mit der PC-Technik des 21. Jahrhunderts zu erleben! Die moderne Grafik-

Engine von Third Wire, deren Entwicklerteam schon mit European Air War und Jane’s AH-64D Longbow fiir Furore gesorgt hat, lasst die Helden ..'ust F’ighf
einer vergangenen Epoche in zuvor nicht Glanz wieder it ist angesagt, wenn Sie in der F-4 Phantom Il oder 3 wwwjustflight.com

iteren Klassikern der militérischen Luftfahrt den Platz im Cockpit einnehmen. Ihr ganzes fliegerisches Konnen ist gefordert, denn Begriffe wie
re-and-Forget” und "Head-Up-Display” waren damals noch Fremdworte.

Wahlen Sie Ihre Seite und stiirzen Sie sich in der Rolle eines Jet-Piloten in eine umfangreiche Kampagne. Sie fangen ganz unten an, aber dem

Stratugy e

Weg nach oben sind keine Grenzen gesetzt. Zeigen Sie, wer der Beste der Besten ist. Oder steht Ihnen der Sinn nach gefahrlichen Soldner-Mis- www.strategyfirst.com
sionen, in denen Sie Auftragsziele zerstoren miissen? Fiir Abwechslung ist gesorgt, denn Strike Fighters bietet Ihnen die Méglichkeit, mitgelieferte

Einsatze direkt zu fliegen und eigene Missionen mit Ihrer Lieblingsmaschine selbst zu erstellen. Und wenn es einmal ganz schnell gehen soll, ver-

setzt Sie "Instant Action” direkt ins Cockpit und in einen heiBen Luftkampf.

Worauf warten Sie also? Auf geht’s in die wilden 60er. www. thirdwire.com

©2002 Strategy First Inc., Just Fiight Limited. All Rights Reserved. Published and distributed under ficence by Just Fiight Ltd. Strike Fighters Project 1 Is a trademark of Third Wire Productions, Q ’
Al Al other s and c i

hts are the properties of thei respecti THO and its registered trademarks of THQ Inc. Al ights reserved. ° |




ange Zeit war Need for Speed der Inbegriff fiir actionreiche
Autorennen auf dem PC. Electronic Arts’ sechste Ausgabe
der Serie verwirrt die Kauferschar aber mit der Abwesenheit vieler
langst ans Herz gewachsener Features. So fehlt der Karrieremo-
dus ebenso wie ein Schadensmodell, Handel und Tuning sind

nicht mehr méglich und sogar auf einfache Wettereffekte und
Nachtfahrten wurde verzichtet. Dennoch ist Need for Speed: Hot
Pursuit 2 ein sehr gut fahrbares Rennspiel - aber ist es gut genug,
um den EA-typischen Preis von 50 Euro zu rechtfertigen? Die PC-
Games-Leser haben ihr Urteil gefallt.

FRAGEN AN DEN NEED-FOR-SPEED-PROFI

PC Games: Was haltst du von Hot Pursuit 27
Behn: Von der Vollversion von Need for Speed:
Hot Pursuit 2 war ich zundchst positiv (iberrascht.
Das Geschwindigkeitsgefiihl ist super geworden,
auch der Sound hat sich erheblich verbessert. Im
Groen und Ganzen ein rundes Paket. Nach und
nach waren dann aber die ersten Misssténde er-
kennbar. Cockpitperspektive, Nachtfahrten und
Wettereffekte - all dies sucht man vergeblich. Auf-
fallend negativ ist meinem Erachten nach EAs
Drangzum absoluten Arcade-Racer. Wo bleibt die
Realitét, wenn die Polizei mit explodierenden Fas-
sern nach einem wirft?"

PC Games: Wie ist NfS6in der Need for Speed-
Community aufgenommen worden?

Behn: ,Das Feedback war eher durchwachsen.
Die alteingesessenen Fans waren groftenteils
enttauscht. Wieder hatte EA nicht beriicksichtigt,
dass der Erfolg von Brennender Asphalt durch die
zahlreichen User-Add-ons begtinstigt wurde. Viel-
mehr wurde den Modifikationen fiir Hot Pursuit 2
durch verschiiisselte Dateiformate ein Riegel vor-
geschoben. Positiv war das Feedback zur Grafik

STEFFEN BEHN betreut die Fansite
www.nd4spd.de

sowie zum absolut schnellen Geschwindigkeits-
gefihl.In einem Punkt waren sich die Fans jedoch
einig: EA hat hier nicht etwa ein schiechtes Spiel
abgeliefert, sondern vielmehr eine unfertige Ver-
sion publiziert."

PC Games: Welche Veranderungen sind dir be-
sonders aufgefallen?

Behn: ,Die Grafik ist eine Sache, die sich gliick-
licherweise stark verbessert hat. Strecken und

.EA hat kein schlechtes Spiel abgellefert sondern eine unfertige Version."

Umgebung sind nun wieder farbiger und lebendi-
ger als bei Need for Speed: Porsche. Leider fehit
aber der Splitscreen-Modus. Viele Fahrer vermis-
sen den Nervenkitzel, der nur dann aufkommt,
wenn der ,Gegner" direkt neben einem am selben
PC sitzt. AuBerdem kommt die Frage auf, ob nicht
noch genug Zeit war, Wettereffekte und Nacht-
fahrten zu implementieren.”

PC Games: Was hatte man besser machen
missen?

Behn: ,Man hatte sich schlicht und einfach
mehr Zeit lassen sollen. Dann hatten so unnétige
Fehler wie der, dass bei Besitzern aktueller Ati-
Grafikkarten keine Texturen angezeigt oder ak-
tuelle Lenkrader nicht hinreichend unterstitzt
wurden, nicht passieren miissen. Auerdem hét-
ten dann vielleicht absolut wichtige Features in
das Spiel einflieBen konnen, ohne die ein Stiick
weit Need for Speed-Feeling verloren geht, wie
zum Beispiel der Splitscreen-Modus und der Cop-
Modus im Multiplayer. Zu bemerken ware auch
noch der eher schlecht ausgefallene Cop-Modus
im Singleplayer.”

PC Games Februar 2003

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
GRAFIK
Animationen 2
Grafik (Spielwelt, Effekte) 2
SOUND
Kommentare/Sprachausgabe 3
Musik 2
Soundeffekte 2
SPIELDESIGN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3
Einsteigerfreundlichikeit 2
Innovationen 4
Langzeitmotivation 4+
Mehrspielermodus 3
Steverung 2

Quelle: Unfrage unter 1000 registrierten Usern von

Wiirden Sie Need for Speed:
Hot Pursult 2 welterempfehlen?

Coole Autos

Sehenswerte Grafikeffekte

Schone, abwechslungsreiche Strecken
Gutes Geschwindigkeitsgefiihl

Leicht zu steuemde Wagen

Fehlender Kamieremodus
Tuning und Setup sind nicht mdglich
Fehlende Innovationen

Schlechte Ki von Polizei und Konkurrenten
2u geringer

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

25
JErst grofies Staunen diber die Grafik, dann mafiose
5 s

Ken und,

it spieft man
sie eigentlich frei? Bel Porsche hatte ich mein erstes
Auto gekauft und sofort darauf verloren! Der Abend
war gelaufen - das war noch echte Motivation!*

DANIEL AMMANN, 21, Student aus Langeringen:
.Das. Sﬂlul istgrafisch und spieferisch sehr gut gelun-
gen. istetwas
Neues. ab-
bricht, gibt einem aln‘l‘numpngeﬁ)m beim Spielen, das
iiber verlorene Rennen hinwegtrbsten kann. Besonde-

2,

Pursuit-Modus und

rend. Wenigstens ist die Grafik sehr nett geworden, der.
Restsollte einmal komplett iiberarbeitet werden ...“

CARSTEN STANG, 16, Schiiler aus Kirchzell:
A richtig Spaf

o i

ausden Ein

uschinell auf den Mark! geworfenes Produit.”

107 =



NACHHALTIG
melte Punkte dien:
als Treibstoff fir den

Nachbrenner. Mit so
viel Speed durfte auch

= 108

Test |

—l

er tbliche Genremix
D sieht vor, ein Action-

Spiel mit Rennsequen-
zen aufzupeppen, zuletzt iiber-
aus erfolgreich in GTA 3 und
Mafia zelebriert. Genau anders-
rum macht es der neue Hot
Wheels-Sprofling: Die Auftré-
ge im Adventure (Karrieremo-
dus) erfiillen Sie nur in Threm
Auto. Dennoch sind die Missio-
nen abwechslungsreich: So sol-
len Sie zum Beispiel die elter-
liche Fabrik vor Einbrechern
schiitzen oder spiter Geld von
der Bank abholen und es ei-

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG

Rennspiel

Bonus Points

Staus werden durch Loopings und Sprungschanzen

beseitigt - jedenfalls bei Velocity X.

nem Gangster bringen. Dabei
kommt Thnen jedoch ein Bose-
wicht zuvor und nun lautet
die neue Aufgabenstellung, zu-
néchst diesen aus dem Weg zu
raumen. Dazu kénnen Sie sich
verschiedenster Waffensysteme
bedienen, die vom obligatori-
schen Reifenschlitzer bis zu exo-
tischen Schall- und Laserwaf-
fen reichen. Genauso abgedreht
sind die mehr als 30 originalen
Hot Wheels-Flitzer: Vom mo-
dern designten Sportler in Griin
bis zum aufgemotzten Oldtimer
in Silber ist alles dabei. Dass die

Geschosse sich auch noch wie
die realen Hotwheels fahren
lassen, macht méachtig Laune:
Loopings und steile Winde
stellen keine Hindernisse dar,
sondern sind willkommene
Punktelieferanten. In der Luft
konnen ndmlich  verriickte
Stunts (Salti, beliebige Drehun-
gen und so weiter) vollfiihrt
werden, die je nach Schwierig-
keitsgrad belohnt werden. Mit
den verdienten Punkten kén-
nen Sie dann den Nachbrenner
anwerfen und noch mehr Gas
geben. JUSTIN STOLZENBERG

Dererste Eindruck tauscht: Nach dem anfanglichen Schock wegen der grot-
tenschlechten Aufmachung der Mentis und der lauen Soundeffekte macht
das Spiel durchaus Spaf. Das Adventure ist gut, und weil die Actionsequen-
zen gelungen sind, stort die wenig berauschende Story nicht so sehr. Leider
kénnen die vier anderen Modi da nicht mithalten: Im Challenge-Modus ha- *
ben Sie zu Beginn gerade mal eine Strecke, der Rest muss durch die Karrie-

Das Adventure ist gut, leider
kdnnen die vier anderen
Modi da nicht mithalten.

N.

re ielt werden. Auch Dragster-Fan
Sprintrennen sind namlich eintdnig und wenig motivierend. Genauso verhalt
es sich mit dem Battle-Mode, der nach kurzer Zeit zu wenig Neues bietet.
Allerdings werden Fans schneller Stunt-Rennspiele (etwa Knight Rider oder
1.C.E. 2) dank der schrillen und schnellen Grafik und dem actionreichen
Fahrverhalten viel Freude mit diesem Spiel haben.

die kurzen

jemand die Beute
Zeit, inm

hier der Herr der Reifen ist.

Ak
VERTIGO Das Bild ist nicht ge-
kippt - das Auto schon. Solche
Einlagen sind bei Hot Wheels
an der Tagesordnung. Die La-
serwaffe auf dem Dach auch.

TESTURTEIL
HOT WHEELS: VELOCITY X

PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltiich
USK SPRACHE
Ab6Jahren Dt Anleitung
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
1 Sp./Packung
e e
Prozessor in Megahertz:
j==—1%

350
Arbeitsspeicher:
54 MB

Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA

Verriickte Stunts

Sehr viele Autos und Extras.

£ Guter Karrieremodus.

& Restiiche Modi langweilig

= Dirftige Soundeffekte

GRAFIK
SOUND EEEE
STEUERUNG I
ATMOSPHARE I
SPIELDESIGN M
MEHRSPIELER [ 117

Dieses Spiel kbnnte Ihnen gefallen,
wenn Sie N.LC.E. 2 oder
KNIGHT RIDER mochten.

PC Games Februar 2003



Lego

Drome Racers

RASANT Nach derschoﬂen‘
langen Gerade geht es jetzt
endlich wieder in die Kurve -
der perfekte Zeitpunkt, den

Vordegmann zu deklassieren.

00:3 1

Sie hassen die kleinen gelben
Plastikfiguren von Lego? Perfekt
- in diesem Spiel gibt es keine!

_|ond fahrt neuer-
dings eine aufge-
mobelte  Version

des. Aston Martin Van-
quish, doch die richtig taf-
fen Kerle nehmen in einem
Pulse Concept Platz. Der
hat namlich nicht nur ei-
ne lacherliche Unsicht-
barkeitsfunktion, sondern
kann einen Schild aktivie-
ren und sogar fliegen. Pro-
blem: Das kénnen alle 18
Autos in Drome Racers,
jedenfalls mit einem der
acht Power-ups.

Wenn Sie sich jetzt ein
Mario Kart-Pendant mit
knuddeligen Lego-Mann-
chen vorstellen, liegen Sie
jedoch so daneben wie ei-
ne Wettervorhersage, denn
Drome Racers spielt sich
eher wie ein Need for
Speed-Ableger. Fiir Er-
wachsene oder Kenner die-
ser Serie ist der Schwierig-
keitsgrad jedoch deutlich
zu niedrig gewahlt. So sind
auch die 18 Turniere und
sechs Duelle im Karriere-
modus schnell bewiltigt.

Optisch muss man
allerdings wenig meckern:
Details wie fahrende Ziige
neben der Strecke und
verschmutzte Reifen bei

PC Games Februar 2003

Sandrennen beleben das Ge-
schehen. Leider gibt es nur
drei Settings (Wiiste, Eis,
Dschungel) und nur je drei
Strecken; aufgebliht wird die
Zahl durch eine Vielzahl klei-
ner Variationen. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTELL
DROME RACERS

ENTWICKLER  ANBIETER
Lego Interactive  Electronic Arts.
PREIS TERMIN

Ca. €40~ Erhaltlich

UsK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER & \5nie™ m b
Prozessorin Meiihenz

500 1000 2000
Arbeitsspeiche
Grafik-Chip-Klassen:
High-End | Luws |

PRO & CONTRA
Viele verriickte Extras.
18 Autos
Karrieremodus
= Kaum Atmosphare
&= Nur neun Strecken

GRAFK
SOUND NS
STEUERUNG
ATMOSPHARE IS | 8}
SPIELDESIGN NSNS | | [157%
MEHRSPIELER( 111 I

Dieses Spiel kannte lhnen gefallen
wenn Sie NFS: HOT PURSUIT 2 oder
N.LC.E. 2 mochten.

www.game-it.com

Geheimtipp Spiel des Monats

rao 1 Unrea! 2 The Awakening®

SFLINT'ER
CELL

L NT
VY,

Tom Clancys Splinter Cel*

o o
Half Life
€

Role Playing Games

Prastorians

Gathe " 1985
Herr der Ringe, Der 36,85 €
Hitman 2 - Silent Asassi

i 2

in 3785€
35.85€

Knight Rider 285¢
ights of the Cross 2185

H‘w‘m,
stance AddOn
the Year

€
37.85€

Unsere Bestelladresse fur W Unsere Bestelladresse f0r
+Post:  Game tl » Electronics Boutique AG # Post nics Boutique AG
D-8 E zigau

Colin Mckae Rally 3*

» Ligferung, sola
und Preisanderungen vorbehalt I Adressdat

= Zum Zeitpunkt der Dr ng richt eferbar

» XX: Pres bel Druckle it

Helplines
Rufen Si Deus |
Jjetzt vorbestellen!




Top 100

Jeden Monat neu: Die grofe Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

Spielesammlungen
Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier konnen Sie sparen.

‘s |o finden Sie sich im Ein-
kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100 Die ,schwarze Liste”
Die besten Spiele aller 20 Genres.  Die schlechtesten Titel, vor denen
Add-ons PC Games eindringlich warnt.

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele.

Neuerscheinungen
Alle Spiele der letzten Monate.

TRATEGIE £
ECHTZEIT-STRATEGIE

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

STRATEGIE

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

vorgestellt von Rudiger Steidle i

Vorgestellt von Petra Maueroder

RUNDEN-STRATEGIE ’

vorgestelltvon Rudiger Steidie g

vorgestellt von Petra Maueroder

,.“g Age of Mythology
Bis C&C: Generals einmarschiert, kann sich Age of
Wlmlny rubig an der ‘Spitze der Genrecharts son-

Port Royale

S Mianep Civilization 3
S

don hat, findet im Intemet reichlich Gegner.
Ausgabe: 12/02 | Micmsoft | ca. €50,

Warcraft 3
Blizard hat eine DVD verdffentlicht, auf der die
Zwischensequenzen von Warcraft, Starcraft & Co. in
Kinogualitat enthalten sind. Auerdem gibt's eine Vor:
schau aufdas Online-RPG World of Warcraft

TV versa

Battle Realms

4 " cinem Orine-Chat hat Battle Realms-Erfinder Ed
del Cstilo bekannt gegeben, dass die Echzeit Sta-
tege-Reie et forgset i, il e cem
G i

Ausgabe;01/02
Empire Earth

Empire Earth muss Rise of Nations firchten. Dem
¥ Echizeit-Konkurrenten des Alpha Centauri-Machers
JPR! Bian Reynolds scheint die Verkniplung von CAC und

Civlization besseru g a7}
87

Microsoft | ca. €40;
== Age of Empires 2: Age of Kings
Jetzt, wo Age of Mythology verfenicht s, bt bei
vielen Fans die Hoffnung aufein echtes Age of Em-
pires 3 wieder auf. Dariber werde zur Zeit nachge
dacht, kammentieren die Entwickler
cosoft | o2, €45,

e i TG €0

' Black & White
Ausder Nevernding Stoy” gent: Fir Folge 2 nennt

S Mo onidugenoss o

prcht o s

* noch mehr he

endich neue

Volke, Das Add-on Play the =t Handelsciffen und e Holen i neuey
Abe nbe-

wo blelben die Zusata-Szenarien? dingtinstaliren: Grati-Add-0n und| Pan:m

Ausgabe:04/02 | Infogrames 62, €30 85} Ausgabe:07/02  Bighen | ca. €45, 88

Age of Wonders 2 Die Gilde

S Wenn Sieneue Szenarien fir das Fantasy-State:
I giespiel suchen, schauen Sie doch mal auf www.
3002maDs de vorbe.DieSefte st sehr gu gemacht
ietet eine Riesenauswahl.
J02 | Take2 | ca. €15, |

Im Januarolgt ein umfangreiches Add-on zur Le-
benssimulaton” - nkiusive newen Berufen (unteran
] cerem Schneiden) frischen Stadten und verbesserter
Grafik Testin PCG 03/03!
Ausgabe: 04/02 | Jawood | ca. €;

FuRballmanager 2003

5 Rusgabe: 04/01 | Beckonc Afs | ca. €30;

Fireines el hoen S sich e garen Sack o
fer vorwitziger 30-2werge auf Ihren Bildschi

o=
len Website: Textmodus,
wieder fisch ts um Nachfoiger, M
sieht das gut aus! Dabei war schon der erste Teil fiir ‘schiagener Komplexitat stellt der FM 2003 die neue,
e Suagespe s e gy unumstitene Referenz
Rusgabe: E

kSl Ausgabe:01/02 | Jowood | ca, €35, letronic At | ca. €50,

= Heroes of Might & Magic 4
EROESIIR Jutu! s gibtauch eine Mac-Version des Fanjasy-
f 15 PC-Stra

Patrizier 2
Der Quasi-Vorganger von PortRoyale ichtet sch we-

omanemeuame(}mu schic ku\ o

Au;ah n/m

Stronghold Crusader
Der (beraschungshit des Jahres 2001 schickt Sie in
riterund Araberliegen im Ciinch

wﬂgmm.s Toa. €20,

eressieren, wann das Add-on endiich Hasardeure als an Felerabend-Kaufleute, WiSim:
pielspa fir Monate!

nfogrames
Der Industriegigant 2

die diera
Editieren finden Sie unter apolyton.net/ctp2. Das ®

Ausgabe: 11/02 | Ta

TakeZ | ca. €45,

bis 2020 abdeckt, istseit kurzem ehaltlich, Wer das

ein fast vl
B Husgabe: 06/01

ues Spiel.
- aver e,

EGIE =,

RA
TAKTIK-SPIELE

EGO-SHOOTER

vorgestelltvon Rudiger Steidie

vorgestelitvon Christian Maller

Commandos 2: Men of Courage
Wenig Bewegung m Taktk- Genre: Commandos 2 te-
b )

e 4 Unreal Toumament 2003
UT 2003 steftvor ener steilen E-Sports Karriete Bs-

TAKTIK-SHOOTER

vorgestelltvon Dirk Gooding

\ Operation Flashpoint
Was die Technik angeht, so muss sich Operation
194;

ACTION-ADVENTURES

vorgestellt von Thomas Weifl

Mafia: City of Lost Heaven
Herichen Gickwunsch! Der Verband der Unterhal-

ngssoftware in Deutsciand vergab inen Gold-

M

gern nicht das Wassetreichen.

Ausgabe: 10/01 | B6os | ca. €20 190]
Desperados

Nachdem die Desperados-Schapfer Spellbound nun
Al Capone zum Titlhelden ires neuesten Taktispiels
gekirt haben, istein Desperados 2 wo eider vore

infogrames | . €25,
Soldiers of Anarchy

Auch wenn mit AnstoR 4 ein nicht ganz fehlerfries
Produkt im Sortment st scheint sich Bigben die Per
~ fen 20 sichern: Das Echtzeit-Taktik-Spektakel Soldiers
of Anarchy st ein echter Ubemaschungshit.

Rusgabe: 01/03 | Bighen | ca. € 0.

Robin Hood

Ein neuer Patch behebt das Ruckeln, das unter Win

‘dows 98 und Me mit manchen CO-ROM-Laufwerken
}‘ auftreten konnte, Das Update finden Sie auf unserer

Heft-CD und -DVD oder auf unserer Website.
Ausgabe: 12/02 | Wanadoo | ca.€ EE
Platoon

Wen e beim Spiefen Lust bekommen haben

Wie ware es mit der Platoon Special Edition auf DVD?
Derzitfir rund 17 Euro in allen gut sortirten Laden

2u haben.

= Rusgabe: 12/02

UBISoft | ca.

% WinterT Ikiusie ll
in Dallas. reisgeid: 30,000 Dol (92| R oo tmaia s s Bemplare. ;|
husgabe: 11762 infogrames | ca €.  Ausgabe: 07/01 | Codemasters Ausgabe: 10702 Take2 | ca. €45,

Jedi Knight

: Jedi Outcast

Battlefield 1942 Deus Ex

Nach wie vor geht

der Online Warten Spectors Nachfolger um genialen Mix aus Rol

Leiderist noch k

1 Star Trek

MitCate Archers einmaligen Spionage- Abertewer
haben sich die Monolith Studio einen guten Namen
gemacht. Dezeit arbeiten die Amerikaner an Tron 2.0,

Rusgabe: 12/02 | Vivendi Universal

j Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

1942 neue Levels, Waffen
und Charaktere, Relesse-Termin laut Electronic Arts:
Februar2003.

abe:

enspiel und Action gedeiht prachtig) Alles, was Sie
zum neuen Deus Ex wissen miissen, steht ausfihriich
in der Vorschau-Rubrik.

Risabe: 10/01  gios Ter €20 L]
Grand Theft Auto 3

Autos klauen, zu Schrott fahren, umlackieren, tunen -
itgendwo sonst dirfen Sie soviel mit Wagen anst

len und dazu mit Pistolen, Uzis, Schrotflinten und

Counter-Strike 1.5
2 Das 1.6-Update von Counter-Stike [3sstinmer noch
VLA . ichvarten, Derue hat Rl Entertanment an-
stellevon Gearbon die Arbiten an Counter-Stike

rd Klarheit bingen.
Ausgabe: 02/02 EImmm:M! . €85, EE

James Bond: 007 Nightfire
007 hatjetzt endlich auch die Lizenz zum Spielen.
Zwar krankt der Agenten-Shooter an der grausigen K

e 46 Condition Zero ibemommen. Flammenwerfern hantiren,
. tfm Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal | ca. € 1 m 07/
Ghost Recon System Shock 2
Erfolg des Add-on Wer auf der Suche nach einem Taktk-Shooter mit Wirhatten so geme ein System Shock 3. Enes, das
an o s, dem sei enauso caol it we der Vorginger, it genauso vl
Pa pannun i
Add-ons empfohlen. | ischung und RPG,
Ausgabe:01/02 | UbISoft | ca. €45 ——jusgabe: 10/99 | ElectonicArs
[ T¢-1] Project 1.G.I. =2t Hitman 2
2 Derzusite Teil von Project 6.1, verzogs de

el hangen. Gottob hateres nicht getan, denn der

ichen das locker wieder aus.
" ElectronicAs | ca. €45,

85|

BefeTelnodun er gla&zknnngev Auftragskiller
achtverdammt v

I jusgabe: 11/02 Elms nuo

m noch bis zum Februar, Angeblich soll die Engine noch ¢
d e Grafik auf aktuelles N

gelitetwerden

- usga

be:01/01 | Eidos | ca. €20,

PC Games Februar 2003



Der PC-Games-Einkaufsfiihrer ‘ Test

ACTI & | ACTION =4 ABENTEUER
SCIFI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN GESCHICKLICHKEIT ADVENTURES
vorgestelit von Thomas Weis vorgestelltvon Harald Wagner vorgestellt von Thomas Wei vorgestellt von David Bergmann
Aquanox 2: Revelation w Eurofighter Typhoon Rayman 2: The Great Escape 5 Fluchtvon Monkey Island
§ Soannendere Missionen, mehr Story, mehr Spielei ' Herichen Glickwunsch! Eurofghter Typhoon ffert sidsi- [N i
g U fsfihrer &
e 2 der Hipl- ﬁ"‘ o mmmgmmmmnm
gmﬂenm Konkurrenten. Her mit dem Nachschub! 88 ielserie die Nummer 1. - knackiger und die Sp
01703 1 Jowood | ca. €40; 184 Bl — e T e 188 Ausgabe;04/02 | UbiSoft | ca. € 10, 183]
Mechwamnm Vengeance Comanche 4 Adventure Pinball Runaway
i Selbstwenn die Simulations-Freaks Comanche 2u p Es bt nicht viel Pinball-Spiele. Deshalb gt s fir Knapp vorbel it eben auch daneben! Obwoh Run-
g Mech-Genre. Erstens, Is Spiel abwatscher, ki Adventure Pinball auch nichtviel Konkurrenz. Doch e awayein wunderbares Adventure ist, kann es mit der
Doy Und zweiens, weil der rauber-Al Feld fien. Was egal st, i i
rem vel Spef macht. Fipper-Fan haben it Gina ie heifere Braut an 53]
= Ausgabe: 01/02 | ElecronicAs | ca. €30 ‘Ausgabe: 06/01 | Electronic Ats | ca. €3 Ausgabe: 01/03 1 dtp | ca. €35,
B-17 Flying Fortress 2 B Ballerburg Grim Fandango
Nurwenige Aufga Mitk: D L i walr
ben zu erledigen? Kein Stress? Spielen Sie B-171 Hier Kingtode. Ist s nicht Komponen-
peset

Crimson Skies
Sie mochten den Kassiker Stike Commander? Dann
werden Sie Crimson Skies auch mogen. rsetzen Sie

Panzer Elite Special Edition

Dricken wi Jowood und Teut Weidmann die Daumen,
dasser sein Soldner Secret Wars bald fetg stellen
Kann, Bis 2 128 Spielerdifen dann online Panzer

ielen
Ausgabe: 11/01 | Jowood | ca. €25,

1L-2 Sturmovik
Schane Grafik,

o i
enSpel e Mishung rasgovogen. g
Ausgabe: 0 @€

Heidenspa,
Ausgabe: 01/02 | Ascaron

Sheep, Dog ‘n’ Wolf

o3 s 76|

dass
esrgnel nicht ganz dem 30 w.-Lm verfalien
1788 1 THQ | ca. €25, 1811
Das Geheimnis der Druiden

e Looney Tunes h
Geschicklichkeitsspiel it Puzzieeiniagen. Besonders
on: die Grafi, de mit bunten,

beveist, dass gute Adven(mesauch ofne grofe Na-
Sche

men Texturen fiir Camic-Stimmung sor

Vo kainen s bariowre su s Kosn

Rusgabe: 11/01 | Infogrames | ca. €45.-
Mutant Storm

An dieser Stele stand ulezt Star Monkey,ein iassi
scher Shoater,Diesma stehthier: Mutant Storm,
ebenfals Kassischer Shooter En Unterschied: Der

Raumer et n alle Richtungen.
e e e 7]

Ausgabe:04/01 | COV | ca. €15,

Monkey Island 3

Das woh! gegensatzichste Briderpoar,sei s PC-

Spiele giot: Guybrush und LeChuck kabbeln sich auch

0\ im dritten Teil der Kultserie wieder kraftig. Und wenn
die wei sich suefen, freutsich der Spieer.

I Ausgabe: 01/98 | TH | ca. €10,

ABENTEUER
ROLLENSPIELE

ACTION- ROLL,'

ABE

NTEUE
ONLINEROLLENSPIELE

vorgestellt von Harald Wagner rgestellt von Dirk Goodin

Vorgestelltvon Dirk Gooding.

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von Justin Stolzenberg o 98

Dark Age of Camelot i

- Tiger Woods PGA Tour

e

lwwm
bigens
mﬂ/ ¥ 2. €49,

ind
Das Museum in Mourahold kauft ichtalfe Arefakte

erkater Scherz,wid sich wohl erstzsigen, wenn die
Rollnsplelr mitGothi 2 erig in
Rusgabe:07/02 | UbiSoft | ca. €40,

Vampire: Die Maskerade

einen weiten Teilverdient haten, Leider arbetet e

in
Wﬂmmmmmmﬁugm
Ausgabe:01/02  Wanadoo  ca. €30,

Everquest
Das vierte Add-on Planes of Power bringt neve Fea

ten Links, it dennoch schade.
Ausgabe: 01/03 | Electonic Ars | ca. €45,

Links LS 2003

Sonst mit inks Genrereferenz und etzt erstmas aut

auf 65, 20 neue Zonen, mehr Waffen, Zauberspriich Link bei der Technik, ist aber trotz
und Fahigkeiten. B dem super spieibar.

Ausgabe: 04/02 | UbiSoft | ca. €40, /02 | Microsoft | ca. € 50,

Anarchy Online Virtua Tennis

on, das bald. \eﬂ/w naMn muss:In

ferflt Filzstifte, Flzlause - Fibalie! Der rave

Diablo 2

Wann Bizard it den Arbeien an Diablo 3 beginnt,
Diablo-Jinger noch ein paar Jahe gedulden, denn
Warctaftund Starcraft gehen erst einmal vor.
Ausgabe: 08/00 | Vivendi Univesal | ca.€ 20,

Gothic

P e kaufen.

Baldur's Gate 2
Kann, st eigentich ein Adventure. Da es hier aber
gons gibt,
wollen wit mal ricken.
Ausgabe: 11/00 | Virg Ineractive | ca. €25, 189

Darkstone
. FiSper i schmae Geldueutel s dos e v
n hmwegsreh( bekommt e soides Roliens
—— s

10/99 | Blectronic Arts

M
enig Ged die Spieldaver! B
Ausgabe: 03/02 | Shoebox | ca. €10,

Icewind Dale 2

Ex 76

Nox

gingseichtungen befstgen
Ausgat L/ Fun

= Asheron’s Call 2

Asheron's

Ausgabe: 02/03 | Microsof

B Neocron

schichte sein wird? Immerhin wurde dieser Tell noch
nicht angekindigt.
Ausgabe: 11/02 | Virgi nteractive | ca. €40,

e die groBe Fangemeinde des Blizard-Kiassikers

ersp\elen Als Budget Tiel ein Geheitipp.
be: 03/00 | ElectronicAts | ca.€ 15 177]

jom
) nichts Neues zu berichten. Wer auf der Suche nach
t kann

Tennis besonders schon und modisch, Kurwelligund
einfach obendrein.
Rusgabe: 05/02 | Empirentsraciive | ca.€ &

" Links Championship Edition

Links zwo, drel, vir - it Jahren im Gleichschiit auf

hohem Niveau,trotzdem reicht s nicht mehr ganz fir

dieGnvespe: b dasmiang s uc iemond
von diesen betagten Ttel.

2 Micrsoft | ca.

@ €45;

== Ausgabe: 01/01

Jimmy White's Cueball World
Hierlernen Se, dass der Stock beim Billard Queue ge-
Schrieben wird, mehr aber auch nicht. Aber wenn Sie

getrostzugreifen,
Ausgabe: 12/02

TV | ca.

t iesem Spiel Spaf haben.
/02 | Virgh Ineractive | ca. €

SPORT

SPORT
HOTORSPORT

FUSSBALL-SPIELE AMERICAN SPORTS FUNSPORTS & RENNSPIEL
vorgestelltvon vorgestellt von David Bergmann Vorgestelltvon Justin Stolzenberg vorgestelltvon Harald Wagner

- FIFA 2003 5 o= NBA Live 2003 Colln McRae Rally 2 Tony HawK's Pro Skater 3
Kein Kahn im Nationalmannschafts-Tor, kein Editor 74 i da noch den £in Holzbrett und vier Rollen - mmusWﬂt
und kein Hallenmodus - ot (i Wmmm mmnsuwmnlr §53 it dom man F unsicher machen kann.
FIFA S0 viel Spaf wie lange i gen - Colin McRae 2 st neben den Rennen Schade, dass Actvsion die Freieit auf - und Out-
durch I 3 fan, und das so lebensecht wie nie uvor. i Mw-nmmmwmwm door Arenen bescheinlt hat. o1

2 Ausgabe: 12/02 A | on €45, Rusgabe:01/03 | BectonicArs | ca. €40 B 5 — Gcoint  codmesen €5, Ausgabe:05/02 | Achision | ca. €40,

% FIFA 200 Madden NFL 2003 Grand Prixt Need for Speed: Porsche

% Asamoah sttt Carlos, Giggs oder Davids: EA musste
entweder sparen oder wollte meh Geld in die Spiel

Wenn esum Ledereler geht, verstehen die Wucht-
brummen der NFL keinen Spa. s solen Sie auch

cht, um
‘menistein neuartiges Passsystem. = Glock versit e Graikdie Niederlagen.
Ausgabe:01/02 | ElectionicAts | ca. €45, 85} 4" Rusgabe:08/02 | Bectronicrs | ca. €45,

FIFA Weltmeisterschaft 2002 NHL2003

Formel-1 Freunde seich-

-8

terer Motorsp
dem Deinstallations-Button suchen.
Ausgabe: 08/02 | Infogrames | ca.

Total Immersion Racing

Und davon hat EA jede Menge

indas Spiel ntegfiert.
Ausgabe: 05/00 | EleconicAvs | ca. €25, 185]

Tony HawK's Pro Skater 2
.

° @

Spiel dank der Star-Fahigheiten nahezy ales: Jeder
Schuss ein Treffer, jeder Pass tdich, jeder Sprint

spaigen Trading Cards dem Rostift zum Opler, mit
diversen Detaihverbesserungen bleiot das Spil aber

B c:cclcngeich, auchohne Sammiersuchtin Spilspagarant.
DI sgabe: 06707 | Bocionc A | e8.€ oy Ry 7 89
FIFA 2001 NBA Live 2001

seilfinen FIFA 2001 ans Herz gelegt. Wean Sie denn

schon. Wer sich dennoch an die guten, aten Skater-
0 H

=
g jedoch auch derVorganger interessant
R 1/07 | s | €207

HL 2002
Dqé 1ulAoch NHL2002 it nch vevor s

Fuiball mit enig Simulationsambionen mogen
=% Rusgabe:01/01 | BlectronicAfs | ca. € 15~ 179}

- FIFA 2000

tationselement. S0 auch n dem Mixaus Arcade und
imulation
Renmen halten Motorsporterbel ot S(ang
| |
Moto Races
Das komt davon, wenn man 2 vel wil: Moto Racer
(ibereugt zwar quantitativ mit sieben Mo, davon
wel die an-
ren finfzu schlampig umgesetz wurden.
PR oo 01702 Econchs | . € 45
Rally Championship 2002
Lange harte Links, vorsichtig Rechis - Rallyefans wis-
ndem

P
und in romantischen Erinnerungen schwelgen.
Ausgabe: 01/01 | Actision | ca. € 10,- 185

= Wer htte gedacht, dass Microsoft jemals im Renn-
‘spielbereich punkten kann? Midtown Madness
‘scheint vergessen zu sein, Rallisport Challenge macht
alles besser als der inoffizielle QuaernI@'ngEv‘m
Ausgabe: 01/03 | Microsoft | ca. €45,
Need for Speed: Hot Pursuit 2
Wenn sich die EA-Jungs ihre eigenen Produkte mal

Rekoroverdchtig Seit 1999 im Einkaufsfirer -
ﬁ angesichts der Konkurenzsituation im Fuball
S Simulations Genre weng venvundeich
Ausgabe: 11/99 | EleconioArs | ca. € 15 173

PC Games Februar 2003

B 1 o chict Veessonngen euich et foig
 auszugeben. Auberdem gibts Tra
P Ausgabe: 11/01 | ElectronicAts. e, €40,

chip 2002 st dann

h das Richtige frsig
Rusgabe: 01/02 | UbiSoft | ca. €45, 182

hatten, konnte Hot Pur

sein. o st es nur ein verdamme gutes a2
Ausgabe: 12/02 | Electronic Arts | ca. €45,




Test '

ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

Dieses Pack enthaltdas Originalspiel eben.
s0wie neue Features: Bebauen und kon
trollieren Sie Ihr Terrtorium, nutzen Sie die
éhete Grafik-Aufisung, hdven Sie neve
Musik und verbesserts Sound-Effekte.

Civilization 3: Play the World

Wasim Hauptprogram fehhe, iefertdas

Add-on nach, némiich einen Mehrspielermo-

dus. Sowohlvia Netzwerk s ach ntemet

drfen Hobbystaatschefs in el Spieimodi

gegen- oder miteinander die Welt erobem
€3

DA0C: Shrouded Isles

Die Ritter der Tafelrundz bekommen Nach
wuchs. Mit dem Missionen des Add-ons wird
das Mittelalter noch finsterer, die Drachen
noch schrecKiicher und die Online-Commu-
nity noch grofer.

02/03 1 Wanadoo | ca, €30,

Die Sims: Party ohne Ende

Partys - egalob daheim oderim Nechtciub - -
fen nutin den seltensten Fallen ohine den Miss-
brauch von Suchtmitten ab. Damit Se 5o twas
nichtselbst tun miissen, konnen Sie satidessen

Ihven Sims dabe zisehen.
05701 1 EvcoioAs | €20 1A
EE: Zeitalter der

Egal wie viele Lander S besetzen,stets wartet
i neves Land mitzahireichen darouf, besiegt
und erobertzu werden. Am Ende der Kampagne
dirfen Sie sogarden Weltraum mit dem Bluth-
rer Gegnerfillen.

Ghost.
Auch Tom Clancy weis,w man Geldvrdient it
e it Namen und moglcs geringem Au-

Realms: Winter o. t. Wolf
So macht man ein Add-on: Es wirden richtnor
neue Missionen und Einheften zusammenge-

 schustert, Vivendi hat auch am Feintuning des
. Hauvwrngammssum an der Bedienung ge-

e s
Die Siedler 4: Die neue Weft
o

M 51 Soft | ca. €35,

Gold Games 6

Noch immer neus Sieder, Gothic, Startancer,
Rall

- EFT: Operation lcebreaker

Zuggeifen, solange das Genre noch exitirt: Die

Championship 2002, Batte Realms, Rayman M,
Silent Hunter 2, Eil Twin, Conflict Zone, Warlards

Diablo 2 Battie-Chest

on Operation lcebreaker bilden zusammen die
beste und einzige Fugsimulationssamiiung der

o 87

Dreifgabe: Des dite Add-0n aurvierien Ausgabe
des Nummer-1-Fis bietet ver Kampagnen mitje.

Ie etwas betagt sein, ennoch st die Kombination
aus Hauptprogramm, dem Add-on Lord of De-

q Play the Games Vol. 4

8 Pr3,Worms Amageddon, Sreetvars, sme
Zero, V-Rally 2, Frontschweine, Sim City 3000,

b nende Unterhatu
01/03 1 UbiSoft | ca. €16, 180]

Die Sims: Hot Date

Heifsind e Dates zwar icht e die Sims ha-
e, aber unterhaltsam sind se durch die neu
hinaugekommenen Locations aber denrioch. Ge-
rade wegen dec Dates reut man sich besonders

‘auf Die Sims Online.
oijez 1 scrienis e ezl
Die Siedler4 Missio

Das Siedeln nimmt keine Ende: Die namensiose

Op. Rashpoint: GotY Edition

R Operation FashpointinderGame fthe ear
Edition: Zusammen mit den Add-ons Red Ham-
‘mer und Resistance kostet der Taktik-Shooter
weniger ls im Einzelkauf, Eine unbecingte Kaut-
emplehlung der Redaltion!

Jede Menge Siedlerund Siediungsgebiete. Sie-
d

dend hei it mir ein, dass geich nebenan e
weiteres Add-on steht.
09/01 1 UbiSoft | ca. €20,

Die Sims: Urlaub totall

| Hura, Urlaub! Mehrere Eolungsgebietz faden
die Sims 2u Esholung, Fits und Streiterefen ein
} .

Age of Empires 2 Gold Edition
Nicht ganz billg, nicht ganz jung - die Gold Edi
tion von Age of

, Urban Chaos, Tomb Raider 4,
os.

186

no 1602 Kanigsedition

Reiffir ie Insel? In der Konigsedition waren a mit

dem Add-on Neue Inseln, neue Abenteuer eine.

B Menge Inseln drin, Abenteuer obendrein und zu-
by i das Hauptprogram von Anno 1602. Was

2 Bestenfalis ein Anno. 150:LEE

Das Hauptprogramm, das Add-on mit dem lust-
n Die

g | e NamenMision Dis, dasAdo

Trojaner, wei Mini-Spiele und Bonus-Material -
e Wo dasi Di

Erscheinen von Age of Mythology e etwas teu:
e FrezeitspaB. Nur beim Laden um die Ecke
Kani man evt. ein Sehnappchen nvaman_m

Patrizier 2 Gold Edition

Add-ons i Die Sims. Aber der echte Fan kauft

ja ohnehin alie, die er bekommen kann.
06702 1 Boctonchis T e €25, LA

Everquest: Planes of Power

Das verte ffiziefle Add-on i Everquest

einhaltet neue Eigenschaften wie zusati-

che Fertgkeiten, Zonen, Monster, Zauber

spriche und eine zentrale Storyline, die alle
jsamm

P s fnd ol Mesien
und neven W
m/oz e @ €30
Industriegigant 2: 1980-2020
Delsgeiesensh ol ek, ook
argse Kithpunkte des i 2 befioben
bt pesidbb
et ein VWL Buch zurHand genommen,
um das Wirtschaftssystem aufzumdbeln.

HoMM 4: Gathering Storm
2war enthalten die Gathering Stom-Karn
pagnen nicht 5o viele Enzelszenarien wie
das Original-Spie, aber dennoch it dank
der neuen Helden mit ungewonnlichen Skil
Kombinationen fir Abwechslung gesorgt

02/03 1 Infogrames | ca. €2

01703 1 Jowood | ca. €28,

Medal of Honor: Speal

Hierwid geballet, was das MG hergi. Da es-
. wegen jede Taktk auf e Strecke bilbt, verliert

das Spiel enorm viel seines urspringlichen Char-

mes. Immerhin gbts neue Maps fr den Mehr-

spieler-Einsatz.
017031 Becowens e €2 AN
Op. Flashpoint: Red
Keine Lust mefr auf M-16? Die Ak-47 ingtin
Ihren Ohven besser? Dann los, auf die andere.
. Sme der Macht. Dank der schwacheren Technik
das berteben aufseiten der Russen weitaus

scnwmgvak im Hauptprogromm. a5
02/02 1 Codemasters | ca. €20,

Op. Flashpoint: Resistance

Keine Atempause fir e US-Jungs: Nachdem sie
die Russen Medargpmlmhahen e
nun gegen eine bestens organisier

Snsguppe. tkund Adonsom F:\ml!n
fireinen du

s
09/02 1 Codemasters | ca. €30,

fi Zoo mit Aquarium, genau! Zehn Szenarien lang

Morrowind Tribunal

Eine aite Gothettsargin dem ansonsten so be-
schaulichen Moumhod fir Aufegung. Gobis,
‘mechanische Monsterund eine Kierbrigade hal
ten den Mormowind-SpieleraufTrab. Nur firefaf-

tene Abenteurer geeign
017031 UbiSof | ca.€30; 190
ing der Hanse

Patrizier 2: Aufschwut
Devmmnwnguuummann;gme Hanse st
léngst Geschichte - doch was kann

annen Sie fhre Wasserbecken mit Fischen und

B den Tierpark mit Gasten filen,
& 01/031 Micosoft | ca. €25,

5| tion schiappe 28 Euro,

Soverrickt knnen Preisempfehiungen sein; Das
Hauptproggamm kostet 20 Euro, das Add-on 30

Mech Collection 1.0

¥ In der Mech Collection werden das Action-Spiel

Mech Warrior 4 mitsamt Add-on sowie das Echt-
2eit-Strategiespiel Mech Commander 2 vereint.
Die Mischung passt nicht ganz ausammen, aber

Microsoft Action Pack
Der Welizaum-Shooter Starlancer, das Acton-

Wicrosoft | ca. €40, EZ]

Everquest Eus

Die Samlung Everquest Europa enthtdas Haupt

> programm Everquest und die Adc-ons Ruins ofKu-

_ nark, SwsoWeI\wsunﬂshzdwusnllndm Ales
e

Fiugsimulaton Crimson Skies - e Rundur-sorg
! los-Paket firSpielr, i den Begrif Acton brau

undbestens bevat,
UbiSoft 1 ca. €35, —

Voyager - Elite Force + Add-on

Thunder e das ehemaligeHighigtdes Tt

) Shooter Genres noch einmal i preiswerten Spie-

spaB sorgen. AberVorsicht: Gara frisch it Ghost

S Recon icht mel.
Y UbiSoR 1 ca.€45- m

Play the Games Vol. 3
Kaufen: Outcast, Silver, Die Volker, Driver, Fritz

naissance, Dungeon Keeper2, Sports Car GT,

nm 2000, Warzone 2100 und: Pn%

Ansto Meister-Edition

Sie wolleneinen guten Fubalimanager? Einen
ohne Bugs und fehlende Funktionen? Dann Kaufen
Sie (noch) nicht Anstof 41 Wir empfebien stat
dessen die Anstofs eister-Edition, ie neben
Anstof 3 auch Anstof Acton enthilt. —3

infogrames I ca. €35,

Pharao Gold

cSerie Enterprise

richtim deutschen Free-TV 2u sehen. Werseie da-

durch entstandenen Aggressionen abbauen wil,

darfin dieser Spelesammiung den Borgs eigen,
e Pogiammplanungist.

Battecry, Imperialismus 2, Cold Blood, Close
Combat, Prince of ersia und Flanker2.
UbiSoft | ca. €35

Half-Life 3

Das Paket enthlt die deutsche Hatf-Life-Version,
die Add-ons Opposing Force und Blue Shift sowie
die Online-Varianten Team Fortress und Counter-
Strike. Ohne die Ad-ons st das Spiel nur aus hs:
torischen Grinden ineressant.

Vivendi Universal | ca. € 30,

Star Trek - Action Pack

Kleopatra kinnen zwar nicht den Charme eines
Anno 1503 versprihen, des Settingistaber alle

8 malexatischer als das immer, a»emne Mitelaler,

das man sich ansonsten geben mus
Vivendi Universal | ca. €33, 1 81

Pack sind die Strategiespiele Star Trek:
Amada, Armada 2, Voyager Elte Force und das
lite Force Add-on enthalten - was ein weitaus.
besserer Kaufist als das Voyager-Elte

P

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

total: alle der

SCHWARZE LISTE NACH WERTUNGEN

Monate im Wer

g Spmt. Derwilde Mustan

Spi: Derfahme Gaul, Ein Kieseistein auf dem 20-Terran reicht AenTe
Pferd vor ein uniberwindbares Hindemis u —
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Der PC-Games-Einkaufsfiihrer

Tomb Raider: Die Chronik

Tomb Raider — Die Chronik enthilt die vier
letzten Abenteuer von Lara Croft, die Thnen Ein-
blicke in die Vergangenheit der Heldin bieten. Die
erste Station ist Rom mit seinen antiken Gassen.

Danach taucht Lara in ein russi-
sches U-Boot mit Akte X-Am-
biente, auf einer Geisterinsel bei
Irland muss sie als Teenager ohne
Mordinstrumente zurande kom-
men. In einem modernen Wol-
kenkratzer erschweren zuletzt
computergesteuerte Fallensyste-
me das Vorankommen.

Project |.G.l.

Sie haben das Schlimmste tiberlebt —~ um Haa-
resbreite. Versorgen Sie Ihre Wunden und dringen
Sie in einen befestigten russischen Stiitzpunkt ein. .
Deaktivieren Sie das Sicherheitssystem und holen

Sie sich, was Sie brauchen ...
denn jetzt beginnt der echte
Spafi! I'm Going In war der ers-
te militarische Shooter, in dem
Tarnung und List wichtiger
sind als pure Waffengewalt —
nicht zuletzt deshalb ist Project
L.G.I. auch nach zwei Jahren
noch Referenz.

Capitalism 2

Capitalism 2 simuliert die Wirtschaft mehrerer
Stadte mit all ihren zahlreichen Wirtschaftszwei-
gen, mit Roh- und Endprodukten,
und Dienstleistern, dazu den Finanzsektor und

den privaten Konsum. In die-
sem System kann der Spieler
Monopole in einem Wirtschafts-
zweig errichten, an der Borse
sein Gliick machen oder als Ein-
zelhidndler seine Lieferanten er-
pressen. Tolle Ideen, die leider
an der uniibersichtlichen Ober-

TOMB
RAIDIR

=

TESTURTEIL CLASSICS
TOMB RAIDER DIE CHRONIK
ENTWICKLER  ANBIETER
CoreDesign  akTronic

TERMIN
Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
Spiel konnte Ihen g
W ic TOMB RAIDER 4 00
INDIANA JONES 5 mochten.

CS

TESTURTEIL CLASS
PROJECTL.G.I.

ENTWICH ANBIETER
Innerloop akTronic
PREIS TERMIN
Ca. €10~ Erhaltlich

USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
jel kannte I

METAL GEAR SOLID oder
HOGUESPEAR machten

Verkaufsstétten

TESTURTEIL CLA!
CAPITALISM 2

AS!

ENTWICH ANBIETER
Stormfront Rondomedia
PREIS MIN
Ca.€15,- Erhaltiich
ISK SPRACHE

Deutsch

en
S DER INDUSTNEGI('ANTZ
oder CARTYCOON mochter

| Test

Achterbahn Designer:
Speaal Edition

HOFFENTLICH SCHWINDELFREI Diggewa

konstruktion

1 kann

en'Holz- und Stehl;

man in der Ego-Ps 3 fa

Auf den Kopf, aber nur einer

gibt das Commando.

reten Sie ein und reisen Sie mit
Haochstgeschwindigkeit durch eine ra-
sant-turbulente Achterbahnwelt! Ent-
wickeln und gestalten Sie Thre Bahn selbst und
fahren Sie sie selbst zur Probe. Mit dieser PC-
Simulation von Disney Imagineering sind der
Fantasie und Kreativitdt nur wenige Grenzen
gesetzt. Die Special Edition beinhaltet auf zwei
CD-ROMs neben dem bereits bekannten

Achterbahn Designer zusitzlich den original US-Titel Ultimate
Ride Coaster Deluxe und damit eine weitere Vielzahl

anspruchsvoller  Missio-
nen, neuer Tools und Schie-
nenverlaufe sowie ausge-
fallener ~Themenwelten.
Der Spielspaf ist enorm
hoch - allerdings nur fiir
wenige Stunden, da dem
Spiel jeglicher wirtschaft-

TESTUR

TEIL CLASSICS
ACHTERBAHN DESIGNER SE

ANBIETER
Disney Disney
PREIS TERMIN
Ca. €26, Erhaltlich

SPRACHE

ROLLERCOASTE!T‘ 'COON mochter

flache scheitern. licher Aspekt fehlt.
ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

itel Hersteller _ Wertung _Preis itel Hersteller _ Wertung _Preis Hersteller _ Wertung _Preis
Y Achterbahn Designer SE____Disney 57 €26, Empire Earth Vivendi Universal 87 € 18,- Pro Rally 2001 Ubi Soft 76 10
Age of Wonders 2 84 €15; Earth 2150 Collector's Ed. Blackstar 3__€15; L] Project .G.J. akTronic 82 €10,
Arcanum Vivendi Universal 78 € 13,- Emperor - Die Schiacht um Dune Electronic Arts 18 €15 Rogue Spear ak Tronic 75 €10,
Battle Reaims ak Tronic 88 €10, Fallout Radioactive Virgin Interactive 80 € 20, Red Faction THO 76 €20-
Black & White ElectronicArts 92 €20, FuBballmanager 2002 ElectonicAtts 86 €32 SWAT,Pack YT S - 72
CAC: Tneatre of War ElectionicArts 79 € 50;- Giants Virgin Interactive 78 € 11, SWINE e 81 €15
I!E]Ca_pltahsm 2 Rondomedia 59 €15, Gold Games & ___Ubi Soft 88 €35, T VirginInteractive 82 € 11,
Civilization 3 Infogrames 8 €30, icewind Dale Virgin Interactive 82 € 11, frars e BT
Commandos 2 Eidos 92 €20 Icewind Dale: Herzd. Winters _ Virgin Interactive 82 €9, 5 artopla = 7 'k"; TR T
I Cossacks: European Wars __ak Tronic 71 €10, Lucashrts Adventure Pack THQ 80 €20, tronghold Deluse okeg A
Der Verkehrsgigant Jowood 77 €10, Mech Collection 1,0 Microsoft 84 €40, Throne of Darkness Vivendi Universal 73 € 15.
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28 Myth 3 80 €15- LI Tomb Raider: Die Chronik __ak Tronic 78 €10
Desperados Infogrames. 87 €15, INASCAR Racing 4 Vivendi Universal 81 € 13- Tropico Gold Pack Take 2 84 €30,
Diablo 2 VivendiUniversal 86 € 15 No One Lives Forever Vivendi Universal 88 € 26, Wiggles Infogrames 81 €15,
Die Sims - Delue Edition __ ElectronicAts 90 € 50, Nocturne Take 2 8 €19 Zax - The Alien Hunter Jowood 70 €10,
Die Volker 2 Gold Edition Jowood 7 €25- Pool of Radiance 2. akTronic 70 €10, Zeus Vivendi Universal 81 € 15,
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Alle angegebenen Marken sind Eigentum des jeweiligen Inhabers.

Copyright 2002 ak tronic Software & Services GmbH.

Sudden Strike

10-€

Cussacks

= ) -
E:{‘\‘q'
Yo E
In der Pyramide nimmt ?-\*&;:u o
die Auswahl kein Ende. Sie wollen die V= S

absoluten Spieleklassiker und nitzliche
Anwendungen? Suchen Sie noch einen Teil
Ihres Lieblingsspiels? Oder wollen Sie !i
einfach nicht zuviel Geld fur Ihr Sl
Spielvergniigen ausgeben? Auch dann ist Vet W
Die Pyramide genau das, was Sie suchen! flly/”‘s’”””lﬂmfggm
Denn hier zahlen Sie nur 2,-/ 3,-/5,-/ 7,50 : ;
oder héchstens 10,-¢.

A

Gossacks

10-€

*unverbindliche Preisempfehlungen. Hiﬂnt

§ A Simulator 88
Also, am besten gleich zur nidchsten Pyramide und =
die finden Sie in den Filialen der Firmen: I“,-€
Kaufhof, Karstadt, Alpha-Tecc, real -
ProMarktckingfishery, Schaulandt, Vobis, Atelco,
Marktkauf, Office World, Staples, Toys R Us,
Novo-Ratio, Fegro  Selgros, sowie im gut
sortierten Fachhandel.

Weitere Infos unter:
www.software—-pyramide.de




Download
Spieletipps

Unter www.pcgames.de kon-
nen Sie bisherige Komplettlo-
sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitat
herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:
1. Gothic 2,
Komplettiosung
2. Age of Mythology,
Komplettiosung, Teil 2
3. James Bond 007: Nightfire,
Komplettlosung

Die beliebtesten Downloads bei

Ihr einziger Freund ist die Dunkelheit. Um bei diesem Spiel www.pcgames,de diesen Monat:

s ‘ . . . . 1. Hitman 2,
nicht die Geduld zu verlieren, brauchen Sie ein stabiles Nerven- , Kampletosung
kostiim - und unsere Komplettiosung. A il

Komplettiosung

om Clancy’s Splinter Cell ist der neueste digen Sie die Gegner im Fisher-Style ~ lautlos und aus

T Stern am Stealth-Action-Himmel. Huschen Sie
[ durch die Schatten, wihrend wir Thnen ver-
steckte Schleichwege und iiberlebenswichtige Kniffe
zeigen. Benutzen Sie Thre Schusswaffen nur, wenn es
sich nicht mehr vermeiden , denn das kleinste Ge-
rdusch alarmiert die aufmerksamen Wachposten. Erle-

dem Hinterhalt! Beweisen Sie Kombinationsgabe und
Geschick in einem Agentenabenteuer, das derzeit sei-
nesgleichen sucht. Auf acht Seiten begleiten wir Sie
durch die schwierigsten Stellen des Spiele-Highlights
und unterstiitzen Sie im schier aussichtslosen Kampf
gegen den Terrorismus. Nun liegt es an Thnen!

i
@] rsconss|

Tipps & Iricks
Hotline

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft
lhnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

glich von 8-24 Uhr

= e R

Haegemonia Runaway & Sim City 4 FM 2003 & Aquanox 2

F orscher und Strategen aufge- ‘i iickkehr der Klassiker, konnte w as darf’s denn sein? Lieber den
| passt — Haegemonia ist zur- | man da sagen. Adventure- ¥ | eigenen Lieblingsklub an die
zeit die Suchtdroge Nummer 1 in ~ Anhénger jauchzen iiber die Wie- ~ Spitze der Liga fithren oder doch lie-
der T&T-Redaktion. Da wird heif  derbelebung ihres Genres und Stid-  ber in Jacques-Cousteau-Manier die
diskutiert, ob nun Quantenwaffen teplaner bekommen endlich wieder ~ Tiefen der Meere im neuen Massive-
besser sind oder doch die Raketen- Nachschub. Sollten Sie an den kniff-  Unterwasser-Shooter durchpfliigen?
technik. Taugen Handler was oder ligen Puzzles oder der Verkehrs- Egal welchem Genre Sie den Vorzug
sind tyrannische Steuereinnahmen  flussproblematik IThrer Grofstadt —geben, wir geben Thnen die richtigen
der richtige Weg? Die Antworten verzweifeln, helfen wir Thnen auf ~Tricks an die Hand. Ubrigens, die
auf diese und andere Fragen finden ~ die Spriinge — mit einer Schritt-fiir-  Tipps zum Fufballmanager 2003
Sie in unseren allgemeinen Tipps Schritt-Losung und erprobten Stad- sind mit exklusivem Material des
zum Weltraumhit von Wanadoo. teplaner-Taktiken. EA-Entwicklerteams garniert.

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.
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PC Games hilft

MORROWIND

Hat es jemals ein umfangreicheres Rollenspiel
in der Spielgeschichte gegeben? Monat fiir
Monat trudeln Fragen von verzweifelten Le-
sern ein, die Probleme in der schier riesigen
Welt von Vvardenfell haben. Grund genug fiir
uns, auch im diesen Monat wieder Antworten
auf zehn hdufig gestellte Fragen zu geben.

Wo ist der Dwemer-Wdirfel?

Ich habe den Auftrag, einen Dwemer-Riitsel-
wiirfel zu finden. Ich bin auch schon in Arkngthand,
in dieser Halle. Aber ich kann den Wiirfel nicht fin-
den.

FRANK, PER E-MAIL

Der Wiirfel wird von vielen Morrowind-Spielern
leicht iibersehen. Laufen Sie in der Eingangshalle
unten {iber die Steine wieder nach oben in den
oberen Ruinenbereich. Dort fiihrt eine Tiir zu den
Zellen. In einem der dortigen Regale ist der Wiirfel
versteckt. Mithilfe der beiden Screenshots gelan-
gen Sie garantiert zur richtigen Stelle.

Wie werde ich zum Vampir?

Ich habe den Hauptplot schon durchgespielt.
Darin ist immer wieder die Rede von Vampiren
und wie man als solcher wieder ,,geheilt” werden
konne. Meine Frage ist, wie man zu einem Vampir
wird. Ich habe mich schon von diversen Blutsau-
gern plitten lassen, der einzige Effekt war, dass
ich nicht untot, sondern ,,nur-tot” war! Was ma-
che ich falsch?

SUSANNE, PER E-MAIL

Zur oberen Etage

KLETTERPARTIE Wenn Sie die Ruine betreten haben, achten Sie auf diese Stel-
le. Uber die Felsen gelangen Sie nach oben. Gehen Sie nach links weiter.

David B

Sie konnen sich nur infizieren lassen, BE-
VOR Sie die Corprus-Quest erledigt haben.
Wenn Sie mit dem Hauptplot schon durch sind,
ist das nicht mehr méglich. Ansonsten miissen
Sie einfach nur vor einem Vampir stehen blei-
ben und sich beifen lassen. Vorher aber spei-
chern, da es, je nach gewihlter Klasse, recht lan-
ge dauern kann, bis es , klappt”. Aber wie ge-
sagt, da Sie den Hauptplot schon beendet ha-
ben, ist Vampirismus auf normalem Weg nicht
mehr erreichbar. Allerdings gibt es die Moglich-
keit, per Konsolenbefehl den Vampirismus her-
beizucheaten. Offnen Sie die Konsole (A-Taste)
und geben Sie ein:

player->addspell,“Vampire blood x”

Fiir x setzen Sie den gewiinschten Clan ein:
berne, Vampirdiebe

quarra, Vampirkrieger

audane, Vampirmagier

Der Ratsel-Kanal in Vivec

Wie lose ich die Quest um den Riitsel-Kanal
in Vivec? Ich finde den Dremorafiirst Krazzt
nicht — und auch nicht den Schrein der Ritter-
lichkeit. THORSTEN, PER E-MAIL

Sie m n im Inneren des Ratselkanals ein-
fach ins Wasser springen und ertrinken! Kein
Witz — nur Thr Opfer 6ffnet den Zugang zu
Krazzt. Sie werden wiederbelebt und kénnen
jetzt aus dem Kanal steigen. Eine der Wiinde ist
verschwunden und dahinter ist der gesuchte
Krazzt nebst Schrein.

Die PC-Games-Splele-Experten

Petra
Maueroder

Florian
Weidhase

Strategie-

Bernd
Holtmann

& Actionspiele

fw@pcgames.de

Performance
&Tuning

i
rs@pcgames.de bh@pcgames.de

Die Hohle des Fleisch-
gewordenen

Sunl Matuul sagt mir, ich miisse die Hohle des
Fleischgewordenen finden. Aber wo ist die? Ich su-
che schon seit Stunden alles ab.

MARKO, PER E-VAIL

David
Schauen Sie sich den Screenshot an. Er zeigt
Thnen die genaue Position der Hohle.

i
. S0:adioth g

GUT VERSTECKT In den Schiuchten des Aschlandes
lauft man schnell an der gesuchten Hohle vorbei.

Die Prophezeiung
der Aschlander

Ich méochte die Prophezeihung erfiillen, aber
ich komme nicht weiter. Ich muss Han-Ammu im
Erabenimsun-Lager iiberzeugen, dass er Ashkhan
werden soll. Ich habe alles getan, aber ich komme
nicht weiter. ADRIAN, PER EMAIL

UNSCHEINBAR Stellen Sie ruhig den Gammawert Ihres Monitor hoher, sonst iiber-
sehen Sie leicht den Kleinen, dunklen Wiirfel im unteren Regal.

Christian Thomas
Miiller Wei

Actionspiele

Actionspiele

cm@pcgames.de tw@pcgames.de
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Kurzti

WANDERWEG Gehen Sie am ndrdlichen Ufer des Sees
entlang, so erreichen Sie Alofs Hiitte.

Ziehen Sie den alten Ashkan und seine An-
hinger aus dem Verkehr. Die Leichen pliindern
Sie und nehmen alle magischen Gegenstéinde mit
(Riistungen, Kleidungsstiicke oder Waffen).
Wenn Sie jetzt — mit den Gegenstanden im Inven-
tar — zu Han-Ammu gehen, haben Sie mehrere
Antwortméglichkeiten. Eine davon tiberzeugt
ihn, Ashkan zu werden (einfach vorher abspei-
chern und alle durchprobieren). Wichtig ist auf je-
den Fall, dass Sie die Gegenstiande des alten Ash-
kans und seinen Anhéngern dabeihaben.

Kopfgeldprobleme und Jim
Stacey

Durch einen unangenehmen Vorfall habe ich
ein Kopfgeld in Hohe von 50.000 Draken an der
Backe. Jetzt greifen mich simtliche Wachen an
und zu den meisten NPCs kann ich nur noch ,Auf
Wiedersehen” sagen. Da ich kein Mitglied der
Diebesgilde bin, kann ich deren , Kopfgeldhilfe”
nicht in Anspruch nelmen. Und wo finde ich ei-
gentlich den Meisterdieb Jim Stacey in Vivec?

RALPH MUSSIG, PER E-MAIL

Wenn Sie ohne die Hilfe der Diebesgilde aus-
kommen wollen oder miissen, ist es am besten,
wenn Sie Thre gesamte Ausriistung in eine Kiste
oder ein freies Haus legen. Stellen Sie sich dann
den Wachen. Sofern Sie das nétige Kleingeld be-
sitzen, zahlen Sie einfach den Betrag. Fehlt Th-
nen das Geld, driicken Sie [*], um die Konsole
zu dffnen. Geben Sie dort folgenden Code ein:

player->additem gold_100 x

Setzen Sie fiir x den gewtiinschten Be-
trag ein.

Jim Stacey finden Sie in der Kanalebene
des Fremdenbezirks. Dort ist ein weiterer

pps & Ch

Tipps & Tricks

AUSGESPERRT Diebesgildenchef Jim Stacey lasst nicht jeden in sein Domizil herein. Das Hinterzimmer im
Buchladen von Simine ist natiirlich verschlossen. Nur mit Zauberspruch oder Dietrich kommen Sie da rein.

Buchladen mit einer verschlossenen Ttir (Skill-
wert 75). Dahinter befindet sich Jim Stacey.

Zauber auf beschworene
Gegenstande

Ist es auch in der deutschen Version von Mor-
rowind moglich, mit dem Zauber ,Bound” die
Gegenstiinde fiir immer zu behalten? Ich weifl,
dass es in der englischen Version maglich ist. Bei
mir steht immer , Beschworene Gegenstiinde kon-
nen nicht abgelegt werden”.

PHILIPP WAGNER, PER E-AIL

In der deutschen Version und in den auf die
aktuelle Versionsnumnmer gepatchten, englisch-
sprachigen Versionen von Morrowind ist es nicht
mehr méglich, beschworene Gegenstande dauer-
haft zu behalten.

Hauswechsel

Ich bin dem Haus Hlaalu beigetreten. Da ich
aber ein ehrenwerter Krieger bin und das Haus Re-
doran im Nachhinein besser finde, wiirde ich gern
aus dem Haus Hlaalu austreten und dem Haus Re-
doran beitreten. Wie bewerkstellige ich das?

FLORIAN GUNTHER, PER E-MAIL
EA l d Wagn

Wenn Sie sich einmal fiir ein Haus entschieden
haben, konnen Sie das nicht mehr riickgingig ma-
chen. Einmal Hlaalu, immer Hlaalu — genau ge-
nommen macht es aber keinen groRen Unterschied,
zu welchem Haus Sie gehoren: Die Haupt-Quests
kénnen jeweils sowohl von Kriegern als auch von
Magiern erfiillt werden und als Belohnung gibt es
jeweils eine Festung im spiteren Spielverlauf. Die
Redoran-Festung liegt ohnehin abseits jeglicher Zi-
vilisation, also miissen Sie Ihrer Entscheidung fiir
das Haus Hlaalu nicht unbedingt nachtrauern.

Ralph
Wollner
Action-
Sportspiele

Stefan
Weif

Abenteuer-
& Strategiespiele

rw@pcgames.de

Alofs Hof

Ich habe den Auftrag, ein paar Orks bei einer
Ruine zu erledigen. Informationen iiber den ge-
nauen Standort der Ruinen soll mir ein gewisser
Alof geben, der sich norddstlich von Pelagiad
befinden soll. Ich kann die Hiitte aber nicht fin-
den!

MARCUS, PER EMAIL

ef
Die Farm befindet sich sehr weit nord
von Pelagiad, in der Gegend um die Fields of
Kummu (Kummufelder). Wenn Sie von Siiden
her kommen, iiberqueren Sie am besten den See.
Alofs Farm ist eine einzelne Hiitte, die mitten in
der Pampa liegt. Eigentlich ist sie sogar schon fast
in den Ashlands (Aschlanden). Auf dem Screen-
shot ist der genaue Standort der Hiitte einge-
zeichnet.

Wo ist der
Knochenbeiferbogen?

Ich habe jetzt den Auftag, der mich zu den
Urshilaku-Grabhdhlen fiihrt. Dort soll der Kno-
chenbeifierbogen sein, aber wo?

‘SASCHA MARKERT, PER E-MAIL

findet sich der Bogen in der
obersten Grabhéhle (Junos Grab). Der dazuge-
horige Geist fehlt aber bei vielen Spielern. Wer
das Pech hat, diesem Bug erlegen zu sein, muss
sich mit einem Cheat behelfen, um sich den
Gegenstand ins Inventar zu ,zaubern”. Offnen
Sie die Konsole (mit der A-Taste) und geben Sie
Folgendes ein:

player->additem ,bonebiter_bow_unique”, 1

Damit wandert der ersehnte Bogen in
den Rucksack.

Bergmann

Abenteuer- &
Strategiespiele

& Simulation

Performance
& Tuning

sp@pcgames.de

hw@pcgames.de js@pcgames.de

db@pcgames.de
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MAFIA

Probleme mit dem
Freie-Fahrt-Modus

Ich habe Mafia durchgespielt und habe natiir-
lich nun den Freie-Fahrt-Modus freigeschaltet.
Vielleicht stelle ich mich einfach nur ungeschickt
an, aber im Moment fahre ich noch recht planlos
durch die Gegend. Wie bekomme ich Aufgaben,
wo kann ich speichern und was hat es mit den
Winkemdinnern auf sich?

MARCUS, PER E-MAIL

Sie miissen zwischen dem Freie-Fahrt- und
dem Freie-Fahrt-Extrem-Modus unterscheiden,
der spiter noch freigeschaltet wird. Bei Letzterem
gibt es die so genannten Winkemanner, die iiber
die Stadt verteilt sind und Ihnen Aufgaben geben.
Wenn Sie eine davon erledigt haben, bekommen
Sie einen Bonuswagen. Speichern kénnen Sie bei
den Winkeméinnern oder zu Hause, wo auch noch
ein Verbandskasten an der Wand hangt. Polizei
gibt es hier iibrigens nicht.

Beim Freie-Fahrt-Modus besteht das Spielziel
darin, méglichst viel Geld zu bekommen. Dazu ha-
ben Sie mehrere Moglichkeiten: Sie kénnen zum
Beispiel als Taxifahrer Thr Brot verdienen, indem Sie
Fahrgaste durch die StraRen chauffieren. Oder aber
Sie beseitigen Gangster, rasen durch die Stadt und
jagen Autos in die Luft. Gespeichert wird in Salieris
Bar, heilen kénnen Sie sich beim Krankenhaus und
Waffen bekommen Sie von Yellow Pete.

Das Autorennen

Ich komme bei Mafia in , Fairplay — Das Ren-
nen” nicht weiter. Die Gegner haben irgendwie
bessere Fithigkeiten als ich, sind schneller und
bleiben fast immer in der Bahn. Gibt es einen
Trick, wie man diesen Level iiberspringen kann?

OLIVER GOROLL, PER EMAIL

Beim groflen Rennen in Mission 6 gibt es
einen einfachen, aber sehr effektiven Trick.
Nach der zweiten Kurve gibt es eine Abzwei-
gung nach links. Die Sperre ist leicht zu um-
fahren. Den Hinweis, dass Sie in die falsche
Richtung fahren, ignorieren Sie einfach. So-
bald Sie von dieser Abkiirzung wieder auf die
normale Rennstrecke kommen, wird eine
Checkpoint-Zeit eingeblendet. Driicken Sie
nun die Taste fiir ,Wieder ausrichten” (Stan-
dard: Ziffernblock 0). Sie werden dann direkt
vor der Ziellinie abgesetzt. Wiederholen Sie
jetzt den Trick so lange, bis Sie schlieflich das
Autorennen gewonnen haben.

Monster in Mafia

Ich schaffe die vom Wink

007 James Bond: Nightfire

Ich bin jetzt in der dritten Mission und su-
che verzweifelt die Karte, die in den Schlafriiu-
men sein soll. THOMAS, PER E-MAIL

Wenn Sie die Bibliothek durch die Tiir vom
Innenhof her betreten, finden Sie rechterhand
Mayhews Biiro. Links fiihrt ein Gang zu den
Schlafgemichern. Der Safe ist in diesen Réu-
men hinter einem Bild verborgen, davor steht
eine kleine Drachenskulptur.

ROGUE SPEAR

Gibt es einen Cheat, mit dem man in Rogue
Spear eine Mission iiberspringen kann?
ALEXANDER BENZ, PER E-MAIL

Driicken Sie wihrend des Spiels die Eingabe-

Lastige Internetwerbung

Ich habe jetzt seit zirka einem Jahr einen
Internetzugang, mit dem ich etwa drei Stun-
den pro Woche online bin. Inzwischen tau-
chen aber alle fiinf Minuten irgendwelche
Werbebanner und -fenster auf, auch wenn der
Internet Explorer gar nicht aktiv ist. Gibt es
vielleicht irgendwelche Anti-Werbe-Program-
me, um das zu verhindern? In den Einstellun-
gen vom Internet Explorer ist nimlich auch
nichts zu finden. MARC MERTENS, PER E-MAIL

d Holfmann
Es gibt durchaus Werbeblocker, die Wer-
bung und Pop-ups unterbinden. Ein fiir

Pr wder kostenlos bares Programm
wire der WebWasher, zu finden unter
http://www.webwasher.com/de/products/w
wash/download.htm. Alternative: Benutzen
Sie den  Browser Opera (http://

www.opera.com). Mit diesem Programm kén-
nen Sie per Tastendruck ein Menii — unter ande-
rem zum Unterdriicken von Pop-ups - aufru-
fen. Allerdings hat die kostenlose Version selbst
ein kleines Werbefenster,

taste. Tippen Sie im erscheinenden Eingat
DEBUGKEYS ein, um die Debug-Taste zu akti-
vieren. Wenn Sie die Debug-Tasten aktiviert
haben, driicken Sie die F10-Taste und danach
die F12-Taste, um den aktuellen Level zu {iber-
springen.

ANNO 1503

Ich will mir gerade eine zweite Stadt aufbau-
en, doch ich kann kein Kontor errichten — und
ebenso wenig mit dem Scout ein Markthaupt-
haus. Was soll ich machen?

RAIMUND, PER E-MAIL

NOLF 2

Ich bin in Kapitel 4, im Innenhof. Wie komme
ich zum Hauptarchivgebiude? Kann man Iwan
Irrsinns Elektrozaun deaktivieren?

OLLI, PER EMAIL

Der Elektrozaun lasst sich abschalten. Im Kel-
ler des alten Archivgebiudes befindet sich der
Generator, den Sie mit Zucker sabotieren miis-
sen. Danach ist der Zaun nicht mehr funktions-
tiichtig.

Um ins Hauptarchivgebiude zu gelangen,
platzieren Sie bei den Gastanks einen Sprengsatz.
Den Sp stoff finden Sie in den Raumen im

Wenn Sie in der ersten Mission der Kam-
pagne sind, konnen Sie keinen zweiten
AuBenposten errichten und nur auf der vor-
gesehenen Insel bauen. Bei den anderen Mis-
sionen steht es Thnen frei, wo Sie bauen
mochten - allerdings nur auferhalb von

Westen der Anlage. Danach schleichen Sie durch
das nordliche Tor an den Wachen vorbei. Halten
Sie sich links, auf der Riickseite des grofen Ge-
béudes finden Sie den Kellereingang ins Archiv.

feindlichem Gebiet und vorat t, Thr
Schiff oder Scout hat ausreichend Rohstoffe
dabei. Sie benstigen zwolf Tonnen Holz, fiinf
Tonnen Werkzeug und 350 Goldstiicke fiir
ein Kontor, fiir ein Marktplatzhaupthaus sind
es sieben Tonnen Holz, drei Tonnen Werk-
zeug und 250 Goldstiicke.

GTA3

Ist es moglich, sich in Baldur's Gate alle sechs
Charaktere selbst zu erschaffen und das Spiel mit
ihnen durchzuzocken? Ich méchte dafiir aber kei-

ne Mehrspi iiber Modem oder Ahnliches

am Platz in Chinatown nicht. Wie kann ich denn
das Monster umbringen? Oder kann ich das Opfer
irgendwie anders retten?

FRANK, PER E-MAIL

Egal was Sie auch versuchen, das Monster
kénnen Sie leider nicht aus dem Verkehr ziehen.
Aber keine Bange, das Opfer lisst sich aber trotz-
dem retten: Schnappen Sie sich Ihre erstbeste
Waffe und zerschieRen Sie damit das Schloss an
der Kette. Viel SpaR mit dem Auto!

Jid
erdffuen, sondern alleine das Game durchspielen.
Ich hab Baldur's Gate 2 schon mindestens vier-
mal durchgespielt und jetzt mischte ich es auf eine
andere Weise probieren. VOGGY, PER E-MAIL

.

Alle sechs Sterne erreichen Sie erst dann,
wenn Sie Zugang zum dritten Stadtteil haben.
Dort sollte es mit geniigend Feuerkraft aber
kein Problem sein, die Aufmerksamkeit der Ge-
setzeshiiter auf sich zu ziehen.

Abstand halten
in Project Nomads

Ich muss mit einer Gruppe Sharks zu dem
Vortex fliegen. Das klappt aber nicht, da ich
immer von den Sharks abgeschossen werde. Ich
erhalte kurz vorher die Meldung, dass ich die
Formation beibehalten soll. Was mache ich
blof3 falsch? CARSTEN, PER E-MAIL

Es ist etwas knifflig, den richtigen Abstand
zu halten. Sie diirfen nicht zu nahe an die
Sharks ranfliegen, aber auch nicht zu weit zu-
riickfallen. Denken Sie daran, dass Sie eine
Turbotaste besitzen (standardméRig ist das die
rechte Maustaste). Tippen Sie den Turbo nur
kurz an, um wieder zu den drei anderen
Sharks aufzuschliefen, und fliegen Sie ansons-
ten mit normaler Geschwindigkeit. Legen Sie
regelmiifig einen Spielstand an (F5-Taste) - et-
wa wenn Sie ein paar Meter absolviert haben,
um nicht immer wieder ganz von vorne anfan-
gen zu miissen.
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Magier in Gothic 2

Ich bin jetzt Novize und habe alle Aufgaben
erfiillt bis auf die des Alchemisten im Kloster
(Rezeptsuche). Meine grofites Problem ist
aber: Wie werde ich ein Magier, um den Anfiih-
rer der Paladine in Khorinis sprechen zu kon-
nen?

STEFAN, PER EMAIL

Ll J3:
Das Rezept fiir den Alch 1: Suchen

tere und speichern Sie diese ab. Dann starten Sie
offline eine Multiplayerpartie, wihlen zum Bei-
spiel als Verbindung TCP/IP und legen ein neues
Spiel an. Wenn der Bildschirm , Zuteilung der
Charaktere” erscheint, importieren Sie hier [hre
zuvor erstellten Figuren. Jetzt teilen Sie alle Char-
aktere sich selbst zu und starten das Spiel.

.
Gothic

Wo genau finde ich den Almanach und den

in? Ich habe schon den Assistenten von

Sie die Vorratskammer im Kloster auf, dort
finden Sie auch das Rezept.

Um Magier zu werden:

Neben den bereits erwahnten Aufgaben
miissen Sie einfach noch mehr Auftrige im
Kloster erledigen: .

Sprechen Sie mit Marduk, er mochte, dass
Sie fiir die Paladine beten.

Gehen Sie zu Sergio, fiir ihn sollen Sie ei-
nen schwarzen Wolf erledigen, der um den
Tempel vor dem Kloster herumstreunt.

Fiir Gorax sollen Sie Wein in der Taverne
verkaufen.

Fiir Parlan miissen Sie vier Novizen finden,
die mit dem Besen arbeiten sollen:

Einer arbeitet schon, sprechen Sie ihn trotz-
dem einfach noch mal an. Novize Babo braucht
eine Windfaust-Rolle. Die kénnen Sie zum Bei-
spiel bei Gorax kaufen. Zwei weitere Novizen
finden Sie in beziehungsweise vor der Kirche.
Sprechen Sie immer wieder mit Parlan, wenn
Sie genug Aufgaben erfiillt haben, lésst er Sie in
die Biicherei. Lesen Sie dort das Buch tiber die
Priifung des Feuers und sprechen Sie dann mit
den drei Magier-Meistern in der Kirche. Neh-
men Sie die Priifung an.

Reden Sie nun mit Dyrian, um einen
Schlafzauber zu erhalten. Benutzen Sie den
Zauber im Keller bei dem Novizen, der den
Hammer bewacht und schnappen Sie sich
das Teil. Marschieren Sie nun nach Norden
in Richtung Schwarzer Troll. Bei der Serpen-
tine finden Sie den Golem, den Sie mit dem
Hammer besiegen. Biegen Sie am grofien
See rechts ab. Sie kommen an einem Schrein
vorbei, in dessen Nihe sich eine Hohle (gut
versteckt) befindet. Offnen Sie die Truhe in
der Hohle und greifen Sie sich den Stein.
Damit kehren Sie wieder zum Kloster zu-
riick. Kaufen Sie bei Gorax Schwefel und ei-
ne Feuerpfeil-Schriftrolle. Reden Sie danach
mit Hyglas. Jetzt miissen Sie am Runenkrei-
sel die Feuerpfeil-Rune herstellen. Gehen
Sie nun zu Ulthar und Pyrokar, die Sie jetzt
zum Feuermagier ernennen.

Baldur's Gate 2

Ist es moglich, sich in Baldur’s Gate alle
sechs Charaktere selbst zu erschaffen und das
Spiel mit ihnen durchzuzocken? Ich mochte da-
fiir aber keine Mehrspielerrunde iiber Modem
oder Ahnliches erdffnen, sondern alleine das
Game durchspxelen Ich hab Baldurs Gate 2
schon mis viermal durchgespielt und
jetzt méchte ich es auf eine andere Weise pro-
bieren. MARTIN, PER E-MAIL

Was Sie vorhaben, ist nur tiber den Multiplay-
er-Modus méglich - Sie kénnen dies aber alleine
tun. Erschaffen Sie sich die gewiinschten Charak-
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Cor Kalom ausgeraubt, der hatte sie aber auch
nicht. Und wenn ich mit ihm rede, kommr nur
die Mo keit ,ENDE”. Auf
ich nur eine der beiden Truhen im Labor auf, bei
der rechten bricht immer der Dietrich ab.

FLORIAN, PER EMAIL

Den Almanach und den Fokusstein finden
Sie in der besagten rechten Truhe. Ihre Dietriche
helfen da nicht weiter, Sie benétigen den richti-
gen Schliissel. Gehen Sie dazu folgendermafien
vor: Liefern Sie das Schwert , Todbringer”, das
Sie im Zuge der Baal-Lukor-Quest erhalten, bei
Cor Angar im Sumpflager ab. Da Yberion im
Sterben liegt, miissen Sie fiinf Heilkrduter aus
dem Sumpf besorgen. Die Krauter finden Sie
auf den kleinen Inseln im Sumpf. Bei Threr
Riickkehr zu Cor Angar erfahren Sie, dass Ybe-
rion leider schon dahingeschieden ist. Cor An-
gar tibergibt Thnen den Schliissel fiir die Truhe.
Damit konnen Sie sich den Almanach und den
ersten Fokus holen.

Heroes of Might and
Magic 4

In der zweiten Mission der ersten Kampag-
ne (Die Priifung) komme ich nicht durch den
vierten Turm. Zwar habe ich, wie in der Quest
gefordert, Lysander und einen Engel dabei,
trotzdem ist die Aufgabe nicht geldst. Was ma-
che ich falsch? Ich spiele iibrigens mit der deut-
schen Version 1.3. RAMON RANKE, PER E-MAIL

Das ist ein bekannter Bug in der gepatchten
Version. In den Foren ist schon heiff dariiber
diskutiert worden. Entweder benutzen Sie ei-
nen Cheat (Tabulator-Taste driicken, NWCGO-
SOLO oder NWCVALHALLA eingeben, mit
Eingat atigen) oder Sie installieren
das Spiel neu — natur\xch ohne Patch. Von offi-
zieller Seite ist zurzeit noch keine Losung in
Sicht.

Hidden &
Dangerous Deluxe

Ich hiinge in der Mission ,Hinaus in die
Dunkelheit” fest. Ich komme dort einfach nicht
weiter. BASTIAN, PER E-MAIL

Das Hauptziel besteht darin, eine Briicke zu
erreichen. Um die Mission zu l6sen, ist es zwin-
gend notwendig, Zivilkleidung zu finden und
anzuziehen, um ohne Probleme bis zur Insel
vorzudringen. Wenn Sie im Verlauf der Mission
Aufsehen erregen, fahren die Gegner mit einem

Und so geht's

Sie kommen trotz unserer Tipps einfach nicht
weiter, verzweifeln am letzten Endgegner und
héngen frustriert an Ihrem Lieblingstitel fest?
Unser Experten-Team widmet sich jeden Monat
Ihren Fragen zu aktuellen Spielen und hilft kom-
petent weiter. Schlieflich wollen wir, dass Sie
SpaR an Ihrem Spiel haben.

Wohin mit den Fragen?
Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten
(siehe Kasten)

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im neuen Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

Natiirlich kénnen Sie Ihre Fragen auch per
Post an die unten stehende Adresse
schicken -

Kennwort: ,PC Games hilft*.

Wir versuchen, so viele Fragen wie moglich di-
rekt zu beantworten. Dariiber hinaus drucken
wir in jeder Ausgabe die interessantesten Fra-
gen in ,PC Games hilft* ab.

Einsendehinweise

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten *
stehende Adresse - Kennwort: ,Lesertipps*“.
Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps
bendtigen wir: Name, Adresse, Telefonnum-
mer, BLZ, Kontoinhaber und Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen
von lhnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h., sie diirfen nicht aus anderen (On-
line-)Publikationen stammen oder bereits an-
deren Magazinen zur Veroffentlichung ange-
boten worden sein!

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games.

lack-Straf

Boot davon und die Mission ist gescheitert. Mar-
schieren Sie vom Start aus die Strae entlang bis
zu dem Durchgang auf der rechten Seite. Sie ge-
langen in einen Hinterhofgarten. Halten Sie sich
dort links. Gehen Sie iiber die Strafe in die enge
Gasse. Die Kleidung hingt an den Waschelei-
nen. Ziehen Sie Thre Jungs um — jetzt konnen Sie
ohne groRe Gefahr iiber die Briicke marschieren.
Lassen Sie dabei die Waffen weggesteckt.

Wiggles

Ich habe die Anleitung gelesen und da steht,
dass man im Menii unter "Zwerge" die Namen
dndern kann. Aber ich habe es nicht hinbekom-
men. Wie kann ich denn nun die Namen meiner
Zwerge iindern?

CHAREL, PER E-MAIL

Offnen Sie das Menii in der linken oberen
Bildschirmecke. Da finden Sie jede Menge Ein-
trége - unter anderem auch das Zwergen-Me-
nii. Dort versteckt sich auch die Option fiir die
Namen der Wiggles. Tipp: Taufen Sie die Wich-
tel nicht auf die Namen Threr besten Freunde,
sondern vergeben Sie praktische Namen, wie
zum Beispiel Schreiner 1, Schiirfer 2 etc.
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Best of
Leserti

Die besten Tipps unserer Leser wer-
den abgedruckt und belohnt.

UT 2003

Im Finale von UT 2003 gibt es einen
einfachen Trick, um Malcolm zu besie-
gen. Benutzen Sie einfach einen der
beiden Lifte an den Seiten der Karte,
um auf den Steg zu gelangen, in dessen
Mitte sich eine Plattform mit einem
Loch befindet. Wenn Sie durch dieses
Loch sehen, schicken Sie ein, zwei Gra-
naten mit der Flak-Cannon in die unge-
fahre Richtung des Gegners. Malcolm
wird jetzt versuchen, zu lhnen zu gelan-
gen. Sobald Sie sehen, dass er sich in
Richtung Aufzug bewegt, laufen Sie zum
oberen Ende des Liftes, um den Knilch
bei seiner Ankunft mit einem Schuss
aus der Flak-Cannon aus nachster Na-
he zu besiegen.

JAN-PHILIPP KAYSER

Anno 1503

Wenn man bei Anno 1503 Bogen-
schiitzen, Armbrustschiitzen oder Mus-
ketenschiitzen baut und diese auf
Schafe oder Rinder des Gegners schie-
Ren lasst, steigen die eigenen Einheiten
sehrschnell zur héchsten Stufe auf.

JONAS WREDE, TIMO WOLTERS

Mafia

In der Mission 4.3: Reine Routine -
Clarks Motel kinnen Sie Tommy dazu

bewegen, sein Geschéft zu erledigen.
Platzieren Sie sich ganz einfach im Erd-
geschoss des Motels in der Frauentoilet-
te vor die WC-Schiissel und driicken Sie
die Aktionstaste.

LIVIO SCHMID

GTA3

Offnen Sie das Verzeichnis C:/Pro-

gramme/Rockstar games/GTA3/Data
mit einem Texteditor. Setzen Sie die Zah-
len hinter ,Tunnelentrance* auf 0.0 und
schon kdnnen Sie durch den gesperrten
Tunnel fahren. Erschrecken Sie nicht,
wenn der Bildschirm beim Benutzen des
Tunnels kurz schwarz wird, denn nach
wenigen Sekunden werden Sie wieder
auf die Strafe zuriickgesetzt.

FREDERIC JACQUES

Cheats

Robin Hood

Um Cheats eingeben zu kénnen, muss der
Mauszeiger ml?der Kriech-Position im Inter-
face stehen. Driicken Sie dann die F11-Taste
und geben Sie den gewiinschten Code ein:

Goodluck: Schenkt Ihnen ein Kleeblatt

Cash: Zusatzliches Geld

Merryman: Zusitzliche Merrymen

Unbli us Schatten werden sichtbare Gegner
Pam: Verringert die Gegner-KI

Unreal Tournament 2003

Beobachterperspektive einschalten:

Offnen Sie die Ién sole mit der O-Taste und ge-
ben Sie , behindview 1” ein, um in die Beobach-
terperspektive zu wechseln. Wenn Sie zur Ego-
Ansicht zuriickkehren wollen, miissen Sie nur die
Konsole 6ffnen und ,behindview 0 eingeben.

Ereischalten aller Skins

Offnen Sie die Datei UT2003.ini mit einem Text-
editor und fiigen Sie die folgenden Zeilen am
Ende des Textes ein:

[XInterface.Tab_PlayerSettings]
bUnlocked=True
bTDMUnlocked=True
bDOMUnlocked=True
bCTFUnlocked=True
bBRUnlocked=True

Deadly Dozen 2: Pacific
er

So leicht kommen Sie selten an Cheats heran:
Offnen Sie einfach die dazugehérige Readme-

Datei, die sich im Spielverzeichnis befindet.

Dort sind die Cheats abgedruckt.

Rollercoaster Tycoon 2

Melanie Warn Ihre Gaste haben hdhere Zufrieden-
heitswerte.

Bill Gates Der Besucher hat unendlich viel Geld.

John Mace Der Besucher zahit immer den
doppelten Preis.

John Wardley Alle Gaste sind von Ihrem Park begeistert.

Katie Brayshaw Winkende Gaste

Tom Cruise Der Gast fahrt jede Achterbahn.

Damon Hill Der Gast fahrt die Gokarts fortan
doppelt so schnell.

Michael Schumacher Der Besucher fahrt die Gokarts mit
mpo.

Tony Day Der Besucher verdriickt einen
Hamburger nach dem anderen.
No One Lives Forever 2

Die Cheats der Demofunktion funktionieren
auch mit der Vollversion des smarten Agenten-
spektakels mit Cate Archer.

Driicken Sie wiihrend des Spiels zunichst die
T-Taste, um die Konsole zu 6ffnen. Jetzt konnen
Sie die gewiinschen Cheatcodes eingeben und
mit der Eingabe-Taste bestitigen.

Skillpunkte erhalten (funktioniert

Skillz

nurin Level 3 und 4)
Maphole Den Level erfolgreich beenden
Pos Position anzeigen an/aus
Poltergeist Unsichtbarkeit an/aus
Health Volle Gesundheit

Armor Volle Panzerung. =
God Unverwundbarkeit
‘Build Zeigt die Versionsnummer an.

. " .
Hitman 2: Silent Assassin

Offnen Sie die Datei hitman2.ini mit einem
beliebigen Text-Editor. Fiigen Sie die Zeile En-
ableCheats 1 am Ende der Datei ein und speichern
Sie die Anderung. Nun konnen Sie cheaten:

IDIRULEY God-Modus

10IGIVES ﬂll@maﬁenmlweuermnm‘m
I0IPOWER Megakraft

IOIHITLEIF: Volle Lebensenergie

10INGUN Nagelgewehr-Modus an/aus
[0IGRV - Verringerte Erdanziehung an/aus
IOILEPOW Spezialangriffsmodus an/aus
QIHITALI ‘Alimodus an/aus

IDIER Bombenmodus an/aus

loisLo ; Slow-Motion an/aus

Achtung: Es erscheint KEINE Konsole oder
ein anderer Eingabebildschirm, um die Codes
einzugeben.

FIFA 2003

Offnen Sie die Datei soccer.ini mit einem be-
liebigen Texteditor und fiigen Sie die folgenden
Zeilen fiir die Cheats ein. Speichern Sie die Ande-
rungen ab und starten Sie das Spiel.

Auto_Tackling=1 Automatisches Tackling wird
aktiviert

Beide Mannschaften bestehen
nur aus Torwart und einem

= weiteren Spieler
Absolutely_Perfect Goalies=1 Die Torhilter halten nahezu
perfekt.

Beide antretenden Mann-
schaften haben exakt die
gleichen Stérken und Schiwéchen.
Der Ubungsmodus wird
aktiviert.

Die Spieler gehen wesentlich
grober zur Sache,

One_on_one=1

Cheat_equal_Team_Stats=1

Practice Mode=1

Aggressive_Tackle_Cheat=1

Aguanox 2: Revelation

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Aquanox 2-Desktop-Symbol und lassen Sie sich
die Eigenschaften anzeigen. Editieren Sie den
Zielpfad, indem Sie an das Ende der Zeile -drake
-strega -amitab -fuzzyhead anhingen (Leerzei-
chen beachten). Speichern Sie und starten Sie das
Spiel iiber diese Verkniipfung.

Jetzt stehen Thnen die folgenden Tasten zum
Cheaten zur Verfiigung:

Fé: Der EMP-Schild des anvisierten
Gegners wird zerstort.

. Unzerstorbar

F8: Unsichtbar

F9: Die Panzerung des anvisierten

s ‘Gegners wird zerstort.

F10: Mission erfolgreich abge-
schlossen, Autopilot aktiviert

Fit: Mission erfolgreich abge-
schlossen, aber Autopilot
‘noch nicht aktiviert

F2: Mission fehlgeschlagen
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Splinter Cell

Mit einem Klirren geht die Gliihlampe zu
Bruch, es ist finster im Zimmer, nur drei
griinliche Punkte schimmern in der Ecke.
Auftritt Sam Fisher, der wohl coolste Held
der PC-Geschichte. Mithilfe unserer Kom-
plettlésung fiihren Sie den Superagenten
perfekt durch alle Levels.

Wichtige Tipps

1. Verstecken Sie alle Korper in dunklen Ecken.

2. Sam steht nicht, er hockt - stehen Sie nur auf,
wenn es unbedingt sein muss.

3. Experimentieren Sie herum - es gibt fiir jede
Situation mehrere Losungen.

4, Schauen Sie sich stets gut um, es gibt viele
versteckte Goodies.

5. Seien Sie geduldig! Beobachten Sie Ihre Gegner,
bevor Sie zuschlagen.

6. Durchsuchen Sie Ihre Opfer und benutzen Sie
alle PCs - die Speicher-Sticks enthalten
interessante Daten.

Mission 1: Polizeirevier

Der Weg ins Lagerhaus

Schleichen Sie nach rechts zur Treppe und
ringen Sie an die Leiter. Auf dem Dach 6ffnen
Sie die Luke und betreten den Liiftungsschacht.
An dessen Ende klettern Sie an dem Rohr hi-
nauf. Oben benutzen Sie das Seil iiber [hnen,
um in das brennende Lagerhaus zu gleiten. Ver-
lassen Sie den Raum durch die Tiir und folgen
Sie dem Gang. Am Ende gehen Sie durch die
Tiir auf der linken Seite. Im Treppenhaus sprin-
gen Sie iiber das Gelander und lassen sich auf
die nichste Ebene fallen. Betreten Sie den Flur
und hangeln Sie sich am Rohr unter der Decke
iiber das Feuer. Danach folgen Sie den Funk-
anweisungen. Unterhalten Sie sich mit dem
Verletzten und verlassen Sie den Raum durch
die zweite Tiir. Durch die geoffnete Tiir zer-
schieBen Sie das Glasdach des nichsten Raums,
den Sie dann unbeschadet durchqueren.

Blausteins Appartement

Folgen Sie dem Balkon bis zu dem Punkt, an
dem das Gelander unterbrochen ist. Springen
Sie auf die gegeniiberliegende Seite. Sie miis-
sen zwei Wachen beseitigen, bevor Sie im Ap-
partement hinter einem Bild den gesuchten PC
finden. Offnen Sie mit dem Code (091772) die
Balkontiir. Am Drahtseil rutschen Sie auf die
andere Seite. Jetzt geht's am Seil des Fahrstuhls
nach unten - ffnen Sie die Luke. Die néchste
Tiir muss mit dem Dietrich geoffnet werden.

Zwei Polizisten
Schiefen Sie das Licht iiber der Treppe aus
und schleichen Sie in die Nische rechts neben

IMGEBUSCH Goodies und den PC fiir das Tor finden
Sie in der Ecke hinter den Biischen.
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BRENZLIG Hangen Sie sich an das Rohr, um das
Loch im Boden gefahrlos zu iiberqueren.

der Treppe. Beim Miillcontainer finden Sie
einige Objekte. Nutzen Sie diese, um die
Wachen abzulenken und auszuknocken. An
einer weiteren Patrouille vorbei kommen Sie
zum Morevi-Platz,

Auf dem Morevi-Platz

Schrig gegentiber ist ein Gebiisch — und dahin-
ter ein gut verstecktes Loch in der Mauer. Pas-
sen Sie auf den Typen am Fenster im ersten
Stock auf und huschen Sie in die Biische. Sa-
cken Sie die Goodies ein und benutzen Sie den
PC. Der Computer 6ffnet das Gittertor auf dem
Marktplatz. Allerdings patrouilliert jetzt auch
eine Wache auf dem Platz. Schieflen Sie die bei-
den Lampen neben dem Tor aus, damit Sie un-
bemerkt hindurchgelangen. In der folgenden
Gasse treffen Sie auf einen Zivilisten und eine
Wache. Ganz am Ende, hinter dem Holzdach,
muss noch ein Polizist schlafen gelegt werden.

Die Mauer mit dem Stern

An der Mauer steigen Sie auf den Container in
der Ecke und vollfiihren einen Doppelsprung.
Springen Sie erst gegen die Hauswand und
stoRen Sie sich dann zur Mauer ab. Auf der
Mauer beginnt der néchste Abschnitt.

Polizeirevier

Gehen Sie die Treppe nach unten und geben
Sie die Kombination 5929 in das Zahler
ein. Warten Sie am Anfang des Gangs,
Wiirter in seiner Wachstube verschwun
Schleichen Sie nun in den Gang. Zwischen
zwei Zellen fiihren Sie den Spagatsprung aus.
Warten Sie hier oben, bis die Wache direkt un-
ter Thnen durchlauft, und lassen Sie sich fallen.
Verstecken Sie den Korper in der Wachstube.

Die Leichenkammer
Die nichste Tiir 6ffnen Sie besser nicht, da sich
dahinter nur ein Wachmann befindet. Schlei-

TURNUBUNG Keiner kann Sie hier oben sehen, und
der Polizist wird nie erfahren, warum er k.o. ging.

ALTER TRICK Wo mag nur der PC sein? Blaustein

. hatihn hinter dem Gemélde versteckt.

chen Sie geduckt unter dem néchsten Fenster
entlang und betreten Sie den dahinter liegen-
den Raum. Dort pressen Sie sich gegen den
Schrank und beobachten den Forscher. Sobald
dieser stehen bleibt, nehmen Sie ihn in den
Schwitzkasten und quetschen ein paar Infor-
mationen aus ihm hera ffnen Sie die ndchs-
te Tiir. Bleiben Sie im Tiirrahmen hocken und
zerstoren Sie die Kamera in der linken oberen
Ecke. Jetzt kénnen Sie unbehelligt den Raum
betreten. Nach einer kleinen Unterredung iiber
Funk geht's zuriick in den Gang und nach links.

{Uberwachungsraum

Warten Sie so lange neben dem Pfortnerhaus-
chen, bis die Unterredung beendet ist. Pressen
Sie sich dann an die rechte Wand und gleiten
Sie daran einmal um den ganzen Raum he-
rum, bis Sie die zweite Tiir erreichen. Lassen
Sie die Schreibtischhengste in Ruhe und betre-
ten Sie den zweiten Raum auf der rechten Sei-
te. Hier schlagen Sie einen Typen nieder und
machen sich am PC zu schaffen. Dann gehen
Sie zuriick ins Erdgeschoss und durch die
Doppeltiir nach draufen.

Mission 2: o 2
Verteidigungsministerium

Der Einstieg

Gehen Sie zu dem kleinen Schornstein und sei-
len Sie sich bis zu dem gedffneten Fenster ab.
Kiimmern Sie sich hier um die Wache und die
Kamera. Schleichen Sie von Schatten zu Schat-
ten und offnen Sie die Tiir auf der gegentiber-
liegenden Seite. Sie gelangen in das Treppen-
haus. Auf dem Weg nach unten zerstoren Sie
die Kameras.

Der Chauffeur
Ignorieren Sie die Kamera — gehen Sie einfach
links im Schatten so weit, bis Sie ein Auto mit

VORSICHT KAMERA Die Kamera oben links ist nur
schwer zu erkennen. Ein Schuss [6st das Problem.
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PINKELPAUSE Zeigen Sie dem Chauffeur, dass es
sich nicht schickt, einfach so in die Ecke zu pinkeln.

eingeschaltetem Licht sehen. Um die Ecke se-
hen Sie, wie der Chauffeur zum Pinkeln in die
Ecke geht. Greifen Sie sich ihn und verhéren
Sie ihn. Ist das erledigt, gehen Sie so zuriick,
wie Sie gekommen sind. Der Wache vor dem
Treppenhaus verpassen Sie eine Kopfnuss.

Zuriick im Gang

Erledigen Sie die Wache und verstecken Sie
diese in einer dunklen Ecke. Im nachsten
Raum zerstéren Sie die Kamera iiber der
Tiir, noch bevor Sie den Raum betreten.
AnschlieBend knacken Sie die zweite Tiir
mit Threm Dietrich.

Kiichendienst

Auf dem Balkon wenden Sie sich nach links
und klettern auf die Briistung. Von dort aus
springen Sie an die Regenrinne iiber Thnen
und hangeln sich bis zu dem gedffneten Fens-
ter. In der Kiiche warten Sie so lange, bis die
Wache den Raum verlisst. Greifen Sie sich
dann eine Flasche und werfen Sie diese gegen
die Kunststofflamellen links. Da beide Kéche
neugierig sind und nachschauen, woher das
Gerausch kommt, kénnen Sie sich an ihnen
vorbei zur Tiir schleichen.

Lass das Licht aus!

Jetzt muss alles sehr schnell gehen. Nachdem
Sie die Kiiche verlassen haben, betritt ein Sol-
dat den Raum, um das Licht einzuschalten.
Warten Sie, bis er am Lichtschalter steht.
Schleichen Sie sich dann von hinten an und
verpassen Sie ihm einen Hieb ins Genick. Den
bewusstlosen Soldaten verstecken Sie an-
schliefend hinter der Theke.

Lasernetz deaktivieren

Gehen Sie die Treppe runter und schlagen Sie
die erste Wache nieder. Gehen Sie jetzt die lin-
ke Treppe hinab und links durch die Schatten.
Zerren Sie die Wache am Schreibtisch in eine
dunkle Ecke. Wenn das erledigt ist, benujzen
Sie den Computer. Kurz darauf taucht ein
Offizier auf und setzt sich vor den Rechner.
Nehmen Sie ihn in den Schwitzkasten und
schleifen Sie ihn vor den Retina-Scanner.

PRAZISION Die Wache erledigen Sie mit einem
Schuss durch das geschlossene Fenster.

i

SCHATTENSPIELE Auf dieser Seite der Treppe kon-
nen Sie sich an die Wache
Lauschangriff

Warten Sie, bis die Kamera iiber der Tiir nach
links zeigt, und laufen Sie dann darunter
durch. Hinter der Tiir befindet sich der Hof.
Dort nehmen Sie das Mikro zur Hand und
zielen damit auf den Fahrstuhl. Sie miissen den
Aufzug bis ganz nach oben verfolgen. Ist das
erledigt, kommen drei Wachen in den Hof. Sie
miissen auf die gegeniiberliegende Seite rechts
~dort ist ein Gitter, an dem Sie nach oben durch
ein Fenster in den néchsten Raum gelangen.

Am Fahrstuhl

Laufen Sie in die kleine Abstellkammer links ne-
ben der Fahrstuhltiir und nehmen Sie den Ein-
weg-Dietrich an s Schieben Sie dann die fle-
xible Optik unter der Tiir durch und beobachten
Sie die beiden Wachen. Wenn die Luft rein ist, ver-
lassen Sie die Kammer und schleichen zum Fahr-
stuhl. Gehen Sie nach links und setzen Sie den
Einweg-Dietrich bei der nachsten Tiir ein. Im Biiro
hacken Sie sich in den Rechner und klettern da-
nach in den Schacht iiber dem Schreibtisch. Auf
der anderen Seite zerstoren Sie die Kamera an der
Wand und 6ffnen die néchste Tiir links. Klettern
Sie die Steigeisen hinauf und 6ffnen Sie die Luke.

Nikoladzes Computer

Lassen Sie sich an dem Schornstein zum néichs-
ten Fenster hinab. Verpassen der Wache
noch vom Seil aus einen Kopfschuss. Dringen
Sie durch das Fenster in den Raum ein und be-
nutzen Sie Nikoladzes Computer. Beseitigen
Sie jetzt jeden, der durch die Tiir kommt. Be-
nutzen Sie anschliefend erneut den PC.

Die Flucht

Gehen Sie nach links und die Treppe runter
nach draufen. Rennen Sie geradeaus zum
Fahrstuhlschacht. Springen Sie an das Rohr
und lassen Sie sich nach unten gleiten. In der
Tiefgarage wartet [hr Kontaktmann.

Mission 3: Olraffinerie
Die Pipeline

Klettern Sie die Leiter hinauf und hangeln Sie
an dem Rohr iiber den Stacheldraht. Vor dem

ALTERNATIVE Wer sich nicht mit den Soldaten anle-
gen will, hangt sich einfach aus dem Fenster.

MITGEHORT Das rote Quadrat zeigt an, dass Sie op-
timalen Empfang haben und jedes Wort mithéren.

Container lassen Sie sich rechts hinabfallen
und greifen die Kante. Hangeln Sie nun unter
dem Container entlang. Gleiten Sie am Draht-
seil auf die andere Seite und krabbeln Sie unter
dem Stahlrohr durch. Uber die Metallstange
gelangen Sie auf das Rohr. Da der restliche
Weg durch Feuer versperrt ist, miissen Sie
wohl oder tibel durch das Loch in die stinken-
de Pipeline htipfen.

Dem Techniker auf der Spur

Klettern Sie zuerst die Leiter hinauf und &ff-
nen Sie die Luke. Steigen Sie dann die Leiter
zu Threr Rechten hinauf auf den Steg. Sprin-
gen Sie an das Rohr iiber dem Metallschrank
und hangeln Sie sich mit angezogenen Bei-
nen zum nachsten Steg. Dort lassen Sie sich
auf die Wache fallen. Wenn Sie die Treppe
hinaufgehen, miissen Sie darauf achten,
dass die Wachen Sie nicht sehen. Warten Sie
deshalb so lange, bis die Gegner auBer Sicht-
weite sind. Folgen Sie der Truppe unauffallig
und schalten Sie die Wache aus, die Thnen
entgegenkommt.

Wasserschaden

Gehen Sie zu der Stelle, an der zwei Soldaten
einen Eingang bewachen. Hinter Thnen befin-
det sich eine Wasserpumpe, die Sie per Schal-
ter an der Seite aktivieren kénnen — damit
locken Sie die Wachen vom Eingang weg. Ge-
hen Sie zur vorherigen Ecke zuriick und war-
ten Sie, bis die Genies neben den roten Rohren
stehen. Nun miissen Sie nur noch auf eines der
Rohre schiefen.

Umweg

Weiter geht's um die Ecke in die Kiiche - ver-
stecken Sie sich. Nachdem der Techniker nicht
durch die Kiichentiir gekommen ist, kehrt er
samt Eskorte wieder um. Warten Sie im Schat-
ten, bis der Tross durch die nichste Tiir ge-
gangen ist und eine Explosion die Plattform
erschiittert. Gehen Sie raus und durch die Feu-
ersbrunst. Hinter dem Feuer klettern Sie auf
den Generator und springen an das Rohr.
Hangeln Sie in den néchsten Raum und erledi-
gen Sie den Soldaten.

KLETTERMAX Steigen Sie auf den Generator und
hangeln Sie dann am Rohr in den nachsten Raum.

PC Games Februar 2003




Komplettlosung

Feuerwechsel

SchieBen Sie auf die Fasser und beseitigen Sie
so die Gegner. Danach muss noch eine Wache
unterhalb der nachsten Treppe eliminiert wer-
den. Gehen Sie in den Raum und nehmen Sie
dann die linke Tiir. Folgen Sie dem Techniker —
keine Angst, er kann nicht weglaufen.

Mission 4: ClA-Hauptquarier
Infiltration

Schalten Sie das Nachsichtgerét ein und folgen
Sie dem Zaun auf der linken Seite einmal um
das Areal herum. Am Ende erreichen Sie einen
umzaunten Bereich. Klettern Sie {iber den
Zaun. In der Mitte befindet sich ein grofer
Generator. Steigen Sie darauf und springen Sie
zu dem Vorsprung an der Wand. Von dort aus
erreichen Sie das linke Gitter des Ventilators,
das Sie auf der rechten Seite 6ffnen miissen.

Kellergeschoss

Schalten Sie den Techniker aus. Achten Sie auf
die Kamera und schleichen Sie ungesehen die
Treppe hoch - hier muss ein CIA-Agent aus dem
Weg geridumt werden. Nachdem Sie die Wache
versteckt haben, priifen Sie an der nachsten Ecke,
ob die Luft rein ist. Ist das der Fall, schieben Sie
die flexible Optik unter der Tiir auf der rechten
Seite durch. Betreten Sie den Raum, sobald die
Patrouille ihn verlassen hat. Offnen Sie vorsichtig
die néchste Tiir und beobachten Sie den Soldaten
im gegeniiberliegenden Raum. Sobald dieser
sich abwendet, schleichen Sie nach rechts durch
den Metalldetektor und in den nichsten Raum.

Handy-Mann

Nachdem Sie die Metalldetektoren passiert ha-
ben, gelangen Sie in eine grofe Halle. Warten
Sie, bis der Handy-Mann den Raum verlésst.
Schleichen Sie nun rechts im Schatten bis zum
zweiten Wachmann. Hier steht eine Getranke-
dose — werfen Sie die Dose in den Schatten,
um dort die Wache auszuknocken.

Uber dem Server-Raum

Folgen Sie dem Gang und warten Sie, bis ein
Programmierer aus der Tiir auf der rechten Sei-
te kommt. Sobald er im gegeniiberliegenden
Raum verschwunden ist, betreten Sie das Zim-
mer, aus dem der Mann gekommen Der
Computer birgt einen Tiir-Code. Verlassen Sie
den Raum und gehen Sie bis zur T-Kreuzung.
Hier schalten Sie die Patrouille aus. Jetzt mii
sen Sie ungesehen den Techniker tiberwalti-
gen, danach den Agenten im verglasten Biiro.

Tiir zum Archiv

Entriegeln Sie das Schloss mit der Kombina-
tion 7687. Werfen Sie mit Threr flexiblen Optik
einen Blick in das dahinter liegende Zimmer.
Offnen Sie aber erst dann die Tiir, wenn der
Techniker zwischen den Regalen steht. Schlei-
chen Sie am Techniker und am Agenten vorbei
in den nichsten Raum. Geben Sie die Nummer
in das Turschloss ein: 110598.

Im Lager

Bewegen Sie sich leise die Treppe hinab. Laufen
Sie an dem ersten Arbeiter vorbei und schlagen
Sie den zweiten nieder. Dieser hat den kiirzes-
ten Weg zum Alarmknopf. Danach schlagen Sie
auch den zweiten Mann nieder. Im néchsten
Raum finden Sie Thr Sturmgewehr.

Vor dem Serverraum

Sie miissen erst den Kerl am Getrankeautoma-
ten niederschlagen. Danach gilt es noch, zwei
weitere Wachen auszuschalten. Gehen Sie
dann in den Serverraum. Offnen Sie die rechte
Tiir mit der Kombination 2019. Sie miissen
beide Techniker unbemerkt ausschalten und
sich in den Zentralrechner einhacken.

Metalldetektoren
Verlassen Sie den Serverraum und folgen Sie
dem Gang nach links. Am Ende des Gangs ste-
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HELL ERLEUCHTET Die Halle ist viel zu hell! Viel schlimmer: Hier hangen gleich zwei gepanzerte Kameras
an der Decke. Zum Gliick ist an der Wand genug Schatten, um ungesehen durch den Raum zu kommen.

hen Metalldetektoren. Setzen Sie den Pfortner
mit einem Taser auBer Gefecht und klettern Sie
durch das Fenster.

In der Halle

Schleichen Sie unbemerkt durch den Raum mit
den Kameras in den gegeniiberliegenden Gang.
Weichen Sie der Patrouille aus und gehen Sie
am Kopierraum vorbei, wenn der Agent weg-
schaut. Gehen Sie durch die nachste Tiir auf der
linken Seite und zur Halfte die Treppe hinab
Warten Sie, bis die Kamera nicht mehr auf Sie
gerichtet ist, und loschen Sie das Licht mit Blei.
Offnen Sie die Tiir mit der Kombination 110700.
Den nichsten Agenten schalten Sie aus, wenn
er sich ein Getrénk holt. Gehen Sie an der Ka-
none vorbei und benutzen Sie den Dietrich an
der Tiir. Steigen Sie in den Fahrstuhl.

Tonstudio
Pressen Sie sich rechts an die Wand. Folgen Sie
der Wand und schleichen Sie hinter der techni-

schen Ausriistung entlang bis zur nachsten Tiir.
Im nichsten Raum infiltrieren Sie das Biiro von
Dougherty und {iberpriifen seinen Computer.
Verlassen Sie dann das Biiro und gehen Sie den
Gang auf der linken Seite entlang.

Horsaal

Hinter der ersten Tiir auf der linken Seite im
Gang ist der Horsaal. Gehen Sie rein und
schleichen Sie in die Reihe zwischen den Sitz-
blécken. Warten Sie nun, bis Pause ist. Die bei-
den Agenten verlassen den Raum, die Wache
an der Tiir geht zum Projektor. Sie konnen
jetzt in aller Ruhe die Tiir knacken und ver-
schwinden.

Zugriff

Wenn Sie den Horsaal verlassen, ist Dougherty
entweder noch im Aufenthaltsraum oder schon
weiter links den Gang hinuntergegangen.
Schliipfen Sie hinter ihm durch die Tiir. Wenn
Sie es nicht schaffen, geben Sie den Tiircode

CIA-BRIEFING Schleichen Sie im Horsaal in den Zwischengang. Sobald die Agenten in ihrer Einsatz-
besprechung eine Pause einlegen, kdnnen Sie in aller Ruhe die gegeniiberliegende Tiir knacken.
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0614 ein. Schnappen Sie sich Dougherty bei sei-
ner Zigarettenpause. Vorsicht: Draufien lauft
eine Wache rum. Nachdem Sie Thren unfreiwil-
ligen Gast erst mal sicher verstaut haben, neh-
men Sie sich dieser Patrouille an. Sie miissen
schrag gegeniiber auf den Steg. Im nichsten
Raum miissen zwei Wachen erledigt werden.

Exfiltration

Draufen versperren noch drei Wachen den Weg
—rdumen Sie die Hindernisse aus dem Weg und
liefern Sie Dougherty am Lieferwagen ab.

Mission 5: Kalinatek-Geb&dude
Tiefgarage

Seien Sie nicht zimperlich — kimpfen Sie sich
durch das Parkhaus. Durch eine Offnung auf der
zweiten Ebene geht es nach draufen. Nach einer
Rutschpartie und einem Sprung kénnen Sie sich
vom Dach abseilen. Unten angekommen, sprin-
gen Sie von der Wand ab, damit die Scheibe un-
ter Thnen zerspringt. Nach kurzer Zeit betritt ei-
ne Wache den Gang,. Erledigen Sie die Wache im
Glasgang. Mit dem Code 97531 geht es weiter.

Scherben machen Larm

Schalten Sie im ndchsten Raum das Nacht-
sichtgerit ein. Steigen Sie auf die Kiste, die
sich rechts neben Thnen befindet. Von dort aus
erreichen Sie das Rohr, an dem Sie sich iiber
die Scherben hinweghangeln konnen. Achten
Sie nur darauf, dass Sie leise landen, wenn Sie
sich auf der anderen Seite fallen lassen. Klet-
tern Sie nun in den Liiftungsschacht.

GRELLES LICHT Schleichen Sie zwischen den Lichtkegeln durch. Jenseits des
Zauns milssen Sie ein paar Lampen ausschiefen, um unentdeckt zu bleiben.

RUTSCHPARTIE Hangelnd, rutschend und springend kommen Sie auf das Dach.

Minenleger

Im Aquariumraum gehen Sie zum Lichtschalter
und schalten nach der Zwischensequenz das
Lichtaus. Offnen Sie dann die Tiir zum Gang. Fr-
ledigen Sie die Soldaten. Weiter geht's zum Fahr-
stuhl. Zerschieen Sie aus dem Fahrstuhl heraus
die beiden Leuchtreklamen auf der gegeniiber-
liegenden Seite. Steigen Sie aus dem Schacht und
erledigen Sie die beiden Wachen. Weiter hinten
im Gang miissen noch zwei Bosewichte dran
glauben. Gehen Sie nun in den brennenden
Raum. Entschérfen Sie vorsichtig die Haftminen
und reden Sie mit den Programmierern.

Die Bombe tickt

Laufen Sie den Gang hinunter und 6ffnen Sie die
Tiir (Code: 75). Jetzt miissen Sie an einer Men-
ge Minen vorbei, die Sie jeweils mit einem geziel-
ten Schuss zur Explosion bringen. Sie kommen an
eine Tir, die Sie knacken miissen. Uber den
Schrank kommen Sie zur Bombe. Verlassen Sie
den Raum und gehen Sie links den Flur entlang.

Zuschauerraum

Erledigen Sie die beiden Wachen - hinter der
Biihne geht eine Treppe nach unten. Elimi-
nieren Sie die drei anstiirmenden Gegner. Im
Keller schalten Sie die Stromversorgung ab.
Auf dem Riickweg haben sich erneut Wachen
eingeschlichen. Bei Thren Opfern finden Sie
den Code fiir die Tiir oben rechts (1250).

Foyer
Hinter der Tiir m
nieren. Sprechen Si

n Sie zwei Gegner elimi-
mit dem verwundeten

ey

R IN LETZTER SEKUNDE Sie kommen grade noch rechtzeitig, um den Mord an lwan
Uber dem erleuchteten Fenster konnen Sie sich dann bis zum Glasgang abseilen.  zu vereiteln. Erledigen Sie den Terroristen mit einem gezielten Schuss.

Programmierer und gehen Sie danach bei der
néichsten Ecke in Stellung. Kurz darauf taucht
eine Wache auf, die erst in Thre Richtung schaut
und Ihnen dann den Riicken zudreht. Verste-
cken Sie die Wache im Krankenzimmer und ho-
len Sie anschlieBend den Programmierer dazu.
Nun konnen Sie mit dem Verwundeten reden.

Die Brandtiiren

Wenn Sie dem Gang folgen, sehen Sie auf der
linken Seite einen Raum mit blauer Beleuch-
tung, Schleichen Sie hinter den Servern entlang
und strecken Sie den Typen am Computer nie-
der. Warten Sie im nachsten Raum, bis eine der
zwei Wachen auf die Toilette geht. Folgen Sie
ihr und schlagen Sie zu. Dann geht's iiber den
Liiftungsschacht nach nebenan. ErschieRen Sie
den Terroristen und reden dann mit Ivan. An-
schliefend geht's in den Fahrstuhl.

Auf dem Dach

Sie miissen sich jetzt quer durch den Rohbau
kdmpfen, bis Sie zum Heli kommen. Hier wird
Thr Kollege erschossen — zahlen Sie es den
Schurken heim.

Mission 6;
Chinesische Botschaft

Die Wachposten

Nachdem Sie sich umgesehen haben, gehen
Sie durch die kleine Gasse. Steigen Sie auf den
Container und klettern Sie iiber die Wand.
Hier gilt es, zwei Wachen auszuschalten. Jetzt
gehen Sie nach links zu dem Feuer und die

TUCHFUHLUNG Sie steigen direkt neben zwei Wachen aus dem Kanal. Huschen
Sie in die dunkle Ecke und warten Sie, bis die Luft rein ist. Dann fix zur Leiter.
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Komplett

Leiter hoch. Schleichen Sie iiber die Balken
und hangeln Sie sich an der Leitung zum
gegentiberliegenden Gebaude.

Simse und Wachen

Stehlen Sie sich {iber den Sims und machen Sie
mit Anlauf einen Sprung zum anderen Mauer-
vorsprung hiniiber. Am Ende springen Sie hi-
nab in den sicheren Schatten zwischen den
beiden Containern. Warten Sie, bis die Wachen
in eine andere Richtung blicken, und flitzen
Sie dann durch die Zaunoffnung gegentiber.
Links von Thnen ist ein Abwasserschacht, den
Sie ungesehen hinabklettern miissen.

Die Kanalisation

Sie stoen auf drei Wachen. Gute Schiitzen
schaffen es, die ganze Gruppe mit der Rauch-
Granate auszuschalten. Folgen Sie dem Kanal,
bis Sie in der Decke eine Leiter finden, die Sie
wieder an die Oberfliche bringt. Achtung!
Oberhalb des Kanaldeckels warten zwei Wa-
chen. Huschen Sie ungesehen zum Baugeriist
hiniiber und klettern Sie die Leiter empor.
Oben angekommen, balancieren Sie in schwin-
delerregender Hohe iiber die Holzbohlen und
schliipfen durch das offene Fenster. In der
linken Ecke finden Sie einen Stahltrager, tiber
den Sie nach oben gelangen. Mithilfe der Seil-
winde auf dem Stahlgeriist konnen Sie sich
vom Gebaude abseilen.

Auf zur Leiter

Gehen Sie in das Gebaude und suchen Sie sich
ein schattiges Fleckchen links neben der néchs-
ten Tiir. Schalten Sie die Patrouille aus. Gehen
Sie nun nach draufen und zerschiefen Sie das
Licht an der gegeniiberliegenden Wand mit
der Zoom-Funktion. Wenn die Wache sich von
Thnen abwendet, schleichen Sie zur Leiter an
der Hiuserwand gegentiber und klettern nach
oben. Direkt iiber Threm Kopf wartet bereits
die nichste Leiter auf Sie. Am Ende der Leiter
miissen Sie auf die Holzbohlen zu Ihrer Rech-
ten springen. Vorsicht! Die Holzbohlen geben
Geriusche von sich, weshalb Sie sich sehr
langsam fortbewegen miissen. Im Inneren des
Hauses treibt sich ein Gegner herum.

Der weife Transporter

Vernichten Sie die Lampe auf dem Balkon. Um
das Drahtseil zu erreichen, miissen Sie auf die
Holzboxen klettern. Jetzt konnet zu dem Vor-
sprung auf der anderen Strafenseite hiniiberglei-
ten. Springen Sie auf die Strafle und halten Sie
sich so lange im Schatten auf, bis alle Wachen
von der Bildfliche verschwunden sind. Nun ge-
hen Sie nach rechts und biegen bei der néichsten
Maglichkeit links ab. Die Gittertiir am Ende des
Durchgangs wird von einem Feind bewacht.

Zugang zur Botschaft

Halten Sie sich rechts vom Lieferwagen und hu-
schen Sie in den Schatten direkt vor Thnen. Mit-
hilfe des Nachtsichtgerits kénnen Sie einen si-
cheren, dunklen Weg iiber die Strafe erkennen.
Eilen Sie zur Wand hiniiber und begeben Sie sich
vorsichtig in Richtung Schranke. Wahrend der
Pfortner die Papiere des LKW-Fahrers priift, kon-
nen Sie unbemerkt durch das Tor schliipfen. Hin-
ter dem Durchgang gehen Sie sofort im Schatten
zu Threr Rechten in Deckung. Der Innenhof wim-
melt nur so vor Patrouillen und Wachhunden.
Auf leisen Sohlen begeben Sie sich nun zum
LKW-Anhinger vor Thnen und verstecken sich
darunter. Achten Sie auf die Laufwege der Wa-
chen. Wenn die nichste Wache von Thnen weg-
lduft, eilen Sie zum niichsten Anhéinger. Falls Sie
sich zu lange an einem Fleck aufhalten, nehmen
die Kéter Witterung auf und kommen Thnen ent-
gegen. Bleiben Sie also in Bewegung! Versuchen
Sie, unbemerkt zur Wand zu gelangen, und war-
ten Sie, bis die Patrouille weit entfernt ist. Gehen
Sie nun um die Ecke und folgen Sie so lange Threr
Nase, bis Sie eine kleine Briicke erreichen. Jetzt
miissen Sie nur noch den Pavillon hinter sich las-
sen und durch den Bach waten.
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KATZE AUF DEM DACH Dummerweise geht hier in regelmaigen Absténden das Licht an. Nutzen Sie die

dunklen Pausen, um anden Ol

vorbei bis zur zu kommen.

Abgehirte Telefonate

Gehen Sie in Richtung Haupteingang. In der
Zwischensequenz werden Sie Zeuge eines Te-
lefonats. Wahlen Sie das Lasermikrofon und
richten Sie es auf das Fenster. Nachdem Sie die
Informationen erhascht haben, warten Sie, bis
die Limousine in den Hof fahrt. Zielen Sie mit
dem Lasermikro auf das hintere Fenster, um
noch mehr Infos zu erhalten. Jetzt ist es Zeit,
zu flichen. Warten Sie, bis das Wachpersonal
Richtung Hof sieht, und schleichen Sie am
Haupteingang vorbei. Hinter dem Wachhaus-
chen konnen Sie ein Rohr hochklettern und
iiber die Mauer steigen.

Mission 7: Schlachthof

In diesem Level werden Sie ausfiihrlichen Ge-
brauch von Ihrer Schusswaffe machen — und das
nicht, um Lichter auszuschiefen.

Missionsbeginn

Gleich drei Wachen miissen Sie hier neutrali-
sieren. Durch das Hauschen kommen Sie zum
verminten Hof. Hier ist noch eine Wache dran.

* Der verminte Hof

Der Hof birgt drei Gefahren: Suchscheinwer-
fer, Wachen und Minen. Letztere erkennen Sie
durch Thre Thermalsicht als pulsierende Punk-
te am Boden. Die Wachen auf den Balkonen
kénnen Thnen nichts anhaben, solange Sie
den Scheinwerfern ausweichen — und auch,
wenn Sie beide Soldaten erledigen, schldgt der
Alarm an, sobald Sie im Lichtkegel stehen.
Pfeifen Sie also auf Lautlosigkeit.

So geht's!

Sie starten am Zauneingang. Am Ende jedes

Schrittes sind Sie in Sicherheit und kénnen die

Umgebung mit der Thermalsicht nach Minen

absuchen und sich umschauen.

1. Vom Eingang huschen Sie zu den Kisten mit
den Féssern daneben — Ducken nicht vergessen!

2. Sobald der Scheinwerfer vorbei ist, klettern
Sie auf die Kisten, drehen sich um 90° nach
links, hiipfen wieder runter und nehmen
links von der einzelnen, schrag stehenden
Kiste wieder Deckung.

3. Warten Sie erneut den Scheinwerfer ab und
laufen Sie dann am Zaun entlang bis zu
dem Container. Wenn Sie mit dem Riicken
zum Zaun stehen, setzen Sie die Thermal-

sicht auf. Bis zur Lampe neben dem grofien
Tor ist ein minenfreier Weg.

4. Sie miissen jetzt beide Scheinwerfer abwarten
und bis zum Container laufen. Kurz vor dem
Lichtkegel der Lampe bleiben Sie stehen.

5.Sobald der Scheinwerfer voriibergezogen
ist, klettern Sie in den Container und auf
der anderen Seite wieder raus. Jetzt noch
schnell an die Wand spurten und Sie sind in
Sicherheit.

7.Schauen Sie mit dem Riicken zur Mauer
nach rechts. Sie sehen eine hohe Kiste und
daneben einen weilen Zementblock. Die
Ecke zwischen Kisten und Block ist Thr
nichster sicherer Punkt.

8. Jetzt klettern Sie iiber die hohe Kiste und
laufen zur Wand direkt vor Ihnen. Gehen
Sie nicht zur Tiir, sondern durch die Off-
nung in einen Raum mit zwei Miillcontai-
nern. Jetzt miissen Sie nur noch iiber den
Container in den Schacht oben springen.

Die Antenne

Sie diirfen auf dem Dach nur einmal Lirm machen!

1.Vom Liiftungsschacht machen Sie einen
beherzten Schritt nach vorne - jetzt hocken

Sie auf dem zweiten Trager.

2. Sobald das Licht aus ist, konnen Sie um das
erste Oberlicht huschen. Am Ende hangeln
Sie sich an der Metallschiene entlang zum
néchsten Trager.

3. Beim zweiten Oberlicht wird's brenzliger - Sie
miissen iiber Kisten und Holzplanken. Wie
gesagt: Einmal konnen Sie Krach machen.

4. Hangeln Sie sich am Drahtseil bis zur Wand
und klettern Sie lautlos iiber den Zaun. Be-
nutzen Sie den Kasten an der Antenne.

Alarm auf dem Dach

1. Laufen Sie sofort unter den Holzsteg und
schauen Sie durch die Treppenstufen. Thr ers-
ter Gegner wird gleich die Treppe hinunter-
laufen. SchieBen Sie ihm in den Riicken.

2. Hocken Sie sich jetzt auf die Treppe. Die
zweite Wache kommt aus der Tiir und geht
in die andere Richtung. Am Ende in der
dunklen Ecke bleibt der Soldat stehen.
Nachtsicht an, zoomen, Luft anhalten und
eine 5,56-mm-Kopfschmerztablette verab-
reichen — Problem geldst.

3. Deponieren Sie beide Korper im dunklen
Teil auf dem Holzsteg.

5. Knacken Sie die Tiir mit dem Dietrich.

Minenfeld-
Sequenz
als Video

auf der

CD/DVD.
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BOSED Dank der drei

Haftminen kénnen Sie die Geiseln viel einfacher be-

schiitzen. Bringen Sie die explosiven Helfer auf dem Weg, derzu den Amerikanern fiihrt, an.

Goodies

Nachdem die Tiir offen ist, gehen Sie die Holz-
treppe nach unten. Hier muss eine Wandmine
entschdrft werden. Wichtig: Diese Minen wer-
den Thnen am Levelende den Hintern retten,
also nehmen Sie sie mit! Gehen Sie die Treppe
wieder rauf und durch die nichsten beiden
Tiiren. Im Toilettenraum warten drei Wachen
darauf, erledigt zu werden. Wenn Sie lautlos
an das Rohr iiber Thnen kommen, kénnen Sie
der ersten Wache beim Hindewaschen auf
den Kopf springen.

Information einholen

Folgen Sie dem Gang nach links - hinter einer
Tiir sitzt ein Soldat am PC. Schleichen Sie in das
Zimmer, greifen Sie sich den Typen und stellen
Sie ihm ein paar Fragen. Deponieren Sie den
Kérper in der dunklen Ecke. Greifen Sie sich
die Munition und benutzen Sie den Computer.
Verlassen Sie den Raum wieder und lassen sich
in den offenen Schacht am Boden fallen.

Uber der Decke

Folgen Sie dem Schacht und klettern Sie am
Rohr nach ganz oben. Mit einem Sprung kon-
nen Sie sich an der Kante hochziehen. Schalten
Sie die Thermalsicht ein — durch die diinne
Decke erkennen Sie drei Wachen unter sich.
Eine Granate oder drei gezielte Schiisse durch
die Decke lésen das Problem.

Im Kiihiraum
Durch den Nebel konnen Sie prima mit der Ther-
malsicht schauen. Das heit aber noch nicht, dass

WAS'N DAS? Die Ablenkungskamera lockt Gegner
an und schaltet sie auch gleich aus. Perfekt!

die Gegner Sie nicht sehen. Sie miissen sich ins-
gesamt durch fiinf Kiihlraume kimpfen. Es geht
leise, einfacher ist es jedoch mit roher Gewalt.
Sperren Sie die Lauscher auf - hier gibt es auch
noch zwei Kanonen, die ausgeschaltet werden
miissen. Im fiinften Raum entflichen Sie durch
ein Loch im Boden der Eishélle.

Im Stall

Gehen Sie die Treppe runter und schalten Sie
die Wache aus — der Schalter rechts 6ffnet ei-
ne Luke, durch die Sie hindurchkriechen. Sie
kommen jetzt in einen Stall. Hier miissen ins-
gesamt finf Wachen neutralisiert werden.
Schauen Sie sich gut um, hier gibt es jede
Menge Goodies. Die Kanonen reagieren auf
Fackeln — so kommen Sie unbeschadet vorbei.
Am Ende geht es durch einen Vorhang. Hin-
ter dem néchsten Vorhang miissen Sie sich vor
der Patrouille verstecken; am Ende des Gangs
kommen Sie in den Geiselraum.

Der Geiselraum

Die zwei Automatikgeschiitze knnen problem-
los erreicht und fiir den Moment ausgeschaltet
werden. Des Weiteren finden Sie amerikanische
(links) und chinesische (rechts) Geiseln. Spre-
chen Sie auf keinen Fall mit dem Chinesen, be-
vor Sie nicht die nitigen Vorbereitungen getrof-
fen haben. Sammeln Sie die Munition auf dem
Regal und das Medi-Kit bei den Kanonen ein.

Vorbereitungen
Mehrere Gegner versuchen, die beiden Geisel-
raume zu stiirmen. Die Automatikgeschiitze

UBERRASCHUNG Dank Thermalsicht kiinnen Sie
durch die diinne Decke schauen - und schieRen.

helfen Thnen nur bedingt, da sie sehr unge-
schickt stehen. Schalten Sie nur die aufseiten
der Amerikaner ein - natiirlich muss das IFF
auch umgeschaltet werden. Nutzen Sie die
drei Haftminen vom Anfang der Mission, um
den Weg zu den Amerikanern zu schiitzen.
ieren Sie die Minen weit auseinander —
rengen sie sich gegenseitig. Wenn Sie
alles soweit prapariert haben, wihlen Sie
das Sturmgewehr samt Gasgranate - falls vor-
handen —und sprechen Sie mit dem Chinesen.

Geiselbefreiung

Knallen Sie jeden ab, der sich der Kreuzung
bei den Kanonen nihert. Machen Sie ausgie-
bigen Gebrauch von Granaten. Die Minen
sollten den Rest iibernehmen. Im Laufe des
Feuergefechts erhalten Sie die Meldung, dass
Grinko héchstpersonlich in den Keller kommt.
Arbeiten Sie sich zu den Eingéngen vor.
ko ist ein guter Schiitze und verschanzt sich
hinter den Torbdgen. Es ist ein hartes Stiick
Arbeit — aber sobald Sie den Bosewicht er-
ledigt haben, ist die Mission gewonnen.

Mission 8;
Chinesische Botschaft (2)

Der Weg in die Botschaft

Gehen Sie in die Gasse neben dem Lieferwagen
und knipsen Sie das grelle Licht iiber der Tiir
aus. Offnen Sie die Tiir. Direkt neben Ihnen ist
ein Lichtschalter — ist eh zu hell hier, also aus
damit. Jetzt huschen Sie geradeaus, biegen hin-
ter dem Tisch rechts ab und kommen an eine
Leiter. Auf dem Dach geht es geradeaus - eine
Wache stellt sich Thnen in den Weg. Sie kom-
men an einen Balkon, Uber Rohr und Seil geht's
zur Botschaft. Hangeln Sie sich bis zum Fenster.

In der Botschaft

Nehmen Sie sich das Medi-Kit aus dem Raum
mit dem Loch in der Wand. Durch die Offnung
kommen Sie weiter, indem Sie sich an die Wand
pressen. Am Ende geht's am Rohr nach unten.

Die PC-Killer

Kriegen Sie keinen Schreck, wenn auf einmal
wie wild geballert wird - Sie haben nichts falsch
gemacht. Drei Soldaten haben hier den Auftrag,
Rechner zu zerstoren. Im ersten Raum ist das
auch kein Problem - kommen die Jungs aber an
den PC im nachsten Zimmer, ist die Mission
verloren. Schleichen Sie vor, bis Sie wieder nor-
mal hocken konnen. Wenn die Jungs den Raum
verlassen, werfen Sie eine Granate durch die
Tiir. Sie sollten alle drei Gegner erwischen. Jetzt
benutzen Sie den PC im Nebenraum.

Durch die Botschaft

Durch die néchste Tiir kommen Sie in ein Trep-
penhaus — oben warten zwei Wachen und eine
Kamera auf Sie. Schalten Sie die Wachen aus —
achten Sie aber darauf, dass die Kamera weder
Sie noch einen Korper entdeckt. Im néchsten
Gang gehen rechts zwei Tiiren ab - beide fiih-
ren in den gleichen Raum mit zwei schlafenden

KUHLE GRUSSE Der Wache beim zweiten Geschiitz
kdnnen Sie formlich aufs Dach steigen.
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Wachen. Wer will, holt sich neben den schnar-
chenden Soldaten das Medi-Kit, aber sehr leise!

Eingang zur groPen Halle

Sie horen auf dem Gang zwei Wachen. Schau-
en Sie unter der Tiir durch. Der Offizier gibt
den Code ein. Sobald die beiden Soldaten die
Halle betreten haben, huschen Sie raus und
schauen sich den Zifferblock mit der Thermal-
sicht an. Der Code (1436) ist noch zu erkennen.
Geben Sie den Code ein und offnen Sie die Tiir
— Vorsicht! Rechts neben Ihnen steht eine
Wache samt Automatikgeschiitz.

In der groPen Halle

Erledigen Sie die Wache mit einer Ablen-
kungskamera. Jetzt miissen Sie zur Kanone —
das Problem ist jedoch, dass Sie kaum an ihr
vorbeikommen, ohne dass sie einen Schuss
abgibt. Das wiederum alarmiert eine Wache,
die nach unten kommt. Schalten Sie am
Steuercomputer einfach IFF aus, die Kanone
nimmt Ihnen die Drecksarbeit ab.

Auf der Empore

Klettern Sie auf das Regal mit den Vasen direkt
iiber der Kanone. SchieRen Sie das Licht iiber
dem Geschiitz auf der Balustrade aus und
klettern Sie iiber eine Vase nach oben. Jetzt
wiederholen Sie mit den beiden erscheinenden
Wachen den guten alten IFF-Trick.

Auf die andere Seite

Hinter den grofen Flaggen im Raum lauft ein
Rohr entlang. Hangeln Sie sich ziigig bis hinter
die zweite Fahne. Warten Sie, bis der Offizier den
Soldaten durch die Tiir gelassen hat. Jetzt ziehen
Sie die Beine hoch und hangeln weiter, bis Sie
direkt hinter dem Offizier stehen. Lassen Sie
sich leise fallen und zwingen Sie ihn, die Tiir zu
6ffnen. Im Raum greifen Sie sich noch den Sol-
daten und verschwinden dann durchs Fenster.

Durch den Hof

Sie miissen hier schnell sein, weil im grofen
Hof hinter dem Torbogen ein Wachhund ist —
je langer Sie hier verweilen, desto groBer ist
die Chance, dass er [hre Witterung aufnimmt.
Schieflen Sie die beiden Lampen an der Wand
aus und zielen Sie dann durch den Torbogen.
In Threr Schusslinie patrouilliert eine Wache —
zielen, Luft anhalten, Kopfschuss! Jetzt laufen
Sie geduckt durch den Bogen, sofort rechts
neben der Briicke ins Wasser und dann immer
der Nase nach bis zur Gittertiir. Offnen Sie die-
se und gehen Sie hindurch. Danach miiss
Sie an einer Wache samt Kamera vorbei.

Lager

Kriechen Sie durch das Regal direkt vor Thnen
und beobachten Sie, wie eine Wache einen
Tiircode eingibt. Sobald der Soldat durch die
Tiir ist, miissen Sie wieder mit der Thermal-
sicht den Code erkennen und schnell eingeben
—er lautet ,9753".

LKWs zerstdren

Schalten Sie die néchsten vier Wachen und
zwei Kameras aus. Mit einem Doppelsprung
zwischen den Regalen kommen Sie auf den
Steg nach oben. Laufen Sie geradeaus und
rechts um die Ecke — ein gezielter Schuss auf
die Zapfsaule zerstort die LKWs. Am FuB der
Treppe geht's durch eine Luke im Boden.

Der Weg zum Biiro

Schalten Sie die Wache im Gang unbedingt im
Schatten aus. Tasten Sie sich nun weiter vor
und halten Sie in jedem Schatten inne. Kurz
vor dem Ende des Ganges kommt eine Wache
um die Ecke und IThnen bedrohlich nah. Kurz
bevor der Typ Sie tiber den Haufen rennt, er-
hilt er einen Funkspruch und dreht um.

Keypad-Mania
Sie miissen die Wache unbemerkt verfolgen.
Sie wird auf dem Weg drei Keypads benutzen,
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SCHWER BEWACHT Gleich zwei Gefahren lauern hier. Die Wache wird per Ablenkungskamera ausge-
schaltet. Die beiden Geschiitze erledigen nach einer kleinen Programmanderung die Drecksarbeit fiir Sie.

die Sie allesamt 6ffnen miissen. Die Zahlen
und die Reihenfolge erkennen Sie — wie bisher
auch — mit der Thermalsicht. Um es Thnen
leichter zu machen, hier der Ablauf:
1. Erste Tiir. Code: 1456
2. Fahren Sie im Fahrstuhl nach oben.
3. Zweite Tiir. Code: 1834
4. Rechts halten, letztes Keypad: 7921

Sie sind jetzt in Feirongs Biiro.

Feirongs Daten

Greifen Sie sich den betrunkenen Feirong
und bringen Sie ihn dazu, den PC zu benut-
zen. Danach miissen Sie durch die Flammen-
holle flichen. Es geht aus dem Biiro durch
die Doppeltiir und weiter durch die nichste
Tiir. An den Flammen vorbei durch das E
plosionsloch ins Treppenhaus — Fenster auf
und ab in den Heli.

Mission 9: Prasidentenpalast

Turniibungen

1. Vom Startpunkt einen Doppelsprung an die
linke Wand

2. Von diesem Podest miissen Sie sich so fallen
lassen, dass Sie die Kante erwischen, dann

ufenweise einfach nach unten fallen lassen.

3. Nach einem normalen Sprung miissen Sie
einen Doppelsprung an das Rohr machen.
Klettern Sie nach oben.

4.0ben vom Rohr abspringen und an der
Kante festhalten. Hochziehen und gleich an
die Strebe. Am Ende fallen lassen und an
die niichste Strebe hingen.

5. Von dieser Strebe lassen Sie sich fallen und
ergreifen einen Sims. An diesem geht es um
die Ecke. Am Ende miissen Sie wieder eine
Kante ergreifen.

WIE EINE FEDER Nurwenn Sie gerduschlos hinter dem Offizier aufkommen, konnen Sie ihn dazu
bewegen, die Tiir zu 6ffnen. Sie diirfen ihn auf keinen Fall eliminieren oder auch nur niederschlagen.
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6. Fiir die néchsten beiden Plattformen reicht
jeweils ein beherzter Sprung.

7. Jetzt miissen Sie sich noch einmal in den
Abgrund stiirzen, um im letzten Moment
die Kante zu greifen.

8. Hochziehen und dann am Rohr zum Hof!

Der grope Hof

Geradeaus sind Hecken, dahinter ein groRes
Haus. Sie wollen zu einem grofien Brunnen
vor dem Haus. Knipsen Sie nacheinander den
Scharfschiitzen und alle Wachen samt Koter
aus. Beim Brunnen muss noch eine Wache
dran glauben. Offnen Sie das Tor beim Brun-
nen mit dem Code 2126. Schleichen Sie nach
links. Vor Thnen ist nach einer kurzen Treppe
eine Tiir. Rechts daneben befindet sich eine
Luke — Ihr Zugang zum Palast.

Kunstsammiung

Gehen Sie die Treppe und dann geradeaus,
mitten durch die Kunsthalle. Am Ende kna-
cken Sie das Schloss an der Doppeltiir. Hier
schiefen Sie das Licht aus und schnappen sich
den Einweg-Dietrich. Verlassen Sie den Raum
wieder. Mittlerweile sind hier zwei Wachen.
Rédumen Sie diese aus dem Weg, ohne durch
die Lichtschranken zu latschen (Nachtsicht!).

Flur und Treppe

Die Treppe ist oben und unten durch Licht-
schranken gesichert — turnen Sie also iiber die
Heizung an die Kante der Balustrade. Hangeln
Sie sich auf die Treppe und klettern Sie kurz vor
den Lichtschranken oben iiber das Gelinder.

Foyer

Sie bekommen die klare Erlaubnis, grob zur
Sache zu gehen. Rdumen Sie den Weg zur Tiir
ganz oben frei. Offnen Sie die Tiir mit dem
Code 70021. Hier patrouillieren vier Wachen.
Sie miissen den langen Gang geradeaus, bis
ziemlich weit hinten ein weiterer Korridor
links abbiegt. Schleichen Sie einfach auf der
linken Seite hinter den Wachen her. Wenn
diese zuriickkommen, miissen Sie sich nur
gegen die Wand pressen — Sie werden nicht
entdeckt. Biegen Sie links in den Korridor ein.
Die Kamera ist gepanzert und dreht sich im
Kreis — Kinderspiel. Knacken Sie die Tiir am
Ende des kurzen Ganges.

Arbeitszimmer

Setzen Sie Nacht- oder Thermalsicht ein, um die
Lichtschranken zu erkennen. Im ersten Teil kén-
nen Sie geduckt laufen, wenn die unteren Barrie-
ren abgeschaltet sind. Der nichste Teil erfordert
einen Sprung. Schleichen Sie um das Aquarium
herum und verstecken Sie sich an der schmalen
Seite des letzten Regals. Sobald die Wache fertig
telefoniert hat, schalten Sie sie aus. Verlassen Sie
den Raum so, wie Sie gekommen sind.

Zuriick im Korridor

Warten Sie nach der Tiir, bis die Patrouille im
groflen Korridor nach rechts verschwindet.
Achten Sie auch auf die Kamera. Sie miissen
jetzt links abbiegen und durch die groRe Dop-
peltiir gehen. Im néchsten Raum konnen Sie
die Lichter zerschiefen, um die Kamera blind
zu machen. An der nichsten Tiir geben Sie den
richtigen Code ein (66768) und schiefen die
Lampe aus. Nehmen Sie die Munition vom
Tisch. Schalten Sie die drei Wachen aus und
fahren Sie mit dem Fahrstuhl in den Keller.

Shoot-out in der Bibliothek

Suchen Sie Deckung hinter dem Regal rechts.
Hier miissen vier Gegner erledigt werden. F
ner erscheint oben auf der Balustrade, ein wei-
terer in der Mitte des Treppenaufgangs. Zwei
Typen greifen Sie an. Von der Bibliothek gehen
Sie in Richtung Treppe. Es gibt auf jeder Seite
einen Steingang, der in den Keller fiihrt. Dort
finden Sie Nikoladze. Greifen und verhéren
Sie ihn. Wenn Sie genug gehort haben, driicken
Sie den Schuft gegen den Scanner am Safe.

Uberfall! Soldaten!

Warten Sie das Gespréch mit erhobenen Hén-
den ab. Sobald das Licht aus ist, nieten Sie den
Typen vor sich um. Nehmen Sie sofort danach
hinter den Kisten zu Ihrer Linken Deckung.
Erledigen Sie alle Soldaten. Benutzen Sie den
PC und verlassen Sie die Bibliothek durch die
offene Doppeltiir.

Nikoladze

Sie kommen in einen Hof mit Balkonen zu drei
Seiten. Thr Ziel ist genau auf der gegeniiber-
liegenden Seite. Auch wenn es hier fiirchter-
lich hell aussieht, kénnen Sie einfach flink wie
ein Wiesel geduckt riiberlaufen. Ergreifen Sie
das Rohr und klettern Sie so auf den Balkon.

Das Attentat
Ein Schuss, ein Treffer und kein Nikoladze
mehr. Ein Soldat ist aus einer Tiir rechts

WITTERUNG VERLIEREN Es scheint unmaglich, aber Sie kdnnen auch in den Palast eindringen, ohne die
Hundefiihrer um die Ecke zu bringen. Wenn Sie sich im Brunnen verstecken, verlieren die Hunde die Spur.

von Thnen gekommen — das ist Ihr Flucht-
weg. Schleichen Sie die Treppe runter und
bleiben Sie in der dunklen Ecke. Drei Wa-
chen erscheinen und melden nach kurzer
Zeit, dass hier unten niemand ist. Warten
Sie unbedingt, bis zwei Wachen wieder
ganz verschwunden sind. Der dritte Kerl
steht links im Speisesaal mit dem Riicken
zu Thnen - alles klar? Springen iiber den
Schrank auf den Balkon.

Foyer

Sehen Sie das Gittergelander gegeniiber? Da
wollen Sie hin. Unten warten vier Wachen nur
darauf, Sie auseinander zu nehmen. Sie schau-
en aber in die falsche Richtung. Klettern Sie
leise iiber das Gitter, lassen Sie sich von der
Kante baumeln und fallen Sie - sanft wie eine
Feder — auf den Boden. Spazieren Sie durch die
Tiir. FLORIAN WEIDHASE/RALPH WOLLNER/LARS THEUNE

ANSICHTSSACHE Ohne Sehhilfe wiirden man glatt durch die Lasersperren laufen. In der Thermal- oder
Nachtsicht ist das Hindernis aber gut zu sehen. Es lohnt sich immer, mal eine andere Sicht zu wahlen.
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Allgemeine Tipps

Tipps & Tricks

Sim City 4

Ganz schon hoch ist der Schwierigkeitsgrad
von Sim City 4. Wir verraten Einsteigern und
Profis, wie sie ohne in Finanznot zu geraten
eine richtig grofe und vor allem bestens
funktionierende Stadt errichten.

Wenn ich grop bin, werd ich
New York - der Start

1. Bevor Sie Ihre Stadt griinden, sollten Sie einen
Blick auf den Gott-Modus werfen, da Sie dort aus
den meist ebenerdigen Flichen ein Grundstiick
nach Threm Geschmack machen kénnen. Verzich-
ten Sie auf keinen Fall auf einen Fluss oder eine
Kiiste, da Sie diese bendtigen, um bestimmte
Dinge wie den wichtigen Handelshafen oder den
fiir die Erholung der Sims nutzbaren Strand er-
richten zu konnen. Wenn Sie ein Areal erstellen,
das von einem Fluss oder einem Meer durchbro-
chen wird, sollten Sie schon im Gott-Modus fiir
eine ungefahre Hohenangleichung der Klippen
sorgen. Die bendtigen Sie, um beispielsweise
Autobriicken zu bauen. Zwar kann man im spa-
teren Spielverlauf ebenfalls das Terrain bearbei-
ten, doch dies kostet dann eine Menge Geld. Ha-
ben Sie das Grundstiick nach Thren Wiinschen er-
stellt, geht es los!

2. Bis es dann so weit ist, dass Sie Biirgermeister
einer Metropole wie New York werden konnen,
brauchen Sie viel Zeit und vor allem Geduld. Zu
Beginn haben Sie ein leeres Gelidnde und wenig
Geld, deshalb miissen Sie ganz langsam durch-
starten. Als Allererstes iiberlegen Sie sich eine Art
Stadtplan. Wohn- und Kommerzgebiete diirfen
ruhig in unmittelbarer Nahe voneinander aufge-
baut werden. Industriegebiete (bis auf Agrarwirt-
schaft — Stufe 1) dagegen platzieren Sie etwas
weiter auRerhalb. Achten Sie dann aber auf eine
gute Verkehrsanbindung an das Industriegebiet.
Bauen Sie ruhig jetzt schon je eine Bushaltestelle
im Wohngebiet und eine am Industriegebiet.

3. Beginnen Sie mit einigen Kacheln Wohnfliche,
wobei Sie sich zu Beginn erst einmal auf die ers-
ten beiden Besiedlungsstufen beschrénken. Dicht
besiedelte Wohngebiete errichten Sie spiter be-
ziehungsweise , iiberbauen” Sie damit spéter die
diinn besiedelten Gelande. Auch bei den Einzel-
handelsgebieten und den Industriegebieten soll-
ten Sie so verfahren. Bauen Sie ein Kraftwerk
(Kohle oder O1) und sorgen Sie dafiir, dass alle
Gebiete mit Wasseranschliissen versorgt sind.

TERRAIN Vor dem Start Ihrer Stadt sollten Sie unbedingt mindestens eine Was-
serflache errichten, da ein Hafen eine Wirtschaftshilfe fiir Inr Budget sein kann.
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Jetzt ziehen die ersten Sims in Thre Stadt. Auch
wenn Sie die meisten Industriegebiete auSerhalb
der Wohngebiete platzieren werden, ist es oft
hilfreich, landwirtschaftliche Flichen innerhalb
eines Wohngebietes anzusiedeln. Wenn Sie zum
Beispiel feststellen, dass sich Thre Sims iiber eine
hohe Arbeitslosigkeit beklagen, aber die meisten
Industriegebiete gut ausgelastet sind, bauen Sie
in der Nihe der Arbeitslosen-Siedlungen eine In-
dustriezone der ersten Stufe und eine kleine Ge-
werbe-Zone.

4. Eine Strafenverbindung zu einer Nachbar-
stadt ist genauso wichtig wie eine Verbindung zu
den Nachbarn durch Strommasten und Wasser-
rohre. Wenn Sie die Moglichkeit haben, bauen Sie
die Stadt an einem Fluss, da Sie so spiter einen
Hafen errichten und damit den Handel ankur-
beln konnen. Platzieren Sie einen Hafen nicht zu
nah an Wohngebieten, da er fiir einen Kriminali-
titsanstieg sorgt und die Umwelt stark belastet.

Sorgen Sie fiir finanzielle Reserven!

1. Verzichten Sie bis zu einer Einwohnerzahl
von 8.000 auf Feuerwehrstationen. Zu Beginn
des Spiels ist Sim City gnadig mit Thnen und
Brande sind erst einmal keine in Sicht. Auf Po-
lizeistationen kénnen Sie ebenfalls eine Weile
verzichten (bis 10.000 Einwohner). So sparen
Sie jeden Monat eine Menge Geld und durch
einen Steuersatz von 8,5 % sorgen Sie {iber die
ersten Jahre, in denen Thre Stadt dann behut-
sam heranwichst, fiir ein finanzielles Polster.
Lassen Sie die Einwohner ruhig ein wenig
meckern. Wenn es aber erst einmal zu Brinden
gekommen ist, miissen Sie auf jeden Fall eine
Feuerwehrstation errichten.

2. Um Ihre Finanzen aufzubessern, lohnt es
sich durchaus, Wasser und Energie an Thre
Nachbarn zu verkaufen! Bauen Sie deshalb
gleich zu Beginn ein paar Wasserpumpen
mehr als Thre Einwohner bendtigen, und wenn
es finanziell méglich ist, errichten Sie schnell
ein zweites Kraftwerk. So konnen Sie Thre
Nachbarstadte mit Wasser und Energie versor-
gen und dafiir richtig gutes Geld einstreichen,
ohne dass Thre eigenen Einwohner darunter
leiden miissen. Wenn Sie sowieso Wasser im
Uberfluss pumpen, kénnen Sie es doch auch
verkaufen.

3. Es gibt auch einen einfachen Trick, um
gleich zu Beginn des Spiels zu einer schonen

Stange Geld zu kommen. Gehen Sie ins Re-
gionsfenster und errichten Sie dort zwei Stad-
te, in denen Sie aber gar nicht viel aufbauen
(lediglich Verbindungen zu anderen Grund-
stiicken und einige Industrie- und Wohngebie-
te). Sobald dort einige Bewohner eingezogen
sind, speichern Sie ab und nehmen Thren Hut.
Nun suchen Sie sich ein Grundstiick aus, das
an die beiden vorher errichteten Stadte an-
grenzt, und bauen eine ,richtige” Stadt. Der
Vorteil dabei ist, dass Sie jetzt sehr schnell mit
den beiden Stadten Handel treiben und ihnen
Wasser und Energie verkaufen konnen.

4. Viel Geld bekommen Sie, wenn Sie Miill
importieren. Tun Sie dies aber nur, wenn die
Miillsituation in Ihrer Stadt die Bewohner
zufrieden stellt. Bauen Sie weit auerhalb der
Wohngebiete zwei Miillhalden und spéter
ein Recyclingcenter. Sie sollten niemals eine
Miillhalde in einem Wohngebiet platzieren,
da dies den Landwert nicht nur auf ,gering”
setzen wird, sondern es auch nicht moglich
ist, eine Miillhalde wieder zu entfernen
(nicht einmal mit dem Dezone-Tool). Wenn
Sie spdter mit einem dicken Portemonnaie
gesegnet sind, kénnen Sie auferhalb der
Wohngebiete ein Miillkraftwerk errichten,
denn auch wenn diese sehr teuer erscheinen,
sind sie doch eine exzellente Moglichkeit, das
Miillaufkommen drastisch zu~ reduzieren
und zudem Strom zu erzeugen.

Soll ich einen Kredit aufnehmen?

Auf Kredite miissen Sie gerade zu Anfang des
Spiels komplett verzichten. Zwar konnen Sie
bis zu zehn Anleihen aufnehmen, dies ist je-
doch nicht ratsam. Die Zinsen werden ziem-
lich schnell Threm Haushaltsbudget den Gar-
aus machen und Thre Stadt ,stillegen”. Natiir-
lich gibt es Momente im Spiel, an denen die
Anleihen durchaus ihren Sinn haben: Wenn
Sie beispielsweise ein dringend benétigtes
Bauwerk wie ein Kraftwerk ersetzen miissen,
ist es sinnvoller, einen Kredit aufzunehmen,
als wegen fehlender finanzieller Mittel Thre
Sims ohne Strom dastehen zu lassen. Benutzen
Sie Kredite aber keinesfalls, um unwichtige
Dinge (wie beispielsweise ein Stadtwahrzei-
chen) zu kaufen.

Was bewirken die Verordnungen?
1. In den ersten Jahren sollten Sie auf stadti-
sche Verordnungen verzichten, die Sie viel

REGION Bauen Sie einige kleine Stadte, um damit Handel zu treiben und so Ihr Fi-
nanzbudget ordentlich aufzubessern.
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FLUGHAFEN Mit einem grofen Flughafen locken Sle Touristen in Ihre Stadt, die den Einzelhandel ankurbeln.
b Extr

Damit fliet Monat fiir Monat ein

inlhre

Geld kosten konnen. 100 Dollar bekommen Sie
hingegen monatlich fiir das legalisierte
Gliicksspiel, ein Betrag, der am Anfang sehr
hilfreich im Budget ist. Zudem ist dies eine
Voraussetzung dafiir, dass man im spéteren
Verlauf des Spiels ein grofes Casino angebo-
ten bekommt. Beachten Sie aber, dass dies
meist eine Kriminalisierung mit sich bringt.
Wenn Sie also schon eine hohe Verbrechensra-
te in der Stadt haben, sollten Sie das Casino
nicht bauen lassen.

2. Spiter konnen Thnen einige Verordnungen
sehr helfen, Thre Biirger zufrieden zu stellen
und Probleme einzuddmmen. Haben Sie ein
Kriminalititsproblem, ist es hilfreich, die
»Nachbarschaftswache” zu fordern. Ebenso
bewirkt ein Juniorensportprogramm eine ge-
ringere Kriminalitt. Eine Brandmelderver-
ordnung unterstiitzt die Arbeit der Feuer-
wehr. Schon billig, aber durchaus effektiv ist
die Reifenwiederverwertungs-Verordnung.

TOT Hier kam nicht nur die Feuerwehr zu spat, sondern Sie soliten auch einmal

an eine Polizeistation in der Nahe denken.

Sie verringert die Miillmenge und sollte unbe-
dingt angeschaltet werden. Ein wesentlich
teurerer Spafs ist das Fahrgemeinschafts-Pro-
gramm. Trotzdem hilft diese Verordnung
enorm, wenn es darum geht, eines Verkehrs-
problems Herr zu werden. Eine Verordnung
zur Erhohung des Tourismus in der Stadt
bringt Vorteile fiir Thre Einzelhandelszonen,
verstarkt aber auch den Verkehr. Haben Sie
sowieso ein Verkehrsproblem, verzichten Sie
am besten darauf. Auch bringt die Verord-
nung so gut wie nichts, wenn Sie {iber keinen
Flughafen verfiigen.

Soll ich die Polizei berauben?

1. Bei der Platzierung der Polizei- und Feuer-
wehrstationen ist ein guter Plan das A und O.
Denken Sie daran, dass vor allem diese Ein-
richtungen am Ende eines jeden Monats ein
riesiges Loch in Ihr Stadtséckel fressen. Sorgen
Sie immer dafiir, dass Industriegebiete und
Hafengebiete von Polizei- und Feuerwehrsta-

tionen abgedeckt werden, da dort naturgemaf
hohe Kriminalitit herrscht und die Gebaude
stets in Feuergefahr sind. Zudem ist es ideal,
wenn der Umkreis der Einsatzbereitschaft der
Polizei und der Feuerwehr die Wohngebiete
komplett erfasst.

2. Da Sie erst im spéteren Verlauf des Spiels
immer mehr Einsatzkrifte bendtigen, emp-
fiehlt es sich, zu Anfang nur kleine Stationen
mit je zwei Beamten zu bauen und diese dann
durch groBere Stationen zu ersetzen, statt wei-
tere kleine Stationen zu errichten. Die Planier-
raupe ist hier Thr bester Freund.

3. Selbst wenn es finanziell einmal eng wird,
sollten Sie sich davor hiiten, das Budget der
Feuerwehrleute zu beschneiden. Wenn ohne-
hin schon erhohte Feuergefahr in der Stadt
herrscht, wird eine Reduzierung der Feuer-
wehrmittel diese noch weiter in die Hohe trei-
ben. Checken Sie die Karte und finden Sie he-
raus, wo es rote Zonen gibt. Platzieren Sie dort
eine kleine Feuerwehrstation.

4. Wenn Sie eine gut abdeckte Polizeierfas-
sung in Threr Stadt haben, konnen Sie bei den
Gesetzeshiitern sogar in finanziellen Notsitua-
tion einsparen (allerdings nur, wenn die Kri-
minalitétsrate nicht zu hoch ist). Eine Budge-
tierung oberhalb der Ideallinie ist nicht not-
wendig, wenn die Polizeistationen nahezu das
gesamte Areal abdecken.

5. Sie konnen auch eigene Gefingnisse bauen,
sollten dabei jedoch darauf achten, diese auf
keinen Fall in die Ndhe von Wohngebieten zu
»pflanzen” — das sorgt fiir groRe Verargerung
unter Thren Biirgern. Gleiches sollten Sie be-
denken, wenn Thnen das Land ein Staatsge-
fangnis anbietet und dafiir monatlich einen
gewissen Betrag rausrticken will.

Fahr Bus und Bahn!

1. Frither oder spéter werden Sie mit verstopf-
ten StraBen konfrontiert — ein Problem, das je-
de GroBstadt hat. Wenn Sie schon frithzeitig
gut planen, konnen Sie lange Zeit davor Ruhe
haben. Der grofe Vorteil von Sim City 4: Die
Bebauungsgebiete verfiigen bereits automa-
tisch tiber ein StraBennetz, so dass Sie ,nur”
noch Verbindungen zu anderen Gebieten und
UmgehungsstraBen bauen miissen. Sorgen Sie
dafiir, dass eine Strafe, die von einer anderen
Stadt zu Ihren Industriegebieten reicht, um
den Innenstadtbereich herum gebaut wird, da-
mit Berufspendler schnell zur Arbeit kommen.
Sorgen Sie zudem unbedingt fiir ein Bus-Sys-
tem. Zu Beginn reichen einige wenige Bushal-
testellen. Bushaltestellen miissen in stark be-

Bqbanen Wi Wi
M Tt e Cating Congesin, St

WASSER Sie sollten immer einen Blick auf die Bewdsserung Ihrer Stadt werfen, da

nicht bewdsserte Bereiche auch nicht bezogen werden.
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FEUER Sie, mit Ihren Fe den

damit Sie es nicht schon bald mit einem Flachenbrand zu tun haben.

lebten Wohngebieten installiert werden, da die
Sims nicht gerne laufen. Uberpriifen Sie hin
und wieder die Auslastung der Bushaltestel-
len. Ist diese sehr schwach, hat eine Haltestelle
an diesem Ort keinen Sinn.

2. U-Bahnen sind sehr sinnvoll, um den Stra-
Renverkehr zu entlasten, doch aufgrund der
hohen Anschaffungskosten sollten Sie damit
warten, bis mindestens 25.000 Einwohner in
Threr Stadt ,hausen”. Stattdessen sollten Sie
gleich zu Beginn auf ein einfaches Eisenbahn-
netz setzen. Beachten Sie bei allen Verkehrs-
wegen, dass Sie diese spiter eventuell ausbau-
en beziehungsweise verbreitern miissen. Las-
sen Sie deshalb ruhig immer etwas Platz, um
in einigen Jahren einen Highway oder einfach
eine zweite Strafenspur hinzufiigen zu kén-
nen, ohne vorhandene Areale abreiflen zu
miissen. Das spart eine Menge Geld.

3. Autobahnen brauchen Sie wirklich erst sehr
spat im Spiel, wenn die Verkehrsprobleme tiber-
hand nehmen. Sie zu friih zu errichten, kostet
nur sehr viel Geld, zumal die Autobahnen von
den Sims nur sehr sparlich genutzt werden.

So vermeiden Sie Steuerprobleme

1. Die lieben Steuern sind in Sim City 4 Thre
Haupteinnahmen. Ein Prozent mehr Steuern
konnen Threm ,Geldspeicher” schon einen
enormen Batzen hinzufiigen. Doch seien Sie
vorsichtig: Erhohen Sie die Steuern niemals
abrupt auf deutlich hohere Werte, denn das
wird dazu beitragen, dass die Sims Thre Stadt
verlassen. Zu Beginn des Spiels sollten Sie ru-
hig einen Steuerwert zwischen acht und zehn
Prozent auf Wohngebiete legen, wobei Sie
durch unterschiedliche Werte fiir die drei ver-
schiedenen Zonen steuern kénnen, wie sich
Thre Stadt entwickeln soll. Wollen Sie beispiels-
weise an einem bestimmten Zeitpunkt dafiir
sorgen, dass mehr reiche Einwohner in die
Stadt kommen (um beispielsweise an Bonus-
gebdude wie den Countryclub zu kommen),
konnen Sie hier die Steuern deutlich senken.

2. Im weiteren Verlauf des Spiels sollten Sie
die Steuern insgesamt leicht senken (bis auf
maximal fiinf Prozent), um die Einwohnerzahl
Threr Stadt zu erhdhen. Die gleiche Vorgehens-
weise konnen Sie bei den Steuern fiir Gewer-
be- und Industriegebiete anwenden, wenn-
gleich diese nicht so viel Geld in Thre Bérse
bringen. Die wichtigsten Steuern sind die Ab-
gaben der Wohnregionen.

Sparen auf Kosten der Bildung?
1. Nach einer Startphase werden von Thren
Bewohnern Schulen und Krankenhduser ge-
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fordert und Sie sollten der Forderung nach-
kommen. Zu Beginn reichen eine einfache
Grundschule und ein kleines Krankenhaus.
Erst wenn Sie mehr Geld verdienen, sollten
Sie sich an den weiterfiihrenden Schulen ver-
suchen. Bildung und Gesundheit fressen ein
Riesenloch in Thr Budget, deshalb diirfen Sie
hier niemals die Kontrolle verlieren. Bauen
Sie deshalb erst, wenn Sie von Threm Berater
auf das Fehlen dieser Strukturen hingewiesen
werden. Relativ friih im Spiel bekommen Sie
die Universitat als Bonusgebaude angeboten.
Verzichten Sie zunachst darauf, denn sie be-
lastet Thre Haushaltskasse iiber Gebiihr, da
die monatlichen Zahlungen sehr hoch sind.

2. Achten Sie vielmehr darauf, dass moglichst
viele Wohngebiete von einer Grundschule ab-
gedeckt werden, und bauen Sie notfalls eine
zweite. Achten Sie im Budgetfenster auf die
Kosten fiir Schulbusse. Setzen Sie den Betrag
vom Idealwert leicht herab, um Geld zu spa-
ren. Das Bildungs- und Gesundheitswesen ist
tiberhaupt der Budgetposten, den Sie bei fi-
nanziellen Schwierigkeiten als Erstes beschnei-
den sollten. Verzichten Sie jedoch niemals all-

SIMS Wenn Sie Lars Overdale (oder einen anderen Sim) in ein Haus einziehen las-
sen, haben Sie immer einen direkten Draht zum Volk und kdnnen schnell reagieren.

zu lange auf diese Forderungen, da Thre Sims
ein solches Vorgehen mit einem Umzug in eine
andere Stadt quittieren.

Wasser marsch!

1. Ganz klar: Jedes Haus und jedes Gebiet, auf
dem sich Menschen und Industrie ansiedeln,
muss bewissert sein und einen Stroman-
schluss besitzen. Werfen Sie deshalb immer ei-
nen Blick unter die Oberflache, da es schnell
vorkommt, dass man vergisst, neue Wasser-
rohre zu verlegen, und sich dann wundert,
warum die angelegten Gebiete nicht bezogen
werden. Sorgen Sie immer fiir mehrere Verbin-
dungen zu einer Pumpe, damit nicht bei Aus-
fall eines einzigen Rohres eine ganze Region
ohne Wasser dasteht. Wasserpumpen sind den
Wassertiirmen vorzuziehen; eine Klaranlage
bauen Sie erst, sobald die Forderungen nicht
mehr zu iiberhéren sind.

¢

2. Verzichten Sie weitestgehend auf Strom-
masten. Es reicht aus, wenn Gebiete aneinan-
der gereiht werden, um alle mit Strom zu ver-
sorgen. Sinnvoll sind die hisslichen Strommas-
ten nur, um eine Verbindung vom Kraftwerk,

36.862 Hier sehen Sie schon die

g zwischen den

(oben) und den

(unten). Wenn es einmal so voll ist wie hier, miissen Sie dichter besiedelte Fidchen anlegen.
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GAS Ein Gaskraftwerk sorgt filr reichlich Energie in Ihrer Stadt. Beobachten Sie
Jjedoch immer den Zustand des Kraftwerks und die Auslastung.

das idealerweise weit auBerhalb der bewohn-
ten Zonen liegen sollte, zu Wohn-, Industrie-
und Kommerzgebieten zu schaffen. Auch um
eine Stadt mit den Nachbarn zu vernetzen, be-
notigen Sie mindestens einen Strommast.

3. Zu Beginn des Spiels miissen Sie aus Kos-
tengriinden ein Ol- oder Kohlekraftwerk bau-
en. Beide verschmutzen die Umwelt sehr
stark, weshalb sie fernab der Wohngebiete er-
richtet werden miissen. Das ideale Kraftwerk
ist das Fusionskraftwerk, das Sie im Laufe des
Spiels erhalten. Wenn Sie also genug Geld ha-
ben, bauen Sie auf Fusionskraft und nehmen
Sie keinesfalls ein Atomkraftwerk, denn das
fackelt” unter Umstinden Thre ganze Stadt
ab, wenn dort eine Katastrophe geschieht.

Es brennt, was tun?

Wenn Sie die Feuermeldung bekommen,
schicken Sie umgehend alle verfiigbaren
Feuerwehrwagen raus, um eine Ausbreitung
des Feuers einzuddammen. Im ungiinstigsten
Fall stecken die explodierenden Gebaude
weitere Flachen in der Nachbarschaft an und
Sie haben es schnell mit einem Grobrand zu
tun. Platzieren Sie bei Flichenbranden Thre
Feuerwehrleute niemals nur an einem
Punkt, sondern teilen Sie diese auf. Im
schlimmsten Fall kann es helfen, eine neue
Feuerwehrstation in unmittelbarer Nihe des

INSEL Wenn Sie auf

Terrain Ihre Stadt wollen, miissen Sie

Grofbrandes zu errichten und diese an-
schlieBend wieder zu entfernen. Ist der
Brand geloscht, sollten Sie den verbrannten
Boden unbedingt mit dem Dezone-Tool be-
handeln und dort anschlieBend eine kom-
plett neue Zone errichten, um so schneller
»Nachmieter” in das Gebiet zu locken.

Wie sinnvoll sind die Geschaftsabschliisse?

1. Schnell wird Threr Stadt ein Staatsgefangnis
angeboten. Das bringt Geld in die Kasse, der
Knast darf aber niemals in der Nahe von
Wohnflachen errichtet werden. Wenn Sie weit
auferhalb einen Platz dafiir schaffen, spricht
nichts dagegen. Auch die Errichtung der Rake-
tenabschuss-Station ist eine Uberlegung wert,
wenn Sie finanzielle Probleme haben.

2. Hapert es hingegen bei der Akzeptanz der
Biirger, miissen Sie auf solche Geschiftsab-
schliisse auf jeden Fall verzichten, da dies die
Biirgermeisterbewertung weiter in den Keller
driicken wird. Die Giftmiilldeponie sollten Sie
tibrigens links liegen lassen, sie sorgt nur fiir
Arger.

Schicken Sie Ihre Sims an den Strand!

Wiahrend Sie beim Aufbau Ihrer Stadt nicht
daran denken miissen, Parks oder Freizeit-
anlagen wie einen Strand, ein Stadion oder
eine schicke Plaza zu bauen, ist es ratsam,

die Bodenflachen angleichen, da das Errichten von Briicken sonst nicht moglich ist.

mit zunehmender Bevélkerung in den
Wohngebieten einige kleine Parks errichten.
Dies halt die Sims bei Laune, sorgt fiir eine
bessere Luftqualitdt und eroffnet die Mog-
lichkeit, dass Thnen spiter einige andere Er-
holungsmaéglichkeiten angeboten werden,
die Sie selber nicht bauen konnen. So bekom-
men Sie beispielsweise das Zweitliga-Sta-
dion erst, wenn Sie 16 andere Erholungsge-
biete vorweisen konnen.

Beachten Sie Ihre Berater!

Die Berater sind nicht umsonst im Spiel inte-
griert, weshalb es dringend erforderlich ist, de-
ren Ratschlage in Anspruch zu nehmen. Sie
miissen nicht bei jedem kleinen Problem auf
die Berater reagieren, doch ein Auge auf deren
Anliegen sollten Sie immer haben. Damit Sie
den Kontakt zur ,Basis” nicht verlieren, bietet
Sim City 4 etwas an, das weit mehr als bloe
Spielerei ist: Lassen Sie Ihren Sim einziehen.
‘Wenn Sie keinen Sims-Charakter (mehr) besit-
zen, erstellen Sie in Sim City 4 schnell einen
neuen und lassen ihn eine Wohnung beziehen.
Durch die Reaktionen Ihres Schiitzlings wi:
sen Sie immer, wo dem Sim der Schuh driickt.
Natiirlich ist es auch ratsam, mehrere Sims in
verschiedene Zonen Ihrer Stadt einziehen zu
lassen, um so einen Gesamtiiberblick iiber die
Freuden und Note der zahlreichen Einwohner
zu bekommen. THORSTEN SEIFERT

RADIOSENDER Die meisten angebotenen Extra-Gebaude wie der Radiosender
haben keine negativen Auswirkungen auf Ihre Stadt.

SPRECHBLASE Ignorieren Sie niemals die Klagen der Biirger. Wenn - wie hier - keine

StraRenverbindung besteht, wird der Sim nicht lange an diesem Ort wohnen bleiben.
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Runaway: A Road Adventure

1. Untersuchen Sie alles genau, Teilweise sind die
Gegenstande schwer zu erkennen und gemein versteckt.
2. Reden Sie méglichst viel mit den anderen Personen.
Oftmals bekommen Sie von ihnen den entscheidenden
Hinweis oder die Erlaubnis, etwas zu benutzen.

3. Durchsuchen Sie Taschen und Raume mehrfach, vor
allem wenn Brian etwas in der Artvon ,Im Moment sehe
ich nichts Brauchbares* murmelt. Ab und zu findet er an
ein und derselben Stelle Gegenstande, die vorher nicht
vorhanden waren. Erst fiir bestimmte Aktionen hait er
sie fiir niitzlich und nimmt sie mit.

Achtung: Damit Sie sich nicht den ganzen Ratsel-
spaf verderben, stehen die expliziten Losungen
auf dem Kopf.

Brian Bosco ist ein Gliickskind. Gerade eben
bekommt er seinen Traumjob angeboten, dann
rennt ihm auch noch eine heife Braut iiber den
Weg - oder besser gesagt: ins Auto - und zieht
ihn in eine wilde Hatz quer durch die USA. Fie-
se Gangster, ein steiler Zahn und eln Haufen

“UDDAPAQ PAg RIS WAP UOA UDNET Wap
1w a1g arp “ueneq addemy aure unu arg uauuy
UaipIsuB) () upsatp sny “wassodafue atw jdopy
~Se] ] wop Jssed 2121237 IYPNIA AUID pun Joz
e e e
SBUIE) IS UAPNSURING YIINZ IDPILM WP
PUN IS U USSSTY AIP LPOU IS UBWILPU 1733
12)nS N7 ‘[PRIUSUOTNJUISA(] DSO(] AUID AIMOS
uazudg usa8ey suopeypUZIY UIP JaqQ) 283y
SEP SYUI] 1G LIGOISYRIN(] “WINYAWIPEA SAPI

Ich habe die Attrappe gebaut, aber nichts passiert.
Sie haben bestimmt ein Detail vergessen. Im
Zweifelsfall schauen die Gangster genau hin,
wen Sie erschielen. Also machen Sie es fiir die
Mafiosi eindeutig, denn nur wo Gina drauf-
steht, ist auch Gina drin.
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Kies: Das scheint ein il
zu werden. Wie Sie die Kohle absahnen und am
Schluss auch noch das Médchen kriegen, zeigt
Ihnen unsere Komplettidsung.

1. Kapitel: Weck mich,
bevor ich sterbe

Wie lege ich die Gangster rein?

Ganz klar: Die Gangster werden erst Ruhe ge-
ben, wenn Gina tot ist. Also miissen Sie die Bur-
schen irgendwie an der Nase rumfiihren. Schau-
en Sie slch nach brauchbaren Gegenstanden um
und basteln Sie drauflos. Den Trick sieht man in
fast jedem Geféngnisfilm.
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REINGELEGT So muss eine Attrappe aussehen, dann klappt's auch mit dem Er-
schieRen. Die Gangster sind gliicklich und nur die Puppe ist tot.
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Wie bek ich Gina wach?
s sollte kein Problem sein. Finden Sie he-
wie das Medikament wirkt, und suchen
Sie das passende Gegenmittel. In einem Kran-
kenhaus gibt es auf jeden Fall Informationen
dazu. Denken Sie daran: Alles Gute kommt
von oben.
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2. Kapitel: Das seltsame Kruzifix
Wie komme ich ins Analyselabor?

Sie brauchen die richtige Kombination — und
die kennt Putzmann Willy. Bringen Sie ihn da-
zu, ins Labor zu gehen, und finden Sie heraus,
welche Tasten er driickt. Spielen Sie Sherlock
Holmes, mit kriminaltechnischen Methoden
kommen Sie bestimmt dahinter.
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Wie dffne ich die Klimakammer?

Das ist leicht: Das System erkennt nur die
Stimme einer Person, nicht aber, wer tatsach-
lich davor steht. Tauschen Sie es mit einer Auf-
zeichnung.
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Wie lade ich die Batterien wieder auf?

Leider ist das R: aus zwei Griinden schwer
zu losen: Erstens ist der aus dem Analyselabor
bendtigte Gegenstand schlecht zu erkennen
und zweitens ist der physikalische Zusam-
menhang reichlich zweifelhaft. Eigentlich
funktionieren Batterien unter solchen Umstan-
den nicht mehr, geschweige denn, sie wiirden
dabei wieder voll.
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Wie lasse ich das Kreuz restaurieren?

Frau Dr. Olivaw wird definitiv nur Stiicke fiir
die Maya-Ausstellung préparieren, eins nach
dem anderen. Schieben Sie ihr das Kreuz
irgendwie unter und modifizieren Sie die Ge-
rétschaften der Restauratorin, damit es schnel-
ler geht.
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LESEN BILDET Die Biicher erschlieBen ganz neue Maglichkeiten. Darunter verbirgt
sich das Schloss zum privaten Geheimsave mit dem Diktiergerat.

133 =



Adventure

£
ABGEFAHREN Der Omnibus ist voll mit skurrilem
Zeug. Hier hat wohl jemand versucht, sauber zu ma-
chen: Der Staubsauger liegtimmer noch da.

FORSCHERDRANG Spielen Sie Kojak und untersuchen
Sie genau, wo Willy seine Griffel draufhatte. Dann gilt
es nur noch, die richtige Kombination zu finden.

HARTNACKIG Frau Dr. Olivaw weigert sich stur, das
Kreuz zu restaurieren. Tauschen Sie es einfach gegen
eines der Maya-Artefakte.
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Na super, ein astreiner Nervenzusammenbruch.
Wie komme ich an eine Tasse Kaffee?

Begehen Sie einen Frevel, klauen Sie ei-
ner der Gottheiten die Opfergaben. Nun
miissen Sie nur noch dafiir sorgen, dass
Willy keine Ausfliichte mehr hat, also ge-
ben Sie ihm Pulver in der richtigen Ver-
packung.
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3. Kapitel: Die grope Flucht
Hilfe! Ich bin nicht freiwillig hier!

Sie konnen nicht aus den Fenstern heraus und
genau betrachtet wire es Selbstmord, aus der
Vordertiir zu marschieren. Stellen Sie alles auf
den Kopf, es gibt noch einen anderen Weg nach
draufen. Sie finden bestimmt eine , heie” Spur.
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TOHUWABOHU Trotzdem finden Sie in dem ganzen
Krempel das eine oder andere niitzliche Teil.

Wie mache ich das MG klar?

1. Das Erddl eignet sich nicht, um das Ge-
wehr wieder auf Vordermann zu bringen.
Aber es verleiht, richtig eingesetzt, einen
tollen Teint.
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2. Wenn Sie die Gangster mit scharfer Mu-
nition erschieBen wiirden, wire das Spiel
zu Ende. Wire doch schade, oder? Nehmen
Sie also was Harmloseres, von dem Sie ei-
nen ganzen Haufen zur Verfligung haben,
und senden Sie den Burschen ein paar Li
besgriifie. Sie brauchen einen Bohrer? Im-
provisieren Sie etwas mit den Utensilien bei
der Hiitte, der Rest ist im Waggon verstreut.
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Wie komme ich an die Tablette?

Wieder so ein kleines, gemeines Objekt, das Sie
zum Bergen der Pille brauchen. Sie finden es
nur, wenn Sie den Bus wirklich griindlich
durchsuchen.
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GEFRASSIG Die Tierchen lieben nicht nur die Erd-
nussbutter. Zum Gliick bleibt das Dynamit verschont.

Wie mache ich das Muskelpaket am Hangar platt?
Ich kann die Pille nicht in sein Bier werfen!
Sie brauchen noch ein Ablenkungsmanéver,
um Thren teuflischen Plan durchfiihren zu kon-
nen. Der Kerl interessiert sich nur fiir Saufen
und Werfen — verwickeln Sie ihn doch in einen
Wettkampf! Lula ist Thnen, mit dem richtigen
Equipment ausgestattet, gerne dabei behilflich.
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Wie komme ich an das Dynamit?

Die traurigen Uberreste vor dem Hangar sind
alles, was die Termiten von dem Schaukelstuhl
tibrig gelassen haben. Lenken Sie die Tierchen
nur auf das richtige Ziel und es wird pulveri-
siert. Zum Anlocken ist leider zu wenig Erd-
nussbutter im Glas, aber selbst ist der Mann!
Butter und Erdniisse konnen Sie bestimmt auf-
treiben. Bevor Sie losziehen, nehmen Sie das
Motorrad unter die Lupe und lassen alte Kind-
heitserinnerungen aufleben.
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SUCHSPIEL Irgendwo in diesem Bild ist ein wirklich
wichtiger Stein versteckt - finden Sie ihn.
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MODERNE KUNST Erst lassen Sie Saturns Skulpturen fliegen und dann miss-
brauchen Sie sein Gebilde auch noch als Kletterbaum.
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4. Kapitel: Unheimliche
Begegnung der vierten Art

Wie verbinde ich Joshuas Wahnsinnsmaschine mit
dem Motorrad?
Sie miissen sie vor das Motorrad spannen.
Schauen Sie sich nach einem Pferdewagen um,
von dem Sie das Geschirr bekommen.
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Brian hat die i

lend auf einen Trog voll Schlamm trifft? Gleich wissen Sie mehr ...
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Wie stelle ich das Benzin her?

Um das 40-ccm-Konzentrat abzumessen, be-
darf es nicht einmal hoherer Mathematik.
Wenn Sie trotz angestrengten Uberlegens nicht
draufkommen, probieren Sie einfach ein bis-
schen damit rum.
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einer

Der Schraubenschliissel ist deswegen im Schlamm
untergetaucht. Wie bekomme ich ihn da raus?
Versuchen Sie nicht, ihn herauszuholen.
Schmeifien Sie lieber noch etwas hinein.
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Saturn will den Stein nicht gegen Benzin tauschen.
Wie bearbeite ich ihn?

Auf dem Balkon finden Sie Sandpapier, um
den Stein zu glétten. Jetzt montieren Sie noch
Brians personliche Habe dran und der Klum-
pen mutiert zu richtiger Kunst.
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ZITTERPARTIE Reinhold Messner ist nix dagegen. An
einem einzigen Nagel hangend, seilt sich Brian ab.
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Welche ruft die
Es handelt sich hier um das alte Mastermind-
Prinzip. Versuchen Sie systematisch, die richti-
gen Noten herauszufinden und sie danach zu
ordnen.
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Ich brauche den Schiiissel zur Zelle. Wo ist der nur
geblieben?

Den Schliissel hatte der Sheriff bei sich. Was
mit ihm passiert ist, erzahlt Thnen Sushi. Sie
miissen ihm nur etwas Dampf machen, damit
er mit den Sachen rausriickt.
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ZAHNPFLEGE Damit der Schiiissel passt, putzen Sie
der Statue erst einmal den Mund aus.
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Ich brauche Kautabak fiir Oscar.
Das Rauchkraut finden Sie in jedem gut sor-
tierten Gewachshaus. Mit viel Fantasie bauen
Sie sich einen Morser, mit dem Sie Oscars Spe-
zialmischung herstellen.

“Bom uas[a,{ uop Jwmer 17 ‘us[[e)
-99) UaUIR Wn Uyt 3§ Uayiq pun Snaz sep wyt
Uaqoe) “UR[[A)SIAY Iassedjny Sejuo(] ewejy
“IBISQ) A0J eqeIney] 1§ WA JIW AISIQJA Udu
-19§ Uaua sep 1qiS1a yueq 1ap YISHQIRAIYPS WOA
[pdwag wap i usururesnyZ “a[eyRSUO]. AUy
AU YIS JUYA[ SWNIPIJA SAP SNEH We aIp
49)19 19P N WY "UDURI) SZUTIA 1P I A1
AP “PRE[PIEqR], 1239 216 UDAPIUD HOP “SU0O]
-eG Sap SSOUPSITPIY Wl IOWRHPIRIDD) 1P [PW
-U1d 10U IG UIDGOISYDINC] "USPUY NZ ZUT
W [PRIWRGIaIUL Sep wn ‘stuSuejan) sep aIg
uaENSPING “A[[PZSIUSULJAN) 1P YO[[SSNYIS
sep ut3ssed UIRISUIOYIS Wap Sne PSSNYAS 1]

Wie komme ich in den Keller der Bank?

Das Loch im Boden ist leider an der falschen
Stelle. Probieren Sie Saturns spitzenméfiges Ka-
tapult und besichtigen Sie die Trefferzone des
Eimers. Das Ergebnis sieht vielversprechend
aus. Jetzt brauchen Sie nur noch ein Geschoss
mit dem richtigen Wumms dahinter.
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GESPENSTISCH Der letzte Krieger muss wohl vor
Schreck die Axt fallen gelassen haben.
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Jetzt heifit es nur noch: zuriicklehnen und entspannen.
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Wie knacke ich den Safe?

Spielen Sie Doktor und untersuchen Sie den
Kasten etwas genauer. Mit standesgeméfem
Werkzeug kénnen Sie die richtige Kombina-
tion héren.

ipig Ap
I23Un § Jya8 Ny SIYPaI FG ‘SUI] 67 mpm
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5. Ka |e| Dle heilige
Grabst p t .

Wie seile ich mich ab?
Suchen Sie die Nadel im Heuhaufen — oder bes-
ser: den Nagel im Holz. Verankern Sie ihn im Bo-
den, er hilt Thr Gewicht beim Abstieg aus.
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SCHWERES GESCHUTZ Wenn die einfachen Mittel nicht ziehen, muss eben was
Starkeres her. Et voila - Rutger zaubert Ihnen seine bombastischste Kreation.

SONNIGE AUSSICHTEN Besser geht's nicht. Sie hauen die Knete aufden Kopf und vergnugen sich am Strand.

Wie schiene ich Ginas Bein?
Holz haben Sie schon bei sich, das Seil hingt
noch von den Felsen herunter — was Sie brau-
chen, ist etwas Scharfes. Schauen Sie sich erst-
mal weiter um. Und nein, es ist nicht Gina!
“UTPUNaIL{ 1|
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6. Kapitel: Der Indianer,
die Nonne und der Finger

Wie bereite ich mich auf die Zeremonie vor?
Drohnen Sie sich die Birne voll. Rutger ist genau
der richtige Experte dafiir. Mit einem modifi-
zierten Skalpell kommen Sie an die richtig har-
ten Sachen.
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Wo ist der Wohnwagen?
Sushi sagt Thnen, wer es weifl. Aus ihrem
Haus erhalten Sie auch noch den , Tiiroffner”.
‘e uayey
-INYOS WIAP i 1SUBH UIP IIG USRI ‘Ud
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Ich bin drin, aber in diesem Dreckhaufen gibt's
iiberhaupt nix?
Schauen Sie sich innen um, die eine oder an-
dere Sache brauchen Sie im spéteren Ver-
lauf. Bevor Sie allerdings resignieren und
mit leeren Hinden abziehen, werfen Sie
drauflen noch einmal einen Blick auf den
Wohnwagen.
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Wie werde ich die Gangster los?
Fiir Recht und Ordnung sorgt der Sheriff und
es gibt in Douglasville nur eine Person, die
mit den Burschen zurande kommt. Besorgen
Sie Oscar den Stern des alten Gesetzeshiiters
und er tibernimmt den Job.
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Sushi hat den Krempel der Knastbriider
untersucht, ihr fallt trotzdem kein Plan ein.
Filmklassiker inspirieren Sushi ungemein,
fragt sich nur, welcher der richtige ist. Haben
Sie Sushi erst einmal auf die richtige Idee ge-
bracht, ist die Durchfiihrung des Plans das
reinste Kinderspiel. Lehnen Sie sich zuriick
und genieRen Sie den sauer verdienten Ab-
spann.
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ANSGAR STEIDLE

KNASTBRUDER Endlich ist dieser Abschaum da, wo er hingehért. Die beiden ha-
ben garantiert nichts mehr zu lachen, wenn Sie mit ihnen fertig sind.
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Fupballmanager 2003

Egal ob Stadionausbau oder Vertragsver-
- im F

haben Sie alle Hénde voll zu tun. Wir sagen

Ihnen, wie Sie richtig Karriere machen.

So legen Sie los!

Fiir die richtige Karriere-Strategie sollten Sie
sich zu Beginn einer Station iiberlegen, ob Sie
hier nur kurzfristig Erfolg haben wollen oder
mit dem Verein eher langfristig orientierte Zie-
le erreichen mdochten. Dann sollten Sie Thre
Ausgaben auf genau diesen Bereich konzen-
trieren.

Bei einem schwachen Team sollten Sie unbe-
dingt zunachst einen Blick auf die Jugendab-
teilung Threr Mannschaft werfen. Oft finden
Sie hier gleich eine Reihe von Spielern, die ITh-
nen weiterhelfen kénnen.

Wie handele ich meinen Vertrag aus?

Nicht nur die Vertragsverhandlungen zwi-
schen dem Verein und den Spielern sind kniff-
lig, sondern auch die Verhandlung um den ei-
genen Trainer-Kontrakt. Einige Dinge sollten
Sie dabei auf jeden Fall beachten.

1. Wenn Sie eine Karriere wihlen, bei der Sie
nicht in [hrem Lieblingsclub starten, sollten Sie
sich den Punkt , Freigabe bei Angebot des Lieb-
lingsvereins” in den Vertrag schreiben lassen.
2. Wenn Sie es vermeiden kinnen, wire es
auch hilfreich, wenn es keine Option fiir den
Verein zur Verlingerung im Vertrag gibt. Dies
ist aber meist mit starken finanziellen Abstri-
chen verbunden und sollte deshalb auch an
letzter Stelle des ,Wunschzettels” stehen.
Wenn Sie unbedingt aus einem Vertrag raus-
wollen, gibt es auch dafiir Méglichkeiten (sie-
he unten).

3. Eine Option fiir Sie zur Vertragsverlinge-
rung hingegen sollte im Vertrag unbedingt
eingerichtet werden, denn so haben Sie die
Maglichkeit, sich bei auslaufendem Vertrag
und schwieriger Lage ein weiteres Jahr an den
Verein zu binden und so das Ruder wieder

Die Spielerkombis

[ ———

Imletzten Jabr autom. Verl. 10!

1 Jabr Option i Vel
‘ahr Option ar den Manager
Galtig nur i diese Liga
ines oberkiassigen Vereins
Aussiieg Bl degebot aus dem Auskand

FreigabeMLebiingsverei fBorussis M gladsa

herumzureifien. Die Zeit, sprich der Erfolg
heilt alle Wunden - auch bei Fans und Vor-
stand.

4. Bei Verhandlungen mit neuen Clubs sollten
Sie zudem immer ein Auge auf den Vorstand
werfen. Wenn dieser einen impulsiven Ein-
druck macht, sollten Sie eine lingere Laufzeit
des Vertrags favorisieren, wihrend Sie bei ei-
nem gelassenen Vorstand auch einmal einen
Einjahresvertrag aushandeln kénnen.

Wie komme ich aus meinem Vertrag?
1. Immer wieder passiert es, dass man den ak-
tuellen Verein vor Vertragsende verlassen will.

ST E—

NACHSPIEL Reagieren Sie nicht unbedingt auf das erstbeste Angebot und achten Sie immer darauf, dass ei-
ne Option auf Verlangerung der Zusammenarbeit im Vertrag steht.

11/1tig
e/1lga
S /1Liga

Dies ist sehr schwierig, aber machbar. Am ein-
fachsten und saubersten ist es natiirlich, wenn
Sie die Freigabe beim Vorstand erhalten, so
dass Sie zwar weiterarbeiten kénnen, sich aber
bereits nach neuen Vereinen umschauen diir-
fen. Dies passiert jedoch nie, wenn der Verein
Sie hoch schitzt.

2. Entlassen zu werden, ist da schon bedeu-
tend einfacher. Dabei haben Sie dann natiirlich
das Risiko, dass Sie anschlieBend erst einmal
einen neuen Club finden miissen, doch auch
das klappt fast immer. Der einfachste Weg, sei-
nen Vertrag nicht erfiillen zu miissen, ist das
Provozieren von Misserfolgen: Setzen Sie

Zusatzlich 2u den individuellen Starken und Schwéchen der Spielerist beim FM 2003 auch der gezielte Einsatz von bestimmten Spielerkombinationen von Vorteil. Hier eine Uber-
sicht iber alle positiven Kombinationen und ihre Auswirkungen. Die aktuell moglichen Boni konnen jeweils auf dem Aufstellungsbildschirm ,Spielerliste* abgerufen werden.

[Kombination
Flanken +2 auf RA oder LA

Passing +2 auf AM oder CM

Flanken +1 auf RA und LA

Antritt +2 oder Schnelligkeit +2 auf ST oder CF

Kopfball +2 auf ST oder CF

GK mit Abschiage +2

RM/LM beide Antritt/Schnelligkeit zusammen +2

Stiirmer ligkei

Passing +2 auf AM oder CM

Antritt +2 oder Schnelligkeit +2 auf RM

Tackling und Passen +1 bei DM

Passing +2 auf AM oder CM

Passen +1, Schnelligkeit +1, Dribbling +1 (2 aus 3) bei ROV/LOV
Passen +1, Schnelligkeit +1, Dribbling +1 (2 aus 3) bei RV/LV
Laufwunder im Mittelfeld

Arbeitsbiene im Mittelfeld

Kreativspieler im Mittelfeld

Mittelfeldspieler Tackling<0

CD mit Kopfball exakt +1

CD mit Kopfball exakt +2

RV/LV beide Antritt/Schnelligkeit zusammen +2

ROV/LOV beide Antritt/Schnelligkeit zusammen +2
Manndecker in der Abwehr

Abwehrspieler Antritt+Schnelligkeit<0
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Kombination Teil 2

Kopfball +2 auf ST oder CF

Antritt +2 oder Schnelligkeit +2 auf ST oder CF
Kopfball +2 auf ST oder CF

Antritt +2 oder Schnelligkeit +2 auf ST oder CF
Antritt +2 oder Schnelligkeit +2 auf ST oder CF
Kopfball +2 auf ST oder CF

RW/LW mit Antritt/Schnelligkeit zusammen +2
Stiirmer igkeit

2 Stilrmer mit Technik +1, Passen +1

Antritt +2 oder Schnelligkeit +2 auf RM
Tackling und Passen +1 bei Ll oder ANC
Tackling +2 auf DM

Passen +1, Schnelligkeit +1, Dribbling +1 (2 aus 3) bei RM/LM
Passen +1, Schnelligkeit +1, Dribbling +1 (2 aus 3) bei RM/LM
Laufwunder im Mittelfeld

Arbeitsbiene im Mittelfeld

Kreativspieler im Mittelfeld

Mittelfeldspieler Tackling<0

CD mit Kopfball exakt +1

CD mit Kopfball exakt +2

RM/LM mit Antritt/Schnelligkeit zusammen +2
RM/LM mit Antritt/Schnelligkeit zusammen +2
Manndecker in der Abwehr

Abwehrspieler Antritt+Schnelligkeit<0

Auswirkung

+1 Punkt auf den Sturm
+1 Punkt auf den Sturm
+0,5 Punkte auf den Sturm
+0,5 Punkte auf den Sturm
+0,5 Punkte auf den Sturm
+0,5 Punkte Sturm

+0,5 Punkte Sturm

-0,5 Punkte Sturm

+1 Punkt Mitteifeld

+1 Punkt Mittelfeld

+0,5 Punkte Mittelfeld
+0,5 Punkte Mittelfeld
+0,5 Punkte Mittelfeld
+0,5 Punkte Mittelfeld
+0,5 Punkte Mittelfeld
+0,5 Punkte Mittelfeld
+0,5 Punkte Mittelfeld
-0,5 Punkte Mittelfeld
+0.5 Punkte Abwehr

+1 Punkt Abwehr

+1 Punkt Abwehr

+1 Punkt Abwehr

+0,5 Punkte Abwehr

-0.5 Punkte Abwehr
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UBERSEE In der sollten Sie das

es in Sachen Fitness iiberragend ist.

standig auf die formschwiéchsten Spieler, ver-
argern Sie IThre Stars durch Einzelgespriche

Neue Strafen ansetzen

i Sie sirengere oder gnadigere Strafen verhings

Sie eine neue allgemeine

e wollen, kbnnen
[ o deraon stegenund e hren Spetor mitelen M diess eiss vermelden e 038

diese

i

Trager Mannschafisiafer

"'"', Hart | e

e s

Uwe Kamps finde das nicht lustig. Dies wird Moralpunkie kasten,

| Geldsrafen automatisch verhingen

in La Paz wahlen, da

STRAFTAT Einen Koffertrager sollten Sie wirklich nur bestimmen, wenn Sie stark

[ [ ewchen /

beleidigt wurden. Es hilft auch, um einen Spieler zu vergraulen.

auf dem Platz stehen. Lassen Sie durch die
At ption , geringste Form” bei un-

(,,Die Reserve braucht dich!”) und deaktivie-
ren Sie auf jeden Fall alle Assistenten. Wenn
Sie im Training wochenlang nur Kondition
bolzen, verlieren auch IThre Stars anschlieBend
jedes Spiel. Manchmal benétigen Sie diese
Stars in der Stammelf namlich, um a) zu verlie-
ren und b) Thre Finanzen zu schwichen.

* Wer gnadenlos Geld zum Fenster heraus-
wirft, wird ebenfalls schnell gefeuert. Selbst
sehr reiche Vereine konnen schnell in den Ruin
gewirtschaftet werden. Verlangern Sie alle Ver-
trage Ihrer Stammspieler und erhdhen Sie die
Einsatzpramie auf ein Vielfaches (500.000).
Das geht richtig ins Geld.

* Wenn Sie nun noch Ihre Fans verargern (kei-
ne Fanbusse, keine Fanartikel etc.), stehen Sie
bald auf der Strafe und konnen sich einen
neuen Club suchen.

Fiir welches soll ich mich ?
1. Am besten ist ein Trainingslager mit einem
Formbonus (zu sehen in der Trainingslager-
info). Dieses hilft, die Form des Teams gerade
vor der Saison so zu steigern, dass Sie wirklich
gut dastehen. Fahren Sie dazu einfach fiir zwei
bis drei Wochen weg.

2. Wihlen Sie zur Vorbereitung auf eine neue
Saison das Trainingslager in La Paz, das vor al-
lem in Sachen Fitness iiberzeugt. Wenn Sie
wihrend der Saison regenerieren miissen, bie-
tet sich Porto Alegre mit einem Regenerations-
wert von 10 an. Ein tolles Allround-Trainings-
lager finden Sie in Antalya. Dort gibt es auch
positive Signale in Sachen Stimmung und Mo-
ral. Wahlen Sie niemals ein Trainingslager, das
in einem Bereich Minuspunkte besitzt.

3. Vor der Saison sollten Sie eine Woche vor
Spielbeginn eine Feier ansetzen. Das hebt die
Moral- und Stimmungswerte. Vorsicht: Wenn
Sie zwei verfeindete Spieler im Team haben,
kann die Feier unter Umstanden fiir eine Ver-
schirfung des Streits sorgen.

Rotieren lassen wie Ottmar: Hilft das?

Auch die Aktivierung der Rotation kann hel-
fen, Thre Spieler in guter korperlicher Verfas-
sung zu halten. Entscheidend ist einfach, dass
gerade bei einer Teilnahme am Europapokal
jeder Spieler irgendwann einmal pausieren
muss. Trotzdem gibt es auch Probleme, wenn
Sie rotieren lassen. Behalten Sie die Rotation
und den Rotationsgrad deshalb gut im Auge
und verlassen Sie sich nicht auf den dafiir zu-
standigen Button. Stellen Sie lieber selber das
Team zusammen, um zu gewihrleisten, dass
gerade in wichtigen Spielen die besten Kicker

wichtigeren Spielen Spieler zum Zuge kom-
men, die sonst wenig spielen

Was bewirken Heldenspieler?

,Helden” sind Spieler, die auf ihre Mitspieler ei-
nen positiven Einfluss haben. Unterschieden
wird zwischen Spielern, die eine ganze Mann-
schaft beeinflussen, und solchen Spielern, die
nur Einfluss auf ihren Mannschaftsteil haben,
wobei Torhiiter hier zur Abwehr gezahlt werden,

Folgende Heldentypen gibt es:

+1 % auf alle Mitspieler

+2 % auf alle Mitspieler

+5 % auf alle Mitspieler

+10 % auf alle Mitspieler

+5 % auf alle Mitspieler bei Riickstand
+10 % auf alle Mitspieler bei Riickstand
+1 % auf alle Spieler im Mannschaftsteil
+2 % auf alle Spieler im Mannschaftsteil
+5 % auf alle Spieler im Mannschaftsteil
+10 % auf alle Spieler im Mannschaftsteil

Die positiven Auswirkungen bleiben bis zu ei-
ner Moral von 80 % erhalten. Sinkt die Moral
noch weiter ab, lassen sich die anderen Spieler
nicht mehr motivieren. Feinde eines Spielers
werden von seinen positiven Auswirkungen
nicht betroffen.

Was bestimmt den Heldenstatus eines Spielers?
Im Editor kann ein solcher Status fiir den Spi
ler gesetzt werden. Ansonsten wird er im Spiel
einmal am Ende der Saison vergeben, wenn
der Spieler in dieser Saison etwas Besonderes
geleistet hat. Ein Heldenspieler kann seinen
Status auch wieder verlieren.

Er verliert ihn fiir eine Saison, wenn er weni-
ger als 10 Spiele bestritten hat oder wenn sein
Notenschnitt schlechter als 4 war. Alle Ande-
rungen werden auf dem Bildschirm mit der
Zusammenfassung der Auf- und Abwertun-
gen ausgegeben.

Wer soll den Koffer tragen?

Ist der Spieler tiber 23 oder unter den besten 15
des Kaders, verliert er pro Woche 5 Moral-
punkte. Ist er bei den besten 3, dann verliert er
sogar 20 Moralpunkte. Wenn Sie einen Spieler
,rausekeln” wollen, kénnen Sie dies als eine
MaBnahme fiir héchste Verargerung einsetzen.
Wie lindere ich Heimweh?

Vor allem bei Spieler aus dem Ausland treten

hiiufig Integrationsprobleme auf. Wenn Sie die
Meldung erhalten ,Spieler kommt mit der

Sprache nicht zurecht”, sollten Sie sofort rea-
gieren. Rufen Sie die Karteikarte des betreffen-
den Spielers auf und spendieren Sie ihm einen
Dolmetscher. So konnen Sie kurzfristig auf die
Probleme reagieren.

Wann spielt der Spieler mit voller Starke?

Der Konstanzwert beeinflusst die tatséchliche
Spielstirke eines Spielers. Das bedeuten die
Einstufungen im Einzelnen:

Diva: Eine Diva spielt mit je einer 25%-Chance
nur mit 50 % Stérke bzw. mit 120 % Stérke.

Normal: Ein normaler Spieler spielt mit je ei-
ner 10%-Chance nur mit 50 % Stérke bzw. mit
120 % Stéirke.

Feste GroBe: Eine feste Grofe spielt mit je ei-
ner 5%-Chance nur mit 50 % Stirke bzw. mit
120 % Starke.

Sichere Bank: Ein solcher Spieler spielt immer
mit 100 %.

Je hher der Konstanzwert, desto héher also
die Wahrscheinlichkeit, dass der Spieler tat-
sdchlich mit seiner vollen Spielstarke spielt.

Meine Spieler verletzen sich viel zu oft!
Woran liegt das?

Das Verletzungsrisiko steigt mit erhohtem Ein-
satz drastisch an. Um das Risiko zu mindern,
empfiehlt es sich, mit dem Einsatz sorgsam
umzugehen. Verwenden Sie hier durchschnitt-
liche Werte. Ein Spieler hat ab einem Alter von
30 Jahren pro Jahr ein um 5 % erhohtes Verlet-
zungsrisiko.

Auch auf die Schiris hat der Einsatz Auswir-
kungen: Gilt ein Schiedsrichter als besonders
hart, verteilt dieser 50 % mehr gelbe Karten als
iiblich. Um das auszugleichen, sollten Sie den
Einsatz um zwei Stufen zuriicknehmen. Bei
einem Schiedsrichter, der nicht besonders oft
eingreift, konnen Sie dagegen den Einsatz um
zwei Stufen erhdhen. Die Anzahl der gelben
Karten bleibt dann in beiden Fillen etwa
gleich.

Hoher Einsatz = Viele Verletzungen?

Wenn man mit hohem Einsatz spielt, hat das
zumeist positive Auswirkungen auf die Zwei-
kdmpfe und vor allem auf das Verhalten der
Spieler in Grenzsituationen, in denen sie zum
Beispiel einen Ball gerade noch erlaufen kén-
nen. Daneben hat der Einsatz auch negative
Effekte.
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WERBUNG Wenn Sie eine Agentur mit der Sponsorsuche beauftragen, miissen
Sie zehn Prozent ,abdriicken*, Besetzen Sie deshalb Ihre Banden lieber selber.

Einsatz Multiplikator
fiir gelbe Karten

0 05 0,05

1 0.6 01

2 0.7 02

3 0.8 04

4 09 08

L) 1 d

6 11 12

7 12 15

8 13 18

g 14 22

10 15 3

Mit welchen Taktiken soll ich spielen?

Welche Taktiken Sie anwenden, hangt in ers-
ter Linie vom vorhandenen Spielermaterial
ab. Wenn Sie keine drei Topstiirmer haben,
sollten Sie auch kein 4-3-3-System spielen.
Einen guten Uberblick iiber mégliche Sie-
gestaktiken bekommen Sie, wenn Sie im
Aufstellungsmentii (Schnelle Aufstellung)
auf ,bestmogliche Mannschaft” klicken.
Wenn Sie hier nicht den Haken ,System bei-
behalten” angeklickt haben, wird Thnen nun
ein System angezeigt, das Threr Mannschaft
die meisten Starkepunkte verschafft. Beim
Steigern von Taktiken sollten Sie maximal
zwei Taktiken gleichzeitig trainieren, da sich
der Co-Trainer sonst verzettelt und even-
tuell keiner der gewiinschten Effekte eintritt.
Benutzen Sie den Co-Trainer vor allem da-
zu, um gezielt einzelne Werte zu steigern.

GUTE LAUNE Setzen Sie

einund Sie

den, um die Fans zu erfreuen.

Wenn Sie bei [hrer Mannschaft groen Wert auf
Taktik legen, sollten Sie auch einen Jugendtrai-
ner beschftigen, der hier seine Stirken hat
und die taktische Ausbildung verbessert.

Das Stadion: ausbauen oder neu bauen?

Beachten Sie, dass Sie Ihr Stadion erheblich
billiger bauen konnen, wenn Sie es lediglich
erweitern und auf die Verinderung von
Grundstrukturen verzichten. So ist eine Ver-
anderung der Fundamente oder des Nei-
gungswinkels einer unteren Ebene immer ein
teures Vergniigen, auch wenn es dem Stadion
selbst zunéchst gar nichts bringt. Ein neues
Stadion sollten Sie sich deshalb nur leisten,
wenn entweder Thr aktuelles sehr klein ist
und ein Ausbau ebenfalls hohe Kosten mit
sich bringen wiirde oder aber wenn Sie mit
Geld gesegnet sind (etwa nach einem Bérsen-
gang).

So berechnen Sie die Bauzeit!"

Fiir die Bauzeit nehmen wir folgende Berech-
nung: Wenn Sie mehr als zwei Tribiinen aus-
bauen, werden diese hintereinander erstellt.

ProTribiine (Block) und 1.000 Sitzplatze 1Woche
ProTribiine (Block) und 1.000 Stehplatze 1Woche
VIP Platze = 500 pro Langs-Tribiine 2 Wochen
Dach Halbe Zeit der TribiinengrdRen,
VIP-Bereiche dauem extra

Kleinkram (auch Farbanderungen) 2Wochen,
wenn Rest beendet

Was bringt der Ausbau des Umfeldes?

Das Vereinsgelande des FM 2003 wurde vor allem in den Bereichen Medien und Forschung erweitert. Hier alle neuen Gebaude mit Effekten und Preisen im Uberblick.

PC-Games-Stadion? Soll ich die Namensrechte
verkaufen?

Beim Verkauf der Namensrechte des Stadions
hiingt es von der eingestellten Vertragslaufzeit
ab, wie viel Geld der Sponsor ausschiittet.
Wenn man von 100 % fiir das erste Jahr aus-
geht, werden diese Betrage fiir jedes weitere
Jahr um jeweils 10 % reduziert.

Wenn Sie also planen, lange bei einem Verein
zu bleiben, sollten Sie die Namensrechte immer
kurzfristig verkaufen. Ist ein Verein fiir Sie oh-
nehin nur eine Durchgangsstation, sollten Sie
dagegen immer Zehnjahresvertrédge machen.

Kurzfristige Vertrage haben allerdings auch ei-
nen Nachteil, da Sie sich auf diese Weise im-
mer wieder Arger mit den Fans bekommen.
Ein richtig unbelicbter Manager hat dabei
durchaus auch negative Auswirkungen auf
die Besucherzahlen.

Nicht zu friih il
Stimmen Sie bei guten Angeboten nicht friih-
zeitig zu. Gerade hier lohnt sich das Risiko,
denn die moglichen Zuwiichse sind wirklich
beachtlich. Faustregel: Bevor man zustimmt,
sollte man immer mindestens zweimal gestei-
gert haben.

Wie besénftige ich die Fans?
Wenn Sie die Fans gegen sich haben, ist es
schwer, den Vorstand zu einer weiteren Zu-

Gebaude Effekt Prei

Medizinisches Labor Durch Blutanalysen werden Muskelverletzungen um 20 % reduziert. Ihre Spieler 375.000 Euro
erhalten pro Spiel einen Miidigkeitspunkt weniger.

Zentrum fiir Trainingslehre Durch optimales Training und besonders ausgefeilte Ubungen lemen die Spieler neue Fahigkeiten 10 % schneller. | 800.000 Euro

Sportmedizinisches Institut Schwere konnen durch die neuester isse 10 % schneller geheilt werden. 1.600.000 Euro

Bibliothek Spieler kdnnen nebenher Studiengange absolvieren, werden bessere Mitarbeiter und konnen nach ihrer 2.000.000 Euro
Karriere auch Doktorstellen annehmen.

al Institut 3% Fi fiir alle Spieler, die mehr als ein Jahr bei Ihrem Verein sind. 2.500.000 Euro

Pressezentrum Sie knnen sich {iber 20 % mehr Interviews freuen. 600.000 Euro

Eigenes Studio Es wird mehr iber Ihren Verein berichtet. Ihr Fanwachstum steigt um 50 %. 1.000.000 Euro

Eigenes Luxusstudio Erlaubt die Produktion einer eigenen F und sorgt fiir 30 % mehr f 2.000.000 Euro
und 5 % mehr verkaufte Fanartikel.

Eigenes Sendezentrum Erlaubt P i Bei den néchsten F erhalten Sie einen Bonus von 10 %. | 4.000.000 Euro

Sendemast Sie erreichen weitere Zuschauer, was sich positiv auf Ihre Sponsoren auswirkt. Sie erhalten bei Haupt- und 2.000.000 Euro
Bandensponsoren einen Bonus von 10 %.

Mall Die Mall kann in drei Stufen ausgebaut werden. Sie sorgt fiir 1/2/3 % mehr Zuschauer und wirft sogar 3.000.000 Euro
einen gewissen Gewinn ab. 6.000.000 Euro

12.000.000 Euro
Madcheninternat Kein beendet mehr Karriere. 7.000.000 Euro
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ABGEZOCKT Mit talentierten Jugendspieler Iasst sich gutes Geld verdienen. Bieten
Sie ihnen einen Profivertrag an und verkaufen Sie sie nach der 90-Tage-Frist wieder.

sammenarbeit zu ,liberreden” Noch schlim-
mer sind aber die finanziellen Ausfalle. Unzu-
friedene Fans kaufen weniger Fanartikel und
pilgern seltener ins Stadion. Tun Sie alles, um
Thre Fans zufrieden zu stellen. In erster Linie
sind es natiirlich Siege und Erfolge, die fiir Thr
Publikum ebenso das A und O sind wie fiir Th-
ren Vorstand. Wenn diese einmal ausbleiben,
konnen Sie durch geschickte Aussagen in den
Interviews die Beliebtheit bei den Fans zu-
riickerobern. Versprechen Sie eine erfolgreiche
Saison, verdeutlichen Sie, dass Ihre Spieler sich
zerreifen werden.

Ebenfalls sehr wirkungsvoll sind Fan-Aktio-
nen, der Einsatz von Sonderziigen, die Sub-
vention von Fanbussen oder das Senken der
Eintrittspreise im Stadion. Auch Sonderange-
bote fiir Fanartikel sind immer gern gesehen.

Wie gewinne ich an Prestige?

1. Das Vereinsprestige ist ein Wert von 1 bis
20, wobei 20 den besten Wert darstellt. Das
Vereinsprestige kommt vor allem im Transfer-
markt zum Tragen, wo ein Verein wie Real
Madrid die besseren Karten hat, den hoff-
nungsvollen Talent-5-Spieler an Land zu zie-
hen. Das Vereinsprestige bezieht sich nicht nur
auf aktuelle, sondern auch auf historische Er-
folge.

2. Das Prestige wird ab der zweiten Saison am
Anfang der Saison fiir alle Mannschaften von
selektierten Landern aktualisiert. In einem ers-
ten Schritt wird dazu bestimmt, wie viele
Punkte sich das Prestige nach oben oder unten
dndern kann. Diese Punkte werden aber nur
mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit in
Abhiéngigkeit zum derzeitigen Prestigewert
vergeben. Eine Mannschaft mit hohem Pres-
tigewert verliert leicht an Prestige, hat es aber
viel schwerer, weitere Prestigepunkte zu ge-
winnen.

1 werden P

Im Ei

ben fiir:

* den Gewinn eines europiischen Pokalwett-
bewerbs mit 100 %

¢ den Gewinn der nationalen Meisterschaft
(die Wahrscheinlichkeit hangt von der
Durchschnittsstérke des Landes und der Li-
gaab)

¢ den Gewinn des nationalen Pokals (Wahr-
scheinlichkeit hangt nur von der Durch-
schnittsstirke des Landes ab)

* Aufstieg (Durchschnittsstirke und Liga)

* Qualifikation fiir internationalen Wettbe-
werb

gep verge-

Abziige gibt es fiir:

* Abstieg (Durchschnittsstirke und Liga)

* Teams mit Prestige tiber 15 bekommen einen
Abzug, wenn sie nicht einen der 5 ersten Plat-
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AUFSCHWUNG Aufund ab: Wenn Sie den Sprung an die Borse geschafft haben,

ze in der 1. Liga ihres Landes erreicht haben.
 Teams mit Prestige tiber 10 bekommen einen
Abzug, wenn sie nicht in der 1. Liga spielen.
* Teams mit Prestige tiber 7 bekommen einen
Abzug, wenn sie nicht mind. in der 2. Liga
spielen.

Auferdem findet eine Prestigeanpassung an
die Stérke der Liga und des Landes statt.

Geld her! So werden Sie reich

1. Zunidchst einmal kénnen Sie im Editor fiir
jeden Verein ein Startvermdgen einstellen.
Wenn Sie auf diese Weise zu Geld kommen
wollen, miissen Sie allerdings mit einem einfa-
chen Schwierigkeitsgrad starten.

2. Seien Sie dagegen vorsichtig mit den Pra-
mien im Editor. Zwar kinnen Sie theoretisch
die Pokalrunden-Pramien so anheben, dass Sie
schnell viel Geld verdienen kénnen, doch er-
halten dann auch andere Vereine weit mehr,
als ihnen zusteht — was sicher keine realisti-
sche Simulation mehr erlaubt.

3. Auch mit Thren Jugendspielern kénnen Sie
gutes Geld verdienen. Geben Sie einigen guten
Kickern einen Amateur- oder Profivertrag und
setzen Sie diese dann nach Ablauf der 90-Tage-
Frist auf die Transferliste. Meist muss man die
Abléseforderung schrittweise senken, aber es
bleibt immer noch ein Gewinn.

An die Borse!

1. Es gibt aber natiirlich auch Mittel, um seine
Finanzen zu starken, die nicht durch Manipu-
lation der Vereinswerte zustande kommen.
Auch wenn das Beispiel Borussia Dortmund
in der Bundesliga nicht gerade ein Paradebei-
spiel fiir riesige Borsengewinne ist, kénnen Sie
im FM 2003 durch eine Umwandlung Thres
Clubs in eine Aktiengesellschaft richtig Geld
scheffeln.

2. Die Voraussetzungen sind dafiir natiirlich
happig: So miissen Sie beispielsweise mindes-
tens drei Jahre in einem Verein tatig sein und
im Jahr vor der Aktienumwandlung Gewinn
erwirtschaftet haben. Der erste Punkt ist der
schwierigste. Gerade bei hochklassigen Clubs
mit unruhigen Vorstanden miissen Sie wirk-
lich drei Jahre lang Erfolge vorweisen kénnen,
um nicht geschmissen zu werden.

3. Dafiir lohnt sich die Umwandlung in eine
AG aber auch. So flieBen nach der Wandlung
schon mal lockere 350 Millionen Euro auf das
Vereinskonto. Bei einem mittelklassigen Club
ist die Chance, drei Jahre hintereinander titig
zu sein, deutlich groRer, dafiir wird dieser Ver-
ein nicht so viel Geld fiir seine Aktien bekom-
men. Lohnen wird es sich aber auf jeden Fall.
4. Eine schwierige Hiirde ist oft auch, dass Sie
im Vorjahr Gewinn erwirtschaftet haben miis-
sen. Wenn Sie dieses Ziel zu verfehlen drohen,

ersteinmal der 8

sollten Sie kurzfristig alle A
einstellen, einige Gehalter kiirzen und zur Not
sogar einen Top-Star auf die Transferliste set-
zen. Das tut zwar sportlich erst einmal weh,
doch nach der erfolgreichen Umwandlung in
eine AG haben Sie meist so viel Geld, dass Sie
locker einen besseren Spieler erwerben kén-
nen.

Wie komme ich auf den Titel des Kicker?

1. Da natiirlich nach einem Textmodusspiel
keine Grafiken aus dem Spiel vorliegen, wird
in diesem Fall fiir die Zeitung auf vorbereitete
Screenshots zuriickgegriffen. Es besteht aller-
dings die Moglichkeit, die vorhandenen Grafi-
ken zu erweitern.

2. Die Grafiken miissen sich hier befinden:
\user\newspaper. Sie konnen auch fiir den
Textmodus weitere Hintergriinde selbst in das
Spiel einbauen. Dazu miissen Sie selbst ge-
machte Screenshots aus dem Spiel wie folgt
benennen: Neutral + Zahl.bmp. Diese Screen-
shots werden verwendet, wenn es keinen Sie-
ger gibt oder wenn ein allgemeiner Screenshot
fiir den Spieltag ausgegeben wird. Beispiel:
Neutral9.bmpWappenname + Zahl.bmp. Die-
se Screenshots werden verwendet, wenn es
einen Sieger gibt. Schauen Sie dazu unter
\badges zunichst nach dem Wappennamen
des Vereins. Beispiel: Dortmund3.bmp.

Screenshots konnen entweder iiber ALT+
DRUCK oder iiber ein spezielles Screenshot-
Tool (zum Beispiel in PaintShop Pro enthalten)
erstellt werden. Die Integration von Fanplaka-
ten funktioniert fast genauso wie bei den Zei-
tungsbildern. Die Grafiken miissen sich hier
befinden: \user\FanBanner. Diese miissen Sie
nach dem gleichen Verfahren wie bei den
Zeitungsbildern benennen (siehe auch die
Beispiele im Verzeichnis): Wappenname +
Zahl.Tga. Es werden TGA-Dateien mit Alpha-
Kanal verwendet. THORSTEN SEIFFERT

T | e | A

PRESSESPIEGEL Sie konnen sich selbst auf das
Titelblatt des ,Kicker" befordern. Dafiir miissen Sie
nur einen Screenshot einbinden.
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DAS RENNEN Legen Sie Stoney mit dem EMPactor

| Tipps & Tricks

Aquanox 2: Revelation

Seit die Erdoberfldche verseucht ist, lebt die
Menschheit tief unten in den Weltmeeren. Als
William Drake machen Sie sich auf, den ge-
heimnisvollen Schatz des Piraten Lopez zu fin-
den. Damit die cleveren Gegner Sie nicht allzu
oft versenken, haben wir eine wasserdichte
Komplettlésung fiir Sie angefertigt.

Kleines Eastereqgg vorab geféllig?

Im Aquanox 2-Hauptmentii ist ein Easteregg ver-
steckt — einfach auf das Auge in der Mitte des
Bildschirms klicken.

Die Missionen:
Atacama City
1. Mission: Notruf

Der Notruf von Hank Bellows ist eine Falle, in
die Sie wohl oder iibel hineintappen miissen.
Fahren Sie zu dem Mistkerl, verpassen Sie ihm
ein paar Treffer und kehren Sie zur Harvester
zuriick. Mit Freuden werden Sie feststellen,
dass Ihr Frachter gekapert worden ist.

2. Mission: Terror bei Lima Il
Bonusziele: Neo-Yuppie-Bomber zerstoren
Schrottfrachter sichern

Fahren Sie die NAV-Punkte ab und erledigen
Sie die Neo-Yuppies. Benutzen Sie zwei Stan-
leys in der Endschlacht.

3. Mission: Dr. Finch

Bonusziele: Crawler-Einheiten zerstéren
Alle Crawler vernichten
ELF-Node beschiitzen

Begeben Sie sich zum NAV-Punkt. Erledigen
Sie die beiden Crawler mit der Vendetta-Sniper.
Ein Treffer ins griin leuchtende Cockpit reicht
aus, um die Crawler zu vernichten. Ahnlich
verfahren Sie im nahen Piratennest. Schleichen
Sie durch die Befestigung und erledigen Sie
die Scharfschiitzen mit der Sniper.

4. Mission: Stoney in Gefahr

Bonusziele: Vernichten Sie Cingan
Eskortieren Sie die Eerie zum
Andockpunkt.
Erledigen Sie alle Gegner und
kehren Sie nach Atacama City zuriick.

5. Mission: Mighty Maggie
Bonusziele: Frachter finden
Frachter lahm legen

lahm und ziehen Sie an ihm vorbei.
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Name Schaden  Nachladezeit  Extras Energlewaffe  Preis in Credits
- Vendetta Sniper 200MJ 3,0 Sek. Einzige Sniperwaffe Nein 22.040

Vendetta 140M) 0,2 Sek. Nein 3.200 -
- Vendetta Gatling 140MJ 0,1 Sek. Nein 12.400

Plasma Gun 400MJ 0,4 Sek. 4 MJ EMP-Schaden 1EShell  9.000 -
- Plasma Jet 400M) 0,2 Sek. 4 MJ EMP-Schaden 1E-Shell 15.100 =

PlasmaGatling ~ 400M)  0,12Sek. 4 MJEMP-Schaden 1E-Shell  33.700 -
- Laser Gatling 600M) 0,12 Sek. 2E-Shells  71.200

Hitman 1600 M) 1,2 Sek. Nein 9200 -
- EMPactor om 0,3 Sek. 62 MJ EMP-Schaden 4E-Shells 8500

DoomMortar  3200M) 2,0 Sek 60 MJ EMP-Schaden 12E-Shells  27.700 -

Sizler 6000MJ 3,0 Sek. 50 E-Shells  73.300

Stingray, 100MJ  0,15Sek.  1000M) Schaden amBoden Nein 11.300 -
n Hydra 300MJ) 0,25 Sek. Zielsuchende Geschosse Nein 43.500

Erledigen Sie die ersten beiden Schiffe mit dem
EMPactor. Versuchen Sie, aus der Deckung zu
schiefen, um Treffer zu vermeiden. Das dritte
Schiff, die Mighty Maggie, ist ein harter Bro-
cken. Setzen Sie zwei FlashSharks ein und ge-
ben Sie ihr mit dem EMPactor den Rest.

6. Mission: Intrepido

Befreien Sie Goons aus den Handen der Intre-
pido. Sie konnen die beiden Schiffe aus der
Entfernung snipern oder im Nahkampf per
Hitman platten. Danach geleiten Sie Goons zu-
riick nach Atacama City.

7. Mission: Der Coup

Legen Sie die beiden Transporter mit dem EM-
Pactor lahm und beschiitzen Sie die Eerie vor
Feinden. Nach der Pliinderung muss die Eerie
nach Atacama City zuriickeskortiert werden.

Machina Antarctica
1. Mission: Das Rennen

Sausen Sie Stoney hinterher und versuchen Sie,
maglichst zu Beginn des Rennens seinen EMP-
Schild zu dezimieren. Wenn er noch einen Ener-
gie-Strich auf der Anzeige hat, stellen Sie das
Feuer ein. Kurz vor dem Ziel gibt Stoney den
Funkspruch ,Hey Schlafmiitze! Lebst du
noch?” ab. Jetzt legen Sie den Angeber mit
einer weiteren EMPactor-Salve lahm und fah-
ren als Sieger iiber die Ziellinie.

2. Mission: Machina Antarctica

Bonusziele: Verschonen Sie Hank Bellows
Begleiten Sie Dr. Finch zum Au-
Benposten und erledigen Sie alle
Piraten, die Sie unterwegs treffen.
Benutzen Sie all Thre Torpedos.

3. Mission: Chow Lung
Bonusziele: Chow Lung vernichten
Forschungsstation sichern

Beschiitzen Sie die Harvester vor den vielen
Angreifern. Benutzen Sie gleich zu Beginn Ihre
Torpedos, um die Feinde zu dezimieren. Versu-
chen Sie, trotz des Schlachtgetiimmels die For-
schungsstation im Auge zu behalten.

4. Mission: Swedenborgs Flucht

Bonusziele: Alle Piraten vernichten

An den ersten beiden NAV-Punkten erwarten
Sie je drei Piraten, die Sie locker mit der Sniper
erledigen knnen. Sobald Swedenborg in Threr
Reichweite ist, jagen Sie ihm Thre FlashSharks in
den Hintern. Sie miissen sich nicht unbedingt

um seinen Begleitschutz kiimmern. Denn sobald
Sie Swedenborg mit dem EMPactor lahm gelegt
haben, ziehen sich seine Kompagnons zuriick.

Argentinisches Becken

1. Mission: Angriff
Bonusziele: Versteckten Frachter lahm legen

Eliminieren Sie alle Piraten rund um die Har-
vester. Heben Sie sich zwei BullSharks fiir den
Ordenssoldner auf, der am Ende der Mission
auf Sie wartet. Donnern Sie ihm die beiden Tor-
pedos um die Ohren und geben Sie ihm mit
dem Hitman den Rest.

2. Mission: Der Konvoi
Bonusziele: PiratenScouts lahm legen

Frachter sichern
Fahren Sie zum Konvoi und eskortieren Sie ihn
bis zum Crawlerangriff in der Schlucht. Erledi-
gen Sie die Bodeneinheiten mit der Stingray
und beharken Sie die feindlichen Schiffe mit der
Plasma Jet und Torpedos.

3. Mission: Pliinderung
Bonusziele: ATL-Techbomber lahm legen
ELF-Node beschiitzen

Begeben Sie sich zum Fahrzeughangar und las-
sen Sie die Bodeneinheiten mit der Stingray in
Flammen aufgehen. Mit dem Doom Mortar
schalten Sie die Geschiitztiirme aus. Beschiitzen
Sie Stoneys Buggy vor den Feinden. Sdubern
Sie den AuBenposten von samtlichen Geschiitz-
turm-Batterien. Jetzt miissen Sie nur noch das
Lager ausraumen und zu El Topos Asylum zu-
riicktuckern.

4. Mission: Freeman
Bonusziele: Frachter finden
Atlanter finden

Fahren Sie zum ersten NAV-Punkt und sam-
meln Sie den verwirrten Freeman ein. Ein paar
Schluchten weiter lauern drei Piraten auf Sie,
die dank Thres Doom Mortars aber schnell er-
ledigt sind. Jetzt missen Sie Freeman nur
noch zum EnTroPoint bringen.

5. Mission: Asylum Patrouille
Bonusziele: Frachter lahm legen
ELF-Node beschiitzen

Fahren Sie zusammen mit May Ling die NAV-
Punkte ab. Vorsicht: Am dritten NAV-Punkt
versucht May Ling, Sie zu toten. Fiittern Sie das
Weibsbild so lange mit Thren Geschossen, bis
sie flieht. Jetzt miissen Sie zuriickflitzen und
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El Topos Asylum vor den Piraten schiitzen.
Wichtig: Konzentrieren Sie sich nur auf das
Hauptgebéude!

6. Mission: Piraten

Verteidigen Sie Topos Asylum gegen die Pi-
raten. Begeben Sie sich zu den beiden groSen
Transportern und jagen Sie Thnen jeweils einen
BigBang 2 vor den Bug. Danach konnen die
Riesenbabys mit dem Doom Mortar auf Grund
gesetzt werden. Das restliche Piraten-Kleinzeug
ist bestes Kanonenfutter.

7. Mission: Das Héllenbad

Riisten Sie sich unbedingt mit einer XT Plas-
ma Gatling. Tauchen Sie in die Magma-
schlucht. Wenn Sie zu nahe an die glithende
Masse heranfahren, werden Sie mit enormem
Schaden bestraft. Am Ende des ungemiit-
lichen Canyons erwartet Sie ein prachtiger
Endgegner in Form eines Bionten. Versuchen
Sie, mit der Plasma Gatling in die stindig
wechselnde Liicke im Rumpf des Bionten zu
treffen. Sollte der Koloss auf Sie zusteuern,
miissen Sie sofort ausweichen. Die kleinste
Beriihrung ist todlich. Nachdem Sie den
Bionten gekillt haben, ist das Hollenbad
tiberstanden.

8. Mission: Redbeards EI Dorado

Kampfen Sie sich durch die ersten Verteidi-
gungsanlagen und zerschiefen Sie die Minen.
Am Hauptgebdude angekommen, miissen Sie
wegen der tippigen Abwehrbatterien sofort in
Deckung gehen. Arbeiten Sie sich wie auf dem
unteren Bild vorwiirts und umgehen Sie die Ge-
schiitze. Hinter dem Gebéude befinden sich die
Relais fiir saimtliche verbleibenden Verteidi-
gungseinrichtungen.

9. Mission: Sein oder nicht sein

Bonusziele: Hamlet zuerst vernichten

Die Harvester wird von Hamlet und zwei seiner
Schergen angegriffen. Begliicken Sie Hamlet mit
einem BigBang 1 und schiefen Sie ihn danach
mit der Plasma Gatling zu Brei. Jetzt konnen Sie
sich um seine beiden Gefahrten kiimmern. Beim
folgenden Angriff miissen Sie sich primér auf
die Bomben konzentrieren. Nachdem Sie diese
zerstort haben, konnen Sie die tibrigen Piraten
zu einem Téanzchen auffordern.

Kapverden-Schwelle

1. Mission: Crawler und Engel

Bonusziele: Crawler-Verstirkung
zuriickschlagen
Frachter mit EMPactor lahm legen

Riisten Sie Thren Hitman mit einem XT-Pack
aus. Animal fiihrt Sie direkt in das Crawler-
Lager. Bevor Sie das Relais fiir die Stromver-
rgung zerstoren, miissen Sie den Scharf-
schiitzen ausschalten. Beschiitzen Sie Angelina
vor den Crawler-Attacken. Die Bodentruppen
auf Threm Riickweg erledigen Sie am besten
mit der Stingray.

REDBEARDS EL DORADO 1. Gehen Sie in Deckung
und i Sie die Ver 2. Zer-
storen Sie samtliche Relais hinter dem Gebéude.

2. Mission: Schatzsuche

Den zweiten NAV-Punkt erreichen Sie nur un-
beschadet, wenn Sie die kleine Steinbriicke
iiber den Magma-See benutzen. Fahren Sie
durch den Felsengang Richtung Osten und zer-
storen Sie das Relais hinter der Turbine.

3. Mission: Der Schatz des Lopez

Zerstoren Sie die auftauchenden Geschiitze.
Um das eigenartige Teil vor dem Tunnel zu eli-
minieren, miissen Sie die Relais zerballern, die
Sie links und rechts von der Hauptkreuzung
finden. Mogeln Sie sich nun durch die Laser-
schranken und vernichten Sie das nic
Relais. Verfolgen Sie Amitab und erledigen Sie
die Wachdroiden, die sich dem alten Seebéren
an die Fersen geheftet haben.

4. Mission: Die Ordenssldner

Schlagen Sie Stregas Ordenshiiter zurtick und
achten Sie darauf, dass keine der ferngesteu-
erten Bomben die Harvester -erreicht. Im
Schlachtgetiimmel ist die Hydra sehr effizient.
Die Bomber schalten Sie am einfachsten mit
den BigBang-1-Torpedos aus. Den Tod Amitabs
kénnen Sie nicht verhindern.

5. Mission: Angelinas Offenbarung

Stregas zweite Angriffswelle. Erledigen Sie
samtliche Feinde und lassen Sie keine Bombe
zur Harvester gelangen. Leider ist es unmog-
lich, Strega in diesem Level zu téten. Es gibt
keine Moglichkeit, Angelina vor den tidlichen
Salven der Ordenssoldner zu retten.

Neopolis

1. Mission: Deimos
Bonusziele: Ordenssoldner verfolgen

Nachdem Sie Nat zur Werft gefolgt sind, tau-
chen Sie in die Graben vor den Verteidigungs-
anlagen ab. Schleichen Sie vorsichtig ins Innere
der Anlage. Um die vielen Abwehr-Batterien
auszuschalten, zerstoren Sie deren Kontroll-
relais. Die Turmkontrollen finden Sie meist di-
rekt hinter der Verteidigungslinie. Bewachen
Sie die Eerie beim Andockmanéver und gelei-
ten Sie die Deimos zum Stiitzpunkt zuriick.

2. Mission: Das Museum der Moderne

Folgen Sie Nat zum Museum. Wenn Sie tief am
Boden bleiben, ist es kein Problem, ein Relais
nach dem anderen aus sicherer Entfernung zu
eliminieren. Nachdem alle Verteidigungsan-
lagen lahm gelegt sind, fahren Sie in den Ver-
sorgungstunnel. Auf Threm Riickzug miissen
Sie mit gutem Timing durch die Laserfallen
huschen. Vor dem Museum wartet May Ling
bereits darauf, Bekanntschaft mit Threm Hitman
zu machen. Eskortieren Sie die Eerie zur An-
dockstelle zuriick.

3. Mission: Der Offner der Tore

Dies ist mit Abstand die schwerste Mission
des Spiels. Erledigen Sie die Verteidigungs-
anlagen mit der Sizzler aus der Distanz und
eskortieren Sie die Eerie zur Andockstelle. In

CRAWLER UND ENGEL 1. Zerstdren Sie denScharfr

schiitzen. 2.Vernichten Sie die Relais. Im bevorste-
henden Angriff miissen Sie Angelina beschiitzen.

der folgenden GroRschlacht gegen die Polizei
miissen Sie sehr flink sein, denn die Schutz-
schilde der Eerie halten nur sehr wenige Tref-
fer aus. Sparen Sie sich Thre Torpedos fiir die
bevorstehende Bomber-Attacke auf. Nun geht
es ab in den Schacht neben dem Museum. Be-
weisen Sie Thre Geschicklichkeit an den zahl-
reichen Laserfallen und zerstéren Sie simt-
liche Relais. Begeben Sie sich in den Versor-
gungstunnel zuriick. Zu guter Letzt miissen
Sie die Eerie noch sicher nach Hause geleiten.

4. Mission: Vastian Griegh

Fahren Sie zum NAV-Punkt und halten Sie
sich dort Richtung Siidosten. Wenn Sie sich
im Kampf mit Grieghs Leibwache zu viele
Treffer einhandeln, miissen Sie sich nur ein
Stiick vom Transporter entfernen. Grieghs
Wichter bleiben stets beim Konvoi. Wihrend
Stoney andockt, miissen Sie die Jager ablen-
ken und das ganze Geschwader vernichten.
Zusammen mit Stoney geht es nun wieder
Richtung Neopolis.

5. Mission: Drakes Rache
Bonusziele: Redbeards Leibwache vernichten

Die NAV-Punkte fithren Sie direkt zu Red-
beard. Fiittern Sie den Gauner zuerst mit Ihren
Torpedos und geben Sie ihm anschliefend mit
der Sizzler den Gnadenstof3.

Hinweis: Diese Mission gibt es nur, wenn
Sie Redbeard nicht bereits im Rahmen eines
fritheren Levels getotet haben.

Danemarkstrafe
1. Mission: Stregas Zorn

Strega startet einen Grofangriff auf die Har-
vester. Schlagen Sie alle Angriffswellen zurtick.
Setzen Sie vier BigBang 1 und zwei BigBang 2
gegen die Bomber ein. Die ferngesteuerten Bom-
ben diirfen die Harvester nicht erreichen. Es gibt
keine Moglichkeit, Nats Tod zu verhindern.

2. Mission: Blutrache

Der NAV-Punkt fiihrt Sie direkt zum Kampf-
ring, in dem Strega bereits auf Sie wartet. Im 1-
zu-1-Duell haben Sie gegen die Hexe keine
Chance. Fliehen Sie hinter einen der Felsen und
lassen Sie sich per Zielerkennung den Stand-
punkt von Stregas Schiff anzeigen. Sind Thre
Schilde wieder aufgefrischt, kommen Sie kurz
aus der Deckung, um der Tante ein bis zwei
Sizzler-Geschosse auf den Hintern zu latzen.
Nach einigen Treffern greift die tot geglaubte
Angelina in den Kampf ein. Bearbeiten Sie die
abgelenkte Chefin der Ordenshiiter mit der
Sizzler und bringen Sie sechs BigBang 1 zum
Einsatz. Achten Sie darauf, dass Angelina nicht
zu oft getroffen wird.

3. Mission: Die Tranen des Engels
Fahren Sie zu den NAV-Punkten. Das Felsentor
gegentiber den beiden Steinengeln ist der Ort,
an dem Sie den McGregor-Torpedo ziinden
konnen. Viel Spaf beim Abspann!

RALPH WOLLNER

SCHATZSUCHE Fahren Sie vorsichtig an dn bro-
delnden Magmasee heran und iiberqueren Sie ihn
mithilfe der praktischen Steinbriicke.
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neine Tipps r Tipps & Tricks

Haegemonia: Legions of Iron

Man nehme die besten Zutaten von Home-
world und Master of Orion, wiirze das Ganze
mit einer guten Prise Babylon 5-Flair und sit-
ze angesichts der Grafikpracht staunend vor
dem Monitor. Kiar, dass wir Sie mit dem néti-
gen Riistzeug versorgen, um den Weltraum
erfolgreich zu besiedeln.

Allgemeine Tipps
Hil oder hott?

Die Frage, welche Kampagne Sie spielen
machten, eriibrigt sich eigentlich, da nur in der
ersten Episode Unterschiede vorhanden sind.
Spielanfanger sollten die Erdvariante wihlen,
da der Spieleinstieg einfacher ist als bei der
Mars-Episode.

Ordnung im Chaos

1. Gewohnen Sie sich an, Thre Staffeln mit Hot-
keys zu belegen. Da Sie jede Staffel mit mehre-
ren Keys belegen konnen, haben Sie die Mog-
lichkeit, unterschiedlich zusammengesetzte
Geschwader zu bilden, um blitzschnell auf
verschiedene Situationen zu reagieren. So kin-
nen Sie zum Beispiel mehreren Staffeln unter-
schiedliche Schiff-Subsysteme zuweisen und
so effektiv angreifen.

2. Mit der gepatchten Verkaufsversion lassen
sich auch die Namen der Staffeln problemlos
editieren. Auch wenn die Spielnamen in der
Regel cool klingen, ist es besser, die Staffeln
zum Beispiel nach Bewaffnung oder Zweck zu
benennen. Auf jeden Fall sollten Sie sofort am
Namen erkennen, um welche Staffel es sich
handelt.

3. Sie haben in jeder Mission Zeit, Thre Aktio-
nen zu planen. Nutzen Sie die Pausetaste. Im
angehaltenen Spielmodus kénnen Sie in aller
Ruhe den Forschungsbildschirm studieren,
das jeweilige Planetensystem, die aktuellen
Produktionen usw. Sie konnen alle Einheiten
befehligen, Helden zuweisen und umverteilen
— alles kein Problem. Wenn Sie mit allen Auf-
gaben fertig sind, deaktivieren Sie die Pause.
So ersparen Sie sich viel Hektik am Monitor.

4. Die meisten Missionen enden automatisch,
wenn das Hauptziel erreicht ist. Oft haben Sie
aber zu dem Zeitpunkt noch nicht alles er-
forscht oder Sie haben ein geskriptetes Ereig-
nis verpasst. Legen Sie sich daher viele Spiel-
stande, auch innerhalb einer Mission, an.
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DICHTGEMACHT Eine so platzierte Raumbasis wird zur todlichen Falle fiir jeden
Gegner, der gerade aus dem Springpunkt ins System eintritt.

Schiffstechnologie
Welche Schiffsentwicklung ist sinnvoll?

1. Zu Beginn miissen Sie mit den schwachen
Jagern auskommen. Entwickeln Sie daher
moglichst friihzeitig den Korvettén-Rumpf.
Bis zur dritten Episode konnen Sie problemlos
mit den Korvetten alle Gefechte bestreiten.
dann lohnt es sich, in die Kreuzer-Ent-
wicklung einzusteigen. Jager werden Sie nur
noch selten bengtigen, um zum Beispiel geg-
nerische Spione schnell abzufangen, wenn sie
entdeckt wurden.

stehen Thnen in der Kampagne geniigend
Forschungspunkte zur Verfiigung, um alle For-
schungen im Bereich Schiffstechnologie zu ent-
wickeln. Natiirlich konnen Sie die Forschung
auch Threr Spielweise anpassen. Spieler, die mit
Sonden nichts am Hut haben oder keine Triim-
mer sammeln méchten, brauchen fiir diese
Entwicklungen natiirlich keine Punkte zu
verschwenden. Investieren Sie ruhig in alle
Ausriistungs-Technologien. Die Boni, die Thre
Schiffe davon erhalten, sind alle recht sinnvoll
und erleichtern Thnen die Gefechte.

Waffentechnologie

Ene, Mene, Muh .
Gleich vier Waffentechnologien stehen Thnen
zur Verfiigung - welche davon Sie wie weit
entwickeln, diirfte die Frage mit dem meisten
Diskussionspotenzial sein. Die Bandbreite ist
einfach enorm und jede Technologie hat ihre
Vor- und Nachteile. Fiir die Kampagne hat
sich auf jeden Fall ein Schwergewicht in der
Protonen-, Raketen- und Quantenforschung
als die effektivste Wahl erwiesen. Auf lonen-
waffen wurde weitgehend verzichtet.

Turm oder Blaster?

1.Sie haben beim Bau Ihrer Schiffe in der Regel
die Wahl zwischen diesen beiden Varianten.
Treffen Sie Ihre Entscheidung nach dem Ver-
wendungszweck. Schiffe, die fiir das Planeten-
bombardement eingesetzt werden sollen, sind
mit Blasterwaffen wesentlich effektiver, da sie
die Bewohner dezimieren.

iir Gefechte im freien Raum geben Sie den
Turmvarianten den Vorzug — der Grund liegt
klar auf der Hand. Die Gefechtstiirme lassen
sich viel schneller auf einen Gegner ausrichten
als ein ganzes Schiff mit starren Blasterwaffen.

Ohne Moos nix los
Wie bringe ich meine Wirtschaft in Schwung?

Sie werden schnell merken, dass die For-
schung und Produktion immense Summen
verschlingt. Haegemonia bietet Ihnen mehrere
Maglichkeiten, um an Geld zu kommen.

Der Erzabbau

Rufen Sie zu Beginn eines Szenarios die Ster-
nenkarte auf und halten Sie Ausschau nach
Erz-Asteroiden. Da die Erzbasen zu den Spezi-
alschiffen zahlen, ist ein massiver Einsatz hei-
kel, weil Sie dann keine Raumbasen mehr pro-
duzieren konnen. Mehr als zwei Erzkihne
gleichzeitig sollten Sie besser nicht einsetzen.
Beuten Sie auch nur die ultrareichen Asteroi-
den aus, deren Ergiebigkeit ist am groten.

Der Handel

Die Idee mit dem planetaren Handel ist recht
nett, aber leider nicht so ergiebig, wie man das
gerne hitte. Da auch die Handelsschiffe zu
den Spezialschiffen zihlen, ist deren Einsatz
nur dann ratsam, wenn geniigend , Luft” da
ist. AuBerdem dauert es einfach sehr lange, bis
der Geldfluss richtig zum Tragen kommt.

Steuereinnahmen

Was im echten Leben funktioniert, lasst sich
auch in Haegemonia bestens durchfiihren.
Gegen leere Kassen helfen hohe Steuern. Ein
kurzfristiges Anheben auf den maximalen
Steuersatz fiillt sehr schnell die Kassen. Bei ex-
tremen Steuererhhungen behalten Sie am
besten die Moralanzeige Threr Bevolkerung im
Auge. Wenn es kritisch wird (unter 40), redu-
zieren Sie den Steuersatz wieder, bis die Moral
zu steigen beginnt.

Spionageklau

Ein gut trainierter Spion ist eine hervorragen-
de Geldquelle. Benutzen Sie nach Mglichkeit
immer wenigstens einen Spion, der Thnen per-
manent Geld in die Kasse spiilt. Wenn Sie oh-
nehin gerade einen Planeten belagern, erfiillt
der Spion hier ebenfalls seinen Zweck als
,Kuhmelker”.

Kolonisierung

Macht eine ausgedehnte Planetenbesiedelung
innerhalb einer Mission Sinn?

Sie konnen sich in der einzelnen Mission ruhig
Zeit lassen, alle besiedelbaren Planeten zu ko-

SPIONAGEBERICHT Achten Sie auf die Texteinblendungen, wenn Ihr Spion Erfolg
hatte. Gestohlene Technologien erforschen Sie wesentlich billiger.
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monia:

VOLL NACH PLAN Wenn Sie einen Planeten angreifen, se

gine Basis mit ein. Vergessen Sie nicht, die Werften zu

lonisieren. Fiir die Erforschung neuer Techno-
logien ist das von Vorteil, da Sie wesentlich
schneller ans Ziel kommen. Lediglich die be-
grenzte Forschungspunktzahl pro M
grenzt Sie dann noch ein. Etliche der Miss
nen in der Kampagne bauen aufeinander auf.
Wenn Sie dann in der vorigen Mission tiichtig
gesiedelt und geforscht haben, haben Sie in
der Folgemission einen besseren Start.

Strukturieren Sie Ihr Imperium

Wenn Sie mehrere Planeten innerhalb eines
Systems besiedeln, richten Sie jeden Planeten
auf einen Schwerpunkt hin aus. Entwickeln
Sie auf kleinen Planeten Fabriken und ein Mili-
tércollege, um dort schnell und vor allem bes-
ser ausgebildete Einheiten zu fertigen. Schiit-
zen Sie solche Planeten nach Maglichkeit auch
mit Orbitalkanonen. Nutzen Sie die grofen
Planeten, um dort die Bevolkerung zu maxi-
mieren. Biospharen und moralsteigernde Bau-
ten sind hier ideal, dadurch entwickeln Sie ei-
nen grofien Planeten zum Steuer-Goldesel des
jeweiligen Systems,

Alle Planeten kolonisieren

Jeder kolonisierbare Planet ist eine Geldquel-
le. Expandieren Sie also, was das Zeug halt.
Selbst kleine Monde sollten besiedelt wer-
den. Nutzen Sie den bevélkerungsreichsten
Planeten als Ausgangsbasis fiir Kolonisten-
transporte. Bei einer Bevolkerung von eini-
gen Milliarden Menschen ist der Verlust von
30 Millionen Bewohnern fiir den Transporter
ganz schnell wieder ausgeglichen. Transpor-
tieren Sie so viele Menschen wie méoglich auf
neue Planeten.

Schnelles Wachstum

Auf einem neuen Planeten sollten Sie — sofern
kein akuter Geldmangel herrscht — die Steuer
auf null setzen und ein Wohnbauprojekt star-
ten. Die Bevolkerung explodiert formlich und
schon bald kénnen Sie von Milliarden neuer
Bewohner Steuern kassieren.

Helden

Wie setze ich die Helden ein?

Ziehen Sie auf jeden Fall das Handbuch zura-
te, um die Auswirkungen der einzelnen Fa-
higkeiten abschiitzen zu kénnen. In der Kam-
pagne sind vor allem die politischen und
wirtschaftlichen Helden wichtig. Richtig ein-
gesetzt, profitieren Sie enorm durch erhéhtes

144

achstum und Produktionsboni.
Suchen Sie sich vor allem Helden mit Eigen-
schaften aus, die einen Moralbonus geben. So
konnen Sie erhéhte Steuersitze festlegen, ohne
dass Thre Popularitit darunter leidet.

Soldaten

Helden mit Kampfeigenschaften sind hervor-
ragend dazu geeignet, um Raumbasen zu
kommandieren. Wenn Sie die Helden in Staf-
feln einsetzen, miissen Sie immer ein wachsa-
mes Auge darauf haben. Im Kampfeinsatz
wird ein Held am ehesten verletzt oder gar ge-
totet.

Helden immer einsetzen

Im Eifer des Gefechts vergisst man allzu leicht,
Helden zuzuweisen. Machen Sie es sich also
zu Beginn jeder Mission zur lieben Gewohn-
heit, alle Planeten zu iiberpriifen, Helden zu-
zuweisen und Staffeln zu ordnen.

ie Raumbasen
Die Wéchter im Weltraum

1. Unterschitzen Sie auf keinen Fall die strate-
gische Bedeutung der Raumbasen. Zum einen
lassen sie sich zur Verteidigung Threr Kolonien
einsetzen. Da eine Basis aber immer nur
hochstens eine Planetenseite abdecken kann,
wird im spéteren Verlauf die Planetenverteidi-
gung mit Basen zu aufwendig. Wenn Sie
genug Platz und keine Geldprobleme mehr
haben, errichten Sie lieber Planetengeschiitze
fiir die Bodenverteidigung.

2. Viel wichtiger ist der Einsatz von Raumba-
sen als Wachposten an den Springpunkten.
Die Springpunkte eines Systems sind jeweils
ein Knotenpunkt. Mit einer gut entwickelten
is kann kein Gegner Ihr jeweiliges System
iiberraschend angreifen, Offensiven werden
sofort im Keim erstickt. Garniert mit zwei, drei
Geleitstaffeln aus Korvetten oder Kreuzern,
bildet ein solches Bollwerk ein untiberwindba-
res Hindernis fiir den Gegner. In Systemen mit
nur einem Springpunkt kénnen Sie so mit
minimalem Aufwand das ganze System schiit-
zen. Achtung, im spateren Verlauf der Kam-
pagne versuchen die Gegner, Thre Basen zu
umfliegen. Jetzt kommen die Geleitstaffeln
voll zum Zuge, um das zu verhindern.

3. Besetzen Sie auch Wurmlécher, die Sie nicht
selber nutzen kénnen. Wenigstens eine Staffel

jions of Iron

Le

sollte hier stationiert sein, um eventuelle Ein-
dringlinge zu erkennen. Haben Sie ein solches
Einbahn-Wurmloch entdeckt, sollte auch hier
eine Raumbasis ihren Dienst aufnehmen.

4. Der Clou: Wenn ab der dritten Episode
Kreuzer ins Spiel kommen, mutiert ein so ge-
schiitzter Springpunkt zum Ressourcenlager:
Warum? Ganz einfach, zerstorte Kreuzer trei-
ben als Triimmerhaufen im All umher, die Sie
dann bequem mit einem Triimmersammler
einsacken.

5. Auch wenn die trigen Raumbasen nur
langsame Weltraumschnecken sind, sind sie
auch hervorragend fiir die eigene Offensive
geeignet. Wenn Sie einen gegnerischen Plane-
ten angreifen wollen, riicken Sie immer mit
wenigstens einer Raketen-Basis vor. Bringen
Sie die Basis in Planetenschussweite in Stel-
lung. Die hohe Feuerkraft réumt im null
Komma nix mit der Planetenbevolkerung auf.
Ihre mobilen Geschwader iibernehmen
Schutzfunktion, verteidigen die Basis vor
gegnerischen Angriffen oder greifen die
Schiffswerften an.

Planeten belagern

Wie inde ich den sté g

schub?

Bevor Sie sich daran machen, einen gegneri-
schen Planeten anzugreifen, erkunden Sie erst
mal die Sternenkarte, ob eventuelle Erz-Aste-
roiden in der Nahe sind. Dort ist in der Regel
eine gegnerische Erzabbaubasis. Zerstoren Sie
solche Elemente zuerst, um die Wirtschaft des
Gegners zu schadigen.

Werften zerstdren

Wenn Sie mit Ihrem Kampfverband inklusive
Raumbasis vorriicken, achten Sie tunlichst
darauf, auf welcher Planetenseite der Gegner
seine Schiffswerften hat. Bringen Sie Thre Ba-
sis in Schussweite des Planeten und benut-
zen Sie einen Teil Threr Geschwader, um per-
manent die Schiffsproduktion zu unterbin-
den. Wenn der Gegner keine neuen Schiffe
mehr starten kann, haben Sie schon so gut
wie gewonnen. Es ist dann nur noch eine Fra-
ge der Zeit, bis Sie die Bevolkerung genii-
gend dezimiert haben, um den Planeten zu
iibernehmen.

Was mache ich, wenn der Gegner Planetenkanonen
2ur Abwehr besitzt?

Kennen Sie das - Sie greifen mit 30 Schiffen ei-
nen Planeten an, drei Planetenkanonen richten
sich auf Thre Schiffe aus und plopp, plopp,
plopp ist nichts mehr da von Threr Flotte? Spa-
testens jetzt kommen Thre Spione zum Einsatz.
Benutzen Sie die Sabotage, um die gegneri-
schen Abwehreinrichtungen zu zerstoren. Erst
wenn diese beseitigt sind, riicken Sie mit [hrer
Angriffsflotte vor.

Spione wie wir
Lohnt sich der Spionage-Einsatz?

Auf jeden Fall! Wer dieses Feature auslésst,
verpasst eine Menge Spielspaf. Egal, ob es
sich um die Aufbesserung der eigenen Kasse
oder um das Ausspionieren neuer Technolo-
gien handelt, die Spione sind dafiir bestens ge-
eignet. Sobald Sie Zugriff auf das Spionage-
Menii haben, investieren Sie auf jeden Fall Thre
Forschungspunkte in die verschiedenen Fa-
higkeiten. Wenn Sie erst mal Technologien
Kklauen konnen, wird Ihre eigene Forschung er-
heblich billiger. Jede gestohlene Technologie
kann im jeweiligen Szenario sofort genutzt
werden. Noch besser ist allerdings, dass Ihnen
im Forschungsmenti ein entsprechender Pro-
totyp zur Verfiigung steht. Wenn Sie ihn
weiterentwickeln, kostet Sie diese Technologie
nur die Halfte der normal veranschlagten For-
schungspunkte. ~ STEFAN WEISS/FLORIAN WEIDHASE
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frozen-silicon.de

0800-0-FROZEN

Mo-Fr 10:00-17:00 Uhr

Jetzt online
bestellen:

Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zéhlen wir in der noch jungen Branche fiir Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehér
zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualitiit und Service iiberzeugt und namhafte Hersteller geben uns als
autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien.
Unsere Artikel werden fiir Sie stdndig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und gepriift. Sie haben auf alle Artikel natiirlich 24 Monate
Garantie und 14 Tage Riickgaberecht. Bestellen auch Sie iiber unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie!

Case Modding 2003

Nette Einsicht.
Noblesse Modded!

Nicht jeder kann oder will sich
selbst umstandlich ein Fenster ins
Gehduse sagen. Darum gibt's das
schicke Noblesse Gehduse jetzt
auch mit einer transparenten
Seitenwand aus klarem Plexiglas fix
und fertig montiert. So kann sich
neben der spiegelnden blauen
Fronttir  auch das riesige
Platzangebot fiir bis zu 11
La und das

sehen lassen.

Noblesse Modded : EUR 89,90

Blau macht gliicklich!
Kaltkathodenleuchten.

Kaltkathodenleuchten sind  die
erste Wahl wenn es um szenige
Beleuchtung des PC-Innenraums
geht. Und weil nicht jeder
findet, dass Blau gliicklich macht,
haben Sie bei diesen langlebigen
Leuchtensets auch die Wahl
zwischen vielen anderen Farben. Je
nach gewahitem Modell kann die
Helligkeit ~ sogar  gerauschaktiv
gesteuert werden, dann flackert
das Licht im Sound der Beats.

Kaltkathodensets: ab 21,90
(in vielen Farben, auch soundaktiv)

Rundum erleuchtet.
Neon Strings.

So einfach geht das: nehmen Sie
einen oder mehrere dieser neuen,
bis 2,5 Meter langen "Neon Strings"
- das sind hochflexible, leuchtende
Kabel - verlegen Sie sie ordentlich
oder kreuz und quer im, am und um
das PC-Gehéuse oder Tastatur oder
wo immer Sie wollen, schliefen Sie
den Stecker am Netzteil an,
schalten Sie ein und erfreuen Sie
sich am komplett neuen Aussehen
Ihres soeben selbst designten PC.

Neon Strings: ab EUR 21,90
in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow

Schicke Schallschlucker.
Dynamat Xtreme.

Als Antivibrationsbeschichtung fiir
das PC Gehduse leistet das
Dynamat Xtreme Kit sehr gute
Dienste. Die  selbstklebenden
Matten werden einfach von innen
auf die Waénde des Gehduses
aufgebracht und schon verringern
sich die durch Liifter etc.
erzeugten Vibrationen. Die
Beschichtung der Matten verhindert
ein Aufheizen des Inneren und
verstarkt zusétzliche Lichteffekte.

Dynamat Xtreme: EUR 29,90

Liiftergitter / Laser Cut Fan Grills Netzteil Antec SmartBlue 350 W

Hinter der Bezeichnung Laser Cut Fan Grills verbergen sich
speziell designte Liiftergitter, deren vordergriindiger Zweck es
@ natiirlich ist, die Liifterauslasse an Ihrem PC cooler aussehen
zu lassen. Immerhin: einige davon schiitzen sogar die Finger
vor rotierenden Liifterblattern. Wenn also schon ein Loch im
Gehéuse, dann sollte es wenigstens nach etwas aussehen!
Laser Cut Fan Grills in vielen Formen: ab EUR 8,90

Mittlerweile gibt es fast nichts mehr, was nicht auch in einer
beleuchteten Version angeboten wird. Als Beispiel dafiir finden
Sie hier die von Vorreiter Antec produzierten SmartBlue
Netzteile. Natiirlich stehen Leistung und Stabilitét nicht hinter
der coolen Optik zuriick. Dafiir garantiert der US-Hersteller
mit einer 3-jahrigen Werksgarantie.

Antec SmartBlue 350 W: EUR 69,90

Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de.

iindleranf il |

Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem umfangreichen Produktsortiment, unter www.frozen-silicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design,

, Tuning und Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse méglich.

Versandkasten nur EUR 7,50 pro Bstellung fur Lneferungen innerhalb Deutschlands. Wir liefern nach ganz Europa, fiir Lieferungen Ins Ausland erfragen Sie bitte die aktuellen

Versandtarife Dieses Angebot ist Druckfehlern und (] Aufgrund der frii sind die aktuell gesp! im
ich. Es gelten unsere AGB, die Sie unter www.frozen-silicon.de einsehen konnen, alternativ senden wlr Ihnen diese auch gern zu.

Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 - 30989 Gehrden - Fax: 05108-642020 - info@frozen-silicon.de
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Tuning-Tipps

Harry Potter und die Kammer des Schreckens

Harry-Potter-Fans aufgepasst: Hier gibt es
zwei ive PC-Games i iiche und
Performance-Tipps fiir zauberfaule PCs.

Harry Potter und die Kammer des Schreckens
nutzt eine altere Version der Unreal-Engine.
Schon mit einem Prozessor ab 700 MHz, 256 MB
RAM und einer Geforce2 Ti konnen Sie mit
1.024x768 Bildpunkten, 32 Bit und allen Details
reibungslos spielen — wer einen langsameren PC
hat, findet im Kasten , Tuning-Tipps” weitere In-
fos zum Thema Tuning. Fiir versierte Zauberlehr-,
linge haben wir noch einen besonderen Trick pa-

rat. Dazu miissen Sie die Datei ,User.ini” finden
(iiber die Windows-Suchfunktion) und mit dem
Windows-Editor 6ffnen. Dann suchen Sie nach
dem Eintrag , D=StrafeRight" (siehe Bild). In der
Zeile dariiber erginzen Sie hinter dem ,C=" den
Befehl slomo 1, zwei Zeilen darunter schreiben Sie
hinter ,E=" den Befehl slomo 0,3. Zuletzt fiigen Sie
eine Zeile darunter hinter den Konsolenbe-
fehl slomo 2 ein. Speichern Sie ab und starten Sie
das Spiel. Wenn Sie nun die Taste ,E” driicken,
sinkt die Spielgeschwindigkeit um 70 Pro; i

[ TUNING-TIPPS |
Um Harry Potter in 1.024x768 Bildpunkten, 32 Bit
Farbtiefe und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:
1700 MHz DOGeforce2Ti 1256 MB RAM
Mit weniger als 700 MHz:

[IDen Schieberegler ,Detaillevel” auf 50 Prozent setzen

Mit einem &lteren 3D-Beschleuniger mit Voodoo2/3-
oder TNT1/2-Chip:

O Auflasung auf 800x600 Bildpunkte setzen, bei Pro-

verdoppelt sie sich. Mit der Taste ,C
Sie den Normalwert wieder her.

DIRK GOODING

Heu

[Execute=
Printscrn=
Help=
[A=StrafelLeft

o-strarenignt| ANDERUNG An dieser Stelle konnen
E=slomo 0,3 Sie die drei Konsolenbefehle fiir den
F=slomo 2 Gi indigkeits-Trick eingeben.

iy

bl

eX Speed=4.0 | Axis aBroomYaw Speed=4.0
lsev Speed=4.0 | Axis aBroomPitch Speed=-4.0

blemen auf 640x480 Bildpunkte verringern
O Farbtiefe auf 16 Bit reduzieren

KLEINER FLITZER Mit unse

rem exklusiven Zauber-Trick
flitzt Harry Potter
schnell durch Hogy

DAoC: Shrouded Isles

NING-TIPPS

Um Shrouded Isles in 1.024x768 Bild-
punkten, 32 Bit Farbtiefe und allen De-
tails zu spielen, bendtigen Sie:

DAoC-Fans jubeln: Entwickler
Mythic hat im Add-on Shrouded
Isles die 3D-Grafik runderneuert.

Bump Mapping, hochauflésende
Texturen und eine hohere Frame-
rate dank Hardware-Geometrie-
berechnungen — St ded Isles

[01.800 MHz

1512 MB RAM

O Geforce4 Ti-4200

veredelt die Grafik des Online-
Rollenspiels Dark Age of Came-
lot. Fiir den Augenzauber be-
nétigen Sie eine DirectX-8-fahige
Grafikkarte a la Geforce3 oder Ra-
deon 8500. Wer noch mit Geforce2
Ti spielt, muss auf das Add-on lei-
der verzichten.

DIRK GOODING

Back to ConfigMenu
ClpPlane; Near
Figure LOD: Near
Config Shadows
ConfigWater

1
fik in DAoC

ad der G

Mit weniger als 1.800 MHz:

OClip Plane auf ,Near” setzen
OIFigureLOD auf ,Near” setzen

0 ,No Figures Cast Shadows" wéahlen

Mit einer schnellen Grafikkarte wie
Geforce4 Ti-4600:
O Anisotropen Filter einschalten (8x)

steigerung einsetzen.

Wenn lhre Spieler fupkrank liber
den Platz schieichen, hilft viel-
leicht ein kurzes Tuning weiter.

Electronic Arts setzt in FM 2003
die FIFA 2002-Engine fiir die 3D-
Ansicht ein. Wenn Sie einen PC
mit weniger als 800 MHz, Ge-
force2 MX und 256 MB RAM be-
sitzen, konnen Sie mit dem ,De-
taillevel“-Regler die Framerate
im 3D-Modus steigern. Klicken
Sie dazu in einer laufenden Partie

,/Technische Einstellungen”. Dort
finden Sie den ,Detaillevel "-Reg-
ler, der sich auf Detailgrad und
Texturqualitdt auswirkt. Leider

SCHIEBUNG Mit weniger als 800 MHz sollten Sie diesen @erzur Leistungs-

UNING-TIPPS

Um FM 2003 in 1.024x768 Bildpunk-
ten, 32 Bit Farbtiefe und allen Details
zu spielen, bendtigen Sie:

1800 MHz

O Geforce2 MX

(1256 MB RAM

Mit weniger als 800 MHz:
O, Detaillevel“-Regler auf 60 Prozent

Mit weniger als 500 MHz:
0, Detaillevel“-Regler auf 30 Prozent

bietet FM 2003 dariiber hinaus
keine weitere Moglichkeit mehr
zum Tuning. DIRK GOODING
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Asheron's Call 2

Die tolle Grafik von Asheron's Call 2 hat ei-
nen hohen Preis - wenn |hr PC zu langsam
ist, gibt's hier wertvolle Tuning-Tipps gratis.

Bei der Installation von Asheron’s Call 2 sollten
Sie sich fiir die ,Benutzer-Installation” entschei-
den, sonst haben Sie keinen Einfluss auf Ort und
GroBe der Spieldateien. Danach stehen die Stan-
dard- und die Gesamt-Installation zur Wahl: Ers-
tere beansprucht 1.434 MByte, allerdings fehlen
hochauflésende Texturen. Die bekommt man
nur, wenn man den gesamten Spielinhalt (2.223
MByte) auf die Festplatte kopiert. Laut Microsoft
sollte man sich nur dann fiir diese Option ent-
scheiden, wenn man eine Breitbandverbindung
(DSL oder mehr), 512 MByte RAM, eine Grafik-
karte mit 128 MByte Speicher und einen Prozes-
sor mit mindestens zwei GHz sein Eigen nennt!
Unsere Empfehlung: Wer eine Geforce4 Ti-4600
oder Radeon 9700 sowie 512 MB RAM besitzt,
kann getrost das Gesamtpaket installieren. Der
Rest wahlt die Standard-Installation.

Das Konfigurationsmenii

Fiir den schnellen Einstieg in Asheron’s Call 2 hat
Microsoft ein Konfigurationsmenii entwickelt, das
Auflgsung, Grafikqualitat und Sound vor Spielbe-
ginn an die Leistungsféhigkeit des PCs anpasst.
Dazu klickt man einfach auf den Button , Feststel-
len” und schon werden sémtliche Optionen auto-
matisch eingestellt (siche Screenshot). Wer die
Spielgeschwindigkeit oder Grafikqualitdt manuell
verbessern méchte, ruft im Spiel mit ,F3” die ,Op-
tionen” auf; unter der Registerkarte , Client” befin-
den sich alle wichtigen Tuningschalter und -regler
auf einen Blick. In den ,Render-Optionen”
konnen Sie die Aufldsung verindern sowie
Kantenglittung oder Vsync ein-/ausschalten.
Interessanter wird es in den umfangreichen
,Grafik-Optionen”. Viele der dort aufgelisteten
3D-Effekte bekommen Sie nur mit modernen
DirectX-8-Grafikkarten zu Gesicht. Fiir ltere
DirectX-7-Beschleuniger wie Geforce2 Ti oder Ge-
force4 MX wird auf so genannte , Fall Backs” zu-
riickgegriffen - anstelle einer realistischen Wasser-
oberfliche verwendet man ein technisch simpleres
Verfahren, in diesem konkreten Fall vielleicht eine
einfache Wassertextur. Tuning-Tipps zu Asheron's
Call 2 entnehmen Sie bitte dem ,, Tuning-Tipps*-
Kasten auf der rechten Seite, die wichtigsten
Grafik-Optionen erkliren wir kurz:
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NIEDRIGE DETAILS Mit niedrigen Details sieht Asheron’s Call 2 nicht sonderlich
toll aus und &hnelt lteren Online-Rollenspielen wie Everquest oder DAoC.

Schwerstarbeit fiir

die Grafikkarte

Textur-Details” bestimmt die Qualitit von Mo-
dell- und Landschaftstexturen; je hoher der
Wert, desto mehr Grafikkarten- und Arbeits-
speicher bendtigen Sie. Wie bereits erwahnt,
muss man die Texturen der Quahtatsstufe Sehr
hoch” extra installi t nur

[\ TIPPS

Um Ashe 2in 1. 32Bit
Farbtiefe und allen Detalls zu spielen, bendtigen Sie:
03.000MHz _ CJRadeon 9700 [11.024 MB RAM
Mit weniger als 2.500 MHz:

O Darstellungsweite der Szenerie auf ,Niedrig" setzen
O Darstellungsweite der Landschaft auf ,Mittel* setzen
DO Verzierungsreichweite der Landschaft auf ,Mittel setzen
O] Objektschatten auf ,volumetrisch* setzen

Mltwonlgerals 1.500 MHz:

mit schnellen 3D- Chxps wie Geforced Ti- 4600
oder Radeon 9700. Besitzer einer Geforce2 Ti
sollten sich mit ,Mittel” zufrieden geben.
,Material-Details” verziert Teile der Landschaft
(Dungeons, Felsbrocken, Gebdude) mit Detail-
strukturen. Der Wert ,Niedrig” schaltet den Ef-
fekt aus, ,Mittel” und ,Hoch” bestimmt jeweils
die Anzahl der Landschaftsobjekte, die mit
Bump Mapping iiberzogen werden.
Wasser-Reflexionen” besitzt drei Einstellun-
gen: ,Hoch” iiberzieht Wasseroberfldchen mit
Bump Mapping, das Wasser spiegelt und be-
wegt sich. ,Niedrig” erzeugt nur einen Spiegel-
Effekt, ,Deaktiviert” schaltet alle Effekte ab.
Ahnlich verhilt es sich mit ,Ufereffekte”, Steht
die Option auf ,Hoch”, erkennt man am Ufer
eine schone Brandung, mit ,Niedrig” ist das
Wasser in Uferzonen durchsichtig.

Schwerstarbeit fiir die CPU
»Modell-Details” ist ein einfacher Polygon-
Schalter, der die Polygonzahlen simtlicher
Landschaftsobjekte inklusive der Modelle re-
gelt. Niitzlich, wenn man wenig CPU-Power
zur Verfiigung hat.

»Objektschatten” beeinflusst die Darstellung
der Schatten von Spielfiguren. ,Deaktiviert”
stellt gar keine Schatten dar, ,Einfach” lediglich
einen kreisrunden Fleck. , Volumetrisch” wirft
einen tduschend echt aussehenden Schatten auf
den Boden. Die Option , Eigenschatten” ist eine
weitere Steigerung: Charaktere projizieren nun
sogar auf sich selbst Schatten (nur fiir CPUs
tiber 2,5 GHz empfehlenswert).

Die ,Darstellungsweite der Szenerie” beein-
flusst, ab welcher Entfernung und mit welchem
Detailgrad Objekte wie Baume oder Ruinen ge-
zeichnet werden. Gleiches gilt fiir die , Darstel-
lungsweite der Landschaft”: Je hoher der einge-
stellte Wert, desto weiter kénnen Sie sehen.
Uber , Verzierungsreichweite der Landschaft”
legen Sie fest, bis zu welcher Distanz Griser
und Blumen gerendert werden. DIRK GOODING

der Szenerie auf ,Niedrig" setzen

|:| Davs!ellungswente der Landschaﬂ auf Nledng‘ setzen

o ite der Landschaft deakti

CIModell-Details auf ,Niedrig* setzen

DO Objektschatten auf ,Einfach* setzen

OLandschaftsschatten deaktivieren

O Wolkenschatten deaktivieren

OlLichtquellen deaktivieren

O Waffenspuren deaktivieren

[JAdaptive Verringerung einschalten

DIDen Schieberegler ,Stérke der adaptiven Ver-
ringerung" ganz nach rechts bewegen

Mit einer Grafikkarte der Geforce3-Klasse:

D Textur-Details auf Mittel* setzen

O Material-Details auf ,Mittel* setzen

Mit einer Grafikkarte der Geforce2-Klasse:
O Aufidsung auf 800x600 verringern
DOiTextur-Details auf Niedrig* setzen

O Material-Details auf Niedrig* setzen

O Wasser-Reflexionen deaktivieren

O Ufereffekte deaktivieren

Ofrilineare Filter deaktivieren

[T ——

AUSWAHL Vor Spielbeginn konnen Sie die Grafikde-
tails in diesem Menii automatisch einstellen lassen.

VOLLE DETAILS Hochaufldsende Texturen, hohe Sichtweite und viele Details - ab
Geforce4 Ti-4200, 2.000 MHz und 512 MB RAM Iauft AC 2 ganz ansténdig.
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Sim City 4

Sie haben lhren PC vor einem halben Jahr ge-
kauft und freuen sich nun auf Sim City 4?
Dann besorgen Sie sich am besten gleich wie-
der einen neuen Computer!

Sim City 4 diirfte fiir die meisten aktuellen PC-Sys-
teme eine echte Herausforderung darstellen. Das
brandneue Aufbauspiel von Maxis benétigt derart
viel Arbeitsspeicher und Prozessor-Kraft, dass sich
selbst auf absoluten High-End-Rechnern merkliche
Ruckler und Aussetzer kaum vermeiden lassen. Ei-
ne dreiste Untertreibung sind die Herstelleran-
gaben zum Thema Hardware-Anforderungen. Als
Minimum wird in der Readme-Datei unserer Test-
version allen Ernstes ein Pentium 3 mit 500 MHz,
128 MByte RAM und eine Grafikkarte mit 16
MByte RAM angegeben. Wer sich Sim City 4 als
Diavortrag anschauen mochte, bekommt mit dieser
Konfiguration die Gelegenheit dazu — inklusive
Kaffeep wegen mi ! Ladevorgén-
ge. Was die empfohlene Hardware anbelangt, sieht
es nicht besser aus — mit 1 GHz, 256 MByte RAM
und einer Grafikkarte mit 32 MByte kann man Sim
City 4 gerade noch mit niedrigen Details, 800x600
Bildpunkten sowie 16 Bit spielen.

Leistungs-Analyse

Erst ab einem Athlon XP 2000+, einer Geforce3
Ti-200 und 512 MByte RAM lduft Sim City 4 eini-
germaBen ertréglich (1.024x768, 16 Bit, volle De-
tails). Ruckeln wird es auf diesem PC trotzdem,
gliicklicherweise bleibt man aber von groReren
Nachladepausen verschont. Die treten namlich
immer dann auf, wenn Sie die Zoomfunktion be-
nutzen oder schnell iiber die Landschaft scrollen.
Das Bild friert dann kurz ein, die Festplatte rum-
pelt und nach und nach werden die passenden
Texturen fiir Hauser, Biume und Modelle (Autos,
Passanten) in den Arbeitsspeicher geladen und
anschlieRend auf den Bildschirm gepappt. Diese
Prozedur dauert umso linger, je weniger Arbeits-
speicher und Prozessor-Leistung zur Verfiigung
stehen. Unser Tipp: Mit dem Mausrad kann man
kaum kontrollieren, wie viele Stufen man hinein-
oder herauszoomen méchte. Verwenden Sie da-
her nicht das Mausrad, sondern benutzen Sie die
,Plus”- und ,Minus”-Tasten in der Mentileiste,
um kontrolliert zu zoomen. Grundsitzlich emp-
fiehlt es sich, iiber die Mini-Karte zu navigieren,
die Kamera nicht zu drehen und die zweithéchs-
te Zoomstufe zu benutzen. Dadurch gewinnt
man nicht nur an Ubersicht, Sim City 4 liuft
auch wesentlich reibungsloser, da das bunte Trei-
ben in den Strafen ausgeblendet wird.

Sie die Grafikqualitt anpassen.

EINGESTELLT Uber das ,Grafikoptionen“-Menii konnen LEISTUNGS-STAU Ein Grund, wieso Sim City 4 so

Grafikkarte unwichtig?

Was die Grafikkarte betrifft, so konnten wir kei-
nen Geschwindigkeitsunterschied zwischen Ge-
force4 Ti-4600 und Geforce2 Ti feststellen. Das
passt gut zu unserer Vermutung, dass die von
Maxis gepriesene 3D-Engine im Grunde ein
Technologie-Mix aus zweidimensionalen Objek-
ten (Héuser, Autos, Baume etc.), dreidimensio-
naler Spielfliche und 3D-Effekten wie Rauch ist.
Gerade die Hauser weisen einen so unglaublich
hohen Detailgrad auf, dass sie aus technischer
Sicht nur zweidimensionale Bitmaps wie bei An-
no 1503 sein kénnen. Daraus ergibt sich folgen-
der Tuning-Ansatz: Um den Spielablauf in Sim
City 4 ruckelfreier zu gestalten, muss man den
Prozessor entlasten (siche Kasten ,Tuning-
Tipps”). Zu wenig Arbeitsspeicher (weniger als
512 MByte RAM) lisst sich leider nur in den sel-
tensten Fillen mit Tuning-Tricks ausgleichen.
Zwar konnten Sie theoretisch mit einer Minimal-
Aufldsung von 800x600 Bildpunkten und 16 Bit
Farbtiefe einen geringfiigig fliissigeren Spielab-
lauf erzielen, da die Texturen nun wesentlich
kleiner sind und weniger Speicherplatz beno-
tigen. Allerdings fallt der Unterschied zu
1.024x768 Pixeln und 32 Bit nicht sonderlich

elendig ruckelt, ist der dichte Strafenverkehr.

In der
zweit-hochsten
Zoomstufe lasst
sich Sim City 4
noch am besten
spielen.

hoch aus. Fazit: Bei 256 MByte RAM und weni-
ger ist die Anschaffung eines weiteren Speicher-
riegels fiir Sim City 4 leider unumginglich,
wenn Sie nicht permanent mit storenden Ruck-
lern konfrontiert werden wollen.  DIRK GOODING

L TUNING-TIPPS |

Um Sim City 4 ruckelfrei in 1.024x768 Bildpunkten, 32
Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:
02400MHz  OGeforce2Ti  [11.024 MB RAM

Mit weniger als 2.000 MHz:

O Anzahl Autos/Sims auf ,Mittel" setzen
O Schatten auf ,Mittel” setzen

[ Stadtdetails auf ,Mittel“ setzen

Mit weniger als 1.200 MHz:

O Anzahl Autos/Sims auf ,Gering” setzen
O Schatten auf ,Gering" setzen

O Stadtdetails auf Gering" setzen

O Grafikeffekte auf ,Gering" setzen

Mit weniger als 512 MB RAM:
O Aufidsung auf ,800x600" verringern
DOiFarbtiefe auf ,16 Bit* herabsetzen

| 4
NOTSTAND Wetter-Effekte wie Nebel oder dieser Wirbel-
sturm wirken sich negativ auf die Framerate aus.
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Anzeige

Anget

Abraumen und sparen

=2 CDs
MWIBARE\

Wer jetzt beim PC-Games- Miniabo
) € gibt's 3 Ausgaben PC

Fir 9,
P C Games Testjahrbuch 2002

Anno 1503? Mafia? Morrowind?

Age of Mythology? Oder doch lieber
Unreal Tournament 2003? Im traditionellen
Testjahrbuch zeigt Thnen Deutschlands grofie
Spiele-Fachredaktion, welche Spiele wirklich
ihr Geld wert sind. Neben ausfiihrlichen
Beschreibungen und ehrlichen Bewertungen
enthilt das Sonderheft einen Spiele-Index mit
allen Neuerscheinungen 2002 zum beque-
men Nachschlagen — von A bis Z. Dazu zwei

CD-ROMs: Die besten Demos des Jahres zum
selbst Ausprobieren!

C Games Tipps & Tricks

Wissen, wie es gespielt wird! Weit

tiber 1.800 Tipps zu den besten
Spielen des letzten halben Jahres! Im PC
Games Tipps-&-Tricks-Sonderheft finden Sie
ausfiihrliche Komplettlosungen unter ande-
rem zu Warcraft 3, NOLF 2 und Mafia. Auch
aktuelle Titel wie UT 2003, Anno 1503 und
der neue Fulballmanager 2003 werden aus-
fithrlich behandelt. Zum Heft gibt es gleich
vier randvolle CDs mit aktuellen Treibern &
Patches, einem kompletten PC-Games-Archiv
im PDF-Format und den heiffesten Demos.

Aufnehmen,
optimieren
und brennen!

zuschldat, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten!

C Games Hardware - Video am PC

Digital Video ist in aller Munde und

die DVD wird analoge Videomedien
in absehbarer Zeit abgelst haben. Wir zeigen
Thnen, welche Moglichkeiten Sie durch die
neue Technologie haben und wie der PC hilft,
diese optimal zu nutzen: Erfahren Sie alles
zum Thema Ausstattung bis zu den richtigen
Anschliissen, digitalisieren Sie Ihre ,alten”
Viedoaufnahmen fiir die Ewigkeit, lesen Sie,
wie Sie die Bildqualitdt optimieren und per-
fekte Videoschnitte erzielen. Legen Sie gleich
los mit allen wichtigen Tools auf der Heft-DVD.

PC Games, Abo-Service, Postfach 1129,

t 10, A-5081 Anif, _ﬂ)

Einfach und bequem
online abon_nieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

}5 Ja, ich mochte das Miniabo der PC Games.

[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

(3 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games
mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo!) +
1 Sonderheft fiir € 9,90!
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.PC Games Hardware - Video am PC” (Ar.-¥: 002205)
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Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
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Hardware -Hilfe

Brauche schnelle Hardware
Ich will mir einen neuen Rechner kaufen und
ihn mir selbst zusammenstellen. Splinter Cell,
World of Warcraft und Star Wars: Galaxies sol-
len damit fliissig laufen. Ich dachte an eine Ati
Radeon 9500, einen AMD Athlon XP 2100+ und
ein Epox-8K5A3+-Mainboard zusammen mit 512
MB RAM. Reicht das aus? Mein alter PC ist ein
AMD Athlon Classic mit 550 MHz und einer Elsa

Erazor III Pro sowie 128 MB SDR-SDRAM.
DENNIS SCHLIEMER, PER E-MAIL

Zugegeben, Ihr aktueller PC ist fiir die genann-
ten Spiele zu langsam. Splinter Cell und Star
Wars: Galaxies setzen bereits DirectX-8-Grafikef-
fekte (iiber Pixel Shader und Vertex Shader) ein —
wenn Sie auf eine Ati-Grafikkarte bestehen, ist ei-
ne Radeon 8500/8500 LE oder Radeon 9000 a]so
Pflicht. Die 9500/9700er ur i

Versionsnummer. Wenn dort ein ,Rev. 1.05”
prangt, konnen Sie den Athlon XP 2000+ einsetzen.
Detaxls zum Upgrade finden Sie auf der Webseite

www.asuscom.de/support main /FA(
amd mb/fa P rade ILhtm.

Windows kaputt

Ich habe ein Problem mit meiner Geforce4 Ti-
4200 von Gainward. Als ich neulich meinen
Computer aufriumen wollte, habe ich gelesen,
dass es Programme gibt, die den alten Detona-
tor-Treiber von Nvidia loschen. Ich habe mir al-
so die drei Tools Powerstrip, NVCleaner und
NVmax he laden und i lliert. An-

Schlechte Karte?

Ich bin im Besitz einer Hercules Prophet MX
LT 32 MB AGP. Welchem Grafikchip entspricht
das in Ihrem Testcenter? Besitzt sie eigentlich
Hardware-T&L?

THOMAS KNECHT, PER E-MAIL

Ja, denn bereits seit dem ersten Geforce-Grafik-
chip (Geforce256) unterstiitzen Geforce-Grafik-
karten die Transform&Lighting-Funktion. Der
Geforce2-MX-Grafikchip auf Threr Grafikkarte
zihlt also auch dazu. Die einzigen nennenswerten
Grafikkarten der letzten beiden Jahre ohne Hard-
ware-T&L verwenden den Kyro-II-Grafikchip.

schlieflend wollte ich einen Neustart machen.
Der PC fiihrt zwar hoch, bleibt aber bei dem
Text der BIOS-Anzeige stehen. Spiter hore ich

DirectX 9, konnen diese Starke aber aufgrund feh-
lender Spiele vermutlich noch eine ganze Weile
nicht ausspielen. Das von Thnen gewahlte KT333-
Mainboard ist mittlerweile zwar nicht mehr ak-
tuell, aber giinstig zu haben und fiir den Prozes-
sor vollkommen ausreichend. Unser Tipp fiir ein
schnelles, aber teureres Athlon-XP-System ist ein
Nforce2-Mainboard mit zwei Speicherriegeln a
256 MByte DDR400-Speicher. Zusammen mit der
Radeon 9500 Pro (8 Pixel-Pipelines) sollten auch
zukiinftige DirectX-9-Spiele in akzeptabler Ge-
schwindigkeit laufen.

Passt die CPU zu mir?

Ich besitze ein Asus A7V133-C und wiirde ger-
ne wissen, ob ein AMD Athlon XP 2000+ damit
funktioniert. Was denken Sie eigentlich iiber die
Boxed-Versionen von Prozessoren —also iiber die
mit Kiihler? Kann ich die ohne Probleme kaufen
oder sollte ich lieber die Finger davon lassen?
Zurzeit besitze ich einen Duron mit 1,2 GHz.

ERIC G., PER EMAIL

Ab der Hardware-Version 1.05 kénnen Sie das
A7V133-C auch mit dem Athlon XP 2000+ betrei-
ben. Welche Versionsnummer Thre Platine auf-
weist, finden Sie heraus, indem Sie den PC aus-
schalten, den Stromstecker entfernen und- das Sei-
tenblech abmontieren. Zwischen den einzelnen
Steckplétzen auf dem Mainboard finden Sie den
Aufdruck ,,A7V133-C” - und direkt daneben die

dann die ik von Wind. Also habe
ich die Ti-4200 gegen eine alte Ati-Grafikkarte
getauscht —und mit der funktioniert es wunder-
bar. Anschliefiend habe ich die Geforced wieder
eingebaut und dann konnte ich schon mein
Windows-Passwort eingeben. Ein Fenster sagte
mir dann, dass ein Problem mit den Treibern der
Anzeige besteht. Was soll das? Ich soll neue
Treiber installieren — das wiirde ich auch gern,
wenn mein Windows mal starten wiirde. Was
soll ich machen?

‘SASCHA LEITER, PER EMAIL

Die Detonator-Treiber miissen Sie nicht 16-
schen, um neue Treiber aufspielen zu konnen.
Sollten Sie tatsichlich einen aktuellen Detonator
l6schen wollen, kénnen Sie dies aber einfach und
sicher tiber ,Start” -, Systemsteuerung” - ,Soft-
ware” erledigen. Zu Threm Problem: Starten Sie
Thren PC neu und driicken Sie vor dem Win-
dows-Startbildschirm die Taste F8. Nun gelangen
Sie in ein Textmenii, in dem Sie den , Abgesicher-
ten Modus” auswéhlen. Sollte Windows nun im-
mer noch nicht starten, werden Sie an einer Neu-
installation nicht vorbeikommen. Im Normalfall
erscheint allerdings Ihr Desktop. Deinstallieren
Sie tiber den oben erwihnten Weg alle Grafik-
treiber fiir die Ati-Platine und die Geforce4 und
starten Sie den PC dann neu. Windows sollte Th-
nen nun einen Standard-Grafikkartentreiber an-
bieten. Wéhlen Sie diesen aus und installieren Sie
anschlieSend den aktuellen Detonator-Treiber fiir
Ihr Betriebssystem von unserer Heft-CD.

stpportt @

Services,

Conder ot o5
hostire:

GTA 3 Bildprobleme
Mein GTA 3 bereitet mir Sorgen, seitdem ich
Windows XP installiert habe. Gleich nach der
Installation traten Bildfehler auf. Theoretisch
konnte ich das Spiel zwar spielen — allerdings
funktioniert der Radar leider nicht. Mein PC ist
ein Pentium III mit 1.000 MHz mit einer Ge-
force3 Ti-200. Alle Treiber sind in der aktuellsten
Version installiert.
THOMAS LINDENBERG, PER E-MAIL

Der Fehler liegt nicht im Spiel, sondern in einer
alten DirectX-Datei, auf die Windows XP zuriick-
greift. Mit dem Service Pack 1 (www.microsoft.
de) wird er behoben. Alternativ konnen Sie auch
die Webseite support.microsoft.de aufrufen und
oben links in der deutschsprachigen Knowledge-
base nach dem Begriff ,D306676” suchen. Als
Suchergebnis erhalten Sie einen Link zu einem
Patch, der das Problem ebenfalls behebt.

Geforce FX - lohnt sich's?

Ich besitze einen Athlon XP 2100+ sowie
512 MB DDR-RAM und das Elitegroup
K7S5A. Meine Grafikkarte ist eine Geforce2
GTS, die fiir meinen PC natiirlich unterdimen-
sioniert ist. Ich brauche also eine neue Grafik-
karte. Zwei scheinen mir besonders interes-
sant, allerdings weifd ich nicht, wie gut die
beiden zu meinem Prozessor passen. Es kimen
die Radeon 9700 und der neue Geforce FX in
Frage. Meine Wunschplatine soll also DirectX
9 unterstiitzen und auch etwas linger halten.
Kdinnen Sie mir bitte sagen, welche Karte vom

GRAFIKPROBLEME Damlt Grand Theft Auto 3 unter Windows XP ohne Graflkfehler lauft, miissen Sie einen kleinen Windows-Patch von der Microsoft-Webseite

Sie dazu die Webseite support.microsoft.com und suchen Sie in der Knowldege Base nach dem Eintrag ,D306676".
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CPU-CHECK Oft werden neue Prozessoren wie der AMD Athlon XP auch von alten
& 3 a =

Tipps & Tricks

kel-A-l - einzige

Preis-Leistungs-Verhiiltnis her am besten zu
meinem System passt?
CCHRISTOPH ZIMMERMANN, PER E-MAIL

Bei den neuesten Grafikkarten wie den Radeon
9700ern sowie den neuen Geforce-FX-Platinen
miissen Sie immer von einem sehr schlechten
Preis-Leistungs-Verhiltnis ausgehen. Wir empfeh-
len Thnen die Radeon 9700 Pro (ca. 450 bis 500 Eu-
10), denn im Vergleich zum Geforce FX (ca. 500 bis
600 Euro) ist sie etwas giinstiger. Welche Chipva-
rianten Nvidia mit dem Geforce FX auf den Markt
bringt, ist immer noch unklar — ebenso wie die 3D-
Leistung der neuen Platine. Fest steht: Die Treiber
der Radeon 9700 Pro sind stabil und ihr Preis wird
vermutlich zum Start der Geforce-FX-Platinen En-
de Januar/ Anfang Februar weiter sinken.

Grafikkarte - welche kaufe ich?
Ich stehe vor der Entscheidung, ob ich mir
einen Aldi-PC oder einen PC von DELL kaufe.
Welche Grafikkarte ist denn besser? Die Ge-
force4 Ti-4200 oder die Radeon 9700? Der Pro-
zessor, den ich mit der Platine einsetzen

mdchte, soll ein Pentium 4 2,3 GHz sein.
WILHELM WILD, PER E-MAIL

Die Radeon 9700 ist der Geforce4 technisch
voraus, da sie die bald erscheinende Spieleschnitt-

§5) PowerQuest Drive Image 5.0
@ QuarkiPress Passport 4.0
[E] Quickrime

&3 Raven Shield

23 winamp (remove only)

ist ein aktuelles BIOS.

stelle DirectX-9 bereits unterstiitzt. Wirklichen
Nutzen daraus konnen Sie aber noch nicht zie-
hen, da selbst aktuelle 3D-Spiele oft nur DirectX-
7-Grafikeffekte verwenden — ein aktuelles Beispiel
ist Unreal Tournament 2003. Eine Geforce4 Ti-
4200 wird Thnen je nach Spielevorlieben wenigs-
tens die nachsten zwolf Monate ruckellosen Spiel-
spafd ermoglichen.

Wie I6sche ich mein BIOS?

Ich habe mir irgendwann einmal im BIOS
ein Passwort eingerichtet. Jetzt wollte ich ins
BIOS hinein, um eine Einstellung zu veriin-
dern, das BIOS verweigert aber mein altes
Passwort. Ich habe es in allen denkbaren
Maglichkeiten eingegeben — was kann ich tun,
um die Passwort-Abfrage zu umgehen?

JONAS MARCKERT, PER E-MAIL

Es gibt einen Weg. Thre Passwortdaten werden
im so genannten CMOS-Speicher auf dem Main-
board gespeichert. Dieser Speicher wird von
einer kleinen, flachen Batterie gespeist. Um den
Speicher zu loschen, schalten Sie zuerst Thren PC
aus, entfernen anschliefend den Netzstecker und
schrauben dann die Seitenverkleidung des Ge-
hiuses ab. Bevor Sie jetzt in das Gehéuse fassen,
sollten Sie mit der Hand eine Heizung beriihren,
um Schaden an der Hauptplatine zu vermeiden.

1,09M8
GroBe:  19,75M8
GroBe: 47,318
Grofe:  2,20M8
GroBe: 1.503,00 M8
GroBe: 240,00M8
GroBe:  B,8AMB =

Grole: 2.553,00M8
Grofie:  211,00M8
Grobe:
Groe:

TRICKREICH? Neue Grafikkartentreiber installieren Sie einfach immer neu. Soliten Probleme auftreten,
deinstallieren Sie ihn iiber das Software-Menii und installieren Sie ihn nach einem Neustart erneut.

PC Games Februar 2003
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ANSPRUCHSVOLL Fiir Splinter Cell soliten Sie wenigstens eine DirectX-8-kompa-
tible Grafikkarte Ihr Eigen nennen, um alle Grafikeffekte ruckelfrei zu genieRen.

Auf dem Bild rechts haben wir exemplarisch eine
Flachbatterie abgebildet. Wenn Sie die Batterie
auf [hrem Mainboard ausfindig gemacht haben,
miissen Sie ihren Stromkreislauf fiir zehn bis 15
Sekunden unterbrechen. Wird die Batterie auf der
flachen Oberseite von einer Kontaktfeder fixiert,
so schieben Sie einfach ein Stiick Papier zwischen
die Batterie und den oberen Kontakt. Wenn die
Batterie am Rand von einer oder zwei Klemmen
gehalten wird, miissen Sie einen kleinen Schrau-
benzieher bemiihen, um die Batterie zu lsen.
Bitte vermeiden Sie es, wahrend des Vorgangs an-
dere PC-Komponenten wie die Grafikkarte zu be-
rithren, um unnétige PC-Probleme zu vermeiden.

BERND HOLTMANN

Wenn Sie Technik- oder Hardware-Fragen ha-
ben, schicken Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG
PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr.-Mack-Strae 77
90762 Fiirth

oder einfach als E-Mail an:

technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis dafilr, dass wir nicht al-
le Lesereinsendungen einzeln beantworten konnen.
Bei grundlegenden Hardwarefragen empfehlen
wir Ihnen einen Besuch auf unserer Webseite

A .de. Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardwareforen, in denen
Ihnen Redakteure und Leser weiterhelfen.
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ATX, FireWire,
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Battlefield 1942
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INTERNET AUS DER STECKDOSE’
forDSL

Mit den easyhome for DSL Kit kénnen Sie den Internetzugang Gber das
Stromnetz in jede beliebige Steckdose in lhrem Haus leiten.

Einfach das DSL-Modem an das Hausstromnetz anschliessen und bis zu
16 PCs iiber eine Steckdose lhrer Wahl mit dem Internet verbindent

« fir alle Betriebssysteme

* max. 14 Mbit/s Datenrate
* 56 Bit-Verschlisselung

* schnelle Installation

* Stérungsunanfiillig
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FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 06403 - 9050 4009

01805=905040"

* € 0,12/Minute
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Gerlichte um R350

Ati soll bereits das so genannte Tape-out
des Radeon-9700(-Pro)-Nachfolgers mit
dem Codenamen R350 durchgefiihrt ha-
ben. Das bedeutet, dass nun erste Prototy-
pen gefertigt werden konnten. Der R350
soll hdher getaktet sein als die aktuellen
Radeon-9700-Pro-Chips und wird vermut-
lich zur diesjéhrigen CeBIT vorgestellt.
Info: www.ati.com

Heimlich aufpoliert
Nachdem sich Nvidia mit der undurchsich-
tigen Namensgebung der Geforce4-Grafik-
karten bereits in die Nesseln gesetzt hat,
folgt nun ein weiterer Verwirr-Trick. Ohne
groRes Aufsehen ersetzt man namlich die
aktuelle Geforced-Ti-Serie durch aktuali-
slerte mit AGP-8X-Unterstiit-
zung. Der offizielle Nachfolger des Ti-4600
heit demnach ,Ti-4800“, der etwas lang-
samere Ti-4400 soll ,Ti-4800 SE“ heifen.
Die Taktfrequenzen sollen laut Nvidia nicht
geéndert werden - allerdings werden iiber
kurz oder lang sicherlich iibertaktete
einiger auf

den Markt kommen.
Info: www.nvidia.de

Welches Dateisystem nutzen Sie?
Ein anderes 4 % FAT16 1%

Quelle: Umfrage unter 2.880 regsrierten Usern
Von www.pcgames.

Das Dateisystem gibt eingeschréankt Auskunft
{iber die Betriebssysteme. Demnach verwenden
mehr als 40 Prozent Windows 2000/XP und
mehr als die Halfte Windows 98 und Me.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft geldst wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pfiichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue

PC streiken, dann hilft Innen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.
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TRUST 365L WEBSCROLL OPTICAL DESKSET

Funktionsreiches Tastatur-Flaggschiff

UMFANGREICH Mit Kabel-Tastatur und Funk-Maus bie-
tet Trust ein i glinstiges Ei an.

Das neue Tastatur/Maus-Set von Trust
(Tel.: 0800-0087878) besitzt 33 zusitzliche
Funktionstasten, die vollstindig program-
mierbar sind. Damit lassen sich Windows-
Funktionen sowie Biiro-Software wie Micro-
soft Office leicht ansteuern. Auch E-Mails oder
die Systemlautstarke konnen Sie leicht einstel-
len. Die Tastatur wird mit einer optischen
Funk-Maus geliefert, die Akkus und Ladege-
rdt gleich mitbringt. Das Webscroll Optical
Deskset kostet 55 Euro.

SPEEDLINK APHRODITE 5.1
Giinstiger Digitalklang

Das SL-8245 Aphrodite von Speedlink (Tel.:
01805-125133) besitzt 32 Watt Effektivleistung
(RMS) und verfiigt iiber sechs analoge Eingén-
ge sowie {iber eine Kabelfernbedienung. Mit
dieser konnen Sie das Boxensystem einschalten
und auch die Gesamtlautstarke sowie die Laut-
stirke des Subwoofers und der Rear-Lautspre-
cher regeln. Das giinstige 5.1-System ist bereits
im Handel erhéltlich und kostet 70 Euro.

Aptrooie 5.1
nd S m

MARKIG Die Leistungsangabe ,900 Watt" meint nicht
die effektive Leistung, denn die betragt 32 Watt.

4MOVE! OFFICE 2600PD
Heifes Notebook

POWERBOOK Dank
2.600 MHz und dem
M9-Grafikchip ist das
4move!-Notebook auch
filr Spieler interessant.

<

Das Office
2600PD-Notebook von
Atelco (Tel.: 0800-1144444)
verwendet eine Mobility-Radeon-
9000-Grafikkarte mit 64 MByte Speicher, 256
MB PC2100-Hauptspeicher und eine 40-
Gigabyte-Festplatte von Hitachi. Das 15-Zoll-
Display erlaubt Auflésungen von bis zu
1.280x1.024 Pixeln. Als Laufwerk verbaut
Atelco ein CD-RW/DVD-Laufwerk, mit dem
Sie DVD-Filme anschauen und CDs brennen
konnen. Das Paket aus Notebook und Leder-
tasche kostet 1.999 Euro

CREATIVE MOUSE OPTICAL

Nager ohne Kabel

PROBLEMLOS
Auch Links-
hénder kdnnen
Creatives erste
Maus problem-
los bedienen,

Creative (Tel.: 00353-14380000) hat vor kur-
zem angekiindigt, auch Mause und Tastaturen
zu bauen. Das erste Gerét der neuen Produkt-
linie nennt sich Creative Mouse Optical und
besitzt eine Auflésung von 400 dpi. Neben
zwei Funktionstasten verfiigt die Mouse Opti-
cal auch tiber ein Mausrad mit integrierter
dritter Maustaste. Das Gerét wird durch zwei
AA-Batterien gespeist und schaltet sich nach
kurzer Aus-Zeit in einen Energiesparmodus.
Der Preis liegt bei 40 Euro.
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INTEL UBER HYPER-THREADING

PC Games: Durch die neue
Hyper-Threading-Technik (kurz:
HT) des Pentium 4 ab 3,06 GHz
werden Rechenaufgaben auf
mehreren virtuellen Prozessoren
ausgefiihrt, obwohl dem PC nur
ein Prozessor zur Verfiigung
steht. Neuheiten wie Unreal
Tournament 2003, Age of Mytho-
logy oder Aquanox 2 verwenden
sechs von zehn méglichen Re-
chenprozessen (Threads), aller-
dings ist oft keine Performance-
Steigerung mit HT messbar. Wo-
ran liegt das?

Wermner: ,Wenn eine Anwendung mehrere Threads
startet, heift das noch lange nicht, dass diese auch
parallel ablaufen kénnen. Oft miissen untes
liche Threads aufeinander warten, so dass einer

eingefroren wird, um auf das Rechenergebnis eines
anderen zu warten. Hyper-Threading bringt dann
Vorteile, wenn mehrere Threads parallel ablaufen —
und selbst dann ist der Performance-Gewinn nicht
immer messbar.”

PC Games: In welchen Bereichen kénnen Spiele
von Hyper-Threading profitieren?

Spiele fur Intels HT-Prozessoren kommen!*

HANS-JURGEN WERNER Presse-
sprecher bei Intel Deutschland.

Zum Beispiel bei der
Sound-Engine, denn die lsst sich
rechentechnisch oft gut vom Rest
des Spiels abkoppeln. Wir wer-
den hier Performance-Steigerun-
gen sehen, wenn Spiele mit
aufwendigerer Soundumgebung,
z. B. Dolby Digital 5.1, auf den
Markt kommen. Auch die Kiinst-
liche Intelligenz oder die Physik
eines Spieles lassen sich gut via
Hyper Threading beschleunigen.
Je aufwendiger die optimierte KI
oder die Sound-Engine wird und
je ofter diese verwendet wird, desto grofer fallt
auch der gesamte Performance-Gewinn aus.”

PC Games: Warum sollten Spieler zu einem Hyper-
Threading-Prozessor greifen?

Werner: , Mit Hyper-Threading kénnen Anwender
wahrend des Spielens andere Programme parallel
laufen lassen, zum Beispiel eine Firewall, einen
Virenscanner oder eine MP3-Software — und das
ohne Performance-Verlust. Und die Spiele, die
mehrere Threads zur gleichen Zeit auf den Weg
schicken und diese auf Hyper-Threading abstim-
men, werden kommen.”

ATI RADEON 9500 PRO

Schneller als Geforce4 Ti-4600

Kurz vor Redaktionsschluss schickte uns Ati eine Referenzplatine mit dem brandneuen Gra-
fikchip Radeon 9500 Pro — und die ersten Testergebnisse sind iiberragend. In vier von ftinf Spie-
le-Benchmarks war die Platine schneller als eine Geforce4 Ti-4600. Sie verwendet den gleichen
Grafikchip und die gleichen Taktfrequenzen (275/540 MHz) wie die aktuellen Grafikkarten der
Radeon-9700-Serie, allerdings mit einem Unterschied: Der 9500 Pro kann den Grafikspeicher nur
iiber zwei 64-Bit-Speichercontroller ansprechen, die 9700er-Serie besitzt pro Chip vier Speicher-
Controller. Grafikkarten mit dem schnellen DirectX-9-Chip werden im Laufe des Monats von
Elsa, Hercules, Saphhire, Enmic, Xelo und Gigabyte fiir Preise zwischen 250 und 300 Euro an-

Premiere: Radeon 9500 Pro

250 bis 300 Euro sind fiir eine Grafikkarte mit dem neuen Radeon

9500 Pro fallig - und die sind gut investiert.

FPS: 0 30 60 %0 120 150
Radeon 9700 Pro
| s Gt
Radeon 9700

Geforce3 Ti-200 73

Die neuen Radeon-Platinen laufen nicht nur in UT 2003 den Geforced-Grafik-
karten den Rang ab. In der nachsten Ausgabe liefern wir Ihnen einen detail-

lierten Test der ersten und

Unreal Tournament 2003 (version 2136, Fiyby)
180

geboten. Einen ausfiihrlichen Hér-
tetest der ersten verkaufsbereiten
Platinen lesen Sie bereits in der
ndchsten PC Games.
Info: www.ati.de

2

UBERFLIEGER

PC Games konnte

Athlon XP 2600+,
Detonator40.72, At: 6.13.10.6218, Standardeinstellungen
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eine Referenzplatine mit
dem neuen Chip testen.

UT 2003 in 64 Bit

Auf der Computermesse Comdex hat AMD
eine iiberarbeitete 64-Bit-Version von Un-
real Tounament 2003 vorgestellt. Das brin-
ge ,hdhere Leistung und vollkommen neue
Maglichkeiten, so Entwickler Mark Rein in
einer AMD-Pressemeldung. Sobald die ers-
ten 64-Bit-Prozessoren verfiigbar sind, wird
das 64-Bit-Update erhaltlich sein.

Info: www.amd.de

Ruhe im Karton

Um PC-Larm zu vermeiden, bietet Innovatek
ein Set aus sieben gerauschdammenden
Matten an, die Sie in Ihrem PC-Gehéuse
verkleben kénnen. Das Paket besteht aus
vier Matten aus Wollfilzpappe mit Graphit-
schicht und Noppenschaum-Oberflache so-
wie drei Ddmm-Matten aus Weichschaum
mit Oberflichenveredelung. Die Matten
sind und a
dig bis 90 Grad. Das Professional Set kostet
knapp 30 Euro.

Info: www.innovatek.de

Intels neuer Chipsatz

Der neue E7205-Chipsatz (Codename ,Gra-
nite Bay“) unterstiitzt zwei DDR-Speicher-
kanale und erreicht mit DDR266-Speicher
eine maximale Bandbreite von 4,3 GByte pro
Sekunde und beherrscht AGP 8X.

Info: www.intel.de

Hier kénnen Sie gewinnen
Mit PC Games und Saitek (www.saitek.de)
konnen Sie in diesem Monat ein Action-Pa-
ket gewinnen, das es in sich hat. Passend
zur Vollversion des heiffen Unterwasser-
Aquanox 2
satzlich den kraftverstarkten Profi-Joystick
Cyborg3D Force (ca. € 100,-) und das
ebenfalls riittelstarke P2500 Rumble Pad
(ca. € 35,-). Um an der Verlosung teilzu-
nehmen, schicken Sie bis zum 20.01.2003
den unten stehenden Coupon (oder eine
Kopie) ausgefiillt auf einer ausreichend
frankierten Postkarte an: COMPUTEC ME-
DIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort:
Saitek, Dr.-Mack-StraRe 77, 90762 Fiirth

Saitek zu-

Wiirden Sie in Ihren PC eine Wasser-
kiihlung einbauen??

L Ja, die baue ich selbst ein.

[ Ja, aber nur mit technischer Hilfe.
LI Nein, das brauche ich nicht.

L1 Nein, ich wiisste nicht, wie.

Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahime.
der Mitarbeiter von Saitek Deutschland und der COMPUTEC
MEDIA AG, Einsendeschluss ist der 20.01.2003, Der Rechts-
weg Ist ausgeschiossen, Alle Gewinner werden schriftiich be-
nachrichtigt. Die Preise konnen nicht bar ausgezahit werden.
Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
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PC Games wirft fiir Sie einen Blick in die Hardware-
Zukunft. Was Sie erwartet? DDR-II-Speicher,
ultraschnelle Festplatten, der neue

Pentium 5 und noch viel mehr!

er heutzutage bei PC-Hardware mitreden will, muss stindig auf

dem Laufenden bleiben. Alle s lonate erscheinen neue Grafik-

karten, Mainboardchips — und im Quartalsturnus schnellere Lauf-

werke und Hauptprozessoren. Wir haben uns ie auf die Suche nach den

Hardware-Trends 2003 begeben und diese nach Kategorien sortiert. Damit

erleben im neuen Jahr s ich keine grofien ‘fbcrra,achun;;en mehr. In-

onspanik ist jedoch nicht angebracht: Die reale Halbwertszeit von

omputerprodukten ist zurzeit hoher als die ,gefiihlte”. Ein High-End-PC

von Dezember 2001 (Athlon XP 18 Gef < A-Main-

board, DDR266-RAM) ist fiir moderne Spiele vollkommen ausreichend —
und auch im néchsten Jahr wird sich daran nicht viel &ndern. s&rnD HoLTM

AMD bringt den Athlon 64 -
aberwann ist er erhaltlich?

{r den Desktop-Bereich heifit

AMDs erster 64-Bit-Prozessor

+Athlon 64*. Der wird aber vermutlich

erst Mitte 2003 in den Handel kom-

men. Informationen (iber Preise und

die Rechenleistung gibt es noch nicht.

Intel baut im ersten Halbjahr 2003

unter dem Codenamen ,Prescott” den Pentium 5. Parallel dazu wird man auch

Prozessoren mit einem Frontside-Bustakt von effektiv 800 MHz (4x200 MHz

DDR) anbieten, die mit passenden Chipsatzen auch DDR400-Speicher ver-

wenden. Wenn Sie lhrem PC ein neues Rechenherz spendieren wollen, dann

sollten Sie das entweder gleich in den nachsten Monaten erledigen oder die
nachste CPU-Generation abwarten.

»Zum Sparen bleibt geniigend Zeit. AMDs Athlon 64 und
Intels Pentium 5 erscheinen vermutlich erst Mitte 2003.*

=4
17, -
= -

; ";27~,". '

"Grafikkarten

DirectX 9 heifit die neue Grafikschnittstelle.

chon seit zwei Monaten gibt es dank Ati Di-

rectX-9-Grafikkarten - erste Platinen mit Nvi-
dias Geforce FX sollen Ende Januar/Anfang Februar
in den Handel kommen. Aber was bringt der Auf-
wand, wenn noch die Spielschnittstelle DirectX 9
fehlt? Die neuen Technik-Features werden 2003
keine besonders grofe Rolle spielen. Die Hardware-
basis fiir DirectX-8-Spiele ist mittlerweile so groR,
dass sich DX-8-Spiele rentieren. Bis das auch auf
DirectX-9 zutrifft, vergeht noch mindestens ein Jahr.
Wenn Sie bereits eine DirectX-8-Karte besitzen, kon-
nen Sie die jetzt erscheinende DirectX-9-Generation
durchaus (iberspringen oder Mitte/Ende 2003 nach
einem Schnéappchen suchen.

»Doom 3 ist ein Grund, sich 2003 eine
DirectX-9-Platine zu kaufen.“

PC Games Februar 2003




Braucht man noch Steckkarten?

ie neuen integrierten Sound-L6-
sungen von Nvidia und VIA werden
Spielern ausreichend Power bieten kén-
nen, so dass PCl-Karten eigentlich nur
noch fiir Musiker Sinn machen. Mit einer
Ausnahme: Solange Spiele-Entwickler
weiterhin die 3D-Soundschnittstelle EAX
Advanced HD unterstiitzen, bieten Crea-
tives Audigy-Platinen weiterhin einzigarti-
gen Spiele-Sound. Zum MP3-Horen und
DVD-Anschauen brauchen Sie bereits
Jetzt keine separate Soundkarte mehr.
Auf Mai verbaute dehij

Festbiatten

Mit 2003 kommt ein neuer Standard.

’—‘ erial ATA - so heif3t der neue Ar Stan-
dard fiir neue Festplatten 2003. Die maximale
Dateniibertragung betragt stolze 150 Megabyte pro
kunde, wobei das 1gskabel auf nur sie-
ben Pole verkleinert wird. Serial-ATA-Festplatten ha-
ben eine noch hohere Datendichte und drehen mit
bis zu 10.000 Umdrehungen pro Minute. Wenn Sie
Ihren Datenfuhrpark mit Serial ATA aufriisten wollen,
sollten Sie bis zum zweiten Quartal warten - dann
gibtes pi de Mai ds und Fi
Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns mit der
Seagate Barracuda V S-ATA sogar die erste Serial-

sind ausreichend und werden besser.

ATAF . 120 Gigabyte, 7.200 Umdrehungen
und 2.048 Kilobyte Zwischenspeicher.

unterhalb von 25
LF | millisekunden Reaktionszeit sind
noch die Ausnahme, bis 40 ms leider
die Regel. Schnelle Actionspiele sind
damit unspielbar. Allerdings haben LG
und Videoseven bereits Fliissigkristall-
bildschirme angekiindigt, die mit einer
Reaktionszeit von nur 16 Millisekun-
den auch flir den Einsatz mit Unreal 2,
Doom 3 und anderen Ego-Shootern
eine Uberlegung wert sind. Die ersten
Modelle sollen ab 500 Euro kosten
und 3D-Spiele bis 62 Bilder pro
Sekunde darstellen konnen.

»Onboard-Sound taugt bereits
jetzt fiir MP3 und DVD-Video.*

»Serial-ATA und IDE-Festplatten existieren
2003 nebeneinander.”

»Ego-Shooter mit TFTs? 2003 ist

das kein Problem mehr.“

Hauptspeicher

Performance-Partner: DDR400 und Nforce2

ie Plane des Speicher-Herstellers Samsung sind klar. DDR Il
wird vorerst nur auf Grafikkarten eingesetzt und als Haupt-

speicher im néchsten Jahr erscheinen. Damit miissen RAM-Fabrikan-
PC400-RAM U fiar

ten 2003 mit DDR | i J&
den es allerdings keine offizielle Spezifikation gibt. Wenn AMD die
ersten Prozessoren mit 200 MHz Frontside-Bustakt bringt, werden
Nforce2-Mainboards mit AMDs Athlon-XP-Prozessoren und PC400-
RAM die absoluten Performance-Meister.

W &hrend Intel fiir den ,Prescott* vermutlich wieder zahirei-
L_l che eigene Mainboard-Chipsatze fertigt, entwickeln sich
Nforce2-Platinen 2003 wahrscheinlich zum Verkaufsrenner.
Doch Konkurrent VIA werkelt bereits am KT400A-Chipsatz, der
angeblich ein Zweikanal-Speicherinterface besitzen soll. Uber
einen Nachfolger des Nforce2 gibt es weder Informationen noch
Geriichte, der Chipsatz ist also eine sichere Investition fir ein
stabiles und schnelles AMD-System.

,DDR-II-Hauptspeicher wird es erst 2004 geben.”

.Nforce2 wird 2003 sicherlich ein Verkaufsschlager.”

PC Games Februar 2003
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Nvidia startet mit
der neuen Geforce-
Generation ins neue

Jahr. 500 MHz Chip-
takt und 1.000 MHz
Speichertakt - das
sind die Eckdaten
des Geforce FX.

Welche Spiele der nachsten sechs Monate
haben die beste 3D-Grafik? Wir prasentie-
ren Ihnen einige der Kandidaten!

v ,:,a -

Canm;nd %quer Generals ,'Mrm/

SCHWERGEWICHT Der r
ce-FX-Grafikchir

it dem Radeon 9700 besitzt Grafikchipher-
@ steller Ati momentan den schnellsten 3D-Chip,

der auf Grafikkarten verbaut wird. Uber den
Konkurrenzchip der Firma Nvidia (Geforce-Grafik-
chip-Familie) horte man lange Zeit nur Geriichte. Jetzt
hat Nvidia endlich einige Geheimnisse um den neuen
3D-Muskelmann geliiftet. Durch einen kleineren Ferti-

(13-Mikrometer-Fertigung) will Nvidi
kt aus dem Top-Modell des Gefor

herauskitzeln. Mit der bisherigen 0,15-Produktions-
technik wiére bei 300 MHz die technische Grenze er-
reicht. Die neue Fertigungsweise und die vielen techni-
schen Neuerungen haben allerdings ihren Preis, denn
die ersten im Handel erhiltlichen Karten sollen Ende
Januar/Anfang Februar zwischen 500 und 600 Euro
kosten.

Im Vergleich zu den aktuellen Geforce4-Ti-G
karten hat Nvidia beim Geforce FX die Pixelpipelines
von vier auf acht verdoppelt. Das bedeutet aber t,
dass sich die Leistung verdoppelt. Pro Sekur
rechnet der Geforce F)

e be-
bis zu vier Milliarden Pixel (4

GPixel/s). Dazu benétigt die Plati-
ne aber Strom — und zwar direkt
vom Netzteil des PCs. Das kennen
Sie woher? Die langst ausgelaufe-
nen Grafikkarten mit dem Voo-
doo5 5500 von 3dfx verlangten
ebenfalls nach einer zusitzlichen
Energiequelle, ebenso wie der ak-
tuelle DirectX-9-Chip von Ati: Ra-
deon 9700 Pro.

Wo viel Strom verbraucht wii
entwickelt sich viel Wirme. Die
wird auf den Geforce-F.
durch einen ungefihr ein Kilo
schweren kupfernen Sandwich-
kiihlkorper abgeleitet. Er umfasst
die Grafikkarte und bedec
Grafikchip und den Speicher. Es
werden drei Heatpipes eingesetzt,
um die Hitze vom Chip an Kupfer-
lamellen abzugeben. Die Lamellen

PC Games Februar 2003



Geforce FX Hardware B

Die Grafik-Effekte
Tiefenunscharfe

Geforce FX im Technikvergleich

Wie schidgt sich der neue Geforce FX im Vergleich zum Geforce4 Ti-4200-8X und den neuen Radeon-Platinen?

Geforced Ti-4200-8X Geforce FX (NV30) Radeon 9500 Radeon 9700 Pro

Transistorenzahl 63 Mio. 125 Mio. 107 Mio. (teils ungenutzt) 107 Mio.
Chiptakt 250 MHz Bis 500 MHz 275 MHz 325 MHz
Speichertakt (effektiv) 513 MHz Bis 1.000 MHz 540 MHz 620 MHz
Speicher-Interface 128 Bit, DDR-| 128 Bit, DDR-II 128 Bit, DDR-| 256 Bit, DDR-
Zykluszeit 4 ns oder besser 1,8bis22ns 3,6 ns oder besser 29ns
Externer Stromanschiuss | Nein Ja Ja Ja
Pixel-Pipelines 4 8 4 8

+ | Texturen pro Takt/pro Pass | 2/4 1/16 1/16 1/16
Vertex-Shader-Einheiten 2 (125 Mio. Eckpunk 4 (275 Mio. Eckpunk 4 (325 Mio. Ex )
Anisotroper Texturfilter Bis 8:1 trilinear Bis 8:1 trilinear Bis 16:1 trilinear Bis 16:1 trilinear
Preis €220,- €500,- bis € 600,- €230, €450,
Verfiigbarkeit Erhéltlich Februar 2003 Erhaltlich Erhaltlich

Nvidias Neuling wurde gegeniiber der Geforce4-Ti-Reihe stark verbessert. Lediglich bei der Kantenglattung und Texturfiite-
rung hat man sich weniger Mihe gegeben. Im nachsten Monat sollten erste Spiele-Benchmarks zeigen, wie der Geforce

FX im Vergleich zum Radeon 9700 Pro abschneidet.

werden von dem kanalisierten Luftstrom eines Liif-
ters gekiihlt — und der blast die warme Luft schlieflich
direkt aus dem Gehéuse. Die Liiftung nimmt ibrigens
den PCI-Slot unter dem AGP-Steckplatz in Beschlag,
so dass Sie dort keine Platine nachriisten kénnen. PC-
Gehéuse werden also weniger stark aufgewarmt als
mit bisherigen High-End-Grafikkarten. Damit der
Liifter der Platine nicht stets auf Volllast lauft, soll die
neue FX-Flow-Technik die Drehzahl je nach Chip-Hit-
ze anpassen. Wenn Sie also nur mit Word und Photo-
shop arbeiten oder DVDs schauen, sollte sich der
Larmpegel der Grafikkarte in Grenzen halten.

Voll auf Kinoeffekte ausgerichtet scheint die neue
Chipstruktur. Das Herzstiick des Geforce FX wurde
,Cine FX” getauft und soll nicht nur DirectX-9-kompa-
tibel sein, sondern sogar dessen Voraussetzungen tiber-
treffen. Das scheint der Fall zu sein, denn die bisherigen
Daten sind erstaunlich. Die Pixel-Shader-Architektur
kann bis zu 1.024 Direct3D-Befehle verarbeiten, wih-
rend Atis Radeon 9700 nur 96 Instruktionen pro Re-
chendurchgang schafft. Die Pixel-Shader-2.0-Spezifika-
tion meistert der Geforce FX locker. Etwas schlechter
steht Nvidia da, wenn es um die Unterstiitzung von
Displacement Mapping geht. Die Technik, mit deren
Hilfe detailreiche Landschaften entstehen, wird laut
Nvidia nicht unterstiitzt. Allerdings hat man die Leis-
tung der Vertex-Shader-Einheit (zustandig fiir Geome-
trie- und Beleuchtungsberechnungen) stark verbessert.
375 Millionen Eckpunkte soll der Geforce FX pro Se-
kunde berechnen.

Unreal 2

PC Games Februar 2003

Die zwei neuen Anti-Aliasing-Modi 6XS und 8X
sind vermutlich nicht so gut wie die von Atis Radeon-
9700-Reihe. Der Grund liegt im Detail, denn Nvidia ver-
zichtet zur Kantenglattung auf eine weitere Optimie-
rung des verwendeten Abtastungsmusters.

Der anisotrope Texturfilter bleibt qualitativ auf dem
bereits recht guten Stand des Geforce4 Ti, wird aber
durch eine zusétzliche, leistungsoptimierte Variante be-
gleitet. Bei ihr soll die Rechenleistung je nach Winkel
der Textur variiert werden.

Die Datenanbindung des Chips an den Grafikspei-
cher war bisher stets ein Flaschenhals fiir die 3D-Leis-
tung. Dennoch wird der Geforce FX weiterhin mit nur
128 Leiterbahnen an die Speicherchips angebunden,
auch wenn Matrox (Parhelia-512) und Ati (Radeon
9700/Pro) bereits auf 256 Bit breite Datenpfade setzen.
Sicherlich ist die 128-Bit-Losung glinstiger, zwingt Nvi-
dia allerdings dazu, neue Losungen fiir das Leistungs-
problem zu finden. Die wollen die Kalifornier durch
den Einsatz enorm schnellen Speichers und eine band-
breitenschonende Architektur erreichen. Auf dem ers-
ten Prototypen rechnete DDR-II-ghnlicher Speicher von
Samsung mit effektiv 1.000 MHz. Eigene Leistungs-
messungen waren allerdings verboten. Alle Leistungs-
aussagen zum Geforce FX sind demnach nicht bestétigt.
Nvidias Firmenbenchmarks versprechen aber die dop-
pelte bis dreifache Leistung gegentiiber einer Geforce4 Ti
—natiirlich unter ausgewahlten Bedingungen (aktivierte
Kantenglattung, hohe Auflosung, 8fache anisotrope
Filterung). BERND HOLTMANN

Automatisclie6Gammakorrektur




& Hardware ‘ Test:

Preis-werte

Platinen

Es muss nicht immer die teuerste Grafikkarte sein. Wir haben acht aktuelle

ie heimlichen Preistipps, darum geht es
D auf den néchsten vier Seiten. Welche
Grafikkarten aus der Mittelklasse sind
besonders empfehlenswert? Sieben unserer acht
aktuellen Test-Platinen liegen im Preisbereich
zwischen 200 und 350 Euro und sind fiir alle ak-
tuellen 3D-Spiele bedingungslos einsetzbar.
Damit sind Sie fiir die ndchsten 12 bis
18 Monate auf der sicheren Seite.
Aber welche Grafikchips kommen
dabei zum Einsatz? Auf Basis

des R300-Chips schickt Ati

> - gleich mehrere Radeon-Model-

\ le ins Rennen, die allesamt

DirectX 9 unterstiitzen.
“+s. Im Nvidia-Lager
= muss mansich

Xaphice

High-End-Platinen getestet, die bereits ab 200 Euro sehr gute Performance liefern.

bis zum Geforce FX (siehe Seite 160)
mit der hardwareseitigen Unterstiit-
zung von DirectX 8 zufrieden geben.
Die Rede ist hier von der Neuaufla-
ge der Geforce4-Ti-Familie. Nvidias
Chip mit dem Codenamen NV28
unterstiitzt im Gegensatz zu den
alten Platinen die Grafikkarten-
schnittstelle AGP 8X. Die detailver-
besserten Geforce4-Ti-Chips heifien
Ti-4200-8X (urspriinglich Ti-4200), Ti-
4800 SE (urspriinglich Ti-4400) und
Ti-4800 (urspriinglich Ti-4600). Ab-
gesehen vom neuen AGP-Interface
hat Nvidia hier lediglich die Takt-
frequenzen nach oben korrigiert
(siehe Tabelle).

HARDWAREHUNGRIG
Unreal 2 wird bei hochs
ten Details aktuelle PCs

ins Schwitzen bringen

PC Games Februar 2003



(UBERRASCHUNG Die Jupiter
> Lives Fo >

Bei den neuesten Radeon-Platinen verhilt es sich
allerdings anders. Grafikkarten mit Radeon 9700 und
9700 Pro bilden die aktuelle Speerspitze der Ati-Chips
und gleichen sich bis auf die Taktfrequenzen. Radeon
9500 und 9500 Pro besitzen allerdings nur eine halb so
breite Datenanbindung an den Grafikspeicher (128 Bit
statt 256 Bit). Theoretisch wird damit also die Speicher-
bandbreite halbiert — und damit die 3D-Leistung des
Grafikchips ausgebremst. Das geschieht vor allem bei
hohen Qualitétseinstellungen wie beispielsweise akti-
vierter Kantenglattung.

Ati trennt Radeon 9500 und 9500 Pro technisch von-
einander. Wihrend der Pro auf die vollen acht 3D-Pipeli-
nes des R300 zuriickgreifen kann, muss sich der 9500 mit
nur vier begniigen. Durch diese Schlankheitskur sinkt
die 3D-Leistung natiirlich. Trotzdem sind die Radeon-
Platinen mit 9500/ Pro und 9700/ Pro gleich getaktet. Thr
Chip rechnet jeweils mit 275 MHz, wahrend der DDR-
Grafikspeicher durch die Bank mit 540 MHz effektivem
Speichertakt angesprochen wird.

Der relativ neue Hersteller Albatron bietet mit seiner
Ti-4280P eine Karte, die nach Nvidas Referenzdesign ge-

baut wurde. Die wichtigsten techni-
schen Details: 128 MB DDR-Speicher,
250 MHz Chiptakt, 513 MHz Spei-
chertakt. Der Liifter ist der leiseste im
Vergleichstest, kann aber nicht tiber
die grob bearbeitete Aluminium-Bo-
denplatte und die sparsam einge-
setzte Warmeleitpaste hinwegtau-
schen. Trotzdem ist das Ubertak-
tungsergebnis ordentlich. Den Chip
iibertakteten wir auf 290 MHz und
den Speicher auf effektive 560 MHz.
Einen weiteren Pluspunkt macht die
Ti-4280P durch das beigelegte Video-
Verlingerungskabel, eine Umschalt-
box sowie die Videoschnitt-Software.

Sapphires rote Radeon 9500 setzt
auf das Ati-Referenzdesign und ist
mit 64 MB DDR-RAM bestiickt. In
unseren Leistungstests liegt sie nahe
an den Ti-4200-8X-Boards. Im ,Qua-
lity Mode” hat sie allerdings leichte

Der Leistungs-Chec|

Leistungsvorteile. Den DirectX-9-Teil
des Grafikchips konnten wir nicht
testen, da Spiele noch auf sich war-
ten lassen. Ob die DirectX-9-Per-
formance der Radeon 9500 fiir alle
3D-Effekte in zukiinftigen Spielen
ausreicht, bleibt also noch offen.

Von Gainward kommt die GF4
Ultra/650-8X GS, eine von drei haus-
eigenen Platinen mit dem NV25-
Chip. Ihr Platinendesign orientiert
sich am Nvidia-Standard, ebenso
wie die Taktfrequenzen von Chip
und Speicher (250/513 MHz). Wenn
Sie aber den Gainward-Treiber in-
stallieren, kénnen Sie den ,,Enhanced
Mode” aktivieren, der den Stan-
dardtakt auf 270/540 MHz anhebt.
Normalerweise verlieren tibertaktete
PC-Komponenten die Hersteller-Ga-
rantie. Bei den Takt-Einstellungen
des ,,Enhanced Mode” miissen Sie

Aktuelle Grafikchips im Vergleich

rafikchip Hersteller Standard-Chiptakt _Speichertakt*  Speicherinterface

Geforced Ti-4200 Nvidia 250 MHz 500 MHz 128 Bit
Geforced Ti-4400 Nvidia 275 MHz 550 MHz 128 Bit
Geforce4 Ti-4600 Nvidia 300 MHz 650 MHz 128 Bit
Geforce4 Ti-4200-8X  Nvidia 250 MHz 513 MHz 128 Bit
Radeon 9500 Ati 275 MHz 540 MHz 128 Bit
Radeon 9500 Pro At 275 MHz 540 MHz 256 Bit
Radeon 9700 Ati 275 MHz 540 MHz 256 Bit
Radeon 9700 Pro Ati 325 MHz 620 MHz 256 Bit
*effektiv

Wie schneiden Radeon 9500 und die neuen Geforce4-Chips im Vergleich ab?

TEUER Immerhin
500 Euro kostet
Sapphires Ultima-
te-Edition der At-
lantis 9700 Pro.
Die Kiihlung iiber-
nimmt dabei kein
Liifter, sondern rie-
sige Kihlkérper.

Der Ti-4200-8X gewinnt dank der hoheren Grundleistung und des standardmaig verbauten
128-MB-RAM knapp. Im ,Quality Mode” hat die Radeon 9500 dagegen oft die Nase vorn.
Aber wie schnell ist die Radeon 9500 im Vergleich mit anderen Ati-Platinen? Die 64-MB-
Platinen mit Radeon 9500 sind mit unterschiedlichen Einstellungen zehn bis 50 Prozent
langsamer als Karten mit einem Radeon-9700-Pro-Chip. Im Vergleich zu den Radeon-9000-
Pro-Platinen kann die Radeon 9500 punkten, denn sie ist zwischen 15 und 50 Prozent
schneller.Die neuen Ti-4200-Karten mit 128 MB sind héher getaktet als die alten 128-MB-
Varianten (446 gegen 513 MHz). Bei texturintensiven Spielen wie Unreal Tournament 2003
kdnnen sie diesen Vorteil ausspielen und liefern bis zu 20 Prozent mehr 3D-Performance als
die alten 64-MB-Versionen.

PC Games Februar 2003
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Test: Grafikkarten-Preistipps

Bei aktivierter Kantengléttung (2X) ist der Radeon 9500 zwar schneller als eine Ti-4200-8X, in NOLF 2 und Aquanox bricht die 3D-Leistung aber stark ein.

sich darum keine Sorgen machen — die erhohte Taktfre-
quenz wird von Gainward garantiert. Der Kiihlapparat
senkt nicht nur die Temperatur des Grafikchips, sondern
beliiftet auch die verbauten RAM-Kiihlkérper auf der
Vorderseite. Als Nachteil entpuppte sich seine Lautstér-
ke, denn er ist nicht gerade ein Leisetreter. Durch weitere
Ubertaktung erhielten wir dafiir stolze Taktraten von
300/580 MHz fiir Grafikchip und -Speicher. Die Karte
ist zwar relativ teuer, dafiir erhalten Sie aber hohe ga-
rantierte Taktfrequenzen.

Die Elsa Gladiac 9700 Pro wird von der ,Neuen Elsa
GmbH" hergestellt, die die Rechte der Gladiac-Marke er-
worben hat. Die Platine im Ati-Referenzdesign wird mit
dem Multiplayer-Spiel Battlefield 1942 sowie dem 3D-
Tool Powerstrip und dem Software-DVD-Player Win
DVD 4 ausgeliefert. Die Limited Edition mit den zusétz-
lichen Spielen Giants, Pro Rally 2001, Dronez und Sacri-
fice wird laut Angabe des Herstellers noch eine Weile im
Handel liegen. Der Liifter der Platine ist durchschnittlich
laut und die Chip-Temperatur liegt selbst im 3D-Stress-
test im Bereich der 9700-Pro-Konkurrenz. Unsere Uber-
taktungsbemiihungen waren von Erfolg gekrént und

bescherten uns einen Chiptakt von
350 MHz sowie einen effektiven
Speichertakt von 660 MHz.

Die MSI G4TI4200-VTP8X von
MSI besitzt einen sehr auffilligen
Kiihlkorper aus Kupfer und Alumi-
nium. In Kombination mit einem re-
lativ lauten Liifter sorgt er fiir eine
erstklassige Kiihlung - die Platine
wird selbst unter Volllast nur rund 38
Grad warm. Unsere Ubertaktungs-
versuche waren bis zu Taktfrequen-
zen von 290/560 MHz (Chip/Spei-
cher) erfolgreich. Fiir rund 230 Euro
bekommen Sie eine nicht ganz billi-
ge, aber sehr gut ausgestattete Plati-
ne. Als Softwarebundle liegen die
Spiele Morrowind, Duke Nukem
Manhattan Project, Ghost Recon so-
wie Win DVD 5.1 bei.

Sparkle setzt bei der SP7228DV
auf weniger spektakuldre Features.

Die Standard-Platine verwendet 128
MB DDR-RAM und setzt statt War-
meleitpaste auf ein schlechter leiten-
des Wirmeleitpad. Auch das Soft-
warebundle ist nichts Besonderes,
denn es besteht nur aus der Video-
software Power Director 2.1 ME. Ein
Verteilerkabel fiir TV-Out/In sowie
ein S-Video-Kabel und einen DVI-
VGA-Adapter liefert Sparkle {ibri-
gens mit. Fiir Overclocker ist diese
Grafikkarte nichts, denn der Grafik-
chip lasst sich praktisch nicht iiber-
takten. Lediglich der Grafikspeicher
lieB sich bis auf 560 MHz takten - bei
einem Standard-Takt von 513 ein sehr
schlechtes Ergebnis. Wenigstens ist
der Liifter vergleichsweise leise. Statt
zur SP7228DV zu greifen, empfehlen
wir die 60 Buro giinstigere SP7200T2
Pure, auch wenn die keine zusitz-
lichen Video-Anschliisse besitzt.

Grafikka 200 Euro im Vergleichstest

Hersteller:

H 164

Atlantis Radeon 9700 @’c

Neue Elsa GmbH

Sapphire

V9280S/TVD

Asus

Gainward

Pixel Shader/Vertex Shader:

Pixel Shader 2.0/ Vertex Shader 2.0

Empfohlene Konfiguration: 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz
Software: Battlefield 1942, Win DVD 4, div. Spiele
Sonstige Ausstattung: Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVIVGA
Ubertaktbar: Chip: 350 MHz/Speicher: 660 MHz

Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz
Power DVD XP 4.0, 0C-Tool

Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DV-VGA

Chip: 350 MHz/Speicher: 620 MHz

Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz

u.a. Morrowind, Worms Blast, PowerDirector 2
Video-Eingang, AGP 8X, Liiftersteuerung

Chip: 290 MHz/Speicher: 680 MHz

Info-Telefon/Preis: 0241-6060/ca. € 500, -/ ca. €350, 02102-95990 / ca. € 300, 089-898990/ ca. € 280,
Grafikehip/-takt: Radeon 9700 Pro/325 MHz Radeon 9700/275 MHz Geforce4 Ti-4200-8X/275 MHz Geforce4 Ti-4200-8X/270 MHz
Speicher: 620 MHZ/256 Bit/2,9 ns 540 MHz/256 Bit/3,6 ns 600 MHz/128 Bit/2,9 ns 540 MHz/ 128 Bit/3,6 ns.
Speichermenge und Art: 128 MB DDR 128 MB DDR 128 MB DDR 128 MB DDR

Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video), DVI-| VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-I VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVIH

Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz

Win-Cinema-Paket, Serious Sam 1
Video-Splitkabel (In/Out), DVI-VGA
Chip: 300 MHz/Speicher: 580 MHz
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Test: Grafikkarten-Preistipps . Hardware

. o
Agentin mit Hertz

Wir haben No Oﬁe Lives Forever 2 mit den verschiedensten Grafikkarten und
Einstellungen getestet. Hier unsere Ergebnisse.

No One Lives Forever 2 (endsequenz 2. Kapitel, Fraps 1.84)
FPS: 0 10 20 30 40 50 60 70 80

Radeon 9700 Pro l

| S ————

Radeon 9700

AR

Geforced Ti-4600

jesem==

6F4 Ti-4200-8X ‘
= ST ) (NS |

Radeon 9500/64 MB !

et ] 3

1.024
X768

==
Radeon 9000 Pro
e

NOLF 2 bringt alle Karten im Quality Mode ins Schwitzen, sogar die 9700er-
Reihe. Die Ti-4200-8X ist bei Standardsettings schneller als die Radeon 9500,
im Quality Mode dagegen langsamer. Auffallig ist, dass die 9700er-Karten
auch ohne qualitatssteigernde MaBnahmen vorne liegen. Das beweist, dass
NOLF 2 stark von der Architektur der Ati-Flaggschiffe profitiert.

Einstellungen: Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 SE, Det. 40.72, Ati 9069, Quality

Mode: 2XFSAA + 4:1 AF (Widia, 9700 Pro) 2XF3A Qualty (9000 Pro)

Wettrennen unter Wasser
Wie schlagen sich Geforce4 Ti-4200-8X und Radeon 9500 im Unterwasser-
Spektakel Aquanox 2? Wir haben alle Platinen getestet.

Aguanox 2: Revelation (evel 29, ..Neopolis*)
FPS: o 10 20

1.024

X768

(Darsteflungstehier mit 40.72)

Ein etwas anderes Bild ergibt sich in Aquanox 2. Hier liegt die Geforce4-Ti-Reihe
bei Standardsettings vor den Radeons. Erst im Quality Mode ziehen Radeon
9500, 9700/Pro vorbei. Moglicherweise hilft hier ein Treiber-Update weiter.

hion XP 2000+, 8KHA#, 51 -RAM, Win98 SE, Det. 40.72, Ati 9069, Quality

Mocde: 2XFSAA-+4:1 AF (i, 9700 Pro), 2XFSAA Qualty (9000 Pro)

Fiir die V9280 S/VTD verwendet Asus statt sechs
Lagen eine achtlagige Platine - das erhoht die Signal-
qualitit und ermdglicht stark angehobene Standard-
Taktfrequenzen von 275/600 MHz (Chip/Speicher). Um
den Chip zu kiihlen, bemiiht man einen leistungsstarken
Kiihler, der durch die Smart-Doctor-Software in fiinf Stu-
fen steuerbar ist. In Spieletests liefert die Platine mehr als
ordentliche Ergebnisse, die leistungstechnisch zwischen
einer Geforce4 Ti-4400 und Ti-4600 liegen. Dank gutem
Spielebundle ein mehr als faires Angebot.

Auf ein eigens erstelltes Design setzt Sapphire fiir sei-
ne schwarz eingefarbte Atlantis 9700. Der verbaute Kith-
ler kommt in der gleichen Version auf der schon geteste-

9700 fast das Leistungsniveau einer
9700 Pro (325/620 MHz). Im Stan-
dard-Takt ist die Platine nur rund 15
Prozent langsamer als eine 9700 Pro,
dafiir aber immerhin 100 Euro giins-
tiger. Das ist ein sehr gutes Preis-
Leistungs-Verhéltnis und wird von
PC Games mit einem Preistipp-
Award belohnt.

Der Kampf Radeon 9500 gegen
Ti-4200-8X endet mit einem Unent-
schieden. Die neuen Nvidia-Platinen
sind in den Standard-Einstellungen

Tournament sorgen ihre 128 MByte
Grafikspeicher fiir etwas mehr 3D-
Leistung. Auf der anderen Seite
punktet die Radeon 9500 im ,Quality
Mode”, denn mit aktivierter Kanten-
glattung (2X) und eingeschaltetem
anisotropem Filter (4:1) ist sie schnel-
ler als die Ti-Kollegen. Seine DirectX-
9-Fahigkeit kann der Radeon 9500 lei-
der immer noch nicht ausspielen.
Interessant wird es allerdings, wenn
die ersten 9500-Pro-Platinen in den
Handel kommen. Die diirften durch

mit 32 Bit Farbtiefe und einer Auflo-
sung von 1.024x768 Bildpunkten 10
bis 20 Prozent schneller. In Unreal

ten 9700 Pro zum Einsatz und ist etwas leiser als der Stan-
dard-Liifter von Ati. Das Ergebnis des Ubertaktungstests
war eindeutig: Mit 320/620 MHz erreicht die Atlantis

ihre breitere Speicheranbindung in
reguléren Spielen schneller sein als
die Ti-4200-8X-Karten. BERND HOLTMANN

Grafikkarten ab 200 Euro im Vergleichstest

SP7228DV

PN
Sparkle

Hersteller: MSI Albatron Sapphire

Info-Telefon/Preis: 069-408930/ca. € 230,- 02271-763300/ca. € 230,- - /ca. €200, 06403-905010/ca. € 220,-
Grafikchip/-takt: Geforce4 Ti-4200-8X/250 MHz Geforce4 Ti-4200-8X/250 MHz Radeon 9500/275 MHz Geforced Ti-4200-8X/250 MHz
Speicher: 513 MHz/128 Bit/4 ns. 513 MHz/128 Bit/3,6 ns 540 MHz/128 Bit/3,6 ns 513 MHz/128 Bit/4 ns
Speichermenge und Art: 128 MB DDR-SDRAM 128 MB DDR 64 MB DDR 128 MB DDR

Anschiiisse: VGA 1+2, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) | VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-| VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI-HH
Pixel Shader/Vertex Shader: | Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3 Vertex Shader 2.0; Pixel Shader 2.0 Vertex Shader 1.1; Pixel Shader 1.3
Empfohlene Konfiguration: 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz
Software: Morrowind, Ghost Recon, Videosoftware | U. a. Power DVD 4.0, Power Director 2.1 ME | Power DVD XP 4.0, 2 Spiele, OC-Tool Power Director 2.1 ME

Sonstige Ausstattung: S-Video-Kabel, Verteiler firEin-und Ausginge | Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, Verteilerbax | Composite-/S-Video-Kabel, Adapter, DVIVGA Diverse Videokabel, DVI-VGA-Adapter

Chip: 290 MHz/Speicher: 560 MHz Chip: 290 MHz/Speicher: 580 MHz Chip: 330 MHz/Speicher: 620 MHz Chip: 250 MHz/Speicher: 560 MHz
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Quickcam
Cordless

ie Schweizer bringen mit der

Quickcam Cordless die erste
funkbetriebene Webcam in den Han-
del. Das vergleichsweise grofle Geriit
wird entweder durch eine 9-Volt-
Batterie oder per Netzkabel betrie-
ben — beides liegt dem Paket bei.
Der Funkempfénger wird iiber die
USB-Schnittstelle an den PC ange-
schlossen und kann auf vier Kanilen
Kamera-Signale empfangen. Theore-
tisch kénnen also drei weitere Kame-
ras mit einem PC verwaltet werden:
Ebenfalls im Lieferumfang befindet
sich Logitechs bekannte Webcam-
Software, die auch einen Bewe-
gungsmelder besitzt — wird er akti-
viert, zeichnet er Bewegungen mit
Ton auf. Thr Sensor lieferte ein schar-
fes und klares Videobild mit bis zu
640x480 Pixeln ab — und auch das
eingebaute Mikrofon iiberzeugte
durch einen klaren Ton. Die ver-
sprochenen 20 Meter Reichweite hat
unser Testgerdt allerdings nicht er-
reicht: Ab zehn Metern Entfernung
zum Funkempfanger traten im Test
Bildfehler auf. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
QUICKCAM CORDLESS

HERSTELLER Logitech

PREIS Ca. €250,

TEL. 089-894670
AUSSTATIUNG 16
EIGENSCHAFTEN 1,7

LEISTUNG 17 |

FAZIT: Praktische, aber
teure PC-Webca

WERTUNG

Top Gun
Afterburner FF

s' eit Erscheinen des ersten Top

Gun Afterburner sind mittler-
weile zwei Jahre vergangen. Jetzt
setzt Thrustmaster das bekannte De-
sign wieder ein und spendiert ihm
ein kraftverstirktes Innenleben. Au-
Berliche Unterschiede zur Version
ohne Riitteleffekte gibt es keine. Der
Joystick wird durch eine massive
Bodenplatte stabilisiert, die Sie auf
Waunsch auch tiber den beigelegten
Inbusschliissel abmontieren konnen.
Der Schubregler liegt gut in der
Hand, ist iiber einen Drehregler in
seiner Riickstellkraft stufenlos ein-
stellbar und rastet an den Enden ein.
Profi-Piloten kénnen das Seitenruder
von der Z-Achse auf die Wippe des
mit vier Feuerknépfen ausgestat-
teten Schubhebels umstellen. Im Pra-
xistest mit Aquanox 2 sprach der
Afterburner sehr prizise an und lie-
ferte tiber die Force-Feedback-Moto-
ren einen realistischen Widerstand.
Der Schubregler ist dank der Einrast-
funktion auch fiir Funktionen wie
Schubumkehr oder Nachbrenner zu

gebrauchen. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
TOP GUN AFTERBURNER FF )
HERSTELLER Thrustmaster |
PREIS Ca. €90,- |
TEL. 0190-662789 /
AUSSTATTUNG 14 ‘«'
EIGENSCHAFTEN L7 /
LEISTUNG 17

FAZIT: Noch besser durch
Force-Feedback

Samsung
Syncmaster 152S

s chon die Verpackung des 15-

Zoll-TFTs von Samsung ist
kleiner als ein Aktenkoffer. Dan-
kenswerterweise nehmen moderne
Flachbildschirme immer weniger
Platz auf dem Schreibtisch ein - so
auch der neue Syncmaster 152S. Bis
auf den Fuf ist das Gerit komplett
in Silber gehalten. Der Monitor
selbst ist nur zwei Zentimeter tief
und lésst sich durch die mitgeliefer-
te Halterung auch an eine Wand
montieren. Der Monitor-Fufl muss
dazu allerdings zusammengeklappt
werden. Einen Bonuspunkt erhilt
der 152S fiir den Kabelanschluss,
denn das Monitorkabel kann im
Falle eines Wackelkontaktes pro-
blemlos ausgetauscht werden. Die
maximale Auflosung liegt bei
1.024x768 Bildpunkten, der Ein-
blickwinkel bei vertikal 120 und
horizontal 140 Grad. 3D-Spieler
konnen sich den 15-Zéller sorg-
los zulegen, denn seine Schaltge-
schwindigkeit liegt bei 25 Milli-
sekunden und ist damit auch fiir
Gamer gut geeignet.  BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
SYNCMASTER 152S
HERSTELLER Samsung |

PREIS Ca. €500,-
TEL. 01805-121213

AUSSTATTUNG
24
17

WERTUNG

PC Games Februar 2003
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Mit Dual-Channel DDR 400, der die Bandbreite des PC3200 auf 6,4GB/s
verdoppelt, einem 333MHz FSB und AGP Pro/8X Support definiert das
A7N8X die Méglichkeiten von 3D-Anwendungen vollkommen neu.

Des Weiteren machen Dual-LAN fiir Internet-Sharing und Dolby® Digital,
das eine ganz neue Audio-Erfahrung offenbart, dieses Mainboard von
ASUS zu einem echten Superstar.

=

C HARDWARE

SHOPPING, EMPFEHLUNG = 01/2003

e
£ el | Empfehlung
g n%‘r"c“éz av?/mas\cf%‘ d. Redaktion

3 ASUS A7NSX Deluxe
A7N8X Deluxe
= Sockel A filr AMD Athlon™ XP/Athlon™/Duron = Sockel A fiir AMD Athlon™ XP/Athlon™/Dur
=333 MHz FSB Unterstiitzung = 333 MHz FSB Support
: :ZLD;TAOI;:orceZ et = NVIDIA® nForce2 SPP + MCP
= Dual-Channel DDR 400 = AGP Pro/8X

® Dual LAN: 3Com® & NVIDIA® 10/100 Mbps LANs " °“°"C':’""e' DDR 400

- [

:‘ SoundStorm™/Dolby® Digital NVIDIA® 10/100Mbps LAN

_ Serial ATA mit RAID 0/1 Support = USB 2.0

1394 JUSB 2.0 ———
ASUS® POST Reporter Serial ATA Technologie

© Das ASUS A7NSX unterstiitzt |
Intervideo® WinCinema auch die S-ATA Technologie. |
(nur bei der Gold }ersion) Serial ATA ist die neue ATA-

~==CposT et Generation, mit der Sie auch
Lo} EnOey m ) morgen noch Up-To-Date sein werden. Mit
A_; o= A C®- einer Datentransferrate von bis zu 150 MB/s
o 2y ist Serial ATA schneller als das bisherige

Parallel ATA und bleibt dabei zu 100%
| softwarekompatibel.

\
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Logitech Z-640

D ie Boxenkabel des Z-640 sind
gerade einmal lang genug, um
das System auf dem Schreibtisch auf-
zubauen. Alle Kabel laufen am Cen-
ter-Speaker zusammen - das ist mehr
als ungliicklich, denn so hangt hinter
dem Monitor stets ein Kabelwust
herab. Das bisherige System mit dem
Subwoofer als Kabelknoten war
praktischer. Die Kabel der Satelliten
konnen Sie nicht austauschen, denn
sie sind fest verkabelt. Auf eine Ka-
belfernbedienung hat Logitech ver-
zichtet und die Steuer-Elemente am
Subwoofer und Center-Speaker ver-
teilt. Im Klangtest mit aktuellen Spie-
len und Musikstiicken hat uns das Z-

640 durch gut abgestimmte Hohen
und Mitteltoner tiberzeugt. Fiir den
DVD-Einsatz ist es aufgrund der et-
was hohl klingenden Bisse nicht so
gut geeignet. BERND HOLTMANN

Logitech
Ca. € 110,
089-894670

AUSSTATTUNG

EIGENSCHAFTEN
LEISTUNG

FAZIT: 5.1-Sound mit gutem
Prei tungs-Verhaltnis

WERTUNG

Megaworks THX 5.1 550

@ ie beigelegten Kabel sind auf-

grund ihrer Lange schon fast
wohnzimmertauglich, allerdings
fehlt dem System dazu ein eigener
Dolby-Digital-Dekoder. Am 150~
Watt-Subwoofer finden sich alle An-
schliisse in Form von hochwertigen
Hifi-Klemmen. Dort werden die
fiinf Satelliten (je 70 Watt) sowie die
komfortable Fernbedienung mit
Kopfhéreranschluss angeschlossen.
Im Praxistest steuert der Subwoofer
in allen Disziplinen einen starken
und satten Bass bei. Die Hoch- und
Mitteltoner der Satelliten sind sehr
gut aufeinander abgestimmt und
liefern im Zusammenspiel mit dem

CTXS 530

FT-Monitore besitzen hiufig

defekte Pixel. CTX tauscht den
$530 in den 101 Tagen nach dem
Kauf aus, wenn ein Bildpunkt dauer-
haft leuchtet oder schwarz bleibt. Die
technischen Daten des 15-Zollers
sind nicht so berauschend wie der
Kundenservice. Mit einem Blickwin-
kel von vertikal 100 und horizontal
120 Grad liegt das S530 nur im
Mittelbereich. Auch die Reaktions-
zeit von 40 Millisekunden ist nicht
mehr zeitgeméfs, besonders im Hin-
blick auf die angekiindigten TFTs mit
16 ms. Langsame Spiele ohne schnel-
le Bildbewegungen lassen sich zwar
tadellos spielen, der Versuch, den

Subwoofer einen erstklassigen Sur-
round-Klang. Das THX 5.1 550 ist
ein Spitzen-System, dass mit 350
Euro allerdings einen selbstbewuss-
ten Preis besitzt! BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

MEGAWORKS THX 5.1 550
Creative
Ca. €350,-
00353-14380000

AUSSTATTUNG
EIGENSCHAFTEN
LEISTUNG

FAZIT: Ein Spitzen-5.1-System
fiir den PC

WERTUNG

Ego-Shooter No One Lives Forever 2
zu spielen, wurde aber mit hass-
lichen Schlieren quittiert. Der S530 ist
fiir Strategiespieler und Internet-Sur-
fer zu empfehlen. BERND HOLTMANN

HERSTELLER CTX
PREIS Ca. €430,-
TEL. 02191-94990

AUSSTATTUNG 2,7
EIGENSCHAFTEN 24
LEISTUNG 22

FAZIT: Ein teurer 15-Zoll-TFT
garantiert ohne Pixelfehler

WERTUNG
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Geht auéi;\ ]
ohne.., |
>

... mit dem P3000 Wireless Pad

inklusive Docking Station und Zweitakk ¢ www.saitek.de

Spiel Dich frei. Saitek Controller.

R440 Force Feedback Wheel Cyborg 3D Force Optical Mouse Pro




Hardware ’ Der PC-Games-Einkaufs

Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir Schritt: Welche Platinen
mit Ihrem PC und Ihrem Geldbeutel kompatibel sind.

parsame Spieler greifen
s momentan zu den giins-

tigsten DirectX-7-Grafik-
beschleunigern von Nvidia (Ge-
force4 MX-460). Kyro-I/1I- sowie
Radeon-7000-Platinen oder Ma-
trox-G550-Platinen sind fiir Spieler
nicht mehr zu empfehlen. Schneller,
aber auch teurer, ist die DirectX-8-
Riege, bestehend aus Radeon 8500/
LE/9000/9000 Pro, oder die Ge-
force3- und Geforce4-Ti-Familie.
Nur damit kommen viele aktuelle

3D-Rollenspiele wie The Elder
Scrolls 3: Morrowind, Neverwin-
ter Nights und das Unterwasser-
spektakel Aquanox 2 so richtig auf
Touren. Zu teuer und ohne Win-
dows-98-Support kommt die Ma-
trox Parhelia-512 daher. Finger weg!
Wer fiir die kommenden 3D-Ego-
Shooter Unreal 2 oder Doom 3 ge-
riistet sein will, investiert bis zu 500
Euro in eine Grafikplatine mit Ra-
deon-9700-Chip oder eine der bald
erscheinenden neuen Geforce-FX-

Grafikkarten,
die ebenfalls
DirectX 9 un-
terstiitzen.
Damit Sie sich auch im ak-
tuellen Hardwaredschungel zu-
rechtfinden, bieten wir Thnen auf
dieser Seite eine praktische Uber-
sicht, in der wir Thnen abhéngig von
Threm Hauptprozessor gleich die
besten dafiir infrage kommenden
Grafikchips und auch jeweils eine
konkrete Grafikkarte empfehlen.

WELCHER CHIP FUR WELCHEN PROZESSOR?

AUF HEFT-DVD: INFos| (L)
70 ALLEN GRAFIKCHIPS .

entium il Duron/C

00 MHz

Ge!umez MX-200
Geforce2 MX
Geforce2 MX-400"
Kyroll

Geforce2 Ti
Geforced MX-420
Geforced MX-440
Kyrol

Radeon 7500

L8

RRRRARY
RRARNANR

Geforced'
Geforce3Ti-200:
Geforce3Ti-500
Geforced MX-460
Geforce4 Ti-4200
Radeon 8500
Radeon 8500 LE
Radeon 9500
Radieon 9000
Radeon 9000 Pro

Geforced Ti-4400
Geforced Ti-4600
Parhelia-512

Radeon 9700 Pro

600800 Mz
B

ntium Il
800-1.100 MHz

Duron/Celeron

800-1.300 MHz
=

Athlon/Pen

BE RS
by E§ 888

BSEES S ERER
AR SRS OSSR
ASERKESE S S S8

1.100-1.400 MHz
e

Topmodell

‘Gainward Geforce2 MX200
Gainward Geforce2 MX

Leadtek Geforce2 MX400 Ca. €60
Videologic VividIXS Ca. €65
Creative Geforce2 Ti Ca. €85~
MSI GF4 MX420D-T Ca. €75
Asiis AGP-VT100/TPro. Ca. €90,
Hercules 3D Prophet 4000XT Ca. €40

AtiRadeon 7500 Ca. €80,

Hercules 3D Prophet il Ca. €150«

Aopen Geforce3Ti200 Ca.€150,-
Asus V820075 Pure 6AMBDDR | Ca. €200,
Asus VB170Pro/T Ca. €130~
v 7 MSIGFATI4200TD Ca. €190
At Radeon 8500 Ca. €260.-
Hercules 3D Prophiet FOXB500LE | Ca. € 190+
Atiantis Radeon 9500 Ca.€200-
At Radeon 9000 Ca. €110~
v Hercules 3D Prophet 9000 Pro | Ca. € 140,

v v MSI GF4Tid400TD Ca. €270~
v v/ Asuis V8460 Ultra Delixe Ca. €350,
v v Albatron Geforced TiAB00 Ca. €300~
v v Hercules 3D Prophet 9700Pro | Ca. €450,

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

lodell Hersteller __3D-Chip Preis Speicher Taktung Chip/Speicher Wertung lodell Hersteller __3D-Chip Preis Speicher Taktung Chip/Speicher Wertung
GAT200Tubo  Aboin  Gefoned  Cs.€200- S4B 2507250MHODR) 18 VB40UlaDelure  Asus Ca.€360~ 128MB  300/325MHZ(ODR) 13
4360 BOR SDRAM DDR SDRAM
3DPRade0T9000P Hercues  Redeon  Ca €140 6ANB  27S/2T5MH(DDR) 1.8 GldiacOT00PrOLE  NewsEisa Radeon  Ca€500- 128MB  325/310MH(ODR) 45
R 900810 BOR-SDRAM e edefT00PRIE  Hoirsa Toln, 500 LB STRIOMHZOOR)
Tachvon Rad.9000Pro Tvan eon  Ca.€150- GAMB  275/290MHz(DDR) 1 MarisRadeon 9700 Sapphire R (€350 128MB.  275/270MH(DDR) 15
8B, & S5t o 2 8 s e BOR By 275/270 Mz 0DR)
GeforcedT4200 Pk ted  Ca€180- 128MB  250/250MHZ(DDR) 18 Mava | GVROTO0Pr  Gisatite  Rad /€480~ 12BN 325/325MHI(DORI 15
felss unnsnmm i3 ot B, C €40 JRw C :
20012 i €159 ¥ a0P Pro Meicues  Radeon  C2.€500- 12BMB  35/325MHZ(DDR) 15
SPT: re Sparkle %ﬁ%rwt Ca.€159,- DDX—SDRAM 19 Sadeons SN
. VBU20Delie 128MB Asus  Geloed  Ca.€260- 128MB. 260/255MHZ(ODR) 15
MBSRaO SO0 Sostc foden  Ca€ 150 BN IS/ZTSMHOON 19 Getye PO
G4AMX460-VT MS! forced . - 64MB 00/275 M| 1 SP7200T6 Sparkle Geforced  Ca. €370~ 128MB 300/340MHz(DDR) 1,5
S N s 2T OORY =t 714600 DOR-SDRAM
GANX440T wsi Gefoced  Ca.€120- BAMB 270/200MHZODR) 19 V8450 Unra Ksls  Gefoced  Ca€350- 128MB  300/325MH(ODRI L5
icado DDR'SGRAM 754600 DDRSD) !
Radeon9500 Sopphire  Radeon  Ca.€200 BAMB  275/210MHz(ODR) 20 win ™ €350 T
potie e GANB  275/200MH2(0DR) SAS0UNATD. leatek  Geloced  Ca€350- [2MB 300/ASMHIODR) 15
Mystiy 4200 Teratec  Geforosd  Ca. €200 GAMB  250/256MHZ(DDR) 2.0 500VD  MI L€310- 128M /325 MH2(DDR) 15
else BOR-SORAM o SRR Co€310 LRy 300/325MH2(00R)
WilestATTOVDDRTH Leatek G Ca.€100- §AMB 270/200MHZ(DDRI 20 WDBosterd . Ceatve  Gefoced  Ca€320- 128MB_ 300/325MHZ(DDRI 15
K40 BOR SGRAM Titanon 4600 4800 DDR-SORAM
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Der PC-Games-Einkaufsfiihrer ‘ Hardware

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

MONITORE %

M

Lsgo2ut 30-96 kHz |
FlexScanT565  Eizo 17" €370~ D-Sub,BNC  30-95kHz 18
Brilliance 109P  Philips 19* €480, D-Sub,BNC ~ 30-111kHz 18
Brilliance 107P20  Philips: 1 €320 D-Sub. 30-92kHz 19
Scaled CTM5020  Fujitsu Slemens. 15°1CD €500, D-Sub 30-80 kHz 19
HM903DT liyama 19 €530, 2xD-Sub 30-130kHz 19
PV520 CIX 15°1CD €400, D-Sub 30-60 kHz 19
PV720A o 17*1CD €720~ D-Sub 30-60 kHz 19

g Anschluss
Megaworks 210D Creative €307- 20 270Watt Analog/digital 14
Promedia 4.1 Klipsch €300 41 400Watt Analog 14
2560 Logitech €250~ 41 400Watt Analog 14
Megaw. THX 5.1 550 Creative €350- 61  500Watt Analog/digital 15
Sirocco Crossfire: Videol €389~ 41 100 Watt Analog/digital 15
Digitheatre DTS Videologic ~ €590.- 5.1  200Watt Analog/digital 16
Megaworks 510D Creative €330 51 450 Watt Analog 16
Inspire 5700 Digital  Creative €399 51 79Watt Analog/digital 20

GAMEPADS

WModell Hersteller Preis Tasten Anschiuss Wertun;
Wingman Cordles Rumblepad - Logitech €56, 13 USB 17
Firestorm Wireless Gamepad  Thrustmaster € 40, 12 usB 17
P3000 Wireless Gamepad ~ Saitek €70, 8+ Shift UsB 22
P880 Dual Analog Pad Saitek €30 10+ Shift uss 23
RFGamepad Xtension €30~ 12 UsB 23

LENKRADER

Momo Force

Force Feedback GT

‘SW FF Steering Wheel

Wingman Formula GP

FFRacing Wheel

JOYSTICKS

Modell Hersteller —Preis Tasten Anschiuss Wertung
SW Force Feedback 2 Microsoft 84, 8 UsB 14

SW Force Feedback Pro Microsoft €97~ 9+ Shift Gameport 15
Sidewinde Precision 2 Microsoft €46, 8 USB, Gameport 16
Hotas Cougar Thrustmaster €320~ 28 ISB 17

Top Gun Afterburner FF Thrustmaster €90~ T use W
MAUSE

Modell Hersteller Preis Tasten Anschiuss Wertung
MX-700 Cordless Optical Logitech €90 7+Scrollrad  USB 14
Mouse Man Dual Optical Logitech €45~ 4+Scrollrad  PS/2,USB 14

MX 500 Optical Mouse Logitech €54, 6+Scrollrad  PS/2,USB 16
Cordless Mouse Man Optical  Logitech €860~ 4+ Scrolirad

Intelli Mouse Explorer Microsoft €60~ 5+ Scrolirad

TASTATUREN

Hersteller

PS/2,USB

3D-Sound

SB Audigy Platinum eX EAXAHD, A3D

SB Audigy Player EAXAHD, A3D 15
SB Live! Player 5.1 EAX,A3D 1.0 LT
Game Theatre XP EAX,A3D 1.0 18
DMX 6fire LT Terratec EAX,A3D 1.0 18

PC Games Februar 2003

DIE RECHNER DES MONATS

In jedem Monat bekommen wir hL.mderte E-Mails, in denen Sie uns
lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder
jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo-
nat auf dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs
im Eigenbau zusammen, die Thnen als Orientierungshilfe dienen sol-
len. Fiir diese Komplett-PCs wihlen wir nur die wichtigsten leis-
tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk,
Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken
Sie daran, dass die Preisangabe bei jedem Produkt variieren kann —
die hier aufgefiihrten Preise kénnen also weder von uns noch von
den Online-Anbietern garantiert werden. Damit alle Rechner leicht
aufzuriisten sind, verwenden wir wenn méglich nur ein Speichermo-
dul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

Das Gehduse ist Geschmackssache.
Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehause in
ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Héndler, oft sogar
mit Netzteil ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehdusewahl stark an den
personlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

DER PREISTIPP-PC

€118,

e Telefon
www.e-bug.de 05187-300804

&y AMD Athion XP 2100+ €99,

Kiihler Alpha 8045 Standard €65, www.listan.de 040-71001837
Mainboard  Epox8K6A2 €119, wwwkmelektronikde  07150-943111
Arbeitsspeicher 256 MB DDR PC333 CL2.5 Samsung €92+ www.e-bug.de 05187-300604
Grafikkarte  Sparkle SP720072 Pure €149, vww.alternate.de’ 01805-905040
Soundkarte  Hercules Fortissimo Il €67 www.fortknox.de 0800-3678566
Festplatte IBMGB 2080GB €133 itos.d 01805-606065
Gehause Aopen HG00B €129,- www.alternate.de 01805-905040

DER EINSTEIGER-PC

CPy AMD Athlon XP 1800+ - www.alternate.de 01805-905040
Kahler Global WinTAK 58 €33~ wwfrozen-silicon.de  0800-0376936
Mainboard  Albatron KX400+Pro €95, www.snogard.de 02234-9661333
RAM 256MBDDRPC333CL2.58amsung €92~ ‘Www.e-bugde 05187-300604
Grafikkarte  Powermagic Radeon 9000 (64 MB) €89 www.mb-it.de 05932-50450
Soundkarte  Hercules Muse 5.1 DVD €40 wwwkmelekronikde  07169-943111
Festplatte: 4068 €102~ d 0800-3678566
Gehause Intertech Calvin 2 €62 www.mindfactory.de 04421-91311705

Komponente _Produkiname
cPu Intel Pentium 4/3,06 GHz €869,- www.alternate.de 01805-905040
Kiihler Wasserkiihiung Innovaset 3 €260,- www.pc-frost.de 09451942156
Mainboard ipaketi €359~ 01805-905040
256 MB RDRAM €144 d 01805-905040
Grafikkarte il 128MB €456, 0800-3678566
Soundkarte  Sound Blaster Audigy 2 €135 www.avitos.de 01805-606065
Festplatte [ 20068 €484, 0800-3678566
Gehause Avance BO31 Titan €89 wwwlistan.de 040-73676860



Kids Spielwaren
Reichenberger Strasse 45

@ 02763 Zittau
03583-510738

R

[EVRATEN
Heinrich-Mann-Strasse 9
02977 Hoyerswerda
03571-405659

Mc Media und Fantasy
Schillerstrale 3

@ 07407 Rudolstadt
03672-313595

et

=

ames
Nicolaiberg 2
07545 Gera
0365-2900840

«Q

-

antasy und Future
Frankfurter Allee 3
10247 Berlin
030-42089622

r Play

Senftenberger Ring 44b
13435 Berlin
030-40712664

o
]

(o)

@

Media World Service Agentur

Postplatz 4-4C
16761 Hennigsdorf
03302-272706

Games Store

Doberaner Strasse 110
18057 Rostock
0381-2003330

(¢]

ames World
Ulzburger Strasse 289 A
22850 Norderstedt
04191-956240

Europlay
Europaplatz 2
24103 Kiel
0431-9709921
e World
Buntentorsteinweg 33

28201 Bremen
0421-596506

(=]

(7}
=

a

=
Q

a Video & Game Store
Gropelinger Heerstrasse 171
28237 Bremen
0421-6166593

e

E

Me!

Ise’s Gameshop
Blumlage 25
29221 Celle
05141-907079

a Company
Am Hornberg 2
29614 Soltau
05191-967581

Q

Spieleparadies Dreier
Poststrasse 15a
29614 Soltau
05191-71101

Xpert Games
Lindenstrasse 13 a
31224 Peine
05171-581418

MC Game
Detmolder Strasse 68
@ 33604 Bielefeld
0521-64234

Funtronixx

Die Freiheit 14
@ 34117 Kassel
0561-7393801

Toystore
Hauptstrae 55
@ 37412 Herzberg
05521-1780
Game-Station
Topferstrasse 30

56727 Mayen
02651-1262

Phoenix
Altendorfer Strasse 6
@ 37574 Einbeck
05561-3332
Players Level
Kurt-Schuhmacher-Str. 17
@ 40764 Langenfeld
02173-980944
Gameland
Kaiserswerther Strasse 14
@ 40878 Ratingen
02102-470473

Games Rrofis st
Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

v GamesProfissle

oder im Versand *

SK Gamenatix

Paulinstrasse 36
54292 Trier

0651-27211
Joystix

Oxfordstrale 10
@ 53111 Bonn

0228-650095

Gamefreax
Kélner Strasse 155

53840 Troisdorf
02241-881240

Multimediasoft Gansekow
Neuer Wall 2-4
@ 47441 Moers
02841-21704
Guild of Freaks
Binger Strasse 5
@ 55218 Ingelheim am Rhein
06132-799920
Joypoint
Am Wehrhahn 24
@ 40211 Disseldorf
0211-364445
Game Planet
Am Klafeldermarkt 4
57078 Siegen
0271-8909880
A.S. Superplay
Boelerstrasse 122
@ 58097 Hagen
02331-983524
Werne's Gamestore
Konrad-Adenauer-Str.17

59368 Werne
02389-951666

Gameshop D.Weichelt Soundcheck
Ostwall 12 Kaiserstrasse 31
41515 Grevenbroich 63065 Offenbach/Main
02181-231323 069-884299

Game und Fun GmbH
Am Bootshafen 9
63477 Maintal
www.game-and-fun.de
Players inc.
Luisenstrasse 47
65185 Wiesbaden
0611-304386
Gamestore Zweibriicken
Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf.

66482 Zweibriicken
06332-905400

Top-Games
Stockumerstrasse 226

@ 44225 Dortmund-Barop
0231-779700

Gamestore
Rittenscheider Str. 181
45131 Essen
0201-777225

High Score
Goethe Strasse 44
@ 45964 Gladbeck
02043-928831

WWW. Spie’leGrotte .de. ,

HER< ¥OU R€ SAM<ES FROM

Persénliche Auslieferung im
Raum Neuss / Dusseldorf

& 02131 / 40 29 859




Unverbindliche Preisempfehlung

des Herstellers

| Von der Landung in deFiNe i ‘ il
uber dle Schlacht in d ﬁ P €245

»Fur erfahrene Magler und
=% Paladine) we[xden die Feler-—'
YOI JU tage dank Gothic Il zu wahr-
| haftigen Felertagen *f
(PC Games 01/2003, 91%)

i Unverhmdhche Preisempfehlung

’ ‘\ des Herstellers

Die hier abgedruckten Preise sind unverbmdllche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sle dle aktuellen Prelse bel Ihrem

»Wenn Sie sich fiir einen FuBballmanager
| entscheiden, dann muss das der
Fussball Manager 2003 sein! Egal, ob es
_die superspannende Spieldarstellung im prees’empceh )
| Textmodus oder in der 3D-Ansicht ist, e 9
~ der fordernde Karrieremodus oder die : ; S g =
beinahe iiberwéltigende Optionsvielfalt des h::izelgt i“:hk?;: rars‘:nteg:::ltli‘:m
und Detailfiille - der Fussball Manager : e rerunc die sauber gdendor
; v AL ute und realistische Klangkulisse, die auch
2003 ist in jeder Beziehung spitze. =
(PC Games 01/2003, 86%) n nicht aus den Fugen gerét. Fehlt nur noch
; d F 60 Euro und das passende Fazit: Kaufon
Tiesherstelerst o SR Hardware Note 2,2)

Sie sind Handler mit dem Geschéftsbereich Video- / Computerspiele und wollen Ga mes Profl werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei Ihnen!

Tel: 0931 / 3598 - 700 Fax: 0931/ 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - wiww.CamesPioffisde - inffo@im-games.de




Games Profis

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

CD + Game Shop
Westspange 5
66538 Neunkirchen
06821-25517

Spielraum
Stummpl. 1 (Saarparkcenter)
66538 Neunkirchen
06821-140064
monte video
Frankfurter Ring 83
80807 Miinchen
089-35652170
monte video
Hindenburg Strasse 30
@ 82467 Garmisch P.
08821-945893
Media Store
Fuggerstrasse 4

86150 Augsburg
0821-313134

Mega-Star
Gliterstrasse 2
79713 Bad Sackingen
07761-59953
CSE Schauties GmbH
Marktstrasse 19
88212 Ravensburg
0751-26138
Your Level
Kronenstrasse 21-23
@ 78054 VS-Schwenningen
07720-36402
Magic Media
Blumenstrasse 17
@ 87527 Sonthofen
08321-65665
Players inc.
Salzstrasse 14
@ 55411 Bingen
06721-185870
Pangerl EDV-Zubehor

Marktstrasse 18
94107 Untergriesbach
08593-912233

Funmedia
Gostenhofer Schulgasse 28
90443 Nurnberg
0911-2877085

Technik Toys
Rossplan 22 / Ecke Teichstr.
04600 Altenburg
03447-501611

JZC-Software
Altessener Strasse 466
45329 Essen
0201-8336073

Base Computer
Adolfstrasse 121
65307 Bad Schwalbach
06124-721920

ZAPP Games

Kartauserstrasse 13
55116 Mainz
06131-230492

House of Game
Neumarkt 3
04758 Oschatz
03435-621198
CDs4U
Angerbadergasse 6
@ 85354 Freising
08161-44211
Sascha’s Fun Store
Meinardustr. 19 / City Center
26655 Westerstede
04488-860822
GameX
Hohenzollernring 58
@ 95444 Bayreuth
0921-62585
Data Becker Megastore
Merowingerstrasse 30
@ 40223 Duisseldorf
0211-9331-437
Videogameshop

oburger Strasse 24
@ 96215 Lichtenfels
09571-759834

fl Versand
www. ETEETH1D . de

@ 02131/ 40 29 85

wmvCamesProifis.de

Salzburg
o

Computer Oase

Stuttgarter Strasse 137
@ 73312 Geislingen
07331-66044

Softparadies
Hans-Frick-Strasse 1a

53474 Bad Neuenahr
02641-206506

PC Wave

Reichstatter Strasse 22/1

73430 Aalen
07361-559778

Checkpoint Bockenheim

Grempstrasse 10
60487 Frankfurt
069-97074427

rer Nahe!

oder im Versand *

PC Profi
Moosbauerweg 1

82515 Wolfratshausen
08171-489836

Bits & Bytes GbR
Weidenauer Strasse 159

57076 Siegen-Weidenau
0271-338460

Importfun
www.importfun.de

An- und Verkauf Jacob
Puschkinstrasse 81
19053 Schwerin
03855-507501

Computertreff
Holbeinstrasse 2-4
@ 24539 Neuminster
04321-22737
Video Games
Feldschmiede 52
@ 25524 ltzehoe
04821-64036
Lunz Computersysteme
Zwerggasse 4
@ 96047 Bamberg
0951-2084326
Sascha‘s Gameshop
Bahnhofstrasse 5
32257 Biinde
05223-522997

Schnéappchen Shop
Mittelstrasse 34

@ 32657 Lemgo
05261-1885

Flying Arts

Hans-Bockler-Platz 10

45468 Miihlheim an der Ruhr
0208-384362

Heyden's Game Store
Kaiserstrasse 128
@ 61169 Friedberg
06031-61436
Susi’s Little Shop
Am Koénigshof 5
93047 Regensburg
0941-565125
Gameland
Stummstrasse 6

66763 Dillingen
06831-705612

Mac Fun

Nusslocher Strasse 12
80) 69181 Leimen
06224-951885

GAMELAND

Der Game-Store im Saarland

auf tiber 300 m?, Wir sind seit 10
Jahren dabei und haben immer die
Top 100 Videospiele aller Systeme

f Lager.
bau, Tuning und Reparatur
ALLER Videospielekonsolen!

Nur 1 min. vom Bahnhof Dillingen.
Ausreichend Parkmdglichkeiten sind vorhanden.
Tel. 06831-705612 www.gameland-online.de




Cooler Spionage-Thriller.

— SPLINTER |
it CELL

SPL '\ - "
‘E'EE Der Taktik-Shooter der nachsten Generatlon In Splmte%
A Cell seid Ihr als einsamer High-Tech- -Spion unterwegs: : B e eataine
4 v Das meist erwartete Spiel der PC-Games-Leser; ’ — o e
o | (Ausgabe 01/2003) Verfiigbar ab 30. Januar 03

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei Ihrem
Enitslecle den Helden i Dir \

- epische, fesselnde Story
- enorme preltlefe

he R: hlachten

- Multlplayer -Modus fiir bis zu 8 Spieler |

= Verfiigbar ab 10. 2&,

= e s =

Schon jetzt bei Ihrem ‘

n nsmoglichkelten, dlwm
Grafik und eine mi d

Hlntergrundgeschlc in d
o
“fir

Jahren lassen kegWu‘

»Wie machen die das? Ein Detailgrad
wie Anno 1503, aber trotzdem alles in
/- 3D - Sim City 4 ist das Sim City mit dem
héchsten Zuguck-Faktor.”

(PC Games 01/2003)

A 9., : y
, e, L o |
= Ve gbar ab 17 Januar 03 UnverhmdllchePrelsempleh!ung : Verfugbar ab Januar 03

des Herstellers

Sie sind Handler mit dem Geschéftsbereich Video- / Computersp|e|e und wollen Ga m es Profl werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Tel: 0931 / 3598 - 700 Fax: 0931/ 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - - inffo@im-games.de




Schreibwaren Horst
Niederwerrnerstrasse 48
97421 Schweinfurt
09721-91830

Magic Games Videospiele
Halkettstrasse 11

30165 Hannover
0511-3503537

Ammersee Computer
Luitpoldstrasse 2

82211 Herrsching
08152-998888

Allkauf Foto Mellendorf

Wedemarkstrasse 51

30900 Wedemark
05130-1660

C Spezialist
Charlottenstrasse 55
. 88045 Friedrichshafen
07541-72290

Hinkelmann
Holtenauerstrasse 119
24118 Kiel
0431-8999538

Toystore
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523-303992
Top Games
Hoérdersemerteichstr. 189

44263 Dortmund / Horde
0231-420435

monte video

Kufsteiner Strasse 78
83026 Rosenheim
08031-3807401

Primal Games
Kurt-Schumacher Platz 7

@ 44787 Bochum
0234-9160630

World of Games
Czernyring 18
69115 Heidelberg
06221-184134

ch und Wolf
Mittelstrasse 8
56564 Neuwied
02631-8399-0

Bender Elektro
Miindelheimer Strasse 45

@ 47259 Duisburg
0203-998703

Future Ware System
Darmstadterstrasse 4
64625 Bensheim
06251-680988

Magic Toys
Marktplatz 38
73614 Schorndorf

07181-63549

Data System

Im Briihl 5
@ 40625 Dusseldorf
0211-1592630

Freiberger Strasse 16
09496 Marienberg
5-22810

Spielwaren + Elektronik Freier Game & Fun

gy oF"

@ aorn
B

Computer Park Magdeburg
Halberstadter Strasse 21
39112 Magdeburg
0391-6247422

Spiel- u. Schreibwaren Eichelkraut
Am Tuchmarkt

07937 Zeulenroda
036628-83214

Strobel am Markt

Am Rein 5

72379 Hechingen
07471-2408

Otto Carl GmbH

Lange Strasse 14
27749 Delmenhorst
04221-91240

©:@

JaRo Spielzeug- u. Babyland
Brenzstrasse 8

89518 Heidenheim
07321-929596

RedZack Hauser GmbH
Holzhauser Strasse 20
72172 Sulz am Neckar
07454-4071369

3

Flughafen 1342
1 04 25980 Westerland/Sylt

NAR51-225N3

SpieleGrotte)

@& 02131 /40 29 85

: hi
Games ProfisSis i

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

iGameskiofi

oder im Versand *
www.game-house.net
Lineburger Strasse 16
@ 29525 Uelzen
0581-31001
www.game-house.net
Braunschweiger Str. 12
38518 Gifhorn
05371-140430
www.game-house.net
Schillerpassage 1
38440 Wolfsburg
05361-881566
Software Nord
Obereiderstrasse 1
24768 Rendsburg
04331-146010
computerwelt PentaPro Sahling
Erbische Strasse 4

09599 Freiberg
03731-213351

Rabattz Baby-, Spiel- und Freizeit
Raiffeisenstrasse 25
85356 Freising-Attaching
08161-871061
igh Tech Shop
Bergdorfer Strasse 34
@ 21502 Geesthacht
04152-70612
ames Garden
Karl-Grillenberger-Str. 20

90402 Niirnberg
0911-2148935

ame-Shop 2000
Miesenbacher Strasse 18
66877 Ramstein
06371-598535

pu o

berg

@

3

(2]

3

=

+K Computer
Sandreuthstrasse 48
90441 Niirnberg
0911-43902-222

Salzbur
Seizburg

3

moviesandgames
www.moviesandgames.de
040-63128850

3

030-43776555
BEWO-Computer

Paul-Gerhardt-Strasse 1
95176 Konradsreuth
09292-94154

ln'ovmank- und Rechenzen(rum

@

ames Garden

Nirnberger Strasse 26
90762 Frth
0911-776523

8

Guben Gmb Complay :
Forster Strasse 68 Hohenzollernring 29

03172 Guben 50672 Koln
03561-4269 0211-9252166

ames

www.game-house.net
Schwartauer Allee 84-86
23554 Liibeck

Bardowicker Strasse 16
21335 Luneburg
04131-54180 0451-871750
(GamesProfi| des Monats

PLAY AWAY Ry
Spieleshop "’H

Der PLAY AWAY-Spieleshop wurde Anfang 1994 von Frau Theuner

in Hoyerswerda/Sachsen erdfinet. Hier finden Sie auf ca. 50 m?

Verkaufsfidche alles, was das Videospieler-Herz begehrt. Neben den gangigen Neuheiten, sind
auch noch die Klassiker der élteren Spiele-Konsolen im Angebot zu finden. Inzwischen hat sich das
Fachgeschéft zum Insiderclub der Gegend entwickelt, schiieRlich spielt man hier noch selbst.

Zum Probespielen sind auch Sie hier herzlich eingeladen!

Selbstverstandli ben wir auch ein offenes Ohr fiir die PC-Spieler und auch DVD-Wiinsche erfiillen
wir gem. Sie erreichen uns
Mo - Fr von 9 bis 18 Uhr, Sa von 9 bis 12 Uhr und nach Absprache.
Telefon: 03571-405659




Mittendrin statt nur dabei

ltiplayer-Action einer neuen Dimension:

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem CEmAAGH

Das diisterste Tomb Raider aller Zeiten
LARA DRUIE

,Die Tomb Raider-Serie hat ein

Lifting durchgemacht, sowohl

inhaltlich als auch auBerlich.”

(PC Games 9/02) 9 95
e4

Unverbindliche Preisempfehlung

L€k 'ﬂ Verfiigbar ab 14. Februar 03 des Herstellrs
UnverblndllchePrelsemp'ehlung BT Verfiigbar ab Februar 03

des Herstellers i

Schon jetzt bei lhrem GamesProfi vorbestellen!

Von den Commandos-Machern

ofl RAETORIAN
?,2',';,';* PRAEJORIANS

Episches, truppenbasmnes 3D- Stratsglesplel, ]
das in der Zeit der romischen Feldziige Julius

Als»emer dgwachtlgsten Generale konnt E

ihr riesige Armeen durch globales Chaos

5 t\\( Caesars angelegt ist.
3 W ‘ ,Nur drei Mehrspielerkarten und vier Solo-
-4 wlenken [Bezieht|bis zu'drei verschiedene’
osmonen urrrschopft aus einem.

Missionen enthalt die aktuelle Vorabversion
von Praetorians. Und doch stecken in den
; Waffenlager daé*fu Land und zulWass( se
so'starklist wie nie} Zuvor.

Schlachten schon jetzt fast ebenso viele
Finessen wie in Schwergew:chten ala

Age Of Mythology.*
(PC Games 12/2002)

-

4

i
N ,Vkeln NOD, kein GDI aber Spielspalt wie'
~|m ersten Teil. (PC Games 10/2002) |

UnvemmdncnePrels,emp(emn ; Verfustar ab 14. Februal' 03

Unverbindliche Preisempfehlung
des Herstellers

des Herstellers

s

Sie sind Handler mit dem Geschéftsbereich Video- / Computersmele und wollen G ames Profl werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei Ihnen!

Tel: 0931 / 3598 - 700 Fax: 0931/ 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - vivw.GamesEioffisde - info@im-games.de



Service DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD )
DEMOS 'EXKLUSIV-DEMO | NEVERWINTER NIGHTS

Big [E everwinter Nights von Bioware ist ein aus-
gg;gg;sggge gezeichnetes 3D-Rollenspiel in der Tradi-
ipossihic ClRgtines tion von Baldur’s Gate. Zwar steern Sie nur
Mata noch maximal zwei Charaktere anstelle einer
Moorhuhn Kart ganzen Party, doch dank der riesigen Spielwelt
Mutarit Storm | o sparmender Quessbitt ach Neverwinter
Neverwinter Nights Nights stundenlangen Spielspaf in einer fantasti-
Praetorians | schen Welt.
Soigercen ‘ SPIELSTEUERUNG
TASTE KTION
Fe
o Riccy) | & Vorvarts
200 Tycoon: Marine Mania | € guc:wans
| € techts
[} Links
VIDEO-SHOW 0 Objet ausnaen/bewegen
1] Adions Mendi
fon Storm: Deus Ex 2 &Thief 3 SYSTEMANFORDERUNGEN
Testcenter Benatigt: CPU 800, 256 MB RAM
— Empfohlen: CPU1.200, 512 MB RAM
C&CGenerals 3D-Unterstitzung: ~ DirectaD, OpenGL
DTM Race Driver = o
impossible Creatiies: :
Splinter Cell 2 e
Ton2.0 e LFE N T T —
X: Die Bedrohung DVD
s TOP-DEMO 8| | ToP-DEMO | MAF! IA 3 ANARCHY ONLINE
WARCRAFT 3 aswirdaberauchzeitFastvier |5 | (T RIAL-VERSION)
e —_— @ elbst wenn Sie Warcrat 3 Ihr Eigen L M\:f?:“}‘fh”“::‘ﬁ:i‘v\f{‘;’i“gﬂ';'f‘sl“";”e }g narchy Online ist das erste Science- |
Ja | L] nennen, sollten Sie sich unsere spiel- o atA S e e e Fiction-Online-Rollenspiel in einer
Der Schatzplanet | bare Demoversion zum genialen Echtzeit- e AN ey - virtuellen Welt. Tausende Spieler weltweit |
rial erwartet Sie eine komplette Mission des ,_ nde i
piel aus dem Hause Blizzard I e Konnen gegen- und miteinander gleichzei- |
Anarchy Oniine nicht entgehen lassen. Denn die Demo Indprodukis: Dacty 10 e schinaten, tig in einer reichhaltigen und futuristi- |
GTAVice City wartet neben zwei Trainingseinheiten mit il sakioe el schen Welt mit modernster Grafik und
Hightaod Wartiors drei nagelneuen Einzelspielermissionen s S S v Sound spielen. Das Spiel wurde von den
el und einer Mehrspielerkarte auf. In Ausga- vutder Taelasterulen we Walend ce preisgekronten Entwicklern von The Lon-
i be 08/02 zeichneten wir Warcraft 3 mitei- | | Fahrt den Stadtplan auf.

t Journey, Casper the Friendly Ghost,
SPIELSTEVERUNG getlonmey, Cop 2 |

ner SpielspaBwertung von 92 Prozent so- Speed Freaks, Championship Motocross

wie mit dem PC-Games-Award aus. TASTE AKTION und Pocahontas kreiert.

Age of Mythology v1.01 (US) SPIELSTEUERUNG g ‘;z'cwk:'.:"s SPIELSTEUERUNG

Anno 1503 Das Spiel wird komplett mit der Maus gestevert. X ot Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.

AnstoB 4 ‘ SYSTEMANFORDERUNGEN e Nathrechte ‘SYSTEMANFORDERUNGEN

Battlefield ‘9243:11 (9 Benotigt: CPU 400 MHz, 128 MB RAM g it Benotigt: CPU 450, 128 MB RAM

De S 3501508 Empfotien: _ _ GPU.L200Miiz;256 MB RAM 2 Empfoblen: CPU 1,000, 256 MB RAM
ergency v2.0von 1.0 (d) 3D-Unterstitzung; Direct3D - ey 3D-Unterstiitzung:  Direct3d

FM 2003 Grafik-Update (d) HD: 11m8 ‘ Nom® Spiingen HD: 1200M8

FM 2003 Physik-Update (d) | © Inventar

Grand Prix419.6 | & Waffe verbergen

Haegemoniav1.04 | ® Nachiaden

Neverwinter Nights Updaterv1.11 = Stactelen

R 10;% 3 Vil | SYSTEMANFORDERUNGEN |

Robin Hood v1.1 (d)) g CPU500 MHz, 128 MB RAM

Soldiers of Anarchy v1.1.2.178 (d) | Empfohlen: CPU1.800 MHz 512 MB RAM

Sudden Strike2v2.2von 2.0(d) 3D-Unterstitzung: Direct3D ‘

TREIBER

Al Catalyst-Treiber 2.4_779 - WinMe
Ati Catalyst-Treiber v7.72 - Win98
Nvidia Detonator (TNT2 - Geforced) 41.09

Ati Catalyst-Treiber2.4_779 - WinkP

Ati Radeon 9700 DX

Creative Muvo Plugin fir Playceriter
Logitech Mouseware 9.75

Matrox Parhelia 1.01.02.090

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforced) 40.72
Nuidia Detonator (TNT2 - Geforced) 41.09
Sound Blaster Audigy DriverPack W2-L5

SPECIALS

Detonator Unlock
Acrobat
Wallpapers [DVD]
TOP-DEMO | SPLINTER CELL
WinZip
OVD-Hille
Rivatuner 20RC 12 om-Clancy-untypisch Kimpt man
DirectX 8.2 for Win9x_Me_2k XP ganz ohne Team, dafiir aber mit coolen
Fraps 19 Rt it Cirtits Vnd il
i glaublich durchtrainierten Helden gegen in-
Astiefons call 2 trigante Terroristen. In der spielbaren Demo.
kL . dilrfen Sie den ersten Level antesten und be-
RO S e kommen einen Vorgeschmack auf die pa-
Deus Ex2 s ckende Atmosphire. Die Steuerung ist etwas
DTM Race Driver gewdhnungsbedilritig, pragt sich aber
FarCry schnell ein
il SPIELSTEUERUNG ) Primérer Feuermodus
Impossible Creatures. TASTE AKTION o Sekundarer Feuermodus
Keights ofthe Dites e Vorwaris/rickwarts & Springen
Rayman 3 &/e Nachlinks/rechts & Inventar
Der Schatzplanet € Kriechen = Aktion
Sim City 4 € An die Wand dricken Mend
Splinter Cell [} Kamera zuriickset
Tron 2.0 5 Feuermodus umstellen Bendtigt: CPU 500 Mz, 128 M8 RAM
\l/‘""ea”é € Nachiaden Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 256 MB RAM
etcony @ Nachtsichtgerat 3D-Unterstitzung:  Direct3D
x{m"ge'::’"" @ Infrarotsichtgerét HD: % 100MB
m 178

PC Games Februar 2003



DVD-Anleitung

CROSSROADS

III n der Demoversion von Crossroads
steuern Sie das Ampelsystem der
Stadt Niirnberg — ganze vier Ampeln miis-
sen Sie so schalten, dass im Straensystem
‘méglichst wenig Stau entsteht. Durch ein-
faches Klicken auf die jeweilige Kreuzung
wird die Griin-Richtung um 90 Grad ge-
dreht. Ein Messgerdt am rechten unteren
Bildschirmrand zeigt Ihnen an, wie fliissig
der Verkehr durch die Stadt flieBt.
SPIELSTEUERUNG

TASTE

0 Ampel umschalten
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benbtigt: CPU 200, 32 MB RAM
Empfohlen: CPU 400, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 61MB

| TOP-DEMO | IMPOSSIBLE CREATURES

[ @ ie Homeworld-Macher Relic
tertainment entfithren Sie in Im-
possible Creatures in das vielleicht bi-
zarrste Szenario, in dem je ein Echt-
zeit-Strategiespiel angesiedelt wa.
Auf Basis von genetischen Proben der
verschiedensten Tierarten klonen Sie
sich eine eigene Armee, die Sie in die
Schlacht fiihren und stindig optimie-
ren. Die umfangreiche Demo enthilt
drei Missionen der Kampagne und ei-
nen abgespeckten Mehrspielermodus.
SPIELSTEUERUNG
TASTE

AKTION
g Auswahl
o Einheiten befehligen
Mausrad Zoomen
Alt+Maus Ansicht drehen
SYSTEMANFORDERUNGEN
Beniigt: CPU 1,000, 128 MBRAM
Empfohlen: CPU 1,800, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 280MB

[DVD]

\
|

'MOORHUHN KART™”

D ie Moorhihner sind wieder da! Dies-
mal stehen sie nicht zum Abschuss
frei, sondern liefern sich in abenteuer-
lichen Karts schnelle Rennen. Die Demo-
Version enthilt die ,Outdoor-Strecke so-
wie alle fiinf Spielfiguren - natiirlich sind
auch Frosch und Schneemann dabei! Der

einzige verfiigbare Spielmodus st das
Zeitrennen, das aber gegen einen Ghost
gefahren wird

SPIELSTEUERUNG
TASTE

Beschleunigen
Bremsen
Links
Rechts
Blickzuriick
Musikan/aus
Framerate an/aus
INGEN
CPU 450, 64 MB RAM

CPU 800, 128 MB RAM
Direct3d

TOYFACTORY ™%

ufgabe des Spielers in Toy Factory ist

es, Spielzeuge in einer Fabrik herzu-
stellen, die Giiterstrome zu kanalisieren
und die fertigen Produkte in die dafiir vor-
gesehenen Gitterwagen zu verladen. Diese
Aufgaben muss der Spieler innerhalb eines
vorgegebenen Zeitrahmens bewaltigen.
Mit dem Umlegen von Schaltern wird der
Produktionsvorgang gesteuert, mit den
Pfeiltasten werden die Wagen zum Pro-
duktionsort gelenkt.

SPIELSTEUERUNG

TASTE KTION

Pleiltasten Wagen bewegen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU200, 32 MB RAM
Empfohlen: CPU500, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung:  Direct3D
HD: 20MB

DVD]

Empfolen:

' CARCASSONNE

@ ie Brettspieler sind
aus dem Haus-
chen, Endlich gibt es ihr
Lieblings-Brettspiel auch
fiir den PC. Jetzt kinnen
sie nicht mehr von ihren
Mitspielern ibers Ohr
gehauen werden, denn
die Punkte rechnet der
Computer aus. Unsere
Demoversion gibt Ihnen
die Moglichkeit, eine Partie Carcassonne wahlweise gegen
einen Computergegner oder einen Freund zu spielen - aller-
dings nicht tibers Netz, sondern ,bloR" zu zweit an einem

Rechner.

SPIELSTEUERUNG

TASTE

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 233, 64 MB RAM

CPU 500, 64 MB RAM ‘

3D-Unterstitzung:  Direct3D
HD: 13MB

ne andere Trupps

kann er Rekruten ausbilden.
SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benditigt: CPU 800, 128 MB RAM

Empfohlen: CPU 1.200, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 120 MB
| E=T

PC Games Februar 2003

n einer Mission aus dem fiinften Kapitel des Tak-

tikspiels diirfen Sie Ihre Féhigkeiten als Anfiihrer
einer romischen Legion demonstrieren. Im Kampf ge-
gen die Gallier sollen Sie eine Briicke iiberqueren und
einen Verbiindeten treffen. Doch zuvor muss erst ein-
‘mal ein Dorf erobert werden - schlieBlich soll Thnen
nicht mitten im Gefecht der Nachschub aus
zu miissen Sie zunachst den Wachturm zerstéren und
‘mit einer Ihrer leichten Infanterie-Abteilungen einen
neuen errichten (Rechtsklick auf das Dorf; wenn Sie
keine leichte Infanterie mehr haben, selektieren Sie ei-
e und wihlen ,demote”, um sie zu
degradieren). Sobald dann Ihr Zenturio im Lager ist,

hen. Da-
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[DVD&CD|

Service

M

are

& Treiber Sh

Tools

Videos

| Patches |

Demos

TOP-10-DEMOS

PLATZ

Splinter Cell
u Neverwinter Nights
Warcraft 3

n Mafia

n Praetorians

n Impossible Creatures
Zoo Tycoon: Marine Mania
[E sigscale Racing

IEN vutant stom

518 Carcassonne
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| Tools & Treiber

Patches

| Videos

Demos

CD-Anleitung

ZOO TYCOON: o
MARINE MANIA

n vier Tutorials lernen Sie Schritt fir
Schritt, wie man Dino-Eier ausbriitet,
Starkstrom-Ziune verlegt, Wasserbassins
baut, Walross-Gehege artgerecht einrichtet
und mit den Orcas showreife Tricks ein-
studiert. Im Freeform-Modus kénnen Sie
dann mit Eisbren und Mantas zeigen, was
sie gelernt haben. Fiir diese Demos zu den
beiden Zoo Tycoon-Add-ons ist der Besitz

DER SCHATZPLANET®

n der Mehrspieler-Demo von Disneys
Der Schatzplanet kinnen Sie sich auf
einer Karte spannende Weltraum-Schlach-
ten iiber LAN oder Internet liefern. Acht
Spieler oder sieben computergesteuerte Ka-
pitiine diirfen aus insgesamt sechs unter-
schiedlichen Schiffen, Waffensystemen und
Besatzungsmitgliedern eine schlagkriftige
Flotte zusammenstellen und sich anschlie-
Bend die Breitseiten um die Ohren hauen.
SPIELSTEUERUNG
TASTE

des Basisprogramms nicht erforderlich. AKTION
SPIELSTEUERUNG 0 Markieren/angreifen
Das Spiel wird R Wegpunkt setzen
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt CPU300, 64MB RAM Bentigt: CPU 600, 128 M8 RAM
Empfohler CPU 1,000, 128 MB RAM Empfohlen: CPU 800, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: 3D-Unterstiitzung:  Direct3D
HD: 92M8 HD: 260M8

MUTANT STORM E8

n unserer Demoversion zu Mutant
Storm geht es michtig zur Sache. Mit
einem kleinen Raumschiff stellen Sie sich in
neun Levels unzahligen Alien-Attacken. Das.
Besondere an Mutant Storm ist die Steue-
rung. Wahrend Sie bei herkommlichen Ar-
cade-Shootern stets in die Richtung feuern,
in die Sie fliegen, kénnen Sie bei Mutant
Storm beispielsweise nach rechts unten flie-
gen und gleichzeitig nach rechts oben feuern.
SPIELSTEUERUNG
TASTE

AKTION
Hoch/runter/links/rechts.

DIE 4TE OFFENBARUNG
(TRIAL-VERSION)

kelette entsteigen ihren Grabern,

Trolle kommen aus ihren Hohlen her-
vor, Goblins terrorisieren die LandstraRen
und Raubritter bevolkern die Wege ~ die
Zeit der vierten Offenbarung ist gekom-
men. In dem kostenpflichtigen Massive-
Multiplayer-Online-Rollenspiel erleben Sie
als Krieger, Magier oder Amazone eine
Welt voller Abenteuer. Nach Erstellung des
eigenen Charakters beginnt die Reise iiber
die drei groRen Inselwelten von Althea -
dabei wird der Spieler auf Hunderte von
Mitstreitern treffen, da teilweise bis zu 350
Spieler gleichzeitig unterwegs sind. Dies
macht den besonderen Reiz des Spiels aus,
denn immer wieder kinnen sich Gleichge-
sinnte zusammen den Monsterscharen stel-
len - hier sind Gemeinschaftssinn und ech-
ter Kampgeist gefragt!

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
'SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 150, 32 MB RAM
Empfohlen: CPU 350, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung:  Direct3D
HD:

17mMB

HERRDER RINGE: (<
DIE GEFAHRTEN (D)

uBacke! Der dunkle Herrscher Sau-
ron will Mittelerde platt machen. Al-
les, was er dazu braucht, ist ein sagenum-
wobener Ring. Doch der befindet sich
gliicklicherweise in guten Handen ... Be-
gleiten ie m Spiel zum ersten Herr der
Ringe-Kinofilm Frodo, Legolas, Gandalf
und Konsorten auf ihrem abenteuerlichen
Weg. ACHTUNG: Die Demoversion lauft
nicht einwandfrei mit den Nvidia-Detona-
tor-70.72-Treibern.

SPIELSTEUERUNG
Taste Aution
€ Vorwarts
@ Rilckwarts
o} Links
[ Rechts
0 Nahkampf
e Femkampf
= Springen
=2 Benutzen
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 600 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1,200 MHz, 256 MB RAM
3n Umerslmzung Direct3D
191 M8

e/e/e/e

o/0] Nach oben/unten feuem
(o} Nach links feuem

o} Nach rechts feuern

(o} Smartbomb
‘SYSTEMANFORDERUNGEN

Bentigt CPU400, 64 MBRAM
Empfohlen: CPUB00, 128 MB RAM
3p. i Direct3D

HD: 17MB

BIG SCALE RACING b

ie halten realistisches Fahrverhalten

bei Fernlenkautos fiir ein Parado-
xon? Dann sollten Sie sich mal mit dieser
Demo vom Gegenteil iiberzeugen. Ascaron
will ndmlich eine durchaus erwachsene Si-
mulation bieten, mit authentischen Stre-
cken und Wagen sowie innovativem Fahr-
modell und schneller Grafik. Ob das Ihrem
Geschmack entspricht, sollten Sie selbst
herausfinden.

DEMOS

Big Scale Racing (nlir Abo-CD)
Carcassonne
Der Schatzpl
Die 4te Offenbanung
Herrder Ringe (d) (nur Abo-CD)
Mara (nurAno -CD)
Pme\o;\ans

CD)
The Gladiators (nur Abo-CD)

Warcraft 3

200 Tycoon: Marine Mania (nur Abo-CD)

Generals
Impossible Creatures

Ton2.0
X2: Die Bedmﬂuni
AnsioR 4

s
‘Anarchy O

PC-GAMES-CD-ROM

SPIELSTEUERUNG
TASTE AKTION
e Beschleunigen
=) Bremsen
€ Links
€ Rechts
(o} Rickspiegel
€ Kamera
€ Umdrehen
G Renen
€
SVSTBMNFORDERUNGDI
notigt: CPU 350, 64 MB RAM

pfoh CPU 700, 128 MB RAM
3D-Unterstitzung:  Direct3D
HD: 38M8

SANTA CLAUS 255

anta Claus hat all seine guten Gaben

iiber den Didchern der Stadt ver-
schlampt. Jetzt sind professionelle Compu- |
terspieler gefragt: Sie schliipfen in den ro-
ten Weihnachtsmannmantel und miissen
die Geschenkpakete wieder einsammeln.
In zehn Levels hiipft der Fettsack iiber
Plattformen und versucht, nicht abzustiir-
zen. Ein schnuckeliges Weihnachtsspiel,
das Joymania da fiir CDV gebastelt hat.
SPIELSTEUERUNG

TE

'E\S KTION
e Z::Lick
e Links
€ Rechts
| =] Spruny
VIDEOS PATCHES & oo S o
re— TREIBER i Deonat (T12-Gelored) 109 Enptorlri GPU 799, GAVB
DesDingyi2 () I i T
senn: .09
Emergency v2.0 von v1.0 (d)
M 2003 Grafik-Us [
Fz003 sl 0 ggo(L:s & THE GLADIATORS|
ool o SPECIALS [B] i s
New World Orderv1.1 WinZip zeptin diesem kurzwelhgen Echt-

Name.

Strape, Hausnummer.

PLZ Wohnort

FeRlerbeschreibung

Bitte senden Sie den
Umtauschcoupon an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG,

Reklamation
Dr.-Mack-Str. 77

90762 Fiirth

ie-Titel. Auf Strategie konnen
Sie dabei groftenteils verzichten und auch
eine groRartige Story fehlt. Ob Sie trotz-
dem Spa mit Callahan, Maximix, Fargass
und Prinzessin Lydia haben, kénnen Sie
anhand dieser kurzen Demo testen.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett it der Maus gesteuert

SYSTEMANFORDERUNGEN

Beniigt: CPU300, 128 MB RAM

Empfohlen: CPUB00, 256 MB RAM

3D-Unterstitzung:  Direct3D

HD: 800MB
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Perfekter Sound
ZU gewinnen!

Zehn Sound-Pakete verlost PC Games

Mit freundlicher Unterstiitzung von Creative verlost PC

Games unter allen Umfrage-Teilnehmern zehn edle Soundpa-
- 7 s > kete, die es in sich haben. Jedes Paket besteht aus dem aktuel-
n d iesem M on at | n Jedem befl n d et len Soundkarten-Flaggschiff Audigy 2 und dem dazu passen-
den Sieben-Kanal-Soundsystem Inspire 6.1 6700. Wert: jeweils

S|Ch elne Sound BIaSter AUdiqy 2 rund 280 Euro. Wie Sie an unserem Gewinnspiel teilnehmen

inklusive 6.1-Boxensystem.

konnen? Einfach den umseitigen Fragebogen ausfiillen und
rechtzeitig einschicken. Wir driicken Ihnen die Daumen!

,Creative Sound-Set", bestehend aus:

X Sound Blaster Audigy 2

Die Sound Blaster
Audigy 2 besitzt als
einzige 24-Bit-
Soundkarte das
THX-Zertifikat und
liefert erstklassigen
Sound fiir DVD-Au-
dio, Filme, Musik
und Spiele -
und das mit bis
zu 192 kHz. Mit
einem Rausch-
abstand von 106
dB und der Unter-
stiitzung des
Sechskanal-Stan-
dards Dolby Digital
EX (wird unter anderem auf der DVD Herr der Ringe: Die Gefahr-
ten verwendet) stellt sie selbst viele Heimkinoanlagen in den
Schatten. Die leistungsfahige MediaSource-Software wird mitge-
liefert und bietet Ihnen etliche praktische MP3-Funktionen, etwa
eine Musikbibliothek mit Suchfunktionen, eine Option zur auto-
matischen Lautstarkeangleichung, Audio-Bereinigung und be-
queme Bearbeitungsfunktionen fiir ID3-Tags. An der SB1394-
Schnittstelle der Audigy 2 konnen Sie externe Firewire-Gerate wie
Videokameras anschlieBen. Kurzum: Mit der Audigy 2 spielen Sie
die aktuellsten Spiele mit erstklassigem Sound. Das beigelegte
3D-Actionspiel Soldier of Fortune 2 (dt.) verwendet sogar Creati-
ves 3D-Soundstandard EAX Advanced HD, der fiir hervorragende
3D-Klangeffekte sorgt. Kurzum: Mit der Audigy 2 erhalten Sie die
ultimative Audioldsung.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

1x Inspire 6.1 6700

Dieses 7-Kanal-Boxensystem ist der perfekte Partner fiir die Sound
Blaster Audigy 2. Es liefert iiberragenden Surroundklang, ganz gleich
ob fiir DVD-Filme, Spiele oder Musikwiedergabe. Das Inspire 6.1
6700 unterstiitzt durch den Anschluss an die Audigy 2 die Wiederga-
be von Dolby-Digital-Surround-EX-Klang, wie ihn viele aktuelle DVD-
Filme bereits einsetzen. Der Unterschied zum bislang iiblichen 5.1-
Sound ist schnell erklart: Der zusétzliche sechste Kanal wird iiber
einen riickwartigen Center-Lautsprecher bereitgestellt. Der leistungs-
starke Front-Center (20 Watt) gibt natiirlich weiterhin Gesang und
Dialoge wieder. Der Subwoofer im verstarkten Holz-Gehause liefert
mit seinem stromungsoptimierten Bassreflex-Rohr saubere, knacki-
ge Basse und die Kabelfernbedienung mit Kopfhorer-Buchse sorgt
fiir optimalen Bedienkomfort. Be-
sonders hilfreich im taglichen Einsatz
ist die flexible Kabel-
fermbedienung, an der
sich Ein/Aus-Schalter,
Bass- und Lautstérke-
22 Watt Sinus regler sowie ein Kopf-
Frequenzwiedergabe horer-Aus-

40 Hz bis 20 kHz L gang befin-

den.

je €129,

Die Leistungsdaten

Front- und Rear-Satelliten:
8 Watt Sinus
Center-Satellit:

20 Watt Sinus.

Subwoofer:

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit
Ausnahme der Mitarbeiter von Wanadoo, Medion,
Leadtek, liyama und der COMPUTEC MEDIA AG.

* Einsendeschluss ist der 20. Januar 2003.

+ Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
+ Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahit werden.

* lhre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik
~Feedback” und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

+ Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten
haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen.

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.

PC Games Februar 2003
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Service ‘ Gewinnspiel

Schicken Sie den ausgefiiliten

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Leserumfrage 02/03
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Wie alt sind Sie?
[ Bis 16 Jahre
[ 17 bis 20 Jahre
[J 21 bis 29 Jahre
[ 30 bis 39 Jahre

ZU IHRER PERSON

[ 40 Jahre und lter

Name:
Ihr Beruf?
[T Schiiler Anschrift:
[ Auszubildender
[ Student [ Angesteliter
[ Leitender Angestellter Telefon:
[] Beamter [] Sonstiges  E-Mail:

= 182

Den Fragebogen finden Sie auch zum kom-
fortablen Ausfiillen und Ankreuzen auf
www.pcgames.de.

Welche Version von PC Games haben Sie
erworben?
[J PCGamesmitcD [ PC Games mit DVD
Beziehen Sie PC Games im Abonnent?

Ji O Nein

a
[ Geplant

[ splinter Cell

[ StarWars: Galaxies
[ The Matrix

[ Tomb Raider: The Angel of Darkness
[ Unreal2 Vietcong
[ World of Warcraft [ Xil

Wie bewerten Sie die aktuelle Ausgabe?

[ StarTrek: Voyager -
Elite Force 2
The Movies

Ist PC Games bei Ihrem 4
vorréti

[ Bin Abonnent H Ja, immer

Ja, meistens Schwankt
[ Nein, selten O Nein, nie
Wie oft lesen Sie PC Games?

L1 Bin Abonnent
[ Fastjede Ausgabe

Wie viele Spiele kaufen Sie: SH| im Schnitt pro Monat?

[J Jede Ausgabe

[ Gar keines eines
Ein bis zwei 0 Mehrals zwei

Wenn Sie sich entscheiden kdnnten: Welches
Gimmick wiirden Sie sich am ehesten fiir PC
Games wiinschen? (bitte nur eine Nennung)
] Aufkleber 15 Ausklapp -Seiten

O Tpps&Tncks—BookIm [ Zusatzliche CD/DVD
[ Tipps&Tricks-Poster

Bitte bewerten Sie die folgenden Arti

g

Akte EA gegen Ascaron [A] [B] (I (2 (3] [Il 5]
Komplettiosung: SpinterCell (A] (B] (1] [2] (3] @ [5]
Test: Sim City 4 A E @2 G EBE
Test: AnstoR 4 AEDRZB @
Tiops: SimCity4 (A1 [B] [0 [2) (3] (@ [8]
Komplettidsung: Runaway (B8] [B] [ (2] [3] [@
Tipps: FM 2003 BEDDEE
Vorschau: Splinter Cell &] [B] [ [2] (3] & [5]
Vorschau: Unreal 2 [&] E I2EEE
Vorschau: Deus Ex2  [A] [B] (1 (2] (3] @ B
Vorschau: Tomb Raider: AoD (A1 [B] (1] [2] (3] (2] [5]
Vorschau: Indiana Jones [A] IEI 2 3 @
Vorschau: Far Cry B 0236 @6
Vorschau: Impossible Creatures [(&] [B] (1] [2] [3] @]
Booklet: C&C Generals [A] [E] [ (2] (3] [
Vorschau: DTM Race Driver (2] (B] (1] 21 (3] [@] (5]
Vorschau: Tron2.0  (A] [B] [ [2] (3] (@ [
Vorschau: Blitzkrieg  [&] [B] [1] [2] [3] [4]
Hardware: GeforceFX [A] [B] [ [2] [3] [
Hardwave:Graﬂkkarten AEDREGEE

(noch).
[B] spielinteresslert mich nicht/Artikel nur iberflogen
O sehrgut Gut Durchschnittich
@ Gentso Miserabel

Aktualitét a2 @ @
Bildqualitat DVD-Videos RzEE
Hardware DR EE
Inhaltliche Qualitat DVD-Videos [ (2] (3] (4]
Layout (+ @2 EE
Meniifiihrung auf CD/DVD D23 M@
Preis-Leistungs-Verhéltnis D23 E
Qualitt der Demos auf CD/DVD [ [2] (3] 4]
Aktualitéit der Demos auf CD/DVD (I [2] (3] [4]
Menge der Demos auf CD/DVD 1] 2] @] @
Tipps & Tricks NREME
Titelgestaltung oZBEE
Ubersichtlichkeit dzEME
andlichkei dzEm
[ senrgut 2 Gut
[3] purchschnittich [@ Miserabel
HARDWARE:

Welcher Prozessor rechnet in Ihmm PC?

[ WeiR ich nicht D K6

[ AMD Duron 0 AMDAIhVOn (SlotA)
L[] AMD AthlonT-Bird ] AMD Athlon XP

L Intel Celeron O Intel Pentium

O Intel Pentium Il [ Intel Pentium Il
[ Intel Pentium4 [ Sonstige

Wie ist Ihre CPU getaktet (nicht iibertaktet)?

Bei Athlon XP geben Sie bitte nicht den realen Takt, sondern

die Typenbezeichnung an (Beispiel: Athlon XP 1.800+).

[ WeiR ich nicht Bis 500 MHz

[ 501 bis 700 MHz 701 bis 1.000 MHz
1.001 bis 1.400 MHz L] 1.401 bis 1.600 MHz

1.601 bis 1.800 MHz [ 1.801 bis 2.000 MHz

2.001 bis 2.500 MHz L] Mehrals 2.500 MHz

ie viel Hauptspeicher bas"zt Ihr Pc7
Weif ich nicht RAM
129 bis 192 MB RAM 193 bls 256 MB RAM
257 bis 384 MB RAM L] 385 bis 512 MB RAM
Mehrals 512 MB RAM

lelcher chtlgnlgt auf Ihrer Grafikkarte
intergebras

IS O0OO0O= OO0

[ 3dfx Voodoo2

[ 3 VSA-100 (Voodood/5)
[ Ati Radeon 8500

Ati Radeon 9000  [] Ati Radeon 9000 Pro
AtiRadeon 9700  [] Ati Radeon SDR/DDR
Matrox G400/G400/G450/G550

Nvidia Geforce2 GTS/Pro/Ti

Nvidia Geforce2 MX/MX-400

Mvidia Geforce2 MX-200 (] Nvidia Geforce2 Ultra
Nvidia Geforce256 [] Nvidia Geforce3

L] Weif ich nicht
3dfx Voodoo3
Ati Radeon 7500

Welche Konsolen besitzen Sie? E
Microsoft Xbox MRIE
Nintendo Game Boy ARG
Nintendo Game Boy Advance LRI
Nintendo GameCube MRIE
Sony PlayStation MRIE
Sony PlayStation 2 MRIE
[ Besizeich [2] Anschaffung geplant

Kein Interesse
PC-Games-DVD und -CD:
Bitte bewerten Sie die Demo-Versionen
Anarchy Online (Vollversion) [ﬂlﬂ@l}][ﬁlﬁ]m@
Big Scale Racing [2][E[E7I(8)
Carcassonne m@mﬁmmm
Crossroads 2EIEEIETE
Impossible Creatures  [LIR[EIEIEEZE]
Mafia HREMEEEDE
Moorhuhn Kart IREE@EEDE
Mutant Storm 2366 E
Neverwinter Nights IR2EEERDE
Praetorians 2R EEE
Santa HREMEEEDmE
Toy Factory AREEEETE
Warcraft 3 2EEEETE

Zoo Tycoon: Marine Mania (1I2EIEIEIEIZIE
[ Kein Interesse [2] Noch nicht ausprobert
3 Demovuminniennicm

Spitze! Gut (Bl purchschnittich
o G:msn [8] miseravel

Bitte bewerten Sie die Video-Belitré

Aktuell: lon Storm DRIEIAEIET
Vorschau: C&C Generals  [LZIBIAIBIEIT]
Vorschau: DTM Race Driver  [1[ZI31(ZI(51(6](7]
Vorschau: Impossible Creatures (L1Z131 @][BI (6171
Vorschau: Splinter Cell MEZIBIAEET
Vorschau: Tron 2.0 MBI A 6T
Vorschau: X2: Die Bedrohung [1](2][3] @151 [6](7]
Test: Sim City 4 IZEEEIET
Test: Anstof4 DZBIEEET
Test: Asheron’s Call 2 DZRIEEET
Test: The Gladiators IZBEEED
Test: Der Schatzplanet IERBEEEET

[ Keininteresse _ [2] Noch nichtangesehen

Spitze! Gut (5] Durchschnittich
Getso  [7] Miserabel
Welchen DVD-Software-Player benutzen Sie?
WinDVD [ PowerDVD
L] Direct DVD [ MGI Soft DVD Max
[ Vario DVD [ Andere/weif nicht

Wo schauen Se die Videos auf DVD an?
[] Kaufe die CD-Ausgabe

] Am PC (Software-DVD-Player)

[ Tv-Gerat + DVD-Player

[J Tv-Gerét + Spielkonsole

Haben Sie einen Patch von CD/DVD installiert?

Auf welches dieser Spiele freuen Sie sich am o A [J Ja, mehrere [ Ja, einen
meisten? (bitte nur o?ne Nennung) Nvidia Geforce3 Ti-200 [ Nvidia Geforce3 Ti-500 [ Noch nicht ] Nein, habe diesmal
] Keines der genannten Nvidia Geforce4 MX-420 keinen bendtigt
[ Black&White2 [ C&C Genera!s Nvidia Geforced MX-440/460
[ Colin McRae Rally3 [] C T-4200 1 T-4400 Sie Spiele auf DVD?
[ Counter-Strike: Condition Zero [ Nvidia Geforce4 Ti-4600 [ Ja, hufig [ Ja, hin und wieder
] DeusEx2 [ Die Siedler5 Nvidia TNT2 M64/Pro/Ultra [ Nein, nie
Die SimsOnline ] Doom3 O st™ Kyrol/Kyroll - [ Integrierte Grafik
E;:\A c?acer ) % ?,i';?a“,’\‘é‘;fm FOr®¥e" e welche Hardware-Themen Interessleren [ Ja, ich méchte zusétzlich eines
GTA:Vice City O Half-Life 2 Sie sich derzeit besonders? von zehn Spielepaketen gewinnen und
Halo 0 162 [ Derzeit keines [J Drucker nehme daher an der ADward-Wah! teil.
Impossible Creatures [m] DVD-Laufwerke [ Gamepads Diese Anzeige hat mir in der aktuellen
Indiana Jones and the Emperor's Tomb [ Grafikkarten [ I1sDN/DSL Ausgabe am besten gefallen:
Mercedes-Benz World Racing [ Joysticks [ LCD-Bildschirme :
Praetorians [ Quake 4 [ Mainboards [ Monitore Motiv:
Rainbow Six [J Raven Shield [ Netzwerk [ Prozessoren Inserent:
L] Republic [J STALKER. [ Soundkarten/-systeme i
O simCity4 O Speliforce [0 Etwas anderes Seite:
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Keine Interviews, keine Interviews ... zzzt ... das Dach - ich muss mich noch ums Stadiondach kiimmern ... zzzt
... unser bester Spieler ... zzzt ... der darf nicht weg ... zzzt ... und dann werden wir auch ... zzzt ... Meister!

NICHT TRAUMEN. SPIELEN!

FUSSBALL MANAGER 2003. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.

BUNDES %
LIGA www.electronicarts.de  www.fm2003.de it's in the game

Arte

® ArtsInc. EASPORTS, das EA ogound I’ in the game"" sind Marken baw. eing Electronic Arts Inc. o anderen Landern. EA SPORTS™ st e X
Alle Vereinslogas der Bundesfiga nd das Bundesliga-Logo selbst sind geschiltzte Marken der jeweiligen Vereine/Gesellschaften und werden mit freundl. Genehmiqung der jewelligen Markeninhaber verwendet. Hergestellt unter Lizenz der Bundesliga und der DFL GmbH.
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LEPERHO:
6, WEIL: TOLLE TDEE GEHABT:
. RE INS KOMA BOMBEN, DANN VER=
(OLLE ENTFLHREN. DORT ALF
STAG SCHIMOREN LASSEN. DERWEIL
ERDE AUF NEUSCHWANSTEINIGSTE
SCHER

VERSCHLIMMBESSERN. SPATER: ALL
IN WEISSBLAL SEIN. EINE SCHLIMME ¥C

. Aﬂ% WEISSBIERBOCKSCH,

BEIM REGELMASSIGEN BESUCH IN DER PC-ACTION-
REDAKTION STELLT AKTSCHN MAN SCHON NACH
WENIGEN SEKUNPEN PAS UNGLAUBLICHE FEST: PIE
REDAKTION FEHLT, HESSE FEHLT 6AR UNENTSCHUL-
PIET. UBERALL NUR SCHAUM. EINE APHOC-ANALYSE
DER EKTOPLASMATISCHEN SUBSTANZ FURTH DEN
SUPERSTEN ALLER SUPERHELPEN SCHNELL AUF DIE
SPUR VON FRANZ-XAVER GSCHAFTLHUBER.

AB DIE POST NACH OBERTAMMERGAL, WO GSCHAFTLHUBER IM 60LDE-
NEN HIRSCHEN HESSE SCHMOREN LASST UNP UNSCHULPIGE REPAKTELURE
VERWEISSWLURSTET.

GSCHAFTLHUBER
FLUCHT SICH PIE
SCHWARZE SEELE
AUS PEM LEIB.
PERWEIL WIRDS FlR
HESSE LANGSAM
I?!CNTI& HAARIG:
HEAVY ROTATION
AUF PEM HENDL-
GRILL STEHT AUF
PEM PROGRAMM.

A (G

UNTERPESSEN IM GASTHALS.... | 8




A

NACH DEN RES| SCHMELZIS SCHICKT DER PRINZREGENT SEINE SCHUHPLATTLBATTLER INS FELD

ER MEINT:
JET2T BIBT'S WAS
AUF'S MAUL.

Kﬂ ﬁ\\fgw L

et
el

A PACKLE SCHELLN IS \

SCHNELL AUFEMACHT.

GSCHAFTLHUBER (IBERSCHREITET DIE GRENZE 2UM
WAHNSINN. ZEIT FlR SEINEN LETZTEN TRUMPR:
PIE TOPESMASSIGE FREIBIERKANONE.

A

w3

DANK ADYANCED B.A.LL.C H-TECH-
NOLOBIE MACHT UNSER PURSTIGE!
HELD DIE 12-HEKTOLITER-BOMBE
EASY UNSCHADLICH.

FRANZ-XAVER

VERSPROCHENEN
LEDERHOSEZ
UNP WERDEN DIE
JAPANISCHEN
TOURISTEN PIE
GEPANSCHTEN
WEISSWLRSTE
TATSACHLICH
VERSPEISENZ

BEGEN DAS ZAPF2EUG DES TOPES HAT DER PRINZREGENT: NULL CHANCE. KEIN WUNPER, PASS ES BALD

SCHON 2U RUHRENDEN BEFREIUNGSSZENEN KOMM

AKTSCHN MAN UND AKTSCHN TSCHUNTER HABEN
DIE WELT WIEDER EINMAL VOM BOSEN BEFREIT.
2Um PANK SCHENKT IMNEN DIE PC-ACTION-REZ
DAS HEFT MIT CP-ROM JET2T AUCH IN GROSS.
ALSO BIBT'S DIE ALLERNELESTE PC ACTION
BLEICH ZWEIMAL, MIT EINER KRASS-KONKRET-
KORREKTEN DV FLIR NUR 7,99 UND ALS SPAR-
BUCH MIT | €D FlR NUR 3,30. JOHLARAPIHITI

KRASSE KOMMENTARE.
KORREKTE BESPRECHUNGEN.
KONKRETE HILFE.

PLUS DVP
NUR #,99/

2ZEIT 2UM PURCHATMEN, 2EIT MAL WIEDER MENSCH 2U SEI/
IREENPWO DA PRAUSSEN, IN DER KALTEN, GRAUSAMEN WELT WARTET SCHON DER NACHSTE ER2BOSEWICHT AUF UNSERE STRAHLENDPEN HELDEN.

2EIT FLIR 6ARTENARBEIT, 2EIT FliR PEN AUSSIEBIGEN AUSTALSCH VON KORPERSAFTEN - ABER NICHT FUR LANG!
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RAINERS E‘I[NSICHTEN
RR SHIR

Wenn sich Scharen von
Menschen auf den Weg
machen, wild gewandet
und in aggressiver Stim-
mung, dann ist kein Krieg
- schlimmer: Urlaubszeit

Es begann alles im Spatherbst - der
Jahreszeit, in der ich mich dreimal
am Tag eindle. Nein, nicht wegen
der Sonne, sondern damit der Re-
gen besser abperlt. Wenn dann aus
«dem Regen langsam Raureif wird,
Zieht es mich immer urlaubstech-
nisch in warmere Gefilde. Weil
Reisen bildet, beschloss ich, mein
Wissen dber die Trkei zu vertiefen.
Tiirken sehen aus wie Griechen, die
es in den Orient verschlagen hat.
Und tatséchlich leben 64 Millionen
wirklich auf der ,anderen Seite des
Bosporus. Dort tragt auch unwei-
gerlich jeder Mann einen Schnurr-
bart. Ob die Frauen einen tragen?
Dariiber konnte ich aufgrund der
vorherrschenden Kopftiicher nur
wild spekulieren. Nach meiner
Riickkehr erkannte ich messer-
scharf den Unterschied zwischen
tiirkischen und eingedeutschten
Tiirken. Der tiirkische Gastarbeiter
an sich sorgt fiir erheblichen wirt-
schaftlichen Aufschwung in seinem
Gastland. Er richtet irrsinnig auf-
wendige Hochzeiten aus, deren
Pomp umgekehrt proportional zum
Willen der Braut steht, verheiratet
zu werden. Sein Auto schmiickt er
mit allerlei Tand, bis es aussieht
wie die fahrbare Sultan-Ahmet-
Moschee oder eine extrem kleine
Filiale eines Hi-Fi-Ladens. Er er-
zeugt SiiBwaren, welche die Ge-
schmacksnerven langerfristig ver-
6den - ein Effekt, der nur durch
Déner mit reichlich Zwiebeln ge-
mildert werden kann. Siiwaren
und Doner erhaltet ihr hier an jeder
Ecke, die Autos in der Tiirkei und
die Tochter nur auf Anfrage!

E:MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

Da weint der Lektor

Bin leidenschafter Online Zocker bin, jeden Tag 6stun-
den online bei mir Rauchs am Pc hiih wurde mich gerne be-
werben das were echt tol. Spielen is meinr leben..

SUPERWINN

Natiirlich werden auch meine Seiten vom Lekto-
rat gelesen — das ist normal und nichts Besonderes.
Nachdem jedoch dieser Brief gegengelesen wurde,
drang leises Wimmern aus dem Lektoratsbiiro und
man konnte das unauffallige Klappern einer leeren
Flasche héren. Nur mit sehr viel Miihe und einer
Option auf korperliche Gewalt konnte ich unseren
Textchef davon abhalten, Hand an dieses wunderba-
re Stiick exotischen Gedankenguts zu legen. Lieber
Superwinn: Als was du dich bewerben willst,
entzieht sich meinem Wissen. Ich wiirde dir jedoch
eindringlich raten, dich fiir einen Deutschkurs zu
bewerben. Ein ungutes Gefiihl habe ich jedoch, weil
du ausgerechnet mich angeschrieben hast statt
der Volkshochschule. Wolltest du dich etwa bei uns
bewerben? Wir bieten keine Deutschkurse an — wir
setzen sie voraus!

Der Biker

Hi Rainer!
Nur eine Frage an den Guru aller Biker. Meine neue
Freundin fiihrt Auto; darf ich sie trotzdem lieben?
MAJD

Hast du dir in letzter Zeit mal das Thermometer
angesehen? Nein — konntest du ja nicht, weil eine dicke
Eisschicht driiber war. Bei solchen Witterungen solltest
du sie nicht trotzdem, sondern vor allem deswegen
lieben, weil sie Auto fahrt! Ist zwar ein wenig weich-
eierig, aber eine blau gefrorene Nase ist auch alles an-
dere als ein cooler Anblick.

Beilage

Hey Rainer!

Ich bin jetzt schon seit acht Jahren Leser dieses Maga-
zins. Natiirlich haben mir schon immer die Leserbriefe am
besten gefallen. Neulich habe ich mich mal wieder an die ur-
alte Schokoriegel-Diskussion erinnert. Du hattest aber gute
Argumente dagegen, dass ein solcher der PC Games beilie-
gen diirfe. Ich habe mir aber eine gute Alternative iiberlegt:
Frikadellen! Die schmecken viel besser und konnen auch
nicht schmelzen. Wire echt nett von euch. Ach ja, ich hab
noch einen Vorschlag: Bringt mal Interviews mit ausgedien-
ten Spielehelden. Mein Favorit wire Adam Randall aus Re-

alms of the Haunting. Der war voll
nett und kam aus Bayern. Wenn man
genau hinguckt, sehen seine Heiltrinke
nimlich aus wie Bier und Weiffwurst.
OKAY, DAS WAR'S. -80-

Na ja — einen Fleischklumpen
beizulegen, wire jetzt auch nicht
gerade das Gelbe. Zwar konnte
man im Sommer die PC Games
immer sofort in den Laden fin-
den (unschwer auszumachen an
dem weithin sichtbaren Fliegen-
schwarm) und man miisste sich
auch nicht lange iiberlegen, wo es
denn nun unser Heft zu kaufen
gibt: einfach nur den Hunden
nachgehen. Dennoch habe ich das
Gefiihl, dass auch dieser Vorschlag
keine Gnade vor den Augen der
Geschiftsleitung finden wiirde.
Wenn du unbedingt etwas essen
willst, das aus der PC Games
kommt, kannst du ja eines unserer
handlichen Sonderheftchen ver-
speisen, die den unschitzbaren
Vorteil haben, auch bei Vegetariern
gut anzukommen, auflerdem ex-
trem kalorienarm sind und zur
Not sogar gelesen werden konnen.
Deine andere Idee ist da schon viel
besser. Wir werden ernsthaft drii-
ber nachdenken. Das ist jetzt zwar
geheuchelt, aber es geht stark auf
Mittag zu und irgendwie muss ich
diesen Brief ja zu Ende bringen.

Unfall

Hallo Rossi!

Also, wie ich weifs, bist du auch ein
Freak, was das Motorradfahren angeht.
Aber nun mal zur Sache: Du hattest
ja schon ein paar Unfille und es wird
gemunkelt, dass du dich immer wieder
erholt hast. Am letzten Samstag hatte
ich nun auch meinen ersten ,Unfall”.
90 ‘in der Stadt auf einer Olspur,
Kurve, da lag ich nun. Karre kaputt
und mein Knie brennt wie Feuer. Nun
wollte ich fragen, ob du nicht Tipps
zum Heilen hast? Eventuell noch das
andere Knie aufreifien, um ein syn-
chrones Humpeln zu erzeugen? Heil-
salben? Biertrinken?

THX FUR ANTWORT: SCHUMI123
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PC Games-Leser des Monats

Thomas ist fiir uns kein Fremder. Unter dem merkwiirdigen Namen
,t100ttoo" treibt er sich fast taglich in unserem Chat herum und
féllt dadurch auf, dass er nicht auffallt. Kein Wunder - Pfadfinder
sind ja stets wohlerzogen, benehmen sich unauffallig und tragen
adrette Frisuren. Wer sich vor den vielen Irren in unserem Chat
fiirchtet: Keine Panik, es gibt auch Leute wie Thomas, den alle
Omas lieben.

Natiirlich habe ich da in meiner ebenso langen wie
bisweilen schmerzhaften Laufbahn als Motorradfahrer
Erfahrungen gesammelt, an denen ich den Nachwuchs
gerne teilhaben lasse. Zuerst sollest du unbedingt ler-
nen, nach einem Unfall die Zéhne zusammenzubei-
fen, sofern nach dem Sturz noch welche iibrig geblie-
ben sind. Es gibt keinen entwiirdigenderen Anblick als
einen lamentierenden Mann! Dann kratzt du das, was
einst dein Bike war, von Pflaster, Asphalt, LKW, Mauer
(je nach Ort des Einschlags), versuchst, die traurigen
Reste davon so halbwegs fahrbar zu drapieren, und
entfernst dich hurtig mit kithnem Blick gen Heimat.
Zu Hause eingetroffen, kommt dann Teil 2 meiner
Methode zum Tragen: Jammern und Wehklagen fiir
Fortgeschrittene, bis die natiirliche Heilung einsetzt.

Anfrage

Hallo PC Games!

Ich muss einen Fokusstein im Kloster nehmen. Um ins
Kloster zu gelangen, muss ich mich in eine Fleischwanze
verwandeln. Aber wie kann ich mich wieder zuriickverwan-
deln?

EUGEN

Ich bin mir jetzt nicht so ganz sicher, was ich von
deiner E-Mail zu halten habe, zumal auch der Betreff
(,helft mir!”) nicht so ganz aussagekraftig war.
Zuerst wollte ich deine Mail an die 6rtliche Drogen-
beratung weiterleiten, in der triiben Hoffnung, dass
sie dir dort helfen kénnen. Aber wer solche Gedan-

PC Games Februar 2002
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Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste
Sprechblase des Monats Januar?

e wDer wird vielleicht bléd
gucken, wenn ich ihm das
zweite Bein auch noch
abbreche ...

BEINHART Gerald Kohler, der Designer des FuRballmanager 2003, schickt
diese FIFA-Deko-Figur vorzeitig in die medizinische Abteilung.

Marian Hartleb aus dem a Leinefelde sich als Anno
1503-Insider und lieferte mit seiner Abwandlung des Steuersongs eine gelunge-
ne Parodie. Sein Preis: ein tolles Spielepaket —natiirlich ohne Anno 1503, dafiir
mit einer Reihe anderer spannender Neuerscheinungen.

WWIPUTECNEIAAG Redaktion PC Games

St 77 - 90762 Fiirth

E-Mall: schnappschuss @ pcgames.de

Teilnahmeschluss: 20. Januar 2003. Bitte Name und Anschrift nicht vergessen.
Der ist der COMPUTEC MEDIA AG diirfen
nicht teilnehmen.

WIR LIEBEN FLIPPER, FLIPPER... PCG-Online-Chef Thomas Borovskis (rechts)
und Take-2-Sprecher Markus Wilding (Mafia, GTA 3) schieben keine ruhige Kugel.

187 =
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Leser frag PC Games antwort

Friihstart
Leider hat man sich ja schon daran
gewohnt, dass PC-Zeitschriften einfach
immer einen Monat der Zeit voraus
sind. Heft 04/XX erscheint im Mérz,
weil das Heft 03/XX ja schon im Fe-
bruar erschienen war usw. Doch jetzt
bringt ihr das Heft 02/03 noch im De-
zember 2002 heraus! Wow! Ich kann in
die Zukunft sehen! Wann hért ihr mit
dem Schwachsinn auf? Wenn ich das
Heft 01/05 schon im Mérz des Jahres
2004 kaufen kann? Ach so - meinen
Geburtstag 03/03 feiere ich einfach
mal im Januar 2003, dann stimmt es
mit eurer Zeitangabe ja fast wieder.
Und noch frohe Ostern (bevor ich es
verpasse)!

ROLF SPRINGER, PER E-MAIL

Keine Bange: Wie schon in den vergan-
genen zehn Jahren wird PC Games auch
kinftig immer am ersten Mittwoch eines
Monats erscheinen. Dass die PC Games
02/03 omindserweise bereits im De-
zember zu haben ist, hat einen trivialen
Grund: Der erste Mittwoch im Januar

ist ausgerechnet der 1. Januar - ein
bundeswesiter Feiertag (Neujahr). In
solchen Fallen wird der Erscheinungs-
termin im Aligemeinen um einen Tag
vorverlegt - und das ist diesmal
Dienstag, der 31. Dezember 2002.
Abonnenten erhalten das Heft wie
gewohnt sogar noch friiher.

Das Herzstiick der CDs

Wieso sind auf der CD keine Videos
drauf? Die waren ja wohl das Herz-
stiick der CDs! Die Demos sind sowieso
Schwachsinn, weil sowas kein Mensch
haben willl AuBer vielleicht die Gothic
2-Demo. Wenn der Brief auch nicht ab-
gedruckt wird, krieg ich die volle Krise
und zerreif alle eure Hefte und schiuck
das dann runter!

DANI, PER EVAIL

Die CDs der PC Games 01/03 waren
Ausnahmen. Wir woliten unseren CD-
Lesern keinesfalls Top-Demos wie
James Bond 007: Nightfire, NBA Live
2003 oder Herr der Ringe: Die Geféhr-
ten vorenthalten - ganz zu schweigen
von Exklusiv-Demos wie Gothic 2, Run-
away oder dem brandneuen Robin
Hood-Szenario. Deshalb haben wir aus
Platzgriinden schweren Herzens auf
die Videos verzichtet. Auf den aktuellen

PC-Games-CDs sind die Special Edi-
tions der DVD-Test- und Vorschau-Vide-
os natlrlich wieder enthalten. Unsere
Abonnenten profitieren wie immer von
der exklusiven Zusatz-CD, die nicht im
Handel erhaltlich ist.

4

Ich wollte euch zu eurer Anstof 4-Ko-
lumne (,Macht unsere Fuballmanager
nicht kaputt!®) gratulieren. Ihr trefft den
Nagel auf den Kopf. Diese erschrecken-
de Parallele zu Software 2000 spukte
mir auch schon seit ein paar Tagen in
meinem Kopf herum. Ubrigens: Nehmt
mir die Mail nicht tbel, die ich damals
wegen der schlechten PC-Games-Wer-
tung fiir Ansto 3 an euch geschickt
habe - ihr hattet ja Recht.

RIVALDO, PER E-MAIL

Das ,neue* Ansto8 4-Master - das of-
fizielle - ist absolut spielbar! Einziges
Manko: Man kann halt auf schwéche-
ren Rechnern nicht mit allen Landern
spielen und muss dort das Optimum
finden, was Ubrigens im A4-Forum zu
lesen ist. Bisher hatte ich keine Abstuir-
2ze nach dem Patch und mit nur den
groBen Landemn. Einzig stérend ist die
ewig langsame Spieltags-Darstellung
- und das ohne Atmosphére. Ascaron
verspricht aber gliicklicherweise Besse-
rung. Versteht mich nicht falsch: Der
FM 2003 ist momentan mein Favorit,
sollte Ascaron aber die Statistik-Bugs
und die Atmosphare in einem Patch
oder Add-on verbessern, dann ist An-
stoB 4 erste Wahl,

'SVEN MODEROW, PER EMAIL

Also, ich habe eben die Stellungnahme
von Ascaron gelesen. Mir kam es so
vor, als ob die nur einen

Rossis Rumpelkammer

was ich dazu sagen soll. Ich will auf die
anderen Fehler nicht mehr eingehen
(wiirde die E-Mail sprengen). Naja, da-
nach war ich ziemlich enttéuscht. Was
ist bloB aus AnstoR geworden? Bitte
reagiert besonders hart auf solche
Spieleschmieden, die so einen Mist
machen und auch noch Mist reden. lhr
musst unbedingt Reaktionen von der
Ansto 4-Community abdrucken, um
zu zeigen, wie Ascaron die Kaufer und
vor allem die Fans enttauscht hat. Ich
weif, das klingt Ubertrieben, aber die
Enttduschung nach so langem Warten
ist groB. Macht weiter so!

'SEBASTIAN, PER E-MAIL

Preissenkung?
Da das Weihnachtsgeschaft vor der Tur
steht, Medal of Honor: Spearhead er-
schienen ist und Medal of Honor: Allied
Assault schon seit Februar auf dem
Markt ist, wollte ich mal fragen, ob ihr
nicht herausfinden kénntet, ob und
wann Medal of Honor: Allied Assault
billiger wird, da es immer noch den
vollen Preis (um die 45 Euro) kostet.
DAVID, PER E-MAIL

Eine Preissenkung auf breiter Front ist
laut Electronic Arts bis auf weiteres
nicht geplant.

Anno 1503

Ieh und meine Freunde sind totale An-
no-Fans. Seit es erschienen ist, warten
wir handeringend auf den Multiplayer-
Patch. Wann kommt er raus? Und
wenn er schon draufen ist, wo be-
komm ich ihn her?

ALEX, PER E-MAIL

Witz machen. Das ist doch eine Frech-
heit, zu behaupten, dass die Fehler bei
ihnen nicht auftreten. Ich habe mir am
Montag FuBballmanager 2003 und An-
stoB 4 aus der Videothek ausgeliehen,
um die beiden zu vergleichen. Man
muss dazu sagen, ich bin AnstoB 3-Fan
und fand den FufSf 2002

Der 1e Met

steht nach wie vor aus. Sunflowers gibt
auf Nachfrage kein konkretes Datum
fiir das Update an, wir rechnen jedoch
damit, dass der Patch im Laufe des
Januars auf der offiziellen Website
(www.anno1503.de) zum Download
angeboten wird. Selbstverstandlich in-

nicht gut. So testete ich natrlich zuerst
Ad (Ver 1.0). Und was ich da sah, war
unglaublich. Okay, das Menti finde ich
klasse, aber der Rest ist nur ,BugstoR".
Die Spieldarstellung ist eine Katastro-
Pphe fiir sich, von der Logik bis zur Dar-
stellung. Also, so etwas dem Kaufer an-
2zubieten, ist mehr als ... ich weif nicht,

ren wir unsere Leser sofort auf
www.pcgames.de, sobald es konkrete
Neuigkeiten gibt. Mittlerweile ist der
finale Patch erschienen, der viele gra-
vierende Probleme I6st und das Spiel
splrbar einfacher macht. Mehr tiber
den aktuellen Status von Anno 1503 le-
sen Sie im Nachtest in dieser Ausgabe.
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kengange im Drogenrausch hat,
braucht meiner Meinung nach
keinen psychologischen Beistand,
sondern einen Priester. Ich kann
jetzt nur hoffen, du wolltest uns
wissen lassen, dass du ein Pro-
blem mit dem Spiel Gothic hast.
Fiir solche Falle kannst du dich an
unsere Tipps&Tricks-Abteilung
wenden, die alles Menschenméog-
liche tut, um méglichst vielen
Leuten wie dir zu helfen. Du
kannst sie unter hilfe@pcgames.
de erreichen. Sollte dort in den
néchsten Tagen keine Mail von
dir eintreffen, werde ich um-
gehend die Drogenberatung be-
nachrichtigen. Oder doch lieber
einen Exorzisten?

Vorschlag

Hallo Rossi!
ich finde die PC Games toll! Aber
eine Sache miisste man noch verbes-
sern: Kdnntet ihr nicht ein paar Voll-
versionen bei dem Heft hinzufiigen?
Dann briuchte man sich die Spiele
nicht mehr zu kaufen!
GRUSSE AUS KOLN: LUKAS

Prima Idee! Warum sind wir
da nicht selbst drauf gekommen?
Ich kann das Szenario schon vor
mir sehen: Kiinftig liegen jeder
PC Games ein paar Vollversio-
nen aktueller Spiele bei. Die Kon-
kurrenz reagiert erschiittert. Um
nicht alle Kunden zu verlieren, le-
gen sie bald jedem Heft ein paar
Vollversionen mehr und ein Note-
book bei. Aber wir waren darauf
vorbereitet! Fortan findet man
in jeder unserer Ausgaben die
Besitzurkunde eines schweizeri-
schen Grundstticks mit Seeblick —
nicht zu vergessen 25 bis 26 Voll-
versionen aktueller Spiele. Dass
unser Mitbewerber sich jetzt mit
einen Mittelklassewagen (samt
Notebook und 28 Vollversionen)
als Dreingabe anbiedert, ist ein
schébiger Trick, der ihn auch nicht
retten wird. Immerhin haben wir
die E-Mail-Adresse von Lukas,
dem schon etwas einfallen wird!

PC Games Februar 2002



Holen Sie sich jetzt den grofen

Die Insjder-

4 Das Pgrfekte tadion

er PC-Games-Manager-

D Guide ermoglicht bislang

geheime Einblicke hinter

PC'GameS'Manaqer'Guide ZU die Kulissen des neuen EA

EA Sports FuBballmanager 2003
plus 3 Ausgaben PC Games fiir
nur € 9,90 im Miniabo.

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Sports Fufiballmanagers 2003.

Er enthdlt alles iiber Spieler-
entwicklung und Jugendforde-
rung, Spielergespriche und
Halbzeitansprachen, die neuen
Spieler- und Mannschaftswerte,
perfektes Training mit wenig

[ P Games, Com

°
E ;lle Spieler- ung Mannscnaftswertep ‘g’ s der P r Ofls.'
i GE“S“{'{ Features

ie besten Transier»slrateqien

S
Optimales Training uv.m.

Aufwand, die optimalen Trans-
ferstrategien, das Erstellen von
Stadien mit allen Schikanen, ver-
steckte Features und das Einbin-
den eigener Grafiken in das Spiel.
AuBerdem sind viele weitere
Tipps & Tricks zu allen Spielbe-
reichen und zum Umgang mit
dem neuen Textmodus-Editor
(exklusiv auf der PC Games-
CD/DVD) enthalten.

3 Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide fiir

€ 9,90 im Miniabo!

[ Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo)
+ den PC-Games-Manager-Guide fiir € 9,90 im Miniabo!

Absender

Name, Vorname

Swae,N.

PZWohnot

Telefonnummer (fdr evt. Rickragen)

E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen)

Gefaltt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
fref Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40 Jahr;
Osterteich € 64,20/ Jah). Versandkosten Gbemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder-
zeit kindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick.

(Poststempel)innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung
widermufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postiarte,
Brif, E-Mal) an PC Games, Computec Abo-Service Postiach

Gefallt ten nicht, so ge nach Erhait des Heftes kurz
schiftich Bescheid. Postkarte genigt.

1129, 23612
fristwahrend.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

E e & Pramie

PC Games-Manager-Guide (. 00216)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(71 Bequem per Bankeinzug (Pramieniieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Kontoinhaber:

Ij Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG MI 02

A6,r Mack Statie 77,
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HTTP://WWW.LEMONBOVRIL.CO.UK/
BUSHSPEECH

Zwar kann man diese Seite aufgrund
exzessiver Farbgestaltung nur mit
der Sonnenbrille ansehen, aber den-
noch lohnt ein Besuch. Der geneigte
Besucher st endlich in der Lage,
selbst eine Rede fiir GroRsprecher
Bush zusammenzustellen, welche
dann der Buhmann aller Turbane
nahezu selbststandig vortragt.

HTTP://WWW.UGLYFOOTBAL-
LERS.COM

Probleme mit deinem Aussehen?
Besuch mal diese Seite, die sich
ausschlieflich mit dem Aussehen

Heilkraft

Servus Rossi,
sag mal, kann es sein, dass du die Heft-DVDs mit deinen
Jedi-Kriften so verzauberst, dass die Treiber irgendetwas be-
heben (nicht das Vorgesehene), aber irgendetwas anderes
unbrauchbar machen (der Geforce-Treiber repariert, dafiir
aber die DVD-Abspielsoftware unbrauchbar)? So etwas
kannst nur du!
HARALD

Dir kann man es aber auch gar nicht recht ma-
chen, oder? Dabei wire alles so einfach gewesen.
Dass deine Abspielsoftware etwas gelitten hat, liegt
zwar nicht an uns, aber dennoch kénnen wir helfen!
Kauf dir noch zusitzlich die PC Games Hardware,
deren Strahlung hier wahre Wunder wirkt. Wenn du
jetzt auch noch alle unsere Sonderhefte kiuflich er-
wirbst, sorgt das nicht nur fiir reibungsloses Funk-
tionieren deines PCs, sondern macht auch michtig
gutes Karma. Karma ist fiir Buddhisten iibrigens so
etwas Ahnliches wie eine Kreditkarte fiir ein neues,
besseres Leben, fiir deren Deckung man hier und
jetzt zu sorgen hat. Eventuell wird das dann auch
die einzige Kreditkarte sein, die du bei deinem
verschwenderischen Lebenswandel noch zu sehen
bekommst. Aber mach dir dariiber keine Gedanken:
Wir akzeptieren auch weiterhin Bargeld.

von aftigt. Da-
nach fiihle selbst ich mich schn
und begehrenswert. Besonders ans
Herz legen mochte ich euch den Part
mit den Spielerfrauen, der selbst bei
abgebriihten Naturen spontanes
Verstandnis fiir Homosexualitat
weckt.

HTTP://WWW.ABGANG.NET/
WILLKOMMEN.HTM

Schlichtin Design und Inhalt pra-
sentiert sich mein letzter Link, der
wirklich diesmal das Letzte ist. Eine
nicht emst gemeinte Seite tiber
freiwilliges Einstellen der gesamten
Biofunktionen. Wer kein Gras hat,
in welches er beifen kann, oder
wem der Loffel zum Abgeben fehit:
Hier werden Sie geholfen.

Spinne

Servus Rossi!

Na, da ist uns doch neulich ein kleiner Fehler unterlau-
fen (Zitat: ,Spinnen und andere Insekten”)! Spinnen sind
KEINE Insekten! Insekten haben sechs Beine (wenn ihnen
der Rossi keins ausreift) und je nach Lust und Laune der
Natur bis zu vier Fliigel, die alle am Mittelteil ihres drei-
gliedrigen Korpers sitzen. Bei Spinnen dagegen sind im
Idealfall (siehe oben) acht Beine direkt am Kopf befindlich,

supported bv GIGA.DE

der wiederum direkt auf dem Hinter-
teil sitzt. Diese optisch eher unvorteil-
hafte Kombination mag vielleicht auch
der Grund sein, warum Spinnen Ein-
zelginger sind. Des Weiteren haben
Spinnen keine Fliigel.

MFG BERND WAHL

Uns ist dieser Fehler unterlau-
fen? Thnen auch? Daran kénnen Sie
mal sehen, wie schnell so etwas ge-
schehen kann. Jetzt, wo Sie es an-
sprechen, féllt es mir natiirlich auch
wieder ein und lingst vergangene
Schultage samt Biounterricht tau-
chen vor meinem geistigen Auge
auf. Allerdings muss ich gestehen,
dass meine Erinnerungen an eine
Banknachbarin namens Barbara
sehr viel lebhafter sind. Wie auch
immer: Natiirlich sind Spinnen
keine Insekten und iiber deren
grauslige korperliche Beschaffen-
heit sind wir uns zumindest in
Grundziigen im Klaren. Wir ver-
lieren das nur bisweilen in der
Hektik des Redaktionsalltags etwas
aus den Augen, wo Spinnen primér
sehr viel breiter als hoch anzutref-
fen sind, um das Wort ,platt” zu
vermeiden. Das ist relativ normal
in einem Unternehmen wie dem
unseren, das sich durch einen iiber-
raschend hohen Frauenanteil aus-
zeichnet. Ich selbst kenne mich mit
derartigem Ungeziefer recht wenig
aus, was unter anderem in meinem
doch recht hohen Nikotinkonsum
begriindet sein mag. Die letzte
Spinne, die ich mit eigenen Augen
sehen musste, hatte einen glasigen
Blick und hustete.

A et
Wird présentiert vOn wwwmusik-produktive

A e
——PVVMN.WACE-MT.DE
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-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fiir Sie da

So erreichen Sie uns:
COMPUTEC MEDIA
Redaktion PC Games
Dr.-Mack-StraRe 77
D-90762 Fiirth

Telefon: 0911-2872-100
Telefax: 0911-2872-200

Chefredaktion:
chefredaktion@pcgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft:
leserbriefe@pcgames.de

Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel
auf den Nageln?
Sie mdchten einen Kommentar loswerden?

Tipps & Tricks

zu dlteren Titeln sowie Kurztipps erwarten Sie auf

www.pogames.de (Rubrik: ,Spiele/Tipps &Tricks)
Fragen zu Komplettidsungen, Kurztipps, Cheats etc.:
i de

.

PC Games Abo-Service||Hardware

« Sie mochten PC Games im Abo beziehen? Fragen und

« Sie wollen sich {iber die attraktiven Werbe- zu Hardware-Artikeln,
préamien informieren? Benchmarks und Test-

« Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? berichten:

« Ihre Adi hatsich de
gedindert?

= Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spat oder Technische Probleme:
beschédigt eingetroffen? technik@pcgames.de

* Sie mochten Ihr Abo von CD auf DVD umstellen?

Bitte haben Sie Verstand-
Online: http://abo.pcgames.de/. nis, dass wir aufgrund der
E-Mail: computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend
Postadresse: Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein-
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant-
Telefonisch: ~ 0451-4906-700 worten kdnnen. Losungen
PerFax: 0451-4906-770 zu Anfragen, die wir hau-

PC-Games-Leser aus O

ich bitte an:

figer erhalten, werden
im Heft Be-

Bitte haben Sie Verstandnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten kannen. Wir
bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie moglich zu helfen. Fragen, die
haufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,PC Games hilft" ab.

Selbst erarbeitete Kurztipps schicken Sie bitte an:

ipps@pcgames.de

Telefax: 0911-2872-200

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollstandige Anschrift und Bank-
verbindung angeben!

Tipps&Tricks-Hotline:
0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)

* Der Anruf kostet pro Minute €1,86

Wenden Sie sich direkt an die PC-Games- | | E-Mail: bgenser@leserservice.at suchen Sie auch das
Redakteure: Postadresse: - Leserservice GmbH, Hardware-Forum auf
David Bergmann  db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif | | Www.pcgames.de - dort WWW. chames-de
Dirk Gooding dg@pcgames.de Telefonisch: ~ 06246-882-882 hefen Ihnen andere PC- | | An fast allen PC-Games-Aktionen, ~Um¢vagen und -Gewinnspielen konnen
Petra Mauerdder ~ pm@pcgames.de Per Fax: 06246-882-5277 Games-Leser sowie Re- Sie auch online teiinehmen. Auf (eine der meistbesuchten
Christian Miller s dakteure weiter. Bei tech- Spiele-Websites Deutschlands) erwanen Sie. zudem lagﬂch brandaktuelle
dis : ischen mit News, eine Spiele-Datenbank mit zusa
Rudiger Steidle  rs@pcgames.de / nscl ; ; : i
Justin Stolzenberg js@pogames.de c D DVD ;e:,'n';"n";:gg G,J,T,',',‘,((Za,g,?" ein groRes Tipps&Tricks-Archiv und eine engagierte Community.
Harald Wagner de Fragen und Demos, Videos, oder Fragen zur Website Login, Chat,
Thomas Weifl tw@pcgames.de Tools etc. auf der Heft-CD i Foren, Organizer etc.):
Spielen wenden Sie sich tocAdin@Eomputes e

B o R dvd@pcgames.de bitte zunachst an den ent- gl

an Railer ROSsL: sprechenden Hersteller. A
rossi@pcgames.de Umtausch beschadigter CDs/DVDs é e::?ﬁ::ﬁ%:ggal(;\?: L;:"d R et

Bitte verwenden Sie den Original-Umtausch- Fragen und Anregungen )

Fragen zum Testcenter/Leistungs-Check: Coupon (auf der DVD-Hillle beziehungsweise in zu Tuning-Artikeln: Ansprechpartner der Online-Redaktion:
testcenter@cgames.de der CD-Anleitung). de de

-IMPRESSUM
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Die letzte Sehiacht: i
_ Bond-Premiere, One Hour Photo, Savecrackers u.v.m.

Sieh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features,
Tests u. v. m.

JETET NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMFANS. 1 MAIT KIND, VD, TECHNIK UND MEHR.  AB SOFORT FUR NUR 399 EURD MITDVD
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Mit Formula One Grand Prix eroffnet
Microprose im Winter 1992 die Renn-
saison auf dem PC. Der damals noch

unbekannte Geoff Crammond liefert
mit seiner Formel-1-Simulation ein
echtes Meisterstiick ab, das den Auf-
takt zu einer der erfolgreichsten Spie-
le-Serien schlechthin bildet. Derart
detaillierte Statistiken, umfangrei-
ches Tuning, nitzliche Fahrhilfen,
spektakulare Replay-Funktionen, rea-
listische Kurse, kurz: So viel Renn-
atmosphére gab es bislang in keinem
anderen Spiel. Etwas rudimentar nur
der Multiplayer-Modus: Statt per Mo-
dem miissen 35 Fahrer nacheinan-
der an einem Rechner antreten.

m 194

c Games

'SerVIg Vor zehn Jahren

Kurioses am Rande

.Diesmal méchte ich mich in unserer PD-Ecke um die Win-
dows-User kimmern*“, begann Rainer Rosshirt seine Shareware-
Spieleecke - ,Gerade fiir Windows sind die Spiele nicht gerade
reichlich.” Veteranen erinnern sich mit Grauen an das prahisto-
rische Betriebssystem namens MS-DOS, das damals noch die
meisten Programme in Gang brachte. Nachtelange Text-Editor-
Orgien, nur um ein paar Kilobyte mehr Speicher aus den Konfi-
gurationsdateien zu kitzeln, kryptische Textbefehle und Dutzende
Hardware-,Standards* machten aus dem schonsten Hobby der Welt
oft mehr Arbeit als Spaf. Zum Glick laufen Spiele unter Windows

mittlerweile vollig reibungslos ... theoretisch.

Was wurde eigentlich aus ... LucasArts?
Kaum eine Entwicklergruppe genieft einen so legendaren Ruf wie
George Lucas' Software-Abteilung - erst in der vergangenen Ausgabe
hat PC Games LucasArts in die Ruhmeshalle der zehn besten Firmen
und Designer aufgenommen. Mitte der 90er-Jahre waren die Kalifor-
nier auf dem Hohepunkt ihrer Kreativitat. Grund genug, bei einem Fir-
menbesuch auf Klassiker und Kommendes einzugehen. Bis heute,
20 Jahre nach der Griindung, hat LucasArts satte 85 Titel verdffent-
licht, darunter Klassiker wie Monkey Island, X-Wing und Jedi Knight.
Dabei war der Anfang alles andere als vielversprechend. Die ersten
Actionspiele, Ballblazer und Rescue on Fractalus, gelangten noch vor
ihrer Veréffentliichung fiir den Atari XL als Raubkopien in Umlauf -
eine totale Pleite. Erst Neuauflagen fir den damals erstarkenden C64
legten schlieRlich den Grundstein fir LucasArts’ weltweiten Erfolg.

die damals noch mit ,Secrt
Whisper* betitelte Tipps-Rubrik.
Das reich-te immerhin fiir Levelco-
des und Cheats zu neun Spielen
und eine Komplettidsung: Zwei
Seiten waren genug, um bei Might
& Magic 4 den bosen Lord Xeen
zu besiegen. In der ,Help Line*
wurden Hardware-Fragen geklart.
Etwa: ,Soll ich meine pfeifende
Festplatte mit Nahmaschinendl
schmieren?" Die Antwort gilt noch
heute: Um Himmels willen, blo
nicht!

Die Top-5-Tests
4. Comanche | Novalogic
Helikopter-Action mit atemberau-
bender Grafik dank Voxel-Technik
2, Inca | Sierra
Eines der ersten CD-Only-Spiele
mit digitalisierten Filmsequenzen
3. Carand Driver | Electronic Arts
Quizfrage: Wie hief der erste Teil der
Need for Speed-Reihe?
4. KGB | Virgin
Es gab Abenteuer mit besseren Rét-
seln, aber die Atmosphare war genial.
5. Summer Challenge | Accolade
Einer der letzten guten Vertreter der
Multi-Wettbewerb-Sportspiele

Am 05 Febnirersereint de PC. GAMES 3/ 2003

VORSCHAU

Das fangtja gut an: Blue Byte
enthiillt die néichste Siedler-
Generation, und auch Blizzard
und Sunflowers liiften das Ge-
heimnis um ihre neuen Titel —
alle Infos und Screenshots in der
nachsten PC Games!

TEST

TIPPS

Dank der Exklusiv-Beilage Detaillierte Karten machen’s

sind Sie bestens vorbereitet auf
das Strategie-Highlight im Fe-
bruar: C&C: Generals. AufSer-
dem ausfiihrlich getestet: DTM
Race Driver, Unreal 2, Splinter
Cell, Highland Warriors!

méglich: Die PC-Games-Tipps-
Generile zeigen Thnen die letz-
ten Winkel der C&C: Generals-
Szenarien. Auflerdem im T&T-
Teil: Sim City 4 und Splinter
Cell fiir Fortgeschrittene.

CD/DVD

Angekiindigt sind unter ande-
rem die spielbaren Demos zu
Splinter Cell, DTM Race Dri-
ver, Sim City 4 und Unreal 2.
Zu allen Top-Tests gibt's Video-
Berichte in erstklassiger Bild-
und Tonqualitat auf DVD.
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'STARS UND STERNE FUR PC

STAR TREK
F STARFLEET
E COMMAND IiI

Stillen Sie als Klingone
Ihren Durst nach Ehre und
Heldenmut, ergétzen Sie
sich als Romulaner an
Heimtlicke und Chaos oder
riicken Sie das Universum
als Féderationsmitglied
wieder ins Lot.

‘ PC Games 01/02: 80%

I PC CD-ROM |

. AQUANOXII

Eine neue und actionreiche

Geschichte aus der Unterwas-
serwelt Aqua mit packender

Story und 30 Missionen.

¢ PC Action 01/03:
] 87%, Gold-Award

GameStar 01/03: 85%
PC Games 01/03: 84%

| PC CD-ROM |

o - N
STAR TREK ACTION PACK

EXPANSION PACK

FRITZ 8

. Der Schachstar.
* Online weltweit spielen
* 3D-Grafik
* Spitzenreiter auf der
SSDF-Weltrangliste
* Vom Deutschen Schach-
bund warmstens empfohlen

nach Frankfurt.

Computerbild

Train Simu-
lator 85%

SPIDER-MAN
THE MOVIE

Das Spiel zum Kult!

I PC CD-ROM I

LOK & TENDER Bonus-Paket
Compilation, bestehend aus

Microsoft® Train Simulator und Pro Train
Befahren Sie die besten Strecken als
Lokfiihrer, insbesondere die Strecke von Kdln

GameStar 03/02: Pro Train 85%

Spiele 03/02: PC CD-ROM

I PC CD-ROM | Gut I |
GameStar
09/01:

STAR TREK
ACTION PACK

Fir Star Trek-Fans ein
echtes Muss!

* Star Trek - Armada

* Star Trek - Armada 2

* Star Trek Voyager
Elite Force

* Star Trek Voyager
Elite Force - Exp.-Pack

Der ProMarict-Preis

TV-VIDEO-HIFI-CD-FOTO-TELECOM - PC - ELEKTRO

KAISERSLAUTERN

LEVERKUSEN
MAINZ-HECHTSHEIM
MEMMINGEN
MONTABAUR:HEILIGENROTH
MOLEI-KARLICH
HUNSTER

NEUNKIACHEN

NEUWIED

OFFENBACH

OSHABRUCK
(ROSTOCK}-BENTWISCH
SAARBRUCKEN

SAARLOUIS-LISDORE
SCHWERIN-KREBSFORDEN
ST. INGBERT

R
UL
WEIMAR-SCHONDORF
WEITERSTADT

2R
WILHELWSHAVEN
WIESBADEN

WIESBADEN
WUPPERTAL-BARMEN



TERRATE

Neu
» Aureon 5.1 Sky
€ 129,00* Neu
» Aureon 7.1 Space
€ 149,00*

Immer im Kreis herum wird auf Dauer einténig.
Mit der neuen Soundkartenfamilie von TerraTec hort sich alles schon ganz anders an! Angefangen
bei der Aureon 5.1 Fun fiir groBen Sound zum kleinen Preis auf 6 Kanalen. Gefolgt vom Raum-
klangwunder Aureon 5.1 Sky mit bis zu 24 Bit/192 kHz Klangqualitat auf ebenfalls 6 Kanalen.
Gekrént vom Surround-Nonplusultra Aureon 7.1 Space, die mit bis zu 24 Bit/192 kHz auf maximal 8 Kanilen Hor-Erleb-
nisse der Extraklasse garantiert. Auch die Softwarepakete sind eine runde Sache und reizen die Méglichkeiten der Aureons voll und
ganz aus, TerraTec ist eben anders! TerraTec finden Sie bei Atelco, Conrad, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, Saturn, Vobis, im gut
sortierten Fachhandel oder online zum Bestellen bei www.BPExpress.de und www.amazon.de. Mehr Infos unter www.terratec.de.

* Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen in Euro
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