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PETRA MAUERGDER

CHRISTIAN MULLER

In letzter Minute

Montag | 11. November 2002

Was niitzt Thnen ein Tipps&Tricks-Booklet,
wenn das Spiel nachtraglich von den Entwick-
lern noch per Patch in wesentlichen Punkten
korrigiert wird? Eben. Deshalb liegt der ak-
tuellen DVD-Auflage das 100 % inoffizielle
Losungsbuch zu Anno 1503 bei — nur in die-
sem Booklet sind die Neuerungen des Beta-
Patches bereits berticksichtigt.

Dienstag | 12. November 2002

Die vielen tausend Leserbriefe und -mails ha-
ben sich gelohnt: In dieser Ausgabe gibt es ein
Comeback der legendéren Rubrik ,Most Wan-
ted” — die meisterwarteten Spiele in einer
tibersichtlichen Tabelle, inklusive aller wichti-
gen Daten. Dazu die drei Top-Verschiebungen,
die Charts-Aufsteiger und -Absteiger — ab so-
fort immer zum Abschluss der Vorschau-Ru-
brik (diesmal auf Seite 56)! Auch sonst haben
wir das Heft festlich herausgeputzt: Es gibt ei-
ne Charts-Seite mit all Thren Lieblingsspielen
(Seite 18), die Hardware-Rubrik wurde ge-
strafft (ab Seite 192), der Leserbriefbereich um-
gebaut (Seite 218), der News-Teil deutlich
erweitert (Seite 8) und auf der letzten Seite er-
wartet Sie ein Riickblick auf kultige Spiele aus
den PC-Games-Heften von vor zehn Jahren.

Freitag | 15. November 2002
Zu den begehrtesten Spielen dieser Weih-
nachtsausgabe koénnen wir Thnen exklusive
Top-Demos anbieten: Nur bei PC Games tes-
ten Sie das Mega-Rollenspiel Gothic 2 und
Runaway (das beste Adventure des Jahres) be-
reits jetzt unverbindlich vor dem Kauf. Das
ebenfalls exklusive Robin Hood-Szenario ist
nicht in der Verkaufsversion enthalten und
selbst dann voll spielbar, wenn Sie Robin
Hood nicht besitzen. Unsere CD-Abonnenten

sind wieder klar im Vorteil gegeniiber Kiosk-
Kédufern: Auf der exklusiven Abo-CD, die
es zusatzlich zu jedem Heft gibt, sind all die
Top-Demos enthalten, die sonst den DVD-Le-
sern vorbehalten sind — zum Beispiel Gothic 2.

Sonntag | 24. November 2002

In vier Wochen ist Weihnachten — und welcher
Spielefan wiirde sich nicht iiber ein PC-
Games-Geschenk-Abo freuen? Zwolf druck-
frische Ausgaben frei Haus — mit extra Preis-
vorteil. Doch nicht nur der neue Leser hat was
davon. Sie wissen ja: Wer einen neuen Abon-
nenten fiir PC Games wirbt, erhilt im Rahmen
der Abo-Wahnsinn-Aktion ein topaktuelles
PC-Spiel als Belohnung (mehr unter http:
//abo.pcgames.de). Je rechtzeitiger Sie be-
stellen, desto sicherer liegt [hr Wunschspiel
noch rechtzeitig zum Fest unterm Baum.

Dienstag | 26. November 2002

Noch ehe die ersten Silvester-Raketen aufstei-
gen und sich wildfremde Menschen scham-
pustrunken in den Armen liegen, lesen Sie
schon alles iiber die Spiele-Highlights des
kommenden Januars. Denn heute starten die
Arbeiten an der PC Games 02/03, die auf-
grund des Feiertags am Neujahrs-Mittwoch
noch in diesem Jahr erscheint — und zwar just
am 31.12. Abonnenten haben das Heft natiir-
lich noch frither im Briefkasten.

Viel Spa8 beim Ausprobieren der exklusiven
PC-Games-Demos, viel Vergniigen beim
Schmokern in der Weihnachtsausgabe, jede
Menge Geschenke, erholsame Feiertage und
einen guten Rutsch ins neue Jahr — all das
wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

... bekam von Ascaron-Marketingchef
Bernd Aimstedt persdnlich die zweite
Auflage der Ansto 4-DVD iiberreicht -
gerade noch rechtzeitig filr eine Vorab-
Spieleanalyse (auf Seite 8). Mehr iiber
die ,Abenteuer” der AnstoR 4-Macher
lesen Sie auchim Exklusiv-Interview auf
Seite 70.

... war villig aus dem Héauschen, als
wirihm zur Vorfiihrung seines Echtzeit-
Strategiespiels Impossible Creatures in
Hamburg Original Christkindlesmarkt-
Souvenirs mitbrachten - schiieRlich
sind Reliquien wie ein ,Niimberger
2wetschgenmannia® ja auch so was
wie impossible creatures ...

... feiste mit Filmteam zu Siedler-
Schopfer Volker Wertich, der den PC-
Games-Lesern vor laufender Kamera
sein neues Projekt Spellforce erklart.
Im Exklusiv-Videoreport auf DVD er-
leben Sie live, was die Screenshots im
Preview ab Seite 36 nur annéhernd
riiberbringen kdnnen.

€e:

Logitech
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Innovative Mehrwertdienste, von denen Sie auch dann profitiere
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trum auf Viren und bietet so maxima-
le Sicherheit und Schutz fiir lhren PC!

P SMS + MultiMedia-SMS mit
Bildern und Sound giinstig wie nie!
Einfach, bequem und preiswert direkt
von PC zu Handy oder PC schicken!

Einschreiben!

Riickmeldung garantiert beim neue-
sten GMX e-mail-Feature. Ab sofort
miissen Sie nicht mehr zweifeln, ob
Ihre e-mails tiberhaupt gelesen wur-
den. Ideal fiir wichtige Dokumente
die auf jeden Fall beim Empféanger
ankommen miissen.
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AKTUELL

PETRA MAUERODER

Mcht unsere Fufiballn?z;nager :
nicht kaputt!

In diesen Tagen jahrt sich ein Ereignis, das
1997 Deutschlands Spiele-Fans aufriittefte:
Die Kaufer des Bundesliga Manager 97
staunten nicht schiecht, als eine blanke CD
ohne Aufdruck in den Packungen lag. Da-
rauf: Bugs, Bugs, Bugs. Seinerzeit wolite
Software 2000 den Kaufern weismachen,
ein ,f ans
Presswem geschickt wurde. Gemerkt hatte
man den Fehler angeblich erst, als das Spiel
schon im Handel war. Selbst fiinf Tage nach
Verkaufsstart gab sich die Hotline arglos:
#Abstiirze (...) sind uns nicht bekannt. Das
Programm selbst Iauft fehlerfrei.“ Anstatt
einfach die falsche CD durch die richtige zu
ersetzen, musste interessanterweise mehr-
fach nachgepatcht werden. Von dieser Ak-
tion hat sich Software 2000 nie mehr erholt,
der gute Ruf war futsch. 2002 im November,
drei Redakteure testen Anstof 4, frisch aus
dem Presswerk. Der 3D-Modus funktioniert
entweder gar nicht oder ruckelt, dazu regel-
maRige Abstiirze. Aufgewiihlt von der Frage
»Wieso steht auf dem Bildschim, dass Spie-
ler %1 zu Verein %2 wechselt?“, trabe ich zu
Riidiger, der angesichts von null Ecken und
null Karten null Spa hat. Bereits am ersten
Abend umfasst unser Bug-Report mehrere
DIN-A4-Seiten - dabei wollten wir doch nur
ein bisschen Spaf mit dem FuRballmanager
haben. Die Listen lassen bei Ascaron die
Alarmglocken schrillen. Nach zwei Tagen
steht fest: Hey, ein Masterfehler! Wieder ein
i wieder ein F
nager, wieder ein fehlerhaftes Master. Pech?
Zufall? Fluch? Ascaron stoppt dann doch die
Produktion, iiber 100.000 fabrizierte DVDs
wandern in den Schredder, Boxen werden
wieder aufgerissen, DVDs emeut vervielfal-
tigt, umgepackt. Es hat nichts genutzt: Das
neue Muster hat fast die gleichen Macken,
stilrzt nur seftener ab - FuRball kann sooooo
grausam sein. Ascaron lauft Gefahr, endgiil-
tig zum Kaiserslautem der Spieleschmieden
2u avancieren. Zeit, dass Prasidium, Trainer
und Spieler endlich handeln - ehe dieses un-
ségliche AnstoR-4-Gegurke selbst die letz-
ten treuen Fans vergrault ... PETRA MAUERODER

News

C&C GENERALS

PC Games geharte zu den gliicklichen Auser-
wahlten, die Anfang November erstmals mit den
Armeen Chinas, Amerikas und der Rebellen-

pe GLA ins Online-Gefecht ziehen durften.
In den ausgedehnten Multipla hlachten be-
statigte sich der ausgezeichnete erste Eindruck:
Mit C&C Generals scheint Westwood endlich

hen. Kein aktuelles Echtze

mit der wahrhaft bombas

mithalten, Uberall kracht und donn S

zen Gebiude ein, schneiden glithende Triimmer
durch Luft. Explosionen fallen Baume, Hub-

EVE: THE SECOND GENESIS
Geschichte wird gemacht

Im Earth & Beyond-Konkurrenten Eve sol-
len die Spieler aktiv an der Story teilnehmen
und sogar die Geschichte des Online-Univer-
sums verdndern konnen, das haben die Ent-
wickler der Fangemeinde kiirzlich in einer
Chat-Fragestunde versprochen. Je mehr Mit-
glieder ein Clan in dem vom Klassiker Elite in-
spirierten Massive-Multiplayer-Weltraumspiel
hat, desto mehr
Einfluss soll er
auf die Ereig-
nisse in der In-
ternet-Welt ha-
ben. Wenn im
derzeit laufen-
den Beta-Test
alles zufrieden-
stellend lduft,
erscheint Eve
noch im Marz
2003.

Gerilichte

Meldungen

schrauber trudeln schwer getroffen zu Boden,
wihrend die Piloten an kleinen Fallschirmen zu
Boden segeln. Die Mehrspielerkimpfe spielen
sich ausgesprochen flott und fliissig, schon nach
wenigen Spielminuten kommt s zu den ersten
Scharmiitzeln. Zwar haben die Spieldesigner das
Krifteverhéltnis zwischen den Parteien noch
nicht hundertprozentig ausbalanciert, schon jetzt
ist aber erkennbar, dass sich die Einheiten und
Strategien der Fraktionen angenehm stark von-
einander unterscheiden. Schade, dass alle Fans
nun noch einen Monat langer warten miissen.
Laut Electronic Arts ist erst im Februar mit C&C
Generals zu rechnen.

IMPOSSIBLE CREATURES

Verruckte Wissen-
schaftler gesucht

Die Entwickler von Relic (Homeworld) ha-
ben Ende November die neueste Version des
Strategiespiels Impossible Creatures vorge-
stellt. Anstatt mit Panzern und Soldaten in die
Schlacht zu ziehen, schicken Sie selbst erstellte
Tierziichtungen in den Kampf. Dazu sammeln
Sie im Einzelspielermodus genetische Proben
der verschiedenen Tierarten, aus denen Sie im
Labor neue Kreationen erschaffen. Im Mirz
soll die Gen-Bastelei losgehen.
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WORLD WAR 2: RTS
Echtzeit-Weltkrieg von den Sturmovik-Machern

Bei Codemasters (Operation Flash-
point) erscheint das bislang nur unter
dem Arbeitstitel World War 2: RTS be-
kannte Projekt von Maddox Games (IL-2
Sturmovik). Das geplante Releasedatum
liegt noch in weiter Ferne im Friihjahr
2004, erste Bildschirmfotos versprechen
aber ein grafisch atemberaubendes Spiel-
erlebnis. World War 2: RTS soll vor allem durch Realismus glanzen; Massenschlachten im Sud-
den Strike-Stil wird es nicht geben. Stattdessen spielen Echtzeit-Strategen historische Gefechte
nach. Die Truppen sollen sich dank Rollenspiel-Werten im Laufe der Zeit verbessern.

LIQUIDITAT GEFAHRDET
Jowood in Schwierigkeiten

Tiefrote Quartalszahlen meldet der dsterreichische Spiele-Anbieter Jowood (Die Gilde, Gothic
2) nach enttauschenden Verkaufszahlen von Industriegigant 2 und Cultures 2; aufgrund der ange-
spannten Kassenlage wurden umgehend Gespréche mit Banken aufgenommen. Erstes Geld spiilte
der Verkauf der Aquanox 2-Vertriebsrechte an Activision in die Kassen. Zu Redaktionsschluss gal-
ten ein massiver Stellenabbau (Jowood beschéftigt rund 300 Mitarbeiter) und weitere , Restrukturie-
rungsmafinahmen” als unumgénglich; inwieweit die Tocher Massive (Aquanox 2), Wing Simula-
tions (Panzer Elite) und die dsterreichischen Studios in Wien und Ebensee betroffen sind, war noch
nicht abzusehen. Jowood unterhilt unter anderem Niederlassungen in England und Japan und hat-
te erst im Sommer die Ravensburger-Tochter Fishtank Interactive (Arx Fatalis, SWINE) geschluckt.

ANSTOSS 4

Auch neue Version fehlerhaft

Kurz vor Redaktionsschluss tiberreichte
uns Ascaron die druckfrische Neuauflage von
Anstof 4 direkt aus dem Presswerk. Fiir einen
Intensiv-Test war die Zeit zwar zu knapp,
nach den ersten Spielstunden steht aber so viel
fest: Auch die ,neue” Version ist leider alles
andere als fehlerfrei. Viele Probleme, auf die
wir Ascaron bereits hingewiesen hatten, tau-
chen nach wie vor auf. So werden zahlreiche
Statistiken falsch berechnet (keine Fouls in ei-
nem Spiel mit drei gelben Karten), Tore nicht
korrekt angezeigt, Spielszenen einfach abge-
brochen. Wihrend einige Absturzursachen be-
hoben zu sein scheinen, kommt es an anderen
Stellen immer noch mit (un)schoner Regelma-
Bigkeit zum Crash, etwa bei der Torboxen-
Darstellung. Der 3D-Modus funktionierte auf
den Testrechnern (auch wenn sich auf zwei
PCs die Perspektive nicht wechseln lie), aber
die gezeigten Spiele haben mit FuBball herz-
lich wenig zu tun - kein Hauch von der Span-
nung einer FM 2003-Partie. Text- und 3D-Mo-
dus laufen quélend langsam ab und leiden un-
ter unerklarlichen Performance-Problemen.
Im jetzigen Programmzustand miissen wir
dringend vom Kauf von Anstof 4 abraten.
Neueste Updates in Sachen Anstof8 4 lesen Sie
tagesaktuell auf www.pcgames.de; ein aus-
fiihrlicher Test folgt in der néchsten Ausgabe.
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Battlefield 1942:
The Road to Rome

Nach Rom fiihrt Ihr Weg im Add-on fiir
Battlefield 1942 (Reisebeginn: 1. Quartal
2003). Unterwegs kampfen Sie sich mit
neuen Waffen und Fahrzeugen durch
sechs Kampagnen-Karten in Italien und
aus Sizilien und treffen unter anderem auf
einheimische Truppen.

Neverwinter Nights:
Witchwork

Lange Neverwinter-Néchte soll eine Serie
offizieller NWN-Add-ons garantieren: Das
diistere  Modul-Machwerk Witchwork
kommt mehrteilig, kostenlos, mit einer
neuen Spielwelt und veranderter Erfah-

wird diesen Winter.

Fortsetzungen:
Moorhuhn und Sven

Phenomedia hofft, mit dem Rennspiel
Moorhuhn Kart (300.000 Demo-Down-
loads in vier Tagen) und einem neu geplan-
ten Hiihner-Shooter (Arbeitstitel: Moor-
huhn X) Finanzschwachen abzufedern.
Noch vor Weihnachten bekommt aufer-
dem Rammel-Hammel Sven Nachwuchs.

Das Y-Project lebt

Den Kélner Entwickler Westka gibt's nicht
mehr - sein Y-Project schon: Der Ego-
Shooter mit Unreal-Technik wird von Tei-
len des Westka-Teams (jetzt ,Joylabs“)
weiterentwickelt. Erste Investoren, die Y-
Project wieder auf die Beine helfen sollen,
sind bereits gefunden.

Cultures - weiter geht's!

Cultures und kein Ende - kaum ist die Rei-
se nach Nordland beendet, arbeitet Funa-
tics schon an weiteren Geschichten aus
der Cultures-Welt: Das achte Weltwunder
istim Frithjahr 2003 zu haben. Um das of-
fizielle Cultures 3 handelt es sich dabei
aberimmer noch nicht.

Master of Orion 3

Leider nicht mehr in den Test-Teil dieser
Ausgabe hat es Master of Orion 3 ge-
schafft. Das Weltraum-Strategiespiel soll
am 12. Dezember im Laden stehen. Ei-
nen Test lesen Sie dann in PC Games
Ausgabe 02/2003.
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Was machen
eigentlich ...
The Bitmap Brothers

Xenon 2, Magic Pockets, Gods, Speedball: Die Bit-
map Brothers zéhlen zu den Helden der Amiga-Gene-
ration. Mit dem witzigen Echtzeit-Strategiespiel Z
machten sich die Londoner 1996 auch bei PC-Spie-
lem einen Namen. Der 2001 erschienene Nachfolger
Z: Steel Soldiers entpuppte sich als diffuses 3D-Stra-
tegiespiel, das nichts mehr mit dem Charme und dem
Tempo des Ur-Z gemein hatte. Mit WW II: Frontline
Command werkelt das Team um Firmenchef Mike
Montgomery an einem schmucken Echtzeit-Spiel fiir
Codemasters.

PC Games: [hr seid
schon seit 15 Jahren als Spiele-Entwickler titig. Was hat
sich seit den Anfangen geindert?

Montgomery: , Die Kosten und der Aufiwand, ein Spiel zu
entwickeln. Als ich angefangen habe, Spiele zu schreiben,
war ich Teil eines sehr Kleinen Teams; ein Programmierer
und ein Teilzeitgrafiker sind ganz ohne Designer ausge-
kommen und haben ein Spiel in ein paar Monaten fiir
mehrere Plattformen entwickelt. Als wir die Bitmap Bro-
thers gegriindet haben, arbeiteten schon drei von uns an
unserem ersten Spiel, Xenon. Die Arbeit an Speedball hat
sogar die g eines i iters not-
wendig gemacht. Das Schlimmste heutzutage ist aber ei-
gentlich der Druck. Wir kénnen es uns einfach nicht mehr
leisten, auch nur einen Monat zu spét dran zu sein, denn
schon das kénnte statt eines profitablen Projekts ziemliche
Verluste bedeuten. Das ist wirklich schlimm, denn viele ei-
gentlich sehr gute Spiele stellen sich als verbugt heraus -
und im Endeffekt leidet nur der Kaufer darunter. ,

PC Games: Sind weitere Titel der Z-Reihe zu erwarten?
Montgomery: , Klar. Schon als wir Z: Steel Soldiers gera-
de zu Ende brachten, bereiteten wir ein Konzept fiir einen
Nachfolger vor. Wir sind vor kurzem darauf zuriickge-
kommen und hoffen schon bald, das Design einigen Pu-
blishern vorstellen zu kénnen, also bleibt am Ball!”

PC Games: Viele warten ja sehnsiichtig auf Neuauflagen
eurer Hits Xenon, Magic Pockets oder Gods. Wiirden
Spiele dieser Art heutzutage immer noch einschlagen
oder gehiren reine Arcade-Spiele der Vergangenheit an?

Montgomery: ,Ich kann mir schon vorstellen, wie diese
Spiele wiren, wir diskutieren ja oft im Team dariiber. Ich
denke, das Beste ware eine 3D-Version von Gods, aber
wir miissen fiir diese Idee erstmal einen Publisher fin-
den. Es ist sicher nichts verkehrt daran, diese Spiele
wiederzubeleben, aber trotzdem miissen ziemliche Ver-
énderungen vorgenommen werden, damit sie konkur-
renzfshig bleiben.”
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Volle Fahrt voraus
mit der Patch-Flotte

Auf die Beschwerden vieler
Spieler hat Sunflowers schnell mit
einem so genannten Beta-Patch
reagiert, den Sie auf jeden Fall in-
stallieren sollten (auf PC-Games-
CD und -DVD) und der die drin-
gendsten Probleme behebt. Dazu
gehoren unter anderem die bei vielen
Spielern falsch dargestellte Ubersichts-
karte und héufige Abstiirze. Angehobe-
ne Verkaufspreise an den Marktstinden
und Korrekturen am Wirtschaftssystem
(freier Handler kauft mehr ein) machen das
Spiel gerade fiir Einsteiger einfacher. Der
endgiiltige Patch soll alle weiteren bisher be-

kannten Probleme (unter anderem wird die
Spiel-CD auf vielen Systemen nicht erkannt) be-
heben; ein weiterer Patch wird den Mehrspieler-

modus freischalten.

STERNENSCHIFF CATAN

Neuesim
Catan-Universum

Bereits in wenigen Monaten wird die erste
einer ganzen Reihe von Umsetzungen er-
scheinen. Beim Original-Sternenschiff Catan
handelt es sich um eine Fortsetzung von
Klaus Teubers Brettspiel Die Siedler von Ca-
tan. Anders als beim bodenstindigen Vorgén-
ger sind Sie hier im All unterwegs, bauen dort
durch geschickten Handel Thr Raumschiff aus
und griinden Kolo-
nien. Zusammen mit T-
Online und der Brett-
spielwelt GmbH ent-
wickelt Klaus Teuber
tibrigens gerade Catan
Online, eine Mischung
aus Chat und Wirt-
schaftssimulation.

AUTOBAHN RASER

Autobahn Raser
wird verfilmt

Bernd Eichingers Constantin Film (Der
Schuh des Manitu, Erkan & Stefan) hat sich
die weltweiten Exklusivrechte fiir eine Verfil-
mung des Fun-Racers Autobahn Raser gesi-
chert. Nach Angaben der Produktionsfirma
umfasst die Lizenz nicht nur die Namensrech-
te, sondern allen Ernstes ,die Charaktere und
die Story des Spiels”. Wann der Film in die Ki-
nos kommt, ist noch genauso unbekannt wie
die Besetzung der Hauptrolle.

Meldungen

AGE OF MYTHOLOGY
Geheimvolker in AoM

Ein paar Zeilen in einer Konfigurations-
datei von Age of Mythology decken drei neue
Volker auf, die wahrscheinlich im noch nicht
offiziell angekiindigten Add-on ihren Auftritt
haben werden. Babylonier, Sumerer und Lor-
ciferaner werden mit einem simplen Attribut
in der Auswahl versteckt; darunter steht das
Schliisseldatum: 12. Oktober 2003.

VIN DIESEL
xXx entwickelt Spiele

Vin Diesel, Hauptdarsteller im Action-Strei-
fen xXx (Triple-X), will eine eigene Spielefirma
griinden. Perrone, der erste Titel, soll ein Ac-
tion-Adventure im GTA-Stil werden, das die
groovenden 70er wieder lebendig werden lasst.

STURMOVIK

Sturmovik Add-on

Das urspriinglich als Missions-CD geplante
Add-on Forgotten Battles zu Ubi Softs Hard-
Core-Flugsimulation IL-2 Sturmovik erscheint
im Februar nun doch als eigenstandiges Pro-
dukt, das auch ohne Hauptprogramm spielbar
sein wird - was nattirlich auch den Preis nach
oben schraubt.
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THOMAS WEISS
E

Was zum Teufel ist ein Multikanal-
Animationssystem?

Ich frage mich, ob die albemen Texte auf
den Riickseiten der Spielepackungen ei-
gentlich die Verkaufe fordern. Das Spiel
W.AR. Soldiers kiindigt auf der DVD-Box
als Feature stolz ,Intro“ an. Das ist ja be-
merkenswert! Ein Intro! Es gibt ja nur zig-
tausend andere Spiele, die auch Intro-Se-
quenzen haben. Und dazu noch welche,
die man sich ansehen kann, ohne einen Ei-
mer zu brauchen. Der Vorspann in WA.R.
Soldiers dagegen zeigt aneinander gereih-
te Kidtze, die einen Helikopter darstellen.
Der zuckt fiinf Sekunden vor einem griin-
lichen Hintergrund hin und her. Danach
folgt eine unleserliche Textwilste, die das

vonr i reter

beschreibt. Mal ganz ehrlich: Hatte ich ei-
ne Intro-Sequenz von diesem Schiage ent-
wickelt, ich wiirde sie um alles in der Welt
totschweigen und als peinliches Geheim-
nis mit in mein Grab nehmen! Die Verfas-
ser der Packungstexte scheinen wirklich
ein Handchen zu haben fiir Absurdes.
.Uber 120 verschiedene, authentische
Waffen“, verkiindet das Rollenspiel Ano-
ther War auf dem Umschlag. Danke fiir den
Hinwels, Packung! Fast wére ich dem ent-
téuschenden Glauben verfallen, es hande-
le sich um 120 Mal die gleiche Waffe. Das
Wartchen ,authentisch* ist im Ubrigen
irrefilhrend. Es verleitet zu der Annahme,
dass sich die Waffen im Spiel realistisch
anfiihlen. Das tun sie nicht: Die Figuren
halten einem Kugelhagel aus einem
Sturmgewehr stand, fallen aber um wie die
Fliegen, wenn ihnen jemand einen Kinn-
haken verpasst. Vielleicht solite den Ent-
wicklem mal jemand mitteilen, dass Krie-
ge nicht mit Wasserspritzpistolen gefiihrt
werden. Am besten noch, bevor Sie Ihr Pro-
dukt verdffentlichen. Ein Geheimnis, das
ich bis heute nicht liiften konnte, steht auf
der Packung zu Dreamcatchers Action-
Spiel Dune. Da ist von einem seltsamen
n»Multikanal-Animationssystem“ die Rede.
Ich habe diese Bezeichnung in www.goo-
gle.de eingegeben - in der Hoffnung, ihre
Bedeutung zu erfahren. Doch selbst Goo-
gle, die ultimative Suchmaschine, die zu
Jjedem Fliegenschiss Millionen Ergebnisse
ausspuckt, zuckte nur mit den Achseln.
Der erste Satz war iibrigens gelogen. Ich
glaube stattdessen: Niemand, der einen
gesunden Menschenverstand besitzt, fallt
auf dieses billige Marketing-Geschwafel
herein. THOMAS WEISS
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IGI 2

Runderneuerter
Ego-Shooter

,Das beeindruckendste Abenteuer sei-
ner Laufbahn” erlebt IGI 2-Hauptdarstel-
ler David Jones aufgrund einer kraftig
aufgepeppten Grafik-Engine und verbes-
serter Mehrspieler-Varianten — verspricht
jedenfalls Hersteller Codemasters. Der
Preis fiir das Mehr an Feinschliff: kein
heiBer Herbst fiir die Fans — der Schleich-
Shooter erscheint erst im Februar 2003.

;’f‘ ..
} >

MISTMARE

Morderhatz im
finsteren Mittelalter

Bereits im Januar 2003 soll das Fantasy-Rol-
lenspiel Mistmare erscheinen. Die Hauptfigur
ist der Inquisitor Isador, der quer durch ein
mittelalterliches Europa reist, um einen teufli-
schen Morder zu suchen. Die auch in No One
Lives Forever 2 verwendete Lithtec-Engine
wird das Spiel mit sehenswerten Kulissen und
Grafikeffekten in Szene setzen, im Gegensatz
zu dem Ego-Shooter verwendet Mistmare aber
eine sehr tibersichtliche Verfolgerperspektive.

AL CAPONE

Rauber und Gendarm

Das deutsche Entwicklerstudio Spellbound
hat nach dem soeben verdffentlichten Echtzeit-
Taktikspiel Robin Hood bereits einen weiteren
Titel in der Mache: In Al Capone geht es um den
Kampf zwischen Gangsterboss Al Capone und
dem FBI-Agenten Eliot Ness. Ab Sommer 2003
wird der Spieler auf beiden Seiten entweder fiir
Gerechtigkeit oder fiir Schutzgeld kimpfen
diirfen, wobei Rollenspiel-Elemente véllig neue
taktische Moglichkeiten erdffnen sollen.

ASHERON'S CALL 2

Europdische Fantasy-Welt sucht Biirger

Das in den USA sehr er-
folgreich angelaufene Online-
Rollenspiel Asheron’s Call 2
kommt nach Deutschland.
Nach einem kurzen offent-
lichen Beta-Test stehen die eu-
ropdischen Server nun zur Ver-
fligung, um die Spieler des ab
dem 5. Dezember erhiltlichen
Fantasy-Spiels zu beherbergen.
Die PC Games wird Asheron’s
Call 2 in der bereits ab dem
31.12.2002 erhéltlichen Ausga-
be 02/03 ausfiihrlich testen.
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Blackstar insolvent

Die Pleitewelle hat nun auch Blackstar
Interactive (Dragonfarm, Der Schuh des
Manitu) erreicht. Ein Insolvenzverfahren
wurde eingeleitet, der Geschiftsbetrieb
wlrd aber aufrechterhalten, damit alle bis
Titel

konnen - darunter ausgerechnet ein
Geschicklichkeitsspiel mit dem Titel
Gefeuert: Dein letzter Tag.

Platin fiir Anno 1503

Fiir mehr als 200.000 verkaufte Exemplare
hat Anno 1503 den Platin-Award des Unter-
haltungssoftware-Verbandes VUD einge-
heimst. Gold-Trophéen fiir 100.000 Einhei-
ten gingen an Mafia und Sven Bamwallen.

Hitman 2 rassistisch?

der

der Sikhs Eidos
zu einem Verkaufsstopp fiir Hitman 2 zu
bewegen. Grund: Im Spiel wiirden Sikhs
als Terroristen dargestellt. Zudem spielt
die betreffende Mission, in der die Tur-

in einem

das dem Goldenen Tempel der Sikhs ver-
déchtig dhnlich sieht.

Eishockeymeister gesucht

Electronic Arts und die Deutsche Eisho-
ckey Liga veranstalten im Dezember und
Januar mehrere groe NHL-2003-Tumiere.
Den Siegem des Finales Anfang Februar,
das im Rahmen des DEL-AII-Star-Spiels
stattfindet, winkt unter anderem eine Rei-
se nach Nordamerika zu einem Konzert der
Rockband Papa Roach. Weitere Infos un-
ter www.nhi2003. electronic-arts.de.

LucasArts-Soundtracks

LucasArts bietet zum 20-jahrigen Firmen-
Jjubildum auf der offiziellen Website unter
arts.com> eine Audio-CD mit Songs aus
der bewegten Geschichte der Spiele-
schmiede an. Darunter die Titelmelodie der
Monkey-Island-Serie ebenso wie das Out-
laws-Thema, Ausziige aus dem Soundtrack
von The Dig und Stiicke aus diversen Kon-
solentiteln wie RTX Red Rock oder Gladius.
Sogar eine Geburtstagshymne haben die
LucasArts.

Das Sammlerstiick, das insgesamt 50
Minuten Spielzeit hat, kommt fiir 16 US-
Dollar plus Versandspesen ins Haus, im La-
den wird man sie leider vergeblich suchen.
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ENTER THE MATRIX
Spiel zum Film
bekommt eigenes Drehbuch

Laut Infogrames wird das Regisseursduo der Matrix-Kinofilme,
Andy und Larry Wachowski, fiir das Spiel zum Leinwanderfolg ein
eigenes Drehbuch verfassen. Demnach sollen in Enter the Matrix

zwar alle Hauptcharaktere einen Auftritt haben und zumindest
in der US-Version auch von den Originaldarstellern synchroni-
siert werden, die Handlung aber bis dato unbekannte Wendun-
gen nehmen. Rechtzeitig zur Premiere des zweiten Kinofilms,
Matrix: Reloaded im Mai 2003 soll das von Shiny (Sacrifice,
Messiah) entwickelte Action-Abenteuer im Laden stehen.

PC GAMES TESTJAHRBUCH
2002/03

Ein ganzes Jahr im Griff

Anno 1503? Mafia? Morrowind? Age of Mythology?
Oder doch lieber UT 2003? Im traditionellen Testjahrbuch
zeigt Thnen Deutschlands grofe Spiele-Fachredaktion,

welche Spiele Thr Geld wirklich wert sind. Neben aus-
fizhrlichen Beschreibungen und ehrlichen Bewertungen
enthalt das Sonderheft einen Spiele-Index mit allen
Neuerscheinungen 2002 zum bequemen Nachschla-
gen—von Abis Z. Dazu auf zwei CD-ROMs: die bes-

ten Demos des Jahres zum Selbstausprobieren!

WARRIOR KINGS: BATTLES
Eigenstandigkeit
aufgegeben

Black Cactus Games arbeitet an |
einer Fortsetzung des Echtzeit-Strate-
giespiels Warrior Kings. Im Gegen-
satz zum Vorgénger wollen die Ent-
wickler auf geskriptete Missionen
verzichten. Der Spieler fillt die Ent-
scheidung zwischen christlichem, technischem und heidnischem Vorgehen nicht mehr nur ein
einziges Mal wihrend der Kampagne, sondern in jeder Mission aufs Neue. An der Technik und
an dem angenehm einfachen Kampfsystém soll sich hingegen nichts éndern.

PANZERS
Das wahre
Sudden Strike 2?

Panzers dhnelt Sudden Strike spiele-
risch beinahe wie ein Ei dem anderen,
technisch liegen aber Welten zwischen den
beiden Echtzeit-Taktikspielen von CDV.
Eine frithe Demoversion zeigt brillante
Spezialeffekte, liebevoll detaillierte 3D-
Einheiten und das schonste Wasser, das
jemals in diesem Genre zu sehen war. Lei-
der miissen alle Taktik-Begeisterten noch
bis zum Sommer 2003 warten.
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Jetztim T-Punkt. Ocer einfach bestellen unter freecall 0800 33 09000, D eutsche [ I h S
Bei Online-Bestellung unter www.telekom.de sparen Sie nochmal 10 €. [elekom

'Angebot gilt nur in Verbindung mit der Beauftragung von Rechnung Online und eines T-DSL Anschlusses, durch den weitere Kosten entstehen (ein Angebot je T-DSL Neuauftrag).
Grundpreis ab 12,99 €. Der einmalige Bereitstellungspreis betragt bei des Netzabschl (Splitter) 74,95 €. Die Nutzung von Rechnung Online ist kostenlos,

es fallen lediglich Online-Nutzungsentgelte an.




Sega-Klassiker

Bei Real Networks (www.real.com) bietet
Sega PC-Versionen einiger Konsolen-
Klassiker gegen Gebiihr zum Download
an, darunter Sonic the Hedgehog, Ecco
the Dolphin und Columns 3. Weitere sol-
len folgen, etwa Virtua Fighter 2.

Schon mit Acclaim

Um das Schmuddel-Sportspiel BMX XXX
zu promoten, will Hersteller Acclaim im Ja-
nuar ein Gewinnspiel in der renommierten
Fachzeitschrift Coupé starten. Haupt-
preis: eine Schonheitsoperation.

Fupballmanager 2004

Weiter am Ball: Schon seit der Fertigstel-
lung des FM 2003 ist Entwickler EA Sports
mit der Planung des FM 2004 beschaftigt
- und hélt Ausschau nach MP3-Fan-
geséngen, FuBball-Bannem sowie ei-
nem Betreuer fiir die nachsten FM- und
FIFA-Spieler-Datenbanken. Wer mit-
machen mdchte, meldet sich unter

www.fm2003.de.

Doom 3 im Internet

Eine Alpha-Version des Ego-Shooters
Doom 3 ist im Internet aufgetaucht. Die
Entwickler bei id Software sind sauer.
Chef-Designer John Carmack: ,Das wird
Auswirkungen auf die Art haben, wie wir
zukiinftig mit einigen Firmen umgehen.*
Das Leck wird bei einem bekannten
Grafikkartenhersteller vermutet.

Sammier-DVD von Blizzard

Unter shop.blizzard.com offeriert Bliz-
zard eine Video-DVD, die samtliche
Zwi aus Dia-
blo 2 und Warcraft 3 enthilt. Laut Bliz-

zard wurden alle Filme digital iiberarbei- _

tet und glanzen jetzt in voller DVD-Qua-
litét. Unter den Bonus-Materialien
finden sich Spieletrailer von Klassikern,
aber auch zukiinftigen Titeln ebenso
wie

und K

der Entwickler.

Add-on fiir Gilde spater

Die Verdffentlichung der Missions-CD fiir
Die Gilde wurde von Weihnachten auf
Friihjahr 2003 verschoben. Gleichzeitig
soll eine Special Edition erscheinen.
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NETZ-UMFRAGE

Budget-Spiele - nein danke?

Ungeduldig und preisbewusst gleichzeitig
— das geht? Offenbar ja: Zwar wollen rund 42
Prozent von etwa 2.200 auf der Homepage
von PC Games befragten Usern neue Spiele
mdglichst schnell haben, Preissenkungen sind
aber dennoch ein Anreiz zu warten — 71 Pro-
zent der Spieler geniigen zehn Euro weniger,
um geduldiger zu werden, 51 Prozent wiirden
dafiir bis zu einem Monat verzichten. 24 Pro-
zent sogar zwei Monate und linger.

Wiirden Sie bei einem Preisnachlass von
10 Euro mit dem Kauf eines Spiels warten?

Quelle: Umfrage unter 2.200 registrierten Usern von www.pcgames.de

Warten Sie mit dem Kauf eines Spiels,
bis es im Preis reduziert wird?

Wie lange wiirden Sie bei iiber 10 Euro Preis-
nachlass mit dem Kauf eines Spiels warten?

Ioh wilrde sogar lnger als zwei Bei mehrals
Monate warten. 18% 10Eu
Prelsnach
lass wiirde
Ja, lch ch zwel
wirdebis Monate und
2 zwel langer war-
Monate . 24%
warten.
11%
Bel mehrals 10 Euro Preisnachlass wirde ich mich
Ja, Ich wiirde ein paar Wochen warten. 29% bis zu einem Monat gedulden. 52%
Quelle: Umirage unter 2.200 registrierten Usern von es Quelle: Ufrage unter 2.200 reqistrierten Usern von w d
SONDERHEFT

PC Games Tipps & Tricks

Weit iiber 1.800 Tipps zu den besten Spielen des
letzten halben Jahres: Das PC Games Tipps & Tricks
Sonderheft enthilt ausfiihrliche Komplettlssungen
unter anderem zu Warcraft 3, NOLF 2, Mafia, Unreal
Tournament 2003, Anno 1503 und zum neuen Fuf-
ballmanager 2003. Zum Heft gibt es gleich vier rand-
volle CDs mit aktuellen Treibern & Patches, einem
kompletten PC-Games-Archiv im PDF-Format und

den heifesten Demos.

HAEGEMONIA

Crash mit Verkaufsversion

Seltsamerweise scheint die in Deutschland erhéltliche
Verkaufsversion des Strategiespiels Haegemonia (Test
auf Seite 78) eine &ltere zu sein als unsere Testausgabe.
Wihrend erstere die Versionsnummer 1.00 trdgt und auf
dem Testsystem des Ofteren abstiirzt, lauft das mit 1.04
gekennzeichnete Review-Muster sehr stabil. Zum Er-
scheinen der Ausgabe soll unter www.haegemonia.com
ein Patch verfiigbar sein, der diese Probleme behebt.
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Die zehn besten

Spieledesigner und Spiele-
firmen aller Zelten

PETER
MOLYNEUX
Uber Black & White

kann man geteilter
Meinung sein, Sicher ist aber,
dass kein anderer Spieledesigner
50 voller frischer Ideen steckt
wie Peter Molyneus - und sich
auich immer wieder traut, sie
umzusetzen

LUCASARTS

it mittelmaBigen Action-Aer-
teuern droht George Lucas’

Softwareschmiede iren legen-
daen Ruf wieder zu verspielen. Vor wenigen
Jahren noch glanzte LucasArts im Adventure
Sektor mit unsterblichen Klassikern,

JOHN CARMACK

Zugegeben: ie Schief-Orgien
. aus dem Hause id oftware waren
. : bislang weder spielerisch be-

sonders gehatvoll noch sehr innovativ. Aber
Johns Grafikkinste lassen uns jedes Mal aufs

& @%’ £ g Neue mitoffenem Mund zurick.
) = - | 1 . §
BLIZZARD R R

‘Al;ew;\mer ganz,qal\zmwemud?n B Izm
T . % . IndustriegroBen kann Blizzarc
Exklusiv in PC Games verlost Electronic Arts anlasslich der e en || L

seit Warcraft 2 sind die Programme der Echt-

Verdffentlichung des FuBballmanager 2003 sieben sensatio- st o, |
nelle Preise, die man fiir kein Geld der Welt kaufen kann. SID MEIER

Bevor ef in der Fortsetzung der
Civlization-Reihe - fir viele
das beste Spiel aler Zeiten -

1. Preis e
Gerald Kohler, der Spieldesigner des FuBballmanager 2003, trennt

sich von einem absoluten Sammlerstiick: der aufwendig gerahm- RICHARD GARRIOTT
ten Original-Zeichnung, anhand der das FuBballmanager 2003-
Biro aus dem Spiel gerendert wurde.

2. Preis

Ein Praktikumsplatz fiir eine Person (ohne Unterkunfts-/Verpfle-
gungskosten) in der EA-Sports-Entwicklungsabteilung in KdIn - zu

Nach dem neunten Teil seiner
weltberthmten Rollenspielreihe
Uttima it s eider etwas still ge-
worden um ,Lord British", Derzeit widmet sich
Fichard Garriottdem Onfine-Rollenspiel Line-
age und basteltweiter an seine Project X

WARREN SPECTOR

Zusammen mit Peter Molyneux
gehdrt Warren Spector zu den

einem wahlbaren Zeitpunkt. Wahrend andernorts Kaffee gekocht i e Akelsten e il
und Akten sortiert werden, sind Sie hautnah bei der Entstehung e dee b L Gone L o

des FM 2004 dabei! -
T ROBERTA UND
3.-7. Preis &/ y KEN WILLIAMS

. P \ \ / Mit Sierra haben Roberta und Ken
Ein Original-Fupballimanager 2003, ¥/ / g e
handsigniert vom FM 2003-Team. Wy ) e e s e

—]
3 Die richtige Antwort schreiben - MAXIS
Beantworten Sie einfach Sie auf eine Postkarte und schicken diese an: st Aok, S Far, e L Sk
unsere Preisfraqe: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Meahfth Die Spiele uerglm Ser[;e
Bei welchem Verein hat Stichwort:FM 2003, Dr-Mack:Strafe 77, 90762 Firth. rfen ot GRre o TG Y
T ie e i f Www, de teil - Triloge (bald kommi Teil 4) und natiilich The
FMTitelstar Lothar Oer e S ekt i g et
Matth&us nie gespielt? '
a) Juventus Turin Teilnahmebedingungen: RON GILBERT
b) Borussia Ménchengladbach Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games, mit Ausnahme der Mitarbeiter O i s
ii der COMPUTEC MEDIA AG sowie der Firma Electronic Arts. Einsendeschluss st Systems Scumm hat Gilbert
g) IBa;yerr‘r)l Mlunghen der 31, Dezember 2002. Die Preise kannen nicht in bar ausbezahit werden. Die e w“g’l‘(’uﬂ:é‘e‘:;‘ﬁ‘(:;"\“rf: Engen
) nter Mailan Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Geht mehr als eine richtige Ant- hat Gilbert an unzahligen Projekten mitge
) New York Metro Stars wort ein, entscheidet das Los. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, wirkt, darunter Total Anniilation.
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Chartbreaker
des Monats

o Schon jetzt spielen iber
2 200.000 Aufbau-Fans den
"\ Anno 1602-Nachfolger. Trotz
dezenter Unstimmigkeiten
hat Anno 1503 wie erwartet
eine ganze Reihe von Ver-
kaufsrekorden gebrochen.

7Aktue||j PC-Games-Charts

TOP 10 DEUTSCHLAND

[EH ANNO 1503

BN FIFA FOOTBALL 2003

IEN AGE OF MYTHOLOGY

IE3 NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2
IR HARRY POTTER UND DIE KAMMER DES SCHRECKENS
I DIE SIMS - TIERISCH GUT DRAUF

IEA DIE SIMS DELUXE EDITION

IEH UNREAL TOURNAMENT 2003

IEN BATTLEFIELD 1942

I ROLLERCOASTER TYCOON 2

WAS SPIELT MAN IN ...?
IEM THE SINS: UNLEASHED
BN AGE OF MYTHOLOGY

TN HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS
IE3 THE SINS DELUXE EDITION

Bl FiFA2003

I LORD OF THE RINGS: FELLOWSHIP OF THE RING
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3

IEH ROLLERCOASTER TYCOON 2

IR THE SIMS: ON HOLIDAY

KT HITHAN 2: SILENT ASSASSIN

Beliebteste
Genres

i ot
Mit sechs Eintragen fiihrt
Electronic Arts die Liste sou-
veran an: Allein vier der der-
zeit zehn beliebtesten Spiele
kommen von EA. Ebenfalls
gut vertreten: Infogrames und
Vivendi mit jeweils vier Titeln.

Langzeit-Spielspaf in 2D:
Diablo 2 und Baldur's Gate 2
faszinieren die (Action-)Rol-
lenspiel-Fans seit ihrem Er-
scheinen - und das liegtin
beiden Fallen immerhin iiber

Den

Abstieg
erlebt GTA 3: Aus den Top 5
wird das Action-Spiel auf Rang
13 durchgereicht. Dafilr ran-
giert der (noch angekiindigte)
Nachfolger Vice City ganz oben
in den Most-Wanted-Charts.

Ego-Shooter und Rollenspie-
le dominieren die Top 25;
Echtzeit-Strategiespiele ha-
ben dank Age of Mythology
und Warcraft 3 massiv aufge-
holt und liegen - wieder - voll
in der Spielergunst.

ieblingsspiele der PC-Games- Leser:

Testin
Ausgabe

2wei Jahre zuriick.

Platzierung Vormonat Tendenz Titel Entwickler Anbieter P%f&""‘?

VUD-
Award

1 NEU Anno 1503 Max Design/Sunflowers Electronic Arts 12/02 O
2 : ¢ v Unreal Toumament 2003 Epic Infogrames 11/02 92
3 NEU NEU Age of Mythology Ensemble Studios Microsoft 12/02 92
4 2 v Mafia lllusion Softworks Take 2 10/02 89 O
5 3 v Warcraft 3 Blizzard Vivendi Universal 08/02 92 O
6 4 v Battlefield 1942 Digital lllusions Electronic Arts 11/02 87
) g NEU NEU FIFA2003 EA Sports Electronic Arts 12/02 90
8 6 v Morrowind Bethesda Softworks Ubi Soft 07/02 91
9 NEU NEU Need for Speed: Hot Pursuit 2 EA Games Electronic Arts 12/02 82
10 8 v Counter-Strike Counter-Strike.net Vivendi Universal 02/01 84
11 9 v Diablo 2 Blizzard Vivendi Universal 08/00 86 O
12 12 = Gothic Piranha Bytes akTronic 04/02 85
13 5 v GTA3 Rockstar Games Take 2 07/02 89 O
14 7 v Hitman 2: Silent Assassin 1/0 Interactive Eidos 11/02 85
15 15 » Dark Age of Camelot Mythic Entertainment Wanadoo 01/02 84
16 14 v Neverwinter Nights Bioware Infogrames 08/02 84
17 NEU NEU No One Lives Forever 2 Fox Interactive Vivendi Universal 12/02 920
18 NEU NEU Rollercoaster Tycoon 2 Chris Sawyer Infogrames 12/02 79
19 10 v Baldur's Gate 2 Bioware Virgin Interactive 11/00 89 ©)
20 1 v Jedi Knight 2: Jedi Outcast Raven Software Activision 05/02 90
21 18 v Medal of Honor: Allied Assauit (dt.) 2015 Electronic Arts 02/02 87 O
22 20 v Age of Empires 2 Ensemble Studios Microsoft 11/02 85 O
23 13 v Civilization 3 Firaxis Infogrames 04/02 85
24 20 v NHL 2003 EASports Electronic Arts 01/02 89
25 17 v Operation Flashpoint Bohemia Interactive Codemasters 07/01 89 O
* DerVUD-Awards werden - analog 2u Goldenen- und Plat ~fir rliehen. Gold gibt es ab 100.000 Exemplaren innerhalb von zwdlf Monaten, Platin ab 200,000 Einheiten.
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Frank R.
Student

Karin D.
Rechtsanwilcin

Dirk F.
Kellner

Rewriwe die deutsche Community von EverQuest und iff Tausende verschiedene
Persénlichkeiten. Willkommen in dem Spiel, das bereits weit tiber 400.000 Spieler

in aller Welc iberzeugc hat und das nun kemplecc in Deutsch und spielbar auf
europiischen Servern erhilclich ist.

Masinize your experience with i
QENENIY  www.everquesT-europe.com pentium 4 Ubi Soft

ENTERTAINMENT L

EverQuest is a registered trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. SO and the SOE logo are trademarks of Sony Online ntertainment Inc. in the United States and/or other countries. All ather trademarks belong to their respective owners
© 2002 Sony Computer ntertainment America Inc. All rights reserved




Ein Jahr der Superlative: Uber 280 neue PC-Spiele, davon allein 20 im 90-Prozent-Bereich. ein Top-
Hit nach dem anderen. Aber auch ein Jahr der Pleiten, Pech & Pannen: FirmenschlieBungen, Termin-
verschiebungen und Bugs. Der Jahrgang 2002 présentierte sich zwiespaltig. Wir wiinschen
Ihnen viel Spap beim Schmékern in den Highlights der letzten zwolf PC-Games-Ausgaben sowie den
lustigsten, erfreulichsten und schmerzhaftesten Ereignissen im abgelaufenen Spielejahr.

PC Games 01/2002

HIGHLIGHTS

den direkten Konkurres
Prozentpunkt ibertrifft
seiner Asia-Thema
Empire Earth wird mit 300.000
ren zum Bestseller.

@ Am 15. November 2001 erscheint Microsofts
konsole Xboxin den USA. Experten

DIETOP 3 DES MONA
1. Empire Earth (Vivendi Uni
2. Battle Realms (Ubi Soft)
3. Comanche 4 (Electronic Arts)

1. Medal of Honor: Alie
. g’-. 2. 0FP Gold Upgrade (Codemasters)
Spet ds Javes

3. Wizardry 8

Gurkenflut: In der Februar-Ausgabe warnt PC Games
or vier Spielen, deren Wertung im einstelligen Be-

reich liegt

® Das klassische, wegen Publisher-Suche lange zurtick-
gehatene Rollenspiel Wizardry 8 e z
destin den USA. In Deutschland wird spater Vivendi
Universal den Vertrieb ibernehmen. Die Arbeit an Tl
9 und 10 der Kult-Serie stellt Sir-Tech unterdessen
aus finanzellen Grinden ein.

DIETOP 3 DES MONATS:
ult (dt.) (EA)
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| Al§tuell

Spiel gewahlt wird? Wir gratulieren!

Taataa! Horen Sie den Tusch? Hier sind sie, die Spiele des Jahres 2002. Uber 25.000 PC-
Games-Leser haben sich im November an der Wahl zu den beliebtesten Neuerscheinungen
beteiligt. Die Ergebnisse zeigen Erwartetes und Uberraschendes. Oder hétten Sie gedacht,
dass gerade im Jahr der groRen Fortsetzungen (Age of Mythology, Warcraft 3, Anno 1503,
Unreal Tournament 2003) ein Italo-Gangster-Epos ohne Vorganger zum beliebtesten PC-

SPIEL DES JAHRES

TITEL PROZENT
1. Mafia 18,7
2. Warcraft3 15,7
3.  Unreal Tournament 2003 13,3
4. GTA3 9,2
5. Anno 1503 89
6.  Morrowind 85
7.  Age of Mythology 6,0
8. JediKnight2 53
9. Dark Age of Camelot 38
10. No One Lives Forever 2 25
11. Civilization 3 19
12. Neverwinter Nights 18
13. FIFA2003 12
14. Dungeon Siege A1
15. Tony Hawk's Pro Skater 3 0,6
16. Syberia 05
17. FuRbalimanager 2002 04
18. NHL2003 03
19. Grand Prix4 0,2
20. Virtua Tennis 01

BESTES ACTION-SPIEL |

PROZENT |

1. Mafia 31,2
2. Unreal Tournament 2003 281
3. GMA3 18,4
4.  JediKnight2 152
5.  NoOne Lives Forever 2 89

BESTES STRATEGIESPIEL
| L Warcraft3 44,7
2. Anno 1503 24,4
3. Ageof Mythology 20,0
4. Civilization 3 7.6
5.  FuBballmanager 2002 31

~

Warcraft 3

PC Games 03/2002

HIGHLIGHTS

®Die

igvon
DVD-Verpackung nehmen die meisten Spieler positiv
auf: 41 Prozent unserer Leser finden die handiche
Box elegant und platzsparend. 21 Prozent st die Ver-
packungvollig schnuppe, solange das Spiel was
taugt Der Rest schimpt dber zerknitterte Anleitungen
und allgemein weniger Packungsinhalt.

® Computerspieler miissen erkennen: Eine High-End-

Grafikkarte wird in den kommenden Monaten unent-
behrlich sein. Angekiindigte Spiele wie X-Isle (heifit
inzwischen Far Cry), Unreal Tournament 2003, Kreed,
TheY-Project (derzeitin der Schwebe), Unreal 2 und
Doom 3 bieten Prachtgrafiken, die nur auf teuren Ge-
forced- oder Radean-Karten zur Geltung kommen

DIETOP 3 DES MONATS:

1. Tropico: Paradise Island (Take 2) 82%
2. UEFA Champions Lg. S. 2001/2002 (Take 2)73%
3. Command & Conquer: Renegade (EA) 2%

| | BESTES ABENTEUERSPIEL
‘

PROZENT

1. Morrowind 41,8
2. Dungeon Siege 274

| 3.  Neverwinter Nights 19,9
4. DarkAge of Camelot 75
5. Syberia 34

STRIK

Dertartraft:

bbb .
Hitman 2,N0LF 2, ager {CONCIIL

BESTES SPORTSPIEL _ |
1. FIFA2003 35,0
2. TonyHawK's Pro Skater3 303
3. GrandPrix4 16,0
4. NHL2003 123
5. VirtuaTennis 63

PC Games 04/2002

HIGHLIGHTS

@ Habsucht und Intrigen bestimmen den Monat April.
Die Wirtschaftssimulation Die Gilde, die eigentlich
Die Fugger 3 hiite heien sollen, wird das Spiel des
Monats, Nachfahren des legendaren Augsburger
Handlers Jakob Fugger hatten vor Gericht erwirkt,
dass ein Spiel, in dem man Dieb, Wucherer oder gar
Bankier werden kann, nicht hren sauberen Familien-
namen tragen darf.

@ MitRIL I vird jeder zum Star. Die mittlerweile bambi-
dekorierte Popgruppe Bro'Sis wurde wie auch die No
Angels n der Casting-Show Popstars entdeckt und
weckten das Ich-will-ein-Star-sein-Fieber unter den
Jugendlichen. Die waren aber doch nicht so verblen-
det, dass sie das Spiel 2ur Show hatten kaufen wollen.

DIETOP 3 DES MONATS:

1. Die Gilde (Jowood) 87%
2. Civilization 3 (dt.) (Infogrames) 85%
3. Incoming Forces (Rage) 8%

21



Die heifeste

Spiele-Braut

Wir wiren doch alle gerne
Bananen. Um genau zu sein, die
Bananen, die Cate Archer in No One
Lives Forever 2 in ihrem Agenten-
Handtaschchen trigt, um ihre Geg-
ner abzulenken oder ausrutschen zu
lassen. Auch wenn wir dabei an eine
andere Art der »Ablenkung” denken.

Der Uiberfliissigste
Abklatsch

Der inzwischen insolvente Pub-
lisher Blackstar veroffentlichte mit
Crazy Designer eine wenig amii-
sante Kopie von Die Sims, in der Sie
als Innenarchitekt tatig werden kén-
nen. Das Spiel glinzt durch nicht
vorhandene Animationsstufen und
die stumpfsinnigen Kommentare
seiner Charaktere.

Der sicherste
Verkaufshit

Anno 1503, lang erwartet und
heif8 ersehnt, iiberraschte in seiner
Verkaufsversion mit Schonheits-
fehlern und einem viel zu hohen
Schwierigkeitsgrad. Auf die Ver-
kaufszahlen schlug sich das natiir-
lich nicht nieder: Innerhalb der ers-
ten Woche verkaufte sich das Auf-
baustrategiespiel iiber 115.000 Ma
und weist damit das beste Verkaufs-
ergebnis vor, das jemals im Oktober
erzielt wurde.

PC Games 05/2002
HIGHLIGHTS

® Endiich sicht- und fiihibarer Frihling, Niemand arbei-
tet, die gesamte Redaktion gehtkaten, Allerdings
stilecht mithiife von Gamepad oder Tastatur: Auch
wenn sich die inhaltiichen Neverungen gegenberTo-
ny Hawks Pro Skater 2 in engen Grenzen halten, zieht
unsTony Hawk's Pro Skater 3 mit einer unerwartet
dauerhaften Motivation in seinen Bann.

B8 @ Frau Jill de Jong st das offizielle Lara-Croft-Model. Als

kampfes, derin ganz Europa stattfand und sich dber
etliche Monate hinzog, darf sie nun im Rahmen von
Tomb Raider 6-Veranstaltungen fii die Fotografen
posieren. Aussagen iber das Spiel darf sie hingegen
nicht treffen.

DIETOP 3 DES MONATS:

1.Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision)
2. Jedi Knight 2: Jedi Outcast (Activision)
3. Virtua Tennis (Empire)

91%
90%
86%

Das prolligste Spiel

Jiirgen Drews nennt sich so und
Sie sollen es werden: In Der Kénig
von Mallorca betrinken Sie sich
hemmungslos, fummeln der holden
Weiblichkeit an Bikinis herum und
finden das toll - zumindest wenn es
nach den Entwicklern geht. Fiir uns
ist dieses unselige Stiick Software
die Gurke des Jahres.

Die gropte Ahnlichkeit
mit einem Screensaver
Viele Spiele des Jahres 2002 beein-
druckten durch unansehnliche 3D-
Grafik, sparten an Animationsstufen
oder tapezierten ihre Umgebungen
mit unansehnlichen Texturen. Uber-
troffen wurde all das nur von W.A.R.
Soldiers, das mit den wohl trost-
losesten Levels des Jahres aufwartet
und so aussieht wie der Windows-
Bildschirmschoner -
schon, der mit dem Labyrinth.

sie  wissen

Die massivste
Verschiebung

Die Erwartungshaltung erreicht
ungeahnte Ausmafe. Jeden Monat
gibt es neue Fakten und Geriichte
tiber Anno 1503. Unter anderem,
dass es angeblich piinktlich zum
15.03.2002 in den Léden steht. Am 18.
Mirz gibt Sunflowers eine Verschie-
bung auf April bekannt, aus dem
schliegllich der 25. Oktober wird.

Die dickste Verpackung

Der dritte Teil der Rollenspiel-
Serie The Elder Scrolls wartet nicht
nur mit epischer, sondern in der
Special Edition auch mit verpa-
ckungstechnischer Breite auf. In Zei-
ten von schlichten DVD-Hiillen und
20-seitigen Anleitungsheftchen ist
die Morrowind Special Edition ein
echter Lichtblick.

PC Games 06/2002

HIGHLIGHTS

® Der Protest der Spieler gegen die drohende Indizie-
rung von Counter-Strike zeigt Wirkung, Aufgrund zahi-
loser Zuschriften nimmt die Jugendschutzbehbrde so
genannte .neue Denkansétze® in die Prifung mit auf
und ladtzwei Spieler als Sachverstandige ein. Diese
diirfen das Spiel zwar demonstrieren, an der Diskus-
sion selbst aber nicht teilnehmen.

| ® Monate vor Beginn der Fuballweltmelsterschat ha-

ben wir Gelegenheit, die Atmosphre derjapanischen
und koreanischen Stadien zu testen. Jubeinde Fans
sind namiich die einzig nennenswerte Neuerung von
FIFAWM 2002 gegenilber dem Quasi-Vorganger FIFA
2002, Spielerische Verénderungen muss man fin-
gegen mit der Lupe suchen.

DIETOP 3 DES MONATS:

1. Dungeon Siege (Microsoft) 88%
2. FIFA WM 2002 (Electronic Arts) 85%
3. Heroes of Might & Magic 4 (Infogrames) ~ 81%
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Das am schmerzlichs-
ten vermisste Feature

Neben dem legendaren Hallen-
modus in FIFA 2002, fir dessen
Nennung in der April- »\us,ﬁnbe der
betreffende Redakteur rituell gestei-
nigt wurde, fehlt auch in Unreal
Tournament 2003 so manches Fea-
ture. Von dem ehemals angekiindig-
ten Einzelspielermodus mit Team-
management, Erfahrungspunkten
und Ligasystem blieb nur eine Rei-
he herkommlicher Maps tibrig.

Die abgefahrenste
Enttduschung

Karriere machen, Fahrzeuge
kaufen und tunen, Wetten abschlie-
Ben. Schone Dinge, die so manches
Rennspiel erst fahrenswert machen
und die groftenteil
in der Need for Speed-Serie feier-
ten. Aus nicht nachvollziehbaren
Griinden verzichtete Electroni
darauf, diese und viele weitere Fea-
tures in Hot Pursuit 2, den jlingsten
Spross der Serie, einzubauen.

Morrowin, Soker of ot 2,
PortBoyaeoder 120027

| Grafikkarten total!
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Tipps & Tricks zu 25 Spielen

SCHATTENPARKER P -
Da auf viele Features || S8 ¢ 1
verzichtet wurde,
blieb der jiingste
Need-for-Speed-
Spross hinter seinen
Maglichkeiten zuriick.

WAFFEN EINER FRAU
Der Kinofilm Residént
Evil hatte dem Auge

einiges zu bieten

Die damlichste Spieleverfilmung

Bernd Eichingers Kinoverfilmung von Resident Evil
legte in amerikanischen Kinos einen Traumstart hin.
Was wohl weniger an den diimmlichen Dialogen und
der hanebiichenen Story lag als an den hiibschen Dar-
stellerinnen Milla Jovovich, Michelle Rodriguez und
Heike Makatsc

Die damlichste Filmeverspielung

Bruce Willis ist nicht cool. Wenigstens nicht in Stirb
langsam: Nakatomi Plaza, dem Spiel zum gleichnami-
gen Kinoerfolg. Die Stimme des Actionhelden erinnert
an einen 15-Jahrigen im Stimmbruch, seine Waffe an ei-
ne Wasserspritzpistole. Denn die Gegner nehmen sich
den Spieltitel zu Herzen: Sie gehen selbst im larmenden
Dauerfeuer und aus néchster Nahe so langsam zugrun-
de, dass man ein ganzes Magazin leer schieflen muss.

Das albernste Schicksal

Richtig hart getroffen hat es das Entwicklungsteam
von Technomage. Arbeitgeber Sunflowers (Anno 1503)
entlie die Programmierer, die daraufhin unter neuem
Firmennamen das Rachespiel Gefeuert! Dein letzter
Tag entwickelten. Blackstar Interactive sollte das Spiel
vertreiben, musste aber mittlerweile Insolvenz beantra-
gen. Ob und iiber wen Gefeuert! jemals ve
werden kann, ist fraglich.

PC Games 07/2002

HIGHLIGHTS
® s istmal wieder so eit: In Los Angeles findet die weltgrog-
te Spielemesse E3 statt und lock! Entwicklerund Fachpres-
se gleichermafien. Einmal mehr werden die Joumalisten
von eicht bekleideten Frauen becirct, wahrend sie von ei-
nem Temin 2um péchsten hasten - ber eine wahre Flutan
Spizentiteln gt es u berichten. Dieses Jah stehen unter
anderem Doom 3, Deus Ex2, Command & Conguer; Gene-
rals und World of Warcraftim Rampenlicht.
® Der 16, Mai 2002 st ein bedeutender Tag - die BPJM fallt
das Urteil dber eine Indizierung von Counter-Strike. Auf-
‘grund des groRen Dffentlichkeitsinteresses werden zum
ersten Mal Vertreter der Spielergemeinschaft angehort.
Und tatsachlich: Es wird nichtindiziert. Sehrzum Argernis
der Bundesfamilienministerin Bergmann, die eine Nach-
prifung ankiindigt. Nach Septemberist Frau Bergmann
jedoch nicht mehr im Bundesta vertreten.

DIETOP 3 DES MONATS:
1. Morrowind (Ubi Soft)

2.GTA3 (Take 2)

3. PortRoyal (Big Ben Interactive)

\

Tournament 2003 fielen

1A 3: Ruckefrelund Spa dabel

DAS LACHEN NICHT VERGANGEN 4 :
Wichtige Teile des Einzel
spielermodus von Unreal

dem Zeitdruck zum Opfer.
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HIGHLIGHTS

@ Jubel-aum: LucasArts wird 20 Jahre! Die Erfolgsge-
schichte begann 1982, als George Lucas die Lucasfilm
Games ins Leben rief. Bekannt wurde die Spieleschmie-
de nicht nur durch die Monkey Island-Reihe, sondem
auch durch Simulationen wie X-Wing und TIE Fighter.

@ Die Orcs sind los. Die Grinlinge bevolker mit Menschen,
Nachtelfen und Untoten die Bildschirme von Spiefemn weit-
‘weit. Das mit Lob liberhaufte Warcraft 3 verkaufte sich in
2wei Wochen weltweit tber eine Million Mal und avancierte
2um am schnellsten verkauften PC-Spiel.

@ Das auf der E3 gezeigte Doom 3 Iasst die Diskussion um

Gewaltin Spielen ermeut hochkochen. Wie umstitten das

‘Thema ist, beweist eine Umfrage unter 1.000 Besuchem

unserer Intemetseite, bei der 31 % der Meinung sind,

dass gute Spiele auch ohne Blut auskommen, wahrend

30 % der Befragten nicht darauf verzichten mochten.

DIETOP 3 DES MONATS:

1. Dungeon Siege (Microsoft) 88%
2. FIFA WM 2002 (Electronic Arts) 85%
3. Heroes of Might & Magic 4 (Infogrames) ~ 81%

23
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Die gropte Pleitewelle

Kahlschlag in der Entwickler- und Publisher-Bran-
che: Auch die Spiele-Industrie wurde 2002 von der
Konjunktur in Deutschland nicht verschont. Be-
sonders viel Aufsehen erregte der Moorhuhnsturz-
flug des Neuen-Markt-Unternehmens Phenomedia.
Génzlich von der Bildfliche verschwunden sind:
Westka Interactive aus Koln (The Y-Project), Funatics
aus Miilheim/Ruhr (Cultures, Zanzarah), Innonics
aus Hannover (Wiggles), Trinode aus Bochum (1914:
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HIGHLIGHTS

® Halo war lange Zeit eines der begefirtesten PC-Spiele
iberhaupt - bis Microsoft das Entwicklerstudio Bun-
gie aufkaufte und den Titel als Xbox-Zugpferd immer
weiter hinausz6gerte. Inzwischen wurde das Team von
Gearbox mit einer Umsetzung fir den PC beauftragt,

im Sommer 2003

o mitderUS A
rica's Army: Operations. Das Spiel basiert auf der Un-
real-Engine und steht 2um Download bereit. Wann folgt
JEine starke Truppe - Das Spiel zur Wehrpficht'?

® Lara Croft macht wieder von sich reden. Diesmal aber
nicht alleine, In ihrem neuen Abenteuer The Angel of
Darkness hat sie einen Begleiter: Kurtis. Gerade jetzt,
da die Spiele-Amazone erwachsen zu werden beginnt.

DIETOP 3 DES MONATS:

1. OFP: Resistance (Codemasters) 87%
2. EurofighterTyphoon: Op. Icebreaker (Rage) 87%
2.Tactical Ops: Assault On Terror (Infogrames) 82%

The Great War) und Ikarion aus
Aachen (Hattrick! Wins). Hoff-
nung besteht noch bei Blackstar
Interactive (Dragonfarm) und bei
der Babelsberger Firma Terratools
(Urban Assault). In Frankreich
musste Cryo Interactive aufgeben,
in  Grofbritannien léste Info-
grames das Microprose-Studio
von Geoff Crammond (Grand Prix
4) auf. Fishtank Interactive wurde
Mitte des Jahres von Jowood auf-
gekauft. Inzwischen sind die
Osterreicher selbst ins Trudeln ge-
kommen.

Die langste Serie

Eigentlich schrieben Sierra und
Origin mit ihren Fortsetzungen Ge-
schichte. Space Quest 6, Leisure Suit
Larry 7, King’s Quest 8 oder Ultima
9 - nur wenige Serien bringen es auf
derart viele Fortfithrungen oder
Add-ons. Die Sims aber diirften das
locker schaffen. Nachdem dieses
Jahr zwei weitere Add-ons erschie-
nen, wurde das Kultspiel innerhalb
von zwei Jahren insgesamt fiinf Mal
erweitert.

FUR GEWI$$E PRAMIEN
BEKOMMT MAN JEDE MENGE

\

Die krasseste Engine

Schon, erhaben, bedrohlich: Die
Grafik von Aquanox 2 gehort zum
Asthetischsten, was zurzeit auf ei-
nem Monitor zu bewundern ist.
Metall- und Spiegeleffekte zieren
die Aufenhaut der Unterwasser-
Boote, die Vegetation auf dem
Meeresgrund ist {ippig. Verant-
wortlich fiir die Pracht ist Mas-
sives  komplett iiberarbeitete
Krass-Engine, die auch Grundlage
des in Entwicklung befindlichen
Spellforce ist und zukiinftig auch
fiir weitere Spiele eingesetzt wer-
den soll.

Das vermischteste
Spielprinzip

Mit Knarren auf Gangster
schiefen und mit Autos durch eine
realistisch simulierte 3D-Stadt
brausen - das konnte man in ei-
nem Computerspiel noch nie. Bis
GTA 3 erschien und gleich darauf
der direkte Konkurrent Mafia. Bei-
de Spiele schrammten im PC-
Games-Test haarscharf an der 90-
Prozent-Hiirde vorbei: GTA 3




Aktuell

wegen der frustigen Speicherfunk- Namen geht das sogar und la

tion, Mafia wegen der KI, die die- jedem Aufbau-Strategen ans Herz SELBSTZUFRIEDEN

sen Namen kaum verdient. wachsen. Der Quasi-Nachfolger heifit Dieser Cultures-Held

iibrigens Reise nach Nordland. 7 bekam soeben den

Das wuseligste Spiel y Wusel-Award verliehen.
Der diesjéhrige Wusel-Award geht Die unverstandlichste

an Cultures 2. Die Met schliifenden  Sprachausgabe

Wikinger sind so knuffig animiert, Die Einheiten in Age of Mytho-

dass man sie gerne personlich kennen  logy besitzen eine eigenwillige

lernen wiirde. Dank individueller Phonetik. Wenn Sie die Sprachaus-
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HIGHLIGHTS

@ 48 Stunden mit Unreal Tournament 2003: Christian
Miller verputzt das versammelte Infogrames-Team
2um Frihstiick und die Leser erfahren exklusiy erste
Fakten Gber Technik, Waffen und Maps. AuBerdem:
ein Mega-Videoreport mit 23 Minuten UT 2003 pur.

@ Mafia iberrascht mit einer filmreifen Story und cine-
astischer Présentation. Davon sind so viele Action-
spieler begeistert, dass s etzt noch vor UT 2003 zum
Spiel des Jahres gekiit wurde.

® Happy Birthday, PC Games: Der umfassende Riick-
blick auf zehn Jahre Spiele- und Heft-Historie erinnert
an Highlights und Missgeschicke, belspielswelse Ros-
sis etwas missiungene Zukunftsprognose in der Aus-
gabe 10/97

DIETOP 3 DES MONAT!

1. Mafia (Take 2 Interactive)

2. Das Ding (Vivendi Universal)
3. Medieval: Total War (Activision)

FUR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT MAN
JEDE MENGE PRAMIEN
> GAMER WERBEN GAMER

Einfach einen neuen Abonnenten bringen und eine von unzahligen
fetten Pramien kassieren — als kostenloses Dankeschon!

ERSCHEINT 1. QUARTAL 2003
VOR RELEASE ORDERN!

Command & Conquer: Unreal Tournament Age of Mythology

Generals eaas Bruce Shelleys neues

Der neueste Teil des Referenz-Shooter Echtzeit-Meisterwerk

Strategie-Klassikers. mit spektakularer Grafik Pramien-Nr. 002087
Prémien-Nr. 002104 Pramien-Nr. 002079

Zum Beispiel Fufball Manager 2003

rt: FuBball Manager 2003 von EA Sports greift auf die
riick und prasentiert daher Spielszenen in noch nie

Endlich wurde das Flehen erht
hauseigene FIFA 2002-Engine z
da gewesener Qualitat. Original-Lizenzen aller Bundesliga-Klubs und originalgetreu
nachgebaute Stadien sorgen fiir unnachahmliches Samstagnachmittag-Flair

Slames

http://aba.pcgames.de
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gabe verstehen,
senschaftler

tisch und Islind
an der Original-
Agypter und Wi

wis

dann sind Sie vermutlich Sprach-
mit Schwerpunkt Griechisch, Agyp-
h. Denn die Entwickler hab
prache der drei Volker —
kinger — orientiert.

Das klassischste Adventure

... ist ausgestorben. Fast! Zwei traditionelle Gen-
re-Vertreter tropfelten dieses Jahr auf den Markt:
Syberia und Runaway. Das Erste muss man nicht,

BUTES SN iz
:
T

~
" ommmm 1 25.Oktober:

T o

2U Deg
BESTEN smsﬁ.m
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HIGHLIGHTS

® Der neue E-Sports-Shooter UT 2003 ist da und wird
erwartungsgema Spiel des Monats. Argerlich: Der
coole Singleplayer-Modus wurde um einige Optionen
gekirzt: Das Team-Management ging fioten.

@ Titelstory Anno 1503: Auf acht Seiten werden samli
che angekiindigten Features haarklein aufgelistet und
bewertet, Anno ist ganz klar das meisterwartete Spiel
2002

® in einer ausfilhriichen Vorschau wird Splinter Cell
unter die Lupe genommen. Schade nur, dass kurz da-
nach der Erschelnungstermin bis Januar 2003 verlegt
wurde, wir sind namiich beeindruckt, Das Spiel rund
um Sam Fisher wartet mit interessanten Gadgets und
starker Grafik auf und kinnte zum Spitzentitel werden.

DIETOP 3 DES MONATS:

1. Unreal Toumament 2003 (Inf

2. Morrowind (dt.) (Ubi Soft)

3. Madden NFL 2003 (Electronic Arts)

\> GAMER WERBEN GAMER

Da hat man doch leichtes Spiel: Einen neuen Abonnenten
gewinnen und dafiir eine von zahllosen Pramien abraumen.

Anno 1503

Lang ersehnter Nachfolger
des Strategie-Klassikers
Prémien-Nr. 002086

Creative Inspire 2.1 2400
Soundsystem fiir ungetriibten
Klanggenuss

Prémien-Nr. 002163

ERSCHEINT 1. QUARTAL 2003

das Letzte sollte man haben: Run-
away verbindet klassische Tugen-
den (Maussteuerung, 2D-Grafik)
mit einem verflixt simmungsvol-
len Comic-Look und er

den Zwerchfell-Attacken.

schen-

Das nicht
indizierte Spiel

Am 16. Mai entscheidet die
BPjS unter Vorsitz von Elke Mons-
sen-Engberding, das umstrittene
Counter-Strike nicht in die Liste
jugendgefahrdender Medien auf-
zunehmen. Den vor allem in Hin-
blick auf den Amoklauf in Erfurt
tiberraschenden be-
griindet die BPjS, indem sie her-
vorhebt: ,In dem Spiel werden in

Beschluss

erheblichem Umfang strategische

en angeboten, als
glichkeit, in der Sj
lergemeinschaft zu kommunizie-
ren.”

Vorgehenswe
auch die Mo

Die schlechteste

Sprachausgabe
piele-Synchronisationen  sind

seit jeher ein beliebter Streitpunkt.

SCHON JETZT VORBESTELLEN!

Tomb Raider:

Angel of Darkness

Lara is back!

Erwachsener, diisterer, cooler.
Préamien-Nr. 002142

ERSCHEINT 1. QUARTAL 2003
JETZT VORBESTELLEN!

Tom Clanes
=
=7

Splinter Cell

Vor Spannung knisternder
Spionage-Thriller.
Pramien-Nr. 002089

FIFA Football 2003
Jetzt noch besser:

DIE PC-FuBballsimulation
Prémien-Nr. 002083

Gothic 2

Episches Fantasy-Rollenspiel
mit Traumgrafik

Prémien-Nr. 002082

Schlecht tibersetzte Texte, unmoti-
vierte Sprecher ... es gibt viele Griin-
de, warum deutsche Fassungen bei
den Kunden scheitern. Wie man es
nicht machen sollte, zeigt dieses Jahr
Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt,
in dem Thr Charakter immer wieder
das gleiche lustlos intonierte Sprach-
sample zum Besten gibt und Thre
Gehorgange maltratiert.

Unerotischstes Spiel

Erotica Island tragt die Erotik
zwar im Titel, gibt sich aber red-
lich Miihe, inhaltl
schmacklose Entgleisungen zu
glanzen. Als Mochtegern-Playboy
grapschen Sie an Frauen herum
oder blasen bereits benutzte Kon-
dome auf. Das hat nun wahrlich
nichts mit Erotik zu tun.

Die brillanteste
endersequenz
Kollektives Augenreiben beim
Warcraft 3-Spielen: Die Zwischen-
sequenzen sind so grandios geren-
dert und mit einem so bombasti-
schen Sound versehen, das

h durch ge-

echtes

Spider-Man Collector’s
Edition (2 DVDs)

Der Comic-Held auf DVD
mit vielen Special Features.
Pramien-Nr. 002159

soump cans)

MUSE 54.0VD

Hercules Gamessurround
Muse 5.1 DVD

Geniale 5.1-Soundkarte

mit Dolby Digital



Kino-Flair aufkommt. Besitzer der
Collector’s Edition diirfen die
Filmsequenzen auf der beigeleg-
ten DVD im 16:9-Format digital
verfeinert genieflen.

Der iiberfliissigste

Singleplayer-Modus
Tausende Spieler sind begeis-

tert vom grandiosen Multiplayer-

DVvD| PC Games 12/2002

HIGHLIGHTS

@ Georg Valtin, Daniel Kreiss und Jochen Gebauer sind

et =

Ferroothanzooa v
for Speed 6  + et vemo

So einfach kommt die Wunschpramie:

Bitte Coupon einsenden oder

einfach und bequem online

abonnieren:

http://abo.pcgames.de

Dort finden Sie a

Ubersicht samtlicher Abo-
Angebote von PC Games und
weiterer COMPUTEC-Magazine

® Finf Megatests in einer Ausgabe: Age of Mythology,

Modus in Battlefield 1942. Umso
weniger wird der Singleplayer-
Part gespielt. Auf hirnlose Bots
zu schieflen, die ziellos auf einer
riesigen Karte herumirren, daftir
kann sich niemand begeistern.
Herzlichen Gliickwunsch, Batt-
lefield 1942, zum Pradikat

,Der iiberfliissigste Singleplayer-
Modus”!

der Liebe, dem Leben und dem Studium gefolgt. An
den Schreibtischen nehmen die drei Neuen Platz: Dirk
Gooding, David Bergmann und Justin Stolzenberg.

No One Lives Forever 2, FIFA Football 2003, Need for
Speed: Hot Pursuit 2 und Anno 1503 machen die PC
Games 12/02 zur vorgezogenen Weihnachtsausgabe.
In einer Vorschau werden die heifs erwarteten
AnstoR- und FuBballmanager-Fortsetzungen ver-
glichen. In den aktuellen Amazor.de-Vorbestellungs-
Top-10 filhrt das etwas unkompliziertere Anstof 4
vor dem FuBbalimanager 2003 - das Ergebnis des
Duells lesen Sie in dieser Ausgabe.

RENDERWAHNSINN

DIETOP 3 DES MONATS:

1. Age of Mythology (Microsoft) 92%
2. No One Lives Forever 2 (dt.) (Vivendi) 90%
3. FIFA Football 2003 (Electronic Arts) 90%

PC Games im

{71 A, ich mdchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(EUR 55,20/Jahr {= EUR 4,60/Ausg.); Ausland EUR 68,40/Jahr; Osterreich EUR 64,20/Jahr)

[71 JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo).
(EUR 55,20/Jahr (= EUR 4,60/Ausg.); Ausland EUR 68,40/Jahr; Osterreich EUR 64,204Jahr)

(71 JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und DVD) plus Vollversion.
(EUR 104,40/Jahr (= EUR 8,70/Ausq.); Ausland EUR 117,60/Jahr, Osterreich EUR 116,40/Jain)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiilien):

Name, Vorname
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort
Telefon-Nr/E-Mail (fur weltere nformationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vomame

Strade, .

PLZ, Wohnort

Telefon-Ne./E-Mall(fur weiters Informationen)

Aus rechtiichen Grilnden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe.

Person sein! Das Abo git fir mindestens ein Jahr und vertangert sich automatisch um ein welteres
Jahr, wenn nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekindigt wird. Die Pramie

‘geht erst nach Bezahlung der Rechnung 2u, Das Abo-Angebot git nur filr PC Games CD, PC Games DV,
PC Games PLUS.

| Aktuell

-DVD gepresst hat.

Abo - viele Vorteile auf einen Blick.

a

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie Pramien-Nr.

_ ]

Obrigens: Sie kinnen sich auch von Personen, die PC Games selbst
nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

]

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der
PC Games bzw. PC Games PLUS!

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen gesetzlicher Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Bei Bankeinzug erhalten Sie zusétzlich zwei Ausgaben kostenlos!

(7 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

A DR N

Kontoinhaber:

(73 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

'COMPUTEC MEDIA'AG, Dr.-Mack-St. 77, 90762 Fith; Varstandsvorsitzender Chisian Geltenpoth



rli\ktiue”lflr Die Unreal-Macher

e
Nur wenige Spiele sind es wert, fiir einen Tag in
die USA zu ftiegen-und-bei der Prasentation dabei zu
sein. Unreal 2: The Awakening gehort definitiv dazul

ie Kleinstadt Chantilly im US-Bunde:
Virginia wire ein vollig unscheinbarer Ort,

wenn da nicht die Ndhe zum Flughafen Wa-
shington Dulles wiire. Im Minutentakt donnern hier
die Flugzeuge iiber den Himmel und es kommt einem
f; vor, als kénne man mit ausgestreckten Armen
ragflachen der Flieger beriihren. Wer sich an den
Fluglirm gewohnt hat, wird nur noch wenig Aufregen-
des entdecken. Gut 25 Meilen entfernt von V hington
DC reiht sich in Chantilly ein Hotel an das nichste, die
in der Regel Geschiftsleute oder Touristen wéhrend ih-
res Aufenthaltes in der amerikanischen Hauptstadt be-
herbergen. Am Abend des 6. November 2002 war auch
ein Dutzend Journalisten aus Europa unter den Gsten
- und sie kamen aus einem ganz besonderen Grund:
Legend Entertainment hatte ins Holiday-Inn-Hotel ge-
laden und zeigte zum ersten Mal eine
bare Version von Unreal 2: The Awakening. PC Games
war als einziges Magazin aus Deutschland mit dabei.
Im 300 Quadratmeter grofen Konferenzsaal des
Holiday Inn flimmert auf 30 Bildschirmen eine Tech-
nologie-Demo von Unreal 2, wihrend ungeduldige
Journalisten zum ersten Mal auf sichtlich angespannte
Entwickler treffen. Bob Bates, Studio-Chef bei Legend
Entertainment, trégt einen ypischen Strickpul-
lover und nippt an einer Diit-Cola. Dem schiichter-
nen Leveldesigner Scott Dalton steht die Nervositi

cht geschrieben; sein Blick
schweift unruhig durch den Raum,
wihrend Produzent Glen Dahl-
gren mit den PR-Managern von In-
fogrames noch mal tiber den Event
spricht. Was ist mit den Journa-
listen, fehlt da noch jemand? Ist
auch die richtige Unreal 2-Version
auf den Rechnern? Sind alle PCs in
Ordnung? Ganz anders Cliff Bles-
zinski von Epic Games: Mit orange

Im Konferenzsaal

errscht der Aus-
nahmezustand

gefdrbten Haaren sitzt der Chef-
Designer (Spitzname CliffyB) von
Unreal und UT 2003 1

g auf ei-
nem Stuhl. Nur einer fehlt: Mike

Verdu, einer der der von Le-
gend. Verdu war bi kurzem
noch Produzent von Unreal 2, hat
kiirzlich den Job gewechselt und
arbeitet nun fiir Electronic Arts an

einem Strategiespiel. Die gesamte
Verantwortung liegt seitdem bei
Dahlgren und er ist auch der Erste,
der am 7. November 2002 um kurz
nach 12 Uhr das Wort ergre
»Willkommen bei der Prasentation
von Unreal 2: The Awakening!”
30 Minuten spiter interessiert
hier niemanden mehr, was die Ent-
er zu erzahlen haben. V
rend Dahlgren und Dalton an ei-
nem PC sitzen und abwechselnd
Spielszenen kommentieren, die per
Beamer auf eine groe Leinwand
geworfen werden, herrscht der
Ausnahmezustand: Jeder hier im
Raum will sich einen Platz sichern,
nicht zuschauen miissen, selber
spielen. Wir haben Gliick und kén-
nen sofort loslegen. Eben noch
schnell die Tastaturbelegung um-
konfigurieren, dann geht's los: Die
diistere Einleitung erinnert an den
Film Alien 2 ... ob die BPjM mit
den Gewaltszenen einverstanden
chnitt: Eine Raumfhre fliegt
iiber den Monitor, landet in der

PC Games Januar 2003




HT Chip-Hersteller Intel stelite (
fiir den Event 30 High-End-PCs zur Verfiigung.
Entsprechend lange dauerte es, bis alle PCs
wieder in Transport-Kisten verpackt waren.

HIN UND WEG Knapp 30 Journalisten
r Welt waren angereist,ym bei
entation von Unreal 2 dabei zu
Gespielt wurde den ganzen Tag.

Nihe einer Basis. Aus der Féhre klettert die Haupt-
figur von Unreal 2: John Dalton, Ex-Marine und jetzt
Marshal der Terran Confederate Authority. Endlich
werden Tastatur und Maus freigegeben, anschliefend
spazieren wir durch eine hiibsche Raumbasis, staunen
iiber hochauflosende Texturen (obwohl zusitzliche
Detail-Texturen angeblich noch nicht eingebaut wur-
den) und betrachten die detaillierten Modelle der Ma-
rines von allen Seiten. Nach einem Smalltalk mit dem
Marines-Kommandanten Hawkins fragt uns Drill In-
structor Raphael, ob er uns die Steuerung, die Unter-

Unreal 2: The Awakening scheint
tatsachlich ein grandioser Ego-
Shooter zu werden.

schiede zwischen den Waffensystemen und deren
korrekte Bedienung beibringen soll. Das wollen wir
uns natiirlich nicht entgehen lassen, auch wenn wir so
was schon zigmal in anderen Shootern durchexerziert
haben. Mitten in einem Test-Duell mit Drill Instructor
Raphael klopft uns jemand auf die Schulter: ,Hallo,
ich bin aus Neugier einfach mal vorbeigekommen.”
Matthias Worch steht hinter uns — Senior Leveldesig-
ner und gebiirtiger Essener. ,Mit diesem Level hab ich
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ES IST ANGERICHTET Bei einem
Abendessen hatten die Journalisten
die Moglichkeit, noch einmal mit de
Unre: vicklern zu plaudern.

mir iibrigens ziemlich viel Miihe
gegeben”, sagt Worch, wihrend er
auf den Monitor zeigt. ,Hoffent-
lich geféllt’s dir.” Das tut es tat-
sdchlich, und auch ein weiterer
Level des Deutschen hat es uns an-
getan: die Atlantis. Das Raumschiff
ist die fliegende Heimat des Prota-
gonisten von Unreal 2: The Awa-
kening. Im Grunde wenig mehr
als ein restaurierungsbediirftiger
Haufen Schrott, wird hier der
GroBteil der Story erzihlt. Wie viel
Arbeit in diesem Level steckt, mer-
ken wir erst, nachdem wir gut 20
Minuten durch das kleine Schiff
gewandert sind und dabei immer
wieder neue Sachen entdeckt ha-
ben. ,Die Atlantis war urspriing-
lich nicht so detailliert geplant”,
lasst uns Matthias wissen. ,Als ich
dem Rest des Teams meine Idee
von diesem Raumschiff als Ruhe-
raum und Mittelpunkt der Story
erzihlte, waren die meisten wenig
begeistert. Aber ich wollte einfach
echtes Wing Commander-Feeling

TALKRUNDE Bei einem lockeren Gesprach
erklarte Cliff Bleszinski (unten rechts, rote
Haare), wie sich die Zusammenarbeit
2wischen Legend und Epic gestaltete

reproduzieren: Zwischen den Mis-
sionen mit anderen Charakteren
reden, Entscheidungen treffen und
einfach ein wenig von der Action
relaxen. Scheinbar ist mein Kon-
zept voll aufgegangen, sonst wirst
du ja nicht so lange durch die At-
lantis spaziert." Worch lacht, und
er hat allen Grund dazu. Unreal 2
scheint tatséchlich ein grandioser
Ego-Shooter zu werden.
Irgendwann im Laufe des Tages
werden Snacks serviert, doch
kaum einer nimmt davon Notiz.
Wer es dennoch wagt, sich von
seinem Platz zu erheben und ein
Sandwich oder eine Cola zu holen,
wird hart bestraft. So wie wir. Ein
kauziger kleiner Mann mit Brille,
wiistem Haar und 10 cm langem
Ziegenbart, der ein bisschen wie
Catweazle aus der Wische schaut
und sich auch so bewegt, hat sich
auf unserem Platz niedergelassen.
Er spielt Unreal 2. Auf den Platz-
diebstahl hingewiesen, antwortet
er nur ,Oh, I'm sorry” ... und

29
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AUSGEKNOCKT
Der Minenar-
beiter wurde von

dem Skaarj eis BLECHKAMERAD Die Marines
kaltven higten besitzen je nach Aufgabe unter
erledigt schiedliche Riistungen.

KNALLEFFEKT In diesem Bild kommt
das Partikeleffekt-System von Unreal
2 besonders gut zur Geltung.

macht seelenruhig weiter. Wir schauen zu Matthias,
aber der zuckt mit den Schultern und winkt uns riiber.
,Ich kann euch die wichtigsten Sachen auch noch nach
dem Abendessen auf meinem neuen Dell-Laptop zei-
gen. Unreal 2 lauft da problemlos.” Na, ein Gliick.

Beim anschlieRenden Abendessen mit den Legend-
Leuten herrscht Feier-Stimmung. Zusammen mit
Matthias Worch, Scott Dalton und vier weiteren Le-
gend-Mitarbeitern sitzen wir an einem Tisch; es wird
gescherzt und gelacht und zwischen Lachshippchen
und Spaghetti iiber Gott und die Welt geredet. Ted
Warlock (Animateur), der links von w zt, erzéhlt
eine Anekdote nach der anderen. Beispielsweise iiber
die Niirnberger Familie, bei der er im Rahmen eines
Austausch-Programms fiir Schiiler zu Gast war und
die den Winter iiber kaum heizten, sondern lieber mit
dicken Pullis und Socken ins Bett gingen. Irgendwann
gegen 21:00 Uhr Ortszeit 1st sich die frohliche Runde
nach und nach auf. Auf dem Weg zu unserem Hotel-
zimmer treffen wir Dahlgren ein letztes Mal. Ob
uns Unreal 2 gefallen hat, und wenn ja, was genau?
~Alles, einfach alles.” lautet unsere Antwort.

prung zu liberwaltigen.

Interview mit Cliff Bleszinski von Epic Games

Cliff Unreal-F: ine Arbeitan Unreal und UT 2003 ein Begiff sein.
Der i igner hat zudem immer al wie unser Interview beweist.

GRAND DUKE 1
GRAD UE)

DUKE-NUKEM-FAN Cliff Bleszinski von Epic Games ist erklarter Duke-Fan.

PC Games: Wie viel Einfluss hattest du oder jemand anderes von Epic auf die Entwicklung von
Unreal 2: The Awakening?

Bleszinski: ,Legend Entertainment hatte von Anfang an vollige Freiheit, schlieflich produzieren
sie und nicht Epic das Spiel. Viel mehr als Tipps und Anregungen gab es von unserer Seite also
nicht, Glen Dahigren und der Rest von Legend sind ja keine Anfanger. Die wissen ganz genau,
Wie man gute Spiele macht und eine interessante Geschichte erzahit.*

PC Games: Gab es denn wahrend der keine Mei

2zwischen Epic Games und Legend Entertainment?

Bleszinski: ,Sicher. Allerdings weniger zwischen den beiden Firmen, sondern zwischen traditio-
nellen Shooter-Fans und jenen, die neben der Action auch eine spannende Geschichte erzihit
bekommen machten. Ein gutes Beispiel dafir ist die Entscheidung gegen einen namenlosen
Protagonisten. Der Held in Unreal 2 heift John Dalton, hat eine Stimme und eine bewegte Ver-
gangenheit, Der Spieler wird sich dadurch viel besser mit John identifizieren, seine Probleme
verstehen. Als ich einigen Leuten bei Epic zum ersten Mal von dieser Idee erzéhlte, erntete ich
Kommentare wie: ,Oh Gott, ihr wollt Duke Nukem kopieren?* Und ich sagte nur: Hey ... es gibt
auch noch andere Charaktere als Duke Nukem, die sich fiir einen Ego-Shooter eignen.”

PC Games: Was unterscheidet deiner Ansicht nach Unreal 2 von anderen Ego-Shootern?
Bleszinski: ,Nach Half-Life reicht es einfach nicht mehr, ein Actionspiel nach Schema F zu ma-
chen. Monster plétten, Schalter driicken und die Welt retten macht vielleicht kurzzeitig SpaR,
aber auf Dauer wird's langweilig. In Unreal 2 versuchen wir, das typische Shooter-Design mit
neuen Elementen und glaubwiirdigen Charakteren aufzuwerten. John Dalton ist namlich nicht
allein da draufen - es gibt eine Menge anderer Personen mit unterschiedlichen Motiven, mit
denen der Spieler im Laufe der Story konfrontiert wird. Aber ihr werdet es ja bald selbst erleben.”
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LUFTANGRIFF Ein Skaarj ver
sucht uns mit einem gewaltigen




FRITZ! - der ISDN-PC-Controller
zum Surfen, Mailen, Faxen

Gehen Sie mit dem schnittigsten Snowboard im
Internet an den Start: Mit FRITZ! kommen Sie
nicht nur bequem ans Ziel, sondern iiberall hin.
Auf Wunsch kénnen Sie sich Fax- und Sprach-

nachrichten sogar als E-Mail nachsenden lassen! ﬂu 1

i hel

Die richtige K ftware

Sie gleich komplett dazu - inklusive automa-
tischer Providerwahl, der neuen Archivfunktion
und noch mehr Kontrolle iiber ein- und ausgehende
Verbindungen. Mit FRITZ! sind Sie im Handum-
drehen fit fiir ISDN und Internet — bauen sich auf
Ihrer Homepage einen eigenen Internet-lglu und gRiTzcantah
rodeln mit ISDN-Speed durchs Netz. Auf Wunsch 79
auch mehr als doppelt so schnell mit Kanal- 4
biindelung und Datenkompression!

Ob FRITZ!Card PCI, FRITZ!Card PnP, FRITZ!Card
PCMCIA oder FRITZ!Card USB — immer der richtige
ISDN-PC-Controller.

Fragen Sie einfach eiskalt nach der FRITZ!Card im
guten Computerfachhandel, bei Media Markt,
Saturn Hansa, ProMarkt, Karstadt oder Vobis.
Ubrigens, brandaktuelle Software-Updates und
alle Treiber gibt's kostenlos iiber das AVM Data
Call Center (ISDN-Direkteinwahl) oder gleich im
———Netzzwww.avm.de/fritz

£-Mail Daten Voice

%

interne

unsrbinliche reisempfehlung

High-Performance Communication by. ..

1 ittliche Mail = 25 KB, 1 durchschnittliche WWW-Seite = 100 KB, Fast Internet over ISDN mit bis zu 240 KBit/s. Beispi unter de/smarte-surfer
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»DIE NEUE ROLLENSPIEL-REFERENZ!* @

PC ACTION w2/ &= AcTon!
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»ES IST GROSSER, DETAILLIERTER, STIMMIGER.
... IM NOVEMBER STEHT EIN ROLLENSPIEL-
HIGHLIGHT IN DEN HANDLERREGALEN.*
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m Vietnamkrieg ist fur Helden und Rambo-Typen

kein Platz. Wer hier tiberleben will, muss vor allem
eines sein: vorsichtig. Das Entwicklerstudio Pterodon ver-
sucht im Taktik-Shooter Vietcong, diese spannungsgela-
dene und bedrohliche Situation auf dem Monitor zu er-
zeugen. Dabei verlassen sich die Tschechen neben einer
gelungenen 3D-Sound-Unterstiitzung vor allem auf ihre
leistungsfahige Grafik-Engine. Die zeichnet spielend dich-
te Urwalder, aber auch weite Landstriche mit Reisfeldern
und kleinen Dérfern. Neben der dichten Vegetation
schauen vor allem die Spielermodelle mit ihren gelunge-
nen Gesichtsanimationen sehr gut aus.

Entwickler.. Pterodon
Anbieter Take 2
Termin 1. Quartal 2003
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Rise of Natlons d
Das néchste Strategiespiel von Microsoft bietet eine
Mischung aus Civilization und Command & Conquer.

Sim City 4.
Maxis besmm sich nach dem unglaublich erfclgrelchen
Die Sims wieder auf eine Stadtebau-Simulation.

Spellforce ..
Ein 3D-Echtzeit-Strategiespiel mit der Aquanox-Engine,
das in Deutschland produziert wird? Sachen gibt's!

Rambow S|x Raven Shleld
Dank Unreal-Grafik macht Terroristenjagen im neuen
Rainbow Six-Ableger wieder auerordentlich viel SpaR.

Splinter Cell. .48
Der Monat der Unreal-Engine: Auch Sam Fishers Aben-
teuer werden mit Epics 3D-Technologie in Szene gesetzt.

Unreal 2: The Awakening.. 44
Beim groRen Unreal 2-Event in Washington war die PC
Games als einziges deutsches Magazin mit dabei!

Knights of the Old Republi

Rollenspiel-Fans aufgepasst: Die Macher

Flat Out
In Bugbears neuem Fun-Rennspiel erleben Sie neben
dem Renngeschehen auch eine packende Story.




CHILLOUT In der Ego-Perspektive ge-
nieBen Sie freie Rundumsicht - inklusive
solch idyllischer Sonnenuntergange.

Die 360°-Rundum-
sicht offenbart die
Fluchtmaglichkei-
ten vor den angrei-
fenden Orcs.

Volker Wertich kann auch ande

Nach Siedler 1und 3 folgt ein pracht-

ossover aus Warcraft 3

und Dungeon Siege. Und die Engine?

Die ist von Aquanox 2. Wirklich!

s uns umgebende
Wildchen ist von
grimm'scher Qual

Da de man sich nicht wun-
dern, wenn wir unterwegs ein
Knusperhduschen entdecken
oder Rotkdppchen hinter der

hsten Tanne beim Rotwein-
Bechern ertappen wiirden.
Doch die Idylle endet jéh, als
hinter uns ein ohrenbetiu-
bender Larm aufbrandet. Se-

kunden spiter donnert ein
Rudel Wildschweine an uns
vorbei, verfolgt von knurren-
den Wélfen — Showtime im
Marchenwald. Volker Wertich
nickt zufrieden. Ein halbes Jahr
lang schwieg er eisern, hat
sich mit seinen Mitarbeitern
in seinem Biiro in Ingelheim
(bei Mainz) verbarrikadiert; das
letzte Spellforce-Lebenszeichen
stammt vom Mai, wo der

Genre-Mix auf dem Jowood-
E3-Stand in Los Angeles
Weltneuheit vorgestellt wurde.
Weltneu an Spellforce ist in
erster Linie das Spielprinzip,
das aus mehreren Bestsellern
zusammengeborgt wur
Dungeon Siege die

Gefechte in kleinen Gruppen.
Von Warcraft die Aufbau- und
Echtzeit-Komponente. Von Shi-
nys ewigem Geheimtipp Sacri-
fice das Kreaturen-Erschaffen
an Monumenten. Von Heroes
of Might & Magic das Helden-
System. Und von Massive in
Mannheim die Krass-Engine,
die man dort zwar in erster Li-
nie fiirs hauseigene Aquanox 2
(Test auf Seite 98) entwickelt
hat, die aber ganz offensicht-
lich mehr kann als nur Wasser-
blasen und Seetang berechnen.
Fiir Phenomic-Chef Wertich ist
die Krass-Engine optimal —

extrem flexibel” und ,hoch
performant”. Auf Deutsch: Das
Ding kann riesige Landschaf-
ten und jede Menge Figuren
darstellen, quer durch alle Auf-
I6sungen und Detailstufen. Da
bleiben sogar geniigend Leis-
tungspolsterchen, um Echt-
zeit-Schatten darzustellen, die
durchs Laub schimmern. Oder
Tag-und-Nacht-Wechsel.
Anders als in Warcraft 3
oder Age of Mythology beglei-
ten Sie Thre Hauptfigur von An-
fang bis Ende durch eine Wel-
ten-Wiedervereinigungs-Story,
indem Sie Fahigkeiten steigern,
Gegenstande einsammeln und
Aufgaben erledigen. So richtig
Sinn macht so ein System na-
tiirlich nur in so genannten
persistenten Welten, die derzeit
bei Spielern und Entwicklern
schwer angesagt sind — denken
Sie nur an GTA 3, Mafia, Mor-
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WILLKOMMEN IM CLUB An
Monumenten wie diesem be-

S rt der Avatar begleitende
Helden und Kampf-Einheiten

rowind oder Gothic 2. Man
erledigt hier ein Questchen,
schwitzt dort mit einem alten
Bekannten (der vor 20 Spiel-
stunden in die Story eingefiihrt
wurde) oder schaut sich ein-
fach die Gegend an — alles in
ein und derselben Umgebung.
Auch das Spellforce-Land ist
so eine persistente Welt; die
Regionen — vom besagten Mar-
chenwald tiber Stimpfe und
Gebirge bis hin zu Vulkanwel-
ten —sind durch Portale mitein-
ander verbunden. Zur Vermei-
dung unnotiger Fufmérsche
darf man, einen Teleportations-
Zauberspruch vorausgesetzt,
von einer Region zur anderen
warpen. Cut-Scenes und Dia-
loge laufen Warcraft 3-gleich
mitten in der Spielwelt ab.

Den Avatar lotst man kli-
ckend durch die Gegend — am
besten aus der Iso-Perspektive,
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LICHT AN! Der Helligkeits
auber beleuchtet die Umg

was unseren Einheiten
htweiten-Vorteile bei Nacht
schafft. Im Hintergrund
ten die Elfen-Schiitzen

der Ubersicht wegen. Weil das
Diablo-dhnliche ~ Goblin-Tot-
klicken allein keinen Spaf
macht, kann sich unser Held an
Monumenten bis zu fiinf ménn-
liche oder weibliche Helden

Der Avatar
bleibt nicht
lange Single:

1 Jal-

INT RE

herbeimaterialisieren, die ihn
fortan begleiten und verteidi-
gen. Fiir erledigte Drachen oder
Medusen gibt's dann Erfah-
rungspunkte, Runen und neue
Zauberspriiche; das beim Zau-
bern verbrauchte Mana regene-

riert sich automatisch. Kampf-,
Verteidigungs-, Nah- und Fern-
kampfwerte steigen analog zur
Erfahrung und profitieren von
Waffen, Artefakten und Riis-
tung mit fordernden Attributen.
Wie immer gilt: Nur wer sich
frithzeitig auf eine der sechs
Magie-Arten (Helle-, Schwarze-,
Elementarmagie usw.) spezia-
lisiert, bringt es zur Meister-
schaft.

Wenn Sie Helms-Klamm-
ahnliche Schlachten durchste-
hen wollen, reichen Courage
und ein paar Feuerbille natir-
lich nicht aus. Dann sollten
Sie zunéchst ein Basiscamp ein-
richten, fiir das Thre Arbeiter
(die genauso wie Helden und
Kampfeinheiten an Monumen-
ten beschwort werden) Holz,
Erze und Steine herbeischlep-
pen. Im weiteren Verlauf ent-
stehen sogar Tempel- und Ver-

EA Sports
FuBball Manager 2003

Mit konkurrenzloser 3D-Grafik!
Best-Nr.: 613 77 21 € 43,99

Anstoss 4
Der FuBballmanager prasentiert
FuBball lebendig wie nie zuvor!
Best-Nr.: 611 49 07 € 44,99

& k i
TRIBUNAJ,

Morrowind Tribunal
Add On fiir die englische Version.
Best-Nr.: 623 62 63 € 29,99

Direkt bestellen unter:
www. jpe.de/spiele
Bestellen rund um die Uhr
T 0180/525 17 17 (iins, 012 €/Min)
Jjpe-schallplatten
Versandhandelsges. mbH
Liibecker Strafie 9

49124 Georgsmarienhiitte

Lieferungen innerholb Deutschlands sind ab 50,- € porfo- und verpok
kungskostenfrei, dorunter wird ein Versandanteil von 2,99 € berechhet.

j p
Mehr als 1.400.000 Spiele,

CDs, DVDs & Biicher zum
Aussuchen und Bestellen,




DER BAUSTIL
deutet auf die
Rasse hin -
Fachwerkh&u-
serstammen in
der Regel von
Menschen.

Unsere Arbeiter

schleppen Bau-
stdmme ins Sage-
werk. Rechts oben:
ein Monument.

Vorschau

teidigungsanlagen — vorausge-
setzt, man hat die entsprechen-
den Baupline, die man erlegten
Gegnern abknopft. Weil Men-
schen gute Schmiede, aber lau-
sige Bergwerker sind, gibt es in
Spellforce gleich sechs verschie-
dene Rassen, die Sie anheuern:
Zwerge, Orcs, Trolle, Dunkelel-
fen, Elfen und eben Menschen.
Nicht jede Rasse vertrégt sich
mit jeder anderen - seien Sie al-
so vorsichtig, wenn Sie Wichte
und Elfen gleichzeitig beschafti-
gen, sonst gibt's schnell Raufe-
reien. Die Zahl der Gebdude
varriiert zwischen 15 bei den
tumben Trollen und 25 bei den

| Aufbau-Strategie:

geschickten Menschen — ange-
sichts solcher Werte wird klar,
dass Spellforce in der Tat nicht
nur Echtzeit- und Action-Rol-
lenspiel, sondern auch Aufbau-
Strategiespiel sein will. Und das
nicht nur offline, auch wenn
Wertich mit seinen Multiplayer-
Plénen nicht so richtig rausrii-
cken will: Eine Online-Welt a la
Battle.net mit Ranglisten und
Turnieren? ,Warum nicht ...”
Oder doch lieber ein richtiges
Massive-Multiplayer-Strategie-
spiel? ,Denkbar.” Prioritdt hat
jedoch der Einzelspielermodus.

Spellforce ist eines dieser
Spiele, bei denen man dem

mpfe!

ega

Spellforce

Wie behalt man im Eifer des Gefechts den Uberblick? Fiir Speliforce
wurde eine neue Steuerungsmechanik entwickelt.

Mit einer Taste wechseln Sie bequem von der iibersichtlichen Iso- in die 3rd- oder
1st-Person-Ansicht - jederzeit, auch wahrend eines Kampfes. Aus den Augen des
Helden wirken Gefechte natiirlich gleich noch mal so dramatisch. Die Steuerung
stellt bisherige Mafistabe auf den Kopf: Anders als iiblich, bestimmt man nicht
zuerst den Zauberspruch und wendet ihn dann auf den Gegner an. Stattdessen
bestimmen Sie, welchen Gegner Ihre Truppen angreifen sollen, und wahlen dann

aus den

den

aus. So lasst sich auch ein

Angriff mit Dutzenden von Einheiten sehr effektiv sowie zeit- und klicksparend

- noch dazu, weil Heilsp

o
INAHKAMPFWAFFEN UND
ZAUBI
BI

UCHE DER
IDEN HELDEN

Vorfithrer am  liebsten die
Maus aus der Hand reiflen
mochte und selbst Goblins ver-
kloppen méchte, so toll sieht
die Grafik aus, so einfach er-
scheint die Steuerung. Bei allen
positiven Vorzeichen bleiben
zwei Fragezeichen: Erstens, ob
die spielerische Vielfalt nicht
zu viel des Guten ist - aus den
Ideen, die in Spellforce ste-
cken, machen andere Teams
drei Spiele. Und zweitens: Ist
der Juli 2003 ernst gemeint,
verbleibt gerade mal ein halbes
Jahr — und das ist angesichts
der ehrgeizigen Ziele ein sehr
knapper Zeitraum. Wertich ist

ausgefiihrt werden.

zwar Workaholic, aber auch
Perfektionist und wird kein un-
fertiges Spiel abliefern — schon
den Auftrag fiir Die Siedler 4
hat er abgelehnt, weil Blue Byte
das Spiel bis Weihnachten 2000
durchdriicken wollte. Tatsdch-
lich war das Anfang 2001 er-
schienene Spiel dann alles an-
dere als fehlerfrei. Spellforce
soll rund werden und es den
Blizzards zeigen — made in In-
gelheim/Rhein, made for Welt-
markt. Zumindest einen Punkt
kann er auf seiner Check-Liste
schon jetzt abhaken: Die Wild-
schwein-Stampede funktioniert
einwandfrei. PETRA MAUERODER

BE crstenvoruck
Nach dem mehrstiindigen Rein-
schnuppern bin ich noch
neugieriger, wie man so viele
Genre-Einfliisse letzten Endes
verniinftig in einem einzigen
Spiel unterbringt. Falls Phe-
nomic wie schon Blizzard
rechtzeitig die Feature-Bremse
zieht, entsteht hier ein Spiel
von Warcraft 3-Dimensionen.

Phenomic? Nie gehort!

Sauerkirschen, Rotwein, PC-Spiele: Spell-
force entstenht in Ingelheim am Rhein.

Spellforce ist das erste Spiel des 30-kopfigen
Phenomic-Teams. Den Chef kennt man: Vor
ziemlich genau zehn Jahren hat Volker Wer-
tich die Holz fallenden und Getreide ernten-
den Siedler erfunden und damit den ,Wusel-
faktor" als Benchmark fiir Aufbau-Strategie-
spiele mit herumwuselnden Figuren etabliert.
Nach einer mehrjahrigen Auszeit engagierte
ihn Blue Byte 1997 fiir die dritte Siedler-Fol-

! PETRA
ge. Dann hatte es sich ausgesiedelt - an den Vormerken! Mt
Folgen 2, 4 und 5 (derzeit in der Mache) war
und ist Wertich nicht beteiligt. Entwickl Phenomic
tiftelt er seit zwei Jahren an Speliforce. Anbieter. ... Jowood
Termin Juli2003
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Verewigen Sie sich
in der Neuen Welt!

chlieBen Sie sich den Romern, Mayas, Wikingern oder Trojanern an und bewéltigen Sie strate-
jisch mit Ihrem Volk gefdhrliche Herausforderungen auf einer spannenden Abenteuerfahrt iiber
lie Weltmeere. Durchstreifen Sie die verschiedensten Szenarien in noch nie da gewesener
srafik und iiberwinden Sie ungeahnte Hindernisse zur Macht iiber die Neue Welt.

Bendtigt:
* 4 neue Kampagnen mit jeweils 5 spannenden Missionen. Originalversion von ,,Die Siedler IV*

* Reale Mythen und Legenden, die sich nahtlos in die Siedler-Realitdt einfiigen.
« 25 brandneue Maps in einem atemberaubenden Look.
« Zufallskartengenerator und voll spielbares Trojaner-Volk.

Und das alles in exzellenter Qualitdt zu einem einzigartigen Preis.

S

U

=
Ubi Soft
© 2002 Blue Byte Software. Alle Rechte vorbehalten. Die Siedler® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Blue Byte Software. ®

™ Blue Byte Software it ein von Ubi Soft Blue Byte Software ist ein Unternehmen von Ubi Soft Entertainment.  wwwi.bluebyte.net www.ubisoft.de
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Vorschau

|

Aufbau-Stra

tegie

Aufbau-Strategiespiele sind in-3D nicht zu machen? Sehen blockig
und hdsslich-aus? Dann schauen Sie sich DAS mal an

s gibt Dinge, die haben
sich bewahrt und sind
daher seit tiber einem
Jahrzehnt nahezu unverandert:
Nehmen Sie das PC-Games-
Logo. Die Zusammensetzung
eines Big Macs. Oder eben die
Zonen von Sim City — denn die
sind mit dem Ur-Sim City im-
mer noch vollig identisch: Woh-
nungen, Gewerbegebiete, Indu-

m

strie. Was sich hingegen brachi- ,

al veréndert hat, ist die Technik:
Sim City 4 saugt Prozessoren,
Speicherriegel und Grafikkar-
ten bis zum Gehtnichtmehr aus,
um 3D-Stidte mit einer un-
glaublichen Detailfiille darzu-
stellen. Besonders faszinierend:
In jeder Zoomstufe sieht die
Welt von Sim Sity 4 gestochen
scharf aus. Wenn Sie ganz nah
ranzoomen, konnen Sie sogar
hiipfseilschwingende ~Kinder
im Schulhof und pressluftham-
mernde Arbeiter auf Baustellen
beobachten; Passanten gehen
auf den Biirgersteigen spazieren

und bilden Menschentrauben,
sobald ein neues Einkaufszen-
trum er6ffnet wird. Und nachts
sind die Fenster hell erleuchtet,
wahrend Autos mit grellen
Scheinwerfern durch die Stadt
brettern — kein Zweifel: Sim
City 4 ist das technisch derzeit
aufwendigste Aufbau-Spiel.

Eine Neuheit in Sim City:
Bevor Sie Biirgermeister wer-
den, suchen Sie sich zunéchst
eine geeignete Parzelle einer
Landkarte aus; die gibt es in
verschiedenen Groflen und For-
men — mit Seen, Fliissen, Gebir-
gen oder Ebenen mit viel Platz
zum Bauen. Ausgebaute Stidte
docken Sie spiter aneinander
an, damit Verkehrswege sowie
Wasser- und Energiesysteme
voneinander profitieren. Vor
dem ersten Spatenstich bearbei-
ten Sie Thre Region noch mit
dem so genannten Terrafor-
ming-Werkzeug, mit dem sich
die Landschaft beliebig editie-
ren ldsst.

AnschlieBend wird’s typisch
simcitig: Schnell sind Kraftwer-
ke und Kliranlagen gebaut,
Strommasten und Wasserroh-
ren verlegt. Zwischen den Stra-
fen weisen Sie Bauzonen aus,
die Gebdude entstehen dann
automatisch. Mit Autobahnen,
U-Bahn- und Bushaltestellen
beugen Sie dem Verkehrsinfarkt
auf den Straflen vor. Polizei und
Feuerwehr eilen bei Aufstinden
und Brénden zu Hilfe, wihrend
Krankenhéuser die Lebenser-
wartung der Sims steigern.
Wie die Stadtsimulation selbst
ist auch das Schulsystem we-
sentlich komplexer geworden:
Grundschule, High School und
College unterrichten verschie-
dene Generationen — es dauert
Jahre, bis sich Schulen, For-
derprogramme, Museen und
Bibliotheken auf das Bildungs-
niveau auswirken. Per Schiebe-
regler reguliert man elegant die
Zahl der Lehrer und den Ein-
zugsbereich des Schulbusses.

Bald reihen sich Villen mit
Swimmingpool und Garten ent-
lang der Alleen. Den Besserver-
dienenden diirfen Sie natiirlich
deutlich mehr Steuern abknop-
fen als Neubiirgern, die sich ihr
Hauschen am Stadtrand vom
Munde abgespart haben. Sind
die Wege ins Biiro oder zum
Kindergarten zu lang, die Luft
verschmutzt oder die Abgaben
zu hoch, werden aus den Zonen
schnell Problemzonen: Héssli-
che Bruchbuden signalisieren
verlassene Gegenden auf den
ersten Blick. Damit das nicht
passiert, bekommen Sie beim
Anklicken jedes Gebéudes ganz
genaue Infos, etwa iiber die
Anzahl der Bewohner und das
Einkommen. Berater helfen Ih-
nen mit klugen Tipps; zusitz-
lich kénnen Sie Stellen mit ho-
hem Verkehrsaufkommen oder
tiberdurchschnittlicher Krimi-
nalitétsrate farbig kennzeichnen
lassen und entsprechend ein-
greifen. Wenn das Geld knapp
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Aufbau-Strategie |

Reingezoomt: Die Neuerungen von Sim City 4

halten sich die iten in Grenzen. Die i L iede zu
den beriihmten Vorgangern resultieren aus der neuen 3D-Technologie.

FEUER & FLAMME Wenn |oma‘n(| verges-
senhat,das Biigeleisen auszuschalten,
beordern wir die Feuerwehr manuell
an den Einsatzort.

IM MARZEN DER BAUER Sobald Sie

Iamhwlschaflﬂche Flachen ausweisen,

entstehen Acker. Links: das/Industrie

gebiet und unser Flughafen.

wird, nehmen Sie einen Kredit
auf oder akzeptieren zahneknir-
schend Militarbasen, Hochsi-
cherheitsgefangnisse oder Ra-
ketensilos — das bringt Monat
fiir Monat gutes Geld, macht
das Leben in der Stadt aber
nicht unbedingt sicherer. Apro-
pos sicher: Katastrophen wie
Vulkanausbriiche oder Erdbe-
ben losen Sie per Mausklick aus
und beobachten, was passiert —
nur so zum Spaf.

Es braucht natiirlich keine
brennenden Krater, damit sich
das Gesicht der Stadt im Lauf
der Zeit verandert: Schnell
ersetzen Hochhduser und
Wohnblocks die Bungalows
und Einfamilienhduser, flan-
kiert von gigantischen Biiro-
tiirmen. Markthallen, Rat- und
Opernhauser werden allerdings
erst bei entsprechenden Ein-
wohnerzahlen freigeschaltet.
Mit Flug- und Seehafen wird
die Wirtschaft zusétzlich ange-
kurbelt; Sehenswiirdigkeiten

PC Games Januar 2003

wie das Weifle Haus, die Pyra-
miden oder der Eiffelturm lo-
cken Touristen in die Stadt.
Nettes Detail: Dank der
Funktion ,My Sim” importie-
ren Sie Thre Sims-Charaktere,
indem Sie einfach die Festplatte
scannen lassen. Oder Sie kre-
ieren einen neuen Sim, den Sie
dann in eine Bretterbude oder
ein mondéines Wolkenkratzer-
Penthouse einziehen lassen.

M cErsTelNDRUCK
Wie machen die das? Ein De-
tailgrad wie Anno 1503, aber
trotzdem alles in 3D — Sim
City 4 ist das Sim City mit
dem hichsten Zuguck-Faktor.
EA sagt: 500 MHz und 128
MB RAM reichen dafiir. In der
niichsten PC Games testen wir,
welchen Rechner Sie wirklich
brauchen. PETRA MAUERODER

... Maxis
Electronic Arts
. 17. Januar 2003

Entwickler
Anbieter
Termin

Alle Landkarten sind
in Parzellen aufge-
teilt, die einzeln
bebaut werden -
Gbersichtiich und
hardwareschonend.
Mitgeliefert werden
unter anderem die
Grofraum-Karten von
London, San Franci-
sco, New York und
Berlin.

Naturkatastrophen,
Wohnhéuser, Fabriken:
Sim City 4 ist ein
astreines 3D-Spiel -
inklusive belebter
Stadte mit Passanten
und Autos. Obendrauf
gibt's nette Effekte wie
Schornstein-Rauch,
Wolken und Flugzeug-
Kondensstreifen.

Noch bevor die erste
Baustelle eroffnet
wird, diirfen Sie die
Landschaften mit
dem so genannten
Terraforming-Tool
bearbeiten. Gebirge,
Seen, Kilsten oder fla-
che Ebenen zum un-
beschwerten Bauen -
alles kein Problem.

Wie sieht die Stadt
eigentlich bei Nacht
aus? Per Tastendruck
bricht die Dunkelheit
iiber die Dacher her-
ein. Auf Wunsch akti-
vieren Sie einen Tag-
Nacht-Zyklus - inklu-
sive spektakulérer
Sonnenauf- und
-untergénge.

Bis zu finf Sims ziehen
in beliebige Wohnun-
gen ein. AnschlieBend
beobachten Sie, wie
sie Karriere machen
oderzum Tennisplatz
fahren. Filhlen sich
die Sims nicht wohl,
wandern sie unter
Umstanden in eine
andere Stadtaus.
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3 Vorschau

Der Schopfer von Civiliza-
tion 2 und Alpha Centauri
wagt sich auf unbekanntes
Echtzeit-Terrain. Nein,
nicht Sid Meier, sondern
Brian Reynolds.

St o

S oo, TagE
e B

e
- %
+34 BLENDWERK 867
- ST geordnet wie in
S . diesem Entwickler-
\\.'A Screenshot’,lgufen
_ die Schlachten
¥ i i
i6ch nicht ab.

| Echtzeit-Strategie

of Nations

er Civilization-Erfin-
D der Sid Meier hielt
namlich zwar in bei-
den Fillen seine schiitzende
Hand tiber die Entwickler,
Lead Designer aber war Brian
Reynolds. Der bleibt bei sei-
ner neuen Firma Big Huge
Games seinen Wurzeln treu:
In Rise of Nations finden sich
beinahe ebenso viele Elemen-
te aus Civilization wie aus
Command & Conquer. Das
fangt schon bei den Fraktio-
nen an: Nicht Orks und Elfen,
Nod und GDI warten auf Thr
Kommando, sondern 18 , ech-
te” Nationen, darunter Chi-
nesen, Maya, Briten und
Deutsche. Natiirlich haben al-
le ihre Eigenheiten, Vor- und
Nachteile sowie Spezialtrup-
pen. Die Agypter zum Bei-
spiel ernten schneller Nah-
rung als die anderen und
bezahlen fiir Weltwunder
weniger Ressourcen. Kamel-
reiter und Streitwagen bilden
das Riickgrat der Armeen
vom Nil.

7~
1

Forschung spielt eine noch
groBere Rolle als bei Empire
Earth. Vier Bereiche gibt es:
Militdr, Wirtschaft, Wissen-
schaft und Politik. Dazu
kommt die Entwicklungsstu-
fe, von der Antike bis ins In-
formationszeitalter. Nicht alle
Technologien bauen aufeinan-
der auf, Sie kénnen sich also
durchaus auf ein, zwei Berei-
che konzentrieren. Allerdings
profitieren Sie so nicht von
allen Friichten der Wissen-
schaft. Musketiere und Kano-
nen tauchen beispielsweise
erst im Schiepulver-Zeitalter
auf dem Schlachtfeld auf,
egal wie weit Sie schon in
der Militarforschung voran-
geschritten sind.

Mindestens genauso wichtig
wie die Forschung ist die Di-
plomatie, ein Bereich, der in
Echtzeit-Strategiespielen bis-
lang stréflich vernachlissigt
wurde. Das beginnt schon da-
mit, dass alle Staaten tatsach-
lich Grenzen haben. Uber-
schreiten Thre Truppen diese,

TRUSENDUNDE
NACHT Die G
siehtin Beweg

»noch besser au

sind einf
fantasti

B Mormat 002131 (98 |

2?7
LIEE S

miissen Sie je nach Spiel-
modus mit schwerwiegenden
Konsequenzen bis hin zur
Kriegserkldarung rechnen. Da
ist es sinnvoll, frithzeitig nach
Verbiindeten Ausschau zu
halten. Beispielsweise durch
Handel. Wenn Karawanen
zwischen den Stadten zweier
Léander feste Routen einrich-
ten, spiilt das Geld in die Kas-
sen beider Staaten. Wer wiirde
so viel Wohlstand leichtsinnig
durch Krieg gefahrden?

PP crsreinoRUCK

Noch immer beeindruckt von
Age of Mythology, hat mich die
Beta-Version von Rise of Na-
tions nicht vom Hocker geris-
sen. Viele frische Ideen im Be-
reich der Forschung und Diplo-
matie kinnten Rise of Nations
aber zu einem Multiplayer-Hit

werden lassen.  RUDIGER STEIDLE
Entwickler........covieun Big Huge Games
Anbieter .. Microsoft
Termin .. riihjahr 2003
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* Von den Machern von Cossacks! < '

JETZT IM HANDEL!

<

In Cossacks brennt Europa - in
American Conquest die Neue
Welt - und zwar

lichterloh!

1492 betreten Sie als
Christoph Kolumbus Amerika
und entfachen damit iiber
300 Jahre hinweg einen
kriegerischen Flachenbrand
mit hitzigen Gefechten um
Land Reichtiimer und

die Freiheit,

Straleﬂle Splel mit 3D-Terrain
ische Mmsens(hhd\len

*4 kampagnen mit mchr als
* 5 Multiplayer-Modi iiber

* 12 unterschiedliche

3 muml kanem.,cnemmr u

e

GameStar "Sehr gm"

www.americancon quosl.dv

Tel. 0700-CDVGAMES

EAME WORLD slemtmidlo S

€DV Software Entertainment AG
1 Neuen Markt 10!




Vorschau

SCHOCKSITUATION
Die:

Ego-Shooter

Awakenlng

Mehr als zwei Monate,vor Verdffentlichungstermin ist Unreal 2 schon so qu
wie fertig. Was noch fehIt? Das haben wir fiir Sie herausgefunden.

GRASGEFLUSTER Ein weiblicher
Séldner pirscht sich durch hohes
Gras an unsere Basis heran.

inen Tag lang Unreal 2

ieles der Traum

vieler PC-Games-Le-

ser, wie die Most-Wanted-Liste
jeden Monat aufs Neue zeigt.
Auf einem Pressetermin An-
fang November du h PC
Games als einziges deutsches
PC-Spielemagazin von den
Qualititen des lang erwarte-
oote erzeugen.

ir im Rahmen der
Présentation anspielen durften,

war keine mit Bugs und fehlen-
den Features beladene Beta-
Version, im Gegenteil: Unreal

The Awakening stiirzte wah-

unseres Besuches nur
ganze zwei Mal ab. Sehr unge-
wohnlich, wenn man bedenkt,
dass Legend Anfang Novem-
drei Monate Zeit fiir
Ausbalancieren der
Schwierigkeitsgrade und be
re Performance auf

rend

alteren

Rechnern hatts
Matthias 1
wissen, da mtliche Levels
und Missionen im Kasten si
und derzeit nur noch an klei
nen Details gefeilt werde. Diese
ge konnen wir bes
: Die von uns angespielten
ionen funktionierten ein-
wandfrei, die Levels sahen al-
lesamt atemberaubend schén
aus. Denn im Gegensatz zu an-
deren Shootern strotzt Unreal 2
nur so vor kréftigen Farben
und wunde
plétzen, die s
und Farbgebung deutlich von-
ander unterscheiden.
pielt haben wir Unreal
2: The Awakening auf einem

Leveldesigner
3 uns zudem

‘Pentium 4 mit 2,4 GHz,

RAM und einer schnellen Ge-
force4 Ti-4600. Eingestellt wa-
ren 1.024x768 Bildpunkte, 32
Bit Farbtiefe sowie hohe De-

PC Games Januar 2003




Ego-S

‘ KAMMERJAGER Die insektenartigen
Aliens tauchen in verschiedenen
Grofen auf. Von der Mini-Spinne bis

\\ 2um Riesenkafer ist alles dabei.
¢ §
A GEHEIMNISVOLL Der
o \ Pilot der Atlantis heifit
s e NeBan und spielt eine /
3 wichtige Rolle in der
P - ;5 Story von Unreal 2.
a | e
- ; - E
\ T~
- -~y
; B
2
/ > ‘
w .
Pt v i
.
/

FLIEGENDER ABGERAUCHT Der Nebel ist keine
SCHROTTHAUFEN Attrappe, sondern wird tatséchlich
Die Atlantis ist beileibe von Raketen oder Druckwellen
nicht das schonste Granaten verwirbelt
Schiff im Universum. ’

tails, laut Aussage von Produ- . Allerdi i Texturschichten tibereinar

cer Glen Dahlgren fehlten aber ~ dieser Stelle noch &mma] ge- was den ultrarealistischen, dc

noch Detailtexturen und die sagt, dass Legend Entertain- taillierten Look der Modelle

Schatten. Trotz dieser geballten ~ ment keine spezielle Unte: auf den Screenshots erklért.

Rechenpower gab es Stellen, an ~ zung fiir Vertex Shader oder Einziges Grafik-Bonbon fiir

denen Unreal 2 deutlich ru- Pixel Shader eingebaut hat. Technik-Fetischisten sind E ,,The Awakening” im Titel von

ckelte. Kritisch war vor allem  Unreal 2 nutzt lediglich die vironment Maps (spiegelnde Unreal 2 zu bedeuten hat. Viel-

ein Dschungel-Level mit dich- Moglichkeiten des Hardware- Texturen). leicht verrat er es uns ja recht-
egetation, durch den man  T&L-Chips, welcher sich auf Mit einem Geriicht réumten  zeitig zu unserer groen Un-

sich mit drei anderen Marines allen Geforce- und Geforce2- die Entwick ch zu Be- real 2-Vorschau in der nachsten

kdmpft und zum Schluss eine  Karten befindet. Modernere ginn auf: z vieler anders

Landezone gegen anstiirmen-  Chips wie Geforce3, Geforce4 lautender Aussagen ist und

de Skaarj-Krieger verteidigt. Ti oder Atis Radeon 8500/ bleibt Unreal 2: The Awake-

Scheinbar war der P4-Proze 9000er-Serie besitzen diesen ning ein reines Solo-Spiel. Es  Unreal 2 sicht klasse aus, hort

sor trotz seiner 2400 Mega- Chip zwar nicht mehr, kénnen wird definitiv keinen Mehr-  sich klasse an und spielt

hertz mit der extremen Menge ~die gleichen Funktionen aber spielermodus zum Zeitpunkt h auch genauso.

an Polygonen, Partikeleffekten auf andere Weise berechnen. der Veroffentlichung geben.  Kritikpunkt

und der kiinstlichen Intelligenz ~ Realistisches Wasser wie in Dass ein solcher eventuell per  kurze Spie fiir ein end-

fir Marines und Skaarj-An- Morrowind suchen Sie verge- Add-on nadn,ehdurt wird, ¢ giilti Urteil warte ich

greifer etwas tiberfordert. bens — Bump Mapping, in wel-  zwar nicht au: p ieber bis zum Januar auf die

Was die Qualitat der 3D- cher Form auch immer, wird ne gebe es derzeit aber noch version. DIRK GOODING

Grafik betrifft, so liegt sie vor nicht eingesetzt. Legend nicht. Gut méglich, dass man —M8 ——F

allem dank der fantastischen ldsst sich eher auf hochaufl bei Legend auf die Mod-Szene  Entwickler ...... Legend Entertainment

Partikeleffekte {iber dem ho- sende Texturen und packt je baut. Dem Spiel soll namlich Infogrames

hen Niveau von Unreal Tour- nach Grafikkarte bis zu vier der leicht modifizierte Editor .23. Januar 2003
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Vorschau Ge

20X UNREAL-BARETT

Malcolm trigt es im Intro zu Unreal Tourna-
ment 2003: das grine Kampf-Barett mit auf-
gesticktem Unreal-Logo.

3x LOGITECH CORDLESS DESKTOP OPTICAL
2x THRUSTMASTER TACTICAL BOARD : q
1x LoGITECH WEBCAM CLICKSMART 510

1x HERCULES 3D ProrHer ATI 9700 PrO

1x HERCULES GAMESURROUND MUSE 5.1 DVD
4

Schreiben Sie die Antwort auf eine

Postkarte und senden Sie sie an:

COMPUTEC MEDIA, Redaktion PC Games, Kennwort: Unreal 2,
Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth.

Oder schreiben Sie eine E-Mail an u2@pcgames.de.

MEDIA AG sowie der Firmen Ini
ember 2002.
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~ Micresoft

game)studios-

Ein wahrhaft gottliches Vergntigen!

Die Macher von ,Age of Empires* entfiihren dich in das Zeitalter der Mythologie. Als Anfiihrer der Agypter, Griechen oder Wikinger errichtest du
ein Reich mit antiken Stadten, machtigen Festungen und geheimnisvollen Tempeln. In den packenden Gefechten stehen dir Gétter und mytho-
logische Kreaturen wie Zyklopen, Minotauren oder Skarabaen zur Seite. ,Age of Mythology" ist das ultimative Echtzeit-Strategiespiel - mit
gottlicher 3-D-Grafik und grenzenlosem Spielspaf. Seid bereit fiir diese Herausforderung! www.mi lermany/ms/games/
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. Vorschau

Taktik-Shooter

Wir entschieden uns dafir, alle Animatio-
nen von Hand zu zeichnen, weil wir einen
einzigartigen Stil wollten, besonders fiir
Sam. Fiir wichtige Posen verwendeten wir
Videoaufnahmen von uns selbst als Refe-
renz. Fiir so komplexe Bewegungen wie
den Spagatsprung passten wir die 3D-
Grundanimationen an, bis sie zu unserem

KNOCHENARBEIT ¥
Sam Fisher ist
das Meisterstiick
der Animatoren.
@ Die Motion-Cap-
& ture-Bewegun-

L gen werden alle
e von Hand nach-
s | bearbeitet.

Steve Dupont | Technischer Leiter & Direktor fiir Animation

Stil passten. Inspiriert wurden wir von vie-
lerlei Seiten. Fiir Aktionen wie das Abseilen
orientierten wir uns an der Vorgehensweise
echter Sondereinheiten. Wir wollten auch
Action-Bewegungen ins Spiel bringen.

Das Abrollen, den Spagatsprung und den
menschlichen Schild haben wir uns aus
dem Filmgenre abgeschaut. Scheinbar all-

tagliche Animationen wie Gehen, Laufen,
Schleichen oder Abwarten mussten wir
sehrverandem, weil gerade diese Bewe-
gungen fiir das Spiel eminent wichtig sind.
So sieht man die Hauptfigur am haufigs-
ten. An Sam Fisher ist alles animiert. Allein
fiir das Gesicht gibt es zehn Knochen. Es
kann blinzeln, lacheln, Arger zeigen.”

Francois Pelland | Erster
Zeichner und Level-Designer
21 .

«Der erste Schritt bei der Schaffung eines Levels besteht darin,
viele Objekte zu zeichnen. Wir woliten zunachst so viele Objekte
wie mdglich, ohne iiber ihre Platzierung iiberhaupt nachdenken zu
miissen. Dann zeichneten wir jede Umgebung auf der Basis der
Handlung. Bevor wir uns an die 3D-Welt machten, wollten wir eine
sehr klare Vorstellung von der Spielumgebung. Allem voran sollte
iiberall eine packende und gefahrliche Atmosphare herr: n. Gu-

esign darf nicht mit Labyrinthen verwirren. Wir wollten
dem Spieler ein Gefiihl der Kraft vermitteln, das heif}t, ihnen eine
coole Spielfigur und die passende Waffe zu geben. Aber man muss.
sich dazu auch im richtigen Umfeld bewegen. In Splinter Cell soll-
te zum Beispiel der Schatten ein sicherer Bereich fiir den Spieler
sein, beleuchtete Stellen dagegen gefahrlich. Mit dieser klaren
Idee konnten wir Splinter Cell viel komplexer gestalten. Zum Bei-
spiel sind Lichtquellen natiirlich zerstorbar. Vor dem Hintergrund
der klaren Hell-Dunkel-Trennung kann so jeder seinen ganz eige-
nen Weg finden, es kommt nur auf die eigene Spielweise an.

VORSTELLUNGSVERMOGEN Bevor die Level-Designer
auch nur die ersten Pixel oder Polygone umgesetzt haben,
war die Spielewelt bereits komplett auf Papier entworfen.

ttenreiche Spielumgebung zu erzeugen, mussten
wir eine dynamische Beleuchtung entwerfen. Als Grundlage dafiir
brauchten wir eine leistungsfahige Grafik-Engine. Wir entschieden
uns fiir die Unreal-Technologie, weil sie die nétige Leistung und
Flexibilitat bot. In der Welt von Splinter Cell wirft jedes Objekt ei-
nen Schatten und man kann wie nie zuvor mit Licht und Schatten
interagieren. Schatten dienen als Versteck und der Schatten eines
Gegners reicht aus, ihn zu erkennen und auszuschalten. Splinter
Cell hat viele einzigartige Elemente, aber die Spieler sollen es
schon wegen seiner Aufmachung mogen. Also fiigten wir beson-
dere visuelle Elemente hinzu wie etwa das Soft-Physics-System.
Dabei handelt es sich um weiche, formbare Kérper wie Vorhdnge
und Fahnen. Auch diese Optik macht Splinter Cell einzigartig im
Vergleich zu anderen Spielen.”

BLICKFANG Splinter Cell setztim Bereich Grafik
neue MaBstabe. Spezialeffekte wie bei diesem
weichen* Vorhang tragen mit dazu bei.

Il 48

LERNKURVEN Level-Designer beeinflussen in hohem
MaRe den Schwierigkeitsgrad, indem sie festiegen, wann
der Spieler mit neuen Situationen konfrontiert wird.

Clint Hocking | Level-Designer

.Ein Level-Designer muss den eigentlichen Inhalt eines
Spiels entwickeln. Er erschafft die Welt, das Grundde-
sign und die Kernmechanismen. Er stellt sicher, dass
sich der Schwierigkeitsgrad von Level zu Level so stei-
gert, dass ihn die Spieler bewaitigen konnen. Man muss
eine durchgehende Spielbarkeit gewahrleisten und dass
der Spielerin jedem Level lernt, wie er die gegebenen
Aufgaben meistert. Diese Aufgaben andern sich nicht zu-
fallig von Level zu Level. Eine Tir muss sich zum Beispiel
immer auf die gleiche Art 6ffnen. Waffen miissen immer
gleich funktionieren. Der Spieler muss die Spielsystema-
tik einmal lernen und dann auf diesem Wissen aufbauen
kénnen. Man fangt mit sehr einfachen Aufgaben an, im
ersten Level etwa lernt man, an einem Rohr hinau
klettern. In Level 3 muss der Spieler dann wieder dieses
Rohr hinaufklettern, aber in einer gefahrlicheren Situa-
tion, zum Beispiel wahrend ihn dabei ein Feind aus ei-
nem Fenster heraus beobachtet. Dann, in Level 5 oder 7,
Klettert der Spieler das Rohr hinauf, der Feind sieht da-
bei zu und ein Suchscheinwerfer leuchtet die Umgebung
des Rohrs ab. Wenn Spieler in einem Level gewisse Fa-
higkeiten erlernt haben oder auch im Verlauf mehrerer
Levels, dann will man den Spieler dazu bringen, all diese
Herausforderungen auf einmal zu bestehen oder kurz

hintereinander. So auch in Splinter Cell.“

R —— |
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odliches Problem.

rist der Hauptdarsteller in
aganten Spionage-Thriller
ell, der Ende Januar er-
’D&lbp-&gem der amerikanischen Ge-

wrde NSA fiihrt im neuesten Spiel
-Clancy-Reihe im wahrsten Sinne des

- deml)m'dlml\mngodergardleﬁxvstemdes
- Einzelkimpfers werden von offizieller Seite ge-
leugnet. Ganz anders stellt sich das natiirlich
Hersteller Ubi Soft vor. In der Spielewelt soll

- Sam Fisher zum neuen Star aufgebaut werden.

& Einer der wichtigsten Ansatzpunkte dafiir war,

4 dem Protagonisten eine hselbare und

- coole Optik zu verpassen: ,Wir wollten einen

g Look, durch den der Spieler die Figur sofort

g o D erkennt, genauso wie man Batman an spitzen

< - Ohren und Umhang identifiziert. Die Figur Sam

| Fishers ist durch die drei griinen Punkte des
Nachtsichtgerites und die Silhouette seines ath-
letischen Korpers gepragt und sofort erkenn-
bar”, meint Martin Caya, zustindig fiir das Cha-
rakterdesign. Kurz vor der Fertigstellung des
Spiels haben sich die Spiele-Designer von Ubi
Soft Montreal dartiber geduRert, was sie sich
noch alles haben einfallen lassen, um aus Splin-
ter Cell ein Kultspiel za machen.

die Enlwifkhmg von Splinter Cell gegangen ist, und

: *md seine Welt einmal in IL’I(’L\'?L’)I

CHRISTIAN MOLLER

Auf der PC-Game:
Statements

bi Soft Montreal
<. Ubi Soft
30. Januar 2003
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und trotzdem
komfortabel zu bedienen
und vor allem schnell zu
lernen sein? Ja, zum Bei-
spiel Raven Shield.

Der wichtigste Teil von Raven Shield.

50

KRIECHER U

ie konnen mit dem
Herzschlag-Detektor
Gegner durch Wande

anvisieren, Sie haben dutzen-
de Waffen und etliche elitdre
Teamkollegen zur Unterstiit-
zung - Sie sind bei Rainbow
Six. Also scheinbar kein Pro-
blem, die paar lappischen Ter-
roristen, die sich Thnen in den
Weg stellen, platt zu machen,
oder? Nun ja, wenn Sie den
Bruce Willis markieren, wird
daraus nichts — denn wie in
keinem anderen Taktik-Shooter
wird hier die strategische, pla-
nerische Komponente betont,
auch wenn das sicherlich nicht
jedem Action-Spieler zusagen
diirfte. Gliicklicherweise wur-
de die Planungsphase im Ver-
gleich zu den Vorgédngern et-
was entwirrt. Jetzt gibt es bei-
spielsweise tibersichtliche Kon-
textmeniis, wodurch die Fest-
legung von Aktionen wie , Ab
diesem Wegpunkt vorsichtig
vorschleichen” fiir einzelne
Wegpunkte einfacher wird.
Das gilt auch fiir die Organisa-
tion exakt getimter Zugriffe

GEFOLGSLEUTE O

mehrerer Teams an unter-
schiedlichen Stellen. Sie sind
so neugierig, dass Sie sofort
loslegen wollen? Gut, dann
konnen Sie dank der mitge-
lieferten Blaupausen auch di-
rekt anfangen. Wenn Sie je-
doch einen etwas hoheren
Schwierigkeitsgrad =~ wihlen,
stellt sich schnell heraus: Eige-
ne Entwiirfe ermoglichen eine
viel effektivere Vorgehens-
weise und bedeuten weniger
Verluste in den eigenen Rei-
hen. Somit nimmt im spéteren
Spielverlauf die Planungspha-
se wohl oder iibel den Léwen-
anteil der Spielzeit ein. Fiir die
Gefechte an sich gilt: Wenn Sie
sich auf die computergesteuer-
ten Teams verlassen, miissen
Sie mit etlichen Ausfallen rech-
nen. Wollen Sie die Einsdtze
perfekt absolvieren, sollten Sie
also jedes Team selbst steuern
(einfacher Wechsel durch Tas-
tendruck). Aufgrund der im
Vergleich zu den Vorgingern
komfortableren Benutzerfiih-
rung {iber ein Onscreen-Menti
konnen auch komplexe Befehle

Raven Shield

(etwa ,,Offnet die Tiir, werft ei-
ne Blendgranate und stiirmt
den Raum”, ,Werft eine Gra-
nate und deckt die Tir bei
Code Alpha”) mitten in der
Mission schnell erteilt werden.
Auch die Grafik erstrahlt in
neuem Glanz: Ubi Soft hat
namlich die Lizenz fiir die
neueste Unreal-Engine erwor-
ben. Insbesondere die detail-
lierten Spielermodelle und die
atmospharischen Lichteffekte
sind sehr imposant, die Land-
schaftstexturen wirken hinge-
gen noch etwas unfertig.

e

Raven Shield ist durch die
Vereinfachungen, besonders die
angenehmeren Teamkomman-
dos, viel besser spielbar als
seine Vorginger und sieht
wesentlich besser aus — ein
Hoffnungstrager fiir Taktik-

Fans. JUSTIN STOLZENBERG
Entwickler . . Red Storm
Anbieter ... Ubi Soft

Termin . 20. Februar 2003
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‘ gitec , Hardware B

‘\"PRAKT ISCH Die Satelliten des Z-680 sind nicht nur
fiir das Wohnzimmer geeignet, sondern
~  machen sich auch gut auf jedem Shreibtisch..

urround fUr a

lle Ohren

Mit gleich zwei neuen 5.1-Systemen blasen die Schweizer
Multimediakiinstler von Logitech zur Klang-Attacke.

ome-Cineasten und Spieler aufgepasst — der Z-

680 ist Logitechs neues Soundsystem-Flagschiff

der Z-Serie. Wollen Sie DVDs, MP3s auf Konsole
oder PC geniefen, bietet hnen der Z-680 einen erstklassi-
gen Klang. Der Clou dabei: Dank mehreren Anschluss-
moglichkeiten konnen bis zu vier Audioquellen parallel
andocken und per Fernbedienung auswahlen. So sparen
Sie sich nerviges Ein- und Ausstopseln, wenn Sie von PC-
Sound zu Threr Xbox oder Playstation 2 umschalten wol-
len! Aber nicht nur Spieler werden ihre Freude am Z-680
haben: Audio-Freaks bekommen dank des integrierten
Hardware-Decoders und Dolby Pro Logic II, Dolby Digi-
tal und DTS-Sound einen realistischen, digitalen 5.1-Sour-
round-Sound in ihr Wohnzimmer geliefert - auch wenn
die Tonsignale nur aus Stereo-Musikquellen oder DVD-
Playern kommen.

Seine 450 Watt lassen die Winde wackeln. Die hohe
Ausgangsleistung der Satelliten von 5 x 53 Watt (265
Watt) und des Subwoofers (185 Watt) kommen mit bis zu
114 dB (!!!) nicht nur Thnen, sondern auch den Nachbarn
zugute. Auferdem garantiert das THX-Zertifikat hochste
Klangqualitit und geniales Kino-Feeling. In Sachen Be-
dienerfreundlichkeit hat sich Logitech dazu einiges ein-

LUCASFILM

=4

—

fallen lassen: Das TouchSound-Con-
trol Center mit digitalem Display er-
moglicht dem Anwender die Aus-
wahl der Eingangsquellen, Lautstér-
ke und weiterer Soundoptionen, wie
Bass, Hohen oder verschiedene
Sound-Effekte. Diese Einstellungen
konnen Sie auch bequem vom Sofa
aus per Fernbedienung vornehmen.
Zur optimalen Ausrichtung der fiinf
Satelliten lassen sich die Standfiife
im Handumdrehen zu Wandhalte-
rungen umbauen.

Der kleine Bruder des Z-680 heifdt
Z-640 und ist echter 5.1-Spaf fiir die
Gaming-Fraktion. Der Logitech Z-640
ist die kleinere Variante des Z-680.
Die Satelliten (5 x 6 Watt) und der
Zwei-Kammer-Subwoofer (21 Watt)
bieten kraftvollen Sound beim Spie-
len am PC und an der Spielkonsole.
Dank der integrierten Matrix-Techno-
logie wird selbst dann 5-Kanal-Sur-

EDEL Der Z-680
ist mit 450 Watt
Effektivleistung
(RMS) das 5.1-
Flaggschiff der
aktuellen Z-Serie
von Logitech.

([}

round-Sound emuliert, wenn das
Spiel nur 4-Kanal-Sound bietet. Der
Sound lasst sich bequem iiber Regler
am Center-Lautsprecher steuern, wel-
cher auch iiber einen Kopfhoreran-

_schluss verfiigt. Bedienerfreundlich-

keit wird auch bei diesem System
grof geschrieben: Verschiedenfarbige
Kabel erleichtern die Installation der
Lautsprecher am PC oder Konsole.
Eine interne Kabelaufwicklung ver-
meidet Kabelgewirr. Wie beim Z-680
konnen die Standftife der Satelliten
zur Wandhalterung umfunktioniert
werden. Fazit: Fiir den ambitionier-
ten Zocker mit kleinem Geldbeutel ist

der Z-640 erste Wahl, wahrend der Z-
680 den Semi-Profi unter den Klang-
enthusiasten anspricht. Beide Geréte
sind hochwertig verarbeitet und be-
sitzen eine erstklassige Soundqua-
litat, wie das Qualitétssiegel der THX-
Zertifizierung beweist.

('/

KLEIN ABER OHO Mit 30 Watt Effektivieistung
und doppelter Basspower ist der Z-640 be-

sonders gut fiir den Heim-PC geeignet.



Knights of the
Old Republic

Kein Universum wurde so

oft gerettet wie das von

Star Wars. Ein Ende ist
nicht in Sicht:

Eine Spezialfahigkeit ist der
Jritische Schlag”. Beim Ausfiihren schwingt sich die
Spielfigur in die Luft und haut mit dem Schwert zu.

52

as haben Baldut’s
Gate 2 und Knights of
the Old Republic ge-
meinsam? Sie stammen beide
vom selben Entwickler: Bio-
ware. Eine Spielefirma, die be-
kannt ist fiir Rollenspiele, die
man garantiert nicht an einem
Abend durchspielt. Ein dhnli-
ches Schwergewicht wird aller
Voraussicht nach auch die Star
Wars-Umsetzung. Komplexe
Quests, so viel Text wie in ei-
nem kleinen Roman, vielfiltige
Charakterentwicklung und ei-
ne Story, deren Verlauf der
Spieler in eine gute oder eine
bose Richtung lenkt, sind Ei-
genschaften des Rollenspiels.
Knights of the Old Republic
ist zeitlich 3.000 Jahre vor dem
ersten Film angesiedelt: Jedis
und Siths geben sich im grofen
Stil frohlich eins auf die Miitze
— und Sie sind als Halunke
(schlau), Kémpfer (stark) oder
Scout (Mittelding) mittendrin
im epischen Kampf zwischen
Gut und Bose. Auf welche Seite
Sie sich schlagen, das beein-
flussen Thre Entscheidungen

wihrend des Spiels. Attribute
wie Starke, Schnelligkeit, Kon-
stitution, Intelligenz oder Cha-
risma bestimmen, was Thre Fi-
gur am besten kann. Ein flinker
Krieger mit Muskeln schwingt
zwei Lichtschwerter gleichzei-
tig, wahrend ein Denker mit
Ausstrahlung eher auf Jedi-Fé-
higkeiten wie den Wiirgegriff
zurtickgreift. Kampfe funktio-
nieren dhnlich wie in Baldur’s
Gate: Sobald die Widersacher
im Blickfeld sind, schaltet das
Programm per Knopfdruck in
den Rundenmodus. Jetzt las-
sen sich ohne Zeitdruck Befeh-
le erteilen: mit dem Blaster
schiefen, einen Saltoangriff
vollfithren, Jedi-Magie wirken,
Gegenstande benutzen. Samtli-
che Aktionen werden mit hiib-
schen 3D-Animationen darge-
stellt. Etwas langweilig dage-
gen wirkt das Umfeld mit
seinen sterilen, futuristischen
Texturen und eckigen Rdumen.
Im Verlauf des Spiels besuchen
Sie zehn Planeten, darunter
die Wiistenwelt Tatooine, das
Sith-Zuhause Korriban, die

N Mit die-
erat re

solchen Gegnerhorden fer-
Knopfdruck in den Runden-

Jedi-Akademie auf Dantooine
und die Wookiee-Heimat Ka-
shyyyk. Gereist wird mit dem
eigenen Raumschiff, das zwar
nicht aktiv steuer-, aber voll-
stiandig begehbar ist. Zum Bei-
spiel kommt es iiberraschend
vor, dass eine feindliche Streit-
macht mit Abfangjigern an-
greift. Dann sollten Sie sich
schleunigst ins Verteidigungs-
zentrum begeben, um die dort
installierten Geschiitztiirme zu
bedienen.

l'g )

Schade, dass sich die Entwickler
wihrend der Vorfiihrung kaum
Fakten entlocken liefien. Was
mir aufgefallen ist: Die Dialoge
sind zahlreich und ohne Sprach-
ausgabe, die Kimpfe hektisch,
die Animationen schon, die
Akustik bombastisch. Die vielen
Fihigkeiten der Figuren lassen
auf eine komplexe Charakterent-

wicklung hoffen.  THomas weiss
Entwickler Bioware
Anbieter .. Electronic Arts
Termin April 2003
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Vorschau

Flat Out

nicht Gefahr bedeuten”

(David Coulthard, Formel-1-

Pilot, 21. Jahrhundert). Und

ob! Jedenfalls in Flat Out.

HAUBE AB Immerhin ist der Motor noeh da - vor-

erst. Gut: Wir sind vollkaskov

haben 2.500 Euro Selbstbetei

hert. Schlecht: Wir
gung eingetragen.

GESUND Der Uberrollkafig macht

viel mit, Ergo fahren wir weiter;
schade fiir den Kafer hinter uns.
Wenn er nicht gewinnt, kann er sich
wohl keine neuen Leuchten leisten.
S Superman, Stileyman
— alles 6de. Antihel-

den wie Donald Duck sind
doch viel charismatischer.
Dachten sich auch die finni-
schen Entwickler von Bug-
bear Entertainment (bekannt
geworden durch Rally Tro-
phy) und kreierten einen —
noch namenlosen — Vorzeige-
Loser. Der ehemalige Top-
Fahrer ist arg abgestiirzt und
wird nun gezwungen, fiir ein
paar Finsterlinge zu fahren —
erfolgreich versteht sich. Sie
kénnen natiirlich nicht ge-
waltsam dazu veranlasst wer-
den, aber damit Sie Lust ha-
ben, ihm unter die Arme zu
greifen, hat Bugbear sich ein
paar nette Features ausge-
dacht. Zunichst ist eine kom-
plexe Storyline geplant, die
der Spieler im Mafia-Stil aus
der Third-Person-Perspektive
miterlebt. Dabei gilt es nicht
nur, diverse Missionen zu
meistern (etwa einen nécht-
lichen Sabotageakt beim geg-
nerischen Rennstall), sondern

pider-Man, Batman,

FIES Karl-Heinz hat die Reifen gerade so schan
gestapelt. Und jetzt kommt so ein Depp daher
und gleich darf Kalle alles neu aufbauen, nur
nau dasselbe passiert.

damit ndchste Rund

auch durch das Fahrerlager
zu laufen, um Kontakte in der
Rennszene zu kniipfen. Laut
Hersteller sollen diese Se-
quenzen etwa 30 Prozent der
Spielzeit in Anspruch neh-
men. Den Hauptteil bilden
natiirlich trotzdem die Ren-
nen. Um den Spieler mog-
lichst zu fesseln und reichlich
lung zu bieten, sind

schiedene Eis-, Sand-,
Matsch- und Asphalt-Stre-
cken im Rallyestil sowie 16
Boliden geplant. Jeweils acht
Wagen konnen gleichzeitig
tiber die Rundkurse jagen,
wobei es nicht nur auf die
schnellste Linie ankommt —
schlieflich werden robuste
Stock-Cars gefahren und kei-
ne empfindlichen Formel-1-
Gefdhrte. Also ist fleiBiges
Dringeln und Rammen nicht
nur erlaubt, sondern sogar er-
wiinscht. Selbst eine komplett
verschrottete Karre stellt kein
Hindernis dar, denn sofern
genug Euros auf Threm Konto
lagern, konnen Sie den Wagen
nach jedem Rennen wieder in

Stand setzen. Nach ein paar
Siegen (und folglich genii-
gend Preisgeldeinnahmen)
stehen Thnen sogar umfang-
reiche Tuning-Optionen zur
Verfiigung.

Das Schadensmodell
bringt nicht nur optische Ver-
anderungen, sondern soll sich
auch auf das Fahrmodell aus-
wirken. Trotz der realistischen
Fahrphysik soll die Steuerung
nicht zu simulationslastig
ausfallen: Wer versehentlich
zu sehr aufs Gas driickt, ris-
kiert daher nicht zwangslau-
fig einen Abflug.

TP crsTEiNDRUCK

Flat Out hat einige spannende
Ansiitze, besonders die ausge-
dehnte Storyline. Im Hinblick
auf Colin McRae Rally 3 oder
DTM Race Driver sollte aller-
dings an der Optik noch etwas
gefeilt werden. JsTINSTOLZENBERG

Entwickler
Anbieter..
Termin ...

Bugbear
. Noch nicht bekannt
,,,,,, 3. Quartal 2003
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4 Vorschau | Terminkalender

Most Wanted

Top 3 Verschiebungen Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-Leser am meisten:
A o= BT Tendenz Titel Publisher Temin
L ~ Vormonat Ganre Entwicklor Letztes Proview
g g 16 ‘Splinter Cell Ubi Soft 31. Januar 2003
T Taktik-Shoooter Ubi Soft Montreal Aktuelle Ausgabe:
2 2 - Doom 3 d Software 2003
Ego-Shooter 1d Software 07/02
3 W “ “ommand & Conquer: Generals. Electronic Arts 24, Februar2003
| Echtzeit-Strategie ‘EAPacific 10/02 |
4 (5 - Deus Ex 2: Invisible Wars. Eidos Interactive 2003
Action-Adventure 10N Storm 07/02
5 @ - (GTA: Vice City Take 2 Interactive:
Action-Adventure: Rockstar Games 11/02
C&C GENERALS 6 (10) A Unreal 2: Episode 2 - The Awakening  Infogrames 23, Januar 2003
Ego-Shooter Legend Aktuelle Ausgabe
Um einen Monat - von Januar auf Februar - verschiebt EA 70 A o Zero Yol o
¥ - -Shoooter eal
Pacific das optisch umwerfende 3D-Echtzeit-Strategiespiel. 8 (26) 7y DTV Racer Driver Codemasters Marz 2003
Rennspiel Codemasters. 06/02
9 (30) - Master of Orion 3 Infogrames 5. Dezember 2003
| Runden-Strategie Quicksilver =
10 (12) - World of Warcraft Vivendi Universal 2003
Oniine-Rollenspiel Blizard 11/01
. (24) - McRae Rally 3 Codemasters 1 2003
12 (16) Max Payne 2 ?:!5“; g%gz !
) A ake 2 Interactive
16.1.2 DIE SIMS ONLINE e S a2 2
Mehr Effekte, mehr Details, || Der Beta-Test liuft: Sobald in (1) A ort A uaaH2003
mehr Multiplayer: Codema- Deutschland die Server ste- 14 (21) 73 Sdgwﬁ'?whm 2 B';‘L,"ioﬁf!ﬁ,‘s 23{,32
sters feilt an der Engine. hen, diirfen Sie einziehen. Aufbau-Strategie Lionhead Studios =
15 (23) - Half-Life 2 Valve Software 2003 |
Ego-Shooter Vivendi Universal - |
16 (13) - Baphomets Fluch 3 - 2003
Adventure Revolution Software 06/02
17 (61) - 'World Racing TDK Mediactive 1.Quartal 2003 |
Rennspiel ynetic. |
18 (32) A Sim City 4 Electronic Ans 17.Januar 2003
Aufoau-Strategie Maxis 06/02
19 (41) - Dark Project 3 Eidos Interactive
Action-Adventure [ON Storm 2 |
20 (43) a Quake 4 Activision 2003
£o-Shooter d Software -
21 (22) a d Electronic Arts. 2003
Online-Rollenspiel Lucas Arts. 07/02
22 (63) a Die Siedler 5 Ubi Soft 2004
Aufbau-Strategie Blue Byte =
123 (59) a Lo Eyu’:s %ama |
laktik-Spiel Studios. |
DTM RACE DRIVER %) A STALKER 6SC Gameworld g0z
j0-Shooter
Das Rennspiel kommt langsam auf Touren: Die PC-Version 25 (28) A Duke Nukem Forever Take 2 Interactive 2003 ‘
T -Raser. 3D Realms = |
wird grafisch viel detaillierter als der Konsolen-Raser. 2 () Y Stor Trok:Voyager - Ele Force 2 ey i
Ego-Shoofer Raven Software -
27 (36) - Tom Clancy's Raven Shield Ibi Soft 20. Februar 2003
Taktik-Shoooter Redstorm Aktuglle Ausgabe:
28 (31) - Commandos 3 Eidos Interactive. 2003
aktikspiel Pyro Studios -
129 (18) v Star We April 2003
30 (51 %&?"“’ CD! oaéaz 12003
(51) a v 1. Quarta
WORLD RACING DIE SIEDLER 5 - &S L b
Punktet dort, wo NfS: HP 2 Eine lizenzierte, bewihrte (68) A [ Jowood lanuar 2003
* i % i | Wirtschaftssimulation 4Head <
scheitert: Karriere-Modus, 3D-Engine bildet die Grundla 32 (54) A Far! Ubi Soft Ende 2003
Gegner-KI, ge fiir das Ego-Shooter CryTek -
3325 * Halo Microsaft 2003 |
Gearbox. 11/02 |
34 (17) v - 2003
Adventure Lucas Arts -
35 (47) - ‘Tomb Raider: The Angel of Darkness  Eidos Interactive Februar2003
Action-Adventure CORE Design 09/02
36 (70) a Airline Tycoon 2 - 2002
Wirtschaftssimulation Spellbound -
37 (67) A Die Sims Online Electronic Arts Februar 2003
! Aufbau-Strategie Maxis 07/02
38 (50) a Eidos Interactive 2003
Aufoau-Strategie Eliir Studios 06/02
] % : Iniine-Rollenspiel o Stuc gg%l
Online- iel. Wolfpack Studios.
40 (60) a The Movies Electronic Arts 2003
Aufbau-Strategie Lionhead Studios 07/02
41 (12) a B 1.Quartal 2003
Echtzeit-Strategie Nival Interactive -
HALO 24 A Full Throttle 2 = 2003
n ,
Titelmotiv der PC Games 11/01, seitdem Funkstille: Gearbox 43 (45) a 'ﬁ%i"‘"z'” 2 Lumers Febniar 2003
(CS: Condition Zero, James Bond 007: Nightfire) trédelt. Action-Adventure: Innerloop. 01/02
4 (52) a Indiana Jones and the Emperor's Tomb  Electronic Arts 2003
Action-Adventure Lucas Arts 07/02
45 (85) - Warriors Data Becker Januar2003
Echizeit-Strategie Soft Enterprises. 09/02
46 (40) v Imperium Galactica 3 ooV 1. Quartal 2003
Runden-Strategie Philos -
47 (74) a Loose Cannon ﬂg: % 2003
Action-Adventure :
BAPHOMETS FLUCH 3 KNIGHTS OF THE LD REPUBLIC °m A Metal Geer Sali 2: Substance Koreny 2003
jon-Adventure mi -
Runaway ist da - da kénnen || Selbst der Redaktionsbesuch 49 (101) A mwms gcﬁsoﬂm h&xﬁlmii @;
: ig Huge Games 3
die neuen Abenteuer von der Entwickler brachte kaum 50 (46) - The M fogames 2003
George noch etwas warten. neue Erkenntnisse (Seite 52). Action-Adventure Shiny Entertainment =

W 56 PC Games Januar 2003
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CHOSEN BY GAMES — LOVED BY GAMERS

: Par S- Daka R—\\\y s
: Secret Servnce In Harm S\Na\l ‘
i EAX ADVANCED VD
Razor Un\’\
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Star Wars® Jedi Knight” || - Jed Quicast
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ATIVE
Erlebe das Creative Klanggefiihl beim Zocken mit der
neuen Sound Blaster Audigy 2! Du horst den Feind, bevor er
Dich bemerkt — dank EAX ADVANCED HD auf 6.1-Kanélen! Mit

der Audioqualitat in 24 Bit entdeckst Du jedes noch so kleine
Detail - ein garantierter Vorteil, wenn das Spiel mal wieder auf

192kHz/106dB SNR
Messers Schneide steht! Ach ja: Ganz nebenbei ist die Sound

(&) w Blaster Audigy 2 librigens die einzige Soundkarte mit THX-
O Zertifikat! Noch Fragen?

ADVA"":E"#D www.europe.creative.com/audigy2

© Copyright 2002, Creéty logy L EAX und Sound ind i i EAX Advanced HD und Audigy si i i U THX i THX Lt Alle anderén Marken und
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| - Hotline: 01908

r Faxabruf : 01805 552997 (

1 - Hotline : 0900 515168
| - Hotline : 0901 599998

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in wenigen
Sekunden kommt Deine Bestellung per SMS auf Dein Handy oder als Uber-
raschung zu einer Nummer deiner Wahl. “KLINGELTONE fiir Nokia, Sagem,
Motorola, Siemens, Alcatel, Sony/Ericsson. Wcom Power Call 1,86E/min

Fiir Dein
f'ur Frwndc !

.lt6ne fiir Nokia, Sagem, Alcatel, !
Siemens & Sony/Ericsson !!!
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Test

Ab 18 Dieses Spiel ist
fr Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jahren

nicht geeignet.

Tipps & Tricks In dieser
Ausgabe gibt es zugehori-
ge Cheats und/oder die

Komplettiosung.

Video Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Szenen
direkt aus dem vor-
gestellten Spiel.

Demo Spiele selbst
ausprobieren: spielbare
Demo-Version auf Heft-
CD/DVD!

Patch Ein Bugfix/Update
auf der Heft-CD/DVD be-
hebt Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler Macht
besonders zu mehreren
Spaf - an einem PC
oder im Netz.

Online Reines Online-
Spiel - ein Internet-
Zugang ist zwingend
erforderlich.

Add-on Bei dieser Zu-
satz-CD wird der Besitz
des Basis-Programms
vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs Die Ver-
kaufsversion weist Fehler
auf, die den SpielspaB
beeintrachtigen.

Exklusiv Nurin PC
Games finden Sie diese

TESTCENTER

Der Startpunkt des Perfor-
mance-Balkens gibt die Mindest-
Konfiguration des Herstellers an
Am Farbverlauf lasst sich able-
sen, wann das Spiel akzeptabel
15uft (bei Voliton Gelb) und ab
welcher CPU eine optimale Spiel
barkeit erreicht wird (ab Vollton
Griin). Haben Sie ausreichend
Arbeitsspeicher, um diesen Titel
in akzeptabler oder optimaler
Qualitét zu spielen? Mit welcher
Spieleperformance konnen Sie
mit Ihrer Grafikkarte rechnen?
0b Sie eine Low-Cost-, Standard-,
High-End- oder Luxus-Grafik-
Karte besitzen, konnen Sie in un-
ten stehender Tabelle feststel
len. Pro & Contra umfasst die
positiven und negativen Punkte,
die in der Test-Prozedur aufge-
fallen sind. In der Empfehlung
gibt die Redaktion nicht nur di
rekte Genre-Konkurrenten an,
sondern auch Spiele mit gleicher
Thematik oder Atmosphare.

GRAFIK-CHIP-KLASSEN

Low-Cost-Klasse

und Bilder.

PC-Games-Award und
Hardware-Award
Besonders gute Spiele
und erstklassiges PC-
Zubehér wiirdigen wir
mit dem PC-Games- und
dem Hardware-Award.
Der PC-Games-Award
wird wertungsunabhan-
gig verliehen. Fir das
nach Meinung der Re-
daktion beste Spiel einer
Ausgabe verleihen wir
den ,Spiel des Monats*-
Award. Das technisch
beste Hardware-Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

Petra
Maueroder
Strategie, Abenteuer

Matrox 500/550
Nvidia Riva TNT 2 Ultra

Nvidia Geforce 256

Nvidia Geforce2 MX/-200/-400
Nvidia Geforced MX-420

STM Kyro 1/2

Ati Radeon

Standard-Klasse

3dfx Voodoo5 5500*

Ati Radeon 7500/LE

Nvidia Geforce2 Ti

Nvidia Geforce2 GTS Pro
Nvidia Geforced MX-440/-460

High-End-Klasse

Ati Radeon 8500/LE

Nvidia Geforce3

Nvidia Geforce3 Ti-200/-500
Nvidia Geforced Ti-4200

Ati Radeon 9000/Pro

Ati Radeon 9500/Pro

Luxus-Klas:
Nvidia Ge!ovcea Ti-4400/-4600
Ati Radeon 9700/Pro

Keine Treiber Unjerstgtzung mehr
Stand: Dezember 200

TESTURTEIL
GTA3

ENTWICKLER  ANBIETER
Rockstar Games Take 2 Interac.

PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 18 Jahren Dt. Untertitel
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Eine Stufe: Schwierig.
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 18Sp./Packung

TESTCENTER & o™ m b~
Prozessor in Megahertz:

700 1000 2
Atbeitsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Realistisch simulierte GroBstadt

Einzigartiger Genre-Mix
& Beschrankte Speicherfunktion

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
ATMOSPHARE NI

SPIELDESIGN -u'i

BEWERTUNG

Die groRe SpielspaBbewertung unseres Testur-

teils gibt die erreichte Punktzahl des Einzel-

oder Mehrspielermodus an. Je nach Ausrich-

tung des Spiel-Designs (z. B. Ego-Shooter oder

Taktik-Team-Shooter) steht die Bewertung der
ode:

REDAKTIONSKONFE-
RENZ Mehrmals im
Monat plant das PC-
Games-Team die ak-
tuellen Heftinhalte und
diskutiert tiber die
Spielebewertungen.

USK pie der Un tware Selbst-
kontrolle: noch nicht bekannt, ohne Altersbeschrankung, ab 6 Jahren,
ab 12 Jahren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren.

ZIELGRUPPE Diese redaktionelle Einschatzung bezieht sich ne-
ben dem durchschnittiichen Schwierigkeitsgrad auch auf Anspruch
und Spiettiefe.

SCHWIERIGKEITSGRAD weiche Optionen stellt das Spiel

2ur Verfiigung? individuelle Gibt
es keine wird der
konkret angegeben.

PC-Games- Wertungen
Spiele werden auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten eingestuft. So kdn-
nen Sie dhnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) miteinander vergleichen.

Dariiber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitats-
maRstabe fiir seine Gattung. Ein SpaBgarant mit tadelloser Auf-
machung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad und préziser
Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum
Favoriten wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen,
mussen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf emp-
fehlen: Grafik, Sound und Spieldesign geniigen hochsten An-
sprichen, das Gesamtpaket ist stimmig.

Die zweite Liga: gute Qualitat, allerdings gibt es bessere Alternati-
ven. Waren die vielen kleinen Mangel ausgemerzt worden, hatte es
fiir eine hdhere Wertung und damit fiir eine Empfehlung gereicht.

Hier wurde ,gut gemeint* mit ,gut gemacht" verwechselt: Ent-
weder enttauscht die Technik oder das Spieldesign weist Schnit-
zer auf. Sie verpassen nichts.

Gerade noch ausreichend: Aufféllige technische Mangel oder

ein werden Sie

Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen:
Damit werfen Sie Ihr Geld garamlert zum Fenster hinaus.

Vordergrund.
riante wird am [FuB] des Testurteils bewertet.

et am ebte

AACHTUNG: Di g Grund: Die

Region,

Sport, Strategie

it am bsten

iy s
pmépcgames.de
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STEINHARTE RECHTE Der

Schliissel zum Sieg ist, sich
nicht treffen zu lassen. Wer
geschlagen wird, fliegt meter-
weit durch die Luft. Aua!

Gothic 2

Wir prophezeien
_*Ihnen: An die-
~ semRollenspiel

' wird sich die
- internationale
~ Konkurrenz die
Zahne ausbei-
Denn Go-
c 2 ist ein
‘{ieisterwerk
L geworden!

.
3
;

ut: Der Schlifer, Bo-
G sewicht aus Teil 1,
schlift dank Thnen fiir
immer. Schlecht: Er war eine
Art SchoBhiindchen Beliars,
des Gottes der Dunkelheit. Aus
der Traum vom Dasein als
Held, der vom Volk bejubelt
wird, dem die Damen zu Fii-
Ben liegen — Sie rutschen direkt
vom Regen in die Traufe: hi-
naus aus dem Freiluftgefangnis
des Vorgingers, einst um-
spannt von der magischen Bar-
riere, direkt auf das Wanted-
Plakat eines Unsterblichen, der
verdammt sauer ist. Draufien,
in der neuen Welt, liegt die pul-
sierende Hafenstadt Khorinis,
zur einen Halfte vom Meer, zur
anderen von Wiildern und Hii-
gelketten eingerahmt. Durch
diese bezaubernde Welt steu-
ern Sie Ihre Spielfigur mit den
Cursortasten, wahrend Sie ihr
iiber die Schulter blicken, fiih-
ren Gesprache und kampfen
mit Schwert, Bogen und Magie
gegen Monster.

Die Stadt Khorinis ist das
Herzstiick des Landes: Auf
dem Marktplatz stehen die
Hindler hinter ihren Verkaufs-
standen und preisen Waren an.
Im Arbeiterviertel sind die
Handwerker mit Hammer und
Sige beschaftigt, wahrend der
Schmied am Amboss uner-
miidlich auf seine Schwerter
schldgt. Durchs Hafenviertel
schlendern zwielichtige Gestal-
ten, die gern ihre Féuste spre-
chen lassen. Im oberen Stadtteil
hat sich die Hautevolee breit
gemacht: In prunkvollen Fach-
werkhéusern leben dort die
Intellektuellen und Reichen.
Eines ist iiberall gleich: Es
herrscht aufgrund der dro-
henden Orkangriffe hekti-
sches Stimmengemurmel. Des
Nachts, wenn der Mond die
Stadt in fahles Licht taucht,
verstummt der Trubel. Der
Marktplatz ist wie leer gefegt,
die Handwerker sind ver-
schwunden —nur aus der Knei-
pe unten am Hafen dringt Ge-

polter. Die meisten Einwohner
schlummern in ihren Betten. In
Gothic 2 folgt jede Figur einem
glaubwiirdigen Tagesablauf.
Grundsitzlich diirfen Sie
nach dem Start des Spiels -
Magier Xardas gibt [hnen den
Auftrag, das Auge Innos zu
finden, um gegen das Bose ge-
wappnet zu sein - jede Rich-
tung einschlagen. Ob Sie die
Hauptquests in Angriff neh-
men, erst einmal zaghafte
Schritte mit ein paar Nebenauf-
gaben wagen oder gar ganz
abseits des roten Fadens agie-
ren, steht Thnen vollig frei.
Grenzen Thnen die
Monster, die in der Wildnis lau-
ern. Wenn Sie in den ersten

setzen

Spielstunden, von einem un-
bandigem Erkundungsdrang
getrieben, zu tief in.den Wald
vordringen und dort in einer
Hohle das Knurren
Schattenlaufers  vernehmen,
sollten Sie eines machen: ganz
schnell weglaufen. Die meisten
Gegner boxen Threm Held, der

eines

VIDEO

IPPS &TRICKS

61 [C



Die neue Welt

Test ' Rollenspiel:

Gothic 2

Die magische Barriere des Vorgangers, die sich um das Freiluftg

Wir haben fiir Sie die wichtigsten Stationen zusammengetragen.

0 DAS SCHIFF
Das Schiffliegtin der Bucht von

Khorinis und wird von Paladinen bewacht.
Wo es hinsegelt, das werden Sie erst im
spateren Spielverlauf herausfinden.

8 DIE HAFENSTADT
Die Hafenstadt Khorinis ist das Herz-
stiick der neuen Welt. Hier warten Dutzen-

de Quests auf den Spieler, der sich bei Lord
Hagen den Paladinen anschlieBen kann.

LOBARTS HOF

Lobarts Kieiner Bauemhofist der per-
fekte Platz, um die ersten Quest-Schritte in
Gothic 2 zu wagen. Er schickt Sie zum Riiben-
pfliicken - Geld und Erfahrungspunkte winken.

Gold ein Zimmer filr die Nacht.

Gothic 1 vs. Gothic 2
Das hatsich im Vergleich zum Vorgénger verandert:

KAMPFSTEUERUNG

Sie haben die Wahl: Gothic 2 lasst
Sie mit der alten Kampfsteuerung
aus dem Vorganger spielen - oder
mit der neuen. Letztere wird Ein-
steigern viel leichter von der Hand
gehen, da die Schl4ge nicht mit
den Richtungstasten ausgefiihrt
werden, sondern normal mit der
linken Maustaste.

GRAFIK

Gothic 2 benutzt zwar immer noch
dieselbe Engine wie der Vorgénger,
allerdings mit Verbesserungen. Die
Texturaufldsung ist streckenweise
s0 hoch, dass die Texturen einen
fast fotorealistischen Eindruck
hinterlassen. Baume, Graser und
Stréucher wiegen sich auRerdem
dynamisch im Wind.

INVENTAR
Das Inventar ist zwar nicht das
Nonplusultra, aber trotzdem be-
nutzerfreundlicher geworden: Alle
Gegenstande werden automatisch
[ in die richtige Reihenfolge ge-
bracht. Beim Kaufen und Verkau-
fen genigt ein Klick und die ge-
wiinschte Ware landet gegen
Abzug des Goldes im Inventar.

O DIE TAVERNE
Die Taverne liegtin der Mitte der

neuen Welt. Hier treffen sich Rauf- und
Trunkenbolde. Reiche kriegen fiir 50

XARDAS TURM

nach den Abenteuern des
ersten Teils all seine Kraft ver-
loren hat, mit einem Schlag
die Luft aus der Lunge. Dann
bleibt nur das Laden eines vor-
handenen Spielstands, was
wegen der fehlenden Quick-
load-Funktion ganz benutzer-
unfreundlich iiber das Haupt-
menti geschieht.

Mehr Muskeln erhilt die
Spielfigur nach erfolgreichen
Kampfen oder gelésten Quests.
Einsteiger werden von der
Menge an Aufgaben regelrecht
erschlagen. Denn jede zweite
Person in Khorinis hat ein Pro-
blem. Ob Sie helfen, bleibt Th-
nen zwar freigestellt, ist aber
neben Monsterhauen der einzi-
ge Weg, um stérker zu werden.
Die ersten Auftrage sind nicht
das, was sich ein Held vorstellt:
Ein Bauer verdonnert Sie zum
Riibenpfliicken und dessen
Frau verlangt, dass Sie ihr auf
dem Marktplatz eine Pfanne
kaufen. Doch bald ruft das

In diesem Turm befinden Sie sich zu
Beginn des Spiels. Hier haust der Démonen-  wachen den Pass zum Minental, der aiten Welt
magier Xardas, der Ihnen sagt, was zu tun
ist: Das Auge Innos muss gefunden werden!

@ PASS ZUM MINENTAL
Zwei finster dreinblickende Paladine be-

Siefeststellen: Es hat sich einiges geéindert ...

Abenteuer: Ein Handler schickt
Sie in den Wald, in dem Wélfe
ihr Unwesen treiben. Viele
Quests lassen sich auf unter-
schiedliche Arten losen. Als
Angehbriger der Miliz werden
Sie in der Stadt zwangslaufig
auf Verbrecherjagd gehen. Ein
Hehler verkauft Heringe, in
denen sich etwas anderes als

aus Gothic. Wenn Sie dahin zuriickkehren, werden ~ den mdchte, braucht 1.000 Gold und ein

efangnis spannte, wurde zerstort. DrauRen ist viel Platz fiir eine Fortsetzung.

@ ONARS HOF
Auf Onars Hof tummeln sich Lees

Sbidner. Wer mag, darf sich den Dreitage-
bart-Marlboro-Mannern anschliefen und
um Drachenjéiger aufsteigen.

LA

@ DER TROLL
Weitim Norden lauern die groften

und gefahrlichsten Monster. Zum Beispiel
ein schwarzer Troll, der noch nicht mal
ganz auf den Bildschirm passt ...

6 DAS KLOSTER
Im Kloster haust der Erzmagier in ei-

nerimposanten Kathedrale. Wer Magier wer-

Schaf. in Schaf? Jawoh. Fragen Sie nicht,

Angebot? Ein anderes Beispiel:
Schmied Harad verlangt die
Beschaffung einer Orkwaffe,
bevor er Thnen sein Handwerk
beibringt. Ein bisschen Recher-
che gentigt und Sie wissen, wo
sich ein derartiges Ungetiim
aufhélt: vor den Stadttoren!
Den Ork erledigen Sie schlief-
lich entweder, indem Sie Kopf-

Gothic 2 bietet enorme spielerische
Freiheit, ohne verwirrend zu sein: Man
darf iiberall hingehen. Grenzen setzen
nur die Gegner, die in der Wildnis lauern.

Fischfleisch befindet. Jetzt ste-
hen Sie vor der Wahl: Wollen
Sie den Ganoven im Haupt-
quartier der Paladine verpfei-
fen und ein nettes Kopfgeld
kassieren? Oder machen Sie
mit ihm gemeinsame Sache,
driicken ein Auge zu und pro-
fitieren von seinem speziellen

chen zeigen und ihn auf Kolli-
sionskurs mit einem Raubtier
bringen — oder Sie heuern ei-
nen Jager gegen Gold an,
schicken selbigen an die Front
und beobachten das Gesche-
hen aus ,gesunder” Entfer-
nung. Egoisten haben in Go-
thic 2 die groften Uberlebens-

PC Games Januar 2003



Heldenhandwerk

Der Held aus Gothic kann nicht nur Schwerter schwin-
gen, sondern auch welche machen. Und noch mehr ...

4

)

EINER GEGEN ALLE
Alle sind sie gegen ei-
nen. Die Ratten, die
Kafer, die Goblins,
Und die dunklen
Todesritter der Apo-
kalypse, die mit Feuer-
béllen werfen.

COOLER MAGIER Die Eiswelle gehort zu
einem niitzlichen Zauberspruch: Ganze
Horden von Gegnern lassen sich in Sekun-

DIALOGE Hallo, ich mochte die Welt retten.”
JHervorragend. Fang an, indem du die Riiben
da driiben pfliickst.* Aller Anfang ist schwer.

ZWEIKAMPF Auch wenn es
50 aussieht, als wiirden wir
(rechts) den Kampf gegen
den Ork (links) verlieren
Dem ist nicht so! Ehrlich!

chancen. Siegrei

wird, indem Sie den richtigen
Schlag zur richtigen Zeit aus-
fithren. Schnelle Hiebe dienen
als Konterangriff gegnerischer
Frontalattacken, richten aber
wenig Schaden an. Langsa-
me Schwertstreiche brauchen
mehr Vorbereitungszeit und
wirken sich dafiir merklich auf
den Lebensbalken des Kontra-

PC Games Januar 2003

henten aus. Der rechte Maus-
knopf bewirkt, dass die Spiel-
figur fiir wenige Sekunden ei-
ne Abwehrhaltung einnimmt.
Gewonnene  Erfahrungs-
punkte tauschen Sie beim ent-

sprechenden Trainer gegen ei-
ne Steigerung der Charakter-
werte ein. Auf diese Weise trai-
nieren Sie den Umgang mit
Schwertern, Bogen und Magie.

Aber auch andere Fahigkeiten
lassen sich erlernen: Thr Held
darf Waffen schmieden, Tranke
brauen, Leute bestehlen oder
Tiere zerlegen und die wert-
vollen Uberreste fiir Gold ver-
kaufen. Dem Charaktermisch-
masch aus dem Vorgénger ha-
ben die Entwickler allerdings
ein Ende gesetzt. In Gothic 2
gibt es keinen feuerballzau-

ALCHIMIE
Geschicklichkeits-,
Stérke-, Geschwin-

digkeits- und Le-
benselixiere stellt
her, wer die Alchimie
beherrscht und
gerade die richtigen
Krauter zur Hand
hat.

RUNEN
HERSTELLEN
Einen Schuss Kréten-
blut mit Spinnenwe-
ben vermischen und
Kobolidknochen da-
zugeben - fertig ist
der Zauber: Feuer-
sturm. Magier bauen
ihre Runen selber!

SCHLEICHEN
Immer nur einen
Schritt - und das
Gewicht stets auf
den ganzen Fuf ver-
lagern. Sobald Ihr
Held das Schleichen
lernt, darf erun-
bemerkt an Figuren
vorbeitapsen.

SCHLOSSER
KNACKEN

Je mehr Punkte Sie in
Geschicklichkeitin-
vestieren, desto ein-
facher fallt das
Knacken von Schis-
sern. Dazu brauchen
Sie auBerdem
Dietriche.

SCHWERTER
SCHMIEDEN
Rohstahl und Erz-
brocken sind Voraus-
setzungen, um
Schwerter zu schmie-
den. Die knnen Sie
anschlieBend verkau-
fen oder selber
benutzen.

TASCHEN-
DIEBSTAHL
Die Diebesgilde in
Khorinis lehrt Sie, wie
man fremde Geldbeu-
tel stibitzt. Geht der
Diebstahl aufgrund
mangelnder Geschik-
Kiichkeit schlecht aus,
rollen Kapfe.

Wer sich von einem
Jagerin der Kunst
des Jagens schulen
|asst, darf erlegte
Monster ausschlach-
ten. Zahne, Felle,
Homer und Klauen
wechseln gegen Gold
den Besitzer.

<«




« Drei Charakterklassen § %‘® g Pro & Contra
* 50 Zauberspriiche @@g « @@S’
* 50 Monsterarten GRAFIK © Extrem hoher Detailgrad
« 15 Minuten Videosequenzen Detailreichtum Spielwelt ©Tag- und Nachtzyklus
+ 150 Nah- und Fernkampfwaffen Deta\lve.chlum Objekts © Lauft enom flissig
* Sechs Kapitel der Spielwe © Hochaufidsende Texturen
« Drel Splewehan, Gber 100,Quests é:’;’er:f:an der Objekte © Vereinzelt unglaubwirdige Animationen
« Tag- und Nachtzyklus, Wettereffekte
SOUND © Dynamische Musikuntermalung
Musik © Neun Stunden professionele Sprachausgabe
Soundeffekte © Realistische Soundkulisse
Zahlen & Fakten ;"m"hsnf;fmmwr © Sprecher wiederholen sich oft
STEUERUNG © Steuerung nach Eingewdhnung simpel
Genre: D Rollenspiel © Vereinfachte Kampfsteuerung
Vergleichbare Spiele: Ultima 9, Gothic, Morrowind, Neverwinter Nights Pransmn der Steverun; © Ubersichteidet golegentich
Piranha Byles Ubels\CNUICHKEN/PEISDQHNE © Immer noch umstandliches Inventar
Nom geiciibn Enthicier: T@nthlc - = ——— ATMOSPHARE © Story bietet Uberraschungen
Publisher: Jowood pannung/U © Unterhaltsame Dialoge
Adresse des Publishers: _Martin-Behaim-Str. 19-21, 63263 Neu-lsenburg Realitétsnahe/ Glaubwirdigkeit O Glaubwiidige Fantasy. Weit
~CToSSe 68 TUDISIers:  Wartin-senhaim-otr. 19-21, © Langweilige Zwischensequenzen
Telefon des Publishers: 06102-81680 ﬁ‘ggﬁgﬁ'ﬁge/ Hommentate
Offizielle Websit __ http://www.gothicde
Website des Publishers: _http://www.jowood.de SPIELDESIGN = @ Intelligente Gegner
d i . Komplexitat/Spieltiefe o © Enorme spielerische Freineit
Wsbets PUDE/ N Eipnte bitasicom = © Drei interessante Charakterklassen
http://worldofgothic.de/gothic2 Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads | © Viele, verzweigte Quests
6102-81f 168 (Standardtarif) Verhaiten der Computerfiguren :\F'Y‘E"\E‘QN(EUE;M'[!EES Zum“VmsavF;
= — i
Altorsempfehlungt USK: b 16 Jahren hrovetes insteiger tendenziell zu schwer
Term . 29.November2002 MEHRSPIELERMODUS - - =
Preis It. Hersteller: Ca. €50,- ungderSpiemodi |-
Inhalt der Packung: Drei CDs, Handbuch ‘”(Efﬂkhﬂﬂ mit Mit-/ Gegenspiels § = | = ¥ =)
Sprache Spiel: Deutsch i = Einstellungsmoglichkeiten - - -
Sprache Handbuch: Deutsch o
S = = TEST- PCGO1/01 PCG07/02 PCGO1/03 ASISTWASS.
Durchschnittliche Spieldauer: 60 Stunden WERTUNG: 85 91 91 W . .
Motivationskurve
BEGEISTERT |
& /rﬂ
, in der Stadt ist ganz H oh...das Mmental aus dem EJ Das Auge von Innos ist ... was?!  EJ Die Kampfe gegen Drachen
schon was los. Man kommtkaum  Vorgénger hat sich verandert. Hilfe, Wirwollen nicht zu viel verraten, sind Hohepunkte des Spiels. Aber
4SPIELZE> zum Verschnaufen. die Orks kommen! aber: Die Spannung steigt! es ist noch lange nicht vorbei ...
Leistungs-Check R = R T S P T
Gothic 2 schaut =
exzellent aus. Der (N Geforce2 WX 5 =
Preis sind sehr hohe = re2it M
=4 Geforce2GTs  [NENN I
Hardware-Anforde- il oo W
s
rungen. Ein schnel- w i
IerPrf)zessnrynd = (&Y 'Radeonss
noch viel wichtiger - w
mindestens 512 MB |
RAM sind Voraus- <
setzung, wenn Sie =
Gothic 2 flissig ge- ]
niefen und die oh- —
nehin relati angen = 8 & £ 88
Ladezeiten minimie- 8 3 s d
ren wollen. Alle an- g 83 § 3
deren konnen nur =2 282 S
mit Einschrankun- = £ 28 83
gen spielen: Die = 2
Sichtweite zu redu- w EIEEESEDEa
zieren, hilft viel. Re- (a]
chenpower lasst (1}
sich auch sparen, -
indem man die <
Hintergrundmusik =
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Die drei Charakterklassen

| Test

Paladin, Drachenjager und Feuermagier - fiir eine dieser drei Charakterklassen werden Sie sich entscheiden miissen.

MILIZ PALADIN

In der Hafenstadt haben sich die Paladine niedergelassen.
Dort hat der Spieler die Mglichkeit, sich der Miliz anzuschlie-
Ben - und spéter selber Paladin zu werden. Als Angehdriger der
Miliz sind Sie bestens geschult im Umgang mit Einhand- und
Zweihandschwertern, Spater, als Paladin, kriegen Sie magi-
sche Runen von Ihren Vorgesetzten ausgehandigt. Damit diir-
fen Sie sich in Sekundenschnelle an wichtige Orte teleportie-
ren, im Kampf heilen und Angriffsmagie verwenden.

DRACHENJAGER

Auf Onars Hof weilt jemand, den Sie vielleicht noch aus dem
Vorganger kennen: Lee. Der bildet Sie auf Wunsch zum Soldner
aus. Als Séldner beherrschen Sie den Umgang mit Bogen und

Armbriisten am besten. Spater besteht die Moglichkeit, Dra-

chenjéger zu werden. Als Drachenjager miissen Sie - im
Gegensatzzum Paladin - auf jegliche Magie verzichten, genau-
so wie der Soldner. Ein Ausgleich ist die imposante Riistung,
die hohen Schutz vor Waffen und Magie bietet.

SOLDNER

NOVIZE FEUERMAGIER

Im Kloster hausen die Zauberer. Dort diirfen Sie beim Erzma-
gierin die Lehre gehen, um Novize zu werden. Als Novize wer-
den Sie mit ichen wie
Feuer- oder Eispfeil kimpfen. Spéter befordert Sie Ihr Vor-
gesetzter zum Feuermagier. Als Feuermagier stehen Ihnen eine

Reihe zur Verfiigung: F i
Todeshauch (siehe Video auf DVD), Skelettarmee erschaffen,
Monster schrumpfen ...

bernden Ritter mit Langbogen.
Entweder, oder: In der Hafen-
stadt startet Ihre Karriere als
Paladin; auf Onars Bauernhof
bildet Lee Sie zum Drachen-
jager aus; im Kloster erlernen
angehende Zauberer die Kunst
der Magie. Ist Thre Entschei-
dung gefallen, gibt es kein
Zuriick mehr. Dadurch erhht
sich der Wiederspielbarkeits-
faktor enorm. Haben Sie sich
der Miliz der Paladine ange-
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schlossen, werden die verfein-
deten Soldner auf Onars Bau-
ernhof gereizt auf Ihre An-
wesenheit reagieren - und
siamtliche Quests dort gehen
flsten. Die diirfen Sie dann
beim zweiten Durchspielen
nachholen.

Gothic 2 ist ein auferor-
dentliches Rollenspiel, das vie-
le klassische Tugenden makel-
los umsetzt. Den Charakter
vom Schwiichling zum Super-

ENE‘ MENE, MUH
- und raus bistdo!
Die groRen Magier 3
der Gothic-2-Weit
halten im Zaubers
wald schwa

man aufzupdppeln, macht
siichtig. Die ber hundert
Quests auf verschiedene Arten
zu losen, auch. Was aber darii-
ber steht, all diese Glanzpunkte
iiberstrahlt, das ist etwas an-
deres: namlich die- Atmosphé-
re. Die Entwickler haben eine
glaubwiirdige Fantasy-Welt

geschaffen, die so stimmungs-
voll ist, dass der Autor dieser
Zeilen beim Spielen — einem Ja-
paner in Rothenburg ob der

Tauber gleich - alle fiinf Sekun-
den auf die Bildschirmfoto-
Taste gehdmmert hat, in der
Hoffnung, all die denkwiirdi-
gen Augenblicke festzuhalten.
Leider kénnen die Standbilder
nur andeuten, was sich in Be-
wegung auf dem Monitor ab-
spielt. Die Natur der Spielwelt
entfaltet tagsiiber einen gera-
dezu paradiesischen Farben-
rausch: Ein Weg fiihrt schrag
hinab zu einem See, auf dem

AUGENFREUNDLICH
Solche liebevoll ge-
zeichneten Baume
haben wirzuletzt in
Unreal Tournament
2003 gesehen:
Gothic 2 ist grafisch
eine Wucht!



MACHTIGER MAGIER
Fastsieht es s
Wiirde sichder Ork
isslich im Feuerregen

AUGENWEIDE
Welches Hauschen

ein hundertfarbiges Blumen-
meer aus Seerosen ruht. Weit
von der Zivilisation entfernt
liegt ein verzauberter Wald,
dessen Baume so dicht anei-
nander stehen, dass die Son-
nenstrahlen nur vereinzelt
durch die Wipfel dringen und
ein wundervolles Muster erge-
ben. An manchen Stellen se-
geln lose Bldtter herab. Zwi-
schen den Stimmen, Biischen
und Stréduchern glitzern des
Nachts Glithwiirmchen. Hin
und wieder regnet es und die
Berge in der Ferne sind dann
nur noch zu erahnen. Gothic 2
schafft es spitestens dann,
wenn ein Sonnenuntergang
den Horizont in strahlendes
Rot taucht, das Monitorbild in
ein impressionistisches Gemdl-
de zu verwandeln.

Auch die Akustik darf in
diesem Zusammenhang nicht
unerwahnt bleiben: Auf Thren
Streifziigen durch die Wilder
werden Sie von zuriickhaltend
melodischen Flotenklangen be-
gleitet, die — immer zum richti-
gen Zeitpunkt — dynamisch in

MEINUNG

hatten Sie denn Gleich an der ersten

sollte ein i sein;

gern? In der Hafen-  [REREEVINIE0

stadtist eine ganze
Menge los. Etliche
Quests winken!

+Guten Tag, ich hatte
gerne Gothic 2 - und
einen neuen PC!“

Wir miissen draufen bleiben* - das gilt zum einen fiir den gemeinen 256-
MByte-RAM-Mob, dem die Entwickler einen Riegel vorgeschoben haben.
Genauer gesagt: einen Speicherriegel. Ohne 512 MByte Hauptspeicher ist
die Framerate bequem mitzahibar. Im Vergleich zur schicken, aber etwas
steril wirkenden Morrowind-Welt ,lebt* das Gothic-Reich: Wenn man
durch die Gassen der Stadte flaniert, finstere Hohlen erkundet oder durch
die Walder streift, tankt man jede Menge Fantasy-Flair - da stort mich die
umstandliche Inventar-Handhabung nur noch halb soviel. Ebenfalls drau-
Ren bleiben milssen Rollenspiel-Einsteiger - die sind bei Dungeon Siege
viel besser aufgehoben. Von Anfang an scheint sich die komplette Gothic
2 gegen einen zu haben, die

hat man erst mit gentigend Training drauf. Fir erfahrene Magjer und Pala-
dine werden die Feiertage dank Gothic 2 zu wahrhaftigen Feiertagen.

MEINUNG

Gothic 2 schaut so gut
aus, dass sich selbst
Redaktionsmuffel Riidiger
verbliifft die Augen reibt.

Meine Spielfigur hat sich verhalten wie ein Auto, das von jemanden ge-
steuert wird, der zum ersten Mal hinterm Steuer sitzt: ein Hiipfer nach vor-
ne, Vollbremsung. Und bevor Sie jetzt auf die falsche Idee kommen: Das

spannende Musik umschwen-
ken. Die Soundeffekte werden
dafiir sorgen, dass Sie sich in
der Dunkelheit beobachtet fiih-
len, weil von iiberallher Aste
knacken, das Unterholz ra-
schelt und Grillen zirpen. Ein
bisschen licherlich dagegen
wirken die Animationen der
Spielfiguren. Beim Kampfen
schaut der Held mitunter aus,
als leide er unter einem epi-
leptischen Anfall. Und hiipfen
kann er, da wiirde selbst
der Weltmeister im Stabhoch-
sprung vor Neid erblassen:
Ohne Hilfsmittel springt Thr
Held gelegentlich wie ein
Gummimann meterhoch in
die Luft, als wolle er nach den
Sternen am Himmel greifen.
Das schafft er im Gegensatz
zu den Gothic 2-Entwicklern
nicht ganz: Die haben ndmlich
das bisher beste Rollenspiel
des Jahres geschaffen, das
nun Seite an Seite mit Mor-
rowind den Genre-Thron be-
setzt. THOMAS WEISS

TESTURTEIL
GOTHIC 2

ENTWICKLER  ANBIETER
Piranha Bytes  Jowood
PREIS TERMIN
Ca. €45, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 18p./Packung

PRO & CONTRA
£ Welt ist extrem detailliert
Viele, verzweigte Quests
E3 Story bietet Uberraschungen
KB Freiheit

lag nicht an einer umstandlichen Steuerung, sondem an der L
grafik. Die ist so schon, dass man vor Staunen kaum zum Spielen kommt,
immer wieder anhélt und den Blick schweifen lasst. Auch die inneren Wer-
te stimmen: Gothic 2 ist von vorne bis hinten mit verzwickten und motivie-
renden Quests voll gepackt, ohne i zu sein. Die

B Filr Einsteiger tendenziellzu schwer
GRAFIK [ L -
SOUND REEE

STEUERUNG IS

hatman im Vergleich zum ersten Teil zum Positiven hin entschérft, das
Gegnerverhalten ist glaubwiirdig, die Story - obwohl K

EEER
SPIELDESIGN Im

spannend umgesetzt. Fiir Gothic 2 lasse ich alle Morrowinds dieser Welt
links liegen! Und wenn ich mit dem Paladin durch bin, ist der Magier dran.

“>HEI$S$: DIESE$ $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

n unzdhligen fetten Abo-Prémien! Mehr dazu auf Seite 146 oder unter http://abo.pcgames.de

slames
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m 25. Oktober war Anno-Tag: Das heif ersehnte Aufbau-
Strategiespiel stand nach vierjahriger Ei
endlich in den Laden und sorgte fiir zwiespaltige Eindriicke bei
unseren Lesern. Wahrend die einen vom Endlosmodus restios be-
geistert waren, bissen sich andere am Schwierigkeitsgrad die

| Test

o 1§
1l

LA
L
[

Zahne aus. Ein Beta-Patch (auf CD und DVD) korrigiert den hohen
und senkt viele

dadurch wird

Anno 1503 spiirbar einfacher - und unterhaltsamer. Nachdem wir
nun einen Monat lang das Feedback unserer Leser gesammelt
haben, lassen wir nun die Kaufer zu Wort kommen.

SIEBEN FRAGEN AN DEN ANNO-PROFI

FPC Games: Was haltst du ganz personlich von
Anno 15037
Pietschmann: ,Um ehrlich zu sein, hat mich
der Vorganger mehr in seinen Bann gezogen. Bei
Anno 1503 fehlen mir vor allem die simmungs-
vollen Zwischensequenzen, die bei 1602 noch fiir
‘mehr Flair sorgten. AuBerdem ist das Spiel selbst
filr Anno-Veteranen durch den Wegfall der Steu-
em recht schwer geworden.”
PC Games: Welche Verbesserungen gefallen
dir besonders gut?
Pletschmann: ,Das Stadtbild ist um einiges
hiibscher geworden, da wesentlich mefr Perso-
nen herumwuseln und selbst die Gewdsser
belebt sind. Ansonsten ist Anno ja zum Gliick
Anno geblieben und wurde nicht verschliimm-
bessert.”
PC Games: Was hitte besser gemacht werden
kbnnen beziehungsweise milssen?
Pietschmann: ,Der Multiplayer-Modus hatte
von Anfang an integriert sein miissen. Dafiir hét-
ten die Spieler vermutiich auch eine weitere Ter-
minverschiebung in Kauf genommen, da das in
der Szene ja ohnehin an der Tagesordnung ist.
AuBerdem hétte man am System der Steuern

MATTHIAS PIETSCHMANN betreibt
die Fansite www.annomania.de

festhalten sollen, da das Spiel so gerade fir
Einsteiger wesentlich schwerer geworden ist."

PC Games: Welches Feedback hast duvon den
Besuchem deiner Fansite bekommen?
Pietschmann: ,Sehr viele fanden es zu
schwer, ein groRer Teil vermisst die Videos. Den
meisten kommt es so vor, als sei Anno 1503
nach vier Jahren immer noch nicht ausgereift.
PC Games: Was erwartest du von den
angekiindigten Patches?

Pietschmann: ,Vor allem milssen die System-
abstiirze beim Laden von Spielstanden und bei

langerem Spielen im Endlosspiel behoben wer-
den. Auerdem muss dringend das Routefinding
der Schiffe verbessert werden; es ist einfach eine
Katastrophe fiir eine noch kleine Siedlung, wenn
ein Schiff an einer Insel hangen bleibt und man
es versenken muss.”
PC Games: Wire ein dffenticher Beta-Test filr
Anno 1503 angebracht gewesen?
Pietschmann: ,Ich kann schon verstehen,
dass Sunflowers keinen offentlichen Beta-Test
angesetzt hat. Es tauchen immer mehr Alpha-
und Betaversionen vorab im Intemet auf, die Be-
ta-Tests fiir die Publisher zunehmend riskanter
machen. Allerdings hétte ich von den Entwicklem
schon erwartet, dass ihnen der viel zu hohe
Schwierigkeitsgrad auffaltt.”
PC Games: Was macht deiner Meinung nach
den Reiz der Anno-Reihe aus?
Pletschmann: ,Ganz klar die grofe Hand-
lungsfreiheit der Spiele. Ich habe alle Moglichkei-
ten und kann weitgehend machen, was ich will.
Entwederich fiihre Krieg gegen meine Insel-Nach-
barmn oder ich siedle einfach nur friedlich vor
mich hin und betrachte voller Stolz meine selbst

gebauten Stédte.”

PC Games Januar 2003

So bewerten die PC-Games-Leser

(in Schulnoten):
Langzeitmativation 1,68
Grafik (Spielwelt, Effekte) 1,72
Animationen 188
Musik 1,96
Sxeuenmg— .
Sounde"ek(e— 208
ommentare Spracnasgme 25
2
Eremgeena 318
R

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 3.16J

Wiirden Sie
Anno 1503 weiterempfehlen?

g

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

M Extrem hohe Langzeitmotivation
N Detaillierte Grafik

N Possierliche Animationen

M Atmosphérische Musik

3 Verstindliche Steuerung

Technische Probleme

Zu hoher Schwierigkeitsgrad
Nicht gerade einsteigerfreundlich
Zu wenige Innovationen
Fehlender Mehrspielermodus

]F Meinung der
PC-Games-Leser:

RENE NIPPA (21), Student aus Oldenburg
Anno 1503 gefalit mir insgesamt sehr gut, ist aber
i geworden, d 3
i im Detail: Der
grad,

SpielspaB. Trotzdem verbringt man
‘auch mit Anno 1503 wieder unzahlige Stunden.”

PETER BATHGE (15), Schiiler aus Ober-Mérlen
Anno 1503 ist genauso geworden, wie ich es mir er-
traumt hatte. Die detailverliebte Grafik 1adt zum Zu-
schauen ein und das Spiel macht ebenso siichtig wie
derVorganger, Alle Spieler, die sich mit der geruhsa-

kén-

nen, diirfen Anno 1503 auf keinen Fall verpassen!*

TIMO BANTIEN (27), Beamter aus Wedemark
Anno 1503 wirkt wie ei
Patch i 1602, Ein paar neue Melodien, grdfere In-
seln, mehr Volker, bessere Schiffe und fertig. Die alte
auf]
da. Anno 1503 hat all das, was mir bei Port Royale
gefenithat, Umgekehrt ist das leider genauso!*

STEFFEN KRUGER (16), Schiller aus Berlin
Wersich am elativ hohen Schwierigkeitsgrad nicht
stort, wird mit einem gnadenos siichtig machenden
Spiel belohnt. Es datert keine Minut, bis das berdhm-
te Anno-Feeling zum Vorschein kommt. Wer also geme
mal baut, handelt und manchmal auch kamft, macht
bei diesem genialen Spiel nichtviel faisch.*

69



yallmanager

Fufballmanager 200

Kleine, aber feine Verbesserungen und die spannendsten Spielszenen seit
Genrebestehen sichern Gerald Kohlers neuestem Streich die Tabellenspitze.

er die Feature-Liste

des FuBballmanager

2003 studiert, wird

ellen, das
gleich zum Vorjahresmodell
nur drei wesentliche Neuerun-
gen gibt: Erstens kommt in
den 3D-Spielszenen die Engi-
ne von FIFA 2002 zum Einsatz.
Zweitens liefert nun
Spiel-Ausgabe des Fachmaga-

s es im Ver-

eine

zins Kicker das Neueste aus
der Geriichtekiiche und pra-
sentiert Analysen zum letzten
Spieltag. Und drittens diirfen
Hobby-Architekten mit dem
Stadioneditor  ganz neue
Sporttempel entwerfen. Das
mag sich r nach viel an
ren, aber schon nach weni
Stunden zei

Verbesserungen echten Spiel-

spa-Mehrwert bringen. So se-
hen die Partien in der 3D-Dar-
stellung nicht nur ausgespro-
chen gut aus (abgesehen vom
aus FIFA 2002 bekannten Pup-
pen-Look der Spieler), son-
dern dhneln vor allem auch
endlich einer echten Bundesli-
ga-Begegnung. Konterangrif-
fe, Lattenknaller, Elfmeter — da
kommt echtes Sportstu

Feeling auf. Vor allem die ge-
nialen Replays und Kamera-
fahrten machen Laune

Als nicht weniger span-
nend erweist sich der von den
meisten Fans bevorzugte Text-
modus, der mit seinen varian-
tenreichen Spielbeschreibun-
gen und witzigen Einlagen
glanzt (,,Der Ball rollt Thnen
vor die Fiile - wollen Sie ihn

PC Games Januar 2003




' Test 4ﬁ.

Die wichtigsten Neuerungen

HILFE

- Bei langerer

Neben den drei groRen Fortschritten Spielzeitung, 3D-Szenen und Stadionausbau gibt es unzdhlige kleine, aber feine Die wichti finden Sie Eine
istung steht ierten auf der offiziellen | unter www.fm2003.de offen.
AUFSTELLUNG TRANSFERMARKT
atwerden -Zahlreiche i ispi ise die - Neues Verhandlungssystem ohne Prozente mit echten

Tipps und Erlauterungen angezelgt
- Eigener Hilfebutton in den wi

jiingsten, erfahrensten, fittesten, starksten oder unzu-
Spieler ei

Marktwerten, hértere Kaufgespréache

~Tooltlp_ps zu den meisten Abkiirzungen und Meniis

SPIELERATI'RIBUTE

-Rolle im Verein (etwa ,Stammspieler‘) kann mit ins
Angebot aufgenommen werden.

- Automatische Rotationssysteme
i as -

JUGENDSPIELER STADION

- Mit der neuen

haben Splelev Einfluss auf |hveTeamkameraden

Talenten lassen sich Mentoren zuteilen.
Wermchtacht gibt, verliert seine begabtesten Jungkicke

- Breite und Kapazitat der Tribiinen véllig frei wahlbar
- Beliebige Texte und Grafiken auf den Tribiinen

- Stark erweiterte Boni, etwa fiir

i- an

nationen, Fahigkeitenkombinationen und verliehene
Titel (,Torschiitzenkonig*)

BUrO

- Auf Wunsch ersetzt ein gerendertes Managerbiiro das
Hauptmentl, die Untermentis bleiben gleich.
- Gewonnene Pokale werden dort in Vitrinen aufgestellt.

- Beliebige Dachkonstruktion, Rasenmuster
- Es gibt noch viele weitere Details; so lasst sich das Sta-
dion fast vollig frei designen.

- Eigene Turniere, Nati t

- Beenden hin und wieder Karriere friihzeitig

3D-SPIELSZENEN

-Neue Engme aus FIFA 2002 aber nur 800x600
- Neue Eing (Passen, i Grat-
schen; gilt auch fiir den Textmodus)

SPIELZEITUNG

- Ausgabe des Kicker mit rund 300 Seiten Meldungen

- Spielberichte, Transfermeldungen, Vorabberichte, Be-
richte aus anderen Ligen und Landern und viel mehr.

gleich zuriick ins Spiel bringen
oder Zeit schinden?”). Egal,
fiir welche Darstellung Sie sich
entscheiden - in brenzligen Si-
tuationen kénnen Sie eingrei-
fen und beispielsweise [hren
Stiirmer zum Abspiel be-
wegen oder den Abschluss
fordern. Nur wenn Sie sich
mit dem Endergebnis zufrie-
den geben und die Wiederga-
be ganz abschalten, miissen
Sie auf diese Moglichkeit
verzichten.

Die Spielzeitung kommen-
tiert die interessantesten Be-
gegnungen oder bringt Inter-
views mit den Stars der be-
treuten Mannschaft, die iiber
die Stimmung im Team auf-
kldren. Auch wenn sich die Ar-
tikel nach einiger Zeit wieder-

PC Games Januar 2003

holen, findet sich immer wie-
der Unterhaltsames und Infor-
matives in den Ausgaben. Der
Stadionausbau tiberzeugt mit
unzihligen Erweiterungen.
Wer es sich leisten kann,
macht aus einem Regionalliga-
Acker in wenigen Jahren einen
Sport-Tempel, der jedes Olym-
pia-Stadion verblassen ldsst.
Das notige Klimpergeld zie-
hen Sie vor allem aus Werbe-
vertragen, Fernsehrechten,
Bandenwerbung — selbst den
Namen Threr heiligen Arena
kénnen Sie an einen Sponsor
vermieten. Wer sich nicht um
alles selbst kiimmern will,
iiberldsst einzelne Bereiche
computergesteuerten Assis-
tenten, die je nach Bezahlung
und Kompetenz mehr oder

HARTE BANDAGEN In Verhandlungen mit Sponsoren,
Spielern und Vereinen kommt es auf die Rollenspiel-
Eigenschaften Ihres Alter Ego an.

Shimes

Wissen, was gespielt wird

— 2270000€ Grundbetrag Grundbetrag

Meisserpromie
. Wettbewerd
Mat Pokalrunde
Nat. Polalsieg
Int Pokairunde
Int Polalsieg

227.000€ ®
2270006 w
91006 »
2270006 w:

Weisterprimie
It Wettbeward
Mat Pokalunde
Mat Pokalsieg
. Pokalrunde
Int Pokatie

Meisterprimie
Int Wettbewert
Nat. Pokalrunde
Nat Pokalsieg
ot Fohalrunde
It Polalsieg.

Lauteets
Lautzeit witangern

Lot
Lautzei wrlingern

Laiitieit \ 7
Loutreitverlinger

Verhandeln! * Verhandeln! Unterschrif! Verhandeln! Unterschif!




Test J

weniger gut arbeiten. Je mehr
Personal, desto besser. Ein
Mannschaftsarzt verkiirzt bei-
spielsweise die Verletzungs-
dauer, sein Kollege verringert
das Risiko von Trainingsunfél-
len, ein Psychologe erhdht das
Zusammengehorigkeitsge-

fiihl. Damit Ihre Jungs sich
nicht zur Saison-Halbzeit auf
einem Abstiegsplatz wieder-
finden, sind vor allem drei
Dinge wichtig: Training, Trai-
ning und Training. Entweder
Sie stellen die Pline selbst auf
— liben etwa Standardsituatio-
nen, die dann in den Begeg-
nungen auch tatsachlich so
umgesetzt werden —, oder Sie
vertrauen die Stunden Thren
Assistenten an. Taktische

Schulungen erhéhen die Spie-

lerintelligenz, gehen aber zula-
sten der Kondition. Drillen Sie
wiederum die Spielstirke,
werden Ihre Jungs bald miide.
Der Trick besteht darin, alle
Faktoren moglichst im Gleich-
gewicht zu halten. Wie schnell
sich Thre Spieler im Training
verbessern, hingt vor allem
von ihrem Talent ab. Zwar
konnen theoretisch auch we-
nig talentierte Kicker hohe
Spielstarken erreichen (die
reicht von 0,5 bis 14 Punkten;
FuBballer mit mehr als 12
Punkten sind Stars von Welt-
ruhm), die Wahrscheinlichkeit
ist aber recht gering. Neue Ta-
lente spiiren Sie oder Ihre
Scouts entweder in Jugend-
mannschaften und bei Turnie-
ren oder auf dem weltweiten

TESTCENTER

offizieller Lizenz
*47 Ligen in 22 Landern
«Uber 25.000 Spieler

* Editor

Zahlen & Fakten

Genre:

nulation

Inhalt & Features

* Authentische Namen und Logos dank

* Umfangreiches Trainingssystem mit
25 Ubungen plus Standards

« Karrieremodus und Wahlverein
*3D-Modus verwendet Engine von FIFA 2003

GRAFIK
Detallreichtum Spielwelt
Detailreichtum Objekte
Vielfalt der Spielwelt
Animation der Objekte
Effekte

SOUND

Soundeffekte
Stimmen/Kommentar

STEUERUNG

Publisher:

Adresse des Publishers:

Vergleichbare Spiele:
Entwickler:
Vom gleichen Entwickler:

Kicker 2, Anstof 4, 4-4-2 L
EA Sports

NHL 2003, FIFA 2003, Fuballmanager2002

__Electronic Arts.

Innere KanalstraBe 15, 50823 Koln 5

Bedienungskomfort/Navigation
Prézision der Steuerung

Ubersichtiichkeit/Perspektive.
ATMOSPHARE

Spannung/Uberraschungen
Realitatsnahe/ Glaubwardigkei
Story/Dialoge/Kommentare
— Inszenierung,

SPIELDESIGN
Komplexitat/Spieftiefe

Telefon des Publish 0221-97582-0 (Standardtarif)
 hittp://www.m2003.de

Website des Publishers: http://www.electronic

Website des Entwicklers: http://www.fm2003.

Beste Fansite: http://fm2002.gamigo.de

Telefon-Hotline (Kosten):

0190-754464 (€ 1,21/Minute)

eigerfreundiichkeit
Ausgewogenheit des Schwierig

Altersempfehlung It. USK:  Frei Innovation

Termin: _27. November 2002 === &k

Preis It. Hersteller: Ca. €45,99 cchslung

Inhalt der P: INg: i 1CD, Handbuch Interaktion mi e
Sprache Spiel: = Desah= e i ey = Einstellungsmoglichikeiten
Sprache Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 30 Stunden

Motivationskurve

BEGEISTERT

‘FRUSTRIERT

u 72

[N Uffl Die Komplexitat erschiagt
einen zu Beginn schier, Wo ist wel-
cher Meniipunkt?

TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

aus! Und der Textmodu:
weniger spannend.

KICKER Die
riichte und Analysen. Fastimmer wird die eigene Mannschaft einbezogen.

Verhalten der Computergegner

MEHRSPIELERMODUS 72
Aby

www.kicker.de

i

icker 13.08.2002

Arminia Bielefeid

Dirk van der Ven auf der Transferiiste

Arminia Bistefeid hat in deser Wache Dirk van der Ven aof

oot geet Do Spiae s i Vorka, ok RS
N Ablosetorcerung 255

Tramer, R dlger Steldle 5|eht gro[Se
’Fortschr}tte und hat groRe Plane

Bundestigs
Die wichtigsten Transfers im
Uberblick

SV Werdor Bromen
ition schlag versohniche Téne

liefert

Michael Kimmerle entschuldigt
sich nach Platzverweis

Interviews,

Im Wettbewerb

'§’

\&é\ M ‘&é& Pro & Contra

n

it 10

keitsgrads | 86

PCG03/00 PCG 12/01 PCG01/03
73 83 86

s ist nicht

— = __
A Mann, sehen die 3D-Spiele genial [EJ Die ersten Siege sind emgefanren
es wird Zeit, das Geld ins Stadion und
neue Spielerzu investieren.

©3D-Spieiszenen auMnhem Niveau
© Hilbsches Render-Bilr

O Informative smeueuung

© Sefr niichternes Menidesign

© Atmospharische Stadionsounds

© Sound sowoh im Text- ais auch im 3D-Modus
©Eigene MP3-Musik abspielbar

© Mitgelieferte Musik nervt schnell

© Viele Komfortfunktionen
© Unendliche Eingriffsmoglichikeiten
©Teilweise ausgesprochen uniibersichtlich

© Fangesange, Stadionsounds

© Professionelle Kommentatoren

© Originainamen dank Original-Lizenzen
© Keine Zwischensequenzen

©Hohe Spieltiefe
© Langzeitmotivation
© Fir Einsteiger tendenziell zu schwer

© Reibungsloser Ablauf
@ Nicht im Intemet und Netzwerk

iAS?
latnerals dis
-

[ Besserals die
Vergleichsspicie Verglelchsspiele

I Es gibtimmer wieder Neues zu
entdecken, etwa witzige Interviews
und Sonderereignisse.

PC Games Januar 2003



FC Bayern Minchen
Mannschafisstarken 125: 103

- Borussia Dortmund

Fitness

Angriff & FC Bayern Monchen [11.]¢
Kovac setzt sich im Mittelfeld durch..
Steilpass auf Elber
der legt sich den Ball ein paac Meter vor.

zieht ab

#ber Worzelder wirft sich heldenhaft in den Schuss!

Chancen 10

Manager Roman Maas

 Gberzeugt drein.

geht in die Dffensive._

sitzt ruhig aufder Bank.

Kahn, 0. (TW: Sagnol, W. (RV);Linke, T. (IV); Kovac, R (IV); Lizarazu, B. (LOV); Jeremies, J. (OM);

Salihamidzic, H. (RM];2¢ Roberto (LM }: Ballack M. (2M};

Elber, . (ST} Pizarro, . (ST]

Lehmann, J. [TWEWoms, C. (V) Metzelder, C.(IV): Fernandez, J. (ROV): Reuter,S. (LOV) Frings, T. (RM):
Dédé (LM); Ricken, L {OM]; Heriich, H. (HS):Amorosa [ST); Kaller, . (ST}

TEXTMODUS Wer die Spiele anhand der Textkommentare verfolgt, erlebt ge-
nauso viele Hohen und Tiefen wie auf dem 3D-Rasen.

Transfermarkt auf. Ist ein
Kicker an Threm Angebot
interessiert, treffen Sie sich zu
Unterhandlungen. Wie viel Sie
dort herausholen konnen,
hingt von Threm
Verhandlungsge-

schick ab. Spieler-
verkéufe sind nicht
mehr so einfach
wie im Vorgédnger
und bei interessan-
ten Kickern ohne
festen oder auslau-
fenden Vertrag bieten die
Computermanager fleiflig mit.
Auch kann es schnell passie-
ren, dass Spieler, deren Moral-
wert zu tief sinkt oder die an-
dere Probleme innerhalb der

Steht auf, wenn ihr FuBball
liebt! Und dann ab in den
nachsten Laden und

FM 2003 kaufen!

Mannschaft haben, ihre Ver-
trage losen.

Insgesamt verfiigt [hr Mana-
ger wie in einem Rollenspiel
iiber vier Charakterwerte (plus

.Der Ball rollt Ihnen vor die Fiipe -
wollen Sie ihn ins Spiel bringen
oder Zeit schinden?” Solche Ereig-  aa

nisse sorgen fiir Abwechslung.

Fremdsprache), die Sie mit zu-
nehmender Erfahrung weiter-
entwickeln kénnen. Der FM
2003 wird dabei nie langweilig,
selbst in der zehnten Saison gibt
es immer noch Neues zu ent-

Radiger Steide

T8 Minches
208202

QUAL DER WAHL Auf Wunsch iibernimmt Co-Trainer Computer die Aufstellung,
Die Kriterien reichen von der bestmaglichen Mannschaft bis hin zu Talenten.

decken und neue Ziele zu errei-
chen. Es dauert allerdings auch
einige Zeit, bis man sich in den
verschachtelten Mentis zurecht-
gefunden hat. Das Hauptmenti
z&hlt 18 (!) Eintra-
ge, von denen
noch in Dutzende
weiterer Bereiche
verzweigt wird —
kann man
schon einmal den
Uberblick verlie-
ren. Alternativ er-
setzt ein klassisches Render-Bii-
ro (kennt man beispielsweise
aus Anstof 2) die Buttonleiste.
Einfacher wird’s dadurch sicher
nicht, wohl aber schéner. Am
fliissigsten spielt sich FM 2003

im

Gerald Kohler liefert bei seinem Club EA Sports wieder einmal eine ab-
solut iiberragende Vorstellung ab. Wenn Sie sich fiir einen Fuballma-
nager entscheiden, dann muss das der FM 2003 sein! Egal, ob es die

die grofte

ist, der fordernde Karrieremodus oder die beinahe tiberwaltigende Op-
tionsvielfalt und Detailfillle - der FM 2003 ist in jeder Beziehung spitze.
Ein nettes Gimmick ist auch die Spiel-Ausgabe des Kicker: Fastimmer
gibt es ein aufschlussreiches Interview oder niitzliche Berichte iiber
Spielerwechsel. Allein, eine der groRten Starken ist auch gleichzeitig

oderin der 3D-Ansicht

Die EA

Zumal die C

dass es einige Zeit dauert, bis man sich in der verschachtelten Menti-

ist so komplex,

fithrung
i Arbeit abliefern.

nichtimmer

gentlich nicht ganz nachvoliziehbaren Spielergebnissen habe ich am
FM 2003 schlichtweg nichts zu kritisieren.

davon und von den gele-

ohnehin, wenn man sich nur
um eine Hand voll Aufgaben
personlich kiimmert und den
Rest Kollege Computer {iber-
lasst. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
FUSSBALLMANAGER 2003

ENTWICKLER  ANBIETER

EA Sports Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca. €45~ Erhaltiich

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
ERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 6 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: -

Internet: - 4 Sp./Packung

TESTCENTER & (il w5
Prozessor in Meﬁahem;
3-50 1000 2000

Arbeitsspeicher:
[ 256W8 | 51248 |

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Allumfassende Spieloptionen
Spannende Spielszenen
£3 Enormer Langzeitspielspaf®
B Suboptimale Assistenten
I Verschachtelte Menis

GRAFIK N
SOUND
STEUERUNG NN
ATMOSPHARE IR
SPIELDESIGN MNSNES
MEHRSPIELER B

piel kiinnte Ihnen gefallen,

wenn Sie KICKER 2 oder

FM 2002 mochten.

> HEI$$: DIE$ES $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU. .
Elames

n unzéhligen fetten Abo-Prdmien! Mehr dazu auf Seite 146 oder unter http://abo.pcgames.de
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] 7Test—] FupBballmanager

von Ascarons
M Platz gestellt "
g FuBballmanager
Anstop 4 begin-
nen. Doch unsere
Testversion war
aufgrund unzdh-

liger Fehler bei-
nahe unspielbar.

un lasst Ascaron die
Produktion einstamp-
fen, ein neues Master

ist in Arbeit. Anstof 4 soll eini-
ge Tage spiter als geplant,
dafiir aber moglichst fehlerfrei
erscheinen. Wir sprachen mit
Marketing Director Bernd
Almstedt tiber Hintergriinde
und die Verkaufsfassung.

Urspriinglich
sollte an dieser
Stelle der Test

PC Games: Auf keinem der
vier Testsysteme lief Ansto 4
fehlerfrei. Auf zwei Rechnern
war es schlichtweg unspiel-
bar, auf den anderen beiden
tauchten so viele Probleme
auf, dass es einfach keinen
Spafl machte. Wie konnte es
dazu kommen?

Almstedt: Etwa zwei Wochen
vor der Veroffentlichung von
Anstof 4 hatten wir einen Fest-
plattendefekt im Entwick-
lungssystem. Das ist normaler-
weise kein Problem, schlieflich
gibt es Backups. Dummerweise
war aber nicht die Original-
Festplatte das eigentliche Pro-
blem, sondern der Controller,
so dass die Backup-Platte so-
fort wieder beschadigt wurde.
Wir mussten daraufhin auf

eine gesicherte Version zurtick-
DAS LACHEN VERGANGEN Laut Marketing-Chef Bernd Almstedt greifen, die bereits mehrere
ist bei der Entwicklung von Anstoss 4 fast alles schief gelaufen, Tage alt war, wo also noch viele
was schief gehen konnte, Frei nach dem FuBballerzitat ,Erst alte Fehler drinsteckten. Um
hatten wir kein Gliick, und dann kam auch noch Pech hinzu.* diese sicher fixen zu kénnen,

PC Games Januar 2003
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haben wir uns damals ent-
schieden, die Veroffentlichung
von Anstof 4 vom 15. auf den
29. November zu verschieben.
Als wir uns dann daranmach-
ten, die Entwicklungsumge-
bung wiederherzustellen, sind
uns leider unter Zeitdruck Feh-
ler unterlaufen. Hintergrund
ist, dass wir mit mehreren Pro-
grammierern an verschiedenen
Modulen arbeiten. Die Ent-
wicklungsumgebung stellt da-
bei sicher, dass nicht drei Mit-
arbeiter gleichzeitig an einem
Abschnitt basteln und dass im-
mer nur die neueste Version
verwendet wird - und genau
das hat nicht mehr funktio-
niert. Ein Beispiel: Wenn ein
Programmierer einen bestimm-
ten Fehler behoben hat, wird
das anschliefend von der Qua-
litdtssicherung gecheckt und
der Fehler als ausgemerzt mar-
kiert. Aber wenn dann das
néchste Mal ein anderer Pro-
grammierer an diesem Code
gearbeitet hat, hat das Entwick-
lungssystem teilweise wieder
diese Anderungen und Verbes-
serungen mit dem alten, feh-
lerhaften Code iiberschrieben.
Wihrend wir also auf unserer
Liste einen Fehler nach dem
anderen abgehakt haben, hat
sich einer nach dem anderen
wieder eingeschlichen. Aller-
dings wissen wir inzwischen,
dass dieses Problem zusitzlich
noch dadurch verschérft wur-
de, dass die DVDs fehlerhaft
produziert wurden, was zu
weiteren und noch viel grofe-
ren und offensichtlicheren Pro-
blemen fiihrte. Ob das im
Presswerk passiert ist oder bei
der Dateniibertragung, wissen
wir noch nicht.

PC Games: Haben denn eure
Betatester das Spiel nicht noch
einmal tiberpriift, als es
schlieflich fertig war?
Almstedt: Dafiir blieb uns lei-
der keine Zeit mehr. Was wir
zwei, drei Tage lang gemacht
haben, bevor die DVD ins
Presswerk ging, war, den Ko-
pierschutz und die Installation
zu testen, damit es keine Kom-
patibilitatsprobleme gibt. Wir
haben iiber 50 verschiedene
Laufwerke getestet —unter ver-
schiedenen Betriebssystemen,
weil die sich teils unterschied-
lich verhalten haben. Mal funk-
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tionierte es unter Windows XP
reibungslos, dann wieder gab’s
bei Windows 98 DLL-Fehler.
Da musste noch viel getan wer-
den. Wir haben einfach darauf
vertraut, dass die anderen Feh-
ler schon alle behoben waren.
Immerhin wurde ja wahrend
der Entwicklung jeder bekann-
te Bug gefixt und dies auch von
uns tiberpriift.

PC Games: Aber im Ganzen
ist das nie tiberpriift worden?
Almstedt: Nicht in der finalen
Version. Das liegt schlicht da-
ran, dass die volle Version
mehrere GB grof ist. Da dauert
das Kompilieren (Erstellen ei-
ner kompletten, lauffahigen
Fassung, Anm. d. Red.) eine
Ewigkeit! Wenn wir das dau-
ernd gemacht hétten, wiirde
Anstof 4 irgendwann néchstes
Jahr im Sommer erscheinen.
PC Games: Wann habt ihr die
Fehler denn bemerkt?
Almstedt: Nachdem das Mas-
ter fertig war, sind unsere Pro-
grammierer erstmal nach Hau-
se gegangen, um quasi 48 Stun-
den durchzuschlafen - das hat-
ten sie sich nach der anstren-
genden Arbeit auch verdient.
Erst nachdem Stefan (Gebenus,
Produktmanager von Ansto
4, Anm. d. Red.) und ich die
ersten Muster aus dem Press-
werk mit nach Hause genom-
men hatten und dort spielen
wollten, sind uns die ersten
Ungereimtheiten aufgefallen.
Wir wussten zuerst nicht, ob
das an unseren Rechnern lag.
Als dann aber die ersten Feh-
lerberichte aus der PC-Games-
Redaktion eingetrudelt sind,
haben wir Groalarm gegeben
und alle wieder aus dem Ur-
laub zuriickgeholt.

PC Games: Was passiert jetzt?
Almstedt: Wir lassen die Pro-
duktion einstampfen. Wir er-
stellen derzeit eine neue Mas-
ter-Version, die alle bekannten
Fehler behebt, vor allem natiir-
lich auch die Datenfehler auf
den DVDs. Die bisher gefertig-
ten Packungen werden zuriick-
geholt und die alten Datentra-
ger vernichtet. Dann wird die
neue Version produziert, ver-
packt und ausgeliefert. Das al-
les dauert seine Zeit, weshalb
wir das Veroffentlichungsda-
tum erneut um drei bis vier
Tage verschieben miissen.

Fupballmanager ‘ Test

Bugs, Bugs, Bugs

Die Liste der Fehler, die PC Games wahrend des Tests aufgespiirt hat, umfasst satte drei DIN-
A4-Seiten. Eine Auswahl der grobsten Bugs finden Sie im Anschluss. Ein erster Beta-Patch,
den uns Ascaron zur Verfiigung stellte, scheint tatsachlich viele der aufgefiihrten Bugs auszu-

merzen. Bis zum

war keine

sich nicht ei lasst, ob die

neue Version verfiigbar, so dass

fehlerfrei ist - schlieflich stan-

den fiir die Fehlerbehebung nur wenige Tage zur Verfiigung. Wir rechnen damit, dass wir Innen
noch innerhalb der ersten Dezemberwoche einen Test auf www.pcgames.de anbieten konnen;
eine ausfiihrliche Besprechung folgt in PC Games 02/03.

3D-MODUS

Auf drei von vier Testmaschinen funktionierte die 3D-

Spieldarstellung erst mit einer von Ascaron entwi-

ckelten Patch-Datei. Selbst danach waren noch zahl-

reiche Abstiirze zu verzeichnen, etwa im Torszenen-
Modus. Was da auf dem Bildschirm ablauft (oder
besser: ruckelt), hat mit Fufball herzlich wenig zu
tun. Die Spieler rennen durcheinander wie aufge-
schreckte Hihner, der Ball ,warpt” ibers Spielfeld,

vorgegebene Taktiken werden anscheinend ignoriert.

TEXTMODUS

Im Textmodus gibt es die meisten Fehler. Angefan-
gen von Toren, die nicht angezeigt werden, Uber
falsch zugewiesene Karten (ohne vorherige gelbe

Karte mit Gelb-Rot vom Platz gestellt) bis hin zu fal-

schen Einwechslungen. Vielfach werden statt Na-
men einfach Variablen wie ,%1" und ,%2" darge-
stellt. Zu allem Uberfluss lauft die Textdarstellung
ebenso stockend wie die 3D-Présentation.

PC Games: Das ist 6blich, aber
schon Anstof# 3 machte auf ei-
nigen Rechnern Schwierigkei-
ten, bei Port Royale gab es Pro-
bleme und nun Ansto8 4 - gibt
es vielleicht bei Ascaron ein ge-
nerelles Problem mit der
Qualitétssicherung?
Almstedt: Ich muss zugeben,
dass es Probleme gibt, diese
umfangreichen Produkte feh-
lerfrei hinzukriegen. Aber:
Wir leisten auch einen wirk-
lich guten Support, das kann
jeder Ascaron-Kunde besta-
tigen. Wir haben allein bei
Port Royale im Nachhinein
iiber eine halbe Million DM
ausgegeben und ein kosten-
loses Add-on gemacht. Wir
werden auch bei Anstoff 4
alles daransetzen, unseren
Kunden eine moglichst per-
fekte Version zu liefern.

PC Games: Wie wollt ihr si-

STATISTIKEN
Zahlreiche Statistiken funktionieren nicht oder nur
darunter EckstoBe, Zweika und
i \gen. Bereits Zahlen ver-
schwinden ohne erkennbaren Grund.
TRANSFERMARKT

Bei der Spielersuche und in Sortierfunktionen
kommt es immer wieder zu Abstiirzen.

SPIELLOGIK
Das Spi ist oft nicht

So laufen Angriffspiele {iber die falsche Seite, trotz
Fairplay-Anweisung wird (ibel gefoult, trotz Defen-
sivtaktik stirmen die Spieler munter draufios.

DIVERSES

Wichtige Ereignisse, etwa Gerichtsverhandlungen,
werden nicht angezeigt, in fast allen Spielbereichen
kommt es immer wieder zu Abstiirzen.

EINLAUF Bei den 3D-Spielszenen gibt es schwere Proble-
me: Entweder sie funktionieren gar nicht oder ruckeln.

Hier werden Sie geholfe

Sollten Sie mit der {iberarbeiteten Fassung von
Anstof 4 trotzdem Probleme haben, bietet Ascaron
drei Anlaufstellen an.

» ONLINE
cherstellen, dass solche Fehler Auf der Ascaron-Homepage unter www.ascaron.com und der
bei zukiinftigen Produktionen Website von AnstoR 4, www.anstoss4.com, finden Sie neben
nicht mehr auftauchen? dem offiziellen Forum, in dem Ascaron-Mitarbeiter Fragen

Almstedt: Das wird bei uns
momentan ganz heifl disku-
tiert. Vielleicht waren unsere
Spiele manchmal zu komplex
und haben, gerade Port Roya-
le, die Technik etwas zu weit

beantworten, eine Liste mit den haufigsten Problemen und
Losungen sowie ein Kontaktformular.

» TELEFON

Die Hotline ist montags bis freitags von 14:00 bis 17:00 Uhr
unter der Nummer 05241-96690 erreichbar. Es fallen nur die
{iblichen Telefongebiihren an.

ausgereizt. Vielleicht miissen > POST
P4 2 Ascaron Entertainment GmbH
wir in Zukunft etwas weniger DieselstraBe 66

innovativ werden, sondern
mehr auf Stabilitit setzen.

D-33334 Giltersloh
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. Test | Taktik-gp?e

Genforscher gespielt,
Viren freigelassen,

Planet kaputt. Wer
das Gliick hatte, in ei-
em Bunker Schutz zu
finden, hat nach zehn
Jahren das Pech, wie-
der herauszumissen.

AUF EIN WORT Am Kartenrand trifft
man gelegentlich auf Einsiedler, die
Informationen oder Waren feilbieten.

AUG' INAUG' Der offene Kampf gegen die iiber-
machtigen Feinde ist nur selten zu empfehlen.

Ao

o jedenfalls geht es vier
Soldaten, die sich im
Jahr 2004 rechtzeitig in

einen ABC-Bunker zuriickgezo-
gen haben. Das Tal, in dem einst

asis stand, hat sich
bis zum Jahr 2014 in eine griine
Idylle verwandelt, in der Biren
und Rehe die einzigen Bewoh-
ner zu sein scheinen. Doch je tie-
fer sich der Trupp in die Wildnis
traut, desto mehr Anzeichen
menschlichen Lebens sind er-
kennbar. Und tatsichlich findet
sich nach einigen Kilometern
ein Dorf, das gerade von einer
brutalen Gang versklavt wird —
sJede Menge Leben”, freuen
sich die vier schwach gertisteten
Soldaten und retten die Dorfbe-

ABLENKUNGSMANOVER Eine geschickt
platzierte Bombe sorgt im gegnerischen
Hauptquartier fiir Konfusion.

wohner, Die sind dafiir derma-
Ben dankbar, dass sie ihren Be-
freiern gleich zwei iher Leute
schenken, zudem ein paar Waf-
fen und etwas Munition. Aufer-
dem erzihlen sie, dass alle be-
kannten Siedlungen von derar-
tigen Banden belastigt werden
und dass der Spieler sie doch
bitte von diesem Fluch befreien
moge. Und da der Spieler ein
netter Kerl ist, setzt er Himmel
und Holle in Bewegung, um der
Bitte nachzukommen. Auf eine
an Commandos erinnernde Art
schickt er seine Jungs, die mit
den unterschiedlichsten “Bega-
bungen” (wie beispielsweise der
Umgang mit schweren Waffen
oder Sprengstoff) gesegnet sind,

VERSTECKTER
ANGRIFF Das
Team schleicht
sich zu FuR an ei-
ne Panzerabwehr-
stellting heran
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SCHLECHTE SICHT Dunkelheit und Regen ermog-

lichen das unbemerkte Ang

kreuz und quer tiber die Karte,
um in den meist verlassenen
Siedlungen nach Spuren der al-
ten Zivilisation zu suchen. Oft-
mals finden sich Waffen, selten
aber auch Fahrzeuge.

Nach der ersten Mission, in
der man maximal zwei Gefolgs-
leute und einen Jeep als ,Beute”
mit in die Basis nehmen kann,
darf der Spieler erst einmal seine
Wunden lecken. Die Teammit-
glieder konnen geheilt, die Fahr-
zeuge repariert und ausgertistet,
Medi-Packs und Aufputschmit-
tel produziert werden. Fiir all
diese Aufgaben hat man aller-
dings nur einen begrenzten Zei-
traum zur Verﬁ‘lgung, so dass
man genau planen sollte, welche
Prioritaten man setzt. Immerhin
leisten die optionalen Automa-
tikfunktionen sinnvolle (leider
nicht reversible) Arbeit. Wer sich
vor dem ndchsten Einsatz aufrii-
sten mochte, der kann sich zu-
vor bei einem Héndler eindek-
ken, der 31 Waffen, 30 Muni-
tionstypen, rund 20 Fahrzeuge
und gelegentlich sogar Hub-
schrauber zum Tausch anbietet.

Danach geht es in die nachste
der 13 sehr umfangreichen Mis-
sionen. Vor allem in den ersten
Levels muss man — wieder &hn-
lich wie in Commandos — beim
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Einnehmen einer Radarstation,
beim Sprengen einer Basis oder
beim Befreien von Sklaven gegen
eine grofe Ubermacht kimpfen
und entsprechend strategisch
vorgehen. Dabei erweisen sich
die Gegner jedoch als weitaus
Kliiger als ihre Commandos-Pen-
dants: Wenn sie beispielsweise ei-
nen leeren Wagen sehen, wird
der sofort geklaut — da sie den
Wagen anschlieBend nicht mehr

Je mehr Sol-
daten eine
Mission be-
ginnen, desto
weniger Zivilis-
ten kdnnen Sie
rekrutieren.

verlassen, ist ein Zuriickstehlen
fiir den Spieler unméglich.

Da man im Laufe des Spiels
immer mehr Leute und bessere
Waffen bekommt, wird Soldiers
of Anarchy schrittweise zum Ac-
tionspiel, ohne dabei den An-
spruch und den knackigen
Schwierigkeitsgrad zu verlieren.
Dafiir, dass das Spiel nicht zur
Massenschlacht ausartet, sorgt

zudem eine einfache Mengenbe-
grenzung. Maximal zehn Leute
konnen héchstens zehn Fahrzeu-
ge steuern, was einerseits groe
Gefechte verhindert und ande-
rerseits den Spieler vor eine
schwere Entscheidung stellt: Je
mehr Leute er in eine Mission
schickt, desto weniger neue Zivi-
listen kann er rekrutieren.

In Szene gesetzt wird der
Kleinkrieg mit einer schnellen
und realistisch tristen 3D-Grafik.
Die zeigt zwar weniger Details
als der direkte Konkurrent Pla-
toon, ermoglicht aber eine weit-
aus bessere Fern- und Ubersicht.
Auch die Bedienung ist einfa-
cher ausgefallen. Ein simples
Ziehen eines Gegenstandes aus
dem Inventar auf den Empfanger
reicht, um Gegenstande auszu-
tauschen. Die Interaktion einer
Spielfigur mit Freund und Feind
fallt ahnlich leicht, da ein Rechts-
Klick ein Menii 6ffnet, aus dem
Tatigkeiten wie Heilen, Angrei-
fen oder Sprengen ausgewdihlt
werden. Der Gipfel der Benutzer-
freundlichkeit: Die Kampfe las-
sen sich jederzeit pausieren, um
beispielsweise den Kampfern
einzelne Ziele zuzuweisen, wo-
mit Silver Style die Vorziige von
Runden- und Echtzeit-Strategie
kombiniert. HARALD WAGNER

MEINUNG
HARALD WAGNER

Trotz der enormen Vielfalt der
Waffen und der Handlungs-
freiheit kommt das Spiel nie-
mals aus der Balance.

Soldiers of Anarchy ist eine gelunge-
ne Kombination aus Action- und Stra-
tegiespiel, die mit einer beklemmend
glaubwilrdigen Story, anspruchsvol-
len Missionen und einer gelungenen
Bedienung liberzeugt. Fiir mich gibt
es nureinen nennenswerten Kritik-
punkt, derwiegt aber umso schwerer:
die Routenplanung. Um zum zugewie-
senen Zielort zu gelangen, laufen be-
ziehungsweise fahren die Einheiten
scheinbar planlos iiber den Bild-
schirm, kehren unvermittelt um und
legen auch geme mal eine Pause ein.
Unter Feindbeschuss oder inmitten ei-
nes Minenfelds sind dies denkbar
schlechte Manieren, die da an den
Tag gelegt werden. Dass gerade die-
serwichtige Aspekt stiefmitterlich be-
handelt wurde, ist verwunderlich, da
die Entwickler ansonsten eine enorme
Detailversessenheit an den Tag gelegt
haben. Da traben liebevoll animierte
Hirsche durch die Walder und Solda-
ten machen an ihren MGs Dehnungs-
{ibungen. Trotz der enormen Vielfalt
an Waffen und Fahrzeugen sowie der
Handlungsfreiheit kommt das Spiel
niemals aus der Balance.

TESTURTEIL
SOLDIERS OF ANARCHY

ENTWICKLER  ANBIETER
Silver Style Ent.  Bigben Int.
PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Vier Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 1Sp./Packung

e
TESTCENTER & Uicins” amtvnd

Prozessor in Meﬁheﬂt

1000 2000
%peicher:
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Gelungenes Teammanagement
Grofe Handlungsfreineit
&3 Zahlreiche Waffen und Fahrzeuge
Lange Spieldauer
B Schwache Routenplanung

GRAFIK SN
SOUND EEER
STEUERUNG I
ATMOSPHARE M
SPIELDESIGN INEINEII
MEHRSPIELER MY

Spiel konnte hnen gefallen.
Sie PLATOON oder
SHADOW COMPANY mochten.
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Echtzeit-Strategie

monia,

* Die schnsten Sci-Fi-Schiachten

¥ gibt es nicht mehr auf der Leinwand,

A

BLICKFANG. Die Raumschiffe ver-
wohnen das Auge des Betrachters
mit einer unglaublichen Detailfiille.

m eines gleich klarzu-

stellen: Die hier ge-

zeigten Screenshots
des  Echtzeit-Strategiespiels
Haegemonia sind keine Ren-
derbilder, sondern ganz nor-
male Spielgrafik. Verantwort-
lich fir die Spielfilm-Optik ist
die Walker-Engine von Ent-
wickler Digital Reality (Impe-
rium Galactica 1 und 2). Die
Technologie nutzt die Fahig-
keiten von DirectX-8-Grafik-
karten, um den Monitor mit
den wohl ten Explosio-
nen, Raumschiffen und Welt-
raumschlachten der PC-Ge-
schichte zu fiillen.
Doch zurii
Haegemonia lenken
zwei linearen Einzelspieler-
Kampagnen da hicksal
der Erdlinge oder Marsianer
auf ihrem Eroberungsfeldzug
durch die Galaxie. Dazu kom-
mandieren Sie kleine Flotten
aus Jdgern, Korvetten, Kreu-
zern und Schlachtschi

sondern ab sofort auf Ihrem PC.

liefern sich mit zwei Alienras-
sen erbitterte Gefechte in der
Dunkelheit des Weltalls. /
Schlachtfelder dienen Plane-
steme, von denen in spa
teren Missionen gleich mehre-
re per Wurmloch miteinander
verbunden sind. So kann es
passieren, dass S
temen gleichzeitig
angegriffen werden und zwi
schen den Kampfschauplitz
in- und herschalten m

in zwei

icherweise lassen sich
solche Situationen per Pausen-
funktion entschirfen, auch die
Kamerasteuerung (vergleich-
bar mit Homeworld) wird da-
durch erleichtert. Damit sich
Spieler mit Orientierungspro-
blemen zurechtfinden, liegen
Planeten, urmlocher oder
steroidenfelder dhnlich wie
in Star Trek: Armada 2 auf ei-
ner Ebene — wer d
eines 3D-Schlachtfeldes nicht
nutzen will, wird dazu auch
nicht gezwungen

Vorziige
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WIRTSCHAFT I diesem Menii
verwalten Sie die Wirtschaft
eines Planeten.

Darthosn (6.1
dom Plansten Maus

velkerung: SO0OM/EOD!
2250M (250M/
a750m

Neben dem Schlachtengetiim-
mel gilt es, Planeten und Mon-
de zu kolonisieren oder zu
erobern. Die Verwaltung der
Planeten beschrinkt sich auf
das Festlegen von Steuer
zen und

chten von Gebau-
den. Beispielsweise erhohen
Biospharen die Bevolkerungs-
dichte, Fabriken sorgen fiir
gesteigerte Produktivitat und
Freizeitzentren wirken sich
positiv auf den Moral-Wert
der Bewohner aus. Neue Tech-
nologien fiir Flotte und Plane-

MEINUNG
DIRK GOODING

ASSIMILIERER
HELER
INGENIEUR
Oxonom

ten bekommen Sie im For-
schungs-Modus. Aufgeteilt in
acht Forschungsgebiete, ste-
hen Thnen insgesamt tiber 250
Technologien zur Verfiigung.
Dumm nur, dass Sie pro Mis-
sion {iber eine begrenzte An-
zahl an Forschungspunkten
verfiigen. Somit miissen Sie
sich ganz genau tiberlegen, ob
Sie lieber den Protonen-Blas-
ter, das Sportzentrum oder
den zivilen Raumhafen erfor-
schen wollen. Ach ja: Im Spiel
tauchen Helden auf, die Thnen

GROSSANGRIFF Eine Flotte aus Kreuzern steuert auf einen Planeten zu.
Ohne Verteidiger sind die Bewohner den A|

TESTURTEIL
HAEGEMONIA

Generile
oder Spione gute Dienste lei:

als Gouverneure,

ten und im Spielverlauf an Dﬂlgila,'ge:ﬁy ‘mﬂgﬁk
fahrung gewinnen. Schwach- PREIS TERMIN

i TN . " Ca. €44 Erhaltlich
punkt ist die Gegner-KI: [hre sk SPRACHE
Feinde greifen meist einzeln Ab 12 Jahren  Deutsch
und auf selbstmorderische %‘E'-GR,UPPE

- N iir Profis

Weise an, wodurch die Kamp- SCHWIERIGKEITSGRAD
fe nach ein paar Spielstunden ~ Einstelbar: dreiStfen
7 . ¥ " MEHRSPIELER
ihren Reiz verlieren. Alles in Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
allem ist Haegemonia ein Intemet: 8 1Sp./Packung.

TESTCENTER i@ iii™ mibifi
Prozessor in Megahertz:

Muss fiir Homeworld-Fans.
Wer eher auf Warcraft steht,
sollte sich den Kauf griindlich o0 VS 2
> Arbeitsspeicher:

iiberlegen. DIRK GOODING [ 6as | { 51206 |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA

essoren hilflos ausgeliefert.

MISSION ERFULLT Jager neh-

men eine Ral

s unter

Wenn Sie Homeworld lieben und den Wirtschafts- und Forschungsteil
von Master of Orion genial finden, dann diirfen Sie getrost 10 Punkte
auf unsere Wertung aufschlagen. Die Schlachten sind die reinste Au-
genweide, die Forschungs- und Wirtschafts-Planung halten einen stets
aufTrapp. Und wenn Ihre Spionage-Helden wieder einmal erfolgreich
Alien-Technologie stehlen oder mit Sabotage-Aktionen gegnerische
sprengen, miissen Sie sich fiir Ihr fieses Grinsen

Mir gefallt Haegemonia
besser als Warcraft 3 und
Age of Mythology!

nicht entschuldigen. Dass man dann doch 6fters verargert aus der Wa-
sche schaut, hangt an den vielen kleinen Problemzonchen. Die Steue-
rung istzu kompliziert, die mangelhafte KI lasst Zweifel an der Intelli-
genzder Al I Trotz dieser Mange!
geféllt mir Haegemonia besser als Warcraft 3 oder Age of Mythology.

£ Umwerfende Grafik

£ Atmospharischer Sound
£3 Guter Genre-Mix

& Dumme Gegner-K

& Komplizierts Steverung

GRAFIK EEEE
SOUND EEEE
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE IEIINE
SPIELDESIGN MESNES
MEHRSP{ELER I
Dieses Spiel konnte fhnen gefallen,
wenn Sic HOMEWORLD: CATACLYSM
oder STARTREK: ARMADA 2 mochien.
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Testj

UNSCHON Diese blaue
Pixelmasse stellt einen
Planeten dar. Die Gra-
fik gehort nicht zu den
Stérken von Starfleet
Command 3.

p—
Syatom:

Starfleet Command 3

Deuterium fliept durch die Transferleitungen in den Material-

Reaktionsinjektor, damit der Warpkern ...

] er im Vortext nur die
w Hilfte versteht, der
gehort nicht zur Ziel-

gruppe von Starfleet Com-
mand 3. Der dritte Teil der Star
Trek-Simulation ist allen Fans
der Serie gewidmet. Diesmal
hat man sich von den unbe-
kannten Rassen des Vorgéngers
weg und zum bekannten The
Next Generation-Universum
hinbewegt. In insgesamt sieben
Kampagnen iibernehmen Sie
die Rolle der rechtschaffenen
Féderation, der angriffslustigen
Klingonen, der hinterlistigen

MEINUNG
THOMAS WEISS

Sobald man die {iber

50 Hotkeys auswendig be-
herrscht, macht Starfleet
Command 3 Spaf.

Romulaner oder der Borg-Ro-
boter. Unter zig Schaltflichen,
Mentis und Infofenstern ist ein
Spiel versteckt, in dem Sie vor
allem eines machen: den Welt-
raum mit einem selbst gebastel-
ten Raumschiff durchforsten
und minutenlange, sehr tak-
tisch angehauchte Echtzeit-
Kédmpfe gegen Angreifer fith-
ren. Was hat sich im Vergleich
zum Vorgédnger geandert? De-
tails. Ab jetzt stehen Offiziere
unter Threm Kommando, die —
sofern bei den Gefechten alles
glatt lauft - an Erfahrung ge-

hallo, sind Sie noch da?

winnen und ihre Aufgaben im-
mer effektiver erledigen. Fein-
tuning hat man bei der Anzahl
verfiigbarer Schilde betrieben;
deren Menge wurde von sechs
auf vier gesenkt, wodurch die
Schlachten direkter und schnel-
ler ablaufen. Verbessert wurde
auch die Grafik. Die ist nun
nicht mehr ganz, sondern nur
noch ein bisschen schlecht: Der
Weltraum wirkt kahl und die
Explosionen schauen im Ver-
gleich zum Genre-Kollegen
Haegemonia (Seite 78) aus wie
schon mal gegessen. THoMAS WEiss

stens dauem sie sind

In den ersten Stunden war es mihsam, wach zu bleiben: Das Tutorial
erzahlt weitschweifig und umstandlich davon, wie Starfleet Command 3
funktioniert - man versteht trotzdem nichtviel. Zu viele Icons, Unterme-
nils und Infofenster verwirren. Spater, sobald man die komplizierte Be-
dienung intus hat, nimmt der Spielspaf Konturen an. Die Gefechte, mei-

und

mit der richtigen Taktik und Ausriistung zu gewinnen. Schén auch die
Idee mit den Offizieren, die schrittweise besser werden - der Aspekt mo-
tiviert wie in einem Rollenspiel. Grofter Pluspunkt sind die Story-Missio-
nen. Die machen im Vergleich zu den anonymen, sich wiederholenden
Auftragen im Vorganger eines: SpaB. Also, beifen Sie in den ersten
Stunden die Zahne zusammen und geben Sie dem Spiel eine Chance!

ENTZWEI Treffer! Wenn
Gegner explodieren, freut
man sich umso mehr:
Denn die Gefechte dau-
ern oft bis zu 15 Minuten.

TESTURTEIL
ST STARFLEET COMMAND 3

ENTWICKLER  ANBIETER
Taldren Activision
PREIS MIN
Ca. €45 Erhaltiich
USK SPRACHE
Ab12 Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis.
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1
Internet: 8

Netzwerk: 8
1Sp./Packung

TESTOENTER B .05 o 5
Prozessor in Megahertz:

400 1000 2000
Arbeitsspeicher:

GrafikChip-Klassen:

PRO & CONTRA
£3 Viel Spieltiefe

B Umstandliches Interface
B Hassliche Grafik

GRAFIK L [145%
SOUND EHEE 81%
STEUERUNG I 50%
ATMOSPHARE IS 165%
SPIELDESIGN I C74%
MEHRSPIELER IS

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

wenn Sie STARFLEET COMMAND 2

oder HAEGEMONIA mochten.
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EXPANSION PACK
MULTIPLAYER

8 NEUE ZIVIISATIONEN

Deine Freunde siehen hinter dir "

>> Schon im alten Rom hat das Ausschalten von Gegnern
mit guten Freunden am meisten Spafl gemacht.

Mit dem Multiplayer-Expansion-Pack musst du geschickt taktieren, wenn
du dein Volk erfolgreich von der Steinzeit bis in die Internet-Ara fithren
willst. Spiele die Wikinger, die Mongolen oder eine der anderen acht
neuen Zivilisationen und fordere den heimtiickischsten aller Gegner
heraus: den Menschen.

Enthalt die deutsche
(a = il
FIRA /INFOGRAMES ) % by Erhiltlich ab dem 21.11.2002

SIS Computer Bild fiir Civilization IIl www.civ3.com
2002 Infogrames Interactive, Inc. All Rights Reserved. Sid Meier's Civilization®, are .S, registered trademarks. Infogrames and
¢ Infogrames logo are trademarks of Infogrames Entertainment. SA. Firaxis Games is a registered trademark of Firaxis Games, Inc



WILDES WUSELN
Die Echtzeit-Geféchte

82

Wi o
Legion weck

t Erinnerunge

nde

e ————

n-Strategie

— | —

——

n: an die Sternstunden des

romischen Reiches und der Runden-Strategie.

in bisschen Caesar, ein
E bisschen Hannibal, ein

bisschen Imperialis-
mus und ein bisschen Heroes of
Might & Magic — die Entwick-
ler von Legion haben sich bei
so vielen Strategie-Klassikern
bedient, dass Genre-Veteranen
garantiert feuchte Augen be-
kommen. Nicht nur, weil das
Runden-Strategiespiel so aus-
sieht, als wire es vor fiinf
Jahren programmiert worden.
Sondern vor allem auch, weil
es sich genauso simpel-schon
spielt wie jene Oldies. Je nach

MEINUNG

Szenario (inklusive Tutorial
stehen sechs Kampagnen zur
Auswahl) iibernehmen Sie ei-
nen Stamm im antiken Eng-
land, Frankreich oder Italien
und miissen versuchen, Thren
Machtbereich mit Diplomatie
und militarischen Mitteln aus-
zuweiten. Dazu errichten Sie in
Thren Stidten Produktionsstit-
ten fir Holz, Erze und Steine,
konstruieren Kasernen und
Vergniigungsviertel fiir die Be-
volkerung, damit die Gebur-
tenrate steigt. Kampfe laufen
automatisch ab. Sie wihlen le-

diglich Aufstellung und Ver-
halten (vorriicken, stiirmen,
halten) und schauen dann Th-
ren Mannern zu, wie sie sich in
Echtzeit mit den Gegnern prii-
geln. Leider ist weder der Auf-
baupart noch der Strategieteil
oder die Diplomatie sonderlich
komplex. Zudem gibt es kleine
Ungereimtheiten, etwa dass
Gebéude immer im Frihjahr
fertig gestellt werden, egal ob
der Grundstein im Sommer
oder Winter gelegt wird. Strate-
gen finden in Legion aber einen
netten Genre-Mix. RUDIGER STEIDLE

Altgediente PC-Strategen
freuen sich iber Déja-vus
im Dutzendpack.

Eigentlich ist Legion recht simpel. Es gibt weder besonders viele Bau-
werke noch hunderte Truppentypen wie in manchem Echtzeit-Kollegen,
noch bietet das diplomatische Parkett viel Raum zum Mangvrieren. Weil
es aberimmerirgendwo brennt, man seine Strategien standig iiberden-
ken und Stédte mangels Bauplatz auf bestimmte Rohstoffe oder Pro-
dukte spezialisieren muss, kommt kaum Routine auf. Obwohl Legion in
keinem Punkt mit Civilization 3, Heroes of Might & Magic 4 oder Age of
Wonders 2 mithalten kann, hatte ich schon lange nicht mehr so viel
Spaf mit einem klassischen Strategiespiel. lch werde es iiber Weih-
nachten bestimmt noch einmal rauskramen. Wer auf ,modernen
Schnickschnack" wie komfortable Tutorials oder 3D-Grafik nicht
verzichten méchte, wird mit Legion aber nicht gliicklich.

SCHAUPLATZ Auf der Uber-
sichtskarte bewegen Sie Ar-
meen, fiir Bauvorhaben wech-
seln Sie in die Stadt-Ansicht.

ENTWICKLER  ANBIETER
Slitherine Software Modern Games

TERMI
Erhaltlich

SPRACHE
Deutsch

PREIS
Ca.€28-
UsK

Ab 12 Jahren

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene:
'SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemet: - 1Sp./Packung.

e
TESTCENTER @ Uity m ™

Prozessor in Megahertz:
g 1000 5

Arbeil icher:
s
Grafik-Chip-Klassen:

Livus
PRO & CONTRA

Einfache Bedienung

iele Szenarien

Schones Spielsystem

& Kontrollverlustin Schiachten

= Grafisch veraltet

GRAFIK W | ()44
SOUND M| & | [138x
STEUERUNG B
ATMOSPHARE I 1|
SPIELDESIGN MM
MEHRSPIELER [ 111

el kdnr e
Sie HEROES OF MIGHT &
IMPERIALISMUS mochten.
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Die Siedler 4
Die neue Welt

INDIOS Maya, Troja
Wikinger und Romer:
vierVolker sind mif

Gold Edition gekauft? Ange-
schmiert! Denn hier kommt
die dritte Missions-CD.

ach der Missions-
CD und Die Tro-
janer und das Eli-
xier der Macht liefert Blue
Byte mit Die neue Welt das
dritte Add-on fiir Die Sied-
ler 4 ab. Ein neues Volk ist
nicht dazugestoBen, dafiir
haben die Level-Designer
allen Stimmen eine neue
Kampagne mit je fiinf Sze-
narios spendiert. Zusam-
men mit drei Multiplayer-
Maps und zwei Einzelspie-
lerauftragen ergibt das 25
frische Einsitze. Die ma-
chen Gebrauch von vorbe-
stimmten Ereignissen, die
schon den Trojaner-Missio-
nen mehr Spannung ver-
liehen haben. So gilt es, im
ersten Maya-Level jeweils
25 Einheiten Brot, Fisch,
Fleisch und Tequila zu sam-
meln, wéhrend die Armee
dem Botschafterschiff der
Wikinger sicheres Geleit
durch feindliches Gebiet
geben muss. Zwar stehen
zwei Schwierigkeitsgrade
zur Auswabhl, aber auch im
niedrigsten ist das Add-on
kein Zuckerschlecken. Be-
sonders in zeitkritischen
Auftragen wie dem oben
beschriebenen dauert es ei-
ne Weile, die optimale Stra-

PC Games Januar 2003

tegie auszutiifteln. Alles in al-
lem verspricht Die neue Welt
Siedler-Veteranen viele Stun-
den Spielspaf, wenn es auch
nichts wirklich Neues zu be-
staunen gibt. 16 Euro sind aber
ein fairer Preis. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
SIEDLER 4 NEUE WELT
ANBI
Ubi Soft
PREIS TERMIN
Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch

Ab 12 Jahren
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis e
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 2 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Intemet: 8 18p./Packung

e g At
TESTCENTER mnii moums

Prozessor in Megahertz:
)

Arbei icher:

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
ichlich neue Szenarien

B Keine spielerischen Neuerungen

B Hoher Schwierigkeitsgrad
GRAFIK EREEES O 078%
SOUND EEEm— 7%

STEUERUNG RIS @ ' T170%
ATMOSPHARE IEINE | | 130%
SPIELDESIGN MMM | (177%
MEHRSPIELER IS

Das Add-on
behebt all die
kleinen Unzu-
lénglichkeiten

des Industrie-
giganten.

it satten 20 Missio-
M nen in drei Kam-
pagnen sowie 30
Endloskarten ist das Add-
on zum Industriegigant 2
ein gutes Stiick umfang-
reicher als das Hauptpro-
gramm. Die Missionsziele
sind mit dem Vorginger
identisch, aber nach wie vor
anspruchsvoll und unter-
haltsam: 50 Tonnen Kaffee
produzieren, 10 Millionen
auf dem Konto ansammeln
oder den Nachbarort mit
Olsardinen beliefern. Da-
mit keine Langeweile auf-
kommt, wurde das Haupt-
programm mit {ber 50
zusitzlichen Produkten wie
Mais, Zucker oder Gold er-
weitert, die in Industrien
wie Fischereihafen, Raffine-
rie oder Schmuckindustrie
erzeugt werden. Diese wer-
den in moderneren Trans-
portmitteln tiber die sehr
groflen Landschaften be-
wegt: je drei neue Lkws,
Schiffe, Elugzeuge und
Hubschrauber sowie fiinf
moderne Lokomotiven er-
schliefen das Land schnel-
ler und billiger als je zuvor.
Die wichtigste Anderung
liegt in der Warenwirt-
schaft: Parzellen eines La-
gers konnen einzeln belegt
werden und Lager lassen
sich einzelnen Produktions-
stitten zuweisen. Damit
kann die Fabrikation effi-
zient gesteuert werden, was
angesichts der eingefiihrten
Computergegner auch not-
wendigist.  HARALD WAGNER

Industri
1980-202

‘ Test

TESTURTEIL

1G 2: 1980-2020
ENTWICKLER  ANBIETER

Jowood Jowood
PREIS TERMIN
Ca. €28 Erhaltiich
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4
Internet: 4 18p./Packung.

i s _
TESTCENTER & (i~ mioe

Prozessorin Meﬁnenz
% 1000
ich

Arbe‘ er:
Graﬂwchlp Kiassen:
 Low Cost | High End

PRO & CONTRA
Abwechslungsreiche Missionen
Sinnvolle Erweiterungen
Verwobene Produktionsketien
Konkurrenten in den Szenarien
& Ungeniigendes Wirtschaftsmodell

GRAFIK [ | I
SOUND IS
STEUERUNG MBI
ATMOSPHARE MBI
SPIELDESIGN MEEE
MEHRSPIELER M |
iel konnte Ihnen
i INDUSTRIEGIGANT 2 o«
RAILROAD TYCOON 2 11

e%qant 2:
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Test . Strategie

HUBSCH A

ielfeld

Carcassonne

i iele Regelwerke sind satz zur Brettspielvariante PRO & CONTRA
Ca rcassonne lSt so einfach, dass sie iibernimmt der PC das Aus- £ Sut umgessates Spieprnap
jeder nach ein paar rechnen der Punkte nach

wie Tetris: simpel

. spart enorm viel Arbeit. Weni- -
Und qenlal. JetZt k(lvmplex. Car§35§onne schafft ~ ger schon: Zwar lauft Carcas.- g:ﬁﬂg = 2‘3.2,:
. diesen schwierigen Spagat sonne problemlos auch mit STEUERUNG IS [184%
glbt es daS B]’ett' zwischen  Schlichtheit und —anderen Mitspielern im Inter- ~ATMOSPHARE MMM | | [160%
Tiefgang. Der Spielablauf net und im Netzwerk, das Un-  SPIELDESIGN MBS [176%

spiel fiir den PC.

Minuten begreift. Doch nur
wenige sind gleichzeitig auch

funktioniert, ganz nach Brett-
spielvorbild, folgendermafen:
Die Mitspieler legen abwech-

selnd Karten mit Landschafts-
motiven (die auf Wunsch auch
in einfacher 3D-Grafik erstrah-

ENTWICKLER  ANBIETER
len, was aber auf Kosten des ~ Meridian93  KochMedia
Spielflusses geht) aneinander &R.Eésm_ ‘Eﬁam?n
und platzieren Figuren darauf.  usk SPRACHE
Jede Karte muss sich ans Ele- Jhng Dt
> 3 ZIELGRUPPE

ment der vorigen anfiigen: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Stadte an Stidte, Wege an SRS G
Wege, Fliisse an Fliisse. Das  meHRSPIELER

i i Einzel-PC: 1 Netzwerk: 5
Spannende daran ist, dass ein  JEEEE 1Sp./Packung

gewiefter Gegenspieler eine
aufwendig geplante Konstruk-
tion des Gegenspielers kurz
vor ihrem Abschluss blockie-
ren kann, um alle Punkte ein-
zuheimsen. Schon: Im Gegen-

abgeschlossener Partie. Das

plugged-Zusammensein mit
Freunden hat aber einen héhe-
ren Spaffaktor. THOMAS WEISS

Napoleon

R
SSONNE
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Arbeits: ol
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Exzellente Mehrspieler-Funktion
= Nur Urspiel wurde umgesetzt
= Unnétiges Sound-Gedudel
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STRATEGISCHE UBERSICHTS-
Wer niohts macht, gewinnt; Die KARTE Wir nehmen gerade mit NAPOLEON
Feinde laufen ins Verderben. Leichtigkeit Euroj ENTWICKLER  ANBIETER
T ek e Collision Studios Infogrames
PREIS TERMIN
Ca. €35, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab12Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Leichter als Luft
MEHRSPIELER
EinzelPC:1  Netzwerk: -
Intemet: - 1Sp./Packung

Napoleon ist ein seltsames Strate-
giespiel: Es lduft von ganz alleine.

PRO & CONTRA

uf einem isometri- déchtig [hrer Armee entgegen Filmsequenzen, die nach ge- E::::gﬂe:’igmﬂnﬂn

schen Schlachtfeld ver- und es kommt vor, was nicht wonnenen Schlachten einge- & Ungenaue Steuerung

teilt: Kavallerie, Infan-  vorkommen sollte: Die Angrei- ~ blendet werden, weil sie vor g KenMitpaerhiods
terie, Artillerie. Da erscheint das ~ fer verheddern sich beim Uber- einer klischeetiberfluteten TV-
Textfenster: ,Ein scheinbar aus-  queren von Briicken, manchmal ~ Serie warnen: Da sieht man die ggcﬂg =
sichtsloser Kampf. Zeigen Sie, istdie KIso verzweifelt, dasssie  Franzosen, wie sie inmitten ei-  STEUERUNG I |
was Sie kdnnen!” — der Echtzeit-  Reiter tibers Wasser schweben nes tobenden Kugelhagels die ~ATMOSPHARE MBI
Kampf beginnt. Ab jetzt diirfen  Lisst. Den Kampf gewinnen Sie  Nerven bewahren, wihrend die ~ SPELDESIGN MBI

Sie sich zuriicklehnen und ab-
warten. Die Gegner zucken
nach ein paar Sekunden be-

von ganz alleine, weil der Feind
angetropfelt kommt. Meistens
verschlimmert die Situation

nur, wer eingreift. Denn die
Steuerung funktioniert nicht
richtig, Einheiten befolgen Be-
fehle oft nicht und wenn, dann
falsch. Hilfreich dagegen die

Generile sich gegenseitig stolz
zunicken und wissende Blicke
austauschen. THOMAS WEISS

TESTCENTER & U0l am b
Pmeswrinmm%
% e 1000
Arbeitsspeicher:

SANB 128M8 | 256N | 51208
Grafik-Chip-Klassen:

v co i g Lo |
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PC Games Januar 2003



FLAY IEZEMBER.

)(xecx “i‘,&"
__L

U

2002
FIFA WORLD CUP

o &

L

MECHASSAULT™ DER HERR DER RINGE 007 NIGHTFIRE HARRY POTTER

Nichts wie ran an die Xbox! Im Dezember kommen diese vier absolut coolen

Games raus — dann sind es schon 175 Titel fir Xbox. Noch Fragen? X'E DX

www.xbox.com/de .SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

@ 2002 Microsoft C Alle Rechte Die in dieser eibung Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die
Pre-Release-Version des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen untertiegen kann. Microsoft schlieBt in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin
enthaltenen Angaben jede Haftung und Gewahr aus. @ 2002 Day 1 Studios (Teile hiervon). Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Mechassault, Xbox, Xbox Live sowie
die Xbox-Logos sind Marken bzw. von Microsaft C Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene

und sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber. @ 2002 Vivendi Universal Games, Inc, Alle Rechte vorbehalten. Das Tolkien Enterprises-Logo ist eine Marke von
The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises und wird unter Lizenz von Vivendi Universal Games, Inc. Black Label Games und das Black Label Games-Logo sind Marken von Black Label Games,
Inc, in den USA und/cder anderen Landern. Nutzung der deutschen Ube(se!zung mit Genehmigung des Verlages Klett-Cotta, Stuttgart. Alle Rechte von Klett-Cotta vorbehalten, NIGHTFIRE
Interaktives Spiel (samtlicher Objektcode, samtliche @ 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo
sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. m den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. NIGHTFIRE Interaktives Spiel (sémtlicher

Objektcode, samtliche Sof 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken
beziehungsweise eingetragene Marken von E1e:tromc Arls Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte NIGHTFIRE Spiel

Komponenten) @ 2002 Danjaq, LLC und United Artists Corporation. JAMES BOND, 007, das Logo der James Bond-Waffe und das Iris-Logo sowie sémtliche mit James Bond in Zusammenhang stehende
Marken TM Danjag, LLC. James Bond, 007, das Logo der James Bond-Waffe und das Iris-Logo sowie samtliches mit James Bond in Zusammenhang stehende Eigentum @ 1962-2002 Danjag, LLC und
United Artists Corporation. NIGHTFIRE ist eine Marke von Danjag, LLC und United Artists Carporation, Aston Martin V12 Vanguish wird unter Lizenz von Aston Martin Lagonda Limited, Ford Motor Company.
verwendet. Shelby, das CD-Design sowie das Design des Cobra 427 sind Marken beziehungsweise Designs von Carroll Shelby und Carroll Shelby Licensing, Inc. (Shelby) und werden von Electronic Arts
unter Lizenz von Shelby verwendet. Cobra und das Cobra Snake-Design sind Marken und werden von Shelby unter einer weltweiten, exklusiven Lizenz der Ford Motor Company verwendet. Alle anderen
Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electranic Arts™ Marke. Microsoft, Xbox und das Xbox-Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation

in den USA und/oder anderen Landern. @ 2002 Electronic Arts Inc. All rights reserved. HARRY POTTER, characters, names and related indicia are trademarks of and @ Warner Bros. Harry Potter Publishing Rights @ JKR.
WBIE LOGO: ™ & ©® Warner Bros.
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Casino
Empire

MUSTERGULTIG ZJ5)q
Die Kasse klingelt
und schon 130 Be-
sucher bevdlkern
unser kleines Casi-
no. Das wird nicht
nur Cousin Buddy
freuen, sondern
auch unsere Karrie-
re voran treiben.

| Zoo Tycoon:
Marine Mania
i Sie missen

nicht unbedingt
Franz heifen,

86

Kamelsabber!"

Llhr quéqr war niéht; -al-.;

o (S ) i3

, heipt es zu Beginn

der zweiten Mission. Toll.

hat eine echte
L~ |Marktliicke ent-
deckt und in Las Vegas ein
Casino eroffnet. Leider lau-
fen die Geschifte schlecht,
da erinnert er sich Threr
Managerqualititen. Damit
aus der Spelunke ein florie-
rendes Unternehmen wird,
miissen Sie in Rollercoa-
ster Tycoon-Manier Spiel-
tische aufstellen, Dekoele-
mente wie Pflanzen, Skulp-
turen oder Videowinde
bauen und natiirlich genii-
gend Serviceeinrichtungen
(Kassenhauschen, Biiffet)
zur Verfiigung stellen. Das
gut gemachte Tutorial er-
kiart in der ersten Mission
der Kampagne die Grund-
lagen —danach sind Sie sich
selbst tiberlassen. Dank der
vielen Analyse-Tools behilt
man aber stets den Uber-
blick und hat sich schnell
auf die sechs Grundbediirf-
nisse der Géste (Zufrieden-
heit, Hunger, Durst, Harn-
drang, Niichternheit, Ener-
gie) eingestellt. Leider fehlt
schon nach kurzer Zeit die
Abwechslung, da Sie alle
Herausforderungen nach
Schema F bewiltigen kin-
nen. Witzige Idee: Sie diir-

( ‘ hr Cousin Buddy

fen selbst an Black-Jack- und
Pokerturnieren teilnehmen.
Dank netter Animationen bleibt
die Iso-Grafik recht ansehnlich,
wenngleich keine héheren Auf-
I6sungen als 800x600 anwihl-
bar sind. JUSTIN STOLZENBERG

CASINO EMPIRE

ENTWICKLER  ANBIETER
Sierra Vivendi Universal
PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich

Usk SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD ;
Nicht einstellbar: Einfach [
MEHRSPIELER \
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Intemnet: - 18p./Packung

TESTCENTER i 1505 ™

Prozessorin M%her‘z:

300 1000 2000
Arbeftsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:
E

PRO & CONTRA
Hilfreiche Tools
Ubersichtlich
Grofie Deko-Auswah|
B Auf die Dauer eintonig.
& Nur eine Aufiosung (800x600)

SPIELDESIGN MRS
MEHRSPIELERT T 1111

Becken-Bauer
zu werden.

um ein toller
\

as Sie fiblicher-
w weise auf Threr
Pizza Frutti di
Mare vorfinden, schwimmt
hier im Original hinter
dicken Glasscheiben durch
die Aquarien Thres Tier-
parks. Analog zu Barenge-
hegen und Elefanten-Hau-
sern fithlen sich Tinten-
fische, Rochen, Quallen,
Schildkréten,  Walrdsser,
Weifle und -Hammerhaie
nur in artgerecht eingerich-
teten Becken so richtig wohl
— inklusive Schiffswracks,
Seetangs und Korallenbén-
ken; Pott- und Buckelwale
verlangen nach giganti-
schen, extrem teuren Bas-
sins und kombinierte Land-
See-Becken machen See-
otter, Seeléwen und Wal-
rosser gliicklich. Haitunnel
und Aquarienhauser kom-
plettieren den Wasserpark.
Highlight: In separaten Vor-
fiihrbecken  demonstrie-
ren Meeresbiologen, welche
Tricks sie mit Schwertwalen
und Delphinen einstudiert
haben - je spektakulérer die
Reifenspriinge und Balljon-
glier-Einlagen, desto voller
die Tribiinen. An der veral-
teten 2D-Grafik, der fitzeli-
gen Steuerung und dem
diinnen Sound hat sich
nichts verandert. Mit 25
Euro fiir 20 neue Tiere und
zehn typische Zoo Tycoon-
Missionen (Sanierungsfal-
le, Rettung bedrohter Tier-
arten etc.) ist die Zusatz-
CD durchaus fair kalku-
liert. PETRA MAUERODER

ZT: MARINE MANIA

ENTWICKLER  ANBIETER
Blue Fang Microsoft
PREIS TERMIN
Ca. €25~ Erhéltlich
UsK SPRACHE
Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGI
Behutsam ansteigend
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Intemet: -

B T g bter
TESTCENTER & o™ m o

Prozessor in Megahertz:
23 1000 25

Arbeitsspeicher:

Netzwerk: -
1 8p./Packung

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Domptier-Vorfihrungen
Herausfordemde Missionen
Jede Menge neuer Tiere
= Technisch unverandert
= Umstandiiche Becken-Konstruktion

GRAFIK HEER
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Domino Day

Stellen Sie sich
vor, es ist mal
wieder Domino
Day und keiner
sieht zu.

§ domino BT
".' 1

or funf Jahren startete
Spafimonopolist Ende-
mol zum ersten Mal
den ,Domino Day” und damit
den jdhrlichen Versuch, so ef-
fektvoll wie maglich so viele
Dominosteine wie méglich um-
zuschubsen. Jetzt folgt das obli-
gatorische Spiel zur Show. Er-
warten Sie aber bitte nicht, dass
Sie wie die Dominostein-Auf-
stell-Sklaven in der TV-Show

Was kann man
bitte bei einem
Spiel wie Mono-
poly verbessern?
Wie sich hier
zeigt: leider
nicht viel.

PC Games Januar 2003

m Vergleich zu den
I spielerischen Neuhei-
ten der Monopoly-
Neuauflage sind die jahrlichen
EA-Sports-Updates ein Fiillhorn
an Innovationen. Die Compu-
tergegner haben selbst auf dem
hochsten  Schwierigkeitsgrad
die Cleverness von Toastbrot:
Wollen Sie beispielsweise von
Herrn Schubkarre zwei Bahnho-
fe gegen 9.000 Mark tauschen,
s0 kommt es durchaus vor, dass
er auf den Handel eingeht, ob-
wohl Sie damit das Bahnhofs-
monopol hétten. Leider fehlt im

ebenso imposante wie fragile
Gebilde hochstapeln diirfen —
nicht einmal kleine Briicken ste-
hen Thnen zur Verfiigung. Statt-
dessen reihen Sie im ,Free-
style”-Modus schnide Steinket-
ten auf plattem Grund aneinan-
der und erfreuen sich am Um-
fallen der Polygonklotze. Im
Herausforderungs-Modus  gilt
es, mit einer limitierten Anzahl
an Steinen auf groben Texturtep-
pichen abstruse Figuren wie
Spinnen oder Gabeln nachzule-
gen und dabei vorgegebene Stei-
ne in einer bestimmten Reihen-
folge fallen zu lassen. Hartgesot-
tene spielen im Hardcore-Mo-
dus auf Risiko — hier miissen Sie
Thre Gebilde vor einer hinterhl-
tigen Maus schiitzen, die bereits
aufgestellte Steine zusammen-
fallen lasst. Eigentlich eine nette
Puzzle-Idee, die aber einfach
grasslich aussieht und nach zwei
Runden so spannend wie eine
Wiederholung der Show ist. Da-
fiir bleibt Ihnen Linda de Mol er-
spart. Dag! DAVID BERGMANN

Monopoly New Edition
=y '

Einzelspielermodus zudem das
Flair des Brettspiels, was auch
noch durch die spérliche Grafik
verschlimmert wird. Sogar die
anfangs netten Animationen
werden auf Dauer dde. Obwohl
Sie das Brett (klassische oder
moderne Stadtansicht) drehen
konnen, bleibt Ubersicht ein
Fremdwort — die Perspektive ist
namlich stets denkbar ungiins-
tig gewahlt. Immerhin kann das
Regelwerk vielfaltig justiert
werden. Nichtsdestotrotz ist das
Spielprinzip genial und macht —
auch wenn es so lieblos in Szene
gesetzt wird — eine Zeit lang
SpaR. Viel amiisanter bleibt es
jedenfalls gegen menschliche
Kontrahenten: Dank Chat-Fens-
ter steht Frust- und Lustbekun-
dungen iiber meist unfreiwillig
komische Vorgange nichts
mehr im Wege. Fiir Heiterkeit
sorgen unter anderem ldssige
Spriiche wie ,Lass die Wiirfel
tanzen, Kriegsschiff* und
»Zeigt, was ihr konnt, Pferd
und Reiter”.  JusTIN STOLZENBERG
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DOMINO DAY
ENTWICKLER ~ ANBIETER
GamesGang  Ubi Soft
PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhaltlich
USK SPRACHE %
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
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SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einsteflbar: Leicht
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TESTCENTER BUGIE" mowts
Prozessor in Megahertz:

600 1000
rbel peicher:

[ 128W8 | 256M8 | 5128 |
Gva!lk Chip-Klassen:
 Lov-Cost| [High£nd | _Lious_|

PRO & CONTRA
Keine RTL-B-Prominenz
B Trage Steuerung
B Polkaahnliche Musik
= Veraltete Grafik
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Test ’

SCHARSCHMUNZEL
Die anfanglichen
Fragen bieten meist
gewohnt witzige Op-
tionen und ermog-
lichen einen leich-
ten Einstieg.

Strategie

Wer wird Millionar 3. Edition

Eine vor allem im Kindesalter auftretende Krankheit

heifit

= A:Scharschmunzel

* C:Scharlache!

.Der Apfel fallt nicht

88

weit vom a) Kopf,
b) Dach, ¢) Stamm,
d) Baum?”

- ,Baum!*

-t

Schargrins

+D:Scharlach

er wird Milliondr? ist
nicht umsonst so be-
liebt — der Moderator
halt Publikum und Kandidaten
in Atem, die Fragen sind an-
fangs scherzhaft, spiter for-
dernd und fast jeder kann von
zu Hause mitraten und sich
iiber die ach so unwissenden
Kandidaten aufregen. Platziert
man anstelle von Jauch jedoch
einen devoten Labersack (nervt

Take 2 entfiihrt Sie ins Mittelalter -
ins Mittelalter der Strategiespiele.

[ a | ngefangen bei der
‘ A Rendergrafik mit ihren
L— I daumendicken Pixeln
tiber die konfusen Bildschirm-
meniis bis hin zur Hintergrund-
musik in General-Midi-Quali-
tit verstromt Knights of the
Cross den Mief eines schlechten
Shareware-Spiels der friihen
90er. Das Spielprinzip jedenfalls
stammt garantiert aus dieser

Zeit. Eine Hand voll hasslicher
Ritter, Bogenschiitzen und Lan-
zentrager stapfen rundenweise
tiber ein Schlachtfeld und atta-
ckieren auf Kommando ihre
ebenso hasslichen Gegenstiicke.
Und zwar so lange, bis nur noch
eine Partei ibrig ist, die Fahne
erobert wird oder der Anfiihrer
vom Pferd kippt. Je nach Ab-
schneiden fiihrt die Kampagne

Knights of the Cross

schon in den Mentiis, indem er
alles mit ,Herzlichen Dank”,
,,Oh, vielen Dank” oder , Aus-
gezeichnet” quittiert), wirkt al-
les etwas trdge — und das, ob-
wohl es sich um die deutsche
Synchronstimme von Tom
Hanks handelt. Diese lieblose
Umsetzung ist symptomatisch
fiir das ganze Spiel: Die Videos
entbehren jeder Abwechslung,
nicht mal (irgend)ein Modera-
tor tritt auf. Das Publikum ap-
plaudiert immer noch freihén-
dig, wahrend Sie sich langsam
die Euro-Skala hocharbeiten.
Allzu schwer sind die Fragen
zumindest anfangs nicht, daftir
aber abwechslungsreich, wenn
auch nicht ganz auf dem Ni-
veau der TV-Sendung. Die Ver-
besserungen sind nur minimal,
die einzige Dreingabe stellen
im Grunde die neuen Fragen
dar. Fiir Quiz-Fans und Anhan-
ger der ersten Ausgaben mag es
reichen, alle anderen: You don’t
know Jack ist immer noch
Klassen besser. JUSTIN STOLZENBERG

% LEICHENBERG Schioninden
Anfangsmissionen miissen Sie
derbe Verluste hinnehmen.

zum nachsten Angriff oder in
eine Abwehrschlacht, wo Nach-
schub angeheuert oder Uberle-
benden eine Riistung spendiert
wird. Dafiir, dass moglichst
wenige diesen einzig motivie-
renden Teil von Knights of the
Cross zu Gesicht bekommen,
sorgt nicht nur der selbst in
der niedrigsten Einstellung
tibertriebene ~ Schwierigkeits-
grad, sondern auch die kata-
strophale Steuerung, die stin-
dig Fehlklicks provoziert, und
das unzureichende Handbuch.
RUDIGER STEIDLE
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nreal 2003 ist DER

finden 94 Prozent unserer Leser. Darunter mischen sich je-
doch auch negative Stimmen: Bemangelt wird vor allem, dass
sich im Vergleich zum Vorgénger spielerisch nicht viel getan hat,
von Innovation also keine Spur ist. Andere halten den Mangel an

Shooter - das

Neuem wiederum fiir gut, weil so das altbekannte und geniale
Spielprinzip bestehen bleibt. In einem Punkt sind sich allerdings
alle einig: dass die Grafik zum Besten gehdrt, was das Genre der-
zeit zu bieten hat. Da nehmen die meisten auch die sehr hohen
Hardware-Anforderungen in Kauf.

SIEBEN FRAGEN AN DEN PROFI

PC Games: Kannst du dich eben unseren Le-
sem vorstellen?

Agel: ,Mein Name ist Bjom Agel, ich bin 23 Jah-
re jung und derzeit Student in Marburg. Ich spiele
fiir meinen Clan Mortal TeamWork Alternate UT
2003 und bin in der Szene als mTw.aTn | Homy
bekannt.*

PC Games: Wie findest du Unreal Tournament
2003 im Vergleich zum Vorganger?

Agel: ,Ich finde UT 2003 insgesamt deutlich
besser als den Vorganger, da doch sehr viele
Méngel beseitigt wurden und viele interessante
Features dazukamen.”

PC Games: Viele beméngeln, dass die Death-
match-Maps fiirs professionelle Spielen un-
brauchbarsind. Ist da was dran?

Agel: .Ja. Die einzigen beiden richtig spielbaren
Maps sind DM-Antalus und DM-Asbestos. Aber
schauen wir mal, was der Bonuspack bringen
| wird

PC Games: Wie schatzt du die veranderte Waf-
fenbalance (Flak-Cannon, Raketenwerfer) ein?
Agel: Meiner Meinung nach ist der Sekundar-
modus der Flak zu stark, weil die Schussfrequenz
2u hoch ist und ungenaue Treffer einiges bewir-

BJORN AGEL
Unreal Tournament 2003-Profi

ken. Der Streuschuss ist genau richtig, AuBerdem
ist der Raketenwerfer ideal ausbalanciert, da
man nur drei Raketen aufladen kann und so
Spammen (standiges Schiefen, ohne richtig zu
zielen, Anm. d. Red.) unterbunden wird. Der In-
stant-Schuss mit schnelleren Raketen ist meiner
Ansicht nach genau richtig."

PC Games: Gibt es irgendetwas, das du an UT
2003 verandern wilrdest, wenn du konntest?
Agel: ,Alle Anderungen, die sich ein Spieler
wiinschen Kkann, sind in dem TIM-Mod auf
www.planetunreal.com/ttm enthalten, der opti-

mal auf die Turnierszene zugeschnitten ist. Ich
kann nur hoffen, dass sich TTM in allen Ligen und

ird.

Quelle: Umfrage unter 1000 registrierten Usen von www pcgames

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

=
Grafik (Spielwelt, Effekte) 122

Mehrspielermodus 146

Animationen 147

Steuerung. 152

‘Soundeffekte 1,87

Einsteigerfreundiichkeit 2,11

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2,17

Musik 2,23
Rommentre s 226
T 227
Innovationen 290

Wiirden Sie UT 2003 weiterempfehlen?

Nein 6% <‘

Spektakulére Grafik
Einfaches, aber spannendes Spielprinzip

Das Urteil der PC-Games-Leser:

Die Starken und Schwachen

Jede Menge Spielmodi

Realistische Animationen
Online-Spiele funktionieren problemlos

Kaum Innovation
T fehitin
Entschéarfung der deutschen Version
MittelmaRige Deathmatch-Karten

Fehlende Langzeitmotivation

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

RENE CARL, 28, Student:

PPC Games: Einige sagen, UT 2003 sei zu bunt,
man erkenne den Gegner schlecht. Verzichtet
man beim professionellen Spielen auf die Grafik-
details, um genauer zielen zu kbnnen? |
Agel: ,Im Allgemeinen wiirde ich sagen, dass |
die meisten guten Spieler die

LAN-T; als dard “ ‘

A mich gefesselt, doch als ich dann
endiich die Vollversion zum ersten Mal auf meinem PC
Starten durfte, hat mich das fast noch einmal vom
Hocker gehauen. Selten habe ich so ein perfekt gestal-
tetes und ausgearbeitetes Spiel gesehen. Die Grafik
ibertrifft alles bisher Dagewesene!*

DANIEL STEFFENSMEIER, 17, Schiller:

50 weit wie moglich runterfahren, um den Gegner
besser zu erkennen und damit das Spiel fliissiger
wird. Jedoch ist das von Spieler zu Spieler unter-
schiedlich. Durch TTM bietet sich die Moglichkeit,
filr den Gegner Brightskins (sefr hel-

Die gof, als wir mit mehreren Leuten
bei einer LAN-Party UT 2003 spielen wollten. Doch
nachdem sich alle an der Grafik satt gesehen hatten,
Iegte sich die Euphorie bald. Der neue Spieimodus
Bombing Run entpuppte sich als innovationsioser Ab-
Kiatsch einer Capture-the-Flag-Partie.”

le Figuren. Anm. d. Red.) zu verwenden, um ohne
verringerte Details den Gegner gut erkennen zu
kénnen. Diskutiert wird im Augenblick dariiber, ob
Brightskins als Cheat gelten.”

PPC Games: Gutes Stichwort. Wie akut sind die
Probleme mit Cheatern?

Agel: ,Epic hat kiirzlich einen Secure Mutator
verdffentlicht, mit dem viele ,illegale’ Veranderun-
gen am Spiel unterbunden werden. Insgesamt ist
die Cheater-Flut nicht so hoch wie bei Counter-
Strike.
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PREUSSE, 17, Schiiler:

,UT 2003 ist der Hammer. Eine bombastische Grafik,
verbunden mit der hohen Spielgeschwindigkeit und
den coolen Kommentaren, machen dieses Spiel zu ei-
ner Suchtmaschine. Ganz besonders bin ich begeistert
vom Bombing-Run-Modus. Fir mich eines der besten
Multiplayer-Games auf dem PC-Spiele-Mark."

DENNIS KUHL, 17, Schiiler:

UT 2003 begeistert durch fantastische Grafik, einen
genialen Soundtrack und viele verschiedene Maps. Die
Spielmodi spielen sich alle unterschiediich, besonders
viel Spaf macht mir Double Domination. Weiteremp-
fehlen kann ich das Spiel allerdings nur eingeschrankt:
Richtig SpaB macht es namlich nur auf High-End-PCs.*
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TH_ b Ego-Shooter

len Sie sich vor,
ie sind Kandidat bei

nther Jauchs Wer

wird Milliondr und bekom-
men als Millionen-Frage , Wer
war der Namensgeber fiir die
Romanfigur James Bond?” vor
die Nase gesetzt. Wenn Sie ,Ein
britischer Geheimagent” ant-
worten, kénnen Sie nach Hau-
gehen - allerding
Million. Denn der ,echte”
James Bond war Ornithologe
(= Wissenschaftler der Vogel-
kunde) und schrieb Biicher wie
Birds of the West Indies, die
heute noch als Referenz gelten.
Eben jenes Buch diente auch
Bond-Erfinder lan Flemming
vor 50 Jahren als Nachschla-
gewerk. Bei der Suche nach
einem passenden Namen fiir
seinen Romanhelden fiel Flem-

ohne die

Wissen Sie, was James Bond mit
westindischen Végeln, Halo und
der Half-Life-Engine zu tun hat?

ming der Name des Autors auf
.. und James Bond, der briti-
he Geheimagent im Dienste
Seiner Majestét, ward geboren.
Im hooter  James
Bond 007: Nightfire beobach-
mitnichten westindische
Nachtigallen bei ihren Paa-
rungsritualen, sondern schie-
Ben, schleichen und spionieren
sich als Agent durch eine ab-
wechslungsreiche
ler-Kampagne mit neun Levels.
Die PC-Version von Nightfire
wurde von Gearbox entwickelt,
die sich mit dem Half-Life-
Add-on Blueshift und PC-
wie Tony

Einzelspie-

Konvertierungen
Hawk's Pro Skater 3 einen Na-
men gemacht haben. Neben
dem Agenten-Shooter arbeiten
die Texaner derzeit noch an
der PC-Version von Halo und

PC Games Januar 2003




AUFGEFLOGEN Wer nicht aufpasst, wird
beim Schieichen erwischt und kriegt machtig
Arger mit der schwer bewaffneten Security.

Dieser Commando lernt gerade Fliegen.

ABSPRUNG Der Granatwerfer schleudert alles
im Umkreis von mehreren Metern durch die Luft.

Counter-Strike: Condition Ze-
ro. Mit Letzterem teilt sich
Nightfire mehr als nur das
Genre: Beide Titel basieren auf
einer modifizierten Version der
sechs Jahre alten Quake

gine, die schon vom Entw

lerteam Valve im Shooter-Klas-
siker Half-Life (dt.) eingesetzt
wurde. Dass die Gearbo:
grammierer das mittlerweile
als Half-Life-Engine bezeich-
nete Technologie-Paket ver-
wenden, ist nicht verwunder-
lich - schlieBlich sind sie da-
mit bestens vertraut. Wer jetzt
farblose Texturen und eine de-
tailarme Spielwelt erwartet,
liegt falsch. James Bond 007:
Nightfire kann trotz des ural-
ten Programm-Codes durchaus
mit aktuellen Actionspielen
wie No One Lives Forever 2

TO-
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KAMMERJAGER In einem japanischen Land-

oder Mafia mithalten. Environ-
ment Maps (also spiegelnde
Texturen) verzier V
oberflachen, auch di

ist dank des groBziigigen Eir
satzes von Polygonen detail-
lierter als in bisherigen Spielen
mit Half-Life-Engine. Das be-

Mit 007: Nightf
Entwickler, wieso
den Top-Teams de

deutet natirlich auch, dass die
Hardware-Anforderungen im
Vergleich zu Half-Life (dt.)
oder Counter-Strike deutlich
hoher liegen. Wer keinen PC
mit mehr als 1.000 MHz, 256
MB RAM und Geforce2 besitzt,
wird sich leider mit Frame-

haus sorgt Bond fiir Ruhe und Ordnung.

Raten unterhalb von 30 Bildern
pro Sekunde zufrieden geben
mi
Keine
birgt die Stor
Hintergrundgesct
direkt auf einem
bedient sich aber vieler Situa-

zeigen die Gearbox-

sie mittlerweile zu
r Branche gehoren.

tionen aus den insgesamt 20 K
nostreifen. Das Bond-typische
Nur er kann die Welt retten!

nario steht natiirlich auch i
Nightfire auf der Tagesord-
nung. Zu Beginn der Einzel-
spieler-Kampagne werden
von M dariiber informiert, dass

ein v ges Modul zur Steue-
rung von Atomraketen gestoh-
len wurde. Unter dringendem
Verdacht steht Raphael Drake,
ein junger und reicher Oko-In-
dustrieller. Drake bietet ehema-
ligen Ostblockstaaten Hilfe bei
rgung von Nuklear-
an, wodurch der
ebstahl die Alarmglocken
der Geheimdienste zum Liu-
ten bringt. An dieser Stelle
kommt James Bond spri
wortlich ins Seine Mis-
sion lautet, Drakes Plan zu ver-
eiteln und he
vor den Secondhand-Nuklear-
waffen zu bewahren,
re fiihrt Sie im
Laufe der linear aufgebauten
Einzelspieler-Kampagne an ty-
pische Schaupla aus 40

Jahren James-Bond-Kino: Egal

KONFRONTATION

Das Wachperso-
nal von Drakes
Firmensitz fackelt
nicht lange rum.
Lustig: Dem Kol-
legen mit der Miit-
zeistvor Schreck
gleich die Waffe
aus der Hand ge-
fallen




Test

Bonds Aufgabe lautet, geheime Informationen
iiber das Nightfire-Projekt aus Drakes Firmen-
sitzzu stehlen. Dazu milssen wir zunachst
lautlos durch das Gebaude schleichen und
die Aufziige einschalten. Mit dem Elektro-
schock-Autoschliissel schalten wir Wachen
aus, die uns entdecken konnten.

Nach einer ausgedehnten Schieichtour durch
das Hochhaus miissen wir hoch zum Pent-
house, um dort den Hauptcomputer anzuzap-
fen. Weil der Fahrstuhl nicht funktioniert, neh-
men wir Qs Saugstiefel und -handschuhe und
Klettern an der Glasfassade hoch. Vorsicht:
Wachen schauen aus den Fenstern.

Nachdem wir die geheimen Daten besorgt
haben, klingelt der Alarm die Wachen zusam-
men. Angesichts der schiefwiitigen Kerle ist
uns jegliche Tarnung egal und wir lassen die
Waffen sprechen. Wissenschaftler Q mochte
abernoch, dass wir Drakes Biiro auf dem
Dach des Hochhauses verwanzen. Also los!

Die Abhdrwanze ist angebracht, als platzlich
ein Kampfhubschrauber aus dem Nichts auf-
taucht und mit Raketen und Maschinenge-
wehren auf uns ballert. Mit einem Raketen-
werfer holen wir den Helikopter vom Himmel
und springen anschlieRend per Fallschirm
vom Dach. Auftrag erledigt, 007!

SCHWERELOS

In simulierter
Schwerelosigkeit
hauen Sie sich mit
Drakes Leibwach-
ter. Wer verliert,
stiirzt in einen rie-
sigen Ventilator.

ob Weltraumstation, Firmen-
Hochhaus, japanische Villa
oder die postkartenreife Land-
schaft einer Siidsee-Insel, iiber-
all beschleicht einen
,,Das kenn ich doch aus einem
Bond-Film“-Gefiihl. Damit Sie
nicht wie Rambo durch die Ge-
gend wanken, wurden diverse
Schleichmissionen eingebaut,
in denen Spionage-Werkzeuge
aus dem Labor von Wissen-
schaftler Q eine grofie Rolle
spielen. Hilfreich ist vor allem

dieses

die Sonnenbrille mit ihren drei
verschiedenen Modi (Infrarot,
Rontgenblick und Restlichtver-
stirker), der Schreibstift mit Be-
taubungspfeilen und die Laser-
Armbanduhr zum Schlosser-
knacken. Anders als in No One
Lives Forever 2m n Sie die-
se Hightech-Gerdte zwingend
einsetzen, da sich bestimmte
Missionsziele sonst nicht erfiil-
len lassen. Bei der Auswahl der
Waffen gibt's hingegen nur die
Standard-Ausriistung: Maschi-

nen- und Scharfschiitzenge-
wehre, Raketen- und Granat-
werfer, Schrotflinte, Pistolen
und Handgranaten miissen ge-
niigen, um Drakes Schergen
aufer Gefecht zu setzen. Insge-
samt erinnern Auswahl und
Handling der Waffen stark an
Counter-Strike, was ange-
sichts des Entwicklers und der
eingesetzten Engine kein Wun-
der ist. Schwachpunkt sind
leider die Gegner: Diese rea-
gieren in der Regel dufBerst

IMVISIER In spater

diimmlich und stellen selbst
fiir Anfanger keine grofie He-
rausforderung dar. Nur in ei-
ner spéteren Mission kimpfen
Sie bei der Flucht aus Drakes
Firmengebaude gegen recht
clevere Commandos, die ahn-
lich wie in Half-Life (dt.) als
Team attackieren. Selbst bei ho-
hem Schwierigkeitsgrad kom-
men Ihre sonstigen Widersa-
cher nicht auf Trab; die Gegner
haben dann nur mehr Lebens-
punkte und zielen genauer. Er-

els muss sich Bond mit gefahrliches

Spezialeinheiten herumschlagen. Diese verhalten sich hnlich
hinterhéltig wie die Black Ops aus Half-Life: Opposing Force.
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Artwork von ,, James Bond

»in diesen PC hat O_ wieder
jede Menge Extras eingebaut*

PC-SPEZIALIST oo7 Game-Tower

AMD Athlon™ XP 2400+

+ AMD Athlon™ XP Prozessor 2400+ mit Quantispeed™ Architektur
* Markenmainboard mit VIA KTgoo Chipsatz, 5xPCl, 1 (8x) AGP, 3x
DIMM, USB 2.0 = 512 MB DDR-RAM itsspeicher
* Grafikkarte powered by ATI RADEON 9500Pro mit AGP (8x), 128 MB
und TV-Out « 80 GB Markenfestplatte mit 7200 U/Min. « Schneller 48x
12x 50X CD-Brenner » Schnelles 16x DVD-Laufwerk « 16 Bit 3D-Stereo
onboard « USB 2.0 onboard « Firewire onboard + RAID onboard
« Diskettenlaufwerk: 3,5” » PC-SPEZIALIST Qualititsmaus und ergono-
mische Tastatur « Qualita duse mit leistung 350 Watt
Netzteil 24 Monate Gewihrleistung

_11199,-

A

Sempfehlungen. Irrtiimer und P

Q Servicekauf moglich: 24 x 56,- Euro*

Symbolfoto



Test |

i TESTCENTER

Inhalt & Features

* Half-Life-Engine
» Neun Einzelspieler-Levels

Pro & Contra

< Unedre ElrzsisplelecKampage 79 © Detailierte Levels trotz alter Engine
s slonn 2 & Senane wassaroduren ¢
* Zwolf Waffen 75 © Keine hochaufldsenden Texturen
* Neun Agenten-Spielzeuge Vielfalt der Spiefwelt 7 80 (oft unscharf)
» Eigener Bond-Song plus Video Animation der Objekte T 82 @ Clipping-Fehler (Modelle stecken in
« 35 Videoclips (Zwischensequenzen) Effeke T80 Wanden)
« Mehrspieler-Modus (zehn Levels, Bots)
SOUND 90 © Original-Bond-Soundtrack
Musik 88 © Eigener Bond-Titelsong (Nightfire)
Soundeffekte - - 89 © Gute Sprecher
Zahlen & Fakten Stimmen / Kommentar 91
STEUERUNG . 88 © Prézise Maus Tastatur-Steuerung
Genre: Ego-Shooter . 35 edienungskomfort / Navigation 84 © Strikte Trennung zwischen Waffen und
Vergleichbare Spiele: No One Lives Forever 2, Medal of Honor: All. Ass. (dt.) Prazision der Steuerung 90 Werkzeugen
Entwickl Gearbox Software Ubersichtiichkeit / Perspektive 90

Vom gleichen Entwickler:

© Geniale Videos

ing Force, HL: Blueshift, Tony Hawk's Pro Skater 3 ATMOSPHARE 89 89

Publisher. T Spannung / Uberraschungen_ 90 | 89 | © Abwechslungsreiches Missionsdesign
Adresse des Publishers: analstr. 15, 50823 Koln snahe / Glaubwirdigkeit 8 [ &1 | @ Supe¢ Dramaturgle
i e < - Story / Dialoge / Kommentare T80 | 88 | © 100 Prozent Bond-Feeling
A = = - - Inszenierung 88 89
hitp://ww.ea.com/eagames/ re_

Website des Publishers: _http://www.ea.com T SPIELDESIGN | 90 | 74 | 84 © Videosequenzen perfekt in den Spiel-
Website des Entwicklers: _http://www.gearboxsoftware.com Kor Spieltiefe 3750 1 60 ablauf integriert

S e 4 = ———— 7518 © Gegner groRtenteils Kanonenfutter

esteFansite: _http://nightfire.commanderbond.net =4 Ausgewogenheit des Schwierigheitsgrads | 75| 69
Telefon-Hotline (Koste: 0190-776633 (Technik) / 0190-754464 (Spiele) - 1,24€/min Verhalten der Computerfiguren 89 | 88

Telefon-Hot en): (0190-7766 )-754464 (Spie mputerfiguren I 8
Altersempfehlung It. USK: A 16 Jahren e Innovation 80 “
Temin: _______ EméMtih _______________ MEHRSPIELERMODUS .8 %0 o Lechtauadministieren
Preis It. Hersteller: __ Ca.€45- .k islung der Spielmodi | 30 | 8 | @ Nur Deathmatch, Team Deathmatch
Inhalt der Packung: CD, Handbuch ion mit Mit-/Gegenspielern T 88 | 88 | 10 _ und CTF
Sprache Spiel: Dautsch ungsmoglichkeiten 65 91 7 ©Wo st ein ,Agenten”-Modus?
Sprache Deutsch il TEST-AUSGABE: R

== = - . PCG 12/02 PCG 01/02 PCG01/03 i &

Durchschnittliche Spieldauer: 20 Stunden WERTUNG: 90 86 85 W . AR

Motivationskurve

BEGEISTERT

&

= ~ i
| ¥ James Bond als Protagonist A Die ersten beiden Missionen EJ Abwechslung pur - Bond Klettert, E§ Das Ende kommt viel zu schnell
| lo| | = % in einem Ego-Shooter? Ob das sind okay, aber nichts Besonderes. schleicht, spioniert und ballert, und abrupt. Schade: Der Mehrspieler-
FRUSTRIERT » wirklich funktioniert? Die Videos sorgen fiir Stimmung. ohne dass einem langweilig wird.  modus hatte viel besser sein kénnen.

;
Leistungs-Check W B g I oo Mo W o

Werin 1.024x768
Bildpunkten inklusi-
ve aller Details mit
mehrals 30 Bildern
pro Sekunde
spionieren mdchte,
muss schon einen
Prozessor jenseits
der 1,4-GHz-Marke
plus Geforced-Kar-
te besitzen. Mehr
als 256 MB Arbeits-
speicher vermindert
fiese Rucklerim
Spiel und verkiirzt
die Ladezeiten, weil
weniger Daten auf
die Festplatte aus-
gelagert werden
missen. Im Bild gut
2u erkennen: das
spiegelnde Wasser
aufgrund von
Environment Maps.

MINIMALE DETAILS

PIIl 1.000/256
I P41.400/256 .
I ation1.200/256 [I]

=
g
g
g
5

Duron 600/128

Duron 800/128
Athlon 1.200/256 l

| I. Pill 1.000/256
| II P41.400/256

MAXIMALE DETAILS

Zusétzliche Tuning- - =]
Tipps finden Sie auf [=[Cal==]
Seite 184. | | |
EEE
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BciLuss mit 01901
HANDYFUTTER JETZT <4
GIGA-GUINSTIG!!!

VDIJ BESTELLST EINFACH PER SMS:
SCHICK' DEN CODE "PGA™ UND
DIE PRODUKTNUMMER AN DIE

8414)

fahrene Shooter-Fans sollten MEINUNG
DIRK GOODING

sich daher den hochsten
Schwierigkeitsgrad ~ vorneh-
men — sonst flimmert schon
nach wenig mehr als zwolf
Stunden der Abspann {iber
den Monitor.

handyfutter.de

Dank der typischen Shoo- Nightfire hat alles, was i pe PAA22A]
ter-Steuerung mit Maus und man von James Bond er- g
Tastatur kommen Sie ohne Pro- wartet: haarstrauberische
bleme durch die in zahlreiche Action, hiibsche Frauen
Abschnitte unterteilten Levels. und Hightech-Spielzeuge.
Aufgelockert werden die ins-
gesamt neun Missionen durch :Cho“ das ‘;’asi‘fme 'T"“ "‘g g‘
S il erumeiernder Kameralinse, Bonds S~ DOPE!
ehenmctienien, wlche. s | PO s Gt I BT W
i = 4 = dem tollen Nightfire-Song stellt = %ﬁ

Story weitererzihlen. Gearbox Kar: James Bond 007: Nightfire ist EH STERBEN
bemiiht dazu nicht die 3D-En- kein typischer Ego-Shooter. Zwar _45423 45377
gine, sondern setzt auf schicke schliipft man in die Rolle eines im
Videoclips. Eine prima Ent- | Grunde unbesiegbarenTop-Spions, SO WERDEN RINGTONES BESTELLT: o
scheidung, denn die spektaku- doch der hat neben einem umfang- L “l#ss'sEerls'ﬂﬁ'::sz,c‘m}: e i
laren Explosionen, die un- velcft\en atieralsanalyioch ey I é

. . u bieten als stumpfes Geballere. 1597 96358 e
glaublichen Sl}mts und .dxe ro- Das fangtbef den exzellenten 96339 STILLE NacHT E

hen Szenen mit den | videoclips an, die allesamt von DI TANNENEAUM =

Bond-Girls kommen in den hdchster Qualitat sind und die Story ad
Render-Videos einfach besser | geschicktvorantreiben, und hort oy 8
riiber als mit aktueller Spiele- bei Qs Agénteanpnelzeggen auf. N e e &
Grafik. Dagegen mutet der Manmogiayon cen bitlischen 0 MINDERLEIN KEMMER

Spion halten, was man will. Doch KETCHUP SONG

lieblose Mehrspielermodus mit DILEMMA
ROCK MY LIFE

wervon sich selbst behauptet,

MY LI
Deathmatch, Team Death- gerne Ego-Shooter zu spielen, der Hot TEMPTATION
match und CTF wie ein lieblo- kommt diesen Monat nicht an
ses Anhdngsel an. Schade —aus | James Bond vorbei. Nightfire hat 02 PR
der Bond-Lizenz hitte man ge- unter dem Strich alles, was man s
von James Bond erwartet: haar- WiLL IT EVER

rade hier mehr machen kénnen
als eine langweilige Ballerei in
kargen Levels. DIRK GOODING

WHY'D You LiE To ME?
GET OVER YOU

EVERYDAY

RouND Rounp
BECAUSE | LovE You
ComPLICAT!

GIRL 4 A

strauberische Action, hiibsche
Frauen und Hightech-Spielzeuge.

TESTURTEIL
JAMES BOND: 007 NIGHT!

ENTWICKLER  ANBIETER
Gearbox Software Electronic Arts

NLY You

SEE IT IN YOUR EVES
BELIEVE IN ME
STAND UP...

ICH UND ELAINE

I'm ALIVE
I'vE Got You
U Know Y

MEINUNG_
CHRISTIAN MULLER
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i PREIS TERMIN SUMMER 1S CALLING -
Ca.€45.  Emélich T &
SPRACHE 26 1| BEGIN To WONDER 2
Ab 16 Jahren  Deutsch §§ g::sumi g
ZIELGRUPPE g
007 hat auch hier die Einsteiger, Fortgeschittene, Profis §§ E,E,:{‘,:i"y:‘f Risnr S
; A : SCHWIERIGKETSGRAD . g
Lizenz zum Téten - seine Einstellba: Dre Stufen 36705 DEASK SUbTS comn &
Computergegner die MEHRSPIELER 96704 MOONLIGHT SHADOW &
R = 5 5 96703 Loul ROUD 66 g
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32 s
Lizenzzum Totenlassen. Intemet:32  1Sp,/Packung 38702 KL 5 Lire ich  Novotys H
- STKULT 11} & Tinke | o iat £
LGestatten? Mlller. James Miiller. TESTCENTER S mbs g k‘m’f\'ﬁ‘gﬂ‘:ﬁu 611“ 7 L v g
AR 2 Gt Prozessor in Megahertz: 9 FRIENDS e . =
Hértsich doof an? Stimmt, aber EY SOUTH PARK 5
nach ein paar Stunden mit diesem '500 1000 -Zun H T [
Agenten-Spektakel werden Sie sich Arbeitsspeicher: g Eéﬁsme
bei der néchsten Verabredung ahn-  seus | 12 | 9 Tom & JERRY

Grafik-Chip-Klassen: INSPEKTOR GADGET
{ Low Cost

lich vorstellen. Gearbox schafft es, LOWENZAHN
mit iberzeugendem Level- und Mis- ggklﬁnsr;:gggmw

' : i i = PRO & CONTRA DIE MAus
sionsdesign sowie natiirlich der un: Tolle Videogiips CAPTAIN FUTURE
verbrauchten und bildgewaltigen £3 Spannende Story ."'scﬂ MIT 2 BERGEN
007-Lizenz ein klasse Spiel-Erlebnis £2 Qs Agentenspielzeuge KNIGHT RIDER

& Langwelliger Mehrspielermodus
& Schiechte Gegner-KI

ITCHY & SCRATCHY

FLINTSTONES

Apams FAMILY

Mission IMPOSSIBLE
ND THEMA

2u erzeugen. Mitreiende Zwischen-
szenen, die typische Bond-Optik

b b b b o o o o 3 o ol O

und jede Menge Technik-Requisiten GRAFIK HEEE gm(t%‘f:'“’ruz
aus Qs Geheimdienst-Labors ver- SOUND uREE 1 I\DﬂAs An—num
leihen Nightfire eine so dichte iTrPEJIL(’)ESR;JH'ﬁE BENE | s 1 y::s:vsrg"“

2 i SRS EEEE % M LIPPER
Splelatn‘f)sphare, wie ich sie mir SPIELDESIGN - 00% STAR TRECK e
immer wiinsche. Schade, dass die _:_ x EQUILA A58 P53 7

. MEHRSPIELER I SMOKE ON THE WATER 74977 74761

Half-Life-Grafik-Engine nicht mehr BACARDI FEELING 4
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In diesen wirtschaftlich schlechten
Zeiten miissen wir Deutschen mehr
zusammenhalten. Genau darum
sollten Sie jetzt nicht weiterblat-
tern, sondern sich den Test zu
Aquanox 2: Revelation durchlesen.

KLEINER FLITZER Neben U-Booten stofen

Sie auch auf Unterwasser-Fahrzeuge wie
diesen bewaffneten Buggy.

ie Mannheimer Mas-
/e Development ver-
dienen Lob und An-

erkennung. stelle ty
,deu haftssimula-
tionen zu produzieren, verof-
fentlichte die Truppe um den
Chef Alexander Jorias das
Actionspiel Aquanox, weld!
auch von internationaler Fach-
presse gefeiert wurde. An-
gespornt durch den Erfolg
herrscht bei den Mannheimern
itdem Jubelstimmung, denn

S anstelle des ge-
planten Add-ons zu Aquanox
gleich einen kompletten zwei-
ten Teil aus dem Boden ge-
stampft haben? In nur einem
Jahr! Mit vollig iiberarbeiteter
Steuerung, brandneuen 3D-E

fekten und umfangreicher Hin-

Jorganger in samt-
lichen Bereichen und hat
eine genauere Ana unserer-

edlich verdient.

Anstelle des Aquanox-Hau-
degens Emerald ,Dead Eye”
Flint spielen Sie in Revelation
den unerfahrenen William Dra-
ke, dessen Schiff gleich zu Be-
ginn von Freibeutern gekapert
wird. Weil er sonst nirgends
hinkann, zieht er mit der wilden
Truppe tiber die Weltmeere und
muss sich in den ersten M
nen erst einmal als zuverlds
ger Kampfer beweisen. Schnell
wird klar, dass die Freibeuter
rund um das Raubein Amitab
mehr im Schilde fiihren, als
bloB ein paar Frachter zu iiber-
fallen d auf der Suche
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i

nach einem uralten Schatz ...
den Trénen des Engels. Die
recht interessante Geschichte
rund um diesen sagenumwobe-
nen Schatz wird in kleinen
Héppchen iiber einen Zeitraum
von etwa 40 Missionen serviert.
»Etwa” deswegen, weil die ge-
naue Anzahl davon abhéngt, ob
und welche Bonusziele Sie im
Laufe der linearen Einzelspie-
ler-Kampagne erfiillen. Wenn
Sie beispielsweise einen hinter-
haltigen Piraten verschonen,
statt Fischfutter aus ihm zu ma-
chen, gibt er Thnen spiter viel-
leicht einen wertvollen Hinweis
auf schnelle Beute. Denn als
frisch gebackener Freibeuter hat
William kein festes Einkom-
men, sondern muss gefahrliche
Auftrage annehmen oder auf ei-
gene Faust Frachter iiberfallen.

PC Games Januar 2003

ZEITLOS SCHON Wie schon im
gersind die mehrstufigen Expl
in Aquanox 2 die reil

BREITSEITE Mit dem Hydra-Torpedo-
werfer kann man selbstienkende Mini-
Torpedos abfeuern. Diese umkreisen
den Gegner (sichtbar an den Kondens-
streifen), bis sie ins Schwarze treffen.

Die Missionen von Reve-
lation bewegen sich auf dem
hohen Niveau des Vorgangers:
viel Action, aufgelockert durch
die zahlreichen Zwischense-
quenzen, welche mit der immer
noch erstklassigen 3D-Grafik in
Szene gesetzt werden. Die
Krass-Engine selbst wurde
grofflachig {iberarbeitet: Me-
tall- und Spiegel-Effekte zieren
die Aufenhaut der Unterwas-
ser-Boote, die Vegetation auf
dem Meeresgrund ist iippiger
als zuvor. Anders als in Aqua-
nox sind die Weiten des Ozeans
nun bedrohlich-diister; die so
erzeugte Grundstimmung geht
stark in Richtung Blade Runner
und passt ideal zur Story. Ana-
log dazu présentiert sich die
Geschichte von Revelation in
animierten Renderbildern, in

Keine Frage - in der Unter

ion 7 Test

Welt von Aquanox 2:

spielt sich Aquanox 2: Revelatio

ist eine Menge los. Wir zeigen Ihnen an-

hand der Mission ,Plinderung*, was Sie in 20 Minuten Aquanox alles erleben ... und iiberleben miissen.

Zusammen mit Stoney Fox
sollen wir einen Auenposten
der Atlantischen Foderation
liberfallen. Um die Geschiitz-
tiirme am Eingang auszu-
schalten, milssen wirzu-
néchst einen Unterwasser-
Buggy der Gegner klauen, da-
mit Stoney unerkannt in die
Basis gelangt.

Mit dem Buggy kommt Stoney
an den Geschitztirmen vor-
bei und schaltet sie ab. Nach
getaner Arbeit greifen ihn
pldtzlich zwei aufkreuzende
Patrouillenschiffe an; wir
schieen beide ab und be-
gleiten Stoney, der den Buggy
wieder gegen sein Schiff
tauscht.

Zuriick am AuBenposten stellt
sich heraus: In dem Gebaude-
komplex sind noch unzahlige
weitere Geschiitztiirme aktiv
und es wimmelt von U-Booten
und Panzern. Es hilft alles
nichts: Wir miissen in die
Hahle des Lowen und den
Rest der Verteidigung aus-
schalten.

Statt einen Raketen- oder Ge-
schiitzturm nach dem anderen
u zerstdren, vernichten wir
die Relais, die diese steuern.
Sobald die Luft sauber ist,
kommt Stoney rein und holt
die Beute. Den anschlieRen-
den Angriff wehren wir ab und
kehren mit neuen Waffen und
gestohlenen Credits zuriick.

MEINUNG
CHRIST

MULLER

Als Wing-Commander-
und Starlancer-Vete-
ran liegen Spiele wie

Aquanox 2: Revelation
eigentlich genau auf
meiner Wellenlange.

Ich habe den Eindruck, dass Massive i~
ne Art ,.Gesamtkunstwerk” schaffen woll-
te. Ein reinrassiges Actionspiel mit kiinst-
lerisch eigensténdigem Design und oben-
drein ein Hollywood-Drama mit allen
Charaktertypen auf einmal: der Mysterio-
se, der Draufganger, die Verfiihrerin, der
Komiker usw. ,Alles natural, Mann! Bleib
cooll”, gluckst mir Stoney entgegen. Der
submarine Eddie Murphy geht mir schon
nach wenigen Missionen auf den Wecker.
Dazu philosophiert der geheimnistue-
rische Nat ein ums andere Mal bedeu-
tungsschwanger: ,Hm! Ja, vielleicht fin-
den wir alle einmal unsere Bestimmung.”
Wenn die Eier legende Wollmilchsau nur
funktionieren wiirde. Mich jedenfalls ha-
ben we-der die aufgeblasene Story noch
die droge Standbild-Présentation der Di-
aloge {iberzeugt. Das ist ein Ballerspiel,
oder? Da will ich in erster Linie spannen-
de, abwechslungsreiche Missionen und
mich an der genialen Spielgrafik satt se-
hen. Gott sei Dank zeigt sich hier Aquanox
2 von seiner besten Seite und im letzten
Drittel des Spiels wird sogar die Hinter-
grundgeschichte spannend.
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& Test ‘ Sci-Fi-Action: Aquanox 2: Revelation

TESTCENTER

Inhalt & Features Im Wettbewerb

*Krass-Engine Pro & Contra
*Etwa 40 Levels (variiert)
«Lineare Einzelspieler-Kampagne GRAFIK ©Tolle Partikeleffekte (Explosionen)
«Viele Zwischensequenzen Spielwelt © Detailllerte Unterwasser-Landschaft
+4 U-Boote spielbar Objekte 1 > o fexturen
14 Waffen Vielfalt der Spielwelt 1 © Ohne DX-8-fahige 3D-Karte sefr fahm
% - Animation der Objekte i |
10 Torpedo-Typen Effekte
SOUND _1'8 | 73 | © Fetzige Metal-Musik (Stil: Linkin Park)
Musik 92 8 © Dynamische Musik in den Missionen
. T 8 82
Zahlen & Fakten Stimmen,/Kommentar 81 75
Sy STEUERUNG 51 | 71 © Fiir Maus und Joystick konfigurierbar
Genre: i Sci-Fi-Action iga 7 | © Perfekte Benutzeroberflache
Vergleichbare Spiele: Starlan Prazision der Steverung. = 63 81| © Steuerung auf Tastendruck umkonfigurier-
Entwickler Massive Development Ubersichtiichkeit/Perspekiive 63 62 ba{realistiect)/ction)
Vom gleichen Entwickler: Schleichfahrt, Aquanox L ATMOSPHARE . 1L 73 | 69 © Distere Grundstimmung
Publisher: Jowood D2 8/ Uber 71| 69 | © Interessante Schauplatze
Alfcssetes s MartinBehal Teenbi T I T © Viele Zwischensequenzen
Telefon des Publishers : 06102-81680 = Story/Dialoge/Kommentare { 59 | 56 1 WA ©Zuviele Gesprache
S e inszenierung. 89 79 50}
3 W, crevelation.com
ishers:  www.jowood.com R SPIELDESIGN 56 61 & hger
ite des Entwicklers: _ wwwmassivede Komplexitat/Spieltiefe 61 69 ©Tolles Bonus-System
e = ==t 49 73 © Spannender Spielverlauf
teFansite:  wassernacht.gams com a 51 67 © Teilweise schwere Missionen
Telefon-Hotline (Kosten):  01602-8168068 (Ortstarif) = Verhalten der ter 80 49
Altersempfehlung It. USK: Ab 16 Jahren Inniovation a 48
Temin: Ethaltlich _ —— MEHRSPIELERMODUS 85 64 G
Preis It. Hersteller: Ca. €50,- Al 21 8
Inhait der Packung: 2 CDs, Handbuch 2 60 o
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmoglichkeiten i 70
Sprache Handbuch: Deutsch I
TEST-AUSGABE: PCG 12/02 PCG01/02 PCGO1/03  WAS!
Durchschnittliche Spieldauer: 20 Stunden WERTUNG: 80 79+ 84 WA . A,

*Abgewertet

Motivationskurve

BEGEISTERT ‘

FRUSTRIERT

I Das Render-Intro verbreitet diis- B Die ersten Missionen verlaufen  [Ed Endiich fliegen die Fetzen. Die I3 Die Kampagne ist durchge-
tere Stimmung. Die Steuerung st recht zah. Wo bleiben bessere Waf-  Story kommt trotz langweiliger Ge-  spielt, was nun? Einen Mehrspieler-
super konfigurierbar. fen und U-Boote? sprache in Fahrt. modus gibt's ja nicht!

MSPIELZET>

Leistungs-Check wsiswisr [ eonserimoges B s [ st I i

Aquanox 2: Revela-
tion basiert auf der
Krass-Engine, die
exzellent mit DirectX-
8-Chips (Geforce3
/ATi oder Radeon
8500/9000) 2u-
sammenarbeitet.
Wenn Sie solche
Grafik-Hardware be-
sitzen, nutzt Aqua-
nox 2 so genannte
Vertex Shader fir
Geometrieberech-
nungen und Pixel
Shader fiir spiegeln-
de oder metallische
Oberfiéchen. Besit-
2en Sie nureine Ge-
force2/Geforced MX
oder Radeon 7500,
dann brauchen Sie
einen schnellen Pro-
zessor, da dieser
samtliche Geome-
trieberechnungen
anstelle der Vertex
Shader {iber-
nehmen muss.

MINIMALE DETAILS

PII500/128
Duron 600/128
Pl 1.000/256
P4 1.400/256

B eusoo/s
l Duron 600/128
| | s

MAXIMALE DETAILS
INEREE oo
i
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Fon: 05451/909-190 - Fax: 199
E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de

Der Megaladen
MUSIK

24-Stunden- PRODUKTIV
Bestell-Hotline
Fuggerstr. 6 - 49479 Ibbenbiiren
UNG Gratulation an Massive Development 0180-5052105 OFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.% - 18.% Uhr
DIRK GOODING fiir ihr Effekt-Feuerwerk, Teil 2. Die Sa.10.% - 14.% Uhr - langer Sa. 10.% - 16.%Uhr
—

Entwickler haben tatsachlich auf ihre
treuen Fans gehdrt und fast alle Kritik-
punkte dés Vorgangers in Aquanox 2:
Revelation ausgemerzt. Bis auf einen
die viel zu aufgeblahte Story. Klar, eine
gute Geschichte erzahlt man nicht in
zwei kurzen Sétzen, doch hier wird's mit
dem Gequatsche eindeutig iibertrieben.
Nur um eine Vorstellung zu bekommen:
Vom Umfang her tibertrifft der gespro-
chene Text in Revelation wahrscheinlich
die Horbuch-CD von Dieter Bohlens
Bestseller Nichts als die Wahrheit. Es
gibt Frustmomente, in denen man zum
Gesprachsabbruch am liebsten die
Escape-Taste durch die Tischplatte hau-
en wiirde, nur um endlich die nachste
Mission spielen zu kinnen. Mein Tipp an
die Entwickler: beim dritten Teil nicht
mehr als zwei Smalltalks nach einer Mis-
sion. Dafiir die Story auf das Wesentli-
che beschranken und NICHT in Standbil-
dern, sondern in schonen Videos oder
gleich mit der exzellenten Krass-Engine
préasentieren. Dann waren alle happy.

20.000 Instrumente - 10 Fachabteilungen - iiber 4000m? Verkaufsflache

. ) MASTERKEYBOARDS
Eine gute Geschichte

erzahlt man zwar nicht
in zwei kurzen Satzen,
doch mit den ellen-
langen Quasseleien
in Aquanox 2: Reve-
lation iibertreibt es
Massive eindeutig.
Willkommen in der
Mérchenstunde.

Durch die 8 frei programmierbaren Dreh
regler lassen sich Parameter wie Filter
Cutoff-Frequenz, Resonance, usw. direkt
steuern. Durch das integrierte USB-MIDI:
Interface lasst sich Oxygen 8 USB sowohl
am Windows 98/ME/XP/2000 PC als
auch am Macintosh direkt tiber die USB-
Schnittstelle anschlieBen. 7 =
Best.-Nr: 5303075 -

KOPFHORER/-VERSTARKER

Stereokarte mit 2 analogen Ein- und Aus-
géngen in 24Bit/96kHz, S/PDIF Ein-/Ausgang,
1 MIDI Ein-/Ausgang. Treiber: Win. 95/98/
ME/2000/WDM/
XP/OSX (As102,
GSIF). Mit unsere
meistverkaufteste
Audiokarte.
Best.-Nr.: 5303066

denen William mit den Crew-
Mitgliedern oder anderen Char-
akteren quatscht. Wie im ersten

zieht entsprechend nach -
ebenso wie sich ein Boot im
Wasser verhalt. Der Clou: Man 8 g

Teil legen die Darsteller das Ge- ~ kann auf Tastendruck zwischen USB AUDIO/ CONTROLLER
baren vieler Soziologie-Studen-  diesen Modi wechseln, was
chwafeln iel tatsachlich einen At-
und schwafeln, aber kommen mosphéreschub verpasst. Fehlt
nicht zum Punkt. Teilweise nur noch der Mehrspielermo-
muss man sechs bis acht Ge- dus — auf den hat M e lei-
sprache mit dem Informations- ~ der verzichtet. DIRK GOODING
gehalt einer einzeiligen SMS
tiber sich ergehen lassen, bevor TESTURTEIL
man endlich wieder ins Cockpi AQUANOX 2: REVELATION PRODUCING/ STUDIO
, i i _ -INT!
darf. Nattirlich konnen Unge ENTWICKLER  ANBIETER MIDI-INTERFACES
duldige das alles wegklicken. ~ MassiveDevelop. Jowood
o P 5 g 05 . TERMIN
S_Chhd_‘hmx“d emen ‘f]’r Bel Erhaltich MIDMAN MIDISport Uno ist ein USB-MIDI-
g emer HWission ja noch ma mshmen g;‘]‘;g‘i Interface mit 1 Ein-/ 1 Ausgang in Adapter-
genau gesagt, w man zu tun PE Kabel-Form fiir PC und Mac und eignet sich
hat. Trotzdem wiére hier weni- Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis hervorragend fiir den portablen Betrieb an
ve: o = SCHWIERIGKEITSGRAD Laptops oder Notebooks. Das Gerat bietet
ger mehr gewesen. Die iiber ot i P! : -
) 1 MID! Ein-Ausgang. 3 LEDs zeigen den
ige Entwicklungszeit h MEHRSPIELER 8
i Beisriel in Vi EEte e Betriebszustand des Gerates an
: 4 ahl ‘:VZ“"E eis “edl Intemet-  1Sp/Packung Best-Nr: 100000810 5
eos a la Wing Commande -
5 q TESTCENTER il b
- und wir Prozessorin Megahertz:
irden jetzt iiber ein Spiel mit :
e 500 1000
90er-Wertung berichten. Areitsspeicher:
Genau die hat sich Massive ]
R N N Grafik-Chip-Klassen:
zumindest in puncto Steueerg High End
verdient. Egal ob Maus oder =
8 PRO & CONTRA M-AUDIO

Joystick, in Aquanox 2: Revela-
tion haben Sie die freie Aus-

wahl. Das Spiel ldsst sich so
individuell konfigurieren wie
eine Linux-Installation und bie-
tet neben der typischen, flinken
Steuerung eines Ego-Shooters

£2 Herausragende 3D-Grafik

£3 Steuerung perfekt konfigurierbar
£ Bonus-System

£ Viele Zwischensequenzen

B Langweilige Présentation der Story

GRAFIK
SOUND -.

ATMOSPHARE I

Mit Studiophile SP-5B bietet M-Audio
kompakte 5”-Nahfeld-Monitore an, die
speziell fiir Audio- und Multimedia-Work-

stations, kleine Projekt:
studios und Schnittplatze
entwickelt wurden

- Features: magnetisch
sogar einen Simulatio odus. z?’?&gﬁg&ﬁ N, abgeschirmt,
Damit ist Thr Schiff ungewdhn- FET————— HARDDISKRECORDING Gesamtleistung 75Watt.
lich trége, reagiert nicht un- [RUSEENC/EIPING: e @ J Best-Ni:5303083
mittelbar auf die Ei.ngabe und AQUANOX mochten. Stiickpreis
N
Onlineshop:
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THE NOTUM WARS

oRiipe

"BEST MIIOG OF
THE YEAR" (2002)

(MHGAMER s

0

Sicherer Zugang durch Prepaid-Card.
Erhaltlich im guten Fachhandel
oder unter www.softunity.de

EIK s

Test |

Ego-Shooter

_. New

cht gahnen - Sie spie-
mal wieder einen
soldaten. Heute
isten auf dem
Allerdings keine
lichen, schlieflich sind
Sie Gourmet. Da miissen es
hon besonders niedertrachti-
ge Schurken sein. Und genau
das wird Thnen bei New World
Order geboten
nisierte Terrorgruppe mit d
furchteinf] nden  Namen
g ckt sich an,
alle freien Staaten der Erde mit
Chaos zu tiberziehen. Damit
das nicht passiert, wurde
internationale Global
Team (GAT) gegriindet
Sie stehen an vorderster Front.
Im  Singleplayer-Modus
spielen Sie sich aufseiten des
GAT durch zwolf Mi
bis zum grofen Showdown in
einer Pumpstatior
hen Sie sich vor ganz ur
schiedliche Aufgaben gestellt.

Es gilt, das eigene Hauptquar-

tier vor einem Séldneriiberfall
zu schiitzen, einen entfiihrten
Wissenschaftler zu befr
und spéter sogar den /
schuss von Nuklearraketen zu

verhindern ade eigentlich,
dass man nichts von alledem
wirklich ausfiihren muss —um
ch zu sein, reicht es
auch vollig, einfach alle G
ner unschddlich zu machen
Wobei ,einfach” relativ ist —
schon wiahrend der ersten Ein-
sitze wird klar: Wer NWO in
Rambo-Manier ganz linear
durchspielen will, hat nicht
den Hauch einer Chance. Bei-
spielsweise konnen Sie in der
zweiten Mission ja gerne ver-
suchen, die paar hundert Me-
ter bis zur tickenden Bombe
mit reiner Feuerkraft zu iiber-
winden - spitestens beim
vierten Gegner diirfte in den
meisten Fillen Schl
Das liegt unter anderem an
der recht guten G r-Intel-
ligenz. Die Terroristen geben
Alarm, sobald Sie entdeckt
wurden, und greifen dann im
Team von mehreren Seiten an.
Wurde man erst mal von dry
oder gar mehr Widersachern
erspaht, ist es fast immer
zu spdt und das Hauptquar-
tier quittiert die Niederlage
on wieder) mit e have
a KIA” oder ,,Come in Dobbs

World Order

.Herr Ober, bringen Sie mir bitte Nuklear-
sprengkopfe?” -, Tut mir Leid, die sind aus.” -
.0h, dann plant wohl grade jemand einen An-
schlag.” Gut, dass wir Geheimdienste haben.

“. Erschwert wird das Spiel
dem durch die mangelhaf-
ten Briefings. In schlecht e
kennbar Videos (undeut-
liches Bild, uniibersichtl
Kameraperspektive) werden
Sie vom ,Sat-Com” iiber Teile
der kommenden Aufgabe in-
formiert. Danach bleibt nur
ein winziges Radar, das fiir
taktische Uberlegungen alle
dings vollig unbrauchbar ist.
Die Karte ist viel zu klein, um
sich daran zu orientieren,
zumal nicht mal Thr Blickfeld
erkennbar ist. Also ist man
jeden Eins
t halber meh
fach zu spielen. Extrem stg
rend wird dieser Umstand
aufgrund der mangelhaften
Spi
chert wird naml
nach erfolgreichen
wiéhrenddessen
haben Sie keine Moglichkeit
zu speichern, wodurch d
en Missionen zur wah-
ren Qual werden. Ins
der 1 fiir jeden n
Versuch der komplette Level
neu geladen wird — und das
ist langwierig.
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Haben beide Parteien hin-
gegen gleiche Vorzeichen,
macht NWO von Anfa
Spaf

ty NWO wirklich annimmt
oder ob Counter-Strike der be-
liebteste Online-Shooter bleibt,
wird sich erst in den néchsten
Monaten herausstellen
Kumpels i

g an
amlich im Multiplayer-
Modus. Besonders im Team
erreicht es beinahe Counter-
Strike-Niveau. Ganz reicht es
jedoch trotz der iiberlegenen
Technik nicht, denn die Karten
sind noch nicht ausbalanciert
genug. Ob die Online-Commu-

auch jetzt schon schnappen —
‘schlieBlich gibt es einen Coope-
rative-Modus, mit dem man pri-
ma fiir spatere Online-Matches

tiben kann. JUSTIN STOLZENBERG

Die ersten zwei Missionen haben mir fast drei
Stunden harte Arbeit abverlangt - obwohl ich
den erklarten Vergleichskandidaten Counter-
Strike jahrelang bis zum Abwinken gespielt
habe. Schon mit einer Quicksave- und -load-
Option ware mir sehr geholfen. Schaffen
wollte ich es trotzdem, denn das Rangsystem
ahnelt einer Karriere und regt zu standig neu-
en Versuchen an, obwohl Termite sich Videos
oder zumindest Engine-Zwischensequenzen
gespart hat und die Geschichte im spartani-
schen Textfenster prasentiert. Dahingegen ist
der Mehrspieler-Part gelungen, obwohl sich
im Prinzip zu Counter-Strike - aufer der En-
gine - nicht viel gedndert hat. Die Waffen
sind jedoch noch nicht ganz ausgereift.
Nichts Neues, denn das richtige Balancing
hat ja auch bei Counter-Strike lange gedau-
ert. Die vielen Modi sind abwechslungsreich,
auch wenn nur Hostage Rescue und Plant
the Bomb wirklich gut spielbar sind. Die an-
deren Varianten (Team Deathmatch, Team
Escape, Fallout, Team Cooperative) eignen

INUNG
JUSTIN STOLZENBERG

NWO gehortim
Singleplayer-Modus
zu den schwersten
Ego-Shootern, die ich
je gespielt habe.

sich nicht sehr gut fiir einen Taktik-Shooter.

PC Games Januar 2003

£

IMVISIER Der ahnungslose
Terrorist bewacht einen Ein-
gang zur U-Bahn. Zu bltku@rb‘
ihn, dass wirihm jetzt in den
Riicken fallen konnen.

ATTACKE Freund Adolf hat uns entdeckt.
Aber kein Grund zur Panik: Erist nur ein
Vorposten und steht ganz alleine da - im
Gegensatz zu den meisten seiner Kollegen

TESTURTEIL
NEW WORLD ORDER

ENTWICKLER  ANBIETER
Termite Games  Bigben Interactivel
PREIS TERMIN

Ca. €40~ November 2002
USK SPRACHE
N.n.b. Deutsch
ZIELGRUPPE

Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: 12

Netzwerk: 12
1Sp./Packung

TESTCENTER = "m

Prozessor in Megahertz:
600 1000 000

Arbeitsspeicher:
| sama

Grafik-Chip-Klassen:
| LowCost | Standor |

PRO & CONTRA
£3 Spannende Einsatze
£ Ordentliche Gegner-KI
& Viel zu schwer
& Hardware fressende Engine
H Keine Zwischensequenzen

GRAFIK
SOUND EEEN
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE IS
SPIELDESIGN IS
MEHRSPIELER SIS

Dieses Spiel konnte hnen gefallen,

wenn Sie COUNTER-STRIKE oder

‘OPERATION FLASHPOINT mochten.

ZuUkUinft

THE NOTUM WARS

a

@nline)

"BEST MIMIOG OF
THE YEAR" (2002)

(B GAMER us

Sicherer Zugang durch Prepaid-Card
Erhaltlich im guten Fachhandel
oder unter www.softunity.de




Test 1

WDICKES DING Im

— =Ny

e

zerstdrten Berlin er-
klimmen Sie einen
sowjetischen T-34.

- 104

Das Ende von Medal of Honor: Allied Assault (dt.)
schrie geradezu nach einer Fortsetzung. Hier ist sie.

ie Story des Originals
D fithrt das Add-on lei-

der nicht weiter, dafiir
erzahlt Spearhead die Ge-
schichte um den neuen Helden
Jack Barnes aber bis zum Ende
des Zweiten Weltkriegs. Die
Einstiegsszene tibertrifft sogar
die beriihmte Landung an
Omaha Beach in Medal of Ho-
nor: Allied Assault (dt.): Als
Fallschirmjéger springen Sie
bei der Invasion der Amerika-
ner direkt {iber den deutschen
Stellungen ab. Mitten hinein in
ein Inferno aus Flakfeuer und

MEI
RUDIGER STEIDLE

Viel Feind’, viel Ehr, viel
SpaR? Das Konzept geht
leider nicht auf.

Kanonendonner, wihrend um
Sie herum Thre virtuellen Ka-
meraden schreien und getroffe-
ne Flugzeuge explodieren. Was
dann folgt, ist allerdings weni-
ger spektakulér. In insgesamt
neun Missionen - in der Nor-
mandie, bei der Ardennenof-
fensive und in Berlin — treten
Sie mal zu Fuf mit Gewehr
und MP, mal als Panzerkom-
mandant in typischer Ego-
Shooter-Manier gegen die hal-
be deutsche Armee an. Manch-
mal erkunden Sie die Umge-
bung alleine, dann wieder

riicken Sie zusammen mit com-
putergesteuerten Soldaten vor.
Weil die Ereignisse in den Ein-

sitzen wie Hinterhalte streng’

im Spiele-Drehbuch festgelegt
sind, laufen die Schlachten wie
im Film ab - eigentlich ein
Spannungsgarant. In Spear-
head laufen die Uberraschun-
gen aber standig auf neue Mas-
senangriffe hinaus. Fir die
Multiplayer-Fraktion hélt das
Add-on zwolf frische Maps, zu-
satzliche Skins und neue Waf-
fen wie eine russische Maschi-
nenpistole bereit. RUDIGER STEIDLE

Was habe ich damals geschwitzt, als bei Medal of Honor: Allied Assault
(dt.) der erste Panzer angerumpelt kam. In Spearhead entlocken mir die
Stahimonster nur noch ein miides Gahnen: ,Schau mal an: noch einer.
Von der Normandie bis Berlin stiirmen Horden von Gegnern auf mich ein.
Das bringt anfangs einen Adrenalinstof nach dem anderen, spéter ist es
einfach nur noch langweilig. Ohne Ruhepausen baut sich keine Spannung
auf. Dabei sind die Aufgaben abwechslungsreicher als im Hauptpro-
gramm und filmreifinszeniert. Da sprinte ich von Deckung zu Deckung,
um einen Sani filr meinen verwundeten Captain zu holen, wahrend rings-
um die Erde bebt, und stoppe dann zusammen mit Kl-Kameraden einen
Sturmangriff. Nur ist das dummerweise nur eine von vielen Attacken, die
lediglich die viel zu kurze Spieldauer von vier Stunden kaschieren sollen.

GEGNERMASSEN
Allzu oft hilft nur
noch Dauerfeuer.

TESTURTEIL

MOH: SPEARHEAD
ENTWICKLER  ANBIETER

2015 Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca. €25, 06.12.2002

USK SPRACHE

Ab18 Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 3 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64

Intenet; 64 1Sp./Packung
TESTCENTER g Uiialoif m G

Prozessor in Megahertz:

500 1000

Atbeitsspeicher:
| 256M8 | 5120 |
Grafik-Chip-Klassen:
| Standard Hign £ |_Lsas_|

PRO & CONTRA
£ Abwechslungsreiche Aufgaben
£ Geskriptete Ereignisse
B RoutinemaBiges Ballern
& Vielzu kurz
& Stellenweise unfair

2000

GRAFIK MM (180%
SOUND W 90%
STEUERUNG NN ©0190%
ATMOSPHARE SIS 1180%
SPIELDESIGN NSNS 170%
MEHRSPIELER MM 071 85%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie MEDAL OF HONOR: AA (DT.)
oder SERIOUS SAM mochten.
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Test Acti

Harry Potter

und

O 401

CHEESE Dumbledore and Friends bringen ein Standchen:
Vocals: Sprout und Flittwick, Lead Guitar: Dumbledore, wah-

rend Snape das Scl
sind der sii

= 106

hlagzeug bearbeitet. Fiir die Sicherheit
Hagrid und McGonagall zustandig.

die Kammer des

lich sein - die Kammer des Schreckens ist es nicht.

omm zu mir ... lass
K mich dich zerreifen”,
ist das Erste, was die
ratselhafte Stimme aus der Wand
Harry zufliistert. Beingstigend,
zumal die Laute sonst niemand
hort und sie nicht gerade
menschlicher Natur sind.

Der Nachfolger von Harry
Potter und der Stein der Weisen
setzt voll auf das zauberhafte
Hogwarts-Flair. Vor und nach
Aufgaben wird die Handlung in
Zwischensequenzen (wie das In-
tro in Spielgrafik) erzihlt. Ins-
besondere die Charakterumset-

JUSTIN STOLZENBERG

Kein Wunder, dass
Voldemort immer verliert,
wenn es Harry so leicht
gemacht wird.

zung ist gelungen — etwa der aal-
glatte Draco Malfoy oder: der
Schénling Gilderoy Lockhart, (ro-
mangetreu) aufgeblasen wie ein
Kugelfisch. Der grofite Schwach-
punkt: EA hat sich bei der Ziel-
gruppe ganz klar an jiingeren
Spielern orientiert. Etliche Verein-
fachungen sorgen dafiir, dass
auch ein 10-Jahriger kein Pro-
blem hat, das Spiel schnell durch-
zuspielen — den sehr einfachen
Gegnern sei Dank. Besonders
vereinfacht wurden die Zauber-
stunden - so muss man jetzt nicht
mal mehr Black & White-like

eine Form mit der Maus nach-
ziehen, sondern nur noch kurze
Tastenkombinationen driicken.
Auch die Ritsel beschrinken
sich meist auf simple Schalter-
kombinationen. Trotzdem ist
klar: Fans von Potters Zauber-
welt werden schnell in den Bann
des liebevoll gestalteten Internats
gezogen und werden auch nach
dem ersten Durchspielen noch
versuchen, alle (bronzenen, sil-
bernen, goldenen) Karten zu fin-
den und damit Geheimgénge
und Extra-Leben freizuschalten.

JUSTIN STOLZENBERG

Ich bin Potter-Fan. Schande (iber mich. Denn scheinbar ist die Bestsel-
ler-Serie nur was fiir Kinder - jedenfalls wenn man vom Schwierigkeits-
grad dieser Umsetzung ausgeht. Gerade mal fiinf Stunden hat es ge-
dauert, bis Voldemort - vorerst - besiegt wurde. Das hinterldsst einen
bitteren Nachgeschmack, ich wére namlich viel lieber noch weiter durch
all die Génge von Hogwarts gestreift oder hatte Slytherin beim Quid-
ditch den Hintern versohit, Nun muss ich mich wohl bis zum néchsten
Teil gedulden - hoffentlich wird der dann etwas umfangreicher. AuBer-
dem bleibt offen, ob EA wieder an der Engine festhélt oder nachstes
Weihnachten eine von Grund auf neue Grafik prasentieren kann. Denn
die im Vergleich zur letzten Version nur leicht aufpolierte Grafik diirfte in
einem Jahr kaum noch den Anspriichen der Spielergemeinde geniigen.

RATSELHAFT Vor solche Denk-
sportaufgaben wird der junge
Harry gestellt - die sind aber
auch fiir die jiingeren Spieler
nicht zu schwer.

TESTURTEIL

HARRY POTTER 2
ENTWICKLER  ANBIETER

Know Wonder  Electronic Arts
PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhaltiich
USK SPRACHE
AbBJahren e Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netawerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

e st | it
ENTER m Ui 5 ot

TESTCH
Prozessor in Megahertz:

1000 24
Arbeitsspeicher:

TSI
Gra'lk~Chig-K}assen:

PRO & CONTRA
&2 Fantasievolle Story
&3 Detailgetreue Umsetzung
£3 Leichter Einstieg
i Vielzu kurz

B Zu wenig verschiedene Gegner
GRAFK NN 9%
SOUND WS © [174%
STEUERUNG N [183%
ATMOSPHARE IENRENT 1 186%
SPIELDESIGN MENSEENS" [ 173y

MEHRSPIELERI [T 1T o -

Dieses Spiel kdnte Ihnen gefallen, wenin
Siz HARRY POTTER UND DER STEIN DI

WEISEN oder TOMB RAIDER 4 mochiten,

PC Games Januar 2003



W.A.R. Soldiers

AUGENFEINDLICH
Wir pré

ntieren
Ihnen: de
hasslichsten Lens-
Flare-Effekt, seit

Gabe es eine Stei-
gerung von ,,grot-
tenschlecht”, fir
W.AR. Soldiers wd-
re sie noch zu qut.

C-Games-Redakteure
P konnen tiber schlech-
te Spiele nur miide
lacheln. Die werden gespielt,
bewertet und fertig. Keine
groBe Sache, wirklich nicht.
Doch manchmal, alle paar
Monate, da steht auch einem
gestdhlten Spieletester der
Mund vor unendlicher Fas-
sungslosigkeit offen. So ge-

schehen beim Spielen des
Ego-Shooters  W.A.R. Sol-
diers. Darin steuern Sie ei-
nen amerikanischen Vietnam-
Krieger aus der First-Person-
Perspektive durch fiinf Le-
vels, die jeweils knapp ebenso
viele Minuten dauern. Dass es
sich dabei um einen Dschun-
gel, ein Hohlensystem, ein
Vietcong-Dorf und eine Basis
handelt, hat der Autor dieser
Zeilen der Packungsriickseite
entnommen — im Spiel selber
sind die Orte aufgrund der
seltsamen (sprich: einzigartig
schlechten) Grafik nicht ein-
deutig zu bestimmen. Gele-
gentlich kommt ein Pixel-
haufen wie auf Schienen an-
gefahren und schieflt, was
der Spielfigur ein monotones
,Autsch, autsch, autsch!” ent-
lockt. Die kurze Spieldauer
kann man W.A.R. Soldiers
deshalb nicht wirklich als Mi-
nuspunkt anrechnen, denn:
Eigentlich will man gar nicht
langer spielen. THOMAS WEISS

Test

TESTURTEIL
W.A.R. SOLDIERS

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Asylum Games  Enjoy Entertainm.
TERMIN
Erhaltlich
Usl SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutseh
ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1
Internet: -

Netzwerk: -
18p./Packung
‘TESTCENTER Uil (5
Prozessorin Megahenz.

400 1000
Arbeitsspeicher:

128 MB | 256MB | 512 M5 |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
&3 Kurze Spieldauer
& Kostet Geld
& Steuerung funktioniert nicht richtig
= Lange Ladezeiten
& Schiechte Speicherfunktion

GRAFIK | __EEE [115%
SOUND | EEEN 110%
STEUERUNG W11 C17%
ATMOSPHARE B 1 111 I 8%
SPIELDESIGN M 11711 [ 6%
MEHRSPIELER [ 1 T1°] 0
Dieses Spiel knnte Ihnen ;
wenn Sie INVASION DEUTSCHLANI
oder ANGST mochte

Mechwarrior 4: Mercenaries

VOLLE PRACHT
Die Explosionen
stellen mit ihren

vier Farben die

Partikeleffekte.

tief in den
Schatten.

Es spielt sich wie ein Add-on, sieht aus wie ein
Budget-Titel und kostet wie ein Vollprodukt.

icrosoft, seit einigen
M Jahren Eigentiimer der
Battletech-Erfinder,
bleibt der einst von Activision
eingefiihrten Linie treu. Lange
Zeit nach der Veroffentlichung
einer neuen Mechwarrior-Ge-
neration und der diversen Add-
ons wird mit einem Mercena-
ries-Titel noch einmal abge-
sahnt: Man nehme die lingst

PC Games Januar 2003

veraltete Grafik-Engine, rund
50 neue Missionen, zehn zu-
sdtzliche Kampfrobotertypen
und bohre das Einzelkdmpfer-
Spielprinzip um bis zu sieben
computergesteuerte Mitstreiter
auf - fertig. Auch bei Mech-
warrior 4: Mercenaries ist da-
bei wieder ein sehr spannen-
des Actionspiel herausgekom-
men. In der Basis heuert der

EINODE Dieses Foto einer auBerirdischen Landschaft dhnelt ei-
ner Computerdarstellung der Erde aus den spaten 90er-Jahren.

Spieler Piloten an, auf dem
Schwarzmarkt kauft er Waffen
und Roboter und auf den
Schlachtfeldern plagt er sich
aus der Ego-Perspektive mit
zahllosen, oftmals auffallend
taktisch agierenden Gegnern
herum. Zwar lassen sich den
Fligelmannern Ziele zuwei-

“sen und generelle Verhaltens-

regeln geben, dennoch ver-
kommt das potenziell sehr an-
spruchsvolle Spiel wegen der
schieren Gegneranzahl in den
meisten Einsitzen oft zum
Action-Spektakel. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
MECHWARRIOR 4: MERCENARIES

ENTWICKLER  ANBIETER

Microsoft Microsoft

PREIS TERMIN

Ca. €50, Erhaitlich

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Englisch

ZIELGRUPPE

Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Drei Stufen

ME{RSFIE.E!

Einzel- Newzwerk: 16

Internet: 16 18p./Packung
1t g

00 1000
Arbeitsspeicher;
| sine | [ 256M8 | 5128 |
Grafik-Chip-Klassen:
| Low Cost | Standard | High-End | Luus
PRO & CONTRA
£2 Spannende Missionen
&3 Team-Taktiken
& Keine Ristungsautomatik
& Keine Hintergrundgeschichte
B Veraltete Grafik
GRAFIK EEEEC O71%
SOUND RN ] 78%
STEUERUNG MY | | []58%

ATMOSPHARE NI
SPIELDESIGN INSISN
MEHRSPIELER NS
Spiel konnte Ihnen gefallen, wenn
Sie MECHWARRIOR 4 oder MECH-
WARRIOR 2: MERCENARIES mochten

107 =



& Test

| PREMIERE Der Film lief ihn unter den Tisch
fallen, hierbekommen Sie ihn zu sehen: Tom
Bombadil t Goldbeere.

SABELRASSELN Am Ufer des Anduin
duellieren sich Aragorn, Boromir, Le-
golas und Gimli mit Orks,

m 108

Epos im Schnelldurchlauf: An einem Nachmittag vom

Auenland zum Anduin, Ubernachtung inklusive

| in Ring, sie zu knech-

ten, sie alle zu ... Sie

wissen schon. Ein

Vers, bei dessen Unkenntnis

man von Tolkien-Fans noch und Gandalf die Handlung spriiche wie Feuerbille oder 21254&. Efn'%?h
vor einigen Jahren verédchtlich ~ des ersten Teils nachspielen. Lichtblitze in petto. Leider USK SPRACHE
mit den Worten ,Was? Du Zumeist begleitet von compu- nimmt die Reise der Gefdhrten ;ﬁ;ﬂ‘;"e Deutsch

kennst Der Herr der Ringe tergesteuerten Gefihrten mar- mit einer Spieldauer von Einsteiger

nicht?”  beiseite geschoben

wurde und der seit letztem iiber die Hiigelgriber, durch mehr Zeit in Anspruch als Pe- MEHRSPIELER
Jahr in aller Munde ist. Da die ~ die unterirdische Stadt Kha- ter Jacksons Spielfilm und ist ﬁ;‘e‘:::;ﬁ‘ ';‘%‘:‘f‘f;:;u"g

Lizenz zum Film bereits an
Electronic Arts vergeben ist,
macht Vivendi Universal kur-

. . ‘60 1000
zerhand aus der Not eine Tu- und andere dunkle Schergen eher zu Gothic 2 oder Dun- Arbeitsspeicher:
gend —und aus der Buchlizenz  zuriick ins Jenseits. Zur Verfii- geon Siege. DAVID BERGMANN -
Grafik-Chip-Klassen:
Lt End |_Lows |
MEINUNG : : Tlir s
Was htte das filr ein Spiel werden kdnnen! Mit Stich Orks aufschlitzen ggﬂc‘:';:e'é"ﬁ'jﬂiphm
DAVID BERGMANN und auf haarigen Hobbit-Mauken den grésslichen Nazgil entkommen. B Gelegentliche Soundfehler
Das diirfersSie hier zwar alles machen, aber es ist viel zu schnell wieder B Geringe Spieldauer
& Geradliniges Design

Der schicken Prasentation
steht ein spielerischer Ge-
halt gegeniiber, der gegen

Null tendiert.

ein Action-Adventure. Mit Die
Gefihrten ist jetzt der erste Ti-
tel erschienen und lasst Sie ab-
wechselnd mit Frodo, Aragorn

schieren Sie vom Auenland

zad-Diim bis zu den Ufern des
Anduin und schicken dabei
Orks, Steintrolle, Grabunholde

gung stehen Thnen dabei ledig-
lich eine Nah- und eine Fern-
kampfattacke - Gandalf hat zu-
sitzlich eine Hand voll Zauber-

knapp fiinf Stunden nur wenig

daher nur jungen Tolkien-Fans
ans Herz zu legen. Fantasy-
Fans mit Action-Genen greifen

vorbei. Weil die Kampfe ohniehin schon recht einfach sind und weil Ihre
unsterblichen Gefahrten jedem Gegner auch im Alleingang den Garaus
machen. Weil die Levels geradliniger sind als die Flugbahn von Legolas’
Pfeilen und weil das halbe Dutzend an Rétseln nicht iiber das Niveau
intoni i Schade, denn die Prasenta-
tion gibt sich mit schicken Lichteffekten, schan umgesetzten Schau-
platzen sowie dem durchaus

Dem gegentiber steht jedoch ein spielerischer Gehalt, der gegen Null
tendiert. Da hilft auch der Auftritt von Tom Bombadil nicht weiter.

KHAZAD-DOM Mit Gandalf
dem Grauen schlagen Sie
sich in der unterirdischen
Zwergenstadt mit Saurons
Schergen herum.

TESTURTEIL

DER HERR DER RINGE

ENTWICKLER  ANBIETER
Black Label Vivendi Universal

SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Leicht

TESTCENTER & 5t m it
Prozessor in Megahertz:

GRAFK  MNENENS  [/81%
SOUND MMM [178%
STEUERUNG MN" [175%
ATMOSPHARE IR 01 90%
SPIELDESIGN MENNNENN (162
MEHRSPIELERCIIIIT 1 L1 -
iel konnte Ihnen gefallen,
v JTTER oder

ZANZARAH mochten.
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Knight Rider

Die Macher von Autobahn-Raser tiberraschen mit einem
weiteren Rennspiel. Diesmal mit einem guten.

as haben wir uns ge-
w freut, als die 80er-Jah-

re vorbei waren! Nie
mehr Schulterpolster, nie mehr
Dauerwelle, nie mehr
Stulpen! Dachten wir. Denn
dank des derzeitigen 80er-Re-
vivals attackieren erneut ge-
schmacklos gekleidete Prota-
gonisten in schlechten TV-Se-
rien unseren Schonheitssinn.

rosa

Dass der PC nicht allzu lange
vor solchen Auswiichsen ver-
schont bleiben konnte,
Kklar. Nun feiern Knight Rider
und sein sprechendes, fast un-
zerstorbares Auto KITT Ein-
stand auf dem Monitor — und
geben ein tiberraschend unter-
haltsames Team ab. Der Spieler
steuert in der Rolle von Michael
Knight den mit authentischer

war

80er-Jahre-Elektronik vollge-
stopften TransAM durch Stad-
te, Wiisten, Fabriken und
Bohrinseln, um seinen krimi-
nellen Bruder Garth dingfest
. Der aus der TV-
Serie bekannte Turbo Boost
(Springen), der Ski-Modus
(auf zwei Reifen fahren) und
der Super Pursuit Modus (mal
‘nen Gang zulegen) machen

zu machen

| Test

dabei aus dem Verwandten
von Autobahn-Raser mehr
als nur ein Rennspiel, denn
um mit KITT tber Fabrikda-
cher zu springen, versteckte
Durchgénge zu finden und an-
dere Fahrzeuge zu zerstoren,
ist jede Menge Geschick und
Kombinationsgabe vonnéten.
Die Autobahn-Raser-Engine
kann in diesem Spiel erstmals
all ihre Vorteile ausspielen: Die
arg eckigen Gebaude, das feh-
lende Schadensmodell und
das unrealistische Fahrzeug-
verhalten sind in der Knight
Rider-Welt authen-
tisch als auch geschwindig-
keitssteigernd.  HARALD WAGNER

sowohl

TESTURTEIL

KNIGHT RIDER

ENTWICKLER  ANBIETER
Davilex Davilex
PREIS TERMIN
Ca. €28, Erhaitlich
UsK SPRACHE
i Ab 6 Jahren Deutsch
Michael

GOLIATH Michaels ZIELGRUPPE

Bruder Garth hat Goli= Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 18p./Packung

TESTCENTER & Uitioer mtmna
Prozessor in Megaher

450 1000
Arbeitsspeicher:
| 256M8 | 51208 |

Gvaﬁkrcmgrklassen:
[Higrend | Luws_|

PRO & CONTRA
£3 Seriengetreue Inhalte
£2 Actionorientiertes Fahrmadell
£3 15 abwechslungsreiche Missionen
B Langweilige Erzahlweise

2000

0Ob Knight Rider nun cool, kultig oder peinlich ist, moge jeder fiir sich
selbst entscheiden. Als Vorlage fiir ein Rennspiel ist die TV-Serie jedoch
definitiv cool, da sie dem Spieler einen guten Grund gibt, ausnahmsweise

E & Schwache Grafik
einmal nicht nur im Kreis zu fahren. Davilex hat erfreulich anspruchsvolle
und abwechslungsreiche Missionen erstellt - aber leider sind die 15 Ein- GRAFIK SREN 66%
SOUND i

satze an einem Tag durchgespielt. Atmosphérisch wird das Spiel der Fern-
sehserie nicht ganz gerecht: KITTs Stimme erinnert nicht einmal ansatz-
weise an die des Originals. Vor allem aber wird die vnn einzelnen Serien-
folgen inspirierte ichte ohne und
nursehr lieblos erzahit. Dennoch sollte das SpveJ nicht nurfiir Michael-
Knight-Fans einen genaueren Blick wert sein, denn eine derartige Auf-
tragsvielfalt findet man in kaum einem anderen Rennspiel.

OKAYSOET

Eine derartige Vielfalt findet
man in kaum einem ande-
ren Rennspiel.

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie USA RASER od

oder
INTERSTATE 76 mochten.

|3 JAHREINDEPENDENT

SERVICE & LOGISTIK
Tel. 09674-1279 Fax -1294
ELE-VERSAN D 92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

49,90  Asherons Call 2 * OV 29,50 Doom3* iV, Haegemonio * DV 36,50 Knight Rider I]V 26,50 % No one fives forever 2 DV 42,50 ~ Stronghold: Crusader DV 47 Sﬂ
DV 49,50 Battlefield 1942 DV 4390 Duke Nukcm Forever* EV IOES anqemvmn & 3990 Mn?\n V42,90 No one lives forever 2 EV 39,90 ~ The Thing 13
Age of Mythology 48,90  Battlefield 1942 BV 4690 Eorth & Beyond B 4 HalfLife: DV 1324 Mafia EV 39,90 X No one lives forever 2 US 56,50 Tiger Wnuds 2003 S 56 SD
Age of Mythology 6350 (+C Mnmwmle Rot2 DV 14,50 Emelneuzy? D\’ 75 Sﬂ Eenemlmn Pockv3 DV 26,90 Maosterof Orion3* DA 4590 0 R US 54,50 Tool Immersion Rac. DV 36,90
Collectors Edition 6890 C+C: Generals I] 46,50 Empire Earth V 17,50 Harry Potter Kommer..DV 46,50 Mechw.4: Mercenaries AS 51,90 14350 Ulimate Trainz Gl US 61,50
Collectors Edifion £V 65,90 Givilization 3 )V 29,50 - Zeitolter d. Eroberung DV 26,50  Hearts of Iron * 5450 Mechw.4: Mercenaries DV 4950 RuHupoM (hnHu\ge D\‘ 49,50 Unreal 2 iV
Age of Wonders 2 WV 11,90 - Play the World US 41,50 - Everquest Atlos Book US 3290 Herr d Ringe Gefahrte DV 42,50 Mechw.4: Mercenaries US 57,90 R V39,90 XUnreal Tournament 03 DA 4590
Aﬁmvs Predator 2 19,90 - Play the World * DV 29,50 ~Everquest Europa V 3090 an 2 )V 42,90 Mot AA Spearhead * DV 22, RoHu (nnslm Tye2 |!V 46,50 X Unreal Tournament 03EV. 39,90
- Primal Hunt BV 1990 Combat Flightsim. 3.0 DV 49,90  Everquest Gold Edition UX 7990 EV 39,90 Medieval - Totol War 37,25 Runawe V30,50 XUnreal Tournament 03 US 59
American Conguest 45,50 Dark Age of Camelot DV 27,90 - Planes of Power DV 26,90 41,50  Morrowind ov 4290 Szrmus Snm Sec. Enc. DA 12,50 Vietcong *
Anarchy Onl Notum..* ML 18,90 - Shrouded Isles *  US 33,90 P\uw n( Power US 2890 lcewind Dale 2 39,90 Morrowind - Tribunal 3450 Shudo\rbune OV 31,50 Worcraft 3 v 7
Anno DV 4490 Deadly Dozen 2 HS .90 Fifo 2 V 43,50  Iron Storm V 38,90 Morrowind - Tribunal * DA 26,50 ~Snipe US 4590 Wer wuﬂthunm"B DV
Anstoss 4-DVD * 3990 Diablo 2 Fusabnl\ !\ln 2003 * D\' 29 Imn Slamv BV 39,90 NBA Live 2003 46,90 Snldm nY anme 2 EV 40,90 WWE Ro 35
A DV 14,50 - Lord of Destruction DV Ghost Recon: Island . DV 26,50 US 42,90 Need for Speed 6 43 50 Sphn DV 44,50 WWE an US 36,90

44,50 Die Sims Deluxe Ed. Ghost Recon: Island T*EV 30,50 JEnnd DU7 Nightfire *AS 49,50 XMNeverwinter Nights DV 45,50 ~Spliater H B 419
DV 1290 -PortyohneEnde DV 18,50 Gold Games 6 DV 30,90 JBond 007 Nightfire *DV 42,90 31,90 XSm: I«L»k Starfleet C3EV 59,90

3950 -Tierisch qut drouf DV 2250 Gothic2* DV 44,50 JBond 007 Nightfire *US 56,50  NHL 2003 DV 4390  Stor Trek: Storfleet 3 ° DV 37,90

ab 75 Euro Lieferwert versandkostenfrei (Inland), Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl. Zahlkartengeb.

OKAYSOFT.de

OkaySoft service

» Vorbestellservice

» US & UK uncut Importe
» bis 15:30 Sofortversand
» cut / uncut - Info
OkaySoft online

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» Hintergrund-Storys

» ohne Cookies
OkaySoft shop-mailer
» Eingangs-Bestatigung
» Versand-Bestatigung

» Terminverschiebungen s

Titeln die mitX gekennzeichnet sind legen wi je
ferung Informationen zur UNCUT Konfiguration be

Agof Mylholugy
Age of Hyihology

mox
Aquanox 2 Revelat.

* Vorbestellung erwiinscht,




Test |

-
PROPAGANDIS-
TISCH Es gibt keine

Zeit: 1:12

Hurra! Ein Moorhuhn-Klon! Ein-
fache Unterhaltung auf htchstem
Niveau! Doch halt ...

s ist nicht alles

Moor, was fiir we-

nig Geld tiber den
Ladentisch wandert. Die
Cyber-Variante erweitert
das urspriinglich geniale
Spielprinzip nimlich um
zwei wesentliche Aspekte:
um die dritte Dimension
und um langsam fliegen-
de Geschosse. Das klingt

ENTWICKLER  ANBIETER ENTWICKLER  ANBIETER
beides nach einer guten  Enjoy Moder Games gibt ,Punktos”. AuBerdem  imagon dtp
Idee, ist in dieser Kombi- gg.E€I511.~ g:,ém?n konnen Sie fiir noch mehr g:_Eelslsr Eh';m?h
nation aber fatal und ver-  usk SPRACHE Punkte die abgesprunge-  usk SPRACHE
g s o Ohne Deutsch MG eiGAT e Ab12Jahren  Deutsch
nichtet ]egllchen .Spl.(l A Brliee nen Aliens einsaugen und 7L GRUPPE
spaf. Denn die niedlich Einsteiger in leeren Flaschen konser- Einsteiger
ol schled SCHWIERIGKEITSGRAD rier s Sie die extrater- SCHWIERIGKEITSGRAD
ge.zu.chneten }md mh.kcht Nt airetehar tae vieren. Falls 51§du extrater i
animierten Hiihner fliegen ansg|m restrischen Kiffer auf Tas- MEHR?(‘;“?H
i ines 3 s der- Einzel-PC: 1 Netawerk: - o C ) i i Einzel-PC: Netzwerk: -
in einem v\’V.Ll.td“, das der Tt 1'Sp./Packung undrudf noch 1111t Tequﬂa e 15p./Packung
art nebelfrei ist, dass man AR durchmixen, miissen Sie s
TESTCENTER & i m o™ TESTCENTER @ (5o am b

die Entfernung zwischen
Schiitze und Ziel kaum

wechslung, fi

ir so etwas wie

Unterhaltung leider nicht.
Aber immerhin ist Cyber-
Huhn ein guter Anlass, mit
dem gesparten Geld mal wie-

der die Hiih

ner-Braterei am

Eck zu besuchen. HARALD WAGNER

TESTURTEIL

Prozessorin Meﬁher\z:
350 2000

1000

CYBER-HUHN

~Alien

Tequila
Ein Teil Moor-
huhn, zwei Tei-
le Selbstironie
und ein Grof3-
teil schlechte
Grafik.

edro hat den grii-
P nen Daumen: Er
kiimmert sich lie-
bevoll um seine Hanfplan-
tagen und freut sich tber
reiche Ernten. Natiirlich
raucht er das Zeug nicht,
sondern verkauft Hanfmat-
ten aus eigener Produktion
- wer’s glaubt ... Die na-
menlosen, griinen Auferir-
dischen sind da anders
drauf: Die haben schon das
halbe Sonnensystem weg-
inhaliert und machen sich
nun tiber Pedros Ernte her.
Der blast zum Halali und
Sie miissen in mehreren
,Rundos” so viele Ufos ab-
schielen wie moglich — das

zwar Punkte abgeben, da-
fiir wird die Waffe kurzzei-

STRICKLIESEL D)
se fliegenden Party-
hiite klauen Pedro
das Material fiir se
ne Hanfmatten und
drehen daraus
Joints - Skandal!

ATTENCION! Das ist Pedro, der fried-
liebende Hanf-Farmer, den {iberdimen-
sionale Heuschrecken plagen.

TESTURTEIL

ALIEN TEQUILA

Prozessorin Meiahenz

350 1000 2000

abschdtzen kann. Da man AiheiBspeichen tig aufgepowert. Arbeitsspeicher:

aber mit der Waffe entfer- T T Alien Tequila macht Spafl e
S Grafik-Chip-Klassen: . Grafik-Chip-Klassen:

nungsabhéngig vorhalten Sinions g0 s | - trotz der tristen und o CoSnir g L |

muss, ist das Treffen fiir PRO & CONTRA detailarmen Grafik, die PRO & CONTRA Y

ein Spiel dieser Art mit
viel zu viel Zielarbeit ver-

&3 Einfache Bedienung
£2 Internet-Bestenliste

B Karge Levels

an 360°-Panorama-Applets
aus dem Internet erinnert.

3 Herrlich selbstironisch
E2 Abwechslungsreiche Levels
B Detailarme Grafik

i . . &= Kein taktischer Anspruch s Raut s > B Unschones Pseudo-3D
bunden. Immerhin gibt es & Zahes Spieigefun] Das liegt vor allem an den g Leicht schwammige Steuerung
fuinf Levels, die sich durch e - 5 ‘ abwechslungsreichen Le- d

K |___HI 125% . i ST s RAFIK HREE

Menge, Anordnung lu:]d SOUND EEEE O38x vels: Mal sd'ueBhen 51} Lh‘\s SOUND ERE
Flugrichtung der teilweise STEUERUNG NI 1704 ab, mal kegeln Sie Minen in STEUERUNG
sogar bewaffneten Hiih- ATMOSPHARE CLTTI s Teleporter oder halten ~ATMOSPHARE EESE
sals cop.  SPIELDESIGN MEEENEN 71609 . " . 5 SPIELDESIGN NSNS

ner, Raumschiffe und son MEHRSPIELERLT T —t Aliens vom Griinzeug fern. MEHRSPIELERCT T T 11

stiger Objekte unterschei-
den. Das alles sorgt rund
zehn Minuten lang fiir Ab-

Fiir gerade noch faire 15
Euro ein perfekter Pausen-
Spﬂg! DAVID BERGMANN

Dieses Spiel konnte Ihnen ge
wenn Sie MOORHUHN oder
SUMPFHUHN mochten.

Dieses Spiel konnite thnen gefallen,
wenn Sie MOORHUHN oder

SPACE INVADERS mochten.
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STRIKE FIGHTERS
Der Modellbausatiz fiir das 21. Jahrhundert

Endlich ist es méglich, Luftkdmpfe zwischen den Jets der 60er Jahre mit der PC-Technik des 21. Jahrhunderts zu erleben! Die moderne Grafik- o -
Engine von Third Wire, deren Entwicklerteam schon mit European Air War und Jane’s AH-64D Longbow fiir Furore gesorgt hat, lésst die Helden Just F’lghf
einer vergangenen Epoche in zuvor nicht Glanz wieder it ist angesagt, wenn Sie in der F-4 Phantom Il oder 3 wwwjustflight.com
weiteren Klassikern der militérischen Luftfahrt den Platz im Cockpit einnehmen. Ihr ganzes fliegerisches Konnen ist gefordert, denn Begriffe wie
"Fire-and-Forget” und "Head-Up-Display” waren damals noch Fremdworte.

Wabhlen Sie Ihre Seite und stiirzen Sie sich in der Rolle eines Jet-Piloten in eine umfangreiche Kampagne. Sie fangen ganz unten an, aber dem vty Mt
Weg nach oben sind keine Grenzen gesetzt. Zeigen Sie, wer der Beste der Besten ist. Oder stet Ihnen der Sinn nach geféhrlichen Soldner-Mis- www.strategyfirst.com
sionen, in denen Sie Auftragsziele zerstdren miissen? Fiir Abwechslung ist gesorgt, denn Strike Fighters bietet Ihnen die Mdglichkeit, mitgelieferte

Einsétze direkt zu fliegen und eigene Missit mit Ihrer Liebli ine selbst zu erstellen. Und wenn es einmal ganz schnell gehen soll, ver-

setzt Sie "Instant Action” direkt ins Cockpit und in einen heiBen Luftkampf.

Worauf warten Sie also? Auf geht's in die wilden 60er. www.thirdwire.com

Just Fiight Limited. Al Rights Reserved. Published and distributed under licence by Just Fiight Ltd; Strike Fightars Project 1 s a trademark of Third Wire Productions. i& y

2002 Strategy First
Al Rights Reserved, Allother ks and copyrighs properies of their respect o, TH and i 0o are reqstered rademarks of THO Inc. Al ights reserved

“



WAMPEN-DUELL
und das Ri

Links: ein 500~
Kilo-Baby.

ReChtS emn Ca I I' teren 3D-Dungeons durch eine  die Waffenwahl eine Ewigkeit ggﬁzg _-
. . quietschbunte 2D-Showbiihne ~ dauert, beschrinken sich die swEyERUNG W11
g | rl ) D dZWISC h €N, und die finsteren UT-Soldner Duelle meistens darauf, dass die g’lﬂg"ﬂiﬁi E

ESIGN 17

die Steuerung

tellen Sie sich ein Duell
in UT 2003 vor. An-
schlieBend  verschie-

ben Sie die imaginire Kamera
an die Decke, ersetzen die diis-

durch Cartoon-Charaktere wie
eine lebende Vogelscheuche
oder einen ausgebiixten Irren-
haus-Insassen. Voila: Es ist Pay

Day! In dem simplen Actions-
pielchen stehen sich bis zu vier
Kontrahenten in farbenfrohen

ENTWICKLER  ANBIETER
Arenen wie Supermérkten, Zir- ~ AcePlatinous  WalkOn
kussen oder GroBkiichen ge- 52%525'_ Tgmg‘h
geniiber und ballern und prii-  usk SPRACHE
geln so lange aufeinander ein, ;ﬁ;ﬂ;ﬁl i
bis nur noch einer iibrig bleibt.  Einsteiger
ie Kamp- SCHWIERIGKEITSGI

Nebenher sammeln die Kamp- | KaiEEEEEINGE]
fer Extrawaffen oder Gold ein, Mgmgm

i in bess EinzelPC:1  Netwerk: 4
das nacb jeder lSc]\]a;ht inbesse- | EEEES 1Sp./Packung
re Ausriistung investiert werden TCENTER Bl g hovee
kann. So betten Schlafpatronen DRazcotii Magaherts
Opponenten fiir ein paar sekm- gu *Lm =
den zur Ruhe, Krokodilfallen Arbeitsspeicher:

berauben sie ihrer Besitztiimer
und Tortenstiicke frischen Le-
benspunkte auf. Das kénnte al-
les ganz witzig sein, wire die
Steuerung nicht eine totale Ka-
tastrophe. Weil man nur entwe-
der zielen oder laufen kann und

Kontrahenten so lange dre-
schen, bis einer umfallt. Selbst
im Mehrspielermodus macht
das keinen Spaf.  rUDiGER STEIDLE

Earth Squad

£2 Fantasievolle Waffen
Abwechslungsreiche Arenen

TESTURTEIL
PAY DAY

BAME | 128MB | 256MB | 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:
m
PRO & CONTRA|

B Verkorkste Steuerung

= Veraltete Technik
& Wird schnell langweilig

IEHRSPIELER M [ 1

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie KONIG VON MALLORCA oder

PPULLERALARM mochten.

DOPPELBESCHUSS
Upgrades verleihen
Ihrem Geschitz gro-

FLIEGENDE FESTUNG Die

r beeindrucken ;@‘f‘
d Klasse. 3

TESTURTEIL

EARTH SQUAD

ENTWICKLER
Fakt Software

Bere Feuerkraft.

m 112

Zum Ballern dringend empfohlen:

kel zum Frustabbau, danach mgmemh;,fm 2
. e e wird’s mangels Abwechslun, h— e
Klebestreifen fiir die Maustaste o i gy | Coliomsa
von gelegentlich auftauchen- PRO & CONTRA
@ FO von links, UFO Grafik iiber das simple Spiel- den Bossgegnern gibt's weder él&f‘:';wﬁgsmﬂk
von rechts, UFO von  prinzip hinwegtréstete und mit ~ frisches Kanonenfutter zu be- & Monotoner Spielablauf
vorn! In der Mitte: Hubschrauberfliigen und Pan-  staunen noch neue Levelumge- :g&fﬁ:&ﬂ?&iuwng
ein drehbares Flugabwehrge- zermissionen variierte, bietet bungen - die eigentlich nette
schiitz. Am Abzug: Sie. Wem  Earth Squad nichts weiter als ~ Grafik ist auf Dauer einfach smﬂ; =
das bekannt vorkommt, der hat Dauerfeuer auf anfliegende eintonig. Selbst das gute alte sTEUERUNG M
vermutlich vor ein paar Jahren ~Raumschiffe. Die hinterlassen Moorhuhn und seine Ge- ATMOSPHARE B 111
SPIELDESIGN Ml T 1

das Ballerspiel Incoming ange-
spielt. Doch wihrend der be-
sagte Shooter von Rage Soft-
ware damals mit spektakulirer

nach Abschuss hin und wieder
Upgrades, die hohere Feuer-
kraft, zielsuchende Raketen
oder Smartbombs bringen. Eine

halbe Stunde taugt das Spekta-

schwister hatten da mehr zu
bieten. Bleibt als positiver As-
pekt hochstens der niedrige
Preis von 15 Euro. RUDIGER STEIDLE

MEHRSPIELER T TTT1

PREIS TERMIN
Ca. €15, Erhaltlich
usk SPRACHE
N.n.b. Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netawerk: -
Internet: - 18p./Packung

T umopeh Mgt
WU 8 O

Prozessor in Megahertz:

Spiel konnte Ihnen g
wenn Sie INCOMING oder

SPACE INVADERS mochten.
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" HERVORRAGENDE SPIELE

COLD WAR CRISIS
ORIGINAL GAME CAMPAIGN
. " RED HAMMER
"r?. THE SOVIET CAMPAIGN
" RESISTANCE

OFFICIAL EXPANSION PACK g *
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AME (=13 THE YEAR EDITIDN a

Vertrau Deinem Kopf, Deinem Bauch und Deiner M-16.

1,5 Millionen haben sich fiir die Operation Flashpoint Reihe freiwillig gemeldet. Jetzt ist Dein Einsatz gefragt.

In einer Games-Collection, die neben der Voll-Version alle Operation Flashpoint Add-Ons und Upgrades ent-
halt. Riesige Inseln und drei ultra-realistische Storylines erwarten dich. Bereit fir den Kampf, Soldat? Uber
100 Single- und Multiplayer Missionen sowie unzahlige Waffen und Fahrzeuge lassen keine Wiinsche offen.
Operation Flashpoint Game Of The Year Edition. Uberleben ist alles.

www.codemasters.com

GENIUS AT PLAY"

{ Codemasters (%, )




»Der beklemmende Ego—Shooter_ﬂberzeugt mit »Die Idee des alternativen Geschichtsverlaufes gefallt mir. Und grafis
realistischer Physik und taktischem Anspruch.« packt Iron Storm die Sache auch richtig an - diister und beklemmen

PC Games (07/02)
s 3
% v . i = £ o8
(W) wanadoo g m & TEnspy Www.stormgame.com
 © Wanadoo Edition 2002_ All rights reserved. Publlshegbv L A e P r = Y




| Test B

BENTEUER

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

e
Musik 1,90

Langzeitmotivation 197

Steuerung 197
Soundeffekte 2,19
Kommentare/Sprachausgabe 233
Grafik (Spielvelt, Effekte) 242

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2,54

A
v

' Animationen 264
e e
Einsteigerfreundichkelt 2,86
e
Innovationen 318

Quelle: Uirage unter 1,000 registrierten Usern von ww.pcgames.de

Wiirden Sie Icewind Dale 2 weiterempfehlen?

Nein 6% ﬂ‘

- Quelle: Urfrage unter 1,000 registrierten Usern von wiw.pcgames.de

Umfangreiches Charaktersystem
Einfache Steuerung
Hohe Langzeitmotivation
Spannende Geschichte
Gelungene Sprachausgabe
® Endgiiltig veraltete Grafik-Engine
Nicht gerade einsteigerfreundlich
‘ : eW| n a e Holzerne Animationen |
Wenig Innovationen [
Zu hoherSchwierigle |
IE\ it Icewind Dale 2 geht die Baldur's Gate-Ablegerserie in die  Einsatz der inzwischen ergrauten Infinity-Engine - in Zeiten von Go-
zweite Runde. Lob heimst das i thic 2, ind oder Neverwinter Nights erwarten auch ems- Die Meinunq der
Charaktersystem ein, mit dem sich unzahlige Klassen thafte ieler eine zei afe Pré i I - 2 =
und in die Party aufnehmen lassen. Verargert ist hingegen ein  trotz: Eine Fortsetzung der Baldur's Gate- oder Icewind Dale-Serien ﬁgﬂﬁ;:::ﬁszs I;mesel;: .
GroBteil der Rollenspieler unter den PC-Games-Lesern Giber den  wiinschen sich hingegen fast alle - warten wirs ab ... wieder i tels el bl :'g”
gt 5 x
FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER o
PC Games: Warum basiert Icewind Dale 2 ; U X Maglichkeiten und Bioware verfolgt die Entwick-

ROBERT JUNGBLUT, 19, Schiiler aus Biberach:

lungen in diesem Genre sehr aufmerksam.”
g ks Icewind Dale 2 ist das optimale Spiel fiir alle, denen Bal-

PC Games: Wie viel Zeit nimmt das Design

noch immer auf der betagten Infinity-Engine?
Hesse: ,Die Vorteile liegen darin, dass das Team

mit dem Code und den Tools der Engine bestens einer derart umfangreichen Geschichte wie derin war.

vertrautst und so wesentich mef Zeit hatte, sch Icewind Dale 2 n Anspruch? e e
bei der Entwicklung eines Spiels auf den Inhalt zu Hesse: ,Die Entwicklung an dem Spiel begann fe geniigend Moglichkeiten, diese a;‘;h einzusetzen.”
konzentrieren, anstatt auf technische Gegeben- Ende Juli 2001 und dauerte insgesamt knappe ERIC DUNKEL, 25, Student aus Saarbriicken:
heiten achten zu miissen. Natiirlich ist die Engine 13 Monate, gefolgt von der Arbeit an den jeweili- Dielnfinity Atemz ber Spas
inzwischen bereits einige Jahre alt, aber die Nach- gen Lokalisierungen. Alles in allg ht kur- Das liegt vor allem an der Umsetzung

von vielen Zusatzregeln aus den D&D-Biichern der 3. Edi-

frage war grof genug, um ein letztes Spiel mit 2ze Zeitspanne fiir die Entwicklung eines derart i =i
dieser bewahrten Engine zu realisieren.” MIKE HESSE, i “ oglchkeiten bei h-'n
PC Games: Werden die Baldur's Gate-und Ioe- yirain |nteractive in Hamburg PC Games: Kannst du schon etwas iiber an- | finde die3. Edition viel besser als die AD&D 2nd Exition.
wind Dale-Reihen fortgesetzt? stehende Projekte erzahlen? Was kommt nach THOMAS PELGER, 15, Schiller aus Heidenheim:
Hesse: Wiralle hoffen es! DasTeam hatbereits ~ PC Games: Gibt es bereits Pléne fiirein Online-  Icewind Dale 27 otz der veraltsten Grafik st Ioewind Dale 2 wirklich ein
einen Haufen neuer Ideen fir einen dritten Teil  Rollenspiel (AMORPG) & la Everquest im Dun- Hesse: Derzeit lauft die i einer i S

von Icewind Dale. Eine Fortsetzung ist mehr als  geons & Dragons-Universum? komplett neuen 3D-Enginge fiir Rollenspiele auf Story, die jeden faszinieren wird, der auch nur entfemt et-
wahrscheinlich, Was Baldur's Gate angeht: War-  Hesse: ,Konkrete Plane gibt es dazu noch kei-  Hochtouren. Genauere Informationen werden wir was fr Rollenspiele ibrig hat. Der ieine Ableger von |
tenwirsab.” ne. Allerdings erdffnet das Internet vollig neue  demnéchst verdffentlichen.”

PC Games Januar 2003 15 =



= 116

A'Road Advent

(i

dy.

ure

" Auch wenn Runaway durch zu seichte Réatsel
knapp an Stipwassermatrose Guybrush scheitert,
ist es dennoch das beste Adventure des J

in junger Mann mit
E blondem, leicht krau-
sem Haar und dicker
Sonnenbrille sitzt auf einem
Regiestuhl. Er tragt eine kurze
Hose, ein griines Hemd mit
dem Aufdruck ,NYC” und ist
etwas angespannt. Sein Name
ist Brian Basco und er beginnt,
eine Geschichte zu erzihlen —
seine Geschichte zu erzihlen.
Sie handelt von Mafia-Bossen,
Auftragskillern, in der Wiiste
gestrandeten  Transvestiten
und diversen Todesféllen. Es
ist eine spannende Geschichte
und es ist die Geschichte seines
Lebens ...

Was so klingt, als hétten
Christopher Nolan und Quen-
tin Tarantino gemeinsam einen
Spielfilm produziert, ist in
Wahrheit die Einleitung zu

Runaway und damit das Ende
der langen Odyssee (siehe
Extrakasten ,Die Runaway-
Story”) des auf den ersten Blick
klassischen - manche sagen:
iiberholten — Point&Click-Ad-
ventures, die dafiir sorgte, dass
das Spiel in der Erwartungs-
haltung der Spieler Dimensio-
nen einer Monkey Island-Fort-
setzung erreichte. Eine Er-
wartungshaltung, die - so viel
sei verraten — im Wesentlichen
nicht enttauscht wird.

Doch zuriick zu Brian und
seiner  Geschichte:  Brian
stammt aus einer gut situierten
Familie und wollte bereits seit
frithester Kindheit Physiker
werden — seine Noten waren
nobelpreisverdachtig, sein Le-
ben so trocken wie Sandku-
chen, aber dafiir hatte er ein

Angebot tiber eine Doktoran-
tenstelle an einer renommierten
Uni in der Tasche. Hatte? Ja,
denn er soll nie an dieser Uni-
versitit ankommen. Was an je-
nem Abend namlich geschieht:
Gerade als er aufbrechen will,
féllt ihm ein, dass in der Zen-
tralbticherei ein seit langer Zeit
vorbestelltes Buch auf ihn war-
tet. Welch ein Gliick, dass es
sich um eine 24-Stunden-Bii-
cherei handelt — schnell macht
sich der Biedermann auf den
Weg. Ein gutes Buch rechtfer-
tigt jeden Umweg. Eine schick-
salstrachtige  Entscheidung,
denn aus einer dunklen Gasse
taucht plétzlich das vollbusige
Rasseweib Gina Timmins auf
und lauft Brian schnurstracks
vor die Karre. Pflichtbewusst
bringt der angehende Akade-

miker die schone Unbekannte
ins Krankenhaus und halt
am Krankenbett Wache. Zum
Gliick ist Gina nur leicht ver-
letzt und kommt schnell wieder
zu Bewusstsein; doch anstatt
Versicherungsdaten auszutau-
schen, tischt ihm die Traumfrau
eine Geschichte auf, die wahren
Abenteurern das Wasser im
Mund zusammenlaufen lésst.
Gina ist Sangerin und nach ih-
rem Auftritt an jenem Abend
hatte sie eine Unterhaltung mit
ihrem Vater, einem Geheim-
dienstagenten, der ihr ein mys-
terioses Kruzifix in die Hand
driickte und andeutete, in gro-
Ben Schwierigkeiten zu ste-
cken. Unmittelbar nach dieser
Unterhaltung kreuzten die San-
dretti-Briider auf, beriichtigte
Mafia-Bosse aus New York,

PC Games Januar 2003



Runaway blickt auf eine bewegte Vergangenheit zwischen Bangen und Hoffen zuriick, die nicht we-
| niger spannend ist als die Odyssee seiner beiden Hauptfiguren. PC Games fasst fiir Sie zusammen.
WIE ALLES BEGANN I
Krankenhaus beginnt-die
Odyssee von Brian und Gina

Runaway 22
Runaway - Hoffnungsschimmer

09.10.2001 19:13 Uhr - Wie wir aus zuverlassiger
Quelle erfahren hahen, ist das Adventure Runaway trotz
der Pleite des Publishers Dinamic nicht abgeschrieben:
Es wurde seitens der Industrie bereits Interesse an
dem Titel geduRert.

Downloads Zum Themr.

Lesen Sie auRerdem:
P Aktuelle News

» Vorschau

Spruchreif ist allerdings noch nichts - sobald wir
Konkreteres erfahren, werden wir dariiber berichten.

Als die Pendulo Studios und der spanische Publisher Dinamic Multimedia erstmals Runaway: A Road Adventure

v War es doch schon seit langerer Zeit offensichtlich, dass die Zukunft ,3D" heiit - und das nichtimmer zum Bes-
LASSIG' Mit Hausmeister ten des Spiels (siehe Simon the Sorcerer 3). Dann im Oktober 2001 das {iberraschende Aus: Dinamic ist pleite.
Zwar erscheint Runaway noch in Spanien, filr den Rest der Welt fehit jedoch ein bereitwilliger Vertrieb - die Fans

. Willy fihren Sie sind geschockt, Fan-Sites werden erstellt, Petitionen gestartet. Doch nichts scheint zu helfen, es wird ruhig um
lende Gesp! die einstige Adventure-Hoffnung. Was niemand weif: Hinter den Kulissen werden bereits Vertrage ausgehandeit

d ietzt weil er Brian erklart, und fast ein Jahr spater steht fest: Runaway kommll Die Hamburger Firma dtp sichert sich die Rechte und geht

damitim 2002 an die 01 werden parallel fiir die

Angesichts istein Runaway 2 nicht unwahrscheinlich

B@EK

v

&
I
f
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ankiindigten, verbreitete sich die Nachricht unter den Fans klassischer Point&Click-Adventures wie ein Lauffeuer.

und lieRen Ginas Vater durch
zwei Auftragskiller auf wenig
subtile Art und Weise verhoren.
Als einer der beiden hirnlosen
Fleischklopse zu fest zuschlug,
starb der Mann. Gina hatte all
das mit angesehen und floh vor
den Killern, die ihren hasti-
gen Aufbruch bemerkten. Thre
Flucht fithrte sie direkt vor
Brians Auto.

Da sich Brian fiir Gina ver-
antwortlich fiihlt, begibt sich
das ungleiche Paar gemeinsam
auf die Suche nach dem
Geheimnis um das Kruzifix,
das offenbar einen Mord recht-
fertigt. Das alles klingt ver-
dédchtig nach Baphomets
Fluch? Stimmt, denn die Ge-
schichte von Runaway lehnt
sich groftenteils an die erfolg-
reiche Serie von Revolution

PC Games Januar 2003

LANGLAUF In diesem weitiauff
gen Wiistenareal wefden Sie und

Brian vielZeft Verbringen und drei |

sghrage Voge! kefinen lernel

Software an, kombiniert den
Mix aus zarter Liebe, harten
Waffen und hinterhiltigen In-
trigen jedoch mit Humor, der
seine Vorbilder aus dem Hause
LucasArts nicht verleugnen
kann. Vor allem das Design der
Charaktere konnte ebenso gut
von Tim Schafer (Day of the
Tentacle, Grim Fandango) per-
sonlich stammen. Auf ihrer
Suche nach der Wahrheit be-
gegnen Brian und Gina einer
kaffeesiichtigen Restauratorin,
einem verriickten Wissen-
schaftler, drei mit ihrem Reise-
bus in der Wiiste liegen geblie-
benen Transvestiten und &hn-
lich abgefahrenen Originalen.
Was die Menschheitsgeschich-
te oder das Adventure-Genre
bis jetzt an Klischees hervor-
brachte, wird ausgeschlachtet.

/|

- mit etwas Gliick werden wir hdchstwahrscheinlich wieder von den Pendulo Studios hren.

QUAL DER WAHL Gesprache fiihrt
Brian genretypisch im Multiple-

‘ Choice-Verfahren. Hier plaudert er mit

Auch fiir die komfortable
Steuerung stand Baphomets
Fluch Pate — mehr als die zwei
Tasten Threr Maus brauchen Sie
nicht. Fahren Sie mit der Maus
tiber interessante Gegensténde,
verandert sich der Mauszeiger
entsprechend. Durch
Klick auf die rechte Maustaste
schalten Sie nun zwischen den
Optionen ,Betrachten”, ,Be-
nutzen” und ,Sprechen” um,
die wiederum {iber einen
Linksklick ausgefiihrt werden.
Das Inventar sowie das Spiel-
menii finden sich am oberen
Bildschirmrand. Ebenfalls klas-
sisch: die Grafik. Zwar handelt
es sich nach wie vor um ein
zweidimensionales Spiel mit
wunderschon  handgezeich-
neten Hintergriinden, doch
die Charaktere bestehen aus

einen

Josh, einem'wirren Wissenschaftler,
der mit E.T. telefonieren will.

Drahtgittermodellen, die sich
unter comicgerechten Texturen
verbergen. Wihrend des ei-
gentlichen Spiels fallt das
kaum auf — Runaway sieht aus
wie ein Zeichentrickfilm. Le-
diglich in den vorberechneten
Zwischensequenzen kommt
die Dreidimensionalitat voll
zum Tragen. Eben diese
Zwischensequenzen sind es
leider, die den technischen
Eindruck triiben. Sie sind tiber-
raschend grobpixelig, ver-
schwommen und unterschei-
den sich sogar untereinander
zuweilen qualitativ stark von-
einander — ein unschoner Stil-
bruch in Anbetracht der gesto-
chen scharfen Spielgrafik.
Wesentlich ~ konsequenter
gingen die Pendulo Studios
beim Ritseldesign zu Werke.
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Zahlen & Fakten

INDIANA JONES Hier w.
sich Brian in eine Hohle vor.
Sehr (un-)schon zu erkennen:
die Unschérfe der Videos

TESTCENTER

Inhalt & Features

+ 100 gemalte Hintergriinde

* 23 Zeichentrick-Charaktere

* 24 Instrumentalstiicke

* Komplette Ubersetzung ins Deutsche

* Zu den Synchronsprechern gehoren unter
anderem Christian Stark (géttlicher Bera-
terin Black & White) und Jennifer Bott-
cher (LivTylerin Cookies Fortune)

Genre: __Adventure
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FRUSTRIERT Tl

i 118

X Runaway beginnt nicht nur span-
nend inszeniert wie ein Spielfilm,
sondern sieht auch fantastisch aus.

Im Wettbewerb

GRAFIK

Detailreichtum Spielwelt
K!

Amma(mn der Uhjek[e
Effekte

SOUND

Musik
Soundeffekte
Stimmen/Kommentar

STEUERUNG

Bedienungskomfort/ Navigati

Obersichtichkeit/ Perspektive

ATMOSPHARE
Spannung/ Uberraschungen

Realitatsnahe/Glaubwirdigheit

Story/Dialoge/Kommentare
Inszenierung

SPIELDESIGN

Komplexitat/Spieltiefe

Einsteigerfreundlichke
Ausgewogenheit des Schwie:
Verhalten der Computergegns
Innovation

MEHRSPIELERMODUS - . .

Abwechslung der Spielmo
Interaktion mit Mit-/ G

TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

Spielern
Einstellungsmoglichkeiten

B Wo bitte gibt's denn hier Kaffee?
Die ersten Ratsel sind unnétig kompli- erinnem an alten Lucas Arts-Humor.
Ziert und der Spieler hangtin der Luft.

Die gestellten Aufgaben unter-
scheiden sich zwar in ihrem
Schwierigkeitsgrad, sind je-
doch durchweg angenehm lo-
gisch. Mit etwas Hirnschmalz
lassen sich die groRtenteils ge-
radlinigen Puzzles problemlos
16sen. Tatsdchlich ist Runaway
fast etwas zu einfach, denn ver-
sierte Spieler diirften mit dem
Spiel kaum langer als ein Wo-
chenende verbringen. Unntig
kompliziert wird das Knobeln
immer dann, wenn Sie fitzelige
Gegenstinde finden sollen, die
sich nicht von der Umgebung
abheben - heiteres Pixelsuchen
ist angesagt. Das sorgt vor al-
lem bei Einsteigern fiir Frust.
Dartiber hinaus miissen sich
sowohl erfahrene Abenteurer
als auch Neulinge darauf ein-

ion
e

righeltsgrads |
or

PCG 10/97 PCGO1/01 PCG01/03
71 84 83

Die Ratsel werden kniffliger.

stellen, in Runaway an vielen
Stellen mehrmals nachzusehen.
Eine gute Hand voll Puzzles ist
nur dann zu lgsen, wenn Brian
Taschen oder Schrinke wieder-
holt durchstobert oder sich er-
neut mit Personen unterhlt.
Um beispielsweise im Museum
an Kaffee zu kommen, miissen
Sie nicht etwa nur die Kaffee-
bohnen finden, sondern diese
zunéchst dem Hausmeister zei-
gen, der Thnen sagt, dass die
Dinger gemahlen werden miis-
sen. Darauf wiren Sie vermut-
lich auch selbst gekommen,
aber erst mit dieser Information
macht sich der offensichtlich le-
bensuntiichtige Brian an die
Arbeit. Danach miissen Sie sich
noch sagen lassen, dass
Nachfiillen der Kaffeemaschine

das

Pro & Contra

© Detaillerte Zeichentrick-Hintergriinde
© Schon animierte Charaktere

© Unscharfe Zwischensequenzen

© Spielt groBtenteils in dder Wiste

© Professionelle Sprachausgabe
©Titel-Song = Ohrwurm
© Atmospharische Instrumentalstiicke

© Simple Maussteverung
© Gegenstande manchmal schwer zu finden

© Spannende Geschichte mit Wendungen
@ Abgefanrene Charaktere sorgen fir Stim-
mung

© Logische Ratsel
© Oftmals hifreiche Winke mit dem Zaun-
fah!
@ Hin und wieder Zwang zu wiederholten
Gesprachen/Aktionen

WAS IST WAS?
Schlechter s die Besserals die
B glichssie. W VR e

[El Die drei gu\ge}auntenTtansvesmen B Man hndelsvch damitab, Objekte

ofterzu durchsuchen, die Rétsel blei-
ben logisch, die Story spannend.
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nur mit abgepacktem Pulver
funktioniert, und konnen dann
die entsprechende Packung
aus dem Miilleimer fischen,
die Brian zuvor partout nicht
haben wollte.

Der Grofiteil der Ratsel
kommt jedoch ohne solch
kiinstliche Bremsen aus und
Runaway verbreitet trotz ein-
deutiger Anleihen bei der
Konkurrenz ein angenehmes
eigenes Flair. Neben der her-
vorragenden Spielgrafik tragt
dazu vor allem die gelungene
deutsche Synchronisation bei.
Die Sprecher passen durch-
weg wunderbar zu den jewei-
ligen Charakteren und geben
sich sichtlich Miihe. Lustloses
Gebrabbel finden Sie hier
nicht. Und sollten Sie sich fra-

BOY GEORGE In dieser ag~- *
heimelnden Atmosphare hau-
sendrei Transvestiten. ES ha
deltsich iibrigens um einen
Reisebus mitten in de

gen, warum Thnen Ginas Stim- So spl elt sich Runaway

me so bekannt vorkommt,
sollten Sie bei den ,Geiz ist
geil“-Spots von Saturn einmal
genauer hinhoren.

Runaway ist zweifellos das
beste Adventure des Jahr-
gangs 2002. Dass es wirklich
zu einer Wiedergeburt von
Point&Click-Adventures fiih-
ren wird, muss bei objektiver
Betrachtung jedoch bezweifelt
werden. Jedenfalls beweisen
die Pendulo Studios, dass ei-
nes der dltesten Genres noch
lange nicht zum alten Eisen
gehort. Jetzt heifit es abwarten,
ob LucasArts und Revolution
Software nachziehen oder
doch eher auf actionlastige
3D-Adventures setzen.

DAVID BERGMANN

Charles Cecil, der Schopfer von Baphomets Fluch, verkiindete unlangst,
das Point&Click-System sei ,tot". Die Pendulo Studios beweisen das
Gegenteil. Zweifellos ein Tropfen auf den heifien Stein: Die Polygon- und
Textur-Lawine rollt unbeirrt weiter und auch in Zukunft werden Spiele wie
Runaway Ausnahmen bleiben. Lobliche Ausnahmen wohlgemerkt, denn
mir persdnlich macht das ,Road Adventure® wesentlich mehr SpaB als
seinerzeit Grim Fandango oder zuletzt Die Flucht von Monkey Island.

Mirmacht das ,Road Ad-
venture“ wesentlich mehr

Spaf als seinerzeit Grim
Fandango oder zuletzt Die
Flucht von Monkey Island.

Allerdings sind mir die Ratsel zu offensichtlich: Zwar ist Runaway weit da-
von entfernt, ein kurzweiliger Pausenfilller a la Vollgas zu sein, man muss
jedoch zugeben, dass der letzte Auftritt von Guybrush Threepwood we-
sentlich fordernder war. Mein personlicher Wunschzettel fiir den Nach-
folger lautet deshalb wie folgt: knackigere Puzzles, weniger kiinstlicher
Leerlauf und schickere Zwischensequenzen. Ob es {iberhaupt einen
Nachfolger geben wird? Das liegt an Ihnen, liebe Leser ...

MEINUNG
HARALD WAGNER

Brian Basco ist ein legitimer
Erbe der LucasArts- oder
Sierra-Abenteurer, ein voll-
wertiger Ersatz ist er aber
leider nicht.

Wo sind nur Sam, Max und Leisure Suit Larry? Die alten Adventure-
Recken, die uns mit knackigen Ratseln und derben Scherzen iiber die
320x200-Grafik hinwegsehen lieRen, haben sich vermutlich langst aufs
Altenteil zuriickgezogen; selbst von Herm Threepwood hat man seit ver-
déchtig langer Zeit nichts mehr gehort. Brian Basco istimmerhin ein
optisch legitimer Erbe der LucasArts- oder Sierra-Abenteurer, ein voll-
wertiger Ersatz ist er aber leider nicht. Die Rétsel sind schlichtweg zu
einfach, die Spieldauerzu kurzund der Humor bewegt sich in einem un-
greifbaren Bereich zwischen seicht, bemiint komisch und bestens ge-
lungen. Und wenn Ihnen all die Namen am Anfang dieses Textes nichts
sagen, verpassen Sie einen groBen Teil des moglichen SpaRes, da die

y-Designer {l aus alten Adventure-Titeln zitieren.
Dass dennoch jedermann vergniigliche Stunden mit Runaway verbrin-
gen kann, liegt an der grandiosen Atmosphare des Spiels: Stil, Story,
Grafik und Sound ergeben einfach ein rundes Bild.

Das Herzstiick von Adventures sind Ratsel. Das ist auch bei Runaway nicht anders, auch wenn das
Spiel einen etwas eigenwilligen Stil aufweist, was das Ratseldesign angeht. Damit Sie sich ein bes-
seres Bild von Runaway machen konnen, losen wir exemplarisch das erste Ratsel des Spiels.

Die Ausgangssituation: In einem der beiden Betten liegt Gi-
na, das andere ist frei. Da Ginas Leben in Gefahr ist, bastelt
der findige Brian eine Attrappe. Zu diesem Zweck nimmt er
zundchst einmal Ginas Tasche vom Schrank und durchsucht
sie. AuRerdem sackt er das herrenlose Betttuch ein. Im Ba-
dezimmer geht's weiter: Sowohl das Alkoholfléschchen als
auch der Filzstift aus dem Miilleimer werden bendtigt.

Nachdem sich der vorsichtige Brian im Krankenzimmer
mithilfe des Lageplans an der Tir iber die Lokalitaten in-
formiert hat, traut er sich, in luftiger Hohe {iber den Sims
in den gut bestiickten Lagerraum zu balancieren. Hier ste-
hen folgende Objekte auf seinem Wunschzettel: (1) der
Kopf des (2) das leere

(3) eine Spritze und (4) die zwei Kopfkissen.

Jetzt wird kombiniert. Zundchst zieht Brian die Spritze mit
dem Alkohol auf. Mit der gefilliten Spritze wird jetzt der aus-
getrocknete Filzstift aufgeladen. Mit diesem beschriftet un-
ser McGuyver das leere Krankenblatt. AuBerdem durchfors-
tet er noch einmal Ginas Tasche und findet ein Toupet. Fra-
gen stelit der Gentleman natirlich keine, dafiir setzt er das
Ding dem Kopf des Anatomiemodells auf.

Jetzt wird's emst. Zunchsttauschen wir das selbst ge-
schriebene Krankenblatt mit dem von Gina aus. Jetzt rich-
ten wir das leer stehende Bett mit dem praparierten Kopf
des Anatomiemodells, den beiden Kissen und dem Bettuch
her. stecken wir Ginas in die da
fiir vorgesehene Halterung. Fertig ist die fast lebensechte
Gina-Attrappe ... und gerade noch rechtzeitig.

TESTURTEIL

RUNAWAY

ENTWICKLER  ANBIETER
Pendulo Studios dtp
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%
KORPERFLUSSIGKEEN
Warum bluten die Gegner
eigentlich auch dann,
wenn die Spielfigur nur
mit den Fausten-kampft?

A

dur’s G
standen

_Test i

nother War

Ein interessanter Men:

i Djem

Der Zweite Weltkrieg ist spannender Stoff. Another War

verwurstet die Geschichte zum Kasperletheater.

nother War mochte
sich als Spiel in der
Tradition von Bal-
ate und Fallout ver-
wissen: Aus isometri-

scher Perspektive lenken Sie
zuerst eine Figur (entweder
Schléger, Dieb oder Denker),
spéter ein mehrkopfiges Team

durchs
Zweiten

Europa zur Zeit des
Weltkriegs. Dabei

fiihren Sie scheinbar endlose

Gesprac

he, losen Kombina-

tionspuzzles mit der Maus
und kdmpfen in Echtzeit.
Hintergrund des Ganzen: Thr

MEIN
THOMA

Ein

UNG
S WEISS

Spiel zum Ignorieren.

Freund, ein jiidischer Kunst-
héndler, sitzt in einem Café
und stirbt fast vor Angst. Denn
er hat die Gestapo im Nacken.
Aus dieser Wurzel wichst eine
unglaubliche Geschichte mit
Marchencharakter. Auffallend
sind die enormen Textmengen,
auf die Sie im Verlauf des
Spiels stoen. Zum Schliissel-
loch einer Gefangnistiir spuckt
Another War seitenweise Text
aus, was nicht schlimm wire,
wenn sich die Entwickler beim
Ubersetzen an die Regeln der
deutschen  Rechtschreibung

und Zeichensetzung gehalten
hitten. Auch beim Kédmpfen
kommt nicht viel Freude auf:
Weil die Kollisionsabfrage an-
scheinend nicht das Geringste
abfragt, verkeilen sich Freund
und Feind hdufig ineinander,
anstatt sich einen Schlagab-
tausch zu liefern. Im Automa-
tikmodus tanzen die Figuren
dagegen lieber erst ein paar Se-
kunden um die eigene Achse,
bevor sie sich ins Getiimmel
stiirzen. Das Programm hat of-
fensichtlich einen hurtigen Be-
tatest durchlaufen. THomas weiss

#Wirhaben uns der

ik so taktvoll und einfil

liegen. Anstatt sich mit den Sch

lich gendhert" - das schreiben die Entwicklerim Handbuch. Im Spiel mer-
ke ich davon nichts: Beim Kampfen gegen Nazis jubelt mein Held in ge-
kiinstelter Sprachausgabe lieber Dinge wie ,Yeah, noch einer beiftins
Gras!*, bis die Gegner in einer iiberdimensionalen Blutlache am Boden
dieser Zeit emsthaft

wie mog-

2u setzen und eine tiefsinnige Story zu schaffen, konzentriert sich Another
War auf Humor, der keinerist. Beispiel geféllig? Meine Spielfigur findet
die Brilste einer Kellnerin so spannend, dass als Auswahl im Dialog-
fenster nur Stammelsétze wie ,Ahhhhhhh, ehhhhhm* stehen, jeweils
unterlegt mit etlichen Frage- und Ausrufezeichen. Was haben wir gelacht.
Kaufen Sie sich lieber Fallout, das gibt's unléngst als Budget-Version.

o 120

HALT! Das obligatorische
,Halt!" der Nazis fehlt auch
in Another War nicht. Nur
dass es hier klingt wie ein
Hund, der bellt.

TESTURTEIL

ANOTHER WAR
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Dieses Spiel kinnte thnen gefallen,
‘wenn Sie DRAGONFIRE oder

NECROMANIA mochten.
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SIE IST GERISSEN...
SIE IST SENY...

UND MAN KQINNTE FiIR SIE STERBEN!

enen Humor der Spionagefilme aus den ‘G0ern.

und erfreuen Sie sich am tr
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Test

. 122

ventur

Post Mortem

TATORT D
des brutalen
tzt auf ein le

Die Syberia-Macher schlagen W|eder 2u - dlesmal mit
einem 3D-Adventure um Mord und Totschlag!

us McPherson ist mit-
G telloser Maler, Detek-
tiv, Amerikaner und
lebt in Paris. Dort muss er ei-
nen mysteridsen Mord an ei-
nem Ehepaar aufklaren, das in
einem Pariser Luxushotel ent-
hauptet aufgefunden wurde.
Da die Polizei im obligatori-
schen Dunkeln tappt, ist es an
Thnen, das in dunkle Farben
getauchte Paris des Jahres 1925
zu durchstreifen, indem Sie
sich durch verschwommene
360°-Rundumsicht-Bildschirme
klicken. Wichtige Gegenstinde

MHNUNG

heben sich dabei von den
schwammigen Umgebungen
deutlich ab und sind entspre-
chend einfach zu finden. Be-
wegen Sie den Mauszeiger
tiber ein solches Objekt, ver-
andert dieser seine Form — das
Gleiche gilt fiir bestimmte Hot
Spots (etwa Tiirkndufe oder
Biicherregale), die zwar schwe-
rer zu finden sind, sich aber
formlich aufzwingen. Kombi-
nieren miissen Sie kaum, in der
Regel l6sen Sie Logikpuzzles
wie das Offnen eines Tiir-
schlosses mit Dietrichen. Ei-

gentlich sollte sich Post Mor-
tem durch sein Dialogsystem
auszeichnen, das es Thnen er-
moglicht, Personen bei Gespra-
chen freundlich oder aggressiv
zu begegnen. Ein in der Praxis
tiberaus sinnfreies Feature,
denn selbst wenn Sie jemanden
vollig verdrgert haben, wird
er Thnen immer noch die fiir
den wenig dynamischen Spiel-
verlauf vitalen Informationen
geben. Post Mortem gerit
dementsprechend zu einem
weiteren mittelpréchtigen 3D-
Adventure. DAVID BERGMANN

giltes,

Post Mortem lebt vom dichten Flair eines Film Noir und der interes-
santen Geschichte. Die viel zu einfachen Ratsel sind da nur den Spie-
ler unterforderndes Beiwerk und I6sen sich im Laufe der unzahligen
Gesprache mit staksig ammlenen Charakteren von selbst - beim Rest

Was mich an Post Mortem
wirklich strt, ist das unaus-
gegorene Spieldesign.

Mortem jedoch wirklich stort, ist das unausgegorene Spieldesign.
Wenn Sie Orte nicht in genau der Reihenfolge besuchen, die sich die
Designer ausgedacht haben, und Gespréche nicht so fiihren, wie sie
konzipiert wurden, gent die Story plétzlich voran, ohne dass Sie es
mitbekommen hatten, und Gus spricht iiber Dinge, von denen Sie
noch gar nichts wissen. Das nagt gehorig an der Atmosphare, die
eigentlich das einzig tragende Element des Spiels ist.

Was mich an Post

KREUZVERHOR Beim Plaudern - wie
hier mit Ihrer Auftraggeberin - sollten
agen, was sich die De

er gedacht haben. Ansonsten
werden Sie zur Strafe gespoilert!

OCH NO! Die Entwickler gin-
gen neue Wege beim Rétsel-
design. An dieser Stelle miis-
sen Sie tatséchlich die im Bild
versteckten Fehler finden.

TESTURTEIL
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Nicht einstellbar: Leicht

MEHRSPIELER

Enze! PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 18p./Packung
TESTCENTER & U™ wbii™

Prozessor in Megahertz:

350 1000
Arbeitsspeicher:

I
Grafik-Chip-Klassen:
| Standord Figh 49 |_Luns |

PRO & CONTRA
£3 Ansprechende Geschichte
£2 Schicke Zwischensequenzen
B 2u einfache Logikpuzzies
& Verschwommene Spielgrafik
& Mangel im Design

GRAFIK EEEN 69%
SOUND [ || . 75%
STEUERUNG I 180%
ATMOSPHARE SIS 188%
SPIELDESIGN 67%

MEHRSPIELER" [

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen
wenn Sie MYST oder DAS GEHEIMNIS

DER NAUTILUS miochten.
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Genesys

PANORAMA Die Menschheit geht bereits aufrecht und das.

Feuer haben Sie bereits erfunden. Was

Historisches Ad-
venture"? Nein,
Genesys ist ein

Lernspiel fiir die

ganz Kleinen.

Morrowind: Tribunal

eanne Moreau — eine
der grofen Damen des
franzosischen Kinos —
steht hier Pate fiir ein Lernspiel,
in dem der vorzugsweise sehr
junge Spieler die Menschheits-
geschichte nachspielt — von den
Neandertalern bis zur Gegen-
wart. Jeder Abschnitt der Evo-
lutionsgeschichte beginnt mit
einer Einleitung, in der Jeanne
Moreau begleitet von Render-

Mehr Story, groBere Dungeons, hértere Gegner,

i 124

eit gerade einmal sechs
Monaten ist Morro-
wind auf dem Markt,
und die meisten Spieler werden
bestenfalls ein Viertel des Spiels
zu Gesicht bekommen haben.
Dennoch befanden die Entwick-
ler, dass es Zeit sei fiir eine Erwei-
terung —und fiir ein umfassendes
Erfiillen der Spielerwiinsche. Tri-
bunal fiigt der Originalwelt eine

Lastesel - Tribunal erfiillt Spielertrdume.

auf dem Festland Mournhold ge-
legene Stadt hinzu, in der der du-
biose Konig Helseth regiert. Die-
ser schickt dem Helden zahllose
Meuchelmérder auf den Hals;
dennoch versucht der Chef der
koniglichen Garde, den Spieler in
die Dienste Helseths zu stellen.
Diese sehr umfangreiche Haupt-
quest sowie die zahlreichen Ne-
benquests finden in der relativ

sequenzen einen kurzen Uber-
blick tiber die Entwicklung gibt.
Dann befinden Sie sich selbst in
der jeweiligen Epoche, die von
einem oder mehreren Bildschir-
men dargestellt wird, in denen
sich teils abgefilmte, teils com-
puteranimierte Figuren vor ge-
zeichneten oder gerenderten
Hintergriinden tummeln. Ent-
weder Sie fiihren jetzt erliu-
ternde Gesprache oder machen
sich direkt an das Losen des je-
weiligen Ritsels. Hierfiir sam-
meln Sie in den einzelnen Bild-
schirmen  entsprechend mar-
kierte Gegenstinde und klicken
sich durch eine kleine Enzy-
klopédie, in der sich weitere
Gegenstinde befinden. Sind al-
le bengtigten Objekte eingesam-
melt, fiigen Sie diese in einem
Losungsbildschirm zusammen
und es geht weiter zur néchsten
Epoche. Ein extrem simples, fiir
Kinder aber durchaus geeig-
netes Lernspiel, das spielerisch
die Menschheitsgeschichte ver-
mittelt. DAVID BERGMANN

KELLERKIND

der Goblins,

kleinen und auffallend men-
schenleeren Stadt sowie in den
gigantischen, darunter gelege-
nen Hohlensystemen statt. Mit
Goblins, Gurzogs und halbme-
chanischen Drachen sind die
Gegner weitaus hirter als im
Original, unter Level 35 sollte
man sich nicht in die Welt von
Mournhold wagen. Aber auch
schwichere Spieler profitieren
von dem Add-on: Eine Fil-
terfunktion blendet erledigte
Quests aus dem Journal aus und
sortiert tibrig gebliebene Eintra-
ge nach Thema. HARALD WAGNER

ENTWICKLER  ANBIETER

Galileo Wanadoo
PREIS TERMIN
Ca.€ 10, Erhaltlich
usk SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger

IERIGH

Nicht einstellbar: Leicht

Netzwerk: ~

TESTCENTER @i bt
Prozessor in Megahertz:

166 1000 2000

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

Low-Cost | Standand High-£0d | Liows.

PRO & CONTRA
£2 Kindgerechte Aufmachung
£3 Leichte Handhabung
£ Detaillierte Erklarungen
= Extrem simple Ratsel
= Teils recht triste Hintergrinde

RAFIK .
SOUND EEEN 7138y
STEUERUNG MBI | [178%
ATMOSPHARE I |
SPIELDESIGN M
MEHRSPIELER 1 111

ieses Spiel kannte ihnen gefallen,
enn Sie die ADDY-REIHE oder

BURG SCHRECKENSTEIN mochten.

TESTURTEIL

MORROWIND: TRIBUNAL
ENTWICKLER  ANBIETER

Bethesda Ubi Soft
PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhaltiich
USK SPRACHE
Ab12Jahren  Englisch
ZIELGRUPPE

Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 18p./Packung

TESTCENTER RS mosi™
Prozessorin Megahertz:

500 1000 2000
Arbeitsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Nahtlose Einbindung ins Basisspiel
Uberarbeitete Journalfunktion
Hoher Schwierigkeit
&3 Lastentiere und Saldner verfiigbar
= Leblose Welt

GRAFIK RN
SOUND

SPIELDESIGN IS

MEHRSPIELER [T 111

piel kannte Ihnen gefallen,
LDUR'S GATE 2 oder

PC Games Januar 2003
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ERSTES EPISCHES ROLLENSPIEL IN
EINEM ZWEITE WELTKRIEGS-SZENARIO

DREI HELDENKLASSEN MIT
UERSCHIEDENEN EIGENSCHAFTEN

UBER 120 UNTERSCHIEDLICHE,
AUTHENTISCHE WAFFEN

DYNAMISCHER MISSIONSAUFBAU
DETAILLIERTE, ISOMETRISCHE GRAFIK
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Ob der Strom aus ist?

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.allianz.de/gofuture . auf wen Sie sich verlassen
kénnen, zeigt sich meist nur im Ernstfall. Besser, Sie verlassen sich einfach auf sich selbst — oder auf eine gute Unfall-
Versicherung. Attraktive Angebote zu Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogenspaketen fiir alle bis 25 Jahre finden Sie

unter: www.allianz.de/gofuture

Allianz

Versicherung Vorsorge Vermogen




Test

7:3 klingt nach einem Basketball-Ergebnis, wenn die Har-

lem gegen die 13.

desTSVNeu-  lende

stadt 87 antreten. Tatsachlich handelt es sich jedoch um die Um-
frage-Ergebnisse zu FIFA Football 2003 - so eindeutig wie seiten

wiirde der Fanblock die 2003er-Ausgabe

dem bleiben einige Kritikpunkte bestehen, zum Belsplel der feh-

oder die EA

=

Sports lasst FIFA-Anhanger allerdings hoffen: Bereits fiir das
néchste Jahr geloben die Entwickler Besserung in Form eines um-

Trotz- i Analy:

Is und einer neuartigen

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

Animationen 153

Grafik (Spielwelt, Effekte) 157

Mehrspielermodus. 1,69

Soundeffekte 191

Langzeitmotivation 2,05

Musik 2,07

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 2,12

Steverung 216
g 228
o s
Kommentare/Sprachausgabe 2,58

Ouell: Umirage unter

Wiirden Sie FIFA 2003 weiterempfehlen?

Nein 3% g“

ﬁ Keine Trainingsoption

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

Umwerfende Grafik
Realistischeres Gameplay

Viele Spielmodi

Realistische Soundeffekte
Motivierender Mehrspielermodus

Oft peinliche Kommentare
Schwierig auszufiihrende Kopfbélle
Gewdhnungsbediirftige Steuerung
Noch zu wenig Innovationen

FUNF FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Bei NHL Hockey und NBA Live be-
kommt man Statistiken in Hille und Fiille - wa-
rum nicht bei FIFA 20037

Rohrig: Bisher wurde bei der Entwicklung von
FIFA kein groRer Entwicklungsschwerpunkt auf
Statistiken und Analysen gesetzt. Derzeit arbeiten
die Kollegen in Kanada an einem umfassenden
Statistik- und Analyse-Tool, das bereits in der
nachsten FIFA-Version zum Einsatz kommen
wird.”

PC Games: Warum gibt es Hallenmodus und
Editor nicht mehr?

Réhrig: ,FIFA wird fiir den Weltmarkt entwickelt,
erscheint in mehr als 15 Sprachen, wird in iiber
35 Landern verdffentlicht. Leider war der Hal-
lenmodus ein Feature, das ausschiieBlich in
Deutschland seine Fans gefunden hat. In Landern
wie England, Frankreich und Spanien konnte sich
dieses Feature nicht durchsetzen. In solchen Fal-
len wird in der Regel nach Prioritétenliste gearbei-
tet, d. h., regional gewiinschte Features haben
nur eine Chance, wenn zeitliche Kapazitéten dies
zulassen. Wir haben als deutsche Organisation
aber die Hoffung nicht aufgegeben, irgendwann
wieder den Hallenmodus anbieten zu kinnen.”

THILO ROHRIG ist Product Marke-
ting Manager bei Electronic Arts.

PC Games: Wie viele Mitarbeiter arbeiten an
FIFA 2003 und wie lange dauert die Entwicklung
des Spiels?

Rohrig: , An FIFA Football 2003 haben im direk-
ten Umfeld, d. h. im Studio in Kanada ca. 100
Leute gearbeitet, die sich ig um

trége und vieles andere. Wir gehen von einer Pro- ‘
duktentwicklungszeitvon 18 Monaten aus.”

PC Games: Warum entsprechen einige Spieler-
eigenschaften nicht der Realitét?

Rohrig: ,Die FIFA-Spielerdatenbank ist eine
der umfangreichsten FuRballdatenbanken {ber-
haupt. In einem jahrlichen, sehr Tur-

Die Meinung der
PC-Games-Leser:

FRANCOIS NIVELLE, 27, Journalist aus Berlin:
LMir kommt FIFA 2003 mehr wie eine unfertige Beta
vor, weil viele Sachen gegeniiber Weltmeisterschaft

steuerung und der Einmarsch ins Stadion. Aber im Gro-
Ben und Ganzen ist die 2003er-Version eine ganz gute

nus werden die Daten aktualisiert und auf den
neuesten Stand gebracht. Diese Database-Akt

THOMAS SCHWARZ, 16, Schiller aus Minden:
mir

alisierung findet in der Regel drei bis vier Monate
vor Fertigstellung der Software statt. Dieser Zeit-
vortauf ist notwendig, da das Einpflegen der Da-
ten natiirlich einen Zeitvorlauf bendtigt. Demnach
kénnen Leistungswerte schon mal schwanken,
wobei 95 % der Werte authentisch sind.”

PC Games: Warum gibt es keinen Trainings-
modus mehr?

Rohrig: DerTrammgsmodus istim letzten Jahr

die Klassische Produktentwicklung gekimmert
haben, also Konzept, Programmierung, 3D-De-
sign und so weiter. Dariiber hinaus haben aller-
dings sicher weitere 100 Kollegen ihren Beitrag
zum Spiel geleistet - fiir Datenbanken, Kommen-
tatoren, Filmaufnahmen der Stadien, Lizenzver-

dem ideo gewichen, zu dem wir
durchweg positives Feedback erhaiten haben. Ich
denke, dass in diesem Jahr vor allem aus Zeit-
mangel auf einen Trainingsmodus verzichtet wur-
de - soweit uns derzeit bekannt ist, steht aber
auch ein neuer Trainingsmodus auf dem Plan fiir
2004

PC Games Januar 2003

realistisch, aber
das FIFA-Feeling ist noch immer da. Es macht einfach
immer wieder Spaf zu spielen - vor aliem im Multi-
player-Modus. sonnym es kaum was 2u meck!m Dle
Grafikist

bin gespannt, wie FIFA wohl nachstes Jahr aussieht.”

MARKUS LEHN, 19, Zivi aus Dittmarschen:

fow! Doch nach

W "
Kkam e Emohierung: s gbtkenen Editormefy, uneigene

teren.
rausgenommen hat. Da hat EA Sports wieder nure(n ha(b»

LUTZ SPARTE, 23, Student aus Wiirzburg:
Endlich ein wiirdiger Nachfolger fiir FIFA 98. Die Torh0-
terschaffer dlich, nicht ein Tor

Compute
die eigenen Spieler haben nun genug Him, um nicht
nurbldd in der Gegend rumzustehen. Warum nicht
gleich so, EASports?*

127 ==
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Glatteis ist lhr Freund, Staub lhre Atemluft und Ihre Krabbeldecke war ei-

MALERISCH Noch schnell
den Subaru tiberholen,
dann ist Zeit filr ein Pick-
nick mit dem Beifahrer.
SchlieBlich muss man den
schénen Tag ausnutzen,

ne Matschgrube? Gut - dann werden Sie sich in Rallisport wie zu Hause fiihlen.

arum Rallisport Chal-
lenge mit I statt mit
Y geschrieben wird?

Moglicherweise wollten die
Entwickler ganz bewusst eine
gewisse Distanz zur Realitit
schaffen. Damit hat Rallisport
Challenge nimlich nicht sehr
viel zu tun. Aber das ist gut so.
Die Umsetzung des Xbox-
Klassikers  besticht  ins-
besondere mit spektakuldren
Slides und halsbrecherischen
Stunts. Beispiel: Fahren Sie
dem vor Thnen platzierten
Konkurrenten ruhig forsch ins
Heck — wenn er dabei von der

FIES Das Castrolschild sieht so
toll aus, dass wires gleich mit-
genommen haben.

StraBe abkommt, liegen Sie
vorne. Wenn nicht, kénnen Sie
sogar noch unwirscher vorge-
hen: Die néchste Kurve schnei-
den Sie einfach und rammen
ihn so von der Strecke. Egal,
wie wenig realistisch solche
Szenen sein mogen: Spaf
macht es ungemein.

Im Einzel- oder Zeitrennen,
Mehrspieler- und Karriere-
Modus hetzt Microsoft Sie
iiber 48 Strecken. Besonders
der Letztgenannte fesselt:
Zwar fahren Sie wie bei Need
for Speed: Hot Pursuit 2 nur
um Punkte, allerdings steigen

Sie damit in einem Rang-
system von ,Profi” bis ,Unbe-
grenzt” auf. In jedem Rang er-
halten Sie Zugriff auf bessere
Modifikationen der Standard-
boliden. Gleich in vier Modi
konnen Sie auf Konkurrenten-
jagd gehen: Die gewdhnlichen
Rallyes warten groftenteils
mit nur einem der vier Boden-
typen (Matsch, Sand, Asphalt,
Kies) auf. Genauso die Berg-
fahrten, nur dass Sie es dabei
(wie durch den Namen unter-
schwellig impliziert wird) mit
extremen Steigungen zu tun
haben. Etwas fordernder sind

AUTSCH Wie im schlechten
Film: ,Der Scheinwerfer Ihres
Wagens ist kaputt.”

denn?* - *reintret*,

die Gelénde-Rallyes, bei denen
Sie sich auf haufig wechselnde
Untergriinde einstellen sollten.
Das absolute Highlight sind je-
doch die Eisrennen: Nirgend-
wo kénnen Sie so spektakular
driften. Dabei spielt die Grafik
eine wesentliche Rolle, denn
dank der Pixel-Shader-Effekte
sieht insbesondere die raue,
gefrorene Oberfliche beein-
druckend plastisch aus. Leider
sind die Landschaftsgrafiken
zu trist - vor allem fehlen bele-
bende Elemente am Strecken-
rand (ja, das geht auch in der
Wiiste). Besser gefallen die 29

PC Games Januar 2003




Original-Rallye-Boliden; we-
gen der teilweise arg tibertrie-
benen Glanzeffekte wirkt die

wiirde. So fehlt ein ganz ele-
mentarer Simulationsaspekt
bei Rallisport Challenge: Das

gemeistert haben diirften (ge-
schitzte 12 bis 15 Stunden).
Und wenn Sie erstmal alle Wa-

| Test

TESTURTEIL
RALLISPORT CHALLENGE

ENTWICI ANBIETER

Optik jedoch weniger TV-rea- Schadensmodell beschrankt gen und Strecken freigespielt Microsoft Microsoft
listisch als bei einem Colin sich auf kleine optische Effekte  haben, fehlt die Motivation, E§E€Isw; ﬁmgx
McRae Rally 3. (berstende Scheiben, leichte weiterzuspielen. Zur deut- USK SPRACHE

Apropos Colin McRae: Ab- Blechscha‘den), differenzierte schen Version bleibt kurz und ;r;é:ﬁ:& fousch
gesehen von der Grafik sollte  Anderungen am Fahrmodell ~knapp zu sagen: diirftig! Der Einsteiger
man diese beiden Spiele trotz waren im Test nicht feststell-  Beifahrer macht sich mit Phra- Emslellbanstt'JfSeSm
der verwandten Thematik bar. Leider ist der Schwierig- sen wie ,Leichte Rechts macht MEHRSPIELER
nicht gegeniiberstellen, weil keitsgrad viel zu niedrig aus- auf” lacherlich, im Menii sto- ﬁ:;‘éfr{é b 12‘;%‘/%3’“(“%

dieser Vergleich so hinkt, dass
sogar der Kriickstock brechen

INUNG
JUSTIN STOLZENBERG

gefallen, weshalb Sie den Kar-
rieremodus ziemlich schnell

Ben Sie zudem haufig auf Ab-
kiirzungen.  JUSTINSTOLZENBERG

die zu steril wi Strecken etwat

Dass Xbox-Besitzer bereits seit Monaten hinterm Steuer von Rallisport
Challenge kiemmen, muss Sie nicht gramen: Wir PC-Spieler bekom-
men dafiir hohere Aufldsungen. Microsoft hat es allerdings versaumt,

- und das ist

Dadurch fehit die

der nicht gerade sehr lan-

TESTCENTER & [55n™ ™
Prozessor in Megahertz:

733 1000 2000
Arbeitsspeicher:

i izéve | zsous cizus |
Grafik-Chip-Klassen:

= e

PRO & CONTRA
£ Leichter Einstieg.
£ Problemlose Konfiguration
£3 Gute Pixel-Shader-Effekte

gen Karriere argerlich. AuBerdem kann man Rallisport Challenge si-
cherlich nicht jedem Rennspiel-Fan empfehlen. Wenn Sie lieber Simu-
lationen a la Grand Prix 4 oder Colin McRae 2 spielen als Need for

& Miese Synchronisation
B Zukurze Karriere

—

Ein Spiel wie Raffaelo - Speed, dann sollten Sie die Finger von diesem Titel lassen. Am ehesten ggﬁn; :lllL ?i:

gaqz leicht, ghng schokola» spricht Rallisport wohl Fans»derShde-E'mta‘gen pei.Nged for Speed: STEUERUNG IS 85%

dig-schwere Simulations- Porsche an. Und zu genau dieser Gruppe zahle ich mich. Seit dem 2D- ATMOSPHARE BN T81%

aspekte. Aber viel zu kurz. Racer Bleifuss Fun habe ich keine so spektakularen Drifts mehr erlebt, SPIELDESIGN MMM 85%
noch dazu mit vielen Strecken und Autos garniert. Wenn biof alle Kon- MEHRSPIELER IR

waren ...

solenadaptionen aus dem Bereich Sport- und Rennspiel so gelungen

Dieses Spief konnte thnen gefallen,
wenn Sie NEED FOR SPEED: PORSCHE

oder BLEIFUSS FUN mochiten.

TOTAL IMMERSION RACING

NTELLIGE

RS

PC CD-ROM

E

EMPIRE
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2008 Besonasianiinl

Kleines 1 gegen 1 gegen die Herren Nowitzki oder
0'Neal gefallig? Das ist kein Problem - mit NBA Live 2003.

lley-Oop, Jab Step,
Crossover, Defensive
Drei-Sekunden-Regel.

Alles klar? Wenn nicht, wird  zelebrieren und natiirlich auch  den. Dafiir diirfen sich Basket- EASports Electronic Arts
es Thnen zumindest in diesem ~ die Grafik bestaunen. Neben ballinteressierte {iber die sehr 22_5?45; E,E,:‘Bm?h
Spiel nicht erklért. Aber dasist den anderen typischenModi umfangreiche Trading-Funk- USK SPRACHE
nicht weiter schlimm, man Freundschaftsspiel, ~Saison, tion freuen: Sie kinnen sogar (Z)lr;.eGRUPPE el
kann NBA Live 2003 niamlich Play-offs und Turnier (Fran- Legenden a la Jordan oder Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
ieeli of - chise ege] srlain i e sihe SCHWIERIGKEITSGRAD
auch ot)ne )Lg].lche Baskaﬂtbal] thbt.) kann manvaucl.l 1 gegen Chamberlain in ]h‘le RL{]\&H Birerailberté St
kenntnisse spielen. Anfinger 1 spielen. Das ist eine nette berufen. Falls das nicht reicht, MEHRSPIELER
fra11or & o g 8 - 5 ] o1 es sic croiete i ieles % Einzel-PC: 1 Netzwerk: 2
h'eum sich ube}' den Trai Dltll?g.abg, ,1.udl\ wenn es sich krfleun Sie _neu.e 5p|e.]u mit A 15p./Packung
ningsmodus, bei dem man dabei im Prinzip um eine et- etlichen Details (inklusive Tat- - - -
TESTCENTER Qi moiiie™

sich nur mit einem einzelnen
Athleten auf einem leeren
Court befindet. Hier kann man
namlich perfekt die verschie-

denen Moves der neuen Free-
style-Steuerung ausprobieren,
ein paar spektakulare Dunks

was erweiterte Trainingsop-
tion handelt. Leider fehlen
taktische Eingriffsmoglichkei-
ten groftenteils. Lediglich ei-

nige vorgegebene Spielziige
diirfen wihrend der Partien
per Button ausgewihlt wer-

toos). Da 2002 kein NBA-Titel
fiir den PC erschienen ist, soll-
ten PC-Sportler hier unbedingt
zugreifen. JUSTIN STOLZENBERG

UPWE GO Fox und Walker
spielen Schattenboxen, wéah-
rend Dallas gleich dank eines
spektakuldren Dunks nur noch
mit zwei Punkten hinten liegt.

TESTURTEIL

NBA LIVE2003
ENTWICKLER  ANBIETER

Prozessor in Megahertz:

450 1000 2000
Arbeitsspeicher:

256MB | 512M8
Grafik-Chip-Klassen:
 Low Cost]  HighEad_Lous |

PRO & CONTRA

2 Trainingsoption

3 Leichter Einstieg.

£2 Realistische Grafik

£2 Umfangreiche Statistiken
E Keine Taktiken einstelibar

M E ' N U NG NBA Live 2003 hat fast alles, was das Sponlemerz hegehn zahllcse S!aus~
JUSTIN STOLZENBERG tiken, Ori ichter der Stars und
. keiten. So viel Flair hatte auerdem noch kein EA-Sports-Titel - da schilttelt
derfrustrierte Trainer auf der Bank den Kopf und Ersatzspieler wenden sich
fluchend ab, wenn es schlecht I4uft. Vor dem Spiel ﬂachsen zwei der Riesen GRAFIK
noch mitdem und mach h Eingewech: SOUND
selte Spieler werden vom Trainer noch mal mit frischen taktischen Anwei-
sungen versurgt Ansonsten ist NBA Live 2003 auch technisch spitze. Rea-
listische Ani und origi
genauso wie die guten Sounds. Die US-Kommentatoren sprechen geme
malvon ,Kobe*, wenn Bryant den Ball fiihrt, und Iassen héufig Hintergrund-
{ einflieBen - ein weit

EEEEET | 0792%
EEREET | 0092%
STEUERUNG MRS | o
ATMOSPHARE NN | 70 95%
SPIELDESIGN ININNIEN © 99193%
MEHRSPIELER IIBIINT 90 192%
Dieses Spiel kbnnte Ihnen gefalen
wenn Sie NBALIVE 2001 oder

Der neue American-Sports-
Champion iiberzeugt durch
super Ausstattung und tolle

Spielbarkeit.

INBA LIVE 2000 mochten.

PC Games Januar 2003
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wozZzu BRAUCHST Ou
NELIN LEEEN,
WWENN IIU IOTE ZEIT
KONTROLLIERFEN KANNST?

REWIND bringt Du hast keine PAUSE stoppt die RECORD nimmt dich SLOW MOTION

dich in geheime Ahnung, was ein Zeit: Totale beim Spielen auf, l&sst deine Gegner

Spielabschnitte schnelles Spiel ist, Bewegungslosig} damit du dir in Zeitlupe agieren.
bevor du auf fur deine Gegner als Klon zur Seite Pech fir sie,

FAST FORWARD
gedrlickt hast.

stehen kannst.

denn du und der
Time Sweeper, Ihr

arbeitet in Echtzeit.

jun FOR

Micresoft
gamexEeudios

1

LN
Vo LS ion

XB0OX

FEEL MORE PLAY MORE

www.xbox.com/de/blinx SEE MORE | HERR MORE |

©2002 Microsoft C alle Rechte Die in dieser eibung Angaben dienen ausschlieBlich 2u Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version
des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schliet in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben
jede Haftung und Gewahr aus. Microsoft, das Micresoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind Marken bzw. von Microsoft Corporation
in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser eibung Fir und Pr sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber.
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Motorsport

Total Immersion Racing

HAUTNAH'GT-upd GTS
e kampferng|
tim gate Platzierlingen

Hass und Aggression am richtigen Ort: Eotionen

GUTER DINGE Die Dreiecke
{iber den Wagen stejlen den
Gemiltszustand dér Fahrer dar.

hinterm Steuer machen Rennen spannender.

ie GT-Serie: Wagen
D dreier unterschied-
licher Leistungsklas-
sen fahren auf Stadt-, Flug-
feld- und Formel-1-Strecken.
GroB ist die Freude auf den
Zuschauerrédngen, wenn ein
schwachbriistiger GT-BMW
einen GTS-Panoz iiberholt
oder wenn ein Audi-Prototyp
von einem Lister am Uberrun-
den gehindert wird. Hinter
den Lenkradern wird derweil
aus Selbstvertrauen pure Ag-
gression - halsbrecherische
Aktionen und Fahrfehler sind

MEINUNG

HARALD WAGNER

Es ist ungleich befriedigen-
der, einen echten Rivalen
zu besiegen als einen
unbekannten Gegner.

da vorprogrammiert. Genau
dies bildet Total Immersion
Racing nach. Jeder der insge-
samt 18 Fahrer hat eine per-
sonliche Stimmungslage, zu-
dem hat er einem bestimmten
,Groll-Wert” gegeniiber dem
Spieler. Da sich dieser auf-
grund der Aktionen des Spie-
lers {iber eine gesamte Saison
hinweg verandert, kann man
sich gefahrliche Rivalen schaf-
fen: Wer stindig einen Kon-
kurrenten ins Kiesbett schiebt,
braucht sich iiber dessen Rem-
pler wiahrend des Meister-

schaftslaufs nicht zu wundern.
Nebenbei hat Total Immer-
sion Racing ein glaubwiirdi-
ges Fahrmodell, das die hohen
Geschwindigkeiten und die
Kurvenbeschleunigung sehr
gut vermittelt und gleichzeitig
recht gutmiitig ist — vorausge-
setzt man hat das umfangrei-
che Setup korrekt eingestellt.
Wer sich nicht mit Radsturz
und Bremsbalance auseinan-
der setzen mochte, kann einen
Ingenieur das Fahrzeug dem
individuellen Fahrstil anpas-
sen lassen. HARALD WAGNER

Total Immersion Racing bietet mit Karrieremodus, ‘einzelnen Heraus-
forderungen und lizenzierten Autos und Strecken das Pflichtprogramm

einer i ion. Dank der drei

klassen GT, GTS und Prototypen gibt es dariiber hinaus aber auch span-
nende Duelle wie sonst nurim NASCAR-Zirkus - und das auf abwechs-
lungsreichen Strecken. Der wirkliche Clou der Simulation ist aber das

2 R 2

Leistungs-

System, das nicht nur fiir aggressivere Gegner

sorgt, sondern

weise den

Fahrern

auch eine F

diese Missetat sofort wieder vergisst.

it verleiht: Es ist ungleich befriedi einen
in etlichen Rennen kennen gelernten und zum Rivalen gemachten Kon-
kurrenten von der Piste zu schubsen als einen unbekannten Fahrer, der

T Hunne’s o 0t0l

] &

RAUSCHMITTEL Die Cock-
pit-Perspektive vermittelt
die Geschwindigkeit, bietet
aber keinerlei Uberblick.

TESTURTEIL
TOTAL IMMERSION RACING

ENTWICKLER
Razorworks

PREIS TERI

Ca. €45, Erhaltlich
Usk SPRACHE
Ohne: Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 2
Internet: -

Netzwerk: -
10 Sp./Packung

TESTCENTER & s mb

Prozessor in Mem%
450 1000

Arbeitsspeicher:
| 256MB | 5128 |

Grafik-Chip-Klassen:
B

PRO & CONTRA
&3 Spannende Rennen
Aggressionssystem
£2 Sehr gutes Fahrgefiihl
Automatisches Setup
H Grafikaussetzer

GRAFIK N 9%
SOUND EEEE
STEUERUNG IS
ATMOSPHARE SIS
SPIELDESIGN MEmSS
MEHRSPIELER MEMES

wenn Sie

STUNDEN VON LE MANS mochten.
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Keine Interviews, keine Interviews ... zzzt ... das Dach - ich muss mich noch ums Stadiondach kiimmern ... zzzt
... unser bester Spieler ... zzzt ... der darf nicht weg ... zzzt ... und dann werden wir auch ... zzzt ... Meister!

NICHT TRAUMEN. SPIELEN!

FUSSBALL MANAGER 2003. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.

T~ (2]

% www.electronicarts.de  www.fm2003.de  it'sin the game

®2002 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und ,,Its in the game" sind Marken bzw. eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. deren Lands ic Arts™.
Alle Vereinslogos der Bundesliga und das Bundesliga-Logo selbst sind geschiltzte Marken der jeweiligen Vereine/Geselischaften und werden mit freundi. Genehmigung der jeweiligen Markeninhaber verwendet. Hergestellt unter Lizenz der Bumslma und der DFL GmbH.
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acing Simulation 3

Auf dem Weg zum Fun-Racer: Racing Simulation
trennt sich von seinen Wurzeln - leider nicht konsequent.

bi Softs ehemalige For-

mel-1-Serie Racing Si-

mulation richtet sich
in ihrer dritten Ausgabe nicht
mehr an die Simulationsarbei-
ter, sondern ausschliellich an
die spaforientierte Fraktion.
Denn obwohl Fahrzeuge und
Strecken grafisch an eine F1-Si-
mulation erinnern, fahren sich
die lizenzfreien Mochtegern-
Formel-1-Boliden selbst nach
dem Abschalten der wenigen
Fahrhilfen wie Karts in einem
Action-Rennspiel. Zudem sind
die Gegner extrem langsam und

MEINUNG
HARALD WAGNER

Das Fahrmodell eines
Funracers, die Strecken
einer Simulation - das
passt nicht.

Schéden an den Fahrzeugen
gibt es auch nicht. Um auch den
letzten Simulationsverdacht von
sich zu weisen, orientieren sich
die mit Fantasienamen versehe-
nen Strecken mit schnellen Kur-
venkombinationen und ent-
schérften Schikanen nur sehr
grob an den realen Vorbildern.
Dass im Inneren des Programms
eine echte Simulation arbeitet,
macht sich dennoch bemerkbar.
So verfiigt Racing Simulation 3
tiber umfangreiche Setup-Mog-
lichkeiten und eine sehr infor-
mative Telemetrie, auflerdem

wirkt sich das Wetter ebenso auf
das Fahrverhalten wie auf die
schmutzigen Reifen aus. Auch
beim Fahrgefiihl zeigen sich die
aufwendigen Berechnungen
auf halbwegs positive Weise:
Die haufigen, unverschuldeten
Abfliige lernt man innerhalb
kiirzester Zeit abzufangen. All
dies scheint aber derart viel Re-
chenzeit zu kosten, dass die
Grafikqualitdt auf dem Stand
der 90er-Jahre bleiben musste
und bestenfalls ein halbes Fah-
rerfeld fliissig darstellbar ist.
HARALD WAGNER

Fiir kurze Zeit ist Racing Simulation 3 erfreulich unterhaltsam, bald
fehlen aber ,erkennbare” Gegner. Es ist einfach cooler, in einem Mi-
nardi gegen Michael Schumachers Ferrari in Monte Carlo zu gewin-
nen, als in einem namenlosen Wagen gegen einen unbekannten Fah-
rer auf der imaginaren Rennpiste von Mexiko. Das wére verzeihlich,
hatte sich Ubi Soft komplett von den Formel-1-Wurzeln der Renn-
spielserie getrennt. So aber ist das Spiel weder Fisch noch Fleisch:
Das Fahrmodell entspricht dem einen Fun-Racers, die Strecken sind
aber viel zu Formel-1-lastig, um den Wagen ein angemessenes Be-
tatigungsfeld bieten zu konnen. Und da Ubi Soft auf ein Schadens-
modell verzichtet hat, macht nicht einmal das gefiihivolle Gegner-
von-der-Strecke-Schubsen gesteigerten Spaf.

VOLLSTANDIGES RENNEN

ALTER ADEL Zahlreiche
nindeL
elemetrie ein Treffer

KAUM GESTOHLEN Die-
ses Hockenheim liegt
aus lizenzrechtlichen
Griinden in Polen.

TESTURTEIL

RACING SIMULATION 3

ENTWICKLER  ANBIETER
Ubi Soft Ubi Soft
PREIS TERMIN

Ca. €40~ 05.12.2002
Usk SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: 22
Intemet:22  1Sp./Packung

e
ENTER m i 8Ot

Prozessor in Meiahenz:
200

1000 2000
Arbeitsspeicher:

GrafikChip-Klassen:

PRO & CONTRA
£3 Szenarien-Modus.
£3 Splitscreen
B Veraltete Grafik
= Skurrile Wagen-Strecken-Kombi
= Fehlendes Schadensmodell

GRAFK NN [168%
SOUND  NEENENN " [180%
STEUERUNG [174%
ATMOSPHARE SRS [155%
SPIELDESIGN SIS %
MEHRSPIELER MEEENN | [156%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie RACING SIMULATION 2 oder
SPEED CHALLENGE mochten.
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Analog und digital —>

Der SyncMaster 152T Slim Design. Es kommt nicht nur auf das Aussehen an. Kaum zu glauben,
wenn man sich das aufregende Design dieses SyncMaster Flachbildschirms so anschaut und einem
das Herz prompt hoéher schlagt. Doch hinter der Fassade verbirgt sich wesentlich mehr. Zum Bei-
spiel ein 2.900-g-Fliegengewicht, das durch seinen zusammenklappbaren Monitor zum praktischen
Begleiter wird. Und mit einem Kontrast von 450:1 urd einer auBergewohnlich schnellen Reaktions-
zeit von 25 ms erst recht zu einer Ausnahmeerscheinung unter den Flachbildschirmen. Welchen
MaBen werden Sie in Zukunft mehr Beachtung schenken? Info-Hotline: 01805-12 12 13 (0,12 €/Min.)

-——— Elegant und flexibel

SAMSUNG DIGITal

everyone's invited.

www.samsung.de
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Tennis Masters
Serles 2003

SCHLAFMANGEL
Herr Kolyev hat be-
eindruckende Augep.

ringe

und MIU(}IdtNDLA‘\ WE

e ingianw;

eine beeindruckende
Grafik-Engine auf die

Beine gestellt
0 <

s 136

Pong ist endlich erwachsen

geworden -

nicht nurim Intro

dieser Tennis-Simulation.

it dem Klassiker hat
M Tennis Masters Series

nun wirklich nichts
mehr gemein, schon gar nicht
die Grafik. Die lasst namlich ei-
nen ungldubigen Blick auf die
Packung werfen: Da steht doch
nicht EA Sports, oder? Nein.
Aber Microids hat ganze Arbeit
geleistet —in kaum einem Sport-
spiel kénnen Sie so detaillierte
Akteure erleben, wenngleich
sich die Animationen nach eini-
ger Zeit zu oft wiederholen. Su-
per ist allerdings, dass man mit
dem beiliegenden Editor ganz
leicht selbst Spieler mit allen
Einzelheiten erstellen kann. Die
67 Spieler wurden in drei Klas-
sen gegliedert: Netzspieler, An-
griffsspieler und Grundlinien-
spieler — Unterschiede, die in
den Partien berticksichtigt wer-
den sollten. Sie kénnen namlich
mit den vier verschiedenen
Schlagen (Flacher Ball, Slice,
Top Spin und Lob) ein ab-
wechslungsreiches ~ Angriffs-
spiel ~aufziehen und die
Schwachstellen des Gegners
forcieren. So sind die beiden
Hauptmodi Karriere und Mas-
ters Series recht schnell durch-
gespielt, zumal besonders die
anfanglichen Gegentiber ziem-
lich schnell ermiiden und iiber-
trieben haufig Doppelfehler

machen. Wiinschenswert wi-
re ein etwas direkter reagie-
rendes Handling gewesen —
so verpasst man zu haufig
Returns ganz knapp, weil
das Umdrehen zu lange
gedauert hat. JUSTIN STOLZENBERG

TESTURTEIL
TENNIS MASTER SERIES 2003

ENTWICKLER  ANBIETER
Microids Vivendi Universal
PREIS TERMIN
Ca.€45- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 2 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4
Internet: 4 18p./Packung

TESTCENTER & iiries™ m s~
Prozessor in Megahertz:

1000

Arbemsﬁlcheri

Grafik-Chip-Klassen:
L Low Cost HighEnd | Lvas |

PRO & CONTRA
£ Drei Spielertype
&2 Einfach zu bedlenender Editor
£3 Sehr detaillierte Spieler

= Trage Steuerung

= Zu schnell durchgespielt
GRAFIK BEEN 83%
SOUND [ 174%

STEUERUNG I 176%
ATMOSPHARE ISR 75%
SPIELDESIGN SIS 79%
MEHRSPIELER I 80%
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie VIRTUATENNIS oder

TENNIS MASTER SERIES mochten

Autobahn
Raser 4

Kennen wir uns
nicht? Haben
wir uns nicht
schon mal gese-
hen? Gestat-
ten, Kaffee.
Kalter Kaffee.

er achte Vertreter
der Raser-Reihe
weiff zu iiber-
raschen: Mit so wenigen
Neuerungen hitte nie-
mand gerechnet. Mit Ber-
lin, Hamburg und Miin-
chen sind die altbekann-
ten Strecken am Start,
auch die Grafik sieht mit
der ,bewdhrten” Mixtur
aus schonen Texturen so-
wie schlichten Gebdude-
und Kfz-Modellen nach
wie vor recht armlich aus.
Sogar alte Freunde trifft
man wieder: die bedroh-
lichen Straenlaternen, die
man ohne Folgeschaden
niederfahren darf, und die
harmlos dreinblickenden
Miilleimer, die in ihrer
storrischen Art selbst ei-
nen Lkw zum Stoppen be-
kommen. Und was wire
ein Autobahn Raser, der
ohne unsichtbare Hinder-
nisse auskame? Die ak-
tuelle Version hat sogar
ein besonders schones im
Angebot: Quer tiber die
halbe Breite einer Miinch-
ner HauptstraBe zieht sich
eine unsichtbare Wand.
Dass aus dem Urlaubs-
raser und dem USA Raser
die Strecken Paris, London
und Las Vegas importiert
wurden, kann den Spiel-
spaf da leider ebenso we-
nig retten wie das ver-
besserte Fahrmodell, das
dank automatischer Drifts
sogar flir sehenswerte Sze-
nen sorgt. HARALD WAGNER

IMMERHIN BUNT
Las Vegas, die letz-
te Meisterschafts-
strecke, winkt als
Lohn der Miihen.

GLANZEND Die faden Karosse- £2:1.4 xm/
rien erstaunen mit Glanzeffekten, %

TESTURTEIL

AUTOBAHN RASER 4
ENTWICKLER  ANBIETER

Davilex Koch Media
PREIS TERMIN
Ca. €20, 15.11.2002
USK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: -
Internet: - 2Sp./Packung

‘TESTCENTER & (™ m b
Prozessorin Megahertz:

350 24
Arbeitsspeicher:
| 5128 |
Grafik-Chip-Klassen:
{ Low Cost Standard High-End |_Luws_§
PRO & CONTRA
Einfache Mendstruktur
£ Passable Musik
B Schwammige Lenkung
B Schleuderanfalliges Fahrmodell
& Veraltete Grafik
GRAFIK NEEE 1148%
SOUND HEEE 160%
STEUERUNG NS | [759%
ATMOSPHARE ISR [151%
SPIELDESIGN I | 42y
MEHRSPIELER SIS [154%

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie AUTOBAHN RASER 3 oder

USARASER mochten.

PC Games Januar 2003
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u/ MIGHT AND MAGIC

@HE GATHERING 61'HRH]'
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@HP 3ATHPRING STIRIT
P Grms Reinmmagers it e 20 s Koy - 3DO

() ! i Ky ) 1b 28.11.02 im Handel

1| T |

2 i
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) 2002 The 3DO Company. Alle Rechte vorbehalten. 3DO, Heroes, Heroes of Might and Magic, Might and Magic, The Gathering Storm, New World Computing und die jeweiligen Logos sind Markcn oder eingetragene
arken vonThe 3DO Company in den USA und anderen Landern. Alle anderen Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Verwendet Smacker Video Technologie von RAD Game Tools, Inc. © 1 - 2002 Verwendet

les Sound Systemvon RAD Game Tools, Inc. © 1991 - 2002 Windows 95, Windows 98, XP, DirectPlay und DirectX sind Marken New World f‘ mputing ist eine Division de! The 3DO Company




Test , Sport

DERTIGER Meister Woods bei

der Arbeit: Dieser Putt solite

inm jedoch keine Schwierig-

keiten mehr bereiten. "

Woods , tigert"
Effenberg, Mi-
chalczewski und
Jones in Grund
und Boden.

RTL Sklsprmqen 2003

HILFE _Nein, nein, nein, isch geh da

netrunner
schon a

= 138

Und ob, Hanni wartet

hner Woods

===l

Total Strokes

ie Baume bewegen
sich! Unglaublich - die
Windstille auf den si-
mulierten Greens hat ein Ende.
In Sachen Atmosphire liegt
PGA Tour 2003 weit vorne.
Statt starre, vorgerenderte Spie-
ler zu nutzen, treten (EA-
Sports-typisch) per Motion
Capturing animierte 3D-Mo-
delle auf. Auch die Plitze wer-
den in Echtzeit berechnet; da-

durch sind sehr schone Kame-
rafahrten und Zooms maglich.
Genauso gut gelungen ist der
Karrieremodus: Verdienen Sie
durch Turniersiege Geld, kon-
nen Sie es in bessere Ausriis-
tung investieren. AuBerdem
haben Sie dann die Moglich-
keit, Thren Spieler aufzuwerten.
Dank kleinerer Wie-in-echt-
Spielereien, etwa dem Kalender
zur Turnierplanung, entsteht
ein stimmiges Gesamtbild.
Schade eigentlich, dass daftir
bei den Hilfestellungen derart
geschlampt wurde. Nach dem
kurzen Tutorial (nur drei
Lektionen) helfen Thnen allein
die kurzen Bemerkungen der
Kommentatoren weiter, um
beispielsweise ,das Griin zu
lesen”. Fazit: Man fiihlt sich
dank Kommentatoren und le-
bendigerer Grafik viel mehr
mittendrin als bei Links, dafiir
bekommt man bei Microsoft ei-
ne etwas glaubhaftere Ballphy-
sik und fiir Einsteiger mehr
hilfreiche Tools. JusTivsToLzENBERG

Schon mal die V-Stellung auspro-
biert? Das kdnnen Sie hier nachholen.

alls Sie spiter Thren En-
F keln erzihlen wollen,

wie Sie mit Threm
Kumpel Sven H. den Martin S.
gedrgert haben, sollten Sie sich
Skispringen 2003 zulegen. Hier
treffen Sie namlich die Ski-
sprung-Stars — und Sie konnen
deren Geschicke sogar selbst
lenken. Dank der intuitiven
Maussteuerung ist nicht mal viel

Training notig. Wenn Sie wollen,
konnen Sie also gleich den
Ubungsmodus  iiberspringen
und mit dem Karrieremodus
durchstarten. Dort fliegen Sie
nicht einfach drauflos, sondern
miissen sich erst mal um andere
Dinge kiimmern: Beispielsweise
erhchen Sie Thre Erfolgsaus-
sichten durch einen Trainer und
einen Wachser. Auflerdem kén-

nen Sie Thren Schiitzling nicht
nur sportlich voranbringen, son-
dern auch Fahigkeiten wie Ver-
handlungsstarke oder Popula-
ritét steigern. Daher ist die Kar-
riere ein durchaus motivieren-
der Modus — leider wird mit der
Zeit die Spielbarkeit zum Ver-
hiingnis: Auf Dauer langweilt es,
durch getimte Klicks Absprung
und Flugbahn zu beeinflussen,
zumal die Optik wenig Ab-
wechslung bietet. Eingeschwo-
rene Skiflug-Fans diirfen aber
beruhigt abheben — es gibt keine
Alternative. JUSTIN STOLZENBERG

Tiger Woods PGA Tour 2003

TESTURTEIL
TIGER WOODS PGATOUR

ENTWICKLER ~ ANBIETER

EA Sports. Electronic Arts.

PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 5 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8

Interet: - 1Sp,/Packung.
TESTCENTER Ricnind™ mowe
Prozessorin Megiahem;
£ 1000
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:
 Low Cost
PRO & OUNTRA

&3 Komplette 3D-

&3 Belebtere Plalze als in Links
£2 Original-Spieler und -Platze
Fesselnder Karrieremodus
= Zu knappes Tutorial

GRAFIK EEE
SOUND T
STEUERUNG I
ATMOSPHARE SN
SPIELDESIGN N
MEHRSPIELER IS
el kbnnte Ihn
1 Sic PGATOUR 2001

LINKS 2003 mochten.

TESTURTEIL

RTL SKISPRINGEN 20!

ENTWICKLER ~ ANBIETER
VCC/RTL THQ

TERMIN

Erhaltlich

SPRACHE -
Deutsch 4 \

PREIS
Ca.€30,-

USK

Ohne
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Intemnet: -

Netzwerk: 16
1Sp./Packung
TESTCENTER & it m 250
Prozessor in Megahertz:

366 1000 2000
Afne'mgi peicher:
128MB | 256MB | 512MB.

Grafik-Chip-Klassen:
I

PRO & CONTRA
Manageraspekte im Karrieremodus
Intuitive Bedienung
&= Auf Dauer zu eintonig
3 Grafik zu unwirklich
= Sound wenig abwechslungsreich

GRAFIK T
SOUND EEEET
STEUERUNG ISR
ATMOSPHARE IS
SPIELDESIGN NSNS
MEHRSPIELER IS

ses Spiel konnte [hnen g

¢ RTL SKISPRINGEN 2001 mochten.
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XEDVX [ 1/ £ ONLINE SPIELERR

TRIFF INTEFESSANTE LEUTE RUF
| oot IOERF GANZEN WELT UNI MACH SIE PLATT

0Ok, das hier ist kein Spiel. Das hier ist echt. Die wollen dir ans Leder.
,‘I.i,,,c'usﬁa,,‘.,'s Spiel allein oder gegen einen echten Gegner irgendwo auf der Welt. Er sieht dich nicht,

aber er hort dich. Live. Im Internet. Da gibt's nur eins: Schlag unerbittlich zurtick. XE DX

www.xbox.com/de/mechassault SEE MORE | HERR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

® 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen
sich auf die Pre-Release-Version des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieft in Bezug auf diese
Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben jede Haftung und Gewahr aus. ® 2002 Day 1 Studios (Teile hiervon). Alle Rechte vorbehalten, Microsoft, das Microsoft
Game Studios-Logo, Mechassault, Xbox, Xbox Live sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten’
von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber



TOP 10
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Neu im Programm!

Arbeitsspeicher und CPUs

v
VHS
VHT
Vol

vaw

Svew

vz1

Proise auf Anfrage!

Grafikkarten «
ASUS VB420TD GF4 T14200 DDR 64MB 164.00
ASUS V8420TD GF4 T14200 DDR 128MB 203.00
ASUS V8440DT GF4 TI4400 DDR 128MB 229.00
ASUS VB440DVI GF4 TI4400 DDR 128M8 222,00
ASUS V8450UitraDVI GF4 T14600 DDR 128MB  307.00
ASUS V9180Magie/T GF4 MX DDR 64MB 10200
ASUS V9180TD GF4 MX440/8X DDRBAMB.  123.00
ASUS V9180TD GF4 MX440/8X DDR 128MB 144,00
ASUS V3280TD GF4 T14200/8X DDR 64MB. 195,00
ASUS V3280TD GF4 TI4200/8X DDR 128MB  222.00
ATI Radeon 7000 DVI/TVO 32MB bulk 45.00
ATI Radeon 8500-275 DVI/TVO Sapph, 64MB  105.00
ATI Radeon 9000 Sapphire 64MB bulk 76.00
ATI Radeon 9000 ViVo Sapphire 64MB 88.00
ATl Radeon 9000 Pro Sapphire 64MB. 104.00
ATI Radeon 8500 Pro Sapphire 128MB 189.00
ATI Radeon 9700 Sapphire 128MB. 271.00
ATI Radeon 9700 Pro OVI Sapphire 128MB  381.00
ELSA Gladiac 9700Pro 128MB retail 449,00
ELSA Winner 7500 64MB retail 75.00
Gainward GF4 PP-MX600 TV 128MB 91,50
Gainward GF4 PPProd50 TV 64MB. 73.50

Gainward GF4 Ultra650-8X XP GS 128MB ret. 249.00

Hercules Prophet FOX 8500LE 64MB retail 9400

Ve:
VIN
VHM

&

aQ
8
8

TOP
ere
CMs

v
ceA
NG

Hercules Prophet FOX 8500LE 128MB retail 195,00
Hercules Prophet FDX 9700Pro 128MB bulk 419,00

MSI MS-8870 GF4 T14200 TD 64MB. 177.00
MSI MS-8872 GF4 TI4600 VTD 126MB 333.00
Procardex GF2 MX-400Lite TV 64MB 59,00
DvD €
Philips DVDRW228R DVD+RW/+R retail 325,00
Traxdata DVD+RW/+R retail 355,00

Mustek 600RZ DVD-Player 120W Standalone 206.00

Mustek V56 DVD-Player Standal.
Mustek V56L 2CH DVD-Player silber Standal. 109.00
Mustek V56L 5CH DVD-Player silber Standal. 121.00

Yukai V56s DVD-Player black/ohne Display  99.00
ASUS DVD-E516 DVDROM 16%/48* retail 5§5.00
ASUS SDD-0824 SLIM DVDROM 8*/16* ret.  83.00

Pioneer 117-MG DVDROM 16*/40" black bulk  53.00

Pioneer DVD-106S DVDROM 16*/40* Slot-in ~ 57.00
LG DRD 81608 DVDROM 167/48" bulk 53,00
LG DRD 81608 DVDROM 16%/48* retail 54.00
LiteOn LTD-163-01V DVDROM 16%/48* bulk 51.00
Panasonic SRE5670 DVDROM 16%/48* bulk 51,00

Toshiba SD-M1612 DVDROM 16%/48* int. bulk  56.00

Toshiba SDM-1712 DVDROM 16*/48" bulk  55.00

Pioneer DVD305S DVDROM SCSI 10%/40° bu. 130.00
CD-Writer +
NN CR4GSETE 48°/12°/48" retail 84,00
NN CR48SETE 48*/12°/48" bulk 7800
Cyberdrive CW078 40%/16*/48" retail 63.00
Cyberdrive CW0B8D 48*/16*/48* retail 7250
lomega 48+/24*/48* USB extern Kit 184.00
LG C4320BB 32°/10%/40%/16* COMBO 105.00
LG W8480B/B 48"/16*/40* bulk 87.00
LG WB40B/R 48*/15*/40" retail 8250

Elite (ECS) K7S6A 462

Elite (ECS) K7SEM M-ATX 462
Elite (ECS) K7VMM2.1A 462 M-ATX
Elite (ECS) L7VTA 1.0 LAN 462
EPoX EP-8K3AE DDR 462

EPoX EP-8K5A2+ DDR 462

EPoX EP-8K5A3+ DDR 462

EPoX EP-BK9A2 DDR 462

EPoX EP-8K9A2+ DDR 462
Gigabyte GA-7VAX DDR 462
Gigabyte GA-72X-E 462

MSI 6330 K7T Turbo-2 462

S} 6380 KT3 Uitra2 DDR 462
M1 6380 KT3 Ultra2-BR DDR 462
MSI 6380 KT3 Ultra2-R DDR 462
MS1 6590 KT4 Uttra DDR 452
MS1 6590 KT4 Ultra-FISR 462
M1 6590 KT4 Ultra-SR DDR 462
MS1 6593 KT3 Ultra2-C DDR 462
Shuttle AK32 A SD+DDR 462

B8V
B8V
B5Z
1 BVK
[ BVL
BAV
NEIT]

-
86V
BUZ
BFZ
BIW
BSW
85J
850
89
8XZ
BIV
BIR

| BRV

Mainboards Sockel 478
Abit BE7-Raid 478 SATX

Abit [T7 MAX2/XP 478 SATX

Abit IT7 Max2 P4 478

Abit IT7/XP Max P4 478 SATX

Abit SR7-8X P4 478 SATX

ASUS P4B266USB1/PA P4 478 SATX
ASUS P4B533-E/Lan/F/R 478 SATX
ASUS P4PE P4 478 SATX

ASUS P4PE/UF/SATA/GD 478 SATX
Elite (ECS) L4SBA2 1.0 478 SATX
Elite (ECS) P4IBASD 478 SATX
Elite (ECS) PAVXAD+ 10478

Mainboards Sockel 478 (Fortsetzung) €

B3S  EPoX EP-4G4A+ 845 478 SATX
1BVG EPoX EP-4GEA BSGE 478 SATX 139,00
X BVH EPoX EP-4GEA+ 845GE 478 SATX 185.00
[YIBVE EPoX EP-4PEA B4SPE 478 SATX 135,00
Y] BVF  EPoX EP-4PEA+ B4SPE 478 SATX. 178.00
[ X1 BVD EPoX EP-4PEAE 845PE 478 SATX 123.00
BLV  EPoX EP-4SDAS+ B45 478 SATX 144.00
[XIBTX EPoX EP-4T4A+ 478 SATX 183.00
BKZ Gigabyte GA-8/D533 P4 478 87.00
BOV byte GA-8PESGTPRO 478 SATX 14500
[XBVJ  Gigabyte GA-8ST667-L 478 SATX 98.00
B6Z  MSI 6338 845E Max2 533 478SATX 107.00
B4V MSI 6398 845E Max2-LR533 478 138.90
W CD-Writer (Fortsetzung) €| BIR MSIG547 845E Max2-BLRS33 478 156,50
[ C9B  LiteOn 40%/10*/40" USB extern Kit 16200 |XIBVM MS! 6580 845 GE Max-L 478 SATX 129.00
C8B  LiteOn 48"/12%/48" bulk 7500 |YBNV. MSI 6580 845PE Max-L 533 478 121.00
MS1 9120 845 Master-LR Work 203.00
Shuttle PC-SS50 P4 478 F-ATX 282,00
Shuttle PC-SS51 P4 478 F-ATX. 349.00
Festplatten €
Excelstore 30. 068 ES3230 69.00
Excelstore 40.0GB ESJ240 87.50
1BM 20,068 |C35L020-AV-VN 7650
1BM 40068 IC35L040-AV-UN 10200
1BM 60.0GB |C35L060-AV-VA 11750
1BM 60.0GB |C35L060AV-V2 12300
C2A _ LiteOn 52%/24%/52" Kit 97.00 {TYOP.
CZ4  LiteOn Deluxe 48%/12°/48" retail 7900 | F7F  IBM80.0GB IC35L080-AV-VA 133.00
€2V MSI MS-8348 ADO2 48%/16%/48" Kit 69.00 F8F  1BM 120.0GB IC35L120-AV-VA 197.00
TICIC  Philips DV3210K 32*/10%/40%/12* bulk 9200 fXIF5U 1BM 120.0G8 IC35L120AV-V2 199.00
C1A  Philips RWDV3210K 32°/10%/40%/12* 107.00 |XIF6U  IBM 180.0GB IC35L180AV-V2 349.00
CZ0  Philips PBRWABIBG 48%/16%/48" bulk 7200 | FIN Maxtor 30.068 Apollo 6EG30L0 8150
CZK  Plextor 48%/24"/48* black retail 13900 | F8M Maxtor 30 0GB Fireball 3 2F030J0 75.00
CZJ  Plextor PXW-4824TA 48"/24*/48" bulk 131.00 F6N  Maxtor 40.0GB Apollo E040L0 104.00
1] C4B  Traxdata 48°/24°/48° Kit 8200 | FOE Maxtor40.06B DM 540X-4D 4D040H2 91.00
FSM  Maxtor 40.0GB Fireball 3 2F040J0 89.00
W Mainboards Sockel A/462 € | FIN Maxtor 60.068 Calypso 6Y080L0 11200
B6P  Abit AT? MAX 462 18200 | F40  Maxtor 60.0GB Falcon 4R060J0 97.00
BGZ Abit AT7 MAX2 462 197.00 |XIF7U  Maxtor 60.0G8 Falcon 4R060L0 93,00
Abit AT7 MAX2/XP 462 23400 | F8N  Maxtor 80.068 Caiypso 6Y080LO 141.00
Abit KD7-400 462 12800 | FSN  Maxtor 120.0GB Calypso 6Y120L0 183.00
Abit KD7R-400 462 13450 {1 FOW Maxtor 160.0GB Calypso 6Y160P0 32500
Abit KX7-333 Raid 462 117.00 {XIFBU  Maxtor 200.0GB Falcon 6Y200P0 385.00
ASUS A7M266-D DDR 462 23900 | F3P Seagate 40.0GB Barracuda IV ST340016A 10200
ASUS ATN8X/Deluxe/Gold 452 17500 | F30 Seagate 40868 UG ST340810A 97.00
ASUS A75333 WOR/PA 462 8500 | F3S Seagate 60.0GB Barracuda IV ST360021A  113.00
ASUS A7V266-C/WA 462 8650 | F3U Seagate 80.0GB Barracuda IV ST380021A  131.00
ASUS A7V333-X WOR/PA 462 116.00 WD 20.068 WD2008B Caviar 80,50
ASUS A7VBX/LAN/PA 462 127.50
ASUS A7VBX/LAN/SATA/PA/Firewire 462 154.00
Elite (ECS) K7S5A 462 64.00

FX8_ WD 40068 WD400BB Caviar 99,00
F9F WD 40068 WD400EB Protégs 95.00
F2U WD 80068 WDB00BB Caviar 12900
FIM WD 100.0GB WD1000B8 Caviar 155,00
F7l WD 100068 WD1000JB Caviar retail 22600
F56 WD 120,068 WD12008B Caviar 196,00
F4H WD 120068 WD1200JB Caviar 2200
FIR WD 180,068 WD1800BB Caviar 359,00
6200 | FIS WD 180,068 WD1800J8 Caviar 38150
8300 | FIU WD 200,068 WD20008B Caviar 42900
9750 | FIT WD 200,068 WD2000J8 Caviar 449,00
12600
13900 | W CRT-Monitore ‘
121,00 | MP2 Belinea 17" 103026 70khz TCO99 139.90
14500 | M1 Belinea 17 103085 86khz TCOS9 15300
10750 | MSG Belinea 17" 103095 86khz 161.00
6750 | MS7 Belinea 19106075 96khz 19200
7950 | ML7 EIZ0 17 T565 96khz TCOS9 379,00
9900 fTop
139.00 |XIMV7 Hansol 17° 730E 72khz TCO39 132.00
11900 [XIMV8 Hansol 17° 720€D 72khz TCO9 155,00
11900 {7 MWO Hansol 17° 710D 96khz TC099 169.00
176.00 |1 MW1 Hansol 19°920P 96khz TCO99 198.00
13300 £ MW2 Hansol 19" 9200 96khz TCO99 2400

W CRT-Monitore (Fonsetzung)

MK8 Samsung 19° Samtron 968 85khz TCO95 206.¢
MLO Samsung 19° Samtron 96P 96kh2 TCO39 2221
MQ9 Samsung 21" Samtron 210P+115Khz TC099 529
W TFT-Monitore
MR1 Belinea 150°LCD 101536 61khz 329
MR3 Belinea 150" LCD 101537 61khz 3331
MRS Belinea 15.0°LCD 101555 338,
MRZ Belinea 17.0°LCD 101715 505,
MO0 Belinea 17.4° LCD 101740 80khz 689,
[XIMV3 Belinea 17.4° LCD 101741 B0khz silber 719
MMQO EIZO 15.0° LCD-TFT L3685 575,
1) MW4 Hansol 15.1° LCO H521 TCO99 ivory. 329,
1 MW3 Hansol 15.1° LCD H521 silber/schwarz 329
[XIMW7 Hansol 17.0° LCD H711 TCO39 ivory. 499,
X1 MW8 Hansol 17.0° LCD H711 silber/schwarz 499,
] MWS Hansol 17.0° LCD 700FS silber/schwarz 609,
MO8 Hercules 17" Prophetview 920 DVI 839,

19500 | MM3 iiyama 17" HM703UT 96khz TC093 30400
191.00 [~ MNS iiyama 19" LS902UT 96khz TC099 24200
9250 | MP1 iiyama 19 HMS303DT 130khz TCO33 465,00
7700 | ML5 Samsung 15° Samtron 56E 55khz TCO95 12200
66.00 | ML3 Samsung 17" Samtron 76E 70khz TCO39 139.00

MS5_iiyama 15.0° BX3814UT TC099 359
MV neovo 15' TFT X-215 5781
MTS  neovo 17" TFT F-17 schwarz 569,
MVI neovo 17.4° TFT X-174 909
MNO Samsung 15° Samtron 515 355
MO3 Samsung 15° Samtron 51 silber 3651
MM2 Samsung 17° Samtron 71§ 535
186 _ultron 17.0° LCD UL-250plus TCO99 579,
W Gehiuse

68 NN ATX-Bigtower Seriell 300W PFC 59
670 NN ATX-Desktop Seriell 350W PFC 42
G686 NN ATX-Miditower Seriell 300W PFC 4
694 NN ATX-Miditower (6001L) 300W PFC 420
683 CASETEK Miditower grau PFC CK172 71
69C  CASETEK Tiny-Tower (Mini-ATX) 781
687 Chenbro Miditower Mars 300W 86151 8.
669 Chenbro Miditower 300W AG831P 718
658 Chieftec Dragon Bigtower 300W silber 1330
688 Chieftec Dragon Miditower 300W blau 1096
6B Chieftec Dragon Miditower 300W silber 108

TOP

G2A  NOKIA-Design-Gehause Midit. anthr. 300W 49,0
G3A  NOKIA-Design-Gehause Midit. beige 300W 45
G619 NN Gehause Server 400W PFC 124
62D NN Gehause Server black 400W 158
L72_ ultron Miditower UG-30bw 300W wei/blay__ 49.8
173 ultron Miditower UG-30a 300W USB anthr. 5.8

(8]

ultron Miditower UG-30s 300W USB schwarz 59,9

176
75

ultron Miditower UG-60s 300W USB schwarz_83.9

ultron Miditower UG-60w 300W USB wei  79.9

Quick=-Shonn- www Fortlermna s o4



Der Computerhardware-Versand

~ww IE ortnox ..

COMPUTER GMBH

Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen

ServiceShopping

BESTELLTELEFON:

0800-3678566 - BESTELLFAX: 08 00-36 78329

Géhiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr

24 Stunden taglich
Ee-MAIL: info@fortknox.de

SERVICE TELEFON:

01802-36 78566 (0,06 €/Amnf) - E-MAIL: service@Rfortknox.de

v

Gehause (Fortsetzung)

W Tintenstrahl-Drucker (Fortsetzung) € | W7

w3
DUs
DX3

v
CHY
czx
153
RC1
PWS
P3A

=

DP2_Canon S750

226,00

ultron Miditower UG-80s 300W USB schwarz_115.00

[T0%e EPSON Stylus CA2UX plus 86,00

NN Firewire-Gehause IEEE 1394 5,25 99.00
Chieftec D&mm-Matten Bigto. Evolution O 59.00
Chieftec Damm-Matten Bigtower Xbiue 52.00
Chieftec Damm-Matten Midit. Evolution 0 49.00
Chieftec Damm-Matten Miditower Xbiue 4200

Evolution EQ Damm-Matten-Set fiir Bigtower 44.00
Evolution EQ Démm-Matten-Set fiir Miditower 34.00

DU2  EPSON Stylus 62 89.00
1] DX5 EPSON Stylus C82 165.00
D67  HP Deskjet 980CXi 215.00

All-In-One-Drucker (Fortsetzung) «
HP PSC 2210 357.00
Lexmark X125 All-In-One Color Office Center 205,00

Lexmark X85 All-In-One Print Center 178,00
Mix (aus iiber weiteren 10.000 Produkten) «

LiteOn LTN-5260 CD-ROM 52* retail 2990
MS! M$-8152 CD-ROM 52* retail 26,00
ultron Quinius Aktivboxen 120W retail 990
Verbatim CD-RW 700MB 10x 199
CoolerMaster Silent CPK SOA, XP2100+ 23.00

Spire A STARS-700 Wirmeleitpaste silber 590

XBlue Damm-Matten-Set fiir Bigtower

XBlue Damm-Matten-Set fiir Miditower

Gehausenetzteile

34.00
23,00

SV7__HP Deskjet 5550C

L71  ultron UN-300PFC mit PFC retail 34.90
OP

632 NN 300W ATX mit PFC 19.00
G4A NN 350W ATX mit PFC. 26.00
676 NN 430W ATX mit PFC 39.00
G86 NN 550W ATX mit PFC 79.90
G7A  Enermax 300W ATX Akt. PFC FM retail 59.00
G8A  Enermax 350W ATX Akt PFC FM retail 75.00
689  Enermax 350W ATX mit PFC FMA retail 79.00
G5C Enermax 431W ATX Akt. PFC FCA 123,00
G9A  Enermax 460W ATX Akt. PFC FM retail 109.00
698  Enermax 450W ATX Akt PFC FMA 2L 119,00

Tintenstrahl-Drucker
Canon BJC-55 MobilPrinter USB

D96 _Canon BJC-5500 color A2 699.00
DW1 Canon i-320 (Herr der Ringe-Edition) 89,00
DW2 Canon |-550 181.00
DX1  Canon N1000 A4 1099.00
DX2  Canon N2000 A4 1293.00
DU3  Canon S200x (Herr der Ringe-Edition) 7800

W Laser-Drucker €| not

DRY_Brother HL-1440
DK4  Canon LBP 810
DJ8  HP Laserjet 1200

W All-In-One-Drucker « [0 AsE
DT Brother MFC-9160

DW9 Canon Smartbase MPC 200
SNg Canon Smartbase MPC 600F

25

Mustek MDC-3000

UsB
Apacer CompactFlash Card 128MB 10 J. Her. G. 55.00
NN Reader Univ. SM/CF/MM/SD/MD/MS USB 44.00
Teac Diskettenlaufwerk Teac 3.5 1.44MB 999

169.00

NN Switch 8"RJ45 39,00
AVM Fritz-Card! ISDN-Karte PCI 2.0 65.50
NN Modem inter V.90 retail 16,00

Logitech Pilot Plus S48 Wheel PS/2 Maus. 990

Edimax PC| EN9130TX 100MBit Netzwerkkarte  9.90
Geha Patrona CANON BJC4xux/2xxxda BCIZIC 490
Edimax Router DSL/Cable/4x Switch 69,00
Mustek ScanExpress A3 USB 166,00
MS Windows® XP Home Edition DSP

Creative Inspire 5.1 5300 Surroundsystem  135.00

Cherry 683-6105 Tastatur W95 PS/2 15.90

SPEZIAL
Nur 4,90 € Versandkosten
pro Lieferung plus Nach-
nahme bei Online-Bestell-
ungen!Alle Bestellungen ab
einem Warenbestellwert von
199, - € versandfrei!

N E U !
Durch Vorkassen-Online-Be-
stellungen ab 49, - € die

Nachnahme einsparen!

AB SOFORT!

1. Erweiterte Artikelbe-
schreibungen zu jedem
Produkt!

2_Vorkassenzahlungen
zu Sonderkonditionen

maglich!

DD5_HP Officejet 685 434.00

und vieles
andere mehr

Alle Preise verstehen sich inkl. der gesetzl. MwSt.
Es gelten die AGB und Garantiebedingungen der
FortKnox Computer GmbH. Alle Angebote sind freiblei-
bend, zzgl. £7,50 Versandkostenpauschale pro Lisferung
und Nachnahme.

Irrtiimer, Druckfehler, Preisanderungen vorbehalten.
Alle genannten Produkte sind eingetragene Waren-
zeichen der jeweiligen Hersteller.

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht auf-
merksam!

Preis-/Verfigbarkeitsstand 14.11.2002



PC-Games-Einkauf

‘ o finden Sie sich im Ein-
L * | kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres.
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele.

Top 100

Jeden Monat neu: Die groBe Marktiibersicht
mit allen Infos, Preisen ynd Wertungen.

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier konnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt.
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate.

ECHTZEIT-STRATEGIE

STRATEGIE ST

AUFBAU-STRATEGIE B,

EGIE -

RAT
RUNDEN-STRATEGIE

STRATEG

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN I

vorgestelltvon Rudiger Steidie g

vorgestelltvon Petra Maueroder vorgestellt von Ridiger Steidle_y,

vorgestellt von Petra Maueroder

i Die Sims

Port Royale
1

Age of Mythology
¥

iy Civilization 3
T

ﬁ;z‘, HIDE versteckt werden. Als Schilisseidatum ist der gie-Kl . spielermodus. Spa

12.10,2003 angegeben. & Fans: das neveste Ads on Tirschgu dra. ker garanert. PCG 11/02) de derzeit beste WiSim!

hosgbe 12702 Moot €50 ] [ ey 90| R s £ 85 Ausgabe:07/02 | Bigoen | ca. €45, 188
Warcraft 3 0 Anno 1503 y’\‘ Age of Wunders 2 Die Gilde
Der eue Patch mit der Versionsnummer 1,04 verdn- kein Nachtest, 2 ss die s stset

fra Beta-Stadium, auuag,em Mdnue\[aulewlsulschw\uen Aumvuckath

dervier Volker haben andere Hitpoins, veranderte An- Extra Konkurenten arbeiten, Detai
gifs- oder Produktionswerte. I DV utge: s To Bk nicht bekannt.
Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca, €45, Ausgabe: 04/01 | Electronic Arts Ausgabe: 08/02 | Take2 | ca. € 15,
Battle Realms —_— Jj Etherlords

s Black & White

Battle Realms.

spieljetzt den verdienten Ruhm?
Ausgabe:01/02 | Vivendi Universal | ca, €

Empire Earth
Etwas leer waren die Multiplayer-Server von Empire
Earth in letzter Zeit. Schade, denn nicht zuletzt mit

Jowood | ca €35,

Wiggles Heroes of Might & Magic 4
Das Berliner Entwicklrstudio SEK schraubt fir Sun E Das Add-on

War kaum noch zu bekommen.
/02

-fir rm. hrten
Ausgabe: 01/

o
03 | nmmmnm Ta

e Patrizier 2

flowers (Anno 1503) an einem neven Spiel, Gerichte neue Kampagnen, vierneu Monster, 16 2usatzliche

Fugger- oder Patrzier-
Zeiten der 90er-Jahre nachtrauert, wird sich n Patri-

dem Add-on st der Metrspiefermodus einer der - besagen: wieder Aufbau-Strategie, wieder 30, aber LSS Arefaite und das Multiplayer Update. Grundlegende | zier 2 wohi fulen: Kiassische Wirtschaftssimuation
== Glanzpun ektaiels | Keine Kampfzwerge mehr =t Katkpunkte bleben feder unangetestet, 112 cemacht i lange Winterabend
Ausgabe: 11/01 | Microsoft | ca. €40, Eﬂ Ausgabe: 11/01 | Infogrames | ca. €20, m Ausgabe: 06/02 | Infogrames | ca. €40, C%2] Ausgabe: 02/01 | Infogrames | ca. €20, E‘l
By 2 Age of Empires 2: Age of Kings Stronghold Crusader Call to Power 2 Der Industriegigant 2
Stolze 30 Euro kostet der Echizeit-Kiassiker immer G peq Testzum um!avvg’ewrhenkuﬂ on fir das schmu-
noch, el che Transp Ausgabe. Wer
nicht wert waren, Aber nach der Verdffentichung des K legtbei Take 2 bestimmt schon n der Schublade. erbel importhandiern 2 bekommen, aber ein durch- lieber bautsatt produzet, sl sich uf eden il
Nachfolgers hoffen wir auf Preisnachiass. Mehr Add-on als N Anspielipp. Sim Gty 4 vormerken
Rsgaber 05701 i | a €45, e B Rtavioe/or  Acbion €10, I e e . 84

STRATEGIE

TAKTIK-SPIELE

f-

ACTION
EGO'SHOOTER VbP  TAKTIK-SHOOTER

vorgestelltvon Rudiger Steidle

ACTION -
ACTION-ADVENTURES i

vorgestelltvon Christian Maller

Vorgestelltvon Dirk Gooding

vorgestelltvon Thomas Wi

Commandos 2: Men of Courage nd‘ . Unreal Tournament 2003 - \ Operation Flashpoint Mafia: City of Lost Heaven
i i willUn- i
12 i sondem von Take
gestelthaben, ochen die Abeiten am diten Teidet Sehon i solange
Serie auf Sparflamme. EmJanua:zwa mn es 50 weitsein. 92 die guamllsltmml. unserer Cover-DVD. B
Ausgabe: 10/01 | Eidos ' ca.€20,- s €45, 7/01 ' Codemasters  ca. €45, EE Ausgabe: 10/02 * Toke2 ~ ca. €45,

Desperat

dos
Im Nachfolger Robin Hood tragen fast ale Helden

Battleﬁeld 1942

B Wersich mit Counter-Strike langweit, solte mal die

Strumpfhosen,

Demo von Battiefield 1942 anspielen. Gute Grafik

] Forschiit?

Ausgabe: 06/01 | Infogrames | ca. €25,

Soldlers u!Anan:hy
fd

Ausgaie: 01/03 | s»mn Tea €40,
Robin Hood

machen den Takik-Shooter

Jedi ngmz Jedi Oumast
Die Geschichten us dem Star Wars-Universum haben
Dakannes
bisKyle Kt
wieder einen
O o570z | Avidon €50, X

=] No One Lives Forever 2

Sieist sexy,schlau, eiskaltund todich. Cate Archer
nimme dienicht ganz emst gemeinte Hatz aufdie
H.ARM.-Basewichte wieder auf. Andere Spione
haben da nichts 2u achen. Wirschon

Risgabe 2702 WendiUnveral | 0 € L

T ¥ j Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

T ElectronicArs | ca, €45,

Hatte der echite” Robin
Wachen ausgeknockt wie im leichnamigen Taktik-

Deus Ex

Der Schleier um Deus Ex 2 iftet sich langsam: Bereits
in der nchisten Ausgabe werden wir Sie it Fakten m
den Nachfolger des grandiosen Mixaus Acton und
Rollenspielversorgen 89

Ausgabe: 10/01 | Eidos | ca. €20,
Grand Theft Auto 3

Autos Kiauen, Gangster umfahren, mit dem gezickten
Maschinengeweht durch ChinaTown schiender: A
les, was gegen den gesunden Menscherverstand

geht, wid in GTA3 zelebriert.
Ausgabe: 07/02 | Toke2 89|

Kampagne spendiert. 00 MoH: Spearhead an den Er- we»eem Jahr alt

ausgerufen, stat aufRichard zu warten
/02 | Wanadoo

8 Wie kann man nur einen der besten Vietnam-Filme
lizencieren und dann im dazugehorigen Taktkspiel so
striflch ignorieren? Na ja, wenigstens sind die Missio-
nen spannend gemacht.

@. €50, 179

Lesen Sie

186

Counter-Strike 1.5

Kommtes nun oder kommt es nicht? Das 1.6-Update
2u Counter-Stike st schon langer angekindigt tauch
te abernu als Fake im ntermet au - anstele never
Maps und Waffen gab es Viren frei Haus.

Ausgabe: 02/01 | VivendiUniversal | ca. € 15.-

Ausgabe: 01/02
Project I.G.I.
RORE rore

CXI
Ghnst Recon » System Shock 2
I itter i S Deus Exlcben, dann solten S desen
i Der s hield auch dre Jahe nach seinem Er
e R S o 53 [ 56

= Hitman 2

Jaimes Bond 001 mgnmm hatalles

St haen s, Aberyarum

ber
{4 ahen Eisen. Derzwete Tei ol Ferar 2008 et
ffenticnt wercen - spitestens dann konnen Sie mit
David Jones wieder Temorsten

gen
Eidos | c2. €20, 82|

- Ausgabe:01/01

itman nach Tei 1 seinen Beruf
anden Nagelhangen. Wirsinddankosr, dass eres
nicht getan hat: Der Nachfolger it fast so spannend

wie Mafia
N fusgabe: 11/02 | Eidos | ca €40, 85|
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Der PC-Games-Einkaufsfiihrer . Test

Tl
SCIFI-ACTION

vorgestelltvon Thomas Weifs

ACTION
MILITAR-SIMULATIONEN

vorgestelltvon Harald Wagner

ACTION
GESCHICKLICHKE

vorgestellt von Thomas Weifl

ABENTEUER
ADVENTURES

vorgestellt von David Bergmann

b

“ragr Eurofighter Typhoon 7 Rayman 2: The Great: Esupo Flucht von Monkey Island

die

nmmmnlmnummmm
Ausgabe: 01/01 | BlectronicAts | ca, €15,

iat spannenden Missionen n Sicht.
T m ke /i KocModh €15
Comanche 4

ES herrscht Flaute im Helikopter-Sim-Genre, Offentar

88

‘sprechenden 3 auch nicht andem.
Rusgberon/02  Uisan  ca€10, K]
Adventure Pinball

Knelpenbesizer werden sich gewundert haben: Als

Aquanox

Tiop fir alle, die noch kein Aquanox haben: Fangen
Sie mit dem Vorgangeran, der st ginstiger. Wenn Sie
durch sind (assen Sie sich Zei), gbts velleichtschon

rlau.
Ausgabe: 08/02 | Fishtank | ca. €20,- 180}

merscherer. ko ar gl Abr e gt
ist Adventure Pinball otz
Ausgabe: Elwm

B-17 Flying Fortress 2

Harte Arbetbedeutet e, ene B-17 2 fiegen. Des-
wegen hat das auch niemand alleine getan. Der Spie-
lerhingegen muss alle Stationen hichstpersoniich

och simultan besetzen. 82

Ausgabe:01/01 | Infogrames | ca. € 15,-

& Ballerburg

PP Namen geht an: Divine Divinty!
{8 abe gleich danach. Ein Worms-Verschit, derim

Mehrspielermodus for Laune sorgl.

Ausgabe: 01/02 | Ascaron | ca. €35,

Ausgabe:01/02 | Microsoft | ca, €35,

Crimson Skies Panzer Elite Special Edition Sheep, Dog ‘n’ Wolf Das Geheimnis der Dmiden
fim- Mit amer Brother i
son Skies bietetviel Acton, vil Story und vel Splel- prigei, 0 um das Geheimnis 2 osen, Solde Rétsel forder den
B <028, Gibt's zusammen mit Metal Gear Solid und I Denkapparat, wahrend eine spannende Geschichte
Starlancer im MS Action Pack. _ Warum eigentich nicht? Zeichentickatmosphare aufden Monitor den Spieler bei der Stange halt.
s i E 50 Rusgabe: 11/01 | Jowood | 2. €25, 180 W b 1101 | ioganes | a4 L] Ausgabe: 04/01 | COV | ca. €15, 178
Starlancer IL-2 Sturmovik Star Monkey [===2 Monkey Island 3
Derbest Zeitverteib, bis Freelancer erschent: Star- Gver den Wolken . Da st picht el los. Y Emma\ MitAfen ha(meses S Sanlen: v Nach mehjahriger Durststrecke setzte ie lang r
lancer st kunterbunte Weliraum-Acton im St von i er Extawaffen, hibsche A sehnte Fortsetzung die Kutsere fort. An dertechi-
i s in der e ier g g,a/\z Grafik, ausder[lmulsmm ﬂzvgesleﬂl Das isthlasst. B schien Fassade nagtawar der Zahn der Zeit, der Humor
Spiiekoliekton: Gold Games 6. schnell zugreifen! scher Arcade-Spaf i Jung und At

und die knackigen Ratsel sind jedoch zeftios.
Ausgabe: 0

BT Rusgabe:01/02 | UbiSoft | ca.€ 1/98 | THQ | ca.€10,-

‘Ausgabe: 11/01

ABENTEUER 8 ABENTEUER ABENTEUER
ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE E-ROLLENSPIELE SPORT-SIMULATIONEN
vorgestelltvon Harald Wagner vorgesteltvon Dirk Gooding vorgestellt von Dirk Gooding vorgestellt von Justin Stolzenberg

Die Splemechanik wurde durch de vielen Kieinen An-
derungen des Add-ons Tibunalbesser als e zwor,die
neue Welt enttauscht aber trot genialer Quests mit
risigen, menschenleeren Plize

Ausgabe:07/02 | UbiSoft | ca. €

Baldur's Gate 2

Dank der dichten Story und schdn ausgearbeiteter
Charaktere ist Baldur's Gate 2 fast schon ein Adven-
ture, Dle spiefrische Freiet wid dadurch feider ol

enspleuntypisch eingeschrank.
Rosgibr11/00 | Vignineocve T €257 L]

Gothic
Immer noch gut und immes noch billg: Gothc st auch

nach dem Erscheinen seines Nachfolgers eines der
besten Rollenspiele e man fr Gold, Waffen und

Zaubertranke erstehen kann
e —3
Icewind Dale 2

03/02 1 Shoebox | ca. € 10,
Die Zahi hinter dem Spielettel wil uns wohl sagen,
dass cewind Daleeine valig neue Hintergrundie-
schicite bekam,. Der Rest des Spiels blieb mitsamt
derGrafiklider beim Aten
R Rusgabe: 11/

| Dungeon Siege

Dark Age of Camelot

reicht,

rw Tiger Woods PGA Tour

s ghtin oves Gl Nch 1

‘sen leider noch etwas warten.
o e e 84]

Anarchy Online
Mt

3D-Action-Rollenspiel

’ uwmrsmsmg 88|
Ausgabe: 06/02  MicrosoRt | ca. €49,

Diablo 2

Wegen der 20-Grafknicht bie-
et Diabl

manuell n der Li
Sene Und nebenbei macht Microsaft mit dem Tutoral
IntelliEsplorer-Maus,

Wahi neben Neverwinter Nights.
Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal

wen
Vampire: Die Maskerat

P
Wenn es ein Spiel got, das einen zweiten Teil verdient
hatte, i d

und Base. Definitv einen Blick wert
Rusgabe: 11/01 | Funcom | ca. €30, 1811
Everquest

Mitsiner komplett lokalisierten Everquest-Version will

Virtua Tennis

Virtua Rally, Vrtua Fighter .. Virtua Tennis. Genauso

gutwie die anderen Virtua-Tte, unkomplzer,tech-
Dasistgut

Tennis, lso auf zum Ball schlagen!
Ausgabe: 05/02 | Empire Interactive | ca. € m
"N Links Championship Edition
umsion Gebursag e e n e o et
. Und schon gar

e Su\e\spas I dese ol ma v
Graflk und guter Spielbarket.
/01 | Moot | €45,

Jimmy White's Cueball World

3

TR s 81

Fansin Shy
Ausgabe: 06/01

Darkstone

auf akuellem Stand.
Ausgabe: 04/02 | UBISoR | ca. €40;- 180}
B Neocron "
plekVerhit 7

@ derzeit noch mit Kieineren Bugs zu kimpfen. Sci-Fi-

Fans grefen besser noch 20 Aarchy Online.
Rusgabe: 12/02 | COV | ca. €45, 173

solte es 2ur Awechslung mal it dem urahen Dar
' stone versuchen
Ausgabe: 10/99 | ElectonicArs | ca. € 15,

u der Sor
1 ctorSolespie, do man gt e

Sturm erobem. Dank de

tatsichiich gelingen.
Ausgabe:~ | Microsoft | ca, €50 173

wol Tisch, Wen (inen

Computer gewmnen spam Sie viel ugm
Ausgabe: 02/02 | Virgh ineractive | ca. €35,

fehlen kann,

Altemative zu aktuellen Tiein
Bocionicis T €55 A

FUSSBALL-SPIELE 1. AMERICAN SPORTS MOTORSPORT FUNSPORTS & RENNSPIEL F
vorgestelltvon Justin Stoizenberg vorgestelltvon David Bergmann vorgestelltvon Justin Stolzenber vorgestellt von Harald Wagner
FIFA 2003 o= =NBA Live 2003 Colin McRae Rally 2 :nnyHMstSWS
2003 - it s 1
‘serterGrafik, zuganglcherem Gameplay,leichterem passt hat Denn die Verbesserungen zum Vorgénger danysagt’ Send Werim
Kopfoallspil und stwas starkerer I dringt FIFA das A L 200 e st e Auf i
erste Mal set Jabren wiederin 90er Gefide vor. nschaffun dem fahren Sie un den Lebensunterhalt. st kauft sich einfach Tony Hawk. o1
N hgabe 12702 | o 0695 [ld] = An-wowxs-mn Cae = Hioghe:01/01 | Codamasts | s €15 L Rusgabe:05/02 | Actwsin | ca €40
“F% FIFA 2002 - Madden NFL 2003 Grand Prix4 Need for Speed: Porsche
s Kosetnen g el s 2003 FFA et Hutl Hut! Hutl” - Madden NFL 2003 bringt das it wenn e nt- chon
> gebrauchtab ematen Sie sprctend g a peed: s
ahre,

auf der Superstirmer Asamozh pran
% Ausgabe:01/02 | Bectonlcts | ca.€

FIFA Weltmeisterschaft 2002

(Geben Sie Ricken eine Chance: Bei WM 2002 kbnnen

Y Sic en Verlau des Tumiers nachsplelen und auch

RN Franiceich wieder Weltmeister werden lassen. Oder

‘eben Lars Ricken i 2wei Minuten einwechsein

4 Ausgabe: 06/02 | Electronic Arts | ca. € 4¢ Eﬂ
FIFA2001
Das Amazon-Angebot: Kaufen Sie FIFA 2001 und FL
‘Championship Season 2000 i 65,98 Euro. Dann
doch ieernur FIFA ab 15 Euro- dank Daveraction
stontdie ahertimiiche Technik kaun.

=7 Rusgabe:01/01 | HectonicATs | ca

FIFA 2000

Ebay sel dank, nur 5 Euro i eine echte Antiquitat.

‘Spald macht's nichtsdestotrotz, und 2war nicht nut

wenn Sie in Irer Wohnung Kirchenbanie oder Eichen.
Anr

- 11/9
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2= 5o periek wie nie vvorauf den Bidschi einem sportichen Karrieremodus.

7 e 08/02 | Bvconiohs 1 ca €45 X Rsgober05/00 | B |50 €25 L]
NHL 2003 Tony Hawk's Pro Skater 2
Zugegeben, imVergleich um Vorganger hat sch icht : Auch alte Boards fahren gut. Okay: Auch alte Bozrds
alzu viel getan, Die vorgenommenen Anderungen rei- Karresemodus in eiem Mixa fahren. Alte Board-Simulationen hingegen schen nur

Total Immersion Racing bietet v
und kann durch

Rusabe-01/08 | Enpie 1 ca

chen jedoch, um NHL 2003 zur ersten Wahl zu ma-
chen, wenn és um diedighale Puck-Jagd geft. 9]
Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | ca. €45,

NBA Live 2001

(4 schlecht aus, steuem und spielen sich aber genauso
wie neue Board:Simulationen, Und sind biliger.
Ausgabe: 01/01 | Activision | ca. € 10,

gehtes dieses Jahr

endiich weiter.
wie vor empfehlenswerten NBA Live 2001.
2 Ausgabe: 01/07 | ElecronioArs | ca.

NHL 2002

= RallspotChamplonship
digheitsi

leiderwurden ncht ll geich gut umgesetzt
,—Bi Ausgabe: 01/02 | ElectronicArs | ca. € 45,- m

g Rally Championship 2002

By

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Schon,

Schade,
Nachfahrten, Schaden, Strafzetel, Tuning und ber-
haupt fastalles andere auch fehlen.

/02 | Electronic At | ca.

KFZ-Handel, Wetten,

nisch durchaus ansprech
Ausgabe:01/02 | UbiSoft | ca. €45,

nwesentich besseren Nachfolger
ibe: 11/01 | ElectronicAds | ca. €40, Ba
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Test

’ Der

PC-Games-Einka

ufsfiihrer

ZUSATZ-CDS UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

BG I| Thron des Bhaal

fngmh gengva drsot o pronste
Kampfen.

um den Thron
09/011 mlm 1 ca €2

Diablo 2: Lord of Destruction

£ mag Laute geben, de Diablo fir ein Rollen-
splelHalten, Weit gefeht: Esist in mediznischer
Test fir den inken Zelgsfinger. Solken Diablo un:
Diablo2das ﬂwlmmmmimmm.
der Lord of Destruction schafft es. m

08/01 1 Vivendi Universal | ca. €30,-
{ Die Siedler 4 Mission-Disk
Wettwuseln mitWikingem, Resso

Die Sims: Party ohne Ende

Wahrend Sie daheim am Computer sitzen,feier
Ihre Sims ein Party. Neidisch? Haben Sie etwa.
y kem eigenes leww Dant los! Aufin den nachs-

ien Sie der Damenwelt,
|
05/01 | ElectmnicAts |

— c-—\ Die Sims: Urlaub total!
B Dles‘msmicm Urlaub und Sie schauen 2y,

- aten Sie I sauerverientes Geld ml besser
o eine Zugfahrkarte investiertas n ein Compu-
- wsnleu Aber andererseits it ohnehin kein
anln S:m ile.

T ElectronioAnts | ca. €25,
Ghost Recon: Desert Siege
Unruhen in Afrka, ausgebrochen wegen einer
Hungersnot,Und Sie? Sie fahren hinl Aber icht,
umdieHungeden zu i, Ne i fatren
o e b e et

digen abauknallen! Respekt!
08/02 1 UbiSoft | ca. €25,

% i S

Industriegigant 2: 1980-2020
Derverbesserte Warenumschiag st die wohl
wichtigste Neuerung das Add-ons,aber auch
e crei Kampagnen, die 30 Endloskarten
und die 56 neven Produkte machen aus
1980-2020 ein gelunge

lm/«m Jowood 1 ca. €28,

Battle Realms: Winter o.t. Wolf
‘Sauber Dieses Add-on st icht nurein Meht an
Einhelten, sondern auch in umfassendes Fein-
tuning des Spieisystems und der Bedienung,
Dt ander ol e onpietes S

. €30

UGA|
Die Siedler 4: Die neue Welt
Zahlengewusel Das drte Add-on aurvieren
Ausgabe des Nummer-1-Hts ieteverKam:
pagnen mitje finf issionen, auBerdem zvei
Einzel-und dre Mefspielerkarten, Aufedem
laufen 53,639 Sieclr durch e Gegend.

Die Sims: Hot Date

Waren Si selbstin den Nachclub gegangen,
dan htten Sie jetzt auch ein Date. Statidessen
‘sehen

Gold Games 6
Sofort kaufen: Sedler 4, Gothic, Starlancer,
Motocross Madness 2, Pool of Radiance, Rally
Championship 2002, Batte Realms, Rayman M,
it Hunter 2, il Twin, Conflict Zone, Warlords
Battlcry 2, Dorado und Schiene & Strafe.

1 ca.€35, i 88

Diablo 2 Battle-Chest
Diablo 2, d \dd-

e EFT: Operation Icebreaker
Die Fiugsimulation Eurofighter Typhoon und das
Add-on Operation Icebreaker bilden zusammen
die beste Flugsim-Sammlung der letzten Jahre.
Leiderauon die Einzige, was Eurofighter Typhoon
bernicht 2um schiechten Spiel macht.
o (35 187/

Play the Games Vol. 4
ich

*= %, RageSoftware | 03, €25,
Dann kau
treet-

fave Zero, V-Rally 2, Frontschweine, Sim

linke Maustaste maltratiert hat, kann er zur Ent-
spannung ewiasesen. 6]

Vivendi Uiversal |
8 Age of Empires 2 Gold Edluon
Age of Mythology

ol

= City 3000, Theme Park World, Urban Chaos, Tomb
Rader 4, Daikatana und Commandos,

infogrames |

Anno 1602 Konigsedition
o

weiger sich die K Eiehinder benanhcn doaus
Hauptprogramm und Add-on bestehende Gold-
Version i Preis 2u senken. Schande iber sie!

m3 bidden Blondinen dabei zuzusehen.

Sie Pixeimannchen beim Knutschenzu.
1/02 | ElectronlcATs | ut:&

Die Sims: Tierisch gut dral
"hl R Soien i o, ﬂusss-\uwnLeumnaheﬂ Sonst
‘SI Msf hatten Sie vielsichtein ier, das auf Inren wert-
volien PVC-Boden pinkelt Mt diesem Ad-on

s Sl 0o S i
~ licheinm

/021 e @€,
EE: Zeitalter der Eroberungen
Viozy die Wek erobem, wenn der Welraum
‘wartet? Am Ende der Kampagne kbnen Sie die
Fesseln alles Iischen sprengen und sichins Al
begeben, Bidderveis Krieg,
Hass und Vemichtungauf Sie.

11/02 | Vivendi Universal | ca. €33 m
Ghost Recon: Island Thunder
Dasware auch besser gegangen: WernurMissi-
nen und eine Hand voll Waffen fiefet,der dart
sich bereine Wertungvon nur 78% icht
bekiagen, Machtia auch ke Schade nur
umdas genjale Ghost Recon

Risgabe: 03/02 | Codemastrs | 55 €30

Medal of Honor: Spearhead

‘Action puristim ersten Mo AR-Add-on an-

gesagt Im Gegensatz zur ollversion wird

it eine Gelegenheit gegeben, durchuu-

schnaufen - hier wird geballert, was das MG
= hergibt. Da bleibt jeds Taktk auf der Strecke.
01/03 | EectronlcAvs | ca. €24,

Morrowind: Tribunal
Miteiner unfangreichen Hauptaues, zahilosen
inem newen Tagebuchsystem
und zahieichen spielerschen Verbesserungen
istTribunal fst perfekt. Aberwarum missen
— ndschaften garso leersein? _
01/03 1 UbiSoft 1 ca. €30,

Op. Flashpoint: Resistance
Schon, dass es noch afte Fevndmldevgmw&
gegen Ost, USA gogen Soujets. Da wei man,
‘wer der Bose it und kann frkandi
Gegnerniedermaten. Schade nur, Gass man
s faischen Seite spief.

& Tropico: Paradise Island
2% Siesind Vorgesetrter? Sie wissen nicht, was Sie-

‘schunden und ausgenommen 2u werden.
03/02 1 Take2 | ca. €25, 82

Sowa s der Weran: g ettt vl rach Hien

P i Mt 2 e £ gt e
einen 3D

N 144

Op. Flashpoint: Red Hammer
Endhdr 1 Oerton oot e
ten der Russon Kieg spieen

E figtiberspannende Missnnan. eine hanebi-
chene Hinergrundgeschichte nd einenach wie
vorsehenswerte
02/02 | Codemasters | ca. €20, E

Patrizier 2: Aufschwung der Hanse

M eneciput o Aidon ks Wit
mufation, K, d=nmnschw!nlem

Ve esnbeominen Natogera aychkine

ol 2weite Chance. Mhd«mmrmm»

Zoo Tycoon: Marine Mania
Tieseefische, Pinguine, Kilerkarpfen und
sonstiges nass-scheimiges Geterhal Einzug
inhven Z0o, den Se zefin Szenarien lang mit
| Gasten llen misen. Soldes Befwerk fir

| Winschaftssimulanten und Terebhaber,

Zur Strafe kaufen wir es trotzden. |

Wicrosoft | ca. €55,
Patrizier 2 Gold-Edition

Einfache Rechnung i Wirtschaftssimulations
experten Die Summe aus Patizier 2und Add-on

Aufschwung der Hanse, geteil durch schappe
28 Euro = ein ganz schon ordentiches Pres
1] Leistungs-Verhalnis. 5|
Microsoft Action Pack
DerWeltraum-Shooter Starfancer, das Action
P! Acventure Metal Gear Solid und die actonlastge
Flugsimulation Crimsan Skies haben nichtvel
| gemeinsam - bestenfall de namensgebende
fton, e geelbergfend ik
Microsoft | ca. €35, 184}
Tropico Gold Pack
i Topico und das Add-on Paradise Island geben h

e viele Untertanen, an denen Sie hre geheimen
i Machigelisteordentch befedige Krnen. n-

Ghost Recon: Complete
Wen etwas eien o Kompletten Endruck
macht wie das Wort Complete, dann st die
Ghost Recon-Rein woh! an hrem Ende ange-
Iangt. D Add-ons DesertSiege und sland
‘Thunder versahnen uns it fangem Spieispaf

UbiSoft 1 ca. €45,

Play the Games Vol. 3

AlL gt Outcast,Silver, Die Valker, Drivr,Fitz
532, Tomb Raider 3, Dark Project, Commandos
HEL, Supreme Snowboarding, Ulima Online Re-
naissance, Dungeon Keeper 2, Sports Car GT,
Dune 2000, Warzone 2100 und Populous 3

Eidos | ca. €35, 183

Anstof Meister-Edition

Anno 1503 nicht kaufen! Wie war's stattdessen
mit Anno 1602 und dem Add-on Neu Inseln,
Neue Abenteuer?Ds sind auch ‘ne Menge Inseln
drin- und Abenteuer angeblich auch

7 Die Siedler 4 Gold
Wetten, dass es bald die Patin-Edition mit dem
nevesten Add-on Die neve Welt giot? Bis datin
gt nur das Hauptprogramm, das Add-on Mis-
sion-Disk, das Add-0n Die Trojaner, zwel i
Spiele und Bonus Materal i wenig Geld. 185
Mech Collection 1.0
Die Mech Collecion enthaf das Acton-Spiel Mech
Warrior 4 mitsamt dem Add-on sowie den Echtzeit
Strategje-Ableger Mech Commander 2, Mechwar-
tior4: Mercenaries fehit e Mech Collecion, aber
- we\\e‘chlg}bls;ahamvevsmn 1
Micoso

Everquest Europa

Wers noch icht at, braucht's auch icht .

Die Sammlung enthat Everquestund e Add-ons

Ruins of Kunark, Scars of Velious und Shadows of

Lucln i Neueinsteigern das MMORGPG-Genre
fere e empfonlen.

Voyager - Elite Force + Add-on
Weicher St Trek-F2n wolte wohl noch e einem
Borgin den Hintem trten? Zwar konnen Se das
‘auch n dieser Sammiung nicht, immeshin kommen
Sie abernah genugran, um den Schlauchmonstem
auzeigen,was en ordentlcher Phaser st m

A Activision

Gold Games 5

15 mal Spa: Rayman 2, Die Siedler 3, Rogue
Spear, Tony Hawk 2, Elite Force, Pro Rally 2001,

lords Batlecry, Imperialismus 2, Cold Blood,
ince o Persia und Flanker 2

lose Comt
I )i Sot 1 ca. €35,

£ Half-Life Generation 3
Auch im Aterist Half-Life noch spielenswert - we-
s. Das Paket enthalt

nfogrames | ca. €35,

Pharao Gold

Pyraniden! Schone, fische Pyramiden! Was, Pya-

miden sind e 24 teuer? Aber Ptz héten Sie?

Dann bauen Sie doch selbst weiche an! Zum Bei

ol e Ao Sitegespel P nd
m Add-on Kleapatra,

T Uil €55

ten Team Fortress und Count

. die Add-ons Oppo-
Vivendi Universal | ca. €30,

7% Star Trek - Action Pack

PN i Geld fir mer Spiel:Das Action Pack ent-
It die Strategiespiele Star Trek: Armada, Arma-
da’2, Voyager Elte Force und das Eiite Force Add-
on. Das Elte Force-Paket st wundersamerweise

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

total: alle

der Monate im Wer

Archangel
Autoboh

Dererse
DerHederfinge: Die Gefatvien
Devindustrieggant 2 19802020
DieReisanach Nodiand

Die Siecer&:Die e Wt
DieSims:Titseh it
DotinoDay

EarthSquad

GENERRRIBRCRIIINIBIEIREBR EBASR2

Emergency 2

Empie Earth-ZetderErbengen
EikZabelOcingMarager2
FarWest.

FFA Foebali 2003
FiaWordTourTenns
Fovtine Atfack WaroverEuroge
FuballManager 2003
Genesys
GhostRecon snd Thunder
Gottic2

Hoegenonia
HanyPoter i Kamer des Schveciers
Himan2

loswing Dele

ron Stoms

Jomes Bond 007 Nigte
KoigtRder
Kaigts i the Coss

(nks2003
MaddenNFL2003

CRESERENUEERIBIRIRAIR2IRBBACAERS

NeedforSpeed: Hot Pursut2 R0
Neacrin B2/
NewWord Orcer 74003
NHL2003 B 1102
HoOne ves Forver2 %0 12/
PayDay. 200 oy
Plioon 2
Postoren 59 01/03
Prsonerofar W
Proctoines 8w
Pisher 7w
Racing 3 6 01/03
Ralispor Caerge 8 003
RedShark a1 /e
Ring2 2 120
RobinHood 2 2
RosercoasterTyooon 2 /0
Rnaway 8 003
Sodersofnachy B4 0103
SpeedChalkéngs oy

85 1y
Sudden Stk 2 Total Vicory Ll
Teni Mastes 80003
Thed 70
ThePar w1
TigerWoods PGATour 2003 87 0/
Total mersion B2 0103
Unveai Toumament 2003 2 e
WAR Solders 3 oym
D 6 01/03

5 12/02

m Marie Menia ™o o ez
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Commandos 2;

GEWAGTER BLICK
Durch Fenster oder
Tiiren konnen Sie
ins Gebé&ude-Innere
oder nach drauBen
spéhen und sich ein
Bild von der Lage
machen.

Men of Courag

einer gibt das Commando.

en aggressiven Wer-
bebotschaften der
jungen Konkurren-
ten zum Trotz bleibt Com-
mandos 2 auch nach tiber ei-
nem Jahr das beste Echtzeit-
Taktikspiel. Offene Kdmpfe
gibt es in den Zweiter-Welt-
krieg-Szenarien nicht, statt-
dessen schlei-
chen sich der

MIER €€ Green Beret,
(\QMMMIMP der Taucher,
a die  Spionin

und all die an-
deren Charak-
tere durch die
riesigen Levels.
Aufsehen giltes

schlieBlich steht man einer gi-
gantischen Ubermacht gegen-
iiber. Nachdem die Pyro Studios
Praetorians den letzten Schliff
gegeben haben, werden die Ar-
beiten an Commandos 3 tibri-
gens wieder aufgenommen. Mit
einem Erscheinen ist aber frii-
hestens Ende 2003 zu rechnen,
also ist noch geniigend Zeit, mit
Commandos 2 zu {iben.

TESTURTEIL CLASSICS
COMMANDOS 2

ENTWICKLER  ANBIETER
Pyro Studios Eidos
PREIS TERMIN
Ca. €20~ Erhéltlich
Usk SPRACHE
Ab 16 Jahren  Deutsch

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DESPERADOS oder

Age of Wonders 2

Zwar hat sich Age of Wonders 2 von all den In-
novationen seines Vorgangers verabschiedet, spie-
lerisch macht das nur ein halbes Jahr alte Spiel aber
einen runderen Eindruck. So bietet AoW2 nun

Runden-Strategie vom Feinsten
in einer detailreichen Fantasy-
Welt. Schade fiir die Entwickler,
dass zum exakt gleichen Zeit-
punkt der grofle Konkurrent
Heroes of Might & Magic 4
erschien — gut fiir Sie, denn
nun kann das gute Stiick zum
Kampfpreis erworben werden.

Battle Realms

Echtzeit-Strategie ohne langwierigen Aufbau
— das ist Action pur! Eine wehrhafte Basis sucht
man auf den 3D-Terrains vergebens, auch sonst
bricht Battle Realms mit Traditionen: Auf Pro-

duktionsgebdude und Verar-
beitungsbetriebe wird verzich-
tet. Zwei Ressourcen sichern
das Uberleben Threr Bauern,
die auf drei Trainingsgeldnden
zu 16 Kimpfertypen ausgebil-
det werden. In Gold Games 6
gibt’s das Spiel zusammen mit
etlichen anderen Toptiteln.

Pool of Radiance 2

TESTURTEIL CLASSICS
AGE OF WONDERS 2

ENTWICKLER  ANBIETER
Triumph Studios  Take 2
PREIS TERMIN
Ca. €15, Erhaltiich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen

wenn Sie HEROES OF MIGHT & MAGIC |
oder AGE OF WONDERS mochten.

TESTURTEIL CLASSICS
BATTLE REALMS

ENTWICKLER
Liquid

PREIS
Ca.€10-

ANBIETER
ak Tronic
TERMIN
Erhaitlich
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SHOGUN: TOTAL WAR oder
'WARRIOR KINGS mociten.

Grof8 waren die Erwartungen an den Nachfolger .

von Pool of Radiance, eines der ersten PC-Rollen-
spiele. Doch derbe Programmierfehler machten jeg-
lichen Spielspaff zunichte; erst ein Bugfix machte

aus Pool of Radiance 2: Ruins
of Myth Drannor ein wirklich
gutes und actionreiches AD&D-
Rollenspiel. Einziger Schwach-
punkt: Die riesigen Landschaften
erfordern so manchen Gewalt-
marsch der Party. Pool of Ra-
diance 2 ist auch Teil der Spiele-

TESTURTEIL CLASSICS
POOL OF RADIANCE
ENTWICKLER ~ ANBIETER
Stormfront akTronic
PREIS TERMIN
Ca. €10~ Erhaltlich

SPRACHE

USK
Ab 12 Jahren Deutsch

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie ARCANUM oder

PAVRRS A TS RICIM ROBIN HOOD mockten sammlung Gold Games 6. NOXmociten.

itel Hersteller Wertung__Preis tel Hersteller _ Wertung _Preis tel Hersteller  Wertung _Prels

LIEWAge of Wonders 2 Take 2 84 €15 Emperor- Die Schlachtum Dune ElectronicAts 78 € 16,- Pro Rally 2001 Ubi Soft 76 €10
Arcanum Vivendi Universal 78 € 13- Fallout Radioactive Virgin Interactive 80 Rogue Spear akTronic 75 €10,
Aitine Tycoon Evolution MonteCristo 72 € 40;- FuBballmanager 2002 Electronic Arts 86 Red Faction THQ 76 €20,
[EYBattle Realms akTronic 88 €10 Giants Virgin Interactive 78 SWAT Pack Vi loteracie T8 € 05

Black & White ElectronicArds 92 €20, Gold Games 6 Ub Soft 88 AN e R E LT
CAC: Theatre of War ElectonicArts 79 €50, Hidden & Dangerous Gold Take 2 7 PR Tl 5
[ Civization 3 infogrames 85 €30, Icewind Dale Virgin Interactive 82 TR T Y

[ Commandos 2 Eidos 92 €20- Icewind Dale: Herzd. Winters Virgin Interactive 82 oyager - Elte Force Double fack, _Actlysion -
Der Verkehrsgigant Jowood 7 €. Legendary Lords Collection _ Vivendi Universal 75 Sartiect Command Vigolnteractive_82__€ 11,

Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 8 €28 Lucas Arts Adventure Pack TH 80 Startoge, Eidos £5.__€20;
Desperados Infogrames 87  €15- Mech Collection 1.0 Microsoft 84 Stronghold Deluxe Take 2 84 €26
Diablo 2 ViendiUniversal 86 € 15 Tke 2 80 Throne of Darkness Vivendi Universal 73 € 15,-
Die Sims - Deluxe Edition Electronic Arts 90 €50, NASCAR Racing 4 Vivendi Universal 81 Tropico Gold Pack Take 2 84 €30
Die Volker 2 Gold Edition Jowood U €25 No One Lives Forever Vivendi Universal 88 Wiggles infogrames 87 € 15,-
Empire Earth Vivendi Universal 87 € 18- Nocturne Take 2 82 Zax- The Allen Hunter Jowood 70__€10:
[ Earth 2150 Collectors Ed. _ Blackstar 73 €15- LT0Pool of Radiance 2 akTronic 70 Zous Vivendi Universal 81 € 15,-
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ZEIT, SICH MAL ZU TRENNEN

15 Griinde sprechen dafiir:

Die Siedler IV ® Gothic ® Starlancer ® Motocross Madness 2
Rally Championship 2002 e Battle Realms  Silent Hunter Il
Rayman M e Pool of Radiance — Ruins of Myth Drannor
Evil Twin ® Grandia Il ® Conflict Zone ® Warlords Battlecry Il
Der Weg nach El Dorado ® Schiene und Strasse

9 STWVD Al109D

*Unverbindlicher Verkaufspreis: 34,95 Euro

og
CD

Alle verwendsten Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Microsoft, DirectX und lhre Logos sind Warenzeichen der

MitrosBlt Conparotion in der Varaialglen Staiakin Undl odar: antlarbn (An it UAN, Dedk e/ Hbal e www.ubisoft.de

SPAWN MMM
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Y 7 S " X NoOn o

24-Stunden
Bestellannahme

Ten
Anno 1503 mpires
Battlefield 1942 el Conquerors
Die Sims - Tierisch qut drauf of Wiytholog
Die Sims Deluxe Edit ders |
Empire Earth
;Zeitalter der Eroberungen (Add On)
Gold Gam
itman 3 < Sient Assassin
Iron Storm ~
No One Lives Forever 2
Unreal Tournament 2003

Action

Aliens vs. Predator 2
Aliens v Preator 2
Alone in the Dar

- The new Nl htmar
Amencan McGee's Al

Aq

ar\on Revc[
Baxt!ehe}d 1942
Breed

Wirtual Ressort

= Insel der Kreaturen(Add on)
uer Gener

uzfsngq des Reichs der Mi
Int 2 [Add on)

Hit Games
ie neue Welt (Add on)

in
folfercoaster Tycoon

a } rcoastev T‘\{/Cuuf\ Bild Hit
A= Sol lers of
o Bt Command 3
Stat Wars - Jedi Knight 2
Stirb \zng - Naka(orm Plaza
\\jmea\ Toumaw‘m‘t 2003

ete

Aquanox 2

Revelation

ar\cv s Ghost Recon
under (Add on)

Warct
g Ies id Hit Games
206 Tycoor
200 chon Dino Digs 1.0 (Add on)
Z00 Tycoon Marine Mania (Add on)
Rollenspual & Adventures

Anachre

Jet. rono:
t vorp, Der Herr Ber Ringe - Die Gefahrten

Action

€49,

Divine Divini %
Double Pack: Baldur's Gate WL

g Legenden der Schwertklste Wi

e Pack: Icewind Dale WL

DR s
Bragonslarr 3D
un
Falluul fipocalypse

Hcrz d:s Wmtcrs (Add on)
|cewind Dale
- Hot Date Largo Wlnch
Tierisch gut drauf Morrowind dt.
rlaub total Mvst |I|-Ex||
:lux: dition '

mvzd Fist3
Comanche 4

Neo

A 2003 A ot
lor!

Elgh§ S)mﬂlamr Professional 2002 Syberia

20 Pdot in \s.‘nommnnd‘ Spielekonsolen

Nintendo Gamc Cuh: Black
M°"“}ﬁ‘gﬂ“‘§2§f‘"ﬁm

Jrem Knight 2 - | Ou!cast
Eorgomn Battles {Add on)
Splinter Cell (Tom Clancy)
Total Immersion Racing 55 Y

Hawk Pri a
5m L Sony Playstation 2
i 'Ecﬁmmscnn Racing World Kart 2002
i
Sﬁmﬁm 2 e Kaight 2 - et Ou(cas!
Unreal Championshi
e r
“Silent Hunter 2
e
%any Hamggm wzfr 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage.

Tony Hawk's Pro-Skater 4
Microsoft Xbox Holiday Bundle
Chal Der Herr der Ringe - Die Gefarten
S R !
Tony Hawk's Pro Skater 4

L
SAITEK SP550 (mit Pag

e SRS

S S e T e AR e e ST
Gamer Mousepad
* strukturierte Leichtlaufoberfléiche
* pixelgenaue Steverung
* 240x300 mm Auflagefliche
* robuste, wasserfeste Beschichtung
« ergonomisches Design
« kompatibel mit allen géngigen
Maustypen
« Gamepad in Grau, optional
in transparenten Farben
(Weiss, Gelb, Blau & Griin)
Als niitzliches Zubehr:
(ohne Maus)

 EINGABEGERATE
~_EING

LOGITECH Anschluss

Wheel Mouse Opntal B69 0EM PS/I u. USB
Wheel Mouse Opti

Anschluss

o
E 51330 Rumble

3 = X700 Cordiess Optical Mouse
Cordless MouseMan Optical

MICROSOFT

PSlz u.USB
Anschluss

BAITER Byborc 3D Gold
SAITEK Cyborg 30 Rumble
SAITEK Cyborg 3D Force

Gamepads

LOGITECH WingMan Pvccwsmn USB
LOGHECH WingMan Action

LOGITECH ngc lan Rumblepad USB
LOGITECH WM Cordless Gamepad USB

SAITEK P ap

SATER Psen 2

SAITEK PE80 Dua< Analog

SAITEK P2500 Rumble

SAITER Fa000 Wireless

Lenkréider

LOGITECH WM Formma Furcc GP
LOGITECH Momo Rac

LOGITECH Momo Fort e?N
M5 SW Precision RatmﬁN h::l
M5 SW Force Feedback Wh

SAITEK R8O
SAITEK R220 Digital
SAITEK R440

Anschluss

e S

RtelliMotse Optical 1.1 58
IntelliMouse Optical lcc Blue
IntelliMouse Optical 1
IntelliMouse Explorer 30 s8
InicliMoyse Explorer 3

Wireless Optical Mous! black
Wireless IntefliMouse Explorer SB
Wireless IntelliMouse Explorer
Diverse
Standard
Ergo Wheel
Razer Boomslang 2000

¢ 54~ SIEMENS ID-Mouse
el SAITEK Optical Mouse
SAITEK Touch Fovce Mouse

bt
SAITEK Cordless Optical Mouse

Anschl

CHERRY uss € COMPAD SpeeaPed (Gamer-Mouscsad)
G83-6105 Business Psf2 22-  RATPADZ Handballenaufiage

i verschiedenen Farblayouts erhltich ATPADZ Ratpad (Gamer-Mouse
583-13000 Cypo@rd sj2u.Us RATEARS Ratpad omeriinisened e
G81-3000 Professional Riao o8 28' HAN Ik fomstasd R momicion

G80-11900 Advanced (Touch Pad)  PS/2 19,-
New World Order

Einige CHERRY-Tastaturen sind auch In schwarz Und in diversen
Sprachlayouts erhaitlich.

Action
sktop Dely
Cordless Desktop Optical
Cordless Desktop Comfort

MICROSOFT
Mulbm:d«a Keyboard
WL De

P5/2 u. USB
Anschluss
PSj2

Use

Jes)
WL Qpical Desktop s Maus]
use

WL Optical Desktop Pro (+Maus}

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 3790
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MULTIMEDIA

CRT-Monitore TFT-Monitore
€ BELINEA 103085 / BELINEA 101536 snd 15, , 349,
BELINEA 106075 1 \EC‘J 1 349~
QuickCam Express Refresh J Jukebox Recorder 10 299- |G F700P Fiatllse. 170/432 649~
QuickCam Zoom UsB - Jukebox Recorder 20 34 LG E9008 9 3 01380 9.~
QuickCam Pro 4000 Jukebox Studio 20 329 IVAMA 1S902UT ? 0/408 759~
ClickSmart 310 5/~ Jukebox Multimedia 399 (N o2 raseaiiss 1 S 1701430 889
ClickSmart 510 - Jukebox Mulnm edia IYAMA HA202DT _ atisnuss ] 7 sind auch In schwarz ernaltich ‘
CREATIVE Akebon Millimera Came i P = PHILIPS 109840 ot ; UVAMA AT 0/380  439-
WebCam P CREATIVE PHILIPS 103P40 ot IIYAMA ASa314UT 170/433 629
PC.Cam 300 8 i SAMSING 767 % ITAUAKSEIST v 70433 5
. i 9 19/ - 150/38,1 9=
PC-Cam 750 154 L DA Jukebox 379 | SAVISUNG TI00P plus 170/42 629~
PHILIPS Jukebok 3 SAMTRON 768DF NG . 170/ 739-
SAMIRON 96P 7 2 M 701432 879
SONICBLUE SANTHON 210P pus SAMSUNG 'BH' : o 181/460 1 Ng-
PCVC740K RioVolt SPs0 NP3 i i 1andsa g
! : : . 4 849~ SAMTRON 515 150/38) 379~
PCVC750K Hlovort 3590, e SONY COULFaRD ks 1 - SAMTRON 715 170/432 549
TERRATEC Rio 800 128 MB
TerraCam RioRiot 2068

}:ga(:am 2move 13 Lgi::A’- :;770 3208
SB Audigy 2 Platinum [BERESSETT Cok 38T avm
CREATIVE 6.1-Soundkarte Rl (Card v20
Anschlissse: Line-In, 7x Line-Out, PLANTRONICS SRl
MIDI/Gameport, S/PDIF-Out, w-LINx

: s

EAX Advanced HD,
24 Bit/ 96 kHz,
THX-Zertifiziert,
retail

DSP-500

1000 (Bluetooth)
Diverse
TERRATEC iS¢

TER Hﬁd ot
MICROSOFT GameVo cf

SOUNDSYSTEME

ten lnu'sprether

IIYAMA LS902UT

19" Monitor

45,7 cm, 96 kHz,
TCO99

wit
Switeh Mm: Pslz m«ea

witcl
SWch i /2 Powered
Switch +8 Netzwerkkarten
Switeh
Switeh

W-LINX MB 400X
DSL-Router

4x 10/100 MBit/s Auto NWay Switch,
10 MBit/s WAN Port,

DHCP-Server,
NAT Firewall
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Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020
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GED20L0 10/2048 ] 7.200 3 LG GCR'852XB
gEgzgl[g 102048/ 7.200
10/2048/ 7200 52x cD_RoM
610402 8/2048/ 7200
DVD-ROM AtAPI butk retcil  DVD+RW ATAPI € g%%%{% 8/ 3»?2“ ; 200 ATAPI, bulk, Blende!
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Helden sterben nie. Die Wege des Griechen Arkantos fiihren nach
Agypten, um dort alte Gétter auferstehen zu lassen, und nach
Norden zu den Wikingern, wo er Thors Hammer reparieren muss.

er Olymp ist in Aufruhr. Poseidon, der

D Herrscher der Meere, blickt neidisch auf sei-
nen Bruder Zeus und dessen Macht iiber

den Olymp. So plant Poseidon, seinen Bruder zu
stiirzen, und schlieft sich mit dem verbannten Kro-
nos zusammen. Der Dritte im Bunde ist Gargarensis,
ein Zyklop, der Kronos aus der Verbannung befreien

muss. Aber die Intriganten haben die Rechnung
ohne die Tipps&Tricks-Redaktion gemacht. Wie Sie
die iiblen Plane der Gotter durchkreuzen, um Arkan-
tos zu unterstiitzen, erfahren Sie in unserer Losung.
Auf den detailreichen Levelkarten sind nicht nur die
Goldvorkommen, sondern auch die versteckten Reli-
quien eingezeichnet.

Gothic 2

7v iel ist wahrhaftig nicht von
‘ dem ehemaligen Helden aus
Gothic iibrig geblieben. Zwar weilt
er wieder unter den Lebenden, hat
aber so gut wie nix mehr drauf. Da
kommt unser Heldentagebuch gera-
de richtig, um Sie durch die riesige
Spielwelt zu fithren. Aber denken
Sie dran — der gezeigte Weg des Pa-
ladins ist nur eine von drei grofien
Spielmoglichkeiten, in denen Art
und Anzahl der Quests variieren.

PC Games Januar 2003

James Bond 007: Nightfire

[ H eifle Briute, kiihle Drinks
L2 % | und kalter Stahl - das ist der
Stoff, aus dem die Agententrdume
sind. Als Gentleman-Spion fiihrt
Sie Thr Weg auf wilde Partys, in
Schwindel erregende Hohen und
an sonnige Strande. Damit fiir Sie
das Agentenleben nicht doch in Ar-
beit ausartet, bekommen Sie von
uns prompt die Losung fiir alle
neun Levels serviert. Geschiittelt,
nicht geriihrt, versteht sich.

Fufballmanager 2003/Anstof 4

[ g | leich zwei Titel buhlen um
| 9] die Gunst der FuBballmana-
ger-Fans. Egal, wem Sie den Vor-
zug geben, wir haben fiir Sie exklu-
sive Tipps direkt aus den Handen
der Entwickler zugespielt bekom-
men. Mit den richtigen Kniffen
zum erfolgreichen Stadionbau und
zur richtigen Mannschaftsaufstel-
lung werden Sie schnell in der Lage
sein, Thren favorisierten Klub an die
Spitze der Liga zu fithren.

Download
Spieletipps

Unter www.pcgames.de kon-
nen Sie bisherige Komplettlo-
sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitat
herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:
1. Anno 1503,
Aligemeine Tipps
2. No One Lives Forever2,
Komplettlosung
3. Unreal Tournament 2003,
Aligemeine Tipps

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Mafia,
Komplettiosung

2. Jedi Outcast,
Komplettiosung

3. Battlefield 1942,

oU www.pcgames.de

Tipps & Tricks
otline

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft
lhnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.
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Grundlegendes fiir
Rollercoaster Tycoon 2

Selbst in den einfachen Missionen geht mir
dauernd das Geld aus, so dass ich die Ziele nicht
innerhalb der Zeit schaffe. Was mache ich falsch?
Kdnnt ihr mir ein paar Tipps geben?

KARSTEN SCHMID, PER E-MAIL

1. Niemals gleich zu Beginn mit teuren Achter-
bahnen loslegen: Das notige Kleingeld verdient
man vor allem mit , Aufregenden Attraktionen”,
also Flugsimulatoren, 3D-Kinos, Riesenschiff-
schaukeln und Gokart-Bahnen: giinstig in der
Anschaffung, geniigend Platz fiir viele Besu-
cher, kurze Fahrzeiten, hohe Beliebtheit, fast
kein Risiko. Harmlose Attraktionen (zum Bei-
spiel Riesenradder) und allzu wilde Achterbah-
nen lasst die Mehrheit der Besucher links liegen.
2. Vermeiden Sie es, Pfade und Streckenteile zu
»verknoten”, also quer iiber- und durcheinan-
der zu verschachteln - einfache Strukturen ver-
bessern die Ubersichtlichkeit erheblich. Sorgen
Sie fiir ein moglichst schlichtes und eindeutiges
Wegesystem mit kurzen Distanzen zwischen
den einzelnen Attraktionen, damit sich die Be-
sucher nicht verlaufen. Stellen Sie in regelmagi-
gen Abstanden Toiletten, Imbiss- und Getréinke-
stande, Miilleimer sowie Parkbénke auf. Hung-
rige, durstige oder miide Besucher verlassen
vorzeitig den Park. Geldautomaten errichtet
man am besten an allen hen Punkten,

7. In einigen Szenarios soll man Achterbahnen
mit vorgegebenen Intensititswerten errichten —
fiir viele Konstrukteure ein Buch mit sieben Sie-
geln. Tipp: Wahlen Sie einfach aus den vorgefer-
tigten Attraktionen eine Bahn aus, die diese Vo-
raussetzungen erfiillt, und modifizieren Sie die
Strecke bei Bedarf einfach (also verlingern, ver-
kiirzen, entschirfen etc.).

8. ,Werbung fiir den Park” ist die teuerste Wer-
bemagnahme — die sich aber lohnt, da Sie inner-
halb kurzer Zeit viele zusiitzliche Eintrittskarten
verkaufen. Marketing ist prinzipiell ein Muss:
Fur den schmalen Geldbeutel empfehlen sich

heine oder G ten.

Kurztipps & Cheats

Objekte [6schenim
Warcraft-3-Editor

Ich habe meine erste Karte bei Warcraft 3 fast

fertig gestellt. Mein Problem ist, dass ein Brunnen

der Heilung und ein paar Briicken falsch stehen.
Kann ich sie irgendwie entfernen?
VIKTOR SCHREIER, PER E-MAIL

Objekte lassen sich folgendermaBen entfernen:
Offnen Sie im Warcraft 3-Editor mit der Taste F§
den Objektmanager. Wihlen Sie dann die Schaltfla-
che ,Einheiten” aus. Dort klicken Sie den Ordner
,Gebaude” an. Klicken Sie rechts auf das ge-
wiinschte Gebéude. Thnen steht jetzt unter anderem
die Option , Objekt I6schen” zur Verfiigung. Um si-
cherzugehen, dass es auch das richtige Gebaude ist,
wiahlen Sie vorher die Option , Objekt ansehen” aus.

Erste Hilfe in
Runaway

Sind die Puzzles in Runaway auch fiir mich als
Adventure-Einsteiger losbar?
FABIAN KREISS, PER EMAIL

Etwas Erfahrung mit Simon, George, Sam und
Max kann nicht schaden. Prinzipiell gilt: Viele
Taschen oder Raume in Runaway sollten Sie
mehrmals durchsuchen, da Brian nach Gespri-
chen oder dem Aufsammeln von neuen Gegen-
standen oftmals weitere Objekte aus ihnen

holt. Beispiele sind Ginas Tasche, die

vor allem aber im Emgangs . Ausgangsberelch
an K und in Imbi:

3. Wie so oft kommt es nicht auf die Lange an—
auch nicht bei der Streckenlinge einer Achter-
bahn. Beschranken Sie sich anfangs auf kom-
pakte Anlagen und bauen Sie die Bahn erst
dann aus, wenn die Attraktion geniigend Geld
erwirtschaftet hat. So rechnet sich die Investition
wesentlich schneller.

4. Lange Warteschlangen vor den Attraktionen
sind natiirlich beeindruckend; bedenken Sie je-
doch, dass die Besucher wihrend der Wartezeit
kein Geld ausgeben. Befinden sich noch sehr
wenige Gste im Park, reicht eine einzige Warte-
schlangen-Kachel. In belebten Parks geniigt es,
wenn die Warteschlange Platz fiir die doppelte
Personenkapazitit bereithalt — so miissen die
Gaste nur wenige Minuten anstehen. Beispiel:
Wenn in die Baumstammrutsche maximal 20
Personen passen, dann verlegen Sie eine Warte-
schlange fiir 40 Personen — vermeiden Sie es,
dass sich Hunderte von Gisten die Beine in den
Bauch stehen.

5. Nutzen Sie Hiigel aus, um Geld zu sparen:
Verlegen Sie die Pfeiler entlang des Bergriickens,
damit die Stiitzen moglichst kurz werden.

6. Wenn sich Thre Parkbesucher in Achterbah-
nen wagen, die sie nicht vertragen, dann finden
das andere Gaste buchstablich zum Kotzen.
Weisen Sie besonders verschmutzten Gebieten
unbedingt eine Reinigungskraft zu und bauen
Sie Erste-Hilfe-Stationen, Parkbinke sowie Toi-
letten an die Ausginge.

P
Arzttasche in der Westernstadt oder die Gerite-

kammer im Saloon. So iiberstehen Sie einige der
kniffligsten Stellen:

Kapitel 2: Wenn Sie den Kaffee aus den Boh-
nen zubereiten wollen, die Sie aus der Maya-
Ausstellung entwendet haben, kénnen Sie diese
zunichst nicht mit dem Elektroschleifer in Su-
san Olivaws Biiro mahlen und auch die Kaffee-
Packung nicht aus dem Miilleimer im obersten
Stock holen. Sie miissen Willy zuvor sowohl die
ganzen als auch die gemahlenen Bohnen zei-
gen.

Kapitel 5: Um den Schliissel aus der Pferde-
tranke zu bekommen, gehen Sie in Saturns Ate-
lier auf den Balkon und werfen Sie den Blumen-
topf auf die StraRe.

Kapitel 5: Sie wissen nicht, was Sie mit dem
Farbtopf in Saturns Atelier anfangen sollen?
Untersuchen Sie das Katapult pixelgenau; an
der linken Seite befindet sich ein Hebel. Viel-
leicht traut sich Brian ja jetzt auch an die Steuer-
konsole fiir den Kran ...

Kapitel 5: Saturn méchte ein Kunstwerk im
Tausch gegen den Benzinkanister. Neben dem
Brunnen vor Mama Doritas Haus liegt ein
kunstvoll geformter Stein. Der allein reicht ihm
nicht. Auf dem Balkon von Saturns Atelier fin-
det sich an der mittleren Balkontiir ein Gegen-
stand .. vielleicht hilft er ja.

Petra
Maueroder

Strategie-
& Actionspiele

Strategiespiele

fw@pcgames.de pm@pcgames.de

Bernd
Holtmann

Performance
& Tuning

E
rs@pcgames.de bh@pcgames.de

Teleport bei
Arx Fatalis

Ich schaffe es nicht, die Teleporter zu benut-
zen, obwohl es mir von der Schlangenfrau erkliirt
wurde. Wie aktiviert man die Teleporter?

HARALD TITZ, PER EMAIL

Die Runenkombination wird leider nicht abge-
speichert, daher muss man sich die beiden Runen
merken. Sie miissen bei jedem Teleportfeld einma-
lig die Runen MEGA und SPACIUM aussprechen.
Danach werden die Verbindungen zu den anderen
Feldern hergestellt, die schon aktiviert worden
sind. Der erste Teleport wird daher erst moglich,
wenn Sie mindestens zwei Teleportfelder aktiviert
haben. Stellen Sie sich vor eine aktivierte Teleport-
fléiche, wird das Ziel in Threm Sichtfeld dargestellt.

Dwemer-Artefakte in
Morrowind

Ich muss fiir eine Quest Dwemer-Artefakte
finden, habe aber keine Ahnung, wo es die gibt.
Kann ich die Artefakte mithilfe des Construction
Sets oder der Konsole ins Spiel einfiigen?

KLAUS SCHARRER, PER E-MAIL

Dwemer-Artefakte finden Sie in fast jeder
Dwemer-Ruine. Werfen Sie einen Blick auf die
dem Spiel beigelegte Karte, dort sind viele Ruinen
eingezeichnet, in denen Sie fiindig werden. Zum
Beispiel in der Nihe der Mondfalter-Festung bei
Balmora. Im Westen der Festung entdecken Sie die
Ruine Arkngthand, wo Sie erste Artefakte dieser
Art finden. Sollte Thnen das zu miihselig sein, kon-
nen Sie auch mit der Konsole die Artefakte her-
bei, zaubern”. Offnen Sie mit dem TES-Construc-
tion Set die Morrowind.esm-Datei. Alle Spieldaten
sind dann aufgelistet. Wahlen Sie die Schaltfliche
Misc Item. Scrollen Sie durch, bis Sie Eintrage wie

Thomas
Weif

Actionspiele

cm@pcgames.de tw@pcgames.de
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Kurztipps & Cheats ( Tipps & Tricks

zum Beispiel misc_dwrv_artifact70 sehen. Die
deutschen Namen stehen rechts daneben. Schrei-
ben Sie sich die gewiinschten IDs raus. Im Spiel
6ffnen Sie die Konsole mit der /-Tase. Geben Sie
player->additem ,ID des Gegenstandes” 1 ein
und bestitigen Sie mit Enter. Dann haben Sie den
gewiinschten Gegenstand im Inventar.

Die Stadt der Baumeister bei
Project Nomads

Ich habe in der Stadt der Baumeister alles zer-
stort, was man irgendwie dem Erdboden gleich-
machen kann. Nur die Tiirme mit den blauen Ener-
giestrahlen stehen noch. Was mache ich falsch?

PETER, PER EMAIL

Genau da liegt Thr Problem: Die Schliisselge-
baude sind die Energiekollektoren — die miissen
zerstort werden, erst dann fallt der Energieschild
aus, so dass Sie das zentrale Gebdude zerstéren
kénnen. Die Baumeisterin gibt Ihnen zu Beginn ein
rotes Generator-Artefakt. Bewegen Sie nun Thre
Figur tiber die Felsen, holen Sie sich das Rucksack-
Artefakt und fliegen Sie damit zum ersten Genera-
tor. Laufen Sie durch das rot schimmernde Genera-
tor-Artefakt. Thre Sprengladung wird jetzt akti-
viert. Sehen Sie zu, dass Sie auBer Reichweite sind,
wenn dies passiert, sonst ist die Mission verloren.
Fiir jeden Generator bendtigen Sie ein neues
Spreng-Artefakt. Diese liegen im gesamten Level
verstreut. Achten Sie auch immer auf Thren Flugra-
dius; wenn Sie ihn verlassen, deaktiviert sich Thr
Rucksack und Sie stiirzen ab. Nutzen Sie daher die
umherfliegenden Transportplattformen.

RED TIDE
] xeo

140

Cheats zu
Age of Mythology
Gibt es ei lich schon funktii de

Cheats zum Strategiespiel Age of Mythology?
FRANK K., PER E-MAIL

€1 eldie:
Um in Age of Mythology Cheats zu benut-
zen (getestet mit der engl. Version), driicken Sie
im laufenden Spiel die Eingebetaste und geben
den gewiinschten Code ein. Bestatigen Sie
durch erneutes Driicken der Eingabetaste:

RED TIDE Rotes Wasser

1337 SUPA H4XOR Schnelles Bauen

FEAR THE FORAGE Biische erhalten Fiife

BAWK BAWK BOOM teorregen aus Hihnern

WRATH OF THE GODS Man erhalt vier Vernichtungs-
zauber: Blitzsturm, Erdbeben,
Tornado und Meteorhagel

DIVINE INTERVENTION Benutzte God-Power
wird reaktiviert

CHANNEL SURFING Nachstes Szenario

IN DARKEST NIGHT Verandert die Tageszeit, nach
(dem vierten Mal ist wieder Tag

UNCERTAINTYAND DOUBT  Karte ausblenden

LAY OF THE LAND Karte aufdecken

MOUNT OLYMPUS Max. Gdttergunst

ATM OF EREBUS #1000 Gold

TROJAN HORSE +1.000 Holz

FOR SALE

JUNK FOOD NIGHT +1.000 Food:

SET ASCENDANT Alle Tiere auf der Karte zeigen

THRILL OF VICTORY Mission gewinnen (Achtung,

~ funktioniert der Kam-

“pagne, nur in Zufallsszenarien)

Atlantischic Arnee seclis Meilen entiernt

FARBENFROH Klar, diese Szene ,muss" eindeutig am Roten Meer spielen oder? Das klappt jedoch nur, wenn
Sie bei der Cheatcode-Eingabe auf die GroR- und Kleinschreibung achten, in diesem Fall RED TIDE.

Best of
Leserti

Die besten Tipps unserer Leser wer-
den abgedruckt und belohnt.

Anno 1503

Wenn man von feindlichen Schiffen oder Pi-
raten angegriffen wird, kann man gegneri-
sche Schiffe blitzschnell versenken, indem
man sich einen Bug der aktuellen Version
1.01 b zunutze macht: Markieren Sie Ihre
beteiligten Schiffe, gehen Sie in den Info-
Modus und klicken Sie mehrmals im Sekun-
dentakt auf das Hand-Symbol, mit dem Sie
normalerweise die Schiffe stoppen und An-
griffe aussetzen. Stattdessen fangen die
Segler dann aber erst so richtig an und
schiefen die Kanonenkugeln mit jedem
Mausklick ab. Damit der Trick funktioniert,
muss man natiirlich Kanonen an Bord ha-
ben und mindestens zwei Schiffe als Gruppe
markiert haben, damit das Hand-Symbol er-
scheint. Leider funktioniert das Ganze nur
mit Schiffen. Bei Landeinheiten lasst sich
dieser Trick nicht anwenden.

ANDREAS BUCHER

No One Lives ;
Forever 2

Wenn Sie in einer schwierigen Mission
unterwegs sind und auf den Leichenentfer-
ner (Cates Spezialparfiim) angewiesen sind,
gibt es einen gewitzten Trick: Schleppen Sie
moglichst viele eliminierte Gegner (in der
deutschen Version in Rucksackform darge-
stellt) an die gleiche Stelle und stapeln Sie
die Uberreste der Gegner auf einen Haufen.
Wenn Sie jetzt den Leichenentferner benut-
zen, i gleich alle i
chen auf einmal. Damit minimieren Sie die
Gefahr, dass weitere Gegner auf Sie auf-
merksam werden.

JAN SCHOB

Hitman 2

Mit diesem Kleinen ,Trick” schaffen Sie die
Mission ,Mord auf dem Basar mit der Be-
wertung Profi in 3 Minuten und 30 Sekun-
den. Gleich zu Beginn laufen Sie dem Colo-
nel entgegen, der auf dem Weg zum Basar
ist. Vor dem kleinen Haus links neben dem
Eingang des Basars schalten Sie ihn kurzer-
hand hinterriicks aus (Passen Sie aber auf:
Sollte er die Waffe sehen und Sie bemerken,
flieht er). Lassen Sie nach erfolgreichem
Schuss den Karper einfach dort an Ort und
Stelle liegen. Niemand wird ihn dort finden
und somit werden beim Leutnant auch keine
zusétzlichen Wachen aufgestelit. Jetzt kon-
nen Sie die Wachen vor dem Hintereingang
zum Haus des Leutnants mit zwei gezielten
Schiissen ausschalten. Zum Schluss elimi-
nieren Sie noch den Leutnant. Streifen Sie
sich eine Uniform dber und gehen Sie unbe-
helligtzum Ausgang. So erledigen Sie den
Auftrag mit Bestnoten.

PATRICK ZWECK

Abenteuer-
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othic 2

Es ist groper, es ist besser, es ist das
fir Unser
ist das L& *

unseres

Tagebuch eines Ex-Knackis,
Kapitel 1 - Die Bedrohung

Ein boses Erwachen

So ein Mist, da schafft man dieses geifernde
Schlifer-Vieh aus der Welt und zum Dank er-
warten einen nur neue Probleme in einer neu-
en Welt. Kaum bin ich bei mir, blick ich auch
schon wieder in die Visage von diesem Xar-
das. Mal héren, was der olle Zauberhansel fiir
mich parat hat. Okay, ich soll den Mund hal-
ten, wenn mich einer nach ihm fragt, das werd
ich mir merken. Mein Auftrag: Das Auge In-
nos von den Paladinen aus Khorinis holen, das
klingt easy.

Ich kann's nicht lassen

Mal sehen, was es hier im Turm von Xardas so
gibt. Na bitte: Beim Lesen der verschiedenen
Wiilzer gibt’s Erfahrungspunkte, immer nur
her damit. Die Rezepte schreib ich mir mal auf,
man weif ja nie. Ein Schliissel auf dem Tisch
im oberen Turmzimmer? Na, selbst schuld,
wenn Xardas den rumliegen lasst. Eingesackt
und die Truhe damit aufgemacht. Goil,
Schwert und Gold, was willste mehr.

Ein bdses Erwachen

Fusel zusammenmixen, macht Laune und
spart ‘ne Menge Gold.

Benétigt wird immer eine Laborflasche, die
verbraucht wird. AuBerdem muss man sich
Alchemie beibringen lassen, das erledigt zum
Beispiel Ignaz in Khorinis. Das Beste ist: Durch
das Brauen von Starke- und Geschicklichkeits-
trinken kann man jede Menge Lernpunkte
einsparen und in andere Talente investieren.

Tipps & Tricks

Der erste Freigang

Verdammt viel Griinzeug um den Zauberturm,
wette, da liegt einiger Krempel zum Einsacken
herum. Wusst ich’s doch! Gleich links vom
Wasserfall gammelt ein Skelett mit Bogen, eini-
gen Pfeilen und Spruchrollen vor sich hin. Rein
in die Gobohéshlen und durchgeschnetzelt. Im
Tal dahinter ist auf dem abschiissigen Pfad hin-
ter dem Baumstumpf ein weiteres ,Schatzske-
lett” versteckt. Im Talkessel ist hinter der Blut-
fliege eine Hohle. Dort lehnt am Grabstein
Lotars ein rostiges Schwert.

Geguassel mit Lester

Im Talkessel find ich glatt noch ‘nen bekannten
Gesichtskrapfen — Lester. Nach dessen Drachen-
gesabbel schick ich ihn zu Xardas. Werd mal
nach ein bis zwei Tagen ebenfalls zu Xardas
wackeln, bestimmt riickt der noch was raus.

Olle Kumpels

Ein paar Goblins und Wolfe weiter unten im
Tal hingt ein Bandit rum. Bei so ‘nem Gesocks
muss man auf der Hut sein, also erst mal nach-
haken, was er will. So bléd werd ich kaum
sein, ihm einfach zu folgen. Siehste, hat sich
doch gelohnt, jetzt, wo er wei8, dass ich ein
Ex-Mithiftling bin, ist er gleich freundlicher.
Den beiden Kollegas in der Hohle hau ich
trotzdem eins vor den Latz.

Auf die Knie

Bei den Gotterschreinen des alten Innos muss
ich immer klein beigeben, Kohle beim Gebet
abdriicken lohnt sich namlich. Ab 50 Gold
wird’s interessant, Bonus-Lebenspunkte oder
-Stérke sind nicht verkehrt. Gut, dass man vor-
her speichern kann. Das sollte man auch
grundsétzlich vorm Beten oder Spenden ma-
chen, denn die Gétter sind schon mal launisch
und das Ergebnis variiert.

Im Abseits
Sauber, so viel Gegend und ich kann nur in der
Nahe der Strafle rumlaufen. Fiir lange Wald-

Mana Essenz 2 Feuemesseln, 1 Feldkndterich
Mana Extrakt 2 Feuerkraut, 1
Essenz der Heilung 2 Heilpflanzen, 1 Feldknéterich
Extrakt der Heilung 2 Heilkrauter, 1 Feldkndterich
Elixier der Heilung 2 Heilwurzeln, 1 Feldkndterich
Elixier des Lebens. 1 Heilwurzel, 1 Kronstdckl
Elixier der Magie 1 Feuerwurzel, 1 Kronstackl
g 1 Kronstockl

Trank der Starke 1 Drachenwurzel, 1 Kronstockl

und Wi ungen hat man einfach zu
wenig Muckis auf den Knochen. Immer schon
abwarten, nach den ersten Trainingsstunden
und mit gescheiter Riistung und Bewaffnung
wird sich das bald dndern.

Landarbeit
Viel Wahl hab ich ja nicht, also schlag ich den

‘Trank der Geschwindigkeit 1 Snapperkraut, 1

Versteckte

/ Ausriistung
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WALDESLUST Das idyllisché Platzchen ladt zum Stobem ein. Hinter den Baumen
finden Sie einen Kurzbogen, Pfeile und einige magische Spruchrollen.

Weg zum erstt Bauernhof ein. Schafhein-

zel Maleth hatte auch schon das Vergniigen mit
den Banditen in den Bergen. Also kehrt marsch
und dem Kumpel vorm Banditenlager klarge-
macht, dass es besser ist, Leine zu ziehen. Ma-
leth wird iiber die Nachricht hocherfreut sein.
Ganz in der Nihe des Bauernhofs hockt Hand-
ler Canthar faul auf einer Bank. Sein Angebot
mit dem Passierschein fiir die Stadt Khorinis
schmeckt mir gar nicht. Okay, ich muss seinen
Wisch auch nicht annehmen, es gibt ja be-
stimmt noch andere Wege. Eine Pfanne und ei-
ne Flasche Fusel kauf ich mir trotzdem, bevor
ich zum Bauernhof trabe.

Der Chef auf dem Hof heifit Lobart, fiir ihn soll
ich Riiben ziehen. Was soll’s, kann nicht scha-
den, mal was zu tun. Das Biogemiise abgelie-
fert, schau ich mir mal die Ische vom Bauern
an. Die will lieber ‘ne Pfanne, statt ... na ja,
kann’se haben. Jetzt hau ich erst mal Vorarbei-
ter Vino auf dem Kornfeld an. Der Name ist
Programm — geb ich ihm halt den Fusel und
er ist selig. Na endlich, Lobart riickt die
Klamotten jetzt giinstiger raus. Damit komm
ich in die Stadt rein und kann auf Canthars
Passierwisch getrost verzichten.

Khorinis

Das fangt ja gut an, die Torwache ist neugierig
wie sonst was. Was sagte Lobart noch? Ach ja,
zum Schmied soll ich gehen, sauber, richtige
Antwort, 25 Erfahrungspunkte mehr aufm
Konto. Kaum drin, quatscht der nachste
Moralwichter los, angesichts der Blechmenge,
die Lothar am Leib tragt, hor ich lieber gedul-
dig zu und stell mich brav.

Lasst mich Biirger werden!

Toll, ich darf erst ins obere Viertel zu den Pala-
dinen, wenn ich Biirger bin. Laut Lothars Ge-
sabbel muss ich dafiir hier bei einem der Hand-
werksmeister in die Lehre gehen. Bevor ich
mich entscheide, schau ich mich aber erst mal
in Ruhe und ausgiebig um. Gibt bestimmt ‘ne
Menge zu tun. Sieh an, bei Andre in der Kaser-
ne gibt’s auch eine Alternative. Wenn die
Diebesgilde hochgenommen wird, muss man
kein Biirger sein, um die Milizklamotten anzie-
hen zu diirfen.

Die Handwerksmeister
Matteo und Gritta

Matteos Stimme bekomme ich, wenn ich ihm
seine Kohle von Gritta wiederbeschaffe. Das

Verschlossene
Kiste.

AUF LEISEN SOHLEN Wer schon friih die Diszipli i und
knacken erlernt, hat keine Geldprobleme mehr beim Shopping in Khorinis.
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saubere Flittchen vom Tischler Thorben ist ei-
ne Zicke erster Giite. Dauernd siilzt sie von ih-
rem verstorbenen Mann herum. Doch als ich
ihr drohe, ihre Fummel zu verkaufen, wird sie
weich und riickt den Zaster raus. Auch wenn’s
juckt, das Gold zu behalten, lieber bei Matteo
abliefern und sich damit den ersten Fiirspre-
cher schaffen.

Felle fiir Bosper

Bogenmacher Bosper ist beklaut worden, da-
rum kiimmere ich mich spiter, jetzt miissen
erst mal sechs Waldheuler dran glauben. Ex-
Lehrling Bartok kommt mir da gerade recht.
Fiir 50 Gold hilft er einem beim Jagen. Ist nicht
unbedingt nétig, aber wer schon bei Walfen
abnibbelt, findet in Bartok eine echte Hilfe.
Aber nicht zu tief rein in den Wald, das kommt
erst spater!

Der Segen der Gdtter

Tischler Thorben nervt rum und schickt mich
zu den Heiligen im Ort. Vatras im Tempel
kann ich nix vorliigen, also bleib ich bei der
Wahrheit und kassiere den ersten Segen. Beim
Markt nahe beim Osttor lungert Daron herum,
der Feuermagier. Also noch einmal Heiligkeit
heucheln und als doppelt Gesalbter bei Thor-
ben das Lob abholen — komm mir vor wie ein
Apportierhiindchen.

Eine grope

Schmied Harad hat sie nicht mehr alle. Mit mei-
ner miesen Ausriistung soll ich einem Ork die
Waffe abluchsen? Okay, da muss die Trickkiste
herhalten. Im Wald vor dem Siidtor (da fiihrt
einen Bartok zum Jagen hin) treibt sich ein
Schattenldufer herum. Dahinter lagert der Ork.
Kurz vor dem Vieh rumgehopst und wenn es
sich einem an die Fersen heftet, einfach nahe

Hohle

Stfiatziee!

Hofife
Ork

= i i D i
Ork verzettelt sich mit dem Vierbeiner und ich
geb ihm den Rest. Sobald sich der Schattenlau-
fer verzieht, gehért uns die Orkwaffe. Harad
wird staunen. Wem das zu aufwendig ist, der
schniiffelt hinter dem Osttor mal nach links,
den Graben entlang. Dort ist - etwas versteckt —
eine Hohle mit zwei Herumtreibern und eini-
gen Riesenratten. Im Boden der Hhle steckt
eine leichte Orkaxt, die Harad auch zu-
frieden stellt.

Qual der Wah!

So, damit hitt ich mich geniigend einge-
schleimt, bei welchem Meister ich nun anfan-
ge, mach ich mal davon abhingig, als was ich
hier auftreten will. Als Schwertklopper macht
der Schmied am ehesten Sinn, Trankmixer ge-
hen zu Constantino und Nachwuchs-Wilhelm-
Tells zu Bosper.

Zeitvertreib am Marktplatz

Canthars Gefallen

Ich sagte doch, man braucht Canthars Wisch
nicht. Wer ihn trotzdem angenommen hat,
kommt jetzt um den listigen Gefallen nicht he-
rum. Wer partout Skrupel hat, Sarah eins aus-
zuwischen, steckt ihr zwar Canthars Brief zu,
petzt die Sache aber bei Andre. Damit macht
man sich zwar bei Canthars Freunden unbe-
liebt, damit lisst’s sich aber leben.

Ein dreister Dieb

Handler Jora ist bestohlen worden. Er ver-
déchtigt einen gewissen Rengaru. Der Lang-
finger treibt sich abends immer am Freibier-
stand herum. Auf den Diebstahl angespro-
chen, macht der Feigling die Miicke, es ist aber
kein Problem, ihm zu folgen. Ich kénnte ihn

Hatile

Kioster

S5
Sthafdiebe ‘Alils o

HOMEN sfie

Hohle
Javerne
Zuritoten Herpie

Bauer
Lobart

rdas;
Lester Humm

Dragomir

laufen lassen und Jora einfach die Kohle ge-
ben, aber ich mag keine Konkurrenz, also ab
mit ihm in den Knast, Andre von der Miliz
zahlt obendrein gut.

Das Hafenviertel
von Khorinis

Der irre Fellan

Im Hafenviertel treffe ich Alwin. Der Schaf-
schlichter ist von Fellans Gehdmmer véllig ge-
nervt. Da Fellan nicht einsichtig ist, helfen nur
ein paar Schlage. Umbringen muss man den
Kerl nicht, sonst gibt's nur Arger mit den Biir-
gern. Der Arger ist ohnehin da, Andre ist beim
néichsten Treffen recht stinkig wegen der Ak-
tion und lisst mich 50 Gold berappen. Hitte
ich das Ganze nachts ohne Zeugen gemacht,
wiire mir das BuBgeld erspart geblieben.

Das Experiment

Der Quacksalber Ignaz im Hafenviertel sucht
einen Handlanger fiir ein Experiment. Jeman-
den verérgern, das klingt gut. Allein muss der-
jenige sein, da fillt einem doch sofort der
Schafhirte Maleth bei Lobart ein. Ein gut ge-
zielter Schlag auf die Backen und dann nix wie
ab durch die Mitte. Wenn Schifchen-Maleth
die Verfolgung aufgibt und wieder umkehrt,
schnell den Zauber auf ihn angewandt. Ignaz
ist erfreut tiber das Experiment und bringt ei-
nem Alchemie bei.

Alriks Schwert

Alrik veranstaltet Priigeleien hinterm Lager-
haus, prima, fiirs Aufs-Maul-Hauen gibt's auch
noch Zaster, das ist nach meinem Geschmack.
Bevor ich eine zweite Runde bestreiten kann,
muss ich Alriks Schwert beschaffen. Die Klinge
hat Handler Jora am Marktplatz. Gut, dass ich

Hohle

Hofile

Pyratide

Hohle

Golem

Krauterhexe

Sekoty

Bengar:

J

INENPESS

Grom
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ihm vorher geholfen habe (Ein dreister Dieb),
so bekomme ich das Schwert fiir lau.

Informationen fiir Garvell

Dem Schiffsbauer im Hafénviertel geht die
Muffe. Fiir Informationen riickt er etliche Er-
fahrungspunkte raus. Einfach immer schén
die Paladine anquatschen und fragen, warum
die in Khorinis sind. Die nétigen Infos hab ich
schnell beisammen.

Billige Kartenbeschaffung

Kartenschmierfink Brahims hat ganz schon
happige Preise. Da schleich ich mich lieber mal
nachts ins Haus und klau die Karten aus der
Truhe, gleich rechts hinter dem Eingang (Kom-
bination: 2x links, 2x rechts, links, rechts).

Schidger Moe

Wer noch nicht bei der Miliz ist, bekommt von
Moe an der Hafenkneipe standig eins aufs
Maul. Auf wundersame Weise ist der Bastard
vollig handzahm, wenn man spiter die Kla-
motten der Miliz tragt.

Die Schatzinsel

Bei einer Paddelrunde an der Kiiste geh ich
doch mal bei der siiddwestlichen Insel an Land.
Auf der Westseite ist doch tatsachlich eine
Hohle versteckt. Die Schatzkammer hat eine
fiese Bodenfalle, die man aber iiberspringt,
wenn man sich ganz rechts oder links hilt. Die
Kombination fiir die Truhen lautet: rechts, 2x
links, 3x rechts, links.

Geh'n wir halt zur Milizei

Wo ist Peck?
Hab mich fiir ‘ne Lehre bei Bosper entschieden
und arbeite nun fiir Andres Miliz. Klar gibt's

Geheimzugarng;
urDiebesgilde

HAFENVIERTEL

Bordell

70T

Paladinschiff
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Lord
Andre

Tipps & Tricks

auch andere Wege, aber mit einem muss man
ja anfangen. Milizchef Andre hat Arbeit fiir
mich, einer der Soldner namens Peck macht
blau. War ja klar, Peck treibt sich im 6rtlichen
Puff im ersten Stock herum, statt zu arbeiten. Er
will, dass ich mein Maul dariiber halte, wo ich
ihn getroffen habe — muss ich mir noch iiberle-
gen. Erst mal zuriick zu Andre und Meldung
machen. Wenn ich bei der Wahrheit bleibe,
gibt’s 25 Punkte extra. Dafiir ist Peck mies drauf
und gibt mir nur ein rostiges Schwert. Dann al-
so doch lieber Andre beliigen, Peck riickt dann
ein ,Edles Schwert” raus (Starke 30 nétig). Die
Kiste kann man nachts {ibrigens problemlos
knacken, da stort sich keiner dran (Kombina-
tion: rechts, links, rechts, 2x links, 3x rechts).
Jetzt gonn ich mir erst mal einen Schluck in der
Hafenkneipe, Arbeit macht durstig.

Kneipenvisite

Kardif, der speckige Barkeeper, steckt mir was
von einem Typen, der sich hinterm Fischladen
aufhalt und mich unbedingt sprechen will.
Der Junge nennt sich Attila und entpuppt sich
als echte Nervensége, weil er mir ans Leben
will. Mist, das kommt davon, dass ich vorher
Rengaru an die Miliz ausgeliefert habe. Egal,
muss Attila eben auch abnibbeln. Kardif wird
auch noch was von mir zu héren kriegen, beim
néichsten Besuch in der Kneipe entschuldigt er
sich mit 50 Erfahrungspunkten.

Ein Paket voller Kraut :

Wieder in der Kaserne, hetzt mich Andre zum
nichsten Fall. Ich soll das Drogenkraut aufspii-
ren. Mortis in der Schmiede der Miliz ist die
erste Infoquelle in diesem Fall. Die Spur fithrt
in die Hafenkneipe. Kardif steckt mir, dass ein
Soldner das Paket hatte. Ich schniiffel mal ein
wenig im Lagerhaus herum, der Bandit da p6-

Miliz

Markt

Freibjer

Hotel
atzstand

antin
der Alchimi
Harad
der Schmied

Vatras |

lgnaz,
Alchimist

belt mich sofort an. Kaum liegt er flach, finde
ich in der Truhe dahinter das gesuchte Paket.
Kehrt marsch zu Milizchef Andre.

Der Kraut-Handel

Boss Andre will noch mehr iiber die Krautsa-
che wissen, also nochmal ins Hafenviertel,
Kardif ist wie immer eine gute Quelle, die
mich zu Meldor, dem Bodyguard vom Geld-
leiher, fiihrt. Der schickt mich ins Bordell. Na,
wenn das mal kein guter Auftrag ist! Diesmal
hab ich auch geniigend Gold dabei, um mich
mit Nadja zu amiisieren. Die ist ihr Gold echt
wert, bevor es aber ans Eingemachte geht, frag
ich sie in ihrem Zimmer noch mal nach dem
Kraut. Na also, Borka verkauft das Zeug vor
der Natiirlich verpetz ich nicht die siie
Nadja, schlieflich méchte man ja vielleicht
noch mal ... Andre ist hocherfreut, wie ich den
Fall gelost habe.

Probleme auf Lobarts Hof

Zur Abwechslung hat Andre mal leichte Kost
fiir mich. Auf Lobarts Feldern miimmeln blo
einige Feldrauber umher. Sobald die Biester
die Beine nach oben strecken, ist die Sache er-
ledigt. Lobart freut sich ‘n Loch in den Bauch
und Andre ist zufrieden mit mir.

Die Diebesgilde
Diebesgesindel

Langsam wird es Zeit, den von Meersalz zer-
fressenen Schliissel, den ich Attila abgenom-
men habe, zu benutzen. Bingo, beim Paddeln
an der Hafenmauer treffe ich auf eine versteck-
te Tiir. In dem Rattenloch von Kanalisation
hilt sich die Diebesgilde auf. Jesper halt dort
Wache und fiihrt mich zur Obermieze Cassia.
Ob ich der Diebesgilde beitrete, muss ich mir

159 =



Tipps & Tricks | Gothic 2

H 160

noch iiberlegen. Anlegen kann ich mich noch
nicht mit dem Gesindel, also sag ich erst mal
Ja. Verpfeifen kann ich die Bande ja immer
noch. Und sieh einer an, Jesper weiB auch was
iiber Bospers gestohlenen Bogen. Fiir die Kiste
brauch ich allerdings einen Dietrich (Kombi-
nation: 2x rechts, 2x links, rechts). Die Gilde
verlangt fiirs Schldsserknacken allerdings 300
Gold. Thorben macht’s schon fiir 200.

Constantinos Ring
Cassia hat einen ersten Auftrag fiir mich, sie
will Ce il Ring. Der Trankmischer ist

echt ‘ne taube Nuss. Am hellichten Tag rein-
geschlichen und mit ‘nem Dietrich seine Truhe
geknackt (Kombination: links, 2x rechts, links,
rechts). Den Klunker liefer ich bei Cassia ab,
jetzt bin ich Mitglied bei der Gilde. Bevor
ich die Gang allerdings bei Andre verpfeife,
hor ich mir erst mal an, ob es noch andere
lukrative Jobs gibt.

Die Blutkelche

Cassias zweite Aufgabe ist schon etwas auf-
wendiger. Die Kelche sind, bis auf eine Aus-
nahme, im oberen Viertel versteckt und alle-
samt wohl behiitet. Um alle sechs Kelche zu
finden, ist Tasch hl Pflicht, auBerd

ist ein Geschicklichkeitswert von 30 nétig.

Fundorte der Kelche

1. Gerbrandts Haus: im ersten Stock in der
Truhe (Kombination: 2x rechts, links, 2x rechts,
links).

2. Im Haus links von Salandriels Laden in der
Truhe, der Schliissel dafiir liegt auf dem Kamin.
3. Im Haus von Lord Hagen, oben im Zimmer
neben Cornelius auf dem Kaminsims

4. Im Haus von Lutero liegt ein Pfandbrief:
Lehmar, der Geldsack, hat einen Blutkelch in
seiner Truhe (Kombination: links, 2x rechts,
links, rechts).

5. Dem Richter klau ich ‘nen Schliissel aus der
Tasche und benutz dann das Schild mit den
gekreuzten Schwertern. Im Geheimraum un-
ten ist die Truhe mit dem Kelch.

6. Dem ollen Valentino nehm ich auch den
Schliissel weg. In seinem Haus ist oben eine
erloschene Lampe, die sich bewegen ldsst. Da-
mit wird unten eine Geheimnische gedffnet, in
der sich der letzte Kelch befindet.

Der Verrat

Nachdem ich mir die Belohnung bei Cassia
abgeholt habe, hat sie nichts mehr fiir mich
zu tun. Wird Zeit, Andre von der Gilde
zu berichten. Jetzt muss ich die Gildenmit-
glieder meucheln, na, die werden sich
wundern. Ups, Cassia hat es faustdick hinter
den Ohren, am besten lock ich die zu Mika
am Osttor. hlagkréfti

mit dessen sc i-
ger Unterstiitzung lisst sich auch das Problem
Cassia einwandfrei aus der Welt schaffen.
Mal sehen, ob Andre dafiir noch ein Kopf-
geld springen ldsst.

BAUERNSEPP Achten Sie beim Kampf auf Akils Hof
auf die Bauern, die einem oftin die Quere laufen.

Zeit fiir einen Ausflug
Bauer in Not

Am Markt erzéhlt man sich standig was von
Banditen, also erkunde ich mal die Gegend
und lande dabei auf Akils Bauernhof. Bauers-
frau Kati ist in Sorge um ihren Macker Akil,
der von Banditen bedroht wird. Der Knecht
auf dem Feld, Randolph, sichert mir zu, im
Kampf zu helfen. Das reicht aber alles noch
nicht. Die Jungs sind einfach zu gut. Aber Mo-
ment, am Osttor bot sich doch Mika an. Nix
wie hin, die zehn Ocken berappt und schon
kriegen die Banditos miéchtig eins auf den
Hintern. Da Bauern ohnehin knapp bei Kasse
sind, frag ich erst gar nicht nach Gold. Gut so,
denn das bringt 20 Punkte zusitzlich aufs Er-
fahrungskonto. Wer flink ist, schnappt sich im
Gemetzel die Sachen der Leichen, bevor es die
Bauern tun.

Leere den Krug in einem Zug
Nach dem Kampf mit den Banditen plaudere

ich noch ein wenig mit Knecht Randolph. Er

erzdhlt was tibers Wettsaufen in der Kneipe
,Zur toten Harpie”, bei dem ein gewisser Ru-
khar tricksen soll. Betriiger kann ich nicht lei-
den, also biete ich an, Rukhar auflaufen zu las-
sen. In der Kneipe finde ich im oberen Stok-

kwerk Wasserflaschen, eine davon miisste ich
in Rukhars Truhe schmuggeln. Blo8 wie da
rankommen? Ich nehm mir in der Kneipe ein
Zimmer (der Schliissel passt tibrigens fiir bei-
de Zimmer) und penne bis Mitternacht. Ru-
khar steht jetzt nicht mehr vor seiner Truhe

und schon wandert das Wasser hinein. Jetzt

schlag ich ihm ‘ne Wette vor und setze die vol-
len 100 Gold. Randolph pump ich die zehn
Gold Mindesteinsatz und dann wackle ich mit
ihm zum Bierstemmen. Die Jungs hau'n sich
jetzt ordentlich eins hinter die Binde und ich
darf nicht dabei sein. Mist, muss ich mich eben
zwei Tage lang in der Gegend herumtreiben.
Erst wenn Wirt Orlan nicht mehr vor der Knei-
pe steht, ist die Sauferei vorbei.

Bruderzwist

Als ich wieder mal Randolph auf Akils Hof be-
suche, rede ich mit den Knechten Egill und Eh-
nim auf dem Feld. Die beiden haben einen an
der Waffel, erst muss ich ihre Beschimpfungen
hin und her tragen und dann hau'n die sich
die Schadel ein. Immerhin bringt das 50 Erfah-
rungspunkte.

Khorinis, das obere Viertel
Der Gértner

Langsam fiihl ich mich fit genug, um meiner
Hauptaufgabe nachzugehen. Also ab ins Vier-
tel der gut Betuchten in Khorinis. Dort arbeitet
in der Néhe des Rathauses ein Gértner. Jetzt
zahlt sich schon die Mitgliedschaft in der Die-
besgilde aus. Steckt er mir doch, dass die rei-
chen Wohnhéuser Geheimrdume haben, die

Schalter

VERSTECKSPIEL Geheimschalter werden nicht mehr
hervorgehoben, Sie miissen schon gut hinschauen.

mit Schaltern gedffnet werden. Das verspricht
doch fette Beute.

Lord Hagen

Endlich habe ich meine Audienz bei dem Pala-
dinboss. Brav erzahle ich, was Xardas mir auf-
getragen hat. Der Anfiihrer der Blechheinis,
Lord Hagen, riskiert ‘ne dicke Lippe und will
das Auge Innos erst rausriicken, wenn ich ihm
einen Beweis fiir die Drachenexistenz bringe —
war ja klar.

K%g_itel 2
- Riickkehr in die Kolonie
Vorbereitung zur Reise

Ich soll also ins Minental und Garond in der
Burg des Alten Lagers aufsuchen. Immer eins
nach dem anderen. Dort soll es von Orks nur
so wimmeln, da werd ich erst noch ein wenig
trainieren miissen. Handler Fernando will
auch noch wissen, wie es um das Erz in der
Mine steht. Zum Lohn gibt’s einen magischen
Ring. Der Heiler Vatras hat nun auch noch ei-
nen Job, das wird gleich mit erledigt. So
kommt man auch mal zu den Pfaffen im Klos-
ter. Zielperson Isgaroth héngt in dem Schrein
vorm Kloster ab.

Dragomirs Armbrust

Beim Herumwandern treff ich den Jiger und
Lehrer Dragomir. Der macht aber auch nichts
umsonst. Erst will er seine Armbrust wieder-
haben. Der seltsame Steinkreis, an dem er sie
verloren hat, ist auf der Ubersichtskarte einge-
zeichnet — das ist der einfache Teil. Der direkte
Weg dorthin ist allerdings gespickt mit War-
gen und Skeletten, also nichts fiir Anfanger.
Wenigstens lassen sich die Truhen bei Drago-
mir problemlos 6ffnen.

Die rechte: rechts, 2x links, rechts, 2x links,
rechts. Die linke: links, rechts, links, rechts

Grimbald

Bei dem vielen Gelatsche im Norden lassen
sich jede Menger Scavenger, Lurker und Blut-
fliegen schlachten. Da kommt bei dem grofen
See der Jagdlehrer gerade recht. Die paar
Snapper sind leicht gepléttet. Grimbald lehrt
einige Jagddisziplinen: Crawlerplatten und
Zangen rausschneiden, Klauen hacken sowie
das Ziehen von Blutfliegenfliigeln und -sta-
cheln. Jede Disziplin hat ihren stolzen Preis
von fiinf Lernpunkten.

Beweise

Mittlerweile hab ich Stufe 10 erreicht, also wa-
ge ich mich in den Minenpass vor. Super, die
Wachen am Eingang stecken mir, dass dort
iiberall Orks lauern. Mit denen lass ich mich
aber nicht ein, sondern nehm im Hohlweg ‘ne
Abkiirzung auf der linken Seite. Die fiihrt iiber
‘ne Steinbriicke und in einen alten Stollen. Auf
der anderen Seite halt ich mich gleich wieder
links. Den Weg kenn ich nur zu gut. Er fiihrt

WasserflaSBHEn B

Rukhars Truhe

KNEIPENSUFF Holen Sie sich eine Wasserflasche und
tauschen Sie den Wacholder in der Truhe aus.
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ins Alte Lager. Auf dem Weg dahin lauert
rechts ein Drachensnapper. Unten im Tal treff
ich auf Jergan, der mich mit einer Nachricht
fir Oric ausstattet. Gut, dass ich ihn ange-
quatscht habe, er gibt mir den Tipp, den Fluss
zu nutzen, um in die Burg zu gelangen. Also
schwimm ich bis zur Briicke und arbeite mich
vorsichtig an die Mauer heran. Im Schweins-
galopp und mit Ork-Gesocks an den Fersen er-
reiche ich die holzerne Belagerungsmaschine
auf der Riickseite. Nix wie hochgeklettert an
dem Ding und rein in die Burg.

Oric befindet sich im ersten Stock des Ritter-
hauses in der Burg, Die Nachricht iiber den Tod
seines Bruders bringt 75 Erfahrungspunkte.

Schiirfer und Erz

In der Burg treffe ich schlieBlich auf Garond.
War ja klar, der gibt mir erst die Beweise, wenn
ich fiir ihn ‘nen Job erledigt habe. Bevor ich
loszockle, schau ich bei Tandor vorbei. Er gibt
mir nach ‘ner kurzen Befragung eine der fol-
genden Waffen:

Nahkampf, Einhandwaffe
Steinbrecher

Nahkampf, Zweihandwaffe
Leichter Zweihander
Fernkampf, Bogen
Jagdbogen

Fernkampf, Armbrust
Leichte Armbrust

Sch. 35, St. 25, Wert 300
Sch. 32, St. 30, Wert 220
Sch. 30, Gesch. 30, Wert 250

Sch. 40, Gesch. 25, Wert 300

Fleisch

Beim Gesprich mit den Rittern kommt mir der
Name Engor zu Ohren, der Probleme mit den
Rationen zu haben scheint. Als ich ihn treffe,
biete ich ihm an, Fleisch zu besorgen. Viel wich-
tiger fiir mich ist aber, dass Engor eine schwere
Milizriistung fiir mich hat. Gut, 2.500 Gold ist
‘ne Menge Holz, angesichts der Viecher hier im
Tal aber eine notwendige Investition.

Die Befreiung von Gorn

Der Burgrundgang bringt ja schéne Neuigkei-
ten zutage: Milten erzahlt mir, dass Gorn im
Kerker festsitzt. Garond lasst ihn fiir 1.000
Goldstiicke frei, der spinnt ja komplett. Milten
steuert aber schon mal 250 Gold dazu. Viel-
leicht gibt Diego ja auch was in den Pott.

Die Suche nach den Schiirfern

Zunichst watschel ich in Richtung Alte Mine.
Im Stollen treff ich auf Grimes. Der steckt mir,
dass Marcos sich der Burg von Westen her né-
hern wollte. Auf dem Weg dahin kommen mir
Banditen in die Quere. Marcos finde ich in der
Hohle bei Cavalorns Lager (Gothic 1) westlich
vom Alten Lager. Zur stidostlichen Mine ge-
lange ich durch das enge Felsental, siidlich des
Alten Lagers. Die Orks kann ich alle umgehen,
lediglich Walfe, Snapper und Warane schnetz-
le ich nieder. Silvestro liegt leider nur noch als
gammelnder Leichnam in der Mine, Mine-

UBERHOLSPUR Statt auf dem Hauptweg den Orks
in die Hande zu laufen, kilrzen Sie hier einfach ab.
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crawler haben die Jungs dort niedergemacht.
Bei Silvestro finde ich aber eine Notiz.

Snapperjagd

Bei der siidwestlichen Mine treffe ich auf Fa-
jeth, fiir den soll ich die Snapper rund ums La-
ger erledigen. Bevor ich mich aufmache,
quassle ich Bilgot an. Wenn ich ihn aus dem
Tal bringe, gibt er mir wertvolle Infos iiber die
Snapper, also willige ich ein. Seinen Kumpel
Olav, den er vermisst, habe ich tibrigens in der
Wolfshéhle siidlich des Alten Lagers im Fels-
tental gefunden. Auch mit Tengorn lohnt sich
ein Plausch, er gibt mir einen Ring fiir seinen
Kumpel Udar in der Burg mit. Jergon wei, in
welche Richtung Diego losgezogen ist.
Zusammen mit Bilgot zieh ich nun los, um
Diego zu finden. Den Rudelfiihrer der Snap-
per machen wir auf dem Weg zum alten Wach-
turm kalt. Die Krallen diirften Héndler Lutero
in Khorinis interessieren.

Diego finde ich in einem Talkessel, ziemlich
genau nordlich von der stidwestlichen Mine.
Auf das Thema Gorn angesprochen, gibt mir
der alte Knabe 300 Gold dazu, mit meiner ei-
genen Kasse diirfte das reichen, um fiir Gorn
bei Garond zu biirgen.

Bilgots Flucht

Bilgot aus dem Tal zu schaffen, ist nicht leicht,
da er sich oft selbststandig macht und auch die
starken Orks angreift. Wer noch zu schwach
fiir Orks ist, schleicht sich mit dem Knaben
durch den Wald 6stlich vom Alten Lager, an
den Orks vorbei.

Bericht in der Burg

Jetzt, wo ich alle Schiirfergruppen abgeklap-
pert und auch Bilgot am Talausgang abgelie-
fert habe, wird es Zeit, Garond aufzusuchen,
um das Schreiben fiir Lord Hagen zu erhalten.
Ich geb die 1.000 Gold zwar nur ungern an Ga-
rond, aber mein Kumpel Gorn soll nicht linger
im Knast bleiben.

Kapitel 3 - Das Auge Innos
Krger am Start

Kurz vor dem Tor zum Minenpass lungert so
ein Schwarzkittel-Magier rum. Sobald der
qualmend am Boden liegt, treff ich hinter dem
Tor auf Lester. Xardas will mich unbedingt se-
hen, also nix wie hin. Nach dem Gesprach
mach ich mich auf zu Lord Hagen.

Der Weg nach Khorinis

Weitere Schwarzkapuzen lauern mir auf, ist
ganz schon heftig. Bei Bauer Lobart lege ich ei-
ne Pause ein, der macht sich Sorgen um seine
kranke Frau. Vatras soll ein Heilmittel fiir sie
haben.

Alte Geschéfte und Bekannte

Bevor ich zu Hagen gehe, berichte ich Fernan-
do im oberen Viertel von der Erzsache und er-

und klettern Sie iber die Ramme in die Burg.

KLETTERPARTIE Schleichen Sie an der Mauer entliang  FUNDSACHE Kaum erkennbar ist

halte meine Belohnung. Die Kralle des Snap-
Pt delfiit aus dem Mi  liefere ich
bei Lutero ab. Zeit, Lord Hagen Garonds Be-
richt abzugeben. Der néachste Auftrag lautet,
die Statue aus dem Kloster zu holen.

Diego will, dass ich ihm sein Gold aus dem
Mi 1 hole, das am igen Austausch-
platz liegen soll. Fiir diesen Auftrag will ich
mich aber erst mal verbessern, um mit den
Orks fertig zu werden.

Beim Besuch der Milizschmiede gibt mir Peck
eine neue Waffe (Rubinschwert) fiir lau. Die
kann ich jetzt gut gebrauchen.

Bennet sitzt im Knast

Beim Besuch im Hafenviertel erz&hlt mir La-
res, dass Schmied Bennet verhaftet worden ist.
Mal héren, was da vorgefallen ist. Bennet be-
teuert mir, dass er unschuldig ist und dass
Lord Hagen die Untersuchung fithrt. Der Zeu-
ge, um den es sich handelt, ist Cornelius, der
Sekretar des Statthalters. Der Typ will 2.000
Gold von mir, um seine Aussage zu widerru-
fen. Das ist entschieden zu teuer, also geb ich
ihm eins auf die Miitze. Als ich ihn durchsu-
che, finde ich ein Tagebuch, sehr schon. Mithil-
fe der Rolle ,Vergessen” 1sche ich sein Ge-
déchtnis an meine Tracht Priigel. Lord Hagen
wird an dem Tagebuch sicher interessiert sein.
Nachdem der Fall geklart ist, schlagt er mich
zum Ritter im Dienste Innos. Als Paladin kann
ich jetzt bei Harad, dem Schmied, eine Erzklin-
ge kaufen. Ich muss mich aber zwischen dem
Einhander und dem Zweihinder entscheiden
Einhénder Schaden: 50 Bendotigte Stirke: 40
Zweihiander Schaden: 60 Bendtigte Starke: 40

Orkprésenz

Auf der Strafle in Richtung Akils Hof haut
mich so ein Ork-Kriegsherr an. Nach dem Ge-
rede gibt's erst mal Kloppe. Das Gespréch
macht mich jedoch stutzig, da sollte ich Lord
Hagen Bericht erstatten. Prompt schickt der
mich los, die ganze Insel nach solchen Ork-
trupps zu durchsuchen. Der Hinweis auf den
Oberst ist gut, da fallt mir doch glatt die Ban-
ditenhohle ein, die im Wald hinter dem Siidtor
zu finden ist. Bingo, als die Orkleichen am Bo-
den liegen, fallt mir deren Kriegskarte in die
Hiénde. Die roten Symbole darauf machen die
Sache leicht, alle Trupps zu finden. Hagen
freut sich wie ein Marzipanschweinchen iiber
meinen Erfolg.

Schafdiebe

Als ich wieder mal bei Akil vorbeischaue, be-
richtet er von dreisten Schafdieben, die in ei-
ner nahe gelegenen Waldhohle hausen sollen.
Das seh ich mir besser mal an. Die Halunken
finde ich westlich von Akils Bauernhof. In der
Hohle find ich unter anderem einen seltsam
aussehenden Fisch, der eine Nachricht enthalt.
Damit kann ich endlich den Hehler in der
Stadt entlarven, es ist der Fischhindler. Damit
wire ein weiteres Problem gelost.

Schathohle

rZugang zur

Schatzhohle auf der Insel vor Khorinis.

161 =
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Das Auge Innos

Zeit, mal wieder bei Lord Hagen vorbei-
zuschauen. Er schickt mich mit einer Bot-
schaft zum Kloster. Pfaffenchef Pyrokar
soll mir das Auge geben. Kaum bin ich da,
faselt mir der Knilch vor, dass das Auge
von Pedro gestohlen wurde. Wir ja auch
zu schon gewesen, wenn hier mal was
reibungslos klappen wiirde. Dariiber hinaus
bin ich auch noch besessen, das haben
mir die Schwarzkapuzen vermacht. Pyrokar
kann mir allerdings fiir 300 Gold einen
Heiltrank verkaufen. Damit sollte ich
sparsam umgehen.

Bevor ich loszockle, haut mich Kuttenbruder
Ulthar wegen der Innos-Schreine an — ich
moge doch die verunreinigten Schreine
mit dem Wisserchen Innos besprenkeln.
Bleibt mir nix {ibrig, als noch mal die
gesamte Welt abzulatschen. Gut, dass ich
Brahims Karte mit den Standorten der
Schreine habe.

Bruder Opolos ist immer an Neuigkeiten
interessiert und riickt fiir jede Info 150 Erfah-
rungspunkte raus.

Vor dem Kloster laber ich noch mal Jorgen
an, er hat die Novizen gesehen, die Pedro
verfolgten. Die Irren sind ins Wasser gehiipft,
also paddle ich mal hinterher.

Als ich das Wasser wieder verlassen kann,
treff ich unten an der Serpentine einen Land-
streicher, der das néchste Info-Happchen fiir
mich parat hat.

Die Suche nach dem Auge

Die Spur von Pedro fiihrt nach Norden zum
Steinkreis, bei dem Dragomirs Armbrust gele-
gen hat. Dort héingt jetzt eine Horde Suchen-
der bei einem Ritual ab. Die Kapuzenmintel
niedergeschnetzelt und mit dem kaputten Au-
ge Innos ab zu Bennet, dem Schmied bei Onars
Bauernhof. Der Junge hat's drauf und repa-
riert das Artefakt im Handumdrehen. Ich
schau mir derweil mal die Gegend rund um
Onars Hof an.

Rund um Onars Bauernhof
Der hungrige Jager

In einem Seitental stofe ich auf den Jager
Grom. Sobald ich ihm Milch, Brot und Schin-
ken gebracht habe, ist er bereit, mir was beizu-
bringen. Fiir je fiinf Lernpunkte lehrt er einige
Tagddisziplinen.

Sekobs Haus- und Hofprobleme

Auf dem Weg zum GroBbauer schau ich mal
wieder bei Sekobs Hof rein, dort haben sich
die Kapuzentriger niedergelassen. Die haben
dort nix verloren, also knopf ich mir die Brii-
der vor. Sekob ist dankbar und lasst klingende
Miinzen klimpern.

Sein Sohn Till hat Arger mit dem Arbeiter
Bronko. Der faule Hund muss nur vermabelt
werden, dann geht er wieder brav seiner Feld-
arbeit nach.

Schafhirte Balthasar hat Stunk mit Bengar, da
gibt's also wieder was zu schlichten fiir mich.
Damit Bengar mitspielt, muss ich nach dem
Gesprach mit ihm meinen alten Kumpel Wolf
vom Hof des Grofbauern wegholen. Wolf ist
ohnehin von Langeweile geplagt und dankbar
fiir den Auftrag.

Feldréuberjagd

Soldner Fester in der Nahe des Grofbauers
will ein Feldraubernest ausmerzen, da mach
ich doch glatt mit, ist schlieflich ein einfacher
Job.

Die Vereinigung der Drei
Mit dem reparierten Auge Innos mach ich
mich auf den Weg zu Vatras. Er will das Auge
einem Ritual unterziehen, ich soll daher
Pyrokar und Xardas zum Stei

Burgvisite

Vor der Drachenjagd schau ich erst mal in der
Burg vorbei. Paladin Keroloth ist beklaut wor-
den. Seinen Goldbeutel find ich gleich gegenii-
ber, rechts von Jan auf dem Boden.

Ritter Udar vermisst seinen Kumpel Sengrath,
der liegt ziemlich genau Gstlich der Burg am
Orkzaun. Dort lungern allerdings Horden von
Orks herum. Biff ist da eine echte Hilfe.
Drachenjager Jan hat keine Arbeitserlaubnis
zum Schmieden, da muss ich Garond mal ins
Gewissen reden.

Feros, der Depp, hat sein Schwert verloren. Na
gut, biet ich ihm halt meine Hilfe an. Vielleicht
finde ich seine Waffe ja.

Paladin Oric méchte, dass ich den Schamanen
Hosh-Pak erledige. Der Felsen, auf dem er sich
aufhalt, ist genau nordlich der Burg. An der
Stelle finde ich auch das Schwert fiir Feros.
Gerold schiebt méichtig Kohldampf, da ich oh-
nehin genug Fresszeug mit mir rumschleppe,
geb ich ihm gern etwas ab. Der Feigling will
aber dabei nicht gesehen werden, also muss
ich bis Mitternacht warten. Neun Stiicke ge-
bratenes Fleisch schiebt er sich zwischen die
Kiemen, dann ist er endlich satt und gibt mir
auBer 350 Erfahrungspunkten auch noch 450
Gold.

Pyrokar zickt etwas rum, fiir ihn muss ich
erst noch eine Extrawurst erledigen. Die
Sache mit dem Buch ist aber schnell mit
Xardas geklart. Schlielich willigt der Kloster-
bruder auch ein. Ich soll mich mit allen
dreien beim Steinkreis treffen. Nach dem
Ritual bin ich reif fiir die Drachen, vor der
Reise deck ich mich aber noch mal mit Trén-
ken und Zutaten in Khorinis ein, auf keinen
Fall darf ich Laborflaschen vergessen, um
das Auge nach jedem Drachenkampf wieder
aufladen zu kénnen.

Kapitel 4 - Drachenjagd

Am Pass ist schon richtig was los, jeder Dra-
chenjiger hat ein Infohdppchen fiir mich pa-
rat. Hokurn weif sogar etwas mehr, allerdings
wird der erst nach etwas Alkohol und Wachol-
der so richtig redselig.

Kollege Biff kann fiir 100 Gold angeheuert
werden, das ist angesichts der Monsterdichte
im Tal wahrlich keine schlechte Idee.

PUTZDIENST Im spiteren Spielverlauf miissen Sie fiir das Kloster sieben verunreinigte Schreine mit geheilig-

tem Wasser

p , um sie

Unsere Karte nimmt Ihnen die lstige Sucharbeit ab.

Der
Jetzt geht die Suche nach den Drachenvie-
chern lost. Als erstes stiefel ich mal nach Stid-
osten, wo die alte Festungsruine steht. Auf dem
Weg dorthin lagern am Hang Gestath und
Gorn. Gestath bringt einem bei, wie man Dra-
chen ausweidet, und gibt den Hinweis, dass
Wolf Crawlerriistungen herstellt (zehn Craw-
lerplatten nétig). Gorn bietet sich als Begleiter
an. Angesichts der Echsenhorden und Steingo-
lems nehm ich natiirlich jede Hilfe an. Zum
Drachen Pedrakhan muss ich allerdings allei-
ne. Gorn geht da nicht mit. Noch schnell iiber-
priift, ob ich auch das Auge Innos trage, und
schon trete ich dem ersten RuRhuster gegen-
iiber. Cool, war ja gar nicht so schwer. Jetzt nur
nicht tibermiitig werden, den Drachen auswei-
den und dann zuriick in die Burg. Im Magier-
gebaude kann ich das Auge wieder aufladen
und bei Garond meine Lorbeeren ernten.

Der Eisdrache Finkregh

Als Niéchstes mach mich auf die Suche nach
Sylvio, der angeblich im vereisten Gebiet nach
‘nem Drachen sucht. In der Richtung zum ehe-

ladins Lieblingsspielze

Gegen Ende des Spiels miissen Sie sich immer
stérkeren Monsterhorden stellen Welche Waffe
man st

che. Als Paladin greifen Sie auf einige effektive

Runen zuriick.

HEILIGER PFEIL

Orks aller Art fallen nach
2Zwei bis drei Treffern um wie
die Fliegen. Das Gleiche gilt
fiir Echsenwesen. Ein Muss
fiir jeden Paladin.

BOSES VERTREIBEN/
ZERSTOREN

Gegen Untote sind diese Ru-
nenspriiche genial. Selbst
die starken Schattenkrieger
geben nach drei Treffern
Klein bei und zerbréseln zu
Staub. Auch Damonen kin-
nen diesem Zauber nichts
entgegensetzen. Achten Sie
aber darauf, immer genii-
gend Manaflaschen im Ge-
packzu haben.
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maligen Neuen Lager treff ich den Kerl doch
am Feuer sitzend, mit seinem Kumpel Bullco.
Ich soll mal wieder die Drecksarbeit machen
und Eisgolems aus dem Weg raumen. Damit
nicht genug, der Weg in die ehemalige Wohn-
hohle des Neuen Lagers ist auch noch gespickt
mit diesen Echsenwesen und weiteren Eisgo-
lems. Schlielich ist auch das erledigt und ich
steh dem ersten Drachen gegeniiber, Finkregh.
Dank des angelegten Auges kann ich mit ihm
plaudern, danach geht’s in den Zweikampf.
Wie sich spiter herausstellt, ist Finkregh der
Starkste der vier. Beim Riickweg gibt es eine
bose Uberraschung: Sylvio will den Ruhm fiir
sich und geht mir an die Wasche. Wem der
Kampf zu heftig ist, der kann sich auch einfach
mithilfe der Teleportrunen aus dem Staub ma-
chen, obwohl das nicht die feine Art ist.

Der Feuerdrache Feomathar

Wieder mit aufgeladenem Auge geht’s Rich-
tung Siiden zum dritten Drachen auf dem Vul-
kanberg. Noch mehr Echsen, Feuerwarane
und Feuergolems, die sich einem in den Weg
stellen. Alles kein Problem mit dem dicken
Zweihander. Nachster Drache, gleiches Spiel.
Wie war das noch mit seinem Gerede vom un-
erreichbaren Hort? Auf dem Riickweg guck
ich in der Dunstwolke aus griinem und rotem
Nebel mal den Berg hoch. Dort kann man
hochkraxeln und findet so den Schatzhort.

Der Sumpfdrache Pandrodor

Auch wenn in den Dialogen und Hinweisen
die Rede vom Sumpf im Osten ist, die Him-
melsrichtung ist schlichtweg falsch, der Sumpf
liegt westlich der Burg (s. Karte). Aufer den
bekannten Echsen lauern dort noch Sumpf-
haie, die man am besten einzeln erledigt. So-
bald der vierte Drache entschuppt ist, geht's
im Eiltempo zu Garond zurtick. Das vierte Ka-

Tipps & Tricks

pitel ist damit beendet und es geht wieder raus
aus dem Minental.

Kapitel 5
- Der Avatar des Bosen

Xardas ist weg

Mein erster Weg fiihrt zu Xardas, doch am
Turm ist nur Lester, der mir einen Brief tiber-
gibt. Mit dieser Info marschier ich ins Kloster
zu Pyrokar. Jetzt darf ich also in den muffigen
Klosterkeller. Dank des Briefes bin ich der La-
ge, das seltsame Buch zu 6ffnen. Jetzt schau
ich mich mal genauer im Raum um, an der
hinteren Wand fallt die Lampe auf. Dran gezo-
gen und schon bewegt sich das Biicherregal
zur Seite.

Das geheime Gewdlbe

Im Gewdlbe klappern jede Menge Knochen-
manner herum, schlimmer sind allerdings die
Damonen. Da die jedoch nicht aus ihrer Kam-
mer herauskénnen, werden sie vom Gang aus
Opfer meiner Runenmagie. In der Kammer les
ich den Almanach und schnapp mir den Ru-
nenstein, die Tranen Innos und die Seekarte
vom Tisch. Bruder Talamon ist iiber meine
Entdeckung so erfreut, dass er 1.000 Erfah-
rungspunkte springen ldsst.

Die Crew

Wieder bei Pyrokar, erhalte ich den Auftrag,
zum Turm von Xardas zu gehen, dort sollen
unheimliche Dinge vor sich gehen. Wie sich
rausstellt, hausen dort jetzt Damonen ab, aber
nicht lange. Erst nachdem diese Aufgabe erle-
digt ist, lasst Pyrokar Kapitan Jorgen gehen.
Den Seebiren schick ich gleich zum Hafen,
ebenso meinen Kumpel Milten, der vorm
Kloster steht. Bevor ich selber gehe, lass ich
mein Schwert noch mal in der Kapelle weihen.

Damit hab ich jetzt einen Heiligen Vollstrecker
mit Schaden 90, das sollte fiir alle Gegner rei-
chen.

Mein Weg fiihrt zu Onars Hof, dort heuere ich
Gorn an, der mittlerweile auch aus dem Mi-
nental eingetroffen ist. Lester hol ich bei Xar-
das’ Turm ab. In Khorinis treffe ich Diego im
oberen Viertel und Lares im Hafen. Damit ist
die Gruppe komplett.

Die Abreise.

Wer noch offen stehende Auftrége hat, sollte
die jetzt erledigen. Nach der Abreise gibt es
keine Chance mehr, angefangene Quests zu
beenden. Wichtig: Fiir den letzten Abschnitt
der Geschichte ist es unerlasslich, das Auge In-
nos wieder aufzuladen.

Kapitel 6
w Die Hallen von Irdorath

Bevor ich die Insel erkunde, wird erst mal mit
allen Anwesenden gequasselt und das Schiff
auf Ausriistung hin inspiziert. Nach und nach
arbeite ich mich immer tiefer in die groSe
Héohle oberhalb der Anlegestelle vor. Dickster
Brocken ist ein Hohlen-Troll, der einem star-
ken Zweihander aber nix

kann. Immer abwechselnd links und rechts
zuhauen, kein Treffer fiir das Riesenvieh.
Links die Rampe hoch lungern weitere Orks
herum, bei dem Oberst finde ich einen
Schliissel. Damit lassen sich die Zellen hinter
dem Troll 6ffnen. Sieh an, Pedro sitzt da fest.
Obwohl ich stinksauer auf den Burschen bin,
hér ich ihm geduldig zu und geleite ihn zum
Schiff. Zum Dank erzéhlt er mir von der Ge-
heimtiir und wie man sie 6ffnet (linke Fackel
und rechte Fackel im Raum mit dem Oberst
betitigen). Die Truhe in der rechten Zellen-
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kammer hat iibrigens die Kombination links,
2x rechts, 2x links, rechts.

Echsenhdhlen

Noch mehr Gegnerhorden, Echsenwesen und
Suchende machen einem das Leben schwer.
Und am Ende auch noch ein Drache, gestatten,
Feodaron. Der lésst sich aber nach bekannter
Manier meucheln. Tja, und nun? Da steht man
dumm am Abgrund und kommt nicht weiter.
Die Losung lautet Fernwaffe ziehen und auf
die beiden Schalter feuern, die sich an den
Tiirmen gegentiber befinden. Schon fihrt eine
Zugbriicke heraus.

Dem Ende entgegen
Knackig wird’s beim Schattenlord, der sich mit
Runenmagie (Béses vertreiben) aber leicht be-
siegen lsst. In seinen Uberresten finden sich
weitere Runen fiir die Untotenbekampfung
und ein Schliissel.

Kammerspiel
Das Gewdlbe miindet in einer runden Kammer
mit vier Treppen und je einer Holztiir links und
rechts. Der rechte Aufgang fiihrt zum Schliis-
Imei Der muss gsweise seinen
Schliissel hergeben. Damit lassen sich die bei-
den Tiiren in der runden Kammer 6ffnen. Mit-
hilfe der Schalter setzt man die Zahnréder in
Gang, um die Gitter oben und unten im Gew®l-
be zu heben bzw. zu senken. Wenn der obere
Durchgang offen ist, ist der untere versperrt
und umgekehrt. Hinter jedem Gitter liegt eine
Endkammer mit verschiedenen Schaltern.
Schalterkombination im Gang hinter dem
Schliisselmeister: Mitte, links, rechts. Anschlie-
Bend den Saulenschalter aktivieren.
Im Gang hinter den Zombies: Mitte, rechts,
links. AnschlieRend den Siulenschalter akti-
vieren.
In den unteren Géngen ist keine Kombination
notig.
Sind alle vier Sdulenschalter gedriickt, geht's
in der zentralen Kammer weiter. Dort sind
jetzt vier Druckschalter an Steinsaulen erschie-
nen. Damit wird die groe Tiir gedffnet.

Halle des Schwarzmagiers

Schnurstracks in die Halle zu stiefeln, ist glat-
ter Selbstmord. Erst mal werden alle Suchen-
den nacheinander auseinander genommen. In
den vier Seitenkammern findet sich noch aller-
lei niitzlicher Krempel (Tréinke, Schriftrollen
usw.). Frisch gestarkt an den Schwarzmagier
herangetreten, faselt er das Ende der Welt her-
bei. Im Anschluss saugt er erst mal alles Mana
weg und auch noch Lebensenergie. Taktischer
Riickzug ist da angesagt. Aus grofer Entfer-

KRIEGSLIST Schalten Sie zuerst den Oberst der Orks aus (markierte Stelle).
Dann féllt Ihnen diese Karte in die Hand, auf der alle Orktrupps verzeichnet sind.

achenkampf

Alle Drachen gehen nach dem gleichen Muster vor: Greift man sie frontal an, kicken sie einen weg. Dem
Nahkampf versuchen sie immer durch kurze Seitwartsflige zu entkommen. Daher gilt:

Am besten von der Seite und mit

intus auf das

ier drauf. Versucht das Vieh auszu-

bilxen, lauft man in die gleiche Richtung und greift sofort wieder an. Wird das Lebenspunktekonto sehr knapp, einfach
schnell im Zickzack weglaufen, die Dragos sind faul und folgen einem kaum. Frisch gestarkt startet man dann die nachste
Attacke. Die Kampfe gegen die Drachen sind nicht wirklich schwer, erfordem nur eine Portion Geduld.

nung lésst er sich bestens mit der Runenmagie
. Boses vernichten” ins Jenseits befordern. Bei
seinen Uberresten findet man eine Beschwi-
rungsformel. Andéchtig kniet man sich vor
der grofen Metalltiir hin und spricht die For-
mel - Sesam 6ffne dich, oder wie es bei Gothic
heift: KHADOSH EMEM KADAR.

Der Drachenmeister

Der finstere Oberboss tritt in abgemagerter
Form eines untoten Drachen auf. Nach dem
iiblichen ,Ich werde die Welt beherrschen”

v

geht's zur Sache. Der Unhold kann auch nicht
viel mehr als seine Kollegen im Minental. Ich
bleib dicht an ihm dran und verpass ihm lau-
fend Seitwartshiebe mit dem geweihten Zwei-
hinder. Wer zu nahe am Rand der Halle ent-
langmarschiert, bekommt Probleme, da aus
den vergitterten Géngen untote Orks hervor-
kommen. Also immer schon in der Mitte blei-
ben. Auf dem Riickweg zur Ankerstelle sam-
mel ich noch meine Kumpels ein. Was auf dem
Schiff passiert, muss jeder selbst rausfinden.
STEFAN WEISS

I8

Geheimgang
1 O Lampenhebel
A
&

SESAM ... Werim Keller des Klosters eifrig alle Gegenstande an der Wand abklap-
pert, findet schlieflich den Hebel, um die geheime Krypta freizulegen.
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Mission 13:

»

»

Lol

. Schicken Sie die Soldaten vor dem Stadttor

zu der Stelle, an der Thre Helden gefallen
sind. Neben dem Tempel befinden sich drei
Reliquien.

. Befehlen Sie dem Pharao, die Reliquien in

den Tempel zu stellen. Bauen Sie nun Sol-
daten, bis die Ressourcen sich dem Ende
zuneigen — benutzen Sie dafiir alle drei Ka-
sernen. Produzieren Sie zusatzlich Sagen-
Einheiten, da der Gegner keine Helden in
die Schlacht schickt.

Haben Sie Thre Helden zum Leben er-
weckt, jagen Sie dem Wagen nach und
beseitigen die Wachen. Wihrend des
Kampfes schicken Sie den Zentauren zum
Wagen, um das Gefahrt so frith wie mog-
lich zu stoppen.

Nun miissen Sie stindig neue Einheiten
nachziehen, um den Wagen zu schiitzen.
Die schnellste Fluchtroute fiihrt iiber den

Bergpfad. Kurz vor den Stadttoren lauern
Gegner im Hinterhalt.

5. Der Gegner schickt regelmafig Kamelrei-
ter, Infanterie und Sagen-Einheiten, die aus
der siidlichen Basis anriicken.

Mission 14:

1. Zu Beginn dezimieren Sie das feindliche
Lager. Ziehen Sie sich aber zuriick, sobald
Sie die Wachtiirme zerstort haben. Der
Gegner riickt mit mehreren Kriegselefanten
an, welche [hnen zum Verhangnis werden
konnen. Suchen Sie stattdessen Schutz zwi-
schen den Zitadellen und bauen Sie sich
eine Armee auf.

2. Wenn Sie dieses Tor angreifen, erhalten Sie
Unterstiitzung von drei weiteren Kafern.
Reiflen Sie das Tor ein.

3. Vernichten Sie die Festung, um die gegne-
rischen Truppen wegzulocken. Lassen Sie
Thre Einheiten in der Basis wiiten.

[

o

o

Haben Sie die Festung zerstort und die
nachriickenden Feinde erledigt, wartet am
Fluss ein Transportboot auf Sie. Lassen Sie
Thre Heldin einsteigen. Schleichen Sie aber
durch das befreundete Dorf, um den Kon-
takt mit der gegnerischen Armee zu ver-
meiden.

Fahren Sie zum nérdlichen Hafen, um Thre
Flotte zu vergrofern. Auf dem Hiigel hinter
dem Hafen sind vier Reliquien versteckt.
Fahren Sie zum Geféngnis und nehmen Sie
die feindlichen Schiffe unter Beschuss.
Befreien Sie Arkantos und seine Mitge-
fangenen.

Mission 15:

-

i

. Fahren Sie mit dem Schiff nach Siidwesten

zum Hafen. Unterwegs lauern Thnen ein
paar gegnerische Schiffe auf.

Wihrend Sie Ihre Basis aufbauen, werden
Sie regelmaBig von der Basis im Norden

ND

Mission 13:

. An dieser Stelle befinden sich Re-|

4 liquien, deren Bon Ihnen oft den|
entscheidenden Vorteil bringen
Goldminen sind mit einem gelben

@) eingezeichnet. 2
Blaue Kreise und Pfeile symboli-

’ sieren Aktionen die Sie durch-|
fiihren sollen.

Gegnerische Positionen, sowie

A die Bewegungm des feindlichen|
Heers sind rot eingezeichnet.
Dieses Kreuz stellt den Punkt dar,
an dem Sie starten.

Mission 14:
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und fast zeitgleich vom Strand aus angegrif-
fen. Stellen Sie Ihre Einheiten zentral auf.
Bauen Sie sich eine Armee auf und mar-
schieren Sie in der nordlichen Basis ein, um
die Angriffe vom Festland zu stoppen.

. Jetzt zerstoren Sie noch den Leuchtturm

und es werden auch keine Transportschiffe
mehr an Threm Strand landen. In aller Ruhe
konnen Sie nun Thre Armee verstirken und
einen Angriffstrupp zusammenstellen.

Landen Sie Thre Truppen und legen Sie die
Feindbasis in Schutt und Asche. Sollten Sie
im Laufe der Zeit alle Einheiten verlieren,
konnen Sie in Ruhe Nachschub bauen.

. Sobald Sie den Wagen gefunden haben,

eskortieren Sie die wertvolle Fracht zum
Stidausgang der Basis.

Mission 16
Zu Beginn der Mission muss Arkantos einige
Priifungen bestehen. Die Aufgaben sind sehr

leicht, da Sie lediglich einige Gegner besiegen
miissen. Die Statuen am Tempel feuern Blitze
auf Thre Gegner und bei der nichsten Station
werden Sie von dem kompletten Heldentrupp
unterstiitzt. In der Unterwelt schaffen Sie die
Felsbrocken, die den Durchgang blockieren,
aus dem Weg.

1. Steuern Sie zunachst die Piratenschiffe in
nordwestliche Richtung. Bei dem Gefecht
mit der Flotte des Feindes erhalten Sie die
Unterstiitzung von drei Kraken. Sobald der
Weg zur Kiste sicher ist, laden Sie [hre Hel-
den in die Transporter und setzen Thre Ein-
heiten tiber. Beachten Sie, dass sich auch in
den anderen Transportschiffen Einheiten
befinden.

Bauen Sie schnell eine Basis auf. Der Feind
ist in der Uberzahl und greift mit Katapult-
unterstiitzung an. Achten Sie auch darauf,
dass keine feindliche Einheit zu nahe an Th-
re Gebéude kommt, sonst wird der Gegner

o

Mythology

ein Erdbeben auf Ihre Stadt loslassen.
. Stellen Sie nun eine schlagkriftige Armee
auf die Beine und teilen Sie diese in zwei
Gruppen. Die schwichere der beiden
Gruppen attackiert das Tor am Flussufer.
Die starke Gruppe steigt in die Boote und
landet am Hafen neben dem Wasserfall.
Warten Sie jedoch ab, bis die schwichere
Gruppe die Aufmerksamkeit auf sich gezo-
gen hat. Nun schicken Sie ein paar Kampf-
schiffe vor, um das Feuer der Wachtiirme
von den Transportern abzulenken.
Greifen Sie das Weltwunder an — mit allem,
was Sie haben. Auch Thr Widersacher, der
Zyklop, wird Thren Angriff unterstiitzen.
Setzen Sie an dieser Stelle das Erdbeben
ein.

w

o

o

Mission 17:
1. Schicken Sie die Truppe ins Dorf und klap-
pern Sie alle Gebaude ab. Erkunden Sie das

B 166

Mission 15

Mission 17:
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;. Andieser Stelle befinden sich Re-|
’i’ liquien, deren Boni rlx?: den|
en

entscheidenden Vor
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A sieren Aknonen die Sie durch-|
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an dem Sie starten.
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Gebiet rund ums Dorf, da sich an einigen
Stellen noch Feinde verstecken. Ist das
Gebiet gesichert, beginnen Sie mit dem
Basisaufbau. Es sind geniigend Rohstoffe
vorhanden und das Lager ldsst sich leicht
verteidigen.

Das ist der einzige Punkt, an dem gegneri-
sche Truppen an Land gehen: Stellen Sie
hier Thre komplette Streitmacht auf, um die
Eindringlinge abzufangen. Diese Position
eignet sich auch sehr gut fiir den Bau einer
Festung und mehrerer Wachtiirme.

Sobald Ihre Einheiten fertig fiir die Schlacht
sind, transportieren Sie 20 Einheiten zum
westlichen Strand. Fiir den Transport eig-
net sich der Leviathan aufgrund seiner vie-
len Trefferpunkte besonders gut. Als Be-
gleitschutz schicken Sie einige Schiffe mit.
Am Strand werden Geisterschiffe erschei-
nen und Sie unter Beschuss nehmen. Beei-
len Sie sich mit dem Abladen der Einheiten.

Tipps & Tricks

4. Bringen Sie Amanra zu diesem Platz und
vernichten Sie jeden Widerstand, um den
Sieg davonzutragen.

Mission 18:

Zuerst bauen Sie wieder die Basis auf. Fan-
gen Sie schon frith damit an, jede Menge
Einheiten zu bauen, damit Sie Thr Lager
verteidigen konnen.

. Zerstoren Sie die alten Tempel, was gleich
zwei Effekte hat: Thre Basis wird nicht
mehr von Mumien attackiert und Sie er-
halten pro zerstorten Tempel 1.500 Gold-
einheiten.

Die grote Sorge auf dieser Karte ist der
fehlende Holzbestand. Hier empfiehlt es
sich, mit einem Trupp, bestehend aus
einem Wagen der Wikinger und finf Ar-
beitern, die mageren Holzvorkommen ab-
zuernten.

4. Der Feind greift haufig und mit schlagkraf-

%)

»

o

e

N

tigen Truppen an. Bereits ab der fiinften
Welle besteht der Angriffstrupp aus mehre-
ren Kriegselefanten, Belagerungswaffen
und Sagen-Einheiten. Bauen Sie — sobald
moglich — Elefanten, weil Sie andernfalls
keine Mdglichkeit haben, die anriickenden
Feinde zu stoppen.

Wenn Thre Verteidigung steht, sammeln Sie
Truppen fiir einen Gegenangriff. Machen
Sie die kleine Basis im Nordosten dem Erd-
boden gleich. Starten Sie den Angriff am
besten nach einem Angriff der gegneri-
schen Armee, damit Thre Basis nicht tiber-
rannt wird, wenn Thre Hauptstreitkrafte
aufer Reichweite sind.

Als Nichstes ist die Hauptbasis an der
Reihe. Dort stehen viele Tiirme und jede
Menge Feinde. Hier werden Sie mehrere
Wellen brauchen, um die Basis komplett zu
zerstoren.

Die letzte Basis befindet sich im Nord-

ND

s liquien, deren Boni

An dieser Stelle befinden sich Re-|
Thnen oft den|

entscheidenden Vorteil bringen
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westen. Eine Welle Kriegselefanten geniigt,
um den Gegner in die Knie zu zwingen.

. Der Baum ist nun ungeschiitzt. Sobald Ihre

Arbeiter den Baum fallen, wird der Gegner
eine Horde Schlangen heraufbeschwdren.
Stellen Sie zum Schutz der Arbeiter ein
paar Elefanten und Bogenschiitzen auf.
Sind die Schlangen besiegt, gibt es nieman-
den mehr, der Thnen das Kérperteil von
Osiris streitig machen kann.

Mission 19:

»

- Zerstoren Sie die gegnerischen Gebiude

und den Hafen, um die Piratenschiffe zu ka-
pern. Die betenden Menschen beim Tempel
stellen Thnen aus Dankbarkeit Kolosse her.
Landen Sie Thre Einheiten am &stlichen
Strand und bauen Sie eine Basis auf. Nun
startet ein Countdown. Ist die Zeit abge-
laufen, treffen die feindlichen Spéher ein
und Sie werden entdeckt.

3. Bevor die Zeit abgelaufen ist, bauen Sie
an dieser Stelle eine Mauer und platzieren
funf bis zehn Tiirme dahinter. Fillen
Sie unter keinen Umsténden die Biume
an der Mauer. Solange Thre Tarnung noch
nicht aufgeflogen ist, transportieren Sie
einige Arbeiter auf die siidliche Insel,
von wo Sie gestartet sind, da die Gold-
vorréte bei Threr Basis knapp sind. Auch
Holz kénnen Sie auf dieser Insel abbauen.

. Im stidlichen Eck der Karte befindet sich
eine kleine Insel, auf der zwei Goldminen,
zwei Reliquien und ein Transportadler zu
finden sind. Der Adler ist sehr hilfreich, um
die Kolosse vom Tempel zu Ihrer Basis zu
schaffen.

Der Gegner unternimmt keine gréferen

Versuche, Thre Basis einzunehmen. Stel-

len Sie eine Armee auf und kdmpfen

Sie sich zum Herz des feindlichen Lagers

durch.

'S

o

Mission 20:

=

N

»

=

- Zu Beginn der Mission verwalten Sie gleich

zwei Lager. Bringen Sie Thre Wirtschaft in
Gang und bauen Sie Einheiten. Der Gegner
greift beide Basen regelmafig an.

. Beauftragen Sie Thre Holzfiller, dieses

Waldstiick zu roden. Dadurch schaffen Sie
einen direkten Durchgang zwischen Th-
ren Lagern. Wenn die Goldvorkommen er-
schopft sind, konnen Sie Kamelkarawanen
losschicken.

Errichten Sie an diesen Stellen Mauern,
Tiirme und Festungen, um sich vor Ein-
dringlingen zu schiitzen. Halten Sie eine
kleine Truppe Kamelreiter bereit, um mit
einem schnellen Ausfall die Belagerungs-
maschinen der anriickenden Feinde zu
zerstoren.

Nach einiger Zeit wird Arkantos auf dem
Huigel auftauchen. Schicken Sie seine Ein-
heiten direkt in eins Threr Lager. Ignorieren

168
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Sie alle Feinde, um das Korperteil von
in Sicherheit zu bringen.

BauLn Sie eine Angriffsarmee und bringen
Sie die drei Wagen zu dem Obelisken. Aus
dem Tor strémen unendlich viele Kre
turen. Ignorieren Sie die Gegner und kiim-
mern Sie sich darum, dass die Wagen an
ihre Platze kommen.

Mission 21:

1]

w

. Steuern Sie Thre Schweine

nach Norden
und nehmen Sie sich vor den Dorfbewoh-
nern in Acht. Befreien und retten Sie so
viele Schweine wie moglich, um sie beim
Tempel in Nordwesten in ihre menschliche
Form zuriickzuverwandeln.

Bauen Sie sich eine Basis auf. Mauern und
Tiirme sind hier sehr niitzlich. Eine kleine
Armee reicht allerdings aus, um die An-
griffe abzuwehren.

. Hier wird Odysseus gefangen gehalten.

Tipps & Tricks

Nehmen Sie Thre komplette Streitmacht
und zerstoren Sie die Festung. Sobald Sie
die Festung angreifen, werden weitere
Feinde auftauchen.

Mission 22:

. Sammeln Sie Ihre verstreuten Truppen und
bauen Sie Thre Basis auf. Beim Armeeauf-
bau miissen Sie hauptsichlich Helden pro-
duzieren, da die Tempel der Gegner sehr
viele Sagen-Einheiten herstellen.

. Bereits mit einem mittelgrofen Heer kénnen
Sie die beiden AuBenposten zerstoren.

. Riisten Sie Thre Armee noch einmal auf und
machen Sie sich auf den Weg zur Haupt-
basis des Feindes. Nehmen Sie Helden und
Sagen-Einheiten mit.

)

1%

Mission 23:
1. Zu Beginn miissen Sie die Gegend erkun-
den und alle Riesen und Trolle beseitigen,

I

w

»

die sich auBerhalb der Hohle befinden. Da-
nach bauen Sie ein Dorfzentrum auf dem
Hiigel. Dieser Platz ldsst sich leichter ver-
teidigen.

Sichern Sie die Hohleneingénge mit Mauern
und Tiirmen. Durch den mittleren Eingang
werden die meisten Feinde angreifen, des-
wegen eignet sich der Platz als Standort fiir
eine Festung. Stellen Sie auBerdem eine
Truppe berittener Helden ab, damit Sie L&-
cher in Threr Verteidigung schnell flicken
konnen.

. Die Zwerge miissen die Wand durchbre-

chen. Statten Sie den kleinen Bergarbeitern
einen Besuch ab. Wenn die Wand einstiirzt,
beseitigen Sie die Mumien und schnappen
sich die drei Reliquien.

An dieser Stelle erschaffen die Riesen einen
Heilungsbrunnen. Zerstoren Sie die um-
liegenden Gebéude und nutzen Sie das hei-
lende Wasser zu Threm Vorteil.

|
A

An dieser Stelle befinden sich Re-|
uqmen, deren Boni Thnen oft den|
entscheidenden Vortel bringen
Goldminen sind mit einem gelben|

O Kreis eingezeichnet.
Blae Kreise und Pfeile symboli-
42 sieren Aktionen die Sie durch-
fiihren sollen.

Gegnerische Positionen, sowiel

V3 dle Bewegungen des femdhchen
Heers sind rot einge:
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Nun gilt es, die Géinge zu durchsuchen und
alle feindlichen Gebédude und Einheiten zu
vernichten. Sie treffen ausschlieflich auf
Sagen-Einheiten und Belagerungsmaschi-
nen. Deswegen muss Thre Truppe zum
groBten Teil aus Helden bestehen.

. Die Zwergenschmiede miissen Sie ein-

nehmen und verteidigen, um die Riesen
endgiiltig zu vertreiben.

Mission 24:

L

i

w

Dieses Gebiet wird von jeder Menge Riesen
bewohnt. Bevor Sie den Wappentrager und
seinen Besitzer losschicken, sdubern Sie zu-
nichst die Gegend. Alle Tempel und Riesen
miissen beseitigt werden. Stellen Sie aber si-
cher, dass einer Threr Soldaten tiberlebt.

Errichten Sie eine kleine Basis. Haben Sie alle
Tempel zerstort, wird Sie niemand angreifen.
Bauen Sie sich eine kleine Helden-Armee
und mind i

ens direi Belager

. Wenn Thre Armee fertig ist, lassen Sie Thre

Belagerungseinheiten die Steinblockade
kaputt machen, Sobald die Felsen zu
schwinden beginnen, werden viele Rie-
sen auf Thr Lager losmarschieren. Dieser
Riesen-Armee konnen Sie auf keinen Fall
standhalten.
. Fliichten Sie nach Norden. An dem kleinen
Wald miissen Sie einen kurzen Moment
warten, dann ebnet Odin Thnen den Weg.
Steuern Sie Ihre Einheiten zu der Markie-
rung am Kartenrand, um den Riesen zu
entkommen.

IS

@

Mission 25:

1. Der Hiigel, auf dem Sie gestartet sind, lasst
sich sehr gut verteidigen. Platzieren Sie den
Heilungsbrunnen in der Mitte und stellen
Sie fiinf Wachtiirme auf. Mit den restlichen
Ressourcen verbessern Sie die Treffsicher-
heit der Tiirme. Den alten Mann lassen Sie
in einem der Tiirme Platz nehmen, damit er
nicht zu Schaden kommt.

2. Der Hinterhalt ist gelegt. Nun locken Sie die
feindlichen Stimme zu Ihrem Hinterhalt:
Versuchen Sie, gleich alle Gegner zu provo-
zieren, denn wenn Sie den Anfiihrer eines
Dorfes zur Strecke bringen, schlieRen sich
die tibrig gebliebenen Feinde Threr Armee
an. Das gilt fiir alle drei Dorfer. Damit Thr
Fahnentréager nicht das Zeitliche segnet, las-
sen Sie ihn direkt nach der Flucht in einen
Wachturm unterschliipfen. Beginnen Sie mit
dem westlichen Lager. Thr zweites Ziel ist
das nordliche Lager. Zum Schluss bleibt das
ostliche Lager. Dort stehen auch Belage-
rungswaffen.

Mission 26:

1. Dieses Dorf braucht Thre Hilfe. Trolle ma-
chen die Gegend unsicher und haben die
Goldmine besetzt. Geben Sie den Dorfbe-
wohnern Arbeit und marschieren Sie mit
Threr Truppe sofort zu den Minen.

2. In der Mine wimmelt es von Trollen, aber
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. Andieser Stelle befinden sich Re-
+#¢r liquien, deren Boni Ihnen oft den
entscheidenden Vorteil bringen
Goldminen sind mit einem gelben!|
O Kreis eingezeichnet. "
Blaue Kreise und Pfeile symboli-
A sieren Aktionen die Sie’ durch-
fithren sollen.
Gegnerische Positionen, sowie
A2 die Bewsgungen des feindlichen|
Heers sind rot eingezeichnet.

x Dieses Kreuz stellt den Punkt dar,
an dem Sie starten.
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Komplettlosung (Teil 2)

fiir Thren Heldentrupp ist das kein Problem.
Schlachten Sie die Trolle ab und zerstéren
Sie die Passage zur Unterwelt, um dem
Spuk ein Ende zu setzen. Beseitigen Sie das
Gitter, hinter dem die Zwerge gefangen
sind, — schon konnen sich die begabten
Bergarbeiter auf die Goldvorkommen stiir-
zen. Bevor Sie allerdings weiterziehen,
bauen Sie das Dorf zu einer Basis aus. Wenn
Sie alle Technologien erforscht und Thre Ar-
mee vergroflert haben, ziehen Sie weiter
zum zweiten Dorf.

Das Dorf wird standig von Eis- und Berg-
riesen heimgesucht. Bewegen Sie sich nach
Siiden und zerstéren Sie die feindlichen
Gebaude. Danach bauen Sie bei den klei-
nen Fahnen Wachtiirme.

Die Tochter des Clanfiihrers ist entfiihrt
worden. Im Siiden befindet sich eine Basis
der Riesen. Nachdem Sie noch mal Thre
Armee vergroflert haben, ziehen Sie in die
Schlacht.

Tipps & Tricks

5. Zerstoren Sie den Wachturm, der sich hin-
ter den Mauern befindet.

Mission 27:

. Sichern Sie zuerst Ihr Lager. Errichten Sie

Mauern mit je sechs bis acht Tiirmen an

den markierten Stellen.

Der Gegner greift von beiden Seiten Thr La-

ger an. Teilen Sie Ihre Streitmacht in zwei

Truppen auf, um beide Seiten abzusichern.

Ist Thre Armee grof genug und gut aus-

geriistet, starten Sie einen Angriff auf die

Kasernen des Gegners. Nehmen Sie einige

Ballista mit.

. Beim Eingang zur Unterwelt miissen Sie
nur noch die Wachter beseitigen — schon
haben Sie das Missionsziel erfiillt.

»

o
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Mission 28:

1. Sie arbeiten gegen die Zeit: Rechts im Bild
wird angezeigt, wie viel Schaden die Tiir
bereits erlitten hat. Schicken Sie gleich ein

0

paar Zwerge samt Ochsenkarren in die
Unterwelt. Dort gibt es jede Menge Gold,
das Sie abbauen konnen. Wenn Sie in die
letzte Epoche aufsteigen, wéhlen Sie Baldr
als Gott aus. Nun bauen Sie jede Menge Ar-
beiter, weil Sie mit Baldrs Fahigkeit alle Ar-
beiter und Zwerge in sehr méchtige Helden
verwandeln konnen. Genau das Richtige,
um in der Unterwelt aufzuraumen.

Sobald das Tor bei 50 Prozent seiner Treffer-
punkte angelangt ist, verwandeln Sie Thre
Arbeiter und stiirmen los. Die feindlichen
Streitkrafte haben gegen Ihre heranstiirmen-
de Helden-Armee keine Chance.

Mission 29:

3

Teilen Sie die Zwerge auf. Schicken Sie fiinf
zum Goldabbau, die fiinf anderen Zwerge
stellen den Hammerstiel her. Vom Siiden
her haben Sie im Moment nichts zu be-
fiirchten. Der Felsblock halt die Feinde im-
mer noch zuriick. Sichern Sie allerdings

Mission 29:

|
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Goldminen sind mit einem gelben|
o) St
’ sieren Aktionen die Sie” durch-|
fithren sollen,

V 3

An dieser Stelle befinden sich Re-|
liquien, deren Boni Thnen oft den|
entscheidenden Vorteil bringen

is eingezeichnet.
Blave Kreise und Pfeile symboli-

Gegnerische Positionen, sowiel
die indli

gen des
Heers sind rot eingezeichnet.

Dieses Kreuz stellt den Punkt dar,
an dem Sie starten.

Mission 31:
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nach Norden ab, denn es werden - kurz
nach Beginn der Mission — mehrere Trolle
auftauchen und Thre Arbeiter attackieren.
Sind die Trolle erledigt, schicken Sie Thre
Helden nach Norden, um das Gebiet zu
sdubern. Das Ziel der Helden ist es, den
Weg zur Goldmine bei Punkt 5 zu siu-
bern. Bei den beiden markierten Stellen
wird Gargarensis die Toten auferstehen
lassen.

In der Zwischenzeit trifft im Siidosten die
Truppe ein, die den Hammerkopf transpor-
tiert. Selektieren Sie zuerst nur die Kampf-
einheiten.

Befreien Sie die Zwerge und eskortieren Sie
diese zu den anderen Zwergen bei dem
Hammerkopf.

Kampfen Sie sich bis zu dieser Goldmine
durch. Ist die Gegend gesichert, befehlen
Sie Thren Arbeitern, Gold abzubauen.

. Wenn Sie viel Gold abbauen, werden an die-

ser Stelle Verstérkungstruppen eintreffen.
Bis auf die Zwerge, die Sie bei der Herstel-
lung des Hammerstiels helfen lassen, blei-
ben alle Einheiten dort stehen. Die Einheiten
verschaffen Thnen geniigend Zeit zur Flucht,
sobald die Riesen und Trolle den Felsbloc

Mission 30:

1. Bauen Sie eine Basis auf und beeilen Sie
sich. Kimmern Sie sich mehr um den Trup-
penbau als um die Wirtschaft.

An diese Stellen miissen Sie Mauern set-
zen. Bauen Sie sechs oder mehr Tiirme, um
die Mauern zu sichern. Stellen Sie auch
fiinf der berittenen Helden hinter jede Bar-
rikade.

Die Gegner kommen von allen Seiten. Spe-
ziell an dieser Stelle wird Gargarensis Thre
Mauern und Tiirme einstiirzen lassen. Hal-
ten Sie hier auch einige Axtwerfer bereit,
um die Mauern schnell wieder zu er-
richten.

Sobald Odysseus eintrifft, marschieren Sie
nach Norden zu den zwei gelben Fahnen.
Dort wartet Thr Feind mit seiner Armee.

Mission 31:

1. Zuerst laden Sie einen Helden auf der klei-
nen Insel ab, um die Reliquie mitzuneh-
men. Fahren Sie mit Ihren Schlachtschiffen
nach Norden und zerstoren Sie alle Wach-
tiirme an den Strédnden. Auch die beiden
Hifen in der nordlichen Bucht miissen Sie
zerstoren. Im nordlichen Eck der Karte sind

»N

w

o

iiberwunden haben. Wenn der H: el
fertig ist, transportieren Sie ihn in Richtung
Norden ab. Ihre Helden haben inzwischen
den Weg zum Hammerkopf gesichert. Set-
zen Sie nun die beiden Teile zusammen.

zwei , die Sie beseitigen miis-
sen. Falls es notwendig ist, benutzen Sie
den Blitz. Sobald der Weg sicher ist, laden
Sie Ihre Einheiten am Strand ab. Errichten
Sie nun eine Basis.

o

Den Vorposten der Gegner machen Sie dem
Erdboden gleich. Hier werden auch einige
Bewohner gefangen gehalten. Anschliefend
bauen Sie an der Engstelle, neben IThren
Hausern, eine Mauer. Platzieren Sie dort
noch einige Tiirme und eine Festung. Jetzt
brauchen Sie eine schlagkraftige Armee.
Es bleibt Ihnen auch genug Zeit fiir die
Forschung.

Hier warten die nachsten Gefangenen.
Diese Basis produziert standig neue Ein-
heiten. Zerstoren Sie die Gebéude und
befreien Sie die Gefangenen.

Bei dieser Festung finden Sie die restlichen
Gefangenen, die Sie brauchen, um diese
Mission zu gewinnen.

Mission 32:

- Errichten Sie an dieser Stelle eine Mauer.
Bauen Sie immer geniigend Truppen. Thre
Einheiten sammeln Sie beim Heilungs-
brunnen; errichten Sie dort jede Menge
Tiirme.

Der Feind greift sehr oft und mit groRen
Armeen an. Seien Sie jederzeit auf der Hut.
Bauen Sie so bald wie méglich ein Welt-
wunder. Zeus wird Thnen dann die Fahig-
keit tiberlassen, Arkantos in einen Halbgott
zu verwandeln. Sobald das geschehen ist,
lassen Sie Arkantos direkt die Poseidonsta-
tue angreifen. Mit seiner neuen Macht ist er
so gut wie unbesiegbar. MICHAEL MEYER
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James Bond OO07: Nightfire

Wieder einmal liegt es an dem galanten Agen-
ten, die Welt vor einer nuklearen Katastrophe
zu bewahren. Damit Sie von den zahlreichen
Gaunern nicht zu haufig ,geriihrt oder ge-
schiittelt” werden, haben wir einen 1la-
Schlachtplan fiir Sie angefertigt.

Grundlegende Tipps

- Schallgeddmpfte Waffen erregen wenig Auf-
merksamkeit. Wenn Sie hingegen das laute
Scharfschiitzengewehr abfeuern, kommen
die Gegner aus der Umgebung angerannt.

- Lehnen Sie sich an Gebaudeecken nach Még-
lichkeit zur Seite. Ihre Feinde bemerken Sie
dann nicht und Sie kénnen aus der Deckung
heraus feuern.

-Eliminieren Sie so wenig Bosewichte wie
moglich. Das bringt einen immensen Punkte-
bonus.

- Unterschiedliche Trefferregionen resultieren
in unterschiedlich hohem Schaden. Es macht
Thren Gegenspielern wenig aus, wenn Sie
diese in die Brust treffen. Nicht umsonst tra-
gen sie kugelsichere Westen.

- Bevor Sie eine Tiir 6ffnen, suchen Sie die né-
here Umgebung mit Threr Rontgenbrille ab,
um so unangenehmen Uberraschungen aus
dem Weg zu gehen

Wie komme ich in die Festung?

Plétten Sie die gegnerischen Einheiten und be-
geben Sie sich zum néichsten Torbogen. Offnen
Sie das Schloss mit Ihrer Laseruhr und eilen
Sie nach oben. In einem der beiden Tiirme fin-
den Sie eine Leiter, die Sie auf das Dach fiihrt.
Hangeln Sie das Stromkabel entlang und
schleichen Sie um die Mauersimse, bis Sie ei-
nen Balkon finden. Zielen Sie mit Threm Han-
dy auf den ,Henkel” iiber dem Balkon und
ziehen Sie sich hinauf. Jetzt konnen Sie die Fes-
tung betreten.

Wo ist die Party?

1. Wenn Sie durch das Haupttor in die Burg
gelangt sind, ballern Sie sich durch den Innen-
hof. Hinter dem geparkten Lastwagen finden
Sie einige Riistungsteile. In dem Nebenraum
hinter dem Brunnen ist ein Schalter fiir die Si-
cherheitstiiren. Betétigen Sie den Hebel und
kampfen Sie sich durch den anderen Hof. Ver-
gessen Sie nicht, den Generator im Verbin-
dungsstiick der beiden Hofe abzuschalten.

2. Gehen Sie durch die Tiir an der Stirnseite
des Hofes. Jetzt konnen Sie durch die Sicher-
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ABHANGEN Die feine englische Art, in die Festung zu kommen, ist der Weg libers
Seil. Achten Sie auf die Funken, um keine unsanfte Landung hinzulegen.

heitstiir gehen und die Wachen im ndchsten
Hof iiberraschen. Steigen Sie die Treppen em-
por und Sie gelangen zur Party.

3. Sollten Sie die Burg durch den Hinterein-
gang betreten haben, steigen Sie die Wendel-
treppe komplett nach oben. Dort erbeuten Sie
ein Scharfschiitzengewehr bei einer der Wa-
chen und haben obendrein eine super Aus-
sicht, um den Hof zu sdubern. Kampfen Sie
sich dann weiter durch die Hofe. Wenn Sie am
Lkw angekommen sind, fahren Sie wie oben
beschrieben fort.

Was mache ich auf der Party?

Feiern natiirlich! Gehen Sie in der Eingangs-
halle nach rechts, an dem Leibwéchter vorbei
und betreten Sie den Partyraum. Nach der An-
sprache mischen Sie sich unters Fetenvolk
unterhalb der Galerie. Beim Kellner erhalten
Sie Thre Spezialausriistung. Fotografieren Sie
samtliche Madels im Raum mit dem Spezial-
feuerzeug. Ist das erledigt, raiumt oben der
Gorilla das Feld und Sie kénnen weiter in die
Bibliothek.

Wo bekomme ich das verlorene Modul her?
Agentin Nightshade hat es. Gehen Sie die
bl

2. Marschieren Sie zuriick zu Agentin Night-
shade. Verstecken Sie sich nach ihrer Aktion
hinter der Ecke und lauern Sie der Wache auf,
die den Generator reparieren will. Von ihr er-
halten Sie die Zugangskarte. Auf geht's zum
Tower. Mit dem Pass kommen Sie nun ohne
Probleme in das Gebéude. Um weiter nach
oben zu kommen, benétigen Sie einen Pass der
zweiten Stufe. Er befindet sich auf dem rech-
ten Schreibtisch des Biiros, oben am Treppen-
absatz.

Wie komme ich in die Festung?

Bevor Sie wie wild den Raum des Towers leer
raumen, sollten Sie sich ein Gewehr von den
Scharfschiitzen auf dem Laufsteg holen. In der
Zwischenzeit hat Thre Kollegin die Kameras
deaktiviert und Sie kénnen gefahrlos nach
oben vorriicken. Von dort aus ist es fiir Sie ein
Leichtes, ihr den Riicken freizuhalten.

Wo ist der zweite Hangar?

Kampfen Sie sich unten durch die Biiros den
Weg nach draufen frei. In der Besenkammer
sowie im Biiro des Administrators bekom-
men Sie ein paar niitzliche Utensilien mit auf
den Weg. Sie miissen nun zum Eingang des

Treppe nach oben und Sie die
Wachen mit dem Fiiller von Q. In der Roten
Galerie klettern Sie iiber die Balken. Unter
dem Bild links neben dem Kamin ist ein Tresor
versteckt, den Sie mit der Laseruhr knacken.
Gehen Sie weiter zum Speisesaal, um Ihre Kol-
legin zu finden.

Flucht mit der Seilbahn
Gehen Sie die Treppe nach unten und erledi-

Warenl , gehen Sie diagonal tiber den
Hof. Auf der Ladefliche eines Lkws befindet
sich eine Kiste mit diversen Utensilien. Lau-
fen Sie nicht achtlos daran vorbei, sondern
holen Sie sich die Beute. Schlagen Sie sich
durch das Lager hindurch auf den Hinterhof,
wo Sie einer weiteren Meute von Gegnern
Herr werden miissen.

Wie schiitze ich das Flugzeug?
itigen Sie die Scharfschiitzen auf dem Ra-

gen Sie die Wachen. Unten angek \, Zie-
hen Sie den Hebel auf der Konsole neben den
Seilrollen. Greifen Sie sich den Raketenwerfer,
der rechts neben den Stufen bei der Gondel
liegt. Steigen Sie ein und driicken Sie den
Knopf zum Losfahren. Mit dem Hubschrauber
werden Sie mittels der Raketenwumme fertig.
Feuern Sie mit dem Raketenwerfer per Rechts-
klick auf den Hubschrauber. Mit den Steuertas-
ten lenken Sie die Geschosse in Richtung des
Ziels.

Wie gelange ich in den Tower?

1. Legen Sie zuerst die Suchscheinwerfer lahm.
Der Generator befindet sich hinter dem Ge-
béude rechts von Thnen. Wenn Sie zunachst
zuriick in Richtung Zaun und dann links ent-
langgehen, kénnen Sie ihn nicht verfehlen.

FLUGSICHERUNG Die Sicherheitsvorkehrungen umgehen Sie, indem Sie den Ge-
nerator (1) abschalten. An der Ecke (2) lauern Sie demsarglosen Wachmann auf.

dioturm. Dort bekommen Sie Munition fiir Thr
Gewehr. Auf dem Turm geraten Sie ziemlich
schnell ins Kreuzfeuer, deshalb sollten Sie
nicht dort oben bleiben, sondern nur kurz die
Munition holen. Positionieren Sie sich
lieber beim Flugzeug mit dem Blick zur Tii
Beginnt das Flugzeug zu rollen, laufen Sie ein-
fach hinterher.

Wo ist der geheime Bunker?

Folgen Sie Mayhew. Gleich nach dem Teich
sollten Sie aber einen kurzen Abstecher in das
Biiro gegeniiber machen, dort liegt Munition.

Wie befreie ich die Geiseln?
1. Verlassen Sie den Bunker durch die Tiir,
durch die Sie hineingegangen sind. In dem
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KLETTERPARTIE Uber die Lampe und die Kommode hiipfen Sie durchs Fenster.
Auf dem Dach kommen Sie unbemerkt an die Geiseln heran.

langen Gang kénnen Sie nun das Tor rechts
6ffnen und Sie gelangen zum Parkplatz. Ne-
ben den Luxuswagen stehen da noch ein paar
Gangster mit einer der Dienerinnen. Um
das Madel nicht zu gefihrden, miissen
Sie zuerst den Typen neutralisieren, der
direkt hinter ihr steht.

2. Nun gehen Sie einfach den Gang geradeaus
weiter und Sie gelangen ins Wohnzimmer. Im
oberen Stock finden Sie im Kleiderschrank zu-
sdtzliche Ausriistung in einer Kiste. Vor dem
Zimmer befindet sich eine Lampe. Hiipfen Sie
von dort auf den Schrank und dann durchs
Fenster, um so auf das Dach zu gelangen. In
luftiger Hohe erledigen Sie die Geiselnehmer
durch die Dachfenster und séubern das Die-
nerquartier. Uber den kleinen Zwischengarten
geht's in die Bibliothek mit der dritten Gefan-
genen. Dank des Hakens iiber dem Balkon
leistet [hr Handy hier gute Dienste.

3. Im Erdgeschoss kommen Sie rechts in May-
hews Biiro mit dem Computer. Erkunden Sie
den Gang gegeniiber. Dort befindet sich das
Schlafzimmer mit der Codekarte. Der Safe —
wie sollte es anders sein - ist hinter dem Bild
iiber der Drachenskulptur verborgen.

Wo befinden sich die letzten zwei Geiseln?

1. Die letzten Geiseln finden Sie entweder,
wenn Sie aus dem Bunker iiber die Leiter in den
Garten klettern — oder Sie versuchen Thr Gliick
weiter durchs Schlafzimmer. Bei der ersten Va-
riante tauchen Sie durch den Tunnel unter dem
Haus, der rechts in dem Wassergraben ver-
steckt ist, und Sie gelangen in das Badehaus.

2. Nach einem kurzen Scharmiitzel verlassen
Sie den Raum auf der anderen Seite und ste-
hen dann im anderen Abschnitt des Gartens.
Dort finden Sie die zweite Geisel im Garten-
haus, in das Sie sich iiber die Strippe mit den

wiéhrend Sie ihm leise den Sicherheitspass klauen.

PENNER Der Pfértner schlummert sanft vor sich hin,

Lampions hangeln. Erledigen Sie alle miesen
Typen, um sie zu befreien. Nun eilen Sie ein-
fach zuriick in den Bunker und der Auftrag ist
erledigt.

Wie komme ich aus der Tiefgarage?

Betéuben Sie die Wachen mit den Pfeilen. Die
beiden Fahrstithle sind leider deaktiviert,
allerdings gibt es hinten eine Feuertreppe,
iiber die Sie weiterkommen.

Wie bekomme ich Zugriff auf die Fahrstiihle?
Wenn Sie quer durch die Halle schleichen,
kommen Sie zum Empfang. Aber Vorsicht!
Durch das schwarze Glas kann die Wache Sie
von innen sehen. Dort schlift ein Wachter hin-
ter der Theke. Klauen Sie ihm seine Karte und
gehen Sie zuriick in die Halle. Auf der linken
Seite befindet sich das Sicherheitsbiiro mit der
Fahrstuhlsteuerung.

Wie werde ich mit den Lasern fertig?

Die Laser miissen im Sicherheitsbiiro dieses
Stockwerks abgeschaltet werden. Schleichen Sie
rechts herum durch die Biiros und weiter zur
Galerie. Schwingen Sie sich an den Lampenha-
ken tiber den Abgrund, um nicht gesehen zu
werden. Der Eingang zum Sicherheitsbiiro ist
ein paar Meter um die Ecke — und noch mal
zwei Raume weiter finden Sie den ersten Com-
puter, den Sie mit dem Virus infizieren sollen.
Das Biiro des Administrators liegt hinter der
Kiiche, nur leider ist es verschlossen. Im Neben-
raum gibt es einen Zugang dorthin und schon
haben Sie den zweiten Computer erledigt.

Was mache ich im dritten Stock?

Schleichen Sie an den Leuten bei den Genera-
toren vorbei. Hinter der Tiir befindet sich ein
Verteilerkasten an der Wand, den Sie sabotie-

DURCHBRUCH Der Wandschrank bricht unter der ge-
ballten Feuerkraft des Hubschraubers zusammen.

MAULWURF Der Tunnel filhrt Sie direkt ins Badehaus. Auf jeden Fall eine feucht-
frohliche Uberraschung fiir den Geiselnehmer, er bewacht den falschen Eingang.

ren konnen. Das Licht ist aus und im Dunkeln
ist gut munkeln. Im Raum hinter der Glas-
scheibe finden Sie den dritten und letzten
Computer.

Wie klettere ich unentdeckt die Fassade hoch?

Die Sicherheitsmanner gehen ihrer kalkulier-
baren Routine nach. Beobachten Sie die Rou-
ten der Wachen und klettern Sie dann erst
Stiick fiir Stiick weiter.

Wo finde ich Mayhews Computer?

An dem Arbeitszimmer kommen Sie gleich
am Anfang vorbei. Auf die Panzertiir zum Ter-
minal hacken Sie einfach mit Threm PDA ein.
Schnappen Sie sich die Daten vom Terminal
und wehren Sie sich gegen die finsteren Ge-
stalten. Das Besprechungszimmer zu verwan-
zen, ist dann ein Kinderspiel.

Was mache ich im Penthouse?

Um die Wanzen zu legen, miissen Sie nur an
den Schreibtisch herantreten und dann schnell
zu der Holztiir rennen, bevor der Hubschrau-
ber auftaucht. An der Seite ist ein Codeschloss,
das Sie iiberlisten miissen, um in die Waffen-
kammer zu gelangen. Das Gitter bekommen
Sie mit konventionellen Mitteln nicht auf, nur
der Hubschrauber hat genug Feuerkraft dazu.
Wenn Sie bei den Uberresten des Schreibtischs
in die Hocke gehen, feuert er eine Rakete ab
und trifft den Schrank. Das verschafft Thnen
Zugang zu dem Raketenwerfer, mit dem Sie
den Heli vom Himmel holen.

Was mache ich im Liiftungsschacht?

1. Versuchen Sie, so viele Wachen wie méglich
zu erledigen, bevor Sie runterspringen. Es ste-
hen jede Menge explosive Fasser herum, die
sich fiir diesen Zweck exzellent einsetzen lassen.

ED Im inil
Sie auf Roog, die rechten Hand von Drake.

treffen
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BADEMEISTER Die bosen Burschen vermiesen Ihnen den Strandbesuch. Dafiir
sabotieren Sie den Computer mit einem Virus und schalten so die Kanonen ab.

2. Klettern Sie nach oben und halten Sie sich
bis zum Ende der Rohre rechts. Dort ist der
beste Platz zum Ausstieg, Sie bekommen dort
einen ganzen Haufen Ausriistung und Feinde
stehen dort auch keine. Ein Raum weiter befin-
det sich der Serviceaufzug.

Wie aktiviere ich den Serviceaufzug?

Kampfen Sie sich durch die Halle mit den Tur-
binen. Die Tiir gegentiber fiithrt zu den Gene-
ratoren. Dort finden Sie den Stromschalter.

Wie bekomme ich die Turbinen in Gang?

Fahren Sie mit dem Serviceaufzug nach unten.
Die Sicherheitstiiren zur Turbinensteuerung
o6ffnen Sie in dem Raum vor dem Fahrstuhl.
Lassen Sie rechts die Fasser explodieren und
gehen Sie zum Turbinenraum zuriick. Aktivie-
ren Sie die beiden Turbinen mit den Schaltern
in den Kontrollrdumen. Jetzt geht’s wieder in
den Keller, dort holen Sie sich den Raumanzug
und betreten das Trainingsgelande durch die
Schleuse.

Wo finde ich Roog?

Planschen Sie durch das Trainingsgelande zur
nachsten Schleuse hoch. Die Laser in der Roh-
re setzen zeitweilig aus und Sie kénnen durch-
schliipfen. Nehmen Sie sich vor dem Rotor in
Acht, wenn Sie nicht als Gehacktes enden wol-
len. Im néchsten Zylinder finden Sie endlich
den Schurken Roog, nur leider macht er sich
erst mal aus dem Staub und Sie hiipfen hinter-
her. Versuchen Sie ihn von oben zu beharken.
Wenn das Gitter zum Ventilator geoffnet ist,
stellen Sie sich unten auf eine Plattform.

Wie iiberlebe ich im Fahrstuhl?
Sie diirfen nicht erschossen werden. Halten Sie
lange genug aus, der Aufzug fahrt Stiick fiir

BGEHDBEN Mit dem Handy ziehen Sie sich am
Haken hoch und entgehen so dem Sturzin die Tiefe.
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Stiick nach unten weiter. Wenn Sie fast unten
sind, werden Sie aus dem Durchgang gegen-
iiber beschossen. Hangen Sie sich an den Hen-
kel und retten Sie sich vor dem Absturz.

Wie bekomme ich die Server kaputt?

SCHWERER AUSNAHMEFEHLER Nach Ihrer Spezialbehandlung mit Sprengstoff
und Granaten haben diese Server nicht mal mehr einen Bluescreen.

liegenden drei Rdumen zerstéren Sie die {ibri-
gen Computer. Beim Empfang benutzen Sie
den Fahrstuhl nach unten.

Wie bekomme ich die Lieferwagen platt?

Sollten Sie noch einen Koffer vorritig haben,

Die Server konnen nur mit Sp zerstort
werden. In der Kiiche steht ein Aktenkoffer,
der sich in eine Selbstschussanlage transfor-
miert und zu feuern beginnt. Nehmen Sie den
zweiten Koffer an sich, mit einem Rechtsklick
lassen Sie ihn explodieren oder per Linksklick
zur Selbstschussanlage werden. Im Konferenz-
raum liegt ein ganzes Arsenal an Waffen — in-
Kklusive Raketenwerfer. Das sollte reichen.

Wie zerstdre ich das Netzwerk?

1. In der Galerie zerschiefen Sie das Glas zum
Sicherheitsraum und deaktivieren die Ab-
sperrgitter. Weiter kommen Sie tibers Treppen-
haus. Oben und unten liegt Munition und eine
Schutzweste. Ihr eigentlicher Weg fiihrt nach
unten. Die Wachménner erledigen Sie mit dem
Scharfschiitzengewehr bequem von oben aus.

2. Im 18. Stockwerk ist erst mal Schluss. Han-
geln Sie sich zur nachsten Tiir. Im Gang ver-
fehlt Sie ein Gangster nur knapp mit einer Ra-
kete und schieft ein Loch in den Boden. Sprin-
gen Sie nach unten und schlagen Sie sich
durch die Réumlichkeiten zuriick ins Treppen-
haus. Ganz unten konnen Sie Thr Equipment
wieder aufstocken.

Wie zerstdre ich das restliche Netzwerk?

Im siebten Stock sind mehrere Server verteilt.
Im Anschluss an den Raum mit den vielen
Sprengfallen stehen die ersten beiden. An der
Langsseite der Galerie finden Sie den Kon-
ferenzraum mit den Sprengsatzen und einer
Kiste mit Granaten und Munition. In den an-

AUFZUG Die Startrampe spielt verriickt, wenn Sie im
Gebaude gegeniiber den Virus einsetzten.

p Sie ihn in der Nahe des Aufzugs in
Form einer Selbstschussanlage. Diese halt Thnen
den Riicken frei. Positionieren Sie sich auf dem
Podest bei den Notausgangen, dort kann der
Van schlecht hinballern, da er nur auf der rech-
ten Seite einen Schiitzen hat. Von dort aus behar-
ken Sie das Vehikel mit dem Raketenwerfer, Thre
Selbstschussanlage mischt dabei kréftig mit. Die
iibrigen Kleinbusse stehen jeweils in den Ecken,
einer befindet sich in der Mitte der Tiefgarage.

Wo bitte geht’s hier raus?

Neben dem Podest kommen Sie iiber die Not-
treppe wieder nach oben und kénnen sich den
Weg durch die Empfangshalle nach drauflen
freikimpfen. In der Sicherheitsabteilung gibt
es kugelsichere Westen und Munition sowie
den Schalter fiir die Absperrungen. Sie werden
dann mit einem heifen Schlitten im Foyer ab-
geholt.

Wo ist mein Surfbrett?

Keine Panik, gehen Sie am Strand entlang zur
Hiitte und heben Sie das Schurkennest aus.
Die automatischen Kanonen bringen Sie per
Virus zur Strecke. Nun folgen Sie einfach dem
Pfad die Klippen hinauf.

Wie komme ich zur Insel?

Kein Problem: Tauchen Sie bis zur rechten
Trafostation. Dort ziehen Sie sich an der Leiter
aus dem Wasser. Bei den gelben Rohren befin-
det sich wieder ein Haken, mit dessen Hilfe
Sie die Felsen erklimmen kénnen.

KLAR Tauchen Sie tief, um nicht gesehen zu werden.
Hinter den Rohren ist ein niitzlicher Haken versteckt.
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EXPLOSIV An den drei

an. Eine bose

bringen Sie

Wo finde ich den Sprengstoff?

Gehen Sie weiter durch die Hohlen und in der
Werkstatthalle rechts die Treppe rauf. Nach
dem Mannschaftsraum miissen Sie im hinte-
ren rechten Eck das Schloss auflasern und die
Sprengsitze mitnehmen.

Wo sind die Raketen?

Rennen Sie die Wendeltreppe rauf und bleiben
Sie im Gang. Zwei Ecken weiter sehen Sie die
Abschussrampe. Im Gebaude gegentiiber brin-
gen Sie Qs Wurm zum Einsatz. Springen Sie
ins kithle Nass und tauchen Sie in den Contai-
ner auf dem Grund. Die Plattform missbrau-
chen Sie einfach und erklimmen dariiber die
Startrampe. Fiir das letzte Stiick benutzen Sie
den Enterhaken.

Wie deaktiviere ich den Stdrsender?

1. Folgen Sie dem Pfad nach oben und seien
Sie ganz Gentleman: Die holde Maid befreien
Sie mit dem PDA. Kédmpfen Sie sich den Weg
an den Klippen entlang frei und Sie gelangen
zu der Basis. In der kleinen Hiitte, die direkt
vor Thnen liegt, finden Sie einen Geheimgang
zum néichsten Gebaude sowie Ausriistung.

2. Einen Schalter des Stérsendesr entdecken
Sie im ersten Stock des Sendeturms, einen
zweiten gibt's in dem Turm hinter der Bunker-
anlage. Haben Sie das Signal lahm gelegt, sau-
bern Sie das Gebiet am besten vom Dach des
Turms aus, das Sie iiber die Leiter an der
AuBenseite erreichen.

Uberraschung fiir die Verfolger, die buchstablich aus allen Wolken fallen.

Die Briicke

Sommer, Sonne, Strand: Entspannen Sie sich
und gehen Sie mal wieder baden. Thre Aufga-
be ist es, den drei Briickenpfeilern einen Be-
such abzustatten und sich dann zuriickzuleh-
nen. Die Explosion rettet Sie und Thre Kamera-
din vor den Verfolgern.

Wie dringe ich in die Basis ein?

Versuchen Sie, sich méglichst unbemerkt hin-
einzuschleichen. Fahren Sie bei den Raketen
den Flaschenzug beiseite und ziehen Sie sich
links am Haken hoch. In der nidchsten Halle
nutzen Sie den Haken links oben an der Quer-
strebe, um unentdeckt zu bleiben und einen
Raketenwerfer abzustauben. Uber den Luft-
schacht rechts kommen Sie in den Lift der
Sicherheitsabteilung. Unten angekommen,
fotografieren Sie die Blaupausen im Biiro vor
dem Fahrstuhl.

Abschalten der Silos

Von der Wache erhalten Sie die passende Si-
cherheitskarte. Verandern Sie wieder die Posi-
tion des Krans und greifen Sie zum Telefon.
Nehmen Sie den Zug, damit sparen Sie sich
Zeit und Arger, springen Sie aber noch vor der
Glasréhre ab, so gelangen Sie besser an die
Gegner heran. Rechts ist der Mannschafts-
raum, links geht’s zum Kontrollraum. Speisen
Sie den Virus ein und ziinden Sie die Rakete
mit dem roten Knopf. Weiter geht's nach un-
ten mit dem Fahrstuhl.

|

WEITBLICK Auf dem Dach des Radioturms haben Sie eine gute Ubersicht, Der an-
riickenden Verstarkung kdnnen Sie so gelassen entgegensehen.

Wo finde ich Drake?

Gehen Sie die Treppe ganz hinunter, unter
dem Treppenabsatz liegt etwas Ausriistung.
Halten Sie sich nicht lange mit den Wachen
auf, schauen Sie lieber, dass Sie weiterkom-
men. In den Schranken der Mannschaftsrdume
liegen diverse Utensilien herum. Kémpfen Sie
sich durch die mit Sprengfallen gespickte Halle.
Der Weg fiihrt Sie weiter durch den kaputten
Fahrstuhl an den Haken hoch.

Stoppt Kiko!

Begeben Sie sich schleunigst in den nahe lie-
genden Sicherheitsbunker, bis die Raketen ge-
startet sind. Wenn Sie dem Ninja das Hand-
werk gelegt haben, fahren Sie schnell nach
oben und starten das Shuttle mit dem Knopf
neben der Tiir zur Gangway.

Das Finale

Hiipfen Sie Drake hinterher. SchieRen Sie
rechts die Kisten kaputt und fiillen Sie Treib-
stoff auf. Gehen Sie nach rechts und zerschie-
Ren Sie das Glas. Uber die Steuerelemente un-
ten auf der Plattform 6ffnen Sie die Klappen
der Raketen. Betitigen Sie beide Hebel und
den Knopf, um sie zu deaktivieren. Den
notigen Treibstoff fiir das Jetpack gibt's
unter der Rampe. Die Schleuse wird ge-
offnet, sobald Sie fertig sind. Jetzt kommt der
groBe Showdown. Kiimmern Sie sich um
Drake und befreien Sie endlich die Welt von
diesem Scheusal. ANSGAR STEIDLE

PLATZ DA! Um geniigend Bewegungsfreiheit zu haben, fahren Sie an der Konsole BRENZLIG Die vier Raketen miissen Sie unter Zeitdruck entscharfen. Von Ihren

den Flaschenzug beiseite. Erst dann kommen Sie auf die andere Seite.

Gegenspielern werden Sie dabei aus allen Himmelsrichtungen beharkt.
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Fuf3balimanager 2003

Schéner, besser und vor allem komplexer als
je zuvor préasentiert sich der neue Fupball-
manager 2003. Die folgenden Tipps stam-
men vom Kélner EA-Sports-Entwicklerteam

] 'snlich. Mit den Tricks
und Kniffen der Spieledesigner, steht Ihrem
Erfolg nichts mehr im Weg.

Tastatursteuerung
Nicht nur im 3D-Spiel kénnen Sie den FM
2003 iiber die Tastatur steuern. Die folgenden

1-News q-Mitarbeiter

2- Aufstellung w- Eintritt und Stadion
3-Taktik e-Bandenwerbung
4-Training r-Vereinsgelande
5-Jugendteam t- Fanartikel

6 - Spielerkader z- Kalender
7-Beobachtungsliste  u- Statistiken

8- Scouts i- Karriere
9-Transferliste 0-Optionen
0-Finanzen

Tasten lassen sich auch im Hauptmenii ver-
wenden, um schnell zu den einzelnen Menii-
punkten zu gelangen:

Wenn Sie bei gedffnetern Menii die Shift-Taste
gedriickt halten, kénnen Sie zwischen den
Meniipunkten wechseln, ohne dass sich das
Menii schlieft. Vor allem wenn Sie am
Anfang noch unsicher sind, hinter welchem

tipunkt sich eine besti Funkti

findet, konnen Sie so schnell auf die Suche
gehen. Im Zweifelsfall gibt es auch immer
noch das Biiro.

Spielern eine Rolle versprechen

Wihrend der Verhandlungen mit einem Spie-
ler kann man diesem eine bestimmte Rolle im
Team versprechen. Dies ist wichtig fiir die
Einschitzung des Angebots durch den Spie-
ler und fiir seine Moral nach der Unterschrift,
besonders wenn er nicht zum Einsatz kommt.
Die Rolle eines Spielers wird in der Spielerin-
fo ausgegeben.

Ich méchte dich in meiner Mannschaft haben.
Keine Boni oder Abziige

Ich méchte ein Team um dich herum aufbau-

en.
10 % Vorteil bei den Verhandlungen, wenn
der Spieler unter den drei Besten im Team
wiire. Wirkt erst ab drei Jahren Vertragslinge.
Der Spieler wird spiter 10 % schneller sauer
als normal.

Du wirst auf deiner Position keine Konkur-
renz haben.

20 % Vorteil bei den Verhandlungen, 20 %
Nachteil, wenn der Spieler nicht spielt. Bei
diesem Versprechen wirken alle Konkurrenz-
ereignisse dreifach schlimm.

Es ist keine Frage, dass du bei mir immer ei-
nen Stammplatz hast.

10 % Vorteil bei den Verhandlungen. Der
Spieler wird 25 % schneller als normal sauer.

Wir machten dich unbedingt lingerfri
den Verein binden.

5 % Vorteil ab drei Jahren Laufzeit des Vertra-
ges. Bei Moral <70 wird der Spieler 20 %
schneller sauer.

Du hast eine gute Chance, Stammspieler zu
werden.

10 % Vorteil bei den Verhandlungen, wenn
der Spieler <25 Jahre alt ist. Der Spieler wird

ig an
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Neue Bonuskombinationen

Gegeniiber dem FM 2002 wurden weitere Bonuskombinationen erganzt (insgesamt gibt es jetzt weit iiber

50). fidr i neue

Orange

Ihrer Spieler bei den Trainingszielen zeigen iibrigens an, dass beim Erlemen einer Fahigkeit ein Bonus winkt.

Kettenhund Zweikampf +2, Einstellung +2, Kopfball +1, Antritt+1 +1,5 (wenn Manndeckung wirksam)
Turm in der Schiacht  Kopfball +2, Einstellung +2, Fiihrung +2 +2 (wenn Abwehrspieler)

Panther Refiexe +2, Flugparaden +2 +1,5 (wenn Torwart)

Krake Strafraumbeherrschung +1, Mann gegen Mann +1 +1 (wenn Torwart)

Fahnenstange Def. Zweikampf -1, Schnelligkeit oder Antritt -1 -1 (wenn Feldspieler)
Methusalem Spielerist>36 Jahre alt -0,5 (wenn Feldspieler)
Nesthakchen Spielerist< 19 Jahre alt +05

Tomado Schneligkeit +2, Antitt +2, Dribbling +2, Einstell 42500 Stiimer)
20 % schneller sauer, wenn er nicht innerhalb Stimmung im Team

einer Saison wenigstens bei 1/3 aller Spiele
zum Einsatz gekommen ist.

Ich machte, dass du hier deine Karriere be-
endest.

10 % Vorteil, wenn der Spieler >30 Jahre alt ist
und der Vertrag mindestens drei Jahre lauft.
Keine weiteren Nachteile.

Es wird fiir dich sicher nicht einfach, aber du
hast eine gute Chance.

15 % Nachteil bei den Verhandlungen, aber
spiter 20 % weniger schnell sauer, wenn er
nicht spielt. Der Nachteil verdoppelt sich
(30 %), wenn der Spieler zu den besten acht
im Kader gehoren wiirde.

Ich méchte dich als Erginzungsspieler.

30 % Nachteil bei den Verhandlungen, aber
spiter 50 % weniger schnell sauer, wenn er
nicht spielt. Der Nachteil verdoppelt sich
(60 %), wenn der Spieler zu den besten acht
im Kader gehéren wiirde.

Ich werde dich langsam aufbauen. Du wirst
ein grofler Spieler.

20 % Nachteil bei den Verhandlungen, wenn
der Spieler ein Talent von 4 oder 5 hat und er
<23 Jahre alt ist. Der Spieler wird 40 % weni-
ger schnell sauer, wenn er innerhalb einer Sai-
son wenigstens bei'1/3 aller Spiele zum Ein-
satz gekommen ist.

Du wirst sicher die eine oder andere Chance
erhalten.

20 % Nachteil bei den Verhandlungen, der
Spieler wird 40 % weniger schnell sauer,
wenn er innerhalb einer Saison wenigstens
bei 20 % aller Spiele zum Einsatz gekommen
ist. .

Ich méchte, dass du gut trainierst, auch wenn
du nicht spielst.

40 % Nachteil bei den Verhandlungen, aber
spater 75 % weniger schnell sauer, wenn er
nicht spielt. Der Nachteil verdoppelt sich
(80 %), wenn der Spieler zu den besten acht
im Kader gehoren wiirde.

Bei uns in der Mannschaft ist einfach immer
eine tolle Stimmung.

5 % Vorteil bei den Verhandlungen. Spieler
wird bei einer Stimmung unter 10 um 10 %
schneller sauer, sonst 10 % weniger schnell.

Geheime Boni bei den Verhandiungen

Bei der Entscheidung eines Spielers fiir einen
Verein spielen nun auch andere Faktoren als
nur die Zahlen im Vertrag eine Rolle. Diese
werden wihrend der Verhandlungen auch
ausgegeben.

Jeder Punkt iiber 10 bringt 0,5 % Bonus bei
den Verhandlungen. Jeder Punkt unter 10
sorgt fiir 0,5 % Abzug. Die Stimmung in Threr
Mannschaft konnen Sie jedoch konkret beein-
flussen. Die Veranstaltung einer Feier bringt
zwei Stimmungspunkte (wird aber bei meh-
reren Feiern immer weniger). Ein trainings-
freier Tag bringt einen weiteren Stimmungs-
punkt.

Disziplin

Jede Stufe Disziplin iiber dem Zustand , Alles
OK" kostet 2 %. Allerdings sollten Sie die Zii-
gel nicht zu sehr schleifen lassen. Je strenger
Sie mit dem Kader sind, desto weniger tan-
zen Thnen Thre Spieler spéter auf der Nase he-
rum.

Vereil

Jede Stufe Prestige bringt 1 % Bonus. Uber Er-
folge konnen Sie langfristig das Prestige eines
Vereins verbessern, was Thnen sehr viele Vor-
teile bringen kann.

Jeder Level des Managers iiber 5 bringt 1 %
Bonus, jeder darunter kostet 1 %. Sie haben es
selbst in der Hand. Wenn Sie als Meistertrai-
ner bekannt sind, werden auch gute Spieler
eher zu Thnen kommen.

Spielstarke- bei Transfers

Kaufen Sie nicht die Katze im Sack. Verpflich-
ten Sie einen Spieler nur dann, wenn Sie ihn
vorher gescoutet haben. Ein Scout kann Sie
vor unangenehmen Uberraschungen schiit-
zen.

Eigene Logos auf die Tribiinen platzieren
Machten Sie neue, individuelle Logos fiir die
Tribiinen erstellen, gehen Sie einfach folgen-
dermafRen vor:

1. Zunichst erstellen Sie die entsprechende
Grafik.

Logos auf Tribiinen
\data\TemplateFiles\Logos

Die Grafik muss exakt 32x32 Pixel grof sein.
Sie muss im BMP-Format (24 Bit) abgespei-
chert werden, was fiir die gangigen Grafikpro-
gramme aber kein Problem ist. 255,0,255 ist die
Transparenzfarbe. Am besten werfen Sie ein-
fach einen Blick auf die vorhandenen Grafiken
und leiten von diesen eine Variante ab.

2. Dann tragen Sie diese einfach unten in die
Liste ein. Dazu miissen Sie das folgende File
Sffnen:

database\ger\StadiumDev Logos.txt
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PIELSTARK DERUNGEN BEI TRANSFERS

Verpflichten Sie niemals einen Spieler, den Sie vorher nicht gescoutet haben.
Ein Scout kann Sie vor unangenehmen Uberraschungen schiitzen.

Wahrscheinlichkeit fiir eine Anderung

-2Punkte 2% -

-1Punkt  10% (8- Level des Scouts

+-0 76% Hangt von den and ab

+1Punkt  10% (6 + Level des Scouts)% und man wird vorher informiert
+2Punkte 2% (1+ (Level des Scouts * 0,3))% und man wird vorher informiert
AuBerdem spielt auch die Spielstat ige Rolle fiir die it, dass ein Spieler besser
oder schlechter als erwartetist.

Beste Bewertung in einem Mannschaftsteil Wahrscheinlichkeit

7 oder mehr Punkte Niemals

6 Punkte 1%/ (+2 Punkte niemals)

5 Punkte 0%

4 Punkte 60%

3 Punkte 80%

2Punkte 9%

1Punkte 100% (-1 oder -2 Punkte niemals)

0Punkte 100% (-1 oder -2 Punkte niemals)

Ein Spieler mit einer Stai 4, dernicht wird, hat also eine itvon 1-(0,24 * 0,6) = 85,6 %,
dass er tatsachlich iiber ielstal Die it verdoppelt sich, wenn der

3. Die Logos stehen Thnen dann automatisch
als Auswahl im Stadion-Editor zur Verfii-
gung. Viel Spaf!

Sle konnen ]edem Verein im Editor em zur

des Gebaude .
Wenn Sie also Fan eines kleinen Vereins sind,
stellen Sie durch die entsprechenden Einstel-
lungen im Editor auch hier die groBeren
Gebaude ein. Sie sollten allerdings vorsichtig
sein: Der Unterhalt ist nicht ganz billig.

Fiir jeweils ein Prozent des durchschnitt-
lichen Grundgehalts der Mannschaft gibt es
einen Punkt zusitzliche Spielstirke. Wenn Sie
es sich leisten konnen, sollten Sie mit Pramien
lieber grofziigig sein.

Scouts

Besonders wertvoll sind Scouts, die bei akti-
vierten versteckten Attributen das Talent ei-
nes Spielers erkennen konnen.

Level 6: ErkenntTalent, Hero-Spieler, taktische
Ausbildung genau.”

Erkennt Talente und Hero-Spieler genau.”
Kann Talent und taktische Ausbildung
exakt einschatzen.”

Erkennt prazise das Talent eines Spielers.”
+Erkennt ungefahr das Talent eines Spie
lers (+/-1).

LErkennt grob das Talent eines Spielers
(+/-2)"

Level 5:
Level 5:

Achten Sie darauf, immer den bestméglichen
Scout fiir diesen Bereich zu verpflichten. Das
zahlt sich immer aus.

Effekte von Lehrgangen

Mitarbeiter konnen durch Lehrginge ihren
Grundlevel bis auf den Wert 5 steigern. Auf
einem Lehrgang gewinnt ein Mitarbeiter mit
40 % einen Level. Der Preis fiir den Lehrgang
ist abhangig vom Level, den der Mitarbeiter
bereits erreicht hat. Manchmal kann es jedoch
auch vorkommen, dass der Mitarbeiter ein
vollkommen neues Sachgebiet erlemnt.

LEVEL  PREISTEURE  PREISBILLIGE
ANGESTELLTE  ANGESTELLTE
1 50,000 25,000
2 50.000 25.000
3 50,000 25.000
4 50,000 25,000
5 125.000 62500

Alternativ dazu ist es auch méglich, alle Mitar-
beiter auf einen Schlag zu einem Lehrgang zu
schicken. In diesem Fall werden die Kosten fiir
alle Mitarbeiter addiert und es wird ein Rabatt
von zehn Prozent gegeben.

Hier einige elementare Regeln fiir erfolgreiche
Gesprache mit Spielern.

Grofies Lob!”

Dies lohnt sich eigentlich immer, wenn der
Spieler eine Form von mindestens 15 Punkten
hat. B ders effektiv ist es allerdings, wenn
Sie einen Spieler das erste Mal nach lingerer
Pause (ab einem Monat) einsetzen und dieser
gut spielt (mindestens Note 3).

»Werde schnell wieder fit!”

Dies sollte man immer machen, wenn ein Spie-
ler linger verletzt ist. Bei einer Moral unter 50
kann man ihn auf diese Weise zehn Moral-
punkte gewinnen lassen.

oIch ginne dir eine Pause. Du bist miide.”
Verwenden Sie dies nie gegen den alten Club
eines Spielers. Gegen diesen wollen die Spieler
immer auflaufen.

Du hast das Talent. Mach etwas draus.”
Spieler unter 20 mit mindestens Talent 4 und
einer Form unter 7 Punkten kénnen durch die-
se Ansprache besonders motiviert werden.

Mannschaftstaktiken verbessern

Beim Steigern von Taktiken sollten Sie maxi-
mal zwei Taktiken gleichzeitig trainieren, da
sich der Co-Trainer sonst verzettelt und even-
tuell keiner der gewiinschten Effekte eintritt.
Benutzen Sie den Co-Trainer vor allem dazu,
gezielt einzelne Werte zu steigern.

Wenn Sie bei [hrer Mannschaft grofen Wert auf
Taktik legen, sollten Sie auch einen Jugendtrai-

ner beschéftigen, der hier seine Stirken hat
und die taktische Ausbildung verbessert.

Fitness und Miidigkeit

Sie benétigen nur eine Fitness von 60 Punkten,
damit ein Spieler ein Spiel gut iiberstehen
kann. Mit 80 Punkten hat ein Spieler eine wirk-
lich gute Fitness und ist fiir normale Spiele bes-
tens prépariert. Mit iiber 80 Punkten baut der
Spieler eine Reserve fiir Pokalschlachten und
fiir Verl iten auf. Bei der Miidig]
miissen Sie wahrend der Saison mit einem An-
stieg auf 35 % rechnen. Erst bei iiber 45 % wird
es kritisch, dann sollten Sie den betroffenen
Spielern eine Pause gonnen. Unter 20 % sind
dagegen zu wenig, Sie miissen in diesem Fall
das Training fiir diesen Spieler verschirfen
oder ihn hiufiger spielen lassen. Achten Sie vor
allem auf englische Wochen — wenn Sie drei
Splele innerhalb einer Woche haben, sollten Sie
Thr Trai auf ein Mi
zuriickschrauben.

Der einfachste Weg fiir gute Fitnesswerte fiihrt
uber den Co-Tramer Wenn Sxe diesem im Trai-

ich hohe , wird
er diese Schritt fiir Schritt auch enemhen

Es ist eine gute Idee, vor und nach der Saison
an den Fahigkeiten der Spieler zu arbeiten,
wihrend der Saison dagegen vor allem an den
Mannschaftstaktiken zu basteln.

Mentoren

Versuchen Sie, Thren Jugendspielern immer
moglichst erfahrene Spieler als Mentoren zuzu-
weisen. Wichtig ist auBerdem, dass der Mentor
selbst immer die entsprechende Fahigkeit be-
sitzt, damit er diese auch verniinftig weiterge-
ben kann (Spielstarke geht immer). Geeignete
Spieler sind jeweils in orangefarbener Schrift
dargestellt.

i

Aktivieren Sie sofort bei allen guten Jugend-
spielern den Tutor. Sie vermeiden auf diese
Weise, dass diese aus schulischen Griinden ih-
re Karriere beenden miissen.

Halbzeitpause

1. Achten Sie bei verfeindeten Spielern darauf,
dass Sie diese bei schlechter Stimmung in der
Mannschaft nicht einzeln kritisieren. Es kann
sonst sehr leicht zu einem Streit mit tiblen Fol-
gen kommen. Wenn die Stimmung im Team
unter 7 féllt, sollten Sie generell mit Kritik an
einzelnen Spielern in der Halbzeit vorsichtig
sein. Es kann sonst leicht passieren, dass diese
auf andere Spieler schimpfen, die ebenfalls
schlecht gespielt haben.

2. Bei einem Wutausbruch sollten Sie vorher
nicht schon einzelne Spieler kritisieren, son-
dern sich lieber voll auf die gesamte Mann-
schaft konzentrieren. Sie nehmen dem Wutaus-
bruch sonst seine Wirkung. Allgemein gilt: Ein
Wautausbruch alle 20 bis 25 Wochen ist optimal
und verschafft Ihnen Respekt.

Privatleben

Sie Threm Lebenspartner nicht zu
viel Schokolade. Er oder sie bekommt sonst
Ubergewicht.

Turniere ausrichten

Versuchen Sie in der Vorbereitung unbedingt
ein Turnier auszurichten. Gerade fiir kleine
Vereine bringt dies lebenswichtige Einnahmen.

Nutzen Sie die Zeitung
Viele Artikel in der Zeitung geben wertvolle
Tipps: Talente, Hohe von Sponsorenzahlungen,
Transfergeriichte, Informationen iiber unzu-
friedene Spieler. Insbesondere die Meldungen
im oberen Teil des Bildschirms sollten Sie auf
jeden Fall immer lesen.
PC GAMES DANKT GERALD KOHLER FUR DIE
FREUNDLICHE UNTERSTUTZUNG.
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Anstop3 4 - Insider-Tipps

Ascaron-Pr Stefan
kennt Anstop 4 in- und auswendig und verrét
den PC-Games-Lesern seine besten Tipps.

Spielstart

1. Die Einstellungen zu Spielbeginn legen den
Grundstein fiir Erfolg oder Misserfolg im spa-
teren Spiel. Deswegen sollten Sie sich einen
Moment Zeit fiir die Einstellungen zu Spielbe-
ginn nehmen.

2. Eine wichtige Einstellung ist die ,Spielart”:
Im schnellen Spiel kommen Sie nur direkt vor
anstehenden Spielen ins Menti, die Zeit dazwi-
schen lauft automatisiert ab. So kénnen Sie das
Spiel deutlich ziigiger gestalten. Im detaillier-
ten Spiel hingegen wird der Zeitvorlauf auch
zu Beginn jeder Woche durch das Menii unter-
brochen, damit Sie die bevorstehende Woche
planen kénnen. Die Option ,Spielart” lasst
sich jederzeit im Spiel unter ,Optionen” &n-
dern.

3. Noch wichtiger ist der Schwierigkeitsgrad.
Er kann im laufenden Spiel zwar jederzeit an-
gehoben, jedoch pro Spielstand nur einmal ab-
gesenkt werden. Wihlen Sie daher zu Beginn
lieber zundchst einen niedrigeren Level aus;
wenn Thnen das Spiel dann zu leicht fallen
sollte, konnen Sie ihn immer noch anheben.

4. Die Spielgeschwindigkeit wird nicht zuletzt
durch die Landerauswahl beeinflusst. Die
Lander, die Sie hier auswihlen, werden im
Spiel spater komplett simuliert, d. h. alle Spiele
in den Ligen dieser Lander werden komplett
berechnet. Um mit vielen Landern spielen zu
kénnen, ist ein schneller Rechner Pflicht. Sie
konnen das Spiel aber auch beschleunigen, in-
dem Sie in der detaillierten Landerauswahl die
Ligentiefe begrenzen. So wird nicht jedes aus-
gewidhlte Land mit allen Ligen simuliert, was
ja nicht notig ist, falls Sie sich ohnehin nur fiir
die Profiligen interessieren.

5. Uber das Managerprofil legen Sie schlie-
lich Thre eigenen Starken fest. Wie Sie die zur
Verfiigung stehenden Punkte verteilen, hangt
natiirlich ganz von Thren Vorlieben ab. Aller-
dings sollten Sie dabei Thre eigene Spielweise
berticksichtigen und die Punkte hauptsachlich
auf die Bereiche verteilen, die Thnen besonders
am Herzen liegen. Die Trainerféhigkeit kostet
zwolf Managerpunkte; sie verhilft zwar zu be-
sonders effektivem Training im gewahlten Be-
reich, jedoch sollten Sie insbesondere beim
Spiel in einer niedrigeren Liga (in der Sie mit

einem geringeren Managerlevel und damit
mit weniger Managerpunkten beginnen),
iiberlegen, ob Thnen dieser Vorteil wirklich
zwolf Managerpunkte wert ist.

Die Mannschaft

1. Der Erfolg bei Anstof 4 steht und féllt mit
der Mannschaft. Je ausgewogener und besser
der Kader besetzt und je besser Thre Taktik
darauf abgestimmt ist, desto grofer ist die
Chance auf Erfolg. Bei der Kaderplanung soll-
ten Sie Thr Augenmerk nicht nur auf die effek-
tive Spielstarke (ES) der Spieler richten,
sondern auch besonders auf die sieben Ein-
zelspielstarken. So sollte zum Beispiel die
Abwehr nicht einfach nur aus starken Spielern
bestehen, mindestens einer sollte dabei auch
besonders kopfballstark sein. Die starkste Vie-
rerkette niitzt womoglich nichts, wenn alle
vier Spieler gerade im Bereich Kopfblle ihre
Schwiichen haben — mit hohen Flanken wiére
s0 eine Abwehr leicht zu knacken.

2. Entsprechend sollten Sie bei der Aufstellung
taktisch vorgehen. Wenn ein gegnerischer
Stiirmer als besonders kopfballstark bekannt
ist (das erkennt man daran, dass er eine hohe

GRIFF INS KLO Wer mdchte, kann die Auslosungen live mitverfolgen (hier: die Anstof-4-Variante des
DFB-Pokals). Der Start ins Spiel |&sst sich per Options-Einstellung beschleunigen.

effektive Spielstéirke besitzt und zusétzlich ein
griines Kopfball-Icon als besonders herausra-
gende Einzelstirke besitzt), so sollten Sie die-
sem Stiirmer Thren kopfballstarksten Abwehr-
spieler als Manndecker entgegenstellen. Im
Mittelfeld konnen schnelle Leute wichtig sein,
die Thren Gegnern im Antritt rasch einmal ein,
zwei Meter abnehmen konnen. Spieler mit gu-
ter Schussgenauigkeit hingegen sind in der La-
ge, prazise Flanken zu schlagen.

3. Diese Beispiele lieen sich beliebig fortset-
zen. Wichtig ist auch, dass die gespielte Taktik
mit den Stérken der Spieler iibereinstimmt. So
macht es wenig Sinn, dem Mittelfeld die An-
weisung zu erteilen, hohe Flanken zu schla-
gen, wenn im Sturm niemand da ist, der diese
auch per Kopf verwerten kann.

Scouting und Beobachtung

1. Sollte auffallen, dass dem Kader ein Spieler
mit einer bestimmten Stérke fehlt, ergibt sich
bei der Suche auf dem Transfermarkt oft ein
Problem: Die Einzelstirken vereinsfremder
Spieler sind unbekannt. Nun kann man auf
der Suche nach einem schnellen Mittelfeld-
spieler natiirlich einfach einen starken Spieler
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VERGLEICH MACHT REICH Die Starken (beziehungsweise Schwéchen) der Ki-
cker lassen sich sortieren - so finden Sie rasch die dealbesetzung heraus.
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KAUF MICH Leisten wir uns den Keeper von Dortmund oder doch eher den aus
Miinchen? Im Direktvergleich offenbart sich, wer die besseren Paraden zelebriert.
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Personal

Presse Organizer

TEURER SPASS Schon jetzt fasst unser schmuckes Stadion iber 66.000 Pl'a:!ze. Vor dem Bau-Auftrag wer-

den Bauzeit, die derfinalen

sowie die Kosten

(effektive Spielstirke von 9 und hoher) mit
,Schnelligkeit” als bester Ei suchen -
nur wird dieser Spieler nicht gerade billig sein.
Alternativ bedient man sich des Spielerver-
mittlers, der nach gezielten Einzelstérken
sucht — doch der bietet seine Dienste auch
nicht gratis an.

2. Die Losung lautet: Scouting und Beobach-
tung. Unter ,Transfer/Beobachtung” findet
sich die Liste der Spieler, die Sie derzeit beo-

Geld fiir Spielervermittler oder teure Fehlein-
kéufe sparen — Scouting lohnt sich also!

Stadionausbau

Was kann es Schoneres geben, als das eigene
Stadion zu einem Luxustempel auszubauen?
Deswegen hier ein paar Tipps zum Stadion-
ausbau:

1. Zentraler Bildschirm fiir den Stadionausbau

bachten lassen. Wenn Sie einen i
Kandidaten entdecken, den Sie beobachten
lassen wollen, kénnen Sie ihn zum Beispiel aus
der Spielerinfo heraus auf die Beobachtungs-
liste setzen. Sie miissen dann darauf achten,
dass ihn Ihr Spielerbeobachter auch unter
regelmégiger Beobachtung hilt. Ein Spielerbe-
obachter kann immer so viele Spieler gleich-
zeitig beobachten lassen, wie er Kompetenz-
punkte hat. Wenn die Kompetenz des aktuel-
len Scouts nicht ausreicht (oder Sie derzeit gar
keinen eingestellt haben), stellen Sie unter
»Management/Personal” einen neuen ein.
Wenn Sie regelmégBig Spieler beobachten las-
sen, lohnt es sich, hier ein paar Euro mehr fiir
einen besonders kompetenten Kollegen auszu-
geben.

3. Nach einiger Zeit unter regelmaBiger Beob-
achtung kennen Sie die betreffenden Spieler
und kénnen nun entscheiden, wen Sie ver-
pflichten wollen. So kénnen Sie auf Dauer viel

dié i!f!

BLOCK-ABF INI
Ebene separat eingestellt werden; auch die Dachform diirfen Sie wahlen.

Neigung und

ie kénnen fiir jeden Block und jede

ist der ,Tribii bau” unter ,Manage-
ment/Stadion & Infrastruktur”. Hier bauen
Sie das Stadion blockweise aus, wobei ein Bau-
auftrag natiirlich mehrere Blocke gleichzeitig
umfassen kann. Das Schéne am Stadionaus-
bau ist, dass Sie nach Herzenslust herumpro-
bieren kénnen - erst wenn Sie auf , Auftrag er-
teilen” klicken, wird tatsichlich gebaut.

2. In diesem Beispiel wollen wir fiir das Sta-
dion in Berlin die Tribiine an der Gegengera-
den erweitern (natiirlich funktioniert der Aus-
bau in allen anderen Stadien genauso). Dazu
schnappen wir uns zundchst den Block ,M“.
Uber , Ausbau planen” bekommen wir Detail-
informationen zu diesem Block, der bisher bis
in die dritte von maximal sechs Ebenen ausge-
baut ist.

3. Eine Ebene definiert sich iiber die Angabe
des Neigungswinkels (20°, 30° oder 40°). Nach
oben hin kann eine Tribiine zwar steiler, aber
niemals flacher werden. Wer also bereits die

S5 e
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unterste Ebene mit 40° baut, kann die rest-
lichen Ebenen auch nur in diesem Winkel er-
weitern. Wir stellen fiir die vierte Ebene einen
Winkel von 30° und eine Stufe ein. Die 3D-
Darstellung des Blockes wird sofort entspre-
chend angepasst.
4. Die fiinfte Ebene bauen wir ebenfalls mit
30° Neigung, allerdings ohne Stufe. Die sechs-
te Ebene schlieflich errichten wir mit 40° und
Uberhang. Uberhinge oder Stufen kann es
maximal zwei pro Block geben. Die Nutzung
der Stufe kann rechts im Pulldown eingestellt
werden, zur Auswahl stehen eine massive
Mauer, ein offener Tunnelgang oder VIP-Lo-
gen, die wir fiir die erste Stufe dieses Blocks
nun einstellen, die zweite Stufe erhilt einen
Tunnelgang.
5. Unter , Platztyp” kénnen wir nun noch fest-
legen, ob die neuen Ebenen mit Steh- oder
Sitzplatzen bestiickt werden sollen. Wir ent-
scheiden uns fiir Sitzplitze und verlassen den
Bildschirm mit , Ok”. Anschliefend wiederho-
len wir alle Schritte noch einmal fiir Block ,L"
und Block ,K”.
6. Nun konnen wir uns iiber ,3D-Ansicht” ei-
nen Uberblick verschaffen, wie unser Stadion
nach diesem Umbau aussehen wiirde. Die er-
weiterte Tribiine sticht sofort hervor — das ist
vielleicht nicht schon fiir die Optik, doch das
erweiterte Platzangebot mag diesen Nachteil
aufwiegen. Uber , Details einsehen” verschaf-
fen wir uns einen zahlenmégigen Uberblick
iiber die geplanten Ausbauten und sehen, dass
wir die Kapazitét des Stadions immerhin um
fast 10.000 Plétze erweitern.
7. Die Ausbauzeit, in der die Blocke nicht zur
Verfiigung stehen, betrégt jedoch stolze 68 Wo-
chen. AuBerdem wiirde der Ausbau iiber elf
Millionen Euro kosten — ziemlich happig fiir
den Berliner Etat zu Spielbeginn. Deswegen
bringen wir das Stadion mittels ,Planung ver-
werfen” wieder in seinen Urzustand zuriick.
8. Doch im Laufe des Spiels wird der Verein
immer wieder grofere Summen zum Ausbau
des Stadions bereitstellen — sportlichen Erfolg
und somit ein regelmaBig ausverkauftes Haus
vorausgesetzt. So kann die Traumarena nach
und nach Wirklichkeit werden. Und auch mit
dem normalen Saison-Etat sind Ausbauten
durchaus méglich. So empfiehlt es sich, zu-
néchst uniiberdachte Blocke auszubauen, da
dies preisgiinstiger ist - beim Ausbau muss
sonst zunachst das Dach abgerissen werden,
was sehr kostspielig ist. AuBerdem sollten Sie
die Blocke lieber Schritt fiir Schritt um je eine
Ebene erweitern als einen Block gleich bis zur
sechsten Ebene auszubauen. Das sieht nicht
nur besser aus, sondern ist auch giinstiger.

PC GAMES DANKT ASCARON UND SPEZIELL STEFAN

GEBENUS FUR DIE FREUNDLICHE UNTERSTUTZUNG.

BLICK IN DIE ZUKUNFT Der grofite Teil des Stadions ist nicht iiberdacht - das spart
zwar Baukosten und -zeit, dafiir setzen Sie die Fans dem stromenden Regen aus.
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Tuning-Tipps

PC Games hilft

Gothic 2

Ohne 1.000 MHz unter der PC-Haube ver-
kommt Gothic 2 zur reinen Ruckelpartie.
Unsere Benchmarks haben ergeben: Sobald Sie
eine Grafikkarte mit Geforce2-Chip oder einen
noch schnelleren Beschleuniger der Geforce3-
oder Geforce4-Ti-Klasse besitzen, hingt die
Spielgeschwindigkeit in Gothic 2 nur noch von
der Megahertz-Zahl Thres Prozessors und der
Menge des Arbei ichers ab. Auf
Testrechner mit 700-MHz-CPU, 256 MB RAM
und einer Geforce2-Ti-Grafikkarte ruckelte es er-
wartungsgemaf, wenn wir mit den Standard-
Einstellungen spielen wollten (1.024x768, 16 Bit
Farbtiefe, Sichtweite 120 %). Indem wir die Sicht-
weite auf 80 % verringerten, konnten wir die
Spielgeschwindigkeit aber deutlich steigern.

Sichtweite

Das hat damit zu tun, dass bei geringerer
Sichtweite weniger Polygone zu sehen sind und
die CPU entsprechend weniger Berechnungen
durchfithren muss. Wer hingegen eine CPU mit
mehr als 1.000 MHz besitzt, kann die Sichtweite
bis maximal 200 % erhohen. Weiterhin ist uns
aufgefallen, dass Gothic mit 256 MB RAM Klei-
ne , Denkpausen” einlegt, weil Texturen von der
Festplatte nachgeladen werden miissen. Diese
kurzen Aussetzer lassen sich leider nur mit 512
MB Arbeitsspeicher aus der Welt schaffen. Wer
kein Geld fiir Speicher ausgeben méchte, dem
konnen wir lediglich empfehlen, die Auflésung
zu verringern (kleinere Auflésung = kleinere
Texturengrofe) und die Festplatte zu defrag-
mentieren. BERND HOLTMANN

Sichtweite

UNING-TIPPS

Um Gothic 2 ruckelfrei in 1.024x768 Bildpunkten, 16
Bit Farbtiefe und allen Details zu spielen, benétigen Sie:
O1400MHz  OGeforce2Ti  [1512 MBRAM

Bei weniger als 1.000 MHz soliten Sie:
O Sichtweite reduzieren (minimal 80 Prozent)

Bei mehrals 1.000 MHz soliten Sie:
O Sichtweite hochregeln (maximal 200 Prozent,
300 Prozent bei mehr als 1.400 MHz)

Bel alteren Grafikkarten (TNT2, Geforce2 MX) sollten Sie:
O Aufidsung auf 800x600 herabsetzen
OTexturqualitat und Texturaufidsung auf Low setzen

Tipps fiir schnellere Grafikkarten (Geforce3/4 Ti):

O Setzen Sie die Farbtiefe im Spiel auf 32 Bit

DOErhhen Sie die Aufidsung

DO Aktivieren Sie den anisotropen Filter im Direct3D-
Menii Ihrer Grafikkarte (ideal: Wert 2x)

Sichtweite

FREIE SICHT Je hoher die Sichtweite, umso mehr MHz-Muskeln muss Ihr PC unter der Haube haben. Im Bildausschnitt sehen Sie die jeweilige Sichtweite.

No One Lives Forever 2

Anspruchsloses Spiel? Schon ab 700 MHz
darf Cate Archer ruckelfrei spionieren.

In No One Lives Forever 2 konnen Sie auf
Waunsch fast alle Grafikdetails manuell einstel-
len. Wir empfehlen Thnen allerdings, sich zu-
néchst an den drei voreingestellten Optionen
Hohe Detailstufe, Durchschnittliche Leistung und
Hohe Leistung zu orientieren. Auf unserem Test-
PC (700 MHz, Geforce2 Ti, 256 MB) lief das Spiel
selbst bei der Einstellung Hohe Detailstufe bis zu
einer Auflésung von 1.024x768 akzeptabel. Da
Sie die Farbtiefe im Spiel nicht herabregeln kén-
nen, miissen Sie eventuelle Ruckler per Hand
ausbiigeln, indem Sie im Leistungsmenii manuell
zum Beispiel den Schatten ausschalten. Das
bringt Thnen im Extremfall bis zu 35 Prozent
mehr 3D-Performance. Etwas weniger Lei-
stungszuwachs erhalten Sie, wenn Sie alle vier
Optionen im Menti Spezialeffekte herunterregeln.
BERND HOLTMANN

UNING-TIPPS

Um NOLF 2 ruckelfrel in 1.024x768 Bildpunkten, 32 Bit
Farbtiefe und allen Detalls zu spielen, benétigen Sie:
O1.000MHz  OGeforce2Ti (1256 MB RAM

Bel alteren Grafikkarten (TNT2, Geforce2 MX) soliten Sie:
O Aufidsung und Farbtiefe reduzieren
D Alle Optionen im Menii Spezialeffekte herunterregeln

Tipps fiir schnellere Grafikkarten (Geforce3/4 Ti):
DI Alle Optionen im Menii Spezialeffekte maximieren
OIDie Aufldsung erhGhen

DO Anisotropen Filter (2x) Ihrer 3D-Karte einschalten

AUFWENDIG Die Explo-
sions- und Raucheffekte:
in NOLF 2 gehen zulasten
der Grafikkarte.
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Need f. Speed:

Hier haben Grafikkarte und Pro-
zessorleistung fast gleiche An-
teile an der 3D-Performance.

Fiir einen fliissigen Bildaufbau
miissen Sie im Spielmenii ,Gra-
fik einstellen” den Detailgrad des
Wagens, der Streckenumgebung
und der Effekte verringern. Un-
sere Empfehlung: Wenn Sie einen
Prozessor mit weniger als 1.200
MHZz besitzen, sollten Sie alle De-
tails auf mindestens ein Drittel
reduzieren. Damit lassen sich
auch hitzige Verfolgungsjagden
ohne storende Rucker (iber-
stehen. BERND HOLTMANN

fesclegen
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Hot Pursuit 2 Age of Mytholow

TUNING-TIPPS

Um Hot Pursuit 2 in 1.024x768 Bild-
punkten, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:
011.200 MHz

O Geforce2 Ti

1256 MB RAM

Bei weniger als 1.200 MHz soliten Sie:
O Streckenumgebungsdetails senken
O Spezialeffekte senken

Bei mehr als 1.200 MHz sollten Sie:

O Streckenumgebungsdetails auf den
Maximumwert anheben

O Spezialeffekte auf Maximum stellen

keinstellungen festlagen

Trotz schéner 3D-Grafik sind CPU-
Leistung und Hauptspeicher fiir
Age of Mythology entscheidend.

An der Prozessorlast des Spiels
konnen Sie nichts dndern — unter
900 MHz wird AoM zur Ruckel-
partie. Auch die Spieleinstellun-
gen lassen nicht viel Tuning-
Spielraum. Um den wertvollen
Hauptspeicher freizuschaufeln,
sollten Sie unbedingt alle Hin-
tergrundprogramme schliefen
(Anti-Viren-Programme, 1CQ
etc.), denn je mehr Speicher Thr
PC verwenden kann, umso kiir-
zer werden die Ladezeiten. Gra-
fikkarten ohne T&L (Kyro-Serie
/TNT2-Serie) sind fiir AoM

AUFWENDIG Damit Sie in
Massenschlachten keine Ruckler
erleben, sollte Ihr PC mindestens

1.200 MHz besitzen.

UNING-TIPPS

Um Age of Mythology in 1.024x768
Bildpunkten, 32 Bit Farbtiefe und allen
Details zu spielen, bendtigen Sie:
01.200 MHz

O Geforce2 MX

(0512 MB RAM

Bel weniger als 512 MB RAM sollten Sie:
OIHintergrundprogramme herabstellen
Bei diteren Grafikkarten soliten Sie:

O Grafikdetails auf niedrig stellen

O Aufigsung auf 800x600 setzen

nicht zu empfehlen, da diese
Chips kein Hardware T&L
unterstiitzen. BERND HOLTMANN

Aquanox 2: Revelation

TUNING-TIPPS

Um Aquanox 2 in 1.024x768 Bildpunkten, 32 Bit Farb-

Aquanox 2 ist ein Spiel mit zwei Gesichtern -
wir erkldren Ihnen, auf welche Stolpersteine
Sie beim Tuning achten miissen.

Aquanox 2: Revelation zu tunen ist keine ein-
fache Sache. Wenn Sie eine Grafikkarte besitzen,
die Pixel Shader und Vertex Shader unterstiitzt
(Geforce3/4-Ti-Chips, Radeon 8500 und alle Ra-
deon-9000-Modelle), dann reicht ein Prozessor
mit 800 MHz fiir reibungslosen Spielspaf aus.
Fiir eine hohere Bildwiederholrate miissen Sie
ergo Thre Grafikkarte entlasten, indem Sie die
Auflésung verringern oder die Detailtexturen
Terrain, Detailtexturen Objekte oder Zusitzliche
Terraintextur deaktivieren. Das Blatt wendet

SCHAL]ZENTRALE hn Demﬂ Meml
S

Landschaftsdetails
Zusatzliche Terraintextur:

Detaittexturen Terrain:

Detailtextiren Objekte.
Anzahl Pflanzen:
Anzahl Planktons:

Texturspeicher (Cache):
Radardetails
Partikeldetails:

Licht-Halos:
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sich, wenn altere DirectX-7-Beschleuniger vom
Schlage einer Geforce2 Ti, Geforce4 MX oder
Radeon 7500 in Threm Rechner stecken. Auf-
grund der fehlenden DirectX-8-Unterstiitzung
dieser Grafikchips muss Thr Prozessor alle Auf-
gaben iibernehmen, die sonst mithilfe von Ver-
tex Shadern berechnet werden. Um dem PC
jetzt mehr 3D-Performance zu entlocken, miis-
sen Sie natiirlich die CPU entlasten (siehe Tu-
ning-Tipps). Kleine Info fiir Besitzer eines ultra-
schnellen P4-Prozessors mit 2,8 GHz: Revela-
tion unterstiitzt das neue Hyper Threading, laut
Entwickler Jorias wird das Terrain dadurch in
maximaler Qualitét dargestellt. DIRK GOODING

tiefe und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:
01.000MHz OGeforce4 Ti-4400 [1512 MB RAM

Bel einer DirectX-8-Grafikkarte sollten Sie:
O Auflosung auf 800x600 herabsetzen

O Detailtexturen Terrain ausschalten

O Detailtexturen Objekte ausschalten

O Zusétzliche Terraintextur ausschalten

Mit einer DirectX-7-Grafikkarte soliten Sie:

DO Schieberegler fiir Landschaftdetails auf 50 Porzent
oder 25 Prozent setzen

OISchieberegler Anzahl Pflanzen verringem

O Schieberegler Anzahl Plankton verringem

O Schieberegler Radardetails verringern

O Schieberegler Partikeldetails verringern

ab; i Licht & Schatten Vi

KNALLEFFEKT Die auf
ndigen E
2n Fiillrate
Grafikkar
dadurch in die
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James Bond: 007 Nightfire

Nightfire basiert zwar auf der alten Half-Life-
Engine, ist aber ziemlich hardwarehungrig.

Wie fast alle Ego-Shooter besitzt auch Nightfire
eine Eingabe-Konsole zur Veranderung von Pro-
gramm-Parametern. Um diese Konsole frei-
zuschalten, miissen Sie zundchst die Datei
Config.cfg von Nightfire ausfindig machen.
Bemiihen Sie dazu einfach die Windows-
Suchen”-Funktion, als Suchbegriff wihlen Sie
config.cfg. Offnen Sie diese mit dem Windows-
Editor und geben Sie am Schluss Console 1 und

OPTIONS

CONTROLS

rvideo settings

em Menli sind alle Tuning-
n.007 Nightfire aufgelistet.

Anno 1503

sv_cheats 1 ein. Speichern Sie ab und versehen
Sie die Config.cf¢ nun mit einem Schreibschutz
(Rechtsklick auf die Datei, Meniipunkt , Eigen-
schaften”). Im Spiel 6ffnen Sie die Konsole mit
der ,"“-Taste links neben der Ziffer 1. Geben Sie
noclip ein und Sie kénnen fortan durch Winde
gehen, mit notarget werden Sie von keinem Geg-
ner angegriffen, god verleiht Thnen Unsterblich-
keit, cl_showfps aktiviert einen niitzlichen Frame-
counter. Konkrete Tuning-Tipps entnehmen Sie
bitte unserem Tuning-Tipps-Kasten. DIRK GOODING

W’Zigh?ﬁre

AUDID

FIFA 2003

NING-TIPPS

Um Nightfire in 1.024x768 Bildpunkten, 32 Bit Farb-
tiefe und allen Details zu spielen, bendtigen Sie:
C1.500MHz  OGeforce4 Ti-4200 (1512 MB RAM

Bei weniger als 1.500 MHz sollten Sie:
O Decal Limit auf 20 herabsetzen
O Model Qualitét und Effekt Qualitat auf Low stellen

Mit einer alteren Grafikkarte soliten Sie:
O Aufidsung auf 800x600 herabsetzen
OTexturqualitat und Texturaufiosung auf Low setzen

Tipps fiir schnellere Grafikkarten:

DO Setzen Sie Anti-Aliasing auf den Wert 2x

O Aktivieren Sie den anisotropen Filter (Wert 2x) im
Treiber-Mend Inrer Grafikkarte

TYPISCH Sobald es qualmt
Framerate in die Knie

TUNING-TIPPS

Um FIFA 2003 in 1.024x768 Bildpunk-

Weil Anno ein 2D-Spiel ist, spielen TU N | NG'T|PPS Ein gutes Zeichen fiir alte PCs: :‘"m;:nm:;‘m;:':h" gt
Grafikkarten keine Rolle. Wichtig Umm Anno 1503 In 1.280x1.024 Bild Mit mindestens 800 MHz und ei- 0800 MH'I

sind CPU-Leistung und Speicher. '"m':’ 325!1: e i ner Geforce2 Ti qualifizieren Sie  coc oo

Die verbesserte Grafik-Engine ~ DUPN 8 F Caitmiern sich fiir FIFA 2003. 01256 MB RAM

von Anno1503 stellt nun bis zu 16 bendtigen Sie: i : FIFA 2003 bietet lhnen mit Aus- ~~——2m ™ 8¥ —M—
Millionen Farben dar — und kann 01000 MHZ. nahme der Auflésung, Farbtiefe Bei weniger als 800 MHz sollten Sle:

in einer Auflosung von maximal oo o und des Detaillevels keine Tu- ~ £Den Detaillevel auf niedrig stellen
1.280x1.068 Bildpunkten gespielt 1256 MB RAM ningmoglichkeiten. Ein Gliick, it einerschnellen 3D-Karte sollten Sie:
werden. Da muss der Hauptpro-  —— —— dass das FuBSballspektakel keine & i

zessor einiges leisten. Mit min-  Bei weniger als 1.000 MHz sollten Sie: hohen Hardwareanspriiche hat.  isotropen Filter einschalten

destens 1.000 MHz und 256 MB
Hauptspeicher kénnen Sie in
niedrigen Auflésungen ruckelfrei
spielen. Wenn Sie die Auflosung
hoch setzen, sollten es mindestens
1.400 MHz sein.  BERND HOLTMANN

SICHTFELD 1.280x1.024

UBERSICHTLICH Hier sehen Sie die Spielaufldsungen

800x600 und. 0x1.024 im direkten Vergleich

9

O Spielaufidsung herabstellen
O Details ausstellen

Bei mehr als 1.000 MHz soliten Sie:
O Spielauflosung anheben
O Details einschalten

Auf einem Pentium 3 mit 800
MHz und einer Geforce2 Ti er-
reichten wir bei mittleren Details
in einer Auflésung von 1.024x768
Bildpunkten bei 32 Bit Farbtiefe
stolze 42 Bilder pro Sekunde. Auf

einem zweiten Testrechner lief
das Spiel tibrigens trotz 60 Bil-
dern pro Sekunde nur in Zeit-
lupe. BERND HOLTMANN

JUBELSTIMMUNG Fiir FIFA
) bendtigen Sie keinen
echner
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* 24 Stunden Blitzservice

¢ Lieferung per Post und UPS

* Versand in Sicherheitsverpackungen

¢ kostenloses Playcom-Magazin

* Vorbestellservice

* Lieferungen ab 130 €
versandkostenfrei

Zugreifen!

v

8589 % American Conquest
8294 = Anno 1503

* 8523 Asheron’s Call 2

»> 7938 i Civilization 3 AddOn Expansion Set

» 8240 i Delta Force Black Hawk Down

» 9012 EverQuest — Europa

> 9013 EverQuest AddOn Planes of Power

> 9267 Far West

» 8697 % Haegemonia— Legions of Iron

» 8654  Mechwarrior 4 Mercenaries

» 8776 % Medal of Honor-Allied Assault AddOn
> 8333 Napoleon

» 8000 =i NBA Live 2003

» 8858 Operation Flashpoint S.E

> 8647 Rallisport Challenge

» 8558 i Robin Hood — The Legend of Sherwood
» 8129 W&RTL Skispringen 2003

» 8620 i Star Wars Battlegrounds Gold Pack

* 8477 @ Unreal Episode 2 — The Awakening

> 8645  Zoo Tycoon AddOn Marine Mania

> 8097 Art of Magic 890€
* 8637 Baphomets Fluch Classic 8.90€
> 8880 Bleifuss 1 Classic 8.90€
» 9167  Codename: Outbreak 890 €
> 8449 Cossacks: European Wars (Bestseller) 8.90€
> 8955 Dark Project - Der Meisterdieb 790€
> 8198 F16 Agressor Classic 8.90€
. > 8503 Giants. Classm 8.90€
Playcom Online Shop > 7 G
> 7998 Original War 8.90€
P > 9148 Police Quest Swat 3 Classic 8.99€
www.plavcom.de it e e e
> 8440 Sudden Strike (Bestseller) 890 €
> 9862 Uprising Classic 890 €
\ge of Mythology Aquanox 2 - Revelation Fussball Manager 2003 EA Sports Gothic 2 Harry Potter 2

PCco.rom

e R9LT M ARE, v TakE, CEGEEE (N ap

-ewind Dale 2 (Baldur’s Gate) James Bond - 007 Nightfire The Platoon - 15t A.C.iV. Sim City 4 Splinter Cell - Tom Clancy
[

PC cnnom »cm.., PCconon

(T A4 ‘T FLATO N
S aA e

Lol <
a2 L s 48.@»: w498 I, 48.7.

ie mit + gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen.

ie mit ! gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert. l a com
ie mit B gekennzeichneten Produkte sind Neuheiten. —— ”

Versand: Playcom Software Vertriebs GmbH, An der Flurscheide 9, 6 -29. D= 49 2 300
E-Mail:info@playcom.de. Ersmﬁ-muhgs\ermma beruhen auf Herstell ° =
fiir anderungen ki - Versandk tra L e

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr

Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.
Héndleranfragen erwiinscht

—I"=. PSone. J (4 caveCUBE. GAMEBOY cocr

Paystion2



Tipps & Tricks

mm 186

PC Games hilft

Hardware -Hilfe

CPU- und Grafik-Fragen

Ich méchte mir demniichst einen neuen Rech-
ner zulegen. Dazu habe ich zwei Fragen: Soll ich
auf den Athlon Hammer warten (2. Quartal 2003)
oder soll ich mir jetzt den Athlon XP mit Tho-
roughbred-Kern zulegen? Wann kommt eigentlich
die Geforce5?

HERR POJASKIS, PER E-MAIL

Wir haben uns mit AMD in Verbindung ge-
setzt. Pressesprecher Jan Giitter: ,Generell hangt
es natiirlich davon ab, was Sie mit Threm PC ma-
chen wollen — wenn Sie jetzt einen neuen PC
brauchen, dann sollten Sie keine sechs Monate
warten. Falls Sie mit [hrem PC noch auskommen,
aber absehbar ist, dass die Hardwareanforderun-
gen innerhalb des néchsten halben Jahres steigen
werden, lohnt es sich natiirlich, auf den Claw-
hammer (die Desktop-Version des Hammer) zu
warten. Erste Prozessoren werden in Modellen ab
3000+ auf den Markt kommen. Aussagen zur tat-
séchlichen Taktfrequenz des 64-Bit-Chips sowie
eine Preisangabe konnen wir zum jetzigen Zeit-
punkt aber noch nicht treffen.” Thema ,Ge-
force5”: Erste Grafikkarten mit dem NV30-Chip
(Codename) werden vermutlich erst im Januar
in den Handel gelangen. Mehr dariiber erfahren
Sie in den Hardware-News ab Seite 192.

Ubertakter-Hilfe

Ich besitze eine Gainward Geforced Ti-4200
Power Pack Ultra/650 TV mit 64 MByte DDR-
Speicher. Wie weit konnte ich meine Karte iiber-
takten, um noch mehr Leistung herauszuschla-
gen? Mein Chip ist aktuell mit 250 und der Spei-
cher mit 513 MHz getaktet. Die Platine arbeitet in
einem PC mit Athlon XP 1500+ und Windows XP.

RAOUL SCHWEICHER, PER E-MAIL

Bevor Sie loslegen, sollten Sie sich dariiber im
Klaren sein, dass Sie die Herstellergarantie verlie-
ren, sobald Sie PC-Komponenten tibertakten. Um
wie viel Sie Thre Platine gefahrlos tibertakten kon-
nen, hiangt von vielen Faktoren ab, unter ande-
rem der Beliiftung des PC-Gehduses und der
Qualitét des verbauten Grafikkartenspeichers. Th-
re Karte verwendet Speicher mit 3,5 Nanosekun-
den Zugriffszeit. Je niedriger dieser Wert, umso
hoher kénnten Sie den Speicher theoretisch iiber-
takten. Bei einem Test mit der 128-MByte-Version
Threr Grafikkarte (4 ns Speicher) erreichten wir
bis zu 290 MHz Chiptakt und 540 MHz effektiven
Speichertakt. Thre Platine sollte etwas hohere
Taktfrequenzen schaffen. Unser Tipp: Installieren
Sie den Gainward-Treiber (www.gainward.de)
und schalten Sie den , Enhanced Mode” ein. Da-
bei werden Grafikchip und Speicher sanft iiber-
taktet und die Garantie bleibt trotzdem erhalten.

Liifterprobleme

Wenn ich meinen PC (AMD AthlonXP 1800+,
Epox 8KHA+, Samsung 2x 256 MByte DDR-
RAM) einschalte, laufen die Liifter der Grafik-
karte und der zwei Gehiuseliifter korrekt an,
jedoch gibt der Northbridge-Liifter sehr laute
Geriiusche von sich. Diese Laufgeriusche traten
zuniichst nur vereinzelt auf, sind jetzt aber
durchgiingig. Die Diagnose-LEDs vom Board
zeigen keinen Fehler an. Ich hab im Internet ge-
lesen, dass jemand vom Epox SKHA+ einfach
die Aktivkiihlung der Northbridge entfernt hat.
Das Risiko will ich aber nicht unbedingt einge-
hen! Kennen Sie noch eine andere Losung?

JENS GOLDHAMMER, PER E-MAIL

Ja, die kennen wir. Wenn Sie den PC nicht mit
mehr als 133 MHz Frontside-Bus betreiben, kon-
nen Sie den Aktivliifter ersatzlos entfernen. Um
trotzdem auf der sicheren Seite zu sein, empfeh-
len wir Thnen, mit einem Warmeleitpad wenigs-
tens einen Kiihlkérper (gibt es im Fachhandel
fiir rund 10 Euro) auf die Northbridge aufzu-
bringen. Wenn Sie den lauten Liifter kostenlos
gegen einen neuen austauschen wollen, wen-
den Sie sich entweder an support@elito-
epox.com oder rufen Sie den Hersteller unter
der Telefonnummer 09241-991741 an.

Probleme mit der Mafia

Ich hab mir das Spiel Mafia gekauft. Leider
macht mein DVD-Laufwerk Probleme bei der
Installation. Das Setup kopiert die Daten nur
bis zur Datei ,,intro.avi” —und bricht dann ohne
Fehlermeldung ab. Der Rechner stiirzt dabei
auch nicht ab. Auch nach mehreren Versuchen
hat es nicht geklappt. Ist mein Laufwerk viel-
leicht zu schnell? Es ist ein Toshiba M-1612.

JOHANN SANDNER, PER E:MAIL

Bei Toshiba-Laufwerken gibt es hin und wie-
der Probleme mit dem Kopierschutz einiger
Spiele. Versuchen Sie, im Gerdtemanager den
DMA-Modus fiir Thr DVD-Laufwerk abzu-
schalten, und probieren Sie die Installation noch
einmal. Wenn das nicht funktioniert, probieren
Sie bitte das Programm ,CD-Bremse” von un-

Wenn Sie Technik- oder Hardware-Fragen ha-
ben, schicken Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG
PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr.-Mack-StraRe 77
90762 Fiirth

oder einfach als E-Mail an:

technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Versténdnis dafilr, dass wir nicht al-
le Lesereinsendungen einzeln beantworten kénnen.
Bei grundlegenden Hardwarefragen empfehlen

wir Ihnen einen Besuch auf unserer Webseite
www.pegames.de. Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardwareforen, in denen
Ihnen Redakteure und Leser weiterhelfen.

serer Heft-CD/DVD. Wenn beides nicht funk-
tioniert, sollten Sie das Spiel auf einem anderen
Laufwerk bei einem Freund oder Verwandten
installieren, um auszuschlieBen, dass die Mafia-
CDs defekt sind. Im letzteren Fall hilft Thnen der
Support des Herstellers Take 2 Interactive gerne
weiter (sieche Anleitung).

HEISSE LUFT Den lauten Northbridge-Liifter des Mainboards 8KHA+ kdnnen Sie beim Hersteller kostenlos
durch einen neuen ersetzen lassen. Den Umbau miissen Sie allerdings selbst durchfiihren.
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Holen Sie sich jetzt den gropen
PC-Games-Manager-Guide zu

EA Sports Fupballmanager 2003

plus 3 Ausgaben PC Games fiir
nur € 9,90 im Miniabo.

' Die Insider-

= o -
°
?‘7 E;Ile Spieler- ung Mannscnanswerrep s der Prof's.'

as perf :
433 perd ekreisttadw-n Ecehe:me

er PC-Games-Manager-
Guide ermoglicht bislang
geheime Einblicke hinter

die Kulissen des neuen EA
Sports Fuballmanagers 2003.

Er enthalt alles tiber Spieler-
entwicklung und Jugendforde-
rung, Spielergesprache und
Halbzeitansprachen, die neuen
Spieler- und Mannschaftswerte,
perfektes Training mit wenig

oC Pustach 1129,

Die besten Tra,

Features Aofer-Strategien

Sl
Optimales Training u.y,m

Aufwand, die optimalen Trans-
ferstrategien, das Erstellen von
Stadien mit allen Schikanen, ver-
steckte Features und das Einbin-
den eigener Grafiken in das Spiel.
Auflerdem sind viele weitere
Tipps & Tricks zu allen Spielbe-
reichen und zum Umgang mit
dem neuen Textmodus-Editor
(exklusiv auf der PC Games-
CD/DVD) enthalten.

1. Loonharder St 10, A-5081 Ani.

Einfach und bequem
online abonnieren:

1] s.de

cga

Absender

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-

Name, Vomame

Strage, Nr.

Telefonnummer (filr evtl. Rilckfragen)

E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen)

tun. Magazin jeden Monat

frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/Jahe;
Osterreich € 64,20/ Jah). Versandkosten dbemimmt derVerlag, Das Aba kann ich jeder.

aber nicht gelief

[ Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + den PC-Games-Manager-Guide fiir
€ 9,90 im Miniabo!

[ Ja, senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD-ROM inkl. Bonus-CD (nur im Abo)
+ den PC-Games-Manager-Guide fiir € 9,90 im Miniabo!

Bitte senden Sie mir folgende Prémie:

PC Games-Manager-Guide (. oo2164)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

I:] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.
|

BLZ

Kontoinhaber:

cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine. A Wolnot

schriftich Bescheid.

1 i
widemufen. Die rechzeitige Absendung (2. B. per Postkarte,
Brief, E-Mail) an PC Games, Computec Abo-Service Postfach

1129, 23612 Stockeisdorf oder computec. abo@pvz.de st

fristwahrend. Datum, Unterschrift des Abonnenten

[:I Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG MI 02



GamesProfism

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

Kids Spielwaren
2 1 Reichenberger Str. 45

02763 Zittau
03583-510738
Play Away
/2 Heinich-Mann-Str. 9
2 ) 02977 Hoyerswerda
03571-405659

=

c Media und Fantasy
Schillerstrae 3

3 ) 07407 Rudolstadt
03672-313595

z

etgames

2\ Nicolaiberg 2

O 07545 Gera
0365-2900840

antasy und Future
Frankfurter Allee 3

Q 10247 Berlin
030-42089622

ower Play

Canflanberger Ring 44b
6 ) 13435 Berlin

030-40712664

> N
U’I &

T

=

Postplatz 4-4C
16761 Hennigsdorf
03302-272706
Games Store
Doberaner Str.110
0 18057 Rostock
0381-2003330
Games World
Ulzburger Strasse 289 A
22850 Norderstedt
04191-956240
Europlay

0431-9709921
Game World

Buntentorsteinweg 33
11 28201 Bremen

0421-596506

wWwwAGaing

edia World Service Agentur

Game-Station

20

Topferstr. 30
56727 Mayen
02651-1262

Mega Video & Game Store Phoenix

Gropelinger Heerstr.171
1 2 28237 Bremen

0421-6166593

Else’s Gameshop
Blumlage 25
29221 Celle
05141-907079

Mega Company

Am Hornberg 2

29614 Soltau
05191-967581

S|

pieleparadies Dreier
Poststr.15a
29614 Soltau
05191-71101

x
5]
A

Games

Lindenstralle 13 a

6) 31224 Peine
05171-581418

e

N

=
(2}

C Game
Detmolder Strasse 68
33604 Bielefeld

0521-64234

m

untronixx

Die Freiheit 14
34117 Kassel
0561-7393801

@

oystore
Hauptstrae 55
37412 Herzberg
05521-1780

@4

2

Altendorfer Str. 8
37574 Einbeck
05561-3332

Players Level

22

Kurt-Schuhmacher-Str. 17

40764 Langenfeld
02173-980944

Gameland

23

Kaiserswerther Str. 14
40878 Ratingen
02102-470473

Gameshop D.Weichelt

Ostwall 12
41515 Grevenbroich
02181-231323

Top-Games

25

Stockumerstr.226
44225 Dortmund-Barop
0231-779700

Gamestore

Hi(gbh
2

VTG ERIERLeENEEIVE  Merowingerstr. 30

Riittenscheider Str.181
5131 Essen
0201-777225

Score

Goethe Str.44
45964 Gladbeck
02043-928831

Neuer Wall 2-4
7441 Moers
02841-21704

@%"‘"“?

@ eayreut

Nnmbe~g0®

Joystix

y— Oxfordstrale 10

(29) 53111 Bomn
0228-650095

Gamefreax

Kolner Strale 155
53840 Troisdorf
02241-881240

auch in
rer Nahe

oder im Versand *

Regensburg
@,

3

Satebur
R

SK Gamenatix

Paulinstr.36
54292 Trier
0651-27211

Guild of Freaks

£7)

Binger Str. 5
55218 Ingelheim am Rhein
06132-799920

Joypoint

s Am Wehrhahn 24

@ 40211 Diisseldorf
0211-364445

Game Planet

p7 Am Klafeldermarkt 4

@ 57078 Siegen
0271-8909880

A.S. Superplay
Boelerstrale 122

@ 58097 Hagen
02331-983524

Werne's Gamestore

7 Konrad-Adenauer-Str.17

@ 59368 Werne
02389-951666

Soundcheck
Kaiserstr. 31

@ 63065 Offenbach/Main
069-884299

Game und Fun GmbH

fm Am Bootshafen 9

38) 53477 Maintal
www.game-and-fun.de

Players inc.
Luisenstrasse 47

65185 Wiesbaden
0611-304386

Gamestore Zweibriicke
Hauptstr. 2 / Ecke Busbl
66482 Zweibriicken
08332-905400

CD + Game Shop

& Westspange 5

41) 66538 Neunkirchen
06821-25517

Spielraum

Vs Stummpl. 1 (Saarparkcent

@ 66538 Neunkirchen
06821-140064

monte video

‘a Frankfurter Ring 83

@ 80807 Minchen
089-35652170

monte video

Y, Hindenburg StraRe 30

@ 82467 Garmisch P.
08821-945893

Media Store

Fuggerstrake 4

86150 Augsburg
0821-313134

fi versand WMSTOLLGames

Tel.: 08389-9202-17/24
http://www.stoll-games.de

C6der-Zeiten Gamer-H

des Monats

Im Herzen Diisseldorfs lasst der DATA BECKER Megastore schon seit den

zen spielerisch hoher schlagen.

Stdbert von 9:00 Uhr bis 19:00 Uhr in der ,SpieleWelt*:

Die neuesten Spielehits aller Genres und Hersteller findet ihr hier ebenso

wie jede Menge Budget-Titel, Spielebiicher und Zeitschriften

Um das Spielvergniigen am heimischen PC perfekt zu machen, bietet der
einmalige DATA BECKER Megastore natiirlich das komplette Zubehdrsortiment
gleich mit an. Vom Profi-Soundsystem bis hin zum Force-Feedback-
Joystick. Fiir jeden Geldbeutel ist hier etwas dabei!

ATA BECKER
Megastore

40223 Diisseldorf

Tel.:

0211-9331-437/415

Auf liber 800m? erwartet Euch eine Riesenauswahl mit Produkten rund

um Euren PC:

Neben der fetten PC-Spiele-Auswahl findet ihr ein umfassendes Sortime
an Kinder- und Lemsoftware, Lexika & Nachschlagewerke, Tools &
Utilities, Papiere, Tinten und und und.




Mit der Privatarmee von Planet zu Planet

»Mercenaries sollten sich Battletechfans auf gar Keinen Fall entgehen lassen.” Unverbindiche Pre'sempiemune

(GameStar 12102 89%, GameStar-Award fiir besonderen Spielwitz) e parstgllers

AT S SO 5 LTy e

A Sy jopulérste FuBballmanager
=ttt nachste Runde.

f'QLI Ff |l 7

. Dar Fubballimanayar
.-, Der Nachfolger eines der besten Rollenspiele ' Y

3 =3 TN AT
»Nachdem Morrowind und Arx - | A
3 ; Fatalis durchgespielt sind, ~
VNI I ‘kommt das Rollenspiel aus
Bochum genau rechtzeitig.“

N (PC Games 11/02)
! : el 49 % i
e E € L) £

= (TG P 7
P A 2 F2 - @ : 49
e v o desHerstellers . e = €
= - o= T A - — et [UnierbindiichelRreisempiehiung
o B

——c iz P @

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem

- epische, fesselnde Story

- enorme Spieltiefe
! - gigantische Raumschlachten

- Multiplayer-Modus fiir bis zu 8 Spieler

(€928
? )
verbindliche Preisempfehlung

L 1]
Verfugbar ab 5. Dezember
1

| S ({G;g Hsmeners -

‘des Hesiter,

Sie sind Handler mit dem Geschaftsbereich Video- / Computerspiele und wollen Ga mes Prof [| werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Tel: 0931 / 3598 - 700 Fax: 0931/ 3598 - 777

yram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg -vwww.CamesPreffis.dls - gamesprofis@im-games.de
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Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

oder im Versand *

Mega-Star
Giiterstr. 2

@ 79713 Bad Sackingen
07761-59953

CSE Schauties GmbH
Marktstr.19

@ 88212 Ravensburg
0751-26138

Your Level
Kronenstr.21-23

@ 78054 VS-Schwenningen
07720-36402

Magic Media
BlumenstraRe 17

@ 87527 Sonthofen
08321-65665

Players inc.

Salzstrafte 14

55411 Bingen

06721-185870

Pangerl EDV-Zubehor
Marktstr. 18
94107 Untergriesbach
08593-912233

Funmedia

Gostenhofer Schulgasse 28
90443 Nurnberg
0911-2877085

Technik Toys
Rossplan 22 / Ecke Teichstr.
04600 Altenburg
03447-501611

JZC-Software
Altessener Str. 466
45329 Essen
0201-8336073

Base Computer
Adolfstr. 121
65307 Bad Schwalbach
06124-721920

ZAPP Games

Kartauserstrasse 13
55116 Mainz
06131-230492

House of Game
Neumarkt 3
@ 04758 Oschatz
03435-621198
CDs4U
Angerbadergasse

85354 Freising
08161-44211

Sascha’s Fun Store

26655 Westerstede
04488-860822

GameX
Hohenzollernring 58
@ 95444 Bayreuth
0921-62585
Data Becker Megastore
Merowingerstr. 30
40223 Disseldorf
0211-9331-437
Videogameshop
. oburger Str. 24
@ 96215 Lichtenfels
09571-759834
Computer Oase
Stuttgarter Str. 137
@ 73312 Geislingen
07331-66044
Softparadies
Hans-Frick-Str. 1a

53474 Bad Neuenahr
02641-206506

Meinardustr. 19 / City Center

Magdeburg

@Fulda

Frankfurt am
Main

Mannheim
(o]
gmddberg

7970}
Saarbriicken

Wiirzbe @mb&fg
irzburg
@ @ Bayreuth

NUmbeva@@

Karlsruhe

(o)

PC Wave
Reichstatter Str. 22-1
73430 Aalen
07361-559778
Checkpoint Bockenheim
Grempstrasse 10
60487 Frankfurt
069-97074427
PC Profi
Moosbauerweg 1
@ 82515 Wolfratshausen
08171-489836
Bits & Bytes GbR
Weidenauer Str. 159
@ 57076 Siegen-Weidenau
0271-338460

Importfun
@ www.importfun.de

An- und Verkauf Jacob
Puschkinstralte 81

19053 Schwerin
03855-507501

Computertreff
Holbeinstrale 2-4

@ 24539 Neumiinster
04321-22737

Video Games

Feldschmiede 52

25524 Itzehoe
DA4R21-6403A

Sutgart (-
o} @@

Augsburg

Lunz Computersysteme  Fj ing Arts
Zwerggasse 4 Hans-Béckler-Platz 10
96047 Bamberg @ 45468 Miihlheim an der Ruhr

0951-2084326 0208-384362

Sascha‘s Gameshop

Schnappchen Shop S

Mittelstrale 34
32657 Lemgo
05261-1885

0941-565125

Heyden’s Game Store
BahnhofstraRe 5 Kaiserstr. 128
32257 Biinde @ 61169 Friedberg
05223-522997 06031-61436

i’s Little Shop
Am Konigshof 5
93047 Regensburg

Gameland
Stummstrale 6

@ 66763 Dillingen
06831-705612

Mac Fun
Nusslocher Strafe 12

@ 69181 Leimen
06224-951885

Schreibwaren Horst
Niederwerrnerstrasse 48
97421 Schweinfurt
09721-91830

Magic Games Videospie
Halkettstr. 11

@ 30165 Hannover
0511-3503537

Ammersee Computer

Luitpoldstr. 2

82211 Herrsching

0171-2064994

Allkauf Foto Mellendorf

Wedemarkstr. 51

30900 Wedemark

05130-1660

PC Spezialist
Charlottenstr. 55

@ 88045 Friedrichshafen
07541-72290

Hinkelmann

Holtenauerstr. 119
@ 24118 Kiel
0431-8999538

Toystore
Uffeplatz 18

@ 37441 Bad Sachsa
05523-303992

T

ames
Hordersemerteichstr. 18¢
4263 Dortmund / Horde
0231-420435

monte video

Kufsteiner Strae 78
3026 Rosenheim
08031-380740

Primal Games
Kurt-Schumacher-Platz 7

@ 44787 Bochum
0234-9160630

World of Games

Czernyring 18

69115 Heidelberg
06221-184134

esProfi
Demnachst vielleicht
n Ihrer Nahe

http://www.stoll-games.de
Telefon: 08389-9202-17/24
Lindauer Straf3e 85
88138 Weissensberg
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Unverbindliche; Pressemplehlung

des Herstell
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~ Der erfol% eichste FuBball
der Grafik der

44’

Unverbindiiche Preisempfehlung
des Herstellers

4{ Unverbindliche Prelsemp!ehhmg
Pye—es Herstellers

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem

MEDATL ot
I[HONOR

l,\[ LIED ASSAULI

- 16 herausfordernde Parcours

- unglaublich realistische Details

- umfassend verbesserte KI

- verbessertes Fahrverhalten

- breite Auswahl an Fahrzeug-
einstellungen

€24gg

95 : ¥ Unverbindliche Pmsempishlung
€ > S acgty des Herstellers

rlaufiger Packshot Unverbindliche Pmsempfehlung

erfugbar ab 5. Dezember e @' Verfiigbar ab 6. Dezember

Sie sind Handler mit dem Geschiftsbereich Video- / Computerspiele und wollen (CETT IS 7o} i] werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Tel: 0931/ 3598 - 700 Fax: 0931 / 3598 - 777

yram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg -y CamesPmifisce - gamesprofis@im-games.de
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Neue Laptop-Grafik

Nvidia schraubt die Taktfrequenzen bei
seiner mobilen Grafikchip-Reihe Geforce4
Go nach oben. Das Topmodell ist nun der
Geforce4-460 Go, der mit 250 MHz Takt
an den Start geht. Die effektive Bandbrei-
te betrdgt 500 MHz. Laut ersten Bench-
marks kann der 460-Go offensichtlich mit
den schnellsten M9-Systemen von Ati
konkurrieren. Toshiba wird als erster Her-
steller den neuen Mobilchip in seine Sa-
tellite-Serie integrieren.

Info: www.nvidia.de

Neuer Kyro-Chip 2003
Wie die Webseite EE Times (www.eet.com)
berichtet, hat Imagination die Entwicklung
des Kyro lIl (PowerVR Series 4) eingestelit.
Stattdessen konzentriere man sich auf die
Series 5. Diese soll laut John Metcalfe, Vi-
der
Abteilung, 2003 im 0,13-Mikrometer-Pro-
zess hergestellt werden und auch in den
Handel kommen. Der Grafik-Chip soll Pixel
Shader unterstiitzen. Bisher wurden die In-
formationen von Imagination noch nicht
bestatigt.
Info: www.powervr.com

Ati sichert Qualitat

Das neue Pradikat ,Certified by Ati“ will Ati
Platinen verleihen, die bestimmte Tests
bestanden haben (zum Beispiel 2D-Qua-
litat und 3D-Tests). Nicht-Referenz-Karten
(Hercules) werden nicht ausgezeichnet.
Info: www.ati.com

Welche Grafikkarten-Klasse
setzen Sie ein?

oder schwacher) 22,6%

T-4400 oder stirker)
12,7%

Ouelle: Uirage unter 2.850 registrierten Usern
von voww.pcgames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels:

0190-824834*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkaite nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190-824833*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.

MSI GNB MAX-FISR

Neues Pentium-4-Mainboard

z =T

M > &R

FLITZER Mit DDR-Speicher
im Dual-Betrieb und 533 MHz
Frontside-Bustakt ist das GNB
Max eine High-End-Platine.

MSI (Tel.: 069-408930) présentiert mit dem

GNB Max das erste Pentium-4-Mainboard mit
dem kiirzlich vorgestellten Intel-Chipsatz

E7205. Die Platine unterstiitzt Dual-Channel-
PC1600/2100-DDR-SDRAM sowie Intels
Hyper-Threading-Technologie. In der
High-End-Version mit dem Namen
GNB Max-FISR wird Gigabit-
LAN, IEEE1394 (Firewire) und
Serial ATA sowie die RAID-
Funktionen 0 und 1 unterstiitzt.
Das Mainboard besitzt auferdem
sechs USB-2.0-Anschliisse sowie einen
AGP-8X-Steckplatz. Das GNB Max-FISR ist seit

diesem Monat fiir 315 Euro erhéltlich.

TERRATEC-AUREON-SOUNDKARTEN

Neuer 7.1-Sound

Drei neue
Soundkarten
bringt  Terratec
(Tel.: 02157-81790)
in den Handel.
Die Aureon 7.1
Space unterstiitzt
7.1-Sound (Dolby
Digital EX) und
setzt auf die 4G-
Sound-Technolo-
gie: 24 Bit Auflo-
sung, 96 kHz
Sampelrate, vorbildliches Frequenzverhalten
und ein Rauschabstand von mehr als -100 dB.
Auf die gleiche Technik setzt auch die neue
Aureon 5.1 Sky - allerdings unterstiitzt diese
Karte nur 5.1-Sound. Als Einsteigerkarte pra-
sentiert Terratec die Aureon 5.1 Fun. Die Aure-
on 7.1 Space wird 179 Euro kosten. Die Aureon
5.1 Sky wird fiir 129 Euro zu haben sein, die
Aureon 5.1 Fun fiir 40 Euro.

MARKIG Unter

MARKIG Unter dem Namen
Aureon wird Terratec zukiinftig
Soundkarten verkaufen.

CHERRY BUSINESS LINE

Einfach gut

Langlebig, zuverldssig, hochwertig und
leicht zu bedienen: Die Business-Line-Tas-
tatur von Cherry (Tel.: 09643-180) prunkt
nicht mit Zusatztasten, sondern besitzt das
Standard-Industrie-Design einer Tastatur.
Am tristen Farbton hat man aller-
dings gearbeitet. Die farbigen
Varianten des PS/2-Key-
boards gibt es fiir
rund 25

UR-TASTATUR Wer kein Tasten-Flaggschiff
braucht, bekommt fiir 25 Euro ein schickes Stan-
dard-Keyboard.

VIA KT400

Verwirrende Chipversionen

Mittlerweile gibt es drei verschiedene Ver-
sionen des KT400-Chipsatzes — und eine zu-
satzliche ist bereits geplant. Neben dem bis-
lang eingesetzten KT400 gibt es seit kurzem
den KT333CF, ein KT400-Chipsatz ohne AGP
8X, der den KT333 abldsen soll. Auferdem gibt
es eine aktuelle Chip-Version des Ur-KT400,
die bereits auf einigen DFI-Mainboards (Tel.:
0421-5656818) verbaut wird. Laut unbesttig-
ten Informationen soll noch im Dezember eine
weitere Version mit offizieller DDR400-Unter-
stiitzung erscheinen.

Jahreinen K sh offiziel]
DDR4
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GEFORCE FX

Nvidias neuer

Kurz vor Redaktionsschluss stellte Nvidia in
Miinchen den neuen Grafikchip Geforce FX vor.
Was kann der neue Grafikprozessor? Wie die
Radeon9500/9700-Chips von Ati beherrscht der
Geforce FX alle Grafikeffekte der 3D-Spiele-
schnittstelle DirectX 9. Der Grafikchip soll mit
bis zu 500 MHz getaktet sein, das DDR-II-ghnli-
che Speicher-Interface sogar mit einem Giga-
hertz. Nvidias neues Zugpferd soll laut eigenen
Angaben 100 Jurassic Park-Dinosaurier bei ei-
ner Wiederholrate von 100 Bildern pro Sekunde
berechnen konnen. Der Chip ist in der Lage, pro

Geforce FX - der Vergleich

Nvidia Geforce FX
NV30

Codename

Chiptakt 500 MHz*

Speichertakt (effektiv) 1.000 MHz (250 DDR-1l)
DirectX-Unterstiitzung DirectX 9.0
Vertex-Shader-Version 2.0+

Pixel-Shader-Version 2.0+

Speicherbus 128 Bit DDR-I
AGP-Unterstiitzung 1/2x/4%/8%
Speichermenge 128/256 MByte

Herstellungsprozess 0,13 Mikrometer

Sekunde 375 Millionen programmierbare Eck-
punkte, vier Millarden Pixel und 16 Milliarden
Kantenglittungs-Samples zu berechnen. In wel-
chen Varianten der Grafikchip verbaut wird, ist
noch nicht bekannt. Fest steht, dass Pixel Shader
2.0+, verbesserte Kantenglattung und eingebau-
te Farb- und Tiefenkompression die Basis fiir
noch realistischere 3D-Spiele bilden. Nach der
Vorstellung hat Hersteller Sparkle gleich die Ver-
fligbarkeit der Platinen fiir Ende Januar ange-
kiindigt. Der Preis der ersten Karten wird ver-
mutlich im Bereich um die 500 Euro liegen.

Nvidia Geforced Tid600
NV25

300 MHz

650 MHz (325 MHz DDR)
DirectX 8

Ati Radeon 9700 PRO
R300

325 MHz
620 (310 MHz DDR)
DirectX 9.0

256 BitDOR 128BitDDR

1x/2x/4x/8x 1x/2%/8x %
128/256 MByte 128 MByte £
0,15 Mikrometer 0,15 Mikrometer :

INSPIRE 5.1 DIGITAL 5500
Klang aus allen Ecken

Mit dem Inspire 5.1 Digital 5500 bringt Cre-
ative (Tel.: 00353-14380000) ein 5.1-System mit
Dolby-Digital-Dekoder in den Handel. Es
besitzt vier Satelliten und einen Center-Laut-
sprecher, die jeweils sechs Watt Effektivleistung
besitzen.  Der
Subwoofer liefert
ganze 18 Watt
RMS. Das System
besitzt  jeweils
einen optischen,
koaxialen  und
analogen Eingang
fiir verschiedene
Klangquellen.

DIGITAL Das neue Inspire be-
sitzt einen Dolby-Digital-Deko-
derund kostet 199 Euro .

PC Games Januar 2003

PC GAMES HARDWARE

Windows XP
Sonderheft

Das Sonderheft Windows
XP optimal nutzen zeigt Thnen
mit praktischen Tipps und Insi-
der-Wissen, wie Sie das Beste aus

oder Profesmonal Edition. Auf 74
Seiten finden Sie umfangreiche Artikel
zur Installation, Performance-Tuning und
Sicherheit sowie ein ausfiihrliches Kapitel
zum Thema Datensicherung. Dazu bekom-
men Sie wie immer eine randvolle DVD mit
4,2 Gigabyte aktuellen Treibern, Spiele-De-
mos und niitzlichen Tools.

Clawhammer-Taufe

AMDs erster 64-Bit-Prozessor mit dem
Codenamen ,Clawhammer“ heifit nun of-
fiziell ,AMD Athlon 64“ und soll im ersten
Quartal 2003 erscheinen.

Info: www.amd.de

PC Games Hardware
VCD &DVD
DVD wird die gute alte Videokassette bald
ablosen. Wir zeigen mit unserem Sonder-
heft, welche Mdglichkeiten Hobby-Filmer
und Video-Enthusiasten durch die neue
Technologie haben und wie sie diese mit
dem PC optimal nutzen. Erfahren Sie alles
vom Thema Ausstattung bis zu den richti-
gen Anschliissen, digitalisieren Sie lhre
»alten” Videos und lesen Sie, wie Sie die
Bildqualitat optimieren und perfekte Vide-
oschnitte erzielen. Erstellen Sie eigene
VCDs und DVDs mit professioneller Menii-
Alle Tools befind
sich auf der Heft-DVD.
Info: www.pcgameshardware.de

Mauspads zu gewinnen
Mit PC Games und Bigben Interactive
(www.bigben-interactive.de) kénnen Sie
zehn Profi-Mauspads gewinnen, die be-
sonders fiir optische Mause optimiert
wurden. Neben fiinf Everglide-Mouse-
pads ,Optical Large Attack” (ca. € 19,-)
kénnen Sie auch fiinf riesige ,Optical Gi-
ganta“ (ca. € 21,-) gewinnen, damit Ihre
Maus besonders viel Freilauf bei 3D-
Actionspielen hat.
Um an der Verlosung teilzunehmen,
schicken Sie bis zum 20.12.2002 den un-
ten stehenden Coupon (oder eine Kopie)
ausgefiillt auf einer ausreichend frankier-
ten Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,
PC Games, Ever-
glide, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth

Welche PC-Komponenten haben Sie
schon einmal ein- oder ausgebaut?
[ Prozessor und Liifter

1 Mainboard

[ Grafikkarte

] Soundkarte

[ Netzteil

[ CD-/DVD-Laufwerk

[] Festplatte

der Mitarbeiter von Bigben Interactive und der COMPUTEC
MEDIA AG. Einsendeschluss ist der 20. Dezember 2002. Der
tsweg

usgezal
werden. Jeder Tellnehmer erkiart sich damit einverstanden,
dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
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High-End
fur jeden
Geldbeutel?

Kurz vor Weihnachten treten elf Grafik- g
karten mit drei verschiedenen Grafikchips .
gegeneinander an. Welche verdient es, auf =
Ihrem Wunschzettel aufzutauchen? b/,

Grafikkarten-Kaufberatung

DirectX 8 oder 9, Geforce4 Ti oder Radeon 9700 Pro, 128 MByte oder 64 MByte - wir
haben die Antworten!

Macht eine Radeon 9700 Pro wirklich so viele Probleme mit Spielen? Soll ich nicht
lieber zur Geforce4 Ti-4200 greifen?

Bei der Radeon liegen Sie richtig, wenn Ihr PC mehr als 1.500 MHz unter der Haube hat und Sie
sich jetzt schon auf Doom 3 freuen. Die Ti-4200 bietet momentan die beste 3D-Leistung fiir einen
moderaten Preis - ist also eher in der Mittelklasse anzusiedeln. Die Startprobleme der Radeon
9700 Pro waren Treiberprobleme. Die Ati-Treiberentwickler reagieren allerdings schnell und haben
2 fast alle Probleme schon geldst. Ein aktueller Treiber ist also Pflicht.

Sind die neuen MX-440-Platinen empfehlenswert?

Nein, nicht fiir neueste 3D-Spiele. Trotz hoherer Taktfrequenzen im Vergleich zum Ur-MX-440 sind
NV18-Karten im Schnitt gerade mal so schnell wie Radeon-9000-Karten (64 MB) und deutlich teu-
rer, Als Fan von 3D-Spielen wie Medal of Honor: Allied Assault (dt.) oder GTA 3 bis hin zu neuen
3D-Strategiespielen wie Warcraft 3 oder Age of Mythology sollten Sie diese Karten meiden.

Was bringen 128-MB-Karten?

In Unreal Tournament 2003 bringen die 128-MByte-Platinen mit Geforce4 Ti-4200 nur etwas mehr
Leistung (10 Prozent und mehr), wenn Sie den ,Ultra-High*-Modus in den Grafikeinstellungen ein-
schalten. Wenn Sie alle Einstellungen auf ,normal” stellen, sinkt der Nutzen auf wenige Prozent.

/. J PC Games Uanuar 2003
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LEISETRETER Dig Spar-
kle SP7300M4 besitzt

Test: Grafikkarten | Hardware

Was bringt AGP 8X wirklich?

-Standard fiir G
sehen Sie hier.

Wir wollten wissen, was der neue
Lei teilen bringt. Das Ergebni
Unreal Tournament 2003 Demo (Botmatch)

FPS: 0 10 20 30 4 5 60 70 80 90
Geforced MX-440-8X, AGP 8X
B = ==

tenan

w
=)
LI
a

Geforced MX-460, AGP 4X

Serious Sam 2, v1.07 (Grope Kathedrale)
Geforce4 MX-460, AGP 4X

- e SRR T T

PR
Geforced MX-440-8X, AGP 8X

Trotz gleicher Taktung (300/594 MHz fiir Grafikehip/Speicher) sind die Ergeb-
nisse bei Serious Sam 2 unterschiedlich. Die NV17-Karte mit AGP 4X liegt hier
deutlich vorne. Eine mogli W q * ist der Perfor Schalter
»Sideband Adressing” im BIOS. Bei der AGP-8X-Platine ist er standardméaRig

den leisesten Aktiviiifter
aller Geforce4-MX-Plati-
nen im Testfeld.

achdem wir in der vergangenen Ausgabe die
N Speerspitze der neuen DirectX-9-Grafikkarten
getestet haben, erreichten das PC-Games-Test-
labor fiir diese Ausgabe drei weitere Radeon-9700-Pro-
Platinen. Das ist aber nicht das einzige Highlight in
diesem Monat, denn unter anderem testen wir vier
neue Geforce4-MX-Platinen und kldren Sie iiber den
Nutzen der neuen 3D-Grafikschnittstelle AGP 8X auf.
Radeon tiber alles - so lautet das Fazit unserer letz-
ten Leistungstests. Daran hat sich in diesem Monat
nichts gedndert. Die neuen 3D-Beschleuniger mit Ra-
deon 9700 Pro sind vor allem bei der zusatzlichen
Qualitétsverbesserung tiber Kantenglattung oder dem
anisotropem Filtern schneller als Nvidias angestaubter
3D-Meister Geforce4 Ti-4600. Der neue 3D-Konig
heift also Radeon 9700 Pro, Preise fiir entsprechende
Platinen liegen zwischen 480 und 500 Euro. Trotzdem
will nicht jeder Spieler so viel Geld fiir eine DirectX-9-
Platine auf den Tisch legen, wie viele Leserzuschriften

belegen - giinstige Alternativen
sind also gefragt. Ab 100 Euro be-
kommen Sie bereits DirectX-8-Ein-
steigerkarten von Ati, zum Beispiel
die Radeon-9000-Grafikkarten mit
64 MByte Grafikspeicher. Ein wich-
tiger Tipp: Die 64er-Versionen die-
ser Platinen sind billiger und oft
auch schneller als die Radeon-9000-
Kollegen mit 128 MByte. Etwas
hoher getaktet und gleichsam
empfehlenswert sind die Grafik-
karten mit Radeon-9000-Pro-Chip.
Die bekommen Sie bereits ab 130
Euro.

Minimal mehr kosten die Neu-
auflagen von Nvidias Geforced-
MX-Chip (ab 140 Euro). Der Di-
rectX-7-Beschleuniger wurde um

Die aktuellen Grafikkarten im Vergleichstest

illa ra Il GV-R9700 Pro

Excalibur 9700 Pro
7.

Radeon 9700 Pro

Einstellungen: Athion XP2200+, Asus A7V8X (KT 400, BIOS 1.007),
256 MB DDR-RAM, Detonator40.72, VIA4in1 4,43, Windows XP

Hersteller: Gigabyte Enmic/HIS Xelo
Info-Telefon)/Preis: 040-2533040/ ca. € 480,- 01805-606065/¢a. € 500,- 10190-745505/ca. € 480,-
Grafikchip/-takt: [Radeon 9700 Pro/325 MHz Radeon 9700 Pro/325 MHz Radeon 9700 Pro/325 MHz
Spelcher: 620 MHZ/256 Bit/2,8ns it/280s it/2,8s
Anschldsse: VGA, TV-Out (S-Video), DVI-| VGA, TV-Out (S-Video), DVI-! VGA, TV-Out (S-Video), DVI-|
Pixel Shader/ Vertex Shader: Pixel Shader 2.0/ Vertex Shader2.0 | Pixel Shader 2.0/ Vertex Shader 2.0 Pixel Shader2.0/Vertex Shader 2.0
Empfohlene Konfiguration: 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz
Software; 5 Spiele, Power DVD XP 4.0, V-Tuner | Power DVD XP 4.0, Power Director Pro 2.1{ Keine
Sonstige Ausstattung: Composite-/S-Video-Kabel, DVI-VGA | Mutti-Monitor-Fahigkeit; AGP 8X Mutti-Monitor-Fahigkeit; AGP 8X

3 Chip: icher; 660MHz | Chip: Chip:

PC Games Januar 2003

deaktiviert, im Gegensatz zur NV17-Platine mit AGP 4X.

Legende:

das AGP-8X-Grafikkarten-Interface
erweitert. Gegentiber dem origina-
len MX-440 hat Nvidia aber auch
den Chiptakt erhoht und dem
NV18-Chip einen DVI-I-Ausgang
spendiert. Sinnvoll ist diese Frisch-
zellenkur kurz vor dem Erscheinen
von DirectX 9 in unseren Augen
allerdings nicht. Die MX-Platinen
besitzen keine Pixel- und Vertex-
Shader-Einheiten und sind deshalb
selbst fiir DirectX-8-Spiele wie
Morrowind, Aquanox 2 oder Co-
manche 4 keine gute Wahl. Auch
wer demnéchst Unreal 2, Doom 3
oder Star Wars: Galaxies in akzep-
tabler Grafikqualitét spielen moch-
te, sollte die NV18-Karten meiden.
Stattdessen empfehlen wir Thnen
eher die aktuellen Verkaufsrenner
mit Geforce4-Ti-4200-Grafikchip,
die es teilweise schon in {ibertakte-
ten Neuauflagen gibt. Die neuen
Platinen von Abit, Aopen und Al-
batron werden oft mit 128 statt 64
MByte Grafikspeicher ausgeliefert
und besitzen einen hoheren Spei-
chertakt (550 MHz anstatt 446 be-
ziehungsweise 513 MHz) als die
Standard-Platinen. Die Aopen Aeo-
lus Ti-4200 S ist ein gutes Beispiel.
Die darauf verbauten 128 MByte
sind mit 3,6 ns Zugriffszeit spezifi-
ziert und werden mit effektiv 550

MHz angesprochen. Damit liegt .

der Speichertakt knapp 100 MHz
hoher als der einer reguldren Ge-
force4 Ti-4200, ein klares Leistungs-
plus. Bei vorsichtigen Ubertak-
tungsversuchen erreichten wir so-
gar 320/580 MHz fiir Chip und
Speicher. Wer hohe Taktraten durch
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Hardware

AUFWENDIG Fiir ak-
tuelle und zukiinftige
3D-Spiele (hier: Un-
real 2) sind Ge-
force4-MX-Grafik-
karten nicht zu emp-
fehlen. Sie sind
technisch bereits.
(iberholt.

Ubertaktung erreichen méchte, sollte zugreifen. Die Si-
luro Ti-4200 OTES setzt die Standard-Taktfrequenzen.
Nicht zu tibersehen und leider auch nicht zu {iberho-
ren ist ihr machtiger Vollkupfer-Kiihlkorper mit Kiihl-
Lamellen und einem leistungsfahigen Mini-Ventilator.
Die Ubertaktungsergebnisse waren erniichternd. Un-
ser bestes Ergebnis lag bei 310/570 MHz (Grafik-
chip/Speicher). Eine recht konservative Platine er-
reichte uns von Terratec. Die Mystify 4200 besitzt 64
MByte DDR-SDRAM. Neben Treibern legt Terratec ei-
nen Composite-auf-5-Video-Adapter und den Soft-
ware-DVD-Player PowerDVD XP 4.0 bei. Im Ubertak-
tungsbereich liegt die Platine mit erreichten 280/610
MHz allerdings im unteren Mittelfeld. Eine solide Pla-

. tine, die mit 199 Euro Anschaffungskosten allerdings

etwas zu teuer ist. Die Albatron Medusa Ti-4200P Tur-
bo besitzt 128 statt 64 MByte Grafikspeicher und hat
das Platinendesign der Geforce4 Ti-4400/4600. Thr aus-
gekliigeltes Kiihldesign erlaubt einen effektiven Spei-
chertakt von 550 MHz. Auch bei 300/650 MHz
(Chip/Speicher) lief die Karte noch stabil — damit erhal-

Die aktuellen

Name:

Hersteller:
Info-Telefon/Preis:

Albatron
02271-763300/ca. € 240,-

Abit
06403-905010/ca. € 230,

®
(41}

Grafikehip/-takt:
Speicher:
Anschidsse:

Geforced Ti-4200/250 MHz
550 MHz/128 Bit/3,3 ns
VGA, TV-ut (S-Video), DVI-|

Empfohlene Konfiguration:
Software:

1.1/Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz
WinDVD 3, Serious Sam, Motocross Mania

(bertaktbar:

fertung

i 196

Mult-Monitor-Fahigkeit
Chip: 300 MHz/Speicher: 690 MHz

1,8

Geforced Ti-4200/275 MHz

550 MHz/128 Bit/3 6 ns

VGA, TV-Qut (S-Video), DVI-I
Vertex Shader 1.1/Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1.2 GHz
WinDVD, 3Deep
Multi-Monitor-Fahigk fwendi

fikkarten

AGP 8X - na und?

Was bringt das neue Grafikkarten-Interface wirklich? Brauchen Sie-:unbedingt ein
neues Mainboard und eine AGP-8X-Grafikkarte?

Der AGP-Steckplatz ist seit seiner Einfiihrung niemals ein Flaschenhals fiir 3D-Grafik gewesen,
Selbst Nvidias Cheftechniker David Kirk hat PC Games in einem Interview erklart, dass die maxima-
le Bandbreite von AGP 4X (1.066 MByte/s) erst ausgereizt wurde, als man mit einem Prototypen
der Geforced Ti-4600 eine Szene aus dem Kinofilm Final Fantasy: The Spirits Within nachberech-
net hat. Kein 3D-Spiel iibermittelt annahernd so viele Daten iiber den AGP, als dass AGP 8X (2.133
MByte/sJ wirklich notig ware Kurzum: AGP 8X ist zwar eine feine Sache, aber definitiv kein Grund,

die der da:

u wechseln.

haben wir ein paar aktuelle AGP-8X-

Hauptplatinen auf die neueste BIOS-Version gepatcht und auf ihre Kompatibilitat getestet.

Mainboard Geforced MX-440/8X Radeon 9700 Pro

Asus A7V8X Kein Problem Kein Problem

FranklinGothic Kein Problem Kein Problem

Gigabyte 7VRXP Kein Problem Kein Problem

Epox 8K9AI Kein Problem Kein Problem

Soyo KT400 Dragon Ultra Kein Problem Absturz bei scharfen AGP-Timings*
Aopen AK77-8X Max Kein Problem Kein Problem

DFI AD77 Infinity Kein Problem Extreme Bildfehler

Leadtek K7TNCR18D Kein Problem Kein Problem

* Spezille BIOS-Einstellung von Soyo

ten Sie die 3D-Performance der we-
sentlich teureren Geforce4 Ti-4600!
Die Erste-Klasse-Performance der
Karte lasst tiber das schwache Soft-
warebundle hinwegsehen.

Nun aber zu den neuen 3D-Kg-
nigen aus dem Hause Ati: Gigabyte
setzt bei seiner Maya II GV-R9700
Pro auf den Radeon 9700 Pro. Auch
wenn diese wie alle anderen 9700-
Pro-Platinen von Ati gefertigt wer-
den, hat sich Gigabyte besonders
viel Miihe gegeben, den Standard-
lifter durch einen ausgefallenen
goldfarbenen zu ersetzen. Dieser
und die zusétzlichen Speicherkiih-
ler sorgen fiir gute U'bertakmngs»
ergebnisse. Die Excalibur 9700 Pro
wie auch die Xelo Radeon 9700 Pro
gleichen sich hardwareseitig bis auf
die Verpackung. Der Excalibur liegt

Aeolus Ti-4200 S

T
Aopen
01805-559191/ca. € 220,
Geforced Ti-4200/250 MHz
550 MHz/ 128 Bit/3,6 ns
VGA, TV-Out (S-Video), DVI-|
Vertex Shader 1,1/Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz
WmDVD 3, E-Color

Chip: 310 MHz/Speicher: 570 MHz

)

Kihlung Kabel und Adapter

Chip: 370 MHz/Speicher: 660 MHz

1,9

immerhin das 3D-Spiel Ballistics
und PowerDVD XP 4.0 sowie
Power Director 2.1 bei. In den Kate-
gorien Ubertaktung, Liifterlautstar-
ke und Wérmeentwicklung schnei-
det die Xelo-Karte geringfiigig
besser ab als die Excalibur. Die bei-
gelegten Treiber sind veraltet und
sollten schnell aktualisiert werden,
um Spieleproblemen aus dem Weg
zu gehen. Das solide Platinenpaar
ist besonders interessant fiir spar-
same PC-Spieler.

Aber auch im Mittelklasse-Be-
reich hat sich einiges getan. Wie
eingangs bereits erwahnt, tummeln
sich hier die neuen Geforce4-MX-
Karten. Die Geforce4 MX-440-
VTD8X von MSI wird mit einer
Umschaltbox von TV-Ausgang auf
Video-Eingang sowie einem DVI-

Tertatec

02157-81790/ca. €200,-
Geforced Ti-4200/250 MHz

513 MHz/128 Bit/4 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVI-|
VertexShader 1.1, Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,2 GHz
PoweDVDXP 4,0

Diverse Kabel und Adapter

Chip: 370 MHz/ Speicher: 580 MHz

2,0
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Hardware Test:

&4 Radeon 9700

Treiber-Optionen

[E—’_L?;UDW_ Lt @ Enable vertical sync (OpenGL)
il I~ L Disable 32:bit Z buffer (OpenGL)
Speicher-Takt ¥ @L Enable subpirel accuracy (OpenGL)
| 310,50 MHz
WICHTIG! Diese Registiy-Parameter arbeiten &
| nrichtmitSpezial oder Hersteller-Treibem.
Vethaltnis Chip- / Speicher-Takt
i soroiranalT &k IV Deaktiviere Unterstiitzung fir Treiber-Optior
T~ Deakliviere Fliesskomma-Genauigkeit
Erweitertes Speicher-Timing ™ ere TaNLER

®

Profi

@ [Nomal

|

™ Akliviere Takt-Power-Management

Q [{AKtuel Einstelungen)

PowerStrip

VORSICHT Mit dem
Programm Power-
strip (www.entech-
taiwan.com) kénnen
Sie Grafikkarten
{ibertakten, verlie-
ren dabei aber die
Produktgarantie.

Die akt

Name:

VGA-Adapter geliefert. Dank 64 MByte besonders
schnellem BGA-Speicher (3,6 ns) besitzt die Platine ein
groes Ubertaktungspotenzial. Hier stellt sich aller-
dings die Sinnfrage, denn der NV18-Chip ist technolo-
gisch bereits {iberholt. In die gleiche Kerbe schlagt
auch Prolinks Pixelview G4 MX440-8X mit 128 MByte
Grafikspeicher. Gekiihlt werden der Grafikchip sowie
die Speicherbausteine durch einen massiven Kiihl-
block. Der dort angebrachte Liifter ist vergleichsweise
laut und klingt recht unangenehm. Mit 279/520 MHz
ist die Karte zwar leicht iibertaktet (Standard: 275/513
MHz), lauft aber selbst mit 376/566 MHz noch stabil.
In Unreal Tournament 2003 bringen die zusitzlichen
64 MByte {ibrigens einen geringen Leistungsvorteil,
wenn Sie hoch aufgeloste Texturen verwenden. Die
Gainward G4 Pro/600-8X XP GS besitzt nur 64 MByte
Speicher, der mit effektiv 513 MHz arbeitet. Unser
Ubertaktungsrekord lag bei stolzen 360/580 MHz,
allerdings ist der Lautstirkepegel des Liifters sehr
hoch. Besonders interessant erscheint das hauseigene
Overclocking-Tool namens Expertool. Dessen Taktein-
“ stellung ,Enhanced Performance” (288/589 MHz)

Profink

198

Grafikkarten

Die neuen Geforce4-Chip:

Wir haben bei Nvidia

und hier die

Platinen zusammengetragen.

Daten aller Geforce4

Lassen Sie sich von dem vermeintlich schnelleren Grafik-Interface nicht blenden. Die Taktfrequen-
zen von Chip und Speicher sind immer noch leistungsentscheidend, wohingegen die maximale
AAGP-8x-Bandbreite von mehr als zwei Gigabyte pro Sekunde von keinem aktuellen 3D-Spiel aus-
gereizt wird. Einige Grafikkarten mit dem Ti-4200-SE-Chip werden allerdings mit héheren Taktfre-
quenzen in den Handel gelangen. Die V9280S-TVD von Asus ist beispielsweise mit 275 und 600
MHz getaktet. Langsamer ist die MSI T14200-VTD8X mit 250/512 MHz.

Codename: Chiptakt:

Speichertakt AGP-Unterstiitzung;

Geforce4 MX-420 NV15 250 MHz 166 MHz AGP 4x
Geforce4 MX-440 NV15 270 MHz 400 MHz AGP 4x
Geforce4 MX-460 NV15 300 MHz 550 MHz AGP 4x
Geforce4 Ti-4200 NV25 250 MHz 500 MHz AGP 4x
Geforce4 Ti-4400 NV25 275 MHz 550 MHz AGP 4x
Geforced Ti-4600 NV25 300 MHz 650 MHz AGP 4x
Geforce4 Ti-4800 SE Nv28 275 MHz 550 MHz AGP 8x
Geforce4 Ti-4800 Nv28 300 MHz 650 MHz AGP 8x
fiihrte bei unserem Testmuster empfehlenswert? Die Radeon-

allerdings zu Abstiirzen. Lediglich
bis 580 MHz arbeitete der Grafik-
speicher stabil. Alles in allem eine
robuste Karte, die aber keine Uber-
takter-Rekorde zuldsst. Aus dem
Hause Sparkle haben wir die
SP7300M4 getestet. Anders als bei
der Gainward-Platine fallt das bei-
gelegte Softwarepaket etwas mager
aus. Das schlédgt sich allerdings im
Preis nieder, denn der liegt 20 Euro
unter dem der G4 Pro/600-8X XP
GS. Punkten konnte die Karte
durch ihren leisen Liifter - die
SP7300M4 ist die leiseste MX-440
im Test! Auch wenn man die
schlechte Ausstattung kritisieren
kann, ist die Sparkle-Platine mit
139 Euro Anschaffungskosten doch
die giinstigste MX-440-Karte im
Test. Welche Grafikkarten sind also

5P73(‘0A'M

A

06403-905010/ca. € 140,
Geforced MX-440-8X/275 MHz

513 MHz/128Bit/3,6ns

VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI
Keine Unterstitzung in Hardware
1.024x786, 32 Bit/ab 800 MHz

ovi

Hersteller: MsI
Info-Telefon/ Preis: 069-408930/ca. € 145,- 02102-43970/ca. € 160,-
Grafikchip/-takt: Geforced MX-440-8X/275 MHz Geforced MX-440-8X/279 MHz
Speicher: 513 MHz/128Bit/3,6ns 520 MHz/1288it/4 ns
Anschiisse: VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Qut (S-Video) /-In (Kabel),

Keine i Hardware Keine Unterstiitzung in Hardware
Empfohlene Konfiguration: 1.024x786, 32 Bit/ab 800 MHz 1.024x786, 32 Bit/ab 800 MHz
Software: U.2,3 Spiele, WinDVD 5.1, C (, DVD-und
Sonstige Ausstattung: Multi-Monitor-Fahigkeit; AGP 8X Mutti-Monitor-Fahigkeit; AGP 8X
(bertaktbar: Chip: 380 MHz/Speicher; 640 MHz Chip: 375 MHz/Speicher: 566 MHz

S 2,5 2,5
o =

PowerDirector Pro 2.1 Me
Diverse Kabel und Adapter
Chip: 370 MHz/Speicher: 660 MHz

2,5

o}’

9700-Pro-Karten sind  héllisch
schnell, gleichen sich aber bis auf
wenige Ausnahmen (Hercules,
Gigabyte) in Platinendesign, Liif-
terart und oft auch der Ausstat-
tung. Mit einer Geforce4-Ti-4200-
Karte bekommen Sie fiir ver-
gleichsweise wenig Geld immer
noch sehr gute 3D-Leistung und
Bildqualitét. Von den NV18-Karten
sollten Sie als ambitionierter Spie-
ler aber die Finger lassen, auch
wenn die dicke Ausstattung sehr
verlockend ist. Der Grafikchip ist
durch seine DirectX-7-Unterstiit-
zung technisch tiberholt und wird
Thnen bei zukiinftigen Spielen
mehr Arger als Freude bereiten.
Fiir das gleiche Geld bekommen
Sie eine leistungsstarkere Geforce4-
Ti-4200-Karte! BERND HOLTMANN

Pi ;GOO—BXXP GS

Gainward
089-898990/ca. € 160,-

Geforced MX-440-8X/275 MHz

513 MHz/128 Bit/3.3 ns

VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI
Emulierter Vertex Shader

1.024x786, 32 Bit/ab 800 MHz
WIDVD 3, Videosoftware

Diverse Kabel und Adapter

Chip::370 MHz/Speicher. 580 MHz

2,6

PC Games Januar 2003



Kation.de

Www.artgenosss

TERRATEC <"

Neu
Neu » Aureon 5.1 Sky
» Aureon 7.1 Space € 129,00*
€ 149,00%

Sie finden vieles reichlich beschrankt? Hichste Zeit ein paar
Freiheiten zu entdecken. Zum Beispiel mit der neuen Soundkartenfamilie von TerraTec! Angefangen bei
der Aureon 5.1 Fun fiir groBen Sound zum kleinen Preis auf 6 Kanalen. Gefolgt vom Raumklang-
wunder Aureon 5.1 Sky mit bis zu 24 Bit/192 kHz Klangqualitat auf ebenfalls 6 Kanalen. Gekront
vom Surround-Nonplusultra Aureon 7.1 Space, die mit bis zu 24 Bit/192 kHz auf maximal 8 Kanélen
Hor-Erlebnisse der Extraklasse garantiert. Auch die Softwarepakete sind eine runde Sache und reizen die Moglichkeiten der Aureons
voll und ganz aus. TerraTec ist eben anders! TerraTec finden Sie bei Atelco, Conrad, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, Saturn,
Vobis, im gut sortierten Fachhandel oder online zum Bestellen bei www.BPExpress.de und www.amazon.de. Mehr Infos unter

www.terratec.de.
* Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen in Euro



Hardware

Bei der Wahl eines neuen
Intel-PCs konnen Sie in
viele Fallen tappen. Wir
helfen lhnen bei der Ent-

scheidung.und testen drei
neue Pentium-4-PCs.

nd welcher Chipsatz soll es sein?” Viele Kau-
U fer sind von der uniiberschaubaren Flut an

Prozessoren und Mainboards schli

tweg
tiberwaltigt und verwirrt. Fiir den neuen Intel-PC die
richtige Kombination aus Prozessor, Mainboard und
Hauptspeicher zu finden, fallt besonders Laien nicht
leicht. Wir haben fiir Sie recherchiert und die wi
ten Kauf-Kriterien fiir einen aktuellen Intel-PC he-
rausgearbeitet. Passend dazu konnten wir auch drei
brandneue Komplett-PCs mit Pentium-4-Herz in un-
ser Testcenter laden. Seien Sie gespannt!

Der Mainboard-Chipsatz koordiniert den Daten-
fluss aller PC-Komponenten und legt Hardw Stan-
zum

htigs-

chwindigkeit, mit der von

dem Hauptspeicher gelesen werden
kann. Im Oktober hat Intel gleich vier neue Chipsitze

fiir den Pentium 4 auf den Markt
gebracht. Der 845PE gleicht seinem
Vorgéanger 845E bis auf die neue
icherunterstiitzung (PC333) —
macht ihn fiir PC-
sant. Durch den
r gewinnen Sie
3D-Perfor-
maximal

und genau da
Spieler so inter
nelleren Speick
namlich he
mance. I Di
mogliche Bandbreite des Front-
side-Bus (FSB) liegt bei 4,
pro Sekunde. PC266-¢

GByte/s beschriankt, bei PC333
ind es immerhin 2,7 GByte/s. Das
schldgt sich in unseren Spiele-
Benchmarks mit einem deutlichen
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Aktuelle Hauptprozessoren im Technik-Vergleich

[Prozessor Frequenz Handels-Preis* Preis-Leistung
Pentium 4 3 GHz 3.066 MHz Ca. €870, Ungeniigend
Pentium 4 2,8 GHz 2.800 MHz Ca. €530,- Ausreichend
Pentium 4 2,6 GHz 2.600 MHz Ca. €400,- Ausreichend
Pentium 4 2,53 GHz 2.533 MHz Ca. €325,- Ausreichend
Pentium 4 2,40 GHz 2.400 MHz Ca. €260,- Befriedigend
Pentium 4 2,26 GHz 2.260 MHz Ca. €270, Ausreichend
Pentium 4 2,20 GHz 2.200 MHz Ca. €240, Ausreichend
Athlon XP 2800+ 2.266 MHz Noch unbekannt Noch unbekannt
Athlon XP 2700+ 2.167 MHz Ca. €490,- Ausreichend
Athlon XP 2600+ 2.133 MHz Ca. €360,- Ausreichend
Athlon XP 2400+ 2.000 MHz Ca. €240,- Ausreichend
Athlon XP 2200+ 1.800 MHz Ca. €175, Befriedigend
Athlon XP 2000+ 1.667 MHz Ca. €140, Gut

Athlon XP 1800+ 1.500 MHz Ca. €84, Sehr gut

*= ungefahrer Preis Mitte November

Performance-Plus von bis zehn Prozent nieder. Vor al-
lem Dungeon Siege und Mafia profitieren von dieser
Verbesserung.

Aber seien Sie wachsam beim Hauptplatinenkauf:
PC333-Speicher arbeitet nur mit den neuen Pentium-
4-Prozessoren und Mainboards mit 533 MHz Front-
side-Bus bei voller Leistung. In den alten Modellen
mit 400 MHz Frontside-Bus schafft selbst PC333-Spei-
cher nur die Leistung von PC266-Speicherriegeln.

Parallel zum 845PE startete Intel auch mit zwei
weiteren Chipsitzen durch — und die besitzen sogar
eine integrierte Grafikkarte. Mainboards mit 845GE
/GV sind fiir 3D-Spiele aber nicht zu empfehlen —
beim Test auf einem Pentium 4 mit 2.800 MHz und ei-
nem 845GL-Mainboard lieferte Unreal Tournament
2003 lediglich zehn Bilder pro Sekunde. Lacherlich,
denn selbst auf einem 1.200 MHz Pentium III mit einer

PC Games Januar 2003

Geforce4 Ti-4200 liefert der gleiche
Benchmark stolze 31 Bilder pro Se-
kunde. Wer auf den integrierten
Grafikkern nicht verzichten will,
wihlt besser den 845GE, denn die-
ser Chipsatz erméglicht es Thnen,
im Nachhinein eine bessere AGP-
Grafikkarte nachzurtisten. Im Ver-
gleich zum 845GV mit PC266-Spei-
cher ist der 845GE ebenfalls besser
ausgestattet, denn er unterstiitzt
PC333-Speicher.

Die beste Performance mit ei-
nem Pentium-4-Prozessor erhalten
Sie allerdings, wenn Sie ein Main-
board mit RDRAM-Speicher (auch
RAMBUS genannt) statt DDR-

‘ Hardware

Intel-PC: Die Checkliste

Ausgehend von der Mindestanfor-
derung eines aktuellen Spiele-PCs
haben wir hier die wichtigen von den
unwichtigen Eigenschaften eines
Intel-Systems getrennt.

Die Hardwarebasis - nur das Notigste:

* Pentium-4-Prozessor ab 2.000 MHz

* Mainboard mit DDR-Speicherunter-
stitzung

+ 256 MByte oder mehr DDR-
SDRAM-Hauptspeicher

Sinnvolle

Mainboard-Features:

O Unterstiitzung fur PC333-Speicher

O USB 2.0, Onboard-LAN,
Onboard-Sound (6-Kanal)

O Diagnose-Leuchtdioden, Dual-BIOS

O Einfache Ubertakterfunktionen

Fiir PC-Spieler unniitze

Mainboard-Features:

O Onboard-Grafikkarte

O Bluetooth- und Firewire-Unter-
stltzung

O Mehr als finf PCI-Steckplatze

O ANR/CNR-Steckplatze

O RAID-Funktion, bei weniger als vier
IDE-Geraten

SDRAM (PC266/333) einsetzen.
Seit Oktober unterstiitzt Intels
RAMBUS-Chipsatz 850E offiziell
zwar auch PC1066-RDRAM, dafiir
en Anwender vorerst auf
USB 2.0 verzichten. Der dafiir zu-
stindige Chipsatz-Teil (South-
bridge) wurde namlich nicht ak-
tualisiert.

Abseits von Intel gibt es auch
Firmen, die Mainboard-Chipsatze
fiir den Pentium 4 bauen. VIA bie-
tet mit dem P4X400 zum Beispiel
eine recht schnelle und flexible
Plattform an. Abgesehen von ein
paar kleineren Schwichen wie der
Performance von PCI-Geréten und

1P
COOLE SACHE
Unter diesem Pas-
sivkiihler verbirgt
sich die North-
bridge. Sie ist ei-
nervon zwei Teilen
jedes Mainboard-
Chipsatzes.

201 =



Hardware ]
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SICHER IST SICHER
Damit sich die
Geforce4 Ti-4200

nicht aufheizt, hat

man einen riesigen
Zusatzliifter an
die Steckleiste

l 202

montiert.

CTrTrT Fra

€

"7

af

der schlechten Verfiigbarkeit im Handel macht der
P4X400 allerdings einen guten Eindruck.

Richtig giinstig sind Mainboards mit dem Chipsatz
648 von Sis. Sie sind bereits ab 100 Euro erhéltlich und
lassen Thnen mehr finanziellen Spielraum beim Pro-
zessorkauf. Im Vergleich zu den Intel- und VIA-Platt-
formen ist der 648 allerdings langsamer. In Warcraft 3
und Jedi Knight 2 musste der 648 sich geschlagen ge-
ben, wihrend er in Unreal Tournament 2003 und
Dungeon Siege fast gleichauf mit Intels 845PE lag.
Hier ist treibertechnisch offensichtlich noch einiges zu
machen. Sowohl VIAs P4X400 als auch der Sis 648
unterstiitzen AGP 8X. Warum die aktuelle Grafik-
kartenschnittstelle nichts bringt, lesen Sie ab Seite 194
in unserem aktuellen Grafikkartentest.

In einer Disziplin sind Intels hauseigene Chipsiitze
den Kollegen aus Fernost allerdings einen Schritt vo-
raus: Mit dem neuen Prozessorflaggschiff Pentium 4
3,06 GHz fiihrt Intel ndmlich die Hyper-Threading-
Technik ein. Die gaukelt dem Betriebssystem einen zu-
sétzlichen Prozessor vor und lastet die CPU im Idealfall
besser aus. Was bedeutet das? Mehr Leistung bei
gleicher Taktfrequenz. P4X400 und 648 unterstiitzen
die neue Technik nicht. Bei Intel beherrschen dagegen
fast alle Chipsitze mit 533-MHz-Frontside-Bus Hyper
Threading. Lediglich der 845G ab der ,B-Step”-Version
unterstiitzt die kommenden P4-Prozessoren problem-
los. Sehr empfehlenswert sind Intel-845PE-Main-

boards, die mit Preisen um 200 Euro
nicht zu den teuersten Platinen ge-
horen, allerdings Performance-Wer-
te liefern, die nur knapp unter de-
nen eines RDRAM-Systems liegen.

lettsysteme

Bei der Prozessorwahl sollten
Sie unbedingt einen Pentium 4 mit
Northwood-Kern wihlen. Wenn
Thr PC aktuellen und zukiinftigen
3D-Spielen gewachsen sein soll,
muss der Pentium 4 wenigstens
2.000 MHz unter der Haube haben
und dabei 533 MHz Frontside-
Bustakt unterstiitzen. Finger weg
vom giinstigen Celeron-Prozessor!
Der giinstige Pentium-4-Ersatz be-
sitzt weniger internen Zwischen-
speicher und rechnet dadurch
langsamer. Spieler mit weniger
oder gar keinen Bastel-Ambitionen
greifen besser zu einem Komplett-
PC.

Bereits in Ausgabe 11/02 haben
wir Thnen einen Komplett-PC von
L&S Electronic vorgestellt. Das alte
System war mit einer Geforce4-
MX-Grafikkarte fiir aktuelle Spiele
unterdimensioniert. Beim aktuellen
Norma-PC hat man nachgebessert —
und zwar mit einem schnelleren
Prozessor (2,533 statt 2.400 MHz)
und einer aktuellen Geforce4 Ti-
4200 als Grafikkarte. In der 3D-Pra-
xis macht sich dies auch bezahlt,
denn in unseren Testspielen Mafia,
Unreal Tournament 2003 und War-
craft 3 liefert der PC sehr gute Werte
ab. Etwas gearbeitet hat man an der
Gesamtlautstérke des Systems - die
ist zwar immer noch vergleichs-
weise hoch, liegt aber im ertrégli-
chen Bereich. Fiir rund 1.000 Euro
ein Rundum-gliicklich-Paket fiir je-
den PC-Spieler.

Ebenfalls im Bereich der High-
End-PCs mischt der Whisper Po-
wer von PC-World mit. Der blaue
Blickfang verwendet den grofien

. . o . .
Mainboard-Chipsatze im Vergleich
Wir haben aus vier aktuellen PC-Spielen einen Leistungsdurchschnitt aktuel-
ler Pentium-4-Mainboards errechnet, natiirlich nach verwendetem Chipsatz.

Mittelwert aus vier aktuellen Spielen
FPS: _B 10 20 30 4P 50 60 0 89 90 100

Die schnellste Plattform fiir Intel-Prozessoren bleibt der 850E mit PC1066-
RDRAM. Der 845PE sollte nach Méglichkeit mit PC333-Speicher laufen.

Intel Pentium 4 2,4 GHz, FSB 133 jenach
Platiform, Win98 SE, Mitielwert aus Warcraft 3, Unreal Toumament 2003, Dungeon Siege und Jedi Knight 2.

Legende:

PC Games Januar 2003



Pentium 4: Ha

Ubersicht: Alle aktuellen Chipsétze fii

r Intel-Prozessoren

Hardware

Fiir Pentium-4-Prozessoren steht mehr als ein halbes Dutzend aktueller Chipsatze bereit. Die wichtigsten im Uberblick:

(CS-901-Tower von Chieftec. Darunter befindet sich
ein Pentium 4 mit 2,4 GHz auf einer Gigabyte-
Hauptplatine mit Intel-845E-Chipsatz. Bei den 512
MByte DDR-Speicher handelt es sich leider nur um
PC266-Speichermodule. Ein Mainboard mit dem ak-
tuellen 845EP-Chipsatz und PC333-Speicher wiirde
fiir mehr Leistung sorgen. Eine gute Idee ist der An-
schluss zweier 60-Gigabyte-Festplatten an den inte-
grierten RAID-Controller. Im RAID-0-Modus ver-
doppelt sich damit fast die Schreib- und Lesege-
schwindigkeit. Als Grafikmotor wahlt PC-World eine
Geforce4 Ti-4200, die fiir mehr als ordentliche Werte
in unseren Spieletests sorgte. Besonders beeindruckt
hat uns allerdings die sehr niedrige Gerauschent-
wicklung des PCs. Die besonders leisen Gehause-
und Netzteil-Liifter sowie die verbesserte Grafikkar-
tenkiihlung haben zwar ihren Preis, sind fiir be-
sonders gerduschempfindliche Spieler aber jeden
Cent der 2.000 Euro wert.

Hersteller/Preis PC-Spezialist/ca. € 3.000,-

Prozessor Intel Pentium 4 bei 3.066 MHz
Hauptspeicher 512 MB PC333

Festplatte 80 GByte

Grafikkarte Ati Radeon 9700 Pro

Ausstattung ISDN-Karte, Logitech Cordless Desktop Optical
Netzteil Enermax, 433 Watt

3D-Leistung Sehr gut

Verarbeitung. Sehr gut

Preis-Leistung Ausreichend

PC Games Januar 2002

Chipsatz i850E

Hersteller Intel

CPU-Bauform Sockel 478 Sockel 478
FSB 100, 133 MHz QDR 100, 133 MHz QDR 100, 133 MHz QDR
Speicher PC800, PC1066 PC200, PC266 PC266, PC333
AGP-Modus 4,15V 4X,15V 4X, 15V
Prozessoren P4, Celeron P4, Celeron P4, Celeron
Festplatten-Interface| DMA/100 DMA/100
Onboard-Sound Aco7 AC97/20 Bit
Hyper-Threading Ja Ja
USB-Support USB 1.1 UsB2.0

i845GE
Intel
Sockel 478

Sockel 478
100, 133 MHz QDR
PC200, PC266
4X,15V
P4, Celeron
DMA/100
AC97/20 Bit

PC266, PC333
4X,15V

P4, Celeron
DMA/100
AC97/20 Bit
Ja

UsB2.0

Der schnellste Spiele-PC im Test
kommt von PC Spezialist. Mit
sagenhaften 3,06 GHz Taktfrequenz
und einer topaktuellen Radeon-
9700-Pro-Grafikkarte gewinnt der
Supernova 3066 die Leistungskrone.
Als Mainboard wurde das P4PE/
GD von Asus eingespannt und da-
rauf 512 MByte PC333-Markenspei-
cher verbaut. Das eingebaute 16x-
DVD-Laufwerk ist im Betrieb leider
etwas laut. Fiir Backup-Profis be-
sonders interessant ist iibrigens der
eingebaute Samsung-DVD-Brenner
SD-R5002 - Brennsoftware wurde
natiirlich bereits vorinstalliert. Lei-
der funktionierte bei unserem Test-
gerdt die Lifterregelung an der
Gehausefront nicht - die ist laut PC-

PC-World/ca. € 2.000,-

Intel Pentium 4 bei 2.400 MHz
512 MB PC266

120 GByte (zwei Festplatten)
Nvidia Geforced Ti-4200

1l =

Enermax, 350 Watt
Sehr gut

Sehr gut
Befriedigend

100, 133 MHz QDR

P4X400
VIA
Sockel 478

100, 133 MHz QDR
PC200, PC266, PC333
4,15V

P4, Celeron
DMA/133
AC97 (6-Kanal)

648
Sis
Socke! 478 .
100, 133 MHz QDR
PC200, PC266, PC333
4X,15V

P4, Celeron

DMA/133

AC97 (6-Kanal)

Sockel 478
100, 133 MHz QDR
PC200, PC266

Kein AGP-Steckplatz

Spezialist namlich fiir zusitzliche
Liifter gedacht.

Das ist sinnvoll, denn selbst nach
einem mehrstiindigen Dauerbetrieb
mit dem 3DMark2001 SE (1.280x
1.024) wurde der Prozessorkiihler
gerade einmal 48 Grad warm und
bleibt damit im griinen Bereich.

In Benchmarks mit Mafia und
Unreal Tournament 2003 ist dieser
PC nicht zu schlagen. Die 3D-Leis-
tung ist dank pfeilschneller CPU und
Radeon 9700 Pro in allen Kategorien
beeindruckend und schreit geradezu
nach 3D-Spielen wie Unreal 2 oder
Doom 3. Wenn Sie der hohe Preis
nicht abschreckt, biirgt der Super-
nova fiir Ruckelfreiheit iber die
BERND HOLTMANN

nichsten zwei Jahre.

L&S Electronic/ca. € 1.000,-
Intel Pentium 4 bei 2.533 MHz
512 MB PC266

120 GByte

Nvidia Geforce4 Ti-4200

Drei-Tasten-Maus, Tastatur, MS Works Suite 2003,
Brennsoftware

FSP, 250 Watt
Sehr gut

Gut

Gut
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Thrustmaster
FF Racing Wheel

eim Test des kraftverstirkten
Lizenz-Lenkrades nahmen wir
den direkten Vergleich mit einem
ausgemusterten Original-Lenkrad
aus Schumis Ferrari-Flitzer vor. Auf
der Nachbildung fehlen zwar einige
Funktionen — etwa die Einstellung
fiir das Treibstoffgemisch und das
Digital-Display - allerdings ist das
Griffgefiihl das gleiche. Technisch
konnte uns die Replik allerdings
nicht ganz tiberzeugen. Thr Aufbau
dauert durch das Saugnapf-Klam-
mersystem langer als bei anderen
Lenkern. Die Verarbeitung ist iiber
alle Zweifel erhaben und auch die
Knopfe sind gut zu erreichen. Fiir
den Force-Feedback-Test haben wir
Grand Prix 3 und Colin McRae 2 ge-
spielt. Im Vergleich zum Force Feed-
back GT aus gleichem Hause bietet
das FF Racing Wheel schwiichere Ef-
fekte. AuRerdem verstellte sich beim
Einschalten der Riitteltechnik die
Nullstellung, so dass wir oft nachjus-
tieren mussten. Was bleibt, ist ein
teures, erstklassiges Lenkrad mit

kleinen Macken. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
FF RACING WHEEL
HERSTELLER Thrustmaster |
PREIS Ca. € 180,- J
TEL. 0190-662789 /
AUSSTATTUNG 15 /
EIGENSCHAFTEN 2,5 [
LEISTUNG i |

FAZIT: Teures, gutes Lizenz-
Lenkrad mit kleinen Macken

WERTUNG

Logitech
Freedom 2.4 Cordl.

D er Joystick hat in der Redaktion
einen guten Eindruck hinter-
lassen. Warum? Er kommt ohne Ver-
kabelung aus. Seine 2,4-GHz-Funk-
technik ist bereits ausgereift und
sorgt fiir einwandfreie, préizise Funk-
tibertragung ohne bemerkbare Ver-
zbgerungen ~ das ist besonders fiir
3D-Actionspiele sehr wichtig. Die
Verarbeitung des Freedom und
seiner neun Feuertasten ist sehr gut.
Der mittig angebrachte Throttle und
alle Tasten sind gut zu erreichen.
Wegen seines leichten Gewichtes
und der drei Standbeine sollten Sie
aber schnelle, feste Bewegungen ver-
meiden, sonst kippt Thnen das Gerét
auf dem Tisch um. Gespeist wird der
Freedom tibrigens iiber drei mitge-
lieferte AA-Batterien. Die Spieldauer
mit einem Batteriesatz betragt durch
den eingebauten Stromsparmodus
mehrere Stunden, die Funkreichwei-
te knapp fiinf Meter. Der Anschluss
des USB-Funkempfingers gestaltet
sich sehr einfach, denn spezielle Trei-
ber sind nicht vonnéten. Etwas fiir

Hobbyflieger. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
FREEDOM 2.4 CORDLESS
HERSTELLER Logitech |
PREIS Ca. €80,- ‘I

089-894670 /

AUSSTATIUNG 1,7 /
EIGENSCHAFTEN 2,0 |
LEISTUNG 18 |

FAZIT: Empfehlenswerter Flight-
Stick ohne Kabel

Fujitsu Siemens
Scaleo CTM5020

D ie maximale Auflosung dieses

15-Zoll-Flachbildschirms be-
tragt 1.024x768 Bildpunkte bei ei-
nem Kontrastverhiltnis von 300:1.
Das bedeutet, dass der dunkelste
Punkt 300 Mal heller ist als der
hellste darstellbare Punkt. Rhren-
monitore erreichen in dieser Diszi-
plin durchschnittlich bessere Werte
im Bereich von 500:1. Der Blickwin-
kel, in dem der Bildinhalt gut zu
erkennen ist, erreicht vertikal 100
und horizontal 120 Grad - ein or-
dentlicher Wert. Der Scaleo besitzt
einen D-Sub-Anschluss fiir die
Grafikkarte und Audio-Eingénge
fiir die eingebauten Gehéuse-Laut-
sprecher. Die taugen allerdings
hochstens  fiir die  Windows-
Sounds und nicht fiir Spiele. In den
Bereichen Helligkeitsverteilung
und Farbbrillanz erreichte der Sca-
leo gute Noten. Seine Schaltge-
schwindigkeit ist mit 30 Millise-
kunden zwar etwas niedrig, trotz-
dem konnten wir im Praxistest mit
NOLF 2 keine storenden Schlieren

feststellen. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL

SCALEO CTM5020

HERSTELLER Fujitsu Siemens
PREIS Ca. €500,

TEL. 01805-372100 I
AUSSTATIUNG 25 /
EIGENSCHAFTEN 23

LEISTUNG 15

FAZIT: Giinstiger 15-ZolI-TFT fiir
3D-Spiele
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HochierstungzamNiedrig=Prels!
ORMA(D ab Montag, 2. Dezember |
Jrmance-Totrer

Getestet m“ ; c e : il

und fir GUT | |P S S—
H { ti ji rozessor -
befunden ,‘ e mgn umGH zp intel
120-GB-Festplatte
o 7200 Ujmin o B
_..512 MBDDR-RAM __:

Grafikkarte 4 .
nVidia GeForce4 Ti 4200

DROLCRILRR (0 5 4 0 a2 e
pEswes el D01 M3$5 M:linbourc_! mit
11111 10 UTOTOTA S kAt

00101010010010% CD.Rewri?: 40x/20x/48x "M
® 00 0000010111 % mit Nero-Burning-Software nerg_
DVD-Laufwerk 16x/48x

mit Power-DVD-Software
16 Bit Stereo-Sound AC 97

Anschliisse: 1x parallel, 2x PS/2, 1x Monitor,
2x seriell, 4x USB (2x vorne, 2x hinten), 1x Mikrofon,
1x Line-Out, 1x TV-Out,

Frrec

: :t;fel;:n - 5-K-Modem Inkl. Modem-Kabel CREATIX

o Internet surfen DSL & Network ready
Netzwerk-Controller
{ * CDs brennen on board Fast Ethernet 10/100 MBit

* DVDs sehen =
¢ 3,5”-Diskettenlaufwerk
¢ Bild- und Video- | ————
Bearbeitung R Internet-Tastatur + & Maus

""" und vieles mehr |. Software inklusive
SOFORT STARTKLAR e ol

A Nevestes Betriebssystem
windows Windows Xp° Home Edition o

. Internet Explorer 6. Microsott-Outlooks Express
« Windows»-Medio Player, -Messenger,-Movie Maker
Schnolle Benutzerumschaltung, neugestaltete, vereinfachte
fliiche und viele weitere neve Features
overy 0 anbei (wt i disem PCverwendbor

365 Tage im Jahr Service-Hotline, 4 s
. H e 3 e i
Suth som vod felerings, oo b /BB R et g
nic.de | inklusive Vor-Ort-Service b - gekauftem System giiltig.

Is-ele
i - e'nil K ‘ Erhaltlich ab Mittwoch, 4. DezembeTl Erhiltlich ab Mittwoch, 4. Dezember !
T (Rl —

DETTIOTED,
CD-R-Spindel Rohlinge

CD-RW-Brenner sW-248 | S & g =
48 x schreiben, 16 x wiederbeschreiben, ) ‘i-%lj’ - 25er-Pack
48x lesen @ pRY 700 MB, CO-R, 80 Min.
8 MB Buffer Memory i E
.:?:r::iwe Ner? bur:lng pREMIUM - PREM“’M
L TIE
und Nero media player SESTURSAANIE

ausgezeichnet

64,99

Inkl, Brennersoftware nero5 I " 48fach™

Greifen Sie schnell zu! Diese Artikel fiihren wir nur voriibergehend! Alle Preise in Euro! Bei Druckfehlern keine Haftung.

W ausgezeichnet
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== Keyboard

it den 17 zusitzlichen Tasten

des Multimedia Keyboards
steuern Sie bequem alle Multime-
dia-Anwendungen wie MP3-Soft-
ware, DVD-Player oder auch Inter-
netanwendungen. Die Tasten sind
in einer Reihe {iber den fiblichen
Tasten angebracht. Die Designer
haben die Tasten iiber den Pfeil-
tasten wieder einmal hochkant und
die F-Tasten in Dreierblécken ange-
ordnet - das kennen wir bereits vom
Office-Keyboard. Fans von Ego-
Shootern miissen sich an die neue
Lage gewthnen, wenn sie die Pfeil-
tasten und die umliegenden Tasten
verwenden. Der Anschlag der Tas-
ten ist leicht, so dass lingeren Spiel-
Sitzungen nichts im Weg steht. Als
Anschluss zum PC wihlte Micro-
soft ungewohnlicherweise den alten
PS/2-Anschluss. Unser Fazit: Es
gibt einige teurere Tastaturen, die es
im Bereich Funktionsvielfalt und
Verarbeitungsqualitét nicht mit dem
Multimedia Keyboard aufnehmen
kénnen - das ist uns einen PC-
Games-Preistipp wert. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
MULTIMEDIA KEYBOARD

HERSTELLER Microsoft
PREIS Ca. €34,
TEL. 089-31760

AUSSTATTUNG 24
EIGENSCHAFTEN 19
LEISTUNG

FAZIT: Sehr empfehlenswertes
Tastatur-Flaggschiff

WERTUNG

Test

itech
MX 500

ogitech bleibt mit der MX 500

Optical Mouse dem spielerna-
hen Image treu und liefert eine erst-
klassige optische Maus ab, die mit ei-
nem Sensor eine Auflosung von 800
dpi schafft. Viele Konkurrenten kin-
nen nur die Halfte bieten. Selbst die
Logitech MouseMan Dual Optical
bendtigte zwei Sensoren, um diese
Auflésung zu erreichen. Die MX 500
gleicht der kabellosen MX 700 (Test
in PC Games 12/02) bis ins kleinste
Detail. Die beiden Maustasten wur-
den raffiniert unter der Schale plat-
ziert. Fiir Spieler sind die drei Zu-
satztasten rund um das Mausrad fast
uninteressant, da der Zeigefinger die
linke oder rechte Maustaste erst ver-
lassen muss, um diese Mausrad-Tas-
ten zu bedienen. Als Ausgleich hat
Logitech seitlich zwei ebenfalls pro-
grammierbare Tasten angebracht. Im
Test fiel uns auf, dass das Gerit be-
sonders gut mit einem X-Board-
Mauspad von Kryptec zusammenar-
beitet — das Sie auf der Webseite

(www.kryptec.de) fiir rund 20 Euro

bestellen kénnen. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
MX 500 OPTICAL MOUSE

HERSTELLER Logitech
PREIS Ca.€54,- -
TEL. 089-894670

AUSSTATTUNG 20
EIGENSCHAFTEN 1,5
LEISTUNG

FAZIT: Eine hervorragende
Kabelmaus

WERTUNG

Altec Lansing
XA 3021

@ as Design des neuen 2.1-Bo-
xensystems ist sehr eigenwil-
lig. Die Satelliten sehen wie 60er-Jah-
re-Mikrofone aus, wihrend der Sub-
woofer eher einem Torpedo gleicht.
Darunter verbirgt sich aber robuste
Klangtechnik. Das System besitzt
eine Effektivleistung von 27,5 Watt
(RMS), von denen je 5,5 Watt auf die
Satelliten entfallen. Die fehlenden
16,5 Watt steuert der extravagante
Subwoofer bei. Einen guten Ein-
druck macht die Kabelfernbedie-
nung. Neben Reglern fiir die Laut-
starke konnen Sie auch Klang-Vor-
einstellungen treffen (TV, Gaming,
Max-Bass). Um Eltern oder Mitbe-
wohner mit dem Klang nicht zu
verdrgern, lassen sich gleich zwei
Kopfhérer an die Fernbedienung an-
schliefen. Das ist besonders sinnvoll

bei Sportspielen mit zwei Teilneh-
mern (etwa FIFA 2003). Tiefen und
Hohen sind gut abgestimmt und sor-
gen vor allem im ,Gaming“-Modus
durch leichte Ubersteuerung fiir
bombastischen, aber nicht verzerrten
Sound. BERND HOLTMANN

HERSTELLER Altec Lansing
PREIS Ca. €119,-
TEL. 06181-943630

AUSSTATTUNG 23
EIGENSCHAFTEN 23
LEISTUNG 2,2

FAZIT: Fiir Spiele top,
Musik ok

WERTUNG
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ASUS |l9280

o
Super Fast*"

20% schneller als normale “4200 8 X

O A dieey ieo- I
e

spezielle Ausstattung

AGP 8X 64/128MB DDR TV-out

(3] C :
I]II VGICI;@ wA"

DVvI 2nd VGA 3 YEARWARRANTY.

54 TS

e

- GeForce4 Ti4200-8X Serie
— B i e
~ V9280S Super Fast V9280 Video Suite V9280 /TD

-® GeForce4 Ti4200-8X ® GeForce4 Ti4200-8X ©® GeForced TM!W-SX
- ® AGP 8X @ AGP 8X @ AGP 8X :

@ 128MB DDR BGA Speicher @ 128MB DDR ®128MB DDR =
® 20% hohere Taktrate @ optimale Kiihlung durch Kupferlamellen @ DVI, 2x VGA, TV-Out

@ optimale Kiihlung durch Kupferlameuen @ neueste Innovationen:
@ DVI, 2x VGA, Video-In, TV-Out Dual-DVI, Dual-VGA, Video-In, TV-Out

Smart Doctor, Smart Cooling
wwww.asuscom.de
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Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir Schritt: Welche Platinen
mit [hrem PC und lhrem Geldbeutel kompatibel sind

parsame Spieler greifen
s momentan zu den giins-

tigsten DirectX-7-Grafik-
beschleunigern von Nvidia (Ge-
forced MX-460). Kyro-1/11- sowie
Radeon-7000-Platinen oder Ma-
trox-G550-Platinen sind fiir Spieler
nicht mehr zu empfehlen. Schneller,
aber auch teurer, ist die DirectX-8-
Riege bestehend aus Radeon 8500/
LE/9000/9000 Pro oder die Ge-
force3- und Geforce4-Ti-Familie.
Nur damit kommen viele aktuelle

3D-Rollenspiele wie The Elder
Scrolls 3: Morrowind, Neverwin-
ter Nights und das Unterwasser-
spektakel Aquanox 2 so richtig auf
Touren. Zu teuer und ohne Win-
dows98-Support kommt die Ma-
trox Parhelia-512 daher. Finger weg!
Wer fiir die kommenden 3D-Ego-
Shooter Unreal 2 oder Doom 3 ge-
riistet sein will, investiert bis zu 500
Euro in eine Grafikplatine mit Ra-
deon-9700-Chip oder eine der bald
erscheinenden neuen GeforceFX-

Grafikkarten,
die ebenfalls
DirectX 9 un-
terstiitzen.
Damit Sie sich auch im ak-
tuellen Hardwaredschungel zu-
rechtfinden, bieten wir Thnen auf
dieser Seite eine praktische Uber-
sicht, in der wir Thnen abhéngig von
Threm Hauptprozessor gleich die
besten dafiir in Frage kommenden
Grafikchips und auch jeweils eine
konkrete Grafikkarte empfehlen.

WELCHER CHIP FUR WELCHEN PROZESSOR?

AUF HEFT-DVD: INFOS
ZU ALLEN GRAFIKCHIPS \

Aiition / Pentium IIl
500-800 MHz
e,

Geforce2 MX 200
Gefarce2 MX
Geforee2 MX-400
Kyro Il

Geforce2 Ti
Geforced MX-420
Geforced MX-440
Kyrol

Radeon 7500

SERSKE S8R
ASRSRSNAN

Geforce3:
Geforce3 T1-200
Geforce3Ti-500
Geforced MX-460
Geforced Ti-4200
Radeon 8500
Radeon 8500 LE
Radeon 9000
Radeon 9000 Pro

Geforced Ti-4400
Geforced T-4600
Parhelia-512

Radeon 9700 Pro

Duron / Celeron

00-800 MHz 8

Duron / Celeron
800-1300 MHz
m——c o

Athlon / Pentium Il
0-1.100 MHz

B RO S
S8 NSRS

RRRR| RAAN
RRsA NRAs
RRRANANRAR

Athlon / Pentium Il
1.100-1.400 MHz
e —

Athlon X

1,400+ und schneller
e

Penti
1.40(

Topmodell

e
Gainward Geforce2 MX200

Gainward Geforce2 MX
Leadtek Geforce2 MX400

Videologic VividIXs Ca. €65,
Creative Geforce2 Ti Ca. €85
MSIGF4 MX420D-T Ca. €75,
AsusAGP-VT100/TPro Ca. €90
Hercules 3D Prophet 4000XT Ca.€40-
Ati Radeon 7500 Ca. €80

Hercules 3D Prophet il
‘Aopen Geforce3Ti200 Ca.€150,-
Asus VB200TS5 Pure 64MB DDR Ca.€200.-
Asus VB170Pro/T Ca: €130~
v/ s MSIGF4Ti42001D 2. €190
AtiRadeon 8500 Ca.€260,-
Hercules 3D Prophet FDX 8500LE | Ca. € 190.-
At Radeon 9000 Ca. €110
7 Hercules 3D Prophet9000Pro. | Ca, € 140;-

MSI GF4 Ti4400-VTD Ca. €270~

Asus V8460 Ultra Deluxe: Ca. €350,-
Albatron Geforce4 Ti4600 Ca. €300.-
Hercules 3D Prophet 9700 Pro Ca. €450,

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

[Modell Hersteller Preis. [aktung Chip/Speicher
G4TI4200Tubo ~ Abaton  Gelorced  Ca€200- 64MB /250 MEz(DOR) 1.8
s 4360 DN BorAM /2 MAEIDDRY T
3DPRedeon9000P10 Hercules  Radeon  Ca.€140- GAMB.  275/275MHZIDDRI 18

000 Pro BOR-SDRAM
Tachvon Rad. 9000 Pro T deon  Ca€150- GANE 275/280MH(DDR) 18
von Ra 0 Tvan ’9‘80%0}% a, € 15( B 90 R)
Geforced 4200 Profik  Geforced  Ca €180~ 128MB.  250/250MHZ(DDR) 18
! Ti4600 508 SBran 4
SPT200T2Pure  Spaile  Gelowed  Ca€159; GAMB.  250/250MHZ(DDR) 19
T4200 DOR-SDRAM
AllantisRed 9000P10. Sapphiie  Radeon  Ca €150 GAMB. 275/275MHZ(ODR) 19
9000 Pro DOR-SDRAM
GAMXASOVT ™ Gefoced  Ca.€180- GAMB  300/275MH(DDRI 19
wedeo, SOR Somay  300/275MHz(0D
GaMK440T wsi Goforced  Ca.€120- GAMB 270/200MHE(DDR) 1
W' G120 BRNE b i
Mysty 4200 T Gefoced  C2.€200 64N 250/256 Mz (0DR) 2,0
ystify erratex 11302%5 a. € 200, DDR-EDRAM 0/256 MHz (DDR).
WinfastAI7OVDDRTH Leadtek ~ Geforced  Ca €100 GAMB_ 270/200MHz(DDR) 20
k440 DR SGRAM
GefocedMX440  Aopen  Georced Ca.€90- G4MB  270/200MHZ(DDR) 22
MX-440 DDR-SGRAM

H 208

Hersteller __3D-Chip Preis. Speicher Taktung Chip/Speicher Wertung

e AT e ST 300/325 Miz(0DR) 13
Te4g00 DDR-SORAM

Maya I GROTO0Pr0 G Radeon  Ca.€480- 128MB  325/325MHZ(DDR) 15

laya 0 Gigabyte gglugogm a. €480, L / iz(DDR)

30P Radeon 9700Pro Heroles ~ Radeon  Ca.€500- 128MB. 325/325MHZDDR) 15
2 L DOR-SDRAM

V8420 Deluxe 128MB Asis  Gelorced  Ca €260 128MB.  260/255MHZ(DDR) 15
74200 ODR-SDRAM

$P720076 Spael Geloced 02 €370 12BME 00/H4IMR(0DR) 15
DDR-SDRAM

V8450 Utra e 300/325Miz(O0R) 15
T4600 DOR-SDRAM

WifastA250UnvaTD  Leadiek ~ Geforced  Ca-€350- 128MB. . 300/325MHZIDDR) 15

& 4 Teasgo Son SR
GATHB00VTD w1 Gefoced  Ca,€310- 128MB  300/325MHZ(DDR) 15
felgs! 0 S 07

D Basterd Crestve  “Geloroed C2.€320- 128MB  300/325MH(ODRI 15
Titanim 4600 14800 DDR-SORAM

Beallbwrd700Po  Enmic/HIS Radeon  Ca.€500- 128MB  325/325MH(ODR) 16
9700 Pro O0RSDRAM

Radeon9700Pro ~Connect3D  Radeon  Ca.€430- 128MB.  325/325MHE(DDR) 1,6
3700510 DOR-SDRAM
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Der PC-Games-Einkaufsfiihrer | Test I

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

MONITORE ! DIE RECHNER DES MONATS

Lsep2ur liyama L kHz

FlexScan T565 Eizo A7e €370 D-Sub,BNC  30-95KHz i /i “Mails, i i
BTG O SEESS: e S S BN B ST In jedem Monat ‘bekomm.en wir hunderte E-Mails, in dener.\ Sie uns
Brilliance 107P20  Philips 17 €320~  D-Sub 3002kHz 19 lange Hardwarelisten schicken und uns danach fragen, ob diese oder
Scaleo CTM5020  Fujitsu Siemens 15*LCD €500 D-Sub 30-60kHz 19 jene Zusammenstellung zu empfehlen ist. Damit Sie nun jeden Mo-
HM903DT liyama 19* €530, 2xD-Sub 30-130kHz 19 » s . .

V520 oI 15°1CD €400 D-Sub 30-60kHz 19 nat auf dem Laufenden sind, stellen wir fiir Sie drei verschiedene PCs
PV720A (28 17°1CD €720~ D-Sub 30-60kHz 19 im Eigenbau zusammen, dié Thnen als Orientierungshilfe dienen sol-

‘ len. Fiir diese Komplett-PCs wihlen wir nur die wichtigsten leis-
i tungsbestimmenden Kernkomponenten aus und addieren dann pau-
schal 265 Euro fiir alle anderen Komponenten wie DVD-Laufwerk,

LAUTSPRECHERSYSTEME

H ZRMS —Anschiuss g

Megaworks 210D Creative €307- 20 270Watt Analog/digital 14 Diskettenlaufwerk, Maus, Tastatur sowie Windows-Lizenz. Denken
Promedia 4.1 Klipsch €300 41  400Watt Analog 14 . . ‘e o =

2560 Logitech €250 41 400Watt Analog 14 Sx.e d?ran, dass die Prel:af\gabe bei jedem Produkt variieren kann —
Sirocco Crossfire Videologic €389 41 100Watt * Analog/digital 15 die hier aufgefiihrten Preise kénnen also weder von uns noch von
Digitheatre DTS Videologic €590 51  200Watt Analog/digital 16 =k . : : .
Megaworks5100  Creatve €330 51 450Watt pris 16 den Or:lme A:nbletem garantlerlt werden.“Defmlt alle 'Rechr‘ner leicht
Inspire 5700 Digital  Creative €399 51 TOWatt Analog/digital 20 aufzuriisten sind, verwenden wir wenn moglich nur ein Speichermo-

021 Alteclansing €119 21 27.5Watt Analog 22

dul und lassen eine IDE-Einheit am Festplatten-Controller frei.

GAMEPADS g Das Gehduse ist Geschmackssache
Modell TR Proks. Tacten Riechias Wertung Als Basis fiir die vorgestellten PCs brauchen Sie ein PC-Gehéuse in
g‘;gx;cw‘ﬂg::s Rg;“;;lid T‘-:ﬁ‘:;:am - i uss L ATX-Bauform. Dieses bekommen Sie bei jedem PC-Handler, oft sogar
P3000 Wiréléss Gamepad * Saitek mit Netzteil ab 50 Euro aufwirts. Da die Gehausewahl stark an den
PB80 Dual Analog Pad Satek 5 persénlichen Geschmack gebunden ist, wollen wir Thnen an dieser
e e . Stelle nur den Hinweis mit auf den Weg geben, sich ein PC-Netzteil
mit mindestens 250, besser noch mit 300 Watt Leistung einzubauen.

LENKRADER

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
Momo Force E 6 UsB ik
Force Feedback GT usB 13
SW FF Steering Wheel €128- 6 usB 15 o
i e T = oy AND Aion P20+ €113 wmebugde O5187-300604
acing Wheel Logitech €180- 10 UsB 18
Kiler ‘Alpha 8045 Standard €65, wwlistande 04071001837
Mainboard ~~ MSIKT3Utrs2 €90, wikmelktonikde  07159.943111
JOYSTICKS Avbeitsspeicher 256 MBDDRPC333 CL2, 5 Kingston €680, wwme-bugde 05187300604
= T = = e o Grafitars SpareSPT200T2Pure €149 winwatemate de 01805905040
joge ersteller weis asten nschiuss fertung =
e o NENE 2 - Soundkarte!  Hercules Fortsimo il €69 wiwcstoomputerde  06257-9339299
SWForce FeedbackPro  Miorosoft €97 Q«Shift  Gameport 15 I . s
Sidewinder Precision 2 Microsoft €46~ 8 USB, Gameport 1,6 Gehiduse  AopenHE00B €129; wiialtematede 01805:905040
Hotas Cougar Thrustmaster €320 28 uss 7
Freedom 2.4 Cordless Logitech €80 10 USB-Empfanger 18

DER EINSTEIGER-PC €830;-

MAUSE
Hersteller Tasten g - m—— RSN HEIBE
MX-700 Cordless Optical  Logitech €90-  T7#Scrolad  USB 14 Kiier Global WinTAKS8 €33-1 wwwfrozensiiconde  0800.0376936
Moise Man Duial Optical Logitech €45~ 4+Scrollrad  PS/2,USB! 14 Mainboard  Elitegroup K7S6A €65 wwwe-bugde 05187-300604
MX500 Optical Mouse Logitech €54,- 6+Scrollrad ~ PS/2, USB 16 Abeltsspeicher 256 MBDDRPC333 CL2. 5 Samsung €95 www.checkpoint-gmbh.de  03943-906210
Cordless Motse Man Optical  Logitech €60-  4+Scrollad  PS/2,USB 18 Grafikkerte  Powermagic 9000 (64 MB) €96 wwwmbitde 0503250450
Intelli Mouse Explorer: Microsoft €80~ 5+Scrollrad  PS/2,USB 18 Soundhite  HerculesMise5.10VD €40 Wnkmeleitonide 07159943111
Festplatte dar, 40GB €98

Gehéuse Inteitechi9926USB €55, wwwanitosde 01805-808065

TASTATUREN

Modell Hersteller Anschiuss
Internet Keyboard Pro Microsoft Schwer PS/2,USB 15
touch Logitech Mittel PS/2,USB 17 - e
Office Keyboard Microsoft Schwer PS/2,USB 18 D E R H IG H E N D PC
680-3000 Cherry Mittel pS/2 : —
Internet Keyboard Microsoft Sohwer PS/2,USB m Lo i
3 u - 01805608065
SOUNDKARTEN | Wasserkihunglmovaset3 €255 Wi poostde 09451:042156
i €350-
Hersteller & €199
e s R HerculesPOohet FOKGT00PO 128MB €456 wifornorde 08003678565
S8 Livel Player 5.1 EAX A0 10 Sound BiasterAudigy2 — : ;52,- winavitos de 01805606065
(Game Theatre XP Guillemot EAX,A3D 1.0 G =
DMX Bfife LT Terratec : EAX, A3D 1.0 £ Intertech ALLIAL9B0 €269 wie-bugde 05187-300604
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PRASENTIERT

B GELTENPOTH IN ALPHABETISCHER REIHENFOLGE BEIM

\ NACHSITZEN VOR - DER REST PER BEINHARTEN TEAMKILLER
SOIFY IsT PERWEIL BEI AKTSCHN MAN 2UM DIAABEND EINGELA-
DEN. SO WAR DAS NICHT BEPACHT, ABER NA JA. DER
DAMONISCHE DIETER REAGIERT BLIT2SCHNELL: BEZOLD LUND
GELTENPOTH EINWECKEN LUNP IM SUPERMARKT DES GRAUENS ALS
KOPER FliR GEGEN AKTSCHN MAN AUSSTELLEN. SCHNELL SPRICHT SICH
DIE MIESE TAT HERUM UND SORGT FLR WUT, TRALER, ENTSETZEN LIND
BETROFFENHEIT BEIM DIAABEND IM LUXUSLANDSITZ HIGINBOTHAM.
UND WOMIT KEINER GERECHNET HAT, PASSIERT TATSACHLICH.
ABER STAUNEN SIE SELBST:

WAS BISHER GESCHAH: DEM POPPELTEN DIETER REICHT'S.
ER IST 2WAR HERRSCHER LIBER DEN SLUPERMARKT DES
GRALENS, ABER ER WILL MEHR: ENPLICH HERRSCHER DER WELT
SEIN. ABER WEIL ER AUCH DER DEPPERTE DIETER IST, WEIB ER GAR
NICHT 50 RECHT WIE DAS GEHT. IM BAUMARKT WAS BESORGENZ
INTERNETZ ODER DOCH AKTSCHN MAN AUE SEITE SCHAFFENZ DIETER-
DIETER ENTSCHEIPET SICH 2:0 FUR GEGEN AKTSCHN MAN. WEIL
BAUMARKT: SCHWIERIG. INTERNET: KOMPLIZIERT. AKTSCHN MAN:
KLNGT EINFACH. PLANMASSIGES VORGEHEN IST JET2T ANGESAGT: DER
DIEBISCHE DIETER SCHLEICHT SICH IN DIE BESTE ALLER PC-ACTION-
REDAKTIONEN DER WELT. DORT FINDET ER ABER NUR BEZOLD UND

2ZEIT WIRP'S, ALTEI?\

IN NULL KOMMA NULL NIY
STEHT AKTSCHN TSCHUNTER
AUCH SCHON VOR PEM
EINFALTIGEN FILIALLEITER,
DER IHN ALF DIE KRASSEN
ANGEBOTE DER WOCHE
AUFMERKSAM MACHT:

MEIN SOHN, ICH BIN ALT LND
GEBRECHLICH, DAS VIELE WELTENRETTEN
GEHT MIR KRASS AUF DEN GEIST. TOTEN,

RUMBALLERN UND DER GANZE KRAM GEBEN
MIR NICHTS MEHR. PIR ABER GEHORT DIE
ZUKUNET. DU BIST ALT GENUS, UM DIESES
MAL PIE WELT ALLEINE
2U RETTEN.

AKTSCHN TSCHUNJER GEGEN ROLLMOPS-MAN...
~ ==l

WSCHLUSS MIT VERKAUF!, DENKT SICH UNSER JUNIOR HELD
UNPD STEHT PROMPT DEM DOPPELTEN PIETER GEGENLBER.

I ATTACKE PER KLEINPREISE...

N1/
N

i,-
—~c

LBERTRAG
MIR SOFORT PIE
WELTHERRSCHAFT,

DIE VEGETARISCHEN KAMPEWLIRSTE VON DER FLEI: HEKE...
i3 R a J SCHTHEN I'M A FIGHTER

NOT A WRITER!
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WAS WLRDE VATER . WALT 14 i A
JET2T MACHEN? — - ( . ICH KOM...
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WENN MAN NICHT
ALLES SELBST MACHT.

WEIT WES IM HEIMATLICHEN HIGINBOTHAM GENIESST Am
SEIN HARTES RENTNERLEBEN.

CUND ICH ERST.

ICH WERPE DIE
WELT BEHERRSCHEN!,

KRASS!

AKTSCHN TSCHUNJER IST JET2T ENDLICH
ERWACHSEN GEWORPEN. ALS DANK
SCHENKT IHM PIE PC-ACTION-RED. SEIN
HEFT JET2T AUCH IN GROSS. ALSO GIBT'S
DAS ALLERNEUESTE PC-ACTION-HEFT
BLEICH ZWEIMAL. MIT EINER KRASS-KON-
KRET-KORREKTEN DVD FLR NUR ¥,99 UND
ALS SPARBUCH MIT 1 CP FlR NUR 3,30.

KORREKT GLINSTIG:
MIT 1 CP NUR 3,30/

%

KRASSE KOMMENTARE.
KORREKTE BESPRECHUNGEN.

WIRD AKTSCHN TSCHUNJER IN DER WELT DER ERWACHSENEN KLAR KOMMENZ BLEIBT AKTSCHN MAN GLUCKLICH IN SEINER ALTERSTEILZEITZ UND WER LAUERT HINTER PER NACHSTEN
KIOSKMALIER, UM HEIMTLCKISCH UND UNBERECHTIET DIE WELTHERRSCHAFT AN SICH 2U REISSENZ DIE ANTWORTEN AUF DIE ENTSCHEIPENPEN FRAGEN WIE IMMER IN DER WERBLNG!

J - 1\ - v :



Servicej DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD

Aquanox 2: Revelation

Café Intemnational

Chickenpoppen 2

yber Huhn

Extreme Speedway Challenge
ar West

Gothic2

Herr der Ringe: Die Gefahrten
James Bond 007: Nightfire
ngm Rider
veed fovSueeu Hot Pursuit 2
atoon
ost Mortem
Raven Shield (Multiplayer)
obin Hood
RollercoasterTycoon 2
unaway

VIDEO-SHOW

pellforce
Splinter Cell - Making-of
Das PC-Games-]

Rise of Nations
Gothic 2

Aquaniox 2: Revelation
Haegemonia

James Bond 007: Nightfre:

MoH: Allied Assault - Spearhead
New World Order

Racing Simulation 3

Rallisport Challenge

Runaway

Grom
Splinter Cell
STALKER

Anno 1503 v1.01 Beta
Anx Fatalis v1. 14
Cyber Huhn v1.03 (d)
Die Sims - Tierisch gu( drauf (d)
Frar West Patch Win98 u. Me
Ghost Recon vl 4 von Vl 3(d)
Hitman 2v1.0:
NWNv1.26 von v1.24 (d)

Port Royale Mini-Add-on v1. 40('1)
Port Royale vi 430 von v1.30(d,
Proj

Syberia Patcl Mﬂ
Th!\'mngvl 2 van 1 1(d)
UTZOOC'I D

UT200:
Wamlaf( 3 v 14046 (d)
Warcraft 3v1.04b (d)

TREIBER
Aopen RNATNT- Gf4-Treber 31.40
Herles D Propret 16055
Hercules

s Muse
Leadtek RlvaTNT Gl4 -Treiber 31, 00
deru Detonator (TNT2 - Gf4) 40.

\open RivaTNT - Gf4 Treiber 31.40
Hercules 3D Prophet 16.055
Hercules Muse 6,39

Leadtek RivaTNT - Gf4-Treiber 31. 00
Nvidia Detonator (TNT2 - Gf4) 40.72
Nvidia Detonator (TNT2 - Gf4) 41.03

SPECIALS

Dvrectxa 1b Win9x_Me
19

Fraps
Gamers
age3D Radeon Tweak3.6
Reﬁesmock 2.02
lvatuner 2.0 RC 12
6.

Wallpapers
Win DVD (Trial-Version)
WinZip

Aquanox2:
Asheron's Call 2
Autobahnraserd
Casino Empire

evelation

Gothic 2

Haegemonia

Impossible Creatures
James Bond 007: Nightfire
Knight Rider

Knight Shift

Morrowind Tribunal

Rallisport Challenge
ur

Tiger Wood
Total lmrnevslnn Racmg

EXKLUSIV-DEMO | GOTHIC 2

usfliige in dée zauberhafte Welt von Gothic
2 diirfen Sie nur mit uns unternehmen: In

| der exklusiven Demo-Version erleben Sie erste

Abenteuer. Zugénglich ist der Turm des Démo-

nenmagiers Xardas, ein Grofteil der Wildnis und
die pulsierende Hafenstadt Khorinis, wo zahlrei-
che Quests darauf warten, von Ihnen erledigt zu
werden. Uberzeugen Sie sich von der grafischen
Pracht und den spielerischen Qualititen des Rol-
lenspiels, das wir zum Spiel des Monats kiirten!

| Ford TS-50 und einem HSV GTS Coupe

212

NF'S: Hot PuRSUIT 2 (NEU)

SPIELSTEUERUNG
Taste

Aktion
Kampfmodus

0 Angreifen

Q Blocken

= Springen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 700 MHz, 256 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 554 MB

[DVD&ABGCD]|

'AQUANOX 2:recuiron”| | NBA LIVE 2003 23]

LwJ illkommen in der diisteren Unter-
wasserwelt von Aquanox 2: Revela-
tion. Der Titel war urspriinglich nur als
Add-on zu Aquanox geplant. Im Laufe
der Produktion hat Entwickler Massive
Development allerdings so viele neue Mis:
sionen gebastelt und zudem so grofe Teile
des Spieldesigns optimiert, dass es gleich
fiir einen zweiten Teil reichte. Von dem Er-
gebnis kénnen Sie sich mit der Aquanox 2-
Demo selbst iiberzeugen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aution

/€ Vorwarts/Rickwarts

&/E Nach links/rechts strafen
Primarfeuer/Sekundérfeuer

c Feind ausschalten

€/€ Nachste/vorherige Waffe

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 800 MHz, 256 MB RAM
Empfohlen: CPU 1,800 MHz, 512 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 611 MB

BA Live 2002 erschien nicht fiir den
PC - kein Wunder also, dass die
| 2003er-Version ums heifec erwastet
wird. Basketball-Interessierte diirfen sich
neben den schon obligatorisch umfangrei-
chen Statistiken auf den neuen Freestyle-
Modus freuen, mit dem Tricks leichter
und direkter ausfithrbar sind. Und auch
die Grafik ist, wie jedes Jahr, vom Feinsten
- inklusive aller Originalspielergesichter,
versteht sich

SPIELSTEUERUNG
te Aktion
Pleiltasten  Bewegung
Passen/Spieler wechseln |
€ Werfen/Offensivioul forcieren
Z Jab Step/rebounden, blocken

Crossover/stealen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 450 MHz, 128 MB RAM
PU 700 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung; Direct3D

HD: 300 MB

=t

| RAVEN SHIELD (MULTIPLAYER)

[DVD]

’j ie Tom Clancy’s Rainbow Six-Spie-
leserie erhilt einen neuen Ableger.
Diesmal sollen aber nicht nur puristische
Taktik-Shooter-Fans angesprochen wer-
den, denn die komplexe Bedienung der
Vorgingerspiele wurde wesentlich verein-
facht. Zwar sind immer noch etliche Tas-
ten belegt, aber fast alle Teamkommandos
sind auch iiber Meniis mit der Maus an-
wihlbar.

SPELSTELENG

Taste ‘

Nach links/rechts beugen
Vorwarts/rickwrts
Links/rechts
Knien/kriechen
Aufstenen

Aktion ausfhren
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 800 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct 30
HD:250MB

D eutlich schneller als die Polizei er-
laubt sind Sie in Need for Speed: Hot
Pursuit 2 unterwegs: Wahrend Sie sich an
der Calypso Coast auf die rasante Tour ge-
gen andere Luxus-Renner durchsetzen,
Kommen Ihnen die Gesetzeshiiter nicht
nur auf vier Ridern in die Quere, sondern
bombardieren Sie sogar vom Hubschrau-
ber aus. Sie selbst diirfen zwischen einem

auswahlen
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
e Beschleunigen
o Bremsen
o] Riickwartsgang
0] Nach links lenken
e Nach rechts lenken

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 450 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 800 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung; Direct3d

HD: 137M8

'PLATOON

[DVDEABGCD]

m nunserer Demoversion zum Echt-
zeitstrategiespiel Platoon verschligt
es Sie direkt in die griine Holle, namlich
nach Vietnam. Dort sollen Sie Minen auf
einer strategisch wichtigen StraRe aufspii-
ren. Klingt einfach, aber in den Biischen
hocken jede Menge Vietcong, die nur dar-
auf warten, Thnen eins auszuwischen.
Wihrend einer Mission speichern kénnen
Sie iibrigens weder in der Demo- noch in
der Vollversion.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

0 Akdion

E Stop

c AufZiel fevern

€ Granate werfen |
/g Rennen/gehen/ kriechen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600 MHz, 256 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD; 193 MB

'SYBERIA

[ovo|

n dem klassischen Point&Click-
Grafik-Adventure Syberia schliipfen

Sie in die Rolle der jungen amerikanischen
Anwiltin Kate Walker und sollen sich um
den Verkauf einer obskuren Automaten-
Fabrik im fernen Europa kiimmern. Doch
alles lauft vollig anders als geplant. Denn
die Fabrik-Chefin verstirbt unversehens.
Also machen Sie sich mit Kate auf die Su-
che nach dem Bruder und Erben. Schlief-
lich brauchen Sie von ihm eine Unter-
schrift. Gespielt wird Syberia, wie in die-
sem Genre tiblich, ausschlieRlich mit der
Maus.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Aktion ausfihren
Inventory 8ffnen

SVSTEMANFORDERUNGEN ‘

Benatigt: CPU 350 MHz, 64 MB RAM

Empfohlen: CPU 600 MHz, 128 MB RAM ‘

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 114 MB
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DVD-Anleitung

‘E‘ ichael Knight fahrt wieder ~ diesmal
nicht nur auf RTL, sondern auch auf
Threm Bildschirm. Sie steuern das Wun-
derauto KITT, das mit Turbo Boost (sprin-
gen), Ski-Modus (auf zwei Reifen fahren)
und Super-Pursuit-Modus (Nitro-Einsprit-
zung) Michaels bésen Bruder bekimpfen
muss, Die Demo-Version enthilt eine kom-
plette Mission des Vollspiels, namlich eine
rasante Hubschrauber-Verfolgungsiagd.
SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Cursortasten Lenken/vorwarts/riickwérts

Nachtsichtgerat/Kamera
Ski-Modus links/ rechts
Wagen neu ausrichten
Bremse
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 450 MHz, 64 M8 RAM
Empfohlen: CPU 900 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung; Direct3D

HD: 140 MB

KNIGHT RIDER ®*

FAR WEST >

1 n Far West ist es Thre Aufgabe, im
Wilden Westen mit wenigen Mit-

teln vom Niemand zum Rindermogul
aufzusteigen. Sie heuern Cowboys an
und pflegen und ziichten Ihr Vieh, um
mit dem Verkauf Geld zu verdienen.
Die Demo der frischen Aufbau-Strate-
gie-Idee lasst Sie wahlweise das Tutorial
oder die erste Mission der Einzelszena-
rien spielen. Der Mehrspielermodus ist
nicht integriert.

SPIELSTEUERUNG

Taste  Aktion

0 Auswahl

e Auswahi aufheben

Mausrad ~ Zoomen
| € Bildausschnitt nach inks drehen
| € Bildausschittnach rechts drehen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.600 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstitzung: Direct3D.

HD: 128 MB

ost Mortem ist das neue Adventure
der Syberia-Macher. Hier dirigieren

Sie Thre Spielfigur aber nicht zweidimen-
sional iiber den Bildschirm, sondern spie-
len aus der Ego-Perspektive. Sie schliipfen
in die Rolle eines Privatdetektivs, der kurz
vor dem Zweiten Weltkrieg in Paris lebt
und arbeitet. Sie werden von einer ge-
heimnisvollen Frau beauftragt, den Mord
an ihrer Schwester aufzukléren. Die eng-
lischsprachige Demo macht Sie mit der
grundlegenden Geschichte vertraut, lasst
Sie einige Gesprache fithren und auch klei-
nere Ritsel 1osen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

[} Aktion ausfihren
o Inventory ffnen
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 350 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 120 MB

POST MORTEM *®

ROLLERCOASTER TYCORZ)

’E ie Fan-Gemeinde des ersten Teils war
riesig und somit auch die Erwar-
tungshaltung an den Nachfolger des knuf-
figen Aufbau-Strategiespiels. Bei PC Ga-
mes gibt es nun das Minispiel zu Rollerco-
aster Tycoon 2, mit dem Sie sich vor dem
Kau der Vollversion davon iiberzeugen
konnen, ob der zweite Teil immer noch ei-
ne so groRe Anziehungskraft besitzt. Ge-
boten werden drei Trainings-Lektionen, in
denen Sie die grundlegende Kunst des
Freizeit-Park- und Achterbahn-Baus erler-
nen. Danach kénnen Sie sich an zwei klei-
nen Missionen versuchen oder in einem
freien Spiel Ihr erstes eigenes Achterbahn-
Imperium aufbauen.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300 MHz, 128 MB RAM

|CYBER HUHN =%

as wiirden echte Spielekenner hinter

dem Spiel Cyber Huhn - Die Welit-
raumjagd vermuten? Doch nicht etwa ei-
nen weiteren Vertreter des Moorhuhn-
Genres? Genau richtig geraten. Diesmal
verschlagt es Sie allerdings nicht in be-
schauliche Moorlandschaften auf unserem
Heimatplaneten, sondern mitten ins Welt-
all. Dort treffen Sie auf Myriaden von
raumreisenden Gackerviechern, die alle-
samt vom Firmament geholt werden wol-
len. Achtung: Installieren Sie vor dem ers-
ten Spielstart unbedingt den Patch zur
Demo, den Sie auf der PC-Games-DVD
finden.

SPIELSTEUERUNG

Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: -
HD: 101 MB

Taste Aktion

0 SchieBen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benoigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 64 MB RAM
3D-Unterstitzung:

HD: 18,5 MB

[ DVD
WONDERLAND s
n der 5-Level-Demo von Wonder-
land, die sich auch fiir Kinder eignet,
steuern Sie den Kasekerl Stinky (einen Ver-
wandten von Pac-Man) durch diverse Iso-
metrie-Labyrinthe und sammeln Regenbo-
genmiinzen ein. Herumstehende Kisten
werden dabei aus dem Weg geraumt oder
finden als Briicken und Schalterblocker
Verwendung. In Acht nehmen sollten Sie
| sich bei Thren Abenteuern vor allem vor
Scouge, der Kanone.

SPIELSTEUERUNG. §
Taste Audion

& Nach oben bewegen

€ Nach unten bewegen
€ Nach rechts bewegen
€ Nach links bewegen

&5 + Pfeiltasten Karte scrollen
‘SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 233 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 450 MHz, 64 MB RAM
‘ 3D-Unterstitzung: -

HD: 8 M8

'EXKLUSIV-DEMO | RUNAWAY

unaway ist ein klassisches Point&Click-Ad-
venture alter Schule, in dem Sie als Physi
student Brian Basco das Geheimnis um ein mys-

teritises Kruzifix aufdecken. Exklusiv bei PC

Games haben Sie die Moglichkeit, die hei er-
sehnte Adventure-Hoffnung anzutesten. Spielbar
ist das erste Rtsel des dritten Kapitels, in dem
Held Brian aus einer Hitte entkommen muss, in
die er und Gina von zwei Auftragskiller ver-

schleppt wurden.
SPIELSTEUERUNG
ion
Aktion ausfiren
L] (Gegenstand ins Inventory

auriicklegen/umschalten zwischen

wAnsehen* und ,Benutzen’
SYSTEMANFORDERUNGEN
‘ Bendtigt: CPU 333 MHz, 32 MB RAM
Empfohlen: CPU 600 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstitzung; Direct3D
HD: 295 MB

PC Games Januar 2003

Service

| Shareware
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| Patches |

Videos
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2
e

Demos

TOP-10-DEMOS

PLATZ

Gothic2

n Runaway

Robin Hood

3 neaLive2003

B3 sames Bond 007: Nightire
n Aquanox 2: Revelation
Raven Shield (Multiplayer)
BN Herr der Ringe: Die Gefahrten
n Platoon

Knight Rider
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& Treiber

Tools

| Videos | Patches |

Demos

CD-Anleitung

EXKLUSIV-DEMO | ROBIN HOOD

Demo-Level haben Sie die Aufgabe, mit finf

steuerbaren Spielfiguren und einer Hand voll au-

tarker Soldaten eine gut gesicherte Burg zu be-

freien. Geheimginge, Informanten und die Viel-

seitigkeit Ihrer Truppe sollten es Thnen ermég-
lichen, gegen die Ubermacht zu bestehen.
SPIELSTEUERUNG

Aition
/€ Spielstand speichern/laden
® Sichtkegel anzeigen
[oro} Figur 1 bis 5 wahlen
E/€/T Aktion 1/2/3
0 Auswahlen/angreifen
(8 + Mausbewegung  Waffe schwingen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 233 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 M8 RAM
3D-Unterstiitzung:

HD: 151 MB

L0

HERR DER RINGE: (2%
DIE GEFAHRTEN

@ u Backe! Der dunkle Herrscher Sau-
ron will Mittelerde platt machen. Al
les, was er dazu braucht, ist ein sagenum-
wobener Ring. Doch der befindet sich
gliicklicherweise in guten Handen ... Be-
gleiten Sie im Spiel zum ersten Herr der
Ringe-Kinofilm Frodo, Legolas, Gandalf
und Konsorten auf ihrem abenteuerlichen
Weg. ACHTUNG: Die Demoversion lauft
nicht einwandfrei mit den Nvidia-Detona-
tor-70.72-Treibern.

SPIELSTEUERUNG

Taste

w/s Vorwarts/Rilckwarts
a/d Links/Rechts

o/R Nahkampf/Femkampf
I Springen

E Benutzen
‘SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 600 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1,200 MHz, 62564 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 191 MB

JAMES BOND 007:£53
NIGHTFIRE

as wurde aber auch Zeit. Nach mehre-

ren Konsolenautftritten gibt James
Bond jetzt endlich sein Debiit auf dem PC. In
unserer Demoversion erwartet Sie eine grofe
Mission, in der Sie hiibsche Méadchen be-
freien und einen Computer hochjagen sollen.
Neben diversen SchieBeisen stehen Ihnen na-
tiirlich auch typische Bond-Spielzeuge, etwa
ein als Handy getarnter Elektroschocker oder
ein todlicher Kugelschreiber, zur Verfiigung.

SPIELSTEUERUNG

Taste

w/s/a/d  Vorwrts/ rickwérts/links/ rechts
un Ducken/springen

o/R Primr./Sekundarfeuer

W Q-Brille/Funktionen Q-Brille

I Utensilien-/Waffenmodus

e enutzen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 700 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.200 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 225 M8

PC-GAMES-CD-ROM

DEMOS PATCHES & sreran wioows 000 D .
The Thingv1.2 von 1.1 (d) Hercules 3D Prophet 4000 bis
Café Intemational TRE'BER UT2003 D3D-Patch 4500 16.055 WinkP
Chickenpoppen 2 200312136 Hercules Muse Soundeard Series 6.39
Cyber Hufin (nur Abo-CD) Anno 1503 v1.01 Beta Win9x_Me_2k_XP
Exreme Speedey Challenge Cyber Hutnv1.03 (d) R Nuidia Detonator (INT2 - Geforced)
FarWest D) Die'Si i 40.72 WinkP WHQL
Gothic 2 (nur Abo-CD) FarWest Patch Win98 u. Me R .
4v0nv1:3 (d) X ND ek I ' " 'I s
James Bond 007: Nightfire Y Hercules 3D Prophet 4000 bis SPECI Afs
NBA Live 2003 PortRoyale Mini-Add-onvi.40 (@)~ 450016.095
Platoon (nur Abo-CD) Port Royale v1.40 von v1.30 (d) Hercules Muse Soundcard Series Acrobat
Robin Hood Port Royale v1,40 ¥on v1.30fir 633 Wind Me 2R Gamers IRC
Runaway (nur Abo-CD) Geforced MX(d) Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce4) Wallpapers
Wonderland Project Nomads Patch #2 40.72 WHQL WinZip
Bitte senden Sie den
Umtauschcoupon an
Name Vorname folgende Adresse:
e COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation
PLZ Wohnart Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

Fehlerbeschreibung

EXTREME SPEED-E3
WAY CHALLENGE

m ust auf ein schnelles Motocross-Ren-

| nen? Dann werfen Sie doch einen

| Blick auf unsere Demoversion zu Extreme
Speedway. Darin treten Sie gegen drei

| Computergegner an und versuchen mit Ih-
rer Maschine natiirlich moglichst als Erster
die Ziellinie zu iberqueren. Besonders auf-
regend, geschweige denn anspruchsvoll ist
der enthaltene Rundkurs jedoch nicht.
SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion
E/B/E/E Gas/Bremse/links/rechts
& Wheelie

c Kamera
& Umschauen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 350 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 600 MHz, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 36 MB

CHICKENPOPPEN 2 8

rikky, der bumsfidele Hahn von der
Chickenfarm” ist los - wieder ein-

mal. Leicht hat er es allerdings nicht, die
Hennen seines Schlags zu begatten: Die
hiinenhaften Hulla-Hithner machen dem
Hahn im Korb das Poppen schwer, indem
sie ihn kurzerhand niedertrampeln und
ihn mit ,Bomben” bewerfen. Die Moski-
tos, die das Federvieh hartnickig beldsti-
gen, lassen sich abschieen und in Extra-
punkte verwandeln.

SPIELSTEUERUNG

Taste  Aktion

0 Objekt aktivieren

& Fadenkreuz iir Moskitos aktivieren

(halten Frikky auf andere Ebene bewegen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 233 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 64 MB RAM
3D-Unterstitzung: -

HD: 18,5MB

CAFE INTERNATIONAL £3

illkommen im Café International:
Beim Spiel von Outline Development
handelt es sich um eine Umsetzung des
| gleichnamigen Kartenspiels. Die Vollver-
sion von Café International (PC) enthilt
drei Spielmodi. Einer davon ist in dieser
Demoversion enthalten - namlich der
Classic*-Modus, der die Spielweise des
Originals simuliert. In der Probefassung
wurde zusitzlich die Anzahl der Karten
eingeschrinkt
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
0 Objekte anwhien
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen; CPU 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstitzung: - ‘
HD:9.8MB ‘
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Gewinnspiel Service .

Pfeilschneller

ZU gewinnen

Volltreffer: Zusammen mit PC Games, Wanadoo, Spellbound und Medion
kénnen Sie in diesem Monat einen Top- PC mit 2,4 Gigahertz und Robin-
Hood-Outfit gewinnen. Der Preis des exklusiv fiir PC-Games-Leser gefertigten
Sammlerstiicks liegt bei rund 2.000 Euro! Wie Sie gewinnen kénnen? Einfach

D P ) Q 0 die umseitige Leserumfrage ausfiillen und einschicken. Viel Gliick!
CErrels:

: Wanadoo Robin-Hood-PC
Ilyama HM703UT Unter dem aufwendig designten Gehéuse inklusive

von Hand aufgebrachtem Airbrush-Artwork befindet

Der 1??“&%’%""32:““:%&" ‘:13 von li- sich ein Intel Pentium-4-Prozessor, der dank seiner
ya:na S ch:ter ks "Sh Hell :de';sg; 2,4 GHz auch fiir aufwendige Spiele bestens geriistet
nﬂse'l'l g a:‘:;"ﬁ gkelt u S u ist. Ihm zur Seite stehen 256 MByte DDR-SDRAM und

it rbfernsehers erho- eine 80-GByte-Festplatte - eine opti-
hen. Damit werden nicht nur Filme, son- male Aufstellung fiir
dern erstrecht Spiele zu einem besonde- 3 maximalen Spielspaf.
ren Erlebnis. Das Bild wird sichtbar hel- \ Als Grafiktriebwerk
ler, kontrastreicher und die Farben setzt Medion fiir den
brillanter, als sie durch die flache Robin-Hood-PC die
Streifenmaske (0,25 mm) ohnehin E brandneue Gefor-
dargestellt werden. Beste Bildqua- ced-MX440-8xvon
litat garantieren zudem die hoch- Leadtek ein
wertige Diamondtron-M2-CRT- 1
Bildrohre, 96 kHz Horizontalfre- | M
quenz und eine maximale Auflo- ¢ Mﬁg!gﬂ
sung von 1.280x1.024 Pixeln bei HHGHBRIGHTNESS
90 Hertz Bildwiederholfrequenz. LU ERRE s

Leadtek WinFast
A180 TDH MyVIVO

Die AGP-Grafikkarte verwendet Nvidi-

as neuen Geforce4-Grafikchip MX440-

8x. Beim Platinendesign setzt man auf 64 MByte
hochwertigen BGA-Speicher (3,6 ns) und viele Anschluss-
maglichkeiten. Neben einem DVI-Anschluss fiir Flachbild-
schirme bietet Ihnen die Platine noch Video-Ein- und -Aus-
gange in den Steckformaten

S-Video und Cinch. Auf diese

Weise wird aus dem Robin-  EXEITRTE

Hood-PC eine echte Multi-

media-Maschine, mit der

Sie unter anderem Videos

bearbeiten und 3D-Spiele

geniefRen konnen.

==
TEILNAHMEBEDINGUNGEN

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit + lhre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik

Ausnahme der Mitarbeiter von Wanadoo, Medion, +Feedback" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

eadiskilvaannd HenCOMBUTEGMEDIA AC: « Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten
« Einsendeschluss ist der 20. Dezember 2002. haben in keinem Fall i auf lhre i .
* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. « Jeder Teilnehmer erkiért sich damit einverstanden, dass im
+ Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
+ Die Preise kénnen nicht bar ausgezahit werden. « Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.
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Service ‘ Gewinnspiel

Schicken Sie den ausgefiillten

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Leserumfrage 01/03
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

Wie alt sind Sie?
[ Bis 16 Jahre
[ 17 bis 20 Jahre
[ 21 bis 29 Jahre
| OJ 30 bis 39 Jahre

ZU IHRER PERSON

‘{D 40Jahre und alter  [] Beamter [] Sonstiges

Name:
Ihr Beruf?
[ Schiiler Anschrift:
[ Auszubildender
[0 Student [ Angesteliter
[ Leitender Angesteliter Telefon:
E-Mail:

m 216

Den Fragebogen finden Sie auch zum kom-
fortablen Ausfiillen und Ankreuzen auf
WWW.| de.

Welche Version von PC Games haben Sie
erworben

[ PcGamesmitcD [ PC Games mit DVD
Beziehen Sie PC Games im Abonnent?

O Ja O Nein

[ Geplant

[ splinter Cell
[ StarWars: Galaxies
[ The Matrix
[ Tomb Raider: The Angel of Darkness
[J Unreal 2 Vietcong
[ World of Warcraft - [J Xill

[0 starTrek: Voyager-
Elite Force 2
The Movies

Wie bewerten Sie die aktuelle Ausgabe?
Aktualitat 1]
Bildqualitat DVD-Videos
Hardware

Qualitat DVD-Videos

Ist PC Games bei Ihrem
vorriti

[ Bin Abonnent 0 Ja, immer
L[] Ja, meistens [ Schwankt
[ Nein, selten O Nein, nie
Wie oft lesen Sie PC Games?

L1 Bin Abonnent
[ Fastjede Ausgabe

Wie viele Spiele kaufen Sie s‘l__ﬁh im Schnitt pro Monat?

[ Jede Ausgabe

Layout (Heftgestaltung)
Meniifiihrung auf CD/DVD
Preis-Leistungs-Verhaltnis
Qualitat der Demos auf CD/DVD
Aktualitat der Demos auf CD/DVD
Menge der Demos auf CD/DVD
Tipps &Tricks

Titelgestaltung

Ubersichtlichkeit

ool el e e e e ] ] 9l e )
HEEEEEEEEEEEEE

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

HEEEHEEEEEEEEBEBE

Gar keines 1stens eines
O Ein bis zwei O Merals zwei
Wenn Sie sich entscheiden kdnnten: Welches
Gimmick wiirden Sie sich am ehesten fiir PC
Games wiinschen? (bitte nur eine Nennung)
Aufkleber O Ausklapp-Sei!en
Sch

K-Pe

Sehrgut 2 eut
Durchschnittich (@ wiserabel

HARDWARE:
Welcher Prozessor rechnet in Ihrelél PC?
D K

Wei ich nicht
AMD Aihlon (SlotA)

E]D

Duron

Welche Konsolen besitzen Sie?

Microsoft Xbox MRIG
Nintendo Game Boy MR2]3
Nintendo Game Boy Advance 2]
Nintendo GameCube M2
Sony PlayStation 1213
Sony PlayStation 2 ARG
[ Besizeicn [21 Anschaffung geplant

[3] Keininteresse

PC-Games-DVD und -CD:

Bitte bewerten Sie die Demo-Versionen

Aquanox 2: Revelation  AIZIBIEIEIEIDE
Far West HRBEIEEETE
Gothic 2 E6ITE

oREE
Herr der Ringe: Die Gefahrten [LI2IGIEIEIEITIE]
James Bond 007: Nightfire m%%mlsmm@

Knight Rider EIEIETE
NBA Live 2003 DRIEIEEEDE
Need for Speed: Hot Pursuit 2 mmmm@@m@
Platoon DREEEEDE
Post Mortem @m@@@m@

Raven Shield Multiplayer [L2IEIAEIEITE]
Robin Hood HREEEEDE
RollercoasterTycoon 2 [L2IEI@IEIEITIE]
Runaway DRBEIEEEDE
[ Keininteresse [2] Noch nicht ausprabiert

[3]' Demo funktioniert nicht

[ spitzet Gut  [B] purchschnitticn

O
L] Tipps&Tricks-Booklet (] Zusétzliche CD/DVD ] AMD AthlonT-8ird ] AMD Athlon XP @ gentso [B Miserabel
[ Tipps&Tricks-Poster I Intel Celeron O Intel Pentium
Ipp:
O Intel Pentium Il [ Intel Pentium il Bitte bewerten Sie die Video-| Belhéﬁem
Bitte bewerten Sie die folgenden Artikel: O Intel Pentium4 [ Sonstige Aktuell: Spellforce 16T
Jahresriickblick 2002 2@ @E Aktuell: Splinter Cell - Making-of 2B EIEIEIT]
: . 1 Wie st Ihre CPU getaktet (nicht iibertaktet)?  Test: Aquanox 2 DRBEE G
Komplettidsung Gothic 2 () 20 (3] B Bl poiunion P geben ie b ichtcen ealen ekt sondem  Teat. Gothie 2 DZRAEED
Test: Anstofs 4 (] 21 (3] @ Bl dieTypenbezeichnungan (Beispiel: Athion XP 1.800+). Test: Haef i NZEEIEEN
s j : Haegemonia
Test: Aquanox 2 23 @ G [ weiichnicht [ Bis 500 MHz Test: James Bond 007: Nightfire (12131 (@] [51[61(7]
¢ A g
Test: FM 2003 023 B G [ 501bis700MHz [ 701bis LO0OMHz  Tost: Motk AR - Speariond. MZEIEEIEIT
Test: Gothic 2 iz E ® 0O 1001 bis 1.400MHz L] 1.401bis 1.600MHz  Togt: New World Order DZEEGEEM
Test: Harry Potter 2 [ @ B @ [E H 1601bis 1800MHz (] 1.801 bis2.000 MHz Test: Racing Simulation3 2B EIEIET
Test: Herr der Ringe 1] % 3@ E L 20016is2500MHz [ Mehrals 2.500 MHz Test: Rallisport Challenge %%%%%g%
Test: James Bond 007 [ 21 31 @ [ wie viel Hauptspeicher besitzt Ihr PC? Test: Runaway
Test: MoH: Spearhead A2 B @EBE [JweiBich ,',,'cp ] Bis 128 MB RAM Vorschau: Rise of Nations  [LIZIB]EIEIEIT]
Test: New World Order @ 2 B @6 [ 129bis 192MBRAM [ 193bis256 MBRAM [ Kein interesse EI Noch nicht angesehen
Test: Rallisport Chall. [A] B] @ 2 & % a5%b1|53531‘;mg|;m 385 bis 512 MB RAM Spitze! o Durchschnittlich
Test: Runaway ] dzE ehr als [8 Gentso MAseraDel
Test Sodersotmnarty ) (51 () (21 (3] 20 51 yetcher chip st auf hrer Grafikkarte Welchen DVD-Software-Player benutzen Sie?
Tiops:Age of Mooy (A1 (B (1] 21 131 (&] (8] ypgergepra 0 WindvD FowerovD
Tiops: James Bond 007 [&] [B1 [I] 21 31 @] 81 (7'weigichnicht [ 3axvoodoo2 0 DirectDVD [ MGl Soft DVD Max
BookletAnno 1503 (&) B] 1 21 31 @1 B [ 3¢fcvoodoo3 [ adhVsk1000adood/s) L Vario DVD [ Andere/weinicht
Vorschau: Riseof Nations (] [B] (11 [2) (3) @ ) [ aRaeon 7500 [J At Radeon 8500
Vorschau: Spinter Cell ] B] [ [2] 3] @] L] AtiRadeon9000 [ AtiRadeon9000Pro  Wo schauen Sie die Videos auf DVD an?
Vorschau: Unreal2 (Bl B [0 @1 BJ @ B [ atRadeon9700 [ AtiRadeon SOR/DDR L Kaue die CD-Ausgabe
[B] spiel interessiest mich, Artkel aber (noch) nichtgelesen ] Matrox G400/G400/G450,/G550 [0 Am PC (Software-DVD-Player)
[B] spiel interessiert mich nicht/Artikel nur berfiogen O Nvidia Geforce2 GTS/Pro/Ti L TV-Gerét + DVD-Player
Gelorced STo o/ T 01 Tv-Gerit + Spielkonsol
e aut Duchscidien [ Nvidia Geforce2 MX/MX-400 efat+Splelfonsole
fenkso Ll L tidiaGefoe2 1200 [ Nvidia Geforce2 Uia  yaen e einen Patch von CD/DVD installiert?
Auf welches dieser Spiele freuen Sie sich am E Nvidia Geforce256 E Nvidia Geforce3 Ja, mehrere Ja, einen
meisten? (bitte nur eine Nennung) Nvidia Geforce3Ti-200 L1 Nvidia Geforce3T-500 [ och nicht [ Nein, habe diesmal
[ Keines der genannten [ Nvidia Geforced MX-420 keinen bendtigt
[ Black & White 2 E‘| C&CGeneraJs E Nvidia Geforced MX- %04:1(30 g s R
Colin McRae Rally 3 Ti-4200 4Ti-4400 ie piele a
Counter-Strike: Condition Zero I Nvidia Geforce4 Ti-4600 [0 Ja, haufig [ Ja, hin und wieder
Deus Ex2 [ DieSiedler5 [J Nvidia TNT2 M64,/Pro/Ultra [ Nein, nie
Die Sims Online B Doom 3 [ sTMKyroI/Kyro Il [ Integrierte Grafik
DTM Racer Dri Duke N v L A e
F::w Cr: cerLier 0 F,I;;anlélé?m Forese Fiir welche Hardware-Themen interessieren [J Ja, ich mdchte 2usétzlich eines
GTA: Vice City O Half-Life 2 Sie sich derzeit besonders? von zehn Spielepaketen gewinnen und
Halo O 162 E Derzeit keines E Drucker nehme daher an der ADward-Wah! teil.
Impossible Creatures DVD-Laufwerke Gamepads Diese Anzeige hat mir in der aktuellen
Indiana Jones and the Emperor's Tomb O Grafikkarten 0 1sDN/DSL Ausgabe am besten gefallen:
Mercedes-Benz World Racing [ Joysticks [ LC-Bildschirme -
Praetorians [ Quake 4 [ Mainboards I Monitore Motiv:
Rainbow Six [ Raven Shield O Netzwerk O Prozessoren serant:
LI Republic [ STALKER. [J Soundkarten/-systeme )
O simcity4 [ speliforce [ Etwas anderes Seite:
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EINSICHTEN

IR

.In diesem Jahr brauchst
du mir aber nichts zu
schenken.” Wehe, jemand
féllt auf diesen plumpen
Trick herein.

Wenn ihr diese Ausgabe der PC
Games in Handen haltet, ist es
bald wieder so weit: Mit Riesen-
schritten naht Weihnachten, das
Fest der Liebe. Seinen Beinamen
verdankt es der Tatsache, dass
der Einzethandel es liebt. Nie ist
die Chance groRer, iberteuerten
Plunder loszuwerden. Psychothe-
rapeuten lassen sich schon recht-
zeitig vorher die Couch neu bezie-
hen und legen, ahnlich wie Eich-
hoérnchen, einen gréReren Vorrat
an Beruhigungsmitteln an. Durch
die Kaufhauser irren wieder Hun-
dertschaften ratloser Enemanner
auf der Suche nach geeigneten
Geschenken fiir die Holde. Jedes
Jahr ein erschiitterndes Schau-
spiel, das nicht einmal von der
Wanderung der Lemminge iiber-
boten werden kann. Oft bekommt
der Beklagenswerte zu haren: ,In
diesem Jahr brauchst du mir aber
nichts schenken. Wehe, er falit
auf diesen plumpen Trick herein
und kauft wirklich nix. Sein Trom-
melfell wird sich nicht vor Frilhjahr
erholen, wenn auch so langsam
die Moosflecken auf dem nass ge-
heulten Teppich trocknen. Wer hat
seiner Frau schon einmal Klei-
dung gekauft? In der falschen
GroBe? Der weifl auch, dass es ei-
nen direkten Zusammenhang zwi-
schen Weihnachten und der spa-
nischen Inquisition gibt. Die hatte
jedoch den Vorteil, dass man in
der Regel nur einmal in deren Féan-
ge geraten konnte. Weihnachten
hat man nie hinter sich. Ich iiber-
lege ernsthaft, zum Hinduismus
2u konvertieren.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES. DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

Vaterfreuden

Hi Rossi,
sag mal, was machst du eigent-
lich, wenn du grad mal keine Leser-
briefe beantwortest? Um ganz ehr-
lich zu sein, sehen die Karikaturen
von dir haargenau wie mein Vater
aus. Also aus Niirnbergs Niihe
komm ich auch, das wiirde passen.
Rainer? Bist du mein Vater?
KLAUS AUS ECKENTAL

Zuerst wollte ich ja antwor-
ten: ,,Woher soll ich das wis-
sen? Frag deine Mutter —ich bin
friiher, als ich noch dem Alko-
hol zugetan war, viel rumge-
kommen.” Aber dann fiel mein
Blick auf deinen Wohnort.
Eckental pflege ich nur zu
durchfahren — und zwar in
strafrechtlich relevanter Fahr-
weise. Zu etwas anderem ist
Eckental auch nicht gut. Ich bin
ein einziges Mal in Eckental
vom Motorrad abgestiegen und
meine Beine sind nach drei Mi-
nuten eingeschlafen. Insofern
wundert es mich, dass es in der
pulsierenden Metropole Ecken-
tal iiberhaupt Nachwuchs gibt.
Muss wohl an den langen, kal-
ten Winternachten liegen. Oder
habt ihr inzwischen Fernsehen
und eine zweite Kneipe?

Fupball

Servus Rossi!

Seit lingerer Zeit quilt mich ei-
ne sehr wichtige Frage: Bist du
Club- oder Fiirth-Fan? Euer Sitz ist
ja in Fiirth, aber Fiirth ist schlief-
lich nur in der zweiten Liga und
Niirnberg in der ersten. Oder bist
du etwa gar Bayern-Fan? Ich hoffe
es mal nicht fiir dich. Du kinntest
dir dadurch viele Feinde machen.

ICH SAGE SERVUS: FRANKEN-MANEY

Bist du jetzt arg enttauscht,
wenn ich Fufiball so spannend
finde wie einen Besuch in Ecken-
tal? Wenn ich rennende Grog-
verdiener sehen will, erschrecke
ich die Leute auf dem Siemens-

Rumpelkammer

Firmenparkplatz. Und ob jetzt
die Balltreter aus Fiirth, Niirn-
berg, Bayern oder Laatzen
irgendwas irgendwobei gewin-
nen, interessiert mich so sehr
wie der Bestand an Bierglasern
in Eckentals Kneipe, wobei ich
vermutlich damit mehr anfan-
gen konnte. Mit Wohlwollen
hatte ich dir jetzt allerdings auch
erkldren konnen, dass ich mich
in dieser Beziehung neutral ver-
halte, aber gewdhnlich bekom-
me ich von Wohlwollen Sod-
brennen.

Furchtbar

Hidiho Rainer!

Ich weifl nicht, ob du dich mit
Landwirtschaft auskennst, aber als
aufmerksamer Leser habe ich da mal
eine Frage: Warum wachsen Ge-
wiirzstauden nur auf furchtbaren
Baden und nicht auch auf hinter-
hiiltigem oder unfairem Unter-
grund? Die Antwort findest du
vielleicht in der Ausgabe 11/02 auf
Seite 29, dritter Kasten von rechts
unten, letzte Spalte.

EINEN ,WUNDERSCHONEN" TAG: THOMAS

Wer sagt denn, dass Boden
nicht furchtbar sein kann? Wie
jeder Motorradfahrer, der nicht
als Feigling bezeichnet wird,
pfliige auch ich des Ofteren den
Boden des Griinstreifens mit
der Nase oder einem anderen,
exponierten Korperteil um.
Und glaube mir - es war jedes
Mal furchtbar! Bisweilen hat
man auch eine Portion guter
Heimaterde im Mund. Nix ge-
gen Heimaterde, aber sie
schmeckt furchtbar. Aber kom-
men wir wieder zum Thema:
Gratuliere! Du hast den absicht-
lich versteckten Rechtschreib-
fehler in dieser Ausgabe gefun-
den und bekommst einen Preis.
Wir verstecken einen pro Heft,
um unsere Kunden zu motivie-
ren, das Heft besonders auf-
merksam zu lesen. Aber dies-
mal haben wir ihn anscheinend
zu gut versteckt, da ihn nie-

mand aufer dir gefunden hat.
Das néchste Mal machen wir es

wieder etwas leichter - verspro-
chen.

Gefahrlicher PC

Geschiitzter Herr Rosshirt,

ich schreibe IThnen, um einen
Experten um einen Gefallen zu bit-
ten. Mein Freund hat sich vor zwei
Tagen beim Versuch, mit einem
handelsiiblichen Kreuzlochschrau-
benzieher seinen PC aufzuschrau-
ben, den halben Finger aufge-
schlitzt. Eine kleine Schraube wur-
de ihm dabei zum Verhiingnis. Nun
frage ich mich: Miisste man nicht
am Gehiiuse eines PCs eine War-
nung anbringen, die da sagt, dass
das Beriihren und Arbeiten am PC
gefihrlich ist? SEPP

Eigentlich haben Sie Recht
- so ein Warnhinweis miisste
auf jedem PC kleben. Als Ge-
fahrenquelle wird der PC nur
noch von russischen Linien-
flugzeugen und brasiliani-
schen Pfeilgiftfroschen tiberbo-
ten. Ein achtlos aus dem Fens-
ter geworfener PC beinhaltet
so viel kinetische Energie, dass
nahezu jeder Schiddel damit
gebrochen werden kann. Beim
Verbrennen eines handelsiib-
lichen Notebooks entstehen
Gase, welche eigentlich von
der Genfer Konvention gedch-
tet sind. Aber da bekanntlich
jeder Mensch weif, dass PCs
Teufelswerk sind, geht man im
Allgemeinen sehr, sehr vor-
sichtig damit um. Einzige Aus-
nahme sind ein paar uner-
schrockene Zeitgenossen, die
es an Respekt vor dem Gefahr-
gut missen lassen. Aber diese
Klientel pflegt eh nicht zu le-
sen — von Handbiichern und
kleinen Aufklebern ganz zu
schweigen. Ich fiirchte, dass
Thr grobmotorischer Freund
zur letzten Gruppe gehort. Es
mag Sie trosten, dass €s nie in
Threr Macht gestanden hat,
ihn vor Unheil zu bewahren.
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PC Games-Leser des Monats

Wer bisher der Meinung war, PC-Games-Leser sind hasslich und gucken auf

den Bildern hierimmer

lirdig, solite seine Meinung spé jetztnoch

einmal {iberdenken. Seridse Antrage leite ich geme weiter - unseridse werden
sofort geloscht.

Hitten Sie ihn vor scharfen
Kanten gewarnt, hatte er
wahrscheinlich die Schrauben
verschluckt. Freuen Sie sich,
dass er bei Gewitter hinter
dem PC sitzt und sich Schnitt-
wunden zufiigt, anstatt drau-
fen vom Blitz getroffen zu
werden. Es gibt {ibrigens Leu-
te, deren Namen ich nicht nen-
nen darf, die beides gleichzei-
tig schaffen und dann noch vor
Schreck die Schrauben ver-
schlucken!

Doppett

Hallo Rainer,

ich habe eine Frage an dich (ich
darf dich doch duzen — schliefilich
bin ich mit dir aufgewachsen!). Ich
habe die PC Games abonniert. Die-
se wird in einen gub dimensionier-
ten Berliner Briefkasten geworfen
und ich bin vollends gliicklich da-
mit. Nun habe ich auch die PC Ga-
mes Hardware abonniert. Diese soll
nun in einen unterdimensionierten
Chemnitzer Briefkasten geliefert
wetden. Ich weif genau, dass die
Zeitung nicht ohne Gewalt in mei-
nen Briefkasten befordert werden
kann. Meine Frage ist nun: Was ist
dein Losungsvorschlag? Die Moti-
vation fiir dein schnelles Handeln
setze ich voraus, da ich glaube, in
einer der letzten Ausgaben das
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Wort ,Gehalt” grofigeschrieben
wahrgenommen zu haben.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: STEPHAN EBERT

Selbstverstandlich  konnen
wir beide auf das formliche
,Sie” verzichten, obwohl ich
und meine werte Frau Mutter
energisch bestreiten, dass wir
beide zusammen aufgewachsen
sind. Da musst du mich ver-
wechseln! Natiirlich freut es
mich, von einem Abonnenten
zweier Zeitschriften von uns
(Leute — nehmt euch ein Bei-
spiel!) zu lesen. Leider ist dein
Problem nicht so ohne weiteres
zu l6sen. Du miisstest schon ein
paar Abos mehr abschliefen, da-
mit wir die Zeitschrift passge-
nau fiir deinen - nicht normge-
rechten — Briefkasten herstellen.
Zudem wundert es mich, dass
jemand, der sich zwei Wohnun-
gen leisten kann, die paar Euro
fir einen neuen Briefkasten
nicht iibrig hat. Nun ja, Bigamis-
ten, die zwei Ehefrauen ernih-
ren miissen, werden halt anders-
wo zu Kompromissen gezwun-
gen. Da Bigamie strafbar ist,
wird sich das Problem eh bald
von selbst losen, da die Briefkas-
ten in deutschen Justizvollzugs-
anstalten ebenso grof wie gut
bewacht sind. Mit der nachsten
Games werde ich dir eine Feile
schicken. Versprochen!

—

| Service

Schnappschuss
des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die
witzigste Sprechblase des Monats Dezember?

«Wir erhh'n euch
die Preise, gekauft ist gekauft,
ihr kénnt es jetzt nicht mehr
&ndern, das ist ja das Geile
an dem freien Hande ...

Marian Hartleb aus dem ni achi Leinefeld:

sich als Anno 1503-Insider und lieferte mit seiner Abwandlung des
Steuersongs eine gelungene Parodie. Sein Preis: ein tolles Spielepa-
ket - natiirlich ohne Anno 1503, dafiir mit einer Reihe anderer
spannender Neuerscheinungen.

MEDIAAG * .
* Dr. 77 = 90762 Fiirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Teilnahmeschluss: 20. Dezember 2002. Bitte Name und Anschrift
nicht Der ist i iter der
COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

0

GUTE FIGUR Gerald Kohler, Chefdesigner des brandnewen FuRball-
manager 2003, ist der Anblick des FIFA-Kickers nicht ganz geheuer ...

219 =
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ROSSIS RUMPELKAMMR

r
Leser fragen - PC Games antwortet

PC Games im Abo
Ich méchte gerne meinen Freund als
Abonnent werben, bin aber selbst
nicht angemeldet. Ist das méglich und
bekomme ich trotzdem das ,Abo-Ge-
schenk“?

PASCAL PIESEL, PER E-MAIL

Ja, man muss nicht selbst PC-Games-
Abonnent sein, um einen neuen Abon-
nenten zu werben. Mehr Informationen
sowie das komplette Pramienprogramm

finden Sie unter http://abo.pcgames.de

GTA: Vice City
Es falit mir schwer zu glauben, dass
die Umsetzung eines PS2-Spieles fiir
den PC so viel Zeit in Anspruch nimmt.
Kénnten Sie mir die Griinde dieser Ver-
spatung bekannt geben? Ich halte es
fiir eine maBlose Frechheit, einen Fan
So lange warten zu lassen!

ARMIN KROISS, PER E-MAIL

Bislang wurde GTA: Vice City noch
nicht fiir PC angekiindigt. Allerdings
werden wir uns wohl in jedem Fall
noch einige Monate gedulden mis-
sen, da es sich bei Vice City um ein
ausgesprochen komplexes Spiel han-
delt. Darlber hinaus miissen aufgrund
der hoheren Aufiésungen auch detail-
liertere Texturen erstellt werden. So-
bald Take 2 Interactive konkretere In-
formationen bekannt gibt, werden wir
sofort dariiber berichten - im Heft
und auf www.pcgames.de.

Tipps & Tricks

Ich bin fast aus den Latschen gekippt,

als ich die ,neuen” Tipps & Tricks gese-

hen habe - Wahnsinn! Schreibt ihr die

vielen Komplettiésungen eigentlich

selbst oder habt Ihr daf(r ,Sklaven“?
STEFAN, PER E-MAIL

Alle Komplettlésungen werden von ei-
ner hauseigenen Abteilung entwickelt
- und zwar meist parallel zum Test in
nachtelangen Sitzungen. Sofern mog-
lich, werden wir dabei von den jeweili-
gen Spiele-Entwicklern personlich
unterstitzt.

Tool kann man den freischalten. Ich
fande es gut, wenn ihr das Spiel in
2zwei Monaten noch einmal testet - bis
dahin gibt es dann auch einen Editor
und bestimmt auch Tools, um eigene
Musik ins Spiel zu bringen.

KARL-GEORG FEY, PER EMAIL

Es stimmt - ein rudimentérer ,Mehr-
spielermodus” lasst sich tatsachlich
mit dem beschriebenen Trick freischal-
ten. Doch Vorsicht: Dieser Programm-
teil ist a) inoffiziell (Patch folgt), b) un-
vollstandig (Karten fehlen), ¢) nicht von
Sunflowers getestet und schlieBlich d)
absturzlastig und fehlerhaft. Der Editor
wird friihestens beim ersten Add-on
beiliegen - wenn {berhaupt. Das Tool
ist bislang nicht geplant und nicht an-
geklndigt.

Multiplayer in Mafia

Ich habe gehért, dass fir Mafia ein

Multiplayer-Mod herauskommen soll.

Stimmt das? Wenn ja, wann kommt er

und wo gibt es ihn zum Download???
DJ MIKE, PER E-MAIL

Kommentar des Herstellers: ,Gerticht!"

Patch-Flut
Das mit den Patches ist wirklich eine
Sache, die mittlerweile zur Normalitat
geworden ist. Alles wird mit Patches
nachgeliefert oder Spieler werden als
Tester ,missbraucht*. Kénnt ihr nicht
eine Rubrik in der PC Games einfiih-
ren, wo kurz die aktuellen Patches vor-
gestellt werden und vielleicht das Spiel
neu bewertet wird? Oder gibt es dafir
zu wenige Beispiele?

JENS HAUSCHILD, GIFHORN

Beispiele gibt es in der Tat genug -
das aktuellste: Anno 1503. Das Auf-
bau-Strategiespiel ware eigentlich ein
Fall fiir einen Nachtest gewesen, doch
leider konnte Hersteller Sunflowers
den finalen Patch nicht rechtzeitig fer-
tig stellen. Deshalb missen wir den
Test auf die nachste Ausgabe verschie-
ben. In der Vergangenheit wurden
Spiele wie Die Siedler 4 oder F1 Ra-

Rumpelkammer

Rollercoaster Tycoon 2

« Als ich in euren Artikel iber Roller-

coaster Tycoon 2 las, drehte ich fast
durch! Ihr habt dem Spiel eine 79-%-
Bewertung verpasst, was ich tuber-
haupt nicht verstehen kann. Als ein-
gefleischter Rollercoaster-Fan war es
immer mein gréBter Wunsch, auch
mal ein paar eigene Parks herstellen
2zu darfen. Und dieser Wunsch ist
Jjetzt ja nun erfillt, oder? Das heifit,
mit dem Vorwurf ,Zu wenig Neuerun-
gen“ liegt ihr falsch! Dass ihr dem
Spiel bloB 60 Punkte in der Kategorie
Grafik gegeben habt, Idsst mich ein
zweites Mal bei diesem Artikel auf-
schreien und mich fragen, ob ihr
Redakteure eigentlich blind seid?
Wenn viele kieine stie Mannchen
Gber meinen Bildschirm laufen und
Achterbahnen fahren, die fast wie
echt aussehen, dann hat das min-
destens eine 80-Punkte-Wertung ver-
dient!

PAUL POCHER, PER E-MAIL

Rollercoaster Tycoon 2 hat nattirlich -
wie im Artikel beschrieben - eine gan-
ze Reihe von Neuerungen. Auf der an-
deren Seite haben sich die Entwickler
noch nicht mal die Mithe gemacht, Bu-
den und Attraktionen aus Rollercoas-
ter Tycoon 1 neu zu gestalten. Wir blei-
ben dabei: Die wenigen Neuerungen
sowie den Editor hatte man auch be-
quem als drittes Add-on verkaufen kon-
nen - wer Rollercoaster Tycoon 1 be-
reits besitzt, wird sicher enttauscht
sein, erst recht angesichts des stolzen
Preises.

Indizierung
Uberall wird berichtet, dass mein Lieb-
lingsspiel indiziert wurde. Was bedeu-
tet das denn? Man darf keine Wer-
bung dafdr machen, kann es aber im-
mer noch im Laden kaufen - oder
wie?

ADI, PER E-MAIL

.Im Laden* ist relativ - nur manche
Kaufhauser und Elektronikmarkte ver-
kaufen indizierte Spiele auf Anfrage
gegen Altersnachweis (Personalaus-

Anno 1503 Multiplayer

Wieso schreibt ihr, dass es in Anno
1503 keinen Multiplayer-Modus gibt?
Der ist doch dabei! Im Anno-Ordner «
auf der Festplatte unter Data\AnnoNet
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cing Cl i mit en
Punktabziigen fiir Bugs oder KI-Unzu-
langlichkeiten belegt; im Fall von Sied-
ler 4 wurde die Wertung nach dem
Patch nachtréglich nach oben korri-
giert. Diese Praxis wollen wir beibehal-
ten, weil sie sich bewahrt hat.

weis igen). Werbung fir indizierte
Spiele ist genauso verboten wie ,wer-
bende*” (= lobende) Berichterstattung
in Medien; dariiber hinaus ist die Aus-
lage in Ladengeschaften, die fiir Kin-
der und Jugendliche zuganglich sind,
nicht gestattet.

Mengenlehre

Ein freundliches ,Hallo!” an das
ganze Team!

Direkt zum Thema: Ich bin seit
einiger Zeit Abonnent der PC
Games und bringe dem Tipps&-
Tricks-Teil, vor allem den Kom-
plettlosungen, einiges an Interesse
entgegen. Nun gibt es da ein klei-
nes Problem, welches mich schon
seit langerem quilt: die Frage, wie
viel eigentlich ,etliche” ist. Man
findet in den Losungen zuhauf Siit-
ze wie ,Hinter der nichsten Tiir
lauern etliche Gegner auf Sie” oder
»Bauen Sie etliche Tiirme, um Ihre
Basis gegen Angriffe aus Richung
X zu sichern”. Ich frage mich jetzt
schon seit einiger Zeit, wie viel mit
solchen Beschreibungen eigentlich
gemeint ist. Konnten Sie, lieber
Herr Rosshirt, vielleicht bei Ihren
lieben Kollegen mal recherchieren
und der breiten Leserschaft kund-
tun, wie viel nun eigentlich ,etli-
che” sind?

VIELEN DANK IM VORAUS: ROBERT DROST

Erwarten Sie jetzt im Ernst,
dass die Kollegen die Horden
der anstiirmenden Gegner
durchzahlen? Und selbst wenn
— wiirde Thnen die Mengenan-
gabe 176" ernsthaft niitzen?
Wie im allgemeinen Sprachge-
brauch durchaus tiblich, um-
schreibt hier die Bezeichnung
Letliche” eine Menge, welche
in der vorhandenen Zeit eh
nicht zu zahlen ware, wéhrend
im anderen Beispiel ,etliche”
fiir ,,s0 viele wie nur moglich”
steht. Ganz bewusst wurde
setliche” gewihlt statt ,eini-
ge”, ,mehrere” oder ein
paar”, was zwar grammatika-
lisch richtig ware, aber das Ge-
schehen nun wirklich falsch
beschreibt. Aber wo wir gera-
de beim Thema sind: Was ‘ge-
nau meinten Sie eigentlich mit
seiniger Zeit“? Sollte Thr ,eini-
ger Zeit” mit dem unseren
tibereinstimmen, wird sich ein
Kollege der T&T-Abteilung
umgehend ans Zahlen ma-
chen.
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HTTP://WWW.PIZZATEST.DE
Pizza kennt und mag jeder. Viel-
leicht hat es euch ja nach Salami-
Schinken auch mal nach zusatz-
lichen Informationen gediirstet.
Welche Tiefkiihipizza ist denn nun
die beste? Diese und alle anderen
Fragen rund um den belegten Teig-
fladen beantwortet diese Seite.

PIZZA g
TEST

HTTP://WWW.ALLTOOFLAT.COM/
GEEKY/ELGOOG

Wozu diese Seite gut sein soll,
konnte ich auch nach langerem
Studium nicht herausfinden. Im
Grunde handelt es sich um die be-
kannte Suchmaschine ,Google*,
allerdings werden Suchmaske und
Ergebnisse spiegelverkehrt darge-
stellt - wozu auch immer ...

slgood

HTTP://WWW.POMMESWELT.DE
Zum Schluss noch einen Link zu ei-
ner Seite, welche sich dem zweiten
Grundpfeiler unserer Ernahrung
annimmt - den Pommes. Wer
meint, dass Pommes gleich Frites
sind, wird hier griindlich eines Bes-
seren belehrt. Man sollte einfach
keine Texte schreiben, wenn man
hungrig ist. Mahlzeit.

Blodes Schaf

Thr habt in eurem Heft (Ausgabe
5/2002) die Dento des PC-Spiels
Sven Bomwollen verdffentlicht. In
dieser Demo kann man insgesamt
die ersten zwei Levels spielen. Nun
meine Frage: Wie lautet dein aufge-
stellter Highscore in den ersten zwei
Leveln der Demo? Wiirde mich echt
mal interessieren, um zu sehen, wie
ich liege. Und da wiir noch etwas:
Ich hab immer noch nicht herausbe-
kommen, was es mit dem UFO auf
sich hat. Ich meine das, welches im-
mer iiber ein Schaf fliegt und das
dann ins Schiff beamt! Was muss
ich da machen, um eventuell Punkt-
zu erhalten? Ich wiirde
mich sehr iiber eine baldige Antwort
freuen.

EUER TREU ERGEBENER LESER RUDIGER

zuwachs

Ich muss zugeben, dass mich
dieses glubschédugige Tier in den
schieren Wahnsinn getrieben hat,
nachdem sich die Schamesréte
beim Anblick des koitierenden
Schafes verzogen hatte. Die Ko-
ordination von vier Cursortasten
gleichzeitig tiberfordert einen al-
ten Mann wie mich. So wurde
der gute Sven auch mehr als ein-
mal das bedauernswerte Opfer
eines  Anti-Schiferstiindchen-
Schéferhiindchens. Anstatt brav
neben dem Schifer zu dosen,
verkloppte der Wuff meinen
Sven. Deshalb war der erreichte
Highscore auch eher ein Low-
score, also so etwa bei der Tem-

‘supported by GIGA.DE

peratur einer geschmorten
Lammschulter. Was es mit dem
beobachteten UFO auf sich hat,
kann ich dir leider nicht beant-
worten. Das letzte Mal, dass ich
hier unidentifizierte Flugobjekte
in freier Wildbahn beobachten
konnte, war der Wutausbruch
von Thomas beim Test von Iron
Storm. Allerdings haben diese
UFOs (es waren Tastaturen,
Mause und Lautsprecherboxen —
unter anderem) zugegebener-
maRen keine Schafe eingesaugt;
ich werde dazu meinen Freund
Erich von Diniken konsultieren
und wieder berichten. Einen
Punktzuwachs erreichst du, in-
dem du deinen Brief um weitere
Sétze verlangerst und an geeig-
neter Stelle das entsprechende
Satzzeichen setzst.

E Drei

Ich soll ein Referat iiber die Spie-
lemesse E3 halten und weiff iiber-
haupt nicht, wo ich die Informatio-
nen herkriege. In Suchmaschinen
habe ich nicht gerade sehr viel gefun-
den und in PC-Zeitschriften auch
nicht. Konnt ihr mir sagen, wo ich
Informationen iiber die Geschichte
der E3 und iiber die Spiele und Zah-
len von der letzten E3 etwas finde
oder habt ihr sogar Informationen
und noch Screenshots? TOBIAS

Die Geschichte der E3 ist eine
Geschichte voller Missverstind-

nisse. Von wegen Hollywood,
rauschende Parties, glanzvolle
Spiele-Premieren, roter Teppich!
E3 ist in Wirklichkeit eine Abkiir-
zung fiir Entwohung, Elend,
Enttduschungen. Entwhnung,
weil in diesen luftkonditionier-
ten Hallen das Rauchen strengs-
tens verboten ist — und das im
Land des Marlboro-Manns!
Stattdessen sieht man bleichge-
sichtige Leidensgenossen zum
ndchsten Notausgang japsen, um
dort ein Réllchen fein geschnitte-
nen Tabaks zu konsumieren.
Elend, weil man zum Transport
der in die Hand gedriickten Re-
dakteurs-Verwirrungs-Mappen
(kurz: Presskits) einen mittleren
Bollerwagen hinter sich herzie-
hen miisste. Nur wer wéhrend
der CeBIT im Marz ausreichend
trainiert hat, steht das durch.
Und Enttauschung, weil jedes
Jahr aufs Neue Dutzende von
Redakteuren auf die Beteuerun-
gen der Aussteller hereinfallen,
dass Duke Nukem Forever ge-
zeigt wird. Allein knapp geklei-
detes, weibliches Standpersonal
vermag die Pein zu lindern. Eine
Nachfrage bei unserer E3-Reise-
gruppe ergab, dass die Essenz
des diesjahrigen Martyriums auf
40 Seiten in Ausgabe 07/02 abge-
handelt wurde. Des Englischen
Michtige mogen auch einen
Blick auf www.e3xpo.com wer-
fen, wo E3 félschlicherweise als
Electronic Entertainment Expo
deklariert wird.

Mol .
PRODUTIY 1.
wird prasentiert von www.musik
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-PC-GAMES-SERVICE

Wir sind fiir Sie da

So erreichen Sie uns:
COMPUTEC MEDIA
Redaktion PC Games
Dr.-Mack-Strae 77
D-90762 Fiirth

Telefon: 0911-2872-100
Telefax: 0911-2872-200

Chefredaktion:
chefredaktion@cgames.de

Anregungen, Kritik und Lob rund ums Heft:
leserbrief@pcgames.de

Ihnen brennt eine Frage zu einem Artikel
auf den Nageln?

Sie méchten einen Kommentar loswerden?
Wenden Sie sich direkt an die PC-Games-

PC Games Abo-Service

Hardware

Tipps & Tricks

fie Kurztipps erwarten Sie auf

Bitte haben Sie Verstandnis, dass wir aufgrund der vielen tausend Anfra-
gen pro Monat nicht alle eintreffenden Fragen beantworten konnen. Wir
bemiihen uns jedoch, so vielen Lesern wie maglich zu helfen. Fragen, die

Bei Abdruck winkt ein Honorar - bitte vollstandige Anschrift und Bankver-

« Sie mochten PC Games im Abo beziehen? Fragen und zu dlteren Titels
« Sie wollen sich iiber die attraktiven Werbe- 2u Hardware-Artikeln, www.pcgames.de (Rubrik: ,Spiele/Tipps & Tricks*)
pramien informieren? Benchmarks und Test-
* Sie haben Fragen zum PC-Games-Abo? berichten: Fragen zu Komplettidsungen, Kurztipps, Cheats etc.:
« Ihre Adresse oder hatsich de de
geandert?
« Ihr Abo-Heft ist nicht oder zu spét oder Technische Probleme:
beschadigt eingetroffen? technik@pcgames.de Py o i ek
« Sle méchten [hr Abo von CD auf DVD umstellen? héaufiger auftreten, drucken wir in der Rubrik ,PC Games hilft* ab.
Bitte haben Sie Verstand- | | selbst erarbeltete Kurztipps schicken Sie bitte an:
Online: ; X nis, dass wir aufgrund der E-Mail: tipps@pcgames.de
E-Mail: computec.abo@pvz.de monatlich vielen tausend Telefax: 0911-2872-200
Postadresse:  Computec Abo-Service, Anfragen nicht alle ein-
Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf | | treffenden Fragen beant- bindung angeben!
Telefonisch:  0451-4906-700 worten kénnen. Losungen
Per Fax: 0451-4906-770 zu Anfragen, die wir haufi- | | Tipps&Tricks-Hotline:

ger erhalten, werden im
Heft Besu-

PC-Games-Leser aus O: sich bitte an:

0190-824834* (taglich von 8-24 Uhr)
* Der Anruf kostet pro Minute €1,86

rossi@pcgames.de

Umtausch beschéadigter CDs/DVDs
Bitte verwenden Sie den Original Umtausch-

sprechenden Hersteller.

Fragen und Anregungen

E-Mail: bgenser@leserservice.at chen ?'E auch ?ES Hard-
Redakteure: Postadresse: ~ Leserservice GmbH, ware-Forum au
David Bergmann  db@pcgames.de St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif | | www.pcgames.de - dort WWWPanmeS-de
Dirk Gooding dg@pcgames.de Telefonisch:  06246-882-882 helfen Ihnen andere PC- An fast allen PC-Games-Aktionen, -Umfragen und -Gewinnspielen konnen
Petra Mauersder ~ pm@pcgames.de PerFax: 06246-882-5277 Games-Leser sowie Re- Sie auch online teilnehmen. Auf www. (eine der meistbesuchten
Christian Miiller de dakteure weiter. Beitech- | | Spiele-Websites Deutschlands) erwarten Sie zudem taglich brandaktuelle
Riidi I . nischen P mit News, eine u Spiele-Datenbank mit U §
Jstnsomnber sagmesse | |CD/DVD bestimmten Grafidarte, | | engaies undene engagerteCommuni

4 Mainboards, Monitoren,

Harald Wagner de Fragen und zu Demos, Videos, Be(‘nebss’ystemer\[ oder Technische Fragen zur Website (Newsletter, Community, Login, Chat,
Thomas Weifl tw@pcgames.de Tools etc. auf der Heft-CD Spielen wenden Siesich | | Foren, Organizer etc.):

dvd@pcgames.de bitte zundchst an den ent- | | Cccadmin@computec.de
Briefe an Rainer Rosshirt: 5

Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website:
webmaster@pcgames.de

224

Fragen zum Testcenter/ Leistungs-Check: Coupon (auf der DVD-Hillle beziehungsweise in 2zu Tuning-Artikeln: Ansprechpartner der Online-Redaktion:
testcenter@pcgames.de der CD-Anleitung). de de
, Und nun zur Werbung ...
REDAKTIONSANSCHRIFT Utheberrecht:Alein PC Gamesver-  COMPUTECMEDIAIstrichtverant-  PC GAMES Abo-Service
AG, g Postfach 1129 Die Leservon PC Games verleihen Monat fir Monat den ADward fir die originellste
der 23612 Stockelsdort » . ;
Dr. Mack StaBo 77, schitz. Jegliche Reproduktion oder I Verantwortung furin Aceigen  Telfon: 0451-4906-700 Al Wi e osBit Uit ol Elsendert 20t Spleiegaiete (et S 215,
90762 Fith aus- Telefax; 0461-4906-T70
crickichen lefstungen. Die EM bo@piz.d
154P) iage.Die Benut igung ACZ
Petra. i i
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Harald Wagner, Thomas Welg s Diéngiéstn: 1o/ 08245°680:652
CD./0VD Redakton meensete, ke Hag O genaben mCten i Siten, P 0OUSSEZT
Jorgen Meler (L), Thomas e Rt A
Dieviszek Jasmin Sen, Alexander s 12 Ausgaben
- Elgentum des Herstellers. FOrden ~ gazins nkl.der Ausgabeundder  PC Games CD€64,20
i JO Inhalt d dem PC Games DVD €64,20
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Erst bei 92 % machte das Spielspaf3-
barometer von Alone in the Dark
Halt. Mit dem Action-Adventure be-
griindete Infogrames nicht nur eine
der erfolgreichsten Spielereihen,
sondern auch ein SubGenre, das
seit Resident Evil als ,Survival Hor-
ror* bekannt ist. Was den Konsolen-
Enkel erfolgreich machte, zeichnete
schon den PC-Opa aus: Wenn im
Geisterschloss wie aus dem Nichts
Zombies auftauchen und dem einsa-
men Helden an den Kragen wollen,
bleibt einem fast das Herz stehen.
Und das, obwohl die lebenden Lei-
chen 1993 noch aus untexturierten
Polygonen bestanden.

VORSCHAU

Die wichtigsten Action-Spie-
le der ersten Jahreshilfte 2003
wollen von Thnen auf die Most-
Wanted-Liste gewahlt werden.
Deshalb gewahrt Warren Spec-
tor Einblicke in Deus Ex 2, unter-
suchen wir die 3D-Welten von
Unreal 2 und lassen Indy Jones
in Grabern stobern. Dazu : neues-
te Bilder, Interviews, Videos!

Vor zehn

Kurioses am Rande
Das Special ,Duelle im Netz" sollte erste Einblicke in die noch
junge Welt der Multiplayer-Spiele und Datennetze gewahren. Wa-
rum die damals einer kleinen Elite vorbehalten blieben, lasst sich
schon an den Preisen ablesen: Fir einen Datex-P-Hauptan-
schluss (Vorldufer des heutigen T-Online), waren damals umge-
rechnet satte 230 Euro (!) monatlich fallig. Ein Compuserve-Zu-
gang kostete 22 Euro die Stunde in der Highspeed-Variante mit

Jahren

9.600 Bit/s - nattirlich zuzliglich der horrenden Telefongebiihren.

Was wurde eigentlich aus ... Apogee?

Volle vier Seiten umfasst das Firmenportrat der Shareware-Spiele-
schmiede, in dem mit Duke Nukem, Commander Keen und Crystal
Caves auch drei der wichtigsten Spiele vorgestellt werden. Gegrlindet
1987 von Scott Miller, spezialisiert sich Apogee auf Jump & Runs. 1990
stoft mit id Software ein Programmierteam zu der gut laufenden Firma,
das zwei Jahre spéter den ersten Ego-Shooter der Welt entwickelt. 1994
griindet Scott Miller die Abteilung 3D Realms, die sich nur um 3D-
Actionspiele kiimmern soll. Erste Aufgabe: den Hlpfspielhelden Duke
Nukem in ein 3D-Universum zu verfrachten. Zwei Jahre spater erscheint
mit Stargunner das letzte Spiel unter dem Apogee-Label. Kiinftig wer-
den alle Spiele Uber 3D Realms verdffentlicht. Derzeit bastelt das Team
an Duke Nukem Forever. Die alten Programme - heute noch spielens-
wert - gibt's auf den Websites von Apogee Games und 3D Realms.

APUGEE SOF TWARE PRODUCTIONS

TEST

Um den Titel ,Spiel des Mo-
nats” kampfen Anfang Januar
der Echtzeit-Strategie-Kracher
C&C Generals, der Civiliza-
tion 3/Age of Empires-Cross-
over Rise of Nations und das
erste Rennspiel mit ernst zu
nehmender Story: DTM Race
Driver. Definitiv im Heft: der
Mega-Test zu Sim City 4.

TIPPS

Sackgasse in Runaway? Re-
volten und Miill auf den Stra-
en Threr Sim City? Wir helfen
Thnen mit Komplettlosungen
und Profi-Tipps. Wie Sie wirk-
lich das Optimum aus der Go-
thic 2-Pracht herausholen und
selbst auf durchschnittlichen
Systemen spielen konnen, steht
im groflen Tuning-Guide.

Hardwaretrends &,

King's Quest 6 wird
auf neun HD-Disketten
(1,44 MByte) ausgeliefert, alleil
das Intro umfasst satte 6 MByte.
Kein Wunder, dass Test-Autorin
Petra Maueréder prophezeit: ,In
Zukunft wird man wohl kaum um
den Kauf eines CD-ROM-Laufwerks
herumkommen.“ Neben der spei-
cherhungrigen VGA-Variante steht
eine etwas bescheidenere EGA-Ver-
sion zur Auswahl. King's Quest 6 ist
eines der letzten Sierra-Spiele, von
denen tberhaupt noch eine 16-Far-
ben-Ausgabe angeboten wird.

Die Top-5-Tests

1. F-15 Strike Eagle 3 | Microprose
Grafisch beeindruckende Flugsimu-
lation der Experten von MPS Labs

2. King's Quest 6 | Sierra
Eines der ersten Sierra-Abenteuer
mit mehreren Losungswegen

3. Might & Magic: Clouds of Xeen |
New World Computing
Dervierte Teil der Rollenspielserie gilt
auch heute bei vielen als der beste.

4. Task Force 1942 | Microprose
Interessante Mischung aus See-
kriegssimulation und Strategiespiel

5. Summer Challenge | Accolade
Einer der letzten guten Vertreter der
Multi-Wettbewerb-Sportspiele

CD/DVD

Sie z6gern noch, ob Sie zu Anno
1503 greifen sollen? Dann freu-
en Sie sich auf eine umfangrei-
che spielbare Demo — natiirlich
auf PC-Games-CD und -DVD!
Sie besitzen Anno 1503 bereits
und verzweifeln am Schwierig-
keitsgrad? Der finale Patch be-
hebt technische Probleme und
optimiert das Balancing.
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Das ?r\aTmngngPét, as

Der GyroTwister-Xbeam ist das
Weihnachtsgeschenk, das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.
Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel baut ein Rotor bei 15.000 NEU!

Umdrehungen pro Minute Kreiselkrafte bis 17 kg (!!) auf - ohne Batterie - jetzt per SMS fur nur
mit reiner Muskelkraft. EUR 28,95 zzgl. EUR 2,50

) ) v : Versandkosten bestellen:
Der GyroTwister-Xbeam besitzt einen eingebauten Generator in Form eines

Permanentmagneten an dem eine Spule vorbeigefthrt wird. Dieser erzeugt
genugend Energie, um 4 rote Power-LEDs zu betreiben, die das Gerat in wirklich
faszinierender Weise beleuchten.

Einfach das Stichwort
“abhangig” per SMS

an 72864 senden.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner einen GyroTwister, um
Verspannungen in den Armen und Handen vorzubeugen. Auch jeder Sportler
oder Musiker zur Kraftigung der Arme.

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister-Xbeam nie lhren Freunden und
Kollegen - sonst ist er weg! Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
tber diese faszinierende Wunderkugel berichten:

www. macht-suechtig.de/begeisterung

Sind auch Sie suchtgefahrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

www. macht-suechtig.de

Fur Handleranfragen: Telefon 089 / 94 38 93-0 oder Fax 089 / 94 38 83-22



i A s Ak e d

Vietnam 1967. Lie Holle auf Erden. Lu fiihrst eine US-Spezial-Einheit durch iiber 20 liissionen, die
dich zu den verschiedensten Schauplédtzen des Krieges iiihren. Lie dichte Atmosphédre des Uschungels
und der Realismus von VIETCONG werden dich in ihren Bann ziehen. Leine einzige Chance: dein Tean
und deine ausriistung. Besiege in der Linzelspieler-Kampagne einen iast unsichtbaren Feind. Oder
wechsle im llehrspielermodus die Seiten, um fiir den Vietcong zu kémpien. Liesen Trip vergisst du nicht.
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