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Verteidige, woran du glaubst!

Stronghold Crusader fiifirt Sie ins Heilige Land, zuriick in die Zeit der Kreuzziige. Die
Fortsetzung des iiberaus erfolgreichien Strategie-Superhiits Strongfiold verbindet mittelal-
terlichien Burgenbau mit spannenden Belagerungen und Scharmiitzeln in der Wiiste.
Fiifiren Sie Kreuzritter auf Seiten Richard Lowenfierz' in den Kampf oder verteidigen Sie
die Heimat der Sarazenen unter Saladin.

Ein Fest fiir Echtzeit-Strategen!
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CHRISTIAN MULLER

Was ist eigentlich mit ... Anno 1503?

Dienstag | 01. Oktober 2002
Einstand fiir unsere drei Neuen: David Bergmann (Strategie,
Abenteuer) und Justin Stolzenberg (Sport- und Rennspiele)
kommen aus Hamburg zu uns, wo sie sich ihre ersten jour-
nalistischen Sporen bei Online-Magazinen verdienten.
Tuning-Profi Dirk Gooding wechselt von unserem erfolgrei-
chen Ableger PC Games Hardware. Herzlich willkommen!

Montag | 14, Oktober 2002
Auch Christian Miiller tut was fiir den Redaktions-Nach-
wuchs: Um 12:15 Uhr kommt der kleine Moritz auf die Welt.

Donnerstag | 17. Oktober 2002
Im Vélkerkundemuseum zu Hamburg feiert Sunflowers die
Fertigstellung von Anno 1503 mit einem rauschenden Fest.
PC Games ist nicht dabei — wihrend der DJ den Saal be-
schallt, nutzen wir lieber die Zeit zum griindlichen Testen.

Samstag | 19. Oktober 2002
Sunflowers will Anno 1503 nicht zuletzt an Anno 1602-Fans
und Gelegenheitsspieler verkaufen. Weil viele unserer Re-
dakteure das Spiel schon fast in- und auswendig kennen,
driicken wir das Testmuster unseren Volontiren David und
Justin in die Hand. Und beobachten die beiden beim Spielen.

Montag | 21. Oktober 2002

Dallas, Seattle, Unterschleiheim, Fiirth — das ist der Weg der
spielbaren Age of Mythology-Demo. Buchstiblich von Bru-
ce Shelleys Schreibtisch direkt in die Qualititskontrolle nach
Redmond, von dort zur deutschen Microsoft-Zentrale und
dann in die Redaktion. Dort Funktions-Check auf géingigen
Konfigurationen. Viren-Check. Alles roger! Zufriedene Mie-
nen im CD-/DVD-Ressort: Nach UT 2003 kénnen wir den
PC-Games-Lesern schon wieder eine absolute Top-Demo ex-
klusiv anbieten. Beide Spiele gibt's tibrigens — neben vielen
anderen Top-Hits — als Dankeschon fiir geworbene Abon-
nenten. Immerhin steht bald Weihnachten vor der Tiir ...

Mittwoch | 23. Oktober 2002
Ein bisschen neidisch sind wir ja schon: Wihrend im Spiele-
Markt allenfalls ein Peter Molyneux oder ein Sid Meier als

»Star” durchgeht, treffen sich die Kollegen unseres neuen
Schwestermagazins WIDESCREEN mal eben mit Tom
Cruise zum Smalltalk. Die Premieren-Ausgabe dieses brand-
neuen Kino- und DVD-Magazins liegt der DVD-Auflage so-
wie allen Abo-Heften zum Reinschnuppern bei. Bestimmt
sind Sie davon genauso begeistert wie wir.

Donnerstag | 24. Oktober 2002

22:13 Uhr, Redaktionskonferenz: Die Druckerei wartet bereits
entnervt auf die noch ausstehenden Seiten, doch es gibt eine
wichtigere Entscheidung: Welche Wertung kriegt Anno 1503?
Sicher, dies ist das meisterwartete Spiel des Jahres. Aber auch
ein Spiel, das sich in einigen wichtigen Punkten kaum von
der Beta-Version unterscheidet, die wir Wochen zuvor fiir die
Titelstory der 11/02 unter die Lupe genommen haben. Hinzu
kommen einige Fliichtigkeitsfehler und Balancing-Unge-
reimtheiten. Viele unserer Anregungen und Riigen — etwa
das hakelige Anwahlen von Militareinheiten — konnten nicht
mehr berticksichtigt werden. Auferdem ist der Schwierig-
keitsgrad fiir unser Empfinden entschieden zu hoch ange-
setzt — ,unvorbelastete” Spieler wie Justin und David bestiti-
gen das. Aufgrund unserer Bugliste entsteht ein erster Patch,
der vor allem die {ibertriebenen Militirkosten senkt. Mehr zu
diesem Thema lesen Sie im Test ab Seite 68.

Freitag | 25. Oktober 2002

Der Tipps&Tricks-Teil, von Lesern regelmiBig in hichsten
Tonen gelobt, wird noch hochwertiger, noch ausfiihrlicher:
Uber 50 Prozent mehr Inhalt passt ab sofort auf die neu ge- -
stalteten Seiten. Das heift, dass Sie ab dieser Ausgabe noch
mehr vom Know-how und dem direkten Draht unserer
Tipps-Crew zu den Entwicklern profitieren. Ein Beispiel sind
die Erste-Hilfe-Tipps zu Anno 1503 — ab Seite 149 erfahren
Sie, wie Sie die nicht gerade einfache Startphase {iberstehen
und kleine Bugs zu Threm Vorteil ausniitzen kinnen.

Wir wiinschen Thnen viel Vergniigen mit der aktuellen
Mega-Test-Ausgabe und viel Spal beim Ausprobieren der
Demos auf CD und DVD,

lhr PC-Games-Team

1]

... kommt als passionierter Teetrinker in
die Redaktion, entdeckt aber bei néchte-
langen Anno-Einlagen recht schnell die
unbestreitbaren Vorziige des siiffigen
Redaktions-Kaffees. Kenner entdecken
im Hintergrund den legendaren Original-
Cola-Automaten aus Monkey Island 1.

PC Games Dezember 2002

... entpuppt sich als wahrer Gourmet:
Curry-Huhn Bombay, Pekingteller,
Gyrospfanne und Putenbrustfilet stehen
auf seinem Speiseplan, Einziger Haken:
Die Abbildung auf der Fertiggericht-
Packung ahnelt dem Ergebnis weder
optisch noch geschmacklich.

...Istkaum aus dem Urlaub wieder da
und hat schon alle Hande voll zu tun,
Neben der Installation einer Wasserkiih-
lungim Tuning-PC muss unser Action-Ex-
perte vor allem seinen UT 2003-Trai-
ningsriickstand aufholen. Kollege Milller
nimmt's mit Schrecken zur Kenntnis ...
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8 Verfiighar ab 14.11.02

| Mit diesem Coupon erhaltst du
| kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
Voll gepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
. deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

Das Highlight
der aktuellen
McMEDIA-CD:

Top-Traile.r

= 1308~
E

|| Hol dir die abgefahrene

| McMEDIA-Trendsetter-

| €D inkl. spielbarer

Demo des Toptitels

AAAAA { | "Der Erste Kaiser".

|| Freu dich auf heipe
Spiele-News fiir alle

Systeme! Vollgepackt
mit brandaktuellen

| Trailern, Releaselisten,

| Spieletests, Tipps u.v.m.

Die McMEDIA-CD gibt's

gratis und sie ist nur in
den McMEDIA=-Game~

‘ 5 £ M stores erhditlich!
Verfiighar ab 29.11.02 HOL SIE DIR!

| Einfach den Coupon

& ——— . o ausschneiden und ab
SIE SIND GAMESHANDLER? Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir lhren Verkaufserfolg nutzen? <

e ins nachste McMEDIA-
Werden Sie einfach McMEDIA-Partner!

KONTAKT: McMEDIA-Fon: 05121/761717 - Fax: 05121/761727 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de Fachgeschatt!




&C: Generals pur: Wo eben noch Zivilisten spa-

zierten, liefern sich Panzer der Chinesen und der
Global Liberations Army (kurz GLA) inmitten einer arabi-
schen Kleinstadt ein erbittertes Gefecht. Dass es sich bei
dem Bild um eine 3D-Landschaft und nicht um einen ge-
zeichneten 2D-Hintergrund wie in Age of Empires 2 han-
delt, will man angesichts der Detailfllle gar nicht so recht
glauben. Ob die Grafik tatsachlich so gut aussieht oder
ob Sie C&C: Generals nur mit einem High-End-PC spielen
kénnen, wird sich spatestens Anfang nachsten Jahres
herausstellen - dann soll Westwoods neuer Echtzeit-
Strategieknuller fertig sein.

Entwickler ..., ... EA Pacific
Anbieter . Electronic Arts
Termin. Januar 2003







MEINUNG.
CHRISTIAN MULLER

Mei’, ist denn schon Weihnachten?

Wenn die Tage kiirzer, nasser und kalter
werden, ist es wieder so weit: Die Spiele-
Maschinerie lauft auf Hochtouren. Zu kei-
ner anderen Zeit des Jahres wird so emsig
programmiert, gebalancet, gebugfixt, ge-
mastert, gepresst, verpackt und ausgelie-
fert wie in den Novemberwochen. Das
Weihnachtsgeschaft, die Hochsaison fiir
PC-Spiele, naht mit Riesenschritten.
Aufierdem kann so mancher Spiele-Publis-
her fiir den Quartalsabschluss Ende des
Jahres noch ein paar Umsétze gebrauchen.
Wir PC-Spieler diirfen endlich all die Sa-
chen selbst spielen, iiber die wir das ganze
Jahrimmer nur gelesen haben. Aber warum
schon im November? ,Mei', ist denn da
schon Weihnachten?“ Ja, in den Regalen
und auf den Verkaufsflichen der Spiele-
Handler schon lange. Insbesondere die gro-
fen Kaufhaus- und Elektromarkt-Ketten
setzen den Herstellem enge Liefertermine,
um im Weihnachtsgeschaft in voller Pracht
prasent sein zu kénnen. Der Kampf um uns
Kéufer beginnt also bereits beim Ringen
um die Regalmeter. Wer in diesem Jahr sei-
ne Spielepakete nicht bis Ende November
liefern kann, diirfte Schwierigkeiten haben,
sein Produkt noch unter den Christbaum zu
bringen. Da liegt der Gedanke nahe, dass
die Handels-Lieferttermine mit ein Grund
dafiir sein kénnen, weshalb sich einige der
noch fiir dieses Jahr angekiindigten Top-Ti-
tel weiter verschoben haben. Wer Ende No-
vember nicht schafft, steckt dann eben
noch etwas mehr Zeit und Arbeit in sein Pro-
dukt. Schade, denn auf C&C Generals, Sim
City 4, Splinter Cell, Raven Shield und das
neue Tomb Raider hatte ich mich schon
sehr gefreut. Richtig motzen diirfte in den
nachsten Wochen aber trotzdem keiner. Die
Spiel-Hit-Dichte ist enorm hoch. Schon in
dieser Ausgabe erstrahit in jedem Genre ein
neues Highlight und bis Anfang Dezember
finden Sie beim Spiel-Héndler Ihres Ver-
trauens auch noch Hochkardter wie FM
2003, Anstof 4, Gothic 2, James Bond
007: Nightfire, Rallisport oder Aquanox 2.
Wem das noch nicht reicht, der kann sich
an unserer nebenstehenden ,Spiel des Jah-
res“-Wahl beteiligen und wird bestimmt
noch auf den einen oder anderen Kniiller
der letzten Monate stofien, der es immer
noch wert ist, an den Weihnachtsfeiertagen
gespielt zu werden. CHRISTIAN MULLER
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SPIEL DES JAHRES

Das Beste zum Sc

Zwolf Ausgaben lang ha-
ben wir in diesem Jahr alle
Spiele-Neuheiten bewertet,
gelobt, geriigt, analysiert, ver-
glichen und einsortiert. Jetzt
ist die Zeit gekommen, um
die PC-Games-Leser iiber die
besten Spiele der vier Genres
- Strategie, Action, Abenteuer
und Sport/Rennspiel - ab-
stimmen zu lassen. In langen
Diskussionen haben wir fiir
jedes Genre fiinf Vorschldge
ausgewihlt, die aus unserer
Sicht eine Chance auf den
Sieg haben. Dariiber hinaus
vergeben wir genreiibergrei-
fend den Leserpreis fiir DAS
Spiel des Jahres.

Und so machen Sie mit:
Auf www.pcgames.de haben
wir einen Coupon zum be-
quemen Ausfiillen vorberei-
tet. Natiirlich konnen Sie
auch auf dem Postweg mit-
machen - schreiben Sie ein-
fach Thre vier Genre-Favori-
ten plus Spiel des Jahres auf
eine Postkarte und schicken
Sie diese an:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Stichwort: Spiel des Jahres
Dr.-Mack-Strafie 77

90762 Fiirth

Unter allen Einsendern
verlosen wir fiinf Pakete mit
allen (1) 20 nominierten Spie-
len - jedes im Wert von min-
destens 800 Euro.

Fiir jede wichtige Katego-

rie stellen wir fiinf Spiele zur
Wahl ...

Teilnahmebedingungen:

Bestes Action-Spielgs
« GTA3 9
« Jedi Knight 2

* Mafia

* No One Lives Forever 2

* Unreal Tournament 2003

* Age of Mythology

= Anno 1503

* Civilization 3

= Fuiballmanager 2002
* Warcraft 3

* Dark Age of Camelot
* Dungeon Siege

* Morrowind

= Neverwinter Nights
* Syberia

« FIFA Football 2003

* Grand Prix 4

= NHL2003

* Tony Hawk's Pro Skéter 3
* Virtua Tennis

1. Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games, mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und der nominierten Spielehersteller.

2. Teilnahmeschluss: 20. November 2002
3. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

4. Die Preise konnen nicht in bar ausbezahlt werden.

5. Die Gewinner der fiinf Spielepakete werden aus allen Teilnehmern per Zufall ermittelt und schriftlich benachrichtigt.
6. Alle Teilnehmer erklaren sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall ihr Name und ihr Wohnort abgedruckt wird.
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Foto: Action Press

UMFRAGE AUF PCGAMES.DE

Es wird Zeit fur
DVD-Spiele

Laut einer Umfrage unter iiber 2.000 registrierten
Teilnehmern auf www.pcgames.de begriit die grofe
Mehrheit den Schritt von Ascaron, den FuBballmanager
Anstof 4 im November ausschlieflich auf DVD zu verdf-
fentlichen. Damit scheint die Zeit endlich reif fiir die im
PC-Spiele-Sektor bislang stiefmiitterlich vernachlassig-
ten Spielfilm-Scheiben - mit viel Platz fiir Bonusmaterial.

Finden Sie es richtig, dass in Kiirze
viele Spiele (etwa Anstof 4) nur noch

auf DVD erscheinen?
Ich bleibe de ¥ Spatestens dann
FooiD- o g kaufe ich mir ein
gt st e PION T 20% DVD-Lautwerk
ogal 18%

Nein, well ich dann keine Sicherheitskopien mehr anlegen kann 19% |

Quelle: Umfrage unter 2.000 registrierten Usern
VOn WWw.pcgames.de

KILL BILL
Tarantinos Killerspiel

Kultregisseur und Schauspieler Quentin Tarantino (From
Dusk till Dawn, Desperados) plant, seinen neuen Actionstreifen
Kill Bill bis Oktober 2003 fertig zu stellen, und Vivendi Universal
Interactive hat sich die Spiele-Verwertungsrechte gesichert. Sein
Entwicklungsstudio Black Label Games (Herr der Ringe) peilt
fiir eine Umsetzung das zweite Quartal 2004 an. Dass der Rache-
feldzug der smarten Killerin Bride auf dem PC nicht an Charme
verliert, will Tarantino in einer Beraterrolle sicherstellen.

DEUTSCHLANDS SONDERWEG

Europaweiter
Jugendschutz

Schon nichstes Jahr will die Interactive
Software Fedetation of Europe (ISFE) linder-
tibergreifende Altersempfehlungen fiir Unter-
haltungssoftware einfithren, um Minderjahri-
ge vor nicht geeigneten Inhalten zu schiitzen.
Mit Ausnahme von Finnland und Portugal
haben bereits alle Landesverbinde der Euro-
pdischen Union das Abkommen unterzeich-
net, das die gepriiften Spiele in fiinf Stufen ab
3,7,12, 16 und 18 Jahren einteilen will. In
Deutschland soll das System der Unterhal-
tungssoftware-Selbstkontrolle (USK) weiter-
hin bestehen bleiben, bis eine verbindliche
Entscheidung im Jugendschutz gefallen ist.

NAPSTER: DER FILM
Musikpiraten
im Fernsehen

Der Videokanal MTV will die Story um
das Musiknetzwerk Napster verfilmen, in
dem zu Spitzenzeiten fast zehn Millionen
User - meist illegal - MP3s tauschten. Die
Hauptrolle soll angeblich Shawn Fanning
selbst spielen, der die Firma 1999 als Uni-
Abganger gegriindet hatte und nach unzih-
ligen Klagen der Musikindustrie vor zwei
Jahren aufgeben musste. Nachdem Bertels-
mann zwischenzeitlich iiber 85 Millionen
Dollar in das Unternehmen gesteckt hatte,
wurden die Uberreste nun kiirzlich von Un-
bekannten fiir rund 11 Millionen Dollar ver-
steigert.

PLEITEWELLE ROLLT WEITER

Westka macht dicht!

Das Entwicklerstudio Westka ist pleite.
Trotz Umstrukturierungsmafnahmen und
der Zusage eines Publishers ist es den Kél-
nern nicht gelungen, die Firma vor dem Aus
zu retten. 44 Personen arbeiteten zuletzt an
dem viel versprechenden Action-Shooter The
Y-Project (mit lizenzierter Unreal-Engine,
Vorschau in PC Games 08/2002) und der
Wirtschaftssimulation Race Tracks Unlimi-
ted. Allen Angestellten wurde zum 30. Sep-
tember gekiindigt und der Geschiftsbetrieb
offiziell eingestellt.

PC Games Dezember 2002

Aktuell

Doom 3: Geheimcode

Verwirmung um Doom 3: Findige Online-
Joumalisten meinten, auf der offiziellen
Website des heifs erwarteten Shooters
(www.ua-corp.com) eine geheime Bot-
schaft entdeckt zu haben. Die Buchsta-
benfolge ,KOJQIKWRYWQ" im Quelltext
stehe fiir ,When it's done“ - es er-
scheint, sobald es fertig ist. Doch
schnell stellte sich heraus: alles Hum-

bug.

Zocker-WM in Korea

In Korea ist professionelles Spielen
langst Normalitat. Am 28. Oktober be-
ginntin Daejeon die World Cyber Games
2002 (WCG 2002). Dann spielen 470
Teilnehmer aus 45 Landem um die Wet-
te, bis am 3. November die besten
Counter-Strike-, Starcraft- und Age of
Empires 2-Spieler feststehen.

Myst bis 2008
Der Publisher Ubi Soft hat den Vertrag
mit den Myst-Entwicklem Cyan Worlds,
Inc. bis zum Jahre 2008 verlangert. Da-
zu Yves Guillemot, Prasident und CEQ
von Ubi Soft Entertainment: ,Durch die
enge Zusammenarbeit mit Cyan Worlds,
Inc. wollen wir auch in den kommenden
Jahren Fans der Myst-Spielereihe iiber-
raschen und unterhalten.“

Blizzard griindet
Klassiker-Label

Das zu Vivendi Universal gehdrende Ent-
wicklerstudio Blizzard (Warcraft 3) hat
ein neues Label namens Blizzard Clas-
sic Arcade gegriindet. Fortan werden
unter diesem Namen Blizzard-Klassiker
neu aufgelegt. Den Anfang macht der
zehn Jahre alte Titel The Lost Vikings, der
im Frithjahr 2003 fiir den Game Boy Ad-
vance erscheinen soll.

TOP 10 DEUTSCHLAND |

[N vc0 | UNREAL TOURNAMENT 2003
| [ %ev | DIE SIMS: TIERISCH GUT DRAUF |
[EX ~ 2| BATTLEFIELD 1942
I v HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
IEX 0] GOLD GAMES 6
IEA v ] STRONGHOLD CRUSADER
[ 7 BRI

ey | EMPIRE EARTH ADD-ON

EU | DIE SIMS DELUXE EDITION

KLY weu| EMPIRE EARTH
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Akt-u;ell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatséchlich lauft.

UNREAL TOURNAMENT 2003

(Epic/Infogrames)

DUKE NUKEM ist seit Jahren nicht

“E“ mehr am Set von Duke Nukem Forever
erschienen. Er spielt lieber UT 2003

und sagt Spriiche wie "Rest in pieces!".

MAFIA
(IHusion Softworks/Take 2)
A BORIS BECKER spielt die Hauptrol-

Vormonat: | 1€ in Mafia 2. S.ell'le Aufgabe: Steuer-
hinterziehung im groBen Stil.

WARCRAFT 3
(Blizzard/Vivendi Universal)

RUDOLF SCHARPING schimpft
Vormonat: | iber diese elenden Rusher in War-
craft 3: "Ich spiele erst 30 Minuten!"

BATTLEFIELD 1942
(Digital Illusions/Electranic Arts)
NEU | SADDAM HUSSEIN wird Basewicht
Vormonat: | in Battlefield 2002. Die Rolle des
= | Spielers: George W. Bush.

GTA3
(Rockstar Games/Take 2)
v MICHAEL SCHUMACHER traumt
Vormonat: | von einer Karriere in GTA - als schnell-
ster Pizzalieferant in ganz Miami.

MORROWIND (DT.)
(Bethesda/Ubi Soft)

= | WILLIAM WALLACE wolite die Mor-
Vormonat: | Fowind-Welt retten. Man hat seitdem
nie wieder etwas von ihm gehdrt.

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN

(1/0 Interactive/Eidos)

NEU) [ TOM HANKS hatte sich als Auf-
Vormonat: | tragskiller in Hitman 3 beworben. Er
= | wurde abgelehnt.

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE
(CounterStrike.net/Vivendi Universal)

MAX PAYNE rockt derzeit alle Coun-
Vormonat: | ter-Strike-Server! Seine Gegner sind
ratlos und klagen iiber starkes Lag.

E DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Vivendi Universal)

A DER TEUFEL programmiert gerade
Vormonat: | Sein eigenes Diablo-Spiel. Sein gro-
Pes Vorbild ist Geoff Crammond.

m BALDUR'S GATE 2
(Bioware/Virgin)

NE“ BALDUR? Wer ist eigentlich Baldur?
Yormonat: | Und warum wurde eine Stadt nach
= [ ihm benannt? Fragen iiber Fragen ...

Vormonat:

&
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News | Gerichte | Meldungen

ROLLERCOASTER TYCOON

Verriickter Flipper

Mafigeschneidert nach Chris Sawyers Aufbau-Strategie-Hit
hat die US-amerikanische Firma Stern Pinball einen eige-
nen Spielhallen-Flipper designt: Der Tisch besteht aus
vier "Achterbahnen” (also entsprechenden Ram-
pen) und Attraktionen wie Autoskooter, die
den Attraktionen der Vergniigungspark-
Simulation nachempfunden sind.

Mechaniker, Handwerker und
ein Kiosk dienen als Ziele. Interes-
siert? Unter www.sternpinball.
com gibt es ein Bestellformular.

amazonde

and you're done

Am 15. November dampft der Hogwarts Express wieder Richtung Zau-
berschule - und Sie kinnen mit an Bord sein. In Zusammenarbeit mit
dem Amazon.de-Games-Shop verlost PC Games zehnmal Die Kam-
mer des Schreckens, die Fortsetzung des erfolgreichen Action-Adven-
tures rund um den beriihmten Zauberlehrling. Im zweiten PC-Spiel
von Electronic Arts bestehen Harry, Ron und Hermine wieder span-
nende Abenteuer, begegnen finsteren Gestalten und fronen inrem
Lieblingssport, dem Quidditch. Damit sich fiir Sie die Kammer des
Schreckens offnet, sollten Sie diese Frage richtig beantworten;

Die Preisfrage:
Wie heifst die "Edelmarke"
unter den Zauberbesen?

a) Bembel e)Bambus

b) Bimbes f) Hokus

c) Nimbus g) Pokus

d) Nippes  h) Fidibus

Schreiben Sie den Losungsbuchstaben auf eine
Postkarte und senden Sie sie an:

COMPUTEC MEDIA, Redaktion PC Games, Kennwort: Harry,
Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth.

QOder schreiben Sie eine E-Mail an hany@pcgames.de.

Unter www.amazon.de/games finden Spielefans neben Klassi-
kern und Neuheiten Rezensionen der Redaktion und von Kunden.
Games-Fans kdnnen nach Schlagwartern, Herstellern, Plattform
und nach Preisen suchen. Die Computer- und Videospiele-Charts
zeigen, welche Spiele gerade besonders angesagt sind. Bei
Amazon.de kinnen Games bereits vor Verdffentlichung vorbe-
stellt werden und werden dann piinktlich zum Verkaufstart aus-
geliefert.

Tellnahmebedingungen:
1. Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games, mit Ausnahme der Mitarbeiter
der COMPUTEC MEDIA AG sowie der Firmen Electronic Arts und Amazon.de.
Teilnahmeschluss: 20. November 2002

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Preise konnen nicht in bar ausbezahit werden.
Die Gewinner der finf Spielepakete werden aus allen Teilnehmem per Zufall ermittelt und schriftlich benachrichtigt.
Alle Teilnehmer erklaren sich damit eil 1, dassim innfall ihr Name und ihr Wohnort abgedruckt wird.

2.
3.
4.
5.
6.
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Noch drei Jahre,
dann steige ich aus.

Noch drei Stationen,
dann steige ich aus.

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.allianz.de/gofuture . im Gegensatz zur Bahn gilt bei
der Allianz: je friither man einsteigt, desto giinstiger fahrt man. Z.B. mit der Allianz Startpolice fiir alle bis 25 Jahre.

Weitere Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogenspakete fiir Berufseinsteiger finden Sie unter: www.allianz.de/gofuture

Allianz ()

Versicherung Vorsorge Vermdgen

A SR
3 AV
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Hardware

Gewinnen mit Memorex
Auf der Webseite www.memorexlive.
de findet vom 1. November bis 31. De-
zember das MemoreX-Mas-Gewinnspiel
statt. Die Teilnehmer kdnnen zehn ex-
terne CD-Brenner BBQ 200 sowie 50
CD-Etuis filr unterwegs gewinnen.

Info: www.memorexlive.de

Kabellose Boxen

RF Speaker System, so heift das erste
funkgesteuerte Stereo-Boxensystem der
Marke X-Tensions. An der Sendeanlage
schliefen Sie die Soundquelle an, von
wo die Daten per Radiosignal an die
zwei Boxen geschickt werden. Uber ei-
nen Sendersucher stellen Sie dort den
gewiinschten Kanal ein und empfangen
dann den Klang. Im Lieferumfang ist fiir
jeden Lautsprecher ein Netzteil enthal-
ten. Alternativ passen in jede Box auch
acht AA-Batterien. Der Sende- und Emp-
fangsradius betrédgt laut Hersteller 60
bis 100 Meter. Als Erganzung fiir 4.1-
Soundkarten ist das kabellose Boxen-
duett besonders zu empfehlen. Der Preis
des Sets liegt bei rund 70 Euro.

Info: www.interact-europe.de

Bluetooth von Microsoft
Das neue Paket mit dem Namen Wireless
Optical Desktop for Bluetooth besteht
aus Keyboard, Wireless IntelliMouse Ex-
plorer und einem Bluetooth-Transceiver.
Der Preis fiir die kabellosen Bluetooth-
Gerate liegt bei 200 Euro.

Info: www.microsoft.de

Mit wie viel MHz ist Ihr PC getaktet?
500 bis 800 MHz 15%
Mehr als 1.800 MHz 15% 800 bis

Quelle: Umfrage unter 3.200 registrierten Usern
von www.pcgames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft lhnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft lhnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute €1,68.

UBERZEUGEND Zu
den neuen Grafikkarten
bekommen Sie die Spiele

_ Morrowind, Duke Nukem:
™. Manhattan Project und Tom
Clancy's Ghost Recon gratis dazu.

Schneller spielen

Ab sofort bietet MSI (Tel.: 069-408930) zwei neue Gra-
fikkarten an. Beide verwenden den Geforce4-Ti-4200-Gra-
fikchip, der in seiner {iberarbeiteten Version (NV28) nun
auch AGP8X unterstiitzt. Die TI4200-VTP8X besitzt 128
MByte Grafikspeicher, einen Video-Eingang, TV-Ausgang,
zwei VGA-Anschliisse und ist mit 250/500 MHz
(Chip/Speicher) getaktet. Mit gleicher Ausstattung verse-
hen - allerdings etwas schneller unterwegs —ist die TI4200-
VTDS8X. Mit 275/550 MHz ist sie so fix wie eine Geforce4
Ti-4400. Den zweiten VGA-Ausgang der VTP8X hat MSI
allerdings durch einen DVI-Anschluss fiir digitale Flach-
bildschirme ersetzt. Die Karten kosten 289 und 299 Euro.

LOGITECH QUICKCAM CORDLESS

Webcam ohne Kabelsalat

Die kabellose Webcam von Logitech (Tel.: 089-894670)
soll mit einer Reichweite von bis zu 25 Metern Bilder an
den PC liefern. Bei einer maximalen Auflosung von 640x480
Pixeln sendet die Quickcam Cordless bis zu 30 Bilder pro Se-
kunde. Parallel dazu nimmt ein kleines Mikrofon auch eine
Tonspur auf, die ebenfalls tibermittelt wird. Die Stromver-
sorgung der Webcam erfolgt iiber eine 9-Volt-Batterie oder
den beigelegten Netzadapter. Bis zu vier Kameras kénnen
Sie liber die beigelegte Software an einem PC verwalten. Der

Preis fiir die Quickcam Cordless: 249 Euro.

SCHNORKELLOS
Die erste kabel-
lose Webcam fiir
den Heim-PC
kann mit Batte-
rien oder per
Netzteil betrie-
ben werden.

TERRATEC-GEFORCE4-PLATINEN
Das ist was fiirs Auge

Die Soundkarten-Spezialisten von Terratec
(Tel.: 02157-81790) stellen jetzt auch Grafik-
karten her. Die ersten vier Platinen werden un-
ter dem Namen ,Mystify” produziert und
verwenden die Geforce4-Grafikchips MX-420,
MX-440, Ti-4200 und Ti-4600. Die Preise der
einzelnen Platinen liegen zwischen 100 und
380 Euro. Die Geforce4 Ti-4200 kostet bei-
spielsweise 200 Euro, besitzt einen DVI- und
TV-Ausgang und wird mit Treibern und DVD-
Software geliefert. :

DEBUTANT Aus den Hahden
der deutschen Multimediaprofis
kommen erstmals auch Grafikkarten.

ASUS ATN8X
Nforce2 im Anmarsch

Mit dem A7N8X bietet Asus (Tel.: 02102-
95990) eine High-End-Hauptplatine fiir alle
aktuellen AMD-Hauptprozessoren an. Der
verwendete Nforce2-Chipsatz unterstiitzt die
schnelle 3D-Grafikschnittstelle AGP8X, ein
Zweikanal-Speicher-Interface fiir PC400-Spei-
cher besitzt gleich zwei Netzwerkkarten und
eine Onboard-5.1-Soundkarte. Das A7N8X be-
sitzt fiinf PCI-Steckplatze und dartiber hinaus
Anschliisse fiir USB-2.0-Gerite, Firewire und
Serial-ATA-Festplatten. Der Preis der Platine
liegt bei 160 Euro.

FLAGGSCHIFF Mit USB 2.0,
Firewire und Serial-ATA ist das
Nforce2-Mainboard gut ausgestattet.
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T-DSL 1500:

Jetzt mit dopp eltem

Speed cinseigen
waSparen.

Highspeed surfen ins nachste Level.

Bleiben Sie in Sachen Highspeed auf dem neuesten Stand:
Schalten Sie sich jetzt ein bei T-DSL 1500 und ziehen Sie Daten
mit bis zu 1.536 kbit/s auf |hre Festplatte. Auch Ihre Uploads
laufen mit bis zu 192 kbit/s viel schneller.

Die Gelegenheit ist doppelt giinstig.

Wer nicht nur doppelt so schnell unterwegs sein, sondern
auch doppelt sparen will, beauftragt T-DSL 1500 zwischen
dem 4.11. und 23.11.2002. Dann erhalten Sie als Neuein-
steiger das Starterpaket mit T-DSL Modem Teledat 300 LAN
fir nur 49,99 € statt regularer 119,99 €. Dariiber hinaus
sparen Sie volle 3 Monate den Grundpreis fir T-DSL 1500
von 9,99 €**, Macht insgesamt eine Ersparnis von satten
99,97 €. Auflerdem bekommen Sie mit Rechnung Online als
Teil des Starterpakets Ihre Telekom Rechnungsdaten bequem
auf Ihren Computer.

T-DSL 1500 ist fast tberall verfiigbar. Also nichts wie los.

* Preis gilt nur in Verbindung mit der Beauftragung von Rechnung Online und
einem T-DSL Anschluss (nur ein Angebot je Neuauftrag), durch den weitere Kosten
entstehen. Monatl. Grundpreis ab 12,99 EUR zzgl. nutzungsabhéngiger Online-
Entgelte. Einmaliger Bereitstellungspreis bei Selbstmontage 74,95 EUR.

** Monatlicher Grundpreis fur T-DSL 1500 zzgl. zum T-DSL Grundpreis

s WWW.telekom.de




Hardware

Leuchtende PC-Innerei

Die Firma Sharkoon bietet seit kurzem ei-
ne nette Spielerei fiir PC-Bastler an. Das
Luminous Cable ist ein leuchtendes IDE-
Kabel (IDE), das mit allen aktuellen Fest-
platten (bis U/DMA133) funktioniert und
dabei leuchtet. Das 45 cm lange Kabel
kostet rund 20 Euro, fiir das 60-cm-Kabel
sind 25 Euro zu berappen und das lingste
Kabel mit 90 ¢cm geht fiir rund 30 Euro
iiber den Ladentisch.

Info: www.alternate.de

Mainboards zu gewinnen
Mit PC Games und Leadtek kdnnen Sie
drei High-End-Mainboards mit Nforce2-
Chipsatz gewinnen. Das Winfast
K7NCR18D-Pro kostet 130 Euro und
ist fiir alle SockelA-Prozessoren geeig-
net. Es besitzt vier PCI-Slots, unterstiitzt
AGP8X, PC400-Speicher, USB 2.0, Fire-
wire und verfiigt iiber zwei Onboard-
Netzwerkkarten sowie eine Onboard-
Soundkarte. Um an der Verlosung teilzu-
nehmen, schicken Sie den unten stehen-
den Coupon (oder eine Kopie) ausgefiillt
auf einer ausreichend frankierten Postkar-
te an: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion
PC Games, Stichwort: Leadtek, Dr.-Mack-
Strafe 77, 90762 Fiirth

Welche Grafikkarte besitzen Sie?

L1 Nvidia Geforce4 Ti-4600

1 Nvidia Geforce4 Ti-4400

1 Nvidia Geforce4 Ti-4200

[ Nvidia Geforce3 Ti-500

[ Nvidia Geforce3 Ti-200

[ Nvidia Geforce3

! Nvidia Geforce2 Ultra

) Nvidia Geforce2 Ti

I Nvidia Geforce2 GTS/Pro

[1 Nvidia Geforce2 MX-400
[ Nvidia Geforce2 MX-200

[ Nvidia Geforce2 MX

[ Nvidia Geforce256

[ Nvidia TNT2 M64/Pro/Ultra

(1 Matrox G400/G400/G450/G550

[ Ati Radeon 9700 / Pro

1 Ati Radeon 9000 / Pro

] Ati Radeon 8500

| Ati Radeon 7500

[1 Ati Radeon SDR/DDR

(] 3dfx VSA-100 (Voodoo4/5)

[ 3dfx Voodoo3

L1 3dfx Voodoo2

1 STM Kyro I/Kyro I

] Integrierte Mainboardgrafik 3

[_J Weif ich nicht

Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
der Mitarbeiter von Leadtek und der COMPUTEC MEDIA AG.
Eil 155 ist der 20. N 2002. Der R

ist ausgeschiossen, Alle Gewinner werden schriftiich benach-
richtigt. Die Preise konnen nicht bar ausgezahit werden. Jeder
Teilnghmer erklart sich damit einverstanden, dass im Gewinn-
fall sein Name abgedruckt wird.
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SAPPHIRE UBER RADEON 9500 UND NEUE GRAFIKKARTEN

PC Games: Am 25. Oktober
hat Ati einen neuen Grafik-
chip fiir Spiele-PCs vorge-
stellt. Den Radeon 9500 soll
es in zwei Versionen geben:
als Standard-Version und als
Radeon 9500 Pro. Wo genau
liegen die technischen Unter-
schiede (Stichwort: gleiche
Taktfrequenzen)?

Forster: ,Der Unterschied
zwischen der 9500 und der
9500 Pro liegt in den Grafik-
Pipelines - die 9500 verfiigt {iber vier und
die 9500 Pro tiber acht. Diese beiden Modelle
unterscheiden sich von der 9700-Serie auch
durch das Speicher-Interface. Die 9700-Chips
sind tiber eine 256 Bit breite Verbindung an
den Speicher angebunden, die 9500-Chips
nur iiber 128 Bit.”

PC Games: Der Radeon 9700 Pro hatte auf-
grund diverser Grafikfehler in aktuellen
Spielen wie Warcraft 3 starke Startschwie-
rigkeiten. Wie will man verhindern, dass so
was bei zukiinftigen Spielen auch vor-
kommt?

Forster: ,Wir arbeiten sehr eng mit Ati an
Losungen fiir Grafikfehlern in Spielen - die
Treiber werden weiterhin auf alle aktuellen
Titel optimiert und Ati sowie Sapphire stre-
ben eine noch sehr viel engere Zusammen-
arbeit mit den Spieleherstellern an."

DANIEL FORSTER, Technical Marketing
Manager bei Sapphire Deutschland

.Grafikkarten mit Ati-Chip fiir jeden Geldbeutel!*’

PC Games: Welche Vor- und
Nachteile zum momentanen
Hightech-Grafikchip Radeon
9700 Pro sehen Sie?

Forster: ,Die Vorteile der
neuen Radeon-9500-Chips

den Geldbeutel gibt es nun
erstklassige Ati-basierende
Grafikkarten.”

PC Games: Wie heiffen Sap-
phires Platinen mit den neu-
en Chips, wie teuer werden
sie und ab wann sind sie erhaltlich?

Forster: ,Unsere High-End-Grafikkarten
laufen unter dem Namen Atlantis und wir
werden bald neue, coole Produkte anbieten.
Die Preise der Radeon-9500-Platinen stehen
fiir den deutschen Markt noch nicht fest. Ers-
te Karten werden allerdings vermutlich Mitte
bis Ende des Monats im Handel stehen.”

PC Games: Inwiefern werden sich Ausstat-
tung und Speichermenge von der Radeon
9700 Pro (128 MByte) unterscheiden?
Forster: ,Es wird eine Radeon-9500-Grafik-
karte auch mit 64 MByte DDR-Speicher
geben. Die Karte wird einen zusitzlichen
TV-Ausgang und DVI-Anschluss besitzen.
Der Hammer ist das Softwarepaket, denn
neben einem Ubertaktungs-Programm gibt
es das Spiel Soldier of Fortune 2 und DVD-
Software dazu. Na, wenn das nichts ist?*

Chatten Sie mit Bernd Holtmann iiber dieses Thema am 23.11. um 18 Uhr im Themenchat auf www.pcgames.de.

sind offensichtlich: Fiir je- |

CREATIVE JUKEBOX ZEN

Mini-Festplatte spielt MP3s

Der neue MP3-Player von Creative (Tel.: 00353-
14380000) wiegt 270 Gramm und birgt stolze 20 Gigabyte
Speicherplatz. Darauf kénnen Sie etwa 5.000 Lieder im
MP3-Format (128 kBit) und auch WMA-Lieder speichern
und abspielen. Der eingebaute Lithium-Ionen-Akku bie-
tet bis zu zwolf Stunden Playback und wird bequem iiber
den USB-Port aufgeladen. Fiir eine schnelle Dateniiber-
tragung besitzt die Jukebox Zen auch einen Firewire-
Anschluss. Die Multifunktions-Festplatte kostet 449 Euro.

COOL Die
Jukebox Zen
wird mit einer
eigenen Le-
dertasche
und Giirtelclip
geliefert.

APOLLO 2.1 SUBWOOFER-SYSTEM

Viel Bass fUr wenig Geld

Unter der Marke Speed Link prisentiert J6llenbeck (Tel.:
01805-125133) ein giinstiges 2.1-System. Die runden Satelliten
lassen sich leicht an Winden befestigen, der Subwoofer hat ein
Holzeghduse. Auf der mitgelieferten Kabelfernbedienung fin-
den sich die Regler fiir Lautstirke und Bassleistung sowie der

Ein/Aus-Schalter und ein Kopfhoreranschluss. Die Effektiv-

PLATZSPAREND Die runden Sa-
telliten nehmen wenig Platz ein.

leistung des Systems betrdgt 22 Watt RMS, der Preis des SL-
8210 Apollo liegt bei 50 Euro.
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FRITZ!

SDN

Jetzt anmelden!
und das T-Online
KomfortPaket sichern

Sonderaktion vom
01.11.02 bis 31.01.03

und 3 Monate keine

MOI'e FRITZ! = émndgﬁbﬁm zahlen!?
more fun

Die ISDN-PC-Controller zum T - -Online-
Surfen, Mailen, Faxen
Surfen, mailen, faxen — FRITZ! ist fiir alles, was mit
ISDN und PC richtig Spafl macht. Einfach zu installie-
ren, einfach zu bedienen, einfach fiir jeden PC-Typ
und praktisch fiir jedes Windows-Betriebssystem.
FRITZ!Card ist eins-fix-drei betriebshereit - und FRITZ!Card ab
dann kann's mit der dazugehorigen Software - 79

-

]

—
s

A

_ vergniiglich losgehen. Zum Bei
_fiir schnelles Internet iiber ISDN; noch schneller chindlicha Biat
~ mit Kanalbiindelung und ISDN-Datenkompression. i, WSt

~ Damit erreichen Sie erfreuliche Gebchwmdlgkelten
von bis zu 240 kBit/s an jedem Anschluss. Oder mit
FRITZ!fon, dem ISDN-Softwaretelefon mit Anruf-
beantworter. Ganz besonders nett ist auch, mit
FRITZ!fon jetzt SMS im Festnetz senden und

empfangen zu kdnnen.

Ob FRITZ!Card PCl und FRITZ!Card PnP als Einsteck-
karte, FRITZ!Card USB als externes Gerat oder
FRITZ!Card PCMCIA fiir Notebooks — FRITZ!Card
sorgt in jedem Fall fiir gute Laune.

+Die FRITZ!Cards fiir mehr Fun bekommen Sie
iiberall im gutén Computerfachhandel, bei Media
Markt, Saturn Hansa, ProMarkt, Karstadt oder Vobis.
" Ubrigens, brdi;"tlaktuelle Software-Updates und
alle Treiber gibt"s kostenlos iiber das AVM Data
Call Center (ISDN-Direkteinwahl) oder gleich im
Netz: www.avm.de/fritz

High-Performance Communication by...

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel: +49(0)30/39976-0, Fax: +49(0)30/39976-299, www.avm.de
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Aktuell

Foto: ASA Fotoagentur

Oliver Kahn vs. EA Sports

DAS VIRTUELLE EBENBILD Mo-
derne Grafikkarten machen es >
moglich: In FIFA 2003 ist Kahn

extrem gut wiederzuerkennen

FIFA 2001, FIFA 2002, FIFA 2003, FIFA 2004 - wirklich?
Nationalheld Oliver Kahn fahrt schwere Geschiitze
auf: Er will die FIFA-Reihe stoppen.

Bei der Weltmeisterschaft wurde
B Kahn endgiiltig zur Legende: In fast

jedem Spiel rettete der Vorzeige-Profi
seinen Mitspielern mit dem Bundesadler die
knappe Fithrung. Nach dem Turnier genoss
der frither als ,Affe” diffamierte Torwart den
Beifall derer, die ihn seinerzeit mit Bananen-
schalen beworfen hatten. Doch so langsam
verwirkt der stets unter Hochspannung ste-
hende Wahl-Miinchener seine Popularitat: Die
erneute Attacke gegen einen Spieler lief eine
heifle Debatte tiber seine Vorbildfunktion fiir
Jugendliche in Deutschland aufleben. Nun ge-
riet der Nationalmannschafts-Kapitan wiede-
rum wegen einer Attacke in die Schlagzeilen,
diesmal jedoch nicht physisch, sondern juristi-
scher Natur, durch seinen Rechtsanwalt Dr.
Matthias Prinz. Der Jurist, bekannt durch er-
folgreiche Prozesse unter anderem gegen
Klatschblitter wie Bunte, berdt Oliver Kahn
seit mehreren Jahren. Ahnlich wie andere
Mandanten von Dr. Prinz, sieht Kahn nun sei-
ne Personlichkeitsrechte verletzt — durch die
Fufiballsimulation FIFA 2002. Laut Prinz sei

die , kommerzielle Nutzung der Namens- und
Bildrechte von Herrn Kahn” rechtswidrig und
solle insgesamt untersagt werden. Das gelte
natiirlich erst recht fiir die Nutzung in der
Werbung,.

Publisher EA Sports steht nun eine Unterlas-
sungsklage mit einer Millionen Euro Streit-
wert sowie ein verpatztes Weihnachtsgeschift
ins Haus, denn falls Kahn gewinnt, miisste der
Verkauf von FIFA 2002 ausgesetzt werden.
Davon ist moglicherweise auch der noch
realistischere Nachfolger FIFA 2003 (Test ab
Seite 124) betroffen.

Steht Fufiballfans nun eine lange Durst-
strecke oder zumindest ein gewaltiger Riick-
schritt in Sachen Darstellungsqualitét der FIFA-
Serie bevor? EA selbst gibt keinen Kommentar
ab, doch wenn man nach Dr. Andreas Lober,
Experte fiir Internet- und Computerrecht, geht,
diirfen Spieler aufatmen. Er verweist auf die
Vertrage zwischen Electronic Arts und der Spie-
lergewerkschaft FIFPro: ,Wie die Erfolgsaus-
sichten der Klage letztlich sind, hiangt von den
zwischen der FIFPro und EA sowie von den

LY.

zwischen den Spielern und der FIFPro ge-
schlossenen Vertrdgen ab. Die Verwendung des
Namens Oliver Kahn wird von diesen Vertra-
gen normalerweise gedeckt sein, sofern diese
nicht zu Werbezwecken geschieht. Probleme
konnte es deshalb vielleicht mit dem Werbespot
zu FIFA 2002 geben, in dem Kahn zu sehen ist -
konsequent wire es dann aber, den Werbespot
zu stoppen und nicht das ganze Spiel.” Kahns
Anwalt gibt sich trotzdem optimistisch: , Wir
gehen davon aus, dass wir den Prozess erfolg-
reich beenden werden. Wenn die Gegenseite
Vorschldge zu einer aulergerichtlichen Losung
unterbreitet, werden wir sie selbstverstandlich
priifen und mit Herrn Kahn erortern.” Eine
vorstellbare aufergerichtliche Losung wire
moglicherweise — dhnlich wie bei amerikani-
schen Ausnahmesportlern (Michael Jordan,
Shaquille O'Neal) —, eine Sonderlizenz fiir
die Verwendung von Oliver Kahn in der
FIFA-Serie zu vereinbaren.

Laut Dr. Lober werde es vermutlich keine
der beiden Parteien zu einer Gerichtsverhand-
lung kommen lassen und auch Dr. Prinz er-
klarte sich bereit, Vorschlage der Gegenseite
fiir eine auBergerichtliche Einigung zu priifen.
Doch  selbst mnach einer Einigung
ist die Problematik fiir EA Sports nicht vom
Tisch, denn Dr. Prinz berédt nach eigenen
Angaben noch weitere Sportler; ob deren Per-
sonlichkeitsrechte dhnlich verletzt werden, ist

jedoch offen. JUSTIN STOLZENBERG
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Codemasters

GEMIUS AT PLAY"

SEGA GT 2002 UNREAL CHAMPIONSHIP BLINX COLIN MCRAE RALLY 3™
Lose in BLINX das Raum-Zeit-Kontinuum auf. Greife deine Gegner von allen Seiten an, denn
wenn du es nicht tust, tun sie es. Wie in UNREAL CHAMPIONSHIP: 25 Gegner, 25 Charaktere,

25 Schauplatze und du auf der anderen Seite. Und wenn du fertig bist, such dir ein anderes Spiel
aus. Es gibt mehr als 150 Games fur Xbox und diese vier sind brandneu. Der November wird heiss. XBDX

www.xbox.com/de SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
@ 2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release
Vers Produkts jor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieft in Bezug auf diese Produktl hreibung und die darin en

ede Haftung und Gewahr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Mic

1 den Verei Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken

real® Cha

ship @2002 Epic ‘Games, Inc. Raleigh, N.C. USA. Unreal and the Unreal logo are registered trademarks of Epic Games, Inc. ALL RIGHTS RESERVED
created by Digital Extremes in coll
erty of Infogrames. All other trademarks are the property of their respective owners. Sega GT 2002: Copyright WOW ENTERT.
Limited Codemasters. All rights reserved. Codemasters @ and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters
Codemasters. Colin McRae™ and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae. Colin McRae™ and c

3 ame, are be ised by Co rasters under license. All rights reserved. This game is n

stered trademarks or trad s

oration with Epic Games Inc. Published and distributed by Infogrames Europe S. A. under license from Epic Games, Inc. The Atari trademark and logo a
NMENT INC/Sega Corporation. @ 2002 The Codernasters Soft

in Mcrae Rally 3™ and GENIUS AT PLAY™ ar
rks, designs and images of car manuf.
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vom Cossaclks

In Cossacks brennt Europa - in
American Conquest die Neue Welt -
und zwar lichterloh!

1492 betreten Sie als Christoph
Kolumbus Amerika und

entfachen damit iiber 300 Jahre
hinweg einen kriegerischen
Flachenbrand mit hitzigen
Gefechten um Land, Reichtiimer
und die Freiheit.

Eeattmes

"‘%“ Episches Echtzeit-Strategie-Spiel
mit 3D-Terrain

"‘3&"' Realistische Massenschlachten
mit bis zu 16.000 Einheiten

o .
%8 Kampagnen mit mehr als
40 Missionen

‘*’*5 Multiplayer-Modi iiber LAN
" oder Internet

E *1@' 12 unterschiedliche Nationen und
Stimme

%100 verschiedene Einheiten und
iiber 100 Gebaude

# Diplomatie-System, Kampfmoral,
Kartengenerator, u.v.m.!

] - RELEASE: 4. QUARTAL 2002 le

[Gamestar BT T

\ cdv =

{02002 €DV Software Entertalimont AG. Angebot frolilethand. Anderinigon und Driekfehler Vorhehalten. J www.cdv.de e GAME WORLD
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Strategie | Taktik | Managerspiele

,Man kann uns vielleicht unser Leben nehmen,
aber niemals unsere Freiheit”, soll William Wallace
von sich gegeben haben. Spétestens seit Braveheart
verbindet man mit diesem Spruch das Szenario des
schottischen Befreiungskrieges. In genau diese
Kerbe schlagt auch Data Becker und lisst Sie ab
Januar 2003 die Fiihrung wahlweise dreier schotti-
scher Clans oder der Englander tibernehmen. Da-
bei haben Sie durch die eigens entwickelte ATLAS-

Vorschau

STRATEGIE

3D-Engine die Moglichkeit, die Kamera frei zu
drehen und zu zoomen. Das ist praktisch, um bei
den aufreibenden Massenschlachten die Ubersicht
zu behalten. Fiir den Erfolg mit ausschlaggebend
wird sein, ob das Balancing der vier Vélker trotz
ihrer unterschiedlichen Schwerpunkte (Mystik,
Wirtschaft, Infanterie, Kavallerie) keiner Partei zu
grofle Vorteile einrdumt und ob die Steuerung rei-
bungslos funktioniert.

Der Schatzplanet

PC Games Dezember 2002

Besonders an junge Stra-
tegen ab acht Jahren richtet
sich ab November ein an den
traditionellen Weihnachts-Ki-
nofilm angelehntes Strategie-
spiel von Disney Interactive.
Riesige Hightech-Galeeren
pfligen durch den Weltraum,
vorbei an Asteroidenfeldern
und Planeten. Die Ahnlich-
keiten zum Echtzeit-Klassiker
Homeworld sind verbliiffend
- was nicht weiter verwundert, denn entwickelt wird es von
den Barking Dog Studios (Homeworld Cataclysm). Die Einzel-
spieler-Kampagne dreht sich um einen Verschworungsplan fins-
terer Weltraumpiraten, mit dem Ziel, die Konigin zu stiirzen. Sie
tibernehmen die Fithrung der Koniglichen Marine, um die Pline
der Piraten und Prokionen zu vereiteln. Mit der Mehrspieler-Op-
tion haben Sie auch die Mdéglichkeit, die anderen Parteien in
Schlachten mit insgesamt bis zu vier Spielern zu kommandieren.

Die Siedler 3D

Dass die néchste Siedler-Generation in
einer echten 3D-Welt spielt, war schon be-
kannt. Jetzt hat Blue Byte bekannt gegeben,
fiir welche Engine man sich entschieden
hat: Criterions RenderWare Graphics En-
gine. Schon viele bekannte Spiele — etwa
GTA 3 oder Tony Hawk’s Pro Skater 3 —
sind damit entstanden.

Von dieser erheblichen
Umstellung gegeniiber
den eigenentwickel-

ten Engines der Stra-
tegie-Kultserie ver-
spricht sich Ubi
Soft einen neu-

en Innovations-

schub fiir den
funften Teil, der
wohl erst 2004 in die
Laden kommt.

Anstof3 4

Anstofd 4 kommt nur auf DVD - wer
kein solches Laufwerk hat, braucht
aber nicht in Panik verfallen, denn
Ascaron bietet ein Bundle mit An-
stof® 4 und einem DVD-Laufwerk
fiir 99 Euro an. Sammler kénnen
zur Special Edition greifen: Fiir 59
Euro gibt es einen Fuball dazu.

Napoleon

»Erleben Sie seinen Feldzug haut-
nah mit.“ Unter diesem Motto
steht die TV-Serien-Adaption

von Infogrames (die Serie lauft
im Januar 2003 im ZDF). Stolz
sind die Entwickler besonders auf
die ,epische Breite" des Titels.

Civilization-3-Add-on
Das erste Add-on zu Civilization 3
wird ab dem 21. November erhalt-
lich sein. Fans der Civilization-
Spiele diirfen sich auf acht neue
Kulturen, neue Einheiten und
Weltwunder (unter anderem
Aktienhandel, Internet) und vor
allem einen Multiplayer-Modus
fiir bis zu acht Spieler freuen.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Anno 1503
Aufbau-Strategie | Erhaltlich
EA Games

n Command & conguar: Generals
Echtzeit-Strategie | 21. Januar 2003
Electromc Arts

n Echtzeit- Strategte I 14 lovember 2002
Microsoft
Anstof 4
Fufball-Manager | 15. November 2002
1o | Ascaron
n Rollercoaster Tycoon 2
Aufbau-Strategie | Erhaltlich
|5 | Infogrames

Black & White 2
Aufbau-Strategie | Lionhead
|5 | 4.Quartal 2002

2 Master of Orion 3
Runden-Strategie | 28. November 2002
“* | Infogrames

Commandos 3
Echtzeit-Taktik | 27. Juni 2003
2 Pyro Studios

Sim City 4
Aufbau-Strategie | 15. November 2002
Electronic Arts

Fufballmanager 2003
Wirtschaftssimulation T 29. November 2002
| Electronic Arts

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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len. Wie reagiert
das Anstop-4-Team?
Wir geben ab nach
Giitersloh!

24

ort ldsst man diese unge-
heure Schmach natiirlich
nicht auf sich sitzen und
kontert iiber die linke Seite mit ei-
nem Skin-Editor, mit dem man sein
Passfoto auf das Gesicht des 3D-Ma-

nagers kleben darf. Cool? Albern?
Uberfliissig? Uberfallig? Wie auch
immer — zum Gliick nur zwei von
Hunderten von Eintragen in den
Das-ist-neu-Listen zweier hei8 er-
warteter Management-Spiele, die
im November im zweiwdchigen
Abstand auf den Markt kommen.
Weil Fuballmanager relativ leicht
miteinander vergleichbar sind, ist es
nicht weiter verwunderlich, dass
die Hersteller gern voneinander ab-
spicken, um beim direkten Feature-
Vergleich (,,Wir haben sieben Statis-
tiken mehr als die — vielleicht sogar
acht!!!”) gut auszusehen. PC Games
wollte auch ein bisschen spicken
und hat beide Teams besucht — das

EA-Team um Anstof8-1-bis-3-Macher Gerald Kéhler in
Kéln und die zwangsldufig neu besetzte Anstofl 4-
Mannschaft bei Ascaron in Giitersloh. Der neue Fufiball-
manager von EA Sports hat {ibrigens bereits einen er-
folgreichen Stapellauf hinter sich — der seit September in
England erhéltliche Total Club Manager basiert auf dem
Fundament des kélschen FM 2003, entbehrt aber einiger
Features, die auf der Insel nicht gefragt sind (etwa der
detaillierte Stadionausbau). Anders in Deutschland: Ab
der zweiten November-Hilfte sind nicht nur Thre Talente
als Trainer, sondern eben auch als Manager eines Profi-
Vereins gefragt. Ob Sie lhren Verein von vornherein fest-
legen oder sich auf eine Karriere einlassen und von ganz
unten nach ganz oben wollen - Hunderte von Lindern,
Ligen und Vereinen plus diverse Schwierigkeitsgrade
und Modi bieten ein breites Betitigungsfeld.
Genretypisch verbringen Sie den grofiten Teil der Zeit
damit, die Werte fiir Zweikampf, Schnelligkeit, Kopfball-
starke, Frische, Kondition etc. der eigenen und der geg-
nerischen Kicker zu studieren, zu vergleichen und per
Training zu verbessern. Da in Fufiballmanagern vor al-
lem in Tabellen zwangslaufig mit Abkiirzungen gearbei-
tet werden muss, bieten beide Manager Tooltipps an:
Wer den Mauszeiger auf die Abkiirzung ,SK” bewegt,

PC Games Dezember 2002



Der Stadion-Baukasten

Hamburg hat eins, Schalke hat eins, Miinchen kriegt erst noch eins: ein megaschickes editiert werden kinnen. Abgesehen von verwegenen Konstruktionen a la Miinchner
Stadion, ach was, eine Arena, einen Tempel! Und mittels der in Anstof® 4 und Fufball- Olympiastadion sind so Nachbauten fast aller modernen Stadien zusammenklickbar -
manager 2002 enthaltenen Baukasten konnen Sie Ihrem Regionalligisten auch so eine natiirlich gegen entsprechendes Kleingeld. Unsere Wunschkanstruktion hatte bei der
tolle Betonschiissel auf die Wiese pflanzen - das entsprechende Budget vorausgesetzt. Umsetzung mal eben das Brutto-Inlandsprodukt der Republik Osterreich verschlungen.
VIP-Lounges hier, Pressetribiinen dort, Flutlichter da driiben, Uberdachung ja bitte (aber  Auch die Peripherie - Fanshops, Pressezentren, Parkhauser, Internate usw, - wird in bei-
Wellen statt Bogen!), Banden mit rotierbaren Werbeflachen, Rasenmuster, Videowande den Féllen in 3D dargestellt; im direkten Vergleich bietet der FM 2003-Editor deutlich

- alles kein Problem. Die Bereiche sind typischerweise in Blocke eingeteilt, die einzeln mehr Variationsmoglichkeiten.

erfahrt, dass sich dahinter die Schusskraft verbirgt —
Handbuch-Studium tberfliissig. Ist kein Talent in den
eigenen Reihen oder im Jugend-Team in Sicht, beauf-
tragt man Scouts mit der Spielerbeobachtung oder fliegt
ein unscheinbares Talent namens Ronaldo aus Madrid
zum Probetraining ein. Trainiert wird iibrigens mit der
ganzen Mannschaft, Gruppen oder Einzelspielern - je
nachdem, wer's nétig hat, mal wieder um ein paar Hiit-
chen zu dribbeln.

Die zwei Manager sind darauf ausgelegt, mit weni-
gen Mausklicks eine gute Ausgangsbasis fiirs niachste
Match zu ermdglichen: Assistenten nehmen Thnen auf
Wunsch das Trainieren, Verhandeln, Trainingslager-Bu-
chen, Verarzten und Sponsoren-Anwerben ab oder stel-
len automatisch die erfahrensten Spieler beziehungs-
weise die Kicker mit den wenigsten/meisten Einsitzen
auf. Klick-klick-klick, schon kann’s losgehen. Wihrend
der FM 2003 weiterhin auf eine Meniileiste am rechten
Rand setzt, ist die Oberfliche von Anstof 4 das genaue
Gegenteil der Symbol-Flut in Anstof8 3: kurz, knackig,
direkt, sachlich, weitgehend iconfrei. Die Worte ,Maga-
zin”, ,Organizer”, ,Team”, ,Training”, ,Transfer” und
,Management” stehen unmissverstandlich auf den sechs
Buttons am unteren Bildschirmrand. Mit einem Klick ist
man im Aufstellungs- oder Taktik-Bereich. Gleichzeitig
erscheint ein Untermenii mit weiteren Optionen und
~Karteikarten” — der verbliiffende Effekt: Mit maximal
drei Klicks erreicht man von jedem Menii aus jedes
andere. Die in Pastellgelb-Grasgriin gehaltenen Meniis
machen zunichst einen niichternen Eindruck; nur wer
Gliick hat, sieht Maskottchen Pallino, einen Ball mit
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\RTEXT Das
Manager-/Trainer-
Konterfei kdnnen
Sie per Skin-Editor
auf die Gesichts-
kontur kleben (&hn-
lich wie in vielen
Ego-Shootern).
Anstof 4 simuliert
sogar die Mimik.

S ECHT Neben
der Bundesliga sind
auch internationale
rssia Dorurnd Ligen in Original-
e TR besetzung im FM
2003 integriert.

@ Vil Wollsburg

& Hamburger SY

= Berussia Mgladbach
S Energie Cottbus.

@ FLHansa Rostock

S Amminka Bilefeld
W ViL Bechom
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au | Manager: FM 20

Lothars Welt

Zwei Fragen bewegen Deutschland in diesen Tagen: Warum will eine halbe Million Menschen
‘nachlesen, was Dieter Bohlen in seinem Leben zustande gebracht hat? Und wie kam Lothar
Matthaus eigentlich auf die Packung des FuRballmanager 20037 Hat der womdglich aus dem
Nahkastchen geplaudert und Interna aus seiner Zeit als Rekordnationalspieler oder Rekordver-
dachtigkurzezeittrainer verraten? Tatsachlich haben sich die Entwickler zwecks Fachsimpelel
mit dem Altvorderen getroffen. Im Spiel selbst meldet sich Lothar per Text-Einblendung zu Wort
und gibtimmer dann niitzliche Tipps, wenn sie der Spieleroffenkundig bendtigt. Das heiRt,
Lothar macht das, was er auch in der Realitat am besten kann - ungefragt seinen Senf dazu-
geben. Dariiber hinaus spielt er natiirlich die Hauptrolle in einem Kissenschlacht-Werbespot
und posiert auf Anzeigen (wir berichteten).

»Danke, Lothar!“

Anstoss 4
¥’ T

{ 27 Jatve (6.uk 1574)

mmmu w2
Bemben !
FC Proulien Dorimund 1 sv Getvenkichen
1L !

Manewchatsiod (MT):  Sturm (37} ! mmml-nm] Slurm (8T)
Idwadponition (1P} Auflrstirmer (A8} Icsamipos ion (1) Slurmer (87)

Bchneligked (5C)
Zorwkampd (ZK):

Effoktivo Stirke (ES)
Form (F):

Informationen Beobochting

Magazin Organizer

R Werist schneller? Kopfballstarker? Wendiger? Der direkte Spieler-
verglelch bringt es ans Tageslicht - wichtige Daten fiir Aufstellung und Taktik.

FusssaLLMANAGER 2003

Der Textmo-

dus fasst die wich-
tigsten Ereignisse
packend und ab-
wechslungsreich
zusammen.

Fitness:

nitablenBaleidigungen

Nerven bewatren Mimsifinges zetgen | Packenund schivein

SpieiGbersicht  Spielbericht Statistiken
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Hinden und Fiilen, manchmal jubelnd oder wiist ges-
tikulierend {iber den Schirm stapfen. Gerald Kéhler hin-
gegen hat aufgrund des Fan-Feedbacks mit seinem Team
vor allem an der Ubersichtlichkeit geschraubt: Finanzen,
Aufstellung, Transfermarkt — alles wird sauberer auf-
geschliisselt. Selbst die lieb gewonnenen EA-Mails (fiinf
Euro in die Wortspielkasse) wurden durch ein kompak-
teres News-Center ersetzt.

An den Spieltagen schlidgt dann die Stunde der Wahr-
heit — ist die Mannschaft optimal ein- und aufgestellt?
Und genau in diesem Punkt - bei der Frage der Spieldar-
stellung — kénnten die Geschmicker nicht weiter ausein-
ander gehen: Viele Manager-Fans mogen sich an schmu-
cken 3D-5zenen gar nicht satt sehen, andere bevorzugen
Zusammenfassungen mit den wichtigsten Highlights
(Karten, Tore, Chancen, Fouls, Ecken etc.). Zunehmender
Beliebtheit erfreut sich der Textmodus, der die Vorginge
wie bei einer Radio-Konferenzschaltung beschreibt.
Wem's nicht schnell genug gehen kann, der bevorzugt
das schnode Ergebnis. Neu beim FM 2003: ein Nachrich-
ten-Ticker mit Ergebnissen aus anderen Stadien und er-
heblich mehr atmosphérische Soundeffekte. Bei der Or-
ganisation der 3D-Technik hatte es EA etwas kommoder
als Ascaron: ,,Hallo, EA Sports Vancouver, hier EA Kéln,
wir brauchen eure 3D-Engine!” Und siehe da: Die FIFA
2002-Engine harmoniert nach einigen Anpassungen
prichtig mit dem Spiel. Der FM 2003 profitiert zudem
von der DFB-Lizenz, Original-Vereinswappen und -Spie-
lern sowie Original-Trikots aller Bundesliga-Teams.
Kommentiert wird von den RTL-Moderatoren Tom Bar-
telt und Florian Konig (Sie wissen schon, der, der sonst
immer ,,Gewinnt Schumacher das Rennen?”-Wetten mit
Niki Lauda abschliefit). Ascaron hingegen setzt auf eine
eigenprogrammierte Engine und verschwand zwei Tage
im Motion-Capturing-Studio, um 800 Bewegungsablidu-
fe zu filmen, die der Realititsnihe der Animationen zu-
gute kommen sollen. Sowohl Ascaron als auch Electronic
Arts nehmen fiir sich in Anspruch, dass sich die takti-
schen Einstellungen sowie das , Hineinrufen” vom Spiel-
feldrand auch wirklich auf die Partie auswirken. Das
wird natiirlich noch nachzupriifen sein, vor allem, was
den Editor fiir Standardsituationen anbelangt, den - Zu-
fall, Zufall! - beide Simulationen erstmals anbieten. Da-
mit kénnen Sie einstellen, dass (natiirlich nur, wenn es
die Situation erlaubt) Metzelder eine Kopfball-Flanke
auf Rosicky spielen soll, der dann direkt einnickt. Darii-

FusseaLLMaNAGER 2003
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Station: LuwsRechon (1)
Adtion: NSRS

Stabon2: Marci Omoross Sontas (16)
Aktion: Torschull

5 DEM EFFEFF Ein Editor fir Standardsituationen ,programmiert* Ecken und  KLAPPT SUPE

FreistoRe ein. Auch mehrere Anspielstationen sind kein Problem.

ber hinaus verfligen die zwei Manager {iber einen Da-
ten-Editor, den Anstof 4 wegen der verfremdeten Spie-
ler- und Vereinsnamen nétiger hat als der FM 2003.

Die ndchste PC Games kommt ja erst am 4. Dezember
auf den Markt, aber Sie wollen natiirlich schon vor dem
Erscheinungstag von Anstof 4 wissen, ob Sie am 15, No-
vember in die Laden spurten sollten. Die Gritschenfra-
ge: AnstoB 4 oder FM 20037 Antwort: Kommt drauf an.
Die unmissverstindliche, superlogische Steuerung von
Anstof 4 diirfte Feierabend- und Schnellspielern eher
entgegenkommen — alles ist sinnvoll unterteilt und rasch
zu finden. Fiir den FM 2003 sprechen die FIFA-Grafik
und die Bundesliga-Lizenz — wer nicht mit Stefan Apfel-
berg auflaufen will, wenn er auch Stefan Effenberg ha-
ben kann, muss zum FM 2003 greifen. Auch alles, was
mit dem Drumherum zu tun hat — der Textmodus, die
Zeitung (siehe Extrakasten), das FuBballquiz, die Inter-
views —, macht bei Gerald Kohler einen souverineren,
umfangreicheren, frischeren Eindruck. Generell ist der
FM 2003 bei weitem komplexer, tibertreibt es aber bei

Die Zeitung

Die Idee ist nicht wirklich neu, aber so liebevoll wurde sie
noch nie umgesetzt - fiir EA ist es gar das interessanteste
neue Feature”: Die Titelseiten der integrierten Sportzeitun-
gen (EA kooperiert mit dem Kicker) beziehen sich auf die
vergangenen Spieltage - sogar selbst gemachte Bild-
schirmfotos spektakuldrer Szenen kénnen eingebunden
werden. Ergebnisse, Transfers, Skandale - nichts bleibt

ANsTOSS 4

;. .)-"“,.,. ’

echar 23112003

Beim Anstupsen des rechten Randes klappt die Meniileiste he-

rein. Die Farben fassen thematisch dhnliche Bereiche zusammen.

manchen Das-muss-auch-noch-rein-
Optionen. Die Detailtreue geht so-
gar so weit, dass Sie Giovane Elber
aus disziplinarischen Griinden fiirs
Zu-spit-aus-dem-Urlaub-Zuriick-
kommen zum Koffertriger degradie-

.ren konnen und die Tarife fiir das

PORTMAGAZIN m"’ €L

Merchandising-Klopapier selbst de-
finieren — zu Recht verweisen Kriti-
ker hier auf Auswiichse wie die
Wahl der Doppelzimmer-Belegung
in Anstof 3-Trainingslagern. Er-
staunlich umfangreich ist in beiden
Féllen nach wie vor der Bereich ,,Pri-
vates”: Jeder Manager, der etwas auf
sich hiilt, strebt offenbar nach den
drei Ks — Kohle, Kind, Karriere. Des-
halb fliefit das im Vereinsgeschift
verdiente Gehalt auch bald in
schnelle Autos, schnelle Flugzeuge

den Reportern verborgen. Beim Anklicken der Schlagzeilen
werden dann ausfiihrliche Artikel angezeigt. Die Funktions-
weise ist bei Anstof 4 identisch; hier wird unterschieden
zwischen Wochenmagazin (aktuelle Spielberichte), Mo-
natsmagazin (Highlights der vergangenen Wochen, Statis-
tiken) und einem Jahrbuch inklusive Aus- und Riickblick,
Prognosen und Historie.

FusSBALLMANAGER 2003

i ¥

Jkcick

fi

Emeute Nrdertage in der FC Bayem Winchen
-

Traeser
untarlag bem | FC Karsarsiautern mat | 0 und bafindet SiCh Q4o (4 S0
Daumcrisme

b Toowtie s moc st e a. Pt T
Berasia Donsmuns

Mantgsirage

‘Dartmand:

oder schnelle Scheidungen - das
sorgt fiir Schlagzeilen und einen
héheren Bekanntheitsgrad, auch bei
machtigen Vereinsprasidenten.

Fiir CD-ROM-Besitzer konnte
sich die Kaufentscheidung aus ei-
nem technischen Grund relativ leicht
gestalten, denn Ansto88 4 erscheint
ausschlieflich auf DVD - mehr
Platz fiir Hintergrundmusik in bes-
ter Qualitdt, aber auch verbesserter
Schutz vor Raubkopien. Was beiden
Spielen fehlt: ein Nationalmann-
schafts-Modus - ,obwohl wir das
angesichts der Vize-Weltmeister-
schaft gern jetzt schon drin gehabt
hiitten”, wie Kohler zugibt. Doch
anlésslich der Europameisterschaft
2004 ist auch fiir Anstof# 4-Projekt-
leiter Stefan Gebenus klar: ,Das
kommt auf jeden Fall!” Genauso
iibrigens wie der Test der beiden
Spiele in der ndchsten PC Games.

’a-n ERSTEINDRUCK
.

Die Unterschiede sind fundamen-
taler, als es beim Anblick der Meniis
den Anschein hat. Doch nur einer
der beiden wird mich iiber die TV-
Fufiball-arme Winterpause retten —
das unkompliziertere, iibersichtli-
chere Anstof 4 oder der komplexere,
atmosphiirischere FM 2003. Noch of-
fen: wie gut beispielsweise Transfer-
verhandlungen und Spielszenen bei

Anstofi 4 werden.  PETRAMAUERODER
FusseaLLMANAGER 2003
Entwickler Electronic Arts
Anbieter . ..... Electronic Arts

Termin 29. November 2002
AnsToss 4

ENtWICKIEN i Ascaron
Anbieter.. Big Ben Interactive

Termin .... <. 15, November 2002
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Vorschau |

Skandal: Die
namensgebenden
romischen Elite-
Garden tauchen auf
den 3D-Schlachtfel-
dern gar nicht auf.
Erleichternd: Der
immensen takti-
schen Vielfalt tut
das keinen Abbruch.

Echtzeit-Taktik

ur drei Mehrspielerkarten und vier Solo-
Missionen enthilt die aktuelle Vorabversion
von Praetorians. Und doch stecken in den
Schlachten schon jetzt fast ebenso viele Finessen wie in
Schwergewichten a la Age of Mythology. Anders als
die Konkurrenz aus dem Echtzeit-Strategie-Lager
zieht Praetorians seine Komplexitit nicht aus drei
Dutzend Truppentypen und 120 Technologie-Upgra-
des. Die entscheidenden Rollen spielen stattdessen
Terrain und Formationen sowie die Kombination und
Koordination der Krifte.

Als rémischer General ziehen Sie mit Bogenschiitzen,
Lanzentragern und den typischen Asterix-Legionéren
mit Schild und Kurzschwert gegen Gallier, Agypter und
verfeindete romische Armeen ins Feld. Statt einzelner
Soldaten wie in Warcraft 3 kommandieren Sie kleine
Gruppen aus zehn bis 30 Mznnern. Praetorians konzen-
triert sich ganz auf den Kampf, vom Aufbaupart der
C&C-Klone ist nicht mehr viel geblieben. Weder fil-
len Thre Untergebenen Holz noch schmieden sie Waffen
oder bauen Stélle. Lediglich die leichte Infanterie kann
Belagerungsgerit wie Leitern oder Katapulte errich-
ten oder mit einem Verteidigungsturm eine Stellung si-

SICHER IST SICHER Nebe

iy diele

chern. Dazu brauchen Sie nur einen
Rohstoff”: Zeit. Der Truppennach-
schub funktioniert ganz ahnlich.
Frische Einheiten gibt's nur in Dér-
fern, die Sie zu diesem Zweck beset-
zen mussen. Von allzu drangenden
Anwerbeversuchen erholt sich die
ortliche Bevolkerung aber nur sehr
langsam. Bis starke Formationen wie
die schwere Reiterei aufgestellt sind,
vergehen einige Minuten.

Das stellt die Grafik-Engine der
Pyro Studios (Commandos 2) - ge-
nau wie die Krieger — komplett drei-
dimensional dar, obwohl sich die
Perspektive kaum verdndern ldsst.
Die Entscheidung fiir die dritte
Dimension hat vor allem spiel-
technische Griinde. Kein Echtzeit-
Kollege nutzt das 3D-Terrain so
konsequent aus wie Praetorians.
Ein Verband von Bogenschiitzen,
der sich auf einem Hiigel ver-

PC Games Dezember 2002



b Taktik |

BASISLAGER Nurin sol-
chen Dérfern diirfen Sie
Nachschub rekrutieren.

Zum Sehutz haben die

L ‘g.egionéire einen Abwehr-
" Jfturm emrichtet und ihn mit
/ ogenschiitzen besetzt.

HINTERHALT Im Wald bleiben Freund
und Feind vor neugierigen Blicken ver-
Allerdings kdnnen sich nur
e Truppen im Forst verstecken.

ANSICHTSSACHI

SCHILDKROTE Die romische schwere

Infanterie schiitzt sich mit einem
% | Schildwall vor Pfeilhageln

£ Nur fiir Zwischen-

sequenzen in der Spiel-Engine fahrt

schanzt hat, kann sich miihelos gegen drei feindliche
Gruppen behaupten. Dank Hoéhenvorteil sehen sie
weiter, schieffen weiter und treffen besser. Verbergen
sie sich dazu unter einem Blétterdach, sind ihnen ihre
Opfer im Tal hilflos ausgeliefert. Einer der Griinde,
warum Aufkldrer zu den wichtigsten Einheiten im
Spiel gehdren: In solchen Situationen sind sie die ein-
zigen, die den Hinterhalt aufspiiren kénnen - auch
dank ihrer Haustiere, Raben oder Wolfe, die unbe-
kanntes Gebiet gefahrlos ausspahen.

Weitere taktische Feinheiten ergeben sich durch die
Kombination der Krifte. Jede Waffengattung kommt
mit einem Gegnertyp gut zurecht, versagt aber im
Clinch mit einem anderen. Die germanische Kavalle-
rie beispielsweise trampelt Plinkler einfach nieder.
Gegen die Elite-Lanzenkampfer zieht sie dagegen den
Kiirzeren. Jede Einheit hat ihre Spezialitét. So fesseln
Gladiatoren ihre Opponenten kurzzeitig mit Fangnet-
zen und Legiondre sind in der Schildkréten-Formation
immun gegen Pfeilbeschuss, schleichen dafiir aber nur
noch tibers Schlachtfeld.

20 Auftrage soll die Solo-Kampagne haben, in der Sie
als rémischer Feldherr an allen Fronten des Reiches ge-

PC Games Dezember 2002

die Kamera sa nah heran.

gen Barbaren und innere Feinde
kampfen. Mal belagern Sie ein galli-
sches Fort, mal eilen Sie einem ein-
gekreisten Préfekten und seinen
Minnern zu Hilfe, mal miissen Sie
selbst einer Ubermacht standhalten.
Der Schwierigkeitsgrad ist — wie
von Pyro gewohnt - nicht von
schlechten Eltern. Neulinge werden
schon im Tutorial Niederlagen er-
leben: In der Betaversion ist der
hochste von drei Schwierigkeits-
graden voreingestellt. Obwohl die
Missionen einen guten Eindruck
machen, liegt die wahre Zukunft
von Praetorians wohl im Mehr-
spielermodus. Auf den gut ausba-
lancierten Karten fiir bis zu acht
Spieler aufseiten der Romer, Gallier
und Agypter gewinnt einzig der
bessere Feldherr, nicht derjenige,
der die schénere Basis bauen kann.
Spétestens eine halbe Minute nach

Beginn einer Partie kommt es zu
den ersten Scharmiitzeln, da sofort
ein Wettlauf um die anfangs neutra-
len Dérfer entsteht. Einigeln, Vorsto-
Ben, Abwehrtiirme bauen, Hiigel
besetzen, aufkldren — Praetorians
spielt sich unglaublich temporeich,
es gibt keine Minute Leerlauf!

B ERSTEINDKEKUCK

Die Vorabversion macht Lust auf
mehr, auch wenn Pyro noch an der Be-
dienung feilen muss. Wer will schon
ein Dutzend Tastaturkommandos
auswendig lernen, um in Multiplay-
er-Partien rechizeitig reagieren zu
kinnen? Fiir viele aus der C&C-Frak-
tion ist Praetorians wahrscheinlich

zu kompliziert. RUDIGER STEIDLE
Entwickler ..... ... Pyro Studios
Anbieter Eidos Interactive

TEIMIN cevecverenrenciereserensessenens Februar 2003
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: rry Potter undYie

Rammer des Schrec

kens

Im November dieses Jahres hat Harry Potter
seinen zweiten PC-Auftritt. Auch der Nachfolger
wird sich als ,, Tomb Raider Light” mit Adventure-
Einlagen an ein jiingeres Publikum wenden, aber
einige Neuerungen bieten — zum Beispiel einen
Tag-und-Nacht-Zyklus. Tagsiiber bringen Sie Harry
neue Zauberspriiche bei, des Nachts diirfen Sie die
Umgebung erkunden. Sie schleichen wie Meister-
dieb Garrett, lugen um Ecken und lenken die Geg-
ner mit Zauberspriichen ab, um vorbeizuhuschen.

PC Games: Warum sollte man
schleichen, wenn man auch schie-
BBen kann?

Gobbl: ,Uns ist es wichtig, dem
Spieler so viel Freiheit wie mog-
lich zu lassen. Wenn er schieffen
will, so kann er das machen. Es
gibt allerdings auch Missionen im
Spiel, in denen es vorgeschrieben
ist, zu schleichen — ein Alarm
wiirde das Ende bedeuten.”

PC Games: Wird es Anderungen
in der deutschen Version geben?
Gohbl: ,Wir verdffentlichen eine
international einheitliche, unzen-
sierte Version. Die deutsche Ver-

|on-AdventureS |

Will Rock

Vorschau

_ ACTIO

Jump&Runs

Der Spafi-Shooter Serious Sam bekommt Konkur-
renz: Will Rock. Darin {ibernimmt der Spieler die
Rolle des gleichnamigen Anti-Helden Willford Rock-
well, kurz Will Rock genannt. Weil ein Titan Besitz
von Wills Kérper ergriffen hat, landet er im antiken
Griechenland. Dort steuern Sie Will aus der Ego-Per-
spektive durch zehn Levels und kimpfen gegen Fein-
de, deren Ursprung in der griechisch-rémischen My-
thologie liegt. Als Waffe steht Thnen zum Beispiel eine
Armbrust zur Verfiigung, die Flammen- und Giftpfei-
le verschiefst. Die Besonderheit von Will Rock: Die
Umgebung soll, dhnlich wie Red Faction, in ihre Ein-
zelteile zerlegt werden konnen. Termin: Februar 2003.

SPLINTER CELL

das Speichersystem aus?

GREGOIRE GOBBI ist stellvertre-
tender Generaldirektor bei Ubi Soft

sion erscheint ungekiirzt und ist
ab 16 Jahren freigegeben.”

PC Games: Splinter Cell ist eine
Konsolenumsetzung. Wie sieht

Gobbl: ,Ob der Spieler immer
oder nur auf Speicherpunkten
wird speichern konnen, diskutie-
ren wir gerade.”

PC Games: Inwiefern unterschei-
det sich die Xbox-Version von der
PC-Version?

Gobbi: ,Was das Spiel betrifft,
sind beide Versionen identisch.
Logischerweise fdllt die Steue-

rung auf dem PC dank Maus- |

und Tastaturkombination etwas
leichter. Auch die Grafik sieht
dank der hoéheren Auflosung
noch besser aus.”

% - Mechwarrior 4: Mercenaries

Breed

Der Halo-Konkurrent Breed wurde
auf die erste Halfte 2003 verscho-
ben. Derzeit kimmem sich die Ent-
wickler um den letzten Feinschliff
hinsichtlich der Grafik und der Mis-
sionen. Aufierdem will man die
Grafik-Engine so programmieren,
dass von Fans problemlos Mods
erstellt werden kdnnen.

Tomb Raider 6

Lara-Fans werden sich gedulden
milssen: Eidos hat den Erschei-
nungstermin von Tomb Raider: An-
gel of Darkness auf den Februar
2003 verschoben. Bis dahin wol-
len die Entwickler von Core Design
noch Feintuning betreiben.

GTA-Kinofilm

Die GTA-Entwickler Rockstar sind
derzeit auf der Suche nach einer
Produktionsfirma, die einen GTA-
Kinofilm umsetzt. Bisher ist man
jedoch noch nicht fiindig gewor-
den. Ob es also tatséchlich einen
Film geben wird, ist im Augenblick
noch zweifelhaft.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Doom 3

Ego-Shooter | Ende 2003

Activision

Splinter Cell

Taktik-Shooter | 30. Januar 2003
[ 18 Ubi Soft

Deus Ex 2: Invisible War
Action-Adventure | Februar 2003

(EL Eidos

QY GTA: Vice City
Action-Adventure | N.n. b,

[ 12% | Take2

CS: Condition Zero
Taktik-Shooter | September 2002
Vivendi Universal

Unreal 2
Ego-Shooter | Januar 2002
“ | Infogrames
Max Payne 2
Third-Person-Shooter | 2003
| Take 2
No One Lives Forever 2

Ego-Shooter | Erhaitlich

Mechwarrior 4: Mercenaries benutzt dieselbe Grafik-Engine wie Vivendi Universal

das zwei Jahre alte Mechwarrior 4 — und sieht daher leicht betagt, Freelancer
; ; i o ; SciFi-Action | Februar 2002
aber immer noch ordentlich aus. Spielerisch orientiert man sich da- Microsoft
gegen eher am zweiten Teil: Sie iibernehmen das Kommando tiber Half-Life 2
eine Mech-Gruppe, geben Befehle an die Mitstreiter oder springen Fpiecer 12052

per Tastendruck gleich ins gewiinschte Cockpit, um die Sache selbst
in die Hand zu nehmen. Erscheinungstermin: November 2002.

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Wer trinkt am laufenden Band Martinis, schleppt die
dollsten Oscar-Preistragerinnen ab und fahrt auch

noch die geilsten Autos?

07 ist einfach nicht totzukriegen. Seit 40 Jahren
versuchen Superschurken und Oberganoven,

den britischen Top-Agenten aus seinem Anzug

zu pusten. Bislang ohne Erfolg, denn der smarte Spion
schaffte es am Ende immer, den Spieff umzudrehen -
zumindest auf der Leinwand. Ob auch Sie das Zeug zur
Doppel-Null haben, kénnen Sie bald selbst ausprobie-
ren. Am 29. November veroffentlicht Electronic Arts
den Ego-Shooter James Bond 007: Nightfire. Wir haben
den Agenten-Shooter anhand einer spielbaren Beta bis
aufs letzte Byte ausspioniert - hier ist unser Bericht.
Raphael Drake ist ein reicher Industrieller und sorgt
sich um das Wohl der Menschheit. Angesichts der Be-
drohung durch verrottende Nuklearsprengkopfe in den
ehemaligen Ostblockstaaten bietet er den Regierungen

groBziigig seine Hilfe bei der Ver-
schrottung an. Wer jetzt glaubt, der
Typ wire mit Mutter Teresa ver-
wandt, hat wohl noch nie einen
James-Bond-Film gesehen. Natiir-
lich ist Drake scharf auf die Spreng-
kopfe, um mit ihnen die Welt zu er-
pressen. Und dreimal diirfen Sie ra-
ten, welcher Geheimagent Drake
aufhalten soll. Sein Name ist Bond.
James Bond.

Die Story von 007 Nightfire hat
nichts mit dem aktuellen Spielfilm
Stirb an einem anderen Tag zu tun,
der am 28. November in die Kinos

IM ANGESICHT DES TODES
JamesBond muss im Laufe
elspielerkampagne

mitgefahrlichen Spezialein-
heiten fertig werden.

kommt. Entwickler Gearbox (Coun-
ter-Strike: Condition Zero, Halo
fiir PC, Tony Hawk’s Pro Skater 3)
wiihlte extra ein eigenes Szenario,
um beim Missionsdesign méglichst
freie Hand zu haben. Und diesen
Freiraum haben die Designer gut
genutzt, denn das Spiel ist bis zum
Rand voll gestopft mit bekannten
Action-Szenen quer durch alle
Bond-Spielfilme. Mal geben Sie ei-
ner fliichtenden Kollegin mit einem
Scharfschiitzengewehr Feuerschutz,
in einer anderen Situation attackiert
Sie ein Hubschrauber, wihrend Sie
in der Kabine einer Seilbahn festsit-
zen. Besonders heikel: Sie fahren mit
einem Lift an der Auflenfassade
eines Hochhauses nach unten und
werden dabei mit Raketen- und Ma-
schinengewehrfeuer unter Beschuss
genommen. Natiirlich bricht der

PC Games Dezember 2002
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Ego-Shooter

Vorschau

SAG NIEMALS NIE Die Half-Life-En-
gine ist zwar steinalt, liefert dank Tech-
“ nologie-Upgrade-aber immer noch
; respektahle-Ergebnisse.

Fahrstuhl dadurch langsam auseinander und Sie miis-
s einfallen lassen, sonst krachen Sie
mit dem Haufen Schrott Hunderte von Meter in die
Tiefe. Das Level- und Missionsdesign hebt sich die ge-
samte Spielzeit iiber wohltuend von anderen Shootern
ab und erreicht schon fast Half-Life-Niveau. Die Ge-

sen sich schnell etw

schichte wird in Videoclips mit Rendergrafik erzahlt;
beispielsweise besitzt jede der neun Missionen unserer
Beta-Version einen aufwendigen Vor- und Abspann, in-
klusive zwei bis vier Zwischensequenzen — insgesamt
mehr als 30 Minuten pure Bond-Atmosphére. Die Jagd
auf Raphael Drake fiihrt Sie dabei rund um den Globus.
Sie schleichen durch ein Schloss in den Alpen (inklusive
Seilbahn!), liefern sich auf einem lauschigen Eiland im
Stid-Pazifik heifle Feuergefechte oder erkunden im
Raumanzug eine Weltraumstation.

Typisch fiir James Bond sind die High-Tech-Spiel-
zeuge, mit denen der Spion in Diensten Threr Majestét
auch die unmaoglichsten Situationen ohne Kratzer {iber-
steht (siehe Extra-Kasten). Besonders wichtig: die Son-
nenbrille von Q. In den Schleichmissionen ist diese Seh-
hilfe extrem niitzlich, da sie drei wichtige Funktionen inne-
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Ohne die kleinen Erfindungen von High-Tech-Tiiftler Q wére selbst unser Top-Spion
James Bond aufgeschmissen. Wir stellen die wichtigsten Gerétschaften vor.

Der Aktenkoffer entfaltet
sich zum vollautomati-
schen Maschinenge-
wehr oderin eine
hochexplosive, fern-
gesteuerte Bombe.

Mit dem Laser der Arm-
banduhr sind kleine
Schldgsser kein Pro-

blem. Natiirlich zeigt
die Armband-Uhr
auch die aktuelle Win-

In der Kreditkarte befin-
detsich eine CD-ROM
mit einem Computer-
virus. Einmal infiziert,

samtliche Daten auf

Mit dem Autoschliissel
starten Sie nicht nur
den Wagen, sondern
schalten auch Ihre
Gegner mit einem
Stromschlag aus.

Das Handy ist zum
Telefonieren oder
Speichern von Tele-
fonnummern un-
brauchbar, gibt aber
einen klasse Enter-

dows-Zeit an. haken ab.

Einen Kugelschreiber
kann man immer mal
gebrauchen. Vor al-
lem, wenn der Stift
Betdubungspfeile
abschieft.

kann Erfinder Q

dem PC analysieren.

,Hast du mal Feuer?*
Neben dem Anziinden
von Zigaretten kann
das Feuerzeug auch
prima als Kamera be-

hat: Mit dem Réntgenblick erspdhen
Sie, was hinter verschlossenen Ttiren
vor sich geht oder — typisch Bond -
welche Sorte Unterwische die weib-
lichen Modelle so tragen. Natirlich
lassen sich damit auch Wachménner
hinter Winden ausmachen, gliickli-
cherweise bleibt Thnen bei der
ménnlichen Spezies der Blick auf ro-
safarbene Schliipfer erspart. In dunk-
len Géangen oder Raumen schalten
Sie auf den Restlichtverstirker um
und mit der Infrarot-Kamera kon-
nen Sie Lichtschranken friihzeitig er-
kennen, so dass Sie keinen Alarm
auslosen.

Stichwort Alarm: Unsere Beta-
Version wies noch einige Bugs auf.
Beispielsweise gab es Probleme
beim Laden von Spielstinden, stel-
lenweise ,hakte” der Sound und
auch die Framerate war nicht immer

Mit dem PDA knackt
James jedes Schloss.
Wie im richtigen Le-
ben ist der Minicom-
puter sonst nicht zu

nutzt werden.  gebrauchen.

optimal — trotz Athlon XP 2200, Ge-
force4 Ti-4600 und 512 MB RAM. Da
das bei einer Beta-Version nicht allzu
verwunderlich ist, gibt es von unse-
rer Seite erst mal Entwarnung. Spé-
testens beim Test in der nidchsten
Ausgabe werden wir ja sehen, ob
James Bond in den Schreibtisch-
dienst zu Miss Moneypenny ver-
setzt werden muss.

| it -

AR
Aufgrund der Engine war ich erst
skeptisch, doch die Beta hat's mir an-
getan. 007 Nightfire ist dank der Vi-
deos und Actionsequenzen ein unge-
wohnlicher Shooter, der eines auf kei-
nen Fall ist: langweilig. DRk GOODING

Entwickler . . Gearbox Software
Anbieter .... ... Electronic Arts
TErmMin cvevveresrenrereennen. 29. November 2002




Taktik-Shooter

STICKIG Geworfene Rauchg
ten einen Vorteil fir Sam: Die
nichts und sind mit Husten beschaftigt.

Vergessen Sie
alles, was Sie tber
Tom-Clancy-Spiele

bisher wissen:

SPIDERMAN Als Fens

Sam Fisher nich

36

eheimagent Sam Fisher ist jemand, der stets
haarscharf am Tod vorbeischrammt. Schon
das Tutorial ist aufregend: Explosionen er-
schiittern ein Gebdude, Gange stiirzen ein, Rauch ver-
sperrt die Sicht. Der Spieler lernt in diesem hitzigem
Umfeld die Steuerung: Die Pfeiltasten bewegen Sam
wie in einem 3D-Shooter in die gewiinschte Richtung,
die Kamera ldsst sich mit der Maus frei in alle Richtun-
gen drehen. Beim Spielen fillt sofort eines ins Auge:
die Hochglanz-Grafik. Die neueste Unreal-Technolo-
gie haben die Entwickler bis zum Anschlag ausgereizt.
Partikeleffekte wie Feuer und Nebel schauen so realis-
tisch aus, als wiirde man einen Film sehen. Die Schat-
ten, die von Lichtquellen aus entstehen und im physi-
kalisch korrekten Verhilmis an Boden, Wanden und
Decken wandern, machen die Optik plastisch.

Sam hangelt sich an Réhren, wihrend unter ihm die
Flammen lodern, und springt tiber klaffende Lécher,
bis er in einen Raum voll mit dunklem Qualm gelangt.
In einem gewdhnlichen Action-Spiel miissten Sie um-
drehen und einen alternativen Weg suchen. In Splinter
Cell nehmen Sie eine coole Pose ein, zielen mit der
Pistole und schieflen die Fenster kaputt, damit der
Rauch entweichen kann — der Weg ist frei.

In einer anderen Mission steht Sam lautlos in einem
engen Gang, als {iberraschend eine Wache aufkreuzt.
Ein Schuss auf die Neonlampe gentigt, um alles in
Dunkelheit zu hiillen. Sam stiitzt sich mit Handen
und Fiifen gegen die Winde, klettert hoch und
klemmt sich wie eine Spinne, die still auf ihre Beute
wartet, in den Zwischenraum. Das Nachtsichtgerét

inter Cell

HINTERRUCKS

on hinte

verrit, wann der verwirrte Wider-
sacher direkt un- ter Thnen ver-
weilt — jetzt diirfen Sie das Zielob-
jekt mit einem gerduschlosen Kick
bewusstlos schlagen.

Die Méoglichkeiten, einen Geg-
ner auszuschalten, sind vielfaltig:
Sam driickt sich mit dem Riicken
an Winde, lugt um Ecken und
schleicht sich auf diese Art und
Weise unbemerkt an Feinde heran,
wenn ihm die gerade den Riicken
zudrehen. Oder er schiefit durch
wehende Vorhinge, auf denen sich
die Schatten der Gegenspieler ab-
zeichnen. Das hat Stil — sogar ohne
Bullet-Time.

e
-

Splinter Cell wurde auf Januar ver-
schoben, weil die Entwickler noch
Feintuning vornehmen — das bedeutet
erstens, dass ich noch etliche Monate
auf den Titel warten muss und zwei-
tens, dass er noch besser wird, als er
sich jetzt schon spielt. Dieser Titel

wird ganz, ganz grofi!  THOMAS WEISS
Entwickler . Ubi Soft Montreal
AnbIBte e Ubi Soft
111 S — Januar 2003
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Aguanox

LIEBE ZUM DETAIL i
Die Unterwasserwelt hl dann wohl beim néchsten Frithstiick.. ..
a
ist noch detaillierter
als in Aguanox.

RENDERGRAFIK An-
stelle von Comic-Sze-
nen wird die Story in

RESPEKTLOS Keine Chance
trotz Totenkopf-Wappen - un-
sere Plasmakanonen berei-
ten diesem Piraten ein
schnelles Ende.

INNNISEN || Plasma-Jet
N GeEN |42
M eNG

solchen animierten

Renderbildern erzahit. Buzzer |B

Das Mannheimer
Entwicklerstudio
Massive Entertain-
ment horte bei der
Entwicklung von
Aquanox 2 auf die
wohl wichtigste

PC Games Dezember 2002

___ | olle Grafik, spannende Missionen und jede
I | Menge Adrenalin — der Unterwasser-Shooter
I Aquanox ist fiir Actionfans ein durchaus
lohnenswerter Tauchgang. Beim ,Drumherum” hatte
das deutsche Entwicklerstudio Massive Development
leider kein gliickliches Handchen: Die Story ist lieblos
per 2D-Standbild und Sprachausgabe in Szene gesetzt,
die Meniis im Spiel lassen sich nur per Tastatur be-
dienen und die Joystick-Steuerung verdient das Pra-
dikat ,untauglich”.

,Wir haben uns die Kritik der Spieler zu Herzen ge-
nommen”, versicherte uns Alexander Jorias bei einem
Besuch in der Redaktion. Als Designer war er maf-
geblich an der Entwicklung von Aquanox beteiligt und
arbeitet zusammen mit dem Rest von Massive am
Nachfolger Aquanox 2: Revelation. ,Die Steuerung
wurde komplett iiberarbeitet, das Interface ldsst sich
nun kinderleicht bedienen”, erklérte Jorias, wahrend er
uns eine weit fortgeschrittene Beta-Version von Revela-
tion vorstellte. Auch die Prasentation der Geschichte
wurde umgekrempelt. Anstelle von gezeichneten 2D-
Bildchen spielt die Handlung nun in animierten Ren-
derbildern, die Stimmen der Charaktere werden von
professionellen Synchronsprechern gesprochen. Zwar
gibt es immer noch keine Videos oder Sequenzen inner-

William Drake, dessen Schiff von
Soldnern gekapert wird. Gezwun-
genermaflen schliefen Sie sich dem
Haufen an und begeben sich auf die
Suche nach sagenhaften Schitzen.
Thema Technik: Die Krass-En-
gine wurde in vielen Bereichen
komplett renoviert. Mehr als ein
Drittel der Programm-Routinen
sind neu, was man der Grafik
deutlich ansieht: Die Unterwasser-
welt wirkt jetzt diisterer und die
Beleuchtung ist von der Tiefe ab-
hangig, in der man sich befindet.
Auch die Schiffe sehen jetzt dank
spiegelnder Oberflichen sowie
Schmutz- und Rostflecken noch
besser aus als in Aquanox.
lrﬁ
k
Massive hat in Revelation fast alle
Kritikpunkte ausgemerzt, die mich in
Aquanox gestirt haben. Grafik, Mis-
sionen, Steuerung — alles nur vom
Feinsten. Der dde Story-Modus nervt

halb der Spielgrafik, besser als die bunten Comic-  aber noch immer. DIRK GOODING

Zeichnungen aus Aquanox sind die neuen Bilder aber

allemal. Die Hintergrundgeschichte selbst hat nichts  Entwickler .............. Massive Development
mit Aquanox zu tun — anstelle von Emerald ,Dead  Anbieter ........ccooooineiinncinniinieneas Jowood
Eye!” Flint spielen Sie den jungen und unerfahrenen  Termin........ccooovvcrveenes 29. November 2002
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Vorschau

ABENTEUER

Post Mortem

Microids (Syberia) arbeitet derzeit an einem Spiel na-
mens Post Mortem. Das an den Film Noir angelehnte
Adventure ist zeitlich zwischen den beiden Weltkriegen
angesiedelt und versetzt den Spieler nach Paris. Sie sind
Privatdetektiv Gus MacPherson und werden von einer
geheimnisvollen Frau engagiert, um den Mord an ihrer
Schwester und ihrem Stiefbruder aufzukléren. Post Mor-
tem bietet eine dynamische Storyline, die durch die so
genannte ,natural dialogue engine” unterstiitzt wird,
die es Ihnen erméglicht, in Gesprichen nicht nur ver-
schiedene Sétze, sondern auch den Tonfall auszuwihlen
und so direkt Thre Gespréchspartner zu beeinflussen.
Das Spiel erscheint voraussichtlich noch dieses Jahr.

Rollenspiele |

Golden Land

Al el

s bt

RUNAWAY

Das russische Entwicklerteam Burut (Kreed)
hat mit Golden Land ein ausgesprochen interes-
santes Rollenspiel in der Mache. In diesem epi-
schen Spiel ist es Thre Aufgabe, allein oder mit
Freunden dem Hollenfiirst Drah-Shoo Paroli zu
bieten, der bereits zum zweiten Mal das friedliche
Gold Land unterjochen will. Die riesige Spielum-
gebung besteht aus drei Kontinenten mit insge-
samt tiber 200 begehbaren Locations. Highlight ist
die eigens programmierte Engine, die alle Vorgan-
ge physikalisch korrekt berechnet und eine voll-
stindig interaktive Umgebung garantiert. Wann
das Spiel erscheint und ob es Diablo oder Baldur's
Gate zum Vorbild hat, ist noch nicht bekannt.

,,Spleler und Publisher soIIten sich beruhlgen.“

PC Games: Warum habt Thr Euch
fir die Entwicklung eines klassi-
schen Point & Click-Adventures
. entschieden, anstatt auf 3D zu
setzen?
Pinilia: ,Weil es ganz einfach un-
ser Lieblingsgenre ist. Vor Runa-
way haben wir bereits an zwei
Adventures gearbeitet und woll-
ten dem Genre treu bleiben. Le-
diglich einige technische Neue-
rungen haben wir dem Spiel hin-
zugefiigt. In unseren Augen ist
das Point&Click-System keines-
falls abgeschrieben; es benotigt le-
diglich etwas frischen Wind.”
PC Games: Welche Spiele haben
Euch zu Runaway inspiriert?
| Pinilia: Es waren nicht nur Spie-
le, auch Filme wie beispielsweise
Pulp Fiction. Wir sind allerdings
| grofe Fans der ersten beiden
Monkey Island-Teile und ich den-

FELIPE GOMEZ PINILLA ist Spiel-
designer bei den Pendulo Studios.

ke man wird - ob man nun will
oder nicht - immer von dem in-
spiriert, was man mag.”

PC Games: Noch vor ein paar
Jahren gab es viele Adventures
und Spiele wie Day Of The Ten-
tacle waren Superhits. Heutzuta-
ge produziert selbst Lucas Arts
3D-Adventures mit hohem Ac-
tion-Anteil. Was ist passiert?

Pinilia: ,Da gibt es viele Griinde.
Zum einen sind 2D-Titel in der
Produktion weitaus zeit- und ko-
stenintensiver. Aufferdem lassen
sich die meisten Point&Click-Ti-
tel nicht auf Konsolen portieren,
da sie sich am Besten mit einer
Maus steuern lassen. Auf der an-
deren Seite gibt es viele phantasti-
sche Spiele, die nicht auf dem
klassischen Point&Click-System
basieren. Ich denke, sowohl Spie-
ler als auch Publisher sollten sich
beruhigen und neuen Ideen eine
Chance geben.”

PC Games: Wird es eine Fortset-
zung zu Runaway geben?
Pinilla: ,Ich fiirchte, es ist noch
zu frith, um tber ein Sequel zu
sprechen. Allerdings wiirde ich
Brian und Gina sehr gerne wieder
zusammen in einem Adventure
sehen.”

Adventures
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Runaway

Die ersten Outtakes aus der Syn-
chronisation von Runaway wurden
veriffentlicht. Christian Stark
spricht Hauptcharakter Brian und
kommt ins Schleudem - Publisher
dtp will demnéchst weitere Pannen
veroffentlichen und alle Sprecher
vorstellen. Auf www.pcgames.de
halten wir Sie auf dem Laufenden.

AO - The Notum Wars
Mit The Notum Wars startet FunCom
das Online-Rollenspiel Anarchy On-
line neu. Das Rundum-sorglos-Pa-
ket enthalt Bugfixes, die fiir mehr
Server-Stabilitat sorgen sollen, und
Erweiterungen fiir das eigentliche
Spiel, wie etwa neue Fahrzeuge. The
Notum Wars erscheint am 25. No-
vember und wird €19,95 kosten.

Baphomets Fluch 2.5
Das Fanprojekt Baphomets Fluch
2.5 kommt voran. Dem Program-
mierteam Mind Factory gelang es,
Alexander Schottky fiir die
Sprachaufnahmen zu gewinnen;
auf der offiziellen Homepage

hitp://baphomet.gamesweb.com
wurden aufierdem Ausschnitte
des Soundtracks verdffentlicht.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Gothic 2
Rollenspiel I November 2002
| 3% | Jowood

World of Warcraft
Online-Rollenspiel | Februar 2004
1 Vivendi-Universal

B Baphomets Fluch 3
Adventure | August2003
Revolution

Sam & Max 2
Adventure | 2004
| 10% | Lucas Arts

B SW: Knights o. t. Old Repuhlic
Rollenspiel | Marz 2003
|_10% | LucasArts

Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel | Dez. 2002
* | LucasArts

= Morrowind Add-on
Rollenspiel 1 2003
5% | UbiSoft

Icewind Dale 2
Rollenspiel | Erhaltlich
L% | Virgin Interactive

Runawa
Adventure | November 2002
L™ | dp

Vollgas 2
Adventure | 2003
_ 9% | LucasArts

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Runaway:

A Road Adventure

BRUCHLANDUNG b Biiori i den déolaten Zustand
des Flugzeugs verantwortlich
wendung hat er fiir das Wrack sicherlich allemal.

Vor einem Jahr der
Schock:

len. Die Suche
nach einem bereit-

willigen Publisher
beginnt.

40

wissen wir nicht. Ver=

gen Tlirsteher
kommen wir be-

stimmt nicht ohne

weiteres varbei.

EY An dem pfundi-

EY An dem pfundigen Tirsteher kommen
wir bestimmt nicht ohne weiteres vorbei.

ie lange Wartezeit hat jetzt endlich ein Ende.
Im November bringt der Hamburger Publi-
sher dtp das klassische Point&Click-Adven-
ture komplett iibersetzt und frisch synchronisiert in
den Handel. Die Mischung aus computermodellierten
3D-Charakteren und gemalten 2D-Hintergriinden ist
zwar anfangs gewohnungsbediirftig, offenbart jedoch
bereits nach kurzer Zeit einen ganz eigenen Charme.
Von der grafischen Gestaltung abgesehen liefien sich
die Entwickler auf keine Experimente ein. Runaway
ist so humorvoll wie Monkey Island, knifflig wie Day
Of The Tentacle, durchgestylt wie Vollgas und span-
nend wie Baphomets Fluch. Sie sind Brian Basco,
ein gewohnlicher Physikstudent, dessen Leben sich
schlagartig verandert, als ihm die vollbusige Gina vors
Auto lduft und er sie ins néchstgelegene Krankenhaus
bringt, wo ihr prompt mysteritse Gestalten nach dem
Leben trachten. Das schweif8t Brian und Gina zusam-
men und so durchlebt das ungleiche Gespann eine ab-
gefahrene Odyssee, trifft auf zahlreiche bizarre Gestal-
ten und 16st knackige Ritsel. Die werden im Spielver-
lauf zunehmend abgedrehter. Liegt des Rétsels Losung
anfangs noch auf der Hand, miissen Sie spéter schon
mehrmals um die Ecke denken, damit Sie weiterkom-

men. Was bis jetzt von Runaway
zu sehen war, stimmt positiv. Das
Spiel wirkt wie aus einem Guss
und sieht auch ohne 3D-Umge-
bung fantastisch aus. Fiir eine pro-
fessionelle Vertonung sorgt unter
anderem Synchronsprecher Chris-
tian Stark, der Brian seine SHmme
leiht und bereits als gittlicher Bera-
ter in Black & White zu hioren war.

"B eTCEI
” &'“‘}‘ =

Runaway beweist eindrucksvoll,
dass klassische Point&Click-Aben-
teuer noch lange nicht zum alten Ei-
sen gehdren, wartet mit ansprechen-
den Ritseln auf und hat das Zeug
dazu, mehr als nur ein lange ver-
schollen geglaubter Adventure-Ge-
heimtipp zu werden.  DAVID BERGMANN

NDRUCK

Entwiekler i Pendulo Studios
ANBIBLOR somusmssismnssnimsrosmsanssinan dtp
TErmin ccecvevee e November 2002
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Der Kaiser der Spiele-PCs
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PC-SPEZIALIST
Intel® Pentium® 4 2,4 GHz .

« Intel® Pentium® 4 Prozessor (FSB 533) mit 2,4 GHz « Markenmain- rml
board mit gxPCl, 1 (8 x) AGP, 3xDIMM, USB 2.0, etc. = 256 MB super- r V.
schneller DDR RAM PC333 Markenspeicher « Grafikkarte powered by Y \r \.,\J

ATI RADEON g700Pro mit 128 MB DDR und TV-Out » 80 GB Markenfest-
platte « Schneller 48x12x 48x CD-Brenner » Schnelles 16x 48x DVD-
Laufwerk « Firewire onboard « Creative Soundblaster 5.1 » Disketten-
laufwerk: 3,5" « PC-SPEZIALIST Qualitatsmaus und ergonomische
Tastatur » Qualititsgehduse mit 350 Watt Netzteil « 24 Monate

1399,

S m o Servicekauf moglich: 24 x 65,- Euro*
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GIGGS.
DAVIDS.
CARLOS.
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OHNE DICH SIND SIE NICHTS.

n.c

Du stehstim Bernabeu Stadion. Es ist
x g das Finale. Der Controller liegt in deiner
\DVANCH Hand. Giggs spielt in deinem Team.
= Wenn er heute schlecht spielt, ist es
carirss deine Schuld. Macht er ein Tor, ist er der
Held. Das ist Fussball. Geh auf den Platz

Du bist der 12. Mann. fifa2003.ea.com

nﬁnnnlnﬁnl Du bist der 12. Mann.
E&im the game’| W% 2 . [ |



Sportspiele |

Tiger Woods
PGA Tour 2003

Die Feature-Liste ist lang: Verbesserte 3D-Grafik,
sechs neue Spielmodi, leichtere Zuganglichkeit fiir
ein  True-Swing-Modus
schwung) und sogar Golfkommentatoren bietet EA
Sports dieses Jahr auf, um Microsofts Links 2003 die
Vorherrschaft zu entreien. Wie in EA-Sports-Spie-
len schon selbstverstindlich, ist Tiger Woods nicht
der einzige Star: Ty Tryon und Jesper Parnevik sind
zwei weitere der integrierten PGA-Profis. Das Spiel
soll ab dem 22. November in den Héndlerregalen
stehen, einen ersten Eindruck konnen Sie sich je-
doch schon anhand des Videos auf unserer Heft-

Anfanger,

DVD verschaffen.

| Vorschau

(Echtzeit-

Rennspiele |

MERCEDES-BENZ WORLD RACING

.Der Spieler mimt den Werksfahrer"*

Erscheinungstermin von MBWR?
Lefcht: ,World Racing erscheint
zundchst in einer Fassung fiir die
Xbox. Eine PC-Fassung von World
Racing soll noch im ersten Quar-
tal 2003 auf den Markt kommen.”
PC Games: Wie sieht der Produk-
tionsstatus von MBWR aus?
Leicht: ,Wir befinden uns in
der Schlussphase. Unsere Technik
steht und die Szenarien sind fertig.
Es liegen noch etwa vier Wochen
Arbeit vor uns, um alle optischen
und technischen Highlights um-
zusetzen.”

PC Games: Gibt es einen Karriere-
Modus? Falls ja, wie sieht der ge-
nau aus?

Leicht: Ja, der Karriere-Modus ist
das Kernstiick von World Racing.
Der Spieler {ibernimmt die Posi-

PC Games: Was ist der aktuelle
|
|

PC Games Dezember 2002

ANDREAS LEICHT ist zustandig fiir PR
und Qualitatssicherung bei Synetic

tion eines Werksfahrers. Zu Be-
ginn wihlt er sich einen Charakter
und diese Figur speichert im Ver-
lauf des Spiels seine Fahrleistun-
gen, Platzierungen und sogar Da-
ten iiber sein Fahrverhalten.”

PC Games: Wie weit geht die
Zusammenarbeit mit Mercedes-
Benz? Kannst du uns ein Beispiel
nennen?

Leicht: ,Uns wurden nicht nur
technische Zeichnungen und Da- I
ten, digitale Soundaufzeichnun- |
gen fiir Motorengerdusche und -|
andere bengtigte Detaildaten zur
Verfiigung gestellt. Zur Recherche
an Klassikern wie der Pagode
wurde uns auch ein Besuch in
Stuttgart erméglicht und wir
konnten im Museum und an an-
deren Orten die Wagen detailliert
ablichten.”

PC Games: Gibt es in MBWR Tu-
ning-Méglichkeiten? \
Leleht: ,Auf ein generelles Tu-
ning der Fahrzeuge haben wir bei
World Racing verzichtet. Durch |
die eng gestaffelte Fahrzeugpa- |
lette ist ein Tuning nicht notig. |
Das bedeutet aber fiir den Spieler
nicht, dass er auf die Modelle von
AMG verzichten muss.”

Simulationen

DTM Race Driver

Das Team von Codemasters gibt sich richtig Miihe
und erweitert das Rennspiel bis zum Februar 2003
gegeniiber der bereits erhéltlichen PlayStation2-
Version. So kénnen auf dem PC 20 statt bisher 14
Fahrzeuge dargestellt werden, die man dank imple-
mentiertem EAX und 5.1-Soundoption auch in besse-
rer Qualitdt horen kann. Neben einem erweiterten
Qualifying-Modus und Schadensmodell werden dem
Spieler auch die aktuellsten Fahrer- und Strecken-
daten sowie ein Online-Modus spendiert.

Colin McRae 3

Auf der Cover-DVD finden Sie ein
neues Video mit Spielszenen des
dritten Colin McRae-Teils. Laut
Codemasters darf sich der PC-
Spieler gegeniiber den grob auf-
geldsten Konsolen-Fassungen
jedoch auf eine noch schénere
Grafik freuen. Die Arbeit an den
Strecken und Autos sowie dem
Handling ist abgeschlossen, die
Englander arbeiten jetzt am
Engine-Tuning.

Tony Hawk 4

Das beliebte Funsport-Spiel
steht auf dem PC ohne Nachfol-
ger da - zumindest in diesem
Jahr. Zwar wird eine Umsetzung
des vierten Teils der Tony Hawk-
Serie von Publisher Activision
nicht generell ausgeschlossen,
doch liegen zurzeit keine Pla-
nungen diesbeziiglich vor. Be-
sonders schade, wenn man den
coolen Soundtrack gehort hat:
System of a Down, Iron Maiden
und Sex Pistols geben sich die
Ehre, genauso wie AC/DC.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

NfS: Hot Pursuit 2
Rennspiel | Oktober 2002
| 255 | Electronic Arts

FIFA 2003
FuBball-Simulation | Nov. 2002
.| EASports

Colin McRae Rally 3
Rallye-Simulation | 1. Quartal 2003
5% | Codemasters

4 DTM Race Driver

Rennspiel | November 2002
Codemasters

NBA Live 2003
Basketball-Simulation | Dez. 2002
EA Sports

n Knight Rider
Rennspiel | November 2002
4| Davilex

7 Mercedes-Benz World Rac.
Rennspiel | Februar 2003
TDK

u Lamborghini
Rennspiel 1 Marz 2003

| Rage
WWE Raw
| Wrestling-Simulation | Nov. 2002
3% | THQ
Madden NFL 2003
. Football-Simulation | Erhaltlich
L3 EA Sports

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Die 90°-Bril-
ckenauffahrt wird
im klassischen
Rallye-Stil geldst.

w44

Sie lieben Slides, aber
Colin McRae ist lhnen zu
simulationslastig? Dann stiirzen
Sie sich auf Rallisport Challenge!

ie in diesem Spiel dargestellten Fahrszenen
entsprechen nicht der Realitit, versuchen Sie

D nicht, diese mit Threm Auto nachzuahmen.
Wer angesichts dieser Warnung beim Spielstart Action
satt erwartet, wird nicht enttdauscht. Rallisport Chal-
lenge hat bei Xbox-Besitzern einen guten Namen, und
zwar zu Recht, wie die Umsetzung fir den PC jetzt
zeigt. Dabei prasentiert Microsoft wesentlich mehr als
nur stupide Raserei durch eine Hand voll verschiede-
ner Landschaften. Die Ausstattung ist iippig: Mit 25
Autos hetzt man tiber 48 Strecken. Der Fuhrpark reicht
von einem aufgedonnerten Peugeot 306 (275 PS) bis
zum exotischen Suzuki Grand Vitara PP Special mit
stattlichen 981 Pferdchen.

Im Einzelrennen-Modus oder gegen die Zeit sind
anfangs die Eiswettbewerbe und die Standard-Rallyes

Rennspiel

(in Etappen auf abgesperrten Sand-
oder Matschwegen) verfiigbar.
Nach und nach spielt man Hill-
Climbing (namensgetreu hat man
mit extremen Steigungen zu kamp-
fen) und Rally Cross (hdufig wech-
selnde Untergriinde, beispiels-
weise 60% Matsch, 40% Asphalt)
frei. Das Hauptaugenmerk liegt
allerdings auf dem Karrieremodus.
Durch Erfolge steigt man in einem
Rangsystem (Pro, Expert, Classic,
Unlimited) auf und tritt auf schwie-
rigeren Kursen und mit starkeren
Autos an. Die unterscheiden sich
fahrerisch aber nur durch die héhe-

re Geschwindigkeit und schnellere
Beschleunigung von ihren jeweili-
gen kleinen Geschwistern. Das
Fahrverhalten ist generell sehr gut-
miitig und verzeiht unrealistisch
viele Fehler (Schraube in der Luft
und es geht weiter, als ware nichts),
man kann jedoch eindeutige Unter-
schiede bei wechselnden Boden-
typen, zum Beispiel von Asphalt zu
Sand, ausmachen.

Betrachtet man die Boliden in ei-
ner der AuBlenansichten, ist ein sim-
ples Schadensmodell zu erkennen.
Bei Unféllen verbeult der Wagen et-
was, und die Scheiben gehen zu

PC Games Dezember 2002



DES KONKURRENTEN VEHIKEL Das Auto von
Colin McRae, der seinen Namen fiir das Kon
#; kurrenzprodukt von Codemasters hergibt.

EIN KAFER KEHRT ZURUCK Kult-Bug
Herbie pflligt sich durch den borea-
len Nadelwald und macht lhnen da

bei ordentlich Feuer unterm Hintern.

ALTER SCHWEDE Ein Auto in den schwedischen National-
farben (schwedisches Fabrikat) - fahren alle Schweden so?

Bruch. Auf das Fahrgefiihl hat das aber keinen Einfluss.
Man kann ruhig mal mit 180 km/h einen Ausflug in die
Botanik unternehmen und dabei ein paar Bodenwellen
tiberfliegen, ohne Anderungen zu bemerken. Neben
dem Fahrmodell ist das ein weiterer Aspekt, weshalb
sich Rallisport Challenge eher mit Fun-Racern a la
Need for Speed vergleichen ldsst als mit ausgewachse-
nen Simulationen vom Typ eines Colin McRae Rally 3 -
schlieflich sind dort nicht nur detailliertere Schiden
dargestellt (nach einem Reifenplatzer wird die Felge
»nackt” gezeigt), sondern die Unfélle wirken sich auf
das Fahrverhalten aus (demolierte Aufhingung, der
Wagen fangt an zu eiern).

Technisch schenken sich die beiden nichts: Die
Rallisport Challenge-Grafik ist ein wahrer Augen-
schmaus, obwohl die Landschaften etwas hinter den

PC Games Dezember 2002

LAWRENCE VON ARABIEN 250 Pferde galop-
pieren durch die Wiiste. Erstaunlich, dass auf
dem Boden sogar Baume wachsen konnen.

Wagen (Environment Mapping fiir
Spiegeleffekte) und Strecken (Pixel-
Shader-Effekte, besonders bei Eis-
rennen deutlich zu sehen) zuriick-
stehen. Trotzdem ist die Code-
masters-Simulation tiberlegen: Die
Vehikel sehen beim Konkurrenten
noch eine Spur realer aus und glian-
zen weniger tbertrieben, die Pra-
sentation wirkt dort eher wie eine
Fernsehiibertragung. Gleiches gilt
fiir den Sound: Die etwas diinn
klingenden Motoren von Ralli-
sport konnen nicht ganz mit den
rohrenden Sounds von Colin
McRae 3 mithalten.

w

Rallisport Challenge macht weder
Simulations-Profis noch Sonntags-
fahrer so richtig gliicklich, sondern
bringt Elemente beider Genres
zusammen. Mit dem motivierenden
Karrieremodus und mit abwechs-
lungsreichem Fahrgefiihl durch die
wechselnden Streckentypen eignet es
sich fiir Liebhaber wilder Power-Slides

i la Bleifufl Fun.  JusTin STOLZENBERG
EMWICklEr i Microsoft
Anbieter..... Microsoft
Termin ....... 14.11.2002
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Jetzt kommt Dell ins Spiel.

100€

MAIL-IN-
RABATT
giiltig bis zum

12.11.2002

Holen Sie sich 100 € wieder!
Einfach Mail-In-Coupon mit Ihrer

Rechnung einsenden —

alle

Details unter www.dell.de/mail-in.

Microsoft* Windows® XP

Professional (OEM) / Aufpreis zu

Microsoft® Windows® XP Home

Edition nur 116 €

« Das optimale Desktop
Betriebssystem fiir
Unternehmen

* Erhohte Produktivitat und
einfache Bedienbarkeit

Microsoft” Office XP SB (0EM)

Aufpreis zu Microsoft® Works 6.0

nur 325 €. Bei Online

Bestellung um 100 € reduziert.

+ Das Standardpaket fiir den
Einzelanwender von heute

* Ermdglicht eine optimale
Integration aller
Anwendungen

Microsoft” Office XP

Professional (OEM)

Aufpreis zu Microsoft* Works 6.0

nur 499 €. Bei Online

Bestellung um 100 € reduziert.

* Die umfassende Lisung fiir
professionelle Biiro- und
Teamarbeit

« Zusétzlich zu den Kernpro-
grammen von MS Office XP
enthdlt MS Office XP
Professional: MS PowerPoint®
und die MS Office XP-
Datenbankldsung

Dell™ Performance PC Dimension™ 4550

Dell” Turbo Allround PC Dimension™ 8250 NEU!

Dell” Gamer PC Dimension™ 8250 NEU!

* Intel” Pentium® 4 Prozessor 2.40B GHz — max. 2.80B GHz
= Intel” 845 Chipsatz mit 533 MHz PSB
= 256 MB PC333 Single Channel DDR-SORAM
+ 60 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
+ B4 MB Nvidia Geforced MX 420 Grafikkarte mit TV Out
* 12x DVD und 32x/10x/40x CD-RW Combo Laufwerk
* Integrierte Soundldsung, Kopfhirer-Anschluss vorne
* Harman Kardon Stereo Aktivlautsprecher
* Integrierter Intel* Pro 10/100 Ethernet Netzwerkanschluss
+ Dell” Tastatur, Microsoft” Intelli Maus, 3.5" Floppy, 6x USB 2.0
* Microsoft” Windows" XP. Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Narton Anti Virus 2002 OEM, Microsoft* Works 6.0 (OEM)
= 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service
Aufpreis fir 3 Jahre Vor-0rt-Service nur 116 €
Aufpreis fiir Installationsservice nur 193 €

Intel” Pentium* 4 Prozessor 2A GHz — max. 2.80B GHz

Intel® 850 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB

256 MB PC1066 Dual Channel RDRAM

60 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

64 MB Nvidia Geforced MX 420 Grafikkarte mit TV Out

16x DVD-ROM Laufwerk

* Integrierte Soundldsung, Kopfhorer-Anschluss vorne
Harman Kardon Stereo Aktiviautsprecher

Integrierter Intel* Pro 10/100 Ethernet Netzwerkanschluss
 Dell” Tastatur, Microsoft® Intelli Maus, 3.5° Floppy, 6x USB 2.0
* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft” Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 (OEM)

1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

Aufpreis fiir Installationsservice nur 199€

* Intel” Pentium® 4 Prozessor 2.40B GHz — max. 2.80B GHz
* Intel" 850 Chipsatz mit 533 MHz PSB
= 256 MB PC1066 Dual Channel RDRAM
= 80 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
*+ 64 MB Nvidia Geforced Ti4200 Grafikkarte (DVI & TV Out)
« Separates 16x DVD-ROM und 40x/10x/40x CD-RW Laufwerk
inkl. Software Adaptec EasyCD Creator
* Creative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte
+ Harman Kardon HK 395 Stereo Aktiviautsprecher inkl. Subwoofer
* Integrierter Intel” Pro 10/100 Ethernet Netzwerkanschluss
* Dell” Tastatur, Microsoft* Intelli Maus, 3.5" Floppy, 6x USB 2.0
* Microsoft” Windows*® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD”,
Norton Anti Virus 2002 (OEM), Microsoft* Works 6.0 (DEM)
« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service
Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €
Aufpreis fiir Installationsservice nur 199€

Systempreis ohne Monitor
nkl. 100€ Mail-in-Rabatt
Ohne Mail-In-Rabatt: 949 €

849 €

Systempreis
inkL 100€ M
Ohne Mail-In-Rabatt: 393 €

899€

s ohne Monitor,

1 199 € nk Aail-In-Rabatt
] Ohne Mail-In-Rabatt: 1299 €

19" Monitor M992 nur 288 €

= mit 512 MB Single Channel DDR-SDRAM: + 170€

+ mit separater 16x DVD und 40x CD-RW Lautwerken: + 70€
+ optional Modem: + 47 €; ISDN-Karte: + 116 €

Finanzierung schon ab 27,92 € mtl /Laufzeit 36 Monate'
. 1020-05102

17" TFT Display 1702FP nur 709€

= mit 80 GB** Festplatte, 7200 UpM: + 30€

* 64 MB Nvidia Geforced Ti4200 Grafikkarte (DVI & TV Out): + 116 €
* mit Microsoft* Office XP SB statt Works 6.0: + 325€

Finanzierung schon ab 29,56 € mtl/Laufzeit 36 Monate .
. 1020-D3002

18" TFT Display 1800FP nur B35€

*+ mit 120 GB™ Festplatte: + 82€

+ mit 128 MB ATi Radeon™ 9700Pro (DVI & TV Out): + 290 €
* mit 512 MB PC1066 Dual Channe! RDRAM: + 232€

Finanzierung schon ab 39,43 € mtl./Laufzeit 36 Monate
. 102009102

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten in Hihe von 75 €. Angebot gilltig bis 30.11.2002. Preisénderungen vorbehalten. Druckfehler, Irrtiimer und Anderungen varbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen
Datenverarbeitung. Monitor- und Displaypreise sind nur giiltig beim Kauf eines Dimension™ Systems. Monitorabbildungen sind madellahnlich. Dell” Dimension™ Angebote ohne Manitar. Hier sehen Sie nur einige Beispiele zahlreicher PC- und
Notebook-Konfigurationen. Rufen Sie an fiir Ihre individuelle Wunschkonfiguration. “Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitét kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Effektiver
Jahreszins nur 11,9% (Laufzeit 36 Manate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitét vorausgesetzt. "Microsoft® Software wird in einer DEM-Version geliefert
Microsoft® 0EM Software wird van Dell™ ab Werk vorinstalliert und optimiert. Zum Lieferumfang gehoren eine Recovery CO filr die Wiederherstellung der Software und eine Dell™ Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell”™ Systemen
installiert werden. Handbuch/Dokumentation erhalten Sie in der Online Version. Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft* Softwareprodukte sind méglicherweise durch technische MaBnahmen kapiergeschiitzt. Solche Produkte
kdnnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaRnahmen fiir das Produkt durchtiihren. Die AktivierungsmaBnahmen fir das Produkt und die Micrasoft Datenschutzpalitik werden wihrend der allerersten Inbetrieb-
nahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfiihrich beschrieben und konnen iiber Internet oder Telefon vervall-
standigt werden (dabei kinnen Telefongebiihren anfallen). Dell”, das Dell” Logo, Dimension™ und Inspiron” sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Die Logos Intel Inside® und Pentium® sind eingetragene Warenzeichen der Intel*
Corporation und ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Lindern. Trinitron® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation. Micrasoft” und Windows" sind eingetragene Warenzeichen der Microsaft Carporation.

Hinweis fiir Verbraucher: Der ahgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrag ichtete Will

ldrung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.




Abbildungen kénnen
vom Angebot abweichen.
Angebot ohne Monitor.

15" TFT-
Display
nur 370€

Nervenkitzel mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 2.80 GHz

Spannung kommt beim Spielen erst auf, wenn die Ausriistung stimmt: perfekte Grafik,

erstklassiger Sound. Dell sorgt mit der optimalen Hardware dafir, dass Sie jedes Detail

erkennen - egal wie heil} es hergeht. Deshalb sind die Systeme von Dell mit den neuen

Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 2.80 GHz ausgeriistet. Mit dieser topaktuellen

Technologie sind Sie fir alle kommenden Grafik-Anforderungen gut vorbereitet. Im

neuen Dell” Dimension™ 4550 PC steckt dariber hinaus eine Spitzen-Grafikkarte, die
ATi Radeon™ 9700TX. Dazu kommt jede Menge Service, auf Wunsch etwa der

Installationsservice bei lhnen zu Hause. Das alles gibt's bei Dell auf Anruf oder ganz

fix im Internet. Bis zum 12.11. sogar zusétzlich mit einem Mail-In-Rabatt von 100 €!

Klicken Sie einfach zu www.dell.de oder rufen Sie uns an.

Top-Angebot des Monats:

Dell™ Spezial Angebot PC Dimension™ 4550

* Intel” Pentium® 4 Prozessor 2.53B GHz — max. 2.80B GHz
* |ntel® 845 Chipsatz mit 533 MHz PSB
= 512 MB PC333 Single Channel DDR-SDRAM
* 120 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
= 128 MB ATi Radeon™ 9700 AGP Grafikkarte
(DVI&TV Out)
*4x DVD +RW Brenner

Spitzengrafik: die neue ATi Radeon™ 9700
Schneller brennen: 4x DVD+RW Brenner

* Creative Labs SoundBlaster Live! Dolby PCI Soundkarte
= Integrierter Intel®Pro 10/100 Ethernet Netzwerkanschluss
* Dell™ Tastatur, Microsoft® Intelli Maus, 3.5" Floppy, 6x USB

* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM)
auf Recovery CD?, Norton Anti Virus 2002 0EM

* Microsoft® Works 6.0 (OEM)
= 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

Aufpreis fiir Installationsservice nur 199€

1.099€

Systempreis ohne Monitor,
inkl. 100€ Mail-In-Rabatt.
Ohne Mail-In-Rabatt: 1199 €

15" TFT-Display nur 370 €

Finanzierung schon ab 36,14 € mtl/Laufzeit 36 Monate"

<. 1020-D5402

Dell™ High-End PC Dimension™ 8250 NEU!

Dell” Value Notebook Inspiron™4150

Dell™ Multimedia Notebook Inspiron™ 8200

« Intel” Pentium® 4 Prozessor 2.53B GHz - max. 2.80B GHz

* Intel* B50 Chipsatz mit 533 MHz PSB

* 512 MB PC1066 Dual Channel RDRAM

* 120 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

* 128 MB ATi Radeon™ 9700Pro AGP Grafikkarte (DVI & TV-Out)

* 16x DVD ROM Laufwerk und separates DVD + RW Laufwerk

* Turtle Beach Santa Cruz PCI Soundkarte

* Altec Lansing ADA 995 Dolby” Digital 5.1 Lautsprecher THX
zertifziert {200 Watt)

* Integrierter Intel* Pro 10/100 Ethernet Netzwerkanschluss

* Dell” Multimedia Tastatur mit 15 Zusatztasten,
Microsoft” Intelli Maus, 3.5" Floppy, 6x USB 2.0 USB Schnittstellen

* Microsoft” Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Norton Anti Virus 2002 (OEM)

+ Microsoft® Office XP SB (OEM)

#+ 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service, Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-
Service nur 116 €, Aufpreis fiir Installationsservice nur 199€

* Intel” Pentium® 4 Notebookprozessor-M 1.70 GHz — max. 2.20 GHz

* 256 MB PC2100 DDR-SDRAM, max. 1024 MB

+ 20 GB™ EIDE Festplatte

* 141" XGA TFT Display (1024 x 768)

« ATi Mability Radeon 7500, 32 MB DDR RAM 4x AGP Grafik

* 8x DVD-ROM Lautwerk (modular)

+ Internes 56K/V.90 Modem und 10/100 Ethernet Netzwerk-Chip

+ TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip

+ Dualpointing mit Touchpad und Trackstick

* Intelligenter Lithium lonen Akku mit 66 Wh, Netzteil

+ Microsoft® Windows" XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft® Works 6.0, Norton Anti Virus 2002 (OEM)

+ 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

EEEESE

6 austauschbare Designs

* Intel” Pentium® 4 Notebookprozessor-M 170 GHz — max. 2.20 GHz

« 256 MB PC2100 DDR-SDRAM, max. 1024 MB

« 30 GB™ EIDE Festplatte

* 15" UXGA TFT Display (1600 x 1200)

* Fest eingebautes DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit 8x DVD,
24x CD-RW (BurnProof), 24x CD

* 3.5 Diskettenlaufwerk (modular)

* ATi Mobility™ Radeon™ 9000, 64 MB DDR RAM 4x AGP Grafik

* Internes 56K/V.90 Modem und 10/100 Ethernet Netzwerk-Chip

* TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip,
iEEE 1394 (FireWire) Schnittstelle

* Dualpointing mit Touchpad & Trackstick

* Intelligenter Lithium lonen Akku mit 66 Wh, Netzteil

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft” Works 6.0, Norton Anti Virus 2002 (OEM)

* 1.Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

Systemprais ohne Monitor,
inkl, 100 € Mail-In-Rabatt
Ohne Mail-In-Rabatt: 2299 €

2199€

Systempreis
inkl, 100€ Mail-In-Rabatt
Ohne Mail-In-Rabatt: 1699 €

1.599€

Systempreis
inkl. 100 € Mail-In-Rabatt
Ohne Mail-In-Rabatt: 2093 €

1.999€

19" TFT Display 1900FP nur 1.035€

+ mit 250 MB Zip Built-in: + 116€

* mit Intel* Pentium*® 4 Prozessor 2.66B GHz: + 116€
= mit Intel” Pentium* 4 Prozessor 2.80B GHz: + 290€

Finanzierung schon ab 72,31 € mtl./Laufzeit 36 Monate"
<. 1020-0202

* mit 30 GB™* Festplatte: + 140€

+ schwarze Nylontasche: + 58 €

+ mit 8x DVD, 24x CD-RW, 24x CD Combo Laufwerk: + 261 €

+ mit Intel” Pentium® 4 Notebookprozessor-M 1.80 GHz: + 58€

Finanzierung schon ab 52,58 € mtl/Laufzeit 36 Monate'
. 1020- 11502

* mit512 MB PC2100 DDR-SDRAM: + 232€

* mit 60 GB** EIDE Festplatte: + 383 €

* mit 66 Wh Litium lonen Akku fiir doppelte Akkulaufzeit: + 116€
* mit Intel" Pentium® 4 Notebookprozessor-M 2.20 GHz: + 464 €

Finanzierung schon ab 65,73 € mtl./Laufzeit 36 Monate
. 1020-13702

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional fiir mobile Computer

Dell™ E771 17 Monitor
16" V.1.S., 70 kHz, 0,27 mm,
max. 1024 x 768/85 Hz

nur 185€

Dell™ P992 19" FD
Trinitron Monitor

18" V.L.S., 107 kHz, 0,25 mm,
max. 1280 x 1024/85 Hz
nur 405€

Dell™ E151FP 15" TFT Monitor
1024 x 768, Kontrast 3501,
Blickwinkel H70"/V55"

nur 370 €

.Produkt des Jahres”
Gleich drei mal wurde Dell vom
PC Magazin (5/2002) zum
Produkt des Jahres” gekdirt:
1, Preis Kategorie ,,PC Systeme”!
1. Preis Kategorie ,Notebooks”!
1. Preis Kategorie

.Bester Direktanbieter”!

Privatkunden
Schneller am Ziel dank
E-Value™. Mit der Eingabe 0 800 ‘l 34 33 55
e des E-Value-Codes auf Geschéftskunden

unserer Homepage unter
- www.dell.de finden Sie
VALUE sofort Ihr Wunschsystem!

www.dell.de

0800/4 743355

DARUM ML

Tel.: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr — bundesweit zum Nulltarif  Per Fax: 0180/522 4401 — 0,12 €/Min. bundesweit



Die Reise beginnt...

AB NOVEMBER 2002 IM HANDEL

WWW.UNIVERSALINTERACTIVE.DE/DHDR

DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN - FUR PC CD-ROM, PS2, XBOX™ UND GAME BOY ADVANCE.

PlayStation.2 xggx ‘GAME BOY ADVANCE P G030

Mehr Infos unter
w t-online-visicn.de




DIE ICONS

Ab 18 Dieses Spiel ist
fir Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jahren
nicht geeignet.

Tipps & Tricks In dieser
Ausgabe gibt es zugehari-
ge Cheats und/oder die
Komplettiosung.

Video Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Szenen
direkt aus dem vorge-
steliten Spiel.

Demo Spiele selbst
ausprobieren: spielbare
Demo-Version auf Heft-
CD/DVD!

Patch Ein Bugfix/Update
auf der Heft-CD/DVD be-
hebt Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler Macht
besonders zu mehreren
SpaR - an einem PC
oder im Netz.

Online Reines Online-
Spiel - ein Internet-
Zugang ist zwingend
erforderlich.

Add-on Bei dieser Zu-
satz-CD wird der Besitz
des Basis-Programms
vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs Die Ver-
kaufsversion weist Fehler
auf, die den Spielspaf®
beeintrachtigen.

Tools Auf der CD/DVD
befinden sich niitzliche
Software, Karten oder
Editoren.

Exklusiv Nurin PC
Games finden Sie diese
exklusiven Informationen
und Bilder.

PC-Games-Award und
Hardware-Award
Besonders gute Spiele
und erstklassiges PC-
Zubehor wirdigen wir
mit dem PC-Games- und
dem Hardware-Award.
Der PC-Games-Award
wird wertungsunabhan-
gig verliehen. Fiir das
nach Meinung der Re-
daktion beste Spiel einer
Ausgabe vgrleihen wir
den ,Spiel des Monats*-
Award. Das technisch
beste Hardware-Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

Classics

Spiele werden nach eini-
ger Zeit im Preis gesenkt
- meist unter die ,magj-
sche Grenze* von 25 Eu-
ro. Damit Sie keine dieser
Perlen verpassen, stellen
wir sie erneut vor. Auch
Special Editions oder
Bundles sind mit dem
Classics-Symbol gekenn-
zeichnet und haben einen
roten Bewertungskasten.

PC Games Dezember 2002

Gut beraten mit RC Games: Hinweis-Symbole und
Wertungskasten helfen bei der Kaufentscheidung.

TESTCENTER
Prozessor-Geschwindigkeit
Der Startpunkt des Perfor-
mance-Balkens gibt die Min-
destkonfiguration des Herstel-
lers an. Am Farbverlauf lasst
sich ablesen, wann das Spiel
akzeptabel lauft (bei Vollton
Gelb) und ab welcher CPU eine
optimale Spielbarkeit erreicht
wird (ab Vollton Griin).

Arbeitsspeicher Haben Sie
ausreichend Hauptspeicher,
um diesen Titel in akzeptabler
oder optimaler Qualitat zu
spielen?

Grafik-Chip-Klassen Mit wel-
cher Spieleperformance konnen
Sie mit Ihrer Grafikkarte rech-
nen? Ob Sie eine Low-Cost-,
Standard-, High-End- oder
Luxus-Grafikkarte besitzen,
konnen Sie in nebenstehender
Tabelle feststellen.

Pro & Contra Die positiven
und negativen Punkte, die in

Empfehlung Hier gibt die
Redaktion nicht nur direkte
Genre-Konkurrenten an, son-
dern auch Spiele mit gleicher
Thematik oder Atmosphére.

£ Realistisch simulierte GroRstadt
£3 Sehr groBer Umfang

E3 Passende Musikuntermalung
Einzigartiger Genre-Mix

= Beschrankte Speicherfunktion

GRAFIK HEEE [186%

giirdTesl—Prozed ur aufgefallen SOUND 90
f STEUERUNG [182%
ATMOSPHARE IS [191%

SPIELDESIGN NI
MEHRSPIELER| [ ! 1 1 [

TESTURTEIL
GTA3

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Rockstar Games Take 2 Interac.

PREIS TERMIN

Ca, € 40,- Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 18 Jahren Dt. Untertitel

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Eine Stufe: Schwierig

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER g Ui mibecear

Prozessor in Megahertz:

700 1000 2000
Arbeitsspeicher:
| 256M8 | 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:

High-End | Lusus
PRO & CONTRA

I 189%

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie DRIVER oder GRAND THEFT
AUTO 2 mochten.

BEWERTUNG

Die groRe Spielspaf-
bewertung unseres
Testurteils gibt die er-
reichte Punktzahl des
Einzel- oder Mehr-
spielermodus an. Je
nach Ausrichtung des
Spiel-Designs (z. B.
Ego-Shooter oder
Taktik-Team-Shooter)
steht die Bewertung
der Einzelspieler-
oder Multiplayer-Vari-

ante im [Vordergrund.

Die jeweils ,unwichti-
gere” Spielvariante

wird am [FuR] des

Testurteils bewertet.

USK Die Altersempfehlung der
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle:
noch nicht bekannt, ohne Altersbe-
schrankung, ab 6 Jahren, ab 12 Jah-
ren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren.

ZIELGRUPPE Dpiese redaktionel
le Einschatzung bezieht sich neben
dem durchschnittlichen Schwierig-
keitsgrad auch auf Anspruch und
Spieltiefe.

SCHWIERIGKEITSGRAD
Welche Optionen stellt das Spiel zur
Verflgung? Schwierigkeitsstufen, in-
dividuelle Anpassung? Gibt es keine
Einstellungsmoglichkeiten, wird der
Schwierigkeitsgrad konkret ange-
geben.

EINTEILUNG DER

Low-Cost-Klasse

Nvidia Riva TNT 2 Ultra
Nvidia Geforce 256
Nvidia Geforce2 MX

STM Kyro 1

High-End-Klasse
Ati Radeon 8500
Ati Radeon 8500 LE
Nvidia Geforce3

Matrox Millennium 500/550

Nvidia Geforce2 MX-400
Nvidia Geforce2 MX-200
Nvidia Geforce4 MX-420

Nvidia Geforce3 Ti-200
Nvidia Geforce3 Ti-500 -
Nvidia Geforce4 Ti-4200

GRAFIK-CHIP-KLASSEN

Standard-Klasse

3dfx Voodoo5 5500*

Ati Radeon

Ati Radeon 32

Ati Radeon 7500

Ati Radeon 7500 LE
Nvidia Geforce2 Ti
Nvidia Geforce2 GTS Pro
Nvidia Geforce4 MX-440
Nvidia Geforced MX-460
STM Kyro 2

Luxus-Klasse
Nvidia Geforce4 Ti-4400
Nvidia Geforce4 Ti-4600

* Keine Treiber-Unterstitzung mehr
Stand: Juni 2002

Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So knnen Sie ahnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen.

'y QOY0L |
| S AN

Dariber spricht die Welt: Dieses
Spiel definiert neue Qualitatsmai-
stabe fir seine Gattung. Ein SpaB-
garant mit tadelloser Aufmachung,
fein abgestimmtem Schwierigkeits-
grad und préaziser Steuerung, der
meist auch im Netzwerk oder on-
line schnell zum Favoriten wird.
Wenn Sie Titel dieses Genres gerne
spielen, mussen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes
Spiel, das wir
Fans des Genres
zum Kauf empfeh-
len: Grafik, Sound
und Spieldesign
genugen hochsten
Ansprichen, das
Gesamtpaket ist
stimmig.

Qualitat, allerdings
nativen. Waren die

ausgemerzt worden,
hétte es fiir eine ho-
here Wertung und
damit fiir eine Emp-
fehlung gereicht.

Die zweite Liga: gute
gibt es bessere Alter-

vielen kleinen Mangel

|2 U0 |
Hier wurde ,gut
gemeint” mit . gut
gemacht” ver-
wechselt: Entwe-
der enttduscht die
Technik oder das
Spieldesign weist
Schnitzer auf,

Sie verpassen
nichts.

. 50% sl < 50% o

Gerade noch Diesen spiele-
ausreichend: rischen Rein-
Auffallige fall werden
technische Sie bitterlich
Méngel oder bereuen: Da-
ein langweili- mit werfen
ger Spielab- Sie Ihr Geld
lauf werden garantiert

Sie enttau- zum Fenster
schen. hinaus.

ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhangig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich.
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FUR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT
MAN JEDE MENGE PRAMIEN

» GAMER WERBEN GAMER

Einfach einen neuen Abonnenten bringen und
eine von unzdhligen fetten Pramien kassieren —
als kostenloses Dankeschdn!

Unreal Tournament Age of Mythology ANNO 1503
2003

a0 LHICSE
T EEemS——

%

| 2l

- i
pLA
[ - i

H

o
| SIDEWINDER

o f - =

SideWinder Game Gothic 2 Tomb Raider:
Voice USB Angel of Darkness

INSPIRE 2.1

Creative Inspire 2.1 FIFA Football 2003 Splinter Cell
2400

Falls der Pramienkatalog mit Bestellcoupon hier fehlt: Den vollen
Pramienwahnsinn gibt's auch unter http://abo.pcgames.de
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Echtzeit-Strategie

V7

-

In einer Welt voller Helden und

Mythen schlagen Sterbliche, furcht-
einfloBende Monster und jahzornige
Gotter epische Echtzeit-Schlachten.

eschichte, 7. Klasse:
G Die Antike. Griechen,

Romer, ihre Sagen,
Kriege und Helden. Stinklang-
weilig. Age of Mythology,
heute: Die Griechen gegen die
Trojaner. Mit Ajax und Aga-
memnon, mit Zeus auf Threr
Seite, gewaltige Zyklopen in

Ihren Schlachtreihen. Das ist
Spannung pur. Da tobt ein er-
bitterter Kampf auf einem
wunderschénen 3D-Schlacht-
feld. Sie lenken das Schicksal
der Sterblichen, sehen Helden
fechten und fallen, erleben die
Welt der Antike so hautnah, so
spannend, so faszinierend wie
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es keine Geschichtsstunde je
zu vermitteln vermag. Zum
dritten Mal schaffen die Echt-
zeit-Experten der Ensemble
Studios eine neue Referenz.
Auch wenn Sie die beiden
Vorgdnger kennen wie Ihre
Westentasche, sollten Sie sich
das umfassende, drei Episoden
lange Tutorial nicht entgehen
lassen. Nicht nur, weil es die
zahlreichen Anderungen und
Verbesserungen seit Age of
Empires 2 leicht verstandlich
aufbereitet, sondern auch, weil
Sie dort Arkantos kennen
lernen, Thren treuen Begleiter
fiir die nachsten 40 Stunden
des Solo-Feldzugs. Seine erste
Bewihrungsprobe erfihrt der

PC Games Dezember 2002

draufgingerische General aus
Atlantis, als urplétzlich Rie-
senkraken und Piraten tiber
den Hafen der sagenumwobe-
nen Metropole herfallen. Bis
das Hauptkontingent seiner
Armee eintrifft, ist es Thre Auf-
gabe, der Schrecken der Meere
Herr zu werden. Als sich he-
rausstellt, dass hinter den At-
tacken ein gewaltiger Zyklop
namens Gargarensis steckt,
entbrennt eine erbitterte Verfol-
gungsjagd tiber 32 Schlachten.
Im Verlauf der mit unzahligen
Zwischensequenzen in Spiel-
Grafik erzéhlten Sage beglei-
ten Sie Arkantos nach Troja,
wo er zusammen mit Ajax das
beriihmte holzerne Pferd be-

steigt und sich mit dem Zen-
tauren Chiron anfreundet, ge-
langen durch den Hades nach
Agypten, lernen dort die
schiéne Pharaonen-Tochter
Armanra kennen und fin-
den sich schliellich im kal-

ten Skandinavien wieder,

wo die Zwergenbriider

Eitri und Brokk zu
der Heldentruppe
stoffen und der
Nordmann

Skult
Wikinger-

-
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34‘1. /

.A‘.‘ -

nen
B
[ . |

M

die



- e
NAHAUFNAHME Wie
schon texturiert die
Einheiten und Geb&u-
de sind, zeigen die
zahlreichen Zwischen-
sequenzen mitihren
Kamerafahrten.

Die Griechen

Gotr

WUNDER

GEBAUDE

EINHEIT

FABELWESEN
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will. Das grandiose Finale
soll eine Uberraschung blei-
ben, aber so viel sei verraten:
Der Kreis schliefit sich. Den
Ensemble Studios ist mit
der Kampagne eine wun-
derschone Sage mit Intri-
gen, Verrat, Helden, Schur-
ken und Gottern gelungen,
die das Flair alter Epen per-
fekt einfangt.

ARCHAISCHES ZEITALTER

Der Donnergott Zeus gonnt sei- [
nen Verehrern mehr Mana als
seine Kollegen und schenkt Ho-
pliten schnellere Pferde.

Ein Blitz fahrt vom Himmel herab
und tétet eine beliebige Einheit,
nur Obermotze sind sicher.

Im Archaischen Zeitalter laufen in
der Werft Fischerboote vom Sta-
pel, eine Alternative zu Jagern.

Held Jason ist einer der Heroen
der Griechen. Starker Nahk&mp-
fer, aber schwach gepanzert.

Der Pegasus ist zwar nicht be-
waffnet, aber ein flinker Scout,
nur von Bogenschiitzen bedroht.

ze'i;._fé'ﬁtrate

gie: Age of Mythology

- TECH-TREE Dank der komfortablen Online-Hilfe knnen Sie jederzeit Erléuterun-

Die Geschichte kommt ge-
madchlich in Fahrt. Da die at-
lantische Wirtschaft bereits
brummt, haben Sie gentigend
Zeit, Truppen zu rekrutieren,
die Befestigungen zu verstar-
ken und vielleicht ein paar
zusitzliche Arbeiter in die Fel-
der, die Goldminen oder zum
Holzhacken zu schicken. Das
Ressourcen-Sammeln funktio-

KLASSISCHES ZEITALTER

Athene ist fiir Kriegsfiihrung und
Weisheit zustandig. Ihre Fort-
schritte stérken die Infanterie in
der Verteidigung.

Mit der Restauration heilen Sie ¥ 4
alle Einheiten auf dem Bild- | 4
schirm auf einmal. B’

Farmen liefern zwar langsamer
Ertrag als Herdentiere, dafiiraber
kontinuierlich.

Mit der Pieile verschieRenden Tri- i
reme legen Sie den Grundstein
fiir Inre Marine.

Mit seinen Hornern schleudert
der Minotaurus seine Gegner im |
hohen Bogen von sich.

gen zu samtlichen Einheiten, Gottern, Gebauden und Technologien abrufen.

niert wie gewohnt, allerdings
kommt zu den drei bekannten
eine vierte hinzu: die Gunst
der Gétter. Die erlangen Sie, in-
dem Sie Thre Untertanen zum
Beten schicken. Der himmli-
sche ,Rohstoff” ist genauso
unentbehrlich wie seine irdi-
schen Pendants. Ohne gottli-
ches Wohlwollen stockt die
Forschung, stofSen keine Hel-

den zu Threr Armee, bleiben
Medusen, Fenris-Wolfe oder
Frost-Giganten ein Wunsch-
traum. Jede Nation — Griechen,
Agypter und Wikinger - fiihrt
andere Einheiten und Sagen-
gestalten ins Feld, errichtet ei-
gene Bauwerke und hat einen
anderen Glauben. Alle huldi-
gen drei Hauptgottern und
neun kleineren Gétzen, die ver-

Eine Auswahl der wichtigsten Einheiten, Gebdude, Sagengestalten, Wunder und Gotter

HEROISCHES ZEITALTER

Bogenschitzen profitieren von |
Apollo, dem griechischen Gott il
der Sonne und Musik, durch hé- J&§

here Reichweite. L

Durch die Unterwelt-Passage ge-
langen Ihre Truppen unter der Er-
de ins Feindesland.

Es klingeltin der Kasse, wenn Ka-
ravanen vom Marktplatz zu den |
Siedlungen ziehen.

Der Petrobolos ist die gemeine
Zungenbrecher-Variante des alt- |}
bekannten Katapults. |

Aus ihren Schweifen feuern Man-
tikore wie Bogenschitzen gefahr-
liche Pfeilhagel ab.

MYTHISCHES ZEITALTER

Scharfere Schwerter und dickere |
Ristungen winken den Infante- {.
risten, die den Arbeitsgott He- !
pheistos verehren. i

Aus der Schatzkammer flieRen ||
standig Rohstoffe in Ihre Lager.
Vorsicht: Kann erobert werden.

Als Weltwunder bauen die Grie-
chen ihrem Hauptgott einen Tem-
pel. Resultat: Sofort-Sieg.

Im Helepolis finden eine Hand-
voll Infanteristen Schutz. Im An-
griff verschiefit er Brandpfeile.

Um Ihre Wunden zu heilen, fut-
tern die gewaltigen Kolosse Gold
oder fallen dber Walder her.
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Wir erklidren lhnen Interface, Einheiten und Gebaude
am Beispiel einer agyptischen Siedlung.

1? Der Kasten am oberen Bildschirmrand zeigt die aktuelle Epoche an,
darunter finden Sie die derzeit verfiigbaren Wunder. Pro Epoche und Gott-
heit bekommt Ihr Volk einen neuen Zauber spendiert. Alle lassen sich nur
einmal verwenden.

20 m Tempel rekrutieren Sie Sagengestalten und erforschen starkere
Einheiten. Im Heiligtum der Agypter haben wir bereits vier Anubiten rekru-
tiert, schnelle Nahkampfer, die Giber Berge springen kdnnen, die unterhalb
der Anlage auf ihren Einsatz warten.

3.1 Die afrikanischen Stémme verdienen sich die Gunst ihrer himmlischen
Beschiitzer durch den Bau von bis zu vier Monumenten. Griechen beten da-
gegen in Tempeln, die Wikinger miissen in die Schiacht ziehen, um Mana zu
emnten. .

4.) Im Fort konstruieren Sie Belagerungseinheiten wie Katapulte und
Rammbdcke und rekrutieren besonders starke Kampfer. AuRerdem behar-
ken die starken Festungen unerwiinschte Eindringlinge mit siedendem Ol
und Pfeilhageln,

5.! Siedlungen dienen als Rohstofflager und heuern neue Arbeiter an. Mit
einer Siedlung und zehn Hausern (rechts daneben) kinnen Sie zwischen
50 und 150 Einheiten kontrollieren. Wollen Sie die Bevdlkerung vergroRem,
miissen Sie neue Darfer einnehmen.

6. Nahrung bekommt Ihr Volk entweder von Herdentieren, Beerenstrau-
chern oder solchen Feldern. Der Vorteil: Der Getreidenachschub ist uner-
schopflich, im Gegensatz zu Fleisch, Friichten, Holz und Gold.

7.? Wenn Sie lhre Einheiten zu Gruppen zusammenfassen, nehmen diese
isch die sinnvoliste Auf: g ein; Infanterie vome, dahinter Bo-
genschiitzen, Kavallerie und schiieflich Belagerungsmaschinen.

8.1‘ Ihre aktuellen Ressourcen und das Bevdlkerungslimit haben Sie immer
im Blick.

9. Genau wie in den Vorgangern hat jedes Gebaude ein eigenes Funk-
tionsmendl, in dem Sie Technologien erforschen oder Rekruten anfordern.
Mit einem Rechtsklick auf die Optionen konnen Sie jederzeit die Onfine-Hil-
fe einsehen.

10.1 Die Mini-Karte zeigt Bauwerke, Truppen, aufgeklarte und unaufge-
klarte (schwarz) Gebiete an. Damit Sie nicht die Orientierung verlieren,

dreht sich der Plan mit, wenn Sie die Perspektive rotieren.

schiedene Vorteile bringen. So
heilen die Wunden der Vereh-
rer von Odin ganz von allein.
Wer die schone Isis vom Nil
anbetet, freut sich iiber niedri-
gere Forschungsausgaben. Bo-
te Hermes lasst die Kavallerie
schneller galoppieren. Wem Sie
Ihr Vertrauen schenken, ent-
scheiden Sie, sobald Sie Thr
Volk in ein neues Zeitalter

Eine Auswah! der v

ARCHAISCHES ZEITALTER

Thor bringt nicht nur eine eigene
Waffenschmiede mit, die billiger
forschen kann, sondern treibt
auch Zwerge zur Arbeit an.

Auf Knopfdruck entsteht eine
Zwergenmine. Sie liefert aber §
weniger Gold als gewohnliche.

Anders als Griechen und Agypter
liefern Wikinger ihre Rohstoffe
bei mobilen Ochsenkarren ab.

Bei den Griechen bauen Krieger
die Gebdude. Der Ulfsark ist der
erste Infanterist.

Thor lockt keinen Helden an.
Stattdessen kénnen Sie den Hel-
den Hersir rekrutieren.

PC Games Dezember 2002

Technologien den Schlachtrds-

fithren. Insgesamt kdampfen Sie
sich durch vier Epochen (und
verehren damit bis zu vier
Himmelswesen), von der ar-
chaischen bis zur mythischen
Ara, wobei Sie gegen Ende der
Kampagne fiir gewdhnlich
schon in der héchsten Entwick-
lungsstufe beginnen. Aus den
drei Nationen mit ihren insge-
samt 36 Gottern und jeweils

agengestalten, Wunder

KLASSISCHES ZEITALTER

Die Liebes- und Fruchtbarkeits-
gottin Freyja macht mit ihren

sern der Kavallerie Beine.

Ein Waldbrand beschadigt samt- |
liche Gebaude, die in der Nahe
der lodernden Baume stehen.

Im schmucken Langhaus trainie- | .
ren die Normannen ihre Axtwerfer |
und Nahkampfer.

Die Wikinger schiefen nicht mit
Pfeilen, sondern entsenden die
furchteinfléfenden Axtwerfer.

Walkiiren sind im Angriff nicht
die Stéarksten, heilen dafiir aber
verblindete Truppen,

vier Zeitaltern erwichst ein
gigantischer Technologiebaum
mit 42 Gebauden, 64 Einheiten,
93 Upgrades und 36 Wundern
- plus Helden, Barbarentrup-
pen, Sondergebduden, und,
und, und. Zahlenmaifig iiberle-
gen ist diesbeziiglich nur noch
Empire Earth. Dutzende un-
terschiedlicher Kombinationen
sind es, die Age of Mythology

HEROISCHES ZEITALTER

Die Verbesserungen, die auf das |
Konto der eisigen Dame Skadi |
gehen, helfen den Axtwerfern, |
auch im Nahkampf zu bestehen.

Gegner, die vom Frost getroffen
werden, frieren kurzzeitig ein und
werden wehrlos.

In den gewaltigen Hiigelforts trai- |
nieren die schweren Jarl-Reiter
fiir ihren Einsatz.

Wie Gottin Skadi konnen die
Frostgiganten fiir wenige Augen-
blicke Gegner einfrieren,

diese unglaubliche Spieltiefe
verleihen, besonders im Mehr-
spielermodus. Thr Gegner setzt
auf Ra und Osiris, um seine
agyptischen Streitwagen und
Kamele schneller zu machen?
Schlagen Sie sich auf die Seite
von Loki und rufen Sie Hersir
herbei, der beschwort machtige
Trolle zur Verteidigung! Kaval-
lerie schldgt Fernkampfeinhei-

Die Wikinger

MYTHISCHES ZEITALTER

Kriegsgott Tyr riistet die Infante-
rie gehorig auf und offnet weitere
Forschungsfelder in den Waffen-
schmieden der Normannen.

Im Fimbulwinter ziehen Wolfsru- [
del durch das Gebiet lhres Geg-
ners und jagen Arbeiter. i

Thor freut sich iiber eine gewalti-
ge Eiche als Wunder so sehr,
dass er Ihnen den Sieg schenkt.

Es gibt keine neuen Einheiten.
Stattdessen werden Kavallerie
und Infanterie zu Champions.

Mit ihrem heifen Atem trifft die
Schlange Jormund Elver gleich
mehrere Opponenten.

Gortr

WUNDER

GEBAUDE

EINHEIT
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ten, Schwertkampfer schlagen
Berittene, der eine Gott schligt
den anderen. Damit in dem
verschachtelten Technologie-
baum niemand den Uberblick
verliert, steht auf Tastendruck
eine beispielhaft komfortable
Online-Hilfe zur Verfiigung,
die mit zahlreichen Querver-
weisen zu jedem Thema aus-
fithrliche Informationen be-
reithdlt und dariiber hinaus
Hintergrundwissen zur Histo-

ARCHAISCHES ZEITALTER

GEFAHR AUS DER TIEFE
Die vielkbpfigen Scyllas
werden nicht nur ScHif-
fen gefahrlich: Auch
dicht am Wasser gebau-
te Gebawde sind vorih-
nen nicht sicher.

rie der Einheiten und Mythen
vermittelt. Uber die Unter-

EFFEKTIV

Griechen vor Tempeln beten,
um die Gotter milde zu stim-

Mit Age of Mythology wagen nun auch
die Ensemble Studios den Schritt in
die 3D-Welt. Das Ergebnis kann
sich sehen lassen.

schiede zwischen den drei Par-
teien kldren eigene Mini-Tuto-
rials auf. Wahrend etwa die

KLASSISCHES ZEITALTER

Ra verleiht Priestern die Fahig- §
keit, Bauvorhaben zu beschleuni-
gen. Auerdem erhdht sich die
Geschwindigkeit Berittener.

Im Regen ernten alle Arbeiter P
schneller Getreide - auch die [
gegnerischen.

Aus dem Nichts zaubern Priester
Obelisken herbei, die die Umge-
bung aufkldren.

Soldner sind schnell angeheuert, |
l6sen sich aber leider ebenso
schnell wieder in Luft auf.

Unter Ra stofien keine Fabelwe- P
sen zu lhnen, stattdessen heilen
Helden-Priester Ihre Armee.

Der| opfige Bast treibt Ihre
Arbeiter zu hdherer Effektivitat an
und ermdgicht die Erforschung
neuer Technologien.

Wenn Sonnenfinsternis herrscht, .
werden alle lhre Sagengestalten
kurzfristig starker.

Das A und O einer gut gesichter- |
ten Basis sind Wachtiirme in ver- i3
schiedenen Varianten,

Transportschiffe sind Angriffen |
wehrlos ausgeliefert, schaffen [§
aber Truppen iibers Meer. b

Ihre Widersacher verschlingt die |
Sphinx einfach in einem riesigen
Sandwirbel.

men, miissen die Agypter da-
fiir Monumente errichten, die
Wikinger sich in der Schlacht

Echtzeit-Strategie: Age of Mythology

nen lebendig und
fen die Siedlung an,

beweisen. Bei den Nordman-
nern sind Infanteristen die
Baumeister, die Arbeiter be-
schaffen nur die Materialien.
Die bringen sie dann zu mobi-
len Ochsenkarren, wihrend die
anderen Volker ihre Vorrite in
Lagern oder Siedlungen bun-
kern. Um die schneller zu er-
richten, erhalten die Agypter
von ihren Pharaonen Unter-
stiitzung. Die Adligen vom Nil
beschleunigen die Ausbildung

Eine Auswahl der wichtigsten Einheiten, Gebdude, Sagengestalten, Wunder und Géitter

HEROISCHES ZEITALTER

Dank der Fruchtbarkeitsgdttin |
Hathor erhalten alle Ihre Bauwer- |
ke mehr Hitpoints und sind billi- |

ger in der Anschaffung. E

Auf Knopfdruck fallen Horden
von Heuschrecken {iber Farmen
und Fischerboote her.

Die Kriegsmaschinenfabrik stellt
schwere Belagerungsgerate wie
Katapulte her.

Kriegselefanten gehdren mit ih- [je
ren Hauern zu den méachtigsten |f
Einheiten im ganzen Spiel.

Ober und tiber mit Juwelen be-
setzt, verschieft das Krokodil §5
Petsuchos Lichtstrahlen.

MYTHISCHES ZEITALTER

Osiris zieht Kamelen die Ham- =
melbeine lang und erlaubt zwei
Pharaos in einer Mission. Sonst
gibt's nur einen.

Aus Ihrem Pharao wird der Sohn |
des Osiris, eine (iberaus macht- |
volle Nahkampfeinheit. .

Wer den Leuchtturm sein Eigen
nennt, kann fast die gesamte
Karte einsehen.

Das Katapult schieft nicht nur
Gebédude zu Klump, sondern
auch Kriegsschiffe.

Der Hauch der Mumie macht
gegnerische Einheiten zu willen-
losen Untoten.
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und Schurken

Im Verlauf der umfangreichen Kampagne lernt Arkantos
viele Freunde kennen, macht sich aber auch neue Feinde.

Die GUTEN

Arkantos

Den Admiral aus Atlantis lernen
Sie bereits in den Tutorial-Mis-
sionen kennen. Seine Rache gilt
Piraten, die seine Frau auf dem
Gewissen haben. Bald schon
lernt Arkantos, dass Gargarensis
hinter den Angriffen steckt.

Ajax

Der griechische Kriegsheld ist ei-
ne der vielen .echten* histori-
schen Persénlichkeiten, die die
Ensemble Studios fiir Age of My-
thology eingespannt haben. Von
Troja an begleitet er Arkantos auf
seinem Feldzug.

Amanra

Die dgyptische Fiirstin Amanra lemnt
die Heldentruppe in der Wiiste ken- |
nen, wo Sie gegen Schergen Kem-
syt einen verzweifelten Kampf fihrt,
. o Wie die Anubiten kann auch Aman- §
GLAUBENSFRAGE Vor jeder Mehrspielerpartie erklaren Sie einen von neun Hauptgdttern zu Ihrem Beschiitzer. Die Wahl ra auf Hiigel springen.

kann iiber Sieg und Niederlage entscheiden, denn spater kdnnen Sie nicht mehr die Seiten wechseln.

Die BOsEN

neuer Einheiten oder die Ernte
auf den Feldern.

Bevélkerten in Age of Em-
pires 1 und 2 noch historische
Krieger das Schlachtfeld, fin-
den sich nun auch Sagengestal-
ten in den Armeen der drei
Fraktionen. Je nachdem, fiir
welchen Gott Sie sich entschei-
den, konnen Sie andere Krea-
turen rekrutieren, die allesamt
den Legenden der Nationen
entlehnt sind. Aufseiten der

Agypter ziehen beispielsweise
Skarabden in die Schlacht, ge-
waltige Kéfer, die mit ihren
Greifzangen gegnerische Sol-
daten durch die Luft schleu-
dern. Der Roc, ein riesiger
Greifvogel, tragt unter seinen
Schwingen Fufisoldaten ins
Gefecht. Die Griechen setzen
auf hoher See Scyllas ein,
vielkdpfige Ungeheuer, denen
bei jedem Scharmiitzel neue
Haupter wachsen. Das Gegen-

stiick zu Lande hort auf den
Namen Hydra. Natiirlich diir-
fen Zentauren nicht fehlen. Die
Bogenschiitzen, halb Mensch,
halb Pferd, zeichnen sich durch
schnellen Galopp und Treffsi-
cherheit aus. Treue Verbiindete
der Wikinger sind die Walkii-
ren, die mit ihren magischen
Kréiften Verwundete heilen.
Feuergiganten schleudern ih-
ren Gegnern glithende Lava-
bille entgegen; ihre eisigen

Gargarensis

Warum der gewaltige Zyklop die
Piraten aufgehetzt hat, wird erst
im spateren Spielverlauf klar.
Nur eines ist sicher: Wenn Gar-
garensis sein Plan gelingt und er
die Tore der Unterwelt dffnet, be-
deutet das nichts Gutes.

Kemsyt

Der schmierige Unterling will mit
Gargarensis' Hilfe die Machtim
Land der Pharaonen an sich rei-
Ben. Es entbrennt ein erbitterter
Kampf um die vier Reliquien des
Osiris, Nur der konnte die beiden
stoppen.

Die Mission ,Guter Rat“, genau in der Mitte der Saga, gehort zu den Einsatzen, die klassi-
sche Echtzeit-Strategie mit rollenspielahnlichen Aufgaben verbinden.

In der Unterwelt offenbart Athene
Arkantos die wahren Ziele von
Gargarensis. Abermals stirzt sich
der Held in einen erbitterten
Kampf mit Hydras und Lowen,
untersttzt von einer kleinen Ar-
mee. Wahrend Katapulte den Weg
aus der Unterwelt bahnen, fallen
Monster dem Hauflein in den
Riicken. Zum Gliick gewahrt Zeus
seinem Giinstling drei Wunder.

Im Schiaf prophezeit Athene Arkantos
eine weitere Priifung. Sein Sohn
Kastor fiihrt ihn zu einem Tempel, wo
es zum Duell mit Gargarensis kommt.
Mit der Hilfe von Zeus kann Arkantos
seinen Erzfeind Gberwinden,

Das Szenario wird immer alb-
traumhafter: Nun soll Arkantos
an der Seite seines Erzfeindes
Gargarensis ein Lager errichten,
um einen schwer bewachten
Tempel zu zerstdren. Doch wel-
che Uberraschungen ihn dort er-
warten, sei nicht verraten.

Pldtzlich tauchen die alten Weg-
gefahrten des Admirals wieder
auf: Chiron, Herkules. Sie sind
gekommen, um ihm im Kampf
mit einem Rudel Chiméaren bei-
zustehen.
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Das Online-Ensemble

Hinter dem Kiirzel ESQ (Ensemble Studios Online) verbirgt sich ernste Konkurrenz fiirs Battle.net. Kiinftig kommen
auch Age-Generdle in den Genuss von Ranglisten, Spielpartnersuche und Chats. Zwar liefen die Spielserver zum
Testzeitpunkt noch nicht. Die Erfahrungen mit der Multiplayer-Beta waren aber iberzeugend. Die wichtigsten Fea-
tures haben wir fiir Sie hier zusammengefasst.

Power
C45,C55,545

- INSTANT Messenaing: Ahnlich wie in ICQ und der Mi-  —=
crosoft Gaming Zone kénnen Sie an Ihre Online-
Freunde Nachrichten verschicken, sogar wahrend
einer laufenden Partie.

- Custom Games: Alle bekannten Spielarten (Death-
match, Blitz, Eroberung, Wirtschaftssieg und Ko-
op-Szenario) vorhanden

- RancuisTen: Fiir jeden Spieltyp wird es eine eigene
Ladder geben.

- Quick MareH: Mit einem einfachen Knopfdruck

sucht ESO einen Spielpartner, der am besten zu

Ihnen passt. Einfach Spielerzahl, Gotter und eine

der 23 Karten wahlen, und es kann losgehen.

Stanistiken: Das Spiel zeichnet eine Fille von Da- 1
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Animierte
Screenpin
Nokia:3330,3510,
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WRNTED

ten auf, darunter den Lieblingsgott einzelner ‘__ 45402 e
Spieler, wie viele Arbeiter sie durchschnittlich ein- Lrgsgw Ef
stellen, wie lange sie spielen, wie lange sie fur DOPE!

welches Zeitalter brauchen und, und, und. E

45364

Briider, die Frostgiganten, frie-
ren Opponenten kurzerhand
ein, bevor sie sie mit ihren
maichtigen Fausten zerschmet-
tern. Dann wiren da noch die
Fenris-Wolfe, die auf sich allein
gestellt schnell den Schwanz
einziehen, im Rudel aber im-
mer stirker werden. Die Fabel-
wesen sind nicht nur stirker
als ihre menschlichen Gegner,
sondern haben meistens auch
eine Spezialattacke oder ei-
nen Zauberspruch drauf. Nur
Helden sind den mythischen
Monstern ebenbiirtig. Da wa-
ren zum einen die Hauptdar-
steller der Kampagne, die sich
allein gegen ganze Armeen be-
haupten und, selbst wenn sie

geschlagen werden, nur eine
kurze Auszeit nehmen, bevor
sie aus Walhalla wiederkehren.
Zum anderen kann jede Frak-
tion eine Reihe von Heroen
zur Unterstiitzung herbeirufen.
Die Griechen haben den Bo-
genschiitzen Odysseus, den
Schwertkdmpfer Herakles und
Bellerophon, der auf einem Pe-
gasus reitet. Die Normannen
zihlen auf Hersir, den sie gleich
in mehrfacher Ausfiihrung re-
krutieren diirfen. Neben dem
Pharao unterstiitzt eine Hand
voll Priester die Afrikaner, jeder
davon ein méchtiger Heiler.

So faszinierend die Trup-
penvielfalt auch sein mag und
so fesselnd die Story, das grofite

Highlight in Age of Mythology
sind die 32 abwechslungs-
reichen Missionen. Gewaltige
Massenschlachten stehen eben-
so auf dem Programm wie klei-
ne Abenteuer mit wenigen Ge-
treuen, die dhnlich wie in War-
craft 3 Rollenspiel-Charakter
haben. Immer wieder sorgen
vorbestimmte Ereignisse fiir
iiberraschende Wendungen. Da
versucht Erzbosewicht Garga-
rensis das Tor zur Unterwelt
aufzubrechen. Wiahrend Thre
kleine Streitmacht versucht,
den Rammbock zu zerstoren,
versperrt die Heldenschar die
Zugange zur Oberwelt, aus de-
nen die Anhdnger des Zyklo-
pen stromen. Da schuften Mas-

45011

45430

| 45419
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sen von Arbeitern vor den
Mauern Trojas am Geriist des
holzernen Pferdes, wiahrend
von allen Seiten die Trojaner
attackieren. Da vereinen Sie in
den verschneiten Bergen Skan-
dinaviens Thre versprengten
Hauflein zu einer schlagkrafti-
gen Streitmacht, bevor Sie eine
nach der anderen drei umlie-
gende Bergfestungen einneh-
men. Da erforschen Sie finstere
Labyrinthe, dringen vor ins
Reich von Midgard, besuchen
selbst das Land der Traume.
Eine der eindruckvollsten
Schlachten tobt in Agypten. Ge-
rade erst angekommen, ist Thre
Position zu schwach, um die
gewaltige Armee Kemsyts auf-
zuhalten, die mit ihren Kriegs-
elefanten langsam, aber sicher
eine Siedlung nach der anderen
ausloscht. Nur wenn Sie mit ei-
nem heiligen Artefakt zu einem
Tempel in Feindeshand durch-
dringen, erwacht der dort ge-
fangene hundskopfige Wachter
und stellt sich dem gegneri-

MEINUNG

RUDIGER STEIDLE

Die Warcraft-Orks kénnen
mir gestohlen bleiben! Ich

ziehe lieber mit Ajax und
Odysseus in die Schlacht!

schen Ansturm entgegen. Die
Szenario-Designer haben die
Kampagne perfekt mit der Hin-
tergrundgeschichte verkniipft.
Es bleibt wortwdortlich bis zur
letzten Minute spannend.

Mit Age of Mythology wa-
gen auch die Ensemble Studios
den Sprung in die dritte Di-
mension. So schon texturierte

fahrt oder durchs skandina-
vische Schneegestober taucht,
kommt die Grafikpracht voll
zur Geltung. Von den Gestaden
Atlantis', wo sich die klaren
Wellen am Strand brechen,
iiber die glithenden Lava-Pfade
des Hades bis hin zu den
Schneewehen in Nordland und
der diisteren Wikinger-Unter-

Der Solo-Feldzug ist von der ersten

bis zur letzten Minute spannend.

Alle 32 Missionen sind perfekt in die
epische Story eingebettet.

Landschaften, so schén be-
leuchtete Gebéude, so spek-
takuldre Spezialeffekte und
so schén animierte Einheiten
gab es noch in keinem an-
deren Echtzeit-Strategiespiel
zu bewundern. Wenn in den
Zwischensequenzen die Kame-
ra auf Tuchfithlung mit den
Darstellern geht, die monu-
mentalen Wiille Trojas entlang-

welt ist ein Schauplatz schoner
als der andere. Zwar lasst sich
die Ansicht in Grenzen heran-
zoomen und verkleinern und
stufenlos drehen, notwendig ist
das aber nur sehr selten - so
geht die Orientierung nicht ver-
loren. Verbergen sich Truppen
hinter Mauern oder im Wald,
schimmern die Silhouetten in
den Spielerfarben durch. Nur

Nein, Age of Mythology ist nicht so innovativ wie Warcraft 3. Weder haben
sich die Entwickler der Ensemble Studios wie die Konkurrenten von Blizzard
im Rollenspielgenre bedient, noch gibt es Mini-Missionen in der Kampagne.
Ich spiele trotzdem lieber Age of Mythology. Weil ich mich mit den Griechen,
Agyptern und Wikingern besser anfreunden kann als mit den Untoten und
Nachtelfen zum Beispiel. Weil die Gotter und Sagengestalten besser in die
historische Age-Welt passen, als ich je gehofft habe. Auch weil die zahlrei-
chen Veréstelungen im Technik- und Glaubensbaum in Mehrspieler-Matches
s0 viele verschiedene Taktiken ermdglichen. Vor allem weil die Story so fes-
selnd ist, dass ich unbedingt wissen will, wie es weitergeht. Ob einem nun
die Abenteuer der Orks oder der Griechen besser gefallen, ist vor allem eine
Geschmacksfrage. Am besten, Sie spielen gleich die Exklusiv-Demo auf un-
serer Heft-CD oder-DVD an und entscheiden selbst, welcher Ihr personlicher
Favorit ist. Meiner ist auf jeden Fall Age of Mythology.

Einfach gbttlich: Age of
Mythology muss man als
Echtzeit-Strategie-Fan
durchgespielt haben!

Das einzig Antike an diesem Spiel ist der Stoff, aus dem Story ist - ansonsten
ist Age of Mythology ganz weit vorn: technisch und spielerisch. Die Komple-
xitat falit genauso monumental und gewaltig aus wie die Prachtbauten der
Agypter, Wikinger und Griechen. Seine ganze strategische Tiefe zeigt sich erst
rechtim Mehrspielermodus - das hat schon der Beta-Test angedeutet, bei
dem man sich tagelang nur auf einer einzigen Karte herumgetrieben hat. Die
Frage nach der Referenz im Echtzeit-Sektor ist schwierig zu beantworten: Wo
Age of Mythology mit riesigen Technologie-Baumen und (zumindest anfangs)
schier untiberschaubarer Vielfalt an gut ausbalancierten Einheiten, Gebau-
den und Upgrades erschlagt, gefallen mir bei Warcraft 3 die spirbaren Unter-
schiede zwischen den Vélkern besser. Auf die Kabinettstlickchen der Zauber-
spruch-Special-Effects-Trickkiste der Ensemble Studios kontert Blizzard mit
detailverliebteren Animationen. Warcraft 3 und Age of Mythology sind eben-
biirtige Gotter im Echtzeit-Olymp - selbst die atemberaubenden Zwischense-
quenzen liegen auf dem gleichen leinwandreifen Niveau.

“>HEI$$: DIE$SES $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Als eine von unzdhligen fetten Abo-Pramien Mehr dazu ab Seite 50 oder unter http://abo.pcgames.de

Echtzeit-Strategie: Age of Mythology

wenn ein Berg einen Bauplatz
verdeckt, lohnt es sich, die
Perspektive zu verandern. So
schick das 3D-Terrain auch ist,
so gering wirkt es sich aller-
dings aufs Spielgeschehen aus.
Wachtirme haben zwar auf
Hiigeln ein gréferes Sichtfeld
und beharken auch weiter
entfernte  Gegner, wirklich
kampfentscheidend sind die
Hohenvorteile aber nicht. Ein
besonderes Lob verdienen die
Toningenieure und Kompo-
nisten. Satte 35 Musikstiicke
halten fiir jede Gelegenheit
und jedes Szenario die pas-
sende Untermalung bereit. Die
Wikinger gehen mit Trommel-
wirbeln und Fanfaren zum An-
griff iiber, in Agypten treiben
exotische Rhythmen die Ar-
meen zum Sieg. Dabei wech-
seln sich eingéngige Melodien
und ruhige Hintergrundpas-
sagen je nach Spielverlauf ab.
Optisch, akustisch und spie-
lerisch ist Age of Mythology
ein Meisterwerk.  RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
AGE OF MYTHOLOGY

ENTWICKLER  ANBIETER
Ensemble Studios Microsoft

PREIS TERMIN

Ca. € 50,- 14.11.2002
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 4 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 12
Internet: 12 1 Sp./Packung

e Aazoiaonl
TESTCENTER & s m osena

Prozessor in Mﬁhemr
E 1000 2
Arbeitsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Schén erzahite Solo-Kampagne
&2 GroBe Spieltiefe
% Abwechslungsreiche Missionen
Umfangreicher Multiplayer-Modus
B Wenig innovativ

GRAFIK |
SOUND EEEN
STEUERUNG TN
ATMOSPHARE I
SPIELDESIGN NN
MEHRSPIELER IR

piel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie EMPIRE EARTH oder

WARCRAFT 3 mochten.
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Konfigurieren Sie die — 7 o Optimiertes Interface fiir
Schilde und Waffen Ihres o eine einfache Steuerung.
Schiffs. Rekrutieren Sie
neue Crewmitglieder und -
verstarken Sie lhre

Flotte.

Unkomplizierte taktische
Mandver und intuitives
Schiffsmanagement.

Epische Echtzeit-
schlachten-im Konflikt
Schiff gegen Schiff.

Ab Dezember auf PC CD-ROM erhaltlich

o)
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DI~ THE MEXT GEMERATION W
e ACTVisioN

unt Pictures. Alle Rechte vorbiehalten. Star Trek und alle zugeharigen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictures. Spielcode © 2002 Activision, Inc. und dic zugehdrigen Untermnehmen, Alle Rechle vorbehalten, actn.'lsnon,de
ch Activision Publishing, Inc. Actwision ist ein eimgetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehorigen Unternebmen. Entwickell von Taldren, Mile weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind
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IHRE EXPERTEN

RUDIGER STEIDLE [RS@PCGAMES.DE]

VIER FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

| BERND REINARTZ, Pressesprecher
bei Activision.

PC Games: In der Nahansicht lasst die Gra-
fik-Engine einzelne Einheiten verschwimmen,
daher kann man nicht in Mann-gegen-Mann-
Kéampfe eingreifen. Wieso wurde diese in RTS-
Spielen beliebte Maglichkeit nicht integriert?
Reinartz: Das ist nicht das Spiel-Konzept
von Medieval: Total War, dieses Feature fiir
den Spieler anzubieten, Im Vordergrund stehen
die riesigen Truppen-Kémpfe und nicht Mann-
gegen-Mann-Kampfe."

PC Games: Wie realistisch sind die histo-
rischen Schlachten von William Wallace oder
Barbarossa umgesetzt?

Reinartz: Die Schlachten sind realistisch
umgesetzt worden, jedoch nicht bis in das
kleinste Detail. Bei den Feldziigen von Bar- T
barossa musste nachgeholfen werden, da A
Barbarossa keine Schlacht gewonnen hat."

PC Games: Warum wurden aus den beiden
Spielprinzipien (Runde und Echtzeit) keine zwei
getrennten Spiele gemacht?

Reinartz: ,Die Herausforderung bestand
darin, die Spielprinzipien zu verkniipfen, was
uns auch gelungen ist. Es wurde nie dariiber

uf der einen Seite gigantische Taktik-Schlachten in Echtzeit, auf der anderen Seite
geméchliche Runden-Strategie mit Risiko-Flair. Die einen mégen die ungewdhnli-
che Mischung, die anderen vernachlassigen den Brettspielpart fiir die Ritter-Schlachten,
wieder andere lassen die Echtzeit-Gefechte vom Computer austragen. Ist Medieval nichts
Halbes und nichts Ganzes oder die harmonische Verbindung zweier Genres?
PC Games hat die Kaufer und die Macher befragt.

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

nachgedacht, daraus zwei Spiele zu machen.”

PC Games: Wird es einen Nachfolger geben

und in welchem Zeitalter wird er spielen?

Reinartz: ,Zu diesem Zeitpunkt kann ich
| hierzu noch keine Aussage machen.” ‘

’
Langzeltmotivation

Historischer Hintergrund
GrofRe Spieltiefe
Einheitenvielfalt

GroRe der Schlachten
Innovatives Spielprinzip

'
Innovationen

=
]
E
7

Soundeffékte

Steverung l_ ,38

Muslk [

Ausgewogenhelt |

Schwierigkeltsgrad |
Mehrsplelermodus

Grafk |

Ausgewogenhelt [
Schwlerigkeitsgrad

[ wiirden Sie Medle&aiweltéiémpfeﬁlén? '

T

CHARTS

Die beliebtesten Strategiespiele der
PC-Games-Leser:

Warcraft 3
Echtzeit-Strategie | Vivendi Universal

Medieval: Total War

Veraltete Grafik
Komplizierte Steuerung
Uniibersichtliche Schlachten
Zaher Rundenmodus
Performance-Probleme

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern
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Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern

Von www.pcgames.de von www.pcgames.de |10% | Echtzeit-Strategie | Activision
Hﬂ Civilization 3
_7™%_| Runden-Strategie | Infogrames
= = w | Anno 1602
Die Meinung der PC-Games-Leser: BES] e oo 1 ogrames
B:L | Age of Empires 2
STEFAN FRIGGE (26), KARL-HEINZ KRACHT (39), CHRISTIAN LITTERS (31), ANDRE KRIMMLER (34), ff‘ Echtzeit-Strategie | Microsoft
MAINZ WINDEN MANNHEIM LUDWIGSBURG 6 | Stronghold Crusader
LEinerseits bekommt man fiirsein ~ ,Eigentlich eine sehrschdne Simu- lch persdnlich finde es wunderbar,  ,Medieval: Total War lasst sich | &% | Aufbau-Strategie | Take 2
Geld eigentlich zwei Spiele - ein lation historischer Schlachten, nur  dass man in Medieval endlich mal  nichtan den momentanen Grafik- 7 | Empire Earth
rundenbasiertes und ein Echtzeit- it ausgerechnetim Echtzeit-Modus ~ Kampagnen gewinnen kann, chne wundern messen. Jedoch {iber- 5% | Echizeit-Strategie | Vivendi Universal

Strategiespiel, die jedes fiir sich
ordentliche Spieltiefe bieten. An-
dererseits ist die grafische Um-
setzung veraltet und der runden-
basierte Teil lasst einige Features
vermissen, die dem Ganzen den
letzten Schiiff geben wiirden.”

die Steuerung alles andere als per-
fekt. Wenn das behoben wird und
die Programmierer den Runden-
Modus ausbauen, wird der nachste
Teil absolut genial. Dass die Pro-
grammierer lernen kdnnen, haben
sie ja seit Shogun bewiesen.”

die ganze Welt erobern zu milssen.
Gerade deshalb, weil den verschie-
denen Features wie Diplomatie,
Wirtschaft und Kriegsfiihrung fast
gleichermafen Rechnung getragen
wird, entstehen viele Spielveriaufe
und der Langzeitspielspafd ist top."

zeugt das Spiel mitinneren Wer-
ten. Alles, was das Leben fiir die
Landesherren im Mittelalter so
schwer machte, wird geboten: In-
trigen, Ligen, der Papst, neidische
Nachbarn. Dazu kommt der Auf-
baupart und die Echtzeit-Kémpfe."

PC Games Dezember 2002

Rollercoaster Tycoon
Aufbau-Strategie | Infogrames

Die Gilde
Wirtschaftssimulation | Jowood

Starcraft
Echtzeit-Strategie | Vivendi Universal

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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[ die Siegespramie, die
Robin verweigert wird.

! Rettungsaktion
! Lady Marian istin Un-
)| gnade gefallen und
muss gerettet werden

=
Zielilbung

= Hier schieft Ro-
bin Hood seinen
beriihmten Pfei

il IR

Manner in Strumpfhosen Obdachlose im fmsteren'
Wald nicht ganz der Stoff, aus dem die Helden sind.
Aber auch ein Feigling kann Konigreiche retten.

) Leider
verloren
Diese Geld-
bérse wartet &

4 aufeinen
ehrlichen

1y Finder.

Freiwilliger Helfer
Dieser Hiine wartet auf
ein Treffen mit Robin,
um an seiner Seite zu
kampfen,

Bonusziel
In der schwer be-
wacmen Kirche

Hood

WINTERIDYLL In dieser
Stadt findet gerade ein Fest
statt - kein Wunder, dass die
Gassen voller Wachen sind.
Robin muss guer durchi

Yabin ifm m"ﬁﬁpn
Manhenizu Hilfe eile

N
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n nahezu allen Echt-
I zeit-Taktikspielen wie
beispielsweise Com-
mandos oder Desperados wird
ein vorsichtiges Handeln zum
Spielprinzip erhoben. Auch in
Robin Hood ist iibermafiiger
Mut fehl am Platz — und das,
obwohl Robin auf die Unterstiit-
zung der Bevilkerung zdhlen
kann. Das Spiel Robin Hood
erzdhlt in rund 40 Akten die
gleichnamige Sage. Wahrend
Koénig Richard auf Kreuzzug ist,
unterdriicken der Sheriff von

re Rettungsaktion. Der Spieler
muss nun den mit Fausten, Bo-
gen und Schwert bewaffneten
Recken an den Wachen vorbei in
die Stadt lotsen und seine kiinf-
tigen Mitstreiter befreien. Theo-
retisch hat man dabei mehre-
re Moglichkeiten: Robin kann
heimlich zwischen den Wach-
posten. hindurchschleichen, er
kann sie bewusstlos schlagen
oder er kann sie mit Waffenge-
walt bekampfen. Da die ganze
Stadt von Gegnern nur so wim-
melt, fallt die erste Moglichkeit

In den meisten Missionen tibernehmen nur
zwei Spielfiguren die gesamte Arbeit.

Nottingham und Prinz John das
Volk. Die Bauern und Héndler
leiden unter hohen Steuern und
einer willkiirlichen Justiz. Nur
Robin Hood fiihlt sich stark
genug, um Widerstand zu'orga-
nisieren: Er {iberfallt Geldtrans-
porte, befreit Gefangene und
stiehlt fiir seinen Kénig die kon-
fiszierten Kronjuwelen zurtick.
Da er das geraubte Geld unter
den Witwen und Waisen verteilt
und generell als friedfertiger
Mann gilt, ist sein Ansehen in
der Bevolkerung so hoch, dass
sich nach jedem gelungenen
Coup neue Freiwillige seiner
Bande anschlieflen.

Zu Beginn des Spiels ist Ro-
bin auf sich alleine gestellt. In
einer am Fuf einer Burg gele-
genen Stadt soll gerade sein
Kumpel Stuteley zusammen mit
einigen anderen Delinquenten
hingerichtet werden — der beste
Zeitpunkt fiir eine spektakulé-

PC Games Dezember 2002

aus. Und da es die Bevolkerung
nicht gerne sieht, wenn ein Held
Unmengen von Soldaten totet,
ist auch die dritte Mdglichkeit
tabu. So bleibt nichts anderes
tibrig, als sich den Weg frei-
zuboxen — was zundchst sehr
schwer fallt: Zwar kann Stuteley
ein bewusstloses Opfer fesseln,
sobald aber eine Wache einen
niedergeschlagenen oder ge-
fesselten Kameraden entdeckt,
weckt oder befreit sie ihn und
ruft nach Verstarkung. Immer-
hin ist einer der Befreiten ein
kréftig gebauter Hiine, der nicht
nur besser boxt als Robin, son-
dern auch die reglosen Korper
aufer Sichtweite tragen kann.
In den meisten Missionen
machen daher Stuteley und der
Hiine (spiter sollte der durch
den noch stirkeren Little John
ersetzt werden) den Weg zum
Ziel frei. Die anderen Spielfigu-
ren sind nur selten zu gebrau-

SHERWOOD

i en v

FOREST
’ ck

Echtzeit-Taktik

chen: Mit Steinen, Wespen-
nestern oder Apfeln werfende
LEinheiten” sind nicht effek-
tiv genug, Bogenschiitzen und
Schwertkdmpfer sind zu tod-
lich. Denn je weniger Opfer zu
beklagen sind, desto mehr Zi-
vilisten schliefen sich Robin
an. In seinem Unterschlupf im
Sherwood Forest kann er diese
zum Pfeileschnitzen, Krauter-
sammeln, Trainieren und zu et-
lichen weiteren Tétigkeiten an-
stellen — er darf sie aber auch
mit in sein maximal fiinfkopfi-
ges Kampfteam aufnehmen.

Konform zur Sage spielt sich
die Handlung in nur finf Stad-
ten und damit Maps ab. Da man
aber immer neue Ortlichkeiten
aufsuchen muss und bestimmte
Gebiete abgesperrt sind, ist eine
Stadt auch nach dem x-ten Be-
such noch eine Herausforde-
rung. Vor allem die stets anders
tiber das Stadtgebiet verteilten
Wachen und Zivilisten verdn-
dern das Geschehen radikal, da
die kiinstliche Intelligenz sie
mit einem erfreulich authenti-
schen Leben erfiillt: Einige Zivi-
listen verpetzen Robins Bande
an den nachsten Wachposten,
der auch sofort nach dem Rech-
ten sieht. Entdeckt er einen oder
mehrere Gegner, so wagt er sei-
ne Chancen ab und bittet even-
tuell den nichsten Vorgesetzten
um Verstarkung.

In den ersten Missionen geht
es vor allem darum, das Team
aus den Fangen des Sheriffs
zu befreien. Anschliefend raubt
man Konig Richards Kronjuwe-
len und in der zweiten Hélfte des
Spiels kimpft man an der Seite

ZWISCHENSPIEL Dure

e sion

Test

Robin Hoods Bande

¢ Robin Hoods Bande besteht aus sechs
7 Hauptfiguren. Im Spielverlauf kommen zahl-
lose weitere Gefolgsleute hinzu: Bauern,
b Hiinen und desertierte Soldaten.

Robin Hood

Erist der einzige Gesprachspart-
ner fiir viele NPCs, auferdem
kann er gut klettern und Wachen
bewusstios schlagen. Im offe-
nen Kampf ist er verzichtbar.

Stuteley
= Seine Fahigkeiten sind das Knacken von
Schlossern und das Fesseln von bewusstlos
geschlagenen Gegnern. Als Bettler verklei-
det kann er die Umgebung beobachten. =~

E%3,. Will Scarlet
Der Neffe von Robin Hood kann
lautlos téten, dennach ist er mit
weitem Abstand das nutzioseste
Mitglied der Gruppe.

-

Lady Marian

Ihre Spezialfahigkeit ist das Erkennen
von NPCs im weiten Umkreis. Auferdem
kann Lady Marian Heilkrduter anwenden
und beherrscht das Bogenschiefien.

Little John

Da er mit seinem Stab ganze
Kampferhorden bewusstios
schidgt, ist er der wichtigste Kémp-
fer. Die reglosen Kdrper kann er

_ anschlieRend wegschaffen.

Bruder Tuck

Lady Marians Beichtvater kann Gegner
betrunken machen, auerdem dient er
dem Hilnen als Nahrungslieferant.

Als Kampfer eher unbrauchbar.

.‘ . ” ;]

_ﬁ_—.{"(‘hur!.‘r

Der Bauer Der Hiine Der Soldat
Dieser Freiwillige Erist geringfligig Der desertierte
kann mit Heil- schwacher als Litt- Soldat kann als
krautern umge- le John und be- menschlicher
hen und be- herrscht keinen Schild dienen,
wusstlose Gegner K.-0.-Schlag, fesseln und wie
abstechen. Als meist kann er aber Robin und Mari-
Kémpfer eher die gleichen Auf- an mit dem Bo-
ungeeignet. gaben bekleiden. gen schiefen.
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TESTCENTER
Inhalt & Features

* 3 Kampfeinheiten

* 6 Spezialeinheiten

« 1 Basis

=8 Maps

* 40 Missionen

+ Fechtkdmpfe mit Gestentechnologie

Zahlen & Fakten

Genre: Echtzeit-Taktik

Vergleichbare Spiele: Commandos 2: Men of Courage, Desperados
Entwickler Spellbound Software

Vom gleichen Entwickler: Desperados, Airline Tycoon Evolution
Publisher: Wanadoo

Echtzeit-Taktik:

Im Wettbewerb

Robin Hood

Adresse des Publishers: ,

Wanadoo Edition, Am Pfarrgarten 15, 40667 Meerbusch

Telefon des Publishers : 040/71006100

Offizielle Website: www.robinhood-game.com
Website des Publishers : www.wanadoo-edition.com
Website des Entwicklers: www.spellbound.de

Beste Fansite: www.robinhood-game.de
Telefon-Hotline (Kosten): ~ 01908/46026 (€ 1,83/Min., Mo, bis So., 8 bis 24 Uhr)
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren

Termin: 15. November 2002

Preis It. Hersteller: Ca. €45, % fi
Inhalt der Packung: CD, Handbuch

Sprache Spiel: Deutsch

Sprache Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 30 Stunden- .

Motlvatlonskurve

BEGEISTERT| | | | |

2

g: I o My & 3 e
||| & | | #  EDie Einheiten* mit den indivi-
[ o | & duellen Fahigkeiten machen Lust
MSPIELZEITY auf mehr,

Lelstunqs-Check

Das Spiel Robin
Hood verwendet die
Desperados-Grafik-

Engine. Aufgrund
der niedrigen Hard-
ware-Anforderun-
gen gibt es mit Sys-
temen, die mehr als
450 MHz und 128
MB RAM verwen-
den, keinerlei
Probleme mit der
Performance im
Spiel. Achten Sie
darauf, dass Sie
aktuelle Treiber fiir
Ihr System verwen-
den, um die opti-
male Leistung

zu gewahrleisten.
Aufgrund der 2D-
Engine wird mit
einer hdheren
Aufldsung lediglich
der Bildausschnitt
vergrofert.

66

MINIMALE DETAILS

MAXIMALE DETAILS

&5&5’ @@‘# & Pro & Contra
GRAFIK ] v _QD—[E_ @ Fliissige Bildschirmdarstellung
Detailreichtum Spielwelt 85 @D fig zoombar
Detailreichtum Objekte TD 75 70 | © In Nahansicht sehr pixelig
Vielfalt der Spi 90 85 [65 I © Meistzu kleine Darstellung der Spieffiguren
Animation der Objekte 85 85 85
Effekte 90 90 |
SOUND 90 80 | 80 @ Passende Sprachausgabe
Musik 80 80 @ Unaufféllige, stimmungsvolle Musik
Soundeffekte a0 75 | 85 © Gelungene Gerauscheffekte
Stimmen / Kommentar 90 90 80
STEUERUNG 70 80 90] © Kampfe mit Gestensteuerung
e— @ Einfaches lcon-System
edlenungskcm!on,n‘_awgat\on 70 80 [90] ;
Prazision der Steuerung 9 | 90 90 . Lnn}:f:;ﬁir:enge" sind Gegner seimes
Ubersichtlichkeit/ Perspektive 90 85 85 @ Geringe Handlungsfreineit
ATMOSPHARE 80 85 80 @ Lebendige Spielwelt
Spannung/Uberraschungen 85 80 80 © Erzahlung der Hintergrundgeschichte auf
Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit | 70 85 80 Textbildschirmen
Story/ Dialoge/Kommentare 90 80 80
Inszenierung 80 75 80
SPIELDESIGN 80 85 750 @ Schone, groRe und detailliert aus-
Kumglexnal,jSQlelhefe e i1 70 90 70 gearbeitete Levels
Emslexgerfreund\ichkell 80 85 85 @ Meist mehrere Lisungswege
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads _80 I © Intelligentes Gegnerverhalten im
Verhallen der Computerfiguren 75 85 spéteren Spiel 3
Innovation SD 50 65 © Die Levels sind spielerisch sehr &hnlich
MEHRSPIELERMODUS - 70 = © Kein Mehrspielermodus
Abwechslung der Spielmodi : 85
Interaktion mit Mit- /Gegenspleiem 1 - 90 -
Einstellungsmoglichkeiten - 40
TEST-AUSGABE: PCGO5/01 PCG10/01 PCG12/02  WASISTWAS? i o
WERTUNG: 87 90 82 -Vergielchs;splele L] Vergleichsspiele

H Das verschlagene, aber keines-
wegs gewaltfreie Vorgehen beginnt
bald, Spaf zu machen.

WAS IST WAS?

Duron 800/128
Plll 1.000/256

PIll 500/128
Aion1.200/256 |

- Technisch

Die grnEen Stadte slellen den
Spieler vor vermeintlich umfangrei-
che Herausforderungen.

I8 Nur fiinf Stadte und der Wald als
Spielflache fiir 40 Missionen? So
schleicht sich Routine ein!

Duron 600,128

Bl

Pl 1.000/256

- Optimal

‘Gotoros2 Uttra [T [ [ ) () ) O
Goforces S NS N S N Y T S e O

Saigzgd

Sgigzsgs

éfagézg
=
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MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Fiir Robin Hood werde
ich jederzeit zum Out-

law. Meuchelmord
passt besser zu Man-

Mit dem Western-Epos Desperados konnte
ich mich nie so recht anfreunden. Dass
Cowboys und Indianer wie Kommando-
trupps durch den Staub robben und Hinter-
halte legen, passt einfach nicht in mein
Bild vom Wilden Westen. Zudem war der
Schwierigkeitsgrad doch zu derb. Bei Robin
Hood geht das Konzept dagegen auf. Die
Story um die Manner vom Sherwood Forest
ist fiir ein Taktik-Spiel gerarfezu perfekt und
den Entwicklern ist es gelungen, das Flair
der Banditensaga einzufangen. Vor allem
die bildhiibschen mittelalterlichen Stadte

Hood Te S t

MEINUNG
HARALD WAGNER

Von dem strategischen
Vorgehen eines Com-
mandos blieb nicht viel
iibrig: Hier wird ohne

Hunderte Soldaten niederschlagen und
fesseln, dabei peinlichst genau darauf
achten, dass man niemanden (ibersieht -
man mag es kaum glauben, aber das
macht richtig SpaR. Die Bedienung geht
erfreulich leicht von der Hand und der
Uberblick bleibt stets gewahrt. Comman-
dos-Recken seien allerdings gewarnt:
Von dem strategischen Vorgehen des Vor-
bilds blieb in Robin Hood nur wenig {ibrig.
Hier wird ohne lange Vorausplanung ein
Weg zum Ziel freigekampft; die in Com-

nern in Strumpfhosen
als zu Cowboys mit
rauchenden Colts.

und ihre Bewohner haben es mir angetan.
Da macht es gleich doppelt so viel SpaR,
die kniffligen, aber fairen Missionen zu 16-
sen. Schade nur, dass es wieder keine rich-
tigen Zwischensequenzen gibt. Erst recht
bei diesem Thema waren ein paar Render-
filmchen Pflicht gewesen.

lange Vorausplanung
ein Weg zum Ziel
freigekampft.

mandos iibliche Vermeidung des Feind-
kontakts istim Desperados-Nachfolger
nicht sinnvoll. Der SpielspaR entsteht
stattdessen dadurch, dass man die
Kémpfer und Fessel-Experten an zahl-
reichen Fronten gleichzeitig koordinie-
ren und gelegentlich einen Heiler zu den
verletzten Recken dirigieren muss.

von Richards Minnern gegen
den Sheriff und Prinz John. Ri-
chards Armee agiert grofitenteils
autark, die einzelnen Trupps
warten jedoch darauf, dass Ro-
bin bestimmte Durchginge frei-
macht oder einzelne Ritter be-
siegt. Hier hat der Spieler die
Wahl, ob er die befreundeten
Truppen ihrem Schicksal tiber-
ldsst oder an ihrer Seite ficht.
Obwohl jede Spielfigur etli-
che Fahigkeiten hat, fallt die Be-
dienung erfreulich leicht. Bei-

einen bewusstlosen Gegner je
nach aktuell gewahltem Kamp-
fer zum Abstechen, Fesseln oder
Berauben des Gegners. Damit
man dies nicht auswendig ler-
nen muss, zeigt ein kleines Sinn-
bild die zu erwartende Tat an.
Zusétzlich stehen fiir Spezial-
fahigkeiten wie Bogenschiefsen
oder Lauschen je Charakter bis
zu drei Icons am unteren Bild-
rand bereit. Weitere Komfort-
Features: Der Umriss von hinter
Gebéduden versteckten Personen

gemacht werden und die auto-
matische Wegfindung ermittelt
garantiert die kiirzeste Strecke
zum Ziel, selbst wenn diese
durch mehrere Gebdude und
Stockwerke fiihrt.

Auch grafisch iiberzeugt
Robin Hood. Zwar gibt es nur
wenige Szenarien, diese sind
daftir aber liebevoll gestaltet.
Jedes einzelne Haus und jede
Pflanze wurde dermafien de-
tailliert gezeichnet, dass man
sich wie in einem naiven Ge-

TESTURTEIL
ROBIN HOOD

ENTWICKLER  ANBIETER
Spellbound Wanadoo

PREIS TERMIN

Ca. €40, 15. November 2002

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 3 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1Sp./Packung
TESTCENTER m i’ i b

Prozessor in Megahertz:

23 1000 2000
spielsweise fithrt ein Klick auf kann auf Knopfdruck sichtbar  milde fiihit. HARALD WAGNER b ibnsiones
_256M8 | 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:
Das Kampfsystem M.
PRO & CONTRA

£ Grofie und detaillierte Levels
Kémpfe mit Gestensteuerung
& Intelligentes Gegnerverhalten
B Geringe Handlungsfreiheit

B Wenig Abwechslung

Die Kampfe werden automatisch ausgetragen, auf Wunsch darf man aber mit drei unterschiedlichen Gesten eingreifen. Dazu zeichnet
man mit der Maus die Bewegung der Hieb- oder Stichwaffe auf den Monitor, die der bzw. die Kampfer anschliefiend ausfilhren. Bogen-
formige Bewegungen machen unerfahrene Recken schwindelig, grofe Bewegungen hingegen sind effektiv, aber senken die Kondition.

g

GRAFIK NN 785%
SOUND [N 180%
STEUERUNG NN 1°0190%
: ATMOSPHARE [180%
Krelsbewegung SPIELDESIGN [175%

MEHRSPIELER| 1f'—l ] -

Dieses Spiel konnte Innen gefallen,
wenn Sie DESPERADOS oder
COMMANDOS 2 mochten,

orteil: Hohe Trefferquote
mehrere Treffer moglich
| Nachteil: Geringer Schaden,
Kollateralschaden moglich

Sel dinrsehwuné
Vorteil: Hohe Trefferquote _ .~
Nachteil: Geringer Schaden

OKAYS

oV 49,50 Con
Us 63,50
V 68,90
V 1990
V 19,90

Vorteil: GroBer Schaden
Nachteil: Geringe Trefferquote
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» ohne Cookies
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qestochen- Doch e:n paa‘r“ Lec‘ks'hat das Aufbau-Traumschiff noch ...

ogel zwitschern ver-
gniigt in den Baumen,
monddn  gekleidete

Kaufleute flanieren auf grofizii-
gig gestalteten Marktplatzen
und betrachten das reichhalti-
ge Angebot der Stande, wah-
rend der wuchtige Wirtsherr
gerade ein schweres Fass voller
Alkohol auf seinen Schultern
zum Ausschank schleppt und
um ein Haar den Marktkarren-
fahrer umrempelt, der die neu-
esten Seidenstoffe aus der Far-
berei ins Lager karrt; sogar die
Miihle klappert buchstablich
am rauschenden Bach.

Sollten Sie es bereits beim
Lesen dieser Zeilen nicht mehr
abwarten kénnen, Anno 1503
zu installieren, gehoren Sie ver-
mutlich zu den Menschen, die
das Spiel nach Umfragen zum
meist erwarteten PC-Spiel ge-
macht haben. Kein Wunder, ist
doch der anno 1998 erschiene-
ne Vorgianger Anno 1602 zu-
sammen mit dessen Add-on

Deutschlands meistverkauftes
Spiel. Kennern des Vorgiangers
springen zundchst einmal die
hoheren Auflésungen ins Au-
ge; bis zu 1.280x1.024 Pixel
diirfen Sie einstellen. Die Insel-
welten sind gewachsen, mehr
Rohstoffe kénnen an- bezie-
hungsweise abgebaut und zu
mehr Endprodukten verarbei-
tet werden, das Militir wurde
massiv aufgestockt und die ei-
genen Stidte lassen sich mit
noch mehr Gebduden ausstat-
ten und vor allem verschénern.

Nach Spielstart klicken Sie
sich zunichst durch das schlan-
ke Menii und wihlen einen Mo-
dus aus. Zur Wahl stehen drei
Tutorial-Missionen, die mit den
Grundregeln von Stddtebau,
Handel und Kriegsfithrung ver-
traut machen, das klassische
Endlosspiel mit acht zufallsge-
nerierten Inselwelten, zehn Sze-
narios mit konkreter Aufgaben-
stellung (,Baut eine Stadt, in der
die Einwohner den Status Biir-

ger haben”, ,Hindert den Gegner
an der Zerstorung Eurer Kathe-
drale und vernichtet seine Streit-
macht”, ...) sowie eine Kampag-
ne mit elf Inselwelten plus einer
Bonus-Welt. Einen Mehrspieler-
modus sucht man vergebens,
denn der schaffte es nicht mehr
in die Verkaufsversion und wird

nen in Textform auf dem Bild-
schirm. Die Aufgabenstellung
reicht dabei vom schlichten
Stddtebau tiber das Handeln be-
stimmter Mengen von Giitern
wie beispielsweise Salz oder Ei-
sen, bis zum Vernichtungs-
schlag gegen etwaige Feinde.
Der militarische Part nimmt in

Die Marktkarrenfahrer lassen oftmals
groPe Lagerbestande weiterverar-
beitender Betriebe links liegen.

angeblich im Lauf des Novem-
bers per Update nachgeliefert.
In der umfangreichen Kam-
pagne eifert unser Nachwuchs-
held seinem grofen Vorbild
nach —dem tollkiihnen Eroberer
aus dem ersten Teil, der in ei-
ner Kneipe von alten Zeiten
schwarmte. Die Geschichte und
die damit verbundenen Mis-
sionsziele der jeweiligen Insel-
welten werden von einem Spre-
cher vorgetragen und erschei-

Anno 1503 jedoch einen wesent-
lich hoheren Stellenwert ein
als noch im Vorgédnger. Wenn
Sie Kavallerie, Pikeniere, Bo-
gen- und Armbrustschiitzen,
Schwertkdmpfer und Morser
ins Schlachtgetiimmel fiihren,
sollten Sie stets vor Augen ha-
ben, dass jeder Einheitentyp nur
gegen einen bestimmten Oppo-
nenten wirkungsvoll ist und ge-
gen andere Truppen wiederum
den Kiirzeren zieht. Dies wird
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erst dadurch richtig kompliziert,
dass die einzelnen Einheiten nur
optisch schwer voneinander zu
unterscheiden sind, zuweilen an
Gebéauden und Toren hidngen
bleiben, bei innerstidtischen
Auseinandersetzungen in Hau-
serschluchten  verschwinden
und Sie oftmals die hochste der
drei Zoomstufen bemiihen miis-
sen, dann jedoch den Uberblick
iiber das Geschehen verlieren.
Zusammen mit der schieren
zahlenmaBigen Ubermacht so
manches KI-Gegners sorgen mi-
litdrische Missionen oftmals
eher fiir Frust, wenn Sie sich er-
neut in zeitintensive Material-
schlachten stiirzen, anstatt sich
um den Ausbau aufstrebender
Metropolen zu kiimmern. Zu-
dem sind die Unterschiede zwi-
schen Pikenieren und Lanzen-
knechten oder Bogen- und Arm-
brustschiitzen schlichtweg zu
gering. Wozu sollte man Belage-
rungstiirme bauen, um Truppen
tiber gegnerische Stadtmauern

PC Games Dezember 2002

WOHLSTANDSGESELLSCHAFT Dicke
i 1itzen die B
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klettern zu lassen, wenn man
diese auch einfach mit einem
Moérser oder einer Kanone zer-
broseln kann?

Anno-Veteranen  miissen
sich auf ein vollig verdndertes
Wirtschaftssystem einstellen.
War es im Vorgdnger noch mog-
lich, bei finanziellen Engpéssen
kurzzeitig die Steuern zu erho-
hen und damit die Staatskasse
zulasten der Laune Threr Biirger
aufzubessern, verdienen Sie in
Anno 1503 Thr Geld durch den
Verkauf von Waren an die
Bevolkerung. Das geschieht an
Marktstinden fiir Stoffe, Nah-
rung/Salz, Tabak/Gewiirze und
Lampendl, deren Preise festge-
schrieben sind und sich nicht re-
gulieren lassen. Wer nicht atf-
passt, landet schnell in der
Schuldenfalle — und das trifft vor
allem Einsteiger. Auflerdem las-
sen die Marktkarrenfahrer oft-
mals grofe Lagerbestinde wei-
terverarbeitender Betriebe links
liegen; so passierte es beispiels-

weise, dass sieben Tonnen Seile,
die dringend zum Bau eines
Schiffes bendtigt wurden, minu-
tenlang darauf warteten, abge-
holt zu werden. Auch zeitrau-
bende Langstreckenfahrten sind
des Ofteren zu beobachten und
fiihren nicht nur zu diversen
Engpissen, wenn Sie gerade ei-
ne neue Produktionskette aus
dem Boden stampfen, sondern
dazu, dass der Spielfluss oft-
mals recht zih gerdt. Umso em-
siger sind hingegen Thre Bewoh-
ner, wenn es darum geht, die
Wohnhduser auszubauen. So-
bald Sie sich fit genug fiihlen,
den gehobenen Anspriichen ei-
ner hoheren Zivilisationsstufe
gerecht zu werden, geben Sie
Baumaterialien fiir Thre Bewoh-
ner frei und ... machen erst ein-
mal grofie Augen. Denn schnel-
ler, als Sie die Freigabe wieder
deaktivieren konnen, sind die
Holz- und Ziegel-Vorrite Threr
Stadt nahezu aufgebraucht und
oftmals folgt aufgrund des

Schone neue Welt

Anno 1503 steckt voller Uberraschungen und
Neuerungen gegeniiber 1602. Die aus unserer Sicht
wichtigsten zehn stellen wir lhnen vor.

FORSCHUNG

Ihre Biirger gehen in Schule oder
Universitit und liefern Wissens-
punkte ab, mit denen Sie Gebadude
(Faumhr.MadUms Brunnen etc.) [Nes
und Waffen (Morser, Belagerungs-
turm usw.) sowie Waffen-Updates
(Smndpfaile} erforschen.

FRUCHTBARKEITSBALKEN
Mmmfedesﬁunmbamemt-
kens erkennen Sie, an welchen
Stellen der Insel der Anbau von
Tabak, Indigo, Kartoffeln oder 4
die Haltung von Rindem bezie-
hunmscnaven besmﬁars
‘effektivist.

Scout
wmmmmmrﬁa -
niehtnur Rohstoffvorkommen (Salz,
Erz, Marmor, Gold, Edelsteine) auf, -
sondern ermaglicht auch den Sied- 14
lungsbau im Landesinneren und I
tauscht Waren auf dem Landweg mit |
Eingeborenen und Computergegner. {

ONI.INE-HI

Die umfangreiche Onlina-l-ﬂlle!te-
fert hnen viele Informationen mit
Querverweisen und erspart so man-
chen Blick ins liandbuehMam Sie

ARISTOKRATEN
Wenn Sie Marmor-Villen bauen, las-
mmmmn dkrbﬂm i

und fihlen sich nur wohl, wenn Sie
Huwnmmnacnwﬂn. Gold-
; i




Test ‘ Aufbau-Strategie: Anno 1503

PC co-rom (8

ANINE)

TESTCENTER
Inhalt & Features

= Kampagne bestehend aus elf Missionen
* Drei Tutorial-Missionen

Im Wettbewerb

* Fiinf Zivilisationsstufen GRAFIK
= Neun Kulturen (Eskimos, Mauren etc.) Detailreichtum Spielweit 80 62
= Zwolf Militareinheiten Detailreichtum Objekte __rm 65 | KN
* 350 Gebiude Vielfalt der Spielwelt 50 50 85
« 40 Produktionsketten Animation der Objekte 1 72 80 [
= Drei Zoomstufen, vier Perspektiven Hrete s 82 [
SOUND 78 84 86|
Musik 84 83 | EH
Soundeffekte - 60 78 | &
Stimmen/Kommentar 40 82 85]
Zahlen & Fakten | :
‘ : STEUERUNG 77 78 82]
Genre: Aufbau-Strategie Bedienungskomfort/Navigation | 72 71 70 I
Vergleichbare Spiele: Port Royale, Stronghold, Anno 1602, Pharao Prazision der Steuerung | 80 80 80 |
Entwickler: Max Design/Sunflowers Ubersichtlichkeit/ Perspektive 82 _ 52 75
::::Iglr::chen Entwickler: gnr:t;r lﬁpi r?sldtimer ATMOSPHARE . 82 67 19012
sher: ectronic Spannung/Uberraschungen il 67
Adresse des Publishers: Innere Kanalstrae 15, 50823 Kéln Realitatsnahe/ Glaubwirdigkei 87 | 81 a8
Telefon des Publishers:  0221-97582-0 Story/Dialogs/Hommentare o8 1 .59
Offizielle Website: http://www.anno1503.com et = =
Website des Publishers:  http://www.electronicarts.de SPIELDESIGN 86 60 73]
Website des Entwicklers: _http://www.sunflowers.de Komplenital/Spiettsfe 8 10 P
Beste Fansite: http://www.annomania.de Emslesgerl‘reun_qncnkelt 73 79 |
3 > d : Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 85 73
Telefon-Hotline (Kosten): 0190-754464 (1,24 /Min) Verhalten der Computerfiguren 70 61 68
Altersempfehlung it. USK:  Ab 6 Jahren Innovation ) 52 3| 50
Termin: Erhaltlich ME_HRSP'ELERMODUS | _ 88 e
Prels It. Hersteller: Ca. €49,- Abwechslung der Spielmodi L= 71 -
Inhalt der Packung: 2 CDs im Schuber, farbiges Handbuch (80 S.), Poster Interaktion mit Mit-/Gegenspielern : 7
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmaglichkeiten . he 3
S 4 Di
meh' "::fm . Iggtgc" d TEST-AUSGABE: POG 07/02 PCG 11/02 PCG 12/02
urchschn pleldauer: tunden WERTUNG: 88 85 88

lauft das Spiel fliis-
sig. Eine entschei-
dende Rolle spielt
der Hauptspeicher:
Wenn Sie 256 MB
RAM (oder mehr) in
Ihrem System ver-
wenden, sind die
Ladezeiten ange-
nehm kurz. Die 2D-
Grafik erfordert kei-
ne schnelle Grafik-
karte. Wollen Sie
die Leistung stei-
gern, senken Sie
einfach die Aufld-
sung. Die Options-
Einstellung ,Details
ein/aus” hat laut
Hersteller Sunflo-
wers keinerlei Wir-
kung und ist somit
vernachlassigbar.

70

Motivationskurve

BEIGEISTERT | [ |

|
e
LU
‘ | ‘ ‘ i ,
UL B LS g
1= | g} =] | | 5 k=
2 | 2| 7] | | & @ it
alllllel] ‘ ‘ o = = bekannt, erfahrene Anno-Spieler
FRUSTRIERT | | MSPIELZEIT fiihlen sich wie zu Hause.
-
Leistungs-Check
Anno 1503 benditigt 5
nicht viel Rechen-
power, Ab 600 Mhz

MINIMALE DETAILS

LS

MAXIMALE DETA

3
0

4 y pesss H = HE Pl 2 E
[l Die Vorfreude ist groR, alles wirkt Die Kampagne sorgt durch den Kampagne abgebrochen - lieber [EJ Die erste Traumstadt nimmt
hohen Schwierigkeitsgrad nicht nur  im Endlosspiel nach eigenen Vor-
stellungen gesiedelt und gebaut.

bei Einsteigern fir viel Frust.

'WAS IST WAS?

[ Technisch unmagl

gy
L
79 | 68 |86

Pro & Contra

© Aufldsungen bis 1.280x1.024
© Extrem detailreiche Bauwerke
© Liebevoll animierte Figuren und Tiere

© Stimmungsvolle Musik
Charismatische Sprecher

© Nebengerausche (Marktschreier etc.)
© Begrenzte Auswahl an Musikstiicken

© (bersichtliche Meni-Struktur
& Leicht erlernbar

© Kaum Statistiken und Detail-Infos
© Haklige Steuerung von Einheiten

& Mittelalterliches Flair (Musik, Grafik)

€ Hoher Wuselfaktor, belebte Welten
Ausgezeichnete Zwi quenzen

© Story der Kamagne wird nur in Textform und
per Sprachausgabe erzahit

@ Starke Anlehnung an den Vorganger
© Abwechslungsreiche Szenarien

@ Grofe Bandbreite an Gebauden

© Generell hoher Schwierigkeitsgrad
© Kampagne nur fir Profis

© Ki-Fehler, Bugs, Unstimmigkeiten

© Im Spiel nicht enthalten (wird erst per
Patch nachgeliefert)

WAS IST WAS?

-Scnrechlera!_sdm - Besserals die

L

Form an und fiillt sich mit Leben,
So macht Anno SpaR!

o0
g
g
g
a

Duron 800/128
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Aufbau-Strategie: Anno 1503 ‘ Test

De

-Games-Bugreport: Hier muss Sunflowers noch nachbessern

Der Mehrspielermodus fehlt in der Verkaufsversion (soll noch im Laufe des Novembers per Update nachgeliefert werden), dafiir sind diverse Uristimmigkeiten drin - angesichts der
langen Entwicklungszeit und Verschiebungen zwecks weiteren Feintunings schwer nachvollziehbar. Auf dringende Empfehlung von PC Games hin hat Sunflowers vor allem den
Schwierigkeitsgrad per Erste-Hilfe-Patch angepasst (mehr Startkapital, geringere Militarkosten, kauffreudigerer Handler). Diesen Patch soliten Sie bei Erscheinen dieses Hefts be-
reits auf der offiziellen Anno 1503-Website und auf www.pcgames.de finden. Dieses und weitere Updates packen wir selbstverstandlich auch auf die Heft-CD/DVD.

HOHER SCHWIERIGKEITSGRAD
Selbst erfahrene Aufoau-Stra-

tegen werden feststellen, -
dass man nur mit Miihen aus

den roten Zahlen kommt. g

Nach unseren Beobachtungen | feS

liegt das unter anderem an:  £X_SES m

. dstzlich sehr hohe fiir komplette Produktions-
ketten (Beispiel: Getreic + Miihle + B& i)

* Keine § ube, um voriberg Engpasse zu liberwin-

den (wie die Steuern in Anno 1602)

« Die schlagartig ansteigende Nachfrage durch ein Upgrade der
Bevblkerungsstufe (etwa von Pionier zu Siedler) fiihrt oft zu
Hungersnoten und Nachschubproblemen.

« Falls Piraten oder Gegner das erste (und oft fiir die ersten Spiel-
stunden einzige) Schiff versenken, kommt man nur mit Miine
von Stufe ,Siedler* zu ,Biirger* (das die Erschliefung einer Ta-
bak-/Gewiirz-Insel erfodert).

» Trotz Stilllegung fallen immer noch enorm hohe Betriebskosten an.

» Einmal in den roten Zahlen, kommt man kaum noch raus: Oft
fehlt das Geld, um den Missstand - etwa einen fehlenden
Marktstand - abzustellen. Was zu noch mehr Miesen fihrt ...

* Die Marktpreise fiir Nahrung, Stoffe, Gewlirze, Tabak, Lampendl
etc. sind unveranderlich.

= Sogar sehr begehrte Waren (Tabak, Gewilrze, Eisen, Waffen)
werden uns i. d. R. - wenn diberhaupt - nur zum Minimaitarif
abgekauft.

= Viel zu hohe Kosten filr Aufbau und Betrieb des Militars (der
Unterhalt einer Armee kostet Unsummen, selbst der Besitz
ganzlich unbewaffneter Handelsschiffe kostet Geld).

ICH SEHE NIX, WAS DU AUCH NICHT SIEHST

+ Hohenstufen und Uneben-
heiten sind mit bloBem Au-
ge kaum zu erkennen und
werden erst beim Bebauen
offenkundig.

* Militarische Einheiten wer-
den von Bdumen und Gebauden verdeckt - Kdmpfe in der Stadt
sind kaum zu koordinieren.

» Eigene Truppen kann man zwar durch das Ziehen eines Rah-
mens direkt anwahlen, Feinde jedoch nicht mehr angreifen,

* Optisch lassen sich militérische Einheiten kaum voneinander
unterscheiden (erst recht in der zweiten Zoomstufe).

+ Kompakte Hiitten (etwa der Holzféller) wiederum werden von
Baumen verdeckt und kiinnen nur mit Mihe ,getroffen” werden.

= Bereits von den PC-Games-Bugbustern gefordert: ein Hotkey fir
den Scout, der sich zwischen all den Baumen nur durch ein (viel
zu Klein geratenes) Wappen ausfindig machen Iasst.

* Im Gegensatz zu Baumen werden Gebaude beim Wegebau nicht
ausgeblendet. Gerade bei ausgebauten Stédten filhrt das zu Un-
iibersichtlichkeit und Sie erahnen melst nur, ob Sie richtig bauen.

* Die winzigen Marktstande verschwinden in den Hauserschluch-
ten und sind oft aus keiner Perspektive einzusehen.

* Gebaude-Schaden werden erst bei extrem demolierten Hausern
grafisch angezeigt.

TECHNISCHE PROBLEME

= Wir stellten auf unter-
schiedlichsten Systemen
gelegentliche Abstiirze so-
wie ein ,Hangenbleiben"
beim Laden der Spielmusik

fest - zum Gliick gibt es eine Autospeichern-Funktion.

= Auf XP-Systemen kommt es vereinzeltzu Fehlem beim Laden ei-
nes Spielstandes: Der Windows-Desktop ,schimmert” durch die
Spielgrafik. Erstein Neustart des Spiels behebt das Prablem.

VERIRRTE EINHEITEN UND WEGFINDUNGS-PROBLEME

* Scouts und Militareinheiten 7 .
verhaken sich héufig an
Bergen, Baumen, Markt-
pldtzen und Toren.

* Militarische Einheiten blei-
ben gerne in Gebauden
.stecken®.- etwa in Kanonentiirmen und Stadttoren.

= Tiirme werden von ihrer Besatzung gelegentlich auf der falschen
Seite verlassen - namlich auBerhalb der Stadtmauern.

« Walfanger bleibt in der Kartenecke hangen, das Schiff des
LFreien Handlers* ankert vor dem Kontor und bewegt sich nicht
mehr von der Stelle.

+ KI-Gegner ,Oberbauen” ihre eigenen Schiffe zuweilen mit Werften.

DRIN, ABER IRGENDWIE DOCH NICHT

* Die Wahrscheinlichkeiten fir P
das Auftreten des Raubers (at-
tackiert Marktkarren) und Auf-
standen (bel Unzufriedenheit)
sind derart gering, dass sie fak-
tisch niemals auftreten - die : : =
Gebéude ,Amtsgericht” und ,Galgen® sind derzeit also ohne Funkdtion.

= Die teure Bibliothek ist nur fiir die Erforschung einer einzigen
Technologie (Morserpulver) zustandig.

FALSCH DARGESTELLTE EINZUGSBEREICHE
Kaufleute lassen sich in Ihren
Stadten nieder, obwohi sich
dafiir notwendige Gebaude
nicht m Einzugsbereich befin- &
den. Verirren* sich jedoch Bur-
ger beispielsweise in ein Bade- |3
haus, steht dem Aufstieg nichts im Wege.

KEINE ODER MISSVERSTANDLICHE INFORMATIONEN

* Die Bilanz ist nur ein Durch- s .
schnittswert und wird durch
voribergehende Kéufe und
Verkéufe verfalscht.

* Der Sprecher weist zwar auf
einen Mangel an Gewiirzen [
oder Tabak hin, nicht aber auf eine (ver- )hungemde Bevblkerung -
Sie milssen Ihr Volk also standig im Auge behalten.

« Die Werft meldet Ihr Schiff wurde repariert” - allerdings auch dann,

sprunghaften Bevolkerungsan-
stiegs die Lebensmittelknapp-
heit.  Unverstandlicherweise
lasst sich namlich nicht regulie-
ren, wie viel Tonnen Werkzeug,
Holz und Steine Sie Thren
Schiitzlingen flirs Hauslebauen
zur Verfiigung stellen machten.

Bereits bei der Planung der
Stadte kommt ein anderes Fea-
ture von Anno 1503 unange-
nehm zur Geltung: die Hohen-
stufen. Davon gibt es 32 und ei-
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gentlich wiren sie eine taktische
Komponente (Fernkampfeinhei-
ten feuern weiter). Im Regelfall
werden sie jedoch zum unnéti-
gen Argernis, denn kleinere Ab-
stufungen im Terrain sind mit
blofem Auge oder beim Gebau-
debau kaum auszumachen und
werden erst sichtbar, wenn Sie
Plantagen oder Strafien errichten
wollen. Ist schlieflich eine florie-
rende Stadt aufgebaut, sind die
meisten Sorgen vergessen, das

wenn mangels Stoff, Geld, Holz oder Seilen kaum was passiert ist.

+ Sobald ein Arbeiter einer Plantage auf dem Feld Rohstoffe ab-
baut, erscheint oftmals ein Fragezei iiber dem j
Gebaude, obwohl der Betrieb problemlos lduft.

* |n der Statuszeile wird zwar der Bestand an (selten gebrauch-
tem) Marmor angezeigt, nicht aber der Vorratan Nahrung.

Abriss von Gebauden fehlit: Wer
sich verklickt, verliert viel Geld
(Beispiele: Theater 2.500 Taler,
Bibilothek 2.000 Taler). Lager-
bestdnde und Wachturmbesatzungen sind ebenfalls verloren.

SCHIFFEVERSENKEN

= Das Verlegen von Seerouten
ist umsténdlich und schlecht
dokumentiert.

« Schiffe fahren aufihrem Weg
von Insel A nach Insel B jede
Bucht ab, sobald die Route zu
nahe an einer Insel vorbeiflihrt.

= Wenn ein Schiff den Gegner verfolgt, um ihn zu versenken (Ag-
gressive Einstellung), kann der Feind immer filichten, auch
wenn sein Schiff langsamer ist. Warum? Das eigene Schiff dreht
sich seitlich, um zu schieRen, sobald es in Reichweite kommt.
Kaum gedrent, ist der Gegner wieder auer Reichweite und die
Verfolgung wird wieder aufgenommen. Das geht ewig so weiter.

= Die Schiffe verfligen zudem nicht iiber eine Kollisionsabfrage -
aktuell fahren die Segler quer durcheinander.

* Schiffspatrouillen sind derzeit nicht moglich.

= Nur Schiffe ohne Kanonen kdnnen bei der Flucht fiber Bord ge-
worfene Waren wieder per R i bewaffr
Galeeren hingegen ,greifen die Ladung an”.

WIDERSPRUCHE ZUM HANDBUCH
* Durch den Bau von Uni und Kir-
che werden Schulen und Ka-

pellen immer aufgeriistet -
ganz gleich, wie weit sie vom
dafiir eigentlich notwendigen
Einzugsbereich entfernt stehen. :

» Marktsténde missen nichtim Einzugsbereich eines Lagerhau~
ses stehen - tatsachlich ist es egal, wo Sie die Buden errichten.

« Die groRe Werft muss nicht erforscht werden, sondern kann ab
250 Kaufleuten gebaut werden.

ZU SCHWERE KAMPAGNE

* In der Kampagne sollen Sie
bestimmte Inseln besiedein
oder gewisse Punkte ansteu-
em. Diese werden zu Mis-
sionsbeginn kurz mit einem
blinkenden Fahnchen markiert. Wer nicht aufpasst, hat verlo-
ren, denn die Fahne lasst sich nicht emeut einblenden.

BANANENREPUBLIK
Auf dieser Insel betrei-
ben wir Plantagen filr
Seide, Tabak, Zucker-
rohr, Indigo und Baum-
wolle. Nicht auf jedem
Eiland wéchst alles
gleich gut - ums Ent-
decken kommt man
nicht herum.
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DURCHBRUCH Gegen unsere Morser hel- -
fen die dicksten Stadtmauern nichts.

. { KAPTN IGLU Diese Eskimos verkaufen

: Mns kleine Mengen Lampendl, das un-
, sere Kaufleute verlangen.

BURGERBE-

GEHREN Beim
Anklicken des MEINUNG
Biirgerhauses er- PETRA MAUERO

kennen Sie in der
rechten Meniilei-
ste, dass Nah-
rung, Stoffe und
Salzin gerade

noch ausrei- New Economy: Anno 1503

chender Menge zieht die Schrauben an.
zur Verfiigung
stehen.
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gewohnte Anno-Feeling kehrt
zuriick und man ertappt sich
beim entspannten Beobachten
der architektonischen Kunstwer-
ke und umherwandelnden Be-
wohner. Am besten eignet sich
hierzu das Endlosspiel, auf das
sich Einsteiger aufgrund der
schweren Kampagne ohnehin
konzentrieren sollten und auf
das auch Anno-Veteranen frither
oder spiter zurtickgreifen wer-
den. Ganz ohne Auftragszwang
und auf Wunsch ohne militari-
sche Kabbeleien siedeln Sie fried-
lich vor sich hin und verbringen
nicht selten mehrere Tage damit,
Thre Stadt auszubauen und Thren
Reichtum zu mehren. Hier hat
der Stadtherr auch die Moglich-
keit, die grafische Pracht von
Anno 1503 mitsamt der prunk-
vollen Gebdude aus Marmor
und Stein (etwa Theater, Bade-
haus, Universitit) vollends zu
geniefen. Dass auch die Wohn-
hduser nun nicht mehr in Reih
und.Glied, sondern unterschied-
lich ausgerichtet platziert sind,
verletht dem Stadtbild mehr
mittelalterliches Flair. Diesem
sehr zutrdglich ist auch die ange-
nehme Soundkulisse. Atmo-
sphdrische Instrumentalstiicke
sowie ferndstliche Klange oder
laute Trommeln als Musikunter-
malung fiir die neun Eingebore-
nenvolker wie Mongolen oder
Indianer (mit denen Sie Handel
betreiben kénnen) tragen zur
Atmosphére bei; in der Stadt

e: Anno 1503

MEINUNG
DAVID BERGMANN

Noch etwas Feintung -
dann wird Anno zum
definitiven Pflichtkauf
fiir Aufbau-Fans.

Anno 1503 macht Spafi. Grofen
SpaR. Zwar schlichen sich in die Ver-
kaufsversion diverse Bugs und Unge-
reimtheiten ein, die den positiven Ge-
samteindruck der derzeitigen Version
schmaélern, doch hinter der prachtvol-
len Grafik verbirgt sich ein Spiel mit
viel Tiefgang und viel Neuem. Einem
1602-Feature trauere ich trotzdem
hinterher: der Streichung des Steuer-
systems. Dass ich nun keinerlei Mog-
lichkeit mehr habe, direkt auf meine
Einnahmen Einfluss zu nehmen,
macht gerade Einsteigern das Leben
schwer und Spieler von Anno 1602
miissen drastisch umdenken. Aufer-
dem ist mir die Kampagne derzeit ein-
fach zu schwer - ich hoffe auf den
Patch. Dafiir bereitet mir das Endlos-
spiel noch mehr Vergniigen als im
Vorganger. Die Inselwelten sind ge-
wachsen und ich kann selbst ent-
scheiden, ob und wann ich mit den
zahlreichen Militdreinheiten in den
Krieg ziehen mochte. Dank der wun-
derschonen Grafik versinkt man nach
tagelanger Aufbauarbeit formlich in
seiner selbstgebauten Welt und das
alte Anno-Feeling kehrt zurlick. So-
bald Sunflowers noch etwas feinge-
tunt hat, wird Anno zum definitiven
Pflichtkauf fiir Aufbau-Fans.

preisen Marktschreier die Waren
an und Wirte werben fiir Bier.
Leider ist Anno 1503 nicht
ganz perfekt: Diverse Bugs und
Schonheitsfehler (siehe Extrakas-
ten) in der Verkaufsversion ver-
hindern die sicher geglaubte 90er-
Wertung. Wir hoffen, infolge des
angekiindigten Patches in der
néichsten Ausgabe Entwarnung
geben zu konnen.  DAVID BERGMANN

- Lieber Massenmarkt, Du musst jetzt ganz stark sein: Anno 1503 mag
das meisterwartete Spiel des Jahres sein, das beste ist es nicht. Grund:
Das unausgewogene Wirtschaftssystem verzeiht wenig Fehler und diirf-
te anfangs gerade die vielen Gemiitlich-vor-sich-hin-Siedler verzweifeln
lassen. Schiff versenkt, Ladung futsch, Einklinfte gleich null ... zu-
sammenriicken im Schuldturm! Besonders viel Leidensfahigkeit ist in
der eindeutig zu schweren, zéhen, kampflastigen Kampagne angesagt -
hier muss und hier wird Sunflowers nachbessern. Im Endlosmodus und
in einigen Einzelszenarien ist Anno wirklich Anno, wie es sein soll: ein
wunderschones, umfangreiches Aufbau-Strategiespiel, mit unnach-
ahmlichem Mittelalter-Flair (dickes Lob an den Musikus), uniibertroffen
detailverliebter Grafik, einigen iiberfliissigen Features (Erfahrungsstu-
fen, Belagerungstiirme), wenigen Verschlimmbesserungen (Hohenstu-
fen) und mehreren Schiffsladungen wirklich famoser Neuheiten gegen-
liber 1602. Abseits der Balancing-Schwéchen ist das Entdecken und
Besiedeln némlich ein verflixt fesselndes Vergniigen, das wochenlang
vorhalt. Doch jetzt milssen erstmal Bugfixes vom Stapel laufen, die das
Spiel endlich dber die 90 %-Marke hieven ...

> HEI$S$: DIE$ES $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Als eine von unzéhligen fetten Abo-Pramien' Mehr dazu ab Seite 50 oder unter http://abo.pcgames.de

TESTURTEIL

ANNO 1503

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Sunflowers/Max Design Electronic Arts

PREIS TERMIN
Ca. €50, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 4 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & it O
Prozessor in Megahertz:

500 1000 2
Arbeitsspeicher:
| 6ams |

Grafik-Chip-Klassen:
| Standard | High-End | Luws |

PRO & CONTRA
&2 Schmucke Bilderbuchoptik
Grofe Auswahl an Gebauden

£2 Komplexes Wirtschaftssystem

& Einige Schonheitsfehler

& Hoher Schwierigkeitsgrad
GRAFIK NN 88%
SOUND IR 5)88%
STEUERUNG NN~ [82%
ATMOSPHARE IR 20 )90%
SPIELDESIGN NN [173%
MEHRSPIELER [ T 111 O -

Dieses Spiel kinnte hnen gefallen,
wenn Sie ANNO 1602 oder

PORT ROYALE mochten.

slames
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T4

-EINZELKAMPFER
Mitchells istein
Command0 und
kann besonders
gut mit Spreng-
stoff und Grana-
ten umgehen.

i P

Der Vietnamkrieg steht fir G#€rilla-Taktik, Napalm und
Niederlage. Keine leichte Aufgae fiir Echtzeit-Taktiker.

er Vietnam-Krieg ist
D auch noch dreifig Jah-
re nach dem Waffen-
stillstand zwischen Amerika
und Vietnam ein heifles Eisen.
Damals musste die Weltmacht
USA gedemiitigt und geschla-
gen das Feld raumen - besiegt
von Méannern in schwarzen Py-
jamas, die einen erbitterten und
blutigen Guerilla-Krieg gegen
die Besatzer fiihrten. Dass sich
dieser Konflikt nattirlich fiir ein
Taktik-Strategiespiel eignet, ha-
ben auch die ungarischen Ent-
wickler Digital Reality (Impe-
rium Galactica 1 & 2) erkannt.
Deren neuestes Werk Platoon
beschaftigt sich thematisch mit
dem Dschungel-Konflikt, teilt
sich mit dem gleichnamigen
Antikriegsfilm aber nur Name
und Szenario. Gliicklicherweise
haben es die Ungarn dennoch
geschafft, ein atmosphirisch
dichtes Taktik-Spiel mit schner
3D-Grafik und wirklich ausge-
zeichneter Musik zu program-
mieren.

Strategie

Zur Geschichte: Platoon geht
in die Zeit zwischen 1966 bis
1968, wo hunderttausende US-
Soldaten im siidostasiatischen
Dschungel gegen den Monsun,
die Angst und den Vietcong
kampfen. In zwolf Missionen
iibernehmen Sie aufseiten der
Amerikaner einen kleinen
Trupp Minner und hin und

geant Lionsdale, der gleich-
zeitig auch der Protagonist des
Spiels ist. Lionsdale ist quasi
die ,Schaltzentrale” auf dem
Schlachtfeld - neben einer deut-
lich hoheren Lebensenergie
kann er Luft- oder Artilleriean-
griffe herbeiordern. Je nach Mis-
sion steuern Sie auch mal den
Einzelkdmpfer Mitchells, Thren

Was Detailfiille und Texturqualitdt be-
trifft, muss sich Platoon hinter keinem
anderen Strategiespiel verstecken.

wieder auch mal einen Schiit-
zen- oder Kampfpanzer. Da das

"Spiel keinen Aufbau- oder Wirt-

schaftsmodus besitzt, miissen
Sie immer mit dem Material
auskommen, welches Thnen zu
Beginn eines Levels zur Verfii-
gung gestellt wird. Ahnlich wie
in Warcraft 3 gibt es in Platoon
besondere Einheiten, die im
Gegensatz zum Rest der Truppe
einzigartige Fahigkeiten besit-
zen. Da wiére zum einen Ser-

,Boss” Lieutenant Withemore
oder Spezialisten wie Spreng-
meister O'Brady und den
Sanititer Petty. Auf diese ,Hel-
den” sollten Sie gut aufpassen,
denn wenn sie sterben, gibt es
keinen Ersatz. Dagegen sind na-
menlose Einheiten wie Schiit-
zentrupps, Grenadiere oder
Panzerabwehr-Soldaten nur
wenig mehr als Kanonenfutter.

Die Missionen orientieren sich
laut dem Entwickler an echten

TAXI, TAXI Mit so ge-
nannten Schiacht-Taxis
(im Bild ein M113 APC) %

bringen Sie thre Trup- 7 = S5

pen schnell an jeden

Punkt der Karte.
)

Gefechten im Vietnamkrieg:
Such- und Rettungsaktionen,
»Sduberungen”, die Verteidi-
gung von Briicken oder Hinter-
halte gehdren zur Thren Aufga-
ben. Zwar platschern die ersten
drei Szenarien der Einzelspie-
lerkampagne so lala dahin,
doch danach steigen Schwierig-
keitsgrad, Spannung und Ab-
wechslung steil an. In Mission 5
miissen Sie beispielsweise einen
Piloten retten, der mit seiner
B-52 abgestiirzt ist. Dazu tiber-
nehmen Sie zu Beginn der Mis-
sion erstmals die Steuerung des
Einzelkdmpfers Mitchells. Als
Commando-Einheit kann er
natiirlich mehr als zielsicher
mit der M16 ballern — zu seinen
Hobbys gehdren auch das An-
bringen von Claymore-Minen,
Handgranaten-Weitwurf und
Entschérfen von Fallen. Sobald
Mitchells den Piloten gefunden
hat, tibernehmen Sie wieder
Lionsdale und geleiten die bei-
den sicher durch ein Gebiet vol-
ler Vietcong-Trupps. Die Pri-
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EXPLODIERT Der Viet-
cong hat in manghen
Missionen Panzer-
Unte rstﬂtzuﬁgw
55-Panzer halten Si

ABGESTURZT Mitchells
und Lionsdale haben
die abgestilrzte B-52
gefunden.

sentation der Story vor Mis-
sionsbeginn ist leider etwas
altbacken; bevor es losgeht,
blattern Sie in den Tagebuch-
eintrdgen von Sergeant Lions-
dale. Ahstelle dieser Textinfos
hatten Videoschnipsel aus dem
Film Platoon oder echte Doku-
mentar-Aufnahmen noch mehr
zur beklemmenden Atmospha-
re beigetragen. Die Intros fun-
gieren auch als Missionsbrie-
fing, dazu gesellen sich noch
Zwischensequenzen und Ou-
tros, alles innerhalb der Spiel-
grafik dargestellt.

MEINUNG
DIRK G

f

Ich finde es wenig span-
nend, meinen Mannern
minutenlang beim Robben
durchs Geholz zuzuschauen.

Strategie

DRILLINSTRUCTOR
Lieutenant Whitemore ist
Sergeant Liondales Vorge-

setzter.

Platoon verwendet die
technisch herausragende Wal-
ker-Engine, welche auch im
Weltraum-Strategiespiel Hae-
gemonia zum Einsatz kommt.
Die Technologie nutzt Pixel
Shader fiir spiegelnde Oberfla-
chen und Vertex Shader fiir die
Animationen, Voraussetzung
dafiir ist eine DirectX-8-Grafik-
karte (Geforce3 und hdher).
Was Detailfiille und Qualitat
der Texturen betrifft, muss sich
der Dschungel-Taktiker hinter
keinem anderen Strategiespiel
verstecken. Man mochte fast

“"den Deckel des

Monitors abnehmen und das
Gerét fortan als Terrarium be-
nutzen, so realistisch haben die
Programmierer den Urwald
hinbekommen. Fiir die Musik
hat sich Platoon einen Oscar
verdient — klassische Tone er-
innern an das wunderschéne
~Adagio for Strings” (begleitet
die beriihmte Sterbeszene von
Willem Dafoe im Kinofilm Pla-
toon) und auch die sanften
Klénge vietnamesischer Volks-
musik passen perfekt zum
Spielablauf. DIRK GOODING

Nach der ersten halben Stunde wollte ich Platoon gleich wieder von der
Festplatte Idschen. Die schlechte Kamerasteuerung und die fehlende
Speicherfunktion zwangen mich dazu, in den riesigen Levels iibervor-
sichtig vorzugehen. Nachdem ich mich mit dieser Situation abgefunden
hatte, entpuppte sich Platoon dann doch als ordentliches Taktik-Strate-
giespiel. Spezialeinheiten wie Lionsdale oder Mitchells wachsen einem
richtig ans Herz, das Legen von Hinterhalten oder Austiifteln der besten
Route bis zum Missionsziel erinnern an Commandos 2. Neben Sound
und Grafik sind die Missionen spitze - vor allem, wenn Einzelkémpfer
Mitchells ganz alleine durch den Dschungel schieicht. Da aber die be-
reits erwdhnten Kritikpunkte den sonst tadellosen Gesamteindruck
schmalemn, ist Platoon in dieser Version nur 79 Prozentpunkte wert.
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Platoon bietet Grafik, Sound und
Atmosphare vom Feinsten, doch
Kamerasteuerung und fehlende
Speicherfunktion nerven.

Leider lasst sich die Kamera in Platoon
aus unerfindlichen Griinden nichtim-
mer so platzieren, wie es der Ubersicht
dienlich wére. Frustrierend kommt hin-
2u, dass die Vegetation nicht durchsich-
tig wird, sobald der Blick auf eigene
oder gegnerische Einheiten versperrt ist
(siehe Bild unten). So finden viele Ge-
fechte aus heiterem Himmel statt, weil
man weder Gegner noch die eigenen
Soldaten im Gehdlz erspéahen kann.
Doch es kommt noch schlimmer.
In der Einzelspielerkampagne
werden Sie ohne jegliche Mog-
lichkeit zum Speichern in den
Dschungel geschickt, womit viele
Missionen angesichts der Groe
spaterer Levels und des hohen Schwie-
rigkeitsgrades in Himmelfahrtskom-
mandos enden. Bis man sich an die
vermurkste Kamerasteuerung, die feh-
lende Speicherfunktion und den knlip-
pelharten Schwierigkeitsgrad gewdhnt
hat, dauert es ein paar Stiindchen.

SUCH DIE MAUS Erkennen Sie die
Einheiten rechts unter dem Baum?

TESTURTEIL
PLATOON

ENTWICKLER  ANBIETER
Digital Reality ~ Ubi Soft
PREIS TERMIN
1.12,2002
USK SPRACHE
N.n.b. Deutsch

SCHWIERI
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC:1
Internet: 2

Netzwerk: 2
1 Sp./Packung

TESTCENTER = [ moe:
Prozessor in Megahertz:

600 1.000

nl eicher:

Grafik-Chip-Klassen:

| 512M8 |

PRO & CONTRA
Realistische Grafik
£3 Grandioser Sound
£2 Tolle Atmosphére !
& Schiechte Kamerasteuerung
& Fehlende Speicherfunktion

GRAFIK EEEE
SOUND EEEEET 091%
STEUERUNG NN [165%
ATMOSPHARE T
SPIELDESIGN ISR
MEHRSPIELER IS
Spiel kbnnte Ihnen gefallen,
wenn Sie COMMANDOS 2 oder

SHADOW COMPANY mochten.

75




AU

Rollercoaster Tycoon
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.Die mussen sich vertan haben! Auf der CD steht Rollercoaster
Tycoon 2, aber auf der CD ist Rollercoaster Tycoon 1!"

hr Park wurde als Park
m mit den besten selbst

entworfenen Achter-
bahnen ausgezeichnet”, rattert
iiber den Ticker am unteren
Bildschirmrand. Das liest man
doch gern, nachdem wir
immerhin schon fiir das verwir-
rendste Wegesystem und die
verschmutztesten Pfade pri-
miert wurden. Zehn Minuten
spater ist es dann nach finf
Spielstunden so weit: 3.497,
3.498, 3.499, 3.500, 3.501 Besu-
cher — Ziel erreicht! Dreiein-
halbtausend kleine Menschen
bleiben stehen, jubeln, applau-
dieren, Luftballons steigen auf.
Wenn das Walt Disney noch er-
lebt hitte ...

Entwickler Chris Sawyer
musste viele Klinken putzen,
ehe sich Microprose 1999 er-
barmte und sein Freizeitpark-
Aufbauspiel in die Regale stell-
te. Jetzt, drei Jahre spiter, gilt
Rollercoaster Tycoon mit fiinf
Millionen verkauften Exempla-
ren (die beiden Add-ons einge-

rechnet) neben den Sims als
eines der erfolgreichsten PC-
Spiele aller Zeiten. Auch Teil 2
diirfte fir einen Rekord gut
sein — als Fortsetzung mit den
wenigsten Innovationen. Denn
in  Wahrheit stecken kaum
mehr Verbesserungen drin als
in den zwei Zusatz-CDs. Rol-
lercoaster Tycoon 2 sieht aus
wie Rollercoaster Tycoon 1,
klingt wie Rollercoaster Ty-
coon 1 und spielt sich exakt wie
Rollercoaster Tycoon 1; nur in-
time Kenner des ersten Teils
werden die versteckten Verbes-
serungen zu wiirdigen wissen.
Am wenigsten Schweif diirfte
wohl der Grafiker vergossen
haben: Vom Klo bis zur Fritten-
bude, von der Gelanderfarbe
bis zu den Animationen der
herumtapsenden Animateure
in ihren Pliischtiger-Kostiimen
— fast alles wurde unverdndert
belassen. Sie bauen die gleichen
Karussells, Riesenschiffschau-
keln, Autoskooter, Wasserbah-
nen und Gokart-Anlagen wie

im ersten Teil und lotsen die
Gaste mit den gleichen Wege-
Elementen und Warteschlan-
gen zu den Attraktionen. In Bu-
den verkaufen Sie wie gehabt
Ubersichtskarten, Regenschir-
me, Teddys, Hiite und T-Shirts;
Hunger und Durst bekdmpfen
die Besucher mit Hamburgern,
Cola, Sandwiches oder — ganz
dekadent - Meeresfriichten;

dass Lampen und Sitzbanke
nicht dem Vandalismus zum
Opfer fallen. Mit Werbung fiir
die neue Mega-Achterbahn
oder Gratis-Popcorn locken Sie
zusatzliche Besucher ‘in den
Park; wer seinen Gasten stets
neue Attraktionen bieten méch-
te, sollte — Rollercoaster-Fans
ahnen es — regelmafiig in die
Forschung investieren. Damit

Wenn am Ende des Geldes noch so
viel Park iibrig ist: Ein Geldautomat
liefert den Besuchern neuerdings

frisches Bakschisch.

zwei Hand voll neuer Shops
bieten Sojamilch, Kakao, Ku-
chen, Wantan-Suppe oder Bre-
zeln an. Die aus Teil 1 bekann-
ten Putztruppen reinigen die
Pfade und bewissern die Blu-
men, Service-Techniker warten
und reparieren die Anlagen in
einstellbaren Intervallen und
Sicherheitsteams passen auf,

jeder Gast moglichst viel Er-
spartes im Park ldsst, stellt man
Geldautomaten auf — die sor-
gen dann dafiir, dass konsum-
willige Besucher nicht vorzeitig
zum Ausgang traben.
Herzstiick des Spiels sind
die namensgebenden Achter-
bahnen. Wer mochte, darf
Fix&Fertig-Konstrukte aufstel-
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ROLLERKOLLER Diese Mission heift
JExtreme Hohen®, weil Sie extrem v

len, doch am meisten Spaff
macht natiirlich das Selberent-
wickeln: Station bauen, Stre-
ckenverlauf inklusive ,5pe-
cials” (Forderbander, Bremsen,
Korkenzieher, Spiralen, Fotoan-
lage, Loopings etc.) zusammen-
klicken, Ein- und Ausgang set-
zen, Warteschlange verlegen,
testen, fertig. Fast alle Bahnen,
die man aus den groflen Parks
kennt — sei es der Europapark-
Silver Star, die neue Holzach-
terbahn des Soltauer Heide-
parks oder der Eraser aus War-
ner Bros. Movie World - lassen
sich so sehr einfach nachbauen.
Immer noch hochst faszinie-
rend: Die Achterbahnen wirken
Lecht”’, da Geschwindigkeit
und Fliehkrifte glaubwiirdig
simuliert werden; entsprechen-
de Diagramme konnen Sie fiir
jeden Streckenabschnitt abru-
fen. Mit der Zeit hat man dann
raus, wie viel Anlauf ein Wag-
gon braucht, um einen Looping
zu ,schaffen”, wann die Bob-
bahn aus der Kurve fliegen
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NOSTALGIEFAKTOR In digserm Wald
olzachterbahnen

hauliche

wiirde oder welches Tempo
man seinen Gasten im freien
Fall gerade noch zumuten
kann. Zusitzlich zu den nack-
ten Zahlen wird jede Bahn in
den Kategorien Nervenkitzel,
Intensitat und ,Ubelkeitsfak-
tor” bewertet. Je hoher, desto
mehr griin angelaufene Fahr-
gaste lungern auf den Bidnken
am Ausgang herum. Kompli-
zierte Achterbahnen mit in
sich verknoteten Strecken oder
tiber- und unterirdischen Stre-
ckenverlaufen sind eine (zeit-
aufwendige) Wissenschaft fiir
sich - Profis legen sich daher ei-
ne Bibliothek mit bewahrten
Entwiirfen an. Die Anlage ldsst
sich dann ,,am Stiick” in einen
bestehenden Park einbauen -
man spart Zeit und Testldufe.
Im Gegensatz zu Roller-
coaster Tycoon und dessen
Add-ons sind alle 25 Szenarien
von Anfang an freigeschaltet.
Unterschieden wird nach Ein-
steiger-, Fortgeschrittenen-, Ex-
perten- und ,echten” Parks.

| Aufbau-Strategie

Test

A walk in the park: Das ist wirklich neu

Eine neue Engine, mehr Farbtiefe, abwechslungsreichere Soundeffekte, ein Zeitraffer - nicht
alle Herzenswiinsche wurden erfiillt. Doch véllig innovationslos ist Rollercoaster Tycoon 2
gliicklicherweise nicht. Die wichtigsten Neuheiten im Uberblick:

Neue Attraktionen

Giga-Coaster, Rotierende Wilde Maus, umgekehrte Impuls-Achterbahn und luftbetriebene
Vertikalbahn lassen den Atem stocken. Harmloser: ein Aufzug oder die ,U-Bahnfahrt”.

Deutlich
grofiere
Auswahl an
Shops

Extrem sinnvoll:
Geldautomat und
Erste-Hilfe-Station.
AuBerdem werden
erstmals Frucht-
eis, Waffeleis, Kaffee, Nudelsuppen, Brezen,
Eistee, heifle Schokolade, Sonnenbrillen und
Chicken Nuggets angeboten.

Mehr
Strecken-
module
Windungen in ver-
tikalen Abschnit-
ten, Riesen-Loo-
pings oder fiese
Viertel-Loopings
mit anschlieffen-
den Fassrollen bringen den ultimativen Kick
- auch in bereits altbekannten Achterbah-
nen. Die Fliehkrafte sind teils unmenschlich.

Six-Flags-
Parks zum
Ausbauen
In fiinf Missionen
kontrollieren Sie
einige der besten
Vergnlgungs-
parks der Welt:
Six Flags Great
Adventure, Six Flags Magic Mountain und
Six Flags Over Texas sowie die benachbar-
ten Six-Flags-Parks in Holland und Belgien.

Mehr Infos
iiber Be-
sucher

Prima zum Opti-
mieren: Beim An-
klicken des Gas-
tes wird genau
aufgeschilsselt,
welche Bahnen
bereits befahren wurden und wie viel Geld er
flr Speisen, Getranke, Souvenirs, Shows
und Fahrten ausgegeben hat.

n»Echte“ Ach-
terbahnen
Nettes Detail fir
Kenner: Six-Flags-
Publikumsmagne-
ten wie Goliath,
The Great Es-
cape, Medusa,
Colossus, Viper
oder Great American Scream Machine kon-
nen Sie in eigene Parks stellen. Die Bahnen
durfen nicht verandert werden.

Leistungs-
fahigere
Engine

Chris Sawyer hat
nochmal in die
Tasten gehauen:
Das Spiel vertragt
jetzt deutlich gro-
Rere Karten, weit
héhere Achterbahn-Stitzen und hohere Auf-
I6sungen (max. 1.280x1.024). Leider lasst
sich RCT 2 nicht im Fenster betreiben.

Einfachere
Bedienung
Mit gedrlckter
Umschalttaste
lassen sich Ele-
mente schritt-
weise heben und
senken - so kann
man Objekte sta-
peln und etwa Dacher auf Mauerelemente
setzen. Auf diese Weise entstehen Indoor-
Bahnen a la Space Mountain.

Achterbahn-
Designer
Eigenkonstruktio-
nen dirfen ohne
Zeit- und Geldnot
gebaut und ge-
testet werden.
Negativ: Zierele-
mente (etwa
Springbrunnen, Pflanzen oder Seitenverklei-
dungen) kbnnen Sie unverstandlicherweise
erst im eigentlichen Spiel erganzen.
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Test . Aufbau-Strategie: Rollercoaster Tycoon 2

Der Szenario-Editor

In wenigen Minuten zur eigenen Mission: Der Szenario-Editor kiinnte zwar komfortabler sein, liefert aber respektable Ergebnisse, die Sie mit
anderen Fans tauschen kénnen. Erste Anlaufstelle: die offizielle Website www.rollercoastertycoon.com.

Voller Rollerkoller:
Das soll ein
zweiter Teil sein?

3. Das Generieren von Wasserflachen und Hi-
geln ist aufwendig und zeitraubend; ein Zufalls-
generator fehlt. Zum Gllick kdnnen Landschaften
gespeichert und geladen werden.

1. Gleich zu Beginn wird's knifflig: Welche Bah-
nen, Shops, FuBwege, Lampen sollen iiberhaupt
im Spiel vorkommen? Nervig: Jedes Element
muss separat angeklickt werden.

2. Wir bestimmen KartengriRe, vorhandenes
Park-Areal und zukaufbares Bauland. Auferdem
legen wir den Parkeingang fest und bestimmen,
aus welcher Richtung die Gaste antraben.

Rollercoaster Tycoon 2 ist wie ein ,Best
of*-Album der Rolling Stones, auf dem
2wei, drei zusétzliche Tracks enthalten
sind. Wenn Sie ein echter Stones-Fan
sind, werden Sie diese CD natiirich
selbst dann haben miissen, wenn Sie
schon samtliche Rolling-Stones-Platten
im Schrank haben. Doch wer etwas
komplett Neues erwartet und dann
dach nur wieder ,Ange* beziehungs-
weise die altbekannte Baumstamm-
Wasserrutsche bekommt, wird sehr
wahrscheinlich seinen Euros hinterher-
weinen, Mittlerweile gleicht sich sogar
die dber drei Jahre alte Rollercoaster-
Optik den Rolling Stones an. Das Spiel-
prinzip indes istimmer noch eine Schau
-man kann nicht aufhGren, bis auch die
allerletzte Parzelle mit Loopings voll ge-
pflastert wurde. Es motiviert ungemein,
wenn Hunderte von Gésten anstehen,
um sich von der sefbst gebauten Anlage
durchriitteln zu lassen. Achterbahnfans,
die den Vorganger ignoriert haben, er-

T Optionen - Finanzen
Vo bt s S8 A :

Nt e St et O ki

‘ | &ftmuvlrﬂel;n

4. Baume, Biische, Springbrunnen und Pfade
verleihen dem Park eine natiirliche Optik. Scha-
de, dass es nur zwei ,Baum-Pinsel” (,Einzelner
Baum" oder ,Ganzer Wald"“) gibt.

5. Schwierige Entscheidung: Welche Shops und
Achterbahnen sind von Anfang an vorhanden,
welche soll der Spieler erst erfinden miissen? Per
Drag & Drop werden die Attraktionen zugeteilt.

6. Wie viel Geld stet zur Verfiigung? Wie viel
Kredit gewahrt die Bank maximal? Zu welchem
Zinssatz? Wer WerbemaBnahmen verbietet, ver-
langsamt das Spiel deutlich.

Optionen - Besucher

s 80
Kesten fui Erwerd v. Baurssblon: €40 1
Bz f. EmtrnU/Gims fatven L Ewmtriltapreis: Ll
< Emfeinen vio Bavmen verbioten
| Ramdsehaftsandcrvngen verbicten

# Hohe Baulen verbeten

Mohore Sehwrerighenastule i Parkbeweriong

Hehere Selwierigkensstufe i Besveher gewinmmy

| Durchschn, Geld pre Bes:

| Anfangsvergn. d.Besuch.:

. Anfangshunger d. Bosual.:
Anfangsdus st & Besveher:

| ‘Weniger suireq, Babnen beverzugL

+ Rufreyendere Babmen beverzugt

Bithmlbgupss Porlgessin - Paiks
Pak-/SrenacotcLaas:

" wartet mit Rollercoaster Tycoon 2 eines
7. Wie viel Kohle hat jeder Besucher beim Eintritt 8. Einmal zahlen, beliebig oft fahren (Version 9. Im letzten Mendi wird das Spielziel (Besucher- der fesselndsten und originellsten Auf-
im Portemonnaie? Wie hungrig und durstig ist er? .Disneyland“)? Oder gratis rein, dafiir fiir jede zahl, Gewinn, Parkwert etc.) abgefragt und die bauspiele iiberhaupt. Und auch wenn

Vertrégt er auch derbere Achterbahnen oder wird
ihm bereits im Kinderkarussell schlecht?

Fahrt separat blechen (Version ,Volksfest*)?
Der Editor erméglicht beides.

Spielzeit eingetragen. Jetzt nur noch abspeichern
- dann darf erstmals Probe gespielt werden.

der Szenario-Editor keinen Preis fiir Be-
nutzerfreundlichkeit abraumt, so diirfte
erzumindest fiir einen nicht versiegen-

Was der Editor nicht kann: Wenn Sie bereits fertige Achterbahnen haben wollen, bleibt [hnen nur der Weg, ein ,leeres” Areal im Spiel zu bebauen, die den Quell an frischen Szenarien sorgen.

gewlinschten Bahnen zu errichten, abzuspeichern und diesen Spielstand dann wieder zu importieren.

Meist sollen Sie wie gehabt
innerhalb von zwei, drei, vier
Jahren einige tausend Besucher

ohne: In einer Mission diirfen
alle Attraktionen maximal so
hoch wie die Biaume sein, was

mochte, darf auf dem Original-
Terrain seinen eigenen Park
verwirklichen oder einen be-

TESTURTEIL
ROLLERCOASTER TYCOON 2
. ENTWICKLER  ANBIETER

in Ihr Reich locken und die all-  die meisten Wasser- und Ach- gonnenen Park fortfiihren.  ChrisSawer Infogrames
gemeine Zufriedenheit auf ei- terbahnen oder gar Tiirme von ~ Apropos ,fortfithren”: Spiel- g!%sso Em'ﬂﬁli:‘h
nem gewissen Level halten. Von  vornherein ausschliefit. Als Er- stinde aus Rollercoaster Ty-  usk SPRACHE
Profis wird verlangt, dass sie gebnis einer Kooperation mit coon 1 und 2 sind wegen der ghﬂn.eGRHPFE g
auf unverschamt wenig Raum den Six-Flags-Vergniigungs- leistungsfihigeren Engine in- | Einsteiger, Fortgeschritene, Profis
mindestens zehn verschiedene  parks (den grofen Briidern von kompatibel! Inkompatibel mit mm&n 4
TUNNELBLICK Achterbahnen mit jeweils 1,2 Warner Bros. Movie World) dem Freizeitpark-Vokabular | yexrspiELER
Streckenteileund  km Streckenldnge und einem wurden fiinf bekannte Parks war offenbar auch der Uberset- RS 5 e
; ! ! . met: - 1Sp./Packung
FuBwege konnen  hohen Nervenkitzelwert hoch-  mit hohem Wiedererkennungs- ~ zer, der aus +Loopings” allen
wie bisherauch  ziehen - das schaffen nur erfah- ~ wert nachgebaut - inklusive Ernstes ,vertikale Schleifen”
unterirdisch ver-  rene Parkplaner. Auch nicht der bekanntesten Bahnen; wer machte. PETRA MAUERODER

legt werden.

Macht siichtig:

£ Tolle Atmosphére

Detail- rungen

B Zu wenige Neuerul

B Endgiiltig veraltete Grafik
GRAFIK EEEE 160%
SOUND [ [ | C178%
STEUERUNG ST T185%
ATMOSPHARE IO [183%

SPIELDESIGN MR
MEHRSPIELER (T T T 1]

[181%
o -

Spiel konnte [hnen gefallen,
ie ROLLERCOASTER TYCOON
Z0O0TYCOON mochten.
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Echtzeit-Strategie

STILLGESTANDEN Forma-
tionen sind.zwar séhick und
effektiv, zehren aberauch

an der Rechenleistung.

80

~ American /
Longuest -

. ¥. 4

Cossacks bot epische Schlachten mit bis zu 8.000 Einhei-
ten auf dem Bildschirm. American Conquest setzt die-
ses Prinzip mit doppelt so vielen Einheiten fort.

iesmal erobern Sie mit
D Thren Truppen jedoch
nicht Europa, sondern
kdampfen um die Neue Welt:
Amerika. Das Spiel deckt die
Zeitspanne von 1492 bis 1832
ab und ldsst Sie aufseiten von
Spaniern, Briten, Franzosen,
acht Ureinwohnerstimmen und
schlieflich der Amerikaner die
markantesten Ereignisse der
Kolonialzeit nachspielen: von
der Entdeckung Amerikas tiber
den Siebenjdhrigen Krieg bis
hin zur Boston Tea Party und
schlieBlich dem Unabhingig-
keitskrieg.

Die Kampagne selbst gerdt
zur virtuellen Paukerei. Via
Text und Sprachausgabe wer-
den Thnen die geschichtlichen
Zusammenhénge in epischer
Léange geschildert. Wer in der
Schule geschlafen hat, der kann
hier zwar tatsachlich noch et-
was lernen, alle anderen wer-
den diese Sequenzen jedoch

{iberspringen, da sie in ihrer
Trockenheit echtem Geschichts-
unterricht in nichts nachstehen.
Das eigentliche Missions-Brie-
fing féllt dagegen recht knapp
aus: In den meisten Missionen
miissen Sie eine kleine Basis er-
richten und Rohstoffe abbauen,
um letztendlich mit einer gigan-

Flieffband laufen. Die einen er-
richten Minen zum Abbau von
Stein, Kohle, Eisen und Gold,
wahrend die anderen sich
um den Basisausbau kiimmern
und im Fort zu Lanzentrégern,
Musketenschiitzen oder ande-
ren Militareinheiten ausgebildet
werden. Was im Konzept noch

Eine einzige Miihle liefert nach diversen
Updates einen Ertrag, mit dem sich Hun-
gersndte effektiv bekampfen liefen.

tischen Armee indianische Tipis
oder Siedlungen konkurrieren-
der Kolonialméchte niederzu-
brennen. Zu diesem Zweck
zimmern Sie mit Thren Arbei-
tern zundchst ein Fort, Wohn-
hduser und eine Miihle in die
Landschaft. Sobald eine ausrei-
chende Versorgung mit Getrei-
de sichergestellt ist, lassen Sie
die Arbeiter formlich vom

an den Klassiker Age of Empi-
res erinnert, weist in der Praxis
deutliche Unterschiede auf. So
spielt das Ressourcen-Manage-
ment eine derart untergeordne-
te Rolle, dass sich die Designer
die Frage gefallen lassen miis-
sen, warum es iiberhaupt im-
plementiert wurde. Ist eine Mi-
ne errichtet und besetzt, fliefen
die Rohstoffe unablissig, so

dass sich nach relativ kurzer
Zeit exorbitante Mengen in [h-
rem Lager hdufen. Auch eine
einzige Miihle liefert nach di-
versen Updates einen Ertrag,
mit dem sich Hungersnéte ef-
fektiv bekémpfen liefen.

Da nun alle wirtschaftlichen
Notbremsen aus dem Weg ge-
raumt sind, fiihren Sie nachein-
ander alle verfiigbaren Einhei-
ten-Updates durch und packen
die ausgebildeten Truppen mit-
hilfe von Offizieren in Forma-
tionen unterschiedlicher Grofle.
Wahrend dieses eigentlichen
Aufbauparts des Spiels stiirmen
Ihre Gegner immer wieder auf
Ihre Basis ein. Diese Angriffe
wehren Sie ab, indem Sie eigene
Truppen als Biirgerwehr in Ge-
béaude schicken, die sich dort
verschanzen, Wichtig dabei: Im
jeweiligen Gebdude darf im
Verteidigungsfall weder pro-
duziert noch ausgebildet wer-
den. Ist Thre Armee schlieflich
schlagkriftig genug, folgt der
Konter. Die unausweichlichen
Massenschlachten sind das ei-
gentliche Herzstiick von Ame-
rican Conquest. Héhenunter-
schiede im schicken 3D-Terrain
spielen dabei eine ebenso ent-
scheidende Rolle wie das Flan-
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SELFMADE Mit etwas Ubunger-
stellen Sie mit dem umfangreichen
Editor schmucke Schlachtfelder.

MEINUNG
DAVID BERGMANN

g

AUAI Das Programm zeigt Ihnen

nicht nur verursachte Trefferpunkte

an, sondern ldsst auch die hilf-
losen Gegner zu Wort kommen.

Warum feuern Musketen-
schitzen plotzlich mit Pfei-
len, sobald sie indianische

Wachtiirme besetzen?

American Conguest macht nurim Mehrspielermodus richtig Spaf, denn

in der Kampagne fallen zusétzlich zur miesen Gegner-Kl die vielen Schén-
heitsfehler zu sehr ins Gewicht. Warum feuern Musketenschiitzen pldtzlich
mit Pfeilen, sobald sie indianische Wachtiirme besetzen? Warum muss ich
beim Besetzen feindlicher Gebaude meine Einheiten genau abzahlen, da
ansonsten bei 40 ausgewahlten Einheiten alle 40 in ein Gebaude stiir-
men, in dem nur fiinf Personen Platz haben, und 35 wieder herauslaufen?
Auf der anderen Seite stehen die detaillierte 3D-Umgebung sowie diverse
taktische Feintheiten. So wirkt es sich merklich aus, wenn Sie Hohenunter-
schiede ausnutzen oderin Formationen angreifen. Vor allem der Kampf
gegen menschliche Widersacher macht viel SpaB, denn hier knnen Sie es
in taktisch klug gefiihrten Massenschlachten mit bis zu 16.000 Einheiten

richtig krachen lassen,

kieren gegnerischer Truppen
oder die neu hinzugekomme-
nen Moralwerte. Ist die feind-
liche Basis schliefilich in Reich-
weite, besetzen Sie Gebédude
oder ebnen einfach alles ein.
Zum besonderen Argernis
gerit dabei die KI der compu-
tergesteuerten Widersacher. Die
scheren sich ndamlich nicht um

taktische Vorteile und schicken
ihre Truppen schlichtweg in
rauen Mengen ins Verderben.
Somit laufen die Einzelspieler-
Missionen der Kampagne zum
groBten Teil nach dem oben ge-
schilderten Schema ab. Hin und
wieder gilt es zur Abwechs-
lung, mit einem bestimmten
Einheitenkontingent bestimmte

IPIWH MMM

3}

2
v
@
B
>
=Y
m
1]
o 8

Punkte ausfindig zu machen
oder Siedlungen einzunehmen.
Wesentlich mehr Spa macht
das Kriegfiihren da schon ge-
gen menschliche Gegner, die
durch die frithzeitige Ubernah-
me von Minen die Versorgung
mit Rohstoffen abschniiren und
taktische Feinheiten ausnutzen.
Bis zu sieben Kontrahenten

gie Test
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AMERICAN CONQUEST
ENTWICKLER  ANBIETER
GSC cov

PREIS TERMIN

Ca. €50,- 08.11. 2002
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 5 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 7
Internet: 7 1Sp./Packung

TESTCENTER i momna™
Prozessor in Megahertz:

400 1000
Arbeitsspeicher:

| 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:

 Low-Cost | | High-End | Lisws |

PRO & CONTRA
£3 Bis zu 16.000 Einheiten
2 Krieg um Amerika“-Modus
Insgesamt zwolf Volker

= Miese KI
= Diverse Fehler im Detail
GRAFIK ENEE 1186%
SOUND EREE 182%
STEUERUNG RN [176%
ATMOSPHARE BN 179%
SPIELDESIGN NN L170%
MEHRSPIELER NN [181%
Dieses Spiel kannte thnen gefallen,
wenn Sie COSSACKS oder

STRONGHOLD: CRUSADER mochten

konnen sich im Netzwerk be-
kriegen oder eine historische
Schlacht nachspielen. Wer iiber
einen Internetanschluss verfiigt,
der darf zusdtzlich am ,Krieg
um Amerika” teilnehmen, bei
dem Sie Thre Teile des Kon-
tinents verteidigen oder Geg-
nern ihr Territorium abnehmen.
Vorbildlich! DAVID BERGMANN

ZEIT, SICH MAL ZU TRENNEN
15 Grinde sprechen dafir:

i ~—
Ubi Soft

www.ublsoft.de
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EIGENHEIM

Unsere Ranch
istzwar noch

nicht so schick

wie die Pon-
derosa, dafiir
laufen bei uns

noch mehr
Rindviecher
herum.

- BREE e

Far We

Aufbau-Strateqgie

legenheit, den rachsiichtigen
Junior zum erfolgreichsten
Kuhtreiber im Wilden Westen
zu machen, damit er Vergel-
tung tiben kann — wenn die Zeit
dafiir reif ist. Doch zundchst er-
weitern Sie Thre Ranch, heuern
Cowboys und Wolfsjager an,
die auf Ihr Vieh achten, und be-
ziehen aus der ndchstgelege-
nen Stadt Nahrung, Kaffee und
Whiskey, um Thre Marlboro-
Ménner bei Laune zu halten.
Den Grofdteil der Spielzeit muss

TESTURTEIL
FAR WEST

ENTWICKLER  ANBIETER

Greenwood Jowood

PREIS TERMIN
Ca.€45-  06.11.2002

USK SPRACHE

Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger —
SCHWIERIGKEITSGRAD 4
Nicht einstellbar: Leicht f
MEHRSPIELER £y
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4 \
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & i el
Prozessor in Megahertz:

1000
der Hobby-Rancher immer wie- ,f,?,ﬂmemm
der die gleichen Arbeiten ver- e
. 4 R : Grafik-Chip-Klassen:
richten: Rinder auf die Weide
i s ist doch immer das ~ schicken, auf Nachwuchs war- PRO & CONTRA
Im WESten n|ChtS E Gleiche! Kaum will ten, diesen brandmarken und & Innovative Spielidee
; ? 3 3 ; i Komfortable Steuerung
N 4 A f d en sich die gemeine ame- ins Gehege bringen, um ihn @ Schmuckiose Grafik
eues: AU rikanische Familie eine Exis- ~schlieflich zu verkaufen. Hin g gechiiemces Gameplay
tenz als Rinderziichter aufbau- und wieder kdmpfen Sie mit
SpUI’Eﬂ der Carth en, tauchen sknf-pellose Bandi- der Konkurrenz um Weidel.and gmg : E;g:
. - ten aus dem Wiistensand auf, oder helfen dem Biirgermeister STEUERUNG IS [78%
WI'IthS fUhren meucheln Mutter und Vater durch Finanzspritzen beim Auf- ;;'IJE?EESH&':‘E—E 1165%
- EEEES (O ]55%
und lassen das hilflose Einzel- bau der Wiistenstadt. Innovati MEHRSPIELER S

82

Sie eine Ranch.

kind entkommen. Genau das
passiert auch Jack Walton und
Sie haben in Far West die Ge-

Py 257

ie Reis nch Nrdland

SCHONER SIEDELN |m Endlosmodus und
einfachsten Schwierigkeitsgrad wird die Rei-
se zur perfekten Feierabend-Entspannung. | ;

Unter neuem Namen treten die Cultures-

Wikinger zum dritten Aufbau-Abenteuer an.

inter Die Reise nach
H Nordland verbirgt sich

nichts weiter als eine
aufpolierte Version des altbe-
kannten Cultures 2. Sie nehmen
einen kleinen Wikinger-Stamm
unter Thre Fittiche, bilden die
Jungen zu Steinmetzen, Far-
mern und Topfern aus, sorgen
fiir Nahrung und Unterkunft,
verheiraten Minnlein  und

Weiblein und sehen die Familie
wachsen. Wer das als Siedler-
Spieler oder Vilker-Fan noch
nicht kennt, sollte jetzt zuschla-
gen: Die Aufbau-Variation von
Funatics bleibt auch in der neu-
en Fassung Sieger im Spielspal3-
Vergleich. Wer Cultures 2 schon
hat, sollte sich allerdings zwei-
mal iiberlegen, ob er die Reise
nach Nordland antritt. Denn bis

ve Spielidee, die durch wenig
Abwechslungsreichtum an Reiz
verliert! DAVID BERGMANN

[]64%

Dieses Spiel kinnte lhnen
wenn Sie DESPERADOS
SOFTWARE TYCOON mochten

ECHT ANTIK

inen fin

auf frische Missionen und einen
Editor wird Veteranen wenig
Neues geboten — wenn auch die
Einsitze noch spannender, weil
kompakter sind als friiher. Ein-
steigern dagegen hat Funatics
zwei neue Schwierigkeitsgrade
zugestanden. ITm niedrigsten
leiden Thre Schiitzlinge weder
Hunger noch miissen sie schla-
fen, beten oder miteinander
quatschen. Das heift, Sie kon-
nen einfach vor sich hin siedeln,
ohne auf die sonst so quengeli-
gen Wikinger Riicksicht neh-
men zu miissen.  RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
DIE REISE NACH NORDLAND

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Funatics Halycon
PREIS TERMIN P
Ca.€£30,- 30.10.2002 i
USK SPRACHE |
Ohne Deutsch Et
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 6
Internet: 6 1 Sp./Packung
|lslca‘|m=mhm 8 Optmat
Prozessor in hfeahem:
500 1000
Arbeitsspeicher:

128MB | 256 M8 | 512MB

Grafik-Chip-Klassen:
o cont ondac g Lens |

PRO & CONTRA
Spannende Missionen
Weniger Leerlauf als friiher
Gut strukturiertes Berufssystem
B Steuerung teils zu indirekt
H Ungeniigendes Tutorial

GRAFIK FEEE
SOUND SN
STEUERUNG NI
ATMOSPHARE [N
SPIELDESIGN IS
MEHRSPIELER NI

2| kénnte lhnen g

wenn Sie CULTURES 2 oder
DIE SIEDLER 4 mochten.
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Test

Echtzeit-Strategie

VERKEHRSGIGANT. Emérgericy 2 glanzt

mit groBen, belebten Szenarien. Feuerwehr gefragt. Ein paar Loschziige spater sieht

das Ganze aber schon weniger dramatis

84

E .,’,.‘ ;\,: |

mergency 2

| NAVIGATIONSSYSTEM
ZUTEUER? Der raffinierte
Schiepper nimmt die ,Ab-

kiirzung" durch den Wald.

Haben Sie sich schon mal geschnitten, panisch den Notarzt gerufen und darii-
ber beschwert, dass er fiinf Minuten gebraucht hat? Machen Sie es besser!

erlin, 17:32 Uhr. Ziem-
B lich ruhig fiir eine
Hauptstrafe. Erst beim
zweiten Hinsehen bemerkt man

ordinieren, wichtig ist auch der
richtige Einsatz der anderen
Hilfskréfte, ob nun Suchhunde-
fiihrerin oder Abschleppdienst.

Beispielsweise wird nirgendwo
erwdahnt, dass man ein Flucht-
auto dhnlich wie Polizei oder
Feuerwehr losschicken kann.

ENTWICKLER  ANBIETER
Sixteen Tons Take 2

den Grund: Die Polizei bereitet Mit diesen Einheiten soll man Argerlich ist auferdem die gﬂs,wﬂ Ham‘h

sich darauf vor, ein besetztes die unterschiedlichsten Missio- schwache KI der Einheiten, be- USK SPRACHE
Bankgebdude zu stiirmen. Gra- nen bewiltigen, von Waldbrin-  sonders das umsténdliche Rou- :&:;i;‘;’; Detitsc
naten fliegen, die Tiir fallt kra- den bis hin zu Massenkaram- te-Finding der Einheiten. Hat  Fortgeschrittene, Profis

chend um, Schiisse fallen. Klingt ~ bolagen und Attentaten. man sich jedoch erstmal einge- m&'@zw

nach einem 3D-Actionspiel, ist Leider haben es die Entwickler ~arbeitet, macht Emergency 2 MEHRSPIELER

es aber nicht. Denn Sie werden  versidumt, Anfinger andassehr durchaus Laune. Ein Plus ist meic_i Tes'i‘.”/?"ééiung
wie im Vorgénger als Einsatz- komplexe Spiel heranzufithren. die Optik: Die Zoomfunktion - T

leiter tatig. Als solcher haben
Sie wirklich eine Menge zu tun:
Es gilt nicht nur, Polizei, Feuer-
wehr und Rettungsdienst zu ko-

Nach dem Tutorial kann man
nicht mal die erste Mission
problemlos abschliefen. Vieles
muss man selbst raussuchen.

sorgt fiir Ubersicht und die gro-
Be Umgebung ldsst viele Sze-
narien wie aus dem Leben ge-
griffen wirken. JusTin sToLzEnBERG

Aufwendig ,aber spafig,
wenn man Ausdauer und
Organisationsgabe mitbringt.

Ich war zunéchst liberwaltigt - so viel zu tun und so wenig Erklarung. Allerdings
konnte ich mithilfe der praktischen Tipps die anfanglichen Missionen als Zu-
satz-Tutorial missbrauchen. Doch selbst nachdem ich mich an die hakelige
Steuerung ohne Hotkeys filr wichtige Bereiche (zum Beispiel den Abschlepp-
dienst) gewdhnt hatte, wurde Emergency 2 zwar ganz ordentlich, aber eben

wenn man jeden abfahrenden Rettungstransporter selbst um alle Ecken ma-
névrieren muss, weil er den Weg sonst nicht findet, geht eine Menge Spielspafl
verloren. Fans des Vorgéngers, die sich daran nicht storen, wird Emergency 2
trotzdem Spafi machen, schlieflich wurde nicht allzu viel veréndert. Leider hat
es Sixteen Tons versaumt, mehr als nur die Grafik entscheidend zu verbessern.

auch nicht mehr. Schuld daran sind vor allem die verkorksten Wege der Fahr- gonaﬂg - f g;:
zeuge, die an die berlichtigten Command & Conquer-Sammler erinnern, Denn STEUERUNG [151%

Prozessor in Megahertz:
m—

oo i
B84 MB 512 MB

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
25 abwechslungsreiche Missionen
Realistische Grafik
Hilfreiche Tipps
B Schwerer Einstieg
B Schwache Einheitenintelligenz

ATMOSPHARE NN  [179%
SPIELDESIGN NN [147%
MEHRSPIELER[CTTTT1 1 ([0 -
Dieses Spiel konnte lhnen

gefallen, wenn Sie EMERGENCY
mochten.

PC Games Dezember 2002
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Microsoft

{gameXstudios

Ein wahrhaft gottliches Vergniigen!

Die Macher von ,Age of Empires” entfiihren dich in das Zeitalter der Mythologie. Als Anfiihrer der Agypter, Griechen oder Wikinger errichtest du
ein Reich mit antiken Stadten, miachtigen Festungen und geheimnisvollen Tempeln. In den packenden Gefechten stehen dir Gotter und mytho-
logische Kreaturen wie Zyklopen, Minotauren oder Skarabaen zur Seite. ,Age of Mythology“ ist das ultimative Echtzeit-Strategiespiel - mit
gottlicher 3-D-Grafik und grenzenlosem Spielspaf. Seid bereit fiir diese Herausforderung! www.microsoft.com/germany/ms/games/




Test !

Strategie

~ Battle Realms:
~ Winter of the Wolf

Battle Realms
krankelte nur
am oden Mis-
sionsdesign -
das Add-on
macht's besser.

IN DIELUFT JAGEN Ver-

einzeltversperrt grunes

Hier richten wir gerade

eine kuschlige Rentnerbude ein.

Bei Omas Genickstarre ist es kein_t’\funr
der, dass sie den Miilleimer nicht findet.

86

13063

70000 25000

Sie fanden Die Sims langweilig?

Dann gibt Ihnen Crazy Designer
endgiiltig den Rest.

ie Konzeptbespre-
D chung zu Crazy
Designer muss

wie folgt abgelaufen sein:
»Hey, wir machen ein Die
Sims, das hat sich super
verkauft!” ,Hey, coole Idee!
So richtig hip mit Comic-
Grafik!” ,Hey, das machen
wirl” Plotzlich stand man
vor uniiberwindbaren Pro-
blemen bei der KI-Pro-
grammierung und die
anfangliche Euphorie war
dahin. So wurde aus dem
Produkt kurzerhand eine
Simulation fiir Hobby-In-
nenarchitekten — inklusive
super-crazy Comic-Grafik.
Thr Job ist es, die Wohnun-
gen und Biiros von hyste-
risch hin und her ruckeln-
den Zombies zu moblieren.
Dazu kaufen Sie Tische,
ganze Kiichen, technisches
Gerit und viel Krimskrams
- je nachdem, welche Vor-
lieben und Bediirfnisse Thre
Kundschaft hat. Kénnen Sie
diese erfiillen, erfreuen Sie
sich an Kommentaren wie
~Wenn es duftet, fithle ich
mich entspannt” und fra-
gen sich dann, warum Sie
als Innenarchitekt Punktab-
zige bekommen, nur weil
[hre Auftraggeber Hunger

haben, sich fiir das Verrichten
eines dringenden Geschiifts ent-
schuldigen oder mal wieder die
Tiir nicht finden. Ganz einfach:
Weil Crazy Designer nichts
weiter ist als eine schlechte Die
Sims-Kopie. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL
CRAZY DESIGNER

ENTWICKLER  ANBIETER
T-Time Blackstar
PREIS TERMIN
Ca. €30,- Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar; Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

A Tech. Anzectadet
TESTCENTER & [oae ™ m bl

Prozessorin Meﬁh ertz:
166 1000

Arbeitsspeicher:
um | 12BMB | 256 MB | 512 MB

Grafik-Chip-Klassen:
Standard

PRO & CONTRA
Macht fiir wenige Minuten Spafd
B Umsténdliche Steuerung
& Grassliche Animationen
= Miese KI
= Dicke Fehler in der Spiellogik

GRAFIK ENEE [168%
SOUND || = [165%
STEUERUNG NS [168%
ATMOSPHARE I T | [125%
SPIELDESIGN BT 111 [710%
MEHRSPIELER T T 111 O - e

Dieses Spiel konnte Ihnet

wenn Sie DIE SIMS ode

THE PARTNERS mochten,

S den Ereignissen

von Battle Re-
alms: Blitze zucken vom
Himmel und erschlagen
die Kdmpfer des Wolf-
Clans. Schuld hat mal
wieder der finstere Lotus-
Clan. Thre Aufgabe ist es,
das Blatt zu wenden: In
den elf neuen Einzelspie-
ler-Missionen des Add-ons
kampfen Sie auf der Seite
der Wolfe um die Freiheit.
Beim Missionsdesign hat
man sich an der Genre-
Referenz Warcraft 3 orien-
tiert: weg von simplen
~Mach alles platt“-Zielen,
hin zu einem komplexeren,
dynamischen Ablauf. Zu
Beginn steuern Sie bei-
spielsweise eine Hand voll
Einheiten durch verschlun-
gene Ginge eines Hohlen-
systems, ldsen Schalter-
puzzles, bringen Gas mit
einem gezielten Fackel-
wurf zur Explosion und

‘offnen versteckte Tiiren.

Premiere hat der Graber,
eine der insgesamt acht
neuen Figuren. Der bud-
delt sich auf Knopfdruck in
den Boden und kommt an
anderer Stelle wieder raus -
perfekt fiir Uberraschungs-
angriffel Zwar lasst sich
das Add-on innerhalb von
zwei, drei Tagen durch-
spielen, ein Kauf lohnt sich
aber dennoch: 15 Euro sind
die klischeebeladene, aber
spannende Story und die
abwechslungsreichen Mis-
sionen wert.  THOMAS WEISS

ieben Jahre vor

ten, der allen Clan:
schaffen macht.

TESTURTEIL

BATTLE REALMS

ENTWICKLER  ANBIETER
Crave Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €15, 14. 11. 2002
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE

Einstelger, Fortgeschrittene

SCHWI
Einstellbar: drei Stufen

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 18p./Packung

TESTCENTER & v s ™
Prozessor in Megahertz:

500 1000
Arbeitsspeicher:

[“Sive | 1288 | 256M8 | Si2M
Grafik-Chip-Klassen:

o coe SRR vt |

PRO & CONTRA
&2 Abwechslungsreiche Missionen
Gilnstiger Preis
Viele Zwischensequenzen
& Spielzeitzu kurz
= Rétsel ohne Anspruch

GRAFIK I ] 89%
SOUND EEEEET C1187%
STEUERUNG MR  ( []75%
ATMOSPHARE MINNIIT 971 186%
SPIELDESIGN MENENNNT 10 ]85%
MEHRSPIELER IR

wenn Sie BATTLE REALMS oder
WARCRAFT 3 mochten.

PC Games Dezember 2002



INFORMATIONSFLUT
Eigentlich eine gute
Idee: Bildschirmfotos
von denTexteinblen-
dungen machen, um*
sie lesen zu konnen.

CHAOS Wenn zwei
verfeindete Parteien
aufeinander treffen,
ist's vorbei mit der:
Ubersichtlichkeit.

Dawn of Empire

Immer dann, wenn man denkt, es
geht nicht mehr schlechter ...

awn of Empireistkein kann. Die Einheiten tanzen lie- cher lernen ihr Handwerk lei- | Low Cost Standard | High-End | Luws |
D gewohnliches Echtzeit-  ber wild in der Gegend herum,  der noch. Unfreiwillig komisch PRO & CONTRA
Strategiespiel, sondern  anstatt zum anvisierten Punkt sind auch die Einsatzbespre- @ Unfreiligkomisch
: at . . ; vy = Kostet 40 Euro
ein bemerkenswert schlechtes. zu laufen; Engpésse sind ein  chungen vor jeder Mission: Da B Veraltste Grafik
Nicht nur, dass es grafisch aus-  Garant fiir Stau und bei Kreu-  sitzen dann etliche herausra- 51 atastophale Wegfindung

sieht wie seinerzeit Starcraft —

damit kénnte man leben. Nein, grofie Miihe, rechts von links herren um einen Tisch herum ggﬁng 2 134
es kommt noch viel schlim- zu unterscheiden. Apropos und fithren Pseudo-Taktik- STEUERUNG T
mer: Es ist unspielbar. Dialoge ~Kémpfer: Deren Portrits am  gespriche, die so sehr lang- ATMOSPHARE BB 111 0
zwischen den Figuren werden  Bildschirmrand vermitteln den  weilen, dass Sie vor Miidigkeit :ll:HERj;i?IIEE:R %‘ ':gg:

wihrend des Spiels als Text
eingeblendet, der schneller ver-
schwindet, als man ihn lesen

zungen haben die Kadmpfer

Eindruck von jungen, dyna-
mischen Kampfsportexperten.
Groff dann die Uberraschung,

wenn sich die Einheiten zu
Wort melden: ,,Bin schon un-
terwegs” rocheln sie mit einer
Stimme, die einem 84-Jahrigen
gut stehen wiirde - die Spre-

gend schlecht gerenderte Feld-

irgendwann mit dem Kopf auf
der Tastatur aufschlagen wer-
den. THOMAS WEISS

TESTURTEIL
DAWN OF EMPIRE

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Dartmoor Soft. NBG
TERMIN
Erschienen
SPRACHE
Deutsch

PREIS
Ca.€40,-

USK

Ab 12 Jahren
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: leicht
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: 8

Netzwerk: 8
18p./Packung

Tech. unmigach  Aloaptat
TESTCENTER Biaie ™ mbmar

Prozessor in Megahertz:
B H
300 1000 2

Arbeitsspeicher:
64MB | 128MB
Grafik-Chip-Klassen:

H Lacherliche Sprachausgabe

Spiel konnte Innen gefallen,
w ie STARCRAFT oder

WARCRAFT 3 mochten

Mit DVD Mavie Copy kdnnen Sie jetzt exzellente

seneaat®

Sicherungskopien lhrer gesamten DVD Favoriten
erstellen. Und das in brillanter Bild- und Ton-
Qualitit. Verwandeln Sie lhr Zuhause in ein Kino,
das lhnen alles hietet.

Wann immer Sie waollen.

creative-tools

Exklusiv Vertrieb fiir Deutschland, ﬁslerreich,“SchwemMEI}IA Deutschland GmbH « Lochhamer StraBe 9 « D-82152 Planegg /Miinchen » Tel.(+49)83 85795-120 » Fax (+48)89 85 795-160




Test Sport

Erik Zabels Cycllnq Manager 2

INNOVATIV Die Einfilh-
_rung von Kurven und

Von der Lach-
nummer zum
Spiel: Der Cycling
Manager macht
sich.

och letztes Jahr konnte
die Vorgangerversion
nur ein mitleidiges
Lécheln ernten, dieses Jahr fin-
det man eine ernst gemein-
te Managementsimulation vor.
Als Besitzer eines Radteams hat
man hier zum Ziel, ... nun, wel-
ches Ziel man hat, weifs man
nicht. In Ermangelung eines sol-
chen sorgt man einfach daftir,
dass sich die Sponsoren iiber

gute Rennplatzierungen freuen,
die Radler iiber gutes Material,
der Kassenwart tiber preiswer-
te Masseure und der Kranken-
gymnast tiber leere Behand-
lungsrdume. Sollten sich einzel-
ne Fahrer trotz all dieser Miihen
nicht dankbar genug zeigen,
kénnen sie in einfachen Ver-
handlungen an andere Teams
verkauft werden. Einen Dank
(wie etwa Trophden) fiir all die
Miihen gibt es leider nicht.

Hinter der uniibersichtlichen
Oberflache verbirgt sich eine
komplexe Simulation, die im
Gegensatz zum Vorgédnger auch
wihrend der 180 nachgebil-
deten Etappen einer Saison
etwas zu bieten hat: Die zuvor
erarbeitete Strategie kann nun
jederzeit verdndert werden, das
Gruppenverhalten ist endlich
beeinflussbar und dank der ver-
besserten Grafik (es gibt nun
Gefille und sogar Kurven) ist
manchmal sogar nachvollzieh-
bar, warum ein Fahrer am Ende
seiner Krifte ist.  HARALD WAGNER

TESTURTEIL

CYCLING MANAGER 2

ENTWICKLER  ANBIETER
Cyanide Studio ~ Singularity Soft
PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: 8

Netzwerk: 8
1Sp./Packung

1 Tech, unmdguch
TESTCENTER m osumnsr lm

Prozessor in Meﬁheﬁz
350 1000 2

Arbeitsspeicher:
[i26vo " 250m8  5iz0 |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
£ Angenehme Jazzmusik
Neu: Kurven
Neu: echte Wirtschaftssimulation
B Neu: uniibersichtliche Bedienung

B Kein Doping maglich
GRAFIK |___EN [125%
SOUND EEEET [180%
STEUERUNG IR [150%
ATMOSPHARE IS | [140%
SPIELDESIGN IENMSNN [155%
MEHRSPIELER IR | [143%

el kdnnte Ihn
Gu er

CYCUNG MANAGER mochten.

pr 2
01/07/02

UNNOTIG Fiirjede
erdenkliche Posi-
tion des Balles auf
dem Feld lasst sich
eine eigene Auf-
stellung entwerfen.

ARMINIA BIELEFELD

* an
5 |
e

1k

Reichen neun Lander, 21 Ligen, Ori-
ginalnamen flr einen guten Manager?

tellen Sie sich mal den
s Weihnachtsmann vor,

wie er sich eines
Abends die Wunschzettel aus
der Kiste mit FuBballmanager-
Wiinschen vornimmt. ,Das
wird sicher langweilig”, denkt
sich der gute Santa, und Recht
hat er. ,Anstoss 4, Fufiball-
manager 2003, Anstoss 4, Fuf3-
ballmanager 2003, Anstoss 4

.. 4-4-2? Was ist das?” Hinter
4-4-2 verbirgt sich eine selbst
im leichten Modus sehr um-
fangreiche Simulation. Allein
bei der Mannschaftsaufstel-
lung lassen sich fiir 25 Ballpo-
sitionen verschiedene Aufstel-
lungen entwerfen. Unter der
extremen Komplexitdt leidet
jedoch die Darstellung, die
stellenweise einer farbigen Ex-

! E l i}

AUFLOCKERND Durch

rstand,
lichkeit, Presse und
Spielern beliebt ader
unbeliebt machen.

cel-Tabelle mit Hintergrund-
bild dhnelt. Ahnlich uniiber-
sichtlich ist die Spieldarstel-
lung ausgefallen, vor lauter
wuselnden Spielfiguren ver-
liert man leicht den Uberblick.
Etwas auflockernd wirken die
Zwischensequenzen (Presse-
konferenzen, Halbzeitanspra-
chen), bei denen man sich
3D-Modellen aus der Ego-
Perspektive gegentibersieht.
Gut ist auch, dass man durch
gelungene Konferenzen die
Stimmung im Umfeld regulie-
ren kann. JUSTIN STOLZENBERG

ENTWICKLER JleIB[EI'ER

SCi

PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 2 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC; 4 Netzwerk: -

Internet: - 4 Sp./Packung
TESTCENTER & [l m ™

Prozessorin Megahertz:

450 1000 2000

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:
E&ﬂm

PRO & CONTRA
£1 Original-Spielernamen

£3 Zahlreiche Ligen

B Ubertriebene Komplexitit

B Unilbersichtliche Spleldarstellung

GRAFIK ERERT
SOUND [ E
STEUERUNG I
ATMOSPHARE NN |
SPIELDESIGN INNMN

FUSSBALLMANAGER 2002 mochen

PC Games Dezember 2002



Monstrously

high performance!

& Video:n
P
TV- Ox

MX440-VTD8X

7

+ Geforce 4™ MX440-8X GPU

AGP 8X Interface mit einer Bandbreite von 2,1GB/S
275MHz Chiptakt, 512 MHz Speichertakt
64MB DDR Speicher in FBGA Bauform mit 3,6ns Zugnff\"' i
Video In, TV-out, DVI-I

VGA-DVI Adapter

» nView Display Technologie fiir Multimonitorbetrieb™
Riesen-Software-Paket

Tom Clancy’s Ghost Recon  The Eider Scral s |1 Duke Nukem

7in 1 Games
oot

30 Desk Top l’ats:om VlrtunlDrwa +  ImerVideo Win DVD
RestorelT! 6.1 Channel +

Supreme Foreign Language
Learning amln"g

s MSIT

MICRO STAR INTERNATIONAL
nd GmbH « Fon (0 64 03) 90 50 10 « www.alternate.de
on (08 00) 11 44-4 44 « www.atelco.de
(01805) 590 91 23 (12 Ct/Min.) » www.vobis.de
1) 96 96-2 00 = www2.pcspezialist.de
‘der MS|-Website!

ber, Infos, i den Sie MSI PORTAL auf der Website von MSI anl www.msi-computer.de

~ Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum Firmen und Organisationen. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.



Test

AUFGELOST
Je mehr Ku-
geln Sie auf
einen Schlag
verschwinden
lassen, desto
mehr Punkte
gibt's.

UBERWACHUNG
Waéhrend des
Programmab-

laufs kbnnen
die Variablen-
werte und der
Programm-
zeiger beob-
achtet werden.

Sie mochten

Tetris? Dann schie-
ben Sie mit Pusher

eine ruhige Kugel!

i pensiy.
!lll-Mlu‘ 3

Strategie

enn auf einer Spiele-

w packung der Aufdruck

»Achtung:  Suchtge-
fahr” prangt, liegt die Ver-
mutung nahe, es handle sich
um eine abgedroschene PR-
Phrase. Auch Pusher wirbt mit
dieser Warnung, doch erstaun-
licherweise macht das Spiel
wirklich suchtgeféhrlich Spaf.

Ahnlich dem Knobelspiel
Puzzle Bobble rdumen Sie
hier verschiedenfarbige Ku-
geln vom Spielfeld, indem Sie
diese mithilfe der Maus zu
Kombinationen gleicher Farbe
anordnen. Das klingt einfach,
wird durch ein Zeitlimit und
ein durchdachtes Kombo-
System jedoch komplex und
fordernd. Um etwas Zeitauf-
schub zu bekommen, miissen
beispielsweise in direkter Fol-
ge dreimal rote Kugeln auf-
gelost werden.

Wem das Spiel gegen die
Zeit zu stressig ist, der kann
sich alternativ und in aller Ru-
he im zweiten Spielmodus an
vorgegebenen Kugel-Puzzles
versuchen. Pusher diirfte da-
bei durch seinen stetig anstei-
genden Schwierigkeitsgrad
Einsteiger motivieren und
Profis fordern; ein gelunge-
nes Puzzle-Spiel mit eigenen
Ideen, dem im Wesentlichen
lediglich ein Multiplayer-Mo-
dus fehlt. DAVID BERGMANN

TESTURTEIL

PUSHER

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Jowood Vienna  Jowood

PREIS TERMIN

Ca. €15, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 15p./Packung
TESTCENTER & e o

Prozessor in Me herb:
B i

Arbeitsspeicher:

“Gas 126w | 250w | 5128 |
Grafik-Chip- Klassen

o Cost | standc TigrEn | L |

PRO & CONTRA
Angenehmer Schwierigkeitsgrad
Intelligentes Kombo-System
&4 Eingangiges Spielprinzip
= Fehlender Mehrspielermodus
B AuBerst knapp bemessenes Zeitlimit

GRAFIK EEREN | ([45%
SOUND W T T 40%
STEUERUNG I 5788
ATMOSPHARE IR © [ [164%
SPIELDESIGN MBI [175%

MEHRSPIELERCLITT 1) * (10 -

SELBSTSTANDIG
Ordentlich programmierte
Roboter s

ihre Energieversorgung.

Transparter

[ Al ﬂﬂmﬁ

Wenn Tiberium-Sammler durch die feindliche

90

eit den friihen Siebzi-
s gerjahren messen Infor-
matiker ihre Kreativi-
tit mittels programmierbarer
Kampfroboter. Auf virtuellen
Schlachtfeldern kimpfen die nur
in puncto Bewaffnung und Fort-
bewegung standardisierten Pro-
gramme um den Sieg.
Auch in dem Einzelspieler-
programm Colobot werden Ro-

Basis fahren, ist Handarbeit angesagt.

boter programmiert — allerdings
gehen deren Aufgaben weit
tiber das Bekdmpfen anderer
Roboter hinaus. Samtliche Ein-
heiten eines kompletten Echt-
zeit-Strategiespiels wollen hier
Verhaltensanweisungen bekom-
men: Welche Aufgaben die
Forschungsroboter, Ressourcen-
sammler und Kampfeinheiten in
den inhaltlich und grafisch eher

schlichten Missionen haben, wie
diese zu erledigen sind, wie sie
auf Beschuss reagieren sollen
und wie sie Ziele finden und
treffen, all das muss ihnen der
Spieler beibringen.

Die Programmiersprache ist
ein vereinfachtes C++, der ein sehr
umfangreiches Tutorial, eine Kon-
texthilfe und ein Debugger zur
Seite stehen. Leider fehlen mo-
derne Programmierkonzepte wie
Event-Handler, weshalb das selbst
erstellte Programm einen Feind-
beschuss nur mit grofer Miihe
erkennen kann. HARALD WAGNER

TESTURTEIL

coLosoT

ENTWICKLER  ANBIETER
Epsitec WG Verlag
PREIS TERMIN
Ca. €30, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstelibar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

I Tech. unmégich  Akzmptabel
TESTCENTER i icurumer 8 Ootimat

Prozessor in Megahertz:
B e

Arbeitsspeicher:

Sei " izivg | 2sewa ] siawe
Grafik-Chip-Klassen:

| High-£nd | Luws |

PRO & CONTRA
Gutes Lehrprogramm filr C++
E2 Zahlreiche Missionen
Innovative Spielidee
Komplette Programmierumgebung.

= Kein Mehrspielermodus
GRAFIK EHEE
SOUND | __NEN
STEUERUNG ISR [175%
ATMOSPHARE I | 1139%
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=2 | Sudden Strike 2

FORZA ITALIA In Afrika
kommandieren Sie ita-
] lienische Panzertruppen.

i

Dasinoff‘i“ziei.l Add-on der Total-

War-Macher bringt 30 neue Levels.

ie im Hauptpro-

gramm spielen die

meisten der 28
Solo-Scharmiitzel auf den
Schlachtfeldern des Zwei-
ten Weltkriegs — mal vor
historischem Hintergrund,
etwa der Operation Bar-
barossa, mal vor fiktiver
Kulisse. Eine Hand voll
Missionen verldsst die ge-
wohnten Schauplitze; so
verteidigen Sie im Ersten
Weltkrieg: aufseiten der
Kaiserlich Osterreichischen
Armee einen Gebirgspass
am Isonzo, attackieren mit
einer US-Kommandotrup-
pe ein Flugfeld tief im ko-
lumbianischen Dschungel
oder befreien Geiseln aus
einem Insellager. Egal ob
historisch korrekt oder frei
erfunden - die Einsitze
sind fast alle abwechs-
lungsreicher und aufre-
gender als die ,Besiege
alle Feinde”-Aufgaben in
Sudden Strike 2. Freun-
de bombastischer Material-
schlachten kommen eben-
so auf ihre Kosten wie Tak-
tiker, die mit zwei, drei
Paks und zwei Dutzend
Soldaten am meisten Spafs
haben. Leider sind die Mis-
sionsbeschreibungen nicht
immer ausreichend, was

PC Games Dezember 2002

umso schwerer wiegt, als die
oft in enge Skript-Korsetts ge-
zwangten Operationen manche
alternative Herangehensweise
mit einer Niederlage quittieren.
Der Mehrspielerfraktion haben
die Macher nur zwei Karten
spendiert. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
TOTAL VICTORY

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Intex Big Ben
PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhaitlich
USK SPRACHE
Ab16Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIG
Einstellbar. 4 Stufen

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 1Sp./Packung

TESTCENTER Rl m o™

Prozessorin Meherlz:
% 1000
: E ichel !
128MB | 256 MB | 512 MB
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Einheiteneditor
Modding-Anleitung
Viele spannende Solo-Missionen
B Nur zwei Multiplayer-Maps
Bl Einige Skript-Schwachen
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SOUND
STEUERUNG NI
ATMOSPHARE IS |
SPIELDESIGN IR
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Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

wenn Sie SUDDEN STRIKE 2 oder
CLOSE COMBAT mochten

mosasmostsorac1se  DEr Megaladen

E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de
MUSIK
PRODUKTIV

Fuggerstr. 6 - 49479 Ibbenbiiren
OFFNUNGSZEITEN: Mo. - Fr. 10.% - 18.% Uhr
Sa. 10.% - 14.% Uhr - langer Sa. 10.% - 16.° Uhr

24-Stunden-

Bestell-Hotline:

20.000 Instrumente - 10 Fachabteilungen - iiber 4000m? Verkaufsflache

www.musik-produkt

DJ- EQUIPMENT

PRO-53 - die neue Version
Dritte Generation des virtuell-analogen
Synthesizers; eine neue Oszillator-
Technologie bringt noch mehr Brillanz und
Warme im Sound. Neue Features: Highpass
Filter-Modus, umkehrbare Filterhullkurve,
neues Design und

neue Sounds
Best.-Nr
5202215

MASTERKEYBOARDS

HARDDISKRECORDING

Time-Stretching und Resynthese in Echtzeit,
graphische Hiillkurven mit bis zu 31 Stufen,
integrierter Loop-Editor, virtuell-analoge
Filter. KONTAKT enthalt eine erstklassige
Sample-Library mit mehr als 3 Gigabyte

an Sounds in unterschiedlichen Stilen und

Kategorien
Best.-Nr.: 5227015 PC/MAC Hybrid Version

KOPFHORER/-VERSTARKER

USB AUDIO/CONTROLLER

Das modulare Konzept von TRAKTOR DJ
Studio vereint zwei hochwertige Audio-
Player, eine komfortable Playlist-Sektion,
einen voll-standigen DJ-Mixer, zuverlassiges
Beat-Matching, digitales Scratching, eine
vielseitige Cue-Sektion und phantastische
Filter. e
Best.-Nr: 5227007 -

MIDI-INTERFACES

iv.com

Onlineshop:
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IHRE EXPERTEN

THOMAS WEISS [TW@PCGAMES.DE] CHRISTIAN MULLER [CM@PCGAMES.DE]
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So bewerten die PC-Games-Leser w0

(in Schulnoten): !
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Animationen #
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Grafik
Steuerung

| Einsteigerfreundlichkeit
Kommentare/
Sprachausgabe

Musik ﬁnden viele spannend Doch am Ende klagen die Leser: Das Ding sei nur ein weiterer, recht
schnell durchgespielter Shooter ohne Wiedererkennungswert: Die Story werde gewdhnlich,
die Kl wiirde versagen und die ungiinstig gesetzten Speicherpunkte fiir Frust sorgen.

Innovationen

|
| Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern ‘
von www.pcgames.de |

- gl Das Urteil der PC-Games-Leser: Die Starken und Schwéchen
Wiirden Sie Das Dlng welterempfehlen? ‘

Spannende Atmosphére Mangel in der K| CH ARTS

Angst- und Vertrauenssystem Schiechtes Speichersystem Die beliebtesten Actionspiele der
Schockmomente Spiel wird schnell langweilig PC-Games-Leser:

Gruselige Monster Sinnlose gescriptete Ereignisse "w | Unreal Toumament 2003
Basiert auf Kult-Film Kurze Spleldauer ) Huiiplavarahoots Finkgrames

- | Mafia

26% | Action-Adventure | Take 2

w_| Battlefield 1942
15% | Multiplayer-Shooter | Electronic Arts

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de |

. ° . Y  GTA3
Die Meinung der PC-Games-Leser: w5 Acton-Adverture | Take 2
Hitman 2: Silent Assassin
DENNIS ALBRECHT (26), RENE CARL (28), OLAF DIETRICH (16), MATTIS HAASE (30), &% | Action-Adventure | Eidos
BERLIN EMDEN HALLE/SAALE BIELEFELD Half-Life: Counter-Strike
Wer Horror-Spiele mag, istbeiDas  ,Allen, die sich gem gruseln und .Man kann es kaum erwarten, die Sto- Besonders die Atmosphéire ist gut ge- Ego-Shooter | Vivendi Universal
Ding bestens aufgehoben, auch die schon Aliensvs. Predator2ge- ryweiterzuspielen. Selbstwennman-  lungen und auch wenn die Geschichte E Jedi Knight 2: Jedi Outcast
wenn die gute Story und das Cha- mocht haben, kann ich dieses Spiel  che Missionen schwer sind, bleibtman  eigentlich nureinen emeuten Schleuder- 2% | Ego-Shooter | Activision
raktersystem durch den komplettli-  empfehlen! Obwohl am Anfang so motiviert. Die Gegner-Kl hitte besser ~ gangder Alienthematik liefert, hatsich v | Deus Ex
nearen Ablauf verunstaltet werden. gut wie keine Monster auftauchen,  sein konnen. Eskommtabundzuvor,  dieldee, dassjederein infizierter Feind 2% | Ac{ion Adventure | Eidos
Allesin allem ist Das Dingein gelun-  hat man Angst, dass jeden Moment  dass einem die NPCs einfach in die sein knnte, richtig gewaschen. Spates- Operation Flashpoint
generHorror-Shooter, mitdemman ein Untier um die Ecke kommt. Fas-  Schussbahn laufen. Leider ist auch tens, nachdem man das erste Mal ge- n | Taktik-Shooter | Codemasters
seinen SpaR haben kann, wenn ziniert hat mich der Effekt, dass die Sichtweite nicht optimal, wie zum tauscht wurde, beginnt man, jedes Ver- MoH: Allied Assault
man sich ersteinmal andenscript- ~ man nie wusste, ob bereits ein Beispiel bei GTA 3. Aber sonst gibt hatten der Soldaten genauestens unter ,,G | Egn_sgmter | Electronic Arts
gesteuerten Ablauf gewdhnt hat, Teammitglied infiziert wurde. esnichts zu bemangeln. die Lupe zu nehmen. QeI aGs e 1000
registrierten Usern von www,pcgames.de
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Keine Fanfaren und kein
Trommelwirbel: No One Lives
Forever 2 erscheint still, ganz
ohne Hype - und ist trotzdem

G UInes

Award

ACTION
12/2002
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/ No One
 LiIves Forever 2

0 One Lives Forever 2

spielt in der Zeit, in

der Minirdcke schock-
ten und quietschbunte Tapeten
mit geometrischen Mustern als
schick galten: den 60er-Jahren.
Dementsprechend ist auch der
Kleidungsstil von Top-Spionin
Cate Archer ausgefallen. Ge-
heimauftrage l6st die hiibsche
Briinette gern ,unauffallig” in
hautengen, neonfarbenen Leg-
gins. Zu ihrem Waffenarsenal
gehoren explodierende Kat-
zen, Bananen und Lachgas.
TIhre Gegner sind unter ande-
rem tibergewichtige Pantomi-
men mit weifs geschminktem
Gesicht und Streifen-T-Shirt.
Zu ihren grofiten Abenteuern
zdhlt eine Verfolgungsjagd auf
einem Dreirad durch einen in-
dischen Bazar. No One Lives
Forever 2 ist frohliches Action-
Kontrastprogramm zu bitter-
ernsten Genre-Vertretern wie
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Medal of Honor: Allied As-
sault (dt.).

Im Kampf gegen die Ver-
brecherorganisation H.A.R.M.
kommt Cate ganz schon rum:
Die USA, die Sowjetunion und
Indien sind nur einige der Lan-
der, die Sie in den 16 Kapiteln
des Spiels bereisen werden.
Den Anfang macht Japan: Zwi-
schen Hdusern aus Bambus
und Papier, platschernden Ba-
chen und dem obligatorisch ge-
wordenen Gras, das sich im
Wind bewegt, kdimpfen Sie ge-
gen Ninjas. Die springen von
Dach zu Dach, als waren sie fe-
derleicht, suchen Deckung hin-
ter Biumen und fiihren Frontal-
attacken mit Katana-Schwert
und jaulendem Kampfschrei
aus. Ganz anders die Russen,
die sich gelegentlich auf den
Boden werfen, die Stellung hal-
ten und auf Verstarkung war-
ten, bevor sie in die Offensive

gehen. Abgesehen von der Tat-
sache, dass die Figuren verein-
zelt an Ecken hiangen bleiben,
ist das Gegnerverhalten in No
One Lives Forever 2 durchge-
hend glaubwiirdig.

Weil die Gegner stets in der
Uberzahl sind, bei direktem
Blickkontakt sofort um Hilfe
pldrren und Cate nicht viele
Treffer vertragt, empfiehlt sich
ein Vorgehen auf leisen Soh-
len. Bevor Sie jetzt dngstlich
schlucken: Der Schleichaspekt
wurde im Vergleich zum Vor-
ganger auf ganzer Linie ver-
bessert und bestraft Unvorsich-
tige nicht sofort mit einem
»Game Over”. In einem indi-
schen Kino stehen Sie beispiels-
weise vor der Wahl, einen
schnarchenden Aufseher per
Elektroschocker zu betauben
oder lautlos vorbeizugehen.
Stoffen Sie aber nicht die Fla-
schen um, die am Boden ste-

hen! Das laute Klirren wiirde
die Aufmerksamkeit der Riva-
len wecken. Die gehen, sofern
Sie sich rasch aus dem Sichtke-
gel entfernen, erst einmal mit
geziickter Kanone auf die Su-
che, ehe sie wild das Feuer er-
offnen. Kommentare wie ,Du
kannst dich nicht verstecken,
du Kapitalistenschwein!” (eine
russische Wache) geben Auf-
schluss dariiber, ob gerade
nach Thnen gefahndet wird.
Verstecken konnen Sie sich na-
tiirlich doch. Zum Beispiel n
einem dunklen Raum. Wer
vorher die Clithlampe ab-
schraubt, hat beste Chancen,
unentdeckt zu bleiben. Die Ver-
folger treten die Tiir ein, legen
vergeblich den Lichtschalter
um und ziehen grummelnd
von dannen, wihrend Sie un-
bemerkt im Schatten kauern.
Freundlicherweise lisst ei-
nem das Programm die Wahl,
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Die Waffen der fFrau

Das ungewdhnliche Waffenarse-
nal der Cate Archer.

Bananen
Eignen sich hervorragend, um Verfol-
ger loszuwerden. Schmeifien Sie die
gelbe Frucht einfach in die Laufbahn
des Widersachers und selbiger wird

ausrutschen. Und dann machen Sie,
dass Sie wegkommen!

Béarenfalle

Funktioniert @hnlich wie die Banane,
nur dass das Opfer mehr Schaden
nimmt und nicht mehr vom Fleck
kommt. Das Aufstellen der Barenfalle
dauert ein paar Sekunden und sollte

Lachgas

Egal, ob russischer Soldat, Ninja, Pan-
tomime oder sonst wer: Wenn Cate
Lachgas anwendet, sind die Opfer hilf-
losen Lachkrampfen ausgeliefert. Ach-
tung: Die Wirkung ist ansteckend ...

Katze
«0h, ein siifes, kleines Katzchen!” -
das ist der Ausruf lhrer Gegner, wenn
sie die mechanische Katze erblicken.
Die rollt anschlieRend in den Feind

und sprengt sich selbst mit lautem

Getdse in die Luft.

Minze

Wir sind sicher, dass Cate Archer auch
mit der Miinze toten konnte, wenn sie
wollte - im Spiel dient das Geldstiick
eher zur Ablenkung: Einfach in die ge-
wiinschte Richtung schnippen, um
Wachen zu irritieren.

Gordon SMG
9mm FMdJ (5)

VORHER Der Manhandler gehort zu einer fiesen Erfindung, die sich
Bosewicht Volkov fiir Cate Archer ausgedacht hat ...

WORTKARGE KILLER Franzosische
Pantomimen sind die Handlangers
von Pierre, einem der Hauptboses™
wichter des Spiels.

Vom Schniiffler zum Superspion

1 Iiﬂ.’ore rmedical biils|

NACHHER Quadratisch, praktisch, elend: So
kommen die Figuren aus dem Manhandler.

Geloste Zusatzauftrage und gefundene Dokumente belohnt das Spiel mit Skill-Punkten, die sich auf eine Reihe
Fahigkeiten verteilen lassen - ganz wie im Rollenspiel. Welche das sind, erfahren Sie hier.

Schleichen

Je mehr Punkte Sie auf Schleichen vergeben, desto weniger Zeit
braucht Cate, sich in abgelegenen oder dunklen Orten zu ver-
stecken. Beeinflusst auferdem die Fahigkeit, sich beim Rennen
lautlos zu bewegen.

Ausdauer

Erhoht die maximale Anzahl an Lebenspunkten, steigert die Ef-

fektivitat von Erste-Hilfe-Kasten und verringert den aligemeinen
Schaden, den Cate durch Gift, Feuer oder Feindangriffe nimmt.

Tragekapazitat

Je hoher die Tragekapazitat, desto mehr Munition darf Cate mit
sich herumschleppen. Erhdht auferdem die Geschwindigkeit,
mit der Sie andere Figuren (in der deutschen Version: Rucksa-
cke) schleppen kinnen.

Riistung

Unter der Lebenspunkteanzeige steht ein weiterer Balken: die
Ristung. Diese Fahigkeit erhoht die Effektivitat von kugelsiche-
ren Westen - und auch deren Quantitat,

Waffen

Cate richtet beim Trainieren dieser Fahigkeit generell mehr
Schaden an, wenn sie Gegner trifft. Auch wird die Zeit beim
Nachladen der Waffen verkiirzt.

Schiefkunst

Sorgt daflir, dass Waffen beim Schiefen weniger stark verzie-
hen. Beeinflusst zudem die Zielgenauigkeit, wenn Cate im Lau-
fen eine Kanone abfeuert, und verringert den Wackelfaktor bei
Scharfschiitzengewehren.

Gegenstande

Dietrich, Barenfalle, Schweiigerat - die Wirksamkeit im Um-
gang mit besagten Geraten wird beschleunigt, wenn Cate Skill-
Punkte investiert.

Durchsuchen

Eine extrem niltzliche Fahigkeit! Reduziert erstens die Zeit, die
Cate braucht, um Gegner oder Schubladen zu durchsuchen,
und erhoht zweitens die Chance, dass sie etwas Wertvolles wie
beispielsweise Ristungen findet.
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Auf den ersten Blick schaut NOLF 2 aus wie der Vorgénger. Verbesserungen
wurden vor allem im Detail vorgenommen.

Schleichen

Ab jetzt dilrfen Sie Cate Archer per Tastatur um
Ecken lugen lassen, um Gegner und Uberwa-
chungskameras vorher auszumachen. Werden
Sie trotzdem erwischt, ist das gar nicht
schlimm: Im Gegensatz zum Vorganger ist

das Spiel dann nicht sofort verloren.

LAUSCHANGRIFF

In den Gespréachen
2wischen russischen
Soldaten nehmen die
Entwickler den Kom-
munismus auf die
Schippe.

L.
Skill-Punkte

Fiir jedes gefundene Dokument und jedes ge-
loste Auftragsziel gibt es Skill-Punkte, mit de-
nen sich Cates Fahigkeiten weiter aufstocken
lassen. Das ist genug Anreiz, um alle versteck-
ten Bonusgegenstande und optionalen Mis-
A doubt any t 't, read thoodln WOy (£ Ly, sionsziele zu losen.

complaln, well jus oy

i Grafik

Die Lithtech-Engine ist nicht unbedingt fiir ihre
Grafikpracht bekannt. Trotzdem hat sich im
Nachfolger einiges getan: Die neueste Version
(Codename Jupiter) besagter Engine zaubert
spiegelndes Wasser, bewegte Grashalme und
rundere Figuren auf den Monitor.

Bedienung

Brauche ich nun einen Dietrich, das Hacker-
Tool oder das Schweifigeréat? Wenn Sie vor ei-
nem Schloss stehen, miissen Sie in NOLF 2
nicht mehr alle Gegenstande manuell auspro-
bieren. Cate wahlt automatisch das richtige
Utensil - sehr praktisch.

Zwischensequenzen

So spafig die Zwischensequenzen in Teil 1
auch waren: Manchmal zogen sie sich wie
Kaugummi. Das hat sich geandert. Samtiiche
Cut-Scenes sind kurz und knackig ausgefallen
und kommen schnell zum Punkt, der haufig
das Zwerchfell strapaziert.

DISCO-FEELING
Wenn Kugeln gegen

n Rhythmus Eine wahre Freudeistes, Fi- ein bis auf die Augen ein-

auch ganz anders vorzugehen:
mit gezogener Waffe. Nicht
umsonst ist Cate geschult
im Umgang mit Ak-47-
und Scharfschiitzengewehl-
ren, schallgedampften Pistolen,
Granaten, Schwertern, Rake-
tenwerfern und Giftkapseln.
Der Nachteil: Ein larmender
Schuss aus einer Schnellfeuer-
waffe 16st in Sekundenschnelle
Alarm aus. Sobald die Sirene
heult, kommen Gegner wie
ein biblischer Heuschrecken-
schwarm aus allen Richtungen
angelaufen. Ist die Welle be-
siegt, verstummt der Larm all-
mahlich - bis Sie erneut Krach
machen. Das Spielchen ldsst
sich ewig wiederholen, denn
niedergestreckte Feinde hinter-
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n und herund
lackert.

lassen genug Munition. Tat-
sdchlich ist lautloses Vorgehen
nicht immer spannend, son-
dern ein gewaltiger Berg Ar-
beit: Surrende Uberwachungs-

guren von einem sicheren Ver-
steck aus zu beobachten. Wach-
posten putzen sich die Stiefel,
inspizieren die Umgebung,
kritzeln Notizen auf ihre Blo-
cke, laufen Routen ab, kurz: Sie
gehen ihrem ganz normalen
Tagesablauf nach. Haufig erge-
ben sich spafige Smalltalks: Da
beschwert sich beispielsweise
ein indischer Terrorist in witzi-
ger Sprachausgabe tiber seine

No One Lives Forever 2 ist von vorne
bis hinten spannend, abwechslungs-
reich und humorvoll und steht dem
Vorganger in nichts nach.

kameras schieffen Sie mit einer
speziellen Munition betriebs-
unfahig, erledigte Opponenten
(die in der deutschen, blut-
freien Version zu Rucksécken
mutieren) schaffen Sie per
Knopfdruck aus dem Sichtbe-
reich etwaiger Nachziigler.

herrische Stiefmutter, wihrend
ein Ninja tiber fehlende Freizeit
klagt, weil er stindig fiir At-
tentate eingeteilt wird. Nichts
wird in No One Lives Forever
2 richtig ernst genommen; der
Humor zieht sich durchs ganze
Spiel. Selbst die Bosewichter,

gegipster Volkov im Rollstuhl
und Pierre, der kleinwiichsi-
ge Meuchelmorder, sind aus-
nahmslos bizarr gehalten. Kein
anderes Action-Spiel hat eine
héhere Lacher-pro-Sekunde-
Rate: Wahrend der Infiltration
eines indischen H.AR.M.-
Hauptquartiers stolpert Cate in
eine Falltiir, die etliche Meter
nach unten fiihrt. Dort stehen
drei flauschige Karnickel, die
lustig ihre Hasenzdhne ble-
cken. Daneben liegt ein Zettel,
auf dem geschrieben steht:
»Die Lieferung der Todesha-
sen aus Kanada verzogert sich.
Bitte benutzen Sie bis dahin
diesen Ersatz.”

Den Titel als Ego-Shooter
zu bezeichnen, wire nicht
ganz korrekt: Erstens schieflen
Sie nicht ausschliefilich, zwei-
tens gibt es gentigend andere
Dinge zu tun. Eine Mission
umfasst eine scheinbar lang-
weilige Hausdurchsuchung.
Es gilt, samtliche Schrinke,
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Ego-Shooter: NOLF 2

Pro & Contra

@ Hiibsche Wassereffekte
© Exotische Schauplatze
© Enormer Hardware-Hunger

@ Haufiges Ruckeln auf schwachen Rechnemn

© Witzige Sprachausgabe
© Dynamische Musikuntermalung

& Trotz vieler Gegenstande simpel
© Bewahrte Kombination aus Maus

© Meniisteuerung leicht ireflihrend

@ Viele Uberraschungen

@ Humorvolle Zwischensequnzen
@ Viele geskriptete Ereignisse

© Teilweise quickloadlastig

Gegner

© Faire Schleichmissionen

© Rollenspiel-Elemente dank Skill-System
& Abwechslungsreicher Spielablauf

& Kooperativ-Modus ...
@ ... dernicht flissig lauft.

© Wenig Einstellungsmaglichkeiten

S
Inhalt & Features Im Wettbewerb &%
* 16 Kapitel @
* 44 Levels
= Lithtech-Engine GRAFIK 75 7
« 14 Waffen Detailreichtum Spielwelt 69 79 72
= 10 Agententools Detailreichtum Objekte M | 87T 75
« Kooperativer Multiplayer-Modus Vielfalt der Spielwelt 1l 7% | 8 80 © Langweilige Texturen
= e « Rollenspiel-Elemente Animation der Objekte 81 94 82
. e Effekte 75 82 80
« Schleich-Missionen
SOUND 83 94 90
Musik 84 92 88
Soundeffekte 83 91 | 689
zahlen & Fakten Stimmen/Kommentar 80 90 EO
; STEUERUNG . 83 88 87
Genre: Action-Adventure Bedienungskomfort/Navigation 80 84 83
Vergleichbare Spiele: No One Lives Forever, MoH: Allied Assault (dt.) Prazision der Steuerung 80 90 [91 und Tastatur
Entwickler: Monalith Ubersichtlichkeit/ Perspektive 85 90 90
Vom gleichen Entwickler: No One Lives Forever, Aliens vs. Predator 2 ATMOSPH EBE 85 89 89
Publisher: Vivendi Universal Interactive Spannung/Uberraschungen 87 89 ED
Ad! des Publish Paul-Ehrlich-Str.1, 63225 Langen Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit 83 87 83
= T Story/Dialoge/Kommentare 88 | 8 | E&
Telefon des Publishers : 06103-99400 _ irszeniarung 79 29 a8
Offizielle Website: http://Www.nolf2.sierra.de
Website des Publishers: _http://www.vivendi-universal-interactive.de SPIELDESIGN 75 74 190 & Intelig
Website des Entwicklers: _ http://www.lith.com Komplexitat/ Splettiefe ge £0 3
Einsteigerfreundlichkeit 75 78 75
Beste Fansite: http://www.nolf2.de Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 75 69" 1B
Telefon-Hotline (Kosten): ~ 0190-771883 (1,24 Euro/Min.) Verhalten der Computergegner _ 12 88 | E
Altersempfehlung it. USK: _ Ab 16 Innovation I L 8
Termin: 18. Oktober 2002 MEHRSPIELERMODUS | 62 | 90 63|
Preis It. Hersteller: Ca. €45 Lt Abwechslung der Spielmodi 60 83
Inhalt der Packung: DVD-Box: 2 CDs, Handbuch (44 Seiten), Referenzkarte Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 60 88 88 © Kein Deathmatch
Sprache Spiel: Deutsch Einstellungsmaglichkeiten 65 91 65
Sprache Handbuch: Deutsch i
Durchschnittliche Spieldauer: 20 TWEE;rﬁ“SGGABE e PCGBOé/M PCGQ%IOE ﬁf’mﬁs&' ot e

Motivationskurve

BEGEISTERT

Gras wiegt sich im Wind, das
Wasser spiegelt die Umgebung:
tolle neue Grafikverbesserungen.

0 Stunden
18 Stunden

MSPIELZEIT

v-24 Stunuen

L]
Leistungs-Check
No One Lives Forever

2 bietet dank der
neuen Rendering-
Software eine ver-

besserte Grafik. Das
fordert allerdings
auch einen Tribut.

Volle Details sind
erst mit Hightech-

Rechnemn méglich.
Besonders effektiv
lasstsich die Perfor-
mance im Spiel ver-
bessern, indem Sie
die Schatten reduzie-
ren. Dadurch erhal-
ten Sie einen Leis-
tungszuwachs von
bis zu 30 Prozent.
Besitzer von Ati-Ra-
deon-Karten werden
ausgewaschene Far-
ben und ein leichtes
Flimmem erkennen.
Dieses Problem soll

MINIMALE DETAILS

A Die Fahrt mit einem Schnee-
mobil bringt Abwechslung in den
(grandiosen) Shooter-Alltag.

(abgewenst)

WAS IST WAS?

- Technisch unmaglich

El In der Antarktis wartet auf Cate
eine bise Uberraschung - die Span-
nung steigt!

- Unzumutbar

Besser als die
.y,

3 NOLF 2 bleibt dank abgedrehter
Ideen und aberwitzigen Show-
downs bis zum Ende spannend.

I Optimal

Akzeptabel

mit einem kommen-
den Update von Ati
behoben werden.

MAXIMALE DETAILS

B 98
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DU HAST 60 SEKUNDEN, DIE WELT ZU RETTEN.
DIE ZEIT LAUFT. JETZT.
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Sechzig Sekunden aus Bonds Welt.
Das ist mehr, als die meisten Menschen in ihrem gesamten Leben erleben.

9@““ \_phlu\'ijn '\"‘y ,
@
PC co-rom

MOGM INTERAC TIVE www.electronicarts.de
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AGENTENLEBEN
Ein japanischer
Ganove wird ge-
und nicht erschos-
sen: mit einem
zum Fotoapparat
umgebauten
Lippenstift.

s 100

Schubladen und andere Ver-
stecke nach Beweismitteln zu
durchforsten. Das klingt ode,
ist aber aufregend, weil die
Atmosphére des herunter-
gekommenen Gebdudes pas-
send eingefangen wird: Son-
nenstrahlen brechen vereinzelt
durch schlecht zugenagelte
Fenster, sogar winzige Staub-
partikel schwirren durch die
Luft, wihrend im Wohnzim-
lose Fensterladen im
Wind klappern. Ein anderer
Auftrag spielt sich in einer in-
dischen Stadt ab, die gerade
von Supersoldaten heimge-
sucht wird. Es herrscht Aus-
nahmezustand; auf den Stra-
flen wird geschossen und
Brénde versperren Durchgén-
ge. Cates Aufgabe ist die Ret-

mer

MEINUNG
HARALD WAGNER

tung von Zivilisten. Dazu
scheuchen Sie die Agentin
durch verwinkelte Gassen,
iiber den Marktplatz, vorbei
an ramponierten Verkaufs-
standen, direkt hinein ins Kri-
sengebiet. Das Feuer, das die
Fluchtwege versperrt, 16schen
Sie mit einem Wassereimer,
den Sie jeweils nachfiillen
missen. Das ist gar nicht so
einfach, wenn Thnen dabei die
Kugeln um die Ohren fliegen.
Der Einsatz in Sibirien ist bom-
bastisch wie James-Bond-Pop-
corn-Kino: Mit einem Schnee-
mobil schlittern Sie durch eine
feindliche Basis, um einen ge-
waltigen, herrlich unrealisti-
schen Sprung iiber eine explo-
dierende Briicke zu vollfithren
— natirlich inklusive Sekun-

MITTAGS, 10

UHR Akron, -
Ohio. Ein Wirbel-
sturm tobt, Die
Frisur sitzt. Nin-

den-Countdown. Highlight ist
der Kampf in einem Haus, das
von einem Wirbelsturm er-
fasst, durch die Luft getrieben
und sukzessive auseinander
gerissen wird. Das sind Sze-
nen, die Sie nur in No One
Lives Forever 2 finden werden
- einem Spiel, spannend, hu-
morvoll und abwechslungs-
reich von vorne bis hinten.

In Sachen Multiplayer-Mo-
dus beschreiten die Entwickler
einen neuen Pfad. Auf traditio-
nelle Spielmodi wie Capture
the Flag oder Deathmatch hat
man verzichtet, stattdessen
gibt es einen Kooperativ-
Modus, in dem bis zu vier
Spieler gleichzeitig gegen die
H.A.R.M.-Bosewichter antre-
ten konnen — und zwar in recy-

Oh Cate! Du lkone der 60er-Jahre! In deinen jungen Jahren wusstest du
noch nicht, was du wolltest. Mal hast du mich dazu gezwungen, ein we-
nig zu schleichen, dann musste ich wieder schieffen. Aber jetzt? Jetzt
schenkst du mir die so genannte spielerische Freiheit und ich darf ma-
chen, was ich will. Was letztendlich bedeutet, dass ich (abgesehen von
dem indischen Wohngebiet) jeden Level in Schutt und Asche lege. Wa-
rum sollte ich es mir auch unnétig schwer machen? Deswegen meide

Cate, im Alter
verlierst du an
Charme!

ich all die lustigen Waffen wie die Barenfalle, die explodierende Katze
oder die Bananenschale. Dass No One Lives Forever 2 dennoch einer
der besten Ego-Shooter des Jahres ist, liegt vor allem an der humorvol-
len Hintergrundgeschichte, die in Videos, Briefen und Gesprachen je-
des Klischee rund um britische Agenten, die 60er-Jahre und den kalten
Krieg auf den Arm nimmt.

MEINUNG
THOMAS WEISS

celten Einzelspieler-Levels mit
leicht abgewandelten Mis-
sionszielen. Teamwork steht
dabei an erster Stelle. In Mis-
sion 1 ist eines der Auftragszie-
le die Rettung der verwunde-
ten Cate Archer: Ein Spieler
trigt die Agentin iiber den
Schultern, der andere gibt
Riickendeckung. Spaff macht
der Mehrspielermodus aller-
dings nur im Netzwerk; iiber
das Internet gibt es trotz
schneller Verbindung starke
Verzogerungen. Herzstiick ist
klar die Einzelspieler-Kampag-
ne — und in dieser Hinsicht
punktet No One Lives Forever
2in allen Belangen. TtHomas weis

TESTURTEIL
NO ONE LIVES FOREVER 2

ENTWICKLER ANBIETER ¥/

Monolith Vivendi Universal
PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: vier Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC:1 Netzwerk: 4
Internet: 4 1 Sp./Packung

TESTCENTER @ (™ s o
Prozessor in Megahertz:

800 1000 2

Arbeitsspeicher:
128M8
Grafik-Chip-Klassen:

Selten habe ich so abgedrehte und spannende Abenteuer er- und {iber-
lebt wie mit Cate Archer: Die rasante Fahrt auf einem Schneemobil iiber
rutschige Hugel Sibiriens, die aberwitzige Verfolgungsjagd auf einem
Dreirad, die Wassereimer-Rettungsaktion auf einem indischen Bazar -
No One Lives Forever 2 ist bis zum Anschlag voll gestopft mit amiisan-
ten Ideen, die man in keinem anderen Ego-Shooter findet. Verwunder-
lich dagegen finde ich die hohen Hardware-Anforderungen; vor allem in

Cate Archer hat
den Bogen
raus.

Anbetracht der langweiligen Texturen, die sich haufig aus schwammi-
gen Farbmassen zusammensetzen. Warum lauft No One Lives Forever 2
nur auf High-End-Rechnern mit teurer Geforce4-Grafikkarte wirklich
ruckelfrei? Am spiegelnden Wasser (neu) und den realistischen Gras-
halmen (auch neu), die sich im Wind biegen, kann’s ja wohl nicht aus-
schlieRlich liegen ...

> HEI$%$: DIE$ES $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

Als eine von unzéhligen fetten Abo-Préamien Mehr dazu ab Seite 50 oder unter http://abo.pcgames.de

PRO & CONTRA
3 Abwechslungsreicher Spielabl
&3 Cate Archer
£% Spannende Schleichmissionen
&2 Witzige Zwischensequenzen

B Grafik unspektakular
GRAFIK IEEE [179%
SOUND BEER H90%
STEUERUNG RIS 1 187%
ATMOSPHARE IR L189%
SPIELDESIGN NS H90%
MEHRSPIELER INEEERS 163%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie NOLF 1 oder

MOH: ALLIED ASSAULT (DT.) mochten.

EUmes
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Randy-Yower ! €, B -0 GAME il!
by electronics boutique

www.game-it.com

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in wenigen

Sekunden kommt Deine Bestellung per SMS auf Dein Handy oder als Uber- |

raschung zu einer Nummer deiner Wahl. "KLINGELTONE" flir Nokia, Sagem, \ | cla.l’ |
Motorola, Siemens, Alcatel, Sony/Ericsson. Wcom Power Call 1,86E/min e

; Rl 20 8L S Germauy
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NHL 2003*

44,85 €
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90001 Bist du gut zu Voegeln ?
iﬁommﬁ Joint und der Tag m"su‘ s ; : o : 25 [ Fia Football 2003
90004 Warnung ! Entfemen Sie sofort 90210 Alter d acht | A ez ‘ 1985 ¢ e 44,85 €

[Perwen
OTM

WS RACE DRIVER
ot Wit o

(i)
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43,85
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i X
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™ o

Neverwinter Nights 43,85
44,85
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DUELL IM ZUG Berg
Stein (nein, der Name ist
kein Witz) ist blass heute,
Die Figuren wirken im All-
gemeinen wie Zombies.

S N S N R i

A S

in Schiitzengraben.

Um Sie herum drohnt

Artilleriefeuer, Ein-
schlidge erschiittern den Boden
und schleudern Dreck durch
die Luft. Dann briillt Thr Vor-
gesetzter die verhdngnisvollen
Worte: ,,Geh nach oben und
mach die Scharfschiitzen fer-
tig, damit wir losschlagen
nen!” In diesem Moment wer-
den Sie froh sein, dass es sich
nur um ein Computerspiel
handelt. Die Anweisung st
namlich ein sicheres Todesur-
teil: Kaum stecken Sie IThren
Kopf angstlich einen Milli-
meter iiber die Abgrenzung
ertont ein Gerausch, als
de man eine Apfelsine zer-
quetschen — Game Over. Was
bleibt, ist die Quickload-Taste.
Vorhang auf fiir den Murmel-
Sie
werden stehend erschossen,

r-

tiertag im Schiitzengraben:

HINTERHALTE Wo die Gegner
sind, fragen Sie sich? Die sind
schon da, nur: Man sieht sie
nicht. Viel Spaf beim Sterben.

rennend, kriechend, lautlos
schleichend.
lange, bis die iibermenschliche

Und zwar so

Iron Storm

Endlosschleife Iron Storm: angreifen, sterben, Quickload. Angrei-
fen, sterben, Quickload. Angreifen, sterb... na, Sie wissen schon.

KI einen Fehler macht. Den
Quickload-Button legen Sie am
besten auf die linke Maustaste.
Iron Storm ist ein wundervol-
les Beispiel fiir Spieldesign, wie
man es NICHT machen soll.
Als Soldat James Anderson
(warum nicht gleich John
Smith?) kampfen Sie auf der
Seite der Guten gegen die Bo-
sen in einem Krieg, der bereits
60 Jahre andauert. Dement-
sprechend ramponiert sind die
Umgebungen, die Sie in ins-
gesamt sechs Levels besuchen:
kilometerlange, halb eingebro-
chene Tunne steme, die
Ruinen des kleinen Orts Wol-
fenburg, eine Forschungssta-
tion der Deutschen, einen fah-
renden Zug, Berlin. Thr Rambo
beherrscht den Umgang mit
mehreren Waffen, die er nach
dem Aufsammeln auf seinem
Riicken stapelt, darunter ein
Schnellfeuer- und ein Scharf-
schiitzengewehr, eine Schrot-
flinte und diverse Granaten.

PC Games Dezember 2002



FEUERBALL Sie diirfen in
keinem 3D-Shooter fehlen:
explodierende Fasser.

Gespielt wird theoretisch ent-
weder aus der Verfolger- oder
der Ego-Perspektive, praktisch
und aus Griinden der Uber-
sichtlichkeit aber besser aus
Letzterer. Als Fadenkreuz dient
sonst ein roter Pixel, der in
der Hitze des Gefechts gerne
untergeht, wild hin- und her-
springt und sowieso nie das
macht, was man eigentlich
will. Nur in der First-Person-
Ansicht bleibt die Zielvorrich-
tung konstant sicht- und steu-
erbar.

MEINUNG

3
C

Auffallend ist die beklemmend
diistere Umgebungsgrafik: In
Wolfenburg ragen die Uber-
reste zerbombter Gebaude be-
drohlich in den Himmel, der
eine depressiv graue Farbung
aufweist. Im Zug-Level, der
nachts ablauft, spendet nur ei-
ne Taschenlampe karges Licht.
Das ist atmospharisch dicht
und steht im krassen Kontrast
zum Erscheinungsbild der
Spielfiguren. Die schauen aus
wie hastig zusammengeschus-
terte Puppen und ihre Bewe-

Ego-Shooter

gungen haben die Anmut von
Marionetten. Viel zweifelhafte
Miihe haben sich die Entwick-
ler dafiir bei den Todesanima-
tionen gegeben: Korper wer-
den durch die Luft geschleu-
dert und Blutfontinen spritzen
meterhoch — Liebe zum Detail
am falschen Ende. Iron Storm
ist deswegen nicht mehr als
ein inhaltsarmer, tiberbrutaler
Ego-Shooter, der sich aufgrund
des unausgewogenen Schwie-
rigkeitsgrads selber das Genick

bricht. Wegtreten!  THomas weiss

,Krieg kann man nicht spie-
len.” Stimmtin diesem
Fall, weil: zu schwer.

Lives Forever 2! Sollten Sie auch tun.

Beklemmend zu Beginn der Gang durch einen Schiitzengraben, wah-
rend es oben kracht, Geschosse einschlagen und der Bildschirm unter
lautem Getdse erzittert - das ist cooles Mittendrin-Gefiihl. Die Erniich-
terung folgt spater beim ersten Aufeinandertreffen mit den Gegnern:
Die schieffen, wéhrend sie irgendwo versteckt unter den Trimmern
zerbombter Gebaude hocken, mit beangstigender Genauigkeit - und
der Spieler hat keine Chance, weil er nichts sieht und nichts hért und
sich der Energiebalken nach nur wenigen Treffern sofort gen null be-
wegt - das ,Game Over" ist allgegenwartiger Bestandteil von Iron
Storm. In keinem anderen Spiel habe ich so oft die Quickload- und
Save-Taste frequentieren miissen. Und um es mal ohne Umschweife
zu sagen: Ich habe die Schnauze voll und spiele lieber weiter No One

PC Games Dezember 2002

Test

ANGRIFF Der Herrlinks gehort zu
uns. Erist so nett und hilft, ein
gegnerisches Lagerzu stiirmen,

Wir warten derweil hinten!

TESTURTEIL

IRON STORM
ENTWICKLER ~ ANBIETER
4X Studios Wanadoo
PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 18 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 16
Internet: 16 1 Sp./Packung

T
TESTCENTER & i m v

Prozessor in Meiiahenz

800 1000

Arbeitsspeicher:
TS

| 5128 |
Grafik-Chip-Klassen:
| High-End | _Luas |
PRO & CONTRA

Toller Sound

&2 Beklemmend distere Grafik
Figuren wirken wie Zombies
H Schwierigkeitsgrad zu hoch

B Ubertriebene Gewalteffekte

GRAFIK EEEE

SOUND HEEER {
STEUERUNG HEEES L154%
ATMOSPHARE MESNRERIRY 1 [179%
SPIELDESIGN INSNEIN 1 []35%
MEHRSPIELER IS 0

Die: el konnte Ihnen gefallen,
wer MOH: ALLIED ASSAULT (DT.)

oder C&C: RENEGADE mochten.

ERSTE STUNDE:
WAFFENKUNDE Eine
Gesamtschule haben
die bsen deutschen
§ Krauts in ein Haupt-
quartier umfunktio-
niert. Zeit, das zu
andern.

103 ==






“ Der Schlafer ist wieder erwacht!
November 2002

»-.. der heiBeste Kandidat fiir das beste Rollenspiel des Jahres.” PC Action

,, Os ist gréiBer, detaillierter, stimmiger. ... im November steht ein

Rollenspiel-highlight in den Diandlerregalen.” PC Games

» Mein Gott, wie freue ich mich auf dieses Spiel.” Giga Games

www.gOthiCQ.de

7). JoWooD

PIRANHA Ao~ Productions

© 2002 by Pluto 13 GmbH, Published by JoWooD Productions Software AG, Technologiepark 4a, A-8786 Rottenman, Austria.



P P

LAHME ENTE? VOn
wegen! Das ameri-
kanische Gegen-
stiick zum ,Pfeil”.

L_Arruseres |

TUCHFUHLUNG Fiir sichere Treffer miissen Sie ziemlich nah ran.

You have 0 skill points.

CHARAKTERFEST Ihr Pilot verbessert seine Fahigkeiten.

Combat Flight Simulator 3

Sie waren schnell, sie waren todlich, sie kamen nie zum Einsatz: Microsoft
lasst Geheimwaffen aus dem Zweiten Weltkrieg abheben.

uf der Suche nach
neuen Impulsen fiir
das siechende Simu-

A

lator 3 eine Bomber- oder
Jagdstaffel tibernehmen. Vom
Sommer 1943 an fliegen Sie

charakter vom Griinschnabel
zum Fliegerass auf. Luftsiege
bringen Prestige, mit dem Sie

TESTURTEIL
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3

: ; : ENTWICKLER  ANBIETER
lationsgenre wurde Microsoft alle paar Tage einen Einsatz — Threr Staffel neue Maschinen  Microsoft Microsoft
in der Vergangenheit fiindig. je nach Vorliebe mal Abfang- kaufen, darunter Standard- Eg.%sso.- E%T_%OQ
Genauer gesagt beim Klassi- missionen, mal Luftunterstiit-  modelle wie die FW-190 Wiir-  usk SPRACHE
ker Secret Weapons of the zung fiir Bodentruppen, mal ger ebenso wie Exoten wie 23511_2::;;:;: o
Luftwaffe. Der legte nicht nur  schlicht Aufklarung. Thr Ab-  die Do-355 Pfeil. Erfahrungs- Einsteiger, Fortgeschrittene
die Steuerkniippel von ge- schneiden bestimmt den wei- punkte lassen Sie im Gefecht ~ SCHWIERIGKEITSGRAD

K i R K o o i Individuell einstellbar
heimnisumwitterten Prototy- teren Kriegsverlauf. Schlagen Gegner frithzeitig erkennen MEHRSPIELER
pen der US Air Force und der  Sie sich als britischer Pilot be-  oder ohne Blackout besonders ~~ Fizetfc 1 ?%Rp"ff;::c&sng

Luftwaffe in die Spielerhinde,
sondern auch die Planung
des Feldzugs. Eben das ist
auch lhre Aufgabe, wenn
Sie im Combat Flight Simu-

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

sonders gut, kann der Krieg
schon 1944 zu Ende sein. Als
Deutscher erleben Sie die In-
vasion von England mit. Ne-
benbei bauen Sie Thren Spiel-

enge Kurven fliegen. Natiir-
lich stehen auch eine Reihe
von Instant-Auftragen und
Mehrspieler-Missionen — zur
Wahl. RUDIGER STEIDLE

Ich bin enttauscht. Erst entpuppt sich die auf Standbildern so maleri-
sche Grafik als unverschamt leistungszehrend, dabei aber wenig spek-
takular. Dann leisten sich die Programmierer grobe Schnitzer beim
Schadensmodell, einer der Kdnigsdisziplinen im Simulationsgenre.
Und schlieflich krankt die im Konzept so interessante dynamische

TESTCENTER & i o
Prozessor in Megahertz:

500 1000 2000
Arbeitsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:
 LowCost| ' Lows |

PRO & CONTRA
£ Exotische Flugzeuge
2 Kampagne kurzfristig motivierend
B Schadensmodell unzureichend
& Missionen auf Dauer eintGnig
B Grafik sehr hardwarehungrig

-
4
Heinz Becker 2
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, g
3
MED AL i
New Pilot t
i} Becker i f:
[{ von Preussen 36 11 B
) von steidle 1
wendier ;5

Kampagne am standigen Missions-Einheitsbrei. Bodenangriff reifit GRAFK WSS L76%
sich an Abfangjagd reiht sich an Bodenangriff. Das macht Konkurrent :IQE{LNEEIUNG = : ?3:

IL-2 Sturmovik zwar auch nicht besser, der gewinnt dafiir aber klar bei iRE mEE [
Mic ft gefahrdet di Technik, Optionsvielfalt und Fluggefiihl. Wer an der Ostfront schon AV : Sy
rosoft gefahrdet die , y Op) iNd Huggeth, We ; SPIELDESIGN IS 69%
Lufthoheit von IL-2 Stur- jeden Flusslauf auswendig kennt, sollte Microsofts Combat Flight MEHRSPIELER I [173%

Simulator 3 trotzdem eine Chance geben. Schon alleine, um solche
wundervollen Exoten wie die Ho-229 zu erleben.

movik in keiner Weise.

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie COMBAT FLIGHT SIMULATOR
2 oder IL-2 STURMOVIK mochten.

PC Games Dezember 2002
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Action

) Test

Ghost Recon:
Island Thun

ABGESETZT Auffalligste - ; A
Neuerung sind die Intros ;
und Qutros, die in Spiel-

grafik dargestellt werden.

Wenn Sie eine
Zeitmaschine
hatten, wiir-

m 108

Schon mal Urlaub auf Kuba
gemacht? Wenn nicht, kbnnen
Sie das hier nachholen.

te Staatsprésident per de-
mokratischer Wahl ermit-
telt werden, doch militante
Gruppen und hiesige Dro-
genbarone wollen das ver-
hindern. Damit das Ur-
laubsparadies nicht aus
den Katalogen von Necker-

offentlichung des Hauptpro-
gramms nicht mehr ganz so viel
Spaf. Nur fir absolute Ghost

Recon-Fans.

TESTURTEIL
ISLAND THUNDER

DIRK GOODING

den Sie die
Vergangenheit
nur geringfiigig
dandern?
folgsgarantie an

der Borse speku-

lieren, aus Daikatana ein
gutes Spiel machen oder
den Weltfrieden sichern. So
viel Fantasie hat die russi-
sche Regierung des Jahres
2011 leider nicht. Stattdes-

an konnte mit Er-

uba im Jahr 2009:  sterben, Spielstand laden und sen schickt sie den Kampf-
K Nach Fidel Castros  ebenjenen Gegner erledigen hubschrauber KA-50 in das
Tod soll der ndchs- macht ein Jahr nach der Ver- Jahr 1940, wo er Verluste

der Sowjetarmee vermei-
den soll. Dass bei der Ge-
legenheit nicht das Nazi-
Regime beendet oder die
Herstellung deutscher Pan-
zer verhindert wird, ist
wohl dem russischen Wod-
ka zuzuschreiben.

TESTURTEI
RED SHAR

STRAHLEND SCHON
Nurin se norderi-
scher Nahe kann man

diese Grafik geniefen.

WINZIG KLEIN Und so
sieht die gleiche Szene
aus, wenn man das

Spiel gewinnen will.

L
K

ENTWICKLER  ANBIETER L ENTWICKLER  ANBIETER
mann und Co. gestrichen  RedStorm Ubi Soft Der Spieler jedenfalls ist ~ G5Software  Jowood
we1.'d.en muss, startet Welt- E:%s”._ :ﬂe"'n:gwm der Pilot dieses KA-SQ, der 52%540'_ Em’:'ﬂ"’c'h
polizist USA die Operation USK SPRACHE in 15 sehr dhnlichen Missio- USK SPRACHE
Island Thunder und schickt Aﬂliill.z::l?:l’ni e nen unzihlige Panzer und ;lbﬂl.;:!ﬂl:?"E peltoh
Sie und Thre Elitetruppe Fortgeschrittene, Profis Fallschirmjager bekampfen  Einsteiger
Ghosts auf die Insel. SCHWIERIGKEITSGRAD muss. Dazu stehen thm je-  SCHWIERIG

; Einstellbar: Drei Stufen . Einstellbar: 4 Stufen
Island Thunder ist nach gmrgg?_m S weils 60 ungelenkte und 18 yrupemip en
: ; inzel-PC: etzwerk: S -fii- Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Des.ert Siege bereits d.as kot S e S gelenkte Raketen zur Verfii ok i 15p./Packung
zweite Add-on zum Taktik- gung, auferdem ein unbe-
: TESTCENTER & IEile®™ mosics™ : e mom
Shooter Ghost Recon. Mit Bropuseor i Megalerte grenzter Vorrat MG-Muni- sl

acht Einzelspieler- und fiinf

tion. Dank der tiberlegenen

Epmm%
1.000 2

Mehrspielerkarten, zwolf Arbeltsspeicher: Feuerkraft kann man mii-
Waffen sowie zwei Mehr- hip_masse D helos ganze Armeen ver-
spielermodi wird allerdings  Low-Cost [High End | _Luas | nichten - da aber die Luft-
nur das Mindeste geboten, PRO & CONTRA abwehr schon mit wenigen PRO & CONTRA
was man von einer knapp Qute_fe_am-ljlR S Treffern dem Einsatz ein & Schnelle, nette Grafik
30 Euro teuren Erweiterung lnieressame'_M?s?Quﬁén Ende bereitet, muss man _‘,_’mg:ggg{“;;ﬁ&u;‘;“wf*ﬂﬂ°f
erwarten kann. Neu sind =§3ﬂ§’cﬁfg"{§fgfﬁ'§g’ad die Nihe der Gegner mei- =$:;‘?E‘E;'igﬂ55i°“ﬂ"'a“f
die Intros und Outros, in v : o den. So kommt es, dass
i 3 —— i 4 . GRAFK NN []78%

denen die Qhosts per Hub- o0 EEREET | 84% man den in 3D Shooter. SOUND EEmEET 82
schrauber ein- oder ausge- STEUERUNG NSNS [179% Manier zu steuernden Heli-  greuepune mEmmme (160
flogen werden. Auch das ATMOSPHARE NSNS HBI% kopter auf entfernte, pixel- ATMOSPHARE WEEE 111 1134%

. I : SPIELDESIGN SN [72% : SPIELDESIGN IS [154%
Spielprinzip wirkt etwas MEHRSPIELER MRS~ T180% grofe Gegner ausrichtet =

angestaubt: Zum néchsten
Wegpunkt laufen, Gegner
sehen (oder auch nicht),

wenn Sie GHOST RECON ode

Dieses Spiel knnte Ihnen gefallen,

Add-on DESERT SIEGE mochten.

as

und von den attraktiven
Grafikeffekten nichts zu se-
hen bekommt. HaRALD WAGNER

Spiel konr

MEHRSPIELERCLTTT] O -

nte Ihnen gefallen,

2 COMANCHE 4 oder

HELI HEROES mochten
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Mehr von finden Sie aut den Seiten sowie
" LENT S

LIAN-LI pc-6083a @

Aluminium Midi-Tower

» externe Laufwerksschéchte: 3x 3,5", 4x 5,25"
¢ interne Laufwerksschéichte: 5x 3,5"

* 4 Gehauseliifter, 4x USB

+ silbernes Aluminiumgehduse, ATX

+ blave Leuchtdioden in der Frontblende

e219,-

-""

PC-Gehause

AVANCE :z8. 8031 weiss o. schwarz
CHIEFTEC 28 TX10-Serie diverse Farben
LIAN-LI z . PC-50 Aluminium, silber
THERMALTAKE z8 5000+ schwarz

alle Gehausepreise verstehen sich ohne Nefzteil

» i ' =
CPU-Kuhler ' VOLCANO 9 cool-Mod ﬁy Thermaltake
ALPHA 5045 Sileni bis XP 1900+ 23.dB{A] THERMALTAKE CPU-Kihler
ARCTIC COOLING Super Silent Pro bis XP 2600+ 20 dB{A) r ¥ ¢ filr AMD-Prozessoren bis Athlon™ XP 2600+
EKL Silencium 721+ bis XP 2100+ 27 dB(A] « Kishikdrper aus Aluminium mit ‘

SWIFTECH MCx 462 Stondard bisXP 1900+ 29 dB(A) € < Kupferkern
THERMALTAKE Volcano 9 bis XP 2600+ 17-48 dB(A) € L | - 80x102x80 mm
ZALMAN CNPs 5100 CU bis XP 2300+ 20-36 dB[A) € * 17-48 dB(A)
* je 2 rote und blave LED’s
A £ o € 44’- ¢
v\/- ] g - g
e o ; S ‘ —

- : = ; harkoow
Ai rﬂOWkﬂbEI SHARKOON Luminous PERFORM ANCE AT 7S BES
U-100 graw 60/ = 98 LED Gehduse-Liifter
U-133 schworz 4 € |+ 80x80x25 mm
U-133 silber M ¢ 26 dB(A)

U-133 4 Power-Anschlisse schworz /60 € b * 3 integrierte blaue Leuchtdioden
U-133 + Neon-String silber
Floppykubel rund schwarz

/ Floppykabel rund silber

y —_— | Ny <14,

e

’ Netzwerkkqbel . SHARKOON Luminous
RJ-45 Premium Patchkabel: € U-133 Rundkabel
{in verschiedenen Farben erhéltlich) J » Airflowkabel P

* 3 Abgriffe, 40-polig IDE
* 45, 60 oder 90 ¢cm Linge

o - . * integrierter Neon-String fir
. k- - coole Leuchteffekte

e

- " P g L PRIMARY

: §. . ;
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Test Action

UuuUUMM! ~Argh”,
B tont es vom Nachbar-

tisch — den Kollegen
hat es erwischt. Unterschwel-
lige Schadenfreude kommt

KRAWUMM Bomber-
fun zeigt imposante
Effekte, der Rest der

Grafik ist leid das Schadens-Power-up ein-

gesammelt hat - seine Bombe

war fix zuriickgeworfen, er
war aber nicht schnell genug
hinter der nachsten Ecke. Der

Spielablauf ist bei Bomberfun

simpel: Gegner und Kisten

sprengen, um Punkte zu ma-
chen und Power-ups einzu-
heimsen. Leider ist das Spiel
gegen den Computergegner
anfangs selbst auf dem nied-
rigsten Schwierigkeitsgrad zu
langwierig, um Anfinger et-
was lidnger zu fesseln. Fiir er-
fahrene Bombenleger werden
zwar zahlreiche unterschiedli-

LOS GEHT'S Jetzt muss !
man sich zunachst durch it
die Kisten bomben, da-

nach kann-man seine

Gegner beharken.

auf. Zu schade, dass er eben

Bomberfun

Sie sind pyromanisch veranlagt?
Dann spielen Sie Bomberfun.

che Szenarien (Maya, Atlantis,
Standard, Arabisch, Antike)
mitgeliefert, die paar enthal-
tenen Extras sind jedoch zu
wenig. Auch die Grafik ist
zwar guter Durchschnitt, aber
auf die Dauer zu eintonig, un-
spektakuldr und uniibersicht-
lich, so dass sich schnell Lan-
geweile breit macht. Wirklich
storend ist die nervtdtende
Dudel-Musik - gliicklicher-
weise kann man die deaktivie-
ren. Die 20 Euro ist eigentlich
nur der Multiplayer-Modus
wert. Besonders ab vier Spie-
lern macht Bomberfun einige
Zeit Spal. Wer allerdings
mehr als etwas Action fiir drei
bis vier Mittagspausen sucht,
sollte lieber die Finger von
Bomberfun lassen. Tipp: De-
mo testen! JUSTIN STOLZENBERG

scsosooooe

NIX REALISMUS So
sieht Medicopter
117 aus, wenn man
alle Grafikeinstel-
lungen bis zum An-
schlag aufdreht:
schlecht.

Der Fernseh-Medicopter-117 von RTL
hebt zum dritten Mal ab. Leider.

zung aber ist auf ganzer Linie
peinlich. Die Grafik, die der
Text auf der Packungsriicksei-

eit geraumer Zeit hat
s RTL die Angewohn-

heit, Spiele zu verdf-.

er 17 Vol. 3

s 110

fentlichen, die auf TV-Serien
beruhen. Medicopter 117 Vol.
3 ist so ein Fall. Wir sind der
Meinung: Hatten die das mal
besser gelassen. Der Medi-
copter mag als seichte Abend-
unterhaltung im Fernsehen
funktionieren, die PC-Umset-

te als realistisch anpreist, fin-
det man wahrscheinlich nicht
mal mehr mit zwei Promille
im Blut hiibsch: Endlose, grii-
ne Wiesen erstrecken sich auf
dem Spielfeld, vereinzelt tau-
chen Baume (wir glauben je-
denfalls, dass die zitternden

450 1000 2
Arbeitsspeicher:
“Gavo MR 2sove  si2we |
Grafik-Chip-Klassen:
| Low-Cost |
PRO & CONTRA
Kurzweilige Action
Gute Grafik
B Keine Langzeitmotivation
= Nervende Hintergrundmusik
B keine neuen Ideen
*GRAFIK ENEE | [157%
SOUND EEEE []40%
STEUERUNG EEEEET C167%
ATMOSPHARE SN [159%
SPIELDESIGN BN [160%
MEHRSPIELER INEINEEET [172%

TESTURTEIL
BOMBERFUN

ENTWICKLER  ANBIETER

LightBrain LightBrain
PREIS TERMIN
Ca. € 20,- 10.2002
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 8 Netzwerk: 8
Internet; - 8 Sp./Packung

TESTCENTER & ioias ™ misa
Prozessor in Megahertz:

Dieses Spiel kannte lhnen gefallen,
wenn Sie BOMBERMAN oder
BOMB BLAST mochten.

Pixelhaufen Baume darstellen
sollen) darin auf. Hohepunkt
der Langeweile sind die 90
Einsitze direkt aus der Klon-
fabrik, denn alle spielen sich
gleich: minutenlang mit dem
Helikopter ins Einsatzgebiet
trudeln, Zielperson retten,
nach Hause fliegen. Bis man
das Rettungsverfahren intus
hat, muss man zig Hotkeys
einpauken — Spaf ist das nicht,
eher Arbeit. ,Adrenalin fliegt
immer mit”, flunkert der tiber-
hebliche Packungstext erneut.
Von wegen! THOMAS WEISS

TESTURTEIL

MEDICOPTER 117

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Interactive Vision RTL Playtainmen
PREIS TERMIN

Ca. €25, Erschienen

SPRACHE
Deutsch

USK

Ab 6 Jahren
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: -

Netzwerk: -
18p./Packung

Toch, Akpegiatiel
TESTCENTER Bl mbom

Prozessor in Meiihenz:
% 1000

Arbeitsspeicher:

128MB | 256 MB | 512MB |
Grafik-Chip-Klassen:
LowCost | Standard | High-End | Lus |

PRO & CONTRA
£ CD taugt als Frisbee-Scheibe
Viele Missionen
B Langweilige Einsatze -
& Uberkomplizierte Steuerung
= Eintdnige Grafik

GRAFIK N

SOUND EENEED T 1156%
STEUERUNG WEENENN | [156%
ATMOSPHARE NI | [139%
SPIELDESIGN NN [140%

MEHRSPIELER [T TT 1

Spiel konnte Ihnen gefallen,
MEDICOPTER 117 ode

MEDICOPTEH 117 -VOL. 2 mochten
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GESCHICHTE WIRD GEMACHT!

Werden Sie allmachtiger Herrscher einer ganzen Nation und sichern
Sie sich Ihren Eintrag in den Geschichtsbiichern des 19. Jahrhunderts!

In dieser historisch genauen 3D-Echtzeitstrategie haben Sie die

Schicksale von 6 Nationen in der Zeit von 1796 - 1815 in der Hand!

Ab November 2002

)

MICROIDS

www.microids.com

Im Vertrieb von:

VIVENDI

UNIVERSAL
© 2002, Microids. Alle Rechte vorbehalten. PUBLISHING
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IHRE EXPERTEN

&
= 3

DREI FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

MARTIN JOERG
SCHWIEZER,

Geschaftsfiinrer
Reakktor Media

PC Games: Welche Science-Fiction-Welten
haben Neocron inspiriert?

Schwiezer: ,Gibt es noch andere Sci-Fi-/
Cyberpunk-Welten als Neocron? Nein, im Ernst:
Die Welt von Neocron ist auch von bekannten
Genre-Grofien - vor allem Blade Runner und
Judge Dredd - inspiriert.”

PC Games: Warum begann die Storyline erst
am 01.11., einen Monat nach Verkaufsstart?
Schwiezer: ,Neocron wird international ver-
setzt gestartet. In Deutschland war es der 6.
September, in England der 25. Oktober, in den
USA der 12. November. Da erschien uns der 1. No-
vember als guter Kompromiss fiir alle. Die armen
Franzosen bekommen ihr Neocron sogar erst im
Januar. Die Storyline muss sich auf allen Servem
gleichzeitig abspielen, da sich ja sonst Amerika-
ner oder Englander leicht auf deutschen Servem
(iber den Verlauf der Story informieren kdnnen.”
PC Games: Es st bereits die Rede von einer kos-
tenlosen Erweiterung der Spielwelt. Was genau

PETRA MAUERODER [PM@PCGAMES.DE]

| as Online-Rollenspiel Neocron ist in einer Cyberpunk-Welt angesiedelt und bietet
‘ dem Spieler vielfaltigste Méglichkeiten, um seinen Charakter in dieser simulier-
ten Welt zu etablieren. Vom Hacker iiber den Ingenieur bis hin zum Chirurgen oder Bro-
ker - Sie haben die freie Wahl. Wie die meisten Online-Rollenspiele hat jedoch auch
Neocron aufgrund der enormen Komplexitat noch mit vielen Bugs zu kdmpfen, die in der
Regel aber schnell angegangen werden. Gerade von diesem Service war ein Grofteil unse-
rer Leser begeistert. Als grofiter Kritikpunkt kristallisierte sich der zéhe Einstieg heraus.

enthélt dieses Add-on und wann erscheint es?

|

Schwiezer: In Beyond Dome of York wird der
Welt von Neocron eine komplette neue Stadt -
Dome of York (kurz DoY) - hinzugefiigt und auch
das neue Hauptquartier fiir diverse Fraktionenin |
Neocron sein. DoY und Neocron sind standig in
Auseinandersetzungen verwickelt, die Platz fiir

viele interessante Missionen und Schlachten
liefern. Ebenfalls neu sind Combat-Mechs. Diese
| sind zum Teil, wie jetzt schon Panzer und Fahr-
| zeuge, von mehreren Spielern gleichzeitig zu

Das Urteil der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

Innovationen |L75 &l 7 i

mandvrieren. Das Expansion-Pack ist fiir das
erste Quartal 2003 geplant und wird von uns
gratis zur Verfiigung gestellt."

Wiirden Sie Neocron
weiterempfehlen?

Langzeitmotivation | 1,87

Steverung P,ﬂTii e

Grafi (Splebwel, Effekte) Ez}iﬁi’ B

Soundeffekte €z,3z

Musik |2,34

Innovatives Spieldesign

Hohe Langzeitmotivation
Umfangreiches Charaktersystem
Fiir ein Online-Spiel gute Grafik
Gelungene Musik und Effekte

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern

von www.pcgames.de

Ausgewogenheil des |2 ra;—

Kommentare/ I 2,75

Animationen | 2,77
Einsteigerfreundiichkeit |;,;3

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern
von www.pcgames.de

-EEEE BREEE

Viele Bugs zum Start
Wenig einsteigerfreundlich
Hdlzeme Animationen
Langwieriger Anfang

Hohe Kosten

0O

Die Meinung der PC-Games-Leser:

ANDREE EHRIG (22),

STUDENT AUS DRESDEN

.In Anbetracht der anstehenden Kon-
kurrenz durch Star Wars Galaxies,
Sims Online etc. wird es ziemlich hart
werden fiir Neocron. Das Spiel ist
nichtinnovativ genug, um den iiber-
méchtig erscheinenden Spielen Paroli
zu bieten. Um ein griBeres Stiick vom
Kuchen abzubekommen, miisste
Neocron mehr bieten: bessere Grafik,
besseren Sound, mehr Inhalt."

FLORIAN WEBER (27),

STUDENT AUS MUNCHEN

+Man wird den Eindruck nicht los,
dass etwas mehr Beta-Testing dem
Spiel gut getan hétte. Die Spielidee
ist fantastisch, die Umsetzung hinge-
gen etwas diirftig ... Schade, denn
durch die wahre Flutan Bugs und vie-
len Mangeln im Detail wird aus einem
anstandigen Spiel, zumindest aus
meiner Sicht, eine der grofien Enttéu-
schungen dieses Jahres.”

DANNY WEISER (20),

KAUFMANN AUS FRANKFURT
.Neocron ist einfach eine runde
Sache - vom spielernahen Support
des Entwicklerteams {iber die Story-
line bis zum Wirtschaftssystem. Neo-
cron ist derzeit eine reine Basis, auf
welcher viele Dinge aufgebaut werden
kénnen. Reakktor hat Elemente aus
vielen bisherigen Games und Filmen
entnommen und in ihrer Welt sinnvoll
eingesetzt. Ich bin begeistert!®

MARK COLDITZ (24),

STUDENT AUS HAMBURG
+Neocron bringt wirklich neue,
erfrischende Ideen in das inzwi-
schen eingefahrene MMORPG-
Einerlei. Die fesselnde Atmosphé-
re macht es dem Spieler leicht, in
die Welt einzutauchen und sich
mit dem Charakter zu identifizie-
ren. Begeistert bin ich vom Sup-
port. Hier kdnnen sich die ,Gro-
fen' eine Scheibe abschneiden.” ‘

PC Games Dezember 2002

Die beliebtesten Abenteuerspiele der
PC-Games-Leser:
n w | Morrowind (dt.)
23% | Rollenspiel | Ubi Soft
4 | Diablo 2: LoD
| 19% | Action-Rollenspiel | Vivendi
i | Baldur's Gate 2

13% | Rollenspiel | Virgin Interactive

¥ | Morrowind
1% | Rollenspiel | Ubi Soft

¥ | Gothic

| Rollenspiel | Shoebox

| Neverwinter Nights
Rollenspiel | Infogrames

| Neocron
% | Online-Rollenspiel | Reakktor

| Dungeon Siege 2
. | Action-Rollenspiel | Microsoft

| Dark Age of Camelot

| Online-Rollenspiel | Wanadoo

| Arx Fatalis
Rollenspiel | Jowood

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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BADESPASS Voropulenter _
Weltraumkulisse begegnen
Sie den sexy Rheinfrauen.

Die Nibelungehaqa ist z

Bl 0u, dem en gelungen mt,

L
St ) mich ru bemegent ich werde dif mein Geheimmin wnvertra'n

eitlos; das wenigstens mei-

nen Dieter Wedel und die Programmierer von Arxel Tribe.

dhrend Ersterer Wag-
w ners Oper erst kiirz-
lich neu inszeniert in
Worms auffiihrte, besann sich
Arxel Tribe auf sein 1998 verof-
fentlichtes Render-Abenteuer
Der Ring des Nibelungen. Da-
mals durchlebte der Spieler die
epische Erzahlung um strahlen-
de Helden, tragische Liebschaf-
ten und hinterhiltige Intrigen
aus der Sicht von Alberich,
Loge und Siegmund; diesmal
schliipfen Sie in die Haut des
prominenteren Drachentéters
Siegfried. Der ist zu Beginn sei-

MEINUNG

DAVID BERGMANN

P

ner schicksalstrachtigen Odys-
see noch ein kleiner Knirps mit
Punkfrisur, den Sie auf der
Suche nach blinkenden Gegen-
stainden mittels Tastatur durch
vorberechnete Kulissen scheu-
chen. Ist ein kombinierbares
Objekt gefunden und verstaut,
miissen Sie die Umgebung so
lange absuchen, bis ein Symbol
am oberen Bildrand auf eine
mogliche Aktion hinweist, die
Leertaste driicken und sich eine
der zahlreichen Videosequen-
zen ansehen. Dass Held Sieg-
fried nur einen Gegenstand auf

einmal mit sich herumtragen
kann, macht die Rétsel nicht
eben komplexer — so entlocken
die gestellten Aufgaben er-
fahrenen Abenteurern lediglich
ein miides Lacheln; allenfalls
eine Hand voll Schiebe- und
Kombinations-Puzzles erfor-
dert kurzzeitig erhéhte Auf-
merksamkeit. Zur wahren Ge-
duldsprobe geraten lediglich
diverse Action-Adventure-Ein-
lagen, in denen Sie wie Indiana
Jones im richtigen Moment an
SpieB- oder Feuerfallen vorbei-
huschen miissen. DAVID BERGMANN

Das Spiel ist allenfalls als
interaktiver Edutainment-
Titel interessant.

etwas wert ...

Ring 2 ist eine jener Spielideen, denen man nachtrauern mochte.

Die Nibelungen-Saga ist wie geschaffen fiir ein spannendes Adven-
ture und Philipe Druillets Sci-Fi-Adaption (die auch hier wieder als Vor-
lage dient) ebenso interessant wie modern. Leider sind die Rétsel eine
wahre Beleidigung flir Spieler, die schon Monkey Island besucht oder
mit Roger Wilco auf Weltraumtoiletten fiir klinische Reinheit gesorgt
haben - und Gelegenheitsspieler werden sich eher an den Actionse-
quenzen festbeifen und tausend Tode sterben, als sich durch die
Knobelaufgaben gefordert zu fiihlen. Ring 2 taugt daher allenfalls

als interaktive Nachbhilfe, die Wagners Erzahlung poppig-modern auf-
bereitet, Aber in Zeiten der PISA-Studie ist ja selbst das durchaus

HAUTE COUTURE Die Frisurvon
Nackedei Siegfried lieBe selbst
Trendsetter David Beckham

~ vor Neid erblassen. "

H.R. GIGER Nein, das ist keine
friihe Beta von Aliens vs. Predator,
sondern der legendére Drache.

TESTURTEIL

RING 2: GOTTERDAMMERUNG
ENTWICKLER  ANBIETER

Arxel Tribe Bigben Interactive
PREIS TERMIN

Ca. €39, 29.11.2002
USK SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Leicht
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER & o™ e
Prozessor in Megahertz:

450 1000 2

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:
Standard | High-End

PRO & CONTRA
£¥ Interessante Wagner-Adaption
H Anspruchslose Ratsel
B Nervtotende Actionsequenzen
B Uniibersichtliche Renderkulisse

GRAFIK 172%
SOUND EEEE [182%
STEUERUNG RN [180%
ATMOSPHARE NS [175%
SPIELDESIGN [155%

MEHRSPIELER[ T T 111 o -

Dieses Spiel kiinnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DER RING DES NIBELUNGEN
oder MYST mochten.
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FLOTTER FLITZER Die
AufRenwelt erforscht man
am besten im selbst ge-
bastelten Buggy.

STARKES STUCK Wer
sich’s leisten kann,
gehtim Panzer auf

Monsterjagd.

Ratten jagen, Kakerlaken zerquetschen - aller Online-

l 116

Rollenspiele Anfang ist miihsam. Auch bei Neocron.

uch wenn statt Orks

und Drachen Cyber-

A

soldner und Hacker

in der Kanalisation auf Insek-
tenjagd zu gehen oder kleine

Auftrige wie Botengénge fiir-

ligente Charaktersystem bietet
viel Raum fiir schrige Typen.
Ebenso wie die detaillierte

TESTURTEIL
NEOCRON

ENTWICKLER  ANBIETER

die namensgebende Zukunfts- eines der vielen Syndikate zu  Science-Fiction-Welt: Wer mag, ~ Reakior cov
metropole bevilkern, steht erledigen. Nur so gibt's Kohle kann als Kanonier zusammen zg%i5 Eﬁ‘;{:ﬂg‘n
Neocron ganz in der Tradition fiir bessere Ausriistung und mit zwei Kollegen im Panzer  usk SPRACHE
von Ultima Online, Everquest wertvolle Erfahrungspunkte. auf Monsterjagd gehen, mit ;Hé";i:‘;’; fai
und Konsorten - {ibrigens Weil niemand alle Fihigkeiten ~Clan-Freunden Reichtiimer in Profis
o s di schnisc o ini o i ; i du- SCHWIERIGKEITSGRAD

auch, was 'dlt‘ _ technischen z'ug.lt_lch trmmere.n kann, spe-  einer gekaperten Bam.s anhalln et
Startschwierigkeiten — anbe- zialisiert man sich auf ein, fen oder als Ingenieur die MEHRSPIELER

ie K Fwel iq iote i i : v, ag, 5 N Einzel-PC: - Netzwerk: -
langt. Wer die Kollegen kennt, zwei Wissensgebiete. Die ei- ultimative Laserwaffe erfor Era 15p./Packung

ist klar im Vorteil. Das Hand-
buch ldsst Neulinge ziemlich
alleine; ein Tutorial gibt's nur

" ; . : = 400 1000 21
zum Herunterladen. Die ersten  aktionsbooster, wieder andere  zwischen € 7,50 und 10,- pro Arbaitsspeicher:
Stunden verbringt jeder damit, handeln mit Aktien. Das intel- Monat fallig. RUDIGER STEIDLE TR
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

nen steuern Drohnen fern, an-
dere implantieren gegen Bares
kiinstliche Knochen und Re-

schen. Sechs Wochen darf
jeder Kaufer ohne weitere
Kosten spielen, danach sind

Ohne Story ist Neocron nur
ein weiteres - wenn auch
gutes - Online-Rollenspiel.

Wer zum Frithstiick Blade Runner-Dialoge rezitiert, nachmittags seinen
Philip K. Dick walzt und abends zur Shadowrun-Sitzung stofy, fiihlt sich in

sammenarbeit zwischen den Spielerklassen, das Navigationssystem oder
die Fahrzeuge sind nette Dreingaben; so richtig interessant wird Neacron
aber erst, wenn die Entwickler wie angekiindigt im November die Story-
line starten. Mindestens so lange sollten Sie mit dem Kauf noch warten.

Neocron sofort zu Hause. In den StraRen der City, den wiisten Outlands B Noch einige Bugs

und Abwasserkanalen verschmelzen ein Dutzend Science-Fiction-Welten B2 Story nach nicht gestartet

zu einer faszinierenden Zukunftsvision. Wenn sich allerdings die anfangli- GRAFIK ERER 176%
che Begeisterung gelegt hat und die Tiefen des Charaktersystems ausge- SOUND EEER [172%
lotet sind, wird klar, dass auch Neocron kaum mehr bietet als Massen- STEUERUNG NI [168%
schlachten und Charakterepéppeln. Der bliihende Handel, die enge Zu- ATMOSPHARE IS [160%

TESTCENTER & 5™ m s
Prozessor in Megahertz:

E2 Grofie, lebendige Welt
3 Komplexes Charaktersystem
B Schwerer Einstieg

CI74%
O -%

SPIELDESIGN HEEEN
EINZELSPIELER( T 1111
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

wenn Sie ANARCHY ONLINE oder
DARK AGE OF CAMELOT mochten.
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Keine Interviews, keine Interviews ... zzzt ... das Dach - ich muss mich noch ums Stadiondach kiimmern ... zzzt
... unser bester Spieler ... zzzt ... der darf nicht weg ... zzzt ... und dann werden wir auch ... zzzt ... Meister!

NICHT TRAUMEN. SPIELEN!

FUSSBALL MANAGER 2003. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.

¥ 88

2002 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Lol
Alle Vereinslogos der iga und das Bundesli

www.electronicarts.de  www.fm2003.de it's in the game

gound ,Jt's in the game" sind Marken bzw, eingetragene Marken von Electranic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. EA SPORTS™ ist eine Marke von Electronic Arts™.
-Logo selbst sind geschiltzte Marken der jeweiligen Vereine/Gesellschaften und werden mit freund|, Genehmigung der jeweiligen Markeninhaber verwendet. Hergestellt unter Lizenz der Bundesliga und der DFL GmbH,




IHRE EXPERTEN

DREI FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

Simulationen

" HANS-JORG BRAND  ist bei EA
| Deutschland filr die EA-Sports-Serie
| verantwortlich.

.
| PC Games: Nach welchen Kriterien werden die

| Spieler fir das Packungsmotiv ausgewahit?
Brand: ,Persdnlichieit, Bekanntheitsgrad oder Be- |
liebtheit sind wichtig, Professionalitat, Spielstarke |
und sonstige sportliche Fahigkeiten sind nicht zu ver- |
nachlassigen, denn oft ist der Sportstar nicht nur auf
| derVerpackung abgebildet, sondern auch in die Ent-
wicklung eingebunden. Jarome Iginla hatte eine her-
vorragende Saison, ist ein witziger Typ und hat mit
| seinen Geschwistern NHL bis zum Umfallen gespielt.”
PC Games: Werden bei kommenden Versionen
auslandische Ligen beriicksichtigt (etwa die DEL als
Alternative zur NHL)?
| Brand: .Es ist aufgrund von lizenzrechtlichen
| Begebenheiten nicht moglich, die DEL in die NHL-
l Serie zu integrieren. Trotzdem arbeiten wir eng mit ‘
der DEL zusammen, wie man an den zwei kosten-

losen Add-ons der DEL AliStars und des amtieren-

den deitschen Meisters, den Klner Halen, siefit* | A lle Jahre wieF!er, kommt I.\lHI. ZI’DI').{(.'rl.hernieder Sl? waren auch dieses Jahr die Eisho-
| #™% | ckey-Fans die ersten, die beim jahrlichen Sportspiel-Update noch var FIFA und NBA
bedient wurden. Die Aufgabenstellung warvon Anfang an klar: Bessere Grafik, ein starkeres ,Ich -
bin wirklich im Stadion“-Gefiinl und natiirlich ein noch realistischeres Spielgefiihl. Die Eisheili-
gen von EA Sports arbeiteten die Check- und Wunschliste routiniert ab. Doch haben sich die 50
Euro wirklich gelohnt? Wurde diesmal mehr geandert als nur die Grafik und die aktuellen Spie-
ler- und Vereinsdaten? Das Votum der PC-Games-Leser fiel erfreulich eindeutig aus ...

Rennspiele

Sportspiele

PC Games: Weshalb missen Spieler fir die Be-
nutzung des Online-Modus nach 60 Tagen zahlen?
Brand: ,Nach der Registrierung steht dem Spieler
das Online-Angebot EA SPORTS ONLINE (EASO) 60
Tage kostenfrei zur Verfiigung. Jeweils weitere 30
Tage erhalt er fir das Ausfiillen eines Fragebogens,
und noch einmal 60 Tage fir die Registrierung eines
weiteren EA-Sports-Spieles. Erst dann entscheidet
er sich, ob er fir diesen Service $ 5,99 im Monat
ausgeben michte. Features wie Vereine, Tumiere, |
Buddy-Listen und andere Community-Tools sind
teilweise sehr personal- sowie technikintensiv - |
| diesen Service konnen wir langfristig nicht kosten-
frei anbieten. Wer einmal den kompletten EASO-
Umfang kennen gelent hat, wird dies verstehen.”

| Mehrspielermodus 5_2 ks |

Perfekte Eishockey-Atmosphare
Musk 221 | | Erstklassige Steuerung

| So bewerten die PC-G;ﬁés—Leser
(in Schulnoten):

Das Urteil der PC-Games-Leser:

Die Starken und Schwachen

Konkurrenzlos gute Simulation
1A-Grafik, perfekter Sound
Optional englischer Kommentar

[ Wiirden Sie NHL 2003
weiterempfehlen?

CHARTS

Die beliebtesten Sportspiele der
PC-Games-Leser:

Kein Trainingsmodus

Zuwenige Neuerungen

Trading-Cards nur noch online
[l n FIFA 2002

Zu wenig Langzeitmotivation ﬁ FuRballsimulation | EA Sports

Kostenpflichtiger Onlinemodus w | NHL2003
22% | Eishockey-Simulation | EA Sports

E 4| Need for Speed: Porsche
14%

| Rennspiel | EA Games
n w_| Grand Prix 4
8% | Formel-1-Simulation | Infogrames

[ Langeitmotivation 2,57

Ouelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern
van www.pcgames.de

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern
| i von ﬂr!fcqames.de

Die Meinung der PC-Games-Leser:

MARCEL BERGMANN, 21,
STUDENT AUS LEIPZIG:

,Die geniale Grafik und das Game-
play haben mich von Anfang an
begeistert. Ich habe mir bisher
jedes NHL gekauft und wurde
noch nie enttauscht, auch wenn
nur ganz geringe Anderungen zu
den Vorgangem drin waren, konn-
te man immer ein etwas neues
Spielgefiihl erleben. Ich hoffe, EA
Sports andert nicht zu viel in der
néachsten Version.”

TONI MULLER, 13,

SCHULER AUS DIEBURG:

,EA Sports setzt auf altbewahrte
Features. Ich hatte mir nur ein
paar mehr Extras gewiinscht. Die
Technik hat mich beeindruckt, vor
allem der Sound, der sich wie live
aus dem Stadion anhort. Mir ge-
fallen besonders gut die Animatio-
nen. Obwohl ich die Sprachausga-
be nur teilweise verstehe, finde ich
die amerikanischen Kommentato-
ren einfach cool.”

TIMO MAUS, 18,

AZUBI AUS TRAVEMUNDE:
Wenn man erstmal dem NHL-Fie-
ber verfallen ist, ist alles zu spat.
Aber irgendwie fehit mir die Lang-
zeitmotivation, so bin ich nach
zwei Wochen schon wieder voll
aus meiner Sucht raus gewesen.
Der Onlinemodus ist total be-
scheuert - man braucht eine Kre-
ditkarte, um iberhaupt spielen zu
kinnen, obwohl die ersten zwei
Monate kostenlos sind.”

MARTIN VEIGEL, 37, ANGESTELL-
TER AUS STRASSBURG (F):

,NHL 2003 ist fiir neue Spieler
gut, ich spiele aber schon seit der
96er-Version und es reizt mich
nicht mehr. Die Anderungen liegen
nurim Detail, aber dafiir gebe ich
bestimmt nicht meine sauer ver-
dienten Euros aus. Ich verzichte
auf aktuelle Spielerdaten, ein we-
nig Nostalgie hat noch nie gescha-
det. Den Mehrspielermodus muss
ich erst noch ausprobieren.”

PC Games Dezember 2002

Bf_i F12002
6% | Formel-1-Simulation | EA Sports
MS Flight Simulator 2002

A
n%‘ Flugsimulation | Microsoft
E NHL 2002
6% | Eishockey-Simulation | EA Sports
EE‘ Tony Hawk's Pro Skater 2
_6% | Fun-Sport | Activision

n V| Tony Hawk's Pro Skater 3

6% | Fun-Sport | Activision

m ' F1 Racing Championship

Y
3% | Formel-1-Simulation | Ubi Soft

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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in reinrassiges, gerad-
E liniges Rennspiel hat
Electronic Arts ver-

sprochen. Eines ohne Simula-
tions-Ambitionen. Mit realen
Fahrzeugen und schénen Stre-
cken. Mit Verfolgungsjagden
und Adrenalinrausch. Uberra-
schung: All die Versprechun-
gen wurden eingehalten. Doch
mehr leider auch nicht.
Mit Need for Speed: Hot Pur-
suit 2 kommt eine der grofien
Rennspielserien zurtick. Seit
1995 steht die Serie fiir Ge-
schwindigkeit und FahrspaR,
seit 1998 auch fiir Verfolgungs-
jagden mit der Polizei. Jede der
bislang fiinf Ausgaben fiihrte
neue Features in das Genre ein,
Hot Pursuit 2 macht erstmals
Riickschritte. So hat der Titel
im Gegensatz zum direkten
Vorgdnger Porsche keinerlei
Ambitionen mehr, im Simula-

Rennspiel

SCHONHEITSFEHLER
Solche Perspektiven
wird man weder im
Spiel noch in der
Videoaufzeichnung zu
n_qG_quch! bekommen.

Hot Pursuit 2

Zurick zu den Wurzeln. Besinnung auf Klassische Tugenden. An alte Erfolge
anknipfen. Mit Tempo 300 in den Abgrund rasen.

tions-Genre zu konkurrieren.
Aber auch der Wirtschafts-
aspekt sowie zahlreiche weitere
Details wurden gestrichen.

Hot Pursuit 2 besteht aus zwei
Kampagnen. Beide enthalten
33 Rennveranstaltungen, die
groBtenteils nacheinander frei-

Die Hot-Pursuit-Kampagne un-
terscheidet sich von der Meis-
terschafts-Kampagne lediglich
dadurch, dass Polizisten fiir die
Einhaltung der Tempolimits
sorgen wollen. Wird der Spie-
ler bei einer Geschwindigkeits-
tibertretung erwischt, heften

Als ultimative Waffe kommt ein Polizei-

hubschrauber zum Einsatz, der Brand-

satze vor den unzerstorbaren Wagen
des Spielers wirft.

geschaltet werden. Spielmodi
wie das K.O.-Rennen, bei dem
injeder Runde der jeweils Letzte
aus der Wertung fliegt, ein Ren-
nen gegen die Zeit oder Etap-
penrennen gegen die maximal
fiinf Gegner sind unterschied-
lich genug, um fiir Abwechs-
lung zu sorgen.

sich ein oder zwei Wagen an
seine Fersen und versuchen,
ihn zu stoppen. Gelingt dies
nicht, werden Straensperren
errichtet oder Nagelbdnder
tiber einen Teil der Strafie ge-
legt. Als ultimative Waffe
kommt nun ein Polizeihub-
schrauber zum Einsatz, der

Brandsitze vor den Wagen des
Spielers wirft und ihn auf diese
Weise aus der Bahn werfen
will. Sobald der Fahrer zehn
Sekunden lang steht, wird er
sofort festgenommen - Straf-
zettel und damit die Moglich-
keit, den Zeitverlust durch gute
Fahrleistungen aufzuholen, gibt
es nicht mehr.

Die konkurrierenden Fahrzeu-
ge fahren zwar recht intelligent
und glaubwiirdig, sie sind aber
sogar zu langsam, um einem
Wagen mit eingeschaltetem
Automatikgetriebe spannende
Rennen liefern zu kénnen. Zu
allem Ungliick ist der Schwie-
rigkeitsgrad und damit die
Gegnerstirke in den Kampag-
nen nicht veranderbar.

Fiir erfolgreich beendete Ver-
folgungsjagden und Rennen
werden Punkte gutgeschrie-
ben. Leider gibt es nur wenige

PC Games Dezember 2002



AUF WIEDERSEHEN
Nuram Anfangeines
Rennens hat man sei-
ne schwachen Konkur-
renten im Blickfeld.

Moglichkeiten, sie auch wieder
loszuwerden: Abseits der Kam-
pagnen kénnen fiir das Einzel-
rennen zusitzliche Strecken
und Autos freigeschaltet wer-
den — da man diese inn den
Kampagnen und im so ge-
nannten ,Schnellen Rennen”
aber bereits kostenlos fahren
durfte, hilt sich der motivie-
rende Effekt dieses Features in
sehr engen Grenzen.

Ein individuelles Aufriisten
der Wagen ist im Gegensatz zu
den Vorgdngerversionen nim-
lich ebenso wenig moglich wie
eine Reparatur: Die Fahrzeuge
in Hot Pursuit 2 sind unzerstor-
bar. Zwar bekommt das Blech-
kleid bei jeder Karambolage
kleine Dellen, auf das Fahrver-
halten wirkt sich das aber nicht
aus. Auch der neu eingefiihrte
Hubschrauber kann keine
Schdden am Wagen verur-

PC Games Dezember 2002

sachen und verkommt damit
zum optischen Beiwerk. Ledig-
lich das Nagelband der Polizei
bringt einen Wagen tatsichlich
zum Stehen. Ohnehin ldsst Hot
Pursuit 2 viele aus den Vorgan-
gerversionen bekannte Features
vermissen: Ein Karrieremodus
fehlt ebenso wie Wettereffekte,
eine Cockpit-Perspektive oder
ein einstellbarer Schwierig-
keitsgrad.

Von diesen Schénheitsfehlern
abgesehen ist aber auch dieses
Need for Speed ein auf gran-
diosen Fahrspaf getrimmtes
Rennspiel. Die insgesamt zwlf
Strecken und zusitzlichen 36
Streckenvariationen sind mit
ihren gefélligen Kurvenkom-
binationen auf hdchste Ge-
schwindigkeiten — ausgelegt,
ohne dabei zu bald langweilig
zu werden. Vier Landschafts-
typen, jede Menge Abzweigun-

Rennspiel i Test

Wunschliste

Viele Kleinigkeiten sorgen normalerweise dafiir, dass ein Rennspiel auch
nach vielen Wochen noch Neues zu bieten hat. Hot Pursuit 2 verzichtet auf
viele solcher Features, die grofitenteils von seinen Vorgangerversionen im
Rennspielgenre eingefiihrt wurden. Sollte jemals ein siebter Teil der Serie
erscheinen, wiinschen wir uns die Wiedereinfilhrung folgender Features:

NFS: Porsche

NFS: Brennender Asphalt @ d
NFS: Hot Pursuit e B

¥

Karrieremodus Nein Ja Ja
Gegner mit eigener

Persdnlichkeit Nein Ja Nein
Verfolgungsjagden im Mehrspielermodus | Ja Ja Nein
Schaden an Fahrwerk und Motor Ja Ja Ja
PKW-Reparatur Nein Ja Ja
Tuning Ja Ja Ja
PKW-Handel Nein Ja Ja
PKW-Wetten Nein Ja Nein
Einstellbarer Schwierigkeitsgrad Ja Ja Ja
Strafzettel statt sofortiger Verhaftung i Ja
Ja

Gespiegelte Strecken ohne Linksverkehr | Ja Ja Ja
Gespiegelte Strecken ohne

Falschmeldungen im Polizeifunk Ja Ja Ja
Wettereffekte Ja Ja Ja
Nachtfahrten Ja Ja Ja
Anzeige der Zeitabstinde Ja Ja Nein
Cockpit-Perspektive Ja Ja Ja
Vollwertige Videoaufzeichnung Ja Ja Ja
Individuelle Nummemschilder Nein Ja Ja

Glatte und Aquaplaning gehtren
eigentlich in jedes Rennspiel.

Eine Schadensanzeige informierte
friiher iber den Wagenzustand.

In Brennender Asphalt waren Cockpit-
Perspektive und Nachtfahrten maglich.

In Hot Pursuit 2 sind keine indivi-
duellen Nummernschilder enthalten.
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Test Rennspiel: Need for Speed: Hot Pursuit 2

"wiiMSsery TESTCENTER

NEETRSPEEL
' Inhalt & Features Im Wettbewerb 4
+2 Kampagnen §}\’§'} *@\\é @%@ Pro & Contra

*66 Missionen

* 4 Landschaftstypen GRAFIK 4 57 70 U] & Schon modellierte Autos

» 12 Strecken in je vier Varianten Detailreichtum Spielwelt 50 65 B Malerische Landschaften

* 24 Fahrzeuge Detailreichtum Objekte 55 | 75 85 © Nurvier Landschaftstypen

«9 Renntypen Vielfalt der Spielwelt 60 80 77 @ Nurwenige animierte Objekte
SRR Animatien der Objekte 70 75

* 3 Schwierigkeitsstufen EHake 0 %0

SOUND 60 85 © Felzige, aggressive Musik

Musik 40 70 namhafter Interpreten

Soundeffekte 65 82 © Passable Motorengerausche

o B @ Gelangweilt klingende Sprachausgabe
Zah|en & Fakten Stimmen/Kommentar 80
: STEUERUNG 59 79 © Sehr einfache Steuerung der Fahrzeuge
Genre: __ Rennspiel - Bedienungskomfort/Navigation 60 70 © Ubersichtiiche Menils
Vergleichbare Spiele: USA Raser, Need for Speed: Porsche ) Prazision der Steuerung 60 90 © Einfache Neukonfiguration .
Entwickder: EA Seattle Ubersichtiichkeit/ Perspektive 85 85 © Gelungene Kamerapositionen
Vom gleichen Entwickler: NfS: PD(?Che' NfS: Brennender Asphalt ATMOSPHARE __ | 55 90 © Spannende Verfolgungsjagden
Publisher: Electronic Arts v Spannung/Uberraschungen 60 92 © Zum Rasen einladende Streckenfilhrungen
Adresse des Publishers: Electronic Arts, Innere Kanalstrasse 15, 50823 Kijln Realitatsnahe/ Glaubwlrdigeit 45 | 85 77| ©Stimmiger Polizeifunk
Telefon des Publishers: _ 0221-97582-0 story; Dialoge/Kommentare 0 1 70 55 ) o g
: =88 - Inszenierung 30 90 75
Offizielle Website: www.needforspeed.com
Website des Publishers : www.electronic-arts.de SPIELDESIGN 43 80 71 © Computergegner sind zu
Waheit, 3 Komplexitat/Spieltiefe 30 85 50 @ Leicht umgehbare Verhaftungen
Entwi 3 Www.ea.com p o0
L = N S = ™ Einsteigerfreundlichkeit 85 60 80 © Zu geringer Schwierigkeitsgrad

Beste Fansite: www.nd4spd.de Ausgewo des Schwierigkeitsgrads | 75|70 [60 1 @ Nurin Einzelrennen einstelibarer
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-754464 (1,24/Min., Mo. bis Sa.) Verhalten der Computerfiguen | 25 | 75 75 I Schwierigkeitsgrad
Altersempfehlung It. USK:  Ohne Altersbeschrénkung JL X Innovation 5 70 5 ® Fehlender Kamizeemivdiis
Torin: . " (eh = MEHRSPIELERMDDUS . 55 45 -ﬂ— © Leichte Konfiguration
Preis It. | _€4795 Abwechslung der Spielmodi |40 20 | EW € Die Verfolgungsjagden machen Spaf
Inhalt der Packung: CD, Handbuch Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 30 30 60 I © Die sonstigen Rennen sind zu gew&hnlich
Sprache Spiel: Deutoh " ) Einstellungsmaglichkeiten 35 20 35 © Nur zwei Rennmodi
Sprache Handbuch: Deutsch B
= : = TEST-AUSGABE: PCG 02/02 PCG 05/00 PCG 12/02 WASISTHASS
Durchschnittliche Spieldauer: 10 Stunden WERTUNG: 57j 35/ 82! I §chiechteralsdie g Besserals die

Motivationskurve

BEGEISTERT

Trotz der zahllosen Dinge, die

0 Stunden

2 | # B Hurra! Endlich wieder ein reinras- [EY War das schon alles? Wo ist der 3 Der Schwierigkeitsgrad ist nur in
‘ g (- siges Rennspiel! Die schonen Stre-  Karriere-Modus? Warum ist das fehlen, bleibt Need for Speed ein den Einzelrennen einstellbar, alle
FRUSTRIERT | MSPIELZETM cken und schnellen Autos begeistern. Punkteausgeben so sinnlos? sehr kurzweiliger Zeitvertreib. anderen Modi sind zu einfach.

Um die Grafikkarte
zu entlasten, knnen
Aufidsung und Farb-
tiefe verringert wer-
den. Die Verdnde-
rung der Fahrzeug-
details macht hinge-
gen wenig Sinn.
Wenn Sie einen alte-
ren Prozessor besit-
zen, lassen sich die
Landschaftsdetails
in vier Stufen her-
unterregeln, was die
Anzahl der Baume
sowie die Sichtwei-
ten verringert. Im
niedrigsten Detail-
grad sieht Need for
Speed in etwa so
aus wie der Vorgan-
ger Brennender As-
phalt, bendtigt aber
dennoch einen PC
mit 700 MHz und
eine Geforce2.
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Need for Speed: Hot Pursuit 2: Ren

gen und mit Matrix-Zeitlupen-
effekten in Szene gesetzte
Spriinge schmeicheln dem Auge
ebenso wie die 24 detailreich
nachgebildeten Fahrzeugtypen.
Leider handelt es sich hier um
alte Bekannte: Die Mustangs,
Diablos, Ferraris und Vipers
waren bereits in Brennender
Asphalt zu bewundern.

Hot Pursuit 2 ist keine Simula-
tion: Die Wagen sind unabhén-
gig von ihrer Leistung allesamt
sehr zahm. Selbst um die Heck-
schleuder Porsche 911 ins Drif-
ten zu bringen, ist ein grofzii-
giger Einsatz der Handbremse
notwendig. Der Preis fiir dieses
gutmiitige Verhalten ist ein
leicht schwammiges Lenkver-
halten. Da zudem die Strecken
aus sehr harmonischen und
recht weiten Kurven bestehen,
kann man rund neunzig Pro-
zent eines Rennens Vollgas fah-
ren, ohne jemals im Straflen-
graben zu landen. Wenn dies
doch einmal geschieht, gibt es

MEINUNG
JUSTIN STOLZENBERG
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eine Riickstelltaste, die das
Fahrzeug wieder auf der
Strecke positioniert. Dies funk-
tioniert auch, wenn die Polizei
durch einen Rempler versucht
hat, den Spieler zu stoppen,
womit die Gesetzeshiiter ihre
Daseinsberechtigung vollends
verlieren.

Es wurden nicht alle grafi-
schen Register gezogen, die
man im Jahr 2002 erwarten
diirfte. So sind die Landschaf-
ten zwar hiibsch, aber vollig
statisch. Die Baume entpup-
pen sich als zweidimensionale
Pappkameraden und die Ge-
baude sind geschickt textu-
rierte Quader. Zudem regieren
die drei Verfolger-Kameras zu
spat auf Lenkbewegungen,
nur die Stofstangen-Kamera
eignet sich zum schnellen Fah-
ren. Zu allem Uberfluss be-
grenzen unsichtbare Winde
die Pisten, die Ausritten in die
Landschaft viel zu friith ein
Ende bereiten. HARALD WAGNER

nspiel

.Das sieht ja geil aus®, dachte ich mir nach dem ersten Blick iber
Haralds Schulter. Erster Eindruck nach der Installation: nicht schlecht,
ein schones Intro und fetzige Hintergrundmusik im Menil. Der zweite
Eindruck war dann erniichternd: Unter dem ,Hot Pursuit“-Modus hatte

wie bei Need for Speed: Porsche vorgestellt, aber weit gefehlt: keine

Bereits derzweite Eindruck
war erniichternd.

was ja gut und schon ware, wenn man damit zumindest sein Auto
wahrend des Hot-Pursuit-Modus' aufmotzen kdnnte. Die ersten paar
Rennen durch die detaillierten Landschaften machen Spaf, die

BMW M5 etc.) und es gibt leider nur drei eindeutig zu unterschei-
dende Streckenthemen.

ich mir eigentlich einen ahnlich guten und storylastigen Karriere-Modus

Story, kein auch nur karrieredhnlicher Spieltyp, nur haufenweise lose
aneinander gereihte Rennen und Turniere. Man fahrt um NFS-Punkte,

Autos sind schdn anzusehen, aber danach fehit die Motivation weiter-
zumachen - viele Autos sind alte Bekannte (McLaren F1, Ferrari F50,

MEINUNG
HARALD WAGNER

Das Fahren in Need for Speed macht SpaR. Ausrufezeichen! Punk-
tum. Obwohl die Grafik enttauscht und die Gegner viel zu schwach
sind, ist das Rasen auf den rundum gelungenen Pisten ein fantasti-
scher Zeitvertreib: Schoner und schneller kann man derzeit auf dem
PC nicht Auto fahren. Doch irgendwann hat auch der euphorischste

genau dann muss Hot Pursuit 2 den Offenbarungseid leisten: keine

Abseits der Piste leistet Hot
Pursuit 2 den Offenba-
rungseid.

kein Setup, keine Wetten - auf all die Features, die die Serie jemals
eingefiihrt hat, haben die Designer verzichtet. Auch Strafzettel und
Fahrzeugschéden, die in den Vorgangerversionen das Fahren selbst
interessanter gemacht haben, sucht man nun vergebens. Nicht ein-
mal der von Fans oftmals kritisierte Simulationsaspekt wurde aufge-
griffen. Damit ist Hot Pursuit 2 ein verdammt gutes Rennspiel, aber
bei weitem das schwachste der Need for Speed-Serie.

Fahrer genug und mdchte sich mit etwas anderem beschaftigen. Und

Karriere, kein Bankkonto, keine Garage, kein Tuning, keine Werkstatt, GRAFIK EEEEET  088%
SOUND EEREET 77 86%
STEUERUNG I [182%
ATMOSPHARE IR ' [174%
SPIELDESIGN MNEENERNS | [171%
MEHRSPIELER IR
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Die Landschaften

In jeder Landschaft werden vier Strecken abgesteckt, die zusatzlich in um-
gekehrter Richtung und gespiegelt vorliegen. So hat jede der 48 Strecken
einen eigenen Charakter, grafisch gibt es aber nur geringe Unterschiede.

Alpin

Dank der Serpentinen und
Bodenwellen sind die Alpin-
Strecken vergleichsweise
anspruchsvoll und laden zu
weiten Spriingen ein.

Mediterran

Hohe Sichtweiten, lange
Geraden und weite Kurven
machen die Mittelmeer-
strecken zum Paradies fiir
Raser.

Parkland

In den dichten Waldern sind
Kurven erst spat zu ent-
decken, Auch Abkilrzungen
findet nur, wer die Land-
schaft genau kennt.

Tropisch

Aufserhalb des extrem ver-
schlungenen GroBstadt-
dschungels gleichen die
Tropenstrecken denen des
Mittelmeers.
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FuBball-Simulation

.ochone Flanke - Kopfball und TOOOO0OR!" Moment,
Kopfball? Genau, denn FIFA 2003 macht realistisches
Spiel iiber die Fliigel mit Flanken wieder sinnvoll.

ie oft mussten Fufi-
w ballenthusiasten nei-
disch zu den Eisho-
ckey-Cracks schielen, weil deren
Top-Simulation einfach immer
einen Schritt voraus war? Bes-
sere Grafik und realistischeres
Gameplay hoben NHL Hockey
von FIFA Soccer ab. Lange war
bei FIFA nicht mal der Control-
ler frei belegbar, doch dieses Jahr
erwartet die Fuflballer ein be-
sonders innovativer Vertreter
seiner Zunft.

Gliicklicherweise wurde FI-
FA endlich etwas entwirrt. Das
beginnt bei den tibersichtliche-
ren Meniis. Direkt anwihlbar
sind die vier Spielmodi Turnier,
Saison, Freundschaftsspiel und
die neue Club Championchip.
Darunter kann man sich eine

Art ,Europaliga” vorstellen.
Noch mehr Abwechslung wird
bei den Turnieren geboten. Mit
einer beliebigen Mannschaft aus
16 Ligen lassen sich acht Tur-
niertypen bestreiten. Zum einen
gibt es den Europacup (K.O.-
System, Gegner wie Werder Bre-
men und Schalke 04). Eine ande-
re Variante ist der Europédische
Champions Pokal (zweiphasi-
ges Gruppensystem, erst da-
nach tritt man in die K.O.-Run-
de ein. Man sieht sich klangvol-
len Namen wie Real Madrid,
AC Mailand, Arsenal London
oder Borussia Dortmund gegen-
tiber). Derby-Fans diirften an
der ,Regionalen Herausforde-
rung” (etwa Bayern gegen die
60er) ihre helle Freude haben,
withrend Weltenbummler sich

mit der Weltrunde begliicken
konnen. Interessant ist das Lad-
derspiel, bei dem man mit belie-
bigen Mannschaften spielt, um
eine moglichst hohe Platzierung
gegeniiber anderen Spielern
beziehungsweise Vereinen zu
erreichen. Ein kleiner Bonus
fiir Welt- und Europameister-
schaftsliebhaber: Es wird zu-
sdtzlich ein Nationalmann-
schaftscup angeboten. Hat man
alle Turniere durchgespielt,
wird der Modus , Ultimative
Herausforderung” freigeschal-
tet.

Natiirlich darf die Mehrspie-
ler-Option nicht fehlen. FIFA
2003 kann man im Netzwerk
und Internet spielen. Dort sind
Ligen fiir jedermann zuging-
lich und selbst mittelmiBige

WELTMEISTERLICH Ronaldo
lasst Kahn noch eine Chance.

Spieler werden genug schwi-
chere Gegner fiir den Anfang
finden.

Riesig ist auch die Auswahl
der Teams: Etwa 10.000 mit zu-
meist aktuellem Kader stehen
zur Verfiigung. Abwehr-Tkone
Paolo Maldini spielt also immer
noch beim AC Mailand, wih-
rend Ronaldo schon seine neue
Heimat bei Real Madrid gefun-
den hat. Etwas dubios erschei-
nen allerdings die Stirken der
Akteure: In nahezu jedem Ver-
ein gibt es ein oder zwei Bank-
driicker, die bei FIFA 2003
wesentlich stirker sind als die
eigentlichen Stammspieler. Das
deutlichste Beispiel ist Giuseppe
Reina von Borussia Dortmund
mit Stirke 91. Zum Vergleich:
Weltstar Ronaldo hat gerade
mal 92. Auch Marcio Amoroso
hangt mit 85 weit hinterher.

Wesentlich besser als die
Stirken der Spieler stellt FIFA
deren Aufleres dar, was ein
enormes Atmosphére-Plus be-
deutet. Schade ist, dass bei nied-
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rigen Auflosungen und einer
etwas weiter entfernten Kame-
raposition die Texturen oft sehr
verwaschen scheinen. Dahinge-
gen sind die Animationen sehr
sauber und tragen ihren Teil zur
realistischen Wirkung des Spiel-
geschehens bei. Statt sich umzu-
drehen, schiebt ein Spieler den
schnellen Pass gerne mal mit
der Hacke zu seinem Kollegen
und hohe Bille werden elegant
mit der Brust angenommen. Das
sieht nicht nur stimmungsvoll
aus, sondern erméglicht auch
ein fliissiges und schnelles Spiel
- solange man prizise genug
abspielt. Moglich wird das erst,
weil EA Sports auch das Game-
play entschlackt hat. Endlich fal-
len sinnlose Doppelbelegungen
weg; zum Beispiel wird das
Kopfballspiel inzwischen tiber
einen einzigen Button gesteuert
und nicht mehr durch die He-
bertaste fiir einen hohen Kopf-
ball zum Mitspieler, die Passtas-
te fiir dasselbe in flach und die
Schusstaste fiir einen Kopfball

PC Games Dezember 2002

& Die Steuerung in FIFA 2003 wurde sehr vereinfacht und
ermdglicht unter anderem solche Spielszenen:

Fupball-Simulation

aufs Tor. Auflerdem braucht
man keine Doppelpasstaste,
denn komplexere Kombinatio-
nen spielt man inzwischen
durch mehrfaches Betétigen der
Passtaste. Praktisch ist ebenfalls
der Steilpass in Verbindung mit
der ,Schicken”-Funktion. Auf
Kommando lauft ein Spieler
sich frei, der Ballfithrende spit-

Heber sind ein

DIE SPANNUNG STEIGT Die Spieler laus

fen zur Spitzenpartie FC Barcelona gegen

AS Rom in das beeindruckende ,Nou
Camp* UeT S AR T o v e oo s s 187

3

DER RUHEPOL Der kopfballstarke
Argentinier Gabriel Batistuta vom AS
Rom lauert schon, doch Kahn faustet
die hoch reingespielte Ecke weg.

mehr nur bei Standardsituatio-
nen. So entsteht ein realistisches,
vielseitiges Spielgefiihl, mit kur-
zen, schnellen Péssen durch die
Mitte und langen Billen auf die
Auflen.

Obwohl keine Tricks auf
Knopfdruck geboten werden,
hat man durch die neue Free-
style-Steuerung diverse Mdg-

probates Mittel,

um auch starkere Abwehrreihen alt
aussehen zu lassen.

zelt ihm die Kugel dann in den
Lauf.

Eine andere Méoglichkeit,
zum Erfolg zu kommen, sind
hohe Bille. Besonders wenn
man gegen iiberlegene Mann-
schaften antritt, kann man mit
einem Fliigelwechsel das Spiel
etwas auflockern und schafft
seinen Stiirmern in der Mitte
Raum. Die verwandeln jetzt 6f-
ter Flanken aus dem Spiel, nicht

lichkeiten, Topspieler auch mal
so richtig auftrumpfen zu las-
sen. Dabei ist es EA Sports sehr
gut gelungen, einen Kompro-
miss aus nicht zu tiberragenden
individuellen Fahigkeiten und
dem Quintchen Uberlegenheit
mancher Superstars zu realisie-
ren. Spieler wie Elber treffen
Zwar sogar aus wenig aussichts-
reichen Situationen, doch die
Herausforderung besteht eben

Test

gerade darin, ohne solche Spie-
ler auszukommen.

Nur die Ecken und Freisttf3e
wurden nicht vereinfacht. Man
bestimmt jetzt die Genauigkeit
des Schusses durch ein unkom-
fortables Swing-Meter, daher
erfordern wirkungsvolle Stan-
dardsituationen eine Menge
Ubung. Noch drgerlicher: Man
kann seine Verteidiger bei Stan-
dardsituationen des Gegners
nicht bewegen.

Die KI der Akteure ist meis-
tens glaubwiirdig. Selbst die
Torhtiter sind fiir FIFA-Verhilt-
nisse beeindruckend gut, sie be-
herrschen ihren Strafraum jetzt
wesentlich besser und schnap-
pen einem heraneilenden Stiir-
mer schon mal den Ball vom
Fuf. Einzig bei hohen Herein-
gaben an die Strafraumgrenze
stlirmen sie manchmal unbe-
dacht heraus — mit verheeren-
den Folgen.

Ab dem Profi-Schwierig-
keitsgrad arbeitet der computer-
gesteuerte Herausforderer mit

.l
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FIFA 2003 bietet fiir
fast alle Computer-
Generationen einen
verniinftigen Kom-
promiss aus Perfor-
mance und Qua-
litdt. Auf schwache-
ren Systemen kann
bei wenigen Details
noch gut gespielt
werden, Entschei-
dend fiir die Perfor-
mance im Spiel sind
die CPU und das
RAM. Mdchten Sie
die Performance
des Spiels weiter er-
hdhen, reduzieren
Sie den Detaillevel
im Menii ,Weitere
Optionen* und de-
aktivieren Sie zu-
satzlich das Radar,
um so die Leistung
weiter ausreizen.
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Athlon 1.200/256

Die ersten komplizierteren Spiel- [EJ Die vielen Modi auch im Profi-
ziige klappen, Amateur ist zu leicht,
aber Halb-Profi macht Spaf.

Schwierigkeitsgrad zu meistern, ist
schwierig, motiviert aber.

I3 Nach Weltklasse-Schwierigkeit
mal den Multiplayer-Modus getestet
und gleich einer Liga beigetreten.

640 x 480

Duron 600,128
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aggressivem Pressing, so dass
ein durchdachter Spielaufbau
einiges an Ubersicht verlangt.
Auflerdem nutzen die PC-Ki-
cker dann das ganze Spektrum
der spielerischen Moglichkeiten.
Klug stellen sich die virtuellen
Trainer zudem auf das Spiel-
geschehen ein (sogar mehr ge-
schossene Auswirtstore im Eu-
ropacup werden beriicksich-
tigt). Dumm ist blof manchmal
das Verhalten bei Péssen in den
freien Raum: Dann stehen die
Verteidiger einfach rum und
warten, bis der spielergesteuerte
Mann sich den Ball wiederge-
holt hat.

Die Zuschauerkulisse fallt
dieses Jahr positiv auf. Zwar
nicht unbedingt durch die
geringfiigigen Verbesserungen
der Zuschauer-Darstellung, son-
dern vielmehr durch den be-
eindruckenden Sound. Die Fans
machen sich lautstark bemerk-
bar, bei grofsen Vereinen kann
man sogar typische Gesidnge
deutlich heraushoren. Im West-

falenstadion schallt schon mal
+HEYA BVB, HEYA BVB”,
wihrend Anhédnger des AC
Mailand ,MILAN MILAN"
schmettern. Nicht ganz auf die-
sem Niveau sind — fast schon
traditionell — die Kommentato-
ren. Tom Bartels und Florian
Koénig tragen ihre Analysen
zwar (meist) fachkundig und
emotional vor, leisten sich aber
genauso oft peinliche Spriiche
wie Wolf-Dieter Poschmann
oder Werner Hansch in friihe-
ren Ausgaben der FIFA-Serie.
Konig meldet sich gelegentlich
bei Freistéfien zu Wort: ,Ein
klares Foul, fiir mich ist rdtsel-
haft, warum er da weiterspie-
len ldsst.” — und das, obwohl ja
in der Tat gar nicht weiterge-
spielt wird. Unschén auch die
Mentimusik. Die ist zwar vari-
antenreich (unter anderem
Sportfreunde Stiller, Avril La-
vigne und Safri Duo), man
kann sich jedoch kein Lied aus-
suchen und nicht mal den Stil
festlegen. JUSTIN STOLZENBERG

FuBball-Simulation: FIFA 2003 | Test
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Die wesentlichen Neuerungen

‘ Folgende Anderungen hat EA Sports gegeniiber
dem Vorganger implementiert:

m Stark vereinfachtes Handling, dadurch wird das Spiel leichter zuganglich

m Abwechslungsreicheres Spiel mit Flanken und Kurzp@ssen,
wirkt realistischer und macht mehr Spaf

m Auswahl zwischen Action- und Simulationsmodus, minimale Unterschiede

W Freestyle-Steuerung mit der Shift-Taste oder dem zweiten Analogstick des
Gamepads zur Ausfilhrung von Tricks und speziellen Abwehrmandvern

m Grafisches Feintuning: Die Spieler gldnzen nicht mehr ganz so stark, die Ani-
mationen sind weicher, der Rasen sieht einen Hauch echter aus und manche
Spieler sind besser wiederzuerkennen.

m Standardsituationen sind véllig anders gestaltet, mit einem Schwung-Meter zur
Justierung von Schusskraft und -hGhe.
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Keine (ibertriebene Akroba-
tik, aber nicht nur trostloses
Geplankel - FIFA 2003

ist realistischer und

macht Spaf.

Ehrlich gesagt war ich ein wenig skeptisch. Zu enttduschend fand ich
die letzten FIFA-Ausgaben nach der 98er-Edition. Gut, dass ich FIFA
2003 trotzdem gespielt habe, denn ich bin ernsthaft beeindruckt. So
viele niitzliche Verbesserungen wurden lange keiner Fufballsimula-
tion mehr verpasst. Die schnellen Passe erinnern mich an gute NHL-
Versionen, das direkte Spiel macht einfach Spaf. Trotzdem ist es er-
staunlich, wie realistisch das Ganze wirkt. Es gibt keine {ibertriebene
Akrobatik und nicht ibermaRig viele Tore gegen gleichwertige Mann-
schaften, aber eben auch nicht nur trostloses Gepldnkel. Besonders
angetan haben es mir die endlich wieder richtig nutzbaren Flanken.
Maglicherweise stehe ich als Halb-Englander genetisch bedingt auf
eine gewisse Prise Kick & Rush im Spiel, jedenfalls hat mich die Nutz-
losigkeit hoher Bélle besonders an den Vorgangern gestort, Doch
selbst wenn Ihnen FIFA 2002 und Weltmeisterschaft 2002 besser
als mir gefallen haben: FIFA 2003 wird Sie noch mehr fesseln. wenn §

64M8 | 128M8
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA
Glaubwiirdigeres Gameplay
Realistischere Prasentation
2 Ubersichtliche Gestaltung
= Hohe Hardwareanforderungen
= Unpraktische Standardsituationen
GRAFIK EEEED 7 88%
SOUND EEEE 184
STEUERUNG BT W0 192%
ATMOSPHARE IENIEENY | 00190%
SPIELDESIGN MENEENRRRY | B9 191%
MEHRSPIELER IR 9/91%
konnte | 2N,
FIFA2001
FFA 2002 mochten.

> HEI%$%$: DIE$ES $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

Als gine von unzdhligen fetten Abo-Prédmien! Mehr dazu auf Seite 50 oder unter http://abo.pcgames.de

&ames
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B Test

Lin

¢ i

Sport-Simulation

ks 2003

Hole Preview

m 128

Wer wi]r ct gen efrn Lanqie schlagen? Links 2003

: rd Hole

ist da - nur der Tiger puttet lieber bei EA Sports...

tivierende Karrieremodus fesseln

PRAKTISCH Auf der detail-
lierten Ubersichtskarte wer-
den hilfreiche Tipps gegeben,
wie man das nachste Loch

am besten anspielen sollte.

as FIFA fur Fufiball- den Schliger mit der Maus in TESTURTEIL
w fans ist, ist die Links- Echtzeit zu ,schwingen”. Die Golfinteressierte auch fiir linge- R\ &P 1ES

Serie fiir Golfanhdn- Vorteile liegen auf der Hand: re Zeit. Schade ist aber, dass Mi-  ~ gyrwickier  ANBIETER
ger, namlich die fast schon Wesentlich prazisere Justierung crosoft die grafische Gestaltung ~ Microsoft Microsoft
abonnierte Genrereferenz. Auch ~ der Schlagkraft und glaubwiir- kaum aufgebohrt hat. Eklatan- %5{, m&h
ohne tiefgriindige Golfkennt- digeres Golfgefiihl. Mithilfe der  tester Schinheitsfehler: Egal, ob  usk SPRACHE
nisse kommt man gut zurecht, ausfiihrlichen Trainingsoption Brise oder Sturm, die Flora wiir- ‘ZJI';;RUPPE S
denn die aktuelle Version bietet hat man sich schnell an diese de den Wachen am Buckingham Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
noch mehr Hilfen, zum Beispiel ~Neuerung gewdhnt, aber wer es  Palast alle Ehre machen. Dank mﬁﬁ'em peotis
den neuen 3D-Green-Analyzer, lieber klassisch mag, kann trotz-  der neuen Features sollten auch MEHRSPIELER
wodurch es sehr leicht moglich ~ dem die drei bewihrten Modi  Besitzer der Championship Edi- ~ Enzerfc1 ';‘es‘;‘ff&;gmg
ist, Hohenunterschiede beim nutzen. Sechs spektakulire Golf-  tion einen Kauf ins Kalkiil zie- P ———
Putten zu beriicksichtigen. Mi-  plitze (unter anderem Cabo del  hen, alle anderen Golffreunde TESTOENTER e

& P ; Prozessor in Megahertz:
crosoft fiihrt ein sehr sportliches  Sol, Kauri Cliffs) im obligatorisch ~ kinnen sowieso nichts falsch 400- h
neues Feature namens ,Real- fotodhnlichen Look, Optionen machen — es gibt keine bessere e
Time-Schwung" ein. Dahinter en masse, die gewohnt realis- Golfsimulation als Links 2003. e ﬁa
verbirgt sich die Moglichkeit, tische Ballphysik sowie der mo- JUSTIN STOLZENBERG Standard
‘ PRO & CONTRA
Fotorealistische Golfplatze
Hohe Simulationstiefe

Der Real-Time-Schwung hat
mich begeistert.

Ich war ein wenig erleichtert, dass mir der Einstieg so leicht gemacht
wurde, auch als Golf-Legastheniker konnte ich mithilfe der Uber-
sichtskarte (siehe Bild) und besonders des Green Analyzers schnell

wirklichkeitsgetreu animierten Golfer vor Standbildern - zu wenig
fiir die Moglichkeiten heutiger Grafikplatinen.

zum Erfolg kommen, Und der neue Real-Time-Schwung hat mich GRAFK NS [1)73%
richtig begeistert. Friiher habe ich mal eine Links-Version wegen der g%’gw . a‘%g‘i’*
schanen Grafik gespielt, heute wiirde ich es wegen der guten Spiel- m—= &

; 2y : il i ATMOSPHARE [T176%
barkeit tun, denn im Zeitalter von DirectX 8 ist die fotorealistische SPIELDESIGN o 186%
Optik bei weitem nicht mehr so auBergewdhnlich. Man sieht einen MEHRSPIELER NSN30 875

Fast alles frei einstellbar
Neuer ,Real-Time-Schwung*
B Statische Grafik

Spiel konnte lhnen gefallen,
e LINKS 2001 oder
CHAMPION. EDITION mochten

LINKS

PC Games Dezember 2002



Mehr von 217000 ATE finden Sie auf den Seiten | sowie

CAN T PRI

Perfekte Technik:

NVIDIA® GeForce4 Ti 4600
128 MB DDR-RAM
Sandwich-Speicherkiihler
300 MHz Chiptakt

680 MHz Speichertakt
Video-In/Video-Out, DVI
Hardware Monitor

Umfangreiche Software:
¢ Power Director Pro
PowerDVD XP 4.0
¢ . Smart Install” Treiber
* Oni & 4x4 Evo Tryout
* Serious Sam

* Incoming Forces
Midnight GT

Komplette Ausstattung:
SCART Adapter

DVI auf VGA Adapter

$-Video Kabel

ViVo Kabel

AVIDIA. 4
gFroRcedy

Ti 4600

o o
' =y = P
ll-.g.- S , f

SCART DVI-VGA  5-Video ViVo
Kabel

Adapter  Adapter Kabel Software-Paket

r )
\.9"5!‘,&;‘?& TSI

-90 50 20 www .ALTERNATE.de

R T o e L

prdiie g

Telefon 01805-90 50 40 felefax 01805



Test Spo

im Wa
Trish Stratus ist eine
der haften Ama-

zonen in WWE Raw.

E 130

Unter dem Motto
~Raw is War"
kommt wieder ein
Wrestling-Spiel
fir den PC.

f you smell what
I the Rock is cookin'?,
schallt es durch die

Halle und ein Hiine schreitet
schwerfdllig zum Ring. Der
Mann heifst Dwayne ,The
Rock” Johnson und ist einer
der tiber 35 Stars in WWE Raw.
Zusidtzlich kann man selbst
Kédmpfer mit zahlreichen De-
tails erstellen. Trotz der origina-
len Einmarsch-Videos fehlt ein

F ilé_WorId ToUr Tennis

ler wirken im ,\érg?exm‘
2u Virtua Tem;]‘ls-_lém'er
nicht sehrlebendig

GEPLATTET Das iibli-
che Problem mit der
Publikumsdarstellung
fallt auch in FILA Ten-
nis stdrend auf.

B e

Reicht die Lizenz eines Sportarti-
kelriesen zur neuen Genrereferenz?

ie Kugel rast tiber den

Court, der Gegner ver-

passt. War der drin?
Ein priifender Blick auf den
Schiedsrichter. Er war drin
- Euphorie. Geschafft, der
Grand-Slam-Sieg ist perfekt!
Solche Herzschlag-Momente
machen Tennis so beliebt.
Wie einfach man die prickeln-
de Stimmung einfangen kann,

hat Segas Virtua Tennis ge-
zeigt.

Mit ebendieser sehr hohen
Netzkante hat auch Fila World
Tour Tennis zu kaimpfen. Zwar
werden eine Menge Features
(Karrieremodus, Trainingsop-
tion) geboten, doch es hapert
bei der Umsetzung. Die kargen
Mentiis stehen dem Anspruch,
Lunerreichte Simulationstiefe”

wesentlicher Faktor der WWE-
Atmosphére: Zwar schreiten
computergesteuerte
gelegentlich wihrend
Kampfes ein, mit den stindig
neuen Rivalititen in der WWE
hat das jedoch wenig gemein.
Die Wrestler sind zweifels-
frei zu erkennen, doch be-
sonders die Animationen beim
Gehen und die platte Publi-
kumsgrafik enttauschen. Besser
ist der Sound — harte Metal-
Klédnge begleiten durch die Me-
niis bis zum Ring, wo Sie laut-
starke Zuschauer erwarten. Je-
der Ringer hat verschiedene At-
tacken im Repertoire (an seinen
realen Kampfstil angelehnt), die
sich trotz der etwas trage reagie-
renden Steuerung leicht ausfiih-
ren lassen. Das Tutorial tragt
seinen Teil zum schnellen Ein-
stieg bei. Fiir hohere Wertungs-
weihen ist WWE zu abwechs-
lungslos (Modi, Moves) und
gewohnlich — selbst das steinal-
te Virtua Fighter hat mehr auf
dem Kasten. JUSTIN STOLZENBERG

Figuren
eines

zu bieten, im Wege - grade
mal grundlegende Tennisre-
geln sind einstellbar. Die Grafik
hinterldsst mit sauberen Ani-
mationen und groftenteils gu-
ten Texturen zwar einen ins-
gesamt positiven Eindruck,
jedoch sehen insbesondere die
Spieler nicht lebensecht aus.
Dagegen sind die Hallen und
Stadien sehr aufwendig gestal-
tet. Die Steuerung reagiert oft
etwas trige, daher bleiben pra-
zise Bille an die dufferen Rén-
der des Feldes getibten Spielern
vorbehalten.  JusTiN STOLZENBERG

TESTURTEIL

WWE RAW

ENTWICKLER  ANBIETER
Anchor/JAKKS ~ THQ

PREIS TERMIN

Ca. €40, November 2002

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Englisch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 3 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: -

Intemnet: - 4 8p./Packung
TESTCENTER & it b

Prozessor in Megahertz:

500 1000 2000
Arbeitsspeicher:
| 256MB | 512 MB |
Grafik-Chip-Klassen:
| High-£nd | Luows |
PRO & CONTRA
&2 Wrestler gut erkennbar
£3 Original Einmarsch-Musik/-Videos
B Zu trage Steuerung

B Kaum Abwechslung
= Veraltete Grafik/Animationen

GRAFIK [ L. [159%
SOUND EEEE [169%
STEUERUNG Ll62%
ATMOSPHARE NN C167%
SPIELDESIGN NN 162%
MEHRSPIELER IS [166%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie VIRTUA FIGHTER oder
SPORTS TV: BOXING mochten.

TESTURTEIL
FILA WORLD TOUR TENNIS

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Hokus Pokus ~ THQ
PREIS TERMIN
Ca. €39,95 Erhaitlich
UsK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 4 Netzwerk: -
Internet: - 4 Sp./Packung

TESTCENTER i licmcoer - i oot
Prozessor in Megahertz:

S ST

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen: f
High£nd | Lus |
PRO & CONTRA

Ordentliche Grafik

£3 Sehrviele Features
£2 Original-Ausstattung
& Schiechtes Handling

B Zu wenig Optionen
GRAFIK EEEEET  168%
SOUND EEEE [150%
STEUERUNG NS [57%
ATMOSPHARE M | [143%
SPIELDESIGN [154%
MEHRSPIELER NN [158%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie GAME, NET & MATCH oder
VIRTUATENNIS mochten.
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VOM TRAUMAUTO ZUM FLUCHTWAGEN
IN 3,8 SEKUNDEN.

Traumautos wie der Lamborghini Murciélago, Porsche Carrera GT oder Ferrari 360 Spider™ wurden entwickelt, um zu fahren. Schneller als
andere zu fahren. Hang sie alle ab auf stark befahrenen Strafen mit lauernden Polizeistreifen. Aber lass dich nicht schnappen, sonst

geht's fiir eine Weile hinter Gitter. Der Motor lauft, die Wagen warten auf dich unter needforspeed.com.

: y ).p )( (; . POWEREDBY.
PlaYS.tatlon@E <= I oox B L. [ PCop-rom 1 () games

mnmmmm mmﬂwbnlaumhnnlfw.hmmwmmmsinaammm-mmwmmmmsmmmem;-m Diatdo 6.0V, Murciélago und .uq damit n Zu
mwmmmmkMWMw&mnrmmmmm Camera GT it ine eingetragene Marke det Dr Ing. hc. F. Porsche AG. Das BMW-Lojio, Woriniarke und Modef?
Ine. Microsoft. Marien e una/oder angeren i Lisenz von Microsoft verwendet. ™, * und das Hinte




Der PC-Games-Einkaufsfihrer

Top-100

Jeden Monat neu: Die grofe Marktiibersicht

mit allen Infos, Preisen und Wertungen.

s o finden Sie sich im Ein-
| kaufsfiihrer zurecht:

PC-Games-Top-100

Die besten Spiele aller 20 Genres.
Add-ons

Die aktuellsten Erweiterungen fiir
die wichtigsten Spiele.

Spielesammlungen

Compilation, Bundle oder Special
Edition: Hier kénnen Sie sparen.
Die ,schwarze Liste”

Die schlechtesten Titel, vor denen
PC Games eindringlich warnt.
Neuerscheinungen

Alle Spiele der letzten Monate.

STRATEGIE
ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von Ridiger Steidle

Age of Mythulugjr
Da sag noch e
al Mythology klart

STRATEGIE
AUFBAU-STRATEGIE

vorgestellt von Petra MauerGder

Die Sims
3 Tlndwhgn ﬂrm!dlrﬂzn alle sein, die ihren Sims
Vierbeinerins

'IMS~ und zwar im gleichnamigen Add-on. Im Friihjshr star-

Mﬂbriggnsslrrs()nlhmnl)emhland m
Ausgabe: 03/00 © BlectronicAts | ca. €35,

Age of Mythology oder Warcraft 3, das ist die Frage.
Keine Frage: Kaufen Sie beide, dann sind Sie auf der
sicheren Seite. Warcraft wegen des Multiplayer-
# Modus, AoM wegen der Solo-Kampagne.

Ausgabe: 08/02 | Vivendi Universal | ca. € 45,-

Battle Realms
Rasll A 21. November erscheint das Add-on Winter of the
=* Wolf. Kann der aite Vizekdnig mit den acht neuen Ein-
heiten, vier Zen-Meistern und der Kampagne gegen
Warcraft bestehen?
Ausgabe: 01/02 | Vivendi Universal |

- Ausgabe: 04/01 | ElectronicArs | ca. €50,

===, Black & White
= Fiir nachstes Jahr st die Fortsetzung des umstrittens-
ten Spieles des Jahres 2001 angekiindigt: Die Kreatur
riickt mehr in den Mittelpunkt, und auch ihr Wirken als
béser oder guter Gott wirkt sich starker aus.
ElectronicArts | ca. € 30,-

ca. €25, Ausgabe: 04/01 87
Empire Earth Wiggles
./ Nur Empire Earth macht dem Co-Regenten des Gen- Nach einem Jahr reif fiir eine dezente Abwertung: Der
res, Age of Mythology, in Sachen Komplexitat Konkur- 3D-Untertagk vaf mit den Zwer-
My renz. Kein Wunder, stammt das Echtzeit-Strategiespiel ® " gen wird in diesen Tagen neu aufgelegt. Achtung: Gut
doch vom Age of Empires-Autor. ~ " ausgestatteter Rechner ist Pflicht!
Ausgabe: 11/01 | Microsoft | ca. €40, m Ausgabe: 11/01 | Infogrames | ca. € 20
= Age of Empires 2: Age of Kings Stronghold Crusader
Jetzt ist er da, der Quasi-Nachfolger Age of Mythology. | Firmeine Zukunft seh ich wilstenrot, sagte der Kreuz-
Damit gehort Age of Kings aber noch lange nicht zum
alten Eisen. Noch immer finden sich abends Hunderte

v ma i ritter und nahm den nachsten Kreuzzug nach Arabien:

BRI Leicht verbesserter Nachfolger” des Burgenbau-Best-
2u Multiplayer-Gefechten ein. AN . i
Ausgabe: 09/01 | Microsoft | ca. €45,- EE Fofs

sellers - wenn nur die Ki cleverer ware. m
STRATEGIE

Ed

STRATEGIE
RUNDEN-STRATEGIE

litvon Riidiger Steidle g

STRATEGIE

WIRTSCHAFTSSIMULATION

vorgestelit von Petra Maueroder

Civilization 3
lneirem Imemewsdiwﬂnmderm{rﬂndursn
fik®.

; Dasunzl lmlenwmal nmhL dassuelpﬁnnpis'l

85|

At aber nach wie vor

Ausgabe: 04/02  Infogrames  ca. €45,
Age of Wonders 2

Ein never Patch (Version 1.2) brachte einige Verbesse-

rungen bei der Bedienung des Fantasy-Strategiespiels
im Heroes-Stil, zahlreiche Bugfixes und einige sinvol-
le Balance-Anderungen. m.

Ausgabe: 06/01 | Activision
ll Etherlords
Die Features des Nachfolgers, der Anfang nachsten
Jahres erscheinen soll, Klingen vertraut: Etherlords 2
wird ,nur* eine verbesserte Neuauflage der Adaption
des Magic-Sammelkartenspiel
Ausgabe: 01/02 | Jowood 3 E’!

=== Heroes of Might & Magic 4
m Das Add-on, in den USA bereits erhaltlich, enttauscht

4 Veteranen. Die angekiindigten neuen Helden und Kre-
aturen lassen sich nur in der Kampagne rekrutieren
Nur gine Szenario-Sammlung. m

" Ausgabe: 06/02 | Infogrames | ca. € 40,-
Call to Power 2
Sie kennen Warcraft 3 und Age of Mythology schon
4 auswendig? Sie wollen mehr Tiefe? Wie war's mit
Rundenstrategie statt Echitzeit? Den Klassiker Call
Jif to Power 2 gibt's zum giinstigen Budget-Preis. m
Ausgabe: 06/01 | Activision | ca. € 10,- -

ca. €10,

TAKTIK-SHOOTER

Port Royale
Die Grafik kann trotz Detailreichtum nicht mit Anno

AKusgabe: 07/02 = Bighen interactive  ca. €
Die Gilde

B Geschichten aus der Gruft erzahit das Add-on namens

1 Gaukler, Gruften und Geschiitze, das vor Weihnachten
in die Laden kommt. Nicht zuletzt die staksigen Ani-

mationen der Handwerker werden 0 m

Ausgabe: 04/02 | Jowood | ca. €40,
&P FuBballmanager 2002

Wer erbt den Tabellenplatz der derzeitigen FuBballma-
nager-Referenz? Der Nachfolger FM 2003 oder doch

eher Ascarons Anstof 47 Oder beide? Zum Gipfeltref-
A fen kommt s in der nachsten Ausgabe.

¥ Ausgabe: 12/01 | ElectronicArts | ca. € 40,-
o — Patrizierz
e8P | A hiand statt
Jaue Karibiknachte: Der Port Royale- Vorganger segelte
vielen K aufundd Tipp: Er

2| Sie sich fir die ginstige Gold-| Edwyun.

WS o) Ausgabe: 02/01 | Infogrames | ca. € 20,

Der Industriegigant 2
G0 Das Spiel endet im Jaht 1980 - erstim Add-on werden
@  dietechnologischen Errungenschaften der 80er, 90er
und das Beste von heute umgesetzt. Modelleisen-
bahnfans werden begeistert sein. m
Ausgabe: 08/02 | Jowood | ca. € 45

ACTION-ADVENTURES !

vorgestellt von Dirk Goodin,

als Budget-Version wieder in den Regalen aulge
taucht; wischenzeitlich wurde man nur noch in dEr

Ausgabe: 11/02 | Take2 | ca. €45,
TAKTIK-SPIELE
vorgestellt von Ridiger Steidle g vorgestelit von Christian Miller
. Unreal Toumament 2003
noch nicht auf einen Termin fir den dritten Teilfestle- reif fiir einen neuen Multiplayer-Shooter. Beweise?
gen. Macht nichts: Commandos ist 5o gut, das kann Das UT2003-Special auf der PCG-DVD mit jeder Men-
Rusgabe 10/01 | Dl ioganm T O KL s [ usgabe: 11/02 | Infogrames | ca. € 45,-
Jedi Knight 2: Jedi Outcast
Bald bekommt der Star Wars-Shooter Konkurrenz aus
dem eigenen Haus. Die Borg assimilieren bald wieder,
denn mit Star Trek: Elite Force 2 hat Activision eine
Ausgabe: 05/02 | Activision | ca. € 50,-
2 No One Lives Forever 2

| Robin Hood
Die Desperado:

EGO-SHOOTER
Commandos 2: Men of Courage
i sich di Mal ehriich: Nach vier Jahren CS ist die Zeit mehr als
man immer wieder spielen. ge neuer Maps und Tools der Fan-Gemeinde. E
Action-Saga der Extraklasse in Arbeit m
Biff! Peng! Pow! Wo

Ausgabe: 12/02 | Vivendi Universal | ca. € 45,-
Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

Superspannend, eindringlich erzahit und alles andere
als ein Killerspiel*, Mit Soldat James Ryan-Atmo-
sphare erwartet Sie ein Spieleriebnis der Gansehaut-
und ,Mein-Go jasse. Technisch 1A,

Ausgabe: ElectronicArts | ca. € 45,

Aliens vs. Predator 2
Sind Sie Gansehaut-Liebhaber? Mogen Sie es, zu-

sammenzuzucken? Spaf, Angst zu haben? Dann ist
h\er das Richtige: Wir emplehlen Vivendis AuBerirdi-
filr lange

Vivendi Universal | ca. €45, EE

B Commandos
Mit Commandos legte Pyro den Grundstein filr iren
Ruf als Ausnahme-Taktiker. Mit Praetorians wallen sie
ihn demnachst emeut unter Beweis stellen. Diesmal
mit Legionaren statt Green Berets.
Ausgabe: 07/98 | Eidos Infogrames | ca, € 30,-

mmwo:

&2 Taktik-Opa aber immer noch die Nase vorn. EE
Ausgabe: 07/01 = Codemasters ' ca.€45-
Battlefield 1942

B Immer mehr Server, immer mehr Spieler. Laut einer

Spieler-Statistik auf ist Battlefield
1942 nach Half-Life/ Counter-Strike schon jetzt der

Shooterim Intemet. m

Ausgabe: 11/02 | ElectronicAts | ca. €45,-

Counter-Strike 1.5

Mit Infos uher neue Waffen in Counter-Strike 1.6 ver-
setzte ein A iter von Valve die

in helle Aufruhr. Wann das Update uemﬁenmcm wird,
istnoch nicht bekannt.

Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal | ca. € 15,- m

Ghost Recon

Fast ein Jahr hat der Taktik-Shooter Ghost Recon mitt-
lerweile auf dem Buckel, Fans kénnen sich nun auf
Nachschub freven: Das Add-on Island Thunder steht

vorgestellt von Thomas Weifs

Mafia: City of Lost Heaven
Angeblich hatte es den Patch fir Ki und Multiplayer
bereits im September geben sollen. Sollen. Macht nix:
Whhﬂlanunﬂslelenmrlhﬂn das Spiel ist auch

Ausgabe: 10/02 | Take2 | ca, €45, 189

Deus Ex

J.C. Denton ist berdhmt: Erstens in Deus Ex, das wir
zum besten Spiel gewahit haben, zweitens im Kino-
film, der von Spider-Man-Produzentin Laura Zinski

Grand Theft Auto 3

GTA 3 ist sowohl auf dem PC als auch auf der PS2 ein

gigantischer Erfolg. Deshalb: Wir gehen trotz fehlender
offizieller Ankiindigung davon aus, dass GTA: Vice City

i filr den PC erscheint. m

Ausgabe: 07/02 | Take2 | ca. €45,

System Shock 2

Der Klassiker von Warren Spector, System Shock 2,

vereint wie Deus Ex perfekt Rollenspielelemente und
e

in den Regalen, Test in dieser Ausgabe, m
Ausgabe: 01/02 | UbiSoft | ca. €45 =
y Project LG.I
Project 1.G.I. felert demnachst seinen zweiten Ge-
. burtstag. Dass es immer noch in unserer Referenzliste
vertreten ist. liegt vor allem an den spannenden, aber

Missionen. m

Eidos | ca.€20,-

- = Ausgabe:01/01 |

Ausgabe: 10799 | Electronic Ats | ca. € 15,
Hitman 2

Fiir moralisch Gefestigte: In Hitman 2 sind Sie ein Pro-
fikiller, der selbst mit einem Presslufthammer lautios
toten knnte. Nicht, dass es dieses Werkzeug im Spiel

geben wirde ... EE

I usgabe: 11/02 | Eidos | ca. € 40
PC Games Dezember 2002

lesammiung. m

Action - und gehart deshalb in jede gut sortierte Spie-




Der PC-Games-Einkaufsfiihrer

Test

TION "

SCIFI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN GESCHICKLICHKEIT ADVENTURES
g8 von Thomas Weif} vorgestelit von Harald Wagner vorgestellt von Thomas Weiff
Wenln:asg::n Nachfolger zum Unterwasser-Shooter " § %mfgyﬁﬁmwmsmm Ravand, Wmanh?tzzufawneshrr::tmsm sondem nur

% Aquanox,
usn_enrrﬁermmumefwwnbeﬁndetshh
T g e 85

Mechwarrior 4: Vengeance

Wurde aber auch Zeit: im November dieses Jahres soll
Mechwarrior: Mercenaries erscheinen. Bis es so weit
ist, kénnen Sie ja noch mal den Mix aus Action und

Taktik spielen: m

Ausgabe: 01/02 | Microsoft | ca. € 30,-
Starlancer
Sie haben die Wahl: Das Wing Commander-Erbe Star-
lancer ist auch in Microsofts Action Pack oder in Ubi
Softs umf: 't Gold Games 6 fir
30 Euro erhaltlich.
Ausgabe: 01/02 Eﬂ
Crimson Skies
Zusammen mit Metal Gear Solid und Starlancer im
Microsoft Action Pack: Crimson Skies. In der actionrei-
| chen Doppeldecker-Simulation gibt's auch eine span-

nende Story zum Verfolgen. m
8

Ausgabe: 11/01 | Microsoft | ca. €35,
X: Beyond the Frontier

Falls [hnen |-War 2 zu schwer ist: Im Elite-Ableger X:
Beyond the Frontler schiagen Sie spannende Welt-
raumschiachten, handeln und treiben eine epische
Story voran.

Microsoft | ca. € 35,

das auch: aus sicherer Hohe Bomben werfen, Raketen
abfeuern und Migs verfolgen. Spannende Missionen

- und gute Grafik. 83
« mm  HAusgabe: 02/02 | Koch Media | ca. € 15

Comanche 4
Naher an der Action ist man in einem Hubschrauber.
Wenn tas Boden-MG-Feuer ums Cockpit pfeift, ist
Spannung angesagt. Einsteigerfreundliche Action-
mit Grafik.
hm— Ausgabe: 01/02 | Electronic Ats | ca. €30~ Eﬂ

B-17 Flying Fortress 2
Wer am Bombenwerfen Gefallen gefunden hat, kann
hier die Feinheiten erlemnen und die Aufgaben des
gesamten Teams (bernehmen: vom Bordschiitzen
P& bis hin 2um Sani. A Flugsim. -
Ausgabe: 01/01 | Infogrames | ca. € 15- m
Panzer Elite Special Edition
Fiir bodenstandige Typen gibt's dann noch den Pan-
zerkampf. Schlechte Sicht und schwache Waffen ver-
deutlichen stets die Gefahr. Dank etlicher Editoren
und Mods noch immer nicht veraltet.
Ausgabe: 11/01 | Jowood | ca. € Eﬂ
IL-2 Sturmovik
Spannung ist nicht Ihr Ding? Diese Flugsimulation
¥ zeigt die Jagd- und Bombenfliegerei des Zweiten Welt-

. kriegs mit besten Grafiken und unzahligen ideenlosen
Missionen,

ABENTEUER

vorgestellt von David Bergmann

¢ AJ Hande und FiBe, mmbervmmunmseemwi&
@ sel durch die

ten Levels des klassischen Jump & Runs,

Ausgabe: 04/02 | Ubl Soft | ca. €10, m
Adventure Pinball

Flipper mal anders: In Adventure Pinball flippern Sie
sich durch eine prahistorische Insel, die dank Unreal-
Engine in hiibscher 3D-Grafik erstrahit. Wer Flipper

mag, muss unbedingt zugreifen.
Ausgabe: 06/01 | Electronic Ants | ca. € 30,-

& Ballerburg

Ein bisschen nach links - nein, nein, das war zu viel!
Wieder ein Stiickchen nach rechts, noch einen Milli-
meter ... jetzt: Feuer! Wer die Kanone richtig justiert

und die gegnerische Burg rifft, gewinnl. m
Ausgabe: 01/02 | Ascaron | ca. € 35,-

Sheep, Dog ‘n" Wolf

| Manchmal verderben einfarbige Texturen den Spiel-
spaft. Doch es glm Spiele, in denen diese Technik die

In
% Jusgabe: 11/01 | Infogrames | ca. € 45,-

Star Monkey

Ein Mann, ein Raumschiff, eine Million Gegner: In Star
Monkey steuern Sie einen kleinen Raumer, der bis an
die Zahne bewaffnet ist, aus der klassischen Drauf-
sicht durch eine feindliche Alien-Welt.

Sheep, Dog ‘n’ Wolf zum Beispiel.

Ausgabe: 09/01 | THQ | ca €10~ E-E L} e Ausgabe: 01/02 | UbiSoft | ca. €40, Ausgabe: 11/01 | smallrockets.com | ca. € 15, ML)
ABENTEUER ABENTEUER NTEUER
ROLLENSPIELE ACTION-ROLLENSPIELE -ROLLENSPIELE

vorgestelltvon Harald Wagner vorgestellt von Dirk Gooding gestellt von Dirk Goodi

Mormowind i

Die derzeit grdfte Spielewelt wird dank Fan-Plugins

taglich groBer. Uind noch in diesem Jahr wird das offi-
zielle Add-on Tribunal einen neven Kontinentzur

Spiefwiese hinzutigen. m
Ausgabe: 07/02 | UbiSoft | ca. €40,

i Baldurs Gate 2

2war ist die spielerische Freiheit fir ein ﬂallensplel ver-
gering, dafir sind

|e Haupt- und Neben-Quests sowie die cnamklere

j nach wie vor un gggch\agen
Ausgabe: 11/00 | Virgin Interactive | ca. €25,

Gothic

Nicht zuletzt wegen der erbaulichen Preispolitik bleibt
das atmospharisch dichte Gothic ein Dauerbrenner,
Das wird sich &ndern: Noch in diesem Jahr erscheint

der
Ausgabe: 03/02 | Shoebox | ca. €10, m

Icewind Dale 2

Neu auf dem Markt, technisch aber Iangst veraltet.
Dafir stimmt der Inhalt dieses klassischen Rollen-
spiels: In der spannenden Story kinnen sich die
Charaktere bestens entwickeln

{Dungeon Siege

Viel Action, wenig Story. Dass Dungeon Siege den-
!mdldasbwawmmwm liegt an der
‘,hﬁhsealn 3D-Gril‘fk,weinfwhenaeuismngand

Diablo 2

Diablo 2 diirfte vor allem diejenigen ansprechen, die

auf das distere Ambiente des ersten Teils abfahren.
Dach auch Charakterentwicklung und Mehrspieler-
modus sind bis heute unerreicht.

Ausgabe: 08/00 | Vivendl Universal | ca. € 20, EE

Vampire: Die Maskerade
Die Geschichte rind um den Vampir Christof gehdrt

f 2um Besten, was das Action-Rollenspiel-Genre zu bie-
ten hat. Und auch die Technik von Vampire: Die Mas-
kerade ist noch lange nicht veraltet. m

Ausgabe: 06/01 | Activision | ca. € 15,-
Darkstone

Fiir Spieler mit schmalem Geldbeutel ist das drei Jahre
alte Darkstone mit lumpigen 15 Euro immer noch eine
Empfehlung wert. Wer iber kleinere Designmangel

Ausgabe: 11/02 | Virgin Interactive | ca. € 40,-

1 Neverwinter Nights
Der Preis der Freiheit: Bei den zahllosen Neben-Quests
ist das Hauptabenteuer kaum zu finden. Die zahllosen

Plugins tragen das ihre dazu bei.
Ausgabe: 08/02 | Infogrames | ca. € 40,

FUSSBALL-SPIELE \2

hinwegsieht, bekommt ein solides Rollenspiel. g
Ausgabe: 10/99 | Electronic Arts | ca. € 15, m

Nox

Acti iel Nox ging urspriing
als Diablo-Konkurrent ins Rennen, konnte sich aber
nie die grofe Fangemeinde des Blizard-Klassikers
g@_pi_elen AIsBu dget- -Titel ein Geheimtipp.
:03/00 | Electronic Ats | ca, € 15,-

AMERICAN SPORTS

vorgestellt von Justin Stolzenberg

vorgestellt von David Ber

NEUZUGANG

M& Ausgabe: 12/02 | ElectronicArts | ca. € 45,

¥ FIFA 2002
?% Simulation pur: Nach dem eher fun-lastigen Vorganger
Ld

setzt die 2002er-Ausgabe der FIFA-Reihe mit einem
neuen Pass-System und emeuerter Spieler-Kl voll auf

¥ Rusgabe: 01/02 | BlectronicAfts | ca. € 45,- 'L:E
FIFA Weltmeisterschaft 2002

Wer weif noch, welche 16 Mannschaften im Achtelfi-
nale standen? Sehr gut, dann empfefilen wir FIFA WM
g 2002als Gedachmnssmlze und nach wie vor gutes

FIFA 2001
2001 horchten alle Arcade-Fussball-Freunde auf. Artis-
tik und halsbrecherische Einlagen en masse - wenig
realistisch, dafiir sehenswert und sogar auf Dauer

- # Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | ca. € 30, m

- FIFA 2000
ﬁ Richtig alt, aber immer noch richtig gut: FIFA 2000

begeistert mit einfachem Gameplay und einem mitt-
& w sehrviel Glickzu finden.
S——— e 11780 | BochmrieA T €15, 173]

lerweile sehr giinstigen Preis. Leider nur noch mit
PC Games Dezember 2002

;= Madden NFL 2003
Dnammhymm,dhmmn be:serunu

=% damit fur echte Fans 2um Pilichtkauf, m
~% Ausgabe:08/02 | ElectronicAs = ca. €45
NHL 2003

Wer Eishockey mag, wird NHL 2003 lieben. Klingt ab-
gedroschen, ist aber so. Diverse Verbesserungen (nur

, andere Wahi beim Spielekauf. -
4 Ausgabe: 01/02 | ElectronicAts | ca. €45,

NBA Live 2001

Der einzige Titel anno 2001 in dieser Auflistung, Doch
trotz fortgeschrittenem Alter gibt es im Bereich der
Basketball-Simulationen noch immer keine bessere

Wahi als die Referenz aus dem Hause EA,
U Ausgabe:01/02 | ElectronicArts | ca.€20,-
NHL 2002
Sie sind nicht bereit, fir NHL 2003 den Vollpreis zu

zahlen, wollen aber ab aufs digitale Glatteis? In Kiirze
o= ¥ gibt's diesen unwesentlich schlechteren Vorganger

1 um Taschengeldtarif. m

‘s Ausgabe: 11/01 | BlectronicArts | ca. €45,
é! Auch die ehemalige Football-Referenz kommt in preis-

~\ im Detail} lassen den Vorganger hinter sich und keine
ey ﬂ

o

Madden NFL 2002
giinstiger Nevauflage auf den Markt. Wer mit Abstri-

¥ chen bei Prasentation und Gameplay lsben kann, der
ﬁ spart am Geld und nicht am Spielspa8. m
. Ausgabe:09/01 | ElectronicArts | ca. €45, [

Dark Age of Camelot

Dank der dberschaubaren Welt ist Dark Age of Came-
lotideal fiir Anfanger, die mal Onli

schnuppern wollen, Ende des Jahres kommt das gra-

il fisch rundemeuerte Add-on Shrouded Isles. m
Ausgabe: 01/02 | Wanadoo | ca. €30,

hatsich
das futuristische Onhne-RoHensple\ Anarchy Online
nie so richtig erholt. Hoffentlich klappt es bei dem ge-

planten Add-on m

= Ausgabe: 11/01

Everquest

Der GroRvater ﬂerBD Rollenspiele zeigt deutliche Ab-
gen. Auch die kirzlichen Anderun-

gen am Spieldesign andern wenig daran, dass

quest in die Jahre gekommen ist.

Ausgabe: 04/02 | UblSoft | ca. €40, m

Asheron's Call

Asheron’s Call war Microsofts Antwort auf Everquest -

leider konnten sich viele Online-Rollenspieler nicht mit

dem Titel anfreunden. Der zweite Teil soll besser wer-

ol den - vor allem grafisch. -
o 73

Ausgabe: - | Microsoft | ca. €50,-

Ultima Online

Ultima Online ist vor allem fir Spieler mit dlteren PCs.

empfehlenswert. Hinter der fir heutige Mafistabe be-

scheidenen 2D-Grafik versteckt sich ein ausgereiftes
inklusive riesiger Spielwelt

Electronic Arts | u:{irm

Funcom | ca. €30,

Ausgabe: 06/01

Grim Fandango
fl i) Wenn Klappergestell und Totengraber Manny Calavera
{ in Grim Fandango lassisch knackige Ratsel Iast und

der Humor knochentrocken ist, dann fiihlen sich nicht
nur echte Tim-Schafer-Fans heimisch. m

Ausgabe: 01799 | THQ | ca. €25,
Das Geheimnis der Druiden

Knifflige Rétsel und eine dichte Atmosphare sind die
Bausteine, die das Losen des Geheimnisses so inte-
ressant machen. Eine spannende Geschichte gibt's

ansprechend inszeniert obendrauf.
o €S,

Monkey Island 3

Rusgabe: 04/01

Der letzte Teil der Adventure-Reihe, der nochin 2D
fi daherkam. Technisch zwar nicht mehr auf der Hahe

3 der Zeit, spielerisch jedoch von den meisten Titeln
0 unerreicht. Wer's noch nicht hat, schiagt 2u. m
! Ausgabe: 01/98 | THQ | ca. €10,

Gabriel Knight 3
Sie haben ein Faible fiir mystische Geschichten und
Grusel-Stories? Dann ist Gabriel Knight mit seiner Mi-

schung aus intriganter Handlung und ansprechenden

Ratseln vermutiich genau das Richtige filr Sie. m
Ausgabe: 05/02 | Vivendi Universal | ca. € 15,-

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von Justin Stolzenberg \_

Virtua Tennis
Leuchtend gelbe Filzbélle mag man, oder man mag sie
nk:m,'mrsiesnr?clmham.lammwmrmu

dsie in eng-

"W Links Championship Edition
Neue Besen kehren gut, aite Spiele sehen schlecht
aus, Wer diesen Vorurtellen glaubt, wird mit der Cham-
pionship Edition erkennen, dass eine perfekte Grafik
s 2uch nach einem Jah nach perfektist. -
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | ca. €45, EE
i Jimmy White's Cueball World
Madchen schminken sich, wenn sie sich einbilden,
erwachsen zu sein. Coole Jungs spielen Billard in ver-
rauchten Kneipen. Die Uncoolen iben das Billardspie-

len lieber zu Hause.
Ausgabe: 02/02 | Virgin Interactive | u(asTm

-8 Tennis Master Serie
W Love-15-30-45-Game. Wer sich solch eine Zahlenrei-
Pl he ausden, der zieht auch weifie Socken an. Wollen

Sie Stil bewahren, spielen Sie besser mit schwarzen

Socken am heimischen PC. m
Ausgabe: 01/02 | Virgin Interactive | ca. €

FUNSPORTS & RENNSPIEL

3 i g

von Harald Wagner

von Justin Stolzel
Colin McRae Rally 2 !
Die Fliegen kleben bei Ihnen an den Seitenscheiben?
Dann ist Calin McRae Rally 2 das richtige Rallye-Spiel
fur Sie. Trotz des hohen Alters noch immer die beste

Ausgabe: 01/01 | Codemasters ' ca. € 15,

Grand Prix 4

Die Fliegen kleben bei Ihnen auf dem Visier? Die
Hochgeschwindigheitsrennen der Formel 1 bringen Ihr
Blutin Wallung? Mit Grand Prix 4 kiinnen Sie im Kies-

bett Probe liegen! m

Ausgabe: 08/02

Moto Racer 3

Die Fliegen kleban bei Innen zwischen den Zahnen? In
Moto Racer 3 erfahren Sie, dass alle sieben nennens-
werten Motorradspartarten eine eigene Steuerung,

Infogrames | ca. € 40,

haben.
Ausgabe: u:/nz Electronic Arts | ca. € 45,- {E
Rally Championship 2002

Sie haben nirgends Fliegen kleben? Dann ist das ver-
behabige Rally C! i 2002 mit
seinen schonen Strecken zum GenieRen die passende

Rallye-Simulation filr Sie.
[ Ausgabe: 01/02 | UbiSoft | ca. € 45.- 182
Rally Trophy
Bei Ihnen sind die Fliegen schon zu Staub zerfallen?
In Rally Trophy bugsieren Sie historisch akkurat stormi-
sche und abwechslungsreich zu fahrende Fahrzeuge

{iber die Pisten. m

Ausgabe: 12/01 | Jowood | ca. €40,

l Tony Hawk's Pro Skater 3
Zeitgeist: Musik, Sprache, Kleidung und Sport - welch
spa&luhlmhungdwmmnkam eigt diese

i schnelle Skateboard-Simulation. Nur fir reflexstarke

Ambaten
Ausgabe: 05/02 | Activision | ¢a.€ 40,-
== Need for Speed: Porsche

Lenkrad-Akrobaten sollten sich stattdessen an einem
richtigen Gefahrt austoben. Samtliche Serien-Por-
sches der letzten 50 Jahre stehen filr unterschied-
lichste Rennen zur Verfigung, m

MAusgabe: 05/00 | ElectronicArts | ca. € 25,-
[ ¢ Tony Hawk’s Pro Skater 2

B Kulturhistorie: Musik, Sprache, Kleidung und Spart vor
- knapp zwei Jahren. Die altere Version von Pro Skater

"4 sieht nicht so gut aus, fahrt sich aber vdllig identisch

wa_'lwﬁj_______m
Ausgabe: 01/01 | Activision | ca. € 10,-

I Crazy Taxi
m Wer es weniger realistisch mag, darf Taxi fahren,
Schrillbunte Grafiken, 2um Missachten gemachte

Sy, Verkersregeln und null Fahrgefiihl laden zum action-
h reichen Zeitvertreib. m
Ausgabe: 08/01 | VivendiUniversal | ca, € 40,-

133 =
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C-Games-Einkaufsfuhrer

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

§ BG II: Thron des Bhaal

& Kein echter Rollenspielfan sollte das Add-on zum
Kult-RPG Baldur's Gate 2 verpassen. Hier wird
nicht nur die epische Geschichte fortgesetzt,
sondem Sie erreichen hahere Erfahrungsstufen
und haufen noch mehr Schatze an, m

Gold Games 6
Alles drin: Siedler 4, Gothic, Starlancer, Grandia
2, Motocross Madness 2, Pool of Radiance, Rally
Championship 2002, Battle Realms, Rayman M,
Silent Hunter 2, Evil Twin, Conflict Zone, Warlords
Battlecry 2, £l Dorado und Schiene&Strafie

¥ —

- EFT: Operation Icebreaker
Eurofighter Typhoon, eine der wenigen guten
Flugsimulationen der letzten Zeit, gibt's zusam-
men mit dem Add-on Operation Icebreaker zum
Sparpreis von 25 Euro, Spannende Missionen in
einem echten Karreremodus.

%= B, RageSoftware | ca. €25, m

Battle Realms: Winter o.t. Wolf
Durch acht neue Einheiten, vier neve Zen-
Meister, neue Landschaftsgrafiken wie Win

ter (langsames Reiswachstum, Spuren im
Schnee) und vereinfachte Kampt- und Kamera-
ist das Add-on ein Must-Have.

UbiSoft I ca. €35,

Diablo 2 Battle-Chest

§& 09/01 | Virgin Interactive | ca.€ 25
Diablo 2 ist durchgespielt und Ihre Maus hat

Diablo 2: Lord of Destruction
noch nicht schiappgemacht? Dann stirzen
Sie sich schleunigst in den fiinften Akt, derim
Add-on Lord of Destruction die Geschichte um

den finsteren Hallenfirst fortsetzt.
08/01 | Vivendi Universal | ca, € 30 m
Die Siedler 4: Die Trojaner

Es wuselt wieder! Im zweiten Add-on dirfen Sie
nicht nur die Geschicke der titelgebenden Troje-

ner in die Hand nehmen und vier neue Kampag-
nen spielen, sondem sich auch mit Freunden im

Kooperationsmodus austoben.

02/01 | UbiSoft | ca. €20, m
Die Sims: Party ohne Ende

Wenn Sie nach einer durchzechten Nacht aufwa-
chen und sichian nichts mehr erinnem, hifft ihnen

vielleicht dieses Add-on auf die Spriinge. Hier kdn-
" nen Sie mit partysiichtigen Sims die Geschehnisse
des Vorabends nachstellen.

05/01 | ElectronicArts | ca. €20, m
' Die Sims: Urlaub total!

Und gleich anschiieBend planen Sie zur Entspan-
! nung lhren Traumuriaub. Ob Plattensee, Skiur-

laub oder Strandpromenade ... Die Sims inves-
tieren ihr saver verdientes Geld in alle erdenk-

lichen Reiseziele und haben Spaf dabei.

05/01 | Virgin Interactive | ca. € 25, m
EE: Zeitalter der Eroberungen

Das Add-on bietet neben drei neuen Kampagnen
die Erfilliung des altesten Wunsches der Mensch-

1 heltlnder 15. mm@emsmduﬂensm

und g der Steme

nao‘lsplmen
11/02 | Vivendi Universal | ca. €33,- m

Ghost Recon: Island Thunder

Mit acht Einzelspielerievels, finf Mehrspieler-

karten, zwolf Waffen und zwei Mehrspieler-

madi bietet Island Thunder leider nur das Min-

deste, was man von einer Erweiterung eines.

der besten Taktik-Shooter erwarten kann
Ausgabe: 09/02 | Codemasters | ca. € 30,-

Op. Aashpoint: Resistance

Diesmal geht's auf der Insel Nagova zur Sache.
Das Spiel bileibt herausfordemd, die Geschichte
8 packend und spannend, Echte Operation Flash-
point-Fans werden aber auch nach diesem Add-

e on nioch Lust auf mehr haben,
09/02 | Codemasters | ca. €30, m
¢ Tropico: Paradise Island
Zuruckan die Arbeit! Fir alle Ex-Diktatoren, die
mit einem Vorrat

an kubanischen Zigamen zur Ruhe gesetzt haben,
gibt's jetzt in insgesamt 20 neuen Missionen

Cossacks: The Art of War
Einer geht noch? Auch im Add-on zum Echizeit-
strategiespiel Cossacks fiihren Sie auf historisch
korrekten Schiachtfeldem riesige Armeen in den
Krieg. Neben den fiinf neuen Missionen ?inn
der erweiterte Mehrspielermodus.

12/01 1 COV I ca. €30,- m
Die Siedler 4 Mission-Disk

Mit Wikinger, R8mern und den Maya wuseln Sie
hier durch die Gegend und stellen in neven Mis-

sionen Ihr Aufbau-Geschick unter Beweis. Leider
i gbt's dariber hinaus nicht so schicke Neuerun-

gen wie in Die Trojaner. m
i 09/01 | UbiSoft | ca.€20,
Die Sims: Hot Date
Im Add-on Hot Date lassen Sie Ihre Sims fiirten

ahine Unterlass. Aber auch wenn hier gebaggert,
geknutscht und gefummelt wird, bleibt das Ver-

+ Die Sims: Tierisch gut drauf
Auf den Hund kommen Ihre virtuelien Familien
mit diesem Add-on zum Dauerbrenner. Sie kdn-
nen imneuesten Karrierezweig als Tierarzt viel
Geld verdienen oder den Kleinen siiBe, pelzige
| Spielkameraden schenken.

11/02 | ElectronicArts | ca. €24,

Ghost Recon: Desert Siege

In diesem packenden Add-on bekampfen Sie zu-
sammen mit Ihrer Speziateinheit Unruhen im fer-
nen Afrlka, die aufgrund einer Hungersnot aus-
gebrochen sind. Die 2ehn Missionen sind span-

£ nend und anspruchsvoll. Volltreffer!

05/02 | UbiSoft | ca. €25,- m
Op. Flashpoint: Red Hammer
Der Name ist Programm. Hier schilipfen Sie in
die Rolle eines ehemaligen russischen Soldaten,

Mit satten zefin Missionen und einem Strategie-
Guide Ist das Add-on wesentlich umfangreicher

modus, der neue Karteneditor und neve Karriere-

Sudden Strike: Forever

Wer nach dem herausfordemden Sudden Strike
noch nicht genug hat, der hat mit diesem Add-on
genug Beschaftigung. Neue Einheiten, Kampag-
nen und Mehrspielerkarten schicken Hobby-

Auch wenn Hardcore-Rollenspieler Diablo nie in ihr
Herz schlieBen werden, sollten sie einen Blick auf
diese Sammlung werfen: Diablo 2, das Add-on
Lord of Destruction und das offizielle Losungsbuch

i Age of Empires 2 Gold Edition

Zwar gehen 55 Euro nach dem Release des
Nachfolgers nicht mehr als Schnappchen durch,
das Hauptprogramm des Echtzeit-Strategiespiels
plus Add-on kénnen dennach monatelang unter-

halten m

Wicrosoft | ca. € 55,-
Patrizier 2 Gold-Edition

Die Wirtschaftssimulation Patrizier 2 samt dem
Add-on Aufschwung der Hanse st eine uneinge-
schrankte Empfehlung an alle WiSim-Fans. So
lange und so schdn kann man sonst nirgendwo

Play the Games Vol. 4
G 15 Spiele, die jeder braucht: Unter anderem
EIRISEEAS Grand Prix 3, Worms Armageddon, Streetwars,
- 3000, Theme Park World, Urban Chaos, Tomb
Raider 4, Daikatana und Commandos.
Infogrames | ca. € 35, EE
' Anno 1602 Kénigsedition
N noch dirfte das mittlerweile Bug-freie Rundum-
g sorglos-Paket mit Anno 1602 und dem Add-on
lieber sein.
5 Infogrames | ca. € 20, E
| Beide Add-ons, das Hauptprogramm, zwei Mini-
dem Aufbau-Fetischisten die volle Wusel-Drah-
nung. Genausa stelt man sich ein gelungenes

Slave Zero, V-Rally 2, Frontschweine, Sim City
LAER Anno 1503 wird seit kurzem verschifft, aber den-
Neue Inseln, Neue Abenteuer vielen Spielem
! Die Siedler 4 Gold
Spiele und umfangreiches Bonus-Material geben
Gold-Pack vor!

gnigen doch immer jugendirei. Krbe gibt's eint aufbauen ~ 4 UbiSoft | ca. €50, m
auch, wie Im richtigen Leben, Infogrames | ca. €28, {E
01/02 1 Electronic Arts | ca. €25, m Mech Collection 1.0

Microsoft Action Pack i Microsoft bringt metallene Kampftitanen auf Ihren

w | Bildschirm. Die Mech Collection enthalt das strate-
M gische Action-Spiel Mech Warrior 4 mitsamt des
Add-ons sowie des Echizeit-Strategie-Ablegers

3 Sudden Strike Gold

Der Nachfolger verlor sich in Details, das Original

ist nach wie vor genial. Das Hauptprogramm und

Add-on versprechen wochenlangen Spielspafi mit

graﬂd»osen vergleichsweise realitatsnahen
Schiachten.

COV I ca. €45, m

Voyager - Elite Force + Add-on

Elite Force 2 steht zwar bereits in den Startiacher,

dennoch sollten Sie wegen des fairen Preises auch

das Original genau ansehen: Der Ego-Shooter mit

Taktik-Elementen bringt echtes Star-Trek-Feeling

ins Wohnzimmer. m

B Activision | ca. €30,-

Nur fiir Uber-den-Tellerrand-Blicker: Der Weltraum-
g Shooter Starlancer, das Action-Adventure Metal
Gear Solid und die actionlastige Flugsimulation
Crimson Skies gehen in diesem Action-Pack eine

ungewdhnliche Eheein. il
e 4

2 Tropico Gold Pack

Als Diktator einer Bananenrepublik kiinnen Sie tun
[ und lassen, was Sie wollen. Und damit Sie das
auch sehrlange tn bzw. lassen kdnnen, hat Take
! 2 Tropico und das Add-on Paradise Island zu el-
nem Gesamtpaket verschmolzen, ~

% Take2 | ca. €30 m

Ghost Recon: Collector’s Pack
Rainbow Six und kein Ende: Zwar verzogert sich
Raven Shield bis Anfang 2003, doch mit dem Col-
lector's Pack zu Ghost Recon sollte das Warten
leicht fallen: Es enthalt zusétzlich das Add-on
Desert Siege und massig Bonusmaterial. m

A

EuTe Force

als Flashpoint: Resistance. :
Mlp;hmlatm,- 85| iU sl Vo €50 I Gold Games 5
Pl & Vol.3 15 Must-Haves: Rayman 2, Die Siedler 3, Rogue
atrizier 2; Aufschwu ay the Games Vol. * Spear, Tony Hawk 2, Elite Force, Pro Rally 2001,
gﬂ&«as&er—aﬁza‘lmsen freuen s“mg\gea’l;a?naﬁ? 15 Didies: Outcast, Silver, Die Vélker, Driver, Fritz 3 © Battlesle, Freedom, Chessmaster 8000, War-
& li ¥ 5.32, Tomb Raider 3, Dark Project, Commandos E..k lords Battlecry, Impertalismus 2, Cold Blood,
e e O HFL Supreme Snowbaardng, Uttma OnineRe: B e

Close Combat, Prince of Persia und Flanker Zm

naissance, Dungeon Keeper 2, Sports Car GT, Ubi Soft | ca. € 35,.-

;s Dune 2000, Warzone 2100 und Populous 3 ; s
Mg 85 BT 183 Half-Life Generation 3

Das Power-Pack fiir Action-Spieler: Neben der
deutschen Half-Life-Version enthdlt das Genera-
tion-3-Paket die Add-ons Opposing Force und
Blue Shift sowle die Online-Varianten Team Fort-
ress und Counter-Strike

Anstof Meister-Edition

Anstof 4 1asst auf sich warten - alsa los, mit dem
Vorganger noch mal ins Trainingslager! Die eben-

% falls in der Meister-Edition enthaltene FuBball-

Simulation AnstoB Action kann mit der Wirtschafts-

frisches Aufbau-Futter.

03/02 | Take2 | ca. €25, m
Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache
Command & Conquer: Generals steht vor der
Tir. Wer sich einstimmen méchite, dem bietet
das Add-on sage und schrelbe 30 neue Einhei-
ten sowie eine spannende und nicht ganz emst

Feldherren zuriick aufs Schiachtfeld,

05/01 1 COV | ca. €30,- m
Zeus: Poseidon

Ais Herrscher von Atlantis kiinnen Sie Ihr Reich
mal 5o richtig untergehen lassen - oder es 2u
alter Bliite fihren. Das Add-on des ohnehin
schan umfangreichen Aufbau-Strategiesplels
Zeus bietet Spieispal

simulation kombiniert werden. m
Pharao Gold

Infogrames | ca. € 35,
4 Den Nil austrinken, Pyramiden bauen, Stadte bauen,
Gotter argem, Gold einsammeln, Stevem erheben -
in dem Aufbau-Strategiespiel Pharao und dessen
Add- -an Kleopatra kiinnen sie fast alles aus dieser

Star Trek - Action Pack
Mit Star Trek: Armada, Armada 2, Voyager
Elite Force und dem Elite Force Add-on wird
die Wartezeit auf Elite Force 2 verkirzt. Das
Action Pack ist eine ungewbhnliche Mischung,
aus Strategie- und Actionspielen.

gemeinte ¢ m

L 09/01 | Vivendi Universal | ca. €30,

Activision | ¢a.€28,- 5

Vivendi Universal | ca. €33,-

SCHWARZE LISTE NACH WERTUNGE

— i\lledlcnpter 117Vol.3

Auch im dritten Versuch hat es der Medicopter nicht geschafft,
den interessanten RTL- Senenstoﬂm eine akzeptable Software
Notaufnahme.

Bnghlstar R
Shoebox

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

Kaufberatung total: alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich.

itel Wertung __ Ausgabe Prels itel Werlung __ Ausgabe Preis
1914-The Great War 70 09/02 €40  DieSiedier4: Die neue Welt n 12/02 €16~  Neverwinter Nights 84 08/02 €40
442 51 12/02 €40,  DieSims: Tierisch gut drauf 7 11/02° '€25:.  NHL2003 89 11/02 €45~
Agassi Tennis Generation 2002 a2 09/02° €30-  Divine Divinity 7 09/02 €45-  NoOnelivesForever2 90 12/02' " €45
Age of Mythology 2 12/02 €45.  Emergenty2 T 12/02 €40-  Opefation Flashpoint: Resistance 81 09/02  €30-
Age of Wonders 2 84 08/02 €50,  Empire Earth - Zeit der Erberungen 86 1102 €25-  Piatoon 80 12/02 €40~
Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt 59 08/02° €20-  ErikZabel Cyciing Manager 2 7 12/02 €45-  PrisonerafWar 76 1/02 €40
Amesican 75 . 12/02 €50-  EurofighterT: Operation lcebreaker 87 09/02 €25-  Project Nomads 81 1102 €55
Anno 1503 n 12/02  €45-  ForWest ke 12/02° €40-  ProjectStars 61 10/02 €40
Antz Exreme Racing 2 09/02° €33-  FIFAFootball 2003 90 12/02 €50  Pusher 72 12/02 €15-

60 11/02  €45.  FilaWorld Tour Tennis a7 12/02 €40  RedShark a7 12/02  €40-
AnFatalis. 8 08/02 €40-  FootballMania 63 09/02 €40  ReisenachNordiand ” 12/02 €30
Batman’ nce 52 10/02 €30-  Frontiine Attack: War over Europe 80 102 €52-  Ring2 82 12/02 €40
Battie Reaims: Winter of the Wolf n 12/02° €30- (Gaiileo:The Game an 09/02° €20-  RobinHood 82 12/02 €40
Battiefield 1942 BT 11/02° €46  GhostRecon: Island Thunder L) 12/02 €30~  RollercoasterTyeoon2 i 12702 €50-

el 10/02 €35- GmandPrixd 85 0B/02 €40  SpeedChallange 64 1/02° €25-
Bomberfun 82 12/02 €20~  Gutgemischt2 38 09/02° €20-  SW:Galactic Battlegrounds Add-on 69 08/02 €20-
Biitney's Dance Beat 20 09/02 €30~  Himan2 85 11/02° €40-  Stonghold Crusader 85 102 €43-
Celtic Kings 75 11/02  €35-  leewindDale2 84 11/02  €40-  Syberia 67 09/02  €45-
Colobot 1 12/02 €30~  IronStom 56 12/02  €45-  Tactical Ops: Assaulton Teror 80 09702 €20~
Combat Fiight Simulator 3 0 12/02 €50  KassiKicker 10 10/02 €10~ TarWanted 41 10/02 €33
Combiat Mission n 10/02 €40, Kohan: Ahriman’s Gift T 08/02 €40-  TheEiderScrolis 3: Momowind (dt.) a1 1102 €40-
Conflict Desert Stom 76 11/02° €35  LagoWinch m 10/02  €45-  Thehalianloh 52 09/02 €45,
Cossacks: Back to War 7 10/02  €35-  Linksl52003 12/02° €50-  ThePariners m n02  €35-
Cray Tasi 81 09/02 €40,  MaddenNFL2003 %0 11/02  €40-  Yom&Jenyin Fistsof Fury 38 09/02 €25~
Das Ding 8 10/02° €45  Mafia 89 10/02° €45-  Totalimmersion Racing " 12/02 €45
Dawn of Empire ”n 12/02 €40~  Micro Commandos 4 09/02 €35-  TotalVictory 6 12/02 €20-
Detta Force Black Hawk Down m 12/02 €45-  Medicopter 117Vol.3 40t 12/02  €25:  UnrealTobmament 2003 92 /02 €45
Deita Force Task Force Dagger 81 09/02 €30-  Medieval:Total War 80 10/02° €40  Warcraft3 a2 08/02 < €45
Dererste Kaiser 19 10/02° €40-  MoioGP 70 08/02 €40,  WMNationalspieler 21 08/02 €30,
DerIndustriegigant 2 84 08/02 €45  Necromania 51 1102 €28-  WWERaw 57 12/02° €40,
Der Kbnig von Maliorca 1 09/02 €15-  MNeedforSpeed: Hot Pursuit 2 82 12/02 €50,  Xweme AirRacing 2 09/02 €35
Die 24 Stunden von Le Mans 69 08/02 €20  Meocron Ll 12/02° €45-  ZooTycoon: Dinosar Digs n 08/02° €30~

PC Games Dezember 2002



TOTAL IMMERSION RACING™

DEMAND INTELLIGENT RACING
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EMPIRE

INTERAGTIVE

PlayStation.2 ¢ >x&=0>x  PC CD-ROM

ks Ltd. Published by E
fotars L

mark of Empire Interactive
Xbax, and the Xbox loge

Total Immersion Racing™ & © 2002 Empire In
Eurape Ltd. *Bentley" e *B-in-Wings*
are either registered trademarks and/or trademarks of

rademarks of Sony ter
nt f actual ¢ colour, shape and performance

t Corparation in the US an

The driving depicted in this track racing gan

Lenken Sie die Geschicke der beliebtesten Metropole
aller Gliicksspieler. Sie haben das Sagen auf Ihrem ne-
ondurchfluteten »Spielplatz« in der Wiiste. Erschaffen
und managen Sie 8 authentische Kasinos: Bestimmen Sie
Einsatze und Gehalter, engagieren Sie Stars & Stern-
chen und organisieren Sie attraktive Shows. Nur wenn
Sie alles im Griff haben, werden lhre Besucher zufrieden
sein, wird lhre Bilanz stimmen und der Rubel rollen!

Wie im Spiel - so auch im Leben: Mit Casino Empire
haben Sie alle Triimpfe in der Hand.

www.casinoempire.de www.slerra.de

2002 Sierra Entertainment, Inc. Alle Recht n. Sierra und das Sierra Logo sind Marken von Si a e® und Zugehtrig zu Hoyle® sind registrierte Marken der U.S. Playing Card Company in den Vereinigten Staaten und
anderen La i ze rra Entertainment, Inc.




Test

Die Deluxe Edition
enthalt eine Vielzahl
an neuen, exklusi-
ven Features und
Inhalten.

Die Sims -

Deluxe Edition

endlich dem Budget-Bereich.

ie Deluxe Edition

von Die Sims kom-

biniert das popu-
larste PC-Spiel aller Zeiten
mit dem erfolgreichen Ex-
pansion-Pack Die Sims: Das
volle Leben. Weitere Add-
ons sind leider nicht enthal-
ten, immerhin aber eine Viel-
zahl an neuen,
exklusiven Fea-
tures und In-
halten. So lasst
sich mit dem
Sims Creator
jeder denkbare
Sim erstellen,

einem neuen Gesicht versehen.
25 exklusive Objekte ermdog-
lichen es, das Wohnhaus mit
zwei komplett neuen Design-
Sets und Wohnobjekten auszu-
statten, die nur in der Deluxe
Edition verfiigbar sind. Zudem
konnen die Sims nun aus einer
um 50 neue, moderne und aus-
gefallene Kleidungsstiicke er-
weiterten Auswahl wihlen.

TESTURTEIL CLASSICS
DIE SIMS - DELUXE EDITION

ANBIETER
Electronic Arts

TERMIN
Erhaltlich

SPRACHE

Maxis
PREIS

PC-Games-Einkaufsfiuhrer

Emperor: Die Schiacht um Dune

Der Urvater von Command & Conquer lautete
letztes Jahr die 3D-Ara in Westwood-Spielen ein.
Das Echtzeit-Strategiespiel basiert auf Frank Her-
berts Dune, in dem die Kaufmannshduser Atrei-

des, Harkonnen und Ordos um
die Droge Spice kimpfen. Auf
vier CDs finden sich spannende
Missionen und zwei Stunden
Video, die den Fortlauf der Ge-
schichte in gewaltigen Bildern
erzihlen. Schon wegen des Prei-
ses der perfekte Zeitvertreib bis
zum Release des nachsten C&C.

Wiggles

Ein ganzer Stamm zwergenéhnlicher Wiggles
wartet darauf, von Thnen zu Macht und Bliite ge-
fiihrt zu werden. In diesem ungewohnlichen Auf-
bau-Strategiespiel bauen Sie tief im Inneren der

Erde Stollen, Kneipen und
Wohnhohlen fiir Thre Anver-
trauten, die bald auf gefahrli-
che Gegner treffen: Drachen,
Gnome und andere Wiggle-
Stamme stehen Threm Expan-
sionsdrang im Weg. Wiggles ist
eines der meistunterschétzten
Spiele des vergangenen Jahres.

Desperados

Auch die Cowboys im Wilden Westen mussten
taktisch vorgehen — ob sie nun gut oder bise waren.
So sollen Gauner vom Galgen befreit, bésen Sheriffs
ein Schnippchen geschlagen oder Postkutschen

liberfallen werden. Das ans Echt-
zeit-Taktikspiel Commandos er-
innernde Desperados ist eine
gelungene Action aus langsamen
und anspruchsvollen Passagen
und actionreichen Schiefereien.

TESTURTEIL CLASSICS
EMPEROR: DIE SCHLACHT UM DUNE

ENTWICKLER  ANBIETER

Westwood Electronic Arts
PREIS TERMIN
Ca. € 15.- Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch

i el kannte Ihnen gefallen,
2 COMMAND & CONQUER 3

oder DUNE 2000

TESTURTEIL CLASSICS
WIGGLES

ENTWICKLER ~ ANBIETER

SEK.Ost Infogrames
PREIS TERMIN
Ca. €15, Erhiltlich

USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,

wenn Sie DIE SIEDLER 4 oder
DIE SIMS mochten

TESTURTEIL CLASSICS
DESPERADOS

ENTWICKLER

ANBIETER

Spellbound Infogrames
PREIS TERMIN
Ca. € 15 Erhaltlich

USK SPRACHE

Bl 136

individuell ein- Deutsch Der jiingste Streich der Entwick- ~ JAb12Jahren  Deutsch
. . Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen, ‘ )

kleiden, tdto- | T ler: das in dieser Ausgabe getes- wen )

wieren und mit DIE SIMS mochten tete Robin Hood. COMMANDOS 2 mochten.
ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

itel Hersteller Wertung  Preis itel Hersteller Wertung  Preis itel Hersteller Wertung  Preis
Arcanum Vivendi Universal 78 € 13- FuRballmanager 2002 Electronic Arts 86 €32- Rogue Spear ak Tronic 75 €10,
Airline Tycoon Evolution Monte Cristo 72 € 40,- Gabriel Knight 3 Vivendi Universal 12 € 15, Red Faction THQ 76 € 20,-
Black & White Electronic Arts 92 € 20, Giants Virgin Interactive 78 € 11,- S.W.AT. Pack Virgin Interactive 78 € 25,-
C&C: Theatre of War ElectronicArts 79 €50, Gold Games & Ubi Soft 88 €35: SW.LN.E. Jowood 8l €15
Commandos 2 DVD-Edition Eidos 90 €46, Hidden & Dangerous Gold Take2 74__€15; Serious Sam 2 Take 2 73 €20,
Der Verkehrsgigant Jowood 77 €10 :cew!ng gai‘e- o :!'gf" :nteract!ve gg % 191" ST: Voyager - Elite Force Double Pack  Activision 79, €20,
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28- icewind Dale: Herz d, Winters _ Virgin Interactive = Starfleet Command Virgin Interactive 82 € 11,-
L& Desperaos infogrames 87 € 15.- I[egendnarykzrds Eol\e:nokn V:vendmnwersal ;g gég Startopia Eidos 86 €20-
Diablo 2 Vivendi Universal 86 € 15,- Lcas Alls Adventure Pag JHO i Stronghold Deluxe Take 2 84  €26-
i . Mech Collection 1.0 Microsoft 84 € 40, = e

Die Siedler 4 Gold Ubi Soft 85 € 50,- Myth 3 Take 2 30 €15, Throne of Darkness Vivendi Unlvgrsall 73 € 15 -
[N Die Sims - Deluxe Edition ElectronicArts 90 € 50,- NASCAR Racing 4 Vivendi Universal 81 € 13- Totally Strategy Blackstar Multimedia 79 € 25,
[0 Die Volker 2 Gold Edition _ Jowood M €05 No One Lives Forever Vivendi Universal 88 € 26,- I\E%T-glfmp‘m Gold Pack ; fTZke 2 g; 2 ?g
Empire Earth Vivendi Universal 87 € 18- Nocturne Take 2 82 € 19,- Iggles nfogrames s
Emperor - Die Schlacht um Dune Electronic Arts 78 € 15 - Pro Rally 2001 Ubi Soft 76 € 10,- Zax - The Alien Hunter Jowood 70 € 10~
Fallout Radioactive Virgin Interactive 80 € 20,- Rayman 2 ak Tronic 83 € 10,- Zeus Vivendi Universal 81 € 15-
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EUZZAEN]

DETAVINLET:

SLACK GOLD

World War lil

Amerika, Russland und der
Irak kdmpfen um die letzten
Zax Olreserven, Ein 3D-Echtzeit-
Nonstop-Action-/Abenteuer-  Strategie-Spiel vom Feinsten.
Spiel in einer auRerirdischen

IndustrieGigant Weltvoller Geheimnisse und
VerkehrsGigant Herausforderungen.
Die zwei Aufbauklassiker

AquaNox im Doppelpack zum

Geniale U-Boot-Action, absoluten Wahnsinnspreis.
eingebettet in eine
fantastische Science-
Fiction-Geschichte.

ETHERLORDS

Mit Magie zum Sieg —in dem
rundenbasierenden, umfang-
S.W.LN.E. reichen Strategiespiel der
Das ultimative Echtzeitstrat-  Extraklasse.

egie-Spiel zum Durchbeilen
RIM mit hohem Spaf3faktor.
Dieses Strategiespiel glanzt
durch ein absolut neuartiges
Rally Trophy Spielsystem, das von

Die Rennsimulation begei- Bernhard Ewers, dem Vater
stert durch 11 verschiedene, der Battle Isle Serie,

bis ins Detail nachgebaute entwickelt wurde.
Rallye-Klassiker.

ZET: e\q,%*\

Dominion Wars

In diesem Echtzeit-Strati
Hit aus dem Star
Car Tvcgun Universum

Die Automobilindustrie der
50er Jahre lebt in dieser
Wirtschaftssimulation
wieder auf,

N s
)
Y e

*) Unverbindliche Preisempfehlung

L%

-

L
L




Test ‘ Der PC=Games-Einkaufsf

Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fir
mit lhrem PC und lhrem Geldbeutel kompatibel sind

: parsame Spieler greifen zu
s den giinstigsten Grafik-

karten von Nvidia (Ge-
forced MX-460) oder Ati (Radeon
7000). Kyro I und II von ST
Microelectronics  sind fiir 3D-
Spiele nicht mehr empfehlenswert.

Schneller, aber auch teurer, ist
die DirectX-8-Riege: (Radeon 8500/
LE/9000 Pro, Geforce4 Ti-4200)
oder Geforce3. Nur damit kommen
viele aktuelle 3D-Rollenspiele wie
The Elder Scrolls 3: Morrowind,
Neverwinter Nights und das

Schritt: Welche Platinen

Unterwasser-
spektakel Aqua-
nox so richtig auf Touren.
Zu teuer und ohne Win-
dows98-Support kommt die
Matrox Parhelia-512 daher. Hier
ist Vorsicht geboten.

WELCHER CHIP FUR WE

LCHEN PROZESSOR?

Prozessor Grafikkarten Grafikkarten
bis 100 Euro bis 200 Euro

Athlon/Pentium I1I (500-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400

Duron/Celeron {600-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400

Athlon/Pentium |1l (800-1.100 MHz)
Duron/Celeron (800-1.300 MHz)
Athlon (1.100-1.400 MHz)/
Pentium Il (1.100-1.200 MHz)
Athlon XP (1.400+ bis 2.000+)

Pentium 4 (1.400-2.200 MHz)

Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il
Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il
Geforce2 MX-400, Kyro Il
Geforce2 MX-400, Kyro Il
Geforce2 MX-

Geforce2 Ti, Geforced MX-440/
MX-460, Radeon 9000 Pro
Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/
MX-460, Radeon 9000 Pro
Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/
MX-460, Radeon 9000 Pro
Geforce2 Ti, Geforced MX-440/
MX-460, Radeon 9000 Pro
Geforce2 Ti, Geforced MX-440/
MX-460, Radeon 9000 Pro

400, Kyro Il

Grafikkarten
bis 300 Euro

Geforce2 MX-400, Radeon 9000 Pro  Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 MX-400, Radeon 9000 Pro  Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR

Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200,

Radeon 7500, Radeon 8500 LE, Geforce4 Ti-4200
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200

Grafikkarten
bis 500 Euro

Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 9000 Pr.
Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 9000 Pr.
Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,
Geforced Ti-4400/4600
Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,
Geforce4 Ti-4400/4600
Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,
Geforced Ti-4400/4600
Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,
Geforced Ti-4400/4600
Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,
Geforce4 Ti-4400/4600

UBERSICHT ALLER AKTUELLEN GRAFIKCHIPS

Geforce 256 DDR Nvidia 120 MHz
Geforce2 MX Nvidia 175 MHz
Geforce2 MX-200 Nvidia 183 MHz
Geforce2 MX-400 Nvidia 200 MHz
Geforce2 GTS Pro Nvidia 200 MHz
Geforce2 Ti Nvidia 250 MHz
Geforce3 Nvidia 200 MHz
Geforce3 Ti-200 Nvidia 175 MHz
Geforce3 Ti-500 Nvidia 240 MHz
Geforced MX-420 Nvidia 250 MHz
Geforced MX-440 Nvidia 270 MHz
Geforced MX-460 Nvidia 300 MHz
Geforced Ti-4200 Nvidia 250 MHz
Geforced Ti-4400 Nvidia 275 MHz
Geforced Ti-4600 Nvidia 300 MHz
Kyro| S™ 115 MHz
Kyro Il STM 175 MHz
Parhelia-512 Matrox 220 MHz
Radeon 64 DDR Ati 183 MHz
Radeon 7500 Ati 290 MHz
Radeon 8500 Ati 275 MHz
Radeon 8500 LE At 250 MHz
Radeon 9000 At 250 MHz
Radeon 9000 Pro At 275 MHz

128 Bit 32 MB DDR-SDRAM 300 MHz Aqus V6800

64 Bit/128 Bit (*") 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 183 MHz Hercules 3D Prophet Il MX

32 Bit/64 Bit (**) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 200 MHz Aopen MX-200V

64 Bit/128 Bit(*") 32 MB DDR-/SDR-SDRAM (**) 166 MHz Asus AGP-V7100 Pro/T

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 366 MHz Hercules 3D Prophet Il GTS Pro
128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz MSI G2 T Pro-VT

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Hercules 3D Prophet lll

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Innovision Tornado GF3 Ti-200
128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz Asus V8200 T5 Deluxe

128 Bit 64 MB SDR-SDRAM 166 MHz Creative 3DB4 MX420

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Leadtek Winfast A170V DDR TH
128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Gigabyte GAMX460-VT

128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 500 MHz Leadtek Winfast A250 LETD
128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Creative 3DB4 Titanium 4400
128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 650 MHz Asus V8460 Ultra

128 Bit 32 MB SDR-SDRAM 116 MHz Videologic Vivid!

128 Bit 32 MB SDR-SDRAM (**) 175 MHz Hercules 3D Prophet 4500 32
256 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Matrox Parhelia-512 (Retall)
128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 364 MHz Ati Radeon 64 DDR

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Ati Radeon 7500

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Ati Radeon 8500

128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz PowerMagic Radeon 8500 OEM
128 Bit 64/128 MB DDR-SDRAM 400 MHz 3D Prophet 9000 64

128 Bit 64/128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Sapphire Radeon 9000 Pro

*1) 32 Bit DDR-SDRAM oder 54 Bit SDR-SDRAM **) 64 Bit DDR-SDRAM oder 128 Bit SDR-SDRAM **) Ausnahme: seltene Versianen mit 64 MByte SDR-SDRAM *¢) Ausnahme: Hercules 3D Prophet 4500 64 MB

Durchschnittspreis
Ca. € 100
Ca. € 100~
Ca. €80,
Ca. €80,
Ca. € 120,-
Ca. € 100,-
Ca. € 250,-
Ca. € 260.-
Ca. €280,
Ca. € 100,-
Ca. €95,
Ca. € 160,-
Ca. € 180,
Ca. € 280.-
Ca. € 350.-
Ca. €70,
Ca. €80,
Ca. €420.-
Ca. € 200,
Ca. € 160,
Ca. € 280,-
Ca. € 270.-
Ca. € 150,
Ca. € 130-

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

B4 M

G4 Ti-4200 Turbo Albatron Geforced  Ca. € 200, 250,‘250 MHz(DDR) 1,8 V8460 Ultra Deluxe Asus Geforced  Ca.€360.- 128MB 300/ 325 MHz(DDR) 13
Ti-4200 E}DR SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM

3DPRadeon9000Pro Hercules  Radeon Ca. € 140.- 275/275MHz (DDR) 1.8 3DP.Radeon 9700 Pro Hercules  Radeon Ca.€500,- 128MB 325/310MHz(DDR) 1,6
9000 Pro DDR-SDRAM 9700 Pro DDR-SDRAM

Tachvon Rad. 9000 Pro Tvan Radeon  Ca.€150.- 64MB 275/290 MHz(DDR) 1.8 V8420 Deluxe 128 MB  Asus Geforced  Ca.€260- 128MB 260/255 MHz(DDR) 1.5
9000 Pro DDR-SDRAM Ti-4200 DDR-SDRAM

Geforced Ti-4200 Prolink Geforced  Ca.€180.- 128MB 250/250 MHz (DDR) 1.8 SP7200T6 Soarkle Geforced Ca.€370.- 128MB 300 /340 MHz(DDR) 1.5
Ti-4600 DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM

SP7200T2 Pure Sparkle Geforced  Ca.€159.- 64MB 250 /250 MHz (DDR) 1.9 V8460 Ultra Asus Geforced  Ca.€350.- 128MB 300/325MHz(DDR) 1.5
Ti-4200 DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM

Atlantis Rad. 9000 Pro Saophire  Radeon  Ca.€150.- 64MB 275/27T5MHz(DDR) 1.9 Winfast A250 Ura TD  Leadtek Geforced  Ca. €350 128MB 300/325MHz(DDR) 1.5
9000 Pro DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM

GAMX460-VT MSI Geforced  Ca, €180.- 64 MB 300/275MHz(DDR) 1.9 G4Ti4600-VTD MSI Geforced Ca.€310.- 128MB 300/325MHz(DDR) 1.5
MX-460 DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM

GAMX-440-T MS| Geforced  Ca.€ 120- 64 MB 270/200MHz(DDR) 1.9 3D Blasterd Creative Geforoell Ca.€320- 128MB 300/325MHz (DDRY 1.5
MX-440 DDR-SGRAM Titanium 4600 4600 DDR-SDRAM

WinfastA170VDDRTH Leadtek Geforced  Ca. € 100.- 64 MB 270/200 MHz(DDR) 2.0 Radeon 9700 Pro Connect3D Ra eon  Ca.€430,- 128MB 325/310MHz(ODR) 1,6
MX-440 DDR-SGRAM 9700 Pro DDR-SDRAM B

Geforced MX-440 Aopen Geforced Ca,€90- 64MB 270/200 MHz(DDRY 2.2 Atlantis 9700 Pro Sapphire Radeon Ca.€480,- 128MB 325/310MHz(DDR) 1,6
MX-440 DDR-SGRAM 9700 Pro DDR-SDRAM

Siluro G4 MX/TV Abit Geforced Ca.€95- 6B4MB 270/200 MHz(DDR) 2.2 Ultra/650 XP GS Gainward  Geforced Ca.€270- 128MB 250/223MHz(DDR) 1.6
MX-440 DDR-SGRAM Ti-4200 DDR-SDRAM
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Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

ANALOGE ROHREN-MONITORE (17 ZOLL) ,J ) Z7sounpsvsTENE
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freg. Wertung Modell Hersteller Preis Leistung RMS
Lsso2ur liyama €250, D-Sub 30-96 kHz 16 Promedia 4.1 Klipsch €300, 400Watt Analog 14
FlexSean T565 Eizo €370,- D-Sub,BNC  30-95kHz 18 Z-560 Logitech €259,- 400 Watt Analog 14
Brilliance 107P20 Philips €320,- D-Sub 30-92 kHz 19 Sirocco Crossfire Videologic €389~ 100 Watt Analog/digital 15
Diamond Pro 740SB Mitsubishi €357-  D-Sub 30-95 kHz 19 A3.500 Philips  « €178~  80Watt Analog 19
TKir+ AOC €180, D-Sub 30-95 kHz 2,0 Soundman Xtrusio DSR-100  Logitech €204, 100 Watt Analog/digital
7GIr AOC €170.- D-Sub 30-95 kHz 24
" - - 5.1-SOUNDSYSTEME
ANALOGE ROHREN-MONITORE (19 ZOLL) g7, ———
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freq. Wertung Digitheatre DTS Videologic €590, 200 Watt Analog/digital 16
Brilliance 109P Philips €480.- D-Sub,BNC ~ 30-111kHz 18 Megaworks 510D Creative €330,- 450 Watt Analog 16
Vision Master Pro 454 liyama €530,-  2xD-Sub 30-130 kHz 19 Inspire 5700 Digital Creative €399, 79 Watt Analog/digital 20
CM715 Hitachi €409, D-Sub 30-95 kHz 20 ZXR-500 Videologic €139 65 Watt Analog
EX950F CTX €409, D-Sub 30-97 kHz 20
N110S Videoseven €290, D-Sub 30-110 kHz 21 =
LENKRADER
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 15 ZOLL —— B e— i
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freg. Wertung Force Feedback GT Thrustmaster € 128,- 10 UsB
PV520 CTX €400, D-Sub 30-60 kHz 19 SW FF Steering Wheel Microsoft €128- 6 UsB
Syncmaster 151BM Samsung €540~ D-Sub 30-60 kHz 19 Wingman Formula GP Logitech €59, 4 Gameport
PV505 X €480- D-Sub 30-60 kHz 22 FF Racing Wheel Guillemot €130~ 10 USB, seriell
TL550 Relisys €410  D-Sub 30-60 kHz 23
AV 510 FT Vobis €511,-  D-Sub 30-60 kHz 23
GAMEPADS
i Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 17 ZOLL e —————————— —
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freq. Wertung Firestorm Wireless Gamepad  Thrustmaster € 40,- 12 usse
PV720A CIX €720.- D-Sub 30-60 kHz 19 P3000 Wireless Gamepad Saitek €70, 8 + Shift usB
L70A Hyundai €600.- D-Sub, DVI-D 30-60 kHz 20 P880 Dual Analog Pad Saitek €30, 10 + Shift usB
LM700 AOC €550,- D-Sub 30-60 kHz 22 RF Gamepad Xtension €30.- 12 UsB
AS4314UT liyama €605  D-Sub 30-60 kHz 22
JOYSTICKS
DVD ROM LAU FWERKE 2 Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss
i 1 SWForce Feedback 2 Microsoft €84, 8 USB
DVD-10582 Pioneer €70~ EIDE 40x/16x 19 SW Force Feedback Pro Microsoft €97 9 + Shift Gameport
DM166D Cyberdrive £66,- EIDE 40x/ 16x 20 Sidewinder Precision 2 Microsoft €46, 8 USB, Gameport 16
DVD-AD6S Pioneer £€53,- EIDE 40x/16x 2,0 Hotas Cougar Thrustmaster €320,- 28 use 17
LTD-163 Lite-On €51,- EIDE 48x/16x 22 Top Gun Afterburner Thrustmaster € 72, 8 usse 17

DVD-E616 Asus €74, EIDE 48x/16x 23

MAUSE <=

F EST P LATT E N Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
MX-700 Cordless Optical Logitech €90, 7+Scrollrad ~ USB 14
Barracuda Seagate €120 7200 80GB Mouse Man Dual Optical Logitech €45, 4 +Scrollrad ~ PS/2,USB 14
D740X Maxtor €149- 7200 80GB Cordless Mouse Man Optical ~ Logitech €60, 4 +Scrollrad ~ PS/2,USB 18
WDS00BB Western Digital € 129,-  7.200 80GB Intelli Mouse Explorer Microsoft € 60- 5+Scrollrad  PS/2, USB 18
B60GXP IBM €134, 7200 60GB Intelli Mouse Optical Microsoft €50, 5+Scrollrad  PS/2, USB 18
5T060H6 Maxtor €154~ 7.200 60GB
TASTATUREN
SOU NDKA RTEN Modell Hersteller Preis Anschlag Anschluss Wertung
Modell Hersteller Preis 3D-Sound Intemet Keyboard Pro Microsoft €49, Schwer PS/2,USB 15
SB Audigy Platinum eX Creative €299 - EAX AHD, A3D Itouch Logitech €29.- Mittel PS/2,USB ; o
SB Audigy Player Creative €120, EAX AHD, A3D Office Keyboard Microsoft £64,- Schwer ~ PS/2,USB 18
SB Live! Player 5.1 Creative €54, EAX,A3D 1.0 1,7 G80-3000 Cherry €54,- Mittel PS/2 18
Game Theatre XP Guillemot €124 EAX, A3D 1.0 18 Internet Keyboard Microsoft €24 Schwer PS/2,USB 18
DMX 6fire LT Terratec €250, EAX, A3D 1.0 18 e -
KOMBINATION MAUS & TASTATUR = 5
STERED I‘AUTSPR Ec H ERSYSTE M E Modell Hersteller Preis Maus Anschluss Wertung
Modell Hersteller Preis Leistung RMS _ Anschluss Wertung Cordless Desktop Optical Logitech €120,  Kabellos/optisch ~ PS/2,USB 19
Megaworks 210D Creative €307-  270Watt Analog/digital 14 Power Office Keyboard for XP Typhoon €30 Kabellos/Kugel PS/2,USB 19
Soundworks Slim500 Creative €89- 29 Watt Analog 22 Cordless Desktop Itouch Logitech €89 Kabellos/Kugel PS/2,USB 23
XPS 210 Hercules €61,- 50 Watt Analog 22 Cybo@rd Plus Cherry €99- Kabellos/Kugel PS/2 23
Soundbird Flatpanel Pro Fujitsu-Siemens € 49,- 16 Watt Analog 24 Keyboard & Wheel Mouse Microsoft €79, Kabellos/Kugel PS/2 25
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REISWERT & SCHNELL & ZU

RAFIKKARTEN - AGP

ASUS

VEW 70/T Magic +TV-out
8170 DDR{T +TV-out
VEI?U DDR{TD +V-out+DVI &
V8170 PID( +TV-out
VB42 ID
Va420/DVI
V8420/TD +1V-out+DVI
V8420/TD +1V-out+DVI
VB4205/TD +TV-out+DVI
V8420 Deluxe +VIVO=DVI
V8440/DVI
VB440[TD +Tv-out+OMI
V8449 Deluxe +VIVO+DVI
V8460 Ultra/DVI o]
VB460 UltrafTD +TV-out+DVi 12
V8460 Ultra Deluxe +VIVO
VA1B0/TD +TV-out+DVI
V218Q VideoSuite +VIvD

GAINWARD

GF3 Ti/500 GS +V-out
GF4 Prof450 +TV out
GF4 Pro/600-8X

128-DD/ GF4
64-DD/ GF4

128-DD/ GF4
128-00 ] GF
128-00/ GF4

.‘4 DC 'rH MX

MB / Chip
128-DD/ BF3 11200
54-DD | GF4 MX420
GS 54-DD{ BF4 MX440:8X
GF4 Pro/650 TV GS +TV-out 64-DDJ GF4 Mxasn 10
GF4 Pro/650 XP GS +VIVO  84-DD/ GF4 MX480
GF4 Ultra/650 54-DD/ GF4 Ti4200
Ultra/650 +TV-out+DVI ~ B4-DD GF4 Ti4200
GF4 Ultrals VES m' out 64-D0 | GF4 Ti4200
F4 Ultraissc XP GS +VIVO_ 128-D0/ G4 Ti4200
Ultra/750 XP &vivD+DVI 128-DD [ GF4 Tids00

Gm Ultra]750 XP GS+PN. 128-DD ) G4 Tiagop

3D Prophet 9700 Pro

HERCULES-Grafikkarte

ATl Radeon 9700 Pro Grafikchip,
128 MB DDR-RAM,
Speicherkihlkdrper,

AGP 8x, TV-out,

DV, retail

& RAM
fep. = e e RN e e

~ INTEL

. Celeron® [FC2)
Ce

Ct:leﬂ::rrw (So478)
Celeron® (Sq478)
| Celeron® iSo478)
“PUIS {2} 33
PlHI-S{FC2} w2

=i
=
DG
e

~N

KRN — =

normal
49,-
36.-
44,

g
:uo‘nﬂnd%«n&
0l

N

| Athlun" XP 2600+

UHE”EELEFOHISCH ERREICHBAR:

MB / Chip €

normal in-a-box

SPARKLE

SP7100M2 =T

SP7100M4 +

5P720012 Pure
SP7200T2 +VIVO+DVI
SP7200T6 Platinum +Vivo
SP7300M4 +TV-out+DVI

Mmsl

G4MX420-T +TV-out
G4MX440-T +Tv-out
G4MX440-VIDBX +VIVO
G4Ti4200-TD +Tv-out+DVI ret
G4Ti4200-VID +VIVO+DVI
G4Ti4200-VIP +ViVD
G4Ti4600-VID +Vivo+DvI

ABIT

Sil. GE4TI4200 +TV-out+DVI
Sil. GE4Ti4200 OTES

Sil. GF4Ti4200 +1V-put+DVI
Sil. GF4TI4600 +TV-out+DVI 1

HERCULES

Prophet 9000 +TV-out+DVI
Prophet 9000 Pro

9700 Pro bulfk +TV-out+DVI
9700 Pro retail +TV-out=DVI

SAPPHIRE

Rad. 9000 Atlantis bulk
Rad. 9000 Atlantis bulk
Rad. 9000 Atlantis Pro bulk 64-DD/ Rad. 9000 Pro
Rad. 9000 Atlantis Pro ret.  64-DD/Rad. 9000Fr0 13
Rad. 9700 Atlantis Pro bulk 128-0D/ Rad. 9700 Pro

AOPEN MB / Chip

GF3Ti200-DVI 128 +TV-out 128-DD | GF3 Ti200

GFAMX420-V64 +TV-out  64-SDUJGF4MX420
GF4MX440-V64 +TV-out  64-DDJGF4 MX440
GF4Ti4200 +1V-gut+DVI 64-DD | GF4 Ti4200
GF4114200 ViVO+DV 12800 [ GF4 Ti4200
GF4Ti4200s <TV-out+DVI  126-DD/ BF4 Tis200

GIGABYTE M8 / Chip

APB4D-H +W-nm-0vt 64-DD [ Rad. 8BS0
GV-R9000 Plus +1V-out 640D Had 9000
GV-R9000 Pro +TV-out+BVl 84-DD Rad. 9060 Pro 129-
GV-R9700 Pro +TV-out=DVI 128-D0/ fed. 5700 o 478,-

MB / Chip

64-D
128-DD/
128-DD/

‘P EID'(vF: 14600

MB / Chip
128-DDJ

128-0D / Rad.
MB / Chip

64-DD / Rad. 9000
128-DD/ Rad. 9000

Alle CPU- und RAM-Preise
sind Tagespreise!

KINGSTON ValueRAM

128 MB SDRAM' PC133-222:
256 MB SDRAM  PCI33.222 |
512 MB spraM  pCraz-a22
128'MB '00R PL266
256.MB DoR PC266

‘512 MB DDR PC266

256 MB poR PCaI3-
512MB por  eas3

128 MB RORAM  PCI0G6
256 MB RDRAM  PC1086

SAMSUNG original

DIMM; 128 MB poR
D ! 256 MB DDR
‘512 MB DDR

256 MB por
512 MB DDR

256 MB DDR
256 MB RDRAM

INFINEON original

128 MB soram
512 MB soram

PC266
PC266
PC266.
PC333
PCI
PC400

PCI066 32 8it

PC133-222 CL2
$C133-222 CL2

PC266 CL2

PC286 Req.
PC266
PC266 Reg.
PCZ66 ch

CORSAIR

DIMM

DIMM

DIMM

DIMM

DIMM

DIMM

PC333-222 €12
PCaza-223 CL2
PCA00-233 ~ C12
PC400-233 CL2
PC433-244 CL2
PC433-244 C12

01805-905040

01805-905020

ASUS A7V8X
Sockel A Mainboard

VIA Apollo KT400 Chipsatz,

3x DDR-RA)?PCM, 3x U-133,
2x S-ATA RAID, 6x PCI,

6x USB2.0, ;
FireWire,

ATX, Sound

& LAN

ASUS

A7V266-C +Sound

A7V333 +Sound

A7V333 +Sound+FW=RAID u

ATVBX +Sound+LAN+FW+RAID D

ATVEX SoA- o
]
b

Sockel/Chip RAM €
:f-k KT2668 D .?9."

+Sound+LANSFWS-ATA RAID

A75333 +Soung
A7N266-C +Saund

A7N266-C +Sound+LAN
A?MZGB D, U Dual+5nd+LAN
TUSL2-C +Sound FC2-R15EP
TR=DL Dusl+VGA+LAN FC2-3LET S'
P4SE +Soynd S0478-645
P4S533-E +Sound So478-6450X
P45533-E +Sound+LAN 50478-645DX
P4SBX +Sound+LAN S0478-648
P458X “S0478-648
+Sound +LAN«FW+S-ATA RAID

S0478-845D

S0478-8450
So478-845E

SoA-nforee D ¥
SoA-TEOMPX n.

P4B533 +Sound
P4B533-E S0478-BA5E
+Sound+LAN+FW+RAID
4PE +Sound+LAN Sa478-845PF

4 So478-845PE

+SoundsLAN + FW +5-ATA RAID

P4P S0478-B45PE
#50unt+Chit-LANAFN+5-ATA RAID

. GA-BVIXE-A +5¢und

MsI

KT3 Ultra2 +Sound

K73 Ultra2-C ﬁ"um

KI3 Ultra2-CL +Sound+LAN
KT3 Ultra2-R +Sound+RAID
VT< Ultra2-BR

KT(‘ Ultra
K4 U

Sockel/Chip RAM €
SoA-KI333 D
SoA-KT333 D
SoA-K1333
SoA-KT333
SoA-KT333

AID+Bluetooth

n SoA-KT400

SoA-KT400

SoA-KT400

Sof- ?HF-[\
K7 Master +Sound S 6
745 Ultra +Sound ,45
648 Max-L +Sound+LAN S0478-648
845 Ultra-C +Sound S0478-845D
845E Max +Sound So0478-845E
845E Max]-ﬁ-Sounuva

+Sound+LAN+RAID
845E Max2-BLR

+Sound+ Lf\\l RAID+Bluetooth

845PE Max-L +Sound+LAN
845PE Max2-R +Srid+RAID
B50E Max-L +Sound +LAN

EPOX

EP-BK3AE +Sound
.E -8KEA2 +Soul
v8K5A2+ eSnd+Lp\N+RNﬂ SoA-KT333
EP-8K5A2 SoA-KT333
+SounddAN+RAlDrBluﬂm:h
EP-8K5A3+ 4Snd+U\N+RAID SoA-KT333
EP-8K9A +So Sp478-K7400
EP-8K9AI <—Soun'J+LAN S0478-KT400
EP-4BEA 450 So478-845E
EP-4i BEAR +50unu RAID  50478-845E
EP-4G4A +Sound+/GA $0478-8456
EP-4G4A+ 50478-8456
+Sound+VGA+LAN
EP-4T4AL +Suund*lAN+RA!DSM7B—B5DE

GIGABYTE Sockel/Chip RAM
GA-7ZXE +Sound SoA-KT133A €

-7VA +Sound SoA-KT400 D
GA-NAX +Sound+LAN SoA-KT400
GA-TVAXP. SoA-KT400
+Soungd + LAN+ FW-

GA-7 DP’XDW*C Dual +Sound  SoA-760MPX

GA-BOXT-A FC2-BISEP
FC21337

S0478-845E

S0478-845PF
S0478-845PE
S0478-850E

Sockel /Chip RAM
. SoA-KT333
SoA-KT333

P4B533-V +Sound+VGA
4GE-V £5ound+VGA LAN
PATE33-C 4Sound+LAN
P4T533 +Sound+RAID

dnki; 256 MB RIMM PC1066

ELITEGROUP
K7VIA3 3.0

+Sound SoA-KT.
K7VTA3 310 +Sound +LAN+RAID S0A-KT333

K755A +Sound

K7S5A +Sound+LAN

K7S6A +Sound

DEVAA Dual+Sound
P4SEAIDX +SoundsLAN
PaS5MGIGL tyATX]
+Sound ¢ VEA+LA!

P4|BASD +§euns!+I.AN

P4VXASD2 +Saund+LAN

Spelcherhaus!eme an

D : DDR-RAM
R: RD-RAM

COOLERMASTER

ATC-201-5X" Midi-Tower
AIC-101-5X" Big-Tower
ATC-110-5X" Big-Tower

S0478-84506
So478-845GE
S0478-850E
S0478-B50F

K1333

SoA-735
S0A-735
SoA-745
FC-133A
50478-645DX
S0478-650GL

Sp478-245D

D

D
R+
R32

Sockel/Chip RAM

o
)
${0
S
D
5
]
Sio

e

S0478-P4X266 S0
Bei allen Mainboards ?thn wir die verwendbaren

siche Spalte ,RAM"):
+1 auch ECC

: nur ECC Registered

R32 : 32 Bit RD-RAM

AIX
ATX
ATX

“vompleit sus Aluminium, ohne Netzteil

CHIEFTEC

TX-10BD Midi<Tower
TX-10BLD Midi-Tower

THERMAI.TAKE

ATX
ATX

ATX

ATX

GA-'BSBSS‘] #Sound

GA-BPEG67. Pro +Snd+LAN
GA-8PEBBT Ultra
+5Sound+LAN+RAID
GA-BIG +Sound+VGA
GA-BIHXP +5nd+LAN+RAID

SOYO

KT333 Dragen Lite +Sound
KT333 Dw?nn Ultra
+Sounds

S0478-645
S0478-645DX
So478-845
So478-8450
S0478-845PE
50478-845PE
S0478-B45PE

So478-845G
S0478-B50E

D
1]
o
5
5
B
1]
s
]
D
(2}
e
o
r

Sockel/Chip RAM

Soh- 1333
SoA-K1323.

K1333 Dragon Ulua Platipum SoA-KT333

silberne Plafine +Sound+LAl

N+ RAID
KT400 Dragon Ultra Ptatlnum S04-K1400

silberne Platine +Sound+

P4S Dra%‘f Ultra
+5ound+]
P4l Fire Dragon

~SoundeLAN+FW+ RAID
P4X400 Dra on Ultra
w5ound+LAN

LIAN-LI

68" M
PC-70" Bio- Towcr
PC-71" Big-

‘xH?B 645
So478-845D

D
0
o
n

]

o

So478-PaX400 D

ATX
*Komplett alu i .ummun- ohne Netzeell

Diverse
PROFI-LINE Midi-Tower
AVANCE Desktop

A-325Midi-Tower
A-330 Midi-Tower

AT
ATX
ATX
AT

49,
59,-

L =Zum Zen:punkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht su:hergcgtellt werden.
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T 24-Stunden
Bestellannahme

Strategie
Batrleﬁsld T4 e 1 Gl Egiton Das Kommunikations-Kit im Double-Pack!

Empire Earth 29,- -Agc OFEmpires || - Conquerors * Das GameVoice ist das ideale Kommunikationsgerdt

- Zeitalter der Eroberungen (Add On) of Mytholooy
Gold Games 6 34,- Age uf Wonders || Pt fiir Online- & LAN-Gamer

Hitman 2 - Silent Assassin 44,- * Die Tonausgabe kann iiber das Headset
Mafia 44,- 'Bfa f'! Vrlual Ressort 44, oder externe Soundsysteme erfolgen
Morrowind dt. 44,- Civiliz fb Il 49, A A

Ncommo k to War 34, * Sie kdnnen mit einem oder mehreren
Tactical Ops Camelot itspii h

Unreal Tournament 2003 !5'-‘1’ Autieg des Reichs der Ml Mitspielern sprechen

ant 2 * Die Funktionen des Pads kénnen
Acti Nt 2 iadd 0f) 2 iiber 8 Tasten gestevert werden
ction 29-

* USB-Anschluss
Aliens vs. Predator 2

Aliens vs. Predator 2 = Pﬂmai Hl.lnt[ﬂ.:[dﬂni S : o o Mic-In, Line-Out Kabel zum Anschluss
gurar}m‘df ﬁg_\;;latmn i A ; . R an die Soundkarte
attiefiel 5 g =
Command + Coriquer~ Renegate = i ck Wa, e e, 4, * Der Doublepack enthiilt 2 Steverpads
Conflict Desert Stornj : . B G- & 2 Headsets
Das Ding - John Carpenter ; T i )
Deita Force Task Dagger
Der Anschlag - Sum of

ouble Pack Descen
Do bIePackM al
DuutsNu em - ﬁs‘;\hm

Warcraft I1l

SIDEWANDER

R T

EINGABEGERATE

awk
e £ resaren
ration Flashpoint - Re stanmAddctn 27 RS AT duse

| Oper i 7
sg'ge ation Hashﬁmnt Gold Edition” - - i Joyshcks LOGITECH Anschluss €
rious Sam - The Second Encounter 5 i
Spiderman - Ti\e M 44 - Pilot Wheel Mouse PS[2u. USB 24
SR el c 84- WECEI M(mse 8pt|ca: B69 OEM PSf2u.USB  19-
Y . ’ Lo ess Free 79,- eel Mouse Optical PSf2u USB  34-
i, B & eite Gl d
ad iP5, 3 snao aP 19,- i e -
Tom Clancy's Ghost: fecon Callector UsB 74~  Cordless Mause Optical PS/2u. USB  49-
ﬁ nm Rmboiv Six - Ravenshield §§”‘EK STMO Rumble gﬁa gg M%E‘)%M(}a{;\”gﬁarlwﬁg\gai g;g wU ﬁgg 33:
; B%Tegl'ar?ﬂi aent 3003 P, ZATER Brbors o6 g i 340 SO0 Qotcal Molse | ouse AL b St
a i * i f =
Vietcong 44- Rollenspiel & Adventures € i ngig 3D Rurable o %gj, Cordless MouseMan Optical PS/2u. USB  59-
. 197 SATEX O 30 Force Usp 8- MICROSOFT Anschluss €
GOId GG mes 6 B::g';?:z ‘1;2 Gamepuds Anschluss € ghEEI\MMOUSE %;?t!ca\ PSIZ u. USB 2;3,
i " LOGITECH WingMan Action uss 24,- tical Mouse blue PS[2u USB  38-
Spielesammlung B s bt . 1397 LOGITECH WinoMan Rumblepad 038 347 Wireless Optical Mouse biue. (38 49.-
enthélt 15 Spiele + Legenden der Schwertkiiste (WL LOGITECH WM Cordless Gamepad  USB 59,- InteliiMouse S8 Psi2 14-
Sl dP 3 Double Pack: icewind Dale (Wh) 16- L MS SideWinder GameVoice use 49 IntelliMouse Optical 1.1 58 PS/2u.USB  29,-
u.a. Die Siedler 4 + Art of Magic (W() Double- Pack Kommunikatinnskit InteliiMouse Optical 1.1 PS/2u.USB 49
& Rayman 2 > IntelliMouse Opncal 1.1 silber PS/2u, USB  54,-
Y : iy Bfagﬂn Efgp\fes 49- L éﬁﬁsk ;}%8 Ggg }2: InteliiMouse Explorer 3.0 PS/2u.USB  B4,-
Rl o Fau"rlogucrn]nﬂlege ﬁ'_ ZATEK PC Dash 2 HSB 24~ Wireless ImEH:Mnuse Explorer S8 USB 59,-
3 : Fa!lnutlﬁl\pocalypsc 14 oL sﬁgﬁ '!:880 Dual Ana\og uég %g‘ Wireless IntelliMouse Explorer Us8 64,-
g z Gothi Rumble u -
€ 3 4 " Gran:iéa 2 SAITEK P3000 Wireless us8 545 5?;;"’59 P‘Z‘:‘"'““ f
¥ Grim Fandango 9 ar U, ser. =
Sport & Simulation € |cewind D::!le;'g 14 Lenkrader Anschluss € .Errao Wheel PSi2 7
S i Ry 20 T4 R R i 4ir " LOGTECH W Formula Force OP g8 84| (U RRY Power Wheel M T
7 Mchie Ra - Morrowin % omo Racing Force (158 i wer Wheel Mouse U -
Comanche 4 it 44,-  Neocron 44 [OGITECH Momo Force Wheel usa 169,- CHERRY Power Wheel M-5000 ~ PS/2u.USB  29,-
g’[g ngfe.r 4 ?3 ﬁgﬂfﬁ;ﬁ,‘g%ﬁ,‘%’;ﬁ; ‘1‘3‘ Mg %w Féecisi:u:en ggnﬂgwwhhefl use 28 Razer Boomslang 2000 FSf2 u. USB
0 g ree recaback venee u .~ SAITEK Cordless Mouse UsB
U S R Y Vo 447 SATEKRs op SAITEK Gptical Mouse UsB
Die Sims - Urlaub total 24 Zanzarah - Das verborgene Portal a4 2AMIEK R220 Digital e SAITEK Cordiess Optical Mouse  UsB
Die Sims - Deluxe Edition 49- SAITEK R440 UsB

Doublepack: Bleifuss Offroad = Spielekonsolen € M Tastaturen Mousepads

il European Super League NINTENDO GameCube (Riack 189,- COMPAD Speed-Pad (Gamer-Mousepad)
EEA ot 200 He SONY Pavetiong 743-  CHERRY Arschuss € RATEADZ Handuglenauage
:Il:gm E:ms{:%g: Plr]t))fzessmnal 2002 5 MICROSCITKEDX 245 083-6105 Business Psi2 2 RArPADZ Batbad ool
= in verschiedenen Farblayoul LIAN LI Mousepad (silber}
Grand Prix 4 44— ’" G83-13000 Cybo@rd PSf2u.USB 29~
i{%g?rgotteri Battles {add on) gg» i Age Of M h°|ogy GEST 38?&&(?&590%1 Psi2 :ausg 29-
rmovil = inige staturen sind auch in schwarz und in diversen
Mal :l g\fF’_l!_ 2003h o Wi o g-:l‘,» St e Sprag:nlavauu nriuéttsliche. Sy 5 Anno 1 503
Michael Schumacher Racing Worid Kart = 1zt B
oto GP - Ultimate Racing Technology S Strategie "orbgafe,., ;gﬁ LOGITECH Anschluss €
%fascaﬁaﬁmn s M g Intesnet Navigator PSf2uUSE  34.- 2
( AGE ordless Desktop Deluxe PSf2u, USB 69~ Strategie Jeiz;
) Nccd FO ctcé Brennendcr Asphal: [Classicl 13, i - Cordless Desktop Navigation S L USE 89-
foe ot dper = ot s gmg‘Ede" A MIYTHOLOGY Cordless Desktop Optical PS/2u.USB 114,-
S Meier's im Bof 41 49 &, i i ’g Cordless Desktop Comfort PSf2 4, USB 109;-
syt i € ’ AR microsorT Anchloss €
= Jacques Villeneuve's Racing vision Internet Keyboard S8 [+Maus) Psfz
e Partiers 34~ Ubfr&?‘O welterc Titel finden Sie auf unserer Hnmepage. Multimedia Keyboard Bsl2
Torry Hawk's Pro Skater 3 TR WL: White Lal Natural Multlmedua Keyboard P52 49~

Wireless Desktop PSf2 40,

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden. Wireless Opt. DC‘Sk‘lop Pro{+Maus). LS’ 99 -

01805-905040""

=€ 0,12/Minute



PREISWERT & SCHNELL & ZU

Shopzeiten
~ Montag-Freitag 10-20 Uhr
: !u-lllug 92-15 illll'

Webcams  EMP3-Player CRT-Monitore

TFT-Monitore Zoll ,f m

BELINEA 103026 i BELINEA 101536
:C'\'f‘g?l;;f . f ﬁR:H'?s A ?gf BELINEA 106035 o BELINEA 101537 siber
IS8 - ke ecorder 10GB 299 - 5 ELINEA 101720
PCVC730K UsB 59,- Jﬁx:ug: Rcimrugr 20 z:) GB 349,- Bﬁgwgg gDSg[E)g 3? gzl(!)NLLq»rme
PCVC740K Us8 79~ - Jukebox Studio 20 2088 329 [yaMA (Sa0oUT 2 EI70 L46t
PCVC750K USB 99 Jukebox Multimedia mop 499  NAMALEOAT ' FI70 [ees
Jukebox Multimedia Photo 10 GB 529,- MO03DT i EIZQ L5es
CREATIVE € [IYAMA HA202DT 140 EIZ0 L665 Ji3
WebCar Pro 45. CREATIVE € PHILIPS 108520 92 EIZ0-LEDs sind auch in schwarz rhil .
WebCam Pro EX 69,- L MuVo 64 MB 149,- PHILIPS 108P40 He IYAMA '}"Q@W 7Ul~ 439-
PC-Cam 300 93~  DAP Jukebox 2068 399- SAMSUNG 757P . 9% IIYAMA AX3818UTe 549.-
Il 15 1, ; / 919,-
LOGITECH € SONICBLUE € SAMTRON7REDF s ;(an ek SAMSUNGisiu 57
> 5 2 - SAMTRON 96P 9%  19/457 229- ISUNG 1718 silber
e s Reieh us 39 Riovoit3EE0 DMk 1%~ SAMTRON2i0Pplus 15 21/ 510 519 SAMSUNG 171P siver 899.-
QuickCam Pro 4000 USB 84 RioVolt SP250 CO-MP3 279~  SONY CPD-E430 96 19/ 456 459 SAMSUNG 181T siter 1.148,-
ClickSmart 210 0S8 59 Rio 800 1Z8MB 349  SONY CPD-E530 17 21/504  854- SAMTRON 515 379,-
ClickSmart 420 3R 2A  RioRiot 2068 419~ SONY GDM-F520 137 21/ 504 1.289- SAMTRON 715 549,
Hisnn o & ' TeRearc
TERRATEC € \ERw Hav
5 CAR. 4000 40 68
B S8 ISDN & Modem [Netawsarls: .2 o o ]
TerraCam 2move Headsets :
PLANTRONICS AVM wp A € Netzwerkkarten mbi/s  Typ €
AR FRITZICard v2.0 PO ISDN 69 WALINX -
CREATIVE SB 5.1 Digital “5mas ERI171Card DSt B B WHNKNGC combo 10 Powca  3ae
‘Audio 70 FRITZIX USB ¥2.0 SR -~ ISDN. 144 - W=LINX Ne t{c‘:rd 10/100. 'PCMCIA. 44
PCl-Soundkarte JDASUFQ‘? 0%0 B1y40 PO ISDN. 299~ W-LINX NetCard 10100 Cardbus 39,
Anschliisse: Line-In, 2x Line-Out, DSP-300 ACER Typ At € N otaner ot 1 o - e
. i s 2 Netzwerkkarten Inkl Kabel
MIDI/Gameport, S/PDIF-Out, D5P-400 58 Surf BE" Gnzlog’| 29=  W-LINX Starter Kit2 100 Pl 69,~
3D Surround- Umersrur:ung, DSP-500 128 Surf- . ; PCI ISDN 30~ !Ntzwm:kar!:n inkl. 5-Port Hub und Kabe] F
retail LABTEC 8 Surf USB  ISDN 495 3COM 3CI05CX=TXM 100100, PCI 39,-
T & 3COM 303058-Combo 1g/igo. Pl 59,-
Axis-301 Typ  Art D-LINK DFE-530TX 100100 POl .-
gp%g% MB-400X DSL-Router DSt 99  D-LINK DFE-550TX 1w0/1e0- - Pel A
Axis-501 MB-500XU DSL-Rouiter DSC 129-  INTELPRO/10OS retail - 10/300 POl 69 -
A 002 INTEL PRO/100S retail . Dualport - ECH 239~
i5= Diverse Typ Art € INTELPRO/100DT retail . Gigabie  PCI 14~
TERRATEC € .555( Voice Modem Hubs Mbit/s €
HeadSet Master 128K ISDN Adapter 3 W-LINX g 5-Part 10 24
HeadSet Master 2 T 8K ISDN Adapter W-LINX Hub PS/2 Powered  B-Fort 10 19,-
W-LINX Hu 3-Fory. 100 29=
SOUNDSYSTEME BELINEA 106055
Soundkarten CrrE— e B o
CREATIVE W € CREATIVE PR om0 ki, B"H% BEB%ST aron 10 3
SB 4.1 Digital bulk PCl 22- Sounderks SW320 } 21 49~ D93 i
58 4.1 Digital retail pCl 39,-  Inspire 2.1,2400 3 21 54 Swirchas el &
SB 6.1 Digital retail PCl 69,- Inspire 2.15lim 2700 21 94, wW- LIN§ ngtcp] Mini 5-Port 10/100 44,-
SB Livel Player 5.1 buik Pt 39 Inspire 2T Digital 2800 21, 24 WV-HINR S b P o oot oo 382
SB Audigy Player bulk pel 84, Inspire 4.1 { 41160 W-TINK 2wttt Mot vt 10l ol e
SB Audigy Player retail PCi 119,- Inspire 5‘ 5100 51 94,- W-LINX Sw:tch Mini PS/2 Pow.
SB Audigy Platinum reai el 249-L |"59{.f : BT 134 W-LINX Swite 8
SB Audiay Platinum eX reteil POl 294,- Mﬂhﬁm D200 51 144 tE et :
SB Extigy retail USB 179 CSW MegaWorks 5100 ! R D-LINK DES-1005DE 10/100
DERCIRES . e VIDEOLOGIC 55 - g D-LINK DES-1008D 10/400
YP Sy e
Gamesurround Muse LT World POl 19, Sirocea Spirt ¢ ‘Stereo - 195,- < , ‘ ,
Gamesurround Muse 5.1 DVD Pl 44 z"ﬁ%‘& tr%"E SRl g‘ }gg-‘ c NTR I'I'ER
Gamesurround Fortissimo |1/ PCI 69,- [D}!gli'l'hﬁ S BA i LR
Digifire 7.1 75,- | IeanE FC : 21 2° ADVANCE  an Tp Single Kit. HIGHPOINT An T St (KR
Game Thestre XP 7.1 B0 - gL Dug‘l‘heahe BT siner 51 5L 29100 G100 ol 44 Rocket133s, Ui
TERRATEC e € Digitheatre Decoder silber - 169,- %g}.g% (RATD) luJ :gg % gg.: 3§ et 13355 bnaa
Soundsystem 1281 el 24- LOGITECH Typ € 29134 (RAD) U133 PCi 8- m.mmAtD 133 thas
%":,’5"““ £19i ocl N = 55 %géga Ev'im PCY 99 RocketRAID 404 U143
undsystem SixPack 5.1+ PCH 74~ Z-5 X 4 8
‘Soundsystem DMX XFire PCl Z—Ssgl’ﬂ-E : 3 i ?;g:- m Caldguus gg"- U53200/ Fi I‘GWire
-iagndsystem Ermc r-??mz E‘J 0 TEAC T € W CardBus 79-
-Audiosystem re24{96 PCt YP usB2.0 POl 34, -
Audiosystem EWX 24/96 fel pe Y- 1850 cupls 5%'_ ADVANCE Combo-Hub
PowerMax 100 Sterec. 19,- (i intern fiir 5,25" Einbauschacht,
j ;g?':‘::fi:q :’;’ PowerMax 200 glwu gg— L 9 Ports extern: 4x USB2.0, 2x FireWire,
ST Digita owerMax terzo - Art Typ Single  Kit Ports intern: 1x U5B2.0, 1x FireWire,
ghﬂﬂﬁ Digitat X6 el PeTNER0D 3 B Uiv00 Be ' inkl. FireWire-Kabel
D:verse Typ
Soundkarte 4-Kana! PCI
Soundkarte 6-Kanal

3100LP
5100
1420

VIDEOLOGIC Sonic Vortex 2 bulk

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR



& RUND UM DIE

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax

01805-905020 -_

Intern Boxed
+10,-

CD-RECORDER

CD-RW aAtaPI bulk Kit/ret. CD-RW USB2.0 bulk Kit/ret,
10/24] 40x YAMAHA CRW3200E 119~ Bl B 24x PLEXTOR PX-S88TU 209,-
10/32/40x RICOH MP7320A-DP 72~ 10[24/40x LITEON LXR-2410 179,-
10/40/ 40x NEC NR-9100 87 ;9._‘ ’[2!24}40« PHILIPS JR24CDRWK 219,-
10/40{ 40x NEC NR-9100 TAz Ulipe s

mit schwarzer Blende
12/32/ 48x CYBERDRIVE CW05SD

12/40/ 40x LG GCE-8400B = ]
12/40/ 40x PLEXTOR PX-W4012TA " 1

40/ 48 ASUS CRW-4012U
dﬁ 48): .EBEEN EHWAOABU

%MAHA LRW F1
AHA CRW-F1 L

USB2.0/FW

! 2§40f 40x EQMEHNG gW-zgg BBLEXTOR PX-W4824TU
2140l 40 SN O CD-RW+DVD amapi bulk Kit/ret
12/40] 48x AOPEN crzw-waa :

[6/40/12K TOSHIBA SD-R1202  99-

12/40/ 48
2l o 12 PLEXTOR PX-320A

12/40/ 48x

ASUS -4012A
BENQ CHW‘QIZF

}%m; igx HLELD\QJSngﬁmlg% x PHILIPS RWDV3210 109~ 114~
X

15/40] 48x SONY CRXIBEES S 16x LG GCC-43208 114- MN9-

12/40] 48x TEAC CD-WS40E CD- RW+DVD UsB2.0 bulk Kit/ret.

12/48/ 48x L\TEC‘N LTR-‘I-EJ%SW £ 249 -

12/48/ 48x MITSUMICR 485E" g

12/48/ 48x TRAXDATA CD!

bulk Kit/ret.

PI.EXTOR PX-W4824TA

B4-
79 24/48/48x CD-RW
\HA CRW-F1 149,-
e ATAPI, 4.096 KB Cache,

BURN-Proof,
bulk

- mit schwarzer Blende =S
- PLEXTOR PX-W4824TA 149-
PLEXTOR PX \W4B24TA 159

= mitschwarzes Blende
24/52/ 52x ASUS CRW-5224A
CD-RW FireWire
12/40f 48x 1OMEGA FireWire CORW 239~
| 24/44] 445 YAMAHA CRW-F1 269,-

~ CD-R, CD-RW UND DVD MEDIEN FINDEN
SIE BEI WWW.ALTERNATE.DE

DVD-RECORDER
LlTEON LTD-16 5 DVD-RW Arapi

TRGE A
bulk Kit/ret.

Intern Boxed
+10,-

2/ 1/ 6x PIONEER DVR-104 bulk 339~

16/48x DVD-ROM 2/ 1] Bx PIONEER DVR-AD4 retil 369,-
> 4 - 2/ 1/12x TOSHIBA SD-R5002 bulk 299,

: 2,': 1:: 12% TOSHIBA SD-RB002 reta 359;-

::‘ar JeUlitra DMA/TO0; DVD+RW Arap| €
2/ 2/ 8x AOPEN DVRW2412PRO retaii 399,

2/ 2/ 8x HP dvd200i resil 429 -

- 2/ 8x PHILIPS DVDRW208 bulk 239,

-/ 2[ 8x PHILIPS DVDRW208K retsil 259,-

2/ 2/ 8x PHILIPS DVDRW228 bulk 299~

2{ 2/ Bx PHILIPS DVDRW228K retsit 329-

-[ 2] 8x RICOH MP5120A-5K retail 249

2/ 2} 8x RICOH MP5125A-DP reail 99 -

2] 2/ 8x TRAXDATA DVD+R/RW bulk 359,-

31 31 B TRAXBATA BVBR/mM oa 74

DVD+RW usB2.0/Fw €

2] 2/ 8x HP dvd200e retsil 529,-

Intern Boxed

DVD-ROM & CD-ROM

+10,-
DVD-ROM AtAPI bulk retail DVD-ROM FireWire bulk Kit
lefgx ;ESHEEE ngqg gg,- 16/48x  DVD 1648F 129
I:wx PIONEER DVD- :ces b 2 bl ok L i
X -
16/40x PIONEER DVD-1085Z 67- 24x. NEC CD-2800 29~
16/40x PIONEER DVD-AQBSW 79- g%, Qgﬂ?é gsnsgzngw 2. 3
5 X 4,-
e O B2t ¥ . 2% [GACR858 7. -
16/48x LiTEGN L1D-165 54- 57~ 52x  LITEON LTN52x FolLoafag]
16{48x NEC DV-58008 54-  f2-  52x  MSIMS-B162 29-
16{48x NEC DV SB00B fit B4~ 52x  NECCD-3002A 29,-
16/48x SQMSUNE SD-616 54~ 59- g%: %émsgg% 5SECE-152> g%: B
S SSSUNB SO i 2l E4x  MITSUMI FX 54x MAX B a
16/48x TOSHIBA SD-M1612 54- 67- 56x AOPEN CD-956F 31~

NEC NR-9100

10/40/40x CD-RW

ATAPI, Just-Link,
Mount-Rai -Kompatibel,
mit schwarzer Blende,
bulk

ms/Cache/UPM
u-100 205

IC35L020VN 1mat 7.200
IC35L04L‘NA U-100
SLO40VN  u-100
lCBSLObUVA U-100
IC35L060V2 U-100
IC35LOBOVA  u-100
IC35L100VA
1C35L120VA
1C35L120V2
IC35L180M2
MAXTOR GB ms,’Cucha,"UPM €
2B020H1 Ligg 204 12 5400 72

2 AT ) -11(2.5481 5400  69-
2F03000 - U3 300 12/2048) 5400 74-
im U433 40,0 17!23435 5400  84,-
4D040H2 u-100 40,0 12/2.048 82,-
4D080H4 U-100 BO0 122048/ 5‘4(10 109,-
4G120J6 11331200 1272048/ 5400 169.7
4612&18«1:;1 U133 1200 1272048 5400 174,

- 4G160) U-133160,0 12/2048/ 5400 269- L
4-616018 il U133160,0 122048/ 5.400 329 L
4K080K4 U-io0 800 12/2048) 5400 114-L
4HOED.IO u13: 60,0 13/2.048) 5400  O4-
4R080J0 U132 80,0 13/2048) 5400 114-
4R120J0 U-133120,0 12/2.048) 54000 199- L

/16010 U132 1600 12/2048) 5400  aA L
BEO30LO u-133 30,0 10/2048/ 7200 79~
6E040LO u-133 400 10/2048/ 7200  94,-
L0O40) u-133 400 8/2048( 7200 94-L
6L080J4 u-133 80,0 8/2048/ 7200 149-
6Y0B0L0 U133 60,0 9/2048( 7.200 114-
6YOBOLO u-133 800 9/2048( 7200 144-L
6Y120L0 u-1331200 9/2048/ 7200 229-L
6Y160L0 u-133160,0 9/2048/ 7200 529-L
EXCELSTORE GB ms/Cache/UPM €
ES3230 u-s6 30,0 9/2048] 5400

ESJ24 u-100 40,0 9/2048/ 7.200

stplatten ab Lager liefe:

DVD-Filme FsK €
A Beautiful Mind ab 12 23,-
Asterix und Obelix~ Mission Kleopatra ab & 21,-
Der Herr der Ringe - Trick ab 12 22-
Die Simpsons - Treehouse of Horror ab 12 13-
Futurama - Season 1 Box Set ab 12 32-
Harry Potter und der Stein der Weisen ab 6 19,-
Im Fadenkreuz ab 18 19,-
Knaliharte Jungs ab 16 24-
Matrix ab16 22~
Qcean's Eleven ab 12 21,-
Pearl Harbor Director's Cut ab16  30-
igh ab 18 22~
Spy Game ab 12 24-
Zurtick in die Zukunft Trilogie ab 12 46,-
Vanilla Sky ab1s  24-
Plasma-Displays €
DAEWOO DSP 4210 42" 4.999-
LG MZ-42 PZ24 42" 5.489,-
PHILIP‘S Brilliance 420P10 42" 6,999 -
SONY PFM-42B1 42" 6.999,-

WEITERE DVD-FILME SOWIE GAMES
FUR KONSOLEN AB LAGER LIEFERBAR!

01805=905040"

* € 0,12/Minute

Imemlhmd fur :

IDE FESTPLATI.EN U-66 / U-100 / U-133

+10,- ,’415 /+|5-

ey ?-a"m‘

O 10 AP IO LS D D W

0 499- L

GB ms/Cuehe."UPM €
200 9/2 )-lF [72 B4,-
oo 204 9/ 5 79.-
) 89-

800! 114,-
SV0813H 19,-
SPB004H U100 124.-
SV1204H U-100120,0 148,-
SEAGATE €

ST320011A
34001

6A
360020A Uj00 60,0 wopzm 99,
ST360021A -0 600 /204
S13B0020A o0 80,0 10/2048/ & 109- L
ST380021A 80,0 ©/2048( 7.200 9,

SEAGATE ST360021A
60,0 GB

9 ms Zugriffszeit,

2.048 KB Cache, /

7.200 UPM,
Silent Drive

DVD-Player €
CYBERHOME CH-DVD 505 aluminium 159,-
LG DVD- 5084 silber 149,-
LG DVD-4730 silber 199,-
LG DVD-5935 Combi (OVD+VCR) silber 379,-

TOSHIBA SD-220E
TOSHIBA SD-510E

YAMAKAWA DVD 205

Ice Age
DVD-Film
78 Minuten Spielzeit,
viele Extras wie z.B.
Pleiten & Pannen,
entfallene Szenen f
& Kurzfilm }

k

FSK: ab 6 Jahre

black o.sifber  229,-
black o. silber  479,-
siloer 99;-

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 3790



Anno 1602

10-€

In der Pyramide nimmt

die Auswahl kein Ende. Sie wollen die
absoluten Spieleklassiker wund nttzliche
Anwendungen? Suchen Sie noch einen Teil
Ihres Lieblingsspiels? Oder wollen Sie
einfach nicht zuviel Geld fir Ihr
Spielvergniigen ausgeben? Auch dann ist
Die Pyramide genau das, was Sie suchen!
penn hier zahlen Sie nur 2,-/ 3,-/ 5,-/ 7,50 Tony Hawk's
oder héchstens 10’_€*- *xunverbindliche Preisempfehlungen. Pro Skater 2

Star Trek
Armada

0-€

Also, am besten gleich zur ndachsten Pyramide und Iny- €
die finden Sie 1in den Filialen der Firmen:
Kaufhof, Horten, Karstadt, ProMarkt(kingfisher),
Schaulandt, - Alpha-Tecc, Vobis, Atelco,

Marktkauf, Office World, Staples, Toys R Us, =
Novo-Ratio, real,—, Fegro Selgros, medionshop.de IE I‘
sowie im gut sortierten Fachhandel.

Weitere Infos unter: Futterfferhren PC
www.software—-pyramide.de raniLr e



In Eurem Stadtchen wohnt man gern* - wer dieses Kom-
pliment seiner Untertanen hort, kann sich gliicklich schatzen.
Denn die Einwohner bei Laune zu halten, ist nicht leicht.

No One Lives Forever 2

‘i ananen als Waffen? Potzblitz!
= | Cate geht wieder auf Agen-
tenhatz. GroBer, bunter, schriller
und mit allerlei Spielzeug aus dem
Hause Q meistert die Top-Spionin
die abwechslungsreichen Missionen
rund um den Globus. Und Sie kon-
nen das auch — mit unserer Kom-
plettldsung bekommen Sie bestes
Spionagematerial aus erster Hand
in die Finger. Da hat H.A.RM.
wahrlich nichts mehr zu lachen.

PC Games Dezember 2002

ur noch schnell die Produktionskette opti-
miert, ach, und die Handelsroute muss auch
noch fix eingerichtet werden. Potzblitz! Schon
1:30 Uhr nachts? Kein Zweifel, in Anno 1503 lisst es
sich wunderbar siedeln und planen, lenken und wirt-
schaften. Was nach auen hin putzig aussieht, entpuppt
sich jedoch als absolut komplexe und fiir Einsteiger

Unreal Tournament 2003

I ‘ uf in den Kampf! Ataris neu-
LT I er Ego-Shooter setzt auf be-
eindruckende Art und Weise neue
Genremafistabe. Wir haben uns fiir
Sie durch alle Levels geballert und
simtliche Tipps zusammenge-
tragen. Neben einer genauen Be-
schreibung der Waffen finden Sie
in unserem Artikel jede Menge
Trick-Jumps, mit denen Sie schwer
erreichbare Gegenstande locker vor
Thren Gegnern einheimsen kénnen.

schwer durchschaubare Wirtschaftssimulation. Im wo-
chenlangen Dauerspiel haben wir fiir Sie die optima-
len Siedlungsstrategien erarbeitet. Damit verwandeln
Sie die armlichen Pioniere erfolgreich in zahlungskrif-
tige Kaufleute. Mit einem vollstandigen Forschungs-
baum und den kompletten Produktionsketten erhalten
Sie alle Fakten, die [hnen das Spiel so nicht vorgibt.

.l -
Age of Mythology

s o macht ein Ausflug in die Sa-
_ genwelt der Antike Spafi. En-
semble Studios liefert erneut einen
echten Leckerbissen fiir Strategie-
fans. Damit Sie ihn auch in vollen
Ziigen geniefen kinnen, haben wir
fiir Sie die ersten zwolf Missionen
detailliert geldst. Sie erlernen das
richtige Truppenmanagement und
wie Sie Thre ungewohnlichen Ein-
heiten wie Pegasi, Hydras und Zen-
tauren richtig im Kampf einsetzen.

| Download
| Spieletipps

. Unter www.pcgames.de kon-

nen Sie bisherige Komplettl6-
sungen und Tipps kostenlos im 1
PDF-Format in Originalqualitat
herunterladen. Aktuelle Down- ?
load-Tipps der Redaktion:

. 1.Hitman 2,

Komplettiosung

2. Battlefield 1942,
Multiplayertipps

3. Stronghold Crusader,
Allgemeine Tipps

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Mafia,
Komplettldsung

2. America's Army,
Aligemeine Tipps

3. Morrowind,
Cheats

Tipps & Iricks
Hotline

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per

Telefon: Unsere Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

145 ==



Tipps & Tricks

PC Games hilft

Zoomen in
H {/
America's Army
Wie funktioniert eigentlich die Zoom-Funk-
tion richtig im Spiel? Ich habe da immer nur die
kleine Linse auf dem Bildschirm. Ich benutze noch

die Standardbelegung der Tastatur.
ROCKY, PER E-MAIL

In etlichen Spielen bezieht sich die Standardbele-
gung auf das amerikanische Tastaturlayout. Da-
bei sind die Tasten Y und Z einfach vertauscht.
Steht also in der Konfiguration Z, miissen Sie ent-
sprechend die Y-Taste auf der deutschen Tastatur
driicken.

Frostwyrmsin
Warcraft 3

Gibt es eine effektive Taktik, mit der die Gegner
der Untoten die starken Frostwyrms besiegen kon-
nen? Wir haben schon mit Gyrokoptern, Kopfgeld-
jiigern und Riiubern gegen die Ubermacht gekimpft
— ohne Erfolg!

ANDREAS UND JULIAN, PER E-MAIL

Ein Tipp vorneweg: Wenn Sie friihzeitig scouten,
haben Sie die Moglichkeit, eine starke Frostwyrm-
Produktion im Keim zu ersticken. Konzentrieren
Sie in so einem Fall die Angriffe auf die Produk-
tionsstétten. Sollte der Gegner dennoch mit Frost-
wyrms zum Zuge kommen, helfen Einheiten wie
Hippogryphen (reiterlos), Wyvern in Kombina-
tion mit Schamanen, Kopfjager plus Schamanen.
In den Foren der Webseiten www.warcraft.de oder
www.warcraft3.de finden Sie weitere Taktiken.

Schmutzige Wasche in
GTA3

In dieser Mission soll man mit Handgranaten
vier Wiischelaster zerstiren. Ich versuche die Las-
ter immer auszubremsen, aber die fahren dann im-
mer um mich herum, so dass ich mit den Handgra-
naten nicht treffen kann. Was mache ich blof
falsch?

MICHAEL, PER E-MAIL

YiG YUC

Versuchen Sie, den Laster von der StraBe abzu-
bringen, so dass er gegen ein Gebdude oder ein
sonstiges Hindernis stofit. Springen Sie jetzt
schnell aus dem Wagen und setzen Sie die Hand-
granaten ein. Wenn die Granaten nicht ausreichen,
geben Sie dem Laster mit der Schrotflinte oder
einer anderen grofkalibrigen Wumme den Rest.

Petra
Maueroder

Strategie- Strategiespiele

& Actionspiele

pm@pcgames.de

Stahlplattenin
Starlancer

In der Mission, in der ich eine Ionenkanone
zerstiiren soll, konme ich nicht weiter. Was ich
auch anstelle, nichts klappt. Ich habe in einer
Komplettlisung gelesen, dass ich oberhalb der
Tonenkanone zuerst Metallplatten zerstoren soll.

I0SIF, PER E-MAIL

Die Metallplatten sind leicht zu iibersehen,
erst recht in der Hitze des Gefechts. Mithilfe des
Screenshots sollten Sie aber keine Probleme mehr
haben. Das Cockpit zeigt genau auf die gesuch-
ten Stahlplatten.

Atrributverlust in
L3

Morrowind

Ich habe mir kiirzlich die deutsche Version von
Morrowind zugelegt. Ein Zauberer hat mir die
Gliick- und Charismawerte gekiirzt und ich wiirde
gerne wissen, wie ich die urspriinglichen Werte
wiederbekommen kann. Ich finde aber in keiner

Magiergilde Triinke gegen die Verzauberung.
ANDREAS, PER E-MAIL

an We

Wenn Sie keine Trinke finden, gibt es den-
noch eine Losung, Suchen Sie den néchsten Weg
zu einem Altar des Kaiserlichen Kultes. Solche
Altére finden Sie zum Beispiel in der Mondfal-
ter-Festung bei Balmora oder in der Festung in
Pelagiad. Stellen Sie sich vor einen Altar und be-
nutzen Sie die Aktipnstaste. Sie miissen (je nach
Gildenzugehorigkeit) einen bestimmten Betrag
zahlen und haben dann die Option ,Wiederher-
stellen von Attributen”.

Kurztipps & Cheats

Golems in
Vampire

Ich komme bei Vampire: Die Maskerade nicht
mehr weiter. Wie besiege ich den Golem? Ich
mdchte nicht die Losung dafiir haben, sondern nur
einen Tipp.

ANDRE, PER E-MAIL

. ArivitiiiLy
Bevor Sie sich in den Kampf mit dem Golem
stiirzen, ist es ratsam, Mendel, den Sohn des Rab-
bis, aufzusuchen. Im Gespréch mit ihm erfahren
Sie die richtige Taktik gegen das Ungeheuer.

Versteckte
Speicherstande

Wo sind die Savegames bei Dungeon Siege
versteckt? Es ist dringend, weil ich in Kiirze mei-
nen alten PC aufgeben muss und die Spielstinde
auf den neuen PC iibertragen machte.

PHIL, PER E-MAIL

Dungeon Siege legt seine Spielstinde auf
C:\Windows\Eigene Dateien\Spielverzeichnis
(Windows 98) an. Bei XP/2000 befinden sich die
Dateien entsprechend in \Dokumente und Ein-
stellungen\Benutzername\Spielverzeichnis.
Auch andere Spiele, wie zum Beispiel GTA 3, le-
gen dort ihre Spielstande ab.

BYE-BYE, WINKEMANN

Unserem Aufruf, die letzten drei Winkeméanner zu
finden, sind etliche Leser nachgekommen. Hier
die Standorte und die Erstmelder:

1, Vor dem Museum in Downtown.
Erstmelder: Benjamin Brand

2. Vor Morello's Bar in New Ark.
Erstmelder: Joachim Meyer

3. Strafe von Hoboken nach Oak Hill.
Erstmelder: Joachim Meyer

Fiir alle, die verzweifelt nach den Winkemannern su-
chen: Fahren Sie zum Leuchtturm. Am Leuchtturm fin-
den Sie eine niedrige Metalltiir. Rufen Sie die Karte auf
und machen Sie einen Rechtsklick (Benutzen) auf die
Tiir. Das Programm zeigt Ihnen den Standort eines
Winkemanns. Wenn Sie den Vorgang wiederholen, wird
immer ein anderer Winkemann angezeigt.

Riidiger
Steidle
Strategiespiele

r ‘ Bernd|
} Holtmann
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& Tuning

rs@pcgames.de

bh@pcgames.de
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Kurztipps & Cheats

Endgegnerkampf in
UT 2003

Ich bin jetzt im Singleplayer-Finale, schaffe es
aber nicht, Malcom zu besiegen. Obwohl ich auf
Anfiinger spiele, klappt es nicht. Gibt es da viel-
leicht einen Trick?

| Jo—

Melcom ist ein echt schwerer Brocken. Das
Fiese: Er studiert Thre Kampftechnik und passt
sich an. Thnen wird aufgefallen sein, dass es zu
Beginn des Duells relativ einfach ist, ihn zu tref-
fen. Erst ab dem fiinften Frag gibt Melcom Voll-
gas und schldgt den Spieler sozusagen mit seinen
eigenen Waffen.

Versuchen Sie, ihn zu verwirren. Nachdem
Sie ihn etwa fiinfmal erledigt haben und hoffent-
lich in Fiihrung liegen, lassen Sie einen Kumpel
ran, der anders spielt als Sie. Jetzt muss Melcom
sich auf einen neuen Gegner einstellen. Damit
schaffen Sie es, den Vorsprung bis zum zehnten
Kill zu retten. Ohne ein Quantchen Gliick geht
das aber nicht.

GREGOR, PER E-MAIL

Mission ohne Ende in
Commandos 2

Bei der dritten Bonusmission habe ich alle
Gegner getotet und alle Auftrige erfiillt. Ich sitze
mit allen Leuten im Auto, der Fahrer fahrt. Ich
weifd nur nicht, wohin ich fahren soll. Ich habe
schon alle drei Wege ausprobiert.

MARTIN, PER E-MAIL

Die Programmierer von Commandos haben
vorgesehen, dass man nur das Amphibienfahr-
zeug als Fluchtmittel benutzen kann. Vergessen
Sie also den LKW und steigen Sie mit [hren Com-
mandos in das Amphibienfahrzeug ein. Jetzt lasst
sich die Bonusmission problemlos beenden. Fah-
ren Sie einfach den Weg, der nach Norden zum
Kartenrand fiihrt.

Blutbad in
Morrowind

Bei Balmora in der Mondfalterfestung bekom-
me ich den Auftrag, ein Blutbad unter den finste-
ren Gesellen zu veranstalten. Wie ldse ich jetzt
aber diese Quest? Sobald ich die Leute in der
Ratstaverne angreife, alarmieren sie die Wachen.

SEBASTIAN, PER E-MAIL

Es gibt dafiir mehrere Moglichkeiten, je
nachdem, wie gut Thr Charakter in gewissen
Fertigkeiten ist. Wenn Sie iiber eine hohe Wort-
gewandheit (,Speechcraft”) verfiigen, haben Sie
mithilfe der Option ,Spotten” (Taunt) gute
Chancen, dass die finsteren Gesellen Sie zuerst
angreifen, dann zdhlt es nicht als Verbrechen.

Tipps & Tricks

Falls Sie einen Magier spielen: Die Schule der
Illusion bietet den Spruch , Kreatur erziirnen”,
der die gleiche Funktion erfiillt. Es gibt auch
entsprechende Spruchrollen dafiir.

. Wenn gar nichts davon fruchtet, muss Thnen
das auch kein Kopfzerbrechen bereiten. Flitzen
Sie nach dem Kampf sofort in die Mondfalter-
festung zu Threm Auftraggeber, er regelt die Sa-
che mit dem Kopfgeld und stellt [hren guten
Ruf wieder her.

Schldgereiin
Mafia

Bei Level 07-06 verliere ich bei der Schligerei
mit Paulie so viel Energie, dass ich oder Paulie
bei den Schusswechseln zum Schluss auf der Stelle
tot sind, sobald wir ‘ne Kugel abkriegen. Was
kann ich nur tun?

MARCO, PER E-MAIL

[} Christian Miiller: |

Das Problem ist, dass man entweder selber
hopsgeht oder Paulie zu viel Schaden nimmt. Die
Entscheidung dafiir fillt schon ganz zu Anfang,
bei der groflen Schligerei. Konzentrieren Sie sich
zunéchst auf den Gegner mit der Brechstange —
dieser richtet am meisten Schaden an. Sehr effek-
tiv: Greifen Sie von hinten den Gegner an, der
sich gerade mit Paulie priigelt, und halten Sie die
Feuertaste so lange, bis der Balken voll ist. Nach
einem oder zwei solcher Schlige liegt jeder Geg-
ner am Boden.

Waffenladenin
Mafia

Ich habe ein kleines Problem im Free-Ride-
Modus. Um Waffen zu kaufen, miisste ich zu , Yel-
low Pets Gunshop”. Diesen finde ich aber nir-
gends. Auf der Karte ist er auch nicht eingezeich-
net, Konnt ihr mir erkliren, wie ich ihn finden
kann?

FREDDY, PER E-MAIL

Der Waffenladen ist in Hoboken - dort, wo
auf der Karte , Twister” eingezeichnet ist.

| SR L =

[
|

| loamwooh

Best of
Lesertipps

Die besten Tipps unserer Leser wer-
den abgedruckt und belohnt.

Mafia

Beim grofen Rennen in Mission 6 - Fairplay
gibt es einen einfachen Trick, Erster zu wer-
den. Nach der zweiten Kurve gibt es eine Ab-
zweigung nach links. Die Sperre ist leicht zu
umfahren. Lassen Sie sich von dem Hinweis,
dass Sie in die falsche Richtung fahren, nicht
stdren. Sobald Sie von dieser Abkilrzung
wieder auf die Strecke kommen, wird eine
Checkpointzeit eingeblendet. Driicken Sie
nun die Taste fiir ,Wieder Ausrichten* (Stan-
dard: Ziffernblock Q). Sie werden direkt vor
der Ziellinie abgesetzt, Wiederholen Sie die-
sen Trick fiinfmal und schon haben Sie das
Rennen fiir sich entschieden.

JAN-PHILIPP KAYSER

Unreal
Tournament 2003

Offnen Sie im Spielverzeichnis den Ordner
.Maps*. Benennen Sie dort die Datei ,Ve-
hicleDemo.ut2“ in ,DM-VehicleDemo.ut2“
um. Jetzt ist die Karte im Deathmatch-Modus
spielbar. Fiir einen anderen Game-Modus
schreiben Sie das entsprechende Kiirzel da-
vor. Um im Spiel ins Fahrzeug einsteigen zu
konnen, weisen Sie eine Taste zu. Diese lasst
sich Uber die Control-Config im Spiel leider
nicht einstellen. Um sie trotzdem einzustel-
len, 6ffnen Sie die Datei ,User.ini“ im Sys-
tem-Verzeichnis mit einem Texteditor. Schrei-
ben Sie dort hinter eine beliebige Taste ,use”
(Beispiel: e=use).

JONAS WREDE, TIMO WOLTERS

Mafia

1. Das Nachladen bei Mafia dauert eine
Ewigkeit. Vor allem in Kdmpfen ist dies ziem-
lich nervig. Wer keine Lust hat, so lange zu
warten, macht einfach eine Seitwartsrolle,
der Nachladevorgang wird abgebrochen und
dennoch ist das Magazin voll!
2. Sollte Ihr Auto im Freie-Fahrt-Modus be-
schadigt worden sein, miissen Sie nicht zu
Luca Bertone fahren und 2.000 Dollar fiir die
Reparatur bezahlen - es reicht, wenn Sie ein-
mal iiber die Stadtgrenze fahren. Sobald das
Umland geladen wurde, ist auch das kaputte
Auto wie von Geisterhand repariert.
TREKKER99

Hitman 2

Driicken Sie unmittelbar nach dem Befehl
zum Einsatz der Klaviersaite oder zum Kna-
cken eines Schlosses kurz die Taste ,M*“
(Karte aufrufen) und schliefen Sie die Karte
sofort wieder. 47 ist dann mit seiner Aufgabe
Jfertig. Dies verschafft Innen unter Umstén-
den einige wertvolle Sekunden.
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Allgemeine Tipps

Tipps & Tricks

Anno 1503 Tipps

In vier Jahren hat sich viel gedndert: Der
Nachfolger von Deutschlands erfolgreichs-
tem Spiel ist nun da und prasentiert sich vor
allem komplex. Mehr Produkte, mehr Gebdu-
de, grépere Welten und mehr Militar. Um nicht
sofort an den hohen Anspriichen der Insel-
bewohner zu verzweifeln, geben wir |hnen ein
fest geschniirtes Startpaket voller Daten,
Fakten und Tipps mit auf den Weg.

Grundlagen

Speichern, was das Zeug halt

Speichern Sie das Spiel sehr oft ab. Die Konse-
quenzen von kleinen Fehlplanungen kénnen
Sie durchaus eine halbe Stunde oder noch spi-
ter einholen und zu Fall bringen. Um dann
nicht auf einen Schlag die schone Siedlung
einreiffen zu miissen, laden Sie lieber einen
Spielstand. Um es sich noch leichter zu machen,
benennen Sie Thre Spielstinde so, dass Sie auch
wissen, was da geladen werden soll. Das Spiel
speichert automatisch regelmiafig unter dem
Namen ,Lastgame” ab. Da dieser Speicherstand
aber immer wieder iiberschrieben wird, hilft er
nur bei kleineren Pannen aus der Patsche.

Einfaches Endlosspiel

Auch verdienten Anno 1602-Veteranen méch-
ten wir dringend empfehlen, zunichst ein
Endlosspiel auf einfachstem Niveau zu spie-
len. Die Anderungen im Wirtschaftssystem
sind nicht immer sofort nachvollziehbar und
verwirren Spieler des Vorgédngers sogar mehr
als Anno-Neulinge. Wenn Sie sich sicher fiih-
len, erhéhen Sie den Schwierigkeitsgrad oder
spielen Sie die Kampagne.

Kampagne nur fiir Experten

Die Kampagne ist wirklich nichts fiir An-
fanger. Spielen Sie unbedingt die Tutorials und
einige Endlosspiele, um nicht sofort an der
Kampagne zu verzweifeln. Da die Speicher-
stinde von Endlos- und Kampagnenspielen
getrennt aufgehoben werden, kénnen Sie in
der Kampagne jederzeit eine Pause einlegen
und ein Endlosspiel starten. Hinweis: Fir
friedliebende Stadtebauer ist die Kampagne
ungeeignet. Wihrend im Endlosspiel eher sel-
ten die Waffen sprechen, kommen Sie in der
Kampagne ohne Gewalt nicht zum Ziel.

Online-Hilfe

Nutzen Sie die integrierte Online-Hilfe. Hier
finden Sie zu allen Stichpunkten, Gebduden
und Giitern viele wichtige Informationen.
Was Thnen die Hilfe nicht verrit, lesen Sie in
unseren Tipps.

Wirtschaftsgrundlagen
Das liebe Geld

Ohne Moos nix los. Es mag banal klingen, ist
aber der wichtigste Grundsatz der Wirtschaft.
Da Sie Bedarfsgiiter an Thre Schiitzlinge
verkaufen, kommt nur Geld rein, wenn auch
Waren auf Lager sind. Fehlt ein Gut, kann es
nicht gekauft werden. Die Bilanz verschlech-
tert sich. Um diesen Mangel beseitigen zu
konnen, miissen Sie investieren. Sie sollten
daher stets darauf achten, Ihre Gesamtbilanz
im Plus zu halten oder moglichst schnell die
Gewinnzone zu erreichen.

Der Teufelskreis der Unterversorgung

Beobachten Sie immer Thre Lagerbestande.
Die Nachfrage Threr Bevilkerung schwankt
enorm. Besonders wichtige Giiter wie Nah-
rung und Alkohol kénnen Thnen bei Unterver-
sorgung alles kaputtmachen. Eine positive Bi-
lanz von tiber 100 Talern (was schon sehr gut

PC Games Dezember 2002

Wiederholungstater, aufgepasst!

Sie haben in Anno 1602 alles erreicht und stiirzen sich nun auf den Nachfolger. Irgendwie ist alles
vertraut. Damit Sie nicht mit Voligas in den finanziellen Ruin rasen, hier einige wichtige Tipps.

1. Weg mit den Steuern

Beneidenswert: Ihre Bewohner zahlen keine Steuern mehr. Vielmehr werden fast alle Produkte an Marktstanden

verkauft. Dies hat einen gravierenden Nachteil: Wenn Sie in die Miesen geraten, ist es sehr schwer, wieder auf einen
grinen Zweig zu kommen. Eine kurze Steuererhdhung ist nicht moglich, die Verkaufspreise sind nicht beeinflussbar
und ohne Geld kdnnen Sie nichts bauen. Da helfen nur flichendeckende Betriebsstilllegungen oder Ramschverkau-

fe - sofern Sie einen Abnehmer finden,

2. Jojo-Wirtschaft

Wo man im Vorganger fiir grofe Stadte schon mal eine ganze Insel voller Getreidefelder, Miihlen und Bécker
brauchte, reichen heute weitaus weniger Betriebe. Es ist nicht einmal immer ratsam, eine Produktionskette effektiv
zu bauen, da die produzierten Mengen einfach zu grof sind. Da es in der Summe weniger Betriebe sind, wird zu viel
produziert. Legen Sie eine Produktionsstatte still, wird viel zu wenig produziert. Sie missen also andauernd Ihre La-
gerbestande {iberpriifen und je nach Bedarf Betriebe an- und ausknipsen. Beispiel: Sie brauchen schon sehr friih
Salz. Eine Saline produziert genug Salz fiir (iber 2.000 Kaufleute. Zu Anfang haben Sie also standig zu viel Salz.

ist) rutscht ganz schnell weit unter null, wenn
ein Bedarfsgut fehlt. Ihre Einwohner werden
sauer, bilden sich eine Zivilisationsstufe zu-
riick und Sie miissen zusehen, wie Thr Konto
im Sekundentakt schmilzt. Jetzt ist es natiirlich
auflerst schwer, den vorhandenen Mangel mit
schwindenden finanziellen Mitteln abzustel-
len. Mit Gliick schaffen Sie es, kurz vor dem
Bankrott das Ruder noch rumzureifien.

Sensible Wirtschaft

Wo man im Vorgéanger noch eine Politik der
ruhigen Hand fahren konnte, muss man
jetzt wie ein Schiefhund aufpassen. Was
gerade noch rund und sauber lief, kann im
nachsten Moment schon einen fatalen Rich-
tungswechsel nach sich ziehen. Schauen Sie
stets mit Argusaugen auf die Bilanz. Legen
Sie Betriebe ,schlafen”, die gerade nicht ge-
braucht werden.

Bediirfnisse
Das System

Ihre Einwohner haben - je nach Entwicklungs-
grad — mehr oder weniger stark ausgeprag-
te Bediirfnisse, die es zu befriedigen gilt. Hier-
bei werden zwei Kategorien unterschieden:
Waren und 6ffentliche Einrichtungen.

Bedarfsgiiter

Zu dem Grundbediirfnis nach Nahrung gesel-
len sich im Nu diverse andere Geliiste. Alle
Waren miissen auf Lager sein und den Be-
wohnern iiber die entsprechenden Verkaufs-
stainde zum Kauf angeboten werden. Zwar
sorgt eine optimale Befriedigung der Bediirf-
nisse fiir Zufriedenheit - viel wichtiger jedoch
ist, dass es automatisch Geld in die stets leeren
Kassen spiilt.

Konsum macht reich - und gliicklich
In Anno 1602 ging es darum, die Menschen
bei Laune zu halten, damit sie Steuern zahlen.
Jetzt geht es nur darum, dass die Untertanen
ihre sauer verdienten Taler ausgeben — das Li-
cheln kommt dann automatisch.

Umsatzchancen nutzen

Prinzipiell gilt: Wenn ein Gut nachgefragt
wird, befriedigen Sie diese Nachfrage. Wa-
rum? Weil's Kohle bringt. Bauen Sie daher
auch die nachgefragten Gebaude erst, wenn
Sie tatsdchlich eine Stufe aufsteigen wollen
(siehe , Aufstieg”). Offentliche Einrichtungen
bringen — abgesehen vom Wirtshaus (siehe
Kasten ,, Alkoholausschank”) — keine Einnah-
men. Im Gegenteil - sie kosten Geld.

Alkoholausschank

Auch wenn das Spiel es lhnen verheimlichen
mdchte: Das Wirtshaus erwirtschaftet Gewinne.
Der dort ausgeschenkte Alkohol wird tatséchlich
an die Besucher verkauft. Sie merken dies an
den gravierenden Umsatzeinbriichen, wenn Al-
kohol knapp ist und das Bediirfnis nach einem
Wirtshaus nicht oder nur schlecht erfilllt ist.
Auferdem werden Sie feststellen, dass Ihre
Untertanen erschreckend viel zechen. Sorgen
Sie stets fiir ausreichend Alkohol! Es kommt
durchaus vor, dass alle anderen Bediirfnisse
erfiillt sind, man Sie aber trotzdem fiir den Man-
gel an Alkoholika hasst.

Schwankende Nachfrage

Man wundert sich oft — zu Recht — {iber das
Konsumverhalten der kleinen Menschen.
Einen Moment scheinen sich alle Bewohner
in meterweise Stoffe zu hiillen, im néchsten
Moment sind Tabakwaren so populdr, dass
man Angst hat, alle Bewohner an den Lungen-
krebs zu verlieren. Die Faustregel lautet: Sie
wollen alles — und zwar sofort und in rauen
Mengen. Hier ist im Zweifelsfall Uberschuss
besser als Mangel. Mehr zur Nachfrage finden
Sie unter ,Aufstieg” auf Seite 152.

Biirgerverhalten

Werden alle Menschen gezeigt?

Nein. In einem Haus wohnen acht (Pioniere)
bis maximal 42 Menschen (Kaufleute). Jeder
Mensch auf der Strafle reprdsentiert jeweils
sein Haus — also steht jede Figur fiir bis zu
42 Bewohner.

Quo vadis?

Schon auf den ersten Blick erkennt man, dass
die Bewohner sehr viel in der Gegend herum-
laufen. Das Ganze sieht aufgrund der vielen
Menschen konfus aus, hat aber System. Jeder
Bewohner hat eine Liste von Bediirfnissen.
Diese sind nach ihrer Wichtigkeit geordnet.
Nahrung ist das wichtigste Bediirfnis, dicht
gefolgt von Kirchen- und Wirtshausbesuchen.

Wie werden die Bediirfnisse befriedigt?

Thre Bewohner versuchen zuerst, die einzelnen
Bediirfnisse einmalig zu befriedigen. Der Pio-
nier bezieht seine Wohnung satt, das Nah-
rungsbediirfnis ist - fiir den Moment — zu 100
Prozent befriedigt. Da er aber auch Bedarf an
Stoffen, Leder, Kirche und Wirtshaus hat, ver-
sucht er diese moglichst effektiv zu befriedi-
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Tipps & Tricks

Anno 1503

Version 1.00

Wir haben in der ersten Verkaufsversion
(Version 1.00) einige Ungereimtheiten fest-
gestellt. Bitte beachten Sie, dass diese Tipps
nur Gilltigkeit haben, solange diese Probleme
nicht durch einen Patch behoben wurden.

1. Verkaufsstande

Sémtlichen Dokumentationen zum Trotz konnen
Verkaufsstande tiberall gebaut werden. Ein Markt-
haupthaus muss nicht in der Nahe sein. Da es
Ihre Bewohner im Gegensatz zum Vorganger nicht
schert, ob ein Marktplatz in der Nahe ihrer Behau-
sung steht, kommen Sie mit weitaus weniger
Markthaupthdusern aus.

2. Die wundersame Kirche/Universitét

Im Widerspruch zum Handbuch wird jede Kapelle
zur Kirche und jede Schule zur Universitat, sobald
das grofere Gebaude auf der Insel errichtet wurde.
Der Einzugsbereich spielt dabei keine Rolle.

3. Der emsige Jager

Der Jager ist weitaus fleiBiger, als er sein solite.
Dies ist ein Bug, den Sie aber durchaus zu lhrem
Vorteil nutzen kdnnen. Aus der Jagdhiitte kommen
Tierhaute und Nahrungsmittel im Uberfluss. Eine
Gerberei ist nicht mal in der Lage, die Tierhdute
eines einzigen Jagers zu verarbeiten - es bleiben
jede Menge Tierhaute iber. Ignorieren Sie die Tier-
haute und freuen Sie sich, dass Sie mit dem emsi-
gen Jager quasi ein ,Tischleindeckdich” haben.

4. Waffen umsonst

Buy one, get one free - wenn Sie nur eine Tonne ei-
ner Waffe vorratig haben, konnen Sie in der Burg
daraus zwei Einheiten produzieren. Wie? Klicken
Sie schnell zweimal auf das Icon fiir die entspre-
chende Truppe. Sie werden sehen - es werden zwei
Einheiten erstellt, obwohl die Waffen nur fiir eine
reichen soliten.

Verfiigbarkeit von Gebdauden

Pioniere Mdgliche Forschung
30 Kleine Festung iy Medikus (200/50)
ik WA _ Brunnen (50/5)
125 Kapelle, Kapelle, Salzmine, Saline Feuerwehr (50//5)
Weberei (300/20)
Tiefer Brunnen (200/20)
Siedler Kavallerie (100/7)
25 Hanfplantage, Seilerei, Kleine Werft Bogen (120/8)
50 PflasterstraBe, Rinderfarm, Fleischerei, Steinbruch, Steinmetz, Lanzen (200/10)
Mauer, Maueraufgang, Kleines Stadttor, Wachturm, Schule Gehartete Pfeilspitzen (250/10)
80 Gewiirzplantage, Tabakplantage, Tabakverarbeitung, Tabak- & Ge- Gefiederter Schaft (250/10)
wiirzstand, Erzmine, Kleine Erzschmelze, Schmied, Riistungsbauer Katapult (200/15)
120 ‘Ristungsbauer 3 Armbrust (150/15)
240 Kirche Schiffskanone (300/18)
360 Hopfenfarm, Brauerei Brandpfeile (250/20)

gen. Er kann dabei mehrere Anlaufstellen be-
suchen, bevor er nach Hause zuriickkehrt.

Bediirfnisse nach Hause tragen

Haort sich komisch an, ist aber so. Wenn unser
Bewohner sich auf die Socken macht, um Le-
der zu kaufen, wird der Bedarf an Leder erst
als befriedigt gewertet, wenn der Mensch wie-
der zu Hause ist, nicht, wenn er gekauft hat.
Ebenso verhilt es sich beim Besuch offent-
licher Einrichtungen. Die Erleuchtung kommt
nicht beim Beten und der Suff nicht beim Trin-
ken — der Effekt tritt immer erst zu Hause ein.

Kurze Wege

Die Prozentangabe jedes Beditirfnisses sinkt
stindig. Je linger der Bewohner nun braucht,
um von seinem Spaziergang wieder nach
Hause zu kommen, desto weiter sinkt der
Wert. Nun konnte man sagen: Wenn du schon
mal da bist, kauf halt mehr ein. Das tut der Be-
wohner nicht - vielleicht kann er nicht so viel
tragen. Also: Je kiirzer die Wege, desto besser
die Versorgung und somit auch der Umsatz.

Viel auf einmal erledigen

Wenn nun méglichst viele Dinge des téglichen
Lebens sehr nahe beieinander stehen, kann
unser Bewohner sehr effektiv seinen Bediirf-
nissen nachgehen. Im Beispiel unseres Pioniers
heifit das: Ein Schnépschen in der Kneipe, ein
Stofigebet in der Kapelle und auf dem Riick-
weg noch schnell ein paar Meter Stoff und
Leder gekauft. Kehrt er nun betrunken, er-
leuchtet und mit vollem Einkaufskorb nach
Hause zuriick, ist er gliicklich und seine Be-
diirfnisse sollten zu 100 Prozent gedeckt sein.

Wohnsiedlung

Wohngebiet

Wohnhéuser und die dazugehorigen offent-
lichen Gebdude miissen stets kompakt stehen.,
Wirtschaftsbetriebe haben hier nichts verloren.

Suchen Sie sich also eine maglichst freie, plane
Fléche, in der Sie Ihre Wohngebiete anlegen.
Bedenken Sie, dass im weiteren Spielverlauf
immer mehr und gré@ere Gffentliche Gebaude
hinzukommen. Lassen Sie also méglichst
zentral eine grofie Fliache frei.

Brauchen Hauser Strafen?

Eigentlich nicht. Straffen sind nur als Trans-
portweg fiir Produktionsbetriebe vonnéten.
Bewohner, Medikus und Feuerwehr bahnen
sich einen Weg zwischen den Hausern. Stra-
Ben eignen sich jedoch zur Einteilung des Ge-
lindes und dienen als Feuerschneisen (siehe:
Was tun, wenn's brennt?). AuBerdem sieht ei-
ne Stadt ohne StraBen steril und langweilig
aus — das Auge spielt schlielich mit.

Offentliche Gebéude

Auch wenn ein Haus im Einzugsbereich eines
offentlichen Gebaudes steht, stellt dies noch
lange nicht die Versorgung sicher. Besonders
in den Auflenbereichen haben die Menschen
einen sehr langen Weg. Bauen Sie die &ffent-
lichen Einrichtungen so, dass moglichst viele
Bewohner einen kurzen Weg haben.

Verkaufssténde

Eigentlich kann man kaum genug Stande ha-
ben. Wenn ein Gut in einem Haus nicht opti-
mal vorhanden ist, sollten Sie einen neuen
Stand in die Néhe bauen. Beispiel: Haus X
hat einen Stoff-Wert von 85 %. Da wiirde jetzt
jeder sagen: Super! Klar, die Versorgung ist
gut. 100 % sind jedoch méglich - Sie verschen-
ken 15 % Umsatz.

Feuer und Pest
Was tun, wenn's brennt?

Die allseits beliebte Feuerwehr muss in der
Schule erforscht werden, bevor sie gebaut wer-
den kann. Das heifst: Bevor Sie nicht wenigs-
tens 50 Siedler beherbergen (Voraussetzung

Hinter den Technologien finden Sie die jeweiligen Gold- und Wissenskosten in Klammern.

Reichweite Armbrust (150/20)
Mittleres Handelsschiff (400/25)

Verstérkte Infanterieriistung (100/25)
Verstarkte Kavallerieriistung (100/25)
Muskete (500/30)

Steinbriicke (200/30)

Amtsgericht (200/30)

Mittleres Kriegsschiff (600/40)
Radschloss (500/40)

Grofie Erzmine (500/40)

GroBes Handelsschiff (800/50)
Doppelt verstarkte Infanterieriistungen
(300/50)

Doppelt verstérkte Kavallerieriistungen
(300/50)

Schwerter (100/7)

Belagerungsturm (100/5)
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Felder fiir Profis

Tipps & Tricks

Jedes Feld wachst, ohne dass der dazugehirige Betrieb gebaut wurde. Dieses Phanomen konnen Sie

ausnutzen, um machtig Geld zu sparen.

Es braucht etwas Ubung und Geschick, die Felder fiir eine Plantage optimal anzulegen, obwohl das Gebaude nach gar nicht
daist. Der Aufwand lohnt sich jedoch. Oft genug kommt es vor, dass man ganz dringend noch eine Tabak- oder Gewiirzplan-
tage bauen will und dann kein Geld mehr fiir die Felder hat. Die Plantage steht dann véllig liberflissig in der Gegend rum.

Bauen Sie das Gebaude jedoch erst, wenn alle Pflanzen schon gewachsen sind, dann kann die Produktion sofort losgehen.

1. Wahlen Sie die Farm oder Plantage aus und suchen Sie einen geeigneten

Bauplatz.

2. Bauen Sie das Gebaude nicht, sondern halten Sie es wie eine Schablone an.
3. Achten Sie bei Farmen, die einen StraRenanschliuss bekommen sollen, auf

den Eingang.

4. Suchen Sie sich einen markanten Punkt, an dem Sie mit dem ersten Feld

loslegen.

5. Pflanzen Sie die Felder, indem Sie sich an unser Schema halten - lassen Sie
dabei die Mitte fiir das Gebaude (3x3 Felder) sowie den etwaigen Strafen-

anschluss frei.

6. Sobald die Pflanzen gewachsen sind, bauen Sie das Gebaude und die Strafe.

fiir die Schule), sind Sie etwaigen Feuers-
briinsten schutzlos ausgeliefert. Sollte vor der
Erfindung der Feuerwehr ein Haus brennen,
hilft nur eins: Reiflen Sie das Haus ab, um eine
Ausdehnung des Feuers zu verhindern.

Tatiitata

Die Anno-Feuerwehr ist hochst effektiv. Sie
léscht jedes Feuer im Einzugsbereich und
verhindert so, dass Flammen auf benachbar-
te Gebdude tibergreifen. Im wahrsten Sinne
des Wortes brenzlig wird's erst, wenn meh-
rere Brinde auf einmal wiiten. Irgendwann
breitet sich das Feuer schneller aus, als die
Feuerwehr léschen kann. Als Vorsichtmaf-
nahme baut man die Feuerwehren so, dass
ihre Einzugsbereiche sich groRziigig iiber-
lappen. Wenn es ganz hart kommt, stoppen
nur Liicken (zum Beispiel Strafien) zwischen
den Hausern eine weitere Ausbreitung des
Flammenmeers.

Der schwarze Tod

Die Pest kann ganze Bevolkerungsschichten
ausrotten. Gliicklicherweise ist ein Kraut —
namlich das Heilkraut — gegen diese Bedro-
hung gewachsen. Erforschen Sie so friih wie
moglich (50 Wissenspunkte) den Medikus.
Um stets vor der Pestgefahr gefeit zu sein,
miissen grofe Mengen Heilkrduter auf La-
ger liegen. Der Medikus verbraucht Unmen-
gen der heilsamen Pflanzen bei der Behand-
lung seiner Patienten. Wenn Thr Lager voll mit
Kriutern ist und Sie daher die Heilkrduter-
plantage stillgelegt haben, vergessen Sie nicht,
diese nach einer Pest wieder zu aktivieren, um
die Vorrate aufzustocken.

Auf Entdeckungsreise

Eine gute Startinsel finden

Wenn Sie ein Spiel starten, speichern Sie es so-
fort ab. Nun konnen Sie sich in aller Ruhe auf
die Suche nach der optimalen Insel machen.
Denken Sie daran: Bodenschétze werden nur
gefunden, wenn der betreffende Berg im Ein-
zugsbereich eines Kontors oder Markthaupt-
hauses steht oder der Scout den Berg unter-
sucht hat. Sobald Sie die Lage sondiert haben,
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laden Sie den Spielstand und fahren direkt
zu der gewihlten Trauminsel. Das spart Zeit
und verhindert, dass ein Konkurrent Thnen die
besten Inseln vor der Nase wegschnappt.

Wie sieht eine gute Insel aus?

Thre Hauptinsel sollte auf jeden Fall méglichst
grof8 sein und nordisches Klima haben. Hier
wachsen Heilkrauter und Hopfen - sehr wich-
tige Rohstoffe. Obendrein miissen Sie sich
ein Erz- und Salzvorkommen sichern, idealer-
weise natiirlich direkt auf der Hauptinsel.

Konkurrenten finden

Bevor Sie ewig in der Gegend herumsegeln,
konnen Sie alle Mitspieler gezielt finden.
Schauen Sie sich die Inseln genau an - dort,
wo grofRe Waldflachen gerodet sind, hat je-
mand gesiedelt. Suchen Sie einen bestimm-
ten Spieler? Kein Problem — orten Sie auf
dem Meer ein Schiff des Spielers und verfol-
gen Sie es. Dort, wo es linger stehen bleibt
und die Segel refft, ist ein Kontor. Decken Sie
moglichst bald die gegnerischen Siedlungen
auf — es ist immer gut zu wissen, was die
anderen Spieler so treiben. Auflerdem finden
Sie so Handelspartner.

Erkundungstour

Besonders zu Beginn eines Spiels steht Thr
erstes Schiff ungenutzt in der Gegend herum.
Suchen Sie die Inselwelt nach wichtigen Nahr-
baden und seltenen Rohstoffen ab. Bedenken
Sie, dass Sie friiher oder spdter Anbaugebiete
fiir Tabak, Gewiirze, Wein, Baumwolle, Zu-
ckerrohr, Seide und Indigo benétigen. Aufler-
dem brauchen Sie Zugang zu je einem Gold-,
Edelstein- und Marmorvorkommen.

Pltze reservieren

Nehmen wir an, Sie finden ein wichtiges Ei-
land mit Gold und Edelsteinen. Da Sie diese
Bodenschitze erst sehr spit brauchen, bauen
Sie ein Kontor und bringen Sie die Vorkom-
men in Thren Einzugsbereich. Solange Sie es
nicht mit bésartigen Gegnern zu tun haben, ist
dieser Ort nun ,reserviert”. Ebenso verfahren
Sie bei guten Anbaugebieten, die Sie in Zu-
kunft brauchen werden.

Kurz und knackig

Viele kleine Kniffe machen das Leben in
der Welt von Anno 1503 einfacher.

Ihr Lager quillt iber? Nutzen Sie ein Schiff
als mobiles Lager.

Verbrauchen Sie nach Moglichkeit das in
der Schule beziehungsweise Universitét
angehaufte Wissen. Es steigt nicht iber
den jeweiligen Maximalwert.

Ein Doppelklick auf ein Gebaude (Markt-
haupthaus, Feuerwehr, Kirche, Wirtshaus,
Medikus etc.) zeigt den gesamten Einzugs-
bereich aller Bauwerke dieses Typs an.

Die Weideflachen von kleinen Farmen, Rin-
der- und Schaffarmen kénnen sich Gber-
lappen. Trotzdem haben die Betriebe volle
Auslastung. Achten Sie beim Abstand auf
den Fruchtbarkeitsbalken.

Buchten und enge Seestraen lassen sich
LUberqueren”, sofern der Einzugsbereich
eines Kontors bis an das gegeniiberliegen-
de Ufer reicht - dort Iasst sich dann ein
weiteres Kontor bauen.

Besonders fiir das Kontor der Hauptinsel
gilt: Bauen Sie nach Moglichkeit in einer
Bucht. So kénnen Sie sich mit Kanonentiir-
men an der Kilste besser vor feindlichen
Schiffen schiitzen.

Angebot und Nachfrage schwanken stan-
dig. Uberpriifen Sie daher stets Ihre An-
und Verkaufe im Kontor.

Wenn ein Konkurrent stets das gleiche Pro-
dukt nachfragt, parken Sie ein Schiff mit
knallvollen Laderdumen vor seinem Kontor.
Verkaufen Sie so viel wie moglich. Dann
warten Sie einfach, bis er wieder etwas
kauft. So werden Sie Ihren Krempel ein-
fach los und es kommt Ihnen keiner zuvor.
Auch wenn es nicht angezeigt wird: Alle
Schiffe haben, wie Militareinheiten, lau-
fende Kosten (diese werden zu den Militar-
kosten gerechnet).

Wenn eines Ihrer Schiffe nutzlos und ohne

Ladung vor Anker liegt, hissen Sie die weifie
Flagge. Die Piraten zeigen dann keinerlei
Interesse und schiefen auch nicht auf Sie.
Wenn Sie im Clinch mit einem Konkurren-
ten stehen, achten Sie darauf, seine Insein
weitraumig zu umfahren. Passen Sie auch
Ihre Auto-Routen an.

Andern Sie die Wegpunkte von automati-
schen Handelsrouten so, dass die Schiffe
nicht so nah am Land fahren. Das ewige
Zickzack-Gefahre kostet Zeit und somit
Geld.

Benennen Sie Ihre Stédte und Schiffe
nach der jeweiligen Funktion. Zugegeben:
Tabak/Seide ist kein schoner Schiffsname
- aber so finden Sie in der Schiffs- bzw.
Stadteliste schnell und einfach, was Sie
suchen.

Bei groRen Inseln lassen sich die Wege von
Transportschiffen durch den Bau von meh-
reren Kontoren an den jeweiligen Kiisten
enorm verkiirzen. Beispiel: lhr erstes Kon-
tor liegt im Siiden. Ein Schiff pendelt per
automatischer Handelsroute zwischen ei-
ner Insel im Nordmeer und lhrer Hauptin-
sel. Wenn Sie nun im Norden der Insel ein
Kontar errichten, muss das Schiff nicht auf
jeder Tour rund um die Insel gurken.
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B 152

Die Zivilisationsstufen

Anno 1503

Baumaterial: Die angegebenen Mengen Baumaterial werden beim Aufstieg in die nachste Stufe verbraucht. Gefettete Waren und Gebaude sind Voraussetzung fiir
den Aufstieg. Aristokraten-Hauser miissen gebaut werden und entwickeln sich nicht aus der Zivilisationsstufe ,Kaufleute®.

Werkzeuge  Holz

Bewohner

Ziegel

Marmor

max

Nachgefragte Waren

Nachgef

Wirtshaus, Kapelle

Pioniere 8 1 4 0 0 Nahrung, Leder, Stoffe, Salz

Siedler 15 208D 4 0 50 “Nahrung, Leder, Stoffe, Salz, Gewiirze, Tabakwaren Wirtshaus, Kapelle, Kirche
Biirger 28 5 5 4 0 70/80 Nahrung, Stoffe, Salz, Gewiirze, Tabakwaren Wirtshaus, Schule, Kirche

g Lampendl, Seidenstoffe Badehaus, Universitat
Kaufleute 42 Gebaude kann nicht weiter aufsteigen ~ 90/100 - Nahrung, Stoffe, Salz, Gewiirze, Tabakwaren, Wirtshaus, Schule, Kirche,
- Lampend, Seidenstoffe Badehaus, Universitat
}Aristokraten 30 12 10 20 5 90/100 Nahrung, Kleidung, Schmuck, Wein Kirche, Badehaus, Theater,
Parkanlage

Gold: 350
Werkzeuge: 5

Holz: 12
Betriebskosten: 15

Gold: 250
Werkzeuge: 3
Holz: 7
Betriebskosten: 10

Gold: 500
Werkzeuge: 5

Holz: 12
Betriebskosten: 25

Gold: 500
Werkzeuge: 5
Holz: 12
Betriebskosten: 15

Kontor lll

Gold: 800 Gold: 800

Werkzeuge: 10 Werkzeuge: 10

Holz: 8 Holz: 8

Ziegel: 12 Ziegel: 12

Betriebskosten: 30 Betriebskosten: 35
Produktionsbetriebe

Infrastruktur

Alle Waren werden — StraRenanschluss vo-
rausgesetzt — vom Marktkarren abgeholt und
eingelagert. Bei vielen Betrieben und wenigen
Markthaupthdusern kann es dabei zu Eng-
pdssen kommen. Wenn Sie beobachten, dass
die Lager der Produktionsbetriebe stindig voll
sind, miissen Sie dringend weitere Markt-
haupthduser bauen.

Transport

Betriebe, die zur Herstellung ihrer Produkte
Rohstoffe benétigen, holen sich diese ent-
weder direkt beim Hersteller oder in einem
Markthaupthaus. Ist weder der Rohstoffliefe-
rant noch ein Markthaus in der Niahe, wird der
Betrieb auch vom Marktkarren beliefert.

Gleiches Produkt, mehrere Betriebe

Einige Produkte kénnen von mehreren Betrie-
ben hergestellt werden. Alkohol zum Beispiel
wird von der kleinen Farm, der Brauerei und der
Rumbrennerei  geliefert. Faustregel hier
ist: Je spater ein Betrieb freigeschaltet wird,
desto effektiver arbeitet er. Zwei Baumwollplan-

tagen mit einer Weberei produzieren mehr Stoffe
als drei Webstuben mit ihren sechs Schaffarmen.

Alte Betriebe ersetzen?

Wenn Sie auf eine effektivere Produktion um-
schalten, sollten Sie nicht sofort die alten Be-
triebe abreiffen. Wenn Sie beispielsweise gera-
de Zuckerrohr angebaut haben, ist das noch
lange kein Grund, die Hopfenfarmen einzurei-
Ben. Machen Sie erst dann Betriebe dem Erd-
boden gleich, wenn der Platz, auf dem sie ste-
hen, dringend gebraucht wird.

StraBenanschluss: ja oder nein?

Wenn Sie eine Produktionskette dicht beieinan-
der bauen konnen, brauchen die Rohstoffprodu-
zenten keinen Straflenanschluss. Sollte aber der
Platz nicht reichen, muss der Weg her. So werden
die Rohstoffe ins Lager geschafft und kénnen an
jedem beliebigen Ort der Insel wieder herausge-
nommen werden. Dies hat den Vorteil, dass Sie
Rohstoffproduktion und Weiterverarbeitung
komplett trennen kénnen. Achten Sie jedoch dar-
auf: Je mehr Betriebe einen Straffenanschluss ha-
ben, desto mehr Marktkarren werden benitigt.

Optimale Verhdltnisse

Ausgehend von einer Betriebseffizienz von 100
Prozent, gibt es fiir jede Produktionskette ein
festes Verhiltnis von Rohstofflieferanten zu
Weiterverarbeitern. Die Webstube beispielsweise
verarbeitet die Wolle von zwei Schaffarmen zu
Stoff und eine Farberei braucht zwei Seiden-
und eine Indigoplantage als Zulieferer, um voll
ausgelastet zu sein. Ab Seite 153 finden Sie fiir je-
de Produktionskette das optimale Verhaltnis.

Weniger ist manchmal mehr

Bei einigen Produkten sollten Sie aus Kostengriin-
den getrost auf ein optimales Verhiltnis pfeifen.
Eine kleine Eisenschmelze liefert durchaus genug
Eisen fiir zwei Schmiede. Was aber wollen Sie -
besonders zu Beginn eines Spiels - mit zwei
Schmieden? Lassen Sie lieber einen Schmied kon-
tinuierlich arbeiten. Da Sie nun Eisen einlagern,
miissen die Mine und die Schmelze abgeschaltet
werden, sobald das Lager voll ist. Das ist effizien-
ter als eine Werkzeugiiberproduktion mit zwei
Schmieden — dann miissen Sie namlich noch mehr
Betriebe stilllegen, wenn das Lager voll ist.

Baureihenfolge

Da Rohstoffbetriebe eine gewisse Zeit brauchen,
bis die ersten Waren im Lager landen, bauen Sie
den weiterverarbeitenden Betrieb erst, wenn die
Rohstoffproduzenten die Arbeit bereits aufge-
nommen haben. Sonst steht der Weiterverarbeiter
nutzlos rum und kostet nur unnétig Geld. Bei
Plantagen und Farmen mit Feldern lohnt es sich -
besonders bei knapper Kasse —, zuerst die Felder
zu pflanzen und erst, wenn die Pflanzen Friichte
tragen, den Betrieb in die Mitte zu setzen. Wie das
geht, erfahren Sie im Kasten , Felder fiir Profis”.

Bilanz
Stadt- und Gesamtbilanz

Die Stadtbilanz ist kaum von der Gesamtbi-
lanz zu unterscheiden. Ein Klick auf einen

Marktplatz oder ein Kontor offenbart stets die
Bilanz der jeweiligen Insel. Viel wichtiger ist
die Gesamtbilanz, die Sie im Spielermenti fin-
den. Vorsicht — allzu leicht verwechselt man
die beiden Tabellen.

Die Bilanz spielt verriickt!

Die Bilanzen werden in Echtzeit fortlaufend be-
rechnet. Aufergewthnliche Ein- und Verkaufe
verfalschen die Werte enorm. Wenn Sie also ge-
rade 200 Tonnen Alkohol verkauft haben, ist der
Bilanzwert viel zu hoch. Andersrum ist es bei
Einkédufen - wer dem fliegenden Handler gera-
de 20 Tonnen Werkzeu-ge abgekauft hat, steht
mit einem grauslichen Bilanzwert da.

Meine Einnahmen schwanken

Ihre Bewohner kaufen unregelmafig ein — das
bringt die Bilanz durcheinander. Fehlt ein Gut,
sinkt Ihr Bilanzwert schnell. Das ist auch gut
so — da Sie sonst nicht wiissten, dass etwas
nicht glatt lauft. Bilanzwert und Lagerbestand
sollten standig iiberpriift werden.

Die , wahre" Bilanz

Wenn Sie nicht regelméfig ein- oder ver-
kaufen, kénnen Sie die Einkaufskosten und
Verkaufserlose getrost vergessen. Stehen dort
noch Werte, miissen Sie sich die Bilanz selber
ausrechnen, indem Sie aus der Gesamtbilanz
Militar- und Betriebskosten von den Waren-
ertrdgen subtrahieren.

GEFALSCHTE BILANZ Unser echter Bilanzwert miisste
+ 339 sein. Der Einkauf verfdlscht das Ergebnis.

Aufstieg

Das Grundprinzip

Es gibt vier fortlaufende Zivilisationsstufen
und die Aristokraten, die jedoch gesondert ge-
baut werden miissen. Sofern Baumaterial vor-
handen und freigegeben ist, steigt ein Haus um
eine Zivilisationsstufe auf, wenn die notwendi-
gen Bedtirfnisse erfiillt sind. Enorm wichtig ist
hier, dass die Bevolkerungszahl pro Haus bei
jedem Aufstieg drastisch zunimmt. Beispiel:
Sie errichten nur 16 Pionierhduser, um eine Ka-
pelle zu bekommen (16 Hauser x 8 Bewohner =
128 Pioniere. Kapelle verfiigbar ab 125 Pionie-
re). Aus diesen 128 Pionieren werden im Ver-
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Bevilkerungsexplosion

Wie das vorangegangene Beispiel verdeutlicht,
miissen Sie beim Aufstieg Threr Bevolkerung
mit einer enormen Nachfragesteigerung zu-
rechtkommen. Daher sollten Sie schon vor
dem Aufstieg volle Lager haben, um Thr Volk
bei Laune zu halten.

Baumaterial sperren

Sperren Sie prinzipiell die Vergabe von Bau-
material im Infomodus vom Markthaupthaus.
Nur so kénnen Sie vermeiden, dass Thnen das
Volk im wahrsten Sinne des Wortes tiber den
Kopf wachst.

Langsam aufsteigen

Speichern Sie stets ab, bevor Sie eine neue
Zivilisationsstufe erklimmen. Natiirlich
konnen Sie auf einen Schlag das ganze Volk
aufsteigen lassen - dies ist aber nur ratsam,
wenn Sie knallvolle Lager haben. Sicherer ist
es, einige Hduser aufsteigen zu lassen, das
Baumaterial wieder zu sperren und genau
zu beobachten, wie sich die Lagerbestinde
verandern.

Tipps & Tricks

Teure Uberraschung

Das Markthaupthaus und das Kontor dndern an
zwei Stellen im Spiel ihr Aussehen. Aus den Holz-
hiitten werden ab 50 Siedlern Backsteinhduser. Bei
220 Biirgern verwandeln sich die Lager in prunk-
volle Markthallen. So weit, so gut. Leider werden
die Gebaude auch teurer. Auf der rechten Bild-
schirmseite wird immer das Pionier-Markthaupt-
haus angezeigt. Die echten Kosten fiir den Neu-
bau sehen Sie nur in der Leiste am unteren Bild-
schirmrand. Damit nicht genug. Ein Markthaus
hat Betriebskosten von 10 Talern. Diese steigen in
der ersten Stufe auf 15, in der zweiten auf 30 Taler
an. Dies gilt auch fiir schon bestehende Gebaude.
Beispiel: Zwolf Markthaupthduser und ein Kontor
haben in der ersten Stufe zusammen Betriebsko-
sten von 135 Talern. In Stufe 2 sind es schon 205
Taler. Ab 220 Biirger miissen Sie noch mal 195 Ta-
ler mehr berappen - insgesamt fiir die gleichen
Gebaude 395 Taler, also fast das Dreifache!

Der Werkzeug-Trick

Thr Stadtchen wachst und gedeiht, das Volk ist
glitcklich und bereit, eine Stufe aufzusteigen.
Jetzt geben Sie das Baumaterial frei und kaum

haben Sie sichs versehen, sind‘ganze Schiffsla-
dungen von Baumaterial verbraucht und Thre
ganze Stadt sieht anders aus. Da es aber viel
sinnvoller ist, schrittweise und gemaéchlich
aufzusteigen, miissen Sie einen Trick anwen-
den, um Herr der Situation zu bleiben.

1. Werkzeugproduktion einstellen und warten,
bis alle Werkzeuge im Lager gelandet sind.

2. Alle Werkzeuge auf ein Schiff laden.

3. Baumaterial im Markthaupthaus freigeben.
Es passiert nichts, da schlieflich die Werk-
zeuge fehlen.

4. Jetzt dosiert Werkzeuge vom Schiff wieder
ins Kontor geben.

5. Es steigen nur so viele Hauser auf, wie mit
der Werkzeugmenge moglich ist.

FLORIAN WEIDHASE/STEFAN WEIR

Aufgepasst

In der néchsten PC Games folgt Teil 2 der Anno
1503 Komplettlosung. XXxxxxxxxXXXXXxxxx

Die Produktionsketten

Wieviel wovon und was kostet der Spafi? Auf den folgenden Seiten
finden Sie alle Produktionsketten. Da Geld stets knapp ist, haben
wir auch die Gesamtkosten pro Kette fiir Sie errechnet. Besonders

Nahrung aus Getreide |

Getreid

Getreidefarm

efarm

Einzel-
versorger

Nahrung aus Wild
Jagdhiitte
3 _ﬂhii-. —-

Kleine Farm

7
G

Die Weidefla-

Nahrung aus Schwein

praktisch sind dabei die Mengenangaben fiir das Baumaterial: Wenn
Sie auf einer anderen Insel Betriebe errichten wollen, kdnnen Sie
gleich die richtige Menge Baumaterial auf das Schiff laden.

Nahrung aus
Rinderfarmen

che kostet nichts, lediglich
StraBenanbindung ist notig.

Nahrung aus Fisch
Fischerhiitte

Gesamtkosten Produktionskette:

i

36 Felder zu
180 Taler ;
Gesamtkosten: 380 Taler
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Stoffe - Schafwolle Stoffe - Baumwolle

Baumwollplantage

Schaffarm Schaffarm

. 52 Felder zu lad
260 Taler, ohne Stra 260 Taler, ohne StraRe
Gesamtkosten: 640 Taler Gesamtkosten: 640 Taler ﬂ

\ Weberei

Gesamtkosten
Produktionskette:

i a0l | < e

Gesamtkosten
Produktionskette:
@ - g780
(v 256

¢ B

Salzgewinnung Lederproduktion *

g i Gesamtkosten
Jagdhutte Produktionskette:

& =20

Jagdhiitt

Salzmine

* Das Verhaltnis 3:1 stimmt in Version 1.00 aufgrund eines Bugs nicht (siehe Kasten auf Seite 150)

Alkohol - Bier

Hopfenfarm

. 52 Felder zu 52 Felder zu
260 Taler, ohne StraRe 260 Taler, ohne Strafle

u Ik h I Gesamtkosten: 510 Taler = Gesamtkosten: 510 Taler
o o Gesamtkosten Produktionskette: | | o | 8 T B30

Alkohol -
Kartoffelschnaps

Kleine Farm

/Zuckerrohrplantage
7

52 Felder zu 52 Felder zu
260 Taler, ohne Strafe 260 Taler, ohne StraBe
- Gesamtkosten: 570 Taler Gesamtkosten: 570 Taler
470 Taler, StraRe: 10 Taler
n: 430 Taler
Gesamtkosten Produktionskette:
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Kleine Eisengewinnung Grofe Eisengewinnung

Erzmine ————— HKleine Erzschmelze
® e

Gesamtkosten Produktionskette:

BT I §

Holz Holzkohle Tabak
AP g

Forsthaus

Kohlerei
R 1) P e

52 Felder zu
260 Taler, ohne StraBe
- Gesamtkosten: 610 Taler

Gesamtkosten Produktionskette: | =2

Gewilirze

Gewiirzplantage
STl

) - . — adal -0 L
52 Felder z2u  Mis e 5 S 2 52 Felder zu :
260 Taler, ohne StraRe ® /6 260 Taler, ohne StraRe

Gesamtkosten: 460 Taler

Gesamtkosten Produktionskette:

Werkzeuge Ziegelherstellung

Schmied
- B

Steinmetz <_+—— Steinbruch —— Steinmetz

m

50,

1 Tonne Werkzeuge benotigt 1 Tonne Eisen
und 1 Tonne Holz,

Heilkrauter

Heilkrauterplantage
e e

36 Felder zu
180 Taler

Gesamtkosten: 380 Taler
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Seidenstoffe

Seidenplantage

Seidenplantage

52 Felder zu
260 Taler, ohne StraRe
Gesamtkosten: 560 Taler

260 Taler, ohne StraRe
Gesamtkosten: 560 Taler

Farberei

Ke Indigoplantage

52 Felder zu -
260 Taler, ohne StraRe
Gesamtkosten: 460

Gesamtkosten Produktionskette:

Lampenol

Transiederei =~ _—— Walfanger

Werften und Schiffe

Anno 1503

Luxusguter

Kleidung

Pelze

1 Tonne Kleidung bendtigt 1 Tonne Stoffe und
1/4 Tonne Pelze.

Schmuck

:

Goldschmied

e

1 Tonne Schmuck bendtigt 1 Tonne

Gold und 1 Tonne Edelsteine.

—_— Tra nsiedere:

Wein

Weingut

52 Felder zu
280 Taler, ohne StraRe
Gesamtkosten: 660 Taler

Neben den Kosten sehen Sie hier auch die maximale Kanonenanzahl sowie die vorhandenen Laderdume und die Truppenkapazitat der einzelnen Schiffe.

Kleine Werft

.mﬁm.ﬂ {7 2
s l 2.500 25 10 7 4 6 2
Kol | 1.500 15 8 5 6 o 6
Kot _ 2500 % 10 7 8 3 8
ootes « I3 3.500 35 15 10 6 8 3
-5l 3.500 35 15 10 12 4 12
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EXPANSION PACK
MULTIPLAYER

8 NEUE ZIVILISATIONEN

Deine Freunde stehen hinter dir

>> Schon im alten Rom hat das Ausschalten von Gegnern
mit guten Freunden am meisten Spafl gemacht.

Mit dem Multiplayer-Expansion-Pack musst du geschickt taktieren, wenn
du dein Volk erfolgreich von der Steinzeit bis in die Internet-Ara fiihren
willst. Spiele die Wikinger, die Mongolen oder eine der anderen acht
neuen Zivilisationen und fordere den heimtiickischsten aller Gegner
heraus: den Menschen.

dm% mali—
FIRAXIS (INFOGRAMES) Erhiltlich ab dem 21.11.2002
it WWW.civ3.com

© 2002 infogrames Interactive, Inc. All Rights Reserved. Sid Meier's Civilization®, are U.S, registered trademarks, Infogrames and
the Infogrames logo are trademarks of Infogrames Entertainment. S.A. Firaxis Games Is a reglstered trademark of Firaxis Games, Inc
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Allgemeine Tipps

Tipps & Tricks

Age of Mythology

~Einfach gdttlich”, kénnte man angesichts
des Szenarios im neuen Echtzeitstrategiehit
ausrufen. Den Beistand der Gotter aus der
antiken Sagenwelt erhalten Sie im Spiel, den
Beistand, um die ersten zwolf Missionen der
Kampagne zu lésen, von uns.

Die Griechen
Mission 1

1. Ziehen Sie gleich zu Beginn der Mission
alle Thre Einheiten zusammen. Die Katapulte
stellen Sie ab, um die schleimigen Kraken zu
beseitigen. Um den Rohstoffabbau brauchen
Sie sich nicht zu kitmmern.

2. Sorgen Sie jedoch dafiir, dass standig neue
Einheiten produziert werden. Gerade Bogen-
schiitzen sind bei der Verteidigung der Strand-
region sehr hilfreich. Mit Ihrer Hauptstreit-
macht vernichten Sie alle Landungstruppen.
Sobald die Hauptarmee des Gegners ein-
trifft, erhalten Sie Verstdrkungstruppen. Mit
dieser Ubermacht schlagen Sie die Piraten
ohne weiteres in die Flucht.

Mission 2

1. Damit Thr Ressourcenlager gefiillt wird,
bauen Sie zunidchst Hiauser und Arbeiter. So
friih wie moglich miissen Sie in die ndchste
Epoche aufsteigen, damit Sie Farmen bauen
konnen. Nach Osten ist Thre Basis gesichert.
Allerdings macht der Feind sich die erhthte
Position zunutze und nimmt [hre Arbeiter
unter Beschuss. Stationieren Sie eine kleine
Einheit, um dies zu verhindern. Die Alterna-
tive lautet: zwei bis drei Wachtiirme bauen.

2. Im Norden und Stiden errichten Sie Mau-
ern. Hier gibt es einige Stellen, die sich dazu
besonders gut eignen. Den Erstschlag auf die
feindliche Basis fiihren Sie mit einer kleinen
Flotte durch. Sobald der Hafen und die Schif-
fe der Agypter zerstort sind, schicken Sie Thr
Hauptheer in die Schlacht. Machen Sie das

Allgemeine Tipps

» Bilden Sie beim Basisaufbau zuerst eine gro-
Re Zahl Arbeiter aus. Fangen Sie friih damit
an, Gold zu schirfen.

*» Der groBte Teil der Arbeiter erntet Nahrung,

weil Sie eine unbegrenzte Menge an Nahrung

abbauen kénnen. Geht Ihnen das Gold aus,
verkaufen Sie den Uberschuss an Rationen.

Ohne eine gut gesicherte Basis fallt lhnen der

Gegner nur allzu schnell in den Riicken. Bau-

en Sie Mauern zwischen Waldern und Felsen.

Wachtlrme darfen auch hier nicht fehlen.

Ihre Farmen platzieren Sie moglichst neben

dem Dorfzentrum. Wenn Sie Alarm schlagen,

kénnen die Farmer direkt im Hauptgebdude
unterschlipfen.

Achten Sie bei den Einheiten auf eine gute

Truppenmischung. Auch die Fabelwesen sind

sehr schlagkraftig. Es gibt nur wenig, was

zehn Hydras standhalt. Katapulte und andere

Belagerungsmaschinen dirfen bei einem

Grofangriff nicht fehlen.

Machen Sie Gebrauch von den Gotterfahig-

keiten. Der Heilungszauber ist oftmals die

letzte Rettung in einer Schlacht.

Scheuen Sie sich nicht, Teile lhrer Armee auf

verschiedene Hotkeys zu legen. Ihre Truppen

halten standig die Formation und warten auf

die langsamen Einheiten, was beispielsweise
einen schnellen Angriff der Kavallerie unmog-
lich macht.

Wenn Sie Artillerie, Infanterie und Kavallerie

einzeln steuern, haben Sie viel mehr takti-

sche Moglichkeiten.
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INVASION Sieht zwar chaotisch aus, erfiillt aber seinen Zweck: Mit Ihrer Flotte decken Sie den Ansturm der
Hauptarmee. Gehdrt die Seehoheit Ihnen, haben Ihre Soldaten auf dem Festland leichtes Spiel.

Dorfzentrum dem Erdboden gleich und ver-
folgen Sie den fliichtenden Anfiihrer.

Mission 3

1. Es ist Ihre Aufgabe, die beiden Hifen zu
zerstoren. Folgen Sie dem Strand in Richtung
Stiden und bauen Sie eine Basis auf. Agamem-
non wird seine Truppen direkt neben dem
ostlichen Hafen landen. Feuern Sie mit den
Katapulten auf den Hafen. Ziehen Sie nun die
tiberlebenden Truppen zu Ihrer Basis. Den an-

& A

greifenden Schiffen begegnen Sie mit Thren
Bogenschiitzen, bis die Katapulte eingetroffen
sind.

2. Ostlich Thres Stédtchens befindet sich eine
weitere Siedlung. Geben Sie den Wachtposten
eins auf die Miitze. Bauen Sie moglichst friih
den Tempel und eine Schmiede, damit Sie in
den Epochen voranschreiten. Entscheiden Sie
sich bei der zweiten Gotterwahl fiir Dionysos.
Gegen fiinf bis zehn seiner Seemonster hat die
Verteidigung des zweiten Hafens keine Chan-

e

GUT GESCHUTZT Ohne Belagerungswaffen beift sich der Gegner an dieser Mauer die Zahne aus. Bauen Sie
Mauern zwischen natiirlichen Hindernissen. Schwimmen und Klettern kann der Gegner némlich nicht.
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REKORDVERDACHTIG Die Hydras zerstéren Mauern und Gebaude in wenigen
Sekunden. Mit einer solchen Macht ist die Mission schon so gut wie erledigt

ce. Bis Sie iiber diese Einheiten verfiigen,
kiimmern Sie sich erstmal um Ihr Lager.

3. Die Trojaner iiberfallen in regelmifigen
Absténden Thren Stiitzpunkt. Bogenschiitzen
und Kavallerie geben Thnen genug Zeit, um
die nétigen Ressourcen fiir eine Offensive zu
sammeln.

Mission 4 ;
1. Die Belagerung von Troja nimmt ihren Lauf.
Leider sind Thnen die Goldquellen ausgegan-
gen. Im Nordwesten der Basis ist die erste
Goldmine. Eliminieren Sie die Bogenschiitzen
und bauen Sie Wachtiirme, um Thre Arbeiter
zu schiitzen. Kiimmern Sie sich nun um die
Basis und schreiten Sie in den Epochen voran.
2. Bauen Sie ein paar Schiffe, um den Strand
zu schiitzen. Bei der Gotterwahl entscheiden
Sie sich wieder fiir Dionysos. Schiitzen Sie Th-
re Basis mit Mauern und Tiirmen. Sobald die
Goldmine erschopft ist, ziehen Thre Arbeiter
samt Leibgarde nach Westen.

3. Vernichten Sie den Vorposten der Trojaner
und sichern Sie das Gebiet mit Mauern und
Tirmen. In der westlichen Ecke der Karte
ist eine Reliquie versteckt, die Ihre Kreaturen
aufwertet. Wenn Sie von dort am Rand in
Richtung Nordwesten marschieren, entdecken
Sie eine weitere Reliquie, die Ihnen kostenlose
Pegasi spendiert. Die dritte Reliquie befindet
sich in der Feindbasis im Osten. Sie zu errei-
chen, ist allerdings den Aufwand nicht wert.
4. Bauen Sie viele Farmen und einen Markt-
platz. Da Gold in dieser Mission knapp ist,

tauschen Sie einfach grofie Nahrungsmengen
gegen Gold ein. Stellen Sie jetzt eine schlag-
kréftige Truppe zusammen. Mit Thren Helden,
einigen Reitern und acht Hydras haben Sie
leichtes Spiel, die feindlichen Verteidigungs-
ringe zu tiberrennen. Die Hydras richten enor-
men Schaden bei den Gebauden an.

5. Zerstoren Sie das Tor im Norden, um diese
Karte zu gewinnen.

Mission 5

1. Nachdem Sie Ajax aus der Patsche geholfen
haben, eskortieren Sie ihn zum Lager. Thr Volk
befindet sich schon in der dritten Epoche. Las-
sen Sie sich mit dem Aufbau [hrer Basis Zeit.
2. Schnappen Sie sich einen Pegasus und er-
kunden Sie die komplette Karte. Es sind einige
strategisch wichtige Engstellen zu entdecken.
Bauen Sie dort Mauern und Tiirme, um Thren
Stiitzpunkt zu schiitzen.

3. Im Westen sind auferdem zwei reiche Gold-
minen zu finden. Wenn Sie mit dem Mauerbau
beginnen, stellen Sie zeitgleich eine Truppe,
bestehend aus zehn Reitern, auf.

Der Feind wird mit Belagerungsmaschinen
anriicken. Mit einem Ausfall der Kavallerie
machen Sie die Katapulte schnell unschid-
lich. Die Angriffe kommen aus Norden und
Osten.

4. In der siidlichen Ecke der Karte befin-
det sich eine verbtindete Basis. Schicken Sie
Héndlerkarawanen zu dem siidlichen Dorf-
zentrum, um Ihren Goldvorrat zu steigern. Ist
Thr Hauptquartier gesichert und die Wirtschaft

Age of Mythology

ESEL, STRECK DICH Schicken Sie viele Esel zum befreundeten Dorfzentrum, um extra
Gold zu kassieren. Starten Sie damit, sobald Sie einen Marktplatz errichtet haben.

stabil, beginnen Sie mit dem Bau einer Offen-
sivstreitkraft.

5. Mit den Helden, zehn Reitern und acht
Hydras fiberrennen Sie die Feindbasis im
Norden. Zerstoren Sie alle Gebdude, die Ein-
heiten produzieren kénnen, um den Kampf zu
gewinnen.

Mission 6

1. Der erste Teil Threr Aufgabe ist sehr einfach:
Bauen Sie 1.000 Einheiten Holz ab und zim-
mern Sie damit das Trojanische Pferd zusam-
men. Halten Sie sich nicht mit Basisbau auf.
Sammeln Sie mit einem lhrer Helden die Re-
liquie am Strand ein. Benutzen Sie Ihre Nah-
rungsvorrite, um zusitzliche Arbeiter auszu-
bilden.

2. Stellen Sie samtliche Dorfbewohner zum
Holzhacken ab. Haben Sie das nétige Holz ge-
sammelt, schicken Sie alle Manner zum Bau
des Pferdes.

3. Wiahrendessen schickt Troja Kundschafter
aus. Keiner dieser Reiter darf zuriickkehren,
um einen Bericht abzugeben. Thre Kavallerie
legen Sie auf einen Extra-Hotkey, damit Sie die
fliichtenden Feinde sofort einholen kénnen.
Sollte Thnen dennoch ein Gegner entwischen,
greifen Sie auf den Blitzzauber zuriick.

4. Wenn Sie sich mit dem Bau des Pferdes
beeilen, haben Sie es mit nur drei Patrouillen
zu tun.

5. Der zweite Teil der Aufgabe besteht darin,
das Tor und die drei Festungen zu zerstéren.
Warten Sie mit Ihren Helden, bis die Wachen

GANZ SCHON HINTERHALTIG Bei Nacht schieichen Sie ganz heimlich an den
Wachen vorbei, um das Tor fiir Ihre Truppen zu 6ffnen.

HEIMLICH Befehlen Sie allen Arbeitern, den Bau des Pferdes zu vollenden, damit
maglichst wenig Patrouillen Ihr Lager auskundschaften kénnen.
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KONTROLLPUNKT Damit Sie Zugriff auf die Ressourcen dieser Basis bekommen,
zerstoren Sie den Kontroliturm und das Gebéude (markierte Stelle).

weiterziehen. Auch den Koloss miissen Sie
umgehen. Erobern Sie die Belagerungstiirme
und offnen Sie damit das Tor.

6. Mit den Verstirkungstruppen ist es ein
Leichtes, die Festungen zu zerstoren. Halten
Sie die Katapulte im Hintergrund und machen
Sie Gebrauch von den beiden Meteorzaubern.

Mission 7

1. Ziehen Sie nach Westen. Auf der Strafe
treffen Sie mehrere Schlangenwesen, die aber
kein Problem fiir Sie darstellen. Die Zentauren
befreien Sie, indem Sie alle Feinde im Umkreis
kalt machen. Dasselbe gilt fiir die Bauern
und Bogenschiitzen 6stlich der Zentauren. Sie
miissen sich nun weiter vorarbeiten.

2. Erobern Sie die drei Basen. Zerstiren Sie die
Feindgebdude in der Mitte, um Zugriff auf
Ressourcen und Gebdude zu erhalten. Da Sie
nicht unbegrenzt tiber Rohstoffe verfiigen, lo-
cken Sie die Feinde von den gut geschiitzten
Tiirmen weg, um Verluste zu vermeiden.

3. Riisten Sie in jeder Basis lhre Armee nach.
Auf jeden Fall gehoren Hydras in Ihre Truppe.
Wenn Sie noch geniigend Holz und Gold zur
Verfligung haben, bauen Sie einige Bogen-
schiitzen.

4. Im Norden wird Chiros festgehalten. Zer-
storen Sie das groBe Gebaude, das den Weg
zu dem Gefangenen blockiert.

Mission 8
1. In dieser Mission miissen Sie zwei Basen ver-
walten. Die westliche Basis ist weniger wichtig

fiir den Anfang,. Stellen Sie dort zehn Arbeiter
zum Holzféllen ab. Die 6stliche Basis ist fiir den
Goldabbau und Nahrung zustandig.

2. Ein riesiger Nachteil ist, dass der Feind di-
rekt vor lhren Lagern Mauern errichtet hat.
Die Barrieren miissen Sie niederreifien und
durch eigene ersetzen. Den Vorrang hat die
westliche Basis, weil sich direkt hinter der
feindlichen Mauer ein grofe Goldmine be-
findet.

3. VergroBern Sie stindig lhre Armee, da
der Gegner hdufig mit Katapulten angreift.
Auch die Heldin Atalanta ist mit von der
Partie.

4. Nach einiger Zeit wird Thr Widersacher
sogar Meteorstiirme in Thre Basis schicken.
Mit den Hydras von Dionysos ist auch diese
Mission kein Problem. Schicken Sie zehn die-
ser netten Biester nach Norden und vernichten
Sie alles, was sich [hnen entgegenstellt. Sollten
diese Einheiten die beiden Festungen nicht
erreichen, bauen Sie noch mal zehn Stiick, um
die Schlacht zu gewinnen.

Mission 9

1. Sie betreten das Reich von Hades. Bevor
Sie sich auf die Ramme stiirzen, miissen noch
Vorkehrungen getroffen werden. Marschieren
Sie weiter und folgen Sie dem Weg nach
Osten. Blockieren Sie den Tunnel mit dem
Felsbrocken. Weiter nérdlich befindet sich eine
Lowenkreatur, die sich [Thnen anschliefit. Im
Norden ist ein zweiter Tunnel, den Sie blo-
ckieren miissen.
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AUSGESPERRT Der Felsbrocken verhindert, dass die feindlichen Einheiten lnen
in den Riicken fallen. Die stehen jetzt ziemlich dumm in der Lava rum.

Id.!

EXPANDIEREN Sie so friih wie maglich und eigne
an. Schiitzen Sie die Mine mit einer Mauer und Tirmen.

n Sie sich das Goldvorkommen

2. Jetzt ist es an der Zeit, alle Einheiten zur
Ramme zu schicken. Sie erhalten viele Ver-
stirkungseinheiten. Doch auch der Zyklop
erhdlt Verstirkung. Die Feinde riicken aus
dem Osten und aus dem Westen an. Benutzen
Sie einige Zentauren, um die Angreifer zu
stoppen.

Mission 10

1. In der Unterwelt kénnen Sie auf die Hilfe
der Shades nicht verzichten. Die unsichtbaren
Aufkldrer dienen Ihnen nicht nur als Augen,
sie verfiigen auch tiber einen vernichtenden
Selbstmordangriff.

2. Schicken Sie zuerst Thre Helden in das auf-
geklarte Gebiet. Arkantos und seine Helfer
sind gegen die Spezialangriffe der Fabelwesen
immun. Sollte dennoch einer Ihrer Helden das
Zeitliche segnen, stellen Sie Ihre Einheiten fiir
einen Moment neben dessen Leiche, um ihn
auferstehen zu lassen.

3. Marschieren Sie nach Osten und beseitigen
Sie den Minotaurus. Es stoBen vier weitere
Shades zu der Truppe. Am ersten Tor miissen
Sie sich mit Schlangenwesen und einem
Manticore auseinandersetzen. Sie kommen
an eine von Lava umgebene Insel. Hier
warten einige gefahrliche Medusen und zwei
Minotauren auf Sie. Brechen Sie die Blocka-
de auf und schicken Sie die Shades in den
Kampf.

4. Im Osten sind drei Gehornte, die Sie un-
schadlich machen miissen, bevor Sie Thren

ENDSTATION Diese grofe Anzahl an Feinden kdnnen Sie mit lhren Shades hal-
bieren. Die restlichen Gegner erledigt Ihr Heldentrupp mit links.
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SANDKASTEN Alle Arbeiter miissen bei der Aus- UBERMACHT Den schweren Angriffen halten Sieauf ~ UBERRASCHUNG Nachdem Sie alle Wachen besei-
grabung helfen, damit das Schwert freigelegt wird, Dauer nicht stand. Brechen die Gegner durch die tigt haben, stiirmt ein weiterer gegnerischer Trupp in
bevor Sie von den Gegner (iberrannt werden. Mauern, ziehen Sie lhre Einheiten zuriick. das Gefangenenlager. Keine Chance fiir den Gegner.

—r_-i'wa'rrw s - B ot Weg nach Norden fortsetzen kénnen. Die
s etste Reliquie wird lediglich von zwei Man-
\ " Rt o ticores bewacht. Die ndchste Station ist ein
Rundgang, der von Cyclopen-Patrouillen
wimmelt. Setzen Sie hier wieder Thre Shades
ein, um den Kampf einfacher zu gestallten.
Hinter den beiden Toren lauern mehrere Mu-
mien.
5. Kampfen Sie sich an den Krokodilen vorbei
und verstauen die zweite Reliquie in Threm
Gepiick. Fahren Sie mit dem Schiff nach
Stiden. Die zusitzlichen Schiffe benutzen Sie,
um den Fluss von Kraken zu saubern. Thre
Reise fiihrt durch eine Geisterstadt. Dort gibt
es keine ernstzunehmenden Gefahren. Die
dritte Reliquie wird streng bewacht. Mit Thren
Shades setzen Sie so viele Wachter wie mog-
lich aufler Gefecht.
6. Im Wald treffen Sie auf eine Chimire.
Nun folgt die letzte Passage. Ein méachtiges
Abwehrbollwerk stellt sich Thnen entgegen.
Setzen Sie den Gewittersturm an dieser Stelle
ein und der Sieg gehort Thnen.

"'y

Mission 11
1. Missionsziel ist es, das Artefakt auszugra-
ben. Kiimmern Sie sich weder um Basisauf-
bau noch um Ressourcenabbau. Stattdessen
befehlen Sie allen Arbeitern, an der Ausgra-
bung teilzunehmen. Jetzt gilt es nur noch,
den Feind fernzuhalten. Da Ihre Truppe
" 2 - oy — hauptsdchlich aus Bogenschiitzen besteht,
GLUCK GEHABT Die letzten Truppen ebnen durch die Zerstorung der Festung den Weg fiir die Schwerttréger. empfiehlt es sich, das Verhalten der Einheiten
auf ,Position halten” zu stellen.
2. Stellen Sie Thre Streitmacht zentral auf und
verteidigen Sie die Mauern. Sollte diese Taktik
nicht klappen, bauen Sie ein Dorfzentrum und
produzieren Sie zusitzliche Arbeiter, die bei
der Bergung des Artefakts helfen.

i

Mission 12
1. Bewegen Sie Thre Truppen nach Westen.
Sie finden ein besetztes Lager. Beseitigen Sie
alle Gegner im Umkreis. Die Dorflewohner
und die Schwerttrager lassen Sie zundchst im
Dorf stehen. Ziehen Sie mit Threm Kampf-
trupp weiter. Vernichten Sie jeden Widerstand
auf den StrafSen.
2. Vergessen Sie nicht die Reliquie in der
ostlichen Biegung. Wenn der Weg zum be-
freundeten Lager frei ist, dann ziehen Sie die
zuriickgelassenen Arbeiter und die Schwert-
trdger nach.
3. Nun beginnt fiir Sie ein Wettlauf mit der
Zeit. Kemsyts Armee wird eintreffen und die
Dérfer pliindern. Beeilen Sie sich mit dem
Basis- und Einheitenbau. Greifen Sie aber nicht
zu iiberhastet an. Schicken Sie eine starke Ar-
mee nach Norden. Nehmen Sie einige Kéfer
und Katapulte mit.
4. Nachdem Sie die Tore tiberwunden haben,
miissen Sie die Festung zerstoren. Wenn dies
geschafft ist, ist der Rest nur noch Formsache.
Bringen Sie das Schwert zu dem vorgesehenen
Platz in der Mitte der Basis. Der Wichter wird
’ e — i erscheinen und fiir Sie kdmpfen. Mit seiner
AUFERSTANDEN Fiir den Wachter ist es ein Kinderspiel, die anriickende Armee aufzuhalten. Postieren Sie ihn Hilfe ist es ein Leichtes, die anriickende Armee
direkt vor dem dstlichen Tor, damit keiner der Feinde entkommt. zu besiegen. MICHAEL MEYER
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Komplettiosung " Tipps & Tricks

NOLF 2: Agentin in geheimer Mission

Cate Archer ist zuriick - mit in ihrer Hand-
tasche ist erneut die Lizenz zum Tdten. Aber
auch Liebhaber der leisen Sohle kénnen auf-
atmen, denn jede Mission ldsst sich auch
(fast) ohne gropes Geballer meistern. Wie die
smarte Heldin ihr neuestes Abenteuer iiber-
steht, verrat Ihnen unsere Komplettidsung.

Kapitel 1:
Cate Archer muss sterben

Codename: Ist so eine Eingebung

Der Zettel am Briickenpfosten (linke Seite) lie-

fert den Hinweis: Sechs Seiten des Trainings-

handbuchs sind hier versteckt. Achten Sie auf

folgende Fundorte:

1. Vor der Briicke an einem Baum links

2. Auf der Briicke links am Geldnder

3. Am Tor rechts an der Wand

4. Im Dorf am zweiten grofen Haus auf der
linken Seite

5. Bei der schweren Schutzweste auf der rech-
ten Seite

6. Vor dem Durchgang im Zaun (rechts vom
zweiten Tor) an der Bretterwand

Gibt es im ersten Level schon Péckchen?
Ja, gleich hinter dem Dorfeingang ist links ein
Schuppen, werfen Sie einen Blick dahinter.

Codename: Ich habe schlechte Neuigkeiten.

1. Gleich links am Zaun héngt ein Intelligence-
Zettel.

2. Die zweite Ninja-Wache enthilt eine Nach-
richt im Inventar.

3. Vor der Gabelung ist auf der Siidseite ein
Dekodierzettel.

4. Gabelung in nordliche Richtung: An einem
Haus auf der Westseite hdangt der zweite De-
kodierzettel. .

5. Achtung, ein Ninja-Kampfer patrouilliert
auf den Dichern an der Strafle entlang,

6. Bei dem roten Hyrdant finden Sie eine Mu-
nitionskiste. Am Gebédude dahinter ist an
der Stidseite ein Intelligence-Zettel.

7. Etwas weiter ist an einem Baum der ndchste
Intelligence-Zettel.

8. Kriechen Sie in den Graben, in der westlichen
Mulde befindet sich eine mechanische Katze.

9. Hinter dem Tor lauern zwei Ninja-Kampfer,
in der Hiitte befindet sich ein Zettel, im
Wandschrank ein Zielfernrohr.

10. Auf der Nordseite der Hiitte hdngt in der

Nische ein Intelligence-Zettel.

11. Gabelung in siidliche Richtung: In der Sei-
tengasse gegeniiber vom Siifigkeitenladen
(Kranich-Schild) finden Sie den dritten De-
kodierzettel.

12. In der Hiitte mit dem gekippten Fenster ist
ein Intelligence-Zettel an der Ostwand.

13. Der Code-Breaker ist links neben dem ro-
ten Getrinkeautomat, etwas weiter am
néchsten Gebédude hangt der vierte Deko-
dierzettel.

Die drei Briefkdsten

.Falls Sie die Dekodierzettel nicht finden,
stellen Sie die Briefkasten an der Gebédude-
front gegentiber vom StiSwarenladen so ein:

—

Grauer Briefkasten Geschlossen
Roter Briefkasten Offen
Blauer Briefkasten Offen

2. Sie finden Hatori-san im nun offenen Siif3-
warenladen. Schnappen Sie sich dort auch
das Erste-Hilfe-Kit und das Trainingshand-
buch auf dem Tresen.

3. Schleichen Sie sich danach wieder zur Hiitte,
in der Sie das Zielfernrohr gefunden haben.
Dort hiingt jetzt an einem AufSenpfosten der
nichste Dekodierzettel. Entschliisseln Sie ihn
und kehren zu Hatori-san zurtick.

Kapitel 2: Leb wohl, Spionin

Codename: Der Spion ist da!

1. Gleich am Start finden Sie eine Notiz und
ein Prasent (CT-180).

. Den ersten Kreidepfeil, den Sie verwischen

sollen, finden Sie gleich, wenn Sie im Hof

nach Westen blicken.

Halten Sie sich stidostlich, am Ende der Strafse

ist der zweite Kreidepfeil.

Westlich fiihrt ein Durchgang in einen Garten.

Durch ein offenes Fenster klettern Sie in eine

Holzhiitte mit einigen Flaschen darin. Stoflen

Sie die Flaschen um, lockt das Gegner herbei.

. Nordwestlich davon kénnen Sie ein weiteres
Haus untersuchen, in der Regel ist dort min-
destens ein Brief (unter dem Tisch) versteckt.

. Weiter im Norden fiihrt Sie ein Tor zum drit-
ten Kreidepfeil.

Siidéstlich in den Hausern lassen sich weitere

Intelligence-Gegenstinde aufstobern. Achten

Sie auf jederrFall auf den Brief neben dem Bett.

.Im néchsten grofen Eckgebdude liegt das
nichste der vier optionalen Schriftstiicke in
der Kommode.

N
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Finf goldene UNITY-Regeln

Egal, welche Spielweise Sie bevorzugen, einige Grundlagen sind filr jeden Agenten lebenswichtig.

9. Im stidostlichen Gebdude mit dem Alarm-
schild neben der Tir werden Sie erneut fiin-
dig. Die Hiitte gegeniiber hilt ein weiteres
Pickchen fiir Sie bereit.
10. Nehmen Sie vom Haupttor (im Osten) den
Balken weg, das ist spéter Ihr Fluchtweg.

11. Schleichen Sie ums Haus und machen Sie
vorsichtig durchs Fenster Thren Schnapp-
schuss. Kehren Sie danach zum Ausgangs-
punkt zuriick.

Kapitel 3: Projekt Omega

Codename: Willkommen in Sibirien!

1. Der zickige Pilot ist Thre erste Infoquelle.
Knacken Sie das Schloss und schmeifien Sie
anschliefend den Stromgenerator hinterm
Haus an.

2. Stobern Sie im Haus umher und betétigen
Sie das Funkgerit im Hinterzimmer.

3. Die Kombination miissen Sie sich nicht
merken, Cate benutzt sie am Schuppen
automatisch.

(

Agentenfrischlinge, aufgepasst:
Sie werden sich wahrscheinlich wundermn, dass
nichtalle Fundorte der Gegenstande erwahnt
sind, Das wiirde lhnen auch nichts bringen, denn
viele der Gegenstande sind vom Programm zufél-
lig verteilt, Wir vermitteln Ihnen daher in der Kom-
plettidsung das richtige Spimnasenfeeling, wo Sie
(iberall fiindig werden kénnen.

Viel Gliick bei Ihrer Mission!

1. Lassen Sie neutralisierte Gegner nirgends einfach herumliegen. Setzen Sie das Spezialparfiim ein oder tragen Sie
die Gefallenen in dunkle Kammern oder Gange. Wichtig ist, dass die Kbrper aufier Sichtweite von Patrouillen liegen.

2.H.A.R.M.-Anhanger haben die unangenehme Eigenschaft, immer wieder neu im Level zu erscheinen. Schlagen Sie
sich daher aus dem Kopf, in jedem Level alle Gegner zu erledigen. Das ist nicht ndtig und oft gar nicht umsetzbar,
weil sténdig ,Nachschub* eintrifft.

3. Je mehr Intelligence-Gegenstande Sie finden, umso besser. Nehmen Sie sich die Zeit, nicht nur die Hauptziele
einer Mission, sondern auch alle optionalen Auftrédge zu erfiillen. Teilweise erhalten Sie optionale Ziele erst
dann, wenn Sie gewisse Dokumente finden.

4. Durchstobern Sie jedes Biiro, jede Schublade und jedes andere Mdbelstiick. Ein Grofteil der Gegenstande
wird zufallig im Level verteilt. Behalten Sie dies im Hinterkopf, wenn Sie den nachffqlgenden Agenten-
bericht von Cate lesen. Unter Umsténden finden Sie selbst einige Gegensténde an anderen Stellen.

5, Verlassen Sie die Orte so, wie Sie sie vorgefunden haben. Eine offen gelassene Tiir oder ein bren-

nendes Licht kann bei den Gegnern leicht zum Alarm fiihren. Clevere Agenten nutzen diese Eigen-
schaft aus, um Gegner in Hinterhalte zu locken.
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SIE HABEN POST Unscheinbar hangen die Briefkdsten an den Reishiitten. Nur,
richtigen Kombination hochklappen beziehungsweise unten lassen, finden Sie Hatori-san.

4. Achtung, nachdem Sie das Funkgerit benutzt
haben, bekommen Sie ungebetenen Besuch.
5. Vergessen Sie im Schuppen nicht, jede
Schublade einzeln zu 6ffnen, um sich kein

Extra entgehen zu lassen.

6. Sprechen Sie wieder mit dem Piloten, er gibt
Ihnen den Tipp, dass Sie im Norden bei den
Russen Sprit ergattern kinnen.

7. Marschieren Sie nach Norden. Achten Sie
auf patrouillierende Russen am Eingang des
Lagers. In die Wachstube dringen Sie am
besten durch die Hintertiir an der Stidwand
ein. Durchs Fenster kénnen Sie die Wachen
gezielt ausschalten. Durchsuchen Sie die
Aktenschrianke und Schreibtische in den Ge-
béuden nach Schriftstiicken.

8. Tanken Sie mit dem Kanister das Schneemobil
auf. Wenn Sie wieder zur Russenbasis fahren,
sind dort neue Gegner vor Ort. Das Tor nach
Norden bekommen Sie nicht auf - aus der Ba-
sis kommen Sie, wenn Sie mit dem Mobil iiber
das Brett am Treibstofftank heizen und iiber
die Mauer springen.

9. Uberqueren Sie die Briicke und kriechen Sie
ins Gebilk darunter. Sie finden drei rot mar-
kierte Sprengplitze. Achtung, einige Bretter
sind briichig. Treten Sie immer erst vorsich-

&

Briefkésten

o i 4

wenn Sie die Deckel in de

ol

r

tig darauf, die morschen Holzwurmbrut-
statten zerbroseln sofort.
10. Bemiihen Sie sich nicht, die Bomben zu
ziinden, das geschieht spéter automatisch.
11. Fahren Sie zum Wachposten. Erledigen Sie
die beiden Iwans und benutzen Sie eins der
Schneemobile auf der anderen Seite der
Schranke.

Codename: Immer nur Arger

1. Nach einer kurzen Schlittenfahrt entdecken
Sie eine Russenpatrouille an einem Lkw. Be-
obachten Sie die Genossen und passen Sie
einen giinstigen Moment ab, um sich anzu-
schleichen. Eine gute Gelegenheit, eine Be-
tdubungsgranate auszuprobieren.

2. Nordostlich vom Lkw fiihrt eine verschneite
Schlucht zum Funkturm. Fahren Sie aber zu-
néchst die Stralle weiter. Achten Sie auf die Ab-
zweigung nach Norden. Heizen Sie den Hohl-
weg entlang und springen Sie iiber die Strafie.
Weiter geht die Fahrt, bei der Sie eine zweite
Schlucht iiberspringen miissen. Kurze Zeit spé-
ter erreichen Sie eine Jagdhiitte. Dort war auch
schon der Weihnachtsmann uhd hat Geschenke
fiir Sie hinterlassen. Kehren Sie zur Schlucht
zuriick und fahren Sie Richtung Siiden weiter.

Codename: Das Kraftwerk

1. Schleichen Sie den Waldpfad entlang und le-
gen Sie die Russen schlafen. Das Scharf-
schiitzengewehr leistet dabei hervorragende
Dienste.

2. Beim Kraftwerk halten sich Russen auf. Blei-
ben Sie geduldig und prigen Sie sich die Pa-
trouillenwege ein. Thre Barenfallen sorgen
hier fiir bse Uberraschungen beim Gegner.
Wem das zu lange dauert, der stiirmt mit
der AK im Anschlag die Anlage. Es gibt
genug Deckung, um die Gegner sicher weg-
zufegen. Grasen Sie nach alter Agenten-
manier alles ab und stecken Sie Thre Nase in
alle sich 6ffnenden Mabel. Sobald Sie einen
Sprengsatz in der Baracke gefunden haben,
riickt russischer Nachschub an. Den emp-
fangen Sie am besten mit der Landessprache
aus der AK.

3. Jetzt noch flugs den Sprengsatz im Gene-
ratorschuppen anbringen und zuriick zu
Threm geparkten Schneemobil. Achtung, auf
dem Riickweg lauern neue Gegner in der
Nihe des Lagerfeuers!

Codename: Der Fernmeldeturm

1. Wenn Sie auf die Hiitte treffen, pirschen
Sie sich an die Fenster heran. Belauschen
Sie die beiden Sowjets und erledigen Sie
beide durchs Fenster. Herbeieilende
Truppen werden gleich mit entsorgt. Im
Lagerraum finden Sie den benétigten
Sprengsatz.

2. Arbeiten Sie sich zum Funkturm hoch. Brin-
gen Sie an dessem Fuf den Sprengsatz an.
Zum Martini schliirfen bleibt jedoch keine
Zeit, da Thr Pilot von den Russen ge-
schnappt wird. Keine Frage, dass der Riick-
weg obendrein noch mit neuen Gegnern
verseucht ist. Der Pilot wird im Lagerraum
gefangen gehalten. Sobald er befreit ist, ge-
ben Sie ihm Feuerschutz. Er wird sich meh-
rere Male verstecken und Sie bitten, die Ge-
gend zu sdubern. Rechnen Sie dabei immer
mit Angriffen aus westlicher Richtung.

3. Zeit, zur Datscha zuriickzukehren. Nutzen
Sie die Deckung der Biume aus, um den
Russen nicht in die Fiange zu laufen.

Kapitel 4: : s
Agentin in geheimer Mission

Codename: AuBerer Hof

1. Dringen Sie durch den Bunkereingang in die
Anlage. Die Stahltiir am Ende schweifien Sie
an den beiden Riegeln links auf.

2. An der Nordmauer ist eine Liicke im Zaun,
durch die Sie schliipfen. Steigen Sie durch
ein Fenster in die Kantine ein. An der Pinn-
wand hingt ein Intelligence-Zettel.

Trelbstoff

NOLF 2: Agentin in geheimer Mission

VERSTECKSPIEL Wie aus dem Nichts tauchen wiederholt Russen bei der Baracke
(1) auf. Schiitzen Sie um jeden Preis den Piloten (2), sonst sitzen Sie fest.

FIRE & ICE In dem Verschlag finden Sie den Treibstoff. Aus dem Lager kommen
Sie nur, wenn Sie waghalsig (iber das Brett diisen und (iber den Zaun springen.

m 166 PC Games Dezember 2002



Komplettiosung i Tipps & Tricks

Péackchen

Barenfalle s

Oh, it hurtsl

£ =

UNKTGENAU Schauen Sie genau hin, der Spreng-
platz an den groen Tanks ist nur schwer zu sehen.

BESCHERUNG Verpassen Sie nicht, die versteckte
Ausrlistung in der Schlafbaracke einzusacken.

EINGESCHNAPPT Der Trick mit der Bérenfalle im Tir-
rahmen klappt immer wieder und spart Munition.

3. Pliindern Sie danach das Barackengebédude 3.Sehen Sie sich aber zuerst weiter um. Im Codename: Der Keller

schrig gegeniiber. Dort sollte sich ein
Sprengsatz befinden, den Sie schon mal am
Tor anbringen.

4. Schleichen Sie hinter dem offenen Tor sofort

nach Westen in die dunkle Gasse. Am Ende
der Hausfront ldsst sich ein Fenster 6ffnen.

5. Locken Sie mithilfe der Lichtschalter oder

durch Larmen moglichst viele Wachen an
und stapeln Sie die Gesellen im Gebéude.
Trickreich ist es, wenn Sie zum Beispiel
direkt in die Tiirrahmen Barenfallen ausle-
gen und die reintappenden Opfer mit geziel-
tem Kopfschuss aus dem Verkehr schaffen.

6. Ins Waschgebdude auf der Ostseite kriechen

Sie durch das Loch in der Stidwand; ziehen
Sie dazu das Brett beiseite.

7. Im Nordwesten befinden sich die Tanks, die

Sie in die Luft jagen kénnen. Ein Sprengsatz
dafiir befindet sich in der Regel im Gebaude
daneben.

Codename: Das alte Archivgebéude
1. Zwei plaudernde Iwans und eine Wache,

die sich von rechts ndhert. Dies ist eine gute
Gelegenheit, einmal Thr explosives Kitzchen
einzusetzen. Die Detonation erledigt den
ersten Gegner und lockt die anderen beiden
herbei. Zwei gut gezielte Schiisse, zwei Pro-
bleme weniger.

2. Stébern Sie zuerst im Erdgeschoss umbher.

Da stindig neue Wachen ankommen, halten
Sie sich nicht zu lange mit Kampfen auf. In
der Nordostecke finden Sie einen Lastenauf-
zug. Klettern Sie dort die Kisten hoch und
Sffnen Sie die Luke zur nidchsten Etage. Ach-
ten Sie auf die Wachstube, dass der dortige
Soldat keinen Alarm schlédgt. Der Gang nach
Nordosten fiihrt in den nédchsten Abschnitt
(Innenhof).

TREFFSICHER Im Archivgebaude sind an einigen Stellen fiese Kameras versteckt.
Bleiben Sie, wie gezeigt, geduckt und machen Sie das Ding unschédlich.
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zweiten Stock treffen Sie eine schlafende
Wache auf einem Stuhl an. Im gleichen
Raum befindet sich ein Wandsafe. Den Code
dafiir finden Sie erst spéter im Abschnitt
Hauptarchivgebdude.

4. Unten im Keller des Gebidudes befindet sich

der Generator fiir den elektrischen Zaun,
den Sie mit Zucker sabotieren miissen.

Codename: Innenhof
1. Gleich hinter der Doppeltiir ist eine Kamera

angebracht, also Vorsicht! In der dunklen
Ecke im Siiden am Turm gibt es hinter dem
Kistenstapel ein gutes Versteck. Schalten Sie
die Wache auf dem Turm aus und spurten
Sie hiniiber in das Kiichengebadude. Achten
Sie auf den Gastank — auf dessen Riickseite
miissen Sie noch einen Sprengsatz anbrin-
gen. Im Wandschrank der Kiiche finden Sie
Zucker fiir den Generator im Keller.

2. Nérdlich der Kantine ist eine Baracke mit

etlichen Kisten. Passen Sie auf, sich beim
Stébern nicht von den Wachen erwischen zu
lassen.

3. Auf dem nérdlichen Turm hockt ein Scharf-

schiitze und eine Kamera auf der Mauer
macht Thnen ebenfalls das Leben schwer.
Durchsuchen Sie die Riume im Westen nach
einem Sprengsatz fiir den Tank bei der Kan-
tine. Sobald die Bombe scharf gemacht ist,
schleichen Sie weiter nach Norden durch
das Tor, links neben der Kamera.

. Halten Sie sich links und steigen Sie in die

Hiitte mit dem wei8 gekittelten Wissen-
schaftler ein. Beobachten Sie durch die Tiir-
fenster die Wachen im Norden und schlei-
chen Sie sich in einem glinstigen Moment
vorbei. Sie erreichen den riickseitigen Kel-
lereingang.

1.

r

Die Wache am Ende des Gangs schnarcht
fréhlich vor sich hin, vermeiden Sie also
Larm. Hier patrouillieren jede Menge Sow-
jets, lassen Sie also keine Gegner offen in
den Fluren liegen. Nutzen Sie die Deckung
der Lagerraume und arbeiten Sie sich Rich-
tung Osten vor. Sie sollten dabei in einem
der Regale eine Rohre fiir den M9-Datenpro-
zessor finden.

Hinter dem Biiro mit dem Alarm ist eine Ka-
mera an der Wand angebracht. Untersuchen
Sie das Biiro und lassen Sie die Leichen am
besten mit dem beriihmten ,Parfim” ver-
schwinden. In einem der Aktenschrénke fin-
den Sie ein Foto von Nikolai Zhukov, den
Sie daraufhin liquidieren sollen (optional).
Am Ende des Gangs erreichen Sie das Trep-
penhaus.

Codename: Hauptarchivgebdude

1

@

L

.Nehmen Sie sich zuerst den Speisesaal im

Westen vor. Im Foyer etwas weiter dstlich ist
es ratsam, die Kamera mit der Spezialmuni-
tion zu deaktivieren. Danach kénnen Sie in
aller Ruhe die Akten durchschniiffeln, die
beiden Weif3kittel halten Sie nicht dabei auf.
In einem der Biiros finden Sie General Zhu-
kov, Grundrissplidne sowie Zusatzinforma-
tionen iiber Anatoli. Wenn Sie mit dem ers-
ten Stock fertig sind, begeben Sie sich einen
Stock hoher.

Im zweiten Stock ist der M9-Sicherheitscode
versteckt. Damit haben Sie alle benétigten
Teile, um den M9 im ersten Stock in Betrieb
zu nehmen.

Im neu zugdnglichen Stockwerk benétigen
Sie noch den Projekt-Omega-Code, der in ei-
nem der Biiros versteckt ist. Sobald Sie die
Daten eingesackt haben, konnen Sie auf die

<t Hier klafft spater ein

Loch in der Mauer.

GUT VORBEREITET Erleichtern Sie sich die spatere Flucht, indem Sie an dem Tank
einen Sprengsatz anbringen. Spaterist dann ein Schlupfloch in der Mauer.

L
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NOLF 2:

ABGEHOBEN Die Basis kdnnen Sie nur mit einem
Sprung iiber die Schneewehe verlassen.

Tarnung pfeifen und im Eilmarsch zurtick-
sprinten. Suchen Sie im ersten Stock die Wi-
scherei auf und springen Sie in den Wische-
schacht.

Kapitel 5: Néchtfluq

Codename: Der Keller

Schiefien Sie sich den Riickweg mit starrer
Waffengewalt frei. Erinnern Sie sich an den
Treibstofftank neben der Kantine, wo Sie den
Sprengsatz angebracht haben. Die Bombe ziin-
det jetzt und sprengt ein Loch in die angren-
zende Mauer.

Codename: Auperer Hof

Kampfen Sie sich zum Treibstofflager durch,
dort wartet ein Schneemobil nebst Sprengsatz
auf Sie. Diisen Sie nach Siiden und springen
Sie iiber die Schneewehe nach drauflen.

Codename: Flucht

Sie haben die Wahl, entweder mit dem Schnee-
mobil an samtlichen Gegnern vorbeizudtisen
oder immer wieder kurz abzusteigen und die
Russen mit Waffen zu bekdmpfen.

Codename: Ubérraschung, Uberraschung

KINOWERBUNG Auch wenn das Poster die Wand
verziert, reifen Sie es ab!

schnell die Wachen ausgeknipst und das ex-
plosive Ding entscharft.

Kapitel 6: Tagebuch eines
Doppelagenten

Codename: Das Haus, in dem Melvin wohnte.

- Durchsuchen Sie griindlich den Keller und
das Haus, Sie finden 6 Audiokassetten, Bat-
terien und diverse Schriftstiicke (iber Blitzny.
Im Esszimmer finden Sie einen Kassetten-
spieler, den Sie gleich fiittern.

. Gehen Sie anschliefend wieder in den Kel-
ler und nehmen Sie das bunte Poster von
der Wand. Setzen Sie die Batterien ein und
schwupps erhalten Sie Zutritt zu Blitznys
Geheimraum.

Sobald Sie das letzte Schriftstiick gefunden
haben, erhalten Sie Besuch aus Fernost.
Kémpfen Sie sich zum Obergeschoss durch
und fliichten Sie aus dem Fenster neben den
Staubsaugern.

—
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Codename: Aufkommender Sturm

Gar nicht lange stehen bleiben - fliehen Sie
nach Siiden. Biegen Sie vor dem blauen Auto
nach links ab und flitzen Sie durch den Zaun
nach Osten weiter.

STURMISCH Versuchen Sie erst gar nicht, an dem

Agentin in geheimer Mission

blauen Auto vorbeizulaufen, sondern biegen Sie ab.

Codename: Weggetragen

1.

~

Jetzt wird’s ernst. Meisterin Isako will Thnen
ans Leder. Wehren Sie sich am besten mit
dem Katana gegen die Kriegerin. Postieren
Sie sich in einer Ecke, damit Isako Thnen
nicht in den Riicken fallen kann. Bleiben Sie
vor allem der Tiir fern, da Sie sonst schnell
in den Wirbelsturm gezogen werden.

.Nutzen Sie die ,Unsichtbarkeitsphasen”

von Isako, um nach Intelligence-Gegenstan-
den in der Kiichenzeile Ausschau zu halten.

Kapitel 7: Falsches Spiel
Codename: Das Passwort

1;

2

3

4.

Schleichen Sie in Richtung Siiden. Achten
Sie auf den Mann beim Carnation Shoppe.
Er hat eine Nachricht von Kamal fiir Sie.

Im Nordosten treffen Sie Harij. Er ldsst Sie
durch das Tor, wenn Sie 50 Rupien auftreiben.
In den Gassen siidlich davon lehnt an einer
Kellertreppe das Schild Anil Products. Drin-
gen Sie mit geziickter Waffe in das Gebaude
ein. Sie finden dort Beweisstiicke.
Marschieren Sie wieder in Richtung Start
und weiter nach Norden. Kamal wartet vor
dem Restaurant auf Sie. Er gibt Thnen eine
Karte und das Geld, mit dem Sie Harij be-

1.Sobald der Countdown an der groBen zahlen kénnen.
Briicke beginnt, suchen Sie zunéchst De- Codename: Tornado-Gefahr 5. Weitere Anweisungen finden Sie in der
ckung. Speichern Sie danach unbedingt ab, 1. Bewahren Sie einen klaren Kopf — auch dann, blauen Zeitungsbox links neben dem Ge-

L

bevor Sie mit dem Schneemobil Thren wag-
halsigen Sprung {iber die zerstorte Briicke
wagen.

Sdubern Sie die Gegend um die Hiitte von
H.A.R.M.-Einheiten. Ihr Pilot wird im Ka-
buff unter der Treppe festgehalten. Schen-
ken Sie dem Flieger heiflen Kaffee ein, erst
danach geht's weiter. Beeilen Sie sich, am
Flugzeug haftet schon ein Sprengsatz, also

wenn es um Sie herum tost und braust. Es tau-
chen stindig neue Ninjas auf, die Sie abwehren
miissen. Nach ein paar Minuten erscheint Isako
auf dem Campingplatz. Sobald Sie ihr genug
Schaden zugefiigt haben, verschwindet die
Dame im Gebéude dstlich vom blauen Auto.

2. Folgen Sie ihr nicht sofort, sondern durch-
suchen Sie den restlichen Platz nach Intelli-
gence-Gegenstanden und Ausriistung.

wiirzverkaufer. Warten Sie, bis Malpani vor-
beischlendert. Als Profiagentin schleichen
Sie natiirlich hinterher, statt ihn einfach um-
zupusten (geht aber auch). Sie miissen vor
Malpani im Hotel (in der Nihe des Kamal-
Treffpunkts) ankommen und die Wanze an-
bringen. Verstecken Sie sich in der Nische
beim Bett und warten Sie ab. Sobald sich
Malpani aufs Ohr legt, knipsen Sie ihn aus

-

Kefterzugang

ZUGLUFT Auch wenn es um Sie herum tost und braust, in der zerstdrten Kiichen-

HINTERHOF Achten Sie auf das Schild (1). Die Treppe runter geht es in den Keller,
ecke finden Sie einige Intelligence-Gegenstande.

Achten Sie auf den Wasserhahn (2). Der wird spater noch sehr wichtig.
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und nehmen sich seine Schliissel. Damit
lasst sich der Safe 6ffnen. Auch wenn Sie das
Passwort schon durch das Abhéren erfah-
ren, lohnt sich das Knacken des Safes (gibt
noch mal Extra-Skill-Punkte).

6. Mit dem Passwort gehen Sie wieder in den
Stadtteil mit der Zeitungsbox. Am Ende der
Gasse ist linker Hand das gelbe Zielgebiude,

Codename: Eine Abhdrwanze anbringen

. Durchsuchen Sie erst mal alle Biiros und
Tische auf der Etage. Die Wachen behelligen
Sie zunichst nicht dabei. In der Toilette stei-
gen Sie aus dem Fenster in den Innenhof.
Jetzt leistet die Miinze gute Dienste, um die
Wache in die Irre zu locken. Linker Hand be-
findet sich der Zugang zum Gebaude, in das
Sie reinkommen miissen.

. Schleichen Sie in die Vorhalle. Am wich-
tigsten ist die Wache oben auf dem Gang.
Sobald sie nach rechts weggeht, flitzen Sie
hoch und gehen sofort ins nichste Biiro.
Lassen Sie die Tiir offen und verstecken Sie
sich geduckt hinter dem Schreibtisch in der
Ecke. Die Wache wird das Zimmer inspizie-
ren und dann wieder verlassen. Warten Sie,
bis der Indy nach rechts weggeht und schlei-
chen Sie den Gang nach links zur Doppeltiir.
Dort bringen Sie die Wanze an. Verstecken
Sie sich hinter der Stellwand und horen Sie
dann das Gesprich ab.

Codename: Gesucht

.Schleichen Sie sofort links herum, dort
hingt ein Polizist gerade einen Steckbrief
auf. Versuchen Sie, den Polizisten auf den
Fersen zu bleiben - so gelangen Sie am
schnellsten zu den Steckbriefen. Achten Sie
auch auf blaue Zeitungskasten und herum-
liegende Briefe (Intelligence-Gegenstinde).

. Nachdem Sie Kamal erneut kontaktiert haben,
suchen Sie das Kino auf. Ostlich davon finden
Sie die gesuchte Telefonzelle. Der Hinterein-
gang des Kinos ist an dessen Westseite.

e
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Codename: Bdse Allianz
. Hier diirfen Sie wieder die Waffen sprechen
lassen. Das ist auch dringend nétig, ange-
sichts der vielen Gegner. Klettern Sie gleich
links neben der Tiir die Leiter hoch und
schalten Sie aus der Deckung heraus die
Wachen aus. Oben sehen Sie auch gleich den
ersten Sprengplatz.
2.Schleichen Sie dann vorsichtig rechts die
Treppe hinab. Unten finden Sie einen weite-
ren Sprengplatz im Heizungsraum sowie
die Sprengsitze in einem der Zimmer.
Erkunden Sie den Rest des Kinos. Im Vor-
fithrungsraum platzieren Sie den dritten
Sprengsatz, in der Kammer daneben befin-
det sich der Safe. Wenn Sie den blauen Um-
schlag im Keller schon gefunden haben,
lasst sich der Safe 6ffnen.
4. Im Kinosaal ist in der ersten Reihe ein Stuhl
hochgeklappt. Driicken Sie ihn runter, um
den geheimen Filmraum zu 6ffnen.

Kapitel 8: Die Kunst des Ver-
brechens

Codename: Der Tresor

1. Schleichen Sie in den Hof zuriick. Dort liegt
jetzt ein Pdckchen in der Nische im Norden.

2. Im Gebdude mit Kamal finden Sie schon
mal zwei Telefone zum Verwanzen. Sein
Hinweis, sich die Hinde mit heiffem Wasser
zu waschen, heifit nichts anderes, als im
Hauptgebdude mal das stille Ortchen aufzu-
suchen. Dort hat er ein Pickchen auf einer
Toilette versteckt.

3.In der Nihe des elektronisch verriegelten
Gitters befindet sich das dritte Telefon (Btiro
im Osten).

4. Unten angekommen, deaktivieren Sie die
Kamera und die Wache mit [hrer Spezialpi-
stole. Achten Sie dabei auf die zweite Wa-
che, die von Siidwesten die Halle betritt.

—
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KLAPPSTUHL Haben Sie sich auch schon gefragt, wo zum Henker der geheime Filmraum im indischen Kino
ist? Klappen Sie einfach die Sitzflache des gezeigten Stuhls (1) runter und schon offnet sich der Gang (2).

5. Schauen Sie in der Halle an die Decke. Betre-
ten Sie nur ganz kurz die erste Bodenplatte
und dann sofort wieder raus. Sobald die
tddlichen Dornen wieder hochgezogen wer-
den, spurten Sie die gesamte Halle durch.

6. Knacken Sie das Schloss zur Kammer dahin-
ter und nehmen Sie alles mit, was nicht niet-
und nagelfest ist.

7. Den Riickweg absolvieren Sie ganz nach
dem Motto ,All Guns Blazing”. Verlassen
Sie das Geldnde durch die kleine Holztiir im
Innenhof (Nordosten).

Codename: Kreuzfeuer

Achten Sie stets auf Scharfschiitzen auf den
Balkonen. Folgen Sie ansonsten einfach immer
Armstrong. Jedes Mal, wenn er verschwindet,
miissen Sie mit heranstiirmenden Wachen
rechnen.

Codename: Unsichtbare Wande
1. Blicken Sie hoch und schweilen Sie den
Kifig auf.
2. Sobald Armstrong versucht, die Tiir aufzu-
brechen, blicken Sie in die entgegengesetzte
Richtung. Wie aus dem Nichts tauchen dort
zwei Pantomimen-Gegner auf.
Im Obergeschoss verbinden zwei Planken
zwei Fenster miteinander. Kriechen Sie dort
hiniiber. Aus einem Fenster mit Blick nach
Norden springen Sie in den Hof mit den
Zirkuswagen. Nachdem Sie den Balken
weggenommen haben, hinter dem Arm-
strong festsitzt, stromen von Norden und
Osten mehrere Wellen Pantomimen heran.
Armstrong bendtigt eine Weile Feuerschutz,
bis er das grofe Tor im Westen getffnet hat.

@

Codename: Die Flucht

Halten Sie sich nicht lange mit dem kleinen
Obermotz auf, sondern halten Sie Ausschau
nach den Pantomimen. Sie miissen einfach
lange genug durchhalten, bis eine Zwischen-
sequenz die Mission beendet. Je nachdem wie
gut Sie treffen, kann der Kurs, den Armstrong
einschligt, variieren. Achten Sie auch auf Intel-
ligence-Gegenstinde, die Sie entlang der
Strecke abgreifen kénnen.

Kapitel 9: Eisstation Bosheit

Codename: Antarktis
1. Nachdem Sie den Bombenplatz bei den Gas-
flaschen erreicht haben, krabbeln Sie {iber

2,

die umgestiirzten Mobel weiter hinten im
Gang. Im Schrank finden Sie einen Schrau-
benschliissel.

Benutzen Sie das Werkzeug an der Gas-
leitung, damit Sie unbeschadet den Raum
links davon betreten kénnen. Schnappen Sie
sich die Batterie und setzen Sie diese im
Schaltkasten im Raum gegeniiber ein.

3. Dekodieren Sie nun den Verschluss an der

=
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6.

7.

Gittertiir im Nordosten. Westlich vom Speise-
saal ist der Ausgang zum Hof. Im Gebiude
gegeniiber knacken Sie den nédchsten Me-
chanismus. Hinter der nun offenen Tiir fin-
den Sie im Regal rechts ein Schliisselbund.

.Im hinteren Biiro finden Sie die gesuchten

Unterlagen. Bleiben Sie ruhig im Raum ste-
hen. Draufien bricht ein Supersoldat durch
die Wand. Warten Sie, bis er sich entfernt
und gehen Sie durch das Loch in der Mauer.
Gleich rechts fiihrt ein Rohr nach oben.

. Wieder im Hof, gehen Sie schnell die grofie

Holztreppe hoch. Benutzen Sie den Schliis-
selbund und greifen Sie sich den Tiirknopf.
Mit dem Tiirknopf 6ffnen Sie die Kammer
auf der Siidseite des Hofs. Holen Sie sich
dort die Sprengsitze, die Platzierungsorte
kennen Sie bereits. Nach der ersten Spren-
gung arbeiten Sie sich zum Raum zuriick, in
dem Sie die Batterie gefunden haben.

Das Lager links davon ist jetzt offen, greifen
Sie sich die Kabeltrommel. Reparieren Sie da-
mit die defekte Gittertiir. Jetzt konnen Sie den
Sprenggsatz bei den Gasflaschen anbringen.

Kapitel 10: Kalis Fluch

Codename: Testgebiet

L

2.

3.

4.

Platzieren Sie den Sprengsatz an der Haus-
wand links. Flitzen Sie am ersten Super-
soldaten vorbei und schiefen Sie das Tor
auf, damit der Zivilist fliichten kann.

Laufen Sie beim zweiten Zivilisten durch
das Tor weiter und erledigen Sie die indi-
schen Wachen. Schnappen Sie sich den
Eimer und flitzen damit nach Siiden durch
das Tor. Fiillen Sie den Eimer mit Wasser am
Hahn, Loschen Sie die Flammen beim einge-
schlossenen Zivilisten am Tor.

Fiillen Sie danach gleich wieder den Eimer
auf. In einer Gasse im Norden wartet der
dritte Curry-Fan auf seine Rettung.

Eilen Sie erneut zum Wasserhahn und fol-
gen Sie mit dem gefiillten Eimer der Gasse
beim dritten Zivi nach Osten. Loschen Sie
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DAMPFBAD Sobald sich Pierre an einer Klappe zeigt (1), drehen Sie das passen-
de Ventil (2). Schon schwebt der Knirps (3) im heien Dampf: Feuer frei!

das Feuer im Norden beim umgestiirzten
Schrank und zwingen Sie sich daran vorbei.

5. Folgen Sie der StraBe, auf der linken Seite
finden Sie wieder einen Wasserhahn.
Loschen Sie das letzte Feuer und befreien
damit den Zivilisten.

Kapitel 11: Eindringlinge
Codename: UNITY Hauptquartier -

1. Dr. Schenkers Brille finden Sie unten in der
Cafeteria. Schnappen Sie sich auch die tibri-
ge Ausriistung. Sofort danach wird UNITY
angegriffen. Wehren Sie die Pantomimen ab
und iiberbriicken Sie die Gittertiiren.

2, Drei Sprengsitze finden Sie im ersten Stock.
Die vierte Bombe befindet sich im Eingangs-
bereich unter dem UNITY-Globus.

3. Aktivieren Sie die Energiezufuhr im Sicher-
heitsbiiro im zweiten Stock.

4.Dr. Schenker finden Sie im Erdgeschoss,
gegentiber den Toiletten im Biiro, nordwest-
lich vom UNITY-Globus.

Kapitel 12: Unter Wasser

Codename: U-Boot-Anlegestelle

1. Tauchen Sie ins U-Bootbecken ein, unten fin-
den Sie ein UNITY-Péackchen.

2. Am Nordwestende des Beckens finden Sie
auf einem Schreibtisch den Schliissel fiir den
Kran vor. Fahren Sie mit dem Kran zur an-
deren Seite der Halle.

3. Arbeiten Sie sich durch die Ginge und Riu-
me auf der Ebene der Schaltzentrale. Vor-
sicht, vor der Wachstube ist eine Kamera an
der Decke.

Codename: Kommandodeck

1. Geradewegs die Treppe hoch hingt wieder
eine Kamera, die Sie deaktivieren.

2. Wenn Sie am Fuf der Treppe nach links oder
rechts gehen, finden Sie je einen Zugang
zum Liiftungsschacht. So umgehen Sie die
Patrouillen und kénnen unbemerkt die
Ebene erkunden. Die Wachroboter erledigen
Sie mit der Elektromunition fiir die Spezial-
pistole.

3. Begeben Sie sich eine Etage hoher zum
Supercomputer-Raum. Ohne Handbuch lsst
sich das Teil allerdings nicht bedienen. Gehen
Sie vom Computerraum aus nach rechts wei-
ter bis zur Nische mit der Sprechanlage. Das
Formular finden Sie auf der gleichen Ebene,
meistens im grofien Kontrollraum.

4. Geben Sie das Formular bei der Sprechan-
lage ein, Sie erhalten eine Sicherheitskarte.
Damit bekommen Sie Zugang zum ver-
schlossenen Biiro eine Etage tiefer. Holen Sie
sich dort das Handbuch.

5. Pech gehabt, der Supercomputer teilt Thnen
mit, dass das Handbuch veraltet ist. Bei der

Sprechanlage finden Sie einen Zettel von
Spencer. Suchen Sie ihn in der unteren
Etage. Er ist entweder im Aufenthaltsraum
oder in der Toilette. Nehmen Sie ihm die
Sicherheitskarte ab. Offnen Sie damit die
verschlossene Tiir im zweiten Stock. Dort
finden Sie das richtige Manual fiir den
Supercomputer.

6. In der ersten Etage ist jetzt die verschlos-
sene Tir bei der zweiten Sicherheits-
kamera offen.

Codename: Mannschaftsdeck

Durchsuchen Sie die gesamte Ebene. In einer
der Kojen finden Sie ein Bandgerit zur Stim-
menidentifikation. Mit dem Teil begeben Sie
sich eine Etage tiefer.

Codename: Laboratorien

Suchen Sie einfach den Zugang mit dem Zah-
lenschloss. Ansonsten halt der Level nichts
Wichtiges fiir Sie bereit.

Kapitel 13: '
Schrecken in der Tiefe

Codename: Armstrong in Gefahr

Konzentrieren Sie sich auf Pierre. Blicken Sie
durch den Glasboden, um zu sehen, bei
welcher Luke er hochschnellt. Wenn Sie das
entsprechend farbige Ventil drehen, wird Pierre
hochgeworfen und verweilt in der Luft. Feuern
Sie jetzt auf ihn. Armstrong wird dann automa-
tisch aus der Kapsel befreit.

Codename: Der Teufel und das blaue Meer

1. Bevor Sie die Leiter hochklettern, achten Sie
auf die Tiirkarte auf dem Schreibtisch. Sie
brauchen das Kirtchen fiir das Sicherheits-
biiro.

2. In der gefluteten Kammer ziicken Sie schon
mal das SchweiBgerit. Tauchen Sie durch
den Gang, am Ende schweiflen Sie die Kette
an den Gasflaschen durch.

Codename: Achtung! Feuer!

1. Auf dem Metallsteg, iiber der Gasflamme ist
der Hebel, um das flammende Gas abzu-
stellen. Kriechen Sie durch den Gang,.

2. Benutzen Sie den zweiten Luftschacht auf
der anderen Seite des Gangs. Bei der flam-
menden Gasleitung krabbeln Sie ganz links
an der Wand unter dem Gitter durch.

3. Wenn Sie den H.A.R.M.-Zettel iiber die
Fluchtkapsel gefunden haben, gehen Sie zur
Figur im Gang und ziehen daran.

Kapitel 14: Endspiel

Codename: Dressierte Menschen
1.Sobald die Luke aufgeht, springen Sie
blitzschnell raus. Schnappen Sie sich die

DICKE PILLEN Benutzen Sie nach Moglichkeit die Explosivmunition fiir das Schrot-
gewehr und nutzen Sie die Felsdeckung aus. Keine Chance fiir den Supersoldaten.

erstbeste Waffe und erledigen Sie die
H.A.R.M.-Wachen.

2.Oben auf dem Steg finden Sie eine Akten-
tasche (optionales Ziel). Augen auf bei den
Paletten. Dort liegt in der Regel der , Public
Relations Plan” (optionales Ziel).

3. Im Norden der Felsginge ist eine verschlos-
sene Doppeltiir. Merken Sie sich diese Stelle
Vor.

4.Bei der Lavagrube fiihrt der rechte Pfad
zum Mainframe-Computer. Sprengen Sie
das Teil in die Luft.

5. Der linke Pfad fiihrt zum Generator. Bringen
Sie dort den zweiten Sprengsatz an und ver-
gessen Sie nicht, das Pickchen mit dem
Missile-Launcher mitzunehmen.

6. Zurilick zur Doppeltiir am Anfang des
Levels. Der Weg dahin ist allerdings ge-
spickt mit Wachen.

Codename: Siife Rache

Sobald Vulkov seine Rede schwingt, gehen Sie
hinter einem der seitlichen Felsen in Deckung.
Lassen Sie ihn auf sich zukommen. Die
Deckung reicht, um seinen Raketen auszu-
weichen und ihn mit schnellen Salven aus der
Maschinenpistole zu erledigen.

Codename: Isakos Schuld

Konzentrieren Sie Ihr Feuer auf Isako und lau-
fen Sie dabei durch den Level, um alle Pick-
chen und Gegenstidnde einzusammeln. Das
Nervigste an diesem Kampf sind die stindig
neu eintrudelnden Ninja-Médels.

Kapitel 15: Préventivschlag

Codename: Das Schicksal von Khios

1. In den Ruinen liegen Pickchen fiir Sie bereit,
unter anderem mit einem Scharfschiitzen-
gewehr und dem Micro-Missile-Werfer gefiillt.

2. Kémpfen Sie sich den Pfad zum Fall-
schirm hinunter. Dort warten die ersten
Supersoldaten auf Sie. Holen Sie sich die
Spezialmunition fiir Thre CT-180 sowie
den Sprengsatz.

3. Feuern Sie am besten mit der Schrotflinte
auf die Supersoldaten. Sobald sie qualmen,
feuern Sie eine der ASSS-Patronen auf die
Mutanten. Halten Sie etwas Abstand, da die
Monster gehorigen Flachenschaden beim
Ableben hinterlassen.

4. Sprengen Sie den Felsen und arbeiten Sie
sich zur Festung hoch. Sind alle Supersolda-
ten Geschichte, marschieren Sie zum Start-
punkt zurtick.

5. Bearbeiten Sie den Supersoldaten-Leutnant
moglichst von der Seite oder von hinten mit
der Schrotflinte. In Sekundenschnelle ist der
Obermotz am qualmen. Mit der ASSS-Kugel
schicken Sie ihn in die Hélle - Welt gerettet!

STEFAN WEISS

NOLF 2: Agentin in geheimer Mission
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Allgemeine Tipps

Tipps & Tricks

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Atemberaubende Geschwindigkeiten und
spektakuldre Unfélle diirften das speedsiich-
tige Zockerherz in wilde Raserei versetzen.
Damit Sie nicht nur bei den engen Kurven gut
abschneiden, sondern am Ende der Rennen
mdaglichst oft vom Treppchen winken, soliten
Sie einen kurzen Tipps&Tricks-Boxenstopp
einlegen.

Fahrtipps
Die richtige Kurventechnik

1. Versuchen Sie stets, auf der Ideallinie zu
bleiben. Nehmen Sie die Kurven von mog-
lichst weit auen und ziehen Sie dann nach in-
nen. Auf diese Weise kénnen Sie mit sehr ho-
her Geschwindigkeit in die Biegungen rasen
und flott weiterfahren. Gerade bei den schwie-
rigen spéteren Rennen erlaubt es Thnen diese
Kurventechnik, Ihren Vorsprung konstant aus-
zubauen, und ein eventueller Unfall wirft Sie
nicht gleich auf den letzten Platz zuriick.

2. Setzen Sie die Handbremse nur ein, wenn
die Kurve zu scharf ist, um sie mit normalen
Lenkbewegungen zu meistern. So verlieren Sie
am wenigsten Geschwindigkeit. Gerade An-
fanger neigen zu haufigem Handbremsen-Ein-
satz, was auf die Dauer entscheidende Sekun-
den kostet.

Bremsen per Hand?

1. Die Handbremse eignet sich wunderbar, um
sowohl engere als auch weite Kurven zu meis-
tern. Wenn die Fliehkraft Ihr Geféhrt auf den
dufleren Rand der Kurve zieht, tippen Sie kurz
auf die Handbremse, damit das Heck minimal
ausbricht und Thr Wagen wieder in Fahrtrich-
tung ausgerichtet ist.

2. Ein weiterer Vorteil der Handbremse ist,
dass Sie withrend des Bremsens nicht vom Gas
gehen miissen. Benutzen Sie die Handbremse
auch, wenn lhnen ein unvermeidbarer Crash
bevorsteht. Versuchen Sie, Thren Wagen im
letzten Moment noch so auszurichten, dass er
nicht frontal gegen ein Hindernis fahrt, son-
dern mit der Seite dagegen klatscht.

Blei- oder Hasenfuf§?

1. Meistens konnen Sie getrost Vollgas geben,
da die Strecken sehr schnell ausgelegt sind. In
engeren Kurven sollten Sie lediglich vom Gas
gehen, aber nicht bremsen. Die normale Brem-
se greift namlich so stark, dass Thr Wagen im
Nu zum Stillstand kommt und Sie langsamer

WIR MACHEN DEN WEG FREI Nachdem Sie den Streifenwagen an den Mauer-
vorsprung geklebt haben, kénnen Sie das Rennen fortsetzen.
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SCHNELL WIE DER BLITZ und elegant wie James Bond: Wer die Ideallinie fahrt, gibt ein gutes Bild ab.

werden, als Sie es eigentlich wollten. Mit dem
Gebrauch der Handbremse konnen Sie dies
verhindern.

2. Wenn Sie mit einem PS-starken Wagen wie
zum Beispiel der Dodge Viper unterwegs sind,
sollten Sie vorsichtig mit dem Gas umgehen.
Abseits der asphaltierten Strecke bricht der
Wagen sehr schnell aus, wenn Sie wahrend der
Lenkbewegungen unbeherrscht mit dem Gas-
pedal umgehen.

3. Vor manchen Spriingen sollten Sie ebenfalls
vom Gas gehen, damit Sie in der nachsten
Kurve nicht tiber das Ziel beziehungsweise die
Strecke hinausschieen.

Der Umgang mit dem Freund
und Helfer

Wie trickse ich die Polizisten aus?

1. Machen Sie sich keine Hoffnung, von den
Gesetzeshiitern verschont zu werden. Sie wer-
den in regelmdRigem Abstand an Ihren Fersen

kleben. Fallen Sie nicht gleich in Ohnmacht,
wenn Sie Polizeisirenen horen, denn oftmals
sind sie einem lhrer Gegner auf der Spur.
Wenn die Streife an Ihnen interessiert ist, be-
merken Sie dies an dem blauen Balken (Fahn-
dungs-Level), der am oberen Bildschirmrand
erscheint, und an den Polizeifunkspriichen,
die Thren Wagen beschreiben.

2. Versuchen Sie, den Polizeiwagen so lange
wie moglich auf Distanz zu halten. Benutzen
Sie den Riickspiegel, um nicht von Ramm-
attacken {iiberrascht und in die Pririe ge-
schubst zu werden. Die Cops versuchen stets,
Sie von der Strafle abzubringen oder Sie aus-
zubremsen. In diesen Situationen gibt es fol-
gende Moglichkeiten:

* Wenn die Polizisten beabsichtigen, Sie vom
rechten Weg abzubringen, lenken Sie dagegen
und bremsen Sie — kurz bevor Sie die Bande
beriihren — ab. Das Ergebnis: Sie konnen das
Rennen fortsetzen, wahrend der Streifenwa-
gen in die Bande kracht.

AB DURCH DIE MITTE Wenn Sie iber das Nagelbrett fahren, bedeutet dies das Ende
des Rennens. In solchen Situationen brettern Sie lieber mitten durch die StraRensperre.
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¢ Sollten die Ordnungshiiter versuchen, Sie
auszubremsen, fahren Sie mit einem leich-
ten Handbremsen-Slide am Hindernis vor-
bei und stoflen ihn kréftig von der Seite an.
Die Ordnungshiiter drehen sich oder gera-
ten ins Schleudern, wihrend Sie davonsausen
kénnen.

* Wechseln Sie so oft wie moglich die Spur
oder die Strafe. Oft bleibt die Polente an ei-
nem Hindernis kleben.

¢ Die eleganteste Variante, Verfolger hinter
sich zu lassen, ist, plotzlich in eine Abkiirzung
hineinzufahren. Meist bleiben die Polizisten
auf ihrer urspriinglichen Route oder bauen
beim Versuch, Ihnen zu folgen, einen Unfall.

Wie bringe ich als Cop Raser zur Strecke?

1. Nachdem Sie das Blaulicht mit dem Button
fiir die Hupe eingeschaltet haben, erkennen
Sie einen roten Balken iiber dem Gejagten.
Wenn Sie nun das Geféhrt des Verkehrssiin-
ders rammen, wird dieser Balken kleiner. So-
bald die Leiste nicht mehr rot ist, haben Sie
den Rowdy gestellt. Versuchen Sie, das andere
Fahrzeug mit moglichst hohem Tempo zu
rammen. So konnen Sie den Fliichtigen auf ei-
nen Schlag fangen. Ansonsten rammen Sie
dem gegnerischen Fahrzeug seitlich von hin-
ten in die Kotfliigel, um es zum Drehen zu
bringen.

2. Fahrt der Gejagte hinter Thnen, benutzen Sie
den Riickspiegel, um zu erkennen, auf welcher
Seite er Sie tiberholen will. Lenken Sie dann in
diese Richtung, um ihn abzudréngen. In Har-
tefillen (zum Beispiel nachdem Sie einen
Crash hatten) fordern Sie am besten Verstir-
kung von Kollegen an.

Was bedeuten die Fahndungs-Sterne?

1. Nachdem Sie die Polizei eine Weile erfolglos
gejagt hat, greifen Sie zu drastischen Mafinah-
men. Ein Stern bedeutet, dass Sie nur von ei-
nem Streifenwagen verfolgt werden. Bei zwei
Sternen fordern die Uniformierten einen wei-
teren Streifenwagen zur Unterstiitzung an. Ab
drei Sternen wird’s brenzlig. Prompt stehen
Sie vor einer Straflensperre, die entweder um-
fahren werden muss oder genau durch die
Mitte passiert werden kann. Vier Sterne ziehen
den Einsatz von Nagelbrettern und Helikop-
tern nach sich.

2. Achten Sie auf die Funkmeldungen, um den
Standort der Nagelfalle ausfindig zu machen.
Da bei Beriihrung mit diesem Hindernis das
Rennen sofort gelaufen ist, kénnen Sie ruhig ei-
nen Crash gegen eine Bande in Kauf nehmen.
3. Die Piloten der Hubschrauber haben an-
scheinend Tomaten auf den Augen, denn ihre
explosiven Fasser treffen Freund und Feind.
Durch schnellen Kurswechsel und Benutzen
von Abkiirzungen konnen die fliegenden
Dummies meist abgehdngt werden. Schaffen
Sie es, aufler Reichweite des Streifenwagens zu
kommen, der den Helikopter angefordert hat,
ziehen sich die Piloten sofort zurtick.

Tipps fir Fortgeschrittene

Muss ich die Abkiirzungen benutzen?

Ja! Die oftmals schwer zu erkennenden
Schleichwege spielen eine entscheidende Rol-
le. Wer die optimale Route kennt, fahrt sogar
einem stirkeren Wagen locker davon. Aber
Vorsicht! Abkiirzungen sind meistens eng, ha-
ben einen rutschigen Untergrund oder bergen
gemeine Hindernisse. Bevor Sie diese Pfade
im Rennen benutzen, sollten Sie vorher im
Probefahrt-Modus einige Testldufe absolvie-
ren. Auferdem benétigen Sie auf einigen Al-
ternativ-Routen trotz fehlerfreien Fahrens
mehr Zeit als auf der Hauptstrecke. Dennoch
bieten diese Umwege eine willkommene Mog-
lichkeit, Verfolger abzuschiitteln.

Riickspiegel ~ mit oder ohne?

1. Fahren Sie mit Riickspiegel, auch wenn da-
fiir viel Rechnerleistung draufgeht. Sie haben

KLEl

Need for Speed: Hot Pursuit 2

INVIEH MACHT AUCH MIST Mit den vielen Abkiirzungen in den Kurven kénnen Sie lhren Vorsprung ausbauen.

RISKANT Wer stillgelegte Minen als Abkirzung verwendet, kann viel Zeit sparen, riskiert aber Unfalle.

so stets einen Uberblick, was sich hinter [hrem
Vehikel abspielt. Zum Beispiel kénnen Sie
Uberholman@ver von Gegnern verhindern,
indem Sie zur Seite lenken, auf der Thr Kontra-
hent an Thnen vorbeiziehen will.

2. Auch wenn Thnen die Gesetzeshiiter am
Heck kleben, ist der Riickspiegel sehr niitz-
lich. Sie erkennen, von welcher Seite der Poli-
zeiwagen Sie rammen will, und kénnen dem-
entsprechend gegenlenken. Der Blick nach
hinten ist zwar ansehnlicher, trotzdem geht
Thnen dabei zu viel Zeit verloren, in der Sie
nicht nach vorne auf die Strafle blicken kénnen.
Haufig endet das Zuriickblicken mit einem
kurzen Schrecken, bevor es dann kracht.

Warum ist die Zuriicksetzen-Taste wichtig?

Es kommt héufiger vor, dass der Wagen von
der Strecke abkommt und auf dem unbefes-
tigten Untergrund von der Strecke wegrutscht.
Genau dann sollten Sie den Zuriicksetzen-Be-
fehl verwenden, damit sich Thr Vehikel wieder
auf der Strecke befindet. Aber auch bei Crashs,
nach denen der fahrbare Untersatz auf dem
Dach oder der Seite liegt und woméglich noch

iiber den Asphalt schlittert, sparen Sie mit
dem Zuriicksetzen wertvolle Sekunden.

Wie wichtig ist die Wahl des richtigen Wagens?

Die Wagen einer Klasse unterscheiden sich
nur minimal voneinander. Es ist fast egal, ob
Sie nun ein Rennen mit einem BMW M5 oder
einem Mercedes CLK bestreiten. Hier kénnen
Sie frei nach Thren Vorlieben wihlen. Uber
Sieg oder Niederlage entscheidet vor allem
im Pursuit-Modus nicht, was sich unter der
Motorhaube verbirgt, sondern das Kénnen
des Fahrers. Die Unterschiede zwischen den
einzelnen Wagenklassen sind dennoch deut-
lich spiirbar. Kommen Sie nicht auf die Idee,
mit einem Opel Speedster gegen einen McLa-
ren F1 antreten zu wollen. Wenn Sie trotzdem
auf einen 0,3-Sekunden-Vorteil in der
Beschleunigung bis 100 km/h aus sind, infor-
mieren Sie sich unter , Beschreibung" im Wa-
genauswahlbildschirm tiber die technischen
Daten der Boliden. Auf engeren Strecken
sollten Sie sich sogar fiir weniger PS zugun-
sten einer besseren Bodenhaftung entschei-
den. RALPH WOLLNER/THOMAS EDER
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A!Iqemeiﬁe Tipps

Tipps & Tricks

Unreal Tournament 2003

Rennen, zielen, fraggen - hort sich einfach
an, ist aber eine Wissenschaft fiir sich. Das
eigentlich simple Spielprinzip geht bei ein-
dringlicher Beschaftigung auf wie Popcorn
und man kénnte ganze Doktorarbeiten liber
die diversen Taktiken und Techniken verfas-
sen. Damit Sie anfangs nicht allzu oft den
Kopf verlieren, haben wir die wichtigsten
Tipps fiir Sie zusammengetragen.

Die Waffen

Zwolf Waffen, 24 Funktionen und jede Menge
Schaden: Das Arsenal von UT 2003 kann sich se-
hen lassen. Welche Knarre ist am besten? Auf diese

Frage gibt es keine Antwort — einige Spieler gehen

virtuos mit dem langsamen Raketenwerfer um.

Andere schieflen ithrem Gegner quer iiber die Map

mit der Lightning Gun das linke Ohrléppchen ab.

Hinweis
Feuerrate: Schuss pro Sekunde
Munition: Waffe (Munitionspack)

Die Shield Gun

Trefferschaden

Primér-Angriff: max. 150
Sekundir-Angriff: Schutzschild
Munition: 100, maximal: 100

Die Shield Gun benétigt keine Munition. Thr
Primérangriff ist nur fiir den Nahkampf taug-
lich. Mit einer voll aufgeladenen Shield Gun
kénnen Sie bis zu 150 Schadenspunkte anrich-
ten. Trotzdem ist es schwer, {iberhaupt so nahe
an den Feind heranzukommen. Mit der sekun-
daren Funktion bauen Sie einen Schutzschild
vor sich auf, der die meisten Geschosse ab-
wehrt. Allerdings bewahrt Sie der Schild nicht
vor dem ,,Splash Damage” (Gebietsschaden),
den Raketen anrichten. Daftir schiitzt er vor
,Falling Damage” (Sturzschaden), den Sie
beim Fall aus grofen Hohen erleiden. Als klei-
ne Kombo koénnen Sie einen Pseudo-Raketen-
Sprung ausfiihren. Laden Sie die Waffe mit der
Primérfunktion auf, zielen Sie nach unten und
driicken Sie sofort die sekundére Feuertaste,
um nicht selbst zu viel Schaden zu nehmen.

Das Sturmgewehr

Trefferschdden
Primir-Angriff: 7 — Feuerrate: ~7
Sekundar-Angriff:

maximal 70 bei direktem Treffer \

Munition: 100 + 4 Granaten, maximal: 250 + 4

Das Sturmgewehr gehort neben der Shield Gun
zur Grundausstattung jedes Kampfers. Die ge-
ringe Durchschlagskraft wird nur zum Teil von
der hohen Feuergeschwindigkeit wettgemacht.
Mit dem Primarangriff kann man geschwich-
ten Gegnern prima den virtuellen Gnadensto
versetzen. Der Sekundérangriff — ein Granat-
werfer — richtet im Vergleich dazu groferen
Schaden an. Je ldnger Sie die Taste fiir die Se-
kundérwaffe gedriickt halten, desto weiter kon-
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nen Sie die Granate schieflen. Bei einem direk-
ten Treffer geht die Granate sofort hoch — an
Winden prallt sie ab. Dies ermdglicht es, im Bil-
lard-Stil tiber die Bande um Ecken zu feuern.
Passen Sie jedoch auf, wohin Sie ballern — allzu
oft kommt einem die eigene Granate entgegen.

Das Biogewehr

Al

Trefferschdden

Primdr-Angriff: maximal 43 bei direktem
Treffer - Feuerrate: ~3,3

Sekundar-Angriff: 240-260 bei voller Aufladung
Munition: 20 (20), maximal: 50

Mit der primdren Feuerfunktion verzieren Sie
Thre Umgebung mit griinen Schleim-Blasen,
die bei Beriihrung oder spétestens nach ei-
nigen Sekunden explodieren. Mit der Se-
kundarfunktion laden Sie die Waffe auf. Der
Schuss verteilt sich wie ein kleines Minenfeld
tiber Boden und Winde. Treffen Sie einen Geg-
ner direkt mit einem voll aufgeladenen Schuss,
hat dieser kaum eine Uberlebenschance. Das
Biogewehr eignet sich hervorragend, um Ver-
folger loszuwerden oder um von oben herab
auf seine Gegner zu schieffen. Wenn Sie den
grinen Schleim an eine Decke bretzeln, fal-
len die griinen Tropfen nach unten und fligen
Gegnern Schaden zu.

Die Shock Rifle

Trefferschaden

Primir-Angriff: 45 - Feuerrate: ~1,6
Sekundar-Angriff: 44 -
Feuerrate: ~2, Combo: sehr hoch!
Munition: 20 (10), maximal: 50

Im Gegensatz zum ,grofien Bruder”, der Light-
ning Gun, macht die Shock Rifle zwar weniger
Schaden, dafiir schieft sie aber auch mehr als
doppelt so schnell. Die Sekundarfunktion mutet
zundchst etwas eigenartig an: ein lahmer Ener-
gieball, dem selbst ein Opa mit Kriickstock noch
ausweichen kann. Dieser leuchtende Ball hat es
jedoch in sich: Feuern Sie die Kugel ab und
schiefien Sie dann mit der ersten Feuerfunktion
hinterher. Boom! Das Ding explodiert und ver-
teilt ansténdig Schaden in alle Richtungen. Die-
se Kombo eignet sich besonders, um lange, ge-
rade Génge zu sidubern. Besonderheit: Wenn Sie
von Anfang an mit einer Shock Rifle umherlau-
fen, spielen Sie wahrscheinlich mit dem Muta-
tor ,InstaGib”. Ein Treffer ist hier sofort todlich.

Die Minigun

Trefferschidden

Primar-Angriff: 6 — Feuerrate: 15
Sekunddr-Angriff: 12 - Feuer-
rate: 55

Munition: 100 (50), maximal: 250

Der primére Feuermodus ist fiirs Grobe: unge-
nau und schnell. Bei ausreichend Gegnern
macht das aber gar nichts — irgendwen werden
Sie schon zersieben. Etwas gemichlicher, aber
dafiir mit einer guten Portion mehr Wumms
geht’s im Sekundarmodus zu. Die Gun schiefit
langsamer, richtet doppelt so viel Schaden an
und ist auch auf grofle Distanz noch sehr zielsi-
cher. Zwei bis drei Minigunner eignen sich her-
vorragend als Verteidiger einer Flagge oder des
Tors beim Modus Bombing Run. Die Munition
der Minigun und des Sturmgewehrs ist iden-
tisch. Daher haben Sie auch 200 Schuss, wenn
Sie das Sturmgewehr noch nicht benutzt haben.

Die Link Gun

Trefferschaden

Primar-Angriff: 30 (gekoppelt: +30
pro verlinkter Gun) - Feuerrate: ~5,5
Sekundar-Angriff: circa 75
Schadenspunkte/Sekunde
Munition: 40 (30), maximal: 120

Mit dem Primarangriff der Link Gun verschie-
Ren Sie Plasma-Geschosse, die bei Ihren Fein-
den relativ hohen Schaden anrichten. Aller-
dings sind die Geschosse nicht besonders
schnell. Der Sekundarangriff — ein Plasma-
strahl — eignet sich vor allem fiir den Nah-
kampf. Halten Sie die Sekundér-Feuertaste ge-
driickt und richten Sie den Strahl stets auf den
Feind. Mit dem Sekundarangriff fillt das Zie-
len sehr leicht, da es keine Verzogerung gibt,
bis der Strahl den Kontrahenten erreicht.

Vernetzung

Schieflen Sie mit der Sekundérfunktion auf ei-
nen Teamgeféihrten, der ebenfalls diese Waffe
benutzt. Dies erkennen Sie an einem griinen
Dreieck tiber dem Kopf des Mitstreiters. Wenn
Thr Teamgefahrte nun mit der Link Gun feuert,
schafft er 30 Schadenspunkte mehr. Je mehr
Spieler ihre Waffen verlinken, desto stdrker
wird der Schuss des , Gelinkten”. Besonders
praktisch ist diese Funktion, wenn Sie zum
Beispiel im Domination-Modus einen Punkt
vor Angreifern schiitzen wollen. Die , Aufla-
der” kénnen in einiger Distanz zum Schiitzen
stehen und so auch in Deckung bleiben. Bei ei-
nem Vierer-Team richtet ein einziger Plasma-
treffer 120 Schadenspunkte an. Bei der hohen
Schussfrequenz teilen Sie pro Minute also
knapp 40.000 Trefferpunkte aus — natiirlich
nur, wenn jeder Schuss ein Treffer ist.
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Die Flak Cannon

Trefferschéden

Primir-Angriff: 13 pro Projektil, ﬁ
9 Projektile pro Schuss (also

maximal 117) - Feuerrate: ~1,3
Sekundir-Angriff: bis zu 150 Schadenspunkte
Munition: 15 Ladungen (10), maximal: 50

Die Flak Cannon entspricht weitgehend ihrem
Vorginger aus dem ersten Teil. Vergleichbar
mit einer Schrotflinte, ist schon ein einziger
Treffer auf kurze Entfernung absolut verhee-
rend, wihrend Fernschiisse hingegen relativ
ungefahrlich sind. Der Primérangriff eignet
sich hervorragend, um per Bande um Ecken
zu schiefien. Durch die weite Streuung fallt
das Zielen mit der Flak Cannon auch Anfin-
gern leicht. Die Sekundéarfunktion der Cannon
kann mit einem Granatwerfer verglichen wer-
den, dessen Geschosse sofort bei Aufprall ex-
plodieren. Die Reichweite der Sekundératta-
cke ist ebenfalls sehr beschrankt. Somit ist die
Flak Cannon wirklich nur fiir den Nahkampf
oder gegen mehrere Gegner auf einmal zu
empfehlen.

Der Raketenwerfer

Trefferschaden

Primdr-Angriff: 90 bei direktem
Treffer — Feuerrate: ~1,2
Sekundarangriff: max. 3

Raketen (270 Schaden)

Munition: 12 (12), maximal: 48

Ein Volltreffer mit einer Rakete richtet grofen
Schaden an und ist meist mit dem sofortigen
Ableben des Getroffenen verbunden. Achten
Sie darauf, stets weit vor [hren Kontrahenten
zu schieflen, da es einige Zeit dauert, bis die
Rakete abgefeuert und am Ziel angekommen
ist. Mit der Sekundartaste kénnen Sie bis zu
drei Raketen auf einmal auf [hren Gegner los-
lassen. Driicken Sie kurz vor dem Abschuss
der drei Raketen die primare Feuertaste, tref-
fen die Geschosse auf einen Punkt, statt in ei-
nem weiten Ficher zu fliegen. Wenn Sie das
Fadenkreuz einen Moment auf [hren Gegner
halten, wird dieser vom Zielsystem erfasst.
Wenn Sie nun die Rakete abfeuern, wird sie ihr
Ziel verfolgen.

Die Lightning Gun

Trefferschaden

Primir-Angriff: 70 - Feuerrate: ~0,6
Kopfschuss: 140 Schadenspunkte
Sekundér-Angriff: Zoom
Munition: 15 (10), maximal: 40

Mit der Lightning Gun konnen Sie die belieb-
ten Kopfschiisse anbringen. Den Triumph-
schrei , Kopfschuss” hiren Sie nur, wenn der
Gegner auch an den Folgen des Schidelspal-
ters dahingeschieden ist. Ansonsten brennt
dem Gegeniiber immerhin die Birne und er ist
um satte 140 Trefferpunkte drmer. Mit der
Zoom-Funktion, die Sie iiber die Taste fiir den

Sekundarangriff aufrufen, zielen Sie so genau,
dass Sie Ihrem Feind eine Kippe aus dem
Mundwinkel schieflen kénnten. Je langer Sie
die Taste fiir die sekundére Feuerfunktion ge-
driickt halten, desto nidher zoomen Sie an Thr
Ziel heran. Im Nahkampf haben Sie mit der
Lightning Gun allerdings kaum eine Chance.

Das Markierungsgewehr

Trefferschdden

Primér-Angriff: Todlicher lonenstrahl
Sekundirangriff: Zoom

Munition: 1

Mit dem Markierungsgewehr kénnen Sie ei-
nen bestimmten Punkt festlegen, der dann von
einem lonengeschiitz bombardiert wird. Die
Wirkung der Ionenstrahlen ist etwa mit der
des Redeemers vergleichbar, Mit der sekunda-
ren Feuertaste wechseln Sie in den Zoom-Mo-
dus, mit dem Sie noch genauer festlegen kon-
nen, wo der Strahl einschldgt. Diese machtige
Waffe gibt es nur in wenigen Maps. Wenn Sie
einen Punkt markieren wollen, miissen Sie
mit dem roten Laserstrahl mehrere Sekunden
darauf zielen. Nattirlich darf zwischen Threm
Ziel und dem lonen-Satelliten kein Hindernis
sein. Ein akustisches Signal teilt Thnen mit,
wenn Thre Markierung erfolgreich war und Sie
Ihren Hintern am besten in Sicherheit bringen.

Der Redeemer

Trefferschéden

Primar-Angriff: Direktschuss mit
immensem Schaden

Sekunddrangriff: Verheerender Schaden
mittels Rocket-Cam

Munition: 1

Der Redeemer richtet mit Abstand am meisten
Schaden von allen Waffen an. Die Druckwelle,
die sich in einem grofen Radius um die Ein-
schlagstelle der Rakete ausbreitet, sorgt selbst
ganz auflen noch fiir viele Trefferpunkte. Mit

der primaren Feuerfunktion schiefen Sie die.

Rakete einfach geradeaus. Die sekundire Feu-
erfunktion erlaubt es Thnen, das Geschoss per
Raketen-Kamera zu steuern. So kénnen Sie die
Rakete gezielt mitten in das damliche Grinsen
Threr Polygon-Feinde schiefen. Der Nachteil
ist, dass Sie absolut wehrlos sind, solange
Sie die Rakete lenken. Suchen Sie sich deshalb
immer eine sichere, abgelegene Stelle, von wo
aus Sie die Wumme abfeuern.

Der Translokator

Funktion

Primir-Angriff: Disc
Sekundarangriff: Zur Disc beamen
Munition: 5

Extrafunktion: Uberwachungskamera

Mit der primidren Feuerfunktion des Translo-
kators verschieffen Sie eine Disc. Benutzen Sie
jetzt die sekundire Feuertaste, werden Sie zu
der Disc gebeamt. So kdnnen Sie Maps in Win-
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deseile durchqueren und schwer zugangliche
Stellen erreichen. Nachdem Sie sich fiinfmal
gebeamt haben, dauert es allerdings eine Wei-
le, bis die Waffe wieder aufgeladen ist. Postie-
ren Sie die Scheibe unter einem Gegner und
beamen Sie sich sozusagen in ihn hinein, gibt
Thr Kontrahent den Loffel ab. Der Fachmann
sagt dazu kurz: Telefrag. Zerstoren Sie die
Translokator-Disc eines Gegners, teleportiert
sich dieser ins Nichts und Sie bekommen ei-
nen Punkt gutgeschrieben. Als Bonusfunktion
verfiigt die Disc tiber eine Kamera, die Sie mit
der Translokator-Taste (standardmafig: , Q")
aktivieren knnen.

Map-Control & Power-ups

Die iiber die Levels verstreuten Gegenstande
sind das Salz in der Suppe. Sie verhelfen Ihrer
Spielfigur zu mehr Gesundheit, effektiveren
Ballerménnern und widerstandsfahigen Riis-
tungen.

Die Gegenstdnde
Gesundheit:

Satz Gesundheit:
E-g‘ Respawn-Zeit: 27 Sekunden
R Heilwirkung: 25 Punkte bis max.
100 Punkte

- Gesundheitsflakon:
Respawn-Zeit: 27 Sekunden
Heilwirkung: 5 Punkte bis max.
. 199 Punkte

- Grofes Fass Gesundheit:
4 l-F qm Respawn-Zeit: 54 Sekunden
-1 Heilwirkung: 100 Punkte bis max.
199 Punkte

Riistungen:

Satz Schilde:
v Respawn-Zeit: 27 Sekunden

150 Punkte

Satz Superschilde:

Respawn-Zeit: 54 Sekunden

Schutz: 100 Riistungspunkte bis max.
" 150 Punkte

Power-Up:

() Doppelter Schaden:

Respawn-Zeit: 81 Sekunden

Wirkung; Der Trefferschaden Threr Waf-

fe wird fiir 30 Sekunden verdoppelt.
Machen Sie ein Fass auf!
Lassen Sie sich Riistungen und Gesundheits-
fasser niemals entgehen. Sollten Sie gerade die
maximalen Riistungs- beziehungsweise Ge-
sundheitspunkte besitzen, fiigen Sie sich selbst
ein paar Schadenspunkte zu und sammeln Sie
den Gegenstand auf. Auf diese Weise verhin-

dern Sie, dass Ihre Gegner sich auffrischen
konnen.

Map-Control

Diese Technik ist der Schliissel zum Erfolg.
Pragen Sie sich die Respawn-Zeiten der
Gegenstande ein. Jetzt konnen Sie durch die
Levels flitzen und die Gegenstinde kurz nach
ihrem Erscheinen einsacken. Versuchen Sie, ei-
ne moglichst optimale Level-Route zu finden.
In manchen Levels reicht es, einen wichtigen
Raum zu sichern, wahrend andere Maps ei-
nen umfassenden Laufweg erfordern. Bei ge-
schickt ausgewihlten Routen suchen [hre Geg-
ner verzweifelt Power-ups, wihrend Sie star-
ker und stérker werden. Als Beispiel haben
wir den grofien Raum der — von der Demo-
Version her bestens bekannten — Map ,, As-
bestos” gewdhlt. Dieser Raum kann spielent-
scheidend sein. Links unten in der Ecke er-
scheint (bei der Vollversion) in regelmafigen
Abstinden die verheerendste Waffe des Spiels:
der Redeemer. Das grofSe Fass Gesundheit hat

Schutz: 50 Riistungspunkte bis max.
TN
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Allgemeine Tipps

Redeemerbzw. Raketen-
werfer und Munition

g |

Ausgange

Gesundheitsﬂakch

VORTEILHAFT

einen Doppelnutzen. Zum einen zieht es ver-
letzte Gegner an, die mit ein paar Treffern erle-
digt werden konnen. Zum anderen bietet es
Thnen die Moglichkeit, Thren Gesundheitszu-
stand im Minutentakt auf Vordermann zu
bringen. Auf dem kleinen Balkon links oben
konnen Sie Thre Riistung mit einem Satz Schil-
der auffrischen. Der Adrenalinvorrat des Rau-
mes ist zwar beschrinkt, reicht jedoch bei lian-
gerer Kontrolle des Karten-Abschnitts vollig
aus, um die Adrenalin-Moves zu erméglichen.
Des Weiteren lassen sich die drei Eingange
problemlos aus der Entfernung iiberwachen.
Obwohl es mit der Link Gun nur eine Hand-
feuerwaffe in diesem Raum gibt, sollten die
Mitbringsel Ihrer gefallenen Feinde ein reich-
haltiges Waffenarsenal garantieren. Neben
dem Redeemer (bei ausgeschalteten Super-
waffen erscheint der Raketenwerfer) finden
Sie zusatzliche Munition (Raketen, Flak-Ge-
schosse und Shock-Kerne).

Gedopte leben langer!

Versuchen Sie Thre Gesundheit stets bei 199
und Thre Riistung auf 150 zu halten. An den
insgesamt 349 Lebensenergie-Punkten beifsen
sich normal gewappnete Kontrahenten die
Zihne aus. Nachdem Sie die Schwichlinge ge-
fraggt haben, machen Sie sich sofort ans Werk,
Ihren Zustand wieder aufzupolieren.

Adrenalin
Quer durch die Arenen sind rot-oran-
ge Pillen verteilt (Spawnzeit: ca. 28
Sekunden). Jede dieser Kapseln gibt
Ihnen drei Adrenalin-Punkte. Wenn
Sie 100 dieser Punkte gesammelt haben, kon-
nen Sie Adrenalin-Specials ausfiihren. Drii-
cken Sie eine der folgenden Kombinationen
wihrend des Spiels. Wichtig: Die Tasten miis-
sen schnell hintereinander betétigt werden! [h-
re Adrenalin-Punkte hiufen sich ungeachtet
von zwischenzeitlichen Ableben weiter an.
Wenn Sie bei 100 Adrenalin keine Spezialbe-
wegung ausfiihren, erhoht sich Thr Konto nicht
weiter — Pillen werden aber dennoch aufge-
nommen. Neben den Kapseln geben Abschiis-
se einen Adrenalin-Kick. Ein normaler Treffer
gibt fiinf Punkte. Ein vom Kommentator be-
sonders gelobter Frag (siehe Tabelle) schldgt
mit 15 Punkten zu Buche. Ausnahme: Fiir ei-
nen Kopftreffer gibt es nur die tiblichen fiinf.

Move it, Baby!

Nicht immer ist es ratsam, sofort bei 100 Adre-
nalin einen Move zu machen. Ob und wann
ein Adrenalin-Kick Sinn macht, hingt haupt-
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Adrenalinpillen

Grofes Fass ‘
Gesundheit
Link Gun
Satz Schilde

sachlich von dem Spielmodus ab. In einem
heiflen Jeder-gegen-Jeden-Deathmatch haben
Sie eh nicht viel Zeit — da fiihrt man Berserk
oder Booster meist sofort aus. In Team-Spielen
wie CTF und Bombing Run kann Tempo iiber
Sieg oder Niederlage entscheiden. Wenn Sie
wihrend der Wirkungsphase eines Moves
weiter Pillen aufnehmen oder Punkte fiir
Frags erhalten, verlangert sich die Wirkungs-
dauer entsprechend.

Pille 3
Frag 5
Extra-Frag 15

Frags Kommentar (dt.) Kommentar (engl.)

1 Erstes Blut First Blood
5 Killorgie Killing Spree
10 Randale! Rampage!
15 Dominanz Dominating!
20 Unaufhaltbar! Unstoppable!
25 Gottlich Godlike!
30 Vollig Krank! Wicked Sick
Berserk:
Wirkung: Waffenschaden +20%, erhohte Lauf-
geschwindigkeit
Dauer: ~27 Sek.

Berserk ist ein offensiver Move — Sie richten
mehr Schaden an und haben einen Vorteil
durch IThre hohere Geschwindigkeit. Die Kom-
bo ist immer dann niitzlich, wenn Sie tiber gu-
te Bewaffnung, viel Lebensenergie und Schilde
verfiigen. Wenn es Thnen nicht so gut geht,
greifen Sie lieber zum Booster.

Unsichtbar:

Wirkung: Spielfigur wird fast unsichtbar
Dauer: ~27 Sek.

Dieser Move ist eher in die Kategorie ,Nett,
aber unniitz” einzuordnen. Sie werden zwar
fast unsichtbar. Aber Thre Widersacher erken-

nen immer noch Thre Umrisse und Ihren Na-
men. Jetzt mag man denken, dass man prima
unsichtbar den Ball oder eine Flagge tragen
kann. Weit gefehlt! Jeder sieht die Flagge und
als Balltrdger leuchten Sie trotzdem. Hin und
wieder ist es moglich, sich unsichtbar in die
feindliche Basis zu schleichen — andere Moves
bringen aber trotzdem mehr.

Booster:

Wirkung: Sie bekommen Lebens- und Riis-
tungspunkte

Dauer: ~27 Sek.

Wihrend der gesamten Wirkungsdauer er-
hoht sich Thre Lebensenergie in Filinferschrit-
ten. Sobald diese auf 199 steht, bekommen Sie
Risstungspunkte gutgeschrieben. Dieser Move
ist sehr hilfreich und kann selbst dann ange-
wandt werden, wenn Sie kaum verletzt sind.
Im Gegensatz zu allen anderen Moves profitie-
ren Sie vom Booster selbst dann noch, wenn
die Wirkung aufhort.

Tempo:

Wirkung: Thre Spielfigur wird sehr schnell
Dauer: ~18 Sek.

Speedy Gonzales lasst griiffen! Mit diesem
Tempo-Kick flitzen Sie in irrer Geschwindig-
keit tiber die Map. Besonders empfehlenswert
ist der Turbo bei CTF und Bombing Run.

Special Tasten-Kombination
BERSERK vor, vor, zuriick, zuriick
UNSICHTBAR links, links, rechts, rechts
BOOSTER zuriick, zuriick, zuriick, zurlick
TEMPO O, VOr, vor, vor

Tastatur und Maus

Geschwindigkeit ist lebenswichtig. Wer auf
der Suche nach der richtigen Taste mit
schweiffnassen Fingern ungestiim auf der Tas-
tatur rumhackt, gewinnt in UT 2003 keinen
Blumentopf.
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Unreal

Jeder so, wie er's mag

Es gibt keine ,beste” Steuerungseinstellung.
Viele Spieler schworen auf die WASD-Steue-
rung, andere kommen nur mit den Cursor-
Tasten klar. Wenn Sie mogen, konnen Sie auch
mit der Disney-Tanzmatte spielen — Haupt-
sache, Sie haben alles unter Kontrolle.

Verwirrender Fehler

In der hierzulande erhéltlichen UT 2003-Ver-
sion hat sich ein kleiner Bug eingeschlichen.
Im Tastatur-Konfigurationsmenii finden Sie
einen Eintrag namens , Anpirschen”. Fragen
Sie jetzt bitte nicht, wie man vom englischen
.Strafe Modifier” auf , Anpirschen” kommt.
Die Taste steuert den Seitschritt per Maus.

{berfiiissiges streichen

Entfernen Sie {iberfliissige Kommandos aus
der Steuerung, indem Sie den Rahmen auf das
entsprechende Feld ziehen und den Befehl mit
der Riick-Taste (Backspace) 16schen. Auch die
alternativen Belegungen konnen Sie getrost 15-
schen, es sei denn, Sie benutzen fiir die gleiche
Aktion tatsichlich zwei Tasten. Sobald Sie den
Ballast losgeworden sind, stehen Thnen die
freien Tasten fiir andere Dinge zur Verfiigung.

Wichtige Waffen

Oft ist es notig, schnell vom Raketenwerfer zur
Flak Cannon und dann zum Redeemer zu
schalten. Belegen Sie Tasten, die Sie schnell
und unkompliziert erreichen kénnen, mit Ih-
ren Lieblingswaffen. Es ist nicht nur todlich,
sondern auch durchaus blamabel, wenn man
mit der Lightning Gun vor dem Feind steht
und wie wild am Mausrad dreht, um endlich
eine verniinftige Nahkampfwaffe zu finden.
Ihre einzige Hoffnung in einem solchen Fall
ist, dass Thr Gegeniiber vor lauter Lachen das

© Abdriicken vergisst.

1stellungen | Waffen
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Diese Einstellung vermeidet, dass im hitzigen Nahkampf auf
einmal der Redeemer losgeht oder man mit der Lightning
Gun dasteht. Beide Waffen sind ganz unten in der Liste.

Tipp-Telegramm

+++ Fiigen Sie lhren Gegnern zusatzlichen Scha-
den zu, indem Sie ihnen auf die Birme springen. Das
verwirrt und kostet Lebensenergie. +++ Fiir einen
erfolgreichen Krieger ist es wichtig zu wissen, wann
man geht. Vermeiden Sie Auseinandersetzungen
mit besser bewaffneten Kontrahenten. Ziehen Sie
sich lieber zuriick und rilsten Sie Ihren Krieger aus.
Danach kann's rundgehen. +++ Halten Sie sich in
der Nahe von wichtigen Spawn-Punkten auf. Sie
kénnen sicher sein, dass lhnen der eine oder ande-
re Feind direkt ins Fadenkreuz lauft. AuBerdem kon-
nen Sie auf diese Art und Weise sichergehen, dass
Ihnen niemand das begehrte Power-up vor der Nase
wegschnappt. +++ Sollten Sie bei CTF- oder Bom-
bing Run-Maps die Ubersicht verlieren, hilft ein
Druck auf die N- beziehungsweise M-Taste. Die er-
scheinenden Sphéren (farbige Lichtkugeln) zeigen
Ihnen den Weg zu den Basen. +++

Waffen-Prioritaten

Ein schones Feature ist die Waffenliste. Hier
stellen Sie Ihre ganz personliche Reihenfolge
der Waffen ein. So bestimmen Sie auch, ob
eine aufgenommene Waffe nun besser oder
schlechter als die aktuelle ist.

Mausgeschwindigkeit

Die Mausgeschwindigkeit ist von essenzieller
Bedeutung, Ist sie zu langsam, kénnen Sie zwar
prima zielen, doch Sie drehen sich in Zeitlupe.
Eine zu schnelle Maus sorgt dafiir, dass Sie
standig irgendwo herunterfallen oder gegen
Winde laufen. Sie miissen in sorgfaltiger Ab-
stimmungsarbeit lhre personliche optimale
Geschwindigkeit finden. Die Standardeinstel-
lung von drei ist auf jeden Fall zu langsam.

Bombing Run -

der neue Spielmodus
) Deathmatch, CTF und InstaGib sind

bekannt. Double-Domination ist fiir
alte Hasen auch nur eine Modifikation von Do-
mination. Richtig neu und ultraspafig ist Bom-
bing Run -~ American Football mit Waffen!

Spielweise

Bombing Run erfordert mehr Teamplay als al-
le anderen Spielmodi. Wahrend man bei CTF
durchaus noch mit Einzelleistungen glanzen
kann, ist dies beim Bombing Run so gut wie
unmoglich. Tolle Angreifer stehen doof da,
wenn ihnen die Pille von einem Tempo-Stin-
der im Adrenalin-Rausch weggeschnappt
wird und der Gegner einen Touchdown
schafft — nur weil wieder keiner den Torwart
spielen wollte.

Ballindikator

Sie sehen stets, wo der Ball gerade ist. Anders
als bei CTF zeigt der Ballindikator nicht nur
auf die Basis —er zeigt immer auf den Ball. An-
hand der Farbe erkennen Sie, welches Team in
Ballbesitz ist. Haben Sie selbst grad das Leder
in der Hand, fiihrt der Indikator Sie zum geg-
nerischen Tor.

Offensive

Das wohl grofite Handicap des Balltragers ist,
dass er sich seiner Haut nicht erwehren kann.
Daher muss er stets von feuerkriftigen Kolle-
gen eskortiert werden. Eine andere gute Mog-
lichkeit ist, alle Gegner in Gefechte zu ver-
wickeln, um dem Balltrager die Flucht nach
vorne zu ermoglichen.

Passspiel

Oft genug kommt es vor, dass der Balltrager
partout ein Tor machen will und den Ball - im
wahrsten Sinne des Wortes — ums Verrecken
nicht abgibt. Dabei erhéhen sich die Chancen
auf ein Tor oder gar einen Touchdown durch
schnelles Passspiel enorm. Als Balltrager soll-
ten Sie stets einen Threr Bewacher per Sekun-
darfunktion markieren, um jederzeit schnell
und prézise passen zu konnen.

Fallen stellen

Im Ballbesitz ist es sinnvoll, den Gegner in ei-
ne Falle zu locken. Anstatt direkt zum feind-
lichen Tor zu laufen, rennen Sie mit der Kugel
Richtung eigene Basis. Sie konnen sich sicher
sein, dass der grofte Teil der gegnerischen
Mannschaft Thnen blindlings hinterherlauft.
Dort werden die Verfolger dann von Ihren
Teamkollegen mit einem freundlichen Kugel-
hagel empfangen. Jetzt kann Thr Team in der
Gruppe einen Konter starten.

Defensive

Natiirlich miissen Sie den Balltriger zur
Strecke bringen. Das hat aber Zeit — konzen-
trieren Sie sich zunéchst auf die Bodyguards.
Der Trager kann Thnen eh nichts anhaben.
Wenn die Eskorten ausgeschaltet sind, braten
Sie dem Leuchtkeks eins iiber, schnappen sich
die Pille und kontern.

Tournament 2003

Mit weiten Passen kommen Sie sehr schnell
voran und verwirren zusatzlich Ihre Gegner.

Tick! Du bist's!

Sie tragen die Pille, Thnen hingt ein Verfolger
am Hintern und es wird brenzlig? Na, dann
schmeifSen Sie ihm einfach den Ball entgegen.
Da steht er nun und kann nichts machen. Ein,
zwei Raketen druff, Ball schnappen und wei-
ter im Text. So spielt man den Gegner aus.

Fieldgoal oder Touchdown

Am Tor fallt die Entscheidung — drei oder
doch gleich sieben Punkte? Ein Sprung
durchs Tor zdhlt als Touchdown und gibt sat-
te sieben Zihler. Bei vielen Maps muss der er-
folgreiche Spieler diesen Triumph jedoch mit
dem Leben bezahlen. Ein Field-Goal - also
der Schuss durchs Tor — bringt zwar nur drei
Punkte, ist aber besser als ein vergeigter
Touchdown-Versuch.

Einflihrung in die _
Bewegungstherapie

Flink wie ein Rehlein

Bleiben Sie stets in Bewegung. Geiibte Spieler
und intelligente Bots nehmen still stehende
Kampfer sofort aufs Korn und erhéhen ihr
Punktekonto. Auch wenn Sie zu Beginn Threr
Karriere Probleme haben, aus dem Lauf he-
raus zu schieflen, diirfen Sie sich nicht ange-
wohnen, stehen zu bleiben, um den Gegner
anzuvisieren. Wenn Thnen ein Widersacher am
Allerwertesten hingt, wenden Sie ihm nach
Maoglichkeit nicht den Riicken zu. Versuchen
Sie, riickwirts laufend das Feuer zu erwidern.
Sollten Sie gezwungen sein, in die Richtung
zu sehen, in die Sie fliichten, laufen Sie im
Zickzack und verwirren Sie den Verfolger mit
Spriingen.

Kaum zu treffen

Mit geschicktem Dodging (Ausweichen) kén-
nen Sie sogar ,gefacherten” Raketen entflie-
hen. Achten Sie immer darauf, dass Sie nur
dann von der Dodge-Funktion (Bewegungs-
taste zweimal schnell hintereinander dri-
cken) Gebrauch machen, wenn Sie geniigend
Platz haben. Oft enden iiberhastete Dodge-
Manoéver in einem todlichen Sturz. Versuchen
Sie generell, bei Thren Bewegungsablaufen
kein System erkennen zu lassen. Wenn Sie wie
ein Karnickel standig Haken schlagen und wie
wild umherhiipfen, konnen Ihre Widersacher
Sie nur sehr schwer niederstrecken.
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Trick-Jumps

haben wir fiir Sie die diversen Sprungtechniken
zusammengetragen. Viel Spaf beim Durch-die-
Gegend-hopsen!

Die Sprungtechniken:

Jump:

Dies ist ein ganz normaler Sprung ohne
irgendwelche Extras. Oft wird er direkt nach
einem Dodge ausgefiihrt, um noch ein biss-
chen weiter und hoher zu kommen.

Lift Jump:

Wenn Sie einen nicht durchgehenden griinen
Strich sehen, dann handelt es sich dabei um ei-
nen so genannten Lift Jump: Die vielen Fahrstiih-
le in UT 2003 konnen Sie fiir [hre Spriinge benut-
zen und die Geschwindigkeit des Fahrstuhles
ausnutzen. Das heifst im Klartext, dass Sie sich
in einen kleinen oder grofsen Lift begeben und -
wihrend dieser hochfahrt - gleichzeitig sprin-
gen. Dadurch akkumuliert sich die Geschwin-
digkeit des Fahrstuhles und die Thres Sprunges:
Thr Kampfer macht einen riesigen Satz.

Trick-Jumps
powered by

mit freundlicher Unterstiitzung von
Damian "PolishFool" Sokol
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Double Jump:

Direkt an einen normalen Jump kénnen Sie ei-
nen Double Jump (Doppel-Sprung) anschlie-
Ben. Der Double Jump ist ein sehr einfacher
Sprung. Vollfiihren Sie einen Sprung und
driicken Sie auf dem Scheitelpunkt des Hop-
sers erneut die Sprungtaste. Dadurch machen
Sie praktisch einen Sprung im Sprung und
iiberwinden grofere Distanzen.

Dodge Jump:

Das Dodgen kennen Sie vielleicht schon von
anderen Spielen. Um zu dodgen, miissen Sie
zweimal hintereinander eine Richtungstaste
driicken. Dadurch machen Sie einen weiten
Satz zur Seite. Gleichzeitig mit dem Dodgen
sollten Sie einen Sprung machen, um eine gro-
Bere Entfernung zu iberwinden. Durch das
Dodgen kénnen Sie Geschossen ausweichen
oder sich schnell durch die Karte bewegen.
Wegen der hohen Geschwindigkeit eines Dod-
ges kdnnen Sie Anhhen geradezu iiberfliegen.

Wall Jump:
Dieser Sprung erfordert einige Ubung. Sie
springen gegen eine Wand und machen sofort

Deathmatch

Asbestos
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einen Dodge von der Wand weg. Dadurch sto-
Ben Sie sich von der Wand ab und machen
einen beachtlichen Hiipfer. Mit dieser Sprung-
technik kénnen Sie hervorragend lastige Ver-
folger abhangen.

Shield Gun Jump:

Mit der Shield Gun kénnen Sie mit etwas
Ubung eine besondere Sprungtechnik aus-
fithren, die Sie allerdings ein paar Lebens-
punkte kostet. Laden Sie hierzu primaren
Schussmodus etwas auf und zielen Sie auf
den Boden, direkt unter Thnen. Lassen Sie
nun die Schusstaste los, wiahrend Sie gleich-
zeitig die Sprungtaste driicken. Thr Schiitz-
ling macht einen beachtlichen Sprung, den
Sie mit anderen Sprungtechniken kombinie-
ren kénnen.

Bio Rifle Jump:

Bei dem Bio Rifle Jump benutzen Sie die Ex-
plosion der auf den Boden liegenden oder an
der Wand hingenden griinen Schleimblasen.
Durch die Explosion erhalten Sie einen Stof,
der mit einem Shield Gun Jump verkniipft
werden kann.  FLORIAN WEIDHASE/RALPH WOLLNER
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Inferno
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Hardware

. M

Jedes Jahr ein neues FIFA - aber immer noch die gleiche

alte Hardware? Wir zeigen lhnen, was Sie verpassen, wenn

Sie FIFA 2003 mit einem Gamepad von 1998 spielen!

as Gamepad stellt die Verbindung zwischen
\El Mensch und Computer her — im optimalen

Fall ist diese einfach zu handhaben und bie-
tet auflerdem viele Funktionen. Wir haben den neues-
ten Teil der FIFA-Serie zum Anlass genommen, gleich
fiinf kabellose und vier verkabelte Gamepads zum
Freundschaftsspiel auf den Rasen zu schicken.

Als Mannschaftskapitin und Testsieger betritt zu-
nichst das Wingman Cordless Gamepad von Logitech
das Stadion. Das Funk-Gamepad hat grofsen Energie-
hunger und verschlingt mit einer Ladung vier AA-Bat-
terien. Zum Gliick wird der erste Satz gleich mitgelie-
fert. Seine zwei analogen Mini-Joysticks und das digi-
tale Steuerkreuz sind recht prézise und lassen in FIFA
2003 flotte Mandver problemlos zu. Eine grofie Hilfe
bei der Konfiguration fiir verschiedene Spiele ist die
beigelegte Wingman-Software, von der eine aktuellere
Version (4.0) bereits auf www.logitech.com zum

Download angeboten wird. Beim
Duell hat uns allerdings tiber-
rascht,-dass beide Controller aus-
schlieflich mit einer einzigen Ein-
stellung gesteuert werden konnen.
Wenn Sie beispielsweise die Kon-
figuration der Knopfe dndern,
ibernimmt die Software diese
gleich fiir beide Gamepads. Bleibt
lediglich ein Trick: Benutzen Sie die
beigelegte Treiber-Software (Logi-
tech, Thrustmaster, Saitek), um die
Steuerungstasten auf die Game-
pad-Knépfe zu programmieren.
Das ist zwar umstindlich, funk-
tioniert in der Praxis aber ganz gut.

Ebenfalls aus der Funk-Ecke
kommt das Xtension RF Gamepad.

Es wird mit USB-Empfangsstation
und ohne separate Software gelie-
fert. Damit sind umsténdliche Tas-
tatur-Makros zwar nicht méglich,
diese werden in FIFA 2003 aller-
dings auch nicht benétigt. Wesent-
lich tragischer ist aber die Tatsache,
dass das Einsteigergerét {liber kei-
nen zweiten Mini-Joystick verfiigt.
Damit fallen die Abschirm-Funk-
tionen (siehe Extrakasten ,Die
FIFA-Steuerberatung”) leider flach.

Das Firestorm Wireless Game-
pad von Thrustmaster ist der dritte
Fufiball-Funker, den wir unter die
Lupe genommen haben. Es ist sehr
gut verarbeitet, robust und be-
sonders fiir kleinere Spielerhdnde
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Marktiubersicht:

ein guter Partner auf dem Griin. Mit der Thrustmap-
per-Software kénnen Sie die Tasten und Achsen sogar
selbst programmieren und aufferdem eigene Spielpro-
file entwerfen. Das Gerdt muss nicht kalibriert werden
und die Belegung der Tasten ist einfach.

Bevor die kabellose Bundesliga ohne eigenen Spie-
ler an den Start geht, schickt Trust den Sight Fighter
Wireless auf den Rasen. Dort zeigt sich der silberne
Spieler aufgrund seiner guten Ausstattung zwar geriis-
tet, aber im Zweikampf muss er passen. Trotz seiner
zwolf Tasten, einer Shift-Taste zur Doppelbelegung
und eines Scroll-Rades hat er nur ein digitales Steuer-
kreuz. Davon abgesehen ist die Anordnung der Feuer-
knopfe nicht optimal. Die drei Tasten oberhalb des
digitalen Steuerkreuzes und die daneben liegende
Shift-Taste konnen Sie nur erreichen, wenn Sie den
Finger vom Steuerkreuz nehmen. Dafiir kénnen Sie
es wahlweise am Gameport Threr Soundkarte oder
per USB anschliefen. Die dazugehérige Konfigu-
rationssoftware fiir Makros ist zwar optisch wenig
ansprechend, dafiir funktional.

Das letzte kabellose Gamepad in unserem Special
kommt aus dem Hause Saitek. Das P3000 ist ein wah-
rer Ausstattungsmeister, denn es bietet neben zwei
analogen Mini-Joysticks gleich acht Feuertasten, die
Sie dank der beigelegten Software und der Shift-Taste
sogar doppelt belegen konnen. Der Clou ist allerdings
die Empfangsstation, die gleichzeitig als Akku-Lade-
gerit dient. Praktischerweise hat Saitek auch gleich
zwei der wiederaufladbaren Batterien beigelegt, so
dass das P3000 theoretisch nie ohne Strom dasteht.
Trotz Akku ist der schwarze Blickfang sehr leicht und
liegt gut in der Hand. Bei der Verarbeitung der Knapfe
hitte man sich allerdings mehr Miihe geben konnen,
denn vor allem die beiden Front-Tasten fiir die Zei-
gefinger klappern sehr. Ansonsten macht das P3000
einen soliden und guten Gesamteindruck.

Nach den Funk-Gamepads stellen wir Thnen nun
die Einwechselspieler mit Kabelsteuerung vor. Lange
Zeit war das Microsoft Gamepad das Standard-Einga-
begerit bei Sportspielen — und im letzten Jahr hat man
dem alten Gameport-Spieler sogar einen modernen
USB-Anschluss spendiert. Das ergonomisch geformte

Gamepads

Hardware

Die FIFA- Steuerberatung

Wir verraten lhnen, warum Sie Ihr altes Gamepad besser gegen ein neues eintauschen
sollten. Mit einer komplett digitalen Spielehilfe haben Sie namlich viele Nachteile.

Moderne Rasen-Athleten spielen mit geschickten Dribblings und Abwehr-Mandvern und iiber-
raschen so ihre Gegner. Wenn Sie diese Funktionen in FIFA 2003 auch einsetzen wollen, muss

Inr Gamepad (iber analoge Mini-Joysticks verfiigen. Aber wo liegt der Unterschied zum regularen
digitalen Steuerkreuz? Jedes digitale Steuerkreuz kann Richtungswechsel nur in 45°-Schritten
messen. Damit sind prézise Lenkmandver also passé. Analoge Mini-Joysticks erfassen nicht nur
die Richtung, sondern auch noch die Bewegungsstarke. Damit haben Sie die komplette Bewe-
gungskontrolle iber Ihre Spieler in FIFA 2003. Ohne diese Joysticks fallt aber nicht nur die prazise
Steuerung flach, Sie milssen auch noch auf die Special-Moves (zum Beispiel Dribbling) und im

Ballbesitz auf die Abwehrfunktionen verzichten.

Ohne analogen Mini-Joystick (2) wird die Steuerung von FIFA 2003 sehr schwierig, vor allem
in hektischen Spielsituationen. Digitale Steuerkreuze (1) sind nicht mehr empfehlenswert.

Pad ist gut verarbeitet und verfiigt
tber zehn Knopfe, die auch fiir
kleine Spielerhdnde sehr leicht zu
erreichen sind. Interessant sind
auch die zwei mittleren Tasten auf
der Oberseite, denn mit ihnen kon-
nen Sie bequem in Spielmentis vor-
und zuriicknavigieren, ohne zur
Maus greifen zu miissen. Die Steu-
erung mit dem digitalen D-Pad ist

Die aktuelle Gamepad-Garde im PC-Games-Testlab

Wingman Cordless Gamepad

PC Games Dezember 2002

Firestorm Wireless Gamepad

Thrustmaster/ca. € 42,-

6 (digital und analog)
USB; Gamepad kabellos
Software auf CD, 2x AAA-Batterie

Hersteller / Preis Logitech/ca. € 55,-

Anzahl Tasten 13 Tasten 12 Tasten
Achsen 6 + Schubregler (digital und analog)

Anschluss USB; Gamepad kabellos

Wird mitgeliefert Software auf CD, 4x AA-Batterie
Genauigkeit Gut Gut
Ergonomie Sehr gut Gut
FIFA-2003 Dualbetrieb Maglich durch Software

Maglich durch Software

P3000 Wireless Gamepad

Saitek/ca. € 70,-

18 + Shift-Funktion

6 (digital und analog)
USB; Gamepad kabellos

|Befriedigend
Gut
Maglich durch Software

Software, Ladestation, 2 Akkus

leichtgingig und die Plug-and-
Play-Installation dank des USB-
Anschlusses kinderleicht.

Saiteks Gamepad fiir das preis-
liche Mittelfeld heif3t P880 Dual
Analog Pad und verfiigt tber
alle Features, die ein PC-Kicker
braucht: zehn Funktionstasten plus
Shift-Taste zur Doppelbelegung,
zwei analoge Mini-Joysticks und

P880 Dual Analog Pad RF Gamepad

Saitek/ca. € 30,- Xtension/ca. € 30,-

10 + Shift-Funktion 12 Tasten

4 (digital und analog) 2 (digital und analog)
UsB USB; Gamepad kabellos
Software auf CD Nichts

Gut Befriedigend
Befriedigend Gut

Méglich durch Software Maglich

187 =
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Marktibersicht: Gamepads
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KONTROLLWAHN Mit der Thrustmapper-Software der Thrustmaster-Gamepads TREIBERSACHE Mit der Programmiersoftware des P3000 Wireless Gamepad

konnen Sie sogar einstellen, ab welcher Neigung die Mini-Joysticks reagieren.

Steuerkreuz. Der Mini-Joystick ldsst sich sogar per
Umschalttaste zum digitalen Steuerkreuz umfunktio-
nieren. Die beiden analogen Mini-Sticks kénnten et-
was hoher liegen, damit man die Daumen nicht so
weit strecken muss. Auflerdem sollten zwei der zehn
Tasten statt auf der Oberseite noch unterhalb des Con-
trollers auf Hohe der Mittelfinger untergebracht sein.
Trotz kleiner Defizite ist das Pad prazise und der
Druckpunkt der Tasten ausgewogen. Mit dem P880
haben Sie auf jeden Fall einen guten Spieler im Team.

Das Firestorm Dual Power 3 tragt das gleiche
schwarze Trikot wie der kabellose Teamkamerad Fire-
storm Wireless und unterscheidet sich von diesem in
Spielgefiihl und der erstklassigen Verarbeitung nicht
im Geringsten. Wenn Sie die starre Konfigurations-
moglichkeit bei Mehrspielerduellen in FIFA stort,
kénnen Sie die Thrustmapper-Software — wie oben
beschrieben — dazu einsetzen, die Tastatur-Befehle auf
die Gamepad-Tasten zu programmieren.

Frisch aus der A-Jugend kommt das Hornet Force
Pad von Speedlink. Wo alle anderen Kontrahenten
stets zwei Meter Kabelldnge aufweisen, hat das Ein-
steiger-Pad nur eineinhalb Meter zu bieten. Dazu gibt
es ein digitales Steuerkreuz und acht Feuertasten — fiir

rund 10 Euro ist das ein fairer Preis.
Als Trainingsgerat fiir Fufiball-Ju-
nioren ist das Hornet Force Pad ge-
rade gut genug, fir Top-Spieler
nicht einmal ausreichend, da zwei
Mini-Joysticks fehlen.

Das Fazit: Funk-Gamepads mit
analogen Mini-Joysticks sind ihr
Geld durch die Bank wert. Die
Funkreichweite ist fiir den Schreib-
tischbetrieb mehr als ausreichend.
Wer FIFA 2003 noch mit einem di-
gitalen Gamepad spielt, hat ge-
gen starke Gegner mit einem oder
zwei analogen Mini-Joysticks keine
Chance. Andere Spieler vor dem
Ball abschirmen oder Special-Mo-
ves einsetzen — diese Moglichkeiten
haben Sie nur, wenn Thr Gamepad
diese Mini-Joysticks besitzt. Wer
zum Beispiel noch das alte Micro-
soft-Gamepad einsetzt, guckt hier
im Wettkampf also auf jeden Fall in
die Réhre. BERND HOLTMANN

von Saitek programmieren Sie komplette Befehlsreihen auf eine beliebige Taste.

Die aktuelle Gamepad-Garde im PC-Games-Testlabor

FIFA-2003 Dualbetrieb

Firestorm Dual Power 3

Maglich durch Software

Sidewinder Gamepad USB

Hersteller / Preis Thrustmaster /ca. € 40 - Microsoft /ca. € 30,-
Anzahl Tasten 12 10

Achsen 6 (digital und analog) 2 (digital) +
Anschluss usse USB

Wird mitgeliefert Software auf CD Software auf CD
Genauigkeit Gut Befriedigend
Ergonomie Gut Gut

Méglich durch Software

Sight Fighter Wireless

Trust /ca. € 40,-

12 + Shift-Funktion

2 (digital) + Schubregler

USB, Gameport; Gamepad kabellos
Software auf CD

Homet Force Pad

Interact/ ca. € 10,-
10

2 (digital)

use
Treiber-Diskette
Befriedigend
Befriedigend
Moglich
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< LA
Micrakink unverb. Preisempfehiung

devolo macht Netzwerke einfach ;-) MicroLink™ LAN Switch Kit

Was Sie wissen sollten: » 8-Port-Switch plus 2 Netzwerkkarten plus Kabel
MicroLink™-Produkte zahlen zu den meistverkauften Kommunikationsgeréten in Europa. fiir den Aufbau eines 10/100 Mbit Netzwerkes
Héchstes Qualitatsniveau und beste Leistungswerte machen MicroLink™ zu den Top-Produkten im Markt. * Mehrere PCs ganz einfach miteinander vernetzen

Die Marken- und Produktrechte an MicroLink™, der ehemaligen Kommunikationsmarke der ELSA AG,
hat die devolo AG am 1. Mai 2002 von dem Insolvenzverwalter der ELSA AG (ibernommen.

Infos unter: TeI +49 (0)241!182 79-79, vertriebsinfo@devolo.de, www.devolo.de

devolo-Produkte -
erhalten Sie im gut sortierten ’

Fachhandel sowie bei Karstadt, Schauland
Analoge Modems ADSL-Modems ADSL-PCl-Karten Router & Switches Netzwerkadapter PC Spezialist, Elektronik Partner und RED ZAC. P _devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen

e Daten tauschen, Multiplayer-Spiele spielen,
gemeinsam auf Drucker zugreifen usw.




Hardware 1

Sind Grafikkarten mit dem
neuen Radeon 9700 Pro wirk-
lich schneller als die Konkur-
renz? Und wie schldgt sich der

neue NV18-Chip von Nvidia?

§

auch DirectX-8-Grafik

N

Testpremiere der dort'vorg
tig traf eine der ersten

beiteten MX-440

Redaktion ein. Wir haben den Chip-Debiitan
men mit drei der neuen Radeon-9700-Pro-Gre
einer Geforce4-Ti und einer Radeon 9000 Pro verglic

DIRECTX 8 Aquanox 2
unterstitzt wie Teil 1

effekte, die mit Pixel
Shademn und Vertex
Shadern berechnet
werden.

Test: Grafikkarten-Né%l}_e

| achdem wir Ihnen in der

te im Grafikkartenland gegeben haben, p
tieren wir lhnen in dieser

iten

-
e

Die
daten von He

weiteren Testkandi-
ules, Sapphire und
Connect 3D verwenden den Rade-
700-Pro-Grafikchip. Der wird

mit 325 MHz angesprochen, wih-
rend die verbauten 128 MB DDR-
Speicher mit 310 MHz DDR (620
MHz effektiv) arbeiten. Speicher mit
einer Zugriffszeit von 2,8 Nanose-

rangenen Ausgabe drei

tiber die ten sechs M
dsen-
usgabe auch schon die erste
ellten Produkte. Rechtzei-
rafikkarten mit dem tiberar-

kchip (Codename: NV18) in der

kunden erlaubt theoretisch einen

ZWEISCHNEIDIG Die
Neuauflage der Ge

forced MX-440 von MSI
ist zwar sehr gut ausge-
stattet, aber fiir 3D-Ac
tionfans aufgrund des
DirectX-7-Grafikehips
nicht zu empfehlen.



Test: Grafikkarten-Neuheiten L Hardware

héheren Speichertakt von 367 MHz. Besonders leis-
tungsférdernd ist der 256-Bit-Speicherbus des Chips. Er
ist doppelt so breit wie der aktueller Platinen (Ausnah-
me: Matrox Parhelia-512) — der Nutzen schligt sich in
der maximal {ibertragbaren Speichermenge pro Se-
kunde und damit auch in der 3D-Leistung nieder. Eben-
falls aufgebohrt hat Ati die Anbindung der Grafikkar-
te an die Hauptplatine. Das neue Steckkarten-Interface
basiert auf der AGP-Universal-3.0-Spezifikation und
unterstiitzt selbst den neuesten AGP-Modus 8x.

Um die entstehende Hitze besser abzuleiten, wurde
der Grafikchip selbst mit dem Kern nach oben auf die
Platine gelotet. Nur eine kleine Metallplatte zwischen
Chipkern und Liifter verhindert die Beschiddigung.
Dass Ati die gleiche Verpackungsgtechnik wie Intel
beim Pentium 4 verwendet, ist angesichts der hohen
Taktfrequenzen nicht verwunderlich. Da der 9700 Pro
unter Volllast viel Strom benétigt, befindet sich auf
den Grafikkarten ein kleiner, vierpoliger Stromstecker.
Ohne eine.zusatzliche Verbindung zum Netzteil startet
der PC nicht einmal. Aber keine Panik: Im Test lieferte
selbst ein 235-Watt-Netzteil genug Strom fiir die Platine.

Wenn Sie mit Atis neuem 3D-Powerchip liebdugeln,
sollten Sie allerdings wissen, dass er zwar fiir das kom-
mende DirectX 9 gebaut wurde, entsprechende Spiele
aber mindestens noch ein halbes Jahr auf sich warten
lassen. PC-Spieler konnen von der DX-9-Platine zurzeit
also hauptsichlich eine bessere Bildqualitit (Kanten-
glattung, anisotroper Filter) erwarten. Fiir die Zukunft
bringt der Chip allerdings die Kompatibilitit zu den
2.0-Versionen der Pixel- und Vertex-Shader-Standards
sowie Displacement Mapping mit. Mit Letzterem kén-
nen Programmierer 2D-Texturen ohne grofen Aufwand
in die dritte Dimension verzerren.

Die Connect 3D Radeon 9700 Pro ist die erste Karte
mit dem Ati-Allroundtalent. Die Platine ist mit 430 Eu-
ro Anschaffungspreis die giinstigste 9700 Pro im Test.
Wie fast alle Herstellerkarten wird auch diese von Ati
selbst gefertigt und weiterverkauft. Aufer der Treiber-
CD und einigen Kabeln und Adaptern befindet sich
nichts in ihrem Karton — bei dem niedrigen Preis kein
Wunder. Fiinf Jahre Garantiezeit sind allerdings uniib-
lich und geben deshalb Pluspunkte.

Die 3D Prophet 9700 Pro von Hercules setzt auf ein
eigenes Platinendesign und einen gleichermafen auffal-
ligen wie leistungsfahigen Kiihlkorper aus Kupfer. Als
Kronung befindet sich auf allen Speicherbausteinen
noch ein kleiner Passivkiihler — ein wahrer Blickfang ist
auch der Kiihler auf der Riickseite der Grafikplatine.

HUNGRIG

PC Games De

Dem Fehler auf der Spur

Im Test sind uns Abstiirze und Grafikfehler bei den neuen Radeon-9700-Pro-Grafikkar-
ten aufgefallen. Gliicklicherweise lassen sich diese Probleme meist leicht beheben.

piel Problembeschreibung Losung
Battlefield 1942 (Demo)  Meniis fehlen, Abstiirze Catalyst 0.23 + Patch (Heft-CD)
Das Ding Regelmafige Abstiirze Catalyst 0.23 + Patch (Heft-CD)
Dungeon Siege Schiechte Performance Ini-Patch installieren (Heft-CD)
Half-Life (dt.) Sichtbare Polygonfragmente Bisher keine Lasung
Mafia Regelmafige Abstiirze Catalyst 0.23 + Patch (Heft-CD)
Medieval/Shogun Fehler bei Baumen etc. Bisher keine Losung
Neverwinter Nights Schlechte Performance Bisher keine Lasung
Keine Kantenglattung Bisher keine Losung
Wassereffekte gehen nicht Bisher keine Lésung
Mauscursor flackert .Enable HardwareMouse=0“
in der nwn.ini einstellen
NHL 2003 (Demo) Absturz beim Matchstart Bisher keine Losung
Operation Flashpoint Flackernde Text./Schatten Hardware T&L deaktivieren
Serious Sam 2 Truform nicht wéhlbar Catalyst 0.23 (Heft-CD)

Der aktuelle Treiber Catalyst 02.3 und der separat zu installierende Direct3D-Patch befinden sich
auf unserer Heft-CD. Mit ihnen sind die schlimmsten Probleme behoben. Auch wenn die Treiber-
programmierer sehr gute Arbeit geleistet haben, bleibt die 3D-Leistung im Action-Abenteuer Mafia
enttauschend - die Geforced Ti-4600 liefert hier die doppelte 3D-Leistung. Kompatibilitatsproble-
me mit ersten AGP-8X-Mainboards kinnen durch erste BIOS-Updates ebenfalls behoben werden.
Diese finden Sie mit Anleitungen direkt auf den Hersteller-Webseiten.

Welche Grafikkarte soll's denn sein?

Nie zuvor hatten Spieler eine so groRe Auswahl an Grafikchips und Grafikkarten. Wir
geben Ihnen konkretg Einkaufstipps.

Welche Radeon-Grafikkarten sind empfehlenswert?

Die Radeon 9700 Pro ist erst ab Hauptprozessoren mit mindestens 1.200 MHz interessant - und
das nur filr Spieler, die entweder fiissig in hohen Aufiésungen spielen wollen (1.280x1.024 und
héher) oder die Grafik aktueller Spiele mit Kantenglattung und anisotroper Textur-Filterung veredeln
machten. Info: Die angek(indigte Radeon 9700 unterscheidet sich von der 9700 Pro nur durch die
Taktfrequenz: 365 MHz Chiptakt und 620 MHz effektiven Speichertakt bietet die 9700 Pro, die
9700 soll hingegen mit 300/550 MHz verdffentlicht werden. Uber den vermutlich noch in diesem
Monat erscheinenden Radeon 9500 ist bisher nur wenig bekannt. Der Chip soll ebenfalls DirectX 9
unterstiitzen, aber in der 3D-Leistung eingeschrankt sein.

Ich will eine schnelle, zuverlassige und giinstige 3D-Karte. Fiir welche entscheide ich mich?

An erster Stelle stehen natiirlich die Geforce4-Ti-4200-Platinen. Die DirectX-8-Grafikkarten sind ab
Prozessoren um 1.000 MHz zu empfehlen und liefern in allen aktuellen Spielen gute Leistungs- und
Qualitatsergebnisse. Der Versender Alternate.de bietet die Sparkle SP7200T2 Pure mit einem VGA-
Anschluss schon fiir 150 Euro an. Fiir 20 bis 30 Euro weniger kriegt man Radeon-9000-Platinen;
allerdings liegen diese leistungsmaRig hinter Ti-4200-Chips. 1

Wo finde ich einen Technikvergleich aller Grafikchips?

Detaillierte Angaben iiber Taktfrequenzen, den verwendeten Speicher und den Preis aller Grafik-
chips finden Sie in jeder PC Games in der Rubrik Einkaufsfiihrer. In dieser Ausgabe befinden sich
die Tabellen auf Seite 138.

Die zwei besten Grafikkarten im Test

Hersteller: Guillemot \ Connect 3D

Info-Telefon,/Preis: 0190-662789/ca. € 499.- 05932-50450/ca. € 429,-
Grafikchip/-takt: Radeon 9700 Pro/325 MHz Radeon 9700 Pro/325 MHz
Speicher. 620 MHZ/256 Bit/2,8ns 620 MHZ/256 Bit/2,8ns

Anschlilsse: VGA, TV-Out (S-Video), DVIH VGA, TV-Out (S-Video), DVI-

Pixel Shader/Vertex Shader. | Pixel Shader 2.0/Vertex Shader 2.0 Pixel Shader 2.0/ Vertex Shader 2.0
Empfohlene Konfiguration: | 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz
Software: Power DVD 3, Morrowind 5
Adapter (Comp.-S-Video), DVI-VGA-Adapter | Composite-/S-Video-Kabel, DVI-VGA-Ad.
Ubertakthar: Chip: 350 MHz/Speicher: 660 MHz Chip: 360 MHz/Speicher: 680 MHz

191 ==
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Das beigelegte Softwarepaket besteht aus dem etwas
alteren Software-DVD-Player PowerDVD 3.0 und dem
DirectX-8-Spiel The Elder Scrolls 3: Morrowind. Ent-
sprechende Videoverlingerungskabel fehlen allerdings.
Fiir stolze 500 Euro erhalten Sie hier eine der besten
Radeon-9700-Karten.

Aus dem Hause Sapphire kommt die Atlantis Ra-
deon 9700 Pro. Ihr Design gleicht dem der Connect 3D
aufs Haar - mit einer Ausnahme: Auf dem Chip thront
ein Liifter, der zwar bessere Kiihleigenschaften hat, da-
fiir aber auch lauter rotiert als der Standardliifter. Als
Beilage gibt es die aktuelle DVD-Software PowerDVD
4.0 und Videokabel. Leider tauchten in der Praxis einige
Probleme mit den Radeon-9700-Pro-Karten auf. Al-
lerdings’ist sowohl Ati als auch den Herstellern der be-
troffenen Mainboards daran gelegen, diese schnellst-
moglich aus dem Wege zu rdumen. In dem Extrakasten
Dem Fehler auf der Spur” haben wir bekannte Proble-
me und deren Losungen fiir Sie zusammengetragen.

Die Leadtek Winfast A250 LE (MyVIVO) setzt auf
den Geforce4-Ti-4200-Chip von Nvidia. Was die Karte
von den anderen Ti-Kollegen abhebt, ist ihr Video-Ein-
gang. Zusammen mit dem Video-Ausgang kinnen Sie
analoge Videoquellen digitalisieren und auf dem Moni-
tor oder Fernseher wiedergeben. Mit VGA, DVI-I und
S-Video sowie den notigen Kabeln ist fiir den Start alles
dabei. Capturen einer angeschlossenen Quelle lduft oh-
ne Probleme, etwas verwirrend fiir Einsteiger sind die
zahlreichen Einstellungen hinsichtlich-der Formatwahl.
Funktionen wie Timeshifting, Bild-im-Bild oder Video-
abgleich funktionieren einwandfrei. Zu einem giinstigen
Komplettpaket wird die Karte durch das Bundle: Aqua-
nox, Rogue Spear, Master Rallye sowie Winfast PVR
und das VGA-Tool Winfox. Fiir 220 Euro hat die Karte
sowohl im 3D- als auch im 2D-Bereich viel zu bieten.

Evil Commando 9000 Pro heifit die bisher beste
Radeon-9000-Pro-Grafikkarte im Testlabor. Die Platine
wird in einem schmucken Koffer geliefert, in dem Sie
nicht nur alle benotigten Anschlusskabel finden, son-
dern auch einen VGA-DVI-Adapter fiir den Anschluss
eines zweiten Monitors. 64 MByte DDR-SDRAM ar-

Aktuelle Grafikkarten im PC-Games-Testlabor

Hersteller:

Info-Telefon, Preis:
Grafikchip/-takt:

Speicher:

Anschliisse:

Pixel Shader/ Vertex Shader:
Empfohlene Konfiguration:
Software:

Sonstige Ausstattung:
Ubertaitbar:
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Atlantis 9700 Pr

Grafikkarten-Neuheiten

Der Hartetest flr Grafikkarten

Wie gut sich die aktuellen Grafikchips im Vergleich wirklich? Wir haben uns
die empfehlenswertesten DirectX-8- und DirectX-9-Platinen angeschaut!

Warcraft 3, Version 1.02 ntertudium)

FPS: 0 10 20

Fmefe SR
32Bit

Jedi Knight II: Jedi Outcast (vca-pemo)
30 40 50 60

10 20

Die Geforce4-Ti-Grafikkarten haben bei Standardeinstellungen geringe Leis-
tungsvorteile gegeniiber den neuen Radeon-9700-Platinen. Wenn Sie im Trei-
ber allerdings den ,Quality Mode* einstellen, sieht das Ergebnis anders aus.
Nur mit aktivierten Features wie Kantenglattung und anisotropem Filter ge-
winnen die neuen Radeons die Leistungskrone.

Einstellungen: Athlon XP 2200+, Epox 8K3A+, 256 MB DDR-RAM, Win98 SE, Det. 30.82, Ati 7.74/7.76,

Quality Mode: 2X FSAA + 4:1 AF (9000 Pro nur 2 Quality FSAA)

beiten mit 200 MHz DDR und las-
sen sich sehr gut tibertakten. Fiir die
Platine sind 145 Euro also ein fai-
rer Preis. Besonders empfehlens-
wert ist die Karte zum Beispiel als
Aufriistoption fiir alle Spieler, die
noch eine Geforce2 MX oder dltere
Grafikkarte einsetzen.

Das Fazit der aktuellen Grafik-
rundschau ist einfach: Radeon 9700

G4 Ti-4200 Turbo
2 - -

>

1.024x768

Pro ist in den wichtigsten 3D-Berei-
chen einfach schneller als der bishe-
rige Geschwindigkeitskonig Nvidia
mit der Geforce4 Ti-4600. Etwas bit-
ter sind allerdings die Startschwie-
rigkeiten, mit denen Kaufer zu
kdmpfen haben — gliicklicherweise
sind aber die meisten Probleme
durch Treiber- und BIOS-Updates
zu beheben. BERND HOLTMANN

Sapphire Albatron

-/ca. € 480,- 0031-365365578/ca. € 220,- 02271-763300/ca. € 200,-

Radeon 9700 Pro/325 MHz Geforce4 Ti-4200/250 MHz Geforced Ti-4200/250 MHz

620 MHZ/256Bit/2,8 ns 275MHZ DDR/ 128 Bit/3,3 ns 275MHZ DDR/128 Bit/3,3 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVIH VGA, TV-Out/-In (Cinch, S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Pixel Shader 2.0/Vertex Shader 2.0 Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3
1.280x1.024, 32 Bit/ab 1,5 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1 GHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1 GHz

Power DVDXP 4.0 Aquanox, Rogue Spear, Master Rallye Serious Sam, Motocross Mania, WinDVD
Kabel und Umstecker, AGP8X Composite-/S-Video-Kabel, DVI-VGA Chiplirfter, RAM-Kiihler

Chip: 350 MHz/Speicher: 660 MHz Chip: 305 MHz/Speicher: 650 MHz Chip: 300 MHz/Speicher: 650 MHz

MsI \

(069)408930/ ca. €200,- 02381-979700/ca. € 145,
Geforced MX-440-8X / 275 MHz Radeon 8000 Pro/275 MHz

256 MHzDDR / 128 Bit & 3,6 ns 275MHz DDR/128 Bit/3,3 ns
VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DV | VGA, TV-Out (S-Video), DVI

Keine Hardware-Unterstiitzung Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.4

1.024x768, 32 Bit/ab 700 MHz 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1 GHz

Ghost Recon, Morowind und Keine

Duke Nukem MP, WinDVD 5.1, etc.

Kabel und Umstecker, AGP8X S-Video-/Comp.-Kabel, Adapter, DVI-VGA
Chip: 380/ Speicher: 640 MHz Chip: 320 MHz/Speicher. 600 MHz
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Logitech MX-700
Conrdl. Opt. Mouse

IE‘ ieses Gerit ist nicht
nur ein Augen- et
schmaus, sondern setzt iz
auch einen hochauflisen-
den optischen Sensor (800 dpi) ein.
Die Funkmaus iibermittelt alle Be-
wegungsinformationen tiber 24-
GHz-Funktechnik an die USB-Lade-
station, in der sich gleichzeitig der
Funkempfinger befindet. In Tests
mit rasanten Shootern wie Unreal
Tournament 2003 und Counter-
Strike (dt.) tiberzeugte uns ihre Prizi-
sion: Weder Ruckler noch ungewollte
Stopps oder Verzogerungen. Die MX-
700 arbeitet sogar praziser als viele
Kabelnager. Dank der zwei mitgelie-
ferten AA-Akkus (NiMH, 1.700 mA)
besitzt die MX-700 ein angenehmes
Gewicht und lasst sich gut fithren.
An den Seiten wurde die Oberfliche
gummiert, um selbst bei langer Be-
nutzung noch rutschfesten Halt zu
bieten. Lediglich die Platzierung der
drei mittig angebrachten Zusatztas-
ten ist unpraktisch. Der Preis fiir den
exzellenten Funknager ist allerdings
etwas hoch. BERND HOLTMANN

TESTURTEI
MX-700 CORDL. OPT. MOUSE

HERSTELLER Logitech
PREIS Ca. €90,
TEL. 089-894670

AUSSTATTUNG 15
EIGENSCHAFTEN 15
LEISTUNG 1,2

FAZIT: Edle und praziseste
Funkmaus, die Sie kaufen
kénnen.

WERTUNG

PC Games Dezember 2002

Einzeltests

Bl aringigenn Tindar

Dappal RN

liyama
LS902UT

@ {ir die Preisklasse bis 300 Euro

ist der LS902UT von Jiyama
ein wahrer Gliicksgriff. Seine 19-
Zoll-Réhre liefert bei der maxima-
len Auflésung von 1.600x1.200
Pixel immer noch eine augen-
freundliche Bildwiederholfrequenz
von 76 Hertz. Der vergleichsweise
niedrige Preis von 250 Euro lieR
uns zundchst Schwichen im Quali-
tatsbereich vermuten. In unserem
Test stellte sich aber heraus, dass
der Sparermonitor nicht nur {iber
eine hohe Bildschirfe, sondern
auch eine gleichermaBien gute
Farbbrillanz verfiigt. Lediglich die
Bildgeometrie des Geridtes muss im
Betrieb nachgeregelt werden -
dank des Onscreen-Meniis ist das
aber kein Problem. Die Bildstabi-
litit haben wir durch den schnellen
Wechsel zwischen schwarz und
weill gemessen — hier schnitt der
LS902UT nicht so gut ab. Der nied-
rige Preis und die sehr gute Bild-
qualitdt lassen die kleinen Méngel
(fast) vergessen. Fiir PC-Spieler ein
Schnédppchen. BERND HOLTMANN

[ESTURTEIL
LS902UT

HERSTELLER liyama
PREIS Ca. € 250,-
TEL 0800-1003435

AUSSTATTUNG 2,7
EIGENSCHAFTEN 23
LEISTUNG 1,6

FAZIT: 19-Zbller mit guter Bild
qualitat und kleinen Mangeln

WERTUNG

Hardware

Terratec
DMX 6fire LT

@ ie neue DMX 6fire von Terratec

beherrscht nicht nur fast alle
aktuellen 3D-Soundstandards fiir
3D-Spiele, sondern ist aufgrund ih-
rer hochwertigen 24-Bit-/96-kHz-
Wandler eine gute Wahl fiir PC-Spie-
ler, die auch hin und wieder am PC
selbst Musik machen. Neben den
mittlerweile fast tiblichen drei analo-
gen Ausgingen (Front-Satelliten,
hintere Satelliten und Center/Sub-
woofer) bietet die Karte noch opti-
sche wie digitale Ein- und Ausginge.
Softwareseitig legt Terratec noch eins
drauf und spendiert der Platine ne-
ben Treibern und diversen Sound-
tools auch die Vollversion des Soft-
ware-DVD-Players PowerDVD 3.0.
Im Praxistest mit Unreal Tourna-
ment 2003 liefert die Karte dank der
Sensaura-Emulation sehr realitits-
nahen Klang, dafiir sinkt die 3D-
Grafikleistung durch den aktivierten
3D-Sound stark. Im Softwaremodus
sind Klang und 3D-Performance or-
dentlich. Fazit: Eine hochwertige 5.1-
Soundkarte mit ansehnlichem Soft-

warepaket. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
DMX 6FIRE LT
HERSTELLER Terratec
PREIS Ca. € 250,-

TEL. 02157-81790

AUSSTATTUNG 2,0
EIGENSCHAFTEN 18
LEISTUNG 19

FAZIT: Sehr gute 5.1-Sound
karte mit guter Ausstattung

WERTUNG
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Einsteiger

Wir haben drei brandneue Athlon-XP-Prozessoren
getestet und geben lhnen Tipps, damit Sie sich
die richtigen Komponenten fiir Ihren PC zulegen.

um kommenden Winter
z hin den PC aufzuriisten, ist
eine gute Idee: Schlieflich
machen Unreal Tournament 2003,
Battlefield 1942 und andere 3D-
Neuheiten nur bei entsprechender
Performance SpaB. Als Ausgangs-
punkt fiir diesen Artikel haben wir
drei neue AMD-Prozessoren ge-
testet und liefern Thnen zusatzlich
Kauf‘ci'pps fiir die richtige Hauptpla-
tine und passenden Speicher.

Beginnen wir mit den Hauptpro-
zessoren. Der aktuelle Highend-
Prozessor von AMD heifit Athlon
XP und ist in verschiedenen Re-
chengeschwindigkeiten zu haben.
Die drei neuesten Vertreter der Serie
besitzen einen iiberarbeiteten Chip-
kern (Codename: Thoroughbred
B"). Die Modellnamen der Neulinge
heifien Athlon XP 2400+, 2600+ und
2800+. Bedenken Sie aber, dass die
wahren Taktfrequenzen nicht den
Zahlen der Modellnamen entspre-
chen (siehe Tabelle).

Besonders interessant ist das neue CPU-Flaggschiff
2.800+, denn er ist der AMDs erster Prozessor mit 166
MHz Frontside-Bustakt (FSB). Der sorgt dafiir, dass der
Datenfluss zwischen CPU und Speicher nicht unnétig
ausgebremst wird. Wenn Sie auf einem Sockel-A-Main-
board mit dem neuen Athlon XP beispielsweise PC333-
Speicher (166 MHz DDR = effektiv 333 MHz) verwen-
den, laufen FSB und Speicher parallel mit 166 MHz.

In unseren Benchmarks hat AMD die Nase vorn, zu-
mindest wenn es um die Rechenleistung pro Megahertz
geht. Mit 2.266 MHz sowie den 166 MHz Frontside-Bus
ist der Chip eine starke und giinstige Konkurrenz zum
Pentium 4 mit 2.800 MHz und 533 MHz FSB. Trotzdem
gilt: Vorerst sollten Sie von AMDs Neulingen die Finger
lassen — ihr Preis ist zu hoch. Wir empfehlen Ihnen des-
halb den Athlon XP 2000+, denn der ist relativ giinstig
und fiir alle Spiele des nichsten Jahres ausreichend. Fiir
einen neuen AMD-Rechner brauchen Sie neben einem
Hauptprozessor aber auch noch eine Hauptplatine und
den passenden Hauptspeicher.

Derzeit gibt es sechs Chipsitze fiir AMD-Prozesso-
ren, die auf rund 50 Mainboards verbaut werden. Da
den Durchblick zu behalten, ist nicht gerade einfach.
Merken sollten Sie sich eins: Der Chipsatz ist fiir die
Fihigkeiten jedes Mainboards sehr entscheidend, da er
alle wichtigen Ein- und Ausgabefunktionen regelt. Sehr

Mainboard-Technik
entwirrt

Bluetooth, USB 2.0, RAID, Firewire -
Mainboardverpackungen preisen mit
vielen Stickern neue Techniken an. Aber
welche brauchen PC-Spieler wirklich?

RAID

Der RAID-Controller (Engl.: ,redundant array
of inexpensive disks") verwaltet mehrere Fest-
platten, um sie dem Betriebssystem als einen
Datenspeicher zur Verfiigung zu stellen. Damit
kénnen Schreib- und Lesezugriffe auf verschie-
dene Laufwerke verteilt und so beschleunigt
werden. In anderen Betriebsmodi spiegelt er
zum Beispiel Festplatteninhalte, um die Daten-
sicherheit zu erhdhen.

USB 2.0/Firewire

Die serielle Plug-and-Play-Schnittstelle unter-
stiitzt bis Version USB 1.1 nur die Betriebsmodi
Low- und Full-Speed, also 1,5 und 12 MBit/s.
USB 2.0 beherrscht zusatzlich High-Speed-Uber-
tragungsraten bis zu 480 MBit/s. Ein anderes
Plug-and-Play-System nennt sich Firewire und

ist wie auch USB 2.0 besonders fiir digitale Video-
kameras oder tragbare Festplatten niitzlich.

Bluetooth, Firewire, Onboard-Komponenten
Wenn Sie einen neuen PC zusammenstellen, soll-
ten Sie Sound- und Netzwerkkarte gleich als On-
board-Versionen mit dem Mainboard zu kaufen.
Nur Highend-Soundkarten machen den 5.1-fahi-
gen Onboard-Soundkarten heutzutage noch Kon-
kurrenz. Die Funktechnik Bluetooth kann mo-
mentan weder von PC-Peripherie noch von Ein-
gabegeraten genutzt werden.

empfehlenswert ist beispielsweise
der VIA KT333 und sein Nachfolge-
Chipsatz KT400. Da Letzterer aber
noch unter Startproblemen leidet,
ist der KT333 momentan die belieb-
teste Basis fiir SockelA-PCs. Ob er
die 166 MHz FSB des Athlon
XP 2.800+ durch ein BIOS-Update
unterstiitzen kann, ist selbst bei vie-
len Mainboard-Herstellern noch un-
klar. Ein verldsslicher Speicherpart-
ner fiir ein KT333-System ist PC333-
RAM. Im Vergleich zu PC266 ist
PC333 rund fiinf Prozent schneller.
Bemerkbar macht sich der Speicher-
turbo zum Beispiel durch kiirzere
Ladezeiten in speicherlastigen Spie-
len wie Jedi Knight 2.

Der neue Grafikkartenstandard
AGP8X soll den Platinen mehr
Bandbreite zur Ubermittlung von
3D-Daten zukommen lassen. Noch
ist dieses Feature auf Mainboards
allerdings so tiberfliissig wie ein
Kropf. Aktuelle Grafikkarten unter-
stiitzen den neuen Anschluss-Stan-
dard entweder noch nicht oder be-
reiten wie der Radeon 9700 Pro und
der Sis Xabre Probleme bei der
Moduserkennung. Sollte er dann
doch funktionieren, profitieren die
Platinen nicht davon, da die 3D-Per-
formance der einer AGP4X-Karte
gleicht. AGP8X ist also unniitz.
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Aktuelle Hauptprozessoren im Technik-Vergleich

Prozessor Frequenz Handels-Preis* Preis-Leistung
Pentium 4 2,8 GHz 2.800 MHz Ca. € 640,- Mangelhaft
Pentium 4 2,53 GHz 2.533 MHz Ca, €325, Ausreichend
Pentium 4 2,40 GHz 2.400 MHz Ca. € 245- Befriedigend
Pentium 4 2,26 GHz 2.260 MHz Ca. € 270,- Ausreichend
Pentium 4 2,20 GHz 2.200 MHz Ca. € 240,- Ausreichend
Athlon XP 2800+ 2.266 MHz Noch unbekannt Noch unbekannt
Athlon XP 2600+ - 2,133 MHz Ca. € 360,- Ausreichend
Athlon XP 2400+ 2.000 MHz Ca. € 240,- Ausreichend
Athlon XP 2200+ 1.800 MHz Ca. € 175, Befriedigend
Athlon XP 2000+ 1.667 MHz Ca. € 140,- Gut

Athlon XP 1800+ 1.500 MHz Ca.€84.- Sehrgut

*= ungefahrer Preis Mitte Oktober

ner

Hardware

AMD-PC: Die Checkliste

Ausgehend von der Mindestanforde-
rung eines aktuellen Spiele-PCs
haben wir hier die wichtigen von den
unwichtigen Eigenschaften eines
AMD-Systems getrennt.

Die Hardwarebasis - nur das Notigste:

* Sockel-A-Prozessor ab 1.000 MHz

* Mainboard mit DDR-Speicherunter-
stiitzung (ab VIA KT266A)

+ 256 MByte oder mehr DDR-SDRAM
Hauptspeicher

Sinnvolle
Mainboard-Features:

O Unterstitzung fir PC333-Speicher

[ Diagnose-LED, Dual-BIOS

[J Elementare Ubertakter-Optionen

O Auslesen der Temperaturdiode des
Athlon XP

Bedingt niitzliche
Mainboard-Features:

OusB 2.0
O Onboard-Netzwerkkarte
O Onboard-Sound (6-Kanal)

Fiir Pc-sPIIer unniitze
Mainboard-Features:

O Onboard-Grafikkarte

O RAID-Controller

[ Bluetooth-Funktion

O Mehr als 5 PCI-Steckplatze
OO ANR/CNR-Steckplatze

[ Firewire-Funktion

[ Beigepackte Software

Mainboards mit dem Sis745-Chipsatz sind relativ
glinstig (z. B. Elitegroup K7SA65, ca. 75 Euro) und
unterstiitzen wie der KT333 auch PC333-Speicher. Die
tibrigen technischen Standards (DMA /100, USB 1.1
und AC97-Onboard-Sound) sind fiir Spieler vollkom-
men ausreichend. Besser sieht es beim Nachfolge-Chip-
satz Sis746 aus. Wie der KT400 unterstiitzt er AGP8X-
Grafikkarten, ATA133 und USB 2.0 — Mainboards mit
dem Chipsatz lassen aber noch auf sich warten.

Nvidia hat in diesem Monat den ,,alten” , Nforce”-
Chipsatz durch den Nachfolger Nforce2 abgeldst. Viele
technische Verbesserungen kénnten ihm schon bald den
Namen ,schnellster Chipsatz fiir AMD-Prozessoren”
einbringen. Im Hinblick auf Leistung und Features
hinken Acers Alimagik 1 oder AMDs 761 den bereits ge-
nannten Chipsitzen hinterher.

Diese technischen Angaben helfen Thnen beim Kauf
natiirlich nicht direkt weiter, deshalb geben wir Thnen
einen wichtigen Praxistipp: Uberlegen Sie zunchst,
welche Funktionen Thr Mainboard tibernehmen soll,
denn die Mainboard-Ausstattung hat grofen Einfluss
auf den Preis. Auf Highend-Platinen finden Sie bei-
spielsweise Features wie RAID-Controller, Bluetooth,
Onboard-Netzwerkkarte und Onboard-Soundkarte. Da
RAID-Controller und Bluetooth aber von Otto Normal-
spielern nie genutzt werden und die meisten PC-Spieler
bereits Sound- und Netzwerkkarte besitzen, greifen
diese einfach zu einer abgespeckten Mainboard-Varian-
te. Das gesparte Geld konnen Sie dann zum Beispiel
in eine neue Grafikkarte, Festplatte, mehr Hauptspei-
cher oder eine noch schnellere CPU investieren. Fragen
Sie also beim Héndler lieber nach Mainboards ohne
technischen Schnickschnack, dafiir aber mit aktuellem

Mainboard-Chipsatz. BERND HOLTMANN

PC Games Dezember 2002

O Tuning-Tools

Athlon XP im Testlabor

Wir haben die drei neuen Athlon-XP-Prozessoren mit verschiedenen Konfigu-
rationen auf ihre 3D-Leistung in zwei Spielen getestet. Hier die Ergebnisse.

Dungeon Siege, Version 1.00 (ps-genchmark)
FPS: 0

2800+ (Nforce2/WinkP)

120
fis==={ = iGerriar sy
/512 MB)*
D T B

120

Auch wenn der Pentium 4 mit 2,800 MHz immer noch die Benchmarks
anfihrt, ist der glinstigere Athlon XP 2800+ ihm schon auf den Fersen. Bei
Dungeon Siege ist der Leistungsunterschied zwischen Athlon XP 2800+ und
Pentium 4/2,8 GHz sehr gering, wahrend die kleinen Modelle 2400+ und
2600+ etwas abgeschlagen sind. Die unter Windows XP gemessenen Werte
(2800+/Nforce2) sind offenbar stark vom Speichermanagement abhangig.

Einstellungen: Geforce4 Ti-4600, Detonator 29.42, 256 MB DDR- Legende:
SDRAM/RDRAM von Corsair, Windows 98 SE/Windows XP, VIA 4in1 4.42

[500x600
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Abstiirze, miese Per-
formance und hilflose
Spieler - Unreal Tour-

nament 2003 hat kleine

Startschwierigkeiten.
Wir machen aus dem

Problemkind einen
Leistungskonig.

‘Hardware |

Tuning: Unreal Tournament 2003

nreal Tournament 2003 ist ein Spiel mit zwei
Gesichtern: Im Einzelspielermodus diktiert der

Prozessor die Spielgeschwindigkeit, wihrend

im Mehrspielermodus auch Thre Grafikkarte und der
Arbeitsspeicher ein Wartchen mitzureden haben. Im
Folgenden finden Sie die besten Tipps und Tricks, um
problemlos und ohne Ruckler spielen zu kénnen.

TIPP1:
Low-End-PC

Mit 800 MHz lief Unreal Tournament 2003 auf unse-
rem Testrechner nur mit 25 Bildern pro Sekunde, ganz
gleich, ob mit Geforce4 Ti-4600 oder Geforce2 Ti. Das ist
als Durchschnittsgeschwindigkeit fiir einen E
wie UT 2003 viel zu lar
tuationen fallt die Framerate weit unter die 20 Bilder pro

hooter

(s

m - gerade in hektischen Si

Sekunde, ein schnelles Reagieren und genaues Zielen
wird dadurch unméglich. Eine signifikante Leistungs-
steigerung ergab sich erst, als wir alle Grafik-Optionen,
die zulasten des Prozessors gehen, auf die niedrigsten

Einstellmoglichkeiten setzten. Dazu

sehoren  Schatten,  dynamische
Lichtquellen und Projektionen. Der
Schalter ,Welten-Detail” verringert
die Anzahl zusitzlicher Levelobjekte
wie Baume und ist fiir die CPU-Ent-
lastung besonders wertvoll. Setzen
Sie ihn daher auf den Wert ,nor-

i

mal”. Durch diese Mafinahmen
konnten wir die Framerate auf 38
Bilder pro Sekunde steigern — nicht
viel, aber immerhin etwas. Der Preis
fiir die bessere Spielbarkeit ist hoch,
denn die gute Bildqualitat bleibt da-

bei auf der Strecke.
TIPP2:
Mittelklasse-PC

Auf einem 1.000-MHz-Pentium-
[T mit Geforce3 Ti-200 und 256 MByte
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Tuning: Unreal Tournament 2003

Die wichtigsten Konsolenbefehle

Mit der Taste ,6" 6ffnen Sie in Unreal Tournament 2003 die Eingabekonsole. In die-
sem Kasten finden Sie die besten Befehle fiir den Einzel- und den Mehrspielermodus.

BEFEHL: ES' MS™ WIRKUNG
god L ] Unsterblich
allweapons Alle Waffen 3
loaded Alle Waffen, volle Munition und 100 Adrenalinpunkte

fly Schwerelosigkeit

walk Schwerelosigkeit wird aufgehoben

ghost Sie kdnnen durch Wande gehen.

fov X Andert das Sichtfeld (X steht standardmagig fiir die Zahl 80,
empfohlen: 100)

Die Bots werden eingefroren, Wiederholung hebt den Effekt auf.
Zeigt die aktuelle und die durchschnittliche Bildwiederholrate an.
Veréndert die Spielgeschwindigkeit (X =.5 halbiert sie,

X=2 verdoppelt sie; Standard: X = 1)

Setzt die Kamera hinter den Spieler

Setzt die Kamera wieder zuriick

Entfernt alle Bots

Zeigt die Netzwerkstatistik an

Entfernt den Spieler X" vom Spiel

* EINZELSPIELER ** MEHRSPIELER

statfps
slomo X

behindview 1
behindview O
killbots

stat net
kick X

L ]
®
e
L ]
L ]
L
playersonly L ]
L ]
L ]
L ]
L ]
[ ]
[ ]

RAM sieht es leistungsmafig nicht viel besser aus. Mit
den Detail-Einstellungen auf ,normal” und allen Fea-
tures schafft dieser PC in 1.024x768 Bildpunkten und 32
Bit Farbtiefe lediglich 29 Bilder pro Sekunde. Wenn wir
die gleichen Tuning-Tricks wie im Tipp 1 anwenden,
steigt die 3D-Performance auf 41 Bilder pro Sekunde -
gerade mal 3 fps schneller als der Rechner mit 800 MHz,
Geforce2 Ti und 256 MB RAM. Unser Tipp: Wer wirklich
fliissig und mit allen Details spielen will, sollte sich als
erste Mafinahme nach einer neuen CPU umschauen. Der
Austausch der Grafikkarte bringt wenig, wenn Sie eine
Geforce2 Ti oder schneller besitzen und nicht in Auflé-
sungen jenseits der 1.024x768 spielen wollen.

TIPP 3:
Grafikqualitat steigern

Wenn Sie einen PC mit moderner Grafikkarte (ab
Geforce3) besitzen, ist Kantenglattung eine einfache
Mafnahme, um die Bildqualitit erheblich zu verbes-
sern. Schon die zweifache Kantenglittung sorgt fiir eine
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kickban X
Wiedereintritt
reconnect L
relaunch [ ]
report ]
setname NAME @
switchteam L]
OPEN X0 IO, 1K

Entfernt den Spieler ,X“ vom Spiel und verwehrt ihm den

Verbindet den Spieler erneut mit dem Server

Startet die komplette Spiele-Engine erneut

Kopiert den Report des aktuellen Spiels in die Zwischenablage
Benennt den Spielercharakter um

Spieler wechselt das Team

Verbindet Sie mit einem Spiel zu einer bestimmten IP-Adresse

(zum Beispiel ,open 192.168.0.1%)

UT 2003 selbst getestet

Anhand dieser Werte und dem eingebauten Leistungstest in UT 2003
konnen Sie die 3D-Leistung Ihres PCs filr den Ego-Shooter einschatzen.

Unreal Tournament 2003, Flyby

FPS: 0 20 40 60

el
1.666 MHz, Gf4 Ti-4600, 512 MB

Unreal Tournament 2003, Bot-Match

FPS: 0 10 20
800 MHz, Gf2 Ti, 256 MB 21 4

R ETINE] RSN
1.000 MHz, 6f3 Ti-200, 256 MB
i s b A

1.666 MHz, 6f4 Ti-4600, 512 MB

erhebliche Verringerung des Kan-
tenflimmerns. Anisotrope Filterung
ist hingegen nicht zu empfehlen -
die Verbesserung der visuellen Qua-
litdt ist zu gering, als dass sich ein
Einsatz lohnen wiirde.

TIPP 4:

Leistung selbst testen

Den UT 2003-Leistungstest kén-
nen Sie sowohl mit dem Spiel als
auch mit der Demo durchfiihren.
Sie starten ihn iiber die Datei
~Benchmark.exe” im ,System”-
Ordner des Installationsverzeichnis-
ses. Kurz nach dem Start erscheint
ein kleines Fenster, in dem Sie die
Auflosung auswahlen kénnen. An-
schliefend laufen selbststindig vier
Spielszenen nacheinander ab. Be-

80 100 120 140 160

30

wegen Sie wihrend des Tests auch
die Maus nicht! Wenn der Bench-
mark durchgelaufen ist, erscheint
ein Fenster mit zwei Zahlenwerten.
Dies sind die Leistungswerte Ihres
PCs. Notieren Sie sich die Zahlen
fur ,Bot-Match” und ,Flyby” und
vergleichen Sie die Werte mit unse-
rer Testtabelle. Denken Sie aber da-
ran, dass unsere Tests in den Auflo-
sungen 800x600 und 1.024x768
durchgefiihrt wurden (siehe Extra-
kasten ,UT 2003 selbst getestet”).
Beim Vergleich der Werte sollten Sie
die starke Prozessorabhdngigkeit
der Bot-Matches beachten - die
Benchmark-Ergebnisse geben daher
nur Auskunft {iber die Performance
im Einzelspielermodus. Im Mehr-
spielermodus entfallt die aufwendi-
ge Berechnung der kiinstlichen In-

p—
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Hardware

UNTERSCHIED
Wenn Sie die Wel-
ten-Details von
Lnormal” auf
Jhoch” stellen,
muss Ihr PC mehr
3D-Daten laden
und verarbeiten -
das senkt die 3D-
Performance.

Il 198

In Zusammenarbeit mit Infogrames bieten wir Losungen fiir die meis-
ten Startprobleme des Ego-Shooters.

Unreal

Tuning:

PROBLEM: Wenn ich das Spiel starte, erscheint die Fehlermeldung ,Dieses Programm kann
aufgrund seines ungitigen Formats nicht unter Windows ausgefiinrt werden*.
LOSUNG: Dieses Phanomen tritt offensichtlich nur bei den Betriebssystemen Windows 98
und Me auf. Der Patch auf dieser Webseite behebt das Problem: http://ut2003ma-

.epicgames.com/other/ut2

editor win98 patch.zi

PROBLEM: Mit einer Radeon-7000/ 7200/ 7500-Grafikkarte erscheinen mehrere Grafikfehler
- im Spiel, zum Beispiel die hangenden Banner in BR-Anubis oder beim Nvidia-Intro.
LOSUNG: Installieren Sie den aktuellen Radeon-Grafiktreiber (Catalyst 2.3) von unserer Heft-

CD/-DVD.

PROBLEM: Grafikkarten mit Geforce2 MX und Geforce4 MX erzeugen Bildfehler.
LOSUNG: Das Problem ist bekannt und wird im ndchsten Patch behoben.

PROBLEM: Das Spiel startet, stiirzt aber nach einiger Zeit ab oder friert ein.

LOSUNG: UT 2003 ist einer der hértesten Stabilitits Tests, mit dem Sie Ihren PC derzeit mal-
trétieren kdnnen. Falsche BIOS-Einstellungen, {ibertaktete Prozessoren und der-
gleichen mehr brachten unsere Tuning-PCs regelmaRig zum Absturz. Vor allem
beim Arbeitsspeicher ist UT 2003 pingelig - minderwertige PC-333-Speicherriegel,
die bei anderen Spielen einwandfrei mit 166 MHz Speichertakt liefen, machten
beim Benchmark mit Epics neuem Ego-Shooter jedes Mal schlapp. Abhilfe schaf-
fen ,sichere” BIOS-Einstellungen, bei denen |hre Hardware nicht am Limit arbeitet.

PROBLEM: Bei Onlinespielen ruckelt das Spiel, obwohl ich DSL verwende.
LOSUNG: Im System-Ordner des Spiels befindet sich die Datei UT2003.ini. Offnen Sie diese
und suchen (F3) Sie nach dem Eintrag ,ConfigurelnternetSpeed". Diesen und den
folgenden Eintrag andern Sie dann wie folgt ab:

ConfiguredinternetSpeed=10000
NetServerMaxTickRate=25

Auferdem sollten Sie sich nur Server suchen, die im Server-Browser einen Ping

unterhalb von 100 anbieten.

telligenz, so dass die Framerate hier
insgesamt etwas hoher liegen diirf-
te. Auch die Flyby-Werte spiegeln
nicht die Performance im Mehr-
spielermodus wider, dafiir sind sie
auf allen von uns getesteten Syste-
men zu hoch. Die Performance
unterschiedlicher Grafikkarten lasst
sich mit den Flyby-Benchmarks
aber ganz ordentlich testen. Wichtig:
Die Grafikeinstellungen des Bench-
marks sind unabhingig von Thren
eigenen Spieleinstellungen — der
Benchmark wiéhlt immer die hochs-
ten Detail-Einstellungen. Da bei-
spielsweise bei RivaTNT2, Kyro
I/11, Voodoo3 und Matrox G400
Grafikfunktionen wie Textur-Kom-

pression und Cubemap-Unterstiit-
zung (spiegelnde Texturen) fehlen,
startet der Benchmark mit diesen
Karten nicht in héchster Qualitat.
Die Benchmark-Ergebnisse sind also
nicht vergleichbar mit denen anderer
3D-Beschleuniger.

TIPP 5:
3D-Sound aus

Feststeht: EAX bremst UT 2003 or-
dentlich aus. Bei unseren Soundkart-
entests haben wir bei giinstigen
Soundplatinen einen Leistungsein-
bruch von bis zu 30 Prozent festge-
stellt. Wenn Sie also keinen High-
End-PC besitzen, sollten Sie im
LSound”-Menti unter ,,Audio Mo-
dus” die Option ,3D Audio Soft-
ware” auswdhlen. In diesem Falle
berechnet der Hauptprozessor den
3D-Sound. Selbst auf unserem Mittel-
klasse-PC (Pentium III, 1.000 MHz,
Geforce3 Ti-200, 256 MByte RAM) in
1.024x768 Bildpunkten, 32 Bit Farbtie-
fe mit niedrigen Details und aktivier-
tem ,3D Audio Hardware + EAX”
war ein Bombing-Run-Botmatch mit
durchschnittlich 10 bis 18 Bildern pro
Sekunde unspielbar. Mit der Option
,Sicher” stieg die 3D-Performance
hingegen um 30 Prozent an.

Normal

Tournament 2003

Achtung, Cheater!

Wie hinterlistige Spieler online tricksen -
und warum Epic nichts dagegen tut.

Einige Spieler haben bereits einen Weg gefun-
den, wie man andere Spieler-Charaktere grell
einfarbt und sich damit einen klaren Vorteil
beim Zielen verschafft. Im Onlineforum des Her-
stellers Infogrames diskutieren Fans dariiber bereits mit Joe Wilcox, dem
Programmierer der eingebauten Anti-Cheat-Software. Seiner Meinung
nach kann man gegen diese Trickser nichts tun, aufeer die Features des
Spiels einzuschranken. Zusétzliche Sicherheits-Checks wiirden die Lade-
zeiten verldngern und es nicht mehr zulassen, eigene Skins in das Spiel zu
importieren. Schreiben Sie uns unter ui2003@pcgames.de, ob Sie mit
Online-Cheatern leben kénnen oder aber lieber auf Features des Spiels
verzichten wiirden. Die Auswertung lesen Sie in der ndchsten PC Games.

TIPP 6:
Vorsicht, Patch!

Vor kurzem sind zwei , Beta-Patches” fiir UT 2003 im
Internet aufgetaucht, die nicht fiir die Offentlichkeit, son-
dern nur fiir ausgewihlte Server-Administratoren ge-
dacht waren. Bevor Sie sich also aus dubiosen Quellen ei-
nen Patch fiir UT herunterladen, sollten Sie sich lieber an
die offizielle Webseite halten. Auf www.unrealtourna-
ment2003.com sowie auf unserer Heft-CD/-DVD finden
Sie den offiziellen Patch, sobald er veroffentlicht wird.

TIPP7:
Zeitlupe auf Tastendruck

Sie wollen Thre Abschiisse so richtig feiern? Das kon-
nen Sie — mit unserem Zeitlupentrick! Im Installations-
verzeichnis von Unreal Tournament 2003 befindet sich )
der Unterordner ,System”, in dem die Datei , User.ini”
liegt. Sie enthiilt alle wichtigen Informationen, beispiels-
weise die Tastaturbelegungen, die Sie im Spiel eingestellt
haben. Um unsere Zeitlupe einzufiigen, starten Sie UT
2003 nach der Installation wenigstens einmal und tragen
einen Spieler ein (damit die.,User.ini” vom Programm
angelegt wird). Anschlieflend verlassen Sie das Spiel wie-
der. Legen Sie eine Sicherheitskopie der User.ini im Ord-
ner/UT2003/System an und 6ffnen Sie die Datei mit
dem Notepad. Unter dem Abschnitt [Engine.Input] wer-
den die Eingabebefehle verwaltet. Scrollen Sie etwas wei-
ter runter, bis Sie beim Eintrag ,0=SwitchWeapon 0" an-
gelangt sind. Ab hier werden die einzelnen Tasten mit
Befehlen versehen. ,A” ist also die Taste A, ,RShift” die
linke Shift-Taste und , Alt” steht fiir die gleichnamige
Taste. Suchen Sie sich nun zwei beliebige Tasten aus, die
noch nicht belegt sind. In unserem Beispiel schalten wir
mit der Taste ,G” die Zeitlupe ein, mit ,H” schalten wir
sie wieder aus. Die Zeilen in der User.ini miissen Sie da-
fiir wie auf Abb.1 anpassen. BERND HOLTMANN/DIRK GOODING

Dated  Bewbeten  Anmch,
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TOP 10 Der Computerhardware-Versand
o o -Fnﬂunnx
Arbeitsspeicher und CPUs Preise auf Anfrage!
WWWWY. -de
W Grafikkarten €
VZ3 ASUS 7100 Magic MX-200 TV-Out 64MB 76.00
VHS ASUS V8420TD GF4 TI4200 DOR 64MB 172.00 C O M P U'T E R G M B H
VHT ASUS V8420TD GF4 TI4200 DOR 128M8 209.00 Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen
V0J ASUS V8440DVI GF4 TI4400 DDR 128MB 22400
VOL  ASUS V8460UltraDVI GF4 TI4600 DDR 128MB 364.00
DIVJV  ASUS V9180Magic/T GF4 MX DORG4MB  109.00 - '
VKV ASUS V9180TD GF4 MX440/8X DORBAMB  126.00 e rv . ce o l n
VLV  ASUS V8180Vid.Sui. GF4 MX440/8X DDR 64MB 155.00
VIO  ATI Radeon8500-275MHz DVI/TVO 64MB 119.00
VIB ATl Radeon3000 Sapphire Atlantis 64MB 79.00
YT AT adeonso sapphice Atanisote - 2 | BESTELLTELEFON: 0 800-36 78566 - BesTELLFAX: 0800-3678 329
adeon ro Sapphire Atlantis 1 ; R
VIS  ATI Sapphire nagmza-mra 32MB 31.00 Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden téaglich
VIF ATl Radeon9700Pro Sapphire Atlantis 128MB 408.00 =
VNI ATI XPert-2000 Pro 32MB 36,00 e-MAIL: info@fortknox.de
VIL Gainward GF2 MX-400 TV 64MB 65.50
VHO Gainward GF4 PP-MX600 TV 128MB 9750 -
V2Z Gainward GF4 PPProd50 TV 64MB nso | SERVICE TELEFON: 01802-3678566 (0,06 €/Anruf) + E-MAIL: serviceCfortknox.de
VOP Gainward GF4 PPPro600 TV 64MB 79.00
VNV Gainward GF4 ProB00-8X XP GS 64MB 145.00 W Mainboard (Sockel 462/A) [ W Festplatten 1 W Drucker l
TOP 2 BEP Abit AT7 MAX 462 18200 |TOP D84 Canon BJC 50 MobilPrinter 333.00
VHN Gainward GF4 Ultra650 TV/DVI 84MB 165.00 BAW  Abit AT7/XP MAX 462 199.00 | F6l  Excelstore 30.0GB ES3230 67.50 [TOP
VHP Gainward GF4 Ultra50XP-GS TV/DVI 128MB  209.00 B70  Abit KX7-333 Raid 462 117.00 F6L  Excelstore 40.0GB ESJ240 81.50 [ DW1 Canoni320 (Herr der Ringe Edition) 89.00
VS8 Hercules Prophet 4000 TVO SDR 32MB 49.90 BPZ ASUS A75333 WOR/PA 462 87.50 FON IBM 20.0GB IC35L020-AV-VN 76.50 [ DW2 Canon i550 179.00
VIK Hercules Prophet FDX 9700Pro 128MB 449.00 B70 ASUS A7V266-C/WA 462 89.00 F6F I1BM 40.0GB IC35L040-AV-VA 92.00 DU3 Canmon S200x (Herr der Ringe Edition) 75.00
VHM MSI MS-B870 GF4 T14200 TD 64MB 158.90 B3N ASUS A7V333 Raid/PA/Firawire 139.00 F7F  IBM 80.0GB 1C35L080-AV-VA 128.50 DU5 Canon 55300 324.00
VIV MSI MS-8870 GF4 T14200 VTD 64MB 169.00 BEX ASUS A7VBX/LAN/PA 462 141.00 F4M IBM 100.0GB IC35L100-AV-VA 143.00 DP2 Canon S750 226.00
[MVIU MSI MS-8886 GF4 TI14200 VTP 128MB 17200 |TOP F8F IBM 120.0GB IC35L120-AV-VA 179.00 DU2 EPSON Stylus C62 89.00
V6Y Procardex GF3 TI-200 TV 64MB 104.00 B6S Elite (ECS) KTVMMZ2.1A 462 M-ATX 62.00 F4F  Maxtor 20.0GB DM D740X 6L020J1 7750 [1DV1 EPSON Stylus Photo 830 139.00
V1Y  Procardex GF3 Ti-200 TV 128MB 126.00 BY8 Elite (ECS) K755A 462 66.00 FOE  Maxtor 40.0GB DM 540X-4D 4D040H2 8400 [31DV2 EPSON Stylus Photo 915 229.00
VAF Procardex GF4 MX-420 TV 64MB 71.00 B6K Elite (ECS) K7S6A 462 66.00 FIN  Maxtor 60.0GB Calypso 6Y060LO 11500 7 DV3 EPSON Stylus Photo 925 324.00
VHK Procardex GF4 MX-420 TV DDR 64MB 74.50 B7P Elite (ECS) K7VTA3 3.1 462 69.50 F40 Manxtor 60.0GB Falcon 4R060J0 94.50 DN3 HP Deskjet 845C 67.50
VOX Procardex GF4 MX-440 TV 64MB 80.50 B5U  Elite (ECS) K7VTA3 Raid 3.1 462 77.50 |31 FSP  Maxtor 80.0GB DM 540X 4K080K4 107.50 SVE HP Deskjet 3420C 91.00
B9V EPoX EP-8K5A2 DDR 462 113.50 FS5E  Maxtor 80.0GB DM D740X 6L080J4 148.00 SVI  HP Deskjet 5550C 157.50
W DVD « [J BJV EPoX EP-8K9A DDR 462 115.00 F50 Maxtor 80.0GB Falcon 4R0B0JO 107.50 [Y1DV4 HP Deskjet6127 279.00
CZE Mustek 600RZ DVD-Player 120W Standalone 22200 [ BKV EPoX EP-8KSAI DDR 462 117.00 F60 Maxtor 120.0GB DiamondMax retail 166.00 DD2 HP Deskjet 1220C 355.00
CT8 Mustek \/560 black DVD-Player Standalone  129.00 [Y] BOZ Gigabyte GA-7DXE DDR 462 7200 | FS0 Maxtor 160.0GB Falcon 4R160J0 195.00 [ DVE MP PhotoSmart P130 169.90
CU8 Mustek V560 silber DVD-Player Standalone  129.00 [] BHV Gigabyte GA-7VA DDR 462 99.00 F3P Seagate 40.0GB Barracuda IV ST340016A 92.00 SV1  Lexmark Z35 65.00
CZF Mustek V56L silber DVD-Player Standalone  132.00 [ BYZ Gigabyte GA-7VAX DDR 462 107.50 F35 Seagate 60.0GB Barracuda [V ST360021A 111.00 SV3 Lexmark Z65n inkl. Ethernet-Adapter 186.00
[TIC5A Mustek V56L 2C silber DVD-Player 111.00 B8Z Gigabyte GA-7VAXP DDR 462 144.00 F3U Seagate 80.0GB Barracuda IV ST380021A 127.50
€23  Philips DVDRW208B DVD/RW bulk 234,00 B2F  MSI 6330 K7T Turbo-2 462 7950 | FX5 WD 20.0GB WD200BB Caviar 7900 [ W MIX 1
CZC Philips DVDRW228R DVD/RW/+R retail 324.00 BBS MSI 6380 K7T 266Pro2A 462 79.00 F9F WD 40.0GB WD40DEB Protégé 82.00 R76 NN CD-R Spindel 50 Stiick 700MB 40x 12.90
CZ7 Philips DVDRW283B DVD/RW/R bulk 295.00 B5V MSI 6380 KT3 Ultra2 DDR 462 97.50 [ FOP WD 40.0GB WD400JB Caviar 98.00 AQDA Plantronics audio90 Hifi Headset 37.00
CZH Traxdata DVD/RW/R retail 355.00 B8V MSI 6380 KT3 Ultra2-BR DOR 462 144,00 F4l WD 80.0GB WD800AB Caviar 1500 [TOP
[ICZY MSIMS-8216 DVDROM 16740 bulk 49,00 BAV MSI 6593 KT3 Ultra2-C DDR 462 94.00 F2U WD 80.0GB WD800BB Caviar 122.00 AOC  ultron 5.1 Surro.Sound-Syst. 650W m, Fernb. 99.00
CO5 Pioneer DVD-106S DVDROM 16%/40% Slot-in ~ 57.00 [J1 BBV MSI 6593 KT3 Ultra2-CL DDR 462 99,00 F5G WD 120.06B WD1200BB Caviar 189.00 NB5 NN Switch 8*RJ45 38.00
CR7 Pioneer DVD-A0BSW DVDROM 16*/40" retail 7200 [J] B6M Shuttle AK32/2 SD+DDR 462 64.00 [ FIR WD 180.06B WD1800BB Caviar 429.00 ND1 Edimax Router DSL & Cable + 4x Switch 78.00
CZR Pioneer DVD117 BLACK DVDROM 16*/40* int. 51.50 B30 Shuttle AK35GT-2 DDR 462 8750 |TOP. 43300 HES NN Modem Intern V90 retail 15.00
CM6 Pioneer DVD3055 DVDROM SCSI 10*/40% bu. 130.00 (] FIS WD 180.0GB WD1800JB Caviar L HGO Devolo Microlink 56K Faxmodem PCI bulk 22.00
CWO0 LG DRD 81608 DVDROM 16*/48* retail 51.50 W Mainboards (Sockel 478) « [ FAT WD 200.068 WD2000JB Caviar 439.00 [TOP
[YICN6 LiteOn LTD-163-02VH DVDROM 16*/48* retail 51.00 B3T Abit BD7-1 478 SATX 119.00 HB1 ELSA ISDN MicroLink PCI P&P intern retail  34.00
CR9 Toshiba SD-M1612 DVDROM 16%/48* int. bulk  51.50 [ BFV  Abit BE7 478 SATX 155.00 W Monitore CRT [ H99  AVM ISDN-Karte Fritz-Card! PCI 2.0 65.50
[l BGV Abit BE7-Raid 478 SATX 175.00 MP2 Belinea 17" 103026 70kHz 141.00 Z17 NN Interlinkkabel (oder Laplink) par. 2m 355
W CD-Writer « [¥ BUZ Abit IT7 MAX2/XP 478 SATX 265.00 MN6 Belinea 17" 103055 95kHz 202.00 N38 NN Patchkabel RJ45,1.0m S/UTP C5 3,50
CZ5 CR 485CTE 48*/20%/40* retail 81.50 B5W Abit SR7-8X 478 SATX 111.50 MN1 Belinea 17" 103085 86kHz 165.00 JBB Logitech Maus Pilot B69 Optical Black Label  17.00
CY5 LG \W8400B-B 40*/12"/40% bulk 69.00 B40 ASUS P4B533 478 SATX 149.90 | MS6 Belinea 17° 103095 86kHz 169.00 NC9 Edimax Netzwerkkarte PCI EN9130TX 100MBit 9.90
CY4 LG \W8400B-R 40%/12%/40* retail 73.00 B50 ASUS P4B533-E/Lan/F/R 478 SATX 189.00 MN2 Belinea 19" 106055 96kHz 252.00 P6A Mustek Scanner ScanExpress A3 USB 165.00
CZ8 LG \W8480B/B 48"/16"/40" bulk 87.00 [ BXZ ASUS P4PE/L/F/SATA/GD 478 SATX 189.00 [ MS7 Belinea 19* 106075 96kHz 189.00
CZ9 LG \W84B0B/R 48"/16"/40" retail 8900 [ BTZ Elite (ECS) L4IBAE 1.0A 478 89.00 MC4 EIZO 19" F730 115kHz 558.00
CZM LiteOn 48*/12%/40* 6990 [ BIV Elite (ECS) L4S8A2 1.0 478 94.00 MN7 iiyama 17° HM704UTc 96kHz 289.00
(NC2A LiteOn 52%/24%/52* Kit 9900 [ BRZ Elite (ECS) PAS5A/DX 5.1A 478 79.00 MNS iiyama 19° LS902UT 96kHz 249.00
CX9 LiteOn LTR40125S 48%/12°/40" retail 7700 | BSZ Elite [ECS) P4S5A/DX 5.1A LAN 79.00 ML3 Samsung 17° Samtron 76E 70kHz TC099 139.00
GUCZU MSIMS-8340 40%/12°/40" bulk 66.00 [ BEV Elite (ECS) PAVMM2 3.1 478 MATX 7150 | ML1 Samsung 17° Samtron 76P 96kHz TC099 194.00
[YCZV MSI MS-8348 48%/16*/48" Kit 77150 BWZ Elite (ECS) PAVXASD2 5.0 478 68.00 MK8 Samsung 19" Samtron 96B 85kHz TCO95 206.00
C1A Philips RWDV3210K 32%/10%/40"/12" 103.00 B4S EPoX EP-4BEA BASE 478 SATX 12450 | MLO Samsung 19" Samtron 96P 96kHz TC099 228.00 Nu r 419 0 € Ve rsan d o
CZO Philips PBRWA4816G 48%/16*/48" bulk 7700 [ BLV EPoX EP-4SDAS+ 845 478 SATX 149.00 =
CX2  Plextor PXW-4012TA 40°/12*/40" bulk 119.00 B8W Gigabyte GA-8IEX 478 SATX 13750 | "% Monitore TFT €
CXB Ricoh MP7320ADP 40%/10%/32* Kit 69.90 |7 BOV Gigabyte GA-8PEG67PRO 478 SATX 14500 | MR3 Belinea 15.0° LCD 101537 61kHz 355.00 kos“:'ln pr 0 LIEfer“ng pl“s
CZA Traxdata 48*/12°/48" retail 87.50 [ BCV Gigabyte GA-8PESG7ULTRA 478 16200 | MRS Belinea 15.0° LCD 101555 359.00 3 S
[¥] BNZ Gigabyte GA-8ST-L P4 478 SATX 10400 | MP4 Belinea 17.0° LCD 101720 81kHz 655.00 Nachnahme hEI On | ine-
W Mainboards (Sockel 370) € B4V MSI 6398 B45E Max2-LR533 478 14100 |TOP e
BYD ASUS TUSL2-C Solano FCPGA 370 99.90 [%] BMZ MSIB580 845 G Max2-L P4 478 12600 | MQD Belinea 17.4° LCD 101740 80kHz i
BIE Elite (ECS) PGIPAT FCPGA 370 6700 [1BOZ MSI 9120 845 Master-LR Work 20900 | MRO EIZ0 15.0° LCD-TFT L365+k schwarz =m| Bestellun gen ! A lle
B2V  Elite (ECS) P6STF FCPGA 370 83.50 B1U Shuttle AB45 478 SATX 95.50 MQ8 Hercules 17° Prophetview 920 DVI 888.00
BP3 MSI 6309 VIA V5.0 FCPGA 370 79.00 BEZ Shuttle AS45GT 478 119.00 MNB8 iiyama 15.0" AX3818UTc TCO95 545.00 =
B7D Shuttle PC-SV24 FCPGA 370 FATX 189.00 BDZ Shuttle AS45GTR 478 139.00 MS5 iiyama 15,0° BX3814UT TCO99 399.00 BESte"u“ge “ ab e'“em
] MT2 neove 15" TFT F-15 weil 374.00
Shuttle AV40S3 478 SATX [T MT3 neove 15" TFT F-15 schwarz 374.00
] MT8 neovo 15° TFT F-215 schwarz 374.00 warenhESteI!we“ von
'l MU5 neove 15° TFT S-15V 519.00 .
1l MT5 neove 17" TFT F-17 schwarz 569.00 - |
D I E [T MU3 neovo 17° TFT F-317 weil 639.00 L 99' € versandirei!
1] MV1 neovo 17.4° TFT X-174 899.00
1Yl MU7 neovo 18" TFT S-18 1009.00
MNO Samsung 15.0° Samtron 515 355.00
MM2 Samsung 17.0° Samtron 715 53500 N E U | |
L85 witron 15.0° LCD UL150plus mit Lautsprechern 539.00 -
NOVEMBER- ” dakisge (. Aok
o i smmeswaoes s | DUFCH Vorkassen-Online
NN ATX-Desktop Seriell 350W PFC 42.00
o N I- I N E i NN ATX-Miditower Seriell 300W PFC 4200 Bestellungel‘l ab49, - €
VERLOSUNG! Ao 200 | .
- Chenbro Desktop Mars 300W A4751 wo | die Nachnahme emsparen!
G > S e T G2B Chieftec Dragon Bigtower 300W beige 121.00
G3B Chieftec Dragon Bigtower 300W black 121.00
NEWInnhen OI el _ln usselrer G4B  Chieftec Dragon Bigtower 300W blau 133.00
- - -G9B  Chieftec Dragon Miditower 300W silber 109.00 s Ea
ovember-uniine-ver USll“g G2A Nokia-Design Miditower 300W anthrazit 4500 | Alle Preise \'mrstehan sich |nk].‘der g'esatzl. MwSt.
- L74  ultron Miditower UG-30s 300W USB black 5990 | ES gelten die AGB und Garantiebedingungen der
"l - eimnen AM D XPAth I (1]1] 2200+ L76  ultron Miditower UG-60s 300W USB black ~ 89.90 | Fortknox Computer GmbH. Alle Angebote sind freiblei-
7, G1D ultron Miditower UG-80s 300W USB hlack 115.00 bend, zzgl. £7,50 Versandkostenpauschale pro Lieferung
2 _einen AMD XPAthlon 2100+ GIB  Evolation EQDa Matan St i Bgowor 48 | g Nachnahms.
- - VEraoan Wi UMy Pt Irrtiimer, Druckfehler, Preisénderungen vorbehalten.
3 - emen AMD prthIon 2000+ W Gehause-Netzteile ¢ Alle genannten Produkte sind eingetragene Waren-
L71  ultron UN-300PFC mit PFC retail 3490 | zeichen der jeweiligen Hersteller.
Mehr dazu ... ab dem 1. November 2002 ... G32 NN 300W ATX mit PFC 2300 | Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht auf-
online unter www.fortknox.de! g;: :: ﬂw m o ":Eg gg% merksam!
mi A
G86 NN 550W ATX mit PFC 79.90 —
- Preis-/Verfiigharkeitsstand 14.10.2002
-
Quick-Shop: www.fortknox.de
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PC Games hilft

Hardware-Hilfe

Wenn die Bots bremsen

Ich habe mir vor kurzem
Battlefield 1942 gekauft. Ich be-
sitze einen Athlon XP 2000+, 256
MByte RAM und eine Geforce4
MX-460. Trotzdem ruckelt das
Spiel bei mir extrem stark, wenn
ich die Botanzahl auf 200 % setze
— und das nur bei mittleren De-
tails! Jetzt spiele ich mit dem
Gedanken, mir eine neue Grafik-
karte zu kaufen. Soll ich mir eine
Radeon 9700 kaufen oder eine
Geforce4 Ti-4600? Sollte ich viel-
leicht auf die Geforce5 warten?
Wird man Doom 3 oder UT 2003
auch in hoheren Aufldsungen da-
mit fliissig spielen konnen?

JOACHIM FRANK, PER E-MAIL

Die Bots in Battlefield 1942 ge-
hen stark zulasten des Hauptprozes-
sors, deshalb ist es auch keine gute
Idee, mit ,200 %-Bots” zu spielen. Da
hilft Thnen selbst die schnellste und
neueste Grafikkarte nicht weiter. In
PC Games 11/2002 (ab Seite 188) fin-
den Sie nicht nur Tuning-Tipps, son-
dern auch Leistungstests. Besonders
wichtig ist der Regler ,,CPU-Zeit fiir
KIin %", Alswir die Bot-Anzahl auf
50 Prozent und die KI-Zeit auf zehn
Prozent reduzierten, stieg die 3D-
Leistung auf unserem Tuning-PC
(1.000 MHz, Geforce 2 Ti) auf spiel-
bare 40 Bilder pro Sekunde. Verges-
sen Sie also die schnellere Grafikkar-
te fiir Battlefield 1942 — hier hilft nur
mehr CPU-Power und mehr Haupt-
speicher. Den Tuning-Artikel bieten
wir Thnen in diesem Monat auch als
PDF-Datei in der Rubrik ,Specials”
auf unserer Heft-CD an. Wahrend
UT 2003 grofitenteils auf DirectX-7-
Technik basiert, wird John Carmack
in Doom 3 alle Features der neuen
Spieleschnittstelle DirectX-9 ausrei-
zen. Wir nehmen an, dass Doom 3
auf einer Geforce Ti-4600 mit fast al-
len Details lauft. Uber die 3D-Perfor-
mance aktueller 3D-Hardware lasst
sich bis allerdings nur spekulieren.

Morrowind stirzt ab

Ich hab da ein Problem bei
Morrowind. Ich kann keine fiinf

Minuten spielen, ohne dass es abstiirzt. Es taucht
ofters mal eine Fehlermeldung auf, die einen Fehler
in der Datei DDRAW.dIl meldet. Ich habe zuerst
vermutet, dass es an meiner DirectX-Version lige,
also habe ich die Version 8.1 noch einmal instal-
liert. Es gab aber keine Verbesserung. Ich habe die
deutsche Verkaufsversion und einen PC mit 1 GHz,
256 MByte RAM und eine Geforce2 GTS.

PAUL SOHNE, PER EMAIL

Thre Hardwareangaben sind sehr vage — eine Aus-
kunft iiber das Betriebssystem sowie eine genauere
Beschreibung von Prozessor und Mainboard wire sehr
hilfreich. Unser Tipp: Aktualisieren Sie die Treiber fiir
Sound- und Grafikkarte, patchen Sie das Spiel auf die
aktuelle Versionsnummer (http://www.morrowind.de/
updates.php), schalten Sie alle Hintergrundprogramme
aus und starten Sie dann den PC und das Spiel erneut.
Wenn Sie PC-Komponenten (Grafikkarte, CPU) iiber-
taktet"haben, sollten Sie diese wieder in ihrer Standard-
frequenz betreiben. Hilft dies immer noch nicht, wenden
Sie sich an die technische Hotline des Herstellers Ubi
Soft: 0180-5554938 (€ 0,12 pro Minute), erreichbar von
Montag bis Freitag von 9 bis 19 Uhr.

Brennt meine CPU durch?

Mein Prozessor (Athlon XP 2000+) hat eine Be-
triebstemperatur von ca. 80 Grad, was natiirlich
viel zu heifd ist. Da dieser Zustand schon linger
besteht, wollte ich wissen, ob der Chip vielleicht
Schaden genommen haben kénnte.

SIMON, PER E-MAIL

Solange das Mainboard die Temperaturdiode des
Athlon XP nicht direkt ausliest (siehe Mainboard-Anlei-
tung und gegebenenfalls beigelegte Software), sind
Gradangaben unprazise. Vor allem die Werte des Main-
board-BIOS stimmen oft nicht. Akzeptabel sind 70 bis 80
Grad - dariiber wird es kritisch. Wenn Thr PC oft ohne
ersichtlichen Grund abstiirzt oder Lesefehler meldet,
sollen Sie schleunigst den Sitz des CPU-Liifters tiberprii-
fen und gegebenenfalls neu montieren. Vergessen Sie
aber nicht, den Chipkern diinn mit Warmeleitpaste ein-
zustreichen, bevor Sie den Liifter neu montieren. Wenn
Sie bisher absturzfrei spielen konnten, kinnen Sie die
Temperatur im PC-Gehduse weiter senken, indem Sie
einen oder mehrere Gehduseliifter (80 mm) einbauen.

Battlefield 1942 und Modem

Ich spiele Battlefield 1942 und kann mich ein-
fach nicht in Multiplayer-Spiele einklinken: , Ver-
bindung konnte nicht hergestellt werden ...”. Ich
spiele mit einem 56k-Modem — das nervt bei einem
Onlinespiel.

JAKOB OBERHOFER, PER E-MAIL

Noch Fragen?

Wenn Sie Technik- oder Hard-
ware-Fragen haben, schicken
Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG

PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr-Mack-Strafie 77

90762 Fiirth

oder einfach als E-Mail an:
technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis da-
fiir, dass wir nicht alle Leserein-
sendungen einzeln beantworten
koénnen. Bei grundlegenden
Hardwarefragen empfehlen wir
Ihnen einen Besuch auf unse-
rer Webseite www.pcgames.de.
Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardware-
foren, in denen Ihnen Redak-
teure und Leser weiterhelfen.

Ein Modem ist technologisch be-
reits stark tiberholt und hat im Ver-
gleich zu DSL- und ISDN-Verbin-
dungen viele technische Nachteile.
Einer ist zum Beispiel die hohere
Latenzzeit. Damit wird die Zeit
beschrieben, die vom Versenden
zum Empfang der Daten vergeht. In
Action-Spielen wie Battlefield 1942
kann so etwas tiiber Sieg oder
Niederlage entscheiden. Aufierdem
spielt bei Modemverbindungen auch
die Leitungsqualitit eine entschei-
dende Rolle. Wir vermuten, dass bei
Thnen beide Probleme fiir die Verbin-
dungsabbriiche verantwortlich sind.
Sie sollten entweder auf ISDN oder
DSL umsteigen. BERND HOLTMANN
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CPU-BREMSE Je mehr Bots Sie in
Battlefield 1942 einsetzen, umso lang-
samer wird das Multiplayer-Spektakel -
hier hilft vor allem mehr CPU-Power und
Hauptspeicher.
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ASUS Graphics
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- V9180 Video Suite
GF4 MX440-8X

 AGP8X

64MB DDR

- Dual DVI-I, Dual VGA, TV-out, Video In
~ Smart Doctor

~ Smart 'Coollngs

Mit tollen 3D Spielen
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- Powered by Nvidia® GeForce4 MX 440-8X

- Unterstiitzt AGP 8X mit einer Bandbreite von bis zu 2,1GB/s

- High-Speed 64MB DDR Grafikkartenspeicher

- Hochwertiger TV-Ausgang fiir die Wiedergabe am TV

- Videoeingang unterstiitzt Echtzeit Videoaufnahmen,
hochwertige Videokompression und Videobearbeitung

- Vielfiltige Geriteanschliisse (Dual DVI, Dual VGA, DVI+VGA) =

/2180 /TD V9130 Mz @ic =

V9180 / TD V9180 Magic/T
GF4 MX440-8X GF4 MX440-8X
AGP 8X AGP 8X

64MB DDR 64MB DDR
DVI-I, Dual VGA, TV-out VGA, TV-out
Mit tollen 3D Spielen

V— 8
www.asuscom.de ’
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TEXT(C) BY SUPERTEXT.NET
ZEICHNUNGEN (C) BY BUNJACK.OE
(€) 2002 ALL RIGHTS RESERVED

WAS BISHER BESCHAH: HERB S. BLOWJOR IST MIES, FIES, PIES UND
DAS UND HAT EINE |A-WELTHERR SCHAFTSSOFTWARE PROGRAMMIERT, MIT
DER ER PIE KRASS-KORREKT-KONKRETE PC ACTION UNP AKTSCHN
MAN AUSLOSCHEN WILL: 6.0TT 3.0. SEIN SEGEN BRINGENDER
PLAN IM SCHNELLPURCHLALIF: MIT PER SOFTWARE VERWANPELT
SICH HERB IN 6.0T.T. - DANN: AHMEP TSCITLRK SILT'S AUSZL-
SCHALTEN, WEIL PANN PIE REPAKTION LIBER PEN VERLUST IHRES
BLINSTIE ERWORBENEN KIMMELTLRKEN SO WAS VON TRALRIG IST,
PASS BAR NIX MEHR GEHT, BIBBE AUF PER STELLE AKTSCHN MAN
ENTLASST, DIESER 2UM SOZIALFALL, GAR UNTER PEN BRUCKEN
VON FIRTHBAY PAHINVEGETIEREN WIRD NP AKTSCHN TSCHUNTER
ERBO INS WAISENHALS KOMMT.

EASYTLRK HAT IN PER FOLTERHAFT JAH-
RELANG EIN LAMM MIT PEN ECKPATEN
SEINER GEFANGENSCHAFT BESUNGEN.

HAHAHAN!

SCHNLRCHEN.

... UND IN WENIGEN SEKUNPEN WIRD AKTSCHN MAN
PERSONLICH PIE BOTSCHAFT BEIM ERSTEN BISS IN
PIE LABENDE SPEISE AUS PEREN DNS ENTZIFFERN.

SUPERANTWORT:
IMMER PER NASE

AKTSCHN MAN MACHT WIE IMMER ALCH
HIER INSTINKTIV ALLES RICHTIS: ER BE-
SUCHT EINFACH PEN NACHSTBESTEN.

LAUFT JA WIE Am

EIN SCHONER TRAUM, PEN HERB MIT EINEM BESCHENK AN ISCITLRK
VERWIRKLICHEN WILL. SO FLATTERT PEM TLRKISCH STAMMIGEN STAM-
MIGEN TURKEN ALCH SCHON EINE PRAY-STATION® INKL. 6.0TT.
3.0 AUF PEN SCHOSS. "KUNSULE ST KLCKE” IST PANN ALCH PRAK-
TISCH SEIN LETZTER GEPANKE, PENN SOFORT WIRP PER RED-MUETI
INS SPIELEESCHEHEN EINGESALET UNP PORT VOM OBERINQUISITOR
WlRe PE TURK... AHM, SAGEN WIR MAL: FLRSORGLICH BETREUT.
PER REST SIND REINE FORMALIEN LIND BEIM BARTE DES PROPHETEN:
HERB SIEHT SICH SCHON IN EINER SCHONEREN ZUKUNET IN EINER
BESSEREN WELT. OB, WIE, WENN JA: WANN UNP LIBERHALPT, PAS
ENTNEHMEN SIE PEN AUFS SORGSAMSTE ZUSAMMENSESTELLTEN
BILPERN Im ANSCHLUSS AN PIESE EINLEITENDEN ZEILEN.

PIE BOTSCHAFT IST PEM UNSCHULPIGEN TIER (RECHTS
IM BILP) IN FLEISCH UNP BLUT IBERGESANEEN.

f A.’ o
M HELP I ‘q

)| JETZT GILT ES NUR NOCH, PREI FRAGEN 2L KLAREN:
WIE BEHT'S ZUm TLURKENZ WIE BLOWIOBS PLAN VEREI-
TELNZ UNP WIE PIE KINPIGUNG RUCKEANGIE MACHENZ

vz

PIE LAUFENPE NASE IST VOLL ANSTECKEND
UNP FUHRT UNSERE HELPEN SPORNSTREICHS
2Um VERMISSTEN REPAKTEUR.

NeIN/I N
WIE KONNTE PAS
PASSIERENZ

DIE FOLGENDE BEFREIUNG LAUFT SO HIMMLISCH
FRIEPLICH AB, PASS WIR SIE UNSEREN LESERN AUF
KEINEN FALL ZUMUTEN WOLLEN - UNP KONNEN.

ALL PAS MACHT UNSEREN HELPEN 5O WAS VON STUTZIE: WAR PIESE BEFREIUNG NICHT ETWAS 2U
EASYZ OPER LASSEN SICH TURKISCHE PC-ACTION-REPAKTELIRE IMMER SO LEICHT BEFREIENZ OPER
GEHT'S NUR BEI ISCITLRK $O EASYZ EGAL, INMER DER NASE NACH UND RALS AUS DIESEM ZUSTANG




B.0.T.T. VERFOLBTE PAS GESCHEHEN VON ZIEMLICH WEIT
ALLES SELBER MACHENZ" PLAN B TRITT IN KRAFT: PAS

OBEN HERAB UNP IST STINKSAUER: "MUSS MAN PENN
XTREEMSTE ARMAGEPPONING ALLER ZEITEN/

supertext

IN PER WEISSEN ECKE MIT

DEM RALSCHEBART: 6,077 DER UNP IN DER BLAUEN ECKE

MIT DEM msy;em:m.wm DRESS:
AARAAAA)

ES KANN NUR
EINEN GEBEN.

e

SCHAU,
EIN ENGEL.

AKTSCHN mAN
NUTZT PIESEN
MOMENT PER
ABLENKUNG.
6.01T. KRIEGT
VOLL WAS IN PIE
SOFTWARE-EIER
UND VERWANDELT
SICH ZURLCK IN
DAS, WAS ER
P\Ersmruc:u IST:

AKTSCHN MAN UND AKTSCHN TSCHUNJER HABEN PIE
WELT WIEPER EINMAL UNP IHREN AUFREGENPEN JOB
2UM ERSTEN MAL GERETTET. THR GERECHTER LOHN:
PIE PC-ACTION-RER SCHENKT IHNEN UND UNS PAS
ALLERNEUESTE PC-ACTION-HEFT GLEICH ZWEIMAL.
MIT EINER KRASS-KONKRET-KORREKTEN VP FLR NUR [«
4,99 UND: PC-ACTION-POCKET - PAS KORREKTE P
HEFT FliR UNTERWEGSS (UND UNTER PER SCHULBANK)
MIT | € FliR NUR 2,99.

KRASSE KOMMENTARE.
KORREKTE BESPRECHUNGEN.
KONKRETE HILFE.

SPIELETIPPS; HITHAN 2 - BATTLEFIELD 1942 U, V. M,

NUR ¥,29/

6.0TT. 618T ALLES, ABER ALLES IST
NICHT GENUS FLR AM.

HERE S. BLOWJOB,
PER FIESE-MIESE
KERL. AKTSCHN
MAN STAUNT
NICHT SCHLECHT.
ABER JET2T IST
NICHT PIE 2EIT
DES STAUNENS,
SONPERN PIE
ZEIT PES FEIERNS:
YIPPIE.

POCKETFORMAT
+ 1 €P NUR 2,99/

WIE IMMER WAR ES KNAPR WIE IMMER IST ES BUT BEGANGEN. ABER, SO STELLT SICH UNS PIE FRAGE ALLER FRAGEN: WIE LANGE NOCHZ WELCHEM MIESEN ERZBISEWICHT FALLT DANN
POCH MAL DER ULTIMATIVE WELTBEHERRSCHUNGSPLAN, GEGEN DEN UNSER HELD POCH NICHTS MACHEN KANN, EINZ HOFFENTLICH NUR EIN BOSER TRAUM ... ABER WER WEISSZ




Service

DVD-Anleitung

PC-GAMES-DVD

VIDEO-SHOW

Das PCG -Testcenter

m4uwmwm iy
James Bond 007: Nightfire

Age of Mythology

Need for Speed: HDIPursuM

Armo 1503 ; AT
FIFA 2003

Iron Storm

No One Lives Forever 2

Rollercoaster Tycoon 2. M
Spiele-Trailer

‘Age of Mythology

Blitzkrieg.

No One Lives Forever 2 : %
Runaway

Sim City 4

Splinter Cell

Tiger Woods 2003

WIDESCREEN

Yager

PATCHES

America’s Army Operations v1.30 von v1.2.1 (e)
Arx Fatalis v1.131 (dt.)

Battlefield 1942 v1.1 (2)

No One Lives Forever 2v1.1 (e)

UT2003 Editor Patch.

UT 2003 Win98_Me Editor Patch
Warcraft 3v1.03e

Age of Wonders v1.2 (dt.)

Divine Divinity v1.32 vonv1.29 (d)
Neverwinter Nights Updaterv1.10 (e)
Neverwinter Nights v1.26 vonv1.14 (d)
Neverwinter Nights v1.26 von v1.24 (d)
Operation Flashpoint Resistance v1.85
America's Army Operations Recon Map Add-on
Battle Realms Battle Pack 3

Battlefield 1942 Dedicated Server 1.1 (e)
C&C Renegade v1.034

Die Gilde v1.03b (dt.)

Die Gilde v1.03¢ (dt.)

Die Hard Nakatomi Plaza v1.02.3 (d)

Die Hard Nakatomi Plaza v1.04 (e)
Divine Divinity Hotfix5

Neverwinter Nights v1.25 (e)
Neverwinter Nights v1.25 von v1.24 (e)
Tactical Opsv3.32 (e)

Team Factorv1.2 von v1.1 (e)

Warcraft3 v1.02a (e)

TREIBER:

Ati Comrbl Paﬂﬂsﬁ 13.10.3027

Ati Radeon 7X00 Catalyt-Treiber 2.3

Ati Radeon 8500 Pro 4.13.01.9068

Ati Radeon 9700 Pro 4.13.01.9068

Nvidia 3D Stereo Treiber 30,82

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforced) 30.82
Nvidia Detonator (TNT2 - Geforced) 40.72 Beta
PowerVR KYRO I_Il Referenztreiber 1.06.16.0051
Sis Xabre Referenztreiber 3.06.55

Ati Control Panel 6.13.10.3027

Ati Radeon 7X00 6.13.01.9067

Ati Radeon 8500 Pro 6.13.10.6193

Ati Radeon 9700 Pro 6.13.10.6193

Nvidia 3D Stereo Treiber 30.82

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforced) 30.82

Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce4) 40.72 Beta
PowerVR KYRO |_Il Referenztreiber v1.06.16.0051 WinXP
Sis Xabre Referenztreiber 3.06.55

SPECIALS:
®
3D-Analyze 1.5.2

Acrobat Reader

America's Army Map Pack
America’s Army Map Pack
CD-Bremse 1.23

Directx 8.1b Win9x_Me/Win2k
DVD-Inlay als PDF-Datei
Partitionmagic 8.0 Demo
Rage3DTweak 3.6

Refreshlock 2.02

Rivatuner 2.0 RC 12

Stronghold Add-on

TVTool 6.5

UT 2003 Dedicated Serverv2107
UT-2003-Special: Maps, Skins, Mutatoren
WinDVD (Trial-Version)
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EXKLUSIV-DEMO | AGE OF MYTHOLOGY

xklusiv bei PC Games unternehmen Sie einen
Demo-Ausflug in die griechische Mythologie
des AoE 2-Nachfolgers: Als Held Arkantos stellen Sie
sich per Tutorial einem Zyklopen und bauen Thre ers-
te Siedlung auf. Anschliefend machen Sie sich auf
den Weg, um das sagenhafte Atlantis zu verteidigen.
Zusétzlich gibt es Alfheim- und Midgard-Zufallskar-
ten. Es darf bis zum dritten Zeitalter gespielt werden.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 450, 128 MB RAM

Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 556 MB

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

0 Einheiten und Schaltflachen auswahlen

U Ziele auswahlen

[DVD&CD|

TOP DEMO | NEED FOR 2°*¢
SPEED: HOT PURSUIT 2

@ eutlich schneller, als die Polizei erlaubt, sind Sie
in Need for Speed: Hot Pursuit 2 unterwegs:
Wiihrend Sie sich an der Calypso Coast auf die rasante
Tour gegen andere Luxus-Renner durchsetzen, kom-
men Thnen die Gesetzeshiiter nicht nur auf vier Ri-
dern in die Quere, sondern bombardieren Sie sogar
vom Hubschrauber aus. Sie selbst diirfen zwischen ei-
nem Ferrari 360 Spider und einem Porsche 911 wihlen.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 450, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 800, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 137 MB
SPIELSTEUERUNG:

Taste Aktion

@ Beschleunigen
Bremsen/Riickwartsgang
@ Nach links lenken

@ Nach rechts lenken

DELTA FORCE el
BLACK HAWK DOWN (MP)

J etzt wird’s heif! In der Multiplayer-Demo zu
Novalogics neuem Ego-Shooter Black Hawk

Down verschlégt es Sie als US-Soldat direkt in den
Wiistenstaat Somalia. Insgesamt haben es drei Karten
in die Demo geschafft, die Sie im Netzwerk oder on-
line tiber Novaworld ausgiebig zocken diirfen. Vor
allem die Grafik gefillt auf Anhieb. Hierbei handelt
es sich um die verbesserte Engine aus Comanche 4.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 800, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1,200, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 110 MB
SPIELSTEUERUNG:

Taste Aktion

w/e Vorwarts/riickwarts
E/E Nach links/nach rechts
0 Waffe abfeuern

U Zielfernrohr

PC Games Dezember 2002



:DVD & Abo-CD |

ARCHANGEL

ij Is Michael, Ihre Spielfigur im 3D-Action-Adven-
LT | ture Archangel, in einem mittelalterlichen Kloster
aufwacht, weiff er zunichst nur, dass er nichts weif. Die |
Manche erklaren ihm jedoch bald, wer er ist, und brin- |
gen ihm bei, wie man springt, sich duckt, anschleicht
und wie man sich mit dem Zauberschwert durch-
schlagt. Anschliefend geht es auf die Suche nach einem
verfluchten Dorf und einem geheimnisvollen Stein ...

SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 450, 64 MB RAM

Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 139MB
| SPIELSTEUERUNG:
Taste Aktion
/e Vorwarts/riickwarts bewegen
| @&/e Nach links/rechts ausweichen
| 8 Angreifen/springen
@ Benutzen/aufheben
(@] halten Ducken

DVD-Anleitung

WWE RAW

F tr die Wrest-
lingfans unter
unseren Lesern ha-
ben wir diesen Mo-
nat ein ganz beson-
deres Schmankerl.
Némlich die spiel-
bare Demoversion
zu THQs WWE Raw. Mit Gamepad oder per Tastatur
lassen Sie Ihren Catcher im Ring ,Back Breakers”,
.Drop Kicks” oder ,,Choke Slams“ durchfiihren.
| Zwei Charaktere stehen [hnen hierfiir zur Auswahl.
| Hals- und Beinbruch!

|
| SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 500, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 800, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 100 MB
SPIELSTEUERUNG:

Das Spiel wird am besten mit dem Gamepad gespielt.

TOP-DEMO

lxw lle Jahre wieder ... finden sich die
TR Fufballteams der Welt auf den Plat-
zen einer neuen FIFA-Simulation von EA
Sports ein - ob sich ein Kauf in diesem Jahr
lohnt? Wem unser grofer Test in dieser
Ausgabe noch nicht reicht, der kann in die-
ser spielbaren Demoversion schon einmal
wahlweise die Mannen von Real Madrid
oder Arsenal London zum Sieg fiihren. Die
Spielzeit wurde gegentiber der Vollversion
eingeschrankt.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 350, 128 MB RAM

Empfohlen: CPU 750, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 31,8MB

SPIELSTEUERUNG:

Taste Aktion

Pfeiltasten Ausgewahliten Spieler
bewegen

@, @, @ Passspiel

@ Sprinten

@ Schuss

@ Spieler wechseln

FIFA 2003

~ [DVD&CD)

i | nfogrames’ Multiplayer-Shooter ist der er-

= | wartet grofe, neue Impuls vor die Online-
spieler-Community geworden. Ein Indiz dafiir
sind die vielen bereits angekiindigten Modifika-
tionen und Fan-Add-ons. Ganze Arbeit haben
schon die ,Mapper” und ,Skinner” geleistet.
Deshalb haben wir eine Auswahl der wichtigs-
ten neuen Karten und Charakter-Texturen mit
auf die DVD gepackt. Als besonderes Extra gibt
es dazu die 230 MB grofe Server-Software mit
Dokumentation und die neuesten Patches.

MAPS: SKINS: SERVERSOFTWARE:
Asbestos101 Batman Unreal Tournament
DeadSimple 2003 Chuckbreaker 2003 dedicated
DM-Curse3 FleshArmor server v2107 mit
DM-Jewel_b Gage Installations-Doku-
DM-WTF-Sewer Krujin mentation.
ForsakkenSky2003  Sophia-Skin

XONE Miss Whenday UPDATES:

Zenfist ... und viele mehr UT 2083 Editor Patch
Face Off Karma UT 2003 Win98_ME
... und viele mehr Editor Patch

SPECIAL NUR AUF DVD | UNREAL TOURNAMENT 2003

Maps

Mods
skins

Updates
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TOP-10-DEMOS

PLATZ
BN Ase of Mythology

X Fira2003

n Need For Speed: Hot Pursuit 2
n Haegemonia

B Delta Force Black Hawk Down
n Project Nomads

Archangel
B WWE Raw
n MoralMinus
m Recharge
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TOP-DEMO | HAEGEMONIA

aegemonia versetzt Sie ins Jahr

2104 — und mitten in einen Unab-
hingigkeitskrieg zwischen der Erde und
dem kolonisierten Mars. Wie sich das
3D-Echtzeit-Strategical spielt, diirfen
Sie hier anhand der ersten Episode der
Mars-Kampagne ausprobieren. Ihre
Aufgabe ist es, gegnerische Handels-
schiffe aufzuhalten, die Basen nahe
beim Jupiter zu erreichen versuchen.
Multiplayer-Spiel wird ebenfalls unter-

_DVD & AboCD _

Tools & Treiber

m 206

0 stiitzt.
@ SYSTEMANFORDERUNGEN
S Benatigt: CPU 600, 128 MB RAM
o Empfohlen: CPU 1.200, 256 MB RAM
': 3D-Unterstitzung: DirectX 8.1
a HD: 241 MB
SPIELSTEUERUNG:
= Taste Aktion
& 0 Objekte/Schaltflachen auswahlen
o R ) Ziel festlegen
@ Mausbewegung  Ausgangspunkt durch den Raum
= bewegen
= Mausbewegung + (¥ Perspektive verandern
>
- DVD&CD| | [ DVD&
@ RECHARGE | PROJECT NOMADS ' Aboch,
2 g n unserer Demoversion zu diesem horizontal scrollenden Baller- | 3 D-Action, Strategie, Adventure - drei Wiin-
= ¥ | spiel erwarten Sie zweieinhalb Levels, die Thre Reaktionen aufs ' sche auf einmal. Kein Ifzoblem lf“f Project
o Auberste fordern. Vergessen Sie nicht, die Waffen-Upgrades einzusam- | | Nomads: Als Abenteurer zwischen fliegenden {n
o meln. Denn ohne diese sind Sie selbst beim einfachsten der drei Schwie- | ‘-_‘?5-“ werden Sie von d""‘_“ Schiffen der ,,Wachtet:
rigkeitsgrade unter Garantie auf verlorenem Posten. Gespielt wird Re- l tiberrascht und legen Sl Bruch.landung auf ei-
charge: The Battle for Freedom! tibrigens ausschlieRlich mit der Maus, | nem der Felsmassive h“‘- Dort treffen Sie auf den
SYSTEMANFORDERUNGEN | geisterhaften ,Baumeister” — mit ihm zusammen
Bendtigt: CPU 133, 32 MB RAM | riisten Sie Thre Insel zum Schlachtschiff auf und
. N i 3 . " .
R CPU 600, 64 MB RAM . ziehen gegen die Wachter in den Kampf ...
3D-Unterstitng: DirectDraw | ——
HD: 19M8B - : :
SPIELSTEUERUNG: I Emplnhten: CPU 1.000, 128 MB RAM
| i . i
Taste Aktion | : :g:umerstmzung. gg;c;}B[J
Schiff st d
i\élaus i i SPIELSTEUERUNG
KAcORr Taste Aktion
P T 2
@ PR @e Vorwarts/ riickwarts bewegen
- @@ Nach links/rechts bewegen
i ) Auswahlen, schieflen
i L Springen
PC-GAMES-CD-ROM
FIFA 2003 (nur Abo-CD) UT2003 Editor Pateh ~ |DVD&CD
EMEMIDQS Iron Storm (nur Abo-CD) UT2003 Win98_Me Editor Patch MO RALM I N US
Mythol Need for : Hot Pursuit 2 (nur Abo-CD) y i
Archangel (nur Abo-CD) NoOne usmrmrz ( ) LRSI | g | angweile in der Mittagspause? Dann
Delta Force Black Hawk Down (nir Abo-CD) Age of Wonders v1.2 (dt.) (nur Abo-CD) || 3 3 3
FIFA 2003 Rollercoaster Tycoon 2 Divine Divinity v1,32 von v1.29 () (nur Abo-CD) installieren Sie doch mal die Demo zu
i Neverwinter Nights Updater v1.10 (e) (nur Abo-CD) MoralMinus. In diesem klassischen Baller-
Haegemonia (nur Abo-CD) orsc u
MoralMinus " Neverwinter Nights v1:26 von v1.14 (d) (nur Abo-CD) spiel schiefen Sie Horden von Alienschiffen
Need For Speed: Hot Pursuit 2 i Neverwinter Nights v1.26 von v1.24 (d) (nur Abo-CD) 25, TesthnallietSiesind, dests riehie Purikt
i James Bond 007 Nightfire . . - neller Sie sind, desto mehr Punkte
Project Nomads (nur Abo-CD) 4 0Op. Flash. Resist. v1.85 Compatibility Patch (nur Abo-CD) K hricb .
Recharge Pragtorians (nur Abo-CD) Operation Flashpoint Resistance v1.85 (nur Abo-CD) werden [hrem onto gutgesc rle]en.dDée
WWE Raw (nur Abo-CD) Demoversion umfasst einen Level und drei
VIDEOS PATCH Es & WINDOWS 9X UND ME: Waffensysteme. Die Vollversion konnen Sie
- y Ati Radeon 8500 Pro 4.13.01.9068 im Internet unter www.akatora.com fiir
g““’p'::"é‘%mm TREIBER Nvidia Detonator (TNT2 - Geforced) 40,72 Beta 1750 hesunierdadsn
FPa el America's Ay Operations v1.30 von v1.2.1 (6) ’ :
Test Anx Fatalis v1.131 (dt.) WINDOWS 2000 UND XP: SYSTEMANFORDERUNGEN
hge of Mythology Battlefield 1942 v1.1 (e) Ati Radeon 8500 Pro 4.13.01.9068 Benatigt: CPU 333, 64 MB RAM
Anno 1503 (nur Abo-CD) No One Lives Forever 2 v1.1 (g) Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce4) 40.72 Beta Empfohlen: CPU 600, 128 MB RAM
) - 3D-Unterstiitzung: Direct3D
——— HD: 34MB
Bitte senden Sie den il SPIELSTEUERUNG:
Umtauschcouponan || Taste Aktion
Name Vorname folgende Adresse: Iﬁ &e Vorwérts/riickwarts bewegen
b i &/@ i
G T " COMPUTEC MEDIA AG, | LE/L. Nach links/rechts bewegen
Reklamation | < - Geradeaus feuern
PLZ, Wohnort Dr.-Mack-Str. 77 | ® Diagonal feuern
90762 Fiirth | | )
Fehlerbeschreibung WS | 0 Laser abfeuern
T=! g )
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Gewinnspiel t Service

Netzwerk-Hardware
ZU gewinnen

ROUter, SW]tChES Und Netzwerkkarten = PC Games verlost in diesem Monat in Kooperation mit

in diesem Monat verlosen wir 40

Devolo modernste DSL-Router, Netzwerkkits und Swit-
ches - in einem Gesamtwert von knapp 2.900 Euro. Wie Sie
an unserem Gewinnspiel teilnehmen kénnen? Einfach den
umseitigen Feedback-Teilnahmebogen ausfiillen und ein-

e d l e H d I'd ware- H ig h | i g h t S. schicken. Wir driicken [hnen die Daumen!

Devolo Microlink
x LAN Router
(je150 Euro)

LAN-Router, Firewall und
Switch in einem! Mit dem
Gerat konnen Sie sich einen
ADSL-Internetzugang mit bis
zu vier PCs teilen und ihn da-
bei gleichzeitig durch die Fire-
wall absichemn - einfacher
geht es kaum.

Devolo Microlink
x PCI LAN Kit
(Je 40 Euro)
TR

Neben den zwei 10/100-MBit-
Netzwerkkarten im PCI-Format
bekommen Sie natiirlich ein
Netzwerkkabel sowie Treiber
fiir alle Windows-Betriebssys-
teme der letzten fiinf Jahre.
Einfacher kann man PCs nicht
vernetzen.

wicrotink LAN PCE Kit

Devolo Microlink
LAN Switch
(Je 80 Euro)

Der hochwertige 8-Port-Ethernet-
Switch verteilt die verfiigbare
Bandbreite nicht iiber alle acht
Anschliisse, sondern stellt
10/100 MBit fiir jeden Netzwerk-
anschluss zur Verfiigung. Der
achte Port dient aufierdem als
Uplink fiir andere Switches.

Diese interne 10/100-MBit-
Netzwerkkarte bringt Sie mit
bis zu 100 MBit/s ins lokale
Netzwerk. Einfach in den PCI-
Slot stecken, festschrauben
und per Netzwerkkabel mit ei-
nem Hub, Switch oder ande-
rem PC verbinden - et voila. <
N

s

Devolo Microlink
x LAN PCI
(je 20 Euro) R

Devolo Bisher wurden mehr als funf Millionen Microlink-Modems verkauft. Sie stehen fiir hochstes Qualitatsniveau und beste Leistungswerte.
Der Name ,Microlink" ist eine ehemalige Marke der Elsa AG, die nach der Insolvenz am 1. Mai 2002 von der Devolo AG ibernommen wur-
Elsa? de. Das Team aus ehemaligen Elsa-Mitarbeitern fuhrt nun die hohe Qualitat der Microlink-Produkte auch im Netzwerk-Bereich weiter.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

* Mitmachen drfen alle Leser von PC Games mit
Ausnahme der Mitarbeiter von Devolo
und der COMPUTEC MEDIA AG.

* Einsendeschluss ist der 20. November 2002. *
» Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

= Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
* Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahit werden.

* Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik
JFeedback” und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

» Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten
haben in keinem Fall Auswirkungen auf lhre Gewinnchancen.

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird,

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.

PC Games Dezember 2002

207 =



Service

Gewinnspiel

Schicken Sie den ausgefiiliten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Wie alt sind Sie?
[] Bis 16 Jahre
[] 17 bis 20 Jahre
[] 21 bis 29 Jahre
[ 30 bis 39 Jahre

[C] 40 Jahre und alter

ZU IHRER PERSON

Ihr Beruf? Name:
] Schiiler
[ Auszubildender Vomame:

] Stgdent [ Angestellter  pnconrift:
[J Leitender Angestellter
[] Beamter [] Sonstiges

m 208

Den Fragebogen finden Sie auch zum
komfortablen Ausfiillen und Ankreuzen

auf www.pcgames.de.

Ich machte folgendes Spiel bewerten
(bitte ankreuzen):

[J uT2003

[J Anno 1503

[ Icewind Dale 2

[ FIFA 2003

Bitte bewerten Sie folgende Aspekte
mit Schulnoten:

Grafik (Spielwelt, Effekte)
10203040606
Animationen

i D203 64 L' Tle
Musik

Oi1020304 0508
Soundeffekte

L1 B203L4 006
Kommentare/Sprachausgabe
Oi102030405086

Steuerung

H1 E2E384 85606
Innovationen
010203040506
Einsteigerfreundlichkeit
0102030405086
Langzeitmotivation
Hi02030485 06
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades
010203040506

Mehrspielermodus
L4 C23:E4 05116
[] Nicht ausprobiert

Welche ahnlichen Spiele haben Sie
bereits gespielt?
1

[ Ja, ich mdchte zusatzlich eines
von zehn Spielepaketen gewinnen und
nehme daher an der ADward-Wahl teil.
Diese Anzeige hat mir in der aktuellen
Ausgabe am besten gefallen:

Motiv:
Inserent:
Seite:

Was hat Ihnen an diesem Spiel
besonders gut gefallen?
1.

Was hat Ihnen an diesem Spiel weniger
oder iiberhaupt nicht gefallen?
1.

Was wiirden Sie sich fiir den Nachfolger
wiinschen?

2
2.
3.

Konnen Sie dieses Spiel weiter-
empfehlen?

O Ja

[J Nein

Was wollten Sie schon immer den
Hersteller des Spiels fragen?

|hr ganz persdnlicher Kommentar zum
Spiel (sinnwahrende Kiirzungen behalt
sich die Redaktion vor, bei Platzmangel
benutzen Sie bitte ein Extrablatt):

Mit der Einsendung dieses Fragebogens
bestétige ich, dass ich weder fiir den
Entwickler noch fiir den Publisher des
getesteten Spiels in irgendeiner Weise
tétig bin oder war. Ich bestéatige aufer-
dem, dass es sich beim getesteten
Spiel um ein ordnungsgema er-
worbenes Original handelt.

Welches Spiel spielen Sie derzeit am
liebsten?

Auf welches Spiel freuen Sie sich am
meisten?

Fiir welches Spiel wiinschen Sie sich
Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwicklerteam
wiirden Sie gern ein Interview lesen?

Fiir welche Genres interessieren Sie
sich? (Mehrfachnennungen maglich)
[J Aufbau-Strategie

[ Wirtschaftssimulation

[J Echtzeit-Strategie

[ Taktikspiele

[] Runden-Strategie

] Ego-Shooter

[J Taktik-Shooter

[J Sci-Fi-Action

[J Action-Adventures

O Militarische Simulationen
[ Geschicklichkeit

[J Adventures

[ Rollenspiele

[J Action-Rollenspiele

[J Online-Rollenspiele

[0 FuBball-Spiele

[0 American Sports

[ Sport-Simulationen

[ Motorsport

[J Fun-Sports & Rennspiele

TBlERaN: B i sl
BEII &8 v dn e et e ie i
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LIVE AUS BARCELONA

MTV EMAs 2002
am 14.11.02 um 21 Uhr

-WAHLE™
DEINE STIMME ZAHLT

*everyhody votes

mtv.de/ema oder sms™ an 82005 mit Text "EMA”

* € 0,49 pro sms

DOLCE . GABBANA Foot Locker AR
www.americanexpress.com/global
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Service

Leserbriefe

Leser fragen,
PC Games antwortet
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Heif3 auf Eis?

Betreff: Test NHL 2003

Leider gibt es einen Fehler auf Sei-
te 121. Bei Bild 6 heifit es: ,,Da kann
Calgarys Torhiiter nur noch grofle
Augen machen.” Es handelt sich hier-
bei aber um den Torwart der Detroit
Red Wings, wie man am Trikotzeichen
(Rad mit Fliigel) erkennen kann.

DIRK SCHLISCHKA

Kapitaler Fehler — Sie haben
natlirlich Recht. Um das zu er-
kennen, muss man wirklich kein
Eishockey-Experte sein. Autor Ge-
bauer wurde zum Auswendig-
lernen samtlicher NHL-Spieler-
statistiken der Jahre 1990 bis 2002
verdonnert.

Woher bekomme ich NHL 2003
fiir den PC? Ich hab den Bericht iiber
NHL 2003 gelesen und die Denio von
der aktuellen Ausgabe gespielt — da
wollte ich es sofort haben! Ich war jetzt
schon in zig Geschiiften, doch keines
hatte es. Meistens wurde mir gesagt:
~EA liefert schon lange keine NHL-
Spiele mehr — es gibt nur noch das,
was Sie hier sehen.” Und das waren
dann Spiele wie der FufSballmanager
und Madden, aber die will ich nicht!
Ich bin villig verzweifelt. Vielleicht
konnt ihr mir sagen, wo ich das her-
bekomme.

BJORN, PER E-MAIL

Unser Tipp: Schleunigst das
Geschiaft wechseln — der Verkaufer
liest offenbar ein anderes Magazin
als PC Games. Im Ernst: Selbstver-
stiandlich bringt Electronic Arts in
diesem und auch in den nichsten
Jahren NHL-Eishockey-Simulatio-
nen auf den Markt. Zwar wurde
die Verdffentlichung von NHL
2003 auf den 25. Oktober verscho-
ben, seit diesem Zeitpunkt ist das
Spiel jedoch tiberall im Handel er-
haltlich.

Papparazzi

Betreff: Screenshots in PC Games

Ich find die Screenshots, die ihr in euren Tests immer
habt, echt super! Wie macht ihr das, habt ihr dazu ein Pro-
gramm, das im Hintergrund liuft?

STEFFEN, PER E-MAIL

Viele Spiele haben eine eingebaute Screenshot-
Funktion, die wir nutzen. Andernfalls greifen wir auf
das Programm HyperSnapDX zuriick. Eine Share-
ware-version kann man sich unter http://www.
hyperionics.com herunterladen.

UT 2003

Betreff: Test und Demo zu Unreal Tournament 2003

Man kommt nachmittags von der Schule, schaut in sei-
nen Briefkasten und ist zum x-ten Mal froh, dass man die
PC Games abonniert hat. Und wieso? UT 2003! Man kinn-
te Infogrames nicht oft genug sagen, wie richtig es war, die
Demo PC Games zukommen zu lassen. Mit mir hat das
Spiel mindestens einen Kiufer, der durch die Demo auf das
Spiel aufmerksam geworden ist, mehr. Aber nun ist schon
Schluss. Ich muss wieder ,, You have won the match!* héren.

MICHAEL SCHULZ, PER E-MAIL

Ich habe mir das Spiel Unreal Tournament 2003 ge-
kauft, da ich schon viele Berichte und Videos von euch gele-
sen und gesehen habe. Als ich das Spiel spielte, war es zum
Teil ganz anders als in euren Berichten. Zum Beispiel gibt es
im’ Einzelspieler-Modus nicht die Maglichkeit, neue Kiamp-

fer zu kaufen, die sich nach einem gewonnenen Match ver-

bessern. Man'kann nur Kiampfer entlassen, wenn sich einer
meinem Team anschlieflen mochte. Allgemein fehlt das Liga-

NAME Seaker
SALARY $2.081,000

AVAILABLE FUNDS: $12,000,000
SALARY TOTAL: 30

spiel, worauf ich mich am meisten ge-
freut_habe. Im Optionen-Menii kann
man zudem die Framerate nicht ein-
stellen. Wieso wurden die ganzen Sa-
chen wieder rausgenommen?

BENJAMIN BAKALLA, PER E-MAIL

Epic hat den Teammanagement-
Modus, den wir in unseren Pre-
view- und Test-Versionen noch
spielen durften, in letzter Minute
auf einen rudimentiren Spieler-
tausch wihrend der Ladder-Spiele
zusammengestrichen. Uber die ge-
nauen Griinde fiir diese Mafinahme
konnen wir nur mutmafen - ver-
mutlich wére es sonst zu weiteren
Terminverschiebungen gekommen.
Das Teammanagement ist auch in
der US-Version nicht enthalten.

Ich wollte mir eigentlich UT 2003
kaufen. Aber als ich euren Test dariiber
gelesen habe, war ich mir nicht sicher,
ab wie viel Jahren es freigegeben ist.
Denn ihr habt geschrieben, es sei ab 18
Jahren, allerdings habt ihr nicht euer
»Ab 18"-Icon abgedruckt.

MAXI TREFFER, PER EMAIL

Urspriinglich sollte UT 2003 ei-
ne ,Ab 18”-Empfehlung erhalten.
Nachtréaglich wurde dies aufgrund
der Anderungen in der deutschen
Version auf ,Ab 16" korrigiert. Das
ist auch der Grund, warum zu-
nichst die Versionen mit den roten
USK-18-Stickern ausgeliefert wur-
den; inzwischen sind nur noch die
16er-UT 2003-Spiele erhailtlich. In-
haltlich sind beide Fassungen vol-
lig identisch.

Accolade

Betreff: Was ist eigentlich mit...?

Erstmal Kompliment fiir die tolle
Zeitung! Meine Frage: Wie kann ich
Kontakt mit Accolade aufnehmen?

Den Entwicklern von den legendiiren
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THEY WERE HEROES Bereits in Ausgabe 05/00 hatte ein PC-Games-
Leser die Idee zu einem Multiplayer-Schlachtfeld a la Battlefield 1942.

Winter Games. Ich habe sie iibers
Internet nicht gefunden!
MARTIN, PER E-MAIL

Accolade wurde bereits vor
mehreren Jahren vom franzosi-
schen Spielegiganten Infogrames
(UT 2003, Grand Prix 4, Rollercoas-
ter Tycoon 2) aufgekauft. Die legen-
dére Firma, die mit Winter Games
und Test Drive in den 90er-Jahren
einige der populdrsten Spiele pro-
duzierte, existiert nicht mehr — ge-
nauso wenig wie die Marke Acco-
lade. Die Titel sind nur noch se-
condhand bei Online-Auktionshiu-
sern und Sammlern zu bekommen.

Age of
Mythology

Betreff: Vorschau AoM

Wie kann es sein, dass in anderen
Magazinen schon Tests zu Age of My-
thology zu lesen sind, bei euch hinge-
gen nur ein Preview?

ANDREAS, PER E-MAIL

Microsoft hat allen Redaktionen
eine Version mit 15 kompletten
Missionen des Echtzeit-Strategie-
spiels zur Verfligung gestellt (die
Verkaufsfassung enthilt 36 Sze-
narien). Wir hielten diese Version
noch nicht fiir testfahig und haben
lieber das ,richtige” — vollstandige
— Age of Mythology abgewartet. Im
Ubrigen bekommt PC Games sehr
oft Muster fiir , Exklusiv-Tests” an-
geboten, die wir aus Griinden der
Glaubwiirdigkeit und Seriositat re-
gelmiBig ablehnen. Was denken
Sie dariiber — halten Sie Exklusiv-

PC Games Dezember 2002

Tests oder Tests von Spielen mit eingeschranktem
Funktionsumfang prinzipiell fiir akzeptabel?

Rabeneltern

Betreff: Vorschau Raven Shield

Ich mein, ich kann mich ja auch irren, aber in Ausgabe
10/02 steht, dass in der nichsten ein Raven Shield-Test
drin sein soll. Jetzt frag ich mich: Wo isser denn? Ist da
irgendwas verschoben worden oder was ist da los?

WOLFGANG ZWICKEL. PER E-MAIL

Anfang September wurde bekannt, dass die Ent-
wicklungs-Kapazititen von Tom Clancy’s Raven
Shield groftenteils auf Tom Clancy’s Splinter Cell
umgeleitet wurden, um das Spionage-Spiel noch vor
Weihnachten auf den Markt bringen zu kénnen. Ra-
ven Shield folgt im Februar 2003.

CS vs.NWO vs. BF 1942

Betreff: Bester Multiplayer-Shooter

Ich wiirde gerne Ihre Frage (,,Counter-Strike? Was ist
das?”) in der PCG 11/2002 auf Seite 97 beantworten. Es ist
DAS beliebteste Online-Spiel, das es zurzeit gibt! Und daran
wird auch Battlefield 1942 nicht viel iindern PUNKT AUS-
RUFUNGSZEICHEN. Ich hoffe, ich konnte Ihre ,Wissens-
liicke” mit meiner Antwort fiillen. Und nein, New World
Order wird CS nicht als Genre-Referenz verdringen! Und
zwar wegen der Rollenspielelemente. Viele wollen online spie-
len und Spaf} haben und nicht erst einen ,Recken™ erschaffen
und verbessern miissen, bevor sie mal drei Frags bekommen.

MICHAEL JENET AUS FRIESOYTHE/MARKHAUSEN

Ist es nicht begriilenswert, wenn Counter-Strike
nach all den Jahren zumindest ein bisschen Konkur-
renz bekommt? Der riesige Erfolg von Battlefield
1942 zeigt, dass viele Online-Spieler auf der Suche
nach Alternativen fiindig geworden sind.

Sicher erinnern Sie sich noch: In einer PC Games der
vergangenen Jahre gab es ein Special ,,Profi-Spiele-De-

PROBEFAHRT Spiele wie Winter Games, Summer Games und Test
Drive (hier: Version 4) machten Accolade in den 90ern beriihmt.

signer bewertet Leser-Ideen” (oder so
dhnlich). Eine Idee war es, ein giganti-
sches Online-Schlachtfeld zu schaffen,
auf dem gleichzeitig Fufsoldaten,
Fahrzeuge und Flugzeuge gegenei-
nander kiimpfen. Damals sagte der
Designer, das sei aufgrund der riesi-
gen Distanzen technisch nicht mag-
lich. In Battlefield 1942 wurde doch
genau diese Idee umgesetzt! Die
Kiimpfe finden eben vor dem Hinter-
grund des 2. Weltkriegs und nicht in
einer Sci-Fi-Umgebung (wie damals
vorgeschlagen) statt.

FREDERIK DARGEL, PER E-MAIL

,Die Idee, Bodeneinheiten
durch Kampfflugzeuge zu ergin-
zen, wird wegen der unterschied-
lichen Reichweiten zu Problemen
fithren. (...) Ein Kampfflugzeug ist
aber recht schnell an der gesamten
Infanterie voriibergeflogen.” Diese
Einschdtzung stammt aus einem
Kommentar von Bernd Lehahn,
Entwickler des Weltraum-Action-
spiels X: Beyond the Frontier, der
eine entsprechende Leser-Idee vor
iiber zweieinhalb Jahren in Ausga-
be 05/2000 bewertet hat. In Battle-
field 1942 wurde genau diese Idee
in die Tat umgesetzt. Wir gehen
davon aus, dass noch mehr Spiele
in dieser Art folgen werden.

Wir freuen uns auf lhre Briefe und E-Mails

- schreiben Sie bitte an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr-Mack-Straﬁe 77,90762 Fiirth.

Kurzungen behalt snch di Redakt:on vor. Be-
teiligen Sie sich auch an den Diskussionen in
den PC-Games-Foren unter www.pcgames.de!
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Néachtelang griibelte

ich Uber eines der letzten
Mysterien der Neuzeit.
Warum ist ausgerechnet
der Computer an sich
mannlichen Geschlechts?

Seit langem frage ich mich, warum
der Computer in unserem Sprach-
raum ausgerechnet mannlich sein
soll. Optisch gesehen mag das stim-
men. Der PC an sich ist kantig, farb-
los und von eher langweiligem AuRe-
ren. Zudem ist er schwer, laut und
unhandlich. Aber wir wollen uns hier
nichtin oberflachlichen Betrachtun-
gen ergehen. Auch geht es hier nicht
um Notebooks, die - geschlechtsspe-
zifisch gesehen - wohl eher so eine
Art Zwitterwesen darstellen. Insge-
heim hege ich die Theorie, dass Com-
puter weiblichen Geschlechts sind.
Angefangen hat alles mit der Erkennt-
nis, dass man einem PC unzahlig vie-
le, bisweilen sogar wohliiberlegte
Dinge anvertrauen kann, diese aber
unweigerlich verschwunden sind,
wenn man nicht ausdriicklich auf ei-
ner Speicherung besteht. Und selbst
dann sollte man sich nie allzu sicher
sein. Aber wehe, man macht den
allerkleinsten Fehler. Erwird fiir alle
Zeiten in unerforschlichen Untiefen
eines Langzeitgedachtnisses gespei-
chert, um fortan immer wieder gegen
einen verwendet zu werden. Und
Hand aufs Herz - wer von uns ver-
steht einen Computer wirklich? Die
Tatsache, dass, wenn man sich erst-
mal einen PC zugelegt hat, man un-
weigerlich darauf kommt, dass man
einen besseren héatte haben kdnnen,
wenn man ein wenig langer gewartet
hatte, erwahne ich jetzt wegen eines
funktionierenden Selbsterhaltungs-
triebes lieber nicht. Der gebietet mir
namlich zu sagen, dass meinem Le-
ben ohne Computer etwas ganz Ent-
scheidendes fehlen und ich meine
Tage sinnlos und einsam vor dem
Fernseher vertrodeln wiirde.

E-MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth

Rossis Rumpelkammer

Haltung

Tach Rossi!!!

Wie wir ja wissen, bist du ein sehr lustiger Mensch. Gehst
du mit deinen Kollegen auch so um?

Ich habe gerade wieder mal ein neues Spiel gekauft und
war total begeistert. Nachdem ich dann mit der Kampagne
kurz vor dem Ende war, kam ich wie iiblich mal wieder nicht
weiter. Um dieses Problem zu losen, brauchte ich eine PC Ga-
mes, sechs Cheats, fiinf Versuche, einige Aufmunterungen
und fiinf Stunden. Da ich weifS, wie sehr man ausrasten kann,
stelle ich mir manchmal die Frage, wie ist es wohl bei euch
aussieht? Rennen in der Redaktion nur dem Nervenzusarm-
menbruch nahe Personen rum, die verzweifelt auf Tastaturen
einschlagen? Oder hilt es sich in Grenzen? Ich hoffe, du
kannst es mir beantworten. Dann wiisste ich wenigstens,
dass ich nicht alleine auf dieser Welt bin!

MACH WEITER SO: FABIAN AUS RECKLINGHAUSEN

Ich muss dich leider enttduschen. Im richtigen Leben
bin ich ein stiller, schweigsamer Mensch. Bei meinen
Kollegen bin ich wegen meiner iiblen Laune und der
Tendenz, tiber Kafkas Weltanschauung zu philosophie-
ren, beriichtigt. Privat machte ich meine letzte humo-
rige Bemerkung 1997 bei einem Krankenhausbesuch.
Nun aber zu deiner eigentlichen Frage: Bei uns rennen
nur sehr selten Menschen herum. Hier wird nicht mal
gerannt, wenn es Feueralarm gibt. Fassung, Gelassen-
heit und Nervenstirke sind Grundvoraussetzungen,
um als Redakteur bei uns arbeiten zu konnen. Unsere
Tippsé&Tricks-Jungs erstellen ihre Komplettlosungen
mit guter, altmodischer Schwerarbeit. Fremde Hilfe
wird da nicht benétigt. Es herrscht eine Atmosphare
geordneter Geschaftigkeit, die nur ganz selten durch
hohe, spitze Schreie unterbrochen wird.

Berufsfrage

Hey Rainer,

ich frage mich schon seit einiger Zeit, wie du eigentlich an
deinen Job in einem PC-Spiele-Magazin gekommen bist? Ich
mein, klar, eine Uberportion Sarkasmus hat schon so man-
chen in die verriicktesten Situationen gebracht, aber in die
Redaktion eines PC-Magazins? Es ist auch fiir jeden ver-
stiindlich, dass du dir den Stress und die viele Arbeit erspa-
ren wolltest, die mit einer eigens von dir herausgegebenen
Zeitschrift verbunden wiiren, aber hitte es nicht auch an-
dere Alternativen fiir dich geben kinnen?

HAERIS

Habe ich nicht schon einmal erwédhnt, wie ich zu die-
sem Job gekommen bin? Durch simplen Zufall, wie es
halt oft so ist. Ich arbeitete vorher in einem Computerla-
den und lernte dort zum richtigen Zeitpunkt die richti-
gen Leute kennen. Mein Sarkasmus hat mich {ibrigens

auch bisweilen ganz woanders hin-
gebracht, doch das ist eine andere
Geschichte, an der mein Anwalt
die alleinigen Rechte hat. Bei einer
eigenen Zeitschrift wire es nicht
einmal der Stress, den ich scheuen
wiirde, sondern viel, viel mehr die
Kosten. In diesem Fall verursachen
sie zum Gliick der Geschiftsleitung
ein blithendes Magengeschwiir. Ob
es andere Alternativen flir mich
gegeben hitte, wurde bisher nicht
ausfiihrlich mit dem Arbeitsamt er-
Ortert — mein Steuerberater verneint
an dieser Stelle.

Kostenfrage

Hi lieber Rossi,
ich hab die Frage, ob du eine Ahnung
hast, wo man schnell Geld verdienen
kann? Ich habe einen ,aufgetunten”
486er und lebe nur in einer kleinen Stadt
namens Freising, wo es nichts gibt, wo
man Kohle verdienen kinnte. Ich flehe
dich an, gib mir bitte einen ordentlichen
Tipp. Ich frage mich eigentlich, wie du
es anstellst, trotz deines gehalts und
steigender Benzinpreise immer noch mit
deinem Motorrad zu fahren (und ich
denke, es ist nicht selr umweltfreundlich
in Sachen Benzinverbrauch).
ALESSANDRO

PC Games-Leser

des Monats

Dass der Genuss von Alkohol weibli-
che Hormone erzeugt und jung halt,
demonstriert hier eindrucksvoll Herr
B. (52), derim Chat ,Fetteratte”
genannt werden machte. Das Foto
zeigtihn anlasslich der Feierlichkei-
ten zur Taufe seines Enkels.
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Top-Games

PC co-rom

ePiLiLe-

vorlaufiger
Packshot! |

dt., ab 29.11.2002

Expansion Set, PC ROM, dt.

~ CD-ROM, dt.

PC:

Anno 1503

Battlefield 1942
Civilization 3

Conflict Desert Storm
Commandos 2 - SE (DVD)
Der Anschlag

Dungeon Siege

Fifa 2003

Hitman 2 - Silent Asassin
Icewind Dale 2

Mafia

Morrowind

Neverwinter Nights
Patrizier 2 - Gold Edition
Prisoner of War
Rollercoaster Tycoon 2
Stronghold Crusader
Sudden Strike 2
Warcraft 3

Zoo Tycoon

- Dinosaur Digs, Add On

PS 2:
Colin McRae Rally 3

| Conflict Desert Storm

| Fifa 2003

| Formula One 2002
Onimusha 2 - Samurais Des.
Pro Evolution Soccer 2

| Red Faction 2

| Tekken 4
This is Football 2003

&
2

S % N N S
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| Xbox
Buffy - The Vampire Slayer
Colin McRae Rally 3

Game Cube:
Fifa 2003
Super Mario Sunshine

GB Advance:
Der Anschlag
Super Ghouls & Ghosts

NEhBASHBERRACRGELRGE

(T T S S T e Bl e L v s P |

Hardware-Highlights

Gamepad.mit-Vibrationseffekt;
Ministicks, 9 programmierbare
Schubregler und USB-AnschluB

Kein Mindestbestellwert. Versandkosten bei Vorkasse 3,00 Euro, ab 100 Euro Warenwert versandkostenfrei.

Versandkosten bei Machnahme komplett 7,00 Euro ohne weitere Kosten, ab 100 Euro Warenwert nur noch
4,00 Euro Nachnahmegebiihr.

Verkauf nur zu unseren AGB, zzgl. Transportkosten. Technische- Ausstattungs- oder Preisinderungen

Druckfehler und Irrtimer vorbehalten. Angebot freibleibend. Alle Preise in Euro.

uber 10 Jahre Erfahrung im
Hard- und Software- Versandhandel

bitte
erfragen
Sie stets
unsere
Tages-
preise!
EERAMytholo2Y,

ollectors Edition,
PC CD-ROM, ab 14. Nov.

mn.q:

PluySlalinnB L
[ f ek
and_

PlayStation2, dt.,
ab 8.11.2002

X xBox

Nightfire, Game Cube,
dt., ab 29.11.2002

AmEBYCOLOR

"I = PlayStation 2

Profitieren Sie von unser langjihrigen Erfahrung - jetzt auch im
Videospiele-Bereich und der Unterhaltungssoftware. Wir liefern alle
aktuellen Titel aller gingigen Systeme innerhalb Deutschlands. Eine

grosse Auswabhl finden Sie online:

www.stoll-games.de

Bestelltelefon: 08389-9202-12/-17
Bestellfax: 08389-9202-22

Creative:
Soundblaster Extigy
Soundblaster Audigy Player

Logitech:

Wingman Precision
Gamepad U

Wingman Action Gamepad

Wingman Extreme 3D
digital

Wingman Strike Force 3D
MOMO Force Wheel
Wingman Formula GP
\g'ingman Formula Force

| Leadtek:

| Winfast GF4 TI 4200
A250LE - 64 MB DDR

Winfast GF4 HX460 AlI70
PRO - 64 MB DDR

Winfast GF4 Mx420 Al70-
SD - 64 MB SDR

Saitek
R220 Digital Sports Wheel
R80 Lenkrad

Terratec:
SoundSystem DMX 6fire
24/96

SoundSystem DMX XFire
1024

Creative
A " SoundSystem 512i digital
!n;g;r:klgrlgltal b Soundsystem SiXPack 5.1 +
Audiosystem EWS 88 D

AudioSystem EWX 24/96

119,-€

Speaker Inspire 5.1 5300
Speaker Inspire 5.1 5700

135,-€
399,-€

STOLL Spiele
Lindauer Str. 85
88138 Weissensberg

Bestell-Tel: 08389-9202-12/-17
Bestell-Fax: 08389-9202-22

“info@stoll-games.de
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Rossis Rumpelkammer

HTTP:/ /WWW.GEOCITIES.COM/
AMERICANSFORCLONINGELVIS
Einen anschaulichen Einblick in
amerikanische Kultur gewahrt uns
diese Seite. Allerdings finde ich es
ein wenig schade, dass man sich
offenbar mit dem Tod von Elvis ab-
gefunden hat.

Please make a small contrbution (55) by clicking the donae icon:

_boaem |

‘The Association of Elvis Churches
SOSL | diin Mo | Eing Hub | B 1 5 o | Neat 22 |

HTTP://WWW.AUSREDEN.DE

Diese Seite erfiillt ein Grundbedirf-
nis der Menschheit: Immer die richti-
ge Ausrede parat zu haben, ist (iber-
lebenswichtig. Leider funktioniert in
Stresssituationen das Gehirn meist
nicht ganz so reibungslos. Vorsichti-
ge Menschen legen sich fiir den Fall
der Félle schon vorher einige Ausre-
den parat.

;
C—

HTTP:/ /WWW.HUEHNER-INFO.DE
Hiihner sind eine ungemein faszi-
nierende Tierart. Leider wissen die
meisten von uns fast nichts (wenn
man einmal von einigen Rezepten
absieht) iiber diese scheue Spezies.
Zum Gliick gibt es diese Seite, die
es sich zur Aufgabe gemacht hat,

bwebner=ifode
e gl o vt il

P ] ==

o [

Wenn ich den Hauch eines Schimmer hitte, wie
man schnell Geld verdienen kénnte, miisstet ihr leider
auf mich verzichten, weil es mir in den Tropen doch
arg schwer fallen wiirde, einen verniinftigen Internet-
zugang auf meiner Jacht zu schaffen, ohne den Platz
der Umkleidekabinen fiir die Tanzerinnen fiir eine
Satelitenschiissel zu opfern. Und warum ich trotz mei-
nes gehalts dennoch Motorrad fahren kann, ist auch
schnell erklirt: weil ich kein Auto habe und mir im
Winter das Skrotum abfriere. Allerdings meint das Fi-
nanzamt, dass ich es mir trotzdem nicht leisten kann
und mir tiberlegen sollte, einen vierten Hungertag pro
Woche einzulegen. Nur so nebenbei: Im Normalfall
brauchen Motorrdder weniger Benzin als Autos. Ich
kénnte zwar zu Fuf} in die Redaktion gehen, es sind
ja nur zwolf Kilometer, aber ob die Produktion von
Schuhsohlen so viel umweltfreundlicher wire, miisste
erst noch geklart werden.

Pfui Spinne

Hi Rossi,
sag mal bitte, wo werden die Abo-Hefte verpackt? Ich
habe niimlich ein wenig Angst. Als ich gestern Abend im
Betf den Aboumschlag dffnete, rannte ein kleines, schnelles
Spinnchen heraus. Da ich eine unbeschreibliche, fast pani-
sche Angst vor allem habe, was schnell krabbeln kann,
schlug ich nach thr und sie verkroch sich. Sie war ja nicht
sehr grofs, aber sie wird vielleicht wachsen — das weifd ich!
Welcher Gefahr bin ich jetzt ausgesetzt? Nicht, dass eure
Hefte irgendwo auf den Philippinen verpackt werden, da
kénnen sich solche Spinnen in den Korper reinbohren und
Eier legen, die grofs wie ein Basketball werden! Vielleicht
war das ja so eine Spinne? Eventuell eine giftige — sogar
todliche? Naja, wenn sie kommt, erschlage ich sie mit der
PC Games :-)
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: PETER THEODOR BAIL

Statistisch gesehen befindet sich in 0,4 Prozent un-
serer verpackten Zeitschriften eine Spinne und/oder
ein anderes Insekt. Falls sich beides darin befindet, ist
das gut fiir die Spinne und ein Problem wird sich so-
mit von selbst 16sen. Das mag dir auf den ersten Blick
jetzt erschreckend vorkommen, aber in Anbetracht der
Tatsache, dass (statistisch gesehen) eine Tafel Schokola-
de 0,7 Spinnenbeine beinhaltet, ist das doch halb so
schlimm, oder? Immerhin musst du ja nicht an der PC
Games lutschen. Im Allgemeinen erreicht solches
Getier auch keineswegs eine Grofse, um dir oder einem
Familienangehérigen von dir (es sei denn natiirlich, es
handelt sich dabei um eine Fliege, was ich aber aus-
schliee) gefahrlich werden zu konnen. Beachte bitte,
dass Spinnen niitzliche Tiere sind — auch die ganz
groBen, philippinischen — und keineswegs erschlagen
‘werden sollten, was bei deren Grofde auch einen star-
ken Magen voraussetzt.

Reklamation

Hi!

Heute ist mir mein PC-Games-
Kugelschreiber kaputtgegangen, kann
man den vielleicht nachliefern?

FLORIAN MOLLER

Lieber Herr Miiller,

mit Bestlirzung musste ich Thre
Reklamation zur Kenntnis nehmen.
Schier unverstdndlich, wie es so
weit kommen konnte. Néchtelang
lagen die Kollegen der Qualitéts-
sicherung weinend in unserem
Keller, wohin wir sie eine Weile
verbannten, zwecks besseren Még-
lichkeiten von Ziichtigung und
Geiflelung. Natiirlich wurden ih-
nen umgehend Urlaubs-, Weih-
nachts - und sonstige Gelder ge-
strichen. So ein grober Fehler darf
einfach nicht vorkommen! Unsere
Qualitétskugelschreiber werden
aus ausgesucht hochwertigen Ma-
terialien hergestellt und wir garan-
tieren eine Mindestlaufleistung von
2.400 Seiten (DIN A4) oder finf
Jahren - je nachdem, was zuerst
eintritt. Eine Gewahrleistung auf
Durchrostung kann immerhin auch
fir zwei Jahre gégeben werden.
Ausgeschlossen von der Garantie-
leistung sind jedoch Verschleifiteile
und die Mine. Auch bei nicht sach-
gemifler Handhabung miissen wir
jeglichen Garantieanspruch vernei-
nen. Leider haben keine Details
genannt. Sollte die Lesbarkeit des
Textes stark eingeschrinkt sein,
iberpriifen Sie bitte die Mine
und/oder Thre Handschrift. Beach-
ten Sie auch, dass eine Funktion
des Gerits nur in Verbindung mit
Papier und Haut garantiert werden
kann! Auch Umwelteinfliisse wie
Dunkelheit und/oder starker Was-
sereinfall konnen die Lesbarkeit
erheblich mindern. Verwenden Sie
nur Markenminen und fiillen Sie
das Gerit nicht selbst nach. Lagern
Sie niemals schwere Dinge auf
dem Gerit und sorgen Sie stets fiir
eine ausreichende Luftzirkulation.
Eventuell auftretende Krampfe in
der Hand sind normal und stellen
keine Fehlfunktion des Gerétes dar.

PC Games Dezember 2002



o HIMS HAT \/IELE Nalls)

WIIlE'Sif

VORGESTELLT .
uunnswsnm -

29 Kinofitme |+ 3; %
inoinme “#
h& g ??fo’f"

603%‘6% ,a

f f i
o'
B NE\
. ‘ ‘

h\

DAREDEVIL, J |
QTHE HUI.I(k & C0. J\j
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn ; 007 felert seine 20. Mission mit einem
n-Feuerwerk und Halle Berry

Seh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features,
Tests u. v. m.

JETZTNEL: DAS GROSSE NAGAZIN FUR FLMANS 1 MITICND, DVD,TEGHNIK UND MEHR. A3 SOFORT R NUR 3.9 EURO MIT DD,



i Service

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

IHRE ANSPRECHPARTNER

Chefredaktion (V.i.S.d.P.)
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft:
chefredaktion@pcgames.de

| Petra Maueroder [pm@pcgames.de| Strategie
WerWarcraft 3, Age of Empires 2, Anno 1602, Die Sims
| und Rollercoaster Tycoon als Lieblingsspiele auffiihrt,
kann eine gewisse Leidenschaft flirs Aufbauen, Handeln,
Managen und Strategien-Austiifteln nicht verhehlen.

Christian Miiller [cm@pcgames.de] Action, Online
Fihit sich in Ego-Shootern und im Quakenet zu Hause,
empfindet den Ausdruck ,Killerspiele als Unwort des
Jahres und bereitet sich schon darauf vor, bald Kids-
Software unter die Lupe zu nehmen.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
kbnnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Harald Wagner [hw@pcgames.de] Action, Simulation
Fliegt geheime Flugzeugpratotypen, fahrt Dampflokomoti-
ven und lenkt Rennwagen. Wenn er dabei noch einen Rake-
tenwerfer auf der Schulter hat und dem Sperrfeuer gegne-
rischer Terroristen trotzt, ist die Welt fiir ihn in Ordnung.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action

Hat Hexfeld-Kacheln im Bad, Aufmarschplane im Wohn-
zimmer und Flugzeugposter in der Kiiche. Wenn er nicht
gerade Pixelsoldaten herumkommandiert, stirmt er Gei-

selnahmen auf cs_militia oder dreht Loopings in einer IL-2.

Thomas WeiB [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action

Hat Menschen genauso lieb wie Orks, Nachtelfen und Un-
tote. Was er nicht lieb hat: dreh- und z0ombare Umgebun-
gen. Deswegen spielt er vor allem Shooter. Als beruhigen-
der Gegenpol miissen gelegentlich Rollenspiele herhalten.

- Dirk Gooding [dg@pcgames.de] Action, Abenteuer
Spielt am liebsten Ego-Shooter, schraubt mit wachsen-
der Begeisterung an Privat- und Biiro-PCs herum und
freut sich auf jedes Wochenende, das er zu Hause in
NRW verbringen kann.

Justin Stolzenberg [js@pcgames.de| Sport, Action
Nachdem er sich erfolgreich vor den Klauen des Kreis-
wehrersatzamtes driicken konnte, versucht er das Volon-
térsleben zu geniefien und freut sich dber jedes Sport-,
Renn- und Actionspiel.

David Bergmann [db@pcgames.de] Strategie, Abenteuer
Bereiste zusammen mit Guybrush Monkey Island und
sorgte gemeinsam mit Roger auf schmutzigen Weltraumto-
lletten fir strahlenden Glanz. In Abenteuerpausen tobt er
sich auf Echtzeit-Schlachtfeldern aus.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe

Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirklich:
Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbriefonkel
verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder und bringt
den TOV Bayern zur Verzweiflung.

FRAGEN UND ANREGUNG R HEFT-CD/-DVD
Jiirgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de]
Redaktion CD: Thomas Dziewiszek, Jasmin Sen

|

Textchef: Michael Ploog

Stellvertr. des Textchefs: Margit Koch
Lektorat: Birgit Bauer, Claudia Brose,
Comelia Lutz, Esther Marsch

Art Director: Andreas Schulz

Layout: Roland Gerhardt, Carola Giese,
Florian Hannich, Paul Kriigel, René
Weinberg

Titelgestaltung: Andreas Schulz
Bildredaktion: Albert Kraus

VORSTAND
Christian Geltenpoth (Vorsitzender),
Niels Herrmann, Oliver Menne

Manuskripte und Programme: Mit der Einsen-
dung van Manuskripten jeder Art gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zur Verdffentiichung in
den von der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen.

Urheberrecht: Alle in PC Games verdffentlichten
Beitrage bzw. Datentrager sind urheberrechtlich
geschitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung
bedarf der vorherigen, ausdriicklichen und
schriftiichen Gehehmigung des Verlages. Die
Benutzung und Instaliation der Datentrager er-
folgt auf eigene Gefahr. Der Verlag Gbermnimmt
fiir Fehler, die durch die Benutzung der auf den
Datentragem enthaltenen Programme ent-
stehen, keine Haftung. Die Programme stellen
keine Entwicklung des Verlages dar, sondem
sind Eigentum des Herstellers. Fiir den Inhalt
der Programme sind die Autoren verantwortlich.

ANZEIGENKONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth
Telefon: +49 - 911/28 72 341

Fax: +49-911/2872 241

E-Mail: jasmin.zemsch@computec.de

Anzeigenleitung:
Thorsten Szameitat
E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de

Anzeigenberatung:

Ina Willax ( V.i.S.d. P

Fax: +49-911/28 72 241
E-Mail: ina.willax@cumputec.de
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Andreas Klopfer

E-Mail: andreas.klopfer@omputec.de
Anca Stef

E-Mail: anca.stef@omputec.de

Dateniibertragung;
ISDN PC: Telefon: +49 -911/28 72 261
ISDN Mac: Telefon: +49 -911/28 72 260

Es gelten die Mediadaten
Nr. 16 vom 01.10.2002

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwartlich fir
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und

FRAGEN ZU HARDWARE-TESTS
Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de|

EN ZU TESTCENTER UND BENCHMAR
Sascha Pilling [technik@pcgames.de]

FRAGEN. ANREGUNGEN UND KR N DIE ITE
- Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de]

TIPPS&TRICKS-EINS|

WWW.PCGAMES.DE

Projektleitung & Konzeption: Thomas Borovskis (Leitung), Markus Wollny
Programmierung: Marc Polatschek, Stefan Ziegler, René Behme
Webdesign: Robert Schulz, Tony von Biedenfeld

bemi keinerlei tung firin An-
zeigen ( Produkte und Dienstlei
tungen. Die Verdffentlichung von Anzeigen
setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch

COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Be-
schwerden zu einem unserer Anzeigenkunden,
seinen Produkten oder Dienstleistungen ha-
ben, mbchten wir Sie bitten, uns dies schrift-
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an: COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH,
Annett Heinze, Anschrift siehe links.

VERLAG
Computec Media AG,
Dr.-Mack-StraRe 77, 90762 Fiirth

Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Produktionsleitung: Martin Closmann
Werbung: Martin Reimann (Leitung),
Jeanette Haag

VERTRIEB
Burda Medien Vertrieb

ABONNEMENT

Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
PCGAMES CD € 55,20 (Ausland € 68,40)
PC GAMES DVD € 55,20 (Ausland € 68,40)
PCGAMESPLUS€ 104,40 (Ausland € 117,60)

PC GAMES Abo-Service
Postfach 1129

23612 Stockelsdorf

Telefon: 0451-4906-700
Telefax: 0451-4906-770
E-Mail: computec.abo@pvz.de

Abonnement Osterreich:
Leserservice GmbH

St. Leonharder Str. 10

A-5081 Anif

Tel.: 06246/882-882

Fax: 06246,/882-5277

E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
PC Games CD € 64,20

PC Games DVD € 64,20

PC Games Plus €116,40
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In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auferdem:
L~ y)

PZONE' [UICY
Esaction Nzone WIS

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von
Werbetriigem e. V. (IVW), Bad Godesberg

&v‘emreitete Auflage 3. Quartal 2002
262.253 Exemplare

_ Ermittelte Reichweite
1.130.000 Leser

Bl 216

INSERENTEN
AkTonic ] 13

Allianz

Altemate 129,140, 141, 142, 143, 148
Asus 1 201
AM 15
&0 Verlag 163
cov 16,38
Codemasters : 28
Computec Media 50,51, 171,202,203, 215
Dell 46,47
Devolo 189
Electronic Arts 42,57,99, 118,172
Electronics 101
Expert 185
Flashpoint 325,35, 115, 117
FortKnox 199
Gondwana 220
Idee & Spiel . 1
Infogrames 157
Innovision 109
Jollenbeck 64
Jowood 36,37, 41,107, 137
Microsoft 19,63,85
Msi 79
MV 158,209
Musik Produlktiv 91
MVE 175
NBC Giga 176
NMVG 164
Okay Soft 105
PC Spezialist. 92
Samsung 12
SMS Online: 55
Stoll Shop 213
Take2 2
Telekom 33
Terratec 5,219
THQ 11
T-Mobil I 59
Ubi Soft 81
Vivend Universal 48,83,87,89
Weom 101

Und nun zur
Werbung ...

Die Leser von PC Games verleihen
Monat fiir Monat den ADward fiir
die originellste Anzeige. Wir ver-
losen unter den Einsendern zehn
Spielepakete (siehe Seite 207).

Platz 1

Allianz Versi-

cherungs-AG
Go future

Haben Sie mit der hohen Resonanz auf Ihre
Anzeige gerechnet?
Prinzipiell freuen wir uns natiirlich immer be-
sonders iiber Lob, das direkt von unseren
Kunden kommt. Bevor wir die Anzeigen je-
doch zur Schaltung freigegeben haben, ha-
ben wir die Akzeptanz dieser Kampagne bei
unserer jungen Zielgruppe in Form einer
Marktforschung gepriift. In Zusammenarbeit
mit unserer Agentur elephant 7 in Hamburg
haben wir folgenden Kerngedanken erarbei-
tet: ,Fiir alle, die kein langweiliges Leben
fiihren; Allianz - Versicherung Vorsorge Ver-
mdgen." Dieser Gedanke beruht auf der Er-
kenntnis, dass junge Leute das Thema Versi-
cherung und Finanzdienstleistung als eher
langweilig und nicht sehr unterhaltsam ein-
stufen. Allerdings brauchen gerade die agi-
len, jungen Leute, die oft hohere Risiken als
Erwachsene eingehen, einen Partner an
ihrer Seite, derihnen Sicherheit in der Ge-
genwart und in der Zukunft gibt. Diesen Ge-
danken wollen wir mit der Anzeige kommuni-
zieren. Da wir mit dieser Anzeige speziell
jungen Leuten das Leistungsspektrum ver-
mitteln mGchten, liegen wir bei der PC
Games genau richtig. Die positive Resonanz
auf die Kampagne bestarkt uns, auchin
2003 dieses junge Zielgruppen-Potenzial
werblich zu beriicksichtigen.
ANINA KRIEGERIS,
REFERATSLEITERIN CD/ADVERTISING/SPONSORING

Platz 2

Xtra Clever (T-Mobil)

Platz 3

Robin Hood (Wanadoo)
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Die vorletzte Seite * Service

Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats November?

Mit Manfred Wolfgang Jacobs hat mal wieder ein
E-Mail-Einsender den Preis fiir den Schnappschuss des
Monats abgestaubt. Er darf sich auf ein Spielepaket
freuen. Was aber nicht heifit, dass Sie mit einer Postkar-
te nicht die gleichen Chancen hétten - alle Einsendun-
gen, die bis zum Aktionsschluss piinktlich bei uns vor-
liegen, kommen in die Wertung. Viel Gliick!

Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss
Dr.-Mack-Strafe 77

D-90762 Fiirth
schnappschuss@pcgames.de
www.pcgames.de

WWillkommen auf dem'{§

Stand von Bubi-Soft
) . Entertainment ..."
E-Mail: —~
Website:

» A .
LAS KETCHUP Auf der Anno-Launch-Party in Hamburg lieRe
es diese beiden Venezianer ordentlich krachen.

Teilnahmeschluss: 19. November 2002. Bitte Name und Anschrift | N— "
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter HERZBUBEN Janin Reinhardt von VIVA mode-
der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen. rierte auf der GC in Leipzig die Biihnenshow.

Test: Gothic 2

In Gothic 2 erwartet Sie eine le-
bendige, detailreiche Fantasy-Welt
voller fieser Kreaturen, die Ihnen
nach dem Leben trachten. Nach
Morrowind und Neverwinter
Nights der dritte Rollenspiel-Hohe-
punkt des Jahres?

Top-Spiele gelost

Man wird doch wohl noch spi-
cken diirfen: Age of Mythology,
Splinter Cell und Runaway stehen
im Mittelpunkt des gewohnt dicken
Tippsé&Tricks-Teils. AuBerdem lesen
Sie Tipps aus erster Hand von den
Machern des EA Sports Fuf8ballma-
nagers 2003 und Anstof 4.

Splinter Cell

Cooler als xXx, besser ausgestattet als 007, diskreter
als Meisterdieb Garrett, gewissenloser als Nr. 47, smar-
ter als Cate Archer: Tom Clancys Spezialagent Sam Fi-
sher schleicht, infiltriert, sabotiert, rettet und iiberwil-
tigt. Letzteres auch durch Material- und Schatten-Effek-
te, die es bisher in keinem anderen Ego-Shooter oder
Action-Adventure zu sehen gab — der neuesten Unreal-
Technologie sei Dank. Mit Hightech-Spezialequipment
wie Rauchgranaten, Minikameras, hydraulischen Ttir-
offnern, einem Multispektral-Sichtgerat und Fiberglas-
Kameras ist er auf alle Eventualidten vorbereitet. Nur
mit einem konnte er nicht rechnen: dass sich sein Bild-
schirm-Debiit auf Dezember verschiebt. In der 01/03
testen wir den mit Spannung erwarteten Geheimagent-
Geheimtipp — platziert sich Splinter Cell noch vor
NOLF 2, James Bond, Mafia und Hitman 2? Dazu auf
CD/DVD: die spielbare Demo.

Anno 1503 Profi-Tipps

Die Kampagne des Aufbau-Spiels
ist kein Zuckerschlecken — gut, wenn
Sie unsere Kniffe kennen. Wir verra-
ten Thnen, wo Sie die fruchtbarsten
Inseln finden, wie Sie Belagerungen
tiberstehen und wie [hre Truppen die
Schlachten tiberleben.

Griindlich getestet

Frohe Weihnachten: Aquanox 2,
FuBballmanager 2003, Runaway,
James Bond 007: Nightfire und An-
stofs 4 konkurrieren um das Pradikat
»Spiel des Monats”. Auflerdem im
Test: Harry Potter 2, NBA Live 2003,
Microsofts Rally Sport Challenge
und Mechwarrior Mercenaries.
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Service J Was macht eigentlich ...?

Was macht eigentlich....

Ableger des Sid-Meier-Klassikers Pirates.

PC Games: Genauso wie Jowood oder Max Design seid ihr in
Osterreich zu Hause. Aus Sicht eines Computerspiele-Entwicklers
eher ein Vor- oder Nachteil?

Hannes Seifert: , Trotz der ,Grofe” Osterreichs sind immer wieder
hochst erfolgreiche Titel aus unserem Land gekommen. Ein Vorteil,
den wir immer wieder zu spiiren bekommen, ist, dass Leute aus
aller Welt gezielt nach Osterreich
ziehen wollen und es uns deshalb - vor
allem in Wien —relativ leicht fallt, inter-
nationale Mitarbeiter zu gewinnen.”

PC Games: Von eurem Massive-Multi-
player-Projekt Online Pirates hat man
lange Zeit nichts gehort. Wie ist der ak-
tuelle Stand?

Hannes Seifert: , Im Moment arbeiten
wir weniger am Gameplay als an
technischen Losungen. Neo ist von
Online-Spielen als Markt der Zukunft
tiberzeugt, allerdings zum richtigen
Zeitpunkt und auf den richtigen Platt-
formen. Solange die Penetration an
Breitbandanschliissen in den Haushal-
ten nicht gegeben ist, fehlt zur Realisie-
rung der Online-Spiele der Massen-
markt. Wir sind daher bedacht, am
/Puls’ der Entwicklung zu bleiben, um
zur gegebenen Zeit mit Online Pirates
oder anderen Marken aus unserem
Haus auf den Markt zu kommen. Ein
unausgereiftes Produkt werden wir
aber sicher nicht veroffentlichen.”

i n wenigen Wochen knallen in Wien
die Sektkorken — dann feiert das 40-
kopfige Neo-Team rund um die Griinder
Hannes Seifert und Niki Laber (von oben)
sein zehnjdhriges Jubilaum. Zusammen mit
Jowood (Der Industriegigant 2) und Max
Design (Anno 1503) bildet Neo das rot-
weifl-rote Spiele-Triumvirat; mit originellen
Spielideen hat sich das Team iiber die Grenzen Oster-
reichs hinaus einen Namen gemacht. Ein Beispiel ist
die witzige Einbruch-Simulation Der Clou. Oder das
Render-Abenteuer Rent-A-Hero. Weniger originell,
dafiir sehr erfolgreich: der Siedler-Klon Die Volker.
Internationale Beachtung fand Neo Software zuletzt
durch die gelungene Xbox-Umsetzung eines in
Deutschland indizierten Remedy-Shooters. Seit Anfang
2001 ist Neo ein Teil von Take 2 Interactive (Mafia,
Stronghold) und arbeitet unter anderem an einem Online-

- DER CLOU! Als kleiner Gauner planen Sie den groffen Coup.

ONLINE PIRATES Schatzsuche im WWW - noch eine Baustelle.

PC Games: Mit Online Pirates habt Thr grofie Ambitionen. Nach-
dem viele Massive-Multiplayer-Vertreter schwéacheln und nur
wenige Online-Spiele wirklich signifikante Nutzerzahlen vorwei-
sen kénnen: Was macht euch so sicher, mit Online Pirates auf
entsprechend grofies Interesse zu stofen?

Hannes Seifert: , Das Piratenthema hebt sich stark von den be-
stehenden Konkurrenzprodukten ab.
Hinzu kommt die bei vielen Usern vor-
handene Faszination fir das alte Pira-
tes! — und wer wiirde nicht gerne mit
einer kampfhungrigen Mannschaft und
einer gut ausgeriisteten Fregatte die
sonnige Siidsee unsicher machen?”

PC Games: [hr habt vor geraumer Zeit
einen neuen, ,grofien” PC-Titel fiir
2003 angekiindigt. Wann wollt ihr die
Katze aus dem Sack lassen?

Hannes Seifert: ,Die Entwicklungszei-
ten fiir hochwertige Titel werden immer
langer. Unter 24 Monaten ist ein serit-
ses Projekt eigentlich nicht mehr abzu-
wickeln. Daher gibt es immer langere
Phasen, in denen vonseiten eines Ent-
wicklers wenig oder gar nichts zu hren
ist. Wir konzentrieren uns auf die Qua-
litdt unserer Spiele und setzen uns nicht
selbst unter Druck, indem wir zu frith
damit an die Offentlichkeit gehen. Es
liegen spannende Monate vor uns und
es wird auch 2003 Neues aus Osterreich
zu berichten geben.”

Wenn Sie wissen mochten, was aus bekannten Entwicklern, Programmierteams oder Spielen geworden ist - schreiben Sie uns unter dem Stichwort
+Was macht eigentlich ...?* (E-Mail: was-macht-eigentlich@pcgames.de). Wir recherchieren die Hintergriinde und nehmen Kontakt mit den Machern auf.
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Neu
» Aureon 5.1 Sky
€ 129,00* Neu
» Aureon 7.1 Space
€ 179,00*

Angepasst, uniformiert, gleichgeschaltet? Na, schonen Dank. Klingt einfach besser: die neue
Soundkartenfamilie von TerraTec! Angefangen bei der Aureon 5.1 Fun fir groBen Sound zum
kleinen Preis auf bis zu 6 Kanalen. Gefolgt vom Raumklangwunder Aureon 5.1 Sky mit profes-
sioneller 24 Bit/96 kHz Klangqualitat auf ebenfalls 6 Kanalen. Bis hin zum Surround-Nonplusultra
Aureon 7.1 Space, die mit studiotauglichen 24 Bit/96 kHz auf sage und schreibe 8 Kanalen Hor-Erlebnisse der Extraklasse
garantiert. Auch die Softwarepakete sind eine runde Sache und reizen die Moglichkeiten der Aureons voll und ganz aus. TerraTec ist
eben anders! TerraTec finden Sie bei Atelco, Conrad, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, Saturn, Vobis, im gut sortierten Fachhandel
oder online zum Bestellen bei www.BPExpress.de und www.amazon.de. Mehr Infos unter www.terratec.de.

" Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen in Euro
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Das Trainingsgerat, das slchtig macht

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen \WWunderkugel baut ein Rotor bei
15.000 Umdrehungen pro Minute Kreiselkrafte bis 17 kg (!!) auf -
ohne Batterie - mit reiner Muskelkraft.

Der GyroTwister-Xbeam besitzt einen eingebauten Generator in Form
eines Permanentmagneten an dem eine Spule vorbeigefuhrt wird.
Dieser erzeugt genugend Energie, um 4 rote Power-LEDs zu betreiben,
die das Gerat in wirklich faszinierender Weise beleuchten.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner einen GyroTwister,
um Verspannungen in den Armen und Handen vorzubeugen. Auch
jeder Sportler oder Musiker zur Kraftigung der Arme.

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister-Xbeam nie |hren
Freunden und Kollegen - sonst ist er weg! Lesen Sie, was unzahlige
begeisterte GyroTwister-Fans uber diese faszinierende Wunderkugel
berichten: www.macht-suechtig.de/begeisterung

Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

JETZT mit Licht!

NEU!

jetzt per SMS fur nur

EUR 29,95 zzgl. EUR 2,50
Versandkosten bestellen:

Einfach das Stichwort
“Xbeam” per SMS

an 72864 senden.

7z Xbeam |
n per SMS an 72864
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