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PETRA MAUERODER

"CHRISTIAN MULLER

Termine, Termine, Termine

Donnerstag | 29. August 2002

Leipzig, 10:02 Uhr: Fiep! Die ersten Besucher der Games
Convention 2002 schieben ihr Ticket durch den Einlass-
Automaten. Am ersten Tag sollen es knapp 7.000 werden.
Schwarzseher rechnen hoch: vier Messetage a 7.000 Leute,
macht 28.000 - bliebe es dabei, wire die Messe ein Flop.

Samstag | 31. August 2002

Leipzig, 15.45 Uhr: Kein Durchkommen mehr auf den Flu-
ren des Leipziger Messegelidndes — unsere zierliche Kamera-
Frau weifd nicht, um was sie mehr fiirchten soll: um ihr eige-
nes oder um das Wohl der 15.000 Euro teuren Ausriistung,
die sie durch die Gegend hievt. Mehr als 30.000 Besucher
zdhlt die Messeleitung an diesem Tag — Wahnsinn! Angeb-
lich wurde manch weit angereister Besucher gar vor den
Toren abgewiesen. Wegen Uberfiillung der Hallen.

Sonntag | 01. September 2002

Leipzig, 18.30 Uhr: ,So, jetzt aber ...” - die Aufpasser scheu-
chen die letzten Besucher von den Stéinden in Richtung Aus-
gang. 80.000 Menschen haben eine gleichermaflen unterhalt-
same wie informative, in jedem Fall aber volle Messe erlebt.
Infos rund um die Games Convention gibt es fiinf Seiten
weiter, auf der DVD erleben Sie auflerdem einen ausfiihr-
lichen Video-Messereport.

Mittwoch | 04. September 2002

Fiirth, 22:23 Uhr: ,Keiner kriegt sie frither”, verspricht die
PC-Games-Werbung. Das stimmt zwar fiir die meisten
Abonnenten, die ihr Heft am Samstag oder Montag in Han-
den halten. Nicht aber fiir einige tausend PC-Games-Leser,
die sogar noch zwei Tage nach dem Kiosk-Verkaufsstart auf
die 10/02 warten — ausgerechnet die Geburtstagsausgabe!
Wiitende E-Mails und Anrufe erreichen die Redaktion. Erste
Nachforschungen ergeben dann: Ein LKW einer Spedition
hatte einige Heft-Paletten schlichtweg , vergessen”. Weil die-
se Hefte nicht wie tiblich am Freitag, sondern erst am Mon-
tag oder Dienstag ausgeliefert werden, gibt es Verzigerun-
gen. Fiir den entstandenen Arger méchten wir uns auch an
dieser Stelle noch einmal bei allen Betroffenen entschuldi-

gen. Die Abo-Abteilung hat der Redaktion versprochen: Das
kommt nicht wieder vor. Was allerdings auch in Zukunft
vorkommen wird: Dass manche Abo-Hefte schon am
Samstag, einige erst am Montag und andere (etwa in Oster-
reich und in der Schweiz) erst am Dienstag oder gar Mitt-
woch im Briefkasten liegen. Zwar werden alle (!) Exemplare
an ein und demselben Tag bei der Druckerei abgeholt - da-
nach liegt aber alles in den Héinden der Post. Daher kinnen
wir die Belieferung leider nicht beschleunigen.

Dienstag | 10. September 2002

Fiirth, 16:48 Uhr: Der Direktkurier aus Langen gibt den Um-
schlag mit den beiden Anno 1503-CDs in der Redaktion ab.
~Petra Mauerdder — personlich!” steht in dicken Lettern
drauf. Zwei Wochen lang spielen wir Kampagnen und Sze-
narien - so griindlich, als wir’s ein Test. Ist es deshalb noch
nicht, weil viele Parameter vier Wochen vor dem Presswerk-
Termin noch feinjustiert werden miissen. Doch weil das
,meisterwartete Spiel des Jahres” am 25. Oktober 2002 im
Laden erhiltlich sein wird, erwarten Sie von PC Games zu
Recht eine Empfehlung. Die gibt es in der grofen Titelstory,
beginnend auf Seite 26.

Samstag | 14. September 2002

Fiirth, 06:40 Uhr: Die spielbare Unreal Tournament 2003-
Demo ist endlich da! Die heifeste Demo des Jahres darf nicht
jedes x-beliebige Magazin auf CD und DVD packen — Info-
grames und Hersteller Epic Megagames entscheiden sich
nach langen Verhandlungen fiir PC Games. Wir sind tiber-
gliicklich, unseren Lesern dieses rund 100 MByte grofie
Shooter-Juwel exklusiv anbieten zu kénnen. Geniefien Sie
die unglaubliche Grafikpracht, clevere Deathmatch-Bots
und spannende Online-Schlachten; ab Seite 66 erwartet Sie
zudem ein grofier Test, auf DVD der Interaktive Test.

Einen goldenen Spiele-Oktober und viel Spa mit der ak-
tuellen Ausgabe (und vor allem mit der genialen UT 2003-
Demo) wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

... wurde auf der Games Convention 2002
von einem Lesererkannt, derihm mit viel
Uberredungskunst und minutenlangem
Flehen das einzige druckfrische Vorab-
Heft aus der Jubildums-Auflage abnitigte,
die dieser bis zu diesem Zeitpunkt wie
einen Schatz gehiltet hatte. Gratulation!

PC Games November 2002

... entdeckte beim Anno 1503-Bugbuster-
Eventin Langen gleich drei Bugs - zwei
Grafikfehler und einen handfesten Ab-
sturz. Tragisch: Frau Mauerdder hatte es
nicht fiir ndtig gehalten, zwischendurch

abzuspeichem - die Siedlung war futsch. -

Rechts: Sunflowers-Chef Jiirgen Reufwig,

.. lieR sich von Piranha-Bytes-Spiel-
designer Horst Dworczak in die Vorabver-
sion des Rollenspiel-Epos Gothic 2 ein-
und entfiihren. Die atemberaubenden
Fantasy-Auenwelten lieRen unseren
Redakteur fast den Redaktionsschluss-
Stress der Biro-Innenwelten vergessen.
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as ist Fisher. Undercover-Agent
@ Sam Fisher. Eigentlich existiert er
gar nicht. Denn sein Arbeitgeber, die
Third-Echelon-Abteilung der amerikani-
schen NSA, leugnet, dass es Menschen
wie ihn Uberhaupt gibt. Als hervorragend
ausgebildeter Top-Spion operiert er au-
Rerhalb jeglicher Gesetze, setzt auf Ath-
letik und High-Tech-Werkzeuge. Sein Auf-
trag: den internationalen Terrorismus
bekampfen. Sein einziger Freund: die
Dunkelheit. Was Sie von dem per Un-
real-Warfare-Grafik in Szene gesetzten
Taktik-Shooter erwarten diirfen, lesen
Sie in unserer Vorschau ab Seite 48
oder Sie werfen einen Blick auf das zu-
gehorige Video der CD oder DVD.

Entwickler Ubi Soft Montreal
Anbieter .. Ubi Soft
Termin 28. November 2002

Pixelpracht

Splinter Cell
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MEINUNG _
PETRA MAUERODER

Leipzig war's wert!

Paul Breitner war da, Kai Pflaume war da,
Jiirgen Drews war da. Und 79.996 andere
auch. Nur Lothar Matthaus nicht. Der hing
irgendwo am Flughafen Nizza fest, musste
absagen. Schade, denn dann hatte unser
Regordnadsionalsbieler eine Spiele-Messe
der Superiative erlebt und mit eigenen Au-
gen gesehen, wer den FuBballmanager
kaufen wird, fiir den er Werbung macht.
Wund gelaufene Fiif3e, ohrenbetaubender
Larm, dichtes Gedrangel, angereichert mit
Spiele-Neuheiten, so weit das Auge reicht -
um all das zu erleben, muss man als Re-
dakteur nicht zur alljahrlichen E3 nach LA
jetten, das geht auch auf der GC in Leipzig.
Nur mit dem Unterschied halt, dass auf der
E3 viele Spiele nur wichtigtuerisch ,behind
closed doors” (also in einem stickigen Ka-
buff) einer handverlesenen Schar gezeigt
werden - ohne Termin geht nichts, der Mob
start auf Leinwand-Trailer. Nicht so in Leip-
zig: Jeder darf alles ausprobieren, egal ob
C&C Generals, FIFA 2003, Splinter Cell,
Colin McRae 3, Tomb Raider: AoD oder
Freelancer. Solche Arbeitsbedingungen
wiirde man sich fiir die E3 wiinschen. Und:
Vielfach standen Designer wie Bruce Shel-
ley oder Gerald Kohler (die oft nur mit ei-
nem scheuen Blick aufs Namenschild am
Revers erkannt wurden) gleich daneben
und beantworteten die Fangfragen der
Fans wie ,Und - wann kommt's?“ souve-
ran. Wer als Joumalist stattdessen zur pa-
rallel stattfindenden, altehrwiirdigen (mit
der Betonung auf ,alt“) ECTS nach London
flog, verdiente Mitleid - kaum Aussteller,
kaum Premieren, kaum Besucher. Die
ECTS ist tot, es lebe die GC! Das mussten
auch die Vertreter der wenigen Hersteller
feststellen, die nicht bei der Premieren-
Messe ausstellten und sich durch die mit
prall gefiillten Plastiktiiten bewaffnete
Menge kdmpften. ,Leipzig?! Im Osten?!
Wer fahrt denn da hin?!“ - so hatten die
Gegner im Vorfeld der GC getont. Inzwi-
schen kennen wir die Antwort: 80.000, da-
von allein ein Drittel aus den alten Lindem.
Mein Hotelbett fiir ndchstes Jahr hab ich je-
denfalls schon gebucht.  PETRA MAUERODER

10

News

GAMES CONVENTION 2002

iger Allerle

Zwei Messehallen, 166 Aussteller, Hun-
derte von Spielen: Mehr als 80.000 Besucher
erlebten am letzten August-Wochenende ei-
nen beeindruckenden Auftakt der ersten
deutschen Spielemesse, der Games Conven-
tion (GC) im hochmodernen Leipziger Messe-
zentrum. Nach gescheiterten Multimedia-Ex-
perimenten a la CeBIT Home konzentrierte
sich die GC fast vollstindig auf Spiele, Spiele,
Spiele. Hersteller wie Electronic Arts, Ubi
Soft, Codemasters, Microsoft, CDV, Eidos,
Microsoft und Infogrames zeigten an aufwen-
digen, originell gestalteten Sténden fast ihr
komplettes (Vor-)Weihnachtssortiment, da-
runter viele Premieren. Auch die Hersteller
waren zufrieden: ,Der Besucher probiert
wirkliche Neuheiten, sieht Spiele, die es noch
nicht zu kaufen gibt, die er sonst noch nir-
gends spielen kann”, freute sich Pressespre-

Gertuchte

Meldungen

cher Fabian Déhla von Codemasters, der un-
ter anderem Colin McRae 3 und DTM Race
Driver vorstellte. Neben den Spiele-Hits
selbst erwiesen sich Gewinnspiele, Vorfiih-
rungen, Wettbewerbe, Shows, Turniere und
Interviews als Zuschauer-Magneten. Will-
kommene Verschnaufpausen vom Messe-
stress boten interessante Sonderausstellungen
— etwa zur Geschichte der Computer- und Vi-
deospiele, die beim Anblick eines Atari ST
oder C64 so manchem die Nostalgietrdnen in
die Augen trieb. Kein Wunder also, dass an-
gesichts des grofien Erfolges die Vorbereitun-
gen fiir die GC 2003 bereits angelaufen sind.
Auch der Termin steht bereits fest: 21. bis 24.
August. Fast alle diesjahrigen Aussteller ha-
ben bereits ihr Kommen fest zugesagt. Das
gilt auch fiir die Besucher — neun von zehn
sind laut Umfragen auch 2003 wieder dabei.




Wie schon beim Fuflballmanager 2002, fiir
den sich 04-Manager Rudi Assauer in der Are-
na Auf Schalke filmen lief}, gibt es auch zum
FM 2003 (erscheint Ende November) einen
TV-Spot. Hauptdarsteller: Lothar Matthius.
Der Rekordnationalspieler wird auch auf der
Packung des Spiels zu sehen sein und hat - so
heifit es — die Entwickler um Gerald Kéhler
mit seinem reichen Erfahrungsschatz als Spie-
ler und Interims-Trainer versorgt.

BLIZZARD

Neues Starcraft-Spiel

N\

Welches Spiel unserer Top 10
(PCG 10/02, S. 23) wiirden Sie zum ,Besten |
Spiel aller Zeiten“ kiiren?

Diablo 8%  Suavcraft 5%

Monkey Island 2 Indiana Jones 4 4%
6%

Deus Ex 13%
Warcraft3 9%

Civilization 9%
Baldurs Gate 2 9%

Command & Conquer 10%%

| Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

PC Games November 2002

Auf der Tokyo Game Show hat
Blizzard fiir Ende 2003 ein neues
Starcraft-Spiel angekiindigt — aller-
dings nur fiir Konsolen. Starcraft:
Ghost basiert auf den Charakteren
und Schauplitzen des Echtzeit-Stra-
tegie-Hits, gehort aber ins Genre der
Taktik-Shooter und ist grob mit
Splinter Cell, Metal Gear Solid

oder Dark Project vergleichbar.
Heldin Nova infiltriert und sabo-
tiert feindliche Basen, sitzt am

Steuer von Starcraft-Fal

Flugzeugen und ist in Nahkamp-

fe verwickelt. Koproduziert wird
m den Vampire-Schop-
fern bei Nihilistic. Wiahrend Ghost
VC t nicht fiir den PC erscheinen
soll, arbeitet Blizzard gleich an min-
destens zwei PC-Projekten: am Onli-
ne-Rollenspiel World of Warcraft,
an einer Zusatz-CD fiir Warcraft 3
und — demnachst - an Starcraft 2.

und

das Spie

80ER-REVIVAL

Crocket & Tubbs ermitteln

Weifse Sakkos, weifle Slipper, weifies Pulver:
Davilex (Autobahn Raser) hat sich mit Miami
Vice nach Knight Rider die Spiele-Rechte an ei-
ner weiteren 80er-Kultserie gesichert. Freuen
darf man sich auf ein Rennspiel mit Adventure-
Elementen, geplant fiir Oktober 2003. PC Ga-
mes fragt: Wann folgen Magnum, A-Team, Ein
Colt fiir alle Fille und McGuyver?

INFOGRAMES

Microprose ausgebremst

Railroad Tycoon, Civilization, Grand Prix,
Pirates, X-COM, Transport Tycoon, Falcon - al-
les legendéire Spiele von Microprose, gegriindet
von Sid Meier und Bill Stealey. Jetzt fallt nicht
nur der grofe Name den Sparmafnahmen von
Infogrames zum Opfer: Die englische Niederlas-
sung, geleitet von Grand Prix-Entwickler Geoff
Crammond, wurde im September geschlossen.
Grand Prix 4 ist damit das letzte Microprose-
Spiel. Die geplante Xbox-Version der Formel-1-
Simulation wird erst gar nicht mehr erscheinen.

Aktuell

Terratools pleite

Neuer Schock fiir Deutschlands Ent-
wicklerszene: Die Urban-Assault-Macher
von Terratools haben iiberraschend In-
solvenz angemeldet. Das Babelsherger
Unternehmen hofft, einen Teil der 21 Ar-
beitsplétze erhalten zu kénnen.

Funatics macht weiter

Nach der Pleite der Funatics Development
GmbH (Zanzarah, Cultures 2) macht das
Griindertrio weiter: Mit der Funatics Soft-
ware GmbH starten die Entwickler neu
durch und prasentieren mit dem Cultures-
Ableger Die Reise nach Nordland ein Auf-
bau-Strategiespiel, das noch vor Weih-
nachten erscheint (siche Seite 25).

Warcraft 3 regiert

Wenngleich Warcraft 3 von der Charts-
Spitze verdréngt wurde, plant Vivendi, bis
Jahresende eine halbe Million Stiick der
Echtzeit-Referenz allein in Deutschland zu
verkaufen. Bislang gibt es hierzulande
300.000 Warcraft-3-Spieler.

Streit um Alcatraz

Um das originelle Ausbruch-Actionspiel
Escape from Alcatraz streiten sich gleich
zwei Publisher: Big Ben Interactive und
CDV. Die ungarischen Entwickler von Phi-
los Studios haben das oft verschobene
Spiel angeblich inzwischen anderweitig
vergeben, CDV besteht weiterhin auf Ein-
haltung des Vertrags.

Myst-3-Entwickler geben auf
Die Presto Studios, Schopfer des Edel-Ad-
ventures Myst 3, schiiefen die Pforten.
Grund: zu hohe Kosten und die ,Profit-
gier” der Publisher, die zugunsten von
Fortsetzungen keine innovativen Spiele
mehr finanzieren wollten.

TOP 10 DEUTSCHLAND
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Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatséchlich lauft.

WARCRAFT 3

(Blizzard/Vivendi Universal)

ZWIE VIEL nimmst du pro Stunde?",
fragte der sabbernde Ork die leicht
bekleidete Nachtelfe. Es waren sei-
ne letzten Worte.

GTA3
(Rockstar Games/Take 2)

= | ,ICH schnappe mir den Lastwagen,
Vormonal: | ramme den Geldtransporter und ziin-
de die Bombe. Dufter Plan, oder?"

MAFIA
(Illusion Softworks/Take 2)
,DON Salieri ldsst Ihnen seine Griife
Vormanat | ausrichten.” - Danke, Grup zuriick!”,
= | antwortete der Restaurantbesitzer.

NEVERWINTER NIGHTS
(BiowareInfogrames)
,ICH hab gehirt, hier ist's nachts beson-
Vormonat | ders warm", verkiindete ein Abenteurer
3 | und warf seine Kleidung ins Lagerfeuer.

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE
(CounterStrike.net/Vivendi Universal)
= | ETWAS fiel polternd auf den Boden.

Vormonat: | «D@s ist keine Granate, das ist eine
Rauchbombe, bemerkte der Terrorist.

MORROWIND

(Bethesda/Ubi Soft)

»|CH habe einen Swimming-Skill von

Vormonat: | 100", sagte der Held, bevor er sich
4 | indie tosenden Fluten stiirzte.

Vormonal:

Y-

GOTHIC

(Piranha Bytes/Eqmont Inferactive)

LHE®, rief der Held in der Hohle des
Vormonat: | Schiéfers und stupste selbigen mit
10 | einem Stecken an, ,,aufwachen!

4

JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST
(RavenfActivision)

»ICH bin auf zwilf Sternensystemen
zum Tode verurteilt.” - ,,Ich bin
schon vorsichtig”, erwiderte Kyle.

=
=
=
=
s

]

OP. FLASHPOINT: RESISTANCE

(Bohemia Interactive/Codemasters)

+MACH die Kippe aus", sagte des
Vormorgt: | Nachts der Nachfolger des Sergeants,
bevor ein Scharfschiitze abdriickte.

K-

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Vivendi Universal)

NE“ ,MEHR fallt mir nicht ein", sprach

Vormonat: | Redakteur Thomas Weif3 und wollte
= | eine Pause einlegen, als Petra kam.

12
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NWO - NIE WIEDER OVERCLOCKEN

Gewinnen Sie den ultimativen Spiele-PC im Wertvon 3.000 Euro!

Méchten Sie auf Onlinespiel-Servern mit dem ultimativen Spiele-
PC ordentlich abrdumen? Dann schreiben Sie uns, was NWO aufser
New World Order* noch bedeuten kénnte. Der kreativste und aus-
gefallenste Vorschlag gewinnt. Ausfiihrliche Informationen zum

kommenden Counter-Strike-Konkurrenten finden Sie ab Seite 44.

interactive

Die Preisfrage:
Die Abkursting NWO steht fiir ... ?

Schreiben Sie uns lhre Einfélle auf eine
Postkarte und senden Sie sie an:

COMPUTEC MEDIA, Redaktion PC Games, Kennwort: NWO,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Filrth.

Qder schreiben Sie eine E-Mail an nwo@pcgames.de.

Der ultimative NWO-Power-PC

Mainboard: Tyan S 2466N4M: das vorlaufig letzte Wort
in Sachen Motherboard

Grafikkarte: ATl Radeon 9700 Pro: eine der derzeit
schnellsten Grafikkarten, 100 % DirectX9 kompatibel,
128 MByte Speicher

Soundkarte: Creative Sound Blaster Audigy 2: THX-
zertifizierte 6.1-Soundkarte mit Dolby Digital Surround Ex-
Decodierung, DVD-Audio-Wiedergabe mit 24 Bit/192 kHz,
106 dB Rauschabstand, voller 24/96-Aufnahme und
-Wiedergabe und EAX-Advanced-HD auf sieben Kanélen

Prozessoren: Zwei parallel geschaltete AMD Athlon MP
2200 Plus-Prozessoren sorgen fir bestmdgliche Performance.

Speicher: Corsair: 2x 512 MByte, CM73SD512R-2100.
Xtreme Memory-Speed von Corsair -

der High-Speed-Speicher von den
Memory-Profis

Plus: 80-GByte-Festplatte
und DVD-Laufwerk

RaDeori

= Mitmachen drfen alle Leser der PC Games, ausgenommen die
. i iter von Big Ben ive, Indigo Pearl und Computec Me-
/‘ dia. Eil deschluss ist der 5. 2002. Der Rechtsweg ist

= ausgeschiossen. Alle Gewinner werden rechtzeitig schriftlich von uns
benachrichtigt. Die Preise kdnnen nicht bar ausbezahlt werden.

ORANZZSOFT DIE SIMS ONLINE
Frisch gepresst Every time a good time

Unter der Marke , Oranzzsoft” startet Jo- ,Einen Hamburger Royal TS, grofse Pom-
wood eine eigene Klassiker-Serie: In den knall-  mes und ein Erdbeer-Shake, bitte” —so wird es
orangefarbenen Verpackungen werden schon  kiinftig durch die Internet-Variante von Die
jetzt das Echtzeit-Strategiespiel S.W.LN.E., das ~ Sims schalmeien. Gegen einen kleinen sieben-
Action-Adventure ZAX sowie Verkehrsgigant  stelligen Obolus ist McDonald's in Sims On-
und Industriegigant im Doppelpack verkauft. line mit eigenen Restaurants vertreten, die ge-
Folgen sollen bis Weihnachten Dominion schiftstiichtige Bewohner erdffnen kénnen.
Wars, Etherlords, RIM, Rally Trophy, World ~ Ahnliches gilt fiir den Prozessor-Hersteller
War 3: Black Gold, Car Tycoon und Aquanox.  Intel: Thre Sims spielen ausschlieflich an PCs
Erste Tests finden Sie auf Seite 132. mit Pentium-4-Prozessor.

T 1 K W A

'a c -q;a - T A
Wy ”:‘?1‘9-, ~MAFIA" Wird présentiert on wekusii produktide

.oLLes TooPeT 2 W 0P5 VIEH LJAR (MR NOCH,
SCHULDICY)

EfNEN CEFARLLEN
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T-DSL 1500:

(Gehen Sie mit

doppeltem
Spee

Ab sofort T-DSL mit noch mehr Tempo.

Wer in Sachen Hochgeschwindigkeit auf dem neu-
esten Stand bleiben will, kann sich jetzt bei T-DSL
1500 einschalten. Denn damit surfen Sie in doppelter
T-DSL Geschwindigkeit durchs Internet. Rasante
Downloads und blitzschneller Seitenaufbau werden
maglich - auch wenn Sie mit mehreren PC's gleichzei-
tig online sind. Sie laden z.B. Software, Musik- oder
Videodateien mit bis zu 1.536 kbit/s auf Ihre
Festplatte. Und auch beim Upstream erreichen Sie
Geschwindigkeiten von bis zu 192 kbit/s.

1ns Internet.

T-DSL 1500 ist jetzt fast Gberall in Deutschland verfiig-
bar. Also nichts wie los.

nes WWW.telekom.de
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Rundkabel fiir den PC SHUTTLE AK37GTR
Advance Peripherals hat seit kurzem run- .
de IDE-Kabel (DMA/133) im Angebot, KT400'Ha u pt p Iat | ne
die im PC-Geh&use fiir bessere Luftzirku-
lation sorgen. Das Kabel gibt es in drei ® * = Die neue SockelA-Haupt-

-

verschiedenen Langen: 45 cm (15 Euro), H = o | platine von Shuttle (Tel.: 04121~
60 ¢m (17 Euro) und 19 cm (19 Euro). il 4766) ist fiir alle AMD-Pro-
Info: www.alternate.de ALLES DRAN zessoren geeignet, besitzt vier

Egal ob USB DDR333-Speicherbianke  und

2.0, Serial-  [gE8 unterstiitzt AGP8x-Grafikkarten.
Kostenlos surfen ATA oder e Auf der Platine befinden sich ein
Die Freenet.de AG bietet ab sofort einen AGP8x, die Raid-Controller, zwei Serial-
XXL-Einwahlknoten an. Damit knnen alle neue Platine ATA-Steckplétze fiir neue Fest-
T-ISDN-XXL-Kunden der Telekom jeden von Shuttle platten, ein Sechskanal-Sound-
Sonn- und Feiertag kostenlos surfen. setzt auf die chip, eine 10/100-MBit-Netz-
Info: www.freenet.de neueste werkkarte und sechs USB-2.0-

Mainboard- Steckpldtze. Die Platine gibt es

Drei Gigahertz zum Fest
Intel will bis zum Jahreswechsel einen
Pentium 4 mit 3.000 MHz vorstellen.
Das zeigte ein aktueller Produktplan des
Hauptprozessor-Giganten. Ein Preis fiir
das Gigahertz-Monster steht noch nicht
fest.

Info: www.intel.com

Aussortiert
Gigabyte wird bei zukiinftigen Mainboards
auf den Creative-Klangchip CT5880 ver-

zichten. Der Klangprozessor biete nur

Vierkanal-Sound und solle deshalb gegen
einen Sechskanal-AC97-Chip ersetzt wer-
den. Der AC97-Chip ist deutlich giinstiger.
Info: www.gigabyte.de

a Wieviele MByte Hauptspeicher sind
in lhrem Rechner verbaut?

64 MByte 0,9%
| Welf nicht 0,5% g MByte 9,6%

Quelle: Umfrage unter 800 registrierten Usern
von www.pcgames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnemn und vertrackten Levels:

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft lhnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute €1,68.
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fiir 119 Euro im Handel.

MICROLINK ADSL FUN USB

DSL-Modem mit USB-Anschluss

Die Firma Devolo (Tel.: 0241-1827979)
stellte kiirzlich ein neues ADSL-Modem mit
USB-Anschluss vor. Das Microlink ADSL
Fun USB erlaubt Downloads von bis zu
acht MBit/s und Uploads von bis zu einem
MBit/s und soll sehr leicht zu konfigurie-
ren sein. Neben einem USB-Verbindungs-
kabel liegt dem Karton noch ein Software-
paket aus Treibern, Firewall und Virenkiller
bei. Das DSL-Modem kostet 100 Euro.

KOMPLETT Das
DSL-Modem ist
dank Anleitung
und USB-
Stecker leicht
anzuschliefien
und einzurichten.

NAMENSSPIEL Die Mause der neuen MX-Serie besitzen
eine optische Aufldsung von 800 dpi - fiir PC-Spiele
mehr als ausreichend.

MX700 CORDLESS OPTICAL MOUSE

Edles ohne Kabel

Logitech (Tel.: 089-894670) prasentiert seine
neue Maus-Familie unter dem Namen MX.
Die drei Méduse sind bereits im Handel und
werden von der kabellosen optischen Maus
MX700 Cordless Optical Mouse angefiihrt. [h-
re USB-Empfangsstation dient aulerdem als
Ladegerat fiir die Akkus. Die MX700 hat einen
empfohlenen Verkaufspreis von rund 90 Euro;
die verkabelte Variante im gleichen Design
heifst MX500 und kostet knapp 60 Euro. Fiir
Einsteiger gibt es die MX300 fiir 50 Euro.

F1 FORCE FEEDBACK WHEEL

ROTER BLITZ Bei der Nachbildung von Schumis Original-
Lenker fehlen lediglich ein paar Regler und das Display.

Unter der Marke Thrustmaster (Tel.: 0190-
662789) bringt Guillemot ein neues Lenkrad mit
Ferrari-Lizenz auf den Markt. Die Nachbildung
von Michael Schumachers Original-Lenker ist
karbon- und gummibeschichtet, seine Gas- und
Bremswippen sowie die beiden Schalthebel und
die analogen FuBlpedale wurden aus Alu-
minium gefertigt. Das Lenkrad ist Ende des
Monats fiir 199 Euro im Handel erhéltlich.

PC Games November 2002



Die Spezialisten fir Video- und, Lompute
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Die wichtigsten Spiele-News!
Mon&L rir Monear newr . oY

e
=S e,

WMMM @ W89 STIAS Wiy J;Wm“v

Topaktuelle News
Komplette Release-Listen '
Ausfiihrliche Testberichte
Selbstablaufende Trailer

Spielbare Demos
Media Control Charts i -
. und vieles mehr!

Wo? Auf der neuen set der
umfassenden Handlerinfo mit den Spielehits des
nachsten Monats! Jetzt kostenlos anfordern!

% % o % o 4

.
.

Machten auch Sie vom McMEDIA-Trendsetter-Service
profitieren? Faxen Sie einfach den ausgefiillten Coupon
an05121/7617 27.

Sie erhalten dann véllig kostenlos und minverbindlich die
neuste Ausgabe der

INCEDIE - Di2 Erfolgspooperacion fir Gamestoras:

Die McMEDIA-Leistungsgemeinschaft ist eine moderne Einkaufs-, Dienstleistungs- und Marketing-Kooperation fiir mittel-
stindische Multimedia-Fachgeschifte. McMEDIA bietet dem Video- und Computerspiel-Facheinzelhandel ein komplettes
Vorteilspaket. Schwerpunkte bilden die Leistungsbereiche Sortimente, Konditionen, Marketing und Dienstleistungen.

FAX:05121/7617 27

i Ja, auch ich will vom McMEDIA-Trendsetter-Service profitieren!
Bitte senden Sie mir kostenlos und unverbindlich die neuste McMEDIA-Trendsetter-CD an folgende Adresse:

Firma: - PBranche:
Name: —_— ot o - . Position:
Strafle: - OO Hausnummer:
PLZ: PPt e AL e o R S M B L SRR © | --

Telefon: W ra ] S S e S el el ARl - -

> % Daimlerring 4 * 31135 Hildesheim * Fon:05121/7617 17 * Fax:05121/76 17 27 * eMail:info@mcmedia.de




Hardware

AMD mit 166 MHz FSB
Allen Dementis zum Trotz halten sich Ge-
riichte, dass AMD plant, den Frontside-
Bustakt bei kiinftigen Prozessoren von
133 auf 166 MHz anzuheben. Die
schnellen Chips sollen demnach auf den
aktuellen Thoroughbred-CPUs basieren
und kdnnten schon bald erscheinen. Von
der Erhohung diirfe die Gesamtperfor-
mance der Prozessoren etwas profitieren,
leistungstechnische  Quantenspriinge
sind aber nicht zu erwarten.

Info: www.amd.de

Audio-CDs zu gewinnen
Mit PC Games und Sony Music kinnen Sie
20 Audio-CDs im Wert von rund 400 Euro
abstauben. Unter den Einsendern verlo-
sen wir jeweils filnf CDs mit den Titeln
LAltemative Moments Ill, ,Dream Dance
Vol. 25, Horsturz Vol. 4 und ,Tunnel
Trance Force Vol. 22, Fiir jede CD miiss-
ten Sie eigentlich rund 20 Euro hinlegen.
Um an der Verlosung teilzunehmen,
schicken Sie den unten stehenden Cou-
pon (oder eine Kopie) ausgefiillt auf einer
ausreichend frankierten Postkarte an:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC
Games, Stichwort: Sony Music, Dr.-Mack-
Strafe 77, 90762 Fiirth

Welche Grafikkarte besitzen Sie?
[1 Nvidia Geforce4 Ti-4600

[_1 Nvidia Geforce4 Ti-4400

[} Nvidia Geforce4 Ti-4200

[J Nvidia Geforce3 Ti-500

J Nvidia Geforce3 Ti-200

[ Nvidia Geforce3

[ Nvidia Geforce2 Ultra

L1 Nvidia Geforce2 Ti

1 Nvidia Geforce2 GTS/Pro

[ Nvidia Geforce2 MX-400

[ Nvidia Geforce2 MX-200

(1 Nvidia Geforce2 MX

L1 Nvidia Geforce256

[1 Nvidia TNT2 M64/Pro/Ultra
[1 Matrox G400/G400/G450/G550
(] Ati Radeon 9700 Pro

[1 Ati Radeon 9000

(] Ati Radeon 8500

[] Ati Radeon 7500

[] Ati Radeon SDR/DDR

[1 3dfx VSA-100 (Voodoo4/5)
[ 3dfx Voodoo3

[[] 3dfx Voodoo2

1 STM Kyro I/Kyro I

[ Integrierte Mainboardgrafik 3
[} Weifs ich nicht

Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
der Mitarbeiter von Sony Music und der COMPUTEC MEDIA
AG. Einsendeschiuss ist der 31. Oktober 2002. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Alle Gewinner werden schriftlich be-
nachrichtigt. Die Preise kinnen nicht bar ausgezahit werden.
Jeder Teilnehmer erklért sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
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ATI UBER SPIELEPROGRAMMIERER

PC Games: Ende August hat
Ati in London das Entwick-
lerforum Ati Mojo in London
veranstaltet. Worum handel-
te es sich genau?

Huddy: ,Das Forum hat
knapp 100 Entwicklern aus
Europa die technologischen
Moglichkeiten des Radeon-
9700-Pro-Grafikchips von Ati
im Besonderen und von
DirectX 9 im Speziellen naher
gebracht.”

PC Games: Es scheint so, als wenn Ati erst
jetzt seine Beziehungen zu Entwicklern auf-
baut. Hat Ati von Nvidia gelernt?

Huddy: , Ati hat sich schon immer der engen
Zusammenarbeit mit weltweiten Spiele-Ent-
wicklern verpflichtet gefiihlt und engagiert
sich mit Mojo noch mehr. Indem wir ihnen
den Zugriff auf die neueste Technologie und
einen neuen, offenen 3D-Standard zur Verfii-
gung stellen, helfen wir den Entwicklern.
Nach unserer Meinung sind besonders euro-
péische Hersteller fiir diese neuen Technolo-
gien empfinglich. Deshalb war es uns wich-
tig, ihnen alles zur Verfiigung zu stellen, da-
mit sie die Technik bestméglich einsetzen
konnen.”

~Rendermonkey gegen Cg ? Das stimmt nicht.”

RICHARD HUDDY ist European De-
veloper Relations Manager bei Ati.

PC Games: Welche Prasenta-
tionen wurden auf der Mojo
genau gezeigt und welchen
Einfluss kénnten sie auf zu-
kiinftige 3D-Spiele haben?
Huddy: ,Neben einigen Le-
sungen (ber die Vorteile von
Pixel Shader 2.0 und High Dy-
namic Range Rendering wur-
den besonders die Vorteile der
High Level Shading Lan
guage (HLSL) von Microsofts
DirectX 9 erlautert. Die neue Programmier-
sprache soll andere Losungen ersetzen.”

PC Games: Beim genaueren Hinsehen beginnt
nun also der Kampf, wer mehr Industrieunter-
stiitzung fiir seine HLSL-Adaption erreicht?
Ati mit Rendermonkey oder Nvida mit Cg?
Bis zu welchem Ausmaf denken Sie, dass Nvi-
dias Losung ein geschlossener Standard ist?
Huddy: , Rendermonkey gegen Cg, das stimmt
so nicht. Rendermonkey ist eine Umgebung,
die Kiinstler und Programmierer zusammen-
bringt und es beiden Gruppen ermoglicht, mit-
einander zu arbeiten. Cg ist Nvidias geschlosse-
ner Standard. Ati glaubt, dass HLSL ein wichti-
ger Schritt vorwirts ist. Offene Standards wer-
den gebraucht, um das Wachstum der Entwik-
kler-Gemeinschaft zu fordern.”

Chatten Sie mit Bernd Holtmann tiber dieses Thema am 23.10. um 18 Uhr im Themenchat auf www.pcgames.de.

Kurz vor Redaktionsschluss tiberlief uns Creative
(Tel.: 00353-14380000) die neue Soundblaster Audigy 2
zum Test. An der Unterstiitzung des EAX-Nachfolgestan-
dards EAX Advanced HD hat sich zwar nichts gedndert,
daftir kann die Karte nun alle Ein- und Ausgéange mit
24 Bit/96 kHz verarbeiten. Besonders interessant ist die
Unterstiitzung von Dolby Digital EX. Die Soundstan-
dard-Erweiterung fiir DVD-Filme verwendet einen wei-
teren Lautsprecher hinter dem Hérer, dessen Signal aus
den beiden Riickwirts-Kanlen errechnet wird. Viele Fil-

me, unter anderem Der Herr der Ringe: Die Gefihrten J

unterstiitzen das neue 6.1-Soundformat bereits. Die Au-
digy 2 besitzt zudem ein THX-Home-Zertifikat. Auf der
technischen Seite sieht es ebenfalls rosig aus: Die Audigy
2 kann hochwertige Audio-DVDs in 24 Bit/192 kHz
wiedergeben — natiirlich empfiehlt sich dazu ein entspre-
chendes Boxensystem. Eine wahre Augenweide ist die
neue MediaSource-Software, die im Vergleich zu alten
Losungen etwas umfangreicher ist. Die 3D-Leistung und
auch die Soundqualitét in unseren Spieletests glich {ibri-
gens der Ur-Audigy, hier hat sich also nicht viel getan.
Fiir die Platine und die beigelegten deutschen Versionen
der Spiele Hitman 2 und Soldier of Fortune 2 wandern
rund 150 Euro tiber den Tresen. BERND HOLTMANN

' Mehr zu aktuellen Soundkarten finden
. Siein der PC Games Hardware 11/2002.

TESTURTEIL

CREATIVE AUDIGY 2
HERSTELLER Creative
PREIS Ca. € 150,-

TEL 00353-13480000

AUSSTATTUNG 16
EIGENSCHAFTEN 16
LEISTUNG 14

FAZIT: Detailverbesserte
Audigy mit innovativen

Features - gute Wahl

WERTUNG

PC Games November 2002



il 14. bis 18.10.2002
#eHalle Bg4, Stand 335

DSL/ISDN
FRITZ!Card DS

€149,-

unverhindliche Preisempfehlung, inkL Mws

FRITZICard DSL Blitzschnell

® DSL- und ISDN-Controller (PCI-Steckkarte) [ ]

® DSL-Surfen, Mailen —schnell und sicher m lt F R ITZ ! Ca rd Ds L
® |SDN-Telefax, Daten, SMS, PC-Telefon u.v.m.
® DSL-Freigabe im PC-Netz leicht moglich

® Speed-optimiertes DSL-Hardwaredesign

Bei FRITZ! gibt's was ganz Neues: FRITZ!Card DSL. Megaschnell surfen, univer-
sell kommunizieren. FRITZ!Card DSL bringt DSL und ISDN auf einer leistungs-

starken Karte. Egal ob Powersurfen, Video-Download, SMS oder Telefax, die

® PC-integriert — zuverlassig und aufgeréumt FRITZ!Card DSL bringt die Leitungen zum Gliihen.

® Sofortstart —keine Zusatzgerte notwendig FRITZ!Card DSL holt mehr raus aus T-DSL und versteht sich dabei bestens mit

T-Online, 1&1, AOL und anderen Internet-Anbietern. Natiirlich ist auch FRITZ! drin,
die Software fiir alles, was ISDN und PC so schén macht. Fiir den problemlosen
Start bringt FRITZ!Card DSL alles Notwendige gleich mit und installiert sich kinder-
leicht. FRITZ!Card DSL verbindet lhren PC ohne Umwege direkt mit DSL und ISDN.

® Plug and Play fiir Windows XP, 2000, Me,

98, NT 4.0, Linux*

L)

Auf geht's in die Welt von DSL und ISDN. Einfach, zuverldssig schnell — mit
FRITZ!Card DSL.

internet
E-Mall Date Velce Fax

%_

Mehr iiber FRITZ!Card DSL erfahren Sie unter www.avm.de/dsl, am Infotelefon

+49(0)30 / 399 76-696 oder per E-Mail: info@avm.de. FRITZ!Card DSL ist ab sofort
im Handel erhaltlich.

FRITZ!Card DSL — Highspeed in allen Netzen

02/150

www.avim.de High-Performance Communication by. ..
AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30 /39976-0, Fax: +49(0)30 /39976-299

* Linux-Unterstiitzung in Vorbereitung il

- -



Mit Dell” haben Sie leichtes Spi

GRATIS

Bei Online Bestellung
eines Dimension™ PCs*

oder Inspiron™
Notebooks
bis zum 15.10.

Lexmark X75

All-In-One Print Center

*auBer Dimension™ 2300

10% Rabatt auf alle
Laserdrucker bei Onl
Bestellung bis zum 15.10.
wwuw.dell.de/peripherals

Microsoft* Windows® XP

Professional (OEM) / Aufpreis zu

Microsoft® Windows® XP Home

Edition nur 116 €

=+ Das optimale Desktop
Betriebssystem fiir
Unternehmen

= Erhiihte Produktivitat und
einfache Bedienbarkeit

Microsoft® Office XP SB (OEM)

Aufpreis zu Microsoft® Works

6.0 nur 325€. Bei Online

Bestellung um 100 € reduziert

» Das Standardpaket fiir den
Einzelanwender van heute

= Ermiglicht eine optimale
Integration aller
Anwendungen

Microsoft® Office XP

Professional (DEM)

Aufpreis zu Microsoft® Works

6.0 nur 499 €. Bei Online

Bestellung um 100 € reduziert.

* Die umfassende Losung fiir
professionelle Biiro- und
Teamarbeit

* Zusatzlich zu den Kernpro-
grammen von Office XP
enthélt Office XP
Professional: PowerPuoint®
und die Datenbanklgsung
Access.

Dell™ Performance PC Dimension™ 4550 NEU!

Dell™ Multimedia PC Dimension™ 4550 NEU!

Dell™ Geforced PC Dimension™ 8200

+ Intel® Pentium” 4 Prozessor, 2.40B GHz, 533 MHz PSB—max. 2.80B GHz
= Intel” 845 Chipsatz mit 533 MHz PSB

= 256 MB PC333 Single Channel DDR-SDRAM

« 80 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

* 64 MB Nvidia Geforced4 MX 420 Grafikkarte mit TV Out

= 12x DVD, 32x / 10x / 40x CD-RW Combo Laufwerk

* 16 bit Sound

« Harman Kardon Stereo Aktiv Lautsprecher

= integrierter 10/100 N k hi

_* Dell" Tastatur, Microsoft” Intelli Maus, 3.5" Floppy, 6x USE 2.0

erweiterbares Bi-Color Minitowergehéuse mit 6x USB 2.0

* Microsoft” Windows” XP Home Edition (0EM) auf Recovery CD?,
Microsoft® Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 (OEM)

« 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service
Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

« Intel® Pentium” 4 Prozessor, 2.40B GHz, 533 MHz—max. 2.80B GHz

« Intel” 845 Chipsatz mit 533 MHz PSB

= 256 MB PC333 Single Channel DDR-SDRAM

= 80 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

= 128 MB Nvidia Geforce4 Ti4600 Grafikkarte (DVI & TV Out)

= 12x DVD, 32x / 10x / 40x CD-RW Combo Laufwerk

+ Creative Labs SoundBlaster Live! Mit Value PCI Soundkarte

+ Harman Kardon HK 695 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwaofer

= integrierter 10/100 Netzwerkanschluss

+ Dell™ Tastatur, Microsoft® Intelli Maus, 3.5" Floppy,
erweiterbares Minitowergehduse mit 6x USB 2.0

» Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft® Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 (OEM)

= 1Jahr Abhol- Reparatur-Service
Awufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

* Intel” Pentium” 4 Prozessor, 2.40B GHz-max. 2.80B GHz
= Intel” 850 Chipsatz mit 533 MHz PSB
* 256 MB PC800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz
* 80 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
= 64 MB Nvidia Geforce4 Tid200 Grafikkarte (DVI & TV Qut}
= separates 16x DVD-ROM und 40x / 10x / 40x CD-RW Laufwerk
inkl. Software Adaptec EasyCD Creator
= Creative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte
= Harman Kardon HK 395 Stereo Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
= Dell” Tastatur, Microsoft® Intelli Maus, 3.5" Floppy, 4x USB
= Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft® Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 (OEM)
= 1 Jahr Abhol- Reparatur-Service
Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

Systempreis ohne Monitor

999 €

Systempreis ohne Manitor

Zusatzlich:

+100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft®
Office XP

1399 €

Systempreis ohne Manitar
Zuséitzich:

1.299 € +100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft*

Office XP

17" Monitor UltraScan M782p nur 232 €

= mit 512 MB Dual Chanel SDRAM: + 174€

= mit separaten 16x DVD und 40x CD-RW Laufwerken: + 47 €
* optional Modem: + 47 €; ISDN-Karte: + 116€

Finanzierung schon ab 32,85 € mtl./Laufzeit 36 Monate
. 1020-05102

19" Monitor M992 nur 289 €

+ mit Intel” Pentium"® 4 Prozessor, 2538 GHz: + 116€
« mit Intel” Pentium® 4 Prozessor, 2.66B GHz: + 348€
= mit Intel” Pentium" 4 Prozessor, 2.80B GHz: + 464€

Finanzierung schon ab 46,00 € mtl./Laufzeit 36 Monate"
<. 102005202

18" TFT Display 1800FP nur 923€

+ mit 120 GB™* Festplatte: + 151€

* mit 128 MB Nvidia Geforce4 Ti 4600 Grafikkarte (DVI & TV Out): + 232€
= mit 512 MB PC800 Dual Channel RDRAM: + 232 €

Finanzierung schon ab 42,71 € mtl,/Laufzeit 36 Monate"
. 1020-D9102

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten in Hohe von 75 €. Py

tehalten Drucklehl TN T S "

, Imimer und A

der elekironischen D Lo

Moritor- und Displaypreise sind nur gilig bein Kouf

eines Dimension™ Systems. Munnmubh:\dungen sind modellahnlich. Dell” Dimension™ Angebole ohne Monilor Hie sehen Sie nor einige Bswsplﬂp zahlreicher PC- und Nolebookd Kpniuguwhunen Rufen Sie on fiit Ihre individuelle Wunschkonfigurafion.

* Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kopozitat konn ja noch eingesetzter Software leicht differieren. " Effektiver Jahreszins nur 11,9 % (Laufzeil 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine
Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitit vorausgesetzt. ” Microsoli® Software wird in einer OEM Version geliefert. Microsofi® OEM Software wird von Dell” ab Werk vorinstolliert und opfimiert. Zum Lieferumlang gehéren eine Recovery CD fir die Wiederherstellung der Software und
eine Dell Trsber CD. Die Recovery CD kann nur auf Del” Systemen insalert werden. Handbuchy/Dokumentaion erhalien Sie in der Onlin Version. Einigs i diesem Compuier enthalizne Microsafi® Softvreprodukte sind maglicherweise durch lechnische MaBnahmen kopier
geschifz, Solche Produkle kénnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Akfivierungsmafinahmen fir das Predukt durchfishren. Die Akfivierungsmainahmen fir dos Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden wahrend der allererstan Inbetriebnohme des Pro-

dukts, bei besti Nevinstall des

oder bei best Neuk

Jukts bzw. der Softwareproduk

des Computers ausfihrlich beschrieben und kinnen Uber Internet oder Telefon vervollstandigt werden [dabei kénnen 1e\eFongebuhren anfollen).

Dell*, dos Dell” Logo, Dimension”und Inspiron” sind Watenzeichen der Dell Computer Corporatian. Die Logos Intel Inside” und Peniun” sind eingelragene Warenzeichen der Intel” Corporation und ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Lander. Trinitron"ist ein eingetro-
genes Warenzeichen der Sony Corparation. Microsoff” ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Hinweis fiir Der F

bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.




Inkl. Monitor,
DVD-Laufwerk und
All-In-One Printer

Abbildungen kénnen vom Angebot abweichen.

Highscore mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren his zu 2.80 GHz.
Ob Adventure, Fantasy oder sportlicher Wettkampf - Gaming bringt ohne perfekie

Grafik und exzellenten Sound keinen Fun. Deshalb sorgt Dell” fiir optimale Hardware,

mit der bei blitzschnellen Spielen auch die feinsten Details zu sehen sind. Den Takt

dazu geben nagelneue Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 2.80 GHz an! Mit dabei

sind Sound- und Grafikkarten der Spitzenklasse. Der neve PC Dimension™ 4550 bietet

thnen dariber hinaus schnelleren Arbeitsspeicher und eine infegrierte Netzwerkkarte -

ideal auch fir LAN-Parties. Nutzen Sie die breite Auswahl an Ausstattungen des graB-

ten Direktanbieters von Computern weltweit. Wer einen PC nach MaB will, hat leichtes

Spiel und ruft jetzt Dell* an. Oder klickt einfach zu www.dell.de und lasst sich ein

Lexmark X75 Allin-One Print Center gratis mitliefern.

Tep—Angehnt des MonatS'

S Dell"‘ Kumplett PC Blmensmn 2300

Dell” High-End PC Dimension™ 8200

Dell*Value Notehook Inspiron™4150

Dell” Multimedia Notebook Inspiron™ 8200

* Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2.40B GHz-max. 2.80B GHz

* Intel 850 Chipsatz mit 533 MHz PSB

* 512 MB PC800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz

* 120 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM

* 128 MB Nvidia Geforced Ti4600 Grafikkarte (DVI & TV-Out)

* DVD + RW Recorder zum Brennen von DVDs

* Turtle Beach Santa Cruz PCI Soundkarte

« Altec Lansing ADA 995 Dolby® Digital 5.1 Lautsprecher
THX zertifiziert (200 Watt)

« Dell* Multimedia Tastatur mit 15 Zusatztasten,
Microsoft® Intelli Maus, 3.5" Floppy, 4x USB

* Microsoft®Windows® XP Home Edition (OEM) auf Recovery CD?,

Norton Anti Virus 2002 (0EM)
* Microsott” Office XP SB (OEM)
= 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service
Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

« Intel” Pentium® 4 Notehookprozessor-M 1.70 GHz—2.20 GHz

* 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM, max. 1024 MB

= 20 GB™ EIDE Festplatte

* 14.1" XGA TFT Display (1024 x 768)

* ATi Mobility Radeon 7500, 32 MB DDR RAM 4x AGP Grafik

* 8x DVD-ROM Laufwerk (modular)

* TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip

* internes 56K / V.90 Modem und 10/100 Ethernet Netzwerk-Chip

« TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip

* Dualpointing mit Touchpad & Trackstick

« Intelligenter Lithium lonen Akku mit 66 Wh, Netzteil

* Microsoft® Windows® XP (OEM) auf Recovery CD*,
Microsoft” Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 (OEM)

« 1 Jahr europaweiter Abhol-Reparatur-Service

EEEER

6 austauschbare Designs

* Intel* Pentium® 4 Notebookprozessor-M 1.70 GHz-max. 2.20 GHz
= 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM, max. 1024 MB
* 30 GB™ EIDE Festplatte
* 15" UXGA TFT Display (1600 x 1200)
* Nvidia GeForced” 440Go, 64 MB DDR RAM 4x AGP Grafik
= fest eingebautes DVD/CD-RW Combo Laufwerk
mit 8x DVD, 24x CD-RW (BurnProof), 24x CD
* 3.5" Diskettenlaufwerk (modular)
* internes 56K / V.90 Modem und 10/100 Ethernet Netzwerk-Chip
* TV-Ausgang, Infrarotschnittstelle, Soundchip,
iEEE 1394 (FireWire) Schnittstelle
+ Dualpointing mit Touchpad & Trackstick
* Intelligenter Lithium lonen Akku mit 66 Wh, Netzteil
* Microsoft® Windows® XP (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft™ Works 6.0 (OEM), Norton Anti Virus 2002 (DEM)
+ 1Jahr europaweiter Abhaol-Reparatur-Service

Systempreis chne Manitor

Zusitalich;

+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsoft”
Office XP Professional

2.399€

Zusatzlich:
+100 € Rabatt bel Bestellung von Microsoft
Office XP

1.799€

Zusatzlich:

+ 100 € Rabatt bei Bestellung von Microsaft
Office XP

2.199€

19" TFT Display 1900FP nur 1.275€

* mit 128 MB ATl Radeon 9700; + 58€

* zusdtzliches 16x DVD-ROM Laufwerk + 140€
* mit 107100 PCI Ethernet Netzwerkkarte: + 47€

Finanzierung schon ab 78,88 € mtl /Laufzeit 36 Monate"
. 1020-09202

= mit 30 GB** Festplatte: + 139€
* mit 8x DVD, 24x CO-RW, 24x CD Combo Laufwerk: + 261 €
* Schwarze Nylontasche: + 58€

Finanzierung schon.ab 59,15€ mtl/Laufzeit 36 Monate"
. 1020-11502

Dell” empfiehlt Microsoft® Windows® XP fiir mobile Computer

* mit 40 GB™ 5400 UpM High Speed Festplatte: + 232€

= mit 15" UltraSharp™ TFT Display (1600x1200): + 46 €

* mit Microsoft® Windows® XP Professional (OEM) auf
Recovery CD”: + 116 €

Finanzierung schon ab 72,31 € mtl/Laufzeit 36 Monate"
. 102013702

Dell™ E771 17" Monitor
16" V.1.S., 70 kHz, 0,27 mm,
max. 1024 x 768/85 Hz

nur 175€

Dell™ P992 19" FD
Trinitron Monitor

18" V.I.S., 107 kHz, 0,25 mm,
max. 1280 x 1024/85 Hz

nur 405 €

Dell” E151FP 15" TFT Monitor
1024 x 768, Kontrast 350:1,
Blickwinkel H70°/V55°

nur 465€

.Produkt des Jahres”

Gleich vier mal wurde Dell™
vom PC Magazin zum
.Produkt des Jahres” gekiirt!
U.a. als bester Direktanbieter
und fiir den besten Support.

Note 1,6!

Der Dimension 8200 wurde in
der PC Games Hardware
9/2002 hart gepriift und sehr
qut benotet: Note 1,6.

Schneller am Ziel dank
E-Value™ Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf
unserer Homepage unter
www.dell.de finden Sie
sofort Ihr Wunschsystem!

&

VALUE

Privatkunden

0800/5335560 17
Geschéftskunden 0 800/5 33 55 60 30
www.dell.de

DARUM ML

Per Fax: 0180/5224401 - 0,12€/Min. bundesweit - Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr — bundesweit zum Nulltarif



Aktuell

PROBLEMATISCH
Kleine Fachhandler
haben an den hohen
Preisen am meisten
zu knabbern - sie
konnen sich werbe-
wirksame Sonderan-
gebote nicht leisten.

Drei Euro fiir eine Tasse
Kaffee, acht Euro fiir einen
Kinobesuch - mit der neuen
Wahrung spart man sich zwar
das Geldwechseln fir den
Urlaub, legt aber sonst vie-
lerorts ein ,,paar” Cent drauf.
Auch bei PC-Spielen?

20

arcraft 3, Neverwinter
Nights, Mafia: drei brand-

aktuelle Top-Spiele, fiir die
man jeweils locker mehr als 40
Euro hinlegen darf. Zum Beispiel
bei Soundcheck in Offenbach.
Mafia gibt’s hier fiir knapp 43 Eu-
ro, Neverwinter Nights ist fiir satte
47 Euro zu haben — umgerechnet
rund 94 Mark. Kein Wunder, dass
viele Kunden hinter den hohen
Preisen den (T)Euro wittern: Im
Jahr 2000 zahlte man fiir Baldur’s
Gate 2 vergleichsweise giinstige
85 Mark. Soundcheck-Inhaber
Oskar Walter beteuert allerdings,
dass er seine Gewinnmargen um
keinen Cent erhtht hat —im Gegen-
teil: , Heute verdiene ich an einem
PC-Spiel etwa € 5,30, im Jahr 2001
waren es DM 11,20.” Die Grof3-
handelspreise belegen das. Dort
wollte man fiir Baldur’s Gate 2 im
November 2000 DM 65,90 haben,

heute sind es fiir Neverwinter
Nights € 39,90. Denselben Preis
zahlt Oskar Walter fiir Warcraft 3
— und die Kiufer, die bei dem
Sonderangebot einer bekannten
Grofimarkt-Kette zuschlugen. Mit
solchen Aktionspreisen kann ein
kleiner Laden wie Soundcheck
nicht konkurrieren. Warcraft 3
stand dort wie Blei in den Regalen:
Nach der ersten Woche musste ich
die Notbremse ziehen und das
Spiel zu meinem Einkaufspreis ver-
kaufen”, resiimiert Walter.
Infogrames Deutschland will
sich den Teuro-Schuh auch nicht
anziehen. ,Die empfohlenen Ver-
kaufspreise sind zum Jahreswech-
sel im Verhiltnis zum Umrech-
nungskurs tibernommen worden”,
so Thomas Huber, Verkaufsdirek-
tor bei Infogrames. ,,Neverwinter
Nights kostete in der Entwicklung
mehrere Millionen US-Dollar, so

PC Games November 2002
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dass hier ein empfohlener Ver-
kaufspreis von 49 Euro gerechtfer-
tigt ist. Die Kosten sind im Spiele-
Bereich deutlich gestiegen — durch
geringere Verkaufszahlen, Raubko-
pierer, giinstige Flatrates.” Tragen
also Software-Piraten die Schuld
an den hohen Spiele-Preisen? Fest
steht, dass es Verkaufspreise von
umgerechnet anndhernd 100 Mark
— von ganz wenigen Ausnahmen
wie Command & Congquer 3, das
1999 fiir DM 99,95 angeboten wur-
de, einmal abgesehen — schon seit
Mitte der 90er-Jahre nicht mehr
gab. Fest steht allerdings auch, dass
es in Zeiten von DSL und Internet-
Tauschborsen noch nie so einfach
war, ein Spiel fiir lau zu bekom-
men. Bei Vivendi Universal sieht
man das dhnlich: , Wir unterneh-
men alle Anstrengungen, um der
Problematik Herr zu werden. Der
Battle.Net-Key ist beispielsweise
ein bewihrtes Instrument, um trotz
existierender Cracks immer noch
hervorragende Verkaufszahlen zu
erzielen”, sagt Miriam Nau, Marke-
ting Managerin von Vivendi. Es ist
kein Wunder, dass die Hersteller
immer 6fter auf findige und fiir
den legalen Nutzer lastige Kopier-
schutz-Mechanismen zuriickgrei-

PC Games November 2002

der Euro als

T-DAY Com-
mand & Con-
quer: Tiberian

Sun wur 9
fiir stolze DM
99,95 verkauft
und loste hefti-

ge Proteste aus.

fen miissen — angesichts der explosionsartig gestiege-
nen Produktionskosten (siehe Tabelle) tut jede Raub-
kopie doppelt weh. Und gerade diese Kosten bringen
den Stein ins Rollen: Wenn etwa Sunflowers drei Milli-
onen Euro in die Entwicklung von Anno 1503 (emp-
fohlener Verkaufspreis: rund 50 Euro) investiert, muss
das Geld schlieBllich irgendwie wieder reingeholt wer-
den —100.000 verkaufte Exemplare, vor ein paar Jahren
noch ein Erfolg, wiirden inzwischen noch nicht mal ei-
nen Bruchteil der Kosten decken. Die Prognose vieler
Hersteller: Die Preise fiir Spitzenspiele werden sich
mittelfristig bei rund 50 Euro einpendeln. Bittere Er-
fahrungen in der Vergangenheit hitten namlich ge-
zeigt, dass selbst eine massive Preissenkung (das Rol-
lenspiel-Epos Das Schwarze Auge 3: Schatten iiber
Riva wurde von Topware Interactive vom Start weg
fiir umgerechnet 25 Euro angeboten) nur wenige zu-
sdtzliche Exemplare verkauft — zu wenige. Das musste
auch Topware, ein Verfechter des Kein-Spiel-darf-
mehr-als-50-Mark-kosten-Credos, feststellen: Die Fir-
ma existiert heute nicht mehr. JOCHEN GEBAUER

Warum Top-Spiele 45 Euro kosten

W Rasant gestiegene Personalkosten durch immer grifere Teams

B Gesunkene Verkaufszahlen durch Raubkopier-Problematik

o Immer |angere Entwicklungszeiten (mind. 2 Jahre fiir Top-Spiele)
m Enorme Kosten fiir die Lizenzierung von 3D-Engines

m Gestiegener Aufwand fiir Sprachaufnahmen sowie Ubersetzungen
W Hoheres Qualitédtsbewusstsein der Kaufer

m Konkurrenzkampf erfordert verstérkte Marketing-Anstrengungen
® Erhdhter Testaufwand in der Qualitétssicherung

Preistreiber?

Aktuell

Teure Produktionen

Die folgende Beispielrechnung wurde
von Luke Ahearn, Art Director bei Ame-
rica’s Army, fiir sein nachstes Projekt
aufgestellt. 24 Monate Entwicklungszeit
und neun Mitarbeiter werden einkalku-
liert. Zum Vergleich: An Anno 1503 wird
seit vier Jahren gearbeitet, das FIFA
2003-Team besteht aus 100 Angestell-
ten. Vertriebskosten sowie Werbung und
Marketing sind noch nicht beriicksichtigt.

Personal

Produzent 240.000
Chefprogrammierer 168.000
Geschaftsfiihrer 120.000
Programmierer 96.000
Designer 96.000
Level-Designer 84.000
3D-Grafiker 84.000
2D-Grafiker 36.000
Animateur 36.000
Software

3D-Engine 50.000
3D Studio Max 9.000
Photoshop 1.500
Sonstiges

PC-Arbeitsstationen 24.000
Sound-Aufnahmen 15.000
Verwaltung

Management 11.000
Biiro-Material 24.000
Miete 31.200
Gesamt 1.137.700

Alle Angaben in US-Dollar

EINHEITLICH Miriam
Nau von Vivendi Uni-
versal mochte die
Einhaltung der emp-
fohlenen Verkaufs-
preise gewahrleisten,
um den Kunden ei-
nen transparenten
Markt zu bieten.

KEIN TEURO Thomas
Huber von Info-
grames spricht von
einer exakten Preis-
Umrechnung zum
Jahreswechsel.

21 =
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-Pramién

So viele Prdmien gab s noch nie bei PC Games. Wer jetzt einen neuen Abonnen-
ten wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Pramien.

Unreal Tournament
2003

Angesiedelt im 24. Jahr-
hundert, bietet die Fort-
setzung des Ego-Shoo-
ters tiber 50 Charaktere
zur Wahl, die mit ver-
besserten und neuen
Waffen an rund 30
Schauplitzen auf Geg-
nerhatz gehen.

Pramien-Nr.: 002079

ANNO 1503
Aufbruch in eine neue
Welt stellt eine gelunge-

. ne Kombination aus
" Wirtschaftssimulation

und Aufbau-Strategie-
Spiel in Echtzeit dar.
Stechen Sie mit ANNO
1503 in einer unbekann-
ten Inselwelt in See, um

. das Mittelalter neu zu

erobern!

Pramien-Nr.: 002086




1es.de

PC co-rom

Mafia

Sie lieben Shooter und Action-
spiele, sind aber auch einem
Driver nicht abgeneigt?
Pramien-Nr.: 002078

Uberwiltigendes Fufball-Er-
lebnis mit komplett neuer En-
gine. Erscheint am 31.10.02
Pramien-Nr.: 002083

Einfach und bequem
online abonnieren:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PC Games und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte,
Brief, E-Mail) an PC Games, Computec Abo-Service, Past-
fach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de
Ist fristwahrend,

Age of Mythology

Fiithren Sie eine antike Zivilisa-
tion zu Ruhm und Ehre.
Erscheint am 14.11.02
Pramien-Nr.: 002087

Pramienwerbung |

Gothic 2

Der Nachfolger des groflen 3D-
Rollenspiels aus Deutschland.
Erscheint im November 2002
Pramien-Nr.: 002082

MR

No One Lives Forever 2
Nachfolger des Hits , The Ope-
rative: No One Lives Forever”.
Erscheint am 31.10.02
Pramien-Nr.: 002088

Tom{ laney

SPLII\,LTFEF.' o

Splinter Cell Hercules XPS-210
Ein taktisches High-Tech-Ac-
tion-Adventure der Extraklasse.
Erscheint am 28.11.02

Pramien-Nr.: 002089

Watt RMS-Gesamtleistung,
Pramien-Nr.: 002090

Formschénes und leistungs-
starkes 2.1-Soundsystem mit 50

Gamessurround Muse 5.1 DVD
verfligt {iber drei analoge Line-
Quts und kann lebensechten
5.1-DVD-Sound wiedergeben.
Pramien-Nr.: 002091

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Senvice, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. %
B 9 B 0 S 080 o B 0 O A T i

(7] A, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM inkl. Bonus-CD - nur
im ADO (€ 55,20/Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)

[~ JA, ich mchte das PC-Games-Abo mit DVD.
(€ 55,20/ Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)

["] JA, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und DVD) plus Voll-
version. (€ 104,40/ Jahr (= € 8,70/Ausg.); Ausland € 117,60/Jahr); Osterreich € 116,40/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strage, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr,/E-Mail (fiir weitere Informationen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein!
Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und veridngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spates-
tens sechs Wochen var Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Préamie geht erst nach Bezahlung der
Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PC Games CD, PC Games DVD, PC Games PLUS.
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bzw. PC Games PLUS!
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STRATEGIE

Strategie | Taktik | Manaqersp:ele I
Die Gilde Add-on
. . Noch mehr Fakten zum Add-on:
Die Reise nach Nordland Die iguren erden einer Schon-

heitskur unterzogen. Die Modelle
(unter anderem der Friedhofswér-
ter) sind nun detaillierter und
unterscheiden sich je nach Rang -
ein Meister wird also anders aus-
sehen als sein Lehrling.

Nach nur wenigen Monaten Entwicklungszeit
kommt mit Die Reise nach Nordland ein neuer Teil
der Cultures-Saga auf den Markt. Im Vergleich mit
Cultures 2 verspricht Funatics Wettereffekte, einen
einstellbaren Schwierigkeitsgrad, ein umfangreiches
Tutorial, eine verbesserte Kiinstliche Intelligenz, Un-
ter-Quests sowie einen einfach zu bedienenden Edi-
tor. Der geplante Erscheinungstermin fiir Die Reise
nach Nordland ist der November dieses Jahres.

Industri
1980-20
Noch im Herbst wird das erste

" Add-on zu Der Industriegigant 2
erscheinen. 3 Kampagnen mit 20
Missionen, 56 neuen Produkten
und Industrien, 30 Endloskarten
sowie eine neue Lagerverwaltung
sollen fiir Spielspaf sorgen.

gantz—

Race Trééks Unlimited

Im Aufbau-Spiel Race Tracks Unlimited dreht
sich alles um den Aufbau der perfekten Rennstrecke.
Je vielfaltiger die Strecke, desto spektakulirer werden
die Rennen der NASCAR-, Formel-1- und Tourenwa-
genserien und desto mehr Zuschauer werden ange-
lockt. Um zudem die Fans gliicklich zu machen, wird
um die Strecke herum ein Erlebnispark mit Imbissbu-
den, Ausstellungen und Rahmenprogramm errichtet.

Hersteller Westka verwendet fiir Race Tracks Unlimi- Black & White 2
ted eine eigene 3D-Engine, die dreh- und zoombare Peter Molyneux gab erste Details
Kameraeinstellungen erlaubt. In den Handel kommt von B&W 2 (geplant fiir 2003)

SIMCITY 4

das Spiel voraussichtlich Ende des Jahres 2003.

PC Games: Was sind die wichtigs-
ten Anderungen von Sim City 4
gegeniiber dem Vorganger?

Decker: ,Wir haben eine ganz
neue 3D-Engine und zwei unter-
schiedliche Spielmodi: Fiir den
Gottmodus haben wir das alte

erweitert. Man ist nicht mehr nur
fiir eine einzelne Stadt verant-
wortlich, denn mit den Nachbar-
stddten kann man nun auf sehr
realistische Weise Waren und Ar-
beitnehmer austauschen. Im My-

mag oder was er von seiner
Nachbarschaft hilt. Er kann als
Biirgermeister fiir die Stadt arbei-
ten, um fiir bessere Jobs, fiir eine
bessere Gesundheitsversorgung
oder eine bessere Ausbildung zu
sorgen.”

PC Games: Wird man mehr Feed-
back von den Einwohnern be-
kommen?

SEAN DECKER ist der Produzent
von Sim City 4.

Decker: ,Ja. Wihrend man in
Sim City 3000 auf Diagramme

sdcke vor den Hausern stapeln,
Uberfille tatsdchlich abspielen
oder Smog tiber die Bezirke zieht,
bekommt man nun einen soforti-
gen Eindruck davon, was in der
Gegend getan werden muss. Die
Tabellen und Diagramme wird es
aber weiterhin geben.”

PC Games: Im Sims-Modus
kann ich meine Die Sims-Fami-

Mullsacke stapeln sich vor den Hausern."

lien importieren. Ist das der Er-
satz flr das jiingst abgebrochene
Sims-Ville-Projekt?

Decker: ,In gewisser Weise: Es
gibt zwar relativ wenig Interak-
tion mit der Nachbarschaft, aber
man kann seine Sims als Freunde

Spieler, was in dem Viertel ab-
geht, wie die Schulen sind, was
die Liden taugen, wie wohl man
sich dort fiihlt.”

PC Games: Gibt es weitere Plane,
Sim City mit Die Sims oder mit

keiten des Internets mit Sim Ci-
ty verkniipfen, das muss aber
nicht unbedingt mit Die Sims
geschehen.”

PC Games: Es gibt im Augenblick
also keinen Mehrspielermodus?
Decker: ,Richtig. Man hat aber
die Moglichkeit, Grofirdume oder
Stadtteile mit seinen Freunden
auszutauschen.”

PC Games November 2002

bekannt: Das Spiel soll sich mit
Massenschlachten, apokalypti-
schem Wetter und Grofstadten
»epischer” und actionreicher an-
fiihlen. Der Spieler ist diesmal
Kriegsgott oder Beschiitzer.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Anno 1503
E Aufbau-Strategie | 25. Oktober 2002
32%

EA Games

Command & Conquer: Generals
Spielprinzip in etlichen Punkten betrachten. Sie erzdhlen dem H E{I:hét“eitvstrgrtesgie Igl Januar2003
ectronic

e of Myth
chtzeit- Strategle I 14 lovember 2002
Mlcrosoft

n Anstof 4
Fufball-Manager

#% | 15.November 2002 | Ascaron
Master of Orion 3

Sim-Modus lasst man einen Sim  angewiesen war, kann man nun  Sims Online zu verkniipfen? e D
in die Stadt einziehen und kann  direkt sehen, was auf den Strafflen ~ Decker: ,In ferner Zukunft wol- Sim City 4
horen, was er mag, was er nicht  vor sich geht. Da sich nun Miill-  len wir die Interaktionsméglich- é‘lﬂloﬁ}?fgg | 15, November 2002

Fuf3ballmanager 2003
Wirtschaftssimulation | 29. November 2002
Electronic Arts

Rollercoaster Tycoon 2
Aufbau-Strategie | 31. Oktober 2002
__*% | Infogrames

Imperium Galactica
Echtzeit-Strategie | Oktober 2002
cDv

Praetorians
Echtzeit-Taktik | Februar2003
L_3* | Eidos

i-ji-1i-0-H -]

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Anno-

erfahren Sie schon jetzt,

ob die 50 Euro sinnvoll
investiert sind.

| vuuuuuuuuuuuuuuUms!

@ Ein gewaltiger Donner-
schlag erschiittert unsere

Stadt. Da, wo vorher ein Turm in
unserer Burgmauer stand, klafft
nun ein unschoénes, rauchendes
Loch. Und dort, wo bis vor weni-
gen Sekunden Bogenschiitzen die
Sehnen ihrer Waffe Probe spannten,
stehen jetzt keine Bogenschiitzen

S Auf Pﬂstertrasekommen
E 854 die Bewohner schneller voral
. als auf Trampelpfaden.

mehr. Stattdessen rollen die Bediensteten der Konkur-
renz ihre Morser und Kanonen scheinbar unaufhalt-
sam in Richtung unserer Stadt, vorbei an den Feldern
der Getreidebauern. Flink das Stadttor verschlossen.
Verdammt, wo bleiben die Armbrustschiitzen? Ah, da,
jetzt aber auf die Zinnen! Nachladen, los! Alles klar?
Dann: Feuer!!! Pflonk-pflonk-pflonk — die Bolzen
schnellen von den Zinnen, treffen die Manner hinter
den Kanonen. Der Vormarsch von Westen scheint ge-
stoppt. Doch von Siiden poltern gigantische Belage-

rungstiirme heran. Also gut, dann
schicken wir jetzt die Kavallerie an
die Front. Offnet das Tor! Derweil
richten wir die Katapulte auf die
Lanzentrdger aus, die durch den
Wald huschen. Pardon, huschten.
Unterdessen pfliigen die bis ans
Deck mit Kanonen besttickten Boo-
te unserer Kriegsmarine ans stidli-
che Ende der Insel und bomben rie-
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im Kontor ab

it den Alkoho!

Tabak/Gewiirze, Stoffe/Leder,
hmuck und Wein,

Biirger verlangen nach einer gotischen Kirche; Kapellen im
Umkreis werden upgedatet.

Mit der Zeit sammelt s|
der Technologien an.

ird gelehrt und erforscht - und zwar die gesamte
Palette an Efindungen.

ze fiir Wis

Haus aufs andere Gbergreifen.

§| Die Feuerwehr verhindert das.

Mithilfe von Heilkréutern kuriert der Doktor die von der Pest
befallenen Bewohner.

i e
Das Padest hat abschreckende Wirkung auf Rauber, die
Marktkarren tberfallen.

Die Thermen verringern die Pest-Anfalligke
Kaufieuten vorausgesetzt.

Aristokraten legen Wert auf Gi
Pavillans zum gemditlichen Verweilen,

2 AT
6 | Wohnhauser von Pionieren

WAREN: Nahrung, Leder, Stoffe, Saiz
GEBAUDE: Wirtshaus, Kapelle

Stoffe, Salz, Gewtirze, Tabakwaren
irche, Schule

WAREN: Nahrung, Salz, Tabakwaren, Gewlirze, Lampendi,
Stoffe, Seidenstofie
GEBAUDE: Wirtshaus, Kirche, Universitat, Badehaus

auden der Kaufleute, sondern werden
eigens aufgestellt.
WAREN: Nahrung, Kleidung, Goldschmuck, Wein
GEBAUDE: Kirche, Badehaus, Theater, Parkanlagen




%01 Jager & Gerbere

@0 "8 Die Tierhdute der erlegten Hirsche und Bisons landen in der

M S R

7 TSR S
5,02 | Holzfaller
Mit den gefallten Baumen werden Hauser gebaut, Werkzeu-

03 | Getreideplantage & Mihle & Backerei
8 Das Getreide wird zu Mehl, dieses wiederum zu Nahrung Al
in der Béckerei verarbeitet.

i

a

i 04 | Werkzeugmacher

Am Bau geht nichts ohne die Werkzeuge aus Eisen und Holz,

sige Brandlécher in die Segel. Eine
erbdarmliche Nussschale, die pa-
nisch die Flucht antritt, lassen wir
groBherzig ziehen. Schadenfroh ru-
fen wir hinterher: ,Schénen Grufi
an deinen Gebieter — und lasst euch
hier nie mehr blicken!”

Wer geduldig seine Stadtchen
aufbaut und fleiig neue Inseln er-
schliefit, der duldet nun mal keine
Belastigungen am Arbeitsplatz.
Auch ohne Nachbarn, die das
Kriegsbeil ausgraben, gibt’s im An-
no 1602-Nachfolger nimlich genug

EINFLUSS-REICH In
der hochsten Zoom-

stufe erkennen Sie
den Einzugsbereich

eines Bauwerks.

Aafbau-Strate

‘105 | Hellkriuterplantag

i "] Die Krauterwerden vom Medikus zur Heilung kranker .
3 o ;
ge geschmiedet, Schiffe gezimmert und Waffen hergestelit. UGN Bewohner eingesetzt.

06 | Hanfplantage & Seilerei

Die Hanfseile brauchen Sie fiir den Bau von Schiffen, Bogen e,
4 und Katapuiten. :
107 | Hopfenplantage & Brauerei

 Firdie Herstellung von Alkohol ist lediglich Hopfen erforderlich. | = *| Die Schafe liefern Wolle fiir die Stoffe der Webstube.

7 .(’\'\1 f """”

TS

3
g

08 | Rinderfarm & Fleischerei

Ein weiterer Nahrungslieferant: von der Weide direkt auf die
Schiachtbank, von dort auf den Teller der Bewohner.

7 T et

4 © a.
09 | Weingut

) Hier wird Wein angebaut und gekeltert, den ausschiieBlich
die anspruchsvollen Aristokraten konsumieren.
£ ARG : B
10 | Schaffarm

5
s

zu tun — denn die Anspriiche des eigenen Volkes sind
genauso wie die Anno 1503-Welten selbst: riesig. Bis
vornehme Kaufleute in langen Seidengewindern
durch die Gassen flanieren, Kathedralen und Theater
das Stadtbild prigen, Statuen und Triumphbégen zu
Ehren des Oberhaupts errichtet werden, vergehen vie-
le (unterhaltsame) Stunden. Meist beginnen Sie mit
nicht mehr als einem kleinen Schiff, auf dem ein paar
Holzbalken, Werkzeuge und Ziegel lagern. Erste Ent-
scheidung: Wo niederlassen? Auf der Seekarte sind be-
reits alle Inseln eingezeichnet; wenn Sie sich im Szena-
rio umschauen, entdecken Sie tropische Dschungel-
welten und nordische Nadelwalder, lauschige FluBt-
ler, Eisberge und ausgedehnte Steppen. Gut mdglich,

JUGEND FORSCHT Anhand
der Technologie-Baume
wahlen Sie aus, was Sie
als Nachstes in der Uni
erforschen méchten,

11 | Pelztierjager + Schneiderei
Die Aristokraten-Kleidung wird aus wertvollen Pelzen (von
Silberfiichsen oder Robben) und Stoffen gefertigt.

12 | Kleinbauer
Aus den geemnteten Kartoffeln wird Schnaps gebrannt. Alter-
nativ ziichlet der Landwirt Schweine auf der Wiese.
| Steinbruch & Steinmetz

Die Ziegel sind unentbehriich fiir den Hauserbau.

dass sich Indianer, Mongolen oder
Eskimos in den Welten niedergelas-
sen haben. Nur: Das wissen Sie
erst, sobald Sie die Inseln erkun-
den. Was Sie anfangs auch nicht
wissen: welche Pflanzen (Baum-
wolle, Wein, Tabak, Getreide etc.)
auf den Boden sehr gut, normal
oder gar nicht gedeihen und wel-
che Bodenschitze (Eisenerz, Gold,
Marmor, Salz, Edelsteine) in den
Bergen lagern — wenn Sie Pech ha-
ben, sind hochragende, imposant
anmutende Gebirgsketten kom-
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plett ,leer”. Anfangs heifit es
schnell sein: Denn die schonsten
Flecken sind auch von Threr Kon-
kurrenz heifs begehrt. Wo es Thnen
geféllt, entsteht ein Kontor, in das
Sie die mitgebrachten Baumateria-
lien einlagern. Fischer, Bauer, Rin-
derziichter und Jdger organisieren
Nahrung, Schaffarm und Weber lie-
fern Wolle und Stoffe; ein Wege-
system verbindet die Wohnhéauser,
Plantagen und Betriebe, auf denen
dann Marktkarren die Waren ab-
holen und Bewohner herumlaufen.

In die @rmlichen Holzhiitten zie-
hen zunichst Pioniere ein. Diese
Pioniere entwickeln sich mit der
Zeit zu Siedlern, Biirgern und Kauf-
leuten — allerdings nur, wenn Sie
beispielsweise Tabakwaren, Stoffe,
Alkohol und Kleidung anbieten
konnen und Bauwerke wie Kirchen,
Schulen oder Badehduser aufstel-
len. Da die genannten Gebaude nur
iiber ein bestimmtes Einzugsgebiet
verfiigen, miissen Sie vorausschau-
end planen und bauen. Beim Auf-
stieg von einer Stufe zur nachstho-
heren nehmen sich die Bewohner
Holz, Steine und Werkzeuge aus
dem Lager und bauen ein schéne-
res, grofieres Haus, in das dann er-
heblich mehr Personen passen. Die
einfache Rechnung: mehr Unterta-
nen, hohere Nachfrage, bessere Ver-
kaufe, mehr Geld fiir noch mehr
Wohnhéduser, Handwerksbetriebe,
Bergwerke, Werften, Bauwerke,
Schiffe und Soldaten. Aber Ach-
tung: Wenn die Biirger an den
Marktstinden beispielsweise keine
Stoffe vorfinden (etwa weil Sie zu
wenige Schaffarmen gebaut haben),
dann werden diese Biirger muffig
und laufen tibel gelaunt nach Hau-
se. Bleibt das tiber einen lingeren

PC Games November 2002

B STINKT NICHT Fiir den Adel bauen Sie eigene Viertel. In der rechten Leiste wer-
den die geforderten Waren und offentlichen Gebaude eingeblendet.

Aufbau-Strategie: Anno 1503

T o B

Zeitraum so, werden aus Biir-
gern wieder Siedler — und die
Héuser um eine Stufe zuriickge-
baut. Das ist deshalb so drgerlich,
weil beim Aufstieg das Baumate-
rial erneut fallig wird.

Unsere Pioniere sind pflege-
leicht und geben sich bereits mit
Nahrung, Leder und Salz zu-
frieden, Aristokraten hingegen
verlangen nach eigens gebau-
ten Nobelvillen, Wein, Gold-
schmuck und edler Kleidung aus
Pelz und Seide. Die Bewohner
marschieren regelméfiig zu den
Marktstanden, kaufen dort ein
und stocken so ihre privaten Vor-
riate auf. Die enormen Mengen
an Gewiirzen, Schmuck und
Baumaterial kauft man entweder
fiir teures Geld beim freien
Héndler, der regelméfBig vorbei-
schaut, bei befreundeten Volkern
oder bei Eingeborenen. Oder
man produziert einfach selbst.
Dazu miissen allerdings weit
entfernte, exotische Inseln er-
kundet werden, auf denen man
Baumwoll- oder Zuckerrohr-
Plantagen einrichtet und die Gii-
ter dann auf dem Seeweg in die
Hauptstadt transportiert — was
man auch automatisieren darf.
Dann pendeln Schiffe mit dick
aufgeplusterten Segeln und prall
gefiillten Lagerbduchen zwi-
schen den Filialen hin und her,
am besten eskortiert von Kriegs-
schiffen, deren Kanonen und
Soldaten die Piraten und arglisti-
ge Rivalen abschrecken. Wird
doch einmal ein Schiff bescha-
digt, lasst es sich in der Werft
wieder instand setzen.

Nicht nur der Bau wvon
Wohnhéausern, Plantagen und

! Vorschau

Weltreise durch die Anno-Klimazonen

Bei Ihrer Entdeckungstour stofen Sie auf Inseln mit unterschiedlichsten Klimazonen,
Tierarten und Eingeborenen. Wir nehmen Sie mit auf eine Anno-Weltreise.
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.01 | Kleine/GrofRRe Erzschmelze
3
7102 | Erzmine/Tiefe Erzmine

1

“'% 03 | Biichsenmacher

3 = | Holz und Eisen ergeben Musketen fir die Musketiere sowie GRS
| Schifskanonen fir die Galeeren. Vg
%1+ 04 | GroRe Waffenschmiede ‘

Der Schmied fertigt scharfe Streitéxte fiir die schnelle
Kavailerie sowie Lanzen fiir Lanzentrdger.

05 | Kleine Waffenschmiede

2 ¥
4| Die scharfen Klingen fiir die Schwertkdmpfer werden aus [
Eisen geschmiedet. I

06 | Kaﬁoﬁengiéﬂere‘r : :

: Alles aus einem Guss: Hier rollen Landkanonen sowie die
extrem effektiven Morservom Band.

07 | Rustungsbaver '

Die Harnische aus Leder und Eisen schiitzen unter anderem
Kavallerie und Bedieneinheiten. >

.iiB | Kriegsmaschinenbauer =

S8 Aus Hanfseilen und jede Menge Holz entstehen Katapulte
und die geflirchteten Belagerungstiirme,

09 | Bogeﬁfnachei

Die Armbriiste und Bégen sind filir die Ausstattung lhrer r
Schiitzen unentbehrlich. i

- 10 | Lanzentrager

Die langen Speere sind besonders effektiv gegen Krieger zu i
Y| Prerde; im Gefecht mit Schwertkdmpfern kommen Reich-
weitenvorteile zum Tragen.

11 | Schwertkampfer

2 Gehdrt in jede Armee: bestens filr den Nahkampf gegen FuB-§ (hi
| truppen geeignet, schneil und strapazierfahig. i

12| sanititer

-4 Versorgen Sie die Wunden Ihrer angeschiagenen Krieger ’: |
SN rechtzeitig - der Plleger eilt ailen Bedirftigen zu Hilfe. Y

13 | Kanonen : '

B Die Kugeln richten verheerende Schaden an - vor allem
E beim Knacken von Mauern.
14 | Mérser :

Die langen Nachiadezeiten werden durch die enorme
Reichweite und die ballistischen Kugeln (fiiegen iber
Gebaude hinweg) ausgeglichen.

15 | Kavallerie
Die berittenen und gehamischten Soldaten lassen die
Gegner ihre Streitaxte spiiren und galoppieren geschwind,
sind aber nicht ganz billig.

16 | Katapuit’ : Betrieben verschlingt Geld, 8ig Nahrung von einem befreun- der Universitit liefern die Bewoh-
Die Katapulte schlecdern die Steine beachtich weit aflr- auch deren laufender Betrieb. deten Kontor beziehen méchten, ner ,Wissen” ab. Geniigend Wis-
- e e Also miissen Sie darauf achten, ~dann richten Sie einfach eine regel- sen vorausgesetzt, diirfen Sie ge-

TRET—— dass Sie mehr einnehmen als mifige Handelsroute ein. Das gen Bargeld eine neue Erfindung
Tr—— ausgeben. Goldtaler lassen sich ~ funktioniert genauso einfach wie in Auftrag geben. Die maximale
Ferkampt geeignet. Vorei auf zwei Arten verdienen: er- der Transport fertiger Seidenstoffe = Wissensmenge ist durch die Zivili-

18 | Bogenschitzen stens, indem man Nahrung, von lhrer exotischenInselzuThrem sationsstufe begrenzt; michtige
P P p— Kleidung, Salz, Tabakwaren Hauptquartier — einfach einstellen, Neuheiten wie etwa die Mdorser
haben eine hiohe Reichweite, sind aber nicht sehr wider- oder Lampendl an die Bevilke- welche Mengen von welcher Ware  kénnen Sie daher erst erfinden,
SedSIEnE rung verkauft, zweitens, indem wo ein- und wo ausgeladen wer- wenn die Siedlung stark ausgebaut

19 | Armbrustschiitzen man Uberschiisse anbietet - Wa-  den sollen, und schon kann’s los- wurde. Eine Bibliothek erhaht die
Die Bolzen haben eine enorme Durchschiagskraft. Nachtel re, Preis und Menge einstellen, ~gehen. Bis zu acht Stationen wer- Wissens-Begrenzung. AuBerdem
R R e fertig. Das holen dann interes- den unterwegs abgeklappert. ist die Reihenfolge grob durch die

ladezeiten und geringere Reichweite. ! i B 5 |
- sierte Handelspartner oder die Die meisten Gebdude werden Technologiebdume vorgegeben.
20 | Belagerungsturm

Den Punkt, an dem sich fertig £
rekrutierte Einheiten sammeln, |
bestimmen Sie selbst.

PaprTy

a)
r

¥

mit Bogen-, Armbrust-
und Musketenschiitzen. [

I Lo
848 Mauern und Gebaude kinnen nur
0 von Artillerie (Mdrser, Kanonen, %
| Katapulte) zerstért werden; die 3
Brandpfeile der Bogenschiitzen
stecken Gebaude in Brand.

AN

Die Fiugbahnen der Mi
und Katapultgeschosse sind 8
ballistisch, feuern also iibel
Hindernisse hinweg,

—— . ' fahrenden Handler der Venezia- freigeschaltet, sobald der Spieler Forschen kénnen Sie in den Berei-

Schaffen Sie es, die Tirme direkt an die Burgmauern heran- Py - . . P " i n i
aurollen, gelangen Soldaten dber e Zinnen ins (nnere der ner ab. Ubertreiben Sie es nicht soundsoviele Siedler oder Biirger chen ,Waffenproduktion” (Waffen-
Stat. mit den Preisen — die Italiener ~beherbergt. Zwlf Spezial-Bauwer-  schmiede, Bogenmacher, Katapult,
21| Pikeniere sind nicht auf den Kopf gefallen ke (etwa die Feuerwehr und der Brandpfeile etc.), ,Militirische Er-

Nur mit Holzspiefien ausgestattet, sind e Fikeniere schrell und vergleichen die Tarife. Bie- Medikus) und fast alle militiri- weiterungen” (Riistungsbauer, Ka-
it g1 pureerylereny aher slopt seh b tet Thre Konkurrenz etwa Alko- schen Einheiten sowie Upgrades nonen, Mérser etc.), ,Marine”
22 | Bedieneinheiten hol deutlich billiger an, bleiben wollen aber zunichst erforscht (mittlere und grofe Handels- und

Katapulte, Morser und Kanonen kénnen nur von Bedien- Sie auf Thren Fassern sitzen. werden. Und so funktioniert’s: Kriegsschiffe, Schiffskanonen) und
mannschaften b 3t werden. . . . i i s . s . .
b il Wenn Sie zum Beispiel regelmé-  Beim Besuch der Schule und spéter ,Zivile Forschung” (Medikus, Bi-
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Durch Treppenaufgange gelangen 2
Einheiten auf die Zinnen. Von dort S8

bliothek, Steinbriicken, Brunnen,
Weberei etc.).

Anno 1503 ist im Grunde im-
mer noch ein friedliches Aufbau-
spiel. Erfolgreiche Spieler werden
mit Statuen, Obelisken, Kathedra-
len, Pavillons, Triumphbégen und
Parkanlagen belohnt, mit denen
sich die Stidte verschénern lassen
und die vor allem den Adeligen in
ihren feudalen Anwesen gut gefal-
len. Auch die Tatsache, dass die
Bauteile des préachtigen Schlosses
mit konkreten Vorgaben verkniipft
sind, steigert die (Langzeit-)Moti-
vation. Allerdings gilt auch fiir An-
no 1503: Mitleid kriegt man ge-
schenkt, Neid muss man sich erar-
beiten. Weil man nie wissen kann,
ob nicht doch irgendwann die Pira-
ten die Handelsflotte versenken
oder weil es der Nachbarstaat par-
tout nicht ertrdgt, dass man ihm
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die einzige Insel mit Goldvorkommen vor der Nase
weggeschnappt hat, empfiehlt sich der Bau von Stadt-
mauern und die Ausbildung von Soldaten. Bewéhrte
Echtzeit-Strategie-Standards haben die Entwickler
tibernommen, etwa die Lebensbalken iiber den Ein-
heiten, das Markieren und Gruppieren der Truppen
und die ,Produktion” in Festungen. Doch wer von
Anno 1503 ein verkapptes Age of Empires 2 erwartet,
wird vermutlich nicht gliicklich: Die meisten Einhei-

Mehr Geld fiir die Bildung: In vier
unterschiedlichen ,Fachern”
wird neuerdings geforscht.

ten wollen langwierig und far teures Geld erforscht
werden, die Produktion von Waffen und Riistungen
kostet ein Vermogen und verschlingt wertvolle
Ressourcen; zudem sind Armeen teuer im Unterhalt,
verursachen also laufende Kosten. Aufler in reinen Be-
lagerungs-/ Verteidigungs-Szenarien kann es fiinf,
sechs, sieben Stunden und linger dauern, bis zum
ersten Mal ein Turm brennt.

in eine hahere Reichweite.

Die Spielmodi sind mit dem
hdochst erfolgreichen Vorgénger
identisch: Endlosspiel, Kampagne
und Einzelszenarien. Drei Schritt-
fiir-Schritt-Tutorials (Entdecken &
Siedeln, Handeln & Diplomatie,
Kampf) bringen Thnen zunéchst al-
les Wissenswerte bei. Die zehn Ein-
zelszenarien bieten fiir jeden Ge-
schmack etwas: Mal sollen Sie eine
Stadt mit mindestens 3.000 Bewoh-
nern bauen, mal den ,,ruchlosen Ri-
chard” (einen fiesen Seerduber) be-
siegen, mal ein Piratennest ausriu-
chern, mit Computergegnern um
die Wette siedeln, grofie Mengen
Gold, Erz oder Schmuck einlagern
oder einen storrischen Nachbarn
zum Abschluss eines Friedensver-
trags bringen. Meist konkurrieren
Sie mit listigen Gegnern um weni-
ge Tabakinseln, Eisenerzberge oder
knappe Siedlungsfliche — da sind
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wohner bestellt ist. Die Balken zeigen an, inwieweit der Bedarf gedeckt ist.
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Konflikte vorprogrammiert. Die
Missionen haben sogar einen ge-
wissen Wiederspielwert, da jeder
Einsatz bewertet und in die High-
score-Liste eingetragen wird. Die
Anzahl der Orte und Einwohner,
das Barvermogen, die Zahl der
besiedelten Inseln, besiegte und
verlorene Soldaten — all diese Fak-
toren flielen in die Berechnung ein.
Nach wie vor das Herzstiick von
Anno 1503 ist der so genannte End-
losmodus — insgesamt acht Karten
mit wahlbaren Inselgréfen, Res-
sourcen-Verteilung und Computer-
gegnern bieten bauwiitigen Anno-
Fans einen riesigen Spielplatz zum
Austoben. Piraten und Katastro-
phen (Diirren, Pest, Vulkanausbrii-
che) lassen sich abschalten. Die
Computerspieler bauen natiirlich
parallel an ihren Siedlungen und
haben unterschiedliche Charakter-
ziige: Manche legen es auf fried-
lichen Handel an, andere verhalten
sich sehr aggressiv und versenken
Thre harmlosen Gewiirz-Transport-
schiffe bei nédchstbester Gelegen-
heit. Ein umfangreiches Diploma-
tie-Menii ermoglicht es Thnen, ne-
ben Handelsabkommen auch Frie-
densvertrage und Militdrbiindnisse
anzubieten; Gegner, die nicht sofort
darauf eingehen, stimmen Sie mit
Tributzahlungen in Form von
Goldtalern oder Waren milde.
Wenn Sie eine deutliche Vormacht-
stellung innehaben, kénnen Sie Th-
rerseits die Konkurrenten zu Tri-
but-Zahlungen nétigen — wer der
Aufforderung nicht nachkommt,

muss mit Aggressionen rechnen.
Kriegsdrohungen, das Anbieten ei-
nes Waffenstillstands oder die Bitte
um einen Tribut-Zahlungsaufschub
sind weitere Optionen. Bei Seerdu-
bern beifien Sie mit Thren Friedens-
bemiihungen nattirlich auf Granit -
hier hilft nur die Zahlung von
Schutzgeldern. Hinterhéltig: De-

zente Bestechungsgelder bringen
Piraten dazu, einen ausgewdhlten-

Widersacher zu piesacken. Wenn
Sie sich fit genug fiihlen, starten Sie
die Kampagne, die aus zehn Mis-
sionen besteht; die Auftrage, in de-
nen nicht selten gleich mehrere
Spielziele aufeinander aufbauen,
werden nach und nach freigeschal-
tet und sind durch eine nette Ge-
schichte verkniipft. Die Einsatzbe-
sprechungen laufen leider nur in
Textform ab, Zwischensequenzen
werden gezeigt, sobald Sie zum
ersten Mal eine Kathedrale oder
ein Schloss bauen.

Die Entwickler haben sich sicht-
und hoérbar Miihe gegeben, den
Spieler ganz in die Anno-Welt ein-
tauchen lassen. Dank der Sprach-
ausgabe (,Es fehlt an Alkohol!”)
und weil man allein beim bloflen
Blick auf die Spielwelt viele wert-
volle Informationen erhilt, kommt
das Spiel fast ganz ohne Statistiken
und Texteinblendungen aus: Auf
den Plantagen wird gesit und ge-
erntet, Holzféller hacken Biume
um, Bewohner stehen Schlange vor
den Marktstinden, der Wirt holt
Fésschen im Kontor ab, Marktkar-
ren rumpeln iiber die Briicken, der

FEHLANZEIGE Die Fragezeichen im rechten Menii stehen fiir alle Gebaude, die noch
nicht freigeschaltet wurden - dafiir brauchen Sie noch mehr Einwohner.

; B Y
SRR~y

Weber besorgt sich Wolle beim Schéfer und an den Ge-
bauden und der Kleidung Threr Bewohner ldsst sich
deren Wohlstand ablesen. Und was verdorrte Hopfen-
felder oder abgeerntete Weinreben bedeuten, dirfte
auch klar sein. Wer es trotzdem genauer wissen will,
klickt einzelne Geb&dude an und erfihrt Details zu Be-
triebskosten und Vorriten. Drei Zoomstufen sorgen
fiir Uberblick und dank der vier Ansichten (in 90°-
Schritten drehbar) entgeht Thnen kaum ein Detail. Vie-
les ist selbsterkldrend: In den Kontoren sehen Sie die
Vorrite ein, in den Schulen lassen Sie forschen und in
den Festungen werden Einheiten produziert. Dennoch
offene Fragen beantwortet ein umfangreiches Hilfe-Sy-
stem, das zu jedem Stichwort ausfiihrliche Erlauterun-
gen anbietet und zudem einen umfangreichen Index
inklusive Querverweisen enthilt. Symbole weisen auf
Probleme (Feuer, Pest, Angriffe etc.) hin und bringen
Sie beim Anklicken zum Ort des Geschehens. Schliefit
man die Augen, kénnte man die aktuelle Situation al-
lein an der Musik (gemiitliche Siedelmusik und dra-
matische Streichereinsitze bei Gefechten) einschitzen.

Und was ist mit dem Mehrspielermodus? Dessen
Fertigstellung (geplant sind Modi und Karten fiir
zwei bis acht Teilnehmer) wurde quasi in aller-
letzter Minute zugunsten des Einzelspielermodus
voriibergehend gestoppt. Zum Verkaufsstart bezie-
hungsweise kurz danach soll dieser Programmteil
via Patch zum Download sowie auf Heft-CDs/-DVDs
nachgereicht werden.

Erscheinungsdatum: ..... Freitag, 25. Oktober 2002
Hersteller: Sunflowers/Max Design
Anbieter: Electronic Arts
Ca.-Preis: 50 Euro
Offizielle Website: www.anno1503.de

Hauptspeicher, ca. 930 MB Festplattenspeicher, DirectX-kompatible
3D-AGP-Grafikkarte (16 MB), Windows 98/2000/Me/XP

Auflésungen: 800x600 bis 1.280x1.024
Mehrspielermodus: ..Nichtim Basisspiel enthalten (Update soll folgen)
Demo-Version: Geplant fiir November 2003
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nno 1503: 30 Neuerungen im PC-Games-Check

Die meisten Herzenswiinsche der Fans konnten die Spieldesigner umsetzen. PC Games bewertet, was die Neu-
erungen von Anno 1503 wirklich in der Praxis bringen. Achtung: Einige Details werden noch nachgebessert!

PC Games November 2002
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Die PC-Games-Empfeh-
lung nach zwei Wochen
Anno, Anno, Anno ist
eindeutig.

Und was hat hnen an Anno 1602 so gut

gefallen? Die Grafik? Das Spielprinzip?
‘Das Gemiitlich-vor-sich-Hinbauen? Die

osphére? Dass es selbst auf alters-
schwachen PCs lief? All das trifft auch auf
Anno 1503 zu, Trotz unverhohlener Scha-
denfreude der Konkurrenz und verérgerter
Fans: Die Verschiebung um sechs Monate
hat dem Spiel wirklich gut getan. Viele -
auch wir - hatten namlich schon befiirchtet,
dass es die Entwickler angesichts der vie-
len, vielen Neuerungen (Stichwort Erfah-
rungsstufen) iibertreiben kénnten. Ganze
Produkuonsketten, Elnheiten und Gebaude
(etwa der Papiermacher) sind zugunsten
der Spielbarkeit ra_usge_flugen gutso.
Obendrein wurde die Steuerung verein-
facht; fast alle Vorgange sind auf Anhieb-

. verstandlich, nur selten muss man nach-

schiagen und -fragen - davon konnten sich

die offiziellen PC- Games—BughusterAnfang
'September ﬂberzeugen Einsteiger kom-

men dank: vigler Hilfen und guten Hand-

buchs schnell ,rein“. Anno-Kenner filhlen

sich durch anspruchsvolle Kampagnen-

Missionen angenehm gefordert und wer
Lnur bauen w:II bleibt einfach im Endlos-

modus und schaltet die Piraten ab. Recht-

zeitig zum Schiussspurt haben wir den Ent-

wicklern gut drei Wochen vor dem Press-

‘werk-Termin eine Liste mit rund 20 Verbes-

serungsvorschiagen als Hausaufgabe mit

auf den Weg gegeben - Kleinigkeiten und

Schonheitsfehler, die wirin der 99-%-Ver-

‘sion entdeckt haben. Beispiel: Noch kann

man wertvolle Bauwerke versehentlich
(spnch ohne Ruckfrage) I6schen. Auch die
Kontrolle derelgenen Soldaten iststellen-
weise hakelig, was bei Belagerungen
schnell zum Problem wird (,Wo sind die ver-

flixten Bedieneinheiten?!*). Fiir die kom- -

mende Ausgabe werden wir nachpriifen,

- was noch umgesetzt werden konnte. Eines

wird snch definitiv nicht mehr ndern und
d&s muss man vor dem Kauf einfach wis-

“sen:Im Verglelch zu einem Port Royale ha-

ben die Anno—Seekémpfe denTi Tefgang ei-
nes Schlauchboots. Ahnliches gilt fiirden
Handel - Angebot und Nachfrage ‘werden

offenbar nur grob simuliert. Nach zwei Wo-

chen Anno, Anno, Anno kdnnen wir uns ei-
ne Empt’ehlung fiirden 25. Oktobererlau-
ben: 1602-Fans werden vom Nachfnlger
hin und weg sein. Denn Anno istimmer
noch Anno - Bauen, Produzieren, Entde-

 cken, Verteldigen, versetzt mit einem guten.

Schuss Echtzeit-Kampf, schnell zu erlemen.

und mit Spafgarantie fir Wochen. Das wird

auch Spielern von Pharao, Siedler 4 und

g Stmnmotd g@fﬂllen -inden entschel-

Kiar deklassiert. Anno regiert wieder,
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Echtzeit-Taktik

'Robin Hood

SPECIAL-MOVES Mit
der Maus zeichnet man
Gesten, um die Einhei-
ten im Kampf direkt

Zu steuern,

EINGEFARBT Ein Druck
auf die Shift-Taste zeigt
die Déacher und Tiiren an,
die Robin betreten oder
offnen darf,

Mit Team- und
Ressourcen-
Management

erweitert Robin

Fiir Kampf und
Taktik bleibt noch
genlgend Frei-
raum.

o 34

~HINTERHALT Wahrend sich Robin in den Baumen
versteckt, zerstoren seine Manner die Kutsche

_ - | it Desperados konnte Spellbound eindrucksvoll
@tf" unter Beweis stellen, dass Echtzeit-Taktik auch
im Wilden Westen Spaf# macht — nattirlich mit
der angemessenen Portion Action. Mantel-und-Degen-
Filme weisen eine &hnliche Mischung aus Verschlagen-
heit und offenem Kampf auf, was lag da also niher,
als ein solches Spiel im frithen Mittelalter anzusiedeln?
Robin Hood ist der Protagonist, der mit seiner Gefolg-
schaft gegen die zahlenmafig tiberlegene Armee des
Sheriffs von Nottingham antritt. Ob man nun in Stadte
eindringt oder eine Kutsche tiberfallt, stets sieht sich Ro-
bin einer Ubermacht gegeniiber. Da im Gegensatz zu
Commandos oder Desperados ein offentlicher Schlag-
abtausch unvermeidlich ist, muss eine neue Taktik her:
Die Truppen werden durch Hinterhalte oder Kéder
aufgespalten, so dass man nur gegen kleine Gruppen
kdmpft. Dies ist recht schwierig, denn Spellbound hat
kriftig an der Kiinstlichen Intelligenz gefeilt. Jeder Soldat
wiigt seine aktuelle Situation ab — wenn er sich unter-
legen fiihlt, rennt er zum Vorgesetzten und kehrt mit Ver-
starkung zurtick. Hat man sich derweil aus dem Staub
gemacht, so suchen die Soldaten die Gegend noch meh-
rere Minuten nach Verdachtigen ab.

Ohnehin wird Robin Hood keine Metzelorgie. Je mehr
Gegner getotet werden, desto stérker sinkt Robins Ruf in
der Bevolkerung. Dies wiederum fithrt dazu, dass sich
weniger Freiwillige melden. Das Personal wird dringend
benétigt: Wihrend maximal fiinf Kdmpfer einen Steuer-
eintreiber iiberfallen oder eine Stadt unsicher machen,
arbeitet der Rest im Schlupfwinkel der Gruppe. Dort

des Steuereintreibers.

werden Pfeile und Heiltranke herge-
stellt, die Kampfféhigkeiten verbes-
sert, Wunden versorgt und Nahrung
gesammelt. Ohne diese Ressourcen
sind die nachfolgenden Einsétze
kaum zu schaffen.

Die Gegner sollten demzufolge k. o.
geschlagen werden, wozu sich leider
nur wenige der sechs Hauptfiguren
und drei zusdtzlichen Kampfertypen
eignen, da sie groftenteils mit Stich-
waffen ,arbeiten”. In der aktuellen
Beta-Version ist daher meist nur
ein Team-Mitglied mit dem Kampf
befasst, die anderen sind fiir Aufga-
ben wie Fesseln, Schlésserknacken
und Heilen zu gebrauchen.

S

3
Noch bestreitet ein einziger ,Einhei-
tentyp” rund 70 Prozent der Spielzeit
alleine — wenn Spellbound dieses
Ungleichgewicht behebt, kann Robin
Hood die spannende Taktik- und
Actionkombination werden, fiir die

ERSTEINDRUCK

es das Potenzial haf.  HARALD WAGNER
Entwickler.......... Spellbound Entertainment
Anbieter.. Wanadoo

Termin ....

... 16.11.2002
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Offizielles
EI Add-On zum
Gewinner des
Goldenen
weq Computers 2001
ey | Cossacks:
E' European Wars

mit weltweit iber |

500.000
verkauften
Exemplaren

e Grafik ist . i
indruckend”

von Cossacks: European Wars 04/01

Das brandneue
Add-On der
erfolgreichen Serie

Im Krieg allein dazustehen, ist
duBerst unangenehm. AulBerst
angenehm dagegen ist die

_ Stand Alone-Version
Cossacks: Back to War.

Denn samtliche Gameplay-
Features von “Cossacks:
European Wars”und
“Cossacks: The Art of War”
sind hier schon drin.

Ein pralles Care-Paket fiir alle
Cossacks-Fans und die, die es
werden wollen. Damit schieRt
das zweite Add-On mit voller
Wucht {iber das offizielle
Maximum an erlaubtem
SpielspaR hinaus.

Features

e Historisches Echtzeit-
Strategie-Spiel mit bis zu
8.000 Einheiten
20 Nationen konnen
kommandiert werden

Europa zwischen dem

16. und 18. Jahrhundert
Stand Alone-Version, keine
Unterstiitzung durch andere
Cossacks-Teile bendtigt
101 neue Einzelmissionen

® 2 neue Nationen: Schweiz
und Ungarn mit insgesamt
8 neuen Einheiten

® 4 Schwierigkeitsstufen

e 3D-landschaften bieten
strategische Vorteile

NEU: Beduine auf dem
Kamel fiir Algerien und
Tiirkei

NEU: Automatic Cham-
pionship System (ACS)
fiir den Online-Wettkampf
NEU: VIZOR zum An-
schauen von Online-Spielen

T
A %

CDV Software Entertainment AG
ist seit April 2000 am
Neuen Markt Frankfurt notiert:

WKN: 548 812
Borsenkurzel OGG
ISIN Code: DE 000 548 8126

CDV Software Entertainment AG . o=

e-mail _mail@cdv.de www.cossacks.de —

tel. +49-(0)-721-97224-0 - w W

fax +49-(0)-721-97224-24 www.cdv.de . GAME WORLD www.cdv.de
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HEISSE SACHE [N
Selbst vor dem &
Hades macht die g8
griechische Ar-
mee nicht Halt.

Der Age-of-Empires-Nachfolger hat

1

B il g e e kel e e
etatest summa cum iqude pe

standen und marschiert mit Riesen-
schritten auf die Fertigstellung zu.

HIER GEHT'S RUND ¢
Finfkopfige Hydras,
agyptische Sphinxen, §
Kampfkrokodile und f&
Kriegselefanten liefern & :
sich eine erbitterte - s
Schlacht vor der wun-

derschonen Kulisse #-
einer Wilstenstadt. (/“' 4
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Echtzeit-Strategie

[ES GEHT VORAN Ein
gut gesichertes und
produktives Lagerist
nach wie vor die Basis
chiacht.

- fu

leich vier PC-Games-Redakteure gehérten zu
den rund 10.000 Auserwéhlten, die sich im Sep-
tember heifle Multiplayer-Schlachten mit einer
Vorabversion von Age of Mythology lieferten. Nur rund
einen Monat war fiir den Betatest der Echtzeit-Hoffnung
notwendig, dann schlossen die Internet-Server ihre Pfor-
ten. Die Entwickler von Ensemble Studios haben die
neun Zivilisationen in allen vier Epochen und unter {iber
30 Gottheiten beinahe perfekt ausbalanciert. Schon weni-
ge Tage nach dem Ende des Multiplayer-Tests iiberrasch-
ten die Age-Vater PC Games mit einer nagelneuen Ver-
sion, in der neben den iiberarbeiteten Truppen auch die
nahezu kompletten Solo-Kampagnen enthalten waren.
Im Kern gleicht Age of Mythology seinen Empires-
Briidern wie ein Ei dem anderen. Egal ob im Mehr-
spielermodus oder im Einzelspielerfeldzug, bevor eine
Schlacht geschlagen wird, steht Basisbau auf dem Pro-
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gramm. Holzfiller wandern in den
Wald und kehren mit Baumaterial
wieder, Minenarbeiter schiirfen Gold
in Bergwerken, Bauern ernten Feld-
friichte oder jagen wilde Tiere. Neu
ist der vierte ,Rohstoff”: Glaube. In-
dem Sie Thre Arbeiter zum Beten in
den Tempel schicken, verdienen Sie
sich die Gunst einer Gottheit. Ohne
die koénnen Sie zwar Axtkdmpfer
oder Streitwagenschiitzen rekrutie-
ren, die besonders starken Sagenge-
stalten bleiben [hnen aber verwehrt.

Jedes Volk hat seine eigenen mythi-

schen Krieger. Die Griechen bei-
spielsweise rufen Pegasi herbei, im
Wortsinn fliegend schnelle Scouts,
oder Feuer spuckende Chimiren. Als
dgyptischer Pharao greifen Sie etwa
auf Skarabii zuriick, gigantische Ké-
fer, die lebenden Katapulten gleich-
kommen. Den Wikingern stehen
Walkiiren und Kampfsaue zur Seite
(wenn Sie die Viecher in Aktion erle-
ben, vergeht Thnen das Lachen). Nor-
malsterblichen Truppen verleihen
die Gotter hartere Riistungen, schar-
fere Schwerter oder flinkere Fiif3e,
dhnlich den Fortschritten, die in der
Waffenschmiede gegen bare Miinze
erforscht werden konnen.

Steht Thre Nation hoch in der
Gunst, gewéhren die himmlischen
Herrscher bis zu vier verschiedene
Wunder. Hades, Gebieter {iber das
Totenreich, schiitzt verbiindete Stad-
te mit drei steinernen Bogenschiit-
zen. Der Kriegsgott Hades ldsst Pes-

| Vorschau

tilenz auf feindliche Baracken regnen
und verhindert so die Ausbildung
neuer Einheiten. Vom Nordmann
Thor kommt auf Wunsch eine Gold-
mine. Welche Hilfen Sie erhalten,
hingt davon ab, welchem Schopfer
Sie dienen. Zu Anfang ist das einer
von drei Gottvitern pro Nation. So-
bald Sie Ihren Stamm in ein neues
Zeitalter fiihren, stoft einer von
je sechs niedereren Helfern zum
Olymp. 36 Gottheiten bedeuten 36
Wunder, bedeuten 36 mystische Kre-
aturen, bedeuten 36 verschiedene
Boni auf Kavalleriepreise, Lanzentri-
ger-Starkepunkte und, und, und. Die
Vielfalt an Technologien und Bau-
werken schldgt selbst die von Em-
pire Earth. Netterweise versorgt Sie
das Programm zu jedem Schalter am
Interface mit Hilfetexten, die Techno-
logiebdume lassen sich jederzeit ein-
sehen und jeder Truppentyp ist
genau beschrieben. Trotz der Kom-
plexitit ist Age of Mythology einstei-
gerfreundlich wie kaum ein anderes
Echtzeit-Strategiespiel. Und trotz der
unzdhligen Kombinationsméglich-
keiten scheint auch das Balancing
gelungen zu sein. Die Tuning-Liste
nach dem Betatest umfasste nur we-
nige Punkte. Age of Mythology ist
so gut wie fertig. Der Mehrspieler-
modus ist schon jetzt eine Wucht,
und die Solo-Kampagne kann bereits
jetzt beinahe mit Warcraft 3 mithal-
ten. Man darf gespannt sein, wie die
Schlacht ausgeht. RUDIGER STEIDLE

(B ERSTEINDRUCK
Das Age of Empires-Feeling ist wieder
da! Und die Gotter und Sagengestalten
vertragen sich besser mit der ge-
schichtstrichtigen Age-Welt, als ich ge-
dacht hatte. Wird Age of Mythology
besser als Warcraft 3? Ja und nein. Die
beiden sprechen einfach unterschiedli-

che Spielernaturen an.  RUDIGER STEIDLE
Entwickler ...................... Ensemble Studios
Anbieter.........cocvennerirencneriennnen.. Microsoft
Termin .ccceeveeeeeineriereeaenes November 2002

Special Edition

| Von Age of Mythology wird es eine
Sonderausgabe geben, die echten Fans
das Wasser im Mund zusammenlaufen
lassen diirfte. Der Inhalt:

= ExtragroRe Schmuckver- » Ein Plakatim Kinostil
packung = Ein Mythologie-Buch

« Eine ,Making-of*-DVD * Sechs Mini-Poster

* Eine Soundtrack-CD = Grofe Technologiebaume

= Eine Minotaurus-Figur als Poster
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AUGENWEIDE Nein,
das Bild ist nicht
nachbearbeitet,

ja, die Landschaft
schaut wirklich so
detailliert aus.

Platoon reift

wie guter Wein:
Benutzerfiihrung
und vor allem die
Grafik haben ei-
nen gewaltigen
Sprung nach vorn
gemacht.

CHARAKTERFRAGE
Sie verfolgen die Ge-
schichte von Martin
Lionsdale, dem ,Held"
des Spiels. Stirbt er, ist
die Mission verloren.

Echtzeit-Taktik

| KANONENFUTTER Auf freiem
Feld sinkt der Verteidigungs-
wert schnell in gefahrliche
Regionen. Und: Getotete Sol-
daten bleiben auch tot.

vt Rifleman3 sq1 2 5%

us M16 Rifleman sq1 4 no longer seen by

ve Rifleman3 sg1 2

e

Grenadier sq1 0 no longer seen by

Rifleman3 sql 2

u'sh Lionsdale sgq1 0 no Longer seen by.

~avC Rifleman3 sgl 2

Is wir vor zwei Ausgaben iiber das Echtzeit-
A Taktikspiel Platoon berichteten, konnten wir
nicht ahnen, wie sehr sich Digital Reality in der
Entwicklungsschlussphase ins Zeug legen wiirde. Wih-
rend einer Vorfithrung auf der Games Convention folg-
te dann das kollektive Augenreiben: Die 3D-Soldaten,
die der Spieler auf der Jagd nach Feinden durch den
Dschungel von Vietnam schickt, sind butterweich ani-
miert, Partikeleffekte wie Feuer wirken so echt, als hiel-
te man ein brennendes Streichholz vor den Monitor,
und extrem detaillierte Baume biegen sich geschmeidig
im Wind. Die Oberfliche von Gebéuden wirkt mittels
Bump Mapping und der daraus resultierenden Tiefen-
wirkung enorm realistisch, Fenster reflektieren dank
dem Einsatz von Pixel Shading sogar die Umgebung.
Verantwortlich fiir den Augenschmaus ist die Walker-
Engine, die demnéchst im Weltraum-Strategiespiel und
grafisch ebenso beeindruckenden Hegemonia (Seite 40)
ihr Debiit feiern wird.
Die Beschaffenheit des Terrains, auf dem sich
Ihre Soldaten bewegen, ist noch wichtiger geworden.
Aus diesem Grund erscheint, sobald Sie den Cursor
itber die Landschaft schieben, ein Informationsfenster
auf dem Monitor. Dem zu entnehmen sind Werte fiir
Angriff, Verteidigung und die Chance, sich unbemerkt
fortzubewegen. Der Schleichfaktor nimmt in Platoon
einen sehr hohen Stellenwert ein. Im meterhohen Gras
bleiben Thre Soldaten verborgen, kommen aber nur
langsamer voran. Figuren, die auf erhéhtem Terrain wie
zum Beispiel Tiirmen weilen, schieffen dagegen zielge-

nauer, sind jedoch gefundenes Fres-
sen fiir Heckenschiitzen. Wichtig ist
deshalb, dass Sie fiir ausreichend
Riickendeckung sorgen; Nahkiamp-
fer gehoren zusammen mit einem
Doc an die Front, Scharfschiitzen
iibernehmen die Absicherung von
hinten. In besonders heiklen Situa-
tionen empfiehlt sich ein Luftschlag,
auch verheerende Napalm-Angriffe
sind — die Geschichte des Vietnam-
kriegs schreibt es nun mal vor
- moglich. Lust auf Platoon be-
kommen? Vergessen Sie nicht unser
Video auf der DVD!

S  ERSTEINDRUCK

Grafisch ist Platoon iiber jeden
Zuweifel erhaben. Ob es sich genauso
beeindruckend spielt, wie es aussicht,
konnen wir erst nach einer ausfiihr-
lichen Testphase beantworten. Also,
driicken Sie zusammen mit uns die
Daumen, dass die fertige Version i
November das hilt, was die Erstein-

driicke versprechen. THOMAS WEISS
Entwickler ...........coccerninnnne.. Digital Reality
BEDTBERT chvsisisovnasssiinsommagisnuss Ubi Soft
Termin ......oovvvevveveernnnneenn. NOvember 2002
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Clever feiern mit
der XtraCard.

XtraClever, der Geburtstagsbonus der XtraCard.

So geht’s:
@ Jetzt per Xtra-Handy unter der T-D1 Kurzwahl 2020 registrieren lassen.
® 1 Cent pro volle Gesprachsminute fiir alle eingehenden Anrufe*

bis zum 31. 03. 2003 auf dem XtraClever-Konto gutschreiben lassen.
© Grinsen aufsetzen und das Xtra-Guthaben feiern.

W

iir Rufumleitungen, Anrufe a g erbindungen
on 50 Ci 31.03. 21 e melte 0 ht { etrag. Es besteht kein
Anspruch auf Teilbetrage oder Barauszahlung.
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Hegemonia

KURVENREICH Mit aktivierter Kantenglattung ist die ohnehia s
hervorragende Grafik noch beeindruckender.

PLASTISCH Planeten
werden nicht als blofe
Bitmaps dargestellt,

sondern sind tatsach-
lich gerendert worden.

Eine Grafik, schon
wie ein fantasti-
sches Bilderbuch;
ein Spielprinzip,
ahnlich wie das aus

Homeworld - d:

KRAWUMM Schon
jetzt hétte Hegemonia
den Preis fiir die schin-
sten Explosionen in ei-
nem Computerspiel
verdient.

Echtzeit-Strategie

Status: Followlng

ROTE GEFAHR Ein Meteor befindet sich auf
Kollisionskurs mit einem wi en Raum-
schiff. Wir sorgen dafiir, dass er in seine

/ Einzelteile zerbricht.

nzdhlige Sterne leuchten in allen Regenbogen-
farben und tauchen das Schwarz des Alls in
buntes Licht. Dazwischen brummen gewalti-
ge Raumschiffe, die Sie unter Kontrolle haben. Hege-
monia ist Echtzeit-Strategie im Weltraum, wie sie einst
Homeworld erfunden hat. Das heifdt: fast. Anstatt sich
mit vielen kleinen Schiffen herumzuschlagen, lenken
Sie in Hegemonia ausschlieflich grofere Flotten durch
den luftleeren Raum. Dutzende Abfangjéiger ergeben
beispielsweise eine Einheit. Damit kimpfen Sie gegen
Aliens, die den Lebensraum der Menschen auf der
Erde und dem kolonisierten Mars bedrohen.

Ein bisschen orientiert sich Hegemonia an Warcraft
3: Auf Knopfdruck weisen Sie einem Raumschiff einen
Helden zu und erhéhen damit seine Angriffs- und Ver-
teidigungswerte. Flr jeden abgeschossenen Gegner
hagelt es Erfahrungspunkte. Die Folge: Thre Einheiten
werden stirker und erlangen besondere Fihigkeiten,
die im spéteren Spielverlauf erhalten bleiben. Wichtig
ist auch die langfristige Planung Threr Technologie. Ob
Sie sich auf lonen- oder Protonenwaffen spezialisieren,
wird sich je nach Situation pasitiv oder negativ auf den
Schwierigkeitsgrad zukiinftiger Missionen auswirken.
Damit die Orientierung im All funktioniert, sind auf
Knopfdruck zwei Karten abrufbar: Die eine zeigt das
Umfeld flach, die andere fungiert als eine Art Kompass
fiirs dreidimensionale Areal. Der Praxistest hat ge-
zeigt, dass dieses System funktioniert: Theoretisch
kénnten Sie Thre Einheiten mit ein wenig Ubung aus-
schlieflich anhand dieser beiden Hilfen durch die Ga-

laxie dirigieren. Aber wahrschein-
lich werden Sie das gar nicht wol-
len, denn die Grafik von Hegemo-
nia ist so schon, dass sich Hin-
schauen lohnt: Die Raumschiffe
sind mit hochauflésenden Textu-
ren iiberzogen und wirken auch
aus der Ndhe dank des Einsatzes
von Detail Textures nicht ver-
schwommen. Eindrucksvoll er-
strahlen Planeten, wenn die Sonne
hinter ihnen steht: Dann ist deren
dunkle Seite mit zahllosen strah-
lenden Piinktchen {iberzogen, dem
Licht der Bewohner, die des
Nachts ihre Lampe anknipsen.

Hegemonia sicht fantastisch aus!
Auch das komplexe Spielprinzip ge-
fallt mir: Auf lange Sicht Technolo-
gien zu erforschen und iiber die Mis-
sionen hinweg Helden hochzuziich-
ten, ist motivierend. Homeworld 2
muss sich bei dieser Konkurrenz

w

warm anziehen! THOMAS WEISS
Entwickler .. .. Digital Reality
Anbieter Ubi Soft

Termincaismaniibss November 2002
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Der Golfkrieg wurde durch clevere Strategie, prazise
Zugriffe und besonders eine Spezies von Soldaten
gewonnen: die Schattenkrieger britischer SAS und
amerikanischer Deltaforce. Dieser 3rd Person Action
Shooter kombiniert das Beste aus der Welt geheimnis-
umwitterter Spezialkrafte mit realistisch ausgefeilttem
Gameplay und tberdurchschnittlich hoher Gegner-KI,
Ein visuelles Feuerwerk, das stahlharte Nerven fordert.
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T Vors

| Action-Adventures | Jump&Runs

Genau 20 Jahre ist es her, seit Tron im Kino lief. Und ge-
nau 20 Jahre nach den Ereignissen im Film ist das Compu-
terspiel angesiedelt. Sie schliipfen in die Rolle von Jet Brad-
ley, dem Sohn des einstigen Protagonisten Alan Bradley. Die
Story: Jetist nach einem fehlgeschlagenen Programmierver-
such in einer virtuellen Welt gefangen. Dort kiimpfen Sie
aus der Ego-Perspektive mit der Disc, die dhnlich wie das
Lichtschwert aus Jedi Outcast einsetzbar ist, gegen verriick
gewordene Computerfiguren, l6sen Rétseleinlagen und
fiihren witzige Dialoge. Interessant ist der ungewdhnliche
Grafikstil: Um Filmatmosphére zu schaffen, haben sich die
Entwickler von Monolith (No One Lives Forever) mit Nvi-
dia zusammengetan, um den Glow-Effekt im Neon-Look
zu entwickeln (siehe Bild). Alle Grafikkarten, die mit Direct
X 8 funktionieren, unterstiitzen dieses Feature.

FAR CRY

PC Games: Was kann eure Engine,
was die Unreal Warfare-Engine
nicht kann?

Yerliz ,Spiele auf Basis der Unreal-
Engine kénnen ebenso einfach mit
der Cry-Engine erstellt werden —
aber nicht umgekehrt. Unsere En-
gine umfasst pixelgenaue Aus-
leuchtung und dynamische volu-
metrische  Schatteneffekte in
Innenraumen. Unsere Aufien-Le-
vels haben nicht nur gigantische
Ausmafle, sondern sind auch mit
vielen Details ausgestattet. Unsere
Engine ist fiir Hardware-T&L op-
timiert — die Engine leistet bei Au-

~Snipern auf zwei Kilometer Entfernung"

Firma Cry Tek

CEVATYERL! istChef derCoburgér

PC Games: Was macht Far Cry
besser als den 08/15-Ego-Shooter?
Yerli: ,,Wir nutzen die physikali-
schen Moglichkeiten und die cle-
verste Kiinstliche Intelligenz, die
man je in einem Ego-Shooter gese-
hen hat, dynamisches Licht und
Schatten, damit der Spieler ganz in |
das Spiel eintauchen kann. In wel-
chem anderen Spiel kann man
schon tiber eine simulierte Entfer-
nung von zwei Kilometern sni-

Ben-Levels durchschnittlich das
Doppelte der Unreal Warfare-En-
gine und ist bei Innen-Levels min-
destens mit Doom 3 ebenbiirtig.”

pern?”

PC Games: Welcher Erschei-
nungstermin ist realistisch?

Yerli: ,Wir peilen Ende 2003 an.”

Gun Metal

In Gun Metal lenken Sie einen Kampfroboter aus
der Verfolgerperspektive durch 14 grafisch bombasti-
sche Levels, um auferirdische Aggressoren zuriickzu-
schlagen. Dabei diirfen Sie alles in die Luft jagen, was
Thnen in die Quere kommt: Bidume, Felsformationen,
Gebiude. Fiir Abwechslung sorgt die Wandlungsfa-
higkeit des Blechkameraden. Der mutiert auf Knopf-
druck zu einem wendigen Gleiter, der bis an die Zéhne
mit Waffen ausgestattet ist. Termin: Februar 2003.
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Enclave

Enclave ist eine Art Diablo in 3D-Grafik: Sie steuern
—wahlweise aus der Ego- oder der Verfolgerperspekti-
ve - jeweils einen von insgesamt zwolf Helden durch
eine Fantasywelt, hacken auf Monster ein, trainieren
Fahigkeiten, sammeln Gold und kaufen sich davon in
Laden neue Ausriistungsgegenstande. Zu den Charak-
teren, die Sie im Verlauf des Spiels anwahlen diirfen,
zéhlen zum Beispiel Kampfer, Zauberer und Bogen-
schiitze. Uberzeugen kann in unserer Beta-Version die
Présentation: Hochauflgsende Texturen, gruseliges
Monsterdesign und farbenfrohe Grafikeffekte ergeben
ein beeindruckendes Bild. Termin: November 2002.

Sturmovik-Add-on

Das Add-on zur Flugsimulation
trégt den Namen Forgotten Batt-
les und wird neben einer neuen
Kampagne; die 30 Missionen um-
fasst, auch 27 Flugzeuge (darun-
ter die Ju-87D-3) enthalten. Uber-
arbeitet wurden die Kiinstliche
Intelligenz der Gegner sowie die
grafische Giite der Bodenobjekte.
Termin: 28. November.

Yager verspatet sich
Der Erscheinungstermin der Ac-
tion-Flugsimulation Yager ver-
schiebt sich auf den Herbst
2003. Als Begriindung nennen
die Entwickler das aufwendige
Balancing.

Turok Evolution

Der Dino-Shooter Turok Evolution
wird auch fiir den PC umgesetzt.
Im Spiel iibemehmen Sie die Rol-
le eines Kriegers und kampfen aus
der Ego-Perspektive gegen Dino-
saurier und das amerikanische
Militar. Termin: Oktober 2002.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leseram meisten

Unreal Tournament 2003
Multiplayer-Shooter | Sept. 2002
| 24% | Infogrames

Doom 3
Ego-Shooter | Ende 2003
| _15% | Activision

Deus Ex 2: Invisible War
| Action-Adventure | Februar 2003
[ 1% | Eidos

CS: Condition Zero 5

| Taktik-Shooter | September 2002
|_9% | Vivendi Universal

Battlefield 1942
Multiplayer-Shooter | Erhaltlich
9% | Electronic Arts

GTA: Vice City
Action-Adventure | N.n, b,
L% | Take?2

7 Unreal 2
i) Ego-Shooter | September 2002
| | Infogrames
Max Payne 2
Third-Person-Shooter | 2003
5% | Take2

Duke Nukem Forever
~ Ego-Shooter | ,When it's done”
L% | Take

“1i]| Freelancer
0 SciFi-Action’ | November 2002
L_#% | Microsoft
Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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ist das Ziel von New
World Order. Im Fa-
denkreuz: die Klassi-
ker Counter-Strike
und Rainbow Six.

Is Termite Games mit den Arbeiten an New
World Order begann, war der am 11. Septem-
ber 2001 beginnende Kampf gegen den Terror
noch nicht abzusehen. Umso erschreckender, wie
glaubwiirdig die Hintergrundgeschichte von New
World Order mittlerweile ist: Eine international agie-
rende Terroristengruppe veriibt gezielte Anschlage auf
Symbole der Macht und des Kapitalismus. Von den
Regierungen der westlichen Welt wurde das Global
Assault Team GAT, eine internationale Eingreiftruppe
aus kampferprobten Anti-Terror-Spezialisten, zu-
sammengestellt, um dem ,Syndikat” genannten
Terrornetzwerk das Handwerk zu legen.

Auf welcher Seite die Sympathien des Spielers lie-
gen, war den Entwicklern von Anfang an egal. Sowohl
die Einzelspieler- als auch die Mehrspielermissionen
sind darauf ausgelegt, dass man entweder als interna-
tional gesuchter Terrorist Angst und Schrecken ver-
breiten oder als unerschrockener Séldner dem Terror
die Holle heifl machen kann.

Wen all das an Counter-Strike
erinnert, der braucht sich nicht zu
wundern. Jim Malmros, Griinder
von Termite Games und Chefpro-
grammierer von New World Order,
gibt offen zu, dass er und seine Pro-
grammierer das Rad nie neu erfin-
den wollten. Zuerst nahm man sich
Rainbow Six zum Vorbild, spater
war es Counter-Strike, das inhalt-
lich und spielerisch als Messlatte
diente. Mit New World Order woll-
te Termite Games die Idee eines
teambasierten Taktik-Shooters
,nur” in einer grafisch so perfekten
Welt realisieren, dass der Spieler
schneller und tiefer als jemals zu-
vor in der Umgebung versinkt.

Im Gegensatz zu Counter-
Strike wird New World Order

PC Games November 2002



KASCHIERT Dank der
Tatowierungen sehen
die Kampfer trotzihrer
relativ geringen Poly-
gonzahl sehr lebens-
echt aus.

T

INDUSTRIEDESIGN [n
den Containern und
Schéchten der recht
kleinen Hafenanlage
bekampfen sich bis zu
64 Kontrahenten.

tiber einen Einzelspielermodus verfiigen. Auf zwolf
Karten wird hierbei die Geschichte des Katz-und-
Maus-Spiels zwischen Syndikat und GAT erzéhlt. An-
gefangen bei einem einfachen Sturm auf ein Terroris-
tennetz fiber eine Bombendrohung bis hin zur Geisel-
befreiung werden alle gingigen Einsatztypen eines
Taktik-Shooters in Szene gesetzt. Da alle Maps relativ
grof und die gegnerischen Bots sehr stark sind, ist
man auf die Unterstiitzung des Teams angewiesen.
Auf jeder Seite werden bis zu 32 Mann um den Sieg
ringen, leider verhélt sich jeder der computergesteuer-
ten Streiter wie ein Einzelkdmpfer. Eine teamiibergrei-
fende Taktik ist beim aktuellen Stand der Software
nicht zu erkennen, zudem hat der Spieler keine Mog-
lichkeit, seinen Kameraden Anweisungen zu geben.
Das Herzstiick von New World Order ist aber oh-
nehin der Mehrspielermodus. Auf den vom Einzel-
spielermodus bekannten zwdlf Karten werden bis zu
64 Mann in finf verschiedenen Spielmodi mit- und
gegeneinander spielen konnen. Der einfachste Modus

PC Games November 2002

Zweikampf der Taktik- und Team-Shooter

Als offizieller Counter-Strike-Herausforderer darf NWO den offenen Vergleich nicht
scheuen. Hier sind die wichtigsten Vergleichspunkte.

New World Order Counter-Strike

Einzelspielermodus

DerEinzelspielermodus kannzwareinem Kein Einzelspielermodus
 Operation Flashpoint nicht das Wasser — =

reichen, er eignet sich jedoch bestens -
zum Uben fiir den Mehrspielermodus.

.

Spielmodi
NEEN

TimeChase - Rettungsaktion |
Rettungsaktion _ Sabotage
Sabotage — e :

Flucht

Geschwindigkeit

 Realistische Geschwindigkeit, abhn

dig) Realistisch hwindigkeit, abhangig
~vom Gesamtgewicht der Bewaffnung :

von der gezogenen Waffe

Mehrspieler-Maps _

12 Maps fiir 4 bis 64 Spieler

26 Maps fiir 2 bis 32 Spieler

e ol

Pistolen: oy
Desert Eagle il . .45 USP Tactical
Glock 17 b e Beretta Elite
usp =  DesertEagle
 Five Seven
Glock18
Sigp228
Maschinenpistolen: : Maschinenpistolen:
MAC10 : L : FNP90O -
EMinila MACID
MP5 - : - MP5Nawy
Steyr TMP e o S
UME-— s o L INE
Gewere: . T Gehaher
AKS. e R
& ~ AuticWarfare Magnum
Kalashnfov. - = ColtM4AlCarbine
Migs 0l cees b 0 ENDORA
Mo 0 . G3/5G-1SniperRifle
_PSG1Sniper s SEss0 s
Steyr AUG e $8G552 Commando
: : : ‘ ! SSeyrAUG e :
. SteyrScoutSniperRifle
Schrotflinten:  schrotflinten;
Henelle e . M3 Super
Spasl2 et I ol

I Die Melonen sind zwar eckig,
der Markt ist dennoch glaubwiirdig. sieht man ihr hohes Alter an.

“5E0 Den Original-Maps wie Italy

: Waffen-Arsenal
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Syndikat hatin ei-
ner Mine ein Lager
errichtet. Die GAT

muss in die Hohle
des Lowen.

46

hau | Ego-Shooter: New World

Die Grafik-Engine wurde von den schwedischen Entwicklern von Grund auf neu entwickelt. Wir erklaren,
wie sie Schonheit, Glaubwiirdigkeit und Geschwindigkeit kombinieren konnten.

‘s <!
Vraet

Grafik-Engine muss b
Spielfiguren und Muni

tionshiilsen dynamisch
berechnen, der Restist
unveranderlich.

ist das ,Adversary” genannte Ver-
nichten des gesamten gegnerischen
Teams. Ahnlich ist , Time Chase”,
wo diejenige Mannschaft gewinnt,
die innerhalb einer vorgegebenen
Zeit die meisten Abschiisse fiir sich
verzeichnen kann. Ebenfalls aus
Counter-Strike bekannt sind die
Geiselbefreiung und die Sabotage.
Neu ist lediglich der ,Flucht” ge-
nannte Modus, bei dem eine Mann-
schaft durch feindliches Gebiet hin-
durch zu einem Treffpunkt vor-
dringen muss.

Dafiir, dass sich New World Or-
der und Counter-Strike nicht vol-
lig identisch spielen, sorgen die
vorsichtigen Anleihen der NWO-
Designer beim Rollenspielgenre. So
startet der Spieler zunichst als
einfacher Soldat beziehungsweise
Terrorist. Als solcher muss er sich
mit einer kleinen Auswahl relativ
schwacher Waffen begniigen,
auflerdem ist er auf den Internet-
Servern sofort als Neuling zu er-
kennen. Wer gute Leistungen beim
SchieBen (hier geht es um Treffer,
nicht um Abschiisse) zeigt, wird
bald beférdert und erreicht nach
insgesamt drei Sprossen auf der
Karriereleiter den Offiziersgrad.
Wer es bis hierhin geschafft hat, hat
vollen Zugriff auf das 17 Schuss-
walffen, drei Granaten und Zube-
hor (Nachtsichtgerdt, Schalldamp-
fer) umfassende Arsenal.
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Ego-Shooter: New World Order

BETRUG Obwohi der GRUNDERZEIT Auf
Soldat teil hat- de assiven Ei-
ten stehen miusste, ist ’ sch spiegelt

ervoll beleuchtet.

Bei den Waffen handelt es sich
um die im Genre bekannten aktuel-
len Typen wie die Pistole Desert
Eagle, die Maschinenpistolen MP5
oder UMP, die Sturmgewehre M16
oder G36 und die Schrotflinte Be-
nelli M3. Die Waffen sind so todlich
wie in der Realitdt, nach einem ein-
zigen Korpertreffer ist das Spiel da-
her hochstwahrscheinlich beendet.
Treffer in die Extremititen wirken
sich hingegen auf die allgemeine
Gesundheit aus und senken die
Ausdauer, genaues Zielen ist dann
kaum noch méglich.

Zum Uber-Killer wird man aber
auch als Offizier nicht. Denn je bes-
ser eine Waffe ist, desto hoher ist im
Allgemeinen deren Gewicht. Die
Spielfigur hat eine maximale Zula-
dung von zehn Kilogramm, was
meist nur fiir die Wiarmebildkame-
ra, eine Pistole und ein Gewehr
reicht. Auflerdem rennt ein schwer
beladener Soldat langsamer und
kommt schneller aufler Atem. Da
es so immer schwieriger wird, eine
hohe Trefferquote beizubehalten,
ist die Gefahr der Degradierung ein
steter Begleiter.

Der offensichtlichste Unter-
schied zu Counter-Strike ist natiir-
lich die Grafik. Sie wird unter
Einsatz der neu entwickelten DVA-
Engine erzeugt, die auch flr die
Physik und die Bots zustdndig ist.
DVA erlaubt erstmals das gemein-

PC Games November 2002

same Auftreten von extrem detail-
lierten Spielfiguren, komplex auf-
gebauten Levels und realistischen
Schattenwiirfen. Um dies zu errei-
chen, wenden die Programmierer
einen Kniff an: Noch vor dem Start
des Spiels werden Licht und Schat-
ten berechnet. Dies ermoglicht
spektakulédre Schattengebilde, ohne
die Spielgeschwindigkeit zu sen-
ken. Der Nachteil: Lauft eine Spiel-
figur durch diese statischen Schat-
ten, wird ihre Helligkeit davon
nicht beeinflusst. Aulerdem haben
die Entwickler aus Versehen die
Sonne als einzelne Lichtquelle ver-
gessen, weshalb die Kampfer (die
als einzige Objekte dynamisch be-
rechnete Schatten haben) in einer
Kneipe jede Menge Schatten wer-
fen, im gleiffenden Sonnenlicht je-
doch nicht. Bis zum Release soll
dieser Bug aber behoben sein.

@ CERSTEINDRUCK

New World Order ist einer der
vielen potenziellen Counter-Strike-
Nachfolger. Da es aber nicht ver-
sucht, das Spielprinzip radikal zu
verdndern, sondern einfach nur tech-
nisch ilberlegen sein will, konnte CS
als Genre-Referenz tatsichlich abge-

Idist werden. HARALD WAGNER
ERWICKISY s ivnsiesvas imahenss Termite Games
Anbieter.........coirennenes Big Ben Interactive
TErM i iy November 2002

Beleuchtung

SCHATTENSPIELE
Sonne und Kunst-

licht werfen drama-
tische Schatten auf

die Szenerie.

LICHTER MOMENT
Auch das Miindungs-
feuerist eine stati-
sche Lichtquelle, die
keinen Schatten ver-
ursacht.
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Die Atmosphdre von Metal Gear
Solid, die Coolness von Deus Ex,
die Wiederspielbarkeit von Dark
Project und die Optik von
Unreal 2? Kann da noch

etwas schief gehen?

s kann. Denn oft genug
E klingen so nur vollmundi-
ge Pressemitteilungen oder
reifferische Werbe-Slogans. Wir ha-
ben uns jedoch anhand einer Alpha-
Version selbst davon tiberzeugen
kénnen, dass fiir Splinter Cell nicht
zu viel versprochen wird. Der erste
Klick auf die EXE-Datei war einer
der seltenen Momente, in denen
sich Redaktionskollegen um einen
einzigen Monitor scharen, schauen,
staunen und einen Blick erhaschen

Splinter Cell

wollen: , Ach, noch so ein Clancy-
Spi... Boah! Sieht das irre aus, ist das
cool! Wann kommt das raus?” Rich-
tig. Splinter Cell ist anders. Es lasst
die Romanwelt von Tom Clancy in
einem anderen Licht erstrahlen als
die bisherigen Spiele. Ghost Recon
oder Rainbow Six sahen seinerzeit
okay aus, im Mittelpunkt standen
Teamspiel und taktische Missions-
planung. Splinter Cell hingegen
sieht fantastisch aus, ldsst keinen
Raum fiir ein Team und die Missio-
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LICHTKULISSE Irgendwa in der russischen Taiga schieicht der
schattenhafte Protagonist in ein Arbeitslager. Am Firmament
glimmt die Sonne der hellen Mittsommernachte.

nen miissen heimlich, still und leise gelst werden.
Worum geht es?

Die Hintergrundgeschichte fiihrt Sie durch Geor-
gien, Burma, Russland und die USA. Georgien hat
den Vereinigten Staaten den Krieg erklirt, aber als die
US-Militédr-Maschinerie dort eintrifft, scheint das
Land wie leer gerdumt. Die georgische Armee hat sich
fiir einen Guerilla-Krieg iiber den ganzen Globus ver-
teilt, um Finanzplitze, Energie-Vorrite und Com-
puter-Netzwerke zu sabotieren. Die Welt scheint
plotzlich nicht mehr sicher. So viel zur Fiktion. Die
Geschichten eines Tom Clancy zeichnen sich aber im-
mer durch eine geschickte Vermischung von Fantasie
und Realitdt aus. So auch, wenn Sie die Rolle des Ge-
heimagenten Sam Fisher iibernehmen. Denn Sie ste-
hen in Diensten der amerikanischen National Security
Agency, der NSA (siehe auch Extrakasten ,Die
NSA...”) und nehmen einen einsamen Kampf gegen
den High-Tech-Terrorismus auf.

Splinter Cell erstreckt sich tiber neun Kapitel, auf-
geteilt in 20 Missionen. Wihrend der Einsitze be-
kommen Sie {iber eine Funkverbindung von Threm
Fiihrungsoffizier stets neue Informationen und neue
Aufgabenziele, bis Sam Fisher den Kern des Auftrags
erledigt hat. Die Hintergrundgeschichte spinnen die
Designer mit Zwischensequenzen, geskripteten Er-
eignissen und ca. 17 Minuten vorgerenderten Szenen
fort. Die Bandbreite der Kampf- und Einsatzméglich-
keiten ist innerhalb einer Geheimdienstorganisation
voéllig anders als in einer militirischen oder polizei-
lichen Elite-Einheit. Aber auch als verdeckt operieren-
der Einzelgdnger miissen Sie zuweilen innehalten
und (iberlegen, was genau Sie als Nichstes tun, wie
Sie Thr Ziel am besten erreichen. GréStméglicher Rea-
lismus bei der Hintergrundgeschichte, der Grafik, den
Sounds und den Animationen sind fiir das Entwick-
lungsstudio Ubi Soft Montreal die Schliisselfaktoren
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F2000-Sturmgewehr

Die F2000 der Herstal Group ist ein extrem leichtes und kompaktes Kleinkalibergewehr, das
sich auch durch seine Zusatz-Ausriistung auszeichnet. Das modular aufgebaute System macht
aus der handlichen Waffe ein Multifunktionsgerét, mit dem Sam Fisher auf alle Situationen die
richtige Antwort parat hat.

S
’ o0 |
B R

Mulrisichtgeré-

Lauf-Handschutz mit ‘
‘integriertem Laser

‘integriertem Licht
b E

LD

Gas-Werfer =

Echte Spionage-Ausriistung

Tom Clancy verpasst seinen Romanhelden keine Superwaffen. So auch in Splinter Cell. Sam

Fisher ist zwar mit siindhaft teuren High-Tech-Werkzeugen ausgestattet, die es aber alle auch

in Wirklichkeit gibt. Wenn Sie sich selbst damit auftakeln wollen, dann besuchen Sie doch die
Webseiten spylife.com, spygear4u.com oder herstalgroup.com.

Zielkontroll-System

Granatwerfer

Spezial-Ausriistung

== \

Palm PDA Hydraulischer Tiiroffner Fiberglas-Kamera

Bewaffnung

Handgranaten Schallgedampfte F2000-Sturmgewehr |

5,7-mm-Pistole

F2000-Sondermunition

Rauchgranaten Gummigeschosse Minikamera mit
h Spektralsicht
Minikamera mit Elektroschockbolzen

Betdubungsgas
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Multispektral-Sichtgerat

,Sehen und nicht gesehen werden® ist die Devise in Splinter Cell. Sam Fisher's Uberleben
hangt allzu oft von seiner perfekten Tarnung ab. Um im Schutz der absoluten Dunkelheit
operieren zu kdnnen, haben ihn die Entwickler mit einem militarischen Spezial-
Sichtgerat ausgestattet, das sich auf Knopfdruck zwischen Nacht- und
Infrarotsicht umschalten 1asst. Zur Verdeutlichung haben wir ein

und dieselbe Szene in drei Sichtweisen gegeniibergestelit.

ber 300 Animationen

Neben den Schieich- und Tarn-Elementen sowie der High-Tech-Ausriistung steht in Splinter Cell
die Athletik des Hauptdarstellers im Mittelpunkt. Er benutzt Wénde, Decken, Nischen und Rohr-
leitungen wie ein realer ,Spider-Man®. Abgeguckt haben sich die Entwickler viele der Spezial-
Bewegungen nicht nur bei echten Elite-Soldaten, sondern auch bei Hollywood-Filmen. Das
Ergebnis sind iiber 300 zum Teil artistische Animationen, die Sam Fisher vollfiihren kann. Wir
haben einige der wichtigsten und spektakularsten zusammengestellt:

Ohne Munition oder im Nahkampf nutzt
Fisher den Schaft seiner Five-Seven-Pis-
tole, um den Gegner k. 0. zu schlagen,

Ausgeschaltete Gegner miissen in Ab-
stellkammern oder dunklen Ecken ver-
steckt werden, sonst schiagt's Alarm.

Wenn sich Fisher unbemerkt an eine Per-
son heranschleicht, umgreift er sie von
hinten, hélt ihr die Pistole vor oder nutzt
sie als Deckung.

Alle Rohre, Seile oder Zéune, die Fisher
mit einem Sprung erreichen kann, bieten
ihm Halt, um sich tiber Barrieren oder
Fallen hinwegzusetzen.

Kopfiiber hangeln

= iy

Um an noch héher liegende Nischen
oder Simse zu kommen, kann Fisher
eng beieinander liegende Wande em-
porspringen.

Mit einem weiteren Schwung klammert
sich Fisher mit allen Vieren fest und kann
s0 unbemerkt weiter in Raume hinein oder
durch Génge hangeln.

Stehen die Mauern
eng genug beieinan-
der, kann Fisher zwei
Mauerspriinge kom-
binieren und in einer
spektakuldren
Gratschstellung
Halt finden.

;

:‘ﬁer wie Sam Fisher sind
ie kaum jemand sonst. Dds
rLebensversicherung Die Stali:

dréhte eines Aufzugsschachts sindfa.je

dem Fall sicherer als ein Treppenhaus.

des Spieldesigns. Einer der Punkte, auf den die Desig-
ner den groften Wert gelegt haben ist, die Spielumge-
bung so interaktiv wie moglich zu gestalten. Wichtig
ist es, die High-Tech-Ausriistung sachgemafs einzu-
setzen, aber in erster Linie entscheidet die Art und
Weise, wie Sie mit der Spielumgebung interagieren,
tiber Erfolg oder Misserfolg in einer Mission.

Fiir die Entwickler ist es deshalb wichtig, dass
Splinter Cell in den Handen der Spieler am Ende
nicht doch zu einem Ego-Shooter degradiert wird, in
dem man waffenstrotzend nur durch die Levels rennt.
Um das zu erreichen, haben sie viel Wert darauf
gelegt, dass die Tarn- und Athletik-Fihigkeiten des
Spielcharakters fantastisch anzusehen sind, dass der
Einsatz der Spionage-Werkzeuge einfach mehr Spafs
macht, als nur herumzuballern. Uber das gesamte
Spiel hinweg haben Sie aber dennoch immer jede Frei-
heit zu entscheiden, wie Sie vorgehen mochten. Wilde
Schieereien machen das Leben jedoch nicht einfa-
cher. Im Gegenteil, ausgeschaltete Gegner miissen Sie
in dunklen Ecken verstecken, um kein Aufsehen zu
erregen. Zu grofler Larm birgt immer die Gefahr, noch
mehr Feinde auf den Plan zu rufen. Die Entscheidung
liegt bei Thnen und jeder eingeschlagene Weg fiihrt zu
anderen Ergebnissen. Ein Umstand, der Splinter Cell
eine grofle Wiederspielbarkeit verleiht und eine der
grofien Stdrken des neuen Clancy-Spiels ist: Fishers
Fahigkeiten und Ausriistung immer wieder neu mit-
einander zu kombinieren und nach noch einer an-
deren Losungsmaglichkeit zu suchen.

Thre Ideen konnten die Entwickler erst mit der
neuesten Unreal-Technologie von Epic verwirklichen.
Was zuvor nur auf Papier und in rudimentaren Game-
play- und Level-Studien entstanden war, dem wurde
erst mit der Epic-Lizenz Leben eingehaucht. Dass die
technischen Moglichkeiten der Unreal-Warfare-Engi-
ne grofen Einfluss auf Splinter Cells Spielprinzip ha-
ben, zeigt vor allem das dynamische Licht-undSchat-
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-Sh

Die National Security Agency (NSA) ist neben der CIA und anderen amerikanischen Aufkldrungs-
einrichtungen die grofite Geheimdienstbehdrde der USA. Die wichtigste ist sie allemal. Was
1952 als Organisation zur Erforschung van Verschliisselungs-Technologie (Kryptologie) gegriin-
detwurde, ist heute der grofite militarische Abhdrdienst der Welt. Zehntausenden Mitarbeitermn
stehen pro Jahr zweistellige Dollarmilliarden-Betrage fiirihre High-Tech-Lauschangriffe zur Ver-
fiigung. Der Kem der Abhortatigkeit ist das Projekt ,Echelon®, das - netzwerkartig iber den gan-
zen Erdball verteilt - Satelliten anzapft, Telefonleitungen abhart, Faxe und E-Mails liest. In Echt-
zeit werden dabei alle Kommunikationswege nach Schliisselwdrtem durchsucht, Dach der an-
wachsende internationale Terrorismus hat ebenfalls nachgeriistet und die NSA beginntsich mehr
und mehr auf klassische Spionagearbeit zuriickzubesinnen. Kurz nach der Jahrtausendwende
wurde daftir ,Third Echelon® eingerichtet. In ihm operieren autarke Einzelkampf-Agenten, die im
Informationskrieg und im Kampf gegen Terror zuweilen von Elite-Einheiten und Computerfachleu-
ten unterstiitzt werden. Diesen Agenten ist es erlaubt, sich atch auerhalb der Grenzen interna-
tionaler Staatsvertrage zu bewegen. Dennoch: Weder ihre Existenz nach inre Operation wiirden
von offizieller Seite jemals bestatigt werden.

LICHTSPIELE Sam Fishers
grofter Feind sind hell er-
leuchtete Raume. Mit dem
schallgedampften Gewehr
lasst sich die Beleuchtung

ten-System. Zum Beispiel kénnen
Sie die Anwesenheit von Wach-
ménnern bereits durch ihren Schat-
tenwurf auf Wanden oder Vorhan-
gen ausmachen. Richtig interessant
wird die Sache, wenn Sam Fisher
die Lichtquellen in seiner Umge-
bung manipuliert. Dann agiert er
im Schutze der Dunkelheit mit
seinem Nacht- oder Infrarotsicht-
gerdt. Er schaltet Gegner aus,
schleicht durch Ridume, hangelt
unter Zimmerdecken an Versor-
gungsrohren entlang, wirft kleine
Gegenstinde, um seine Gegner ab-
zulenken und setzt seine vielen
kleinen Technik-Helferchen ein.
Das Waffenarsenal des Agenten
fillt dagegen eher bescheiden aus.
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SOUNDKULISSE Underc
Agent Sam Fisher war unvor-
sichtig. Ein falscher Schritt
auf dem Parkett hat ein Knar-
Zzen hinterlassen, die russi-
schen Wachmanner sind
“hellhorig geworden.

Neben zwei Handgranaten und einer schallgedampt-
ten 5,7-mm-Pistole setzt Fisher vornehmlich ein modu-
lar aufgebautes F2000-Sturmgewehr der Firma Herstal
ein. Naheres dazu finden Sie im Extrakasten ,F2000-
Sturmgewehr”. Die real existierende High-Tech-Waffe
bietet im Zusammenspiel mit der Spionage-Aus-
riistung sowie der interaktiven Spielumgebung eine
Vielzahl von Aktions- und Verhaltensméglichkeiten.
Und darin liegt das Geheimnis von Splinter Cell, das
bereits in der frithen Beta-Version eine unheimliche
Anziehungskraft entwickelt: Schleichen? Schiefen?
Kamera einsetzen? Nacht- oder Infrarotsicht? Elektro-
schocks? Betdubungsgas? Licht? Unter die Decke klet-
tern? Was ist der beste Weg? Wie spielt sich der ande-
re? Ausprobieren diirfen Sie das bereits in wenigen
Wochen, Ende November. Einen ersten Eindruck, wie
sich Splinter Cell genau ,anfiihlt” und spielt, geben
wir anhand einer Beispiel-Mission in einem Vorschau-
Video auf der Cover-CD und -DVD.

@ crsieinDRUCK
Ganz ehrlich: Das wird das erste Tom-
Clancy-Spiel sein, das ich auch per-
sonlich spielen werde. Der ganze Tak-
tik-Schnickschnack der Elite-Einheit-
Shooter war mir einfach zu viel. Ich
mag's licber geradeaus. Sicher, auch
Sam Fisher muss tiberlegen, wie er
vorgeht, und ist kein Rambo-Typ. Aber
das Spionage-Szenario, die packende
Atmosphire, die coole Ausriistung, die
verbliiffenden Animationen und nicht
zuletzt diese fantastische Unreal-War-
fare-Optik machen mich jetzt schon
ganz kribbelig. CHRISTIAN MOLLER

aber gezielt ausknipsen,

SCH# LE
Gliick gehabt, Di
Wachmannschaft hat
die Leichtbauwénde
mit Kugeln durch-
siebt. Die einfallen-
den Lichtstrahlen be-
rechnet die Unreal-
Grafik in Echtzeit.

Entwickler .......
Anbieter
(-1 1117 e ——

.... Ubi Soft Montreal
Ubi Soft
28. November 2002
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KONTRASTPROGRAMM Idyllische Pal-
men links, aggressive Cops rechts: Die
sind in Vice City nicht mehr so nach-

— lassig wie im Vorganger.

Miami! Weifpe
Strande, tiefblaues
Meer, leuchtende
Wolkenkratzer und
eine Verbrechens-
rate, die Touristen
abschreckt, kurz:

aina Stardt
eine >tad

Action-Adventure

. | ommy Vercetti, der Antiheld aus GTA 3, ist
T auch in Vice City eine Zielscheibe fiir kubani-
__| sche Gangster, Biker-Gangs, korrupte Politiker
und Mafiosi. Alle wollen sie Geld, das Tommy nicht hat.
Thre Aufgabe ist es, seinen Kopf aus der Schlinge zu zie-
hen. Das geschieht in erster Linie wie im Vorgénger, also
durch Verfolgungsjagden, Schiefereien und Anschlige.
Der Unterschied: Es wird mehr Spa machen, denn al-
les ist groBer, besser, schoner. Wihrend Sie in GTA 3 vor
allem drauBen unterwegs sind, gibt's im simulierten
Miami, das im Spiel ,, Vice City” genannt wird, rund 60
Innenlevels zum Erkunden. Gleichzeitig hat man die
Stadt komplexer gemacht. Vice City ist gleich von An-
fang an iiberall begeh- und fahrbar, knapp doppelt so
riesig wie Liberty City aus GTA 3, verwinkelter und
abwechslungsreicher dazu. Dadurch werden die Mis-
sionen linger und vertrackter, sie teilen sich sogar in
verschiedene Kapitel auf. Die kiinstliche Intelligenz des
simulierten Strafenverkehrs wurde aufSerdem ange-
passt: Cops reagieren nun strenger auf Raser. Wer rote
Ampeln ignoriert, Geschwindigkeitsbegrenzungen
{iberschreitet und Passanten anrempelt, kriegt es wie in
Mafia sofort mit der Polizei zu tun. Als Ausgleich haben
Sie mehr Moglichkeiten, die Verfolger loszuwerden:
Schiisse auf Wagenscheiben lassen selbige zerbersten,
auch der Fahrer dahinter ist nicht vor Kugeln sicher;
zerplatzte Reifen sorgen dafiir, dass das Auto quiet-
schend von der Strale schliddert. Apropos Autos: Die
Anzahl der Vehikel wurde auf sage und schreibe 120
aufgestockt, darunter befinden sich Motorrdder der

SCHERBEN BRINGEN
GLUCK Schauen Sie ge-
nau hin: Erkennen Sie den
Sprung in der Scheibe des

neuerdings einschiefen.
DACH (JBERM KOPF In GTA 3
ist nurein Raum einer Villa
begehbar. Vice City bietet

gleich 60 Innenlevels, zum
Beispiel dieses Hotelzimmer.

=

unterschiedlichsten Marken (Ge-
linde- und Strafenbikes, Chopper,
etc.), Boote oder gar Helikopter
und Flugzeuge. Auch die Menge
der Waffen ist angewachsen. Ne-
ben Pistolen, Schrotflinten, Uzis,
Raketenwerfern und Scharfschiit-
zengewehren gibt es in Vice City
ein schweres Maschinengewehr
der Marke M60 und durchschlags-
kriftigere Revolver wie den Desert
Eagle. Der Baseball-Schliger als
Nahkampfwaffe bekommt von ei-
nem Vorschlaghammer, einer Axt
und einer Kettensige Gesellschaft.

“:.' ERSTEINDRUCK

Wahrscheinlich werden sich Ihre Fin-
ger nach dem Lesen dieses Artikels
vor Aufregung in die Stuhllehnen
krallen. Leider ist im Augenblick noch
Geduld angesagt, denn bisher ist noch
kein Erscheinungstermin fiir die PC-
Version genannt worden. Wir gehen
Jedoch won einer Verdffentlichung
Anfang 2003 aus. THOMAS WEISS

Entwickler
Anbieter ..
TEIMIN vt
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“UT 2003 sieht unglaublich aus,
spielt sich flott und bringt eine
Reihe sinnvoller neuer Ideen mit.”

— GameStar

www.unrealtournament2003.com

=LA CREATIVE
EXTREME'S ADVANCED

Unreal® Tournament 2003 ©2002 Epic Games Inc. ALL RIGHTS RESERVED. Unreal and the Unreal logo are registered trademarks of Epic Games Inc. Atari and the Atari logo are registered trademarks of Atari Interactive Inc., a wholly owned subsidiary of Infogrames Europe
S.A.All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. Unreal Tournament 2003 was created by Digital Extremes in collaboration with Epic Games Inc. Published and distributed by Infogrames Europe S.A. under license from Epic Games Inc.



iy Vorschau | Ego-Shooter

NINJA-KAMPFERIN Die in rot
gekleidete Dame hat zwar jede
Menge Gewissensbisse. den-
noch will sie Cate Archer toten.

Cate Archer ist wieder da.

Auch wahrend ihres zwei-

ten Abenteuers rettet die

attraktive Agentin die

Welt vor den Weltherr-

schaftsgeliisten einer

Geheimorganisation.
DOOF Dieser russi

sche Soldat ist ein

schiechter Schiitze

und weils nicht, dass

Cate den Diebstahl

einer Superwalfe

verhinderm will.

BODENSATZ Cate
muss sich durch
hes Wohn

gebiet schleichen,

einind

ohne der Polizei in

die Arme zu laufen.

KOPFLOS B
handelt e

iesmal ist H.A.R.M. gewarnt: Da Cate Archer
bereits im ersten Teil des Ego-Shooters derartige
Pline vereitelte, muss sie diesmal sterben. Eine
fiir diesen Zweck angeheuerte Ninja-Kampferin schafft
es auch tatsichlich, das weibliche Gegenstiick von James
Bond und Austin Powers schwer zu verletzen — doch
Cate iiberlebt. Wie sie gerettet wird, bleibt dem Einzel-
spieler verborgen, nur im kooperativen Mehrpielermo-
dus wird dieses Geheimnis geliiftet.

In rund 40 Kapiteln begibt sich die Agentin nach ihrer
Genesung nach Japan, Sibirien, Amerika und Indien. Zu-
néchst sind vergleichsweise harmlose Aufgaben zu erle-
digen: So miissen Sie beispielsweise einen gegnerischen
Agenten fotografieren oder geheime Unterlagen finden,
erst spéter wird Cate Fabriken sprengen und sich mit ge-
fahrlichen Endgegnern herumschlagen. Wie bereits in
der Vorgéngerversion wird es dem Spieler meist frei-
stehen, durch die riesigen Landschaften und Gebdude-
komplexe zu schleichen oder aber in Rambo-Manier alle
Gegner niederzustrecken. Nur in einigen wenigen Maps
darf keiner der recht intelligent agierenden Gegner den
Alarm auslgsen oder sein Lebenslicht aushauchen.

Die in Mode gekommenen Rollenspiel-Aspekte ma-
chen auch vor Ego-Shootern nicht halt: Als wichtigste
Neuerung besitzt Cate mehrere Fertigkeiten wie Schiefien
oder Schleichen, die mithilfe von Erfahrungspunkten ver-
bessert werden kiinnen. Hierzu durchsucht man alle Win-
kel der Levels, um méglichst viele Waffen, Beweismittel
und Hinweise zu finden. Jeder gefundene Gegenstand
wird mit diesen Erfahrungspunkten belohnt — wie sich
verbesserte Skills auf den Spielverlauf auswirken werden,
lie® sich mit der aktuellen Betaversion aber selbst nach
einem sechsstiindigen Spielmarathon nicht herausfinden.

diesem jungen Mann

1um eine Superwaffe det

\ 5

AT
A

Um in der umfangreichen Hinter-
grundgeschichte und den ausladen-
den Maps nicht verloren zu gehen,
stehen etliche Hilfsmittel zur Verfi-
gung. So wird Cate gelegentlich eine
handschriftliche Karte iiberreicht,
die aber eher schlecht als recht zur
Orientierung geeignet ist. Ein ge-
heimdienstlich ausgebildetes Kanin-
chen ist da ein weitaus verldssliche-
rer Gefihrte: In Auflenlevels hoppelt
es stets in Richtung der nédchsten
Aufgabe — sofern es nicht den Geg-
nern zum Opfer fillt. Ein Roboter-
Rabe gibt dariiber hinaus Tipps zum
Einsatz der rund 40 Waffen- und
Munitionstypen und Hinweise zum
weiteren Storyverlauf.

WP crsTEiNDRUCK
NOLF 2 lisst den Spieler wieder tief
in die Welt von James Bond und
Austin Powers eintauchen. Der Shoo-
ter ist abwechslungsreich und span-
vnend wie sein Vorgiinger — aber vor
allem wegen des Skill-Systems noch
einen guten Monat von der Testreife
entfernt. Erste Eindriicke liefert die

spielbare Demo. HARALD WAGNER
ERtWICKIEE s snisisrsissiiisiimimin Monolith
Anbieter ...cniiiian Vivendi Universal
E []75][1 rmTR——— November 2002
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Abgeschossen (ber dem Kriegsgefangenenlager Stalag Luft Il wirst Du selber dort interniert. Lernst die Lager-

Routine kennen. Und merkst bald, dass hier mehr als Dein Uberleben auf dem Spiel steht. Ein anspruchsvolles 4 COd emaste I‘S*@L j
3rd-Person Action-Adventure, das auf simples Rumgeballere und brutale Gewalt verzichtet. Mut, Intelligenz .
und Einfallsreichtum sind Deine einzige Chance, den Lauf der Geschichte zu bewahren. <
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PARANOIA IST IHRE EINZIGE HOFFNUNG!

44
e AGIEREN SIE IM TEAM. SONST * NUTZEN SIE DAS EINZIGARTIGE * NUR MIT FEUERKRAFT UND
HABEN SIE KEINE CHANCE. VERTRAUEN/ANGST-INTERFACE VERSTAND WERDEN SIE UBERLEBEN!
* GNADENLOSE FEINDE MIT UM IHR TEAM ERFOLGREICH ZU

UNBARMHERZIGER INTELLIGENZ. FUHREN.

.Dies ist ein faszinierendes Action-Horror-Spiel.
Es ist meinem Kinofilm von 1982 nachempfunden...
Sie miissen es einfach spielen, denn es wird Sie fesseln und bis ins Mark erschuttern!”

John Carpenter

“Erstklassige Lokalisierung” 86% - OPM2, 10/2002

"Eine gelungene Film-Adaption, die der Zelluloid-Vorlage alle Ehre macht!” 83 - playPlaystation. 09/2002

o » WG

KONAMI %

PlayStation.2 X80X

i

www.universalinteraclive. de



Rolle

Runaway .

Endlich hat das bange Warten ein Ende: Runaway wird doch
noch erscheinen — und zwar schon im November. Die Rechte an
dem klassischen Adventure, das es bislang nur in einer spanischen
Version gab, hat sich der Hamburger Publisher dtp gesichert. Die
Arbeiten an der deutschen Lokalisierung sind schon so gut wie ab-
geschlossen, es fehlen lediglich noch einige Sprachaufnahmen.
Outtakes will dtp in den nichsten Wochen veréffentlichen, auf
www.pcgames.de halten wir Sie auf dem Laufenden. Wie gut die
grafisch mittlerweile nicht mehr ganz taufrischen Abenteuer des
Studenten Brian abschneiden, erfahren Sie in unserem ausfiihr-
lichen Test in der nachsten Ausgabe.

NEOCRON

Vorschau

nspieie | Adventures

Sam & Max 2

Und noch mehr gute Nachrichten
fiir Adventure-Fans: Sam & Max 2

kommt! Der Nachfolger des mittler-
weile legendédren Abenteuer-Klassi-
kers ist fiir Anfang 2004 geplant. Fiir
Unruhe unter den eingefleischten
Fans sorgte die Ankiindigung, das
Spiel solle actionreicher werden als
der Vorgiinger. — Ahnliches hat Lucas
Arts ja bereits fiir Vollgas 2 bekannt
gegeben. Wie diese Actionsequenzen
aussehen und welchen Stellenwert
traditionelle Rétsel einnehmen, ist
derzeit noch nicht bekannt. Auch in
Sachen Story halt man sich bedeckt:
Sicher ist nur, dass der sprechende
Hund Sam und das hyperaktive Kar-
nickel Max erneut véllig irrwitzige
und skurrile Dinge erleben werden.

PC Games: Auf unseren.Testrech-
nern konnten wir uns nicht auf
den Neocron-Servern einloggen.
Einige hundert Spieler hatten das
gleiche Problem. Woran lag das?
Schwiezer: ,Wir hatten leider ei-
nen Hardwaredefekt an einem
unserer Server, auf dem ein Teil
der Benutzerdatenbank gespei-
chert war. Nach einem Tag waren MARTIN JOERG SCHWIEZER ist Ge-
die Daten aber wiederherge- schaftsfiihrer von Reakktor Media.
stellt.”

PC Games: Fiir uns und einige PC Games: Und wie helft ihr den
andere bleiben die Server aber sieben Prozent?

nach wie vor unerreichbar. Schwiezer: ,Bei uns sind 5 Mitar-
Schwiezer: ,Eine Umfrage unter  beiter die ganze Woche rund um
allen Nutzern hat ergeben, dass  die Uhr damit beschiftigt, in sol-
die Verbindung bei 85 Prozent chen Fillen Hilfestellung zu ge-
der Spieler bestens funktioniert. ben. Bei den meisten kénnen wir
Nur rund sieben Prozent haben  solche Probleme in wenigen Stun-
ernsthafte Probleme.” den lésen. Wenn jemand nach

~Wir sind mit dem Start von Neocron sehr zufriedén.“

T

zwei Tagen noch keine Antwort
erhalten hat, kann er sich bei un-
serer Support-Aufsicht beschwe-
ren — und dann wird ihm sofort
geholfen.”

PC Games: Seid ihr selbst mit
dem Start von Neocron zufrie-
den?

Schwiezer: ,Sehr zufrieden! Wir
sind gliicklich, dass Neocron on-
line ist. Ich mdchte behaupten,
dass die bei Online-Rollenspielen
iiblichen Startschwierigkeiten
noch nie so gering waren wie bei
Neocron.”

Anmerkung: Aufgrund der technischen Pro-
bleme hilt PC Games Neocron in der aktuellen
Version fiir noch nicht testfihig und riit zum
gegenwirtigen Zeitpunkt von einem Kauf ab.
Ein Urteil geben wir daher erst nach einem in-
tensiven Dauertest in der niichsten Ausgabe ab.

PC Games November 2002

NTEUER

Morrowind-Add-on

Ubi Soft hat das erste Add-on fiir
den Rollenspielkracher Morrowind -
angekiindigt. Unter dem Namen
Tribunal wird die ohnehin schon
riesige Spielwelt um etliche, noch
groRere Dungeons erweitert und
mit Goblins, Lich Lords und ande-
ren neuen Monstemn bevilkert. Die
mafige Journalfunktion wird end-
lich komplett iiberarbeitet, auf der
Automap diirfen nun eigene Ein-
tragungen gemacht werden. Viele
frische Quests sollen fiir eine
Spieldauer von rund 40 Stunden
sorgen. Los geht's mit der engli-
schen Version schon im Novem-
ber, die deutsche Fassung ist fiir
das Friihjahr 2003 geplant.

Vandell

Blackstar (Dragonfarm) hat das
Science-Fiction-Adventure Van-
dell angekiindigt. Im Spiel steuemn
Sie einen vom Schicksal gebeutel-
ten Detektiv in klassischer Point-
&Click-Manier durch futuristische
Umgebungen im Blade-Runner-
Stil. Bereits im Oktober soll der
Titel auf den Markt kommen.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Gothic 2
Rollenspiel | November 2002
se% | Jowood

World of Warcraft
Online-Rollenspiel | Februar 2004
| 17 | Vivendi-Universal
Star Wars: Galaxies

Online-Rollenspiel | Dezember 2002
Lucas Arts

Morrowind (dt.)
Rollenspiel | Erschienen
L 8% | UbiSoft

B Baphomets Fluch 3
Adventure | August 2003
| | Revolution

p SW: Knights of the Old Republic
|

Rollenspiel | Marz 2003

Lucas Arts

Voligas 2
H Adveﬁt?.ure | 2003
L_¥ | Lucas Arts

Icewind Dale 2

Rallensplel | Erschienen
5| Virgin Interactive

Runaway
Adventure | November 2002
| dtp

10 lgalﬂ:hR&I!Bemmdﬂ ber 2002
nline-Rollenspiel | Oktober
| Electronic Arts

Quelle;: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de

57



SITZ1 Platz! Braves
...dh ... Ding. Die Ar-
tenvielfalt der Mons-

terwelt hat deutlich

zugenommen.

TODSCHICK Gebau-
de und Kleidung
scheinen direkt aus
dem Fantasy-Mittel-
alterzu stammen.

Rollenspielfans konnen schon

mal anfangen,

die Tage zu zdh-

len. Bald geht der Nachfolger

aller Zei

I

Ly ] | (31

ten an den Start.

s herrscht Sendepause im
[= |Internet. , Gothic 2 nihert
sich jetzt der Fertigstellung
und wir Piranhas werden uns jetzt
fiir ein paar Wochen zurtickziehen”,
heifst es auf der offiziellen Home-
page. Fiir PC Games fanden die Bo-
chumer Entwickler trotzdem Zeit.
Das Gastgeschenk beim Besuch in
der Redaktion: eine beinahe fertige
Ausgabe der Rollenspielhoffnung.
Schon im ersten Teil von Gothic
bewiesen sich Piranha Bytes als be-
gabte Weltenschopfer. Das Fantasy-
Gefangnis gehort zu den schonsten,
fantasievollsten Rollenspieluniver-
sen aller Zeiten. Im Nachfolger wer-
den sich alte Fans sofort heimisch
fithlen — nicht nur weil gleich hinter
der ersten Biegung des malerischen
Waldpfads ein Rudel der heif} ge-
liebten Scavenger auf Beute lauert.
Das verfallene alte und das neue La-
ger sind einer mittelalterlichen Idyl-
le gewichen, die jeden japanischen
Touristen zu Freudentrdnen riihren
wiirde. Da ergief3t sich ein tosender
Wasserfall in einen von Seerosen ge-
sdumten Ttmpel, da fithren Land-
wege durch Kornfelder zu einem al-

Das ist neu

Neues Charaktersystem
Erweiterte Handlungsfreiheit
Spielwelt dreimal so gro
Verbesserte Kampfsteuerung
Grafik detaillierter

Verbesserte Kl

Neue Monster, Waffen, Zauber-
spriiche, Auftrage
Uberarbeitete Meniifiihrung

ten Bauernhof, da winden sich ver-
winkelte Gassen durch Fachwerk-
Stiadtchen. Es sind vor allem die vie-
len Detailverbesserungen an der
Grafik wie der Bodennebel, der sich
in Télern sammelt, das Gras, das
sich im Wind wiegt, oder die feine-
ren Texturen und fliissigeren An-
imationen, die alles so lebensecht
machen.

Doch der schone Schein triigt.
Unter der Oberfliche lauern Gefah-
ren, die die Idylle in die Holle auf
Erden verwandeln konnten. Ein
Gliick, dass Thnen mit dem Helden
aus Teil 1 ein erfahrener Weltenret-
ter zur Seite steht. Der hat allerdings
damals dummerweise im Kampf
mit dem Schléfer viel von seiner
Macht eingebtifit. In Gothic 2 miis-
sen Sie Thr Handwerk von neuem
lernen. Das funktioniert im Prinzip
genau wie damals. Fiir kleine Gefél-
ligkeiten oder geféhrliche Auftrige
bekommt Thr Held Erfahrungs-
punkte gutgeschrieben, die er in ei-
ne Ausbildung bei Schwertkampf-
meistern oder Magiern investieren
kann. Der Unterschied ist aller-
dings, dass Sie sich nun auf eine

PC Games November 2002



Fcn:GSdSUQGéJQO-Fax:J 99 Der Megalade“

E-Mail: pcgames@musik-produktiv.de
MUSIK
24-Stunden- , PRODUKT'V

Bestell-Hotline:

0180-50 52 105 [ veimaiiqunampnm

Sa. 10.% - 14.% Uhr - langer Sa. 10.% - 16.% Uhr

EINE SEEFAHRT ... die ist lustig. Im
spateren Spielverlauf werden Sie die-

ses schmucke Schiffchen besteigen 20.000 Instrumente - 10 Fachabteilungen - iiber 4000m? Verkaufsfliche

und eine ferne Insel erforschen.

DJ-EQUIPMENT

Virtual Guitarist - ein perfekter Rhythmus-
qgitarrist, der sowohl akustische als auch

8 elektrische Gitarre spielt, dem Tempo hrer
Songs folgt, alle Tonarten und auch schwie-
rige Akkorde beherrscht, niemals ungeduldig
R wird, immer 100% im Timing und Tuning
ist, niemals aufbauen und mikrofonieren

& muss. Und sich perfektin fhr

§ VST Syst?m integriert.  Untuat
il Best-Nr.: 5514021 Gadlanie?

STANDBILD Wie malerisch dieser
Teich wirkt, konnen Sie nur in Bewe-
gung wirklich erkennen. Schauen Sie
sich unser Video auf DVD an!

MASTERKEYBOARDS

HARDDISKRECORDING

| Der Steinberg PLEX Restructuring Synthe-
sizer basiert auf einem absolut neuartigen

§ Syntheseverfahren. Dadurch haben Sie fast
unerschopfliche Moglich-keiten, Klange zu

variieren und Sounds zu kreieren. Auch die
innovative und ibersichtliche Bedienober-
flache setzt neue MaBstabe
in puncto Bedienbarkeit und

Komfort. Best.-Nr; 5514035 pLE)( |

P E‘ KOPFHORER/-VERSTARKER

Rolle festlegen miissen. Zumindest wird es sehr viel
schwerer werden, gleichermafen in Zauberei und Bo-
genschieflen bewandert zu sein. Denn als Hexenmeister
miissen Sie ungleich mehr in eine Schwertkampfstunde
investieren als etwa als Mitglied der Stadtwache — so-
fern Sie tiberhaupt zugelassen werden.

Ansonsten spielt sich Gothic 2 genauso wie der erste
Teil. Sie spielen Laufbursche, stiirzen sich ins Gefecht £ S A
mit Wolfen, Golems und sogar Drachen, versuchen Thr USB AUDIO/CONTROLLER
Ansehen bei den verschiedenen Fraktionen zu steigern,
erforschen weit verzweigte Hohlensysteme (die Spiel-
welt ist etwa dreimal so groff wie in Gothic 1), treiben
Handel und sammeln Erfahrungspunkte. Die wenigen
Kritikpunkte am Vorganger scheinen die Entwickler al-
lesamt ausgemerzt zu haben, nur manche Meniis wie
das Inventar sollte Piranha Bytes noch iiberarbeiten.

Ansonsten sind die Bochumer so gut wie fertig. Wenn
das Feintuning abgeschlossen ist, steht dem Abenteuer
Ende Oktober nichts mehr im Wege.

Wl ERSTEINDRUCK

Es hat nur ein paar Minuten gedauert, dann hatte mich Go-
thic 2 genauso fest in der Hand wie der erste Teil. Nachdem
Morrowind und Arx Fatalis durchgespielt sind, kommt
das Rollenspiel aus Bochum genau rechtzeitig. RUDIGER STEIDLE

§ Stimmentransformation in Echtzeit
! Mit der innovativen VoiceMachine kénnen
il Sie zu einer Einzelstimme bis zu 4 zusatzli-

MIDI-INTERFACES § che Stimmen erzeugen. Zudem lasst sich die
= 1 : | Melodie verandern :

§ oder die Stimmung
§ korrigieren.
ll Best.-Nr.: 5514008

“Entwickler Piranha Bytes
Anbieter . ... Jowood
TBHTII, socibsty iaiondissanininisseasiietisisas istinisinasssivasssnsvesvs OKIODBE2002

Onlineshop:

PC Games November 2002 WWW.mUSik'prOdu ktiv.com
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"Tennis Masters Series 2003 ist das beste ernsthafte GBA-Tennis Spiel.”
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| Vorschau

Sportspiefe |

Fila World Tour Tennis

Wenn es nach THQ geht, muss sich Virtua
Tennis warm anziehen: Fila Tennis protzt mit
200 Computergegnern, einem Karrieremodus
inklusive Trainingsmoglichkeiten sowie mit
24 Stadien rund um den Globus. Die Anima-
tionen der Akteure wurden per Motion-Cap-
turing-Verfahren erstellt und wirken ange-
nehm fliissig. Selbstverstandlich sind neben
den Einzeln auch Doppel und gemischte Dop-
pel moglich. Die Kooperation mit dem italieni-
schen Sportartikel-Hersteller Fila macht sich
an den Klamotten und Accessoires bemerkbar,
die von den Spielern werbewirksam {iber den
Platz getragen werden. Der erste Aufschlag
wird bereits Ende September serviert.

RTL SKISPRINGEN 2003

Rennsplele |

Racing Simulation 3

Ubi Soft greift an: Mit Racing Simulation 3 will man
endlich die Grand Prix-Reihe vom Podest stofien. Ganz neu
ist der Fahrschul-Modus, bei dem Sie Schritt fiir Schritt die
Tricks und Kniffe der Rennsport-Profis erlernen. Einsetzen
kénnen Sie diese dann auf den 18 Strecken - ein frischer
Parcours in den USA inklusive. Wer sich mit den Boliden
schon ein bisschen besser auskennt, darf den eigenen Flitzer
in noch umfangreicheren Tuning-Optionen ordentlich auf-
motzen und dem eigenen Fahrstil anpassen. Ein eingebau-
ter Editor erméglicht einfache Anderungen an den Piloten-
und Teamnamen, sogar die Wagentexturen diirfen nach
Lust und Laune variiert werden. Apropos Texturen: 3.000
Polygone pro Fahrzeug, viele neue Kameraeinstellungen
und eine hohe Detailfiille sollen auch optisch fiir die Ideal-
linie sorgen. Startschuss ist allerdings nicht vor 2003!

Simulationen

PC Games: Spendiert ihr Skisprin-
gen 2003 eine neue Grafik-Engine?
Weikert: ,Ja, wir haben endlich
eine komplett neue Engine ent-
wickeln konnen. Die Polygone
haben sich versechsfacht, das
Publikum besteht aus bis zu
4.000 einzeln animierten Per-
sonen und auf den Schanzen gibt
es eine Sichtweite von bis zu fiinf
Kilometern. Auerdem planen
wir, von jedem Level eine eigene

CHRISTIAN WEIKERT ist PR-
Manager bei VCC-Entertainment.

Version fir 64-Megabyte-Grafik-
karten zu entwickeln.”

PC Games: Wie funktioniert der
Karriere-Modus?

Weikert: ,Wie in den Vorgangern
kann man seinen eigenen Sprin-
ger mit individuellen Startwerten
erstellen und durch stetiges Trai-
ning verbessern. Neu sind die

drei verschiedenen Ligen, in de-
nen man fiir Siege Erfahrungs-
punkte erhélt. Es gibt zudem ei-
nen Transfermarkt fir Trainer
und man kann sogar zu einer
Quizshow eingeladen werden
und viel Geld gewinnen.”

PC Games: Wird auch der Trans-
fermarkt erweitert?

wWir verhandelh noch mit mehreren Sprlngern

Weikert: , Wir sind unserer Philo-
sophie treu geblieben und haben
den Transfermarkt tibersichtlich
und einfach gehalten. Es gibt
unterschiedlich qualifizierte Trai-
ner - Allrounder und Spezialisten.
Die meisten sind nur kurze Zeit
verfiighar und verlangen natiir-
lich ein monatliches Gehalt.”

PC Games: Gibt es denn neue
Schanzen zu sehen?

Weikert: ,Wir haben alle Schan-
zen aus dem kommenden Weltcup
und noch ein paar mehr eingebaut.
Insgesamt sind es 21, alle anhand
von Originalplinen der FIS ent-
worfen.”

PC Games: Ist Martin Schmitt
auch wieder dabei?

Welkert: , Wir verhandeln derzeit
noch mit mehreren Springern.”
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Knight Rider

Das hollandische Entwicklerteam
Davilex (Autobahn Raser) mdchte
zu Weihnachten Knight Rider
fertig stellen. Im Actionspiel zur
80er-Jahre-Femnsehserie dreht
sich alles ums Superauto K.I.T.T,,
hinter dessen Steuer Sie in zehn
Missionen sitzen. Das sprechen-
de Computerauto beherrscht die
kultigen Spezialmandver wie den
»Turbo Boost” (Sprung) oder den
»Super Pursuit Mode" (Geschwin-
digkeit). Auf der Seite der guten
Foundation kampfen Sie als Mi-
chael Knight gegen die aus dem
TV-Vorbild bekannte Persénlich-
keit Garth und K.L.T.T.s finsteres
Gegenstiick K.A.R.R.

Autobahn Raser 4

Davilex prasentierte auf der
Games Convention zum ersten
Mal den vierten Teil der Autobahn-
Raser-Reihe in bewegten Bildern.
Wieder mal brettern Sie iiber
bundesdeutsche Autobahnen

und scheren sich herzlich wenig
um Verkehrsregeln. Termin: Noch
in diesem Jahr.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

FIFA 2003
Fufball-Simulation | Nov 2002
25| EA Sports

Colin McRae Rally 3
Rallye-Simulation | 1. Quartal 2003
| 2:% | Codemasters

q NfS: Hot Pursuit 2
L18% |

Rennspiel | Oktober 2002
4 DTM Race Driver

Electronic Arts
Rennspiel | November 2002

5% | Codemasters
NHL 2003
Eishockey-Simulation | Okt 2002
|
NBA Live 2003
Basketball-Simulation | Dez 2002
_| EA Sports

EA Sports
Crazy

Rennsplel | Erschienen
| Vivendi Universal

Mercedes-Benz World Rac.
Rennspiel | Februar 2003
—S | TR
n F1 Racing Chamgmnship 2
F1- Slmulatlon | Oktober 2002
2% | UbiS
WWE Raw

Wrestling-Simulation | Nov 2002
THQ .

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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VIERTE SCHONHEITS-
OPERATION Zum
25sten Geburtstag
schenkte sich Lam-
borghini die letzte
und schdnste Edi-
tion des Countach.

62

Vorschau |

Was ist ein Murcie-
lago? Mit einem
italienischen See
liegen Sie falsch,
mit einem spani-
schen Kampfstier
schon besser.
Wenn Sie auf
Sportwagen tip-
pen, sollten Sie
weiterlesen.

Rennspiel

Lamborghini

JUNGSTER WURF Der Murcielago ist der erste

Lamborghini, der unter der VW-Flihrung entstand.

n seiner iiber 50-jédhrigen Geschichte stellte
I der mittlerweile zum VW-Konzern gehéren-
de Fahrzeughersteller Lamborghini jede
Menge Traktoren und Bootsmotoren her, aber ledig-
lich 13 PKW-Typen. Viele der unter so klangvollen
Namen wie Espade, Urraco, Islero oder Jarama ver-
gessenen Boliden waren nicht einmal reinrassige
Sportwagen, meist handelte es sich um Viersitzer —
mit dem LM 002 war sogar ein Gelindewagen dabei.

Mit dem Countach und dem Diablo konnte sich Lam-
borghini dennoch einen Ruf als Hersteller von Luxus-
sportwagen erarbeiten, so dass ein entsprechendes
Rennspiel eigentlich langst tiberfallig ist. Rage hat
fiir dieses Projekt offensichtlich zwei Titel der Need
for Speed-Reihe zum Vorbild genommen: Wie in Por-
sche wird nahezu das komplette PKW-Portfolio nach-
gebildet und wie in Brennender Asphalt verdient
man mit Strafenrennen das Geld, das man fiir den
Kauf neuer Wagen benétigt. Wie auch in der Vorlage
wird man alternativ ,Wett-Rennen” fahren diirfen, in
denen der Gewinner alle beteiligten Fahrzeuge erhilt.
Wirklich neu ist nur der Wettmodus, in dem man statt
seines Autos Bargeld setzen kann. All die anderen
Rennmodi (Probefahrt, Testfahrer, Time Attack, Arca-
de-Meisterschaft) sind aus anderen Spielen bekannt.

Insgesamt werden 25 Wagen nachgebildet werden —
was allerdings nur wegen einiger Facelifts und
der unterschiedlichen Motorisierungen der zwolf
Fahrzeugtypen (der Gelindewagen wird im Spiel
nicht enthalten sein) méglich ist. Diese wird man auf

40 Strecken an neun Locations
ausfahren diirfen, darunter so
idyllische Orte wie Hongkong,
Schwarzwald, Las Vegas, Paris,
die Alpen, Rom oder Tokio. Drei
Wetterbedingungen sowie vier Ta-
geszeiten werden zudem fiir Hun-
derte von individuellen Fahrerleb-
nissen sorgen. Die in den Rennen
gewonnenen Miuras, Countachs
und Murcielagos wird der Spieler
dann in ein , Virtuelles Museum”
einstellen kdnnen, wo die Fahr-
zeuge nicht nur ausgiebigst zu
bewundern sind, sondern Zahlen,
Fakten und geschichtliche Hinter-
grinde den Horizont erweitern.

@ cERSTEINDRUCK

Was Rage uns bislang zeigen konnte,
steht verdanmt qut aus. Das Fahrmo-
dell und die Strecken sind aber noch
weif von der Fertigstellung entfernt,
und genau mit diesen steht und fallt
nun einmal die Qualitit eines rassi-

gen Rennspiels. HARALD WAGNER
1T T P A RO S Rage
Anbieter ... ... Rage
TOrMIN s goavinimsm e Marz 2003
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PC co-rom

A

Features:

® 4 Spielmodi: Arcade,
Buick Game, Challenge und

~ Multiplayer

Imi Ghallenge-IVliodus

_ eigene Spieler erstelien
und tralmeren ' =

® 200 CPU—Gegne ' mlt
-unterschledllchen Starken
"'und Schwachen

24 verschiedene Stadien rund um die Welt
® Eine riesige Auswahl an Original-Fila-Accessoires

September 2002

){ FILA® and F® are registered Trademarks of Fila Sport Spa: Used under license. T”
KEOX TH@ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. Micrasoft, Xbox, and the Xbox logo are
(]

either registered trademarks or trademarks. of Microsoft Corporation in the U.S. and /o other countries.

CD-ROM




DIE ICONS

Ab 18 Dieses Spiel ist
flir Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jahren

nicht geeignet.

Tipps & Tricks In die-
ser Ausgabe gibt es zuge-
hérige Cheats und/oder

die Komplettlésung,

Video Auf Heft-CD/DVD;
Videos zeigen Szenen di-
rekt aus dem vorgestell-

ten Spiel.

Demo Spiele selbst
ausprobieren: spielbare
Demo-Version auf Heft-
CD/DVDI

Patch Ein Bugfix/Update
auf der Heft:CD/DVD be-
hebt Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler Macht
besonders zu mehreren
Spaf - an einem PC
oder im Netz.

Online Reines Online-
Spiel - ein Internet-
Zugang ist zwingend
erforderlich.

Add-on Bei dieser Zu-
satz-CD wird der Besitz
des Basis-Programms
vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs Die Ver-
kaufsversion weist Fehler
auf, die den Spielspa
beeintrachtigen.

Tools Aufder CD/DVD
befinden sich nitzliche
Software, Karten oder
Editoren.

Exklusiv Nurin PC
Games finden Sie diese
exklusiven Informationen
und Bilder.

PC-Games-Award und
Hardware-Award
Besonders gute Spiele
und erstklassiges PC-Zu-
behér wirdigen wir mit
dem PC-Games- und
dem Hardware-Award.
Der PC-Games-Award
wird wertungsunabhéan-
gig verliehen. Fiir das
nach Meinung der Re-
daktion beste Spiel einer
Ausgabe verleihen wir
den ,Spiel des Monats*-
Award. Das technisch
beste Hardware-Angebot
bekommt den Testsieger
Award verliehen; da-
neben kiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

Classics

Spiele werden nach eini-
ger Zeit im Preis gesenkt
- meist unter die .magi-
sche Grenze* von 25 Eu-
ro. Damit Sie keine dieser
Perlen verpassen, stellen
wir sie erneut vor. Auch
Special Editions oder
Bundles sind mit dem
Classics-Symbol gekenn-
zeichnet und haben einen
roten Bewertungskasten.
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Test

Gut beraten mit'PC Games: Hinweis-Symbole und
Wertungskasten helfen bei der Kaufentscheidung.

TESTCENTER
Prozessor-Geschwindigkeit
Der Startpunkt des Perfor-
mance-Balkens gibt die Min-
destkonfiguration des Herstel-
lers an. Am Farbverlauf lasst
sich ablesen, wann das Spiel
akzeptabel |&uft (bei Voliton
Gelb) und ab welcher CPU eine
optimale Spielbarkeit erreicht
wird (ab Vollton Griin).

Arbeitsspeicher Haben Sie
ausreichend Hauptspeicher,
um diesen Titel in akzeptabler
oder optimaler Qualitat zu
spielen?

Grafik-Chip-Klassen Mit wel
cher Spieleperformance kdnnen
Sie mit Ihrer Grafikkarte rech-
nen? Ob Sie eine Low-Cost-,
Standard-, High-End- oder
Luxus-Grafikkarte besitzen,
kénnen Sie in nebenstehender
Tabelle feststellen.

Pro & Contra Die positiven
und negativen Punkte, die in
der Test-Prozedur aufgefallen
sind.

Empfehlung Hier gibt die
Redaktion nicht nur direkte
Genre-Konkurrenten an, son-
dern auch Spiele mit gleicher
Thematik oder Atmosphére.

TESTURTEIL
GTA3

ENTWICKLER  ANBIETER
Rockstar Games Take 2 Interac.
PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhéltlich
USK SPRACHE

Ab 18 Jahren Dt. Untertitel
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Eine Stufe: Schwierig
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: -

Netzwerk: -
1 Sp./Packung

Tech. ich Al
TESTCENTER & Uiy 8 Oon

Prozessor in Meﬁhenz:

700 1000 2000

Arbeitsspeicher:
256w | sizwp)
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Realistisch simulierte GroBstadt
Sehr grofer Umfang |
Passende Musikuntermalung
Einzigartiger Genre-Mix
B Beschrankte Speicherfunktion

GRAFIK EEENET  T186%

SOUND BERENTT  T90%
STEUERUNG BT [182%

BEWERTUNG
Die groRe Spielspafs-
bewertung unseres
Testurteils gibt die er-
reichte Punktzahl des
Einzel oder Mehr-
spielermodus an. Je
nach Ausrichtung des
Spiel-Designs (z. B.

USK oie Altersempfehlung der
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle:
noch nicht bekannt, ohne Altersbe-
schrankung, ab 6 Jahren, ab 12 Jah-
ren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren.

ZIELGRUPPE Diese redaktionel-

le Einschatzung bezieht sich neben
dem durchschnittlichen Schwierig-

Ego-Shooter oder Tak-  keitsgrad auch auf Anspruch und
tik-Team-Shooter) Spieltiefe.

steht die Bewertung

der Einzelspieler- SCHWIERIGKEITSGRAD

oder Multiplayer-Vari-

ATMOSPHARE MEIENERS  00191%
SPIELDESIGN MENNMIEIT 789y
MEHRSPIELERCL LT ([T -

el konnte thnen gefallen,
wenn Sie DRIVER oder GRAND THEFT

AUTO 2 mochten

ante im |Vordergrund.

Die jeweils , unwichti-
gere* Spielvariante
wird am des

Welche Optionen stellt das Spiel zur
Verfligung? Schwierigkeitsstufen, in-
dividuelle Anpassung? Gibt es keine
Einstellungsmoglichkeiten, wird der
Schwierigkeitsgrad konkret ange-
Testurteils bewertet. geben.

Low-Cost-Klasse

Matrox Millennium 500/550
Nvidia Riva TNT 2 Ultra
Nvidia Geforce 256

Nvidia Geforce2 MX

Nvidia Geforce2 MX-400
Nvidia Geforce2 MX-200
Nvidia Geforce4 MX-420
STM Kyro 1

High-End-Klasse

Ati Radeon 8500

Ati Radeon 8500 LE
Nvidia Geforce3

Nvidia Geforce3 Ti-200
Nvidia Geforce3 Ti-500
Nvidia Geforce4 Ti-4200

EINTEILUNG DER GRAFIK-CHIP-KLASSEN

Standard-Klasse _
3dfx Voodoo5 5500*

Ati Radeon

Ati Radeon 32

Ati Radeon 7500

Ati Radeon 7500 LE
Nvidia Geforce2 Ti
Nvidia Geforce2 GTS Pro
Nvidia Geforced4 MX-440
Nvidia Geforce4 MX-460
STM Kyro 2

Luxus-Klasse
Nvidia Geforce4 Ti-4400
Nvidia Geforce4 Ti-4600

*Keine Treiber-Unterstitzung mehr
Stand: Juni 2002

Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So kinnen Sie ahnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen.

]

Daruber spricht die Welt: Dieses
Spiel definiert neue Qualitadtsmaf-
stabe fiir seine Gattung. Ein Spaf-

grad und praziser Steuerung, der
meist auch im Netzwerk oder on-
line schnell zum Favoriten wird.

garant mit tadelloser Aufmachung,
fein abgestimmtem Schwierigkeits-

Wenn Sie Titel dieses Genres gerne
spielen, missen Sie hier zugreifen.

—

Ausgezeichnetes
Spiel, das wir
Fans des Genres
zum Kauf empfeh-
len: Grafik, Sound
und Spieldesign
geniigen hochsten
Anspriichen, das
Gesamtpaket ist
stimmig.

Die zweite Liga: gute
Qualitat, allerdings
gibt es bessere Alter-
nativen. Waren die
vielen kleinen Mangel
ausgemerzt worden,
hatte es fir eine ho-
here Wertung und
damit flr eine Emp-
fehlung gereicht.

Hier wurde ,gut Gerade noch Diesen spiele-
gemeint" mit ,gut ausreichend: rischen Rein-
gemacht” ver- Auffallige fall werden
wechselt: Entwe- technische Sie bitterlich
der enttauscht die Mangel oder bereuen: Da-
Technik oder das ein langweili- mit werfen
Spieldesign weist ger Spielab- Sie lhr Geld
Schnitzer auf. lauf werden garantiert

Sie verpassen Sie enttau- zum Fenster
nichts. schen. hinaus.

—EE—

ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhangig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich.
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ie dicken Aste des
D Mammutbaumes ver-
zweigen sich in alle
Richtungen und ragen machtig
in die Luft. Dazwischen
schlangeln sich Holzstege, auf
denen verheifungsvoll Waffen
liegen. Der Himmel schimmert
r6tlich, es sind die Zeichen ei-
nes schwindenden Sonnen-
untergangs. Unten schwirren
die Glithwiirmchen als winzi-
ge Lichter im Halbdunkel. Es
herrscht Stille — noch. Als das

ament 2003

PC Games November 2002

Das nervose Kauen an Fingerndgeln hat
fir viele Action-Fans jetzt ein Ende: Unreal
Tournament 2003 ist nach etlichen
Terminverzégerungen endlich erschienen.

AUGENWEIDE Wie soll
man sich bei dieser ge-
nialen Umgebungsgra-
fik noch aufs Spiel kon-
zentrieren? Die Aufien-

levels sind dank orga-

nisch geformter Baume

extrem stimmungsvoll.

Match beginnt, explodiert die
Idylle und verwandelt sich
in ein hektisches Schlachtfest.
Kampfer materialisieren sich
an den unterschiedlichsten
Stellen und rennen zielstrebig
auf die Kanonen zu. Das Rat-
tern von Schnellfeuergeweh-
ren ertont, blaue Blitze leuch-
ten und zischen, Granaten
bersten mit gewaltigem Getise
und Sie sind mittendrin im
schonsten Multiplayer-Shooter
des Jahres.
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Multiplayer-Shooter: UT 2003

Die auperen Werte

Unreal Tournament 2003 sieht einfach verflixt gut aus. Warum das so ist, erfahren Sie hier anhand einiger Beispiele.

Karma

Das Beste, was den Animationen
passieren konnte, ist die Karma-
Physik-Engine. Sie berechnet
beim Einschlag von Projektilen,
wie sich der Kbrper in Hinblick
auf die Schwerkraft verhalt. Bei-
spiel: Spielfiguren werden von
der Druckwelle explodierender
Raketen nach hinten geschleu-
dert - und zwar so, dass Arme
und Beine physikalisch korrekt
durch die Luft wirbeln. Beson-
ders ,schmerzhaft® ist der An-
blick auf dem Bildschirmfoto:
Der Kampfer fallt in die Rohre
hinter dem Bombing-Run-Tor
und knallt auf eine Stange ...

Partikeleffekte

Unreal Tournament 2003 spart

nicht mit aufwendigen Partikel-
effekten. Viele Farblaufe im
Feuer lassen selbiges realis-
tisch erscheinen, auchist die
Form der flackernden Flammen
nie gleich. In anderen Levels
erfreut volumetrischer Nebel
(hier: Rauch, der aus Rahren
dringt) das Auge.

Die deutsche Version

Wie erwartet, erhalt der deutsche Markt eine Extrawurst,
die vielen nicht schmecken wird: In der lokalisierten
Version von Unreal Tournament 2003 bluten die Spiel-
figuren griin; abgetrennte Korperteile fehlen vollig.
Auch das Packungsmotiv wurde angepasst. Das
Original-Cover (siehe Bild) zeigt drei Kampfer, die
Kanonen in den Handen halten. Hierzulande driickt
man den Figuren den Bombing-Run-Ball und Flaggen

in die Hande (siehe Bild im Testcenter).

AUTSCH! Jemand versucht, iber unsere Minigun-Kugeln zu springen -
und gerat mitten in deren Flugbahn. Nachstes Mal mehr Gliick!

ALBTRAUMKREATUREN Mal sehen, ob der Hut nach der Verdffentlichung
von Unreal Tournament 2003 zum Modetrend wird.

Spielfiguren
Die Spielfiguren (Models) sind
extrem detailliert ausgefallen.
Auf dem Bild unten sehen Sie an
den zahlreichen griinen Linien,
wie viele Polygone die Entwickler
benutzen, damit die Models eine
runde Figur machen. Grundsatz-
lich kommen bis zu 100-mal
mehr Polygone zum Einsatz

als im Vorganger.

Texturen

Schauen. Blinzeln. Noch mal
schauen. Was hier fast fotorea-
listisch aussieht, haben wir der

 fortschrittlichen Kompressions-

technik namens DXT1/3/5 zu
verdanken. Alle Texturen im

Spiel werden so auf geringere

Grofe fiir die Grafikkarte redu-
Ziert, sehen aber trotzdem noch
hervorragend aus. Achten Sie
auferdem auf die hervorste-
henden Steinformationen der
Wand; ein Zeichen dafiir, dass
es sich nicht nur um eine einfa-

Polygone -

Sehen Sie die vielen griinen Li-
nien unten im Bild? Das sind so
genannte Static Meshes. Diese
neue Grafiktechnik kommt vor al-
lem in Unreal Tournament 2003
und Unreal 2 vor. Das Resultat:
Die Levelarchitektur wirkt dank

extrem hoher Polygonzahl sehr
organisch und detailliert. Im Bild
unten erstrahlt der Anubis in der
normalen Grafikansicht.

Polygone handelt.

Der hat einen Namen: Un-
real Tournament 2003. Das
,Unreal” im Titel dirfen Sie
auch diesmal wieder wortlich
nehmen. Denn dem Spiel haf-
tet etwas Fantastisches an:
zum Beispiel der Kampf auf
einem riesigen Baum, wie zu
Beginn beschrieben. Da gibt es
Levels, in denen verwinkelte
Génge eines Hohlensystems
zu einem brausenden Wasser-
fall fithren, dessen Strudel Un-
vorsichtige in die Tiefe zerrt.
Auf anderen Karten verbinden
halb ramponierte Hangebrii-
cken zwei diistere Schlosser,
die wegen ihrer zackigen Ge-
bilde direkt aus einem Alb-
traum stammen kénnten. In ei-
ner futuristischen Map funkeln
Teleporter, die Sie beim Betre-
ten in eine andere Dimension
beamen. Dort ist die Schwer-
kraft nahezu aufgehoben, me-
terhohe Spriinge sind méglich
und der Riickstof einer Explo-
sion schleudert Figuren quer
durch die Gegend.

Diese Arenen sind wie ge-
schaffen fiir aufregende Multi-
player-Schlachten. Doch auch
Einzelspieler werden an Unreal
Tournament 2003 ihre Freude
haben. Denn die Entwickler
haben einen Singleplayer-Mo-
dus ausgetiiftelt, der den
Mehrspieler-Part perfekt er-
ganzt: Als Mannschaftskapitin

che Wandtextur, sondern um
viele verschiedene texturierte

fraggen Sie sich in vier Diszi-
plinen an die Spitze einer ga-
laktischen Gladiatorenliga. Da-
mit Sie zur Meisterschaft zuge-
lassen werden, miissen Sie erst
ein Tutorial abschliefen. Das
ist fiir Profis Routine und fiir
Einsteiger eine Moglichkeit,
sich mit dem Spielprinzip ver-
traut zu machen. Um sicherzu-
stellen, dass auch absolute
Newcomer sofort ins Spiel fin-
den, haben die Entwickler
den Ehefrauen-Test eingefiihrt.
Nach Fertigstellung des Ein-
zelspielermodus luden die De-
signer ihre Gattinnen ins Biiro
zum Spielen und Testen ein;
jede konnte sich qualifizieren.
Das tiberrascht nicht: Die

* ersten Karten sind eine simple

Anordnung von Géngen und
Hallen, Gegner stehen meist
unbeweglich in der Gegend
und schieffen mit der Zielge-
nauigkeit eines Betrunkenen.
Der Schwierigkeitsgrad und
die Anzahl der Teilnehmer
steigen nach den ersten ge-
wonnenen Matches rasch an.
Auch die Karten werden kom-
plexer. Schon bald kdmpfen
Sie auf engen Plattformen,
wihrend unter Thnen Lava
brodelt, in verschneiten Ge-
birgslandschaften mit schlech-
ter Sicht oder in einer schwe-
benden Wolkenstadyt, in der Sie
nur durch millimetergenaue
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TOUCH DOWN! So schaut es aus, das Torim Spielmodus

plant und verworfen

Fiir Unreal Tournament 2003 hatten sich die Entwickler einiges vorgenommen. Vieles
davon hat es nicht ins fertige Spiel geschafft.

Fahrzeuge
Zur schnelleren Fortbewegung sollten Fahrzeuge dienen. Ins-
gesamt waren vier Vehikel geplant. Der Prototyp auf dem
Bild hétte zwei Personen transportiert. Warum hat
es das Feature nicht ins Spiel geschafft? Ganz
einfach: Die Levels waren nicht grof} genug,
um Fahrzeuge zu rechtfertigen. Also hat man
sich entschlossen, lieber darauf zu verzichten.

CRASHTEST Eine Spielfigur ist mit dem Kopf direkt gegen eine
Rakete gerannt. Das gibt mindestens eine Gehirnerschiitterung.

Bombing Run. Wer den Energieball reinschmeift, punktet.

Spriinge von Wolkenkratzer
zu Wolkenkratzer iiberleben.
Je weiter Sie in der Meister-
schaft voranschreiten, desto
mehr der rund 50 Charaktere
werden vorgestellt. Zwar ver-
fligt keiner davon tiber Spezial-
fahigkeiten — dieses geplante
Feature wurde nach einer Test-
phase schlichtweg gestrichen,
um die Spielbalance zu wahren
—, aber alle sechs Rassen un-
terscheiden sich in Sachen An-
griff und Abwehr sowie Treff-
sicherheit, Beweglichkeit und
taktischem Verhalten. Wéah-
rend die Agypter beispiels-
weise viel Wert auf eine aus-
gekliigelte Defensive legen,
kdmpfen die Juggernauts — das
sind dicke Roboter — besonders
effektiv an der Front. Im nor-
malen Team-Deathmatch ist
die Mannschaftsaufstellung
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noch relativ unwichtig. Doch
spater miissen Sie sich auch in
den komplexeren Disziplinen
Capture the Flag, Bombing
Run und Double Domination
beweisen. Zu diesem Zeit-
punkt bekommt Unreal Tour-
nament 2003 eine taktische
Note: Die Spieler mit dem
hochsten Verteidigungswert
schicken Sie per Tastenkiirzel
(., Verteidigt die Flagge!”) am
besten in die eigene Basis, um
die Flagge Thres Teams zu
schiitzen. Die Stiirmer dagegen
geben Thnen auf Knopfdruck
Riickendeckung beim Stibitzen
der gegnerischen Fahne. Team-
work und cleveres Manage-
ment sind der Schliissel zum
Sieg. Wer Erfolge feiert, erhoht
die Fahigkeiten des bestehen-
den Teams und kriegt oben-
drein Geld aufs Konto gutge-

Bio Rifle
Geplant hatten die Entwickler, die umstrittene Bio-Rifle zu
streichen. Umfragen haben ergeben, dass die Waffe erstens
von den meisten gehasst und zweitens von den wenigsten be-
nutzt wird, Warum sie doch wieder in Unreal Tournament 2003
vorkommt, wissen wir nicht. Jedenfalls: Sollten Sie zu den 0,1
Prozent der Bio-Rifle-Fans da drauRen gehdren, kinnen wir Sie
beruhigen - die Wumme ist drin!

Spezialfahigkeiten der Rassen
Geplant war, den sechs Rassen jeweils eine Spezialfahigkeit zu
spendieren. Die Agypterh'étten Blitzmagie benutzt, die wie die
Blendgranate aus Counter-Strike wirkt und den Bildschirm fiir
einige Sekunden in grellweifes Licht taucht. Die Juggernauts
(Roboter) hétten sich in einer Abwehrhaltung kauernd auf den
Boden gelegt, um Schiisse abzuwehren. Nichts davon werden
Sie im Spiel sehen - der Balance zuliebe.

Waffen-, Energie- und Munitionsfelder
Als im Februar die ersten Informationen zu UT 2003 bekannt
wurden, hief es noch, die Spieler wiirden mit allen Waffen, aber
wenig Munition starten. Nachschub gabe es auf runden Feldern
am Boden: Je langer man darauf verweile, desto mehr Lebens-
energie und Munition wiirde man erhalten. Vielleicht war den
Designern diese Neuerung zu riskant - denn nichts davon wurde
umgesetzt. Vielleicht demnachst mit einem Mutator?

wUltra High Detail“-Modus
Wenn Sie in den Grafik-Optionen von Unreal Tournament 2003
kramen, werden Sie lediglich auf den Detailgrad ,Hoch® stoRen.
Der ,Ultra High Detail*-Modus, wie ihn die Entwickler nennen,
wirde auf aktuellen Grafikkarten fiir Ruckelorgien sorgen und ist
deshalb nicht ins Spiel implementiert - noch nicht. Laut Epic-Vi-
zechef Mark Rein wird der Modus mit einem Patch nachgeliefert,
sobald Nvidias neuer Grafikchip NV30 (Seite 178) erscheint.

schrieben. Davon kaufen Sie
neue Athleten ein, mit denen
Sie jeweils zwei Offensiv- und
zwei Defensiv-Positionen be-
setzen koénnen. Highlight ist
das jeweilige Finale der vier
Meisterschaften. Am Ende tre-
ten Sie gegen besonders starke
Widersacher an. Gelegentlich —
etwa im Team-Spiel - verzet-
teln sich die computergesteuer-
ten Figuren allerdings und
blockieren Aufziige oder dre-
hen sich auch dann nicht
um, wenn direkt hinter ihnen
Raketen explodieren. Im Allge-
meinen {iberzeugt die Kiinst-
liche Intelligenz jedoch.
Hohepunkt von Unreal
Tournament 2003 sind aber na-
tiirlich Matches gegen mensch-
liche Kontrahenten. Der Einzel-
spielermodus motiviert zwar,
doch das Fehlen einer Story

und geskripteter Ereignisse
macht sich spielspafSmindernd
bemerkbar. Seine wahren Qua-
litdten enthiillt das Spiel des-
halb im Multiplayer-Bereich.
Der wirkt, abgesehen von der
generaliiberholten Grafik, zu-
erst wie im Vorgénger — wenn
man nur einen fliichtigen Blick
drauf wirft. Doch nach etwas
Einspielzeit kommen die klei-
nen, aber durchdachten Neue-
rungen zum Vorschein. Zum
Beispiel das Feintuning der
Waffen. Die Flak-Cannon, in
Fachkreisen als ,,Lamer-Waffe”
fiir billige Abschiisse gehan-
delt, verschie3t zwar immer
noch eine Hand voll todlicher
Projektile. Aber der Streufaktor
gleicht nicht mehr dem einer
doppelldufigen Schrotflinte,
was genaueres Zielen notwen-
dig macht. Herumgeschraubt
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KUGELGEWITTER
DerTyp neben uns
hat Gliick. Wir nicht.
Ein Volltreffer mit
der Flak-Cannon
macht mit Spielern
kurzen Prozess.

ZIELUBUNG Wir
wollten dem Kémpfer
noch Mut machen.
.Nur nicht den Kopf
verlieren”, haben wir
gesagt. Dann folgte
der Schuss aus dem

Scharfschitzen- §

gewehrund alles
war aus.

70

Das steckt drin

Neben den Disziplinen wie Deathmatch und Capture the Flag enthalt UT
2003 auch den Double-Domination- und den Bombing-Run-Spielmodus.

(TEAM-)DEATHMATCH

ANzAHL DER Maps: 16

Das Deathmatch, spielbar alleine ader
im Team, gehort zur Grundausstattung
eines jeden Shooters. Die Spielregeln
sind denkbar schnell erklart: auf alles
schiefBen, was sich in irgendeiner Form
bewegt. Im Team-Deathmatch: auf
alles schiefen, was nicht in der Farbe
der eigenen Mannschaft erstrahlt.
Noch Fragen?

DousLE DomINATION

ANZAHL DER Maps: 5

Double Domination ist eine leicht abge-
wandelte Form der alten Domination-
Spielvariante aus dem Vorgénger. Zwei
Teams haben die Aufgabe, jeweils zwei
Kontrollpunkte auf der Karte gleichzeitig| .
und filr zehn Sekunden zu besetzen. Un-
vergleichlich die Spannung, wenn der
Kommentator mit tiefer Stimme einen
dramatischen Countdown durchfiihrt!

CAPTURE THE FLAG

ANZAHL DER Maps: 9

Die spafige Flaggenhatz ist mindestens
50 beriihmt wie das klassische Death-
match, aber weitaus strategischer. hr
Team muss versuchen, das Fahnchen
aus der feindlichen Basis zu stibitzen
und in die eigene zu verfrachten. Die
gegnerische Mannschaft hat jedoch ge-
nau dasselbe mit Ihrer Flagge im Sinn ...

BomeinGg Run

ANZAHL DER MaAPS: 6

Der innovativste Spielmodus! Hier han-
delt es sich um eine Art Handball. Beide
Teams priigeln sich um eine Energiekugel.
DerTrager darf den Ball Teammitgliedern
zuschieRen. Wer damitin die gegnerische
Basis rennt und ins Tor trifft, heimst Punk-
te ein. Der Clou: Derjenige, der den Ball
halt, darf derweil keine Waffen benutzen.

UT 2003

% blaue Team wollte sich

unser omination-

Stiitzpunkt zurlick-
erobern. Das konnten
wir nicht zulassen.

AUFFALLIG UM JEDEN PREIS Derjenige; derim
Spielmodus Bombing Run gerade den Ball halt,
wird durch farbige Schlieren gekennzeichnet -

haben die Entwickler auch am
Raketenwerfer. Aus dessen
Lauf dringen im Vorginger
nach einer kurzen Aufladezeit
satte finf Raketen gleichzei-
tig: ein tibertriebenes Inferno.
Ab jetzt diirfen Sie maximal
drei Raketen auf einmal ver-
schieffen, mehr nicht. Ent-
scharft wurde auflerdem der
beriichtigte Kombinationsan-
griff mit der Shock Rifle: Pro-
fis feuern damit einen blauen
Energieball ab, um selbigen
dann mit einem gezielten Zu-
satzschuss in die Luft zu ja-
gen. Dadurch entsteht ein ver-
heerender Flachenschaden,
ahnlich wie beim Raketen-
werfer. Neu ist: Jene Energie-
kugeln bewegen sich in Un-
real Tournament 2003 deut-
lich langsamer als im Vorgan-
ger und biien dadurch leicht
an Effektivitit ein.
Grundsatzlich wurden die
Geritschaften in ihrer Wir-

~ kung abgeschwicht. Das Re-

sultat: Gluckstreffer sind sel-
ten, noch starker entscheidet
das Kénnen {iber Erfolg oder
Niederlage. Die angepasste
Waffenbalance macht es er-
forderlich, in der Hitze der
Schlachten einen kithlen Kopf

damit ihn auch wirklich jeder sieht ...

zu bewahren. Vor allem im
Team-Deathmatch ist der
strategisch kluge Einsatz der
Kanonen von grofler Wichtig-
keit. Beispiel Link-Gun: Die-
se verschiefit im sekundiren
Feuermodus einen griinen
Strahl, der Gegner verletzt.
Trifft er jedoch auf Verbiinde-
te, bleibt er dort wie eine
Whurfschlinge hiangen. Wenn
das anvisierte Ziel, mit dem
Sie ,,verbunden” sind, eben-
falls mit einer Link-Gun aus-
gestattet ist, lasst sich der
Schaden auf diese Art be-
trachtlich steigern. Es ist so-
gar moglich, die Link-Gun
zur Heilung von Teammit-
gliedern einzusetzen, wenn
man den dafiir vorgesehenen
Mutator (Regeldnderung) vor
dem Match aktiviert. Die bes-
te Chance zum kultigen
Monster-Kill (gleichzeitiges
Erlegen von fiinf Gegnern)
bietet der aus dem Vorganger
bekannte und ausnahmswei-
se kein bisschen verdnderte
Redeemer. Die Superwumme
bedeckt mit ihrem Gewehr-
lauf fast ein Drittel des gan-
zen Bildschirms und ldsst sich
auf zwei Arten abfeuern: ent-
weder normal oder per Fern-
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Lelstunqs-Check

Unter 1.000 MHz
und einer Geforce3-
Karte werden Sie UT

2003 in vollen De-
tails und hoher Auf-
Isung nur als Dia-

Show betrachten

kénnen. Hilfreich ist
vor allem eine Ver-
ringerung der Spiel-
figuren-Details (Mo-
deldetails), der

Farbtiefe und der

Welt-Details. Ach-
ten Sie auperdem
darauf, dass fiir lhre
Grafikkarte die neu-
esten Treiber instal-
liert sind. Zusatz-
info: Auf alteren
Grafikkarten (TNT2,
Voodoo3, G200,
G400, Kyro |, Kyro
Il) lasst sich die
hichste Detailstufe
prinzipiell nicht ein-
stellen.

72

MINIMALE DETAILS

MAXIMALE DETAILS

Wow, diese Grafik! Zuerslwerden ﬂ Die Anderungen in UT 2003 fal- ﬂ UT 2003 sp|elt sich wieder geni-
Sie ob der Detailfiille alles um sich
herum vergessen und nur staunen.

Spielbalance sind noch unklar.

WAS IST WAS?

len auf; ihre Auswirkungen auf die

(abgeweriet)

(4] SIE werden Iangfnstlg SpaB ha-
ben: Denken Sie an den Level-Edi-

tor, Mutators, Mods etc.

al, ist dank der sinnvollen Anderun-
gen aber noch taktischer geworden.

- Technisch B - - Optimal

i < =~ §_ 1= { o I8l 8
i o 1
B g£888% g8 8
i & § =t D; £ i
[ Geforce256 |
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UT 2003 Test

Multiplayer-Shooter:

steuerung. Letzteres versetzt
Sie direkt in die Sichtperspek-
tive des Sprengkérpers, den Sie
mit vorsichtigen Mausbewe-
gungen durch die Luft dirigie-
ren dtrfen, um den Ort des
Einschlags zu bestimmen. Das
ist ein imposantes Schauspiel:
Wo das Geschoss explodiert,
bildet sich ein Feuerball, des-
sen Druckwelle alle Spieler in
der Néhe wegschleudert, als
wiiren sie aus Watte. Ein dhnli-
ches Schicksal bliiht jenen, die
vom Strahl des so genannten
Markierungsgewehrs erfasst
werden. Wenige Sekunden
spdter zischt ein Ionenstrahl
vom Himmel und verursacht
verheerenden Flachenschaden.

In die Kategorie ,Sinnvolle
Anderungen” gehoren die neu-
en Spezialmanover. Durch die
Erweiterung des Bewegungs-
repertoires der Spielfiguren ist
Unreal Tournament 2003 noch
taktischer. Sdmtliche Spieler
haben jederzeit die Méoglich-
keit, einen Doppelsprung zu
vollfiihren. Wer den Sprung-
knopf zweimal hintereinander
driickt, macht in der Luft noch
einen kleinen Hopser. Simtli-
che Karten wurden in Hinblick
auf dieses Manover kreiert:
Extras wie Schilde, Schaden-
verstirker und Superwaffen
liegen héufig auf Saulen, die
gerade so hoch sind, dass man

MEINUNG
CHRISTIAN MOLLER

Ich freue mich auf
neue Impulse fiir die
Online-Community,
viele neue Karten und
jede Menge Mods.

Ich gestehe: Mich hat's wieder gepackt.
Eigentlich habe ich seit Monaten privat
kaum noch Online-Shooter gespielt
und hatte gehofft, ich sei endlich
»clean”. Nichts da. Seit dem Samstag-
morgen, an dem die UT 2k3-Demo ver-
offentlicht wurde, bin ich wieder voll
dabei. Warum? Weil ich wahrend des
Tests mit der Vollversion nur gegen
Bots und einige Kollegen spielen
konnte. Der wirkliche Spaf aber wartet
im Netz. Der beste Beweis dafiir? Ich
habe unsere Strategie-Koryphae und
Anno1503-Siichtige Petra Mauerdder
einige Male beim Fraggen ertappt.
Aber psssst...

MEINUNG
THOMAS WEISS

Unreal Tournament 2003
wirkt wie ein bewusstseins-
erweiterndes Mittel.

sie nur mit einer gut getimten
Kombo erreicht. Nichts verdn-
dert hat sich bei den Ausweich-
rollen nach vorn, hinten und
zur Seite: Wer die Richtungs-
tasten zweimal antippt, fithrt
einen Hechtsprung aus und
entkommt damit blitzartig dem
Fadenkreuz des Gegners. Ganz
neu dagegen ist das Adrenalin,
das in Pillenform kreuz und
quer in den Levels verstreut ist.
Hat lhr Alter Ego genug von
den bunten Kapseln intus, akti-
viert eine simple Tastenkombi-
nation eine von vier Fihigkei-
ten. Auf diese Weise diirfen Sie
sich in brenzligen Situationen
fir wenige Sekunden unsicht-
bar machen, Thre Sprungkraft
und Laufgeschwindigkeit erhé-
hen, die Verteidigungspunkte
auf den Maximalwert pushen

oder mittels Berserker-Mo-

dus doppelten Schaden mit
allen Waffen anrichten.
UT-Veteranen mogen
diesen Anderungen skep-
tisch entgegenblicken, aber
wir konnen eine Entwar-
nung aussprechen: Unreal
Tournament 2003 spielt sich
in der neuen Fassung ge-
nauso genial und genauso
siichtig machend, wie sich
das Kenner des Originals er-
hoffen. Selbst die groovige
Sprachausgabe ist wieder
mit von der Partie: Wenn
der Kommentator nach ei-
nem gut platzierten Kopf-
schuss ein tiefes ,Head-
shot!” raunt, dann werden
Sie sich auch im Nachfolger
wie zu Hause fiihlen — ver-
sprochen! THOMAS WEISS

14 (N)

MODELQUALITATEN

Mal ehrlich: Kennen Sie
ein Spiel, das derzeit

eine schonere Grafik
_aufden Monitor bringt?
i Wir nicht. Der Preis:
extrem hohe Hardware-
Anforderungen.

Wenn es iiberall bunt blitzt, laut
kracht und ich im Rausch der Ac-
tion kaum noch meine Umgebung
wahrnehme, dann ist es so weit:
Das typische UT-Feeling hat mich
wieder gepackt. Unreal Tourna-
ment 2003 Idsst vor allem im
Multiplayer-Modus das Adrenalin
sprudeln, beschleunigt den Herz-
schlag und wirkt wie eine Droge.
Hat man einmal angefangen,
mdchte man nicht wieder aufho-
ren. Dass sich die Anderungen
zum Vorganger in Grenzen halten
und das Spiel keinen Innovations-
preis gewinnt, begriifie ich sogar.
Denn nichts wurde verschlimm-
bessert, stattdessen: behutsame
Anderungen wie Waffen-Feintu-
ning und zusatzliche Spezialma-
nover fiir noch mehr taktischen
Tiefgang. Liebe Leser, ich kann an
Unreal Tournament 2003 nichts
Negatives finden, aufer vielleicht,
dass die Grafik einen schwerzu
befriedigenden Hardware-Hunger
an den Tag legt. Aber das war
doch von vornherein klar, oder?

Grafik-Chip-Klassen:
:

Viel Taktik trotz schneller Action
Zahlreiche Einstellungsmaglichkeiten
Bombastgrafik : :
Durchdachter Einzelspielermodus
B Enormer Hardware-Hunger

GRAFIK
SOUND

TESTURTEIL

UT 2003

ENTWICKLER  ANBIETER
Digital Extremes  Infogrames

PREIS TERMIN
Ca.€£49,- 04.10.2002
USK SPRACHE

Ab 18 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE ;

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: acht Stufen
MEHRSPIELER ;
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
Internet: 32 1 8p./Packung

TESTCENTER &1 i S
Prozessor in Megahertz:

500 =
Arbeitsspeicher:
Gl ove | zosue | 51200 |

PRO & CONTRA

EEEE  OW 89y

STEUERUNG HEEEST
ATMOSPHARE MBS
SPIELDESIGN MRS

el konnte (hnen gefallen,

wenn Sie TRIBES 2 ode
BATTLEFIELD 1942 mochten.
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Medieval -
Total War

wfilr besondere Spil

Medieval -
Total War
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IHRE EXPERTEN

PC Games: Warum reicht die Spielzeit nur bis

19807
| Schilcher: ,Weil wir 1900 beginnen wollten
(industrieller Aufschwung) und 1980 eine andere
Ara beginnt (Beginn der Elektronik-Ara usw.). So
nebenbei kommen wir mit 80 Jahren auf 20
3 Stunden Spieldauer fiir ein Endlosspiel - das be-
| trachten wir als optimalen Zeitrahmen.”

PC Games: Warum werden die Jahreszeiten

nicht grafisch dargestellt?

Schilcher: ,Weil das Spiel zu schnell ist. Ist
| ‘man aus den gribsten Anfangsschwierigkeiten
raus, verwendet man sehr haufig die Zeitraffer-
funktion. Damit wilrden die Baume pausenlos ihre
Blatter verlieren - wiirde nicht so toll aussehen.”

| PC Games: Warum kann man nicht mit Com-
| putergegnern handeln?

" Wiirden Sie Inatrsta';gigantZ
weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern
von www.pcgames.de

o

R IPM@PCGAMES.DE]

enn sich Ziige mit dampfenden Schlo-
@ ten durch die Landschaften schlén-
geln, an Weichen abzweigen und an Bahn-
hofen zum Auf- und Abladen anhalten, dann
erinnert Industriegigant 2 an eine gut aus-
gebaute Modelleisenbahn-Anlage. Doch da-
hinter steckt eine umfangreiche Wirtschafts-
simulation mit Elementen aus Transport
Tycoon, Railroad Tycoon und Der Planer, die
Ihnen einiges an Organisationstalent abver-
langt - immerhin wollen mehr als 160 Roh-
stoffe und Produkte (vom Olfass bis zum
Weihnachtsbaum, von der Wandergitarre bis
zum Auto, vom Hamburger bis zum Skate-
board) abgebaut, produziert, transportiert,
weiterverarbeitet und verkauft werden. Im Zeit-
raum von 1900 bis 1980 miissen Sie immer
auf neue Technologien reagieren - wer kauft
noch Ihre alten Holzradios, wenn die Konkur-
renz bereits schicke Hi-Fi-Anlagen anbietet?
Die von vielen vermisste Ara ab 1980 wird in
wenigen Wochen per Add-on nachgereicht.

'FUNF FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

HANS SCHILCHER ist der IG-2-Spieldesigner ,

Schilcher: Weil bei IG 2 - im Gegensatz zu
Anno 1503 oder Port Royale - der Handel ein sehr
schnelllebiger wére. Auerdem soll IG 2 ja auch
hauptséchlich ein Spiel iiber Produktion, Transport
und Verkauf sein. Das sind drei Hauptfeatures,
wo wir nicht unbedingt ein viertes Feature dazu-
bringen wollten."

PC Games: Was wird die wichtigste Verbesse-
rungim Add-on?

Schilcher: ,Wenn man von zusétzlichen Fea-
tures wie Uberseehandel etc. absieht, dann wohl
die nochmal verbesserte Lagersteuerung. Man
kann nun fiir jeden einzelnen Lagerslot festlegen,
welche Produkte erannehmen darf.”

PC Games: Wird es im Industriegigant 3 ,richti-
ge” 3D-Welten geben?

Schilcher: ,Das wissen wir noch nicht. Interes-
santerweise gibt es im IG 2-Forum eine Umfrage,
ob IG 3 3D oder Iso sein soll. Die Mehrheit votiert
nach wie vorfiirlso. Am wahrscheinlichsten ist eine
Mischtechnik. 1G 3 wird auf jeden Fall ganz anders
werden. Mit IG 2 sind wir an einem Scheitelpunkt
angelangt, wo es uns keinen Spafl mehr machen
wiirde, das einfach weiterzufiihren.”

Viele Produktionsketten
Ausgefeilte Benutzeroberflache
Schone 2D-Landschaften
Abwechslungsreiche Missionen
Viele Transportmdglichkeiten

Zug-Chaos an Weichen
Kein Handel mit Gegnern
Kein Warenaustausch
Keine Forschung

Ara reicht nur bis 1980

Die Meinung der PC-Games-Leser:

STRATEGIE

STEFAN OTTO (17),

Schiler aus Chemnitz

Eine sehr komplexe Wirtschafts-
simulation, die durch die vier Jah-
reszeiten und Emtezeiten mehr
{Iberlegung erfordert. Fiir Langzeit-
motivation ist mit den vielen Karten
gesorgt. Einziges Problem sind die
sinnlosen Bahnhofseinfahrten mit
maximal zwei Gleisen und dass es
keine Unfalle gibt, wenn zwei Zilge
auf einem Gleis fahren.”

ROBERT BRAUN (16),

Schiiler aus Berlin

Jech finde, 1G 2 ist ein wiirdiger
und gelungener Nachfolger des
IG 1. Alle entscheidenden Punkte

wurden verbessert oder erweitert.

Er bietet eine ansprechende Gra-
fik und sehr komplexe Produk-
tionsketten, so dass Fans des
Genres und interessierte Neu-
einsteiger sehr lange Spaf an
dem Spiel haben werden.*

KEVIN MACZURZAK (17),
Schiiler aus Aachen

.Man kann noch so viele Schie-
nen verlegen - die Eisenbahnen
verknoten sich trotzdem andau-
ernd. Hoffentlich kemmt da noch
ein Patch, der das Problem Idst.
Gut geféllt mir die schine Grafik.
Ich kénnte den Zigen und Schif-
fen stundenlang zuschauen. Die
vielen Produkte sorgen fiir viel
Abwechslung.”

SIMONE STAEDLER (30),

MTA aus Hilpoltstein

JTransport Tycoon hat mich mo-
natelang beschaftigt, Der Indus-
triegigant 2 nur ein paar Tage.
Die Missionen sind ganz nett,
aber wenn man den Dreh erst
einmal raus hat, ist die Lésung
nur eine Frage der Zeit. Als In-
dustriegigant-Veteran finde ich,
dass es, abgesehen von den neu-
en Waren, zu wenig Neues gibt."

'PC Games November 2002
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Managerspiele

Taktik

Strategie

CHARTS

Die beliebtesten Strategiespiele der
PC-Games-Leser:

nIJ Warcraft 3
| 83% | Echtzeit-Strategie | Vivendi Universal
E Civilization 3

7% | Runden-Strategie | Infogrames

B'T' Port Royale

7% | Wirtschaftssimulation | Big Ben
Age of Empires 2
Echtzeit-Strategie | Microsoft

BE Die Gilde
5% | Wirtschaftssimulation | Jowood

n aJ FuBballmanager 2002
_a% | Wirtschaftssimulation | Electronic Arts
Empire Earth
Echtzeit-Strategie | Vivendi Universal

Der Industriegigant 2
Wirtschaftssimulation | Jowood

4-% |
8 Ba
B B A Tadss
Heroes of Might & Magic 4

Runden-Strategie | Infogrames

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Test

~ ZUNDLER Die Sklaven sind die

billigste und schwachste Einheit im
tanzen Spiel. Aber wehe, sie kom
setreidefarm allzu nahe ...

Der Nachfolger der Burgbau-
simulation fordert Architekten
ebenso wie Echtzeit-Strategen.

ch, wie schén war’s
A doch daheim. In Eng-
land gab’s noch saftig
griine Wiesen, so weit das Auge
reichte, die Fronten waren klar
gezogen. Auf der einen Seite Sie
als edler Burgherr, auf der an-
deren Seite die fiesen Belagerer.
Stronghold Crusader hebt die
alte Rollenverteilung auf. Im
zweiten Teil der erfolgreichen
Burgbausimulation miissen Sie
als Baumeister ebenso Thr Kén-
nen beweisen wie in offenen
Feldschlachten und schwieri-
gen Belagerungen. Im Gelobten

Land bauen Sie mit Computer-
fiirsten und menschlichen Mit-
spielern um die Wette.

Auch flir Kreuzritter ist eine
brummende Wirtschaft der
Schliissel zum Erfolg. Aus-
gestattet mit einer Hand voll
Steinquadern, ein paar Brettern
und einer spérlich gefiillten
Speisekammer miissen Sie bin-
nen kurzer Zeit eine funktio-
nierende Infrastruktur aus dem
Boden stampfen. Holzfiller
und Steinbriiche liefern Bauma-
terial fiir neue Betriebe, Mauern
und Tiirme, Apfelplantagen,

Aufbau-Strategie

MUSEL-NINJAS Die Assas
sinen 6ffnen thren Erobe-
rungsplanen Tiir und Tor -
im wahrsten Sinne Wortes.

Rinderfarmen und Getreide-
felder sorgen fiir zufriedene
Untertanen. Nur wenn die Tel-
ler voll sind, stromen neue Ar-
beitskrifte in Thr Reich. Und
nur wenn Sie lThren Biirgern
geistigen Beistand in Form von
Kirchen und Kathedralen leis-
ten und zur Erbauung nach
der Arbeit Schankstuben und
Parkanlagen bereitstellen, zah-
len Thre Schiitzlinge ihren Obo-
lus ohne Murren und Knurren.
Ohne eine gut gefiillte Staats-
kasse gibt es keine Pfeil-
manufakturen, keine Schwert-
schmieden und keine Armee.
Dieses Mal reicht es aber
nicht, sich hinter dicken Mau-
ern zu verschanzen. Im Kreuz-
zug-Modus, dem Herzstiick
von Crusader, treten Sie gegen
bis zu sieben weitere Feldher-
ren an, wahlweise menschlicher

Natur oder vom PC gelenkt. Je-
der ist darauf aus, selbst eine
uneinnehmbare Burg zu errich-
ten und die gegnerischen Wille
zu stiirmen. Weil Farmland im
Gegensatz zum Vorgénger du-
Berst knapp ist, kommt es schon
frith zu den ersten Scharmiit-
zeln. Die werden meistens auf
freiem Feld ausgetragen, denn
Sie kénnen Thre Festungsmau-
ern nicht mehr beliebig weit
ausdehnen. Die guten alten
Bogenschiitzen taugen fiir sol-
che Echtzeit-Gefechte herzlich
wenig, sie sind zu langsam und
ohne schiitzende Zinnen zu
verwundbar. Stattdessen be-
herrschen Ritter, Lanzentri-
ger und Schwertkdmpfer das
Schlachtfeld. Fiir die mobile
Verteidigung empfehlen sich
die berittenen arabischen Bo-
genschiitzen, eine der sieben
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neuen Einheiten in Stronghold
Crusader. Im Gegensatz zu den
bekannten Truppen brauchen
Sie fiir die Soldaten aus dem
Morgenland keine Riistungsin-
dustrie, sie werden einfach in
einem Séldnerlager angeheuert.

Neben der Reiterei sind die
Feuerwerfer und mit Fackeln
bewehrte Sklaven die interes-
santesten Frischlinge. Im trocke-
nen Paléstina sind Brande zu ei-
ner ernsthaften Bedrohung ge-
worden. Flammen breiten sich
rasend schnell aus, binnen we-
niger Minuten kann eine bli-
hende Stadt in Schutt und Asche

Aufbau-Strategie

men, dffnen die schwarz geklei-
deten Gestalten das Portal und
lassen Thre Streitmacht in den
Burghof. Die verbliebenen De-
biitanten glianzen nicht mit sol-
chen Kunststiickchen: Die mus-
limischen Sébelschwinger und
Langbogenschiitzen sind nur
ein Ersatz fiir ihre Kollegen aus
dem Abendland und die Stein-
werfer taugen weder im Angriff
noch in der Defensive viel.

Die Konigsdisziplin fir jeden
Kreuzritter ist die Eroberung der
gegnerischen Burgen. Weil abge-
sehen von den Assassinen samt-
liche Soldaten und Gebaude fiir

In Paldstina ist Bauland knapp und kost-
bar: Wer sich nicht friihzeitig Ressourcen
sichert, gerat schnell ins Hintertreffen.

liegen. Nur mit ausreichend
Brunnen und Reservoirs sind
Sie vor Feuersbriinsten gefeit.
Die vierte neue Einheit geht et-
was subtiler vor: Assassinen
sind fiir Thren Gegner so lange
unsichtbar, bis sie sich den
feindlichen Wachtposten auf ein
paar Meter gendhert haben —
und dann ist es auch oft schon
zu spét, denn die Meuchelmér-
der konnen als Einzige Mauern
ohne Leitern oder Belagerungs-
tiirme erklimmen. Wenn Sie es
schaffen, mit einem kleinen
Hauflein das Torhaus zu stiir-

alle Mitspieler sichtbar sind,
bleiben Angriffspldne nicht lan-
ge verborgen. Sie miissen lhre
Kriegsmaschinen jederzeit vor
einem feindlichen Ausfall schiit-
zen — zumindest wenn Sie gegen
Opponenten aus Fleisch und
Blut antreten. Die Computerba-
rone sind zwar hervorragende
Baumeister, die ihre Festungen
in Rekordzeit in den Himmel
wachsen lassen, versagen in der
Offensive aber klaglich. Die Ent-
wickler haben acht verschiedene
KI-Kommandanten zum virtu-
ellen Leben erweckt und jedem

EINDRUCKSVOLL Wenn man sie l&sst, bauen die
Computerfiirsten gewaltige Burganlagen. Durch
frilhzeitige Attacken ersparen Sie sich spater die

Fleiarbeit, so einen.Moloch zu belagern.

PC Games November 2002
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KOMFORTABEL
Uber dieses Menii
| erstellen Sie die

i Kreuzzug-Schlach-
- ! ten, wahlen Gegner
| und Karten aus
und schlieien
Blindnisse.

DER COMPUTER-
GEGNER wagt nur
< selten einen Aus-
"‘: fall, um Belage-

. rungsmaschinen
anzugreifen.

ERNTEHELFER Sie
diirfen Ihre Stadt-
mauern nicht mehr
beliebig weit ausdeh-
~ nen. Manche Felder

~ bleiben ungeschiitzt,

e



Test Aufbau-Strategie: Stronghold Crusader

TESTCENTER
Inhalt & Features

* 25 Einheiten
* 75 Gebaude, Wehranlagen und Zierobjekte

-

Im Wettbewerb &
" Pro & Contra

7 &\ P
W

*54 Karten fiir den Kreuzzugsmodus GRAFIK [ 79 77 68
(it : R } ! € Hoher Wuselfaktor
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Aufbau-Strategie: Stronghold Crusader

SCHICHTSSTUNDE In fiinf neuen

eigene Strategien und Baustile
mit auf den Weg gegeben. Die
Stronghold-Version von Barba-
rossa beispielsweise ist ein her-
vorragender Architekt, dessen
Forts von dicken Mauern ge-
sdumt sind. Er ldsst sich Zeit,
stellt grofle Ritterarmeen auf
und schldgt dann urplotzlich mit
allen verfiigharen Mannern zu.
Der Kalif setzt dagegen auf
Verteidigungsringe aus hohen
Rundtiirmen und Stérangriffe
mit Fackeltragern oder blitzar-
tige Uberfalle mit berittenen Bo-
genschiitzen. Fiir versierte Stra-
tegen sind aber selbst die beiden
Top-Gegner keine echte Bedro-
hung, weil sie zu passiv agieren
und sich schnell in die Enge trei-
ben lassen. Wer eine Herausfor-
derung sucht, tritt deshalb gleich
gegen zwei oder mehr Compu-
terfiirsten an. Im komfortablen
Kreuzzug-Menii sind Allianzen
und Szenarien mit wenigen
Mausklicks festgelegt, auch ge-

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Lohnt sich der Kreuzzug?

0b Sie Stronghold Crusader unbedingt haben miissen oder besser links
liegen lassen (vielleicht zugunsten von Anno 1503), hangt davon ab,
welcher Spielertyp Sie sind. Eine kleine Entscheidungshilfe.

Sie sind ein regelméBiger Gast im Batt-
le. net, in Microsofts Zone oder haben
bereits den Vorganger mit lhren Freun-
den nachtelang im Netzwerk gezockt?

Haben Sie beim Original nicht eher ge-
ruht, bis ganz England unter lhrer Herr-
schaft erbliihte und laden sich seither
jede neue Mission herunter?

5 Kaufen

Sie kennen die Burgbausimulation noch
gar nicht, wollen aber endlich mitreden
konnen? Und Geld spielt fiir Sie auch

keine allzu grofe Rolle?

Sie fanden die Aufbaumissionen bei

Stronghold klasse, konnten sich aber
gar nicht damit anfreunden, selbstin
die Rolle der Belagerer zu schliipfen?

Nicht kaufen

Sie haben am ersten Teil schnell die Lust
verlaren, weil Ihnen die Computergegner
zu damlich waren und Lust auf Online-
Schlachten haben Sie auch nicht?

Nicht kaufen

Ganz sicher sind Sie sich nicht, ob
Stronghold etwas fiir Sie ist. Am liebs-
ten wiirden Sie einfach mal reinschnup-
pern. Und das moglichst giinstig.

Besser das Original zum Budgetpreis

mischte Partien mit mensch-
lichen und Digital-Feldherren
sind méglich.

Neben dem Kreuzzug-Mo-
dus mit ganzen 54 Karten ste-
hen Thnen zwei Kampagnen
offen. Die erste umfasst 20
Missionen, die Neulinge in die
Geheimnisse des Burgenbaus
einfiihren oder die neuen
Kampfer vorstellen. Veteranen
des Vorgéngers hilt das bes-
tenfalls ein Wochenende bei
Laune, obwohl die Auftrage
abwechslungsreicher sind als
im Original. Mal miissen Sie
wie gewohnt eine Stellung
halten, mal mit einer kleinen
Streitmacht eine gegnerische
Festung infiltrieren, dann wie-
der binnen eines knappen
Zeitlimits Waren produzieren.
Interessanter ist da schon der
Kreuzzug, der Sie durch satte
50 Schlachten schickt, jede
schwieriger als die voran-
gegangene. Je schneller Sie

Ihre Gegenspieler von der
Karte getilgt haben, desto
mehr Punkte fiillen am Ende
Ihr Konto. Bis zu drei Szena-
rios diirfen Sie tiberspringen.
Technische  Neuerungen
sollten Sie nicht erwarten -
Stronghold Crusader gleicht
dem Original bis aufs Haar.
Allerdings haben die Entwick-
ler die Truppen besser ausba-
lanciert und vor allem die viel
kritisierte KI verbessert. So ren-
nen Thre Angreifer nicht mehr
blind durch brennende Teergra-
ben, sondern versuchen, einen
Umweg zu nehmen. Leider
bleibt es immer noch zu oft
beim Versuch. Und wenn die
eigenen Bogenschiitzen mit ih-
ren Brandpfeilen mal wieder
den mithsam erbauten Burghof
abfackeln, mochte man ihnen
am liebsten den Hals umdre-
hen. Alles in allem sind solche
Frusterlebnisse aber seltener
geworden. RUDIGER STEIDLE

Flir Multiplayer-Fans
flihrt der Kreuzzug ins
Gelobte Land.

Ein bisschen frech finde ich es schon, dass Take 2 fiir Stronghold Crusa-
der satte 45 Euro haben will. Die paar neuen Einheiten und Missionen
hatten genauso gutin ein Add-on gepasst. Wer den Vorganger vor allem
im Solomodus gespielt hat, sollte sich die Anschaffung dreimal tiberle-
gen. Die Muliplayer-Fraktion bekommt mit dem neuen Kreuzzug-Modus
aber genau das, worauf sie gewartet hat. Das Burgenbasteln um die Wet-
te macht im Netzwerk namlich einen HeidenspaR, ob nun gegeneinander
oder beispielsweise zu zweit im Clinch mit vier Computerfiirsten. So viele
sollten es schon sein, wenn Sie eine Herausforderung suchen, denn die
automatischen Burgherren haben zwar ein bisschen mehr Grips als im
ersten Teil, sind aber immernoch keine Intelligenzbolzen. Richtig gut ge-
fallen mir die Assassinen, die manche langwierige Belagerung ersparen,
und die berittenen Bogenschiitzen, die den Schlachten im Wortsinn mehr
Tempo verleihen. Veteranen werden auBerdem die vielen kleinen Verbes-
serungen zu schatzen wissen, etwa dass es nun nicht mehr moglich ist,
die eigene Festung bis zum Gegner auszudehnen.
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MEINUNG
PET ERODER

Ich spiel’ lieber Anno
1503 ...

Es gibt Momente, da kommen
die Segnungen dieses Jobs mal
wieder voll zum Tragen: Zwei
Monitore stehen auf dem
Schreibtisch - auf einem lauft
Stronghold Crusaderim Mehr-
spielermodus (Riidiger istzum
Gliick cleverer als die Compu-
tergegnerin den Missionen),
auf dem anderen Anno 1503.
Crusader verliert das nur leicht
unfaire Duell - das eine ist be-
reits erhaltlich, das andere erst
in zwei, dreiWochen - in fast al-
len Disziplinen. Allein die Grafik:
Sah die Stronghold-Welt schon
bei Erscheinen nicht gerade
umwerfend aus, so verstarken
die ewig 6den Wiisten noch den
Bah-Effekt, wahrend in 1503
- selbst weitlaufige Steppen wie
aus dem Bilderbuch wirken. An-
no-Stadte und -Burgen sehen
aus wie im Playmobil-Prospekt,
Stronghold-Siedlungen wie mit
Lego-Steinen selbstgebaut.
Zum Gliick punktet Crusader
bei Kampagnen, Szenarien und
beim Kreuzzug-Modus - da ha-
ben die Entwickler gegeniiber
dem Original noch mal richtig
Gas gegeben.

TESTURTEIL
STRONGHOLD CRUSADER

TESTOENTER B2 7
~ Prozessorin Megahertzz

ATMOSPHARE BRI
SPIELDESIGN 2

e Spiel konnte Ihnen gel'alle:y
wenn Sie AGE OF EMPIRES 2 oder
STRONGHOLD mochten.

81



Test

SELTEN Die Barak-
ken gehdren zu den
wenigen Gebduden
des Spiels.

Il 82

Echtzeit-Strateqgie

Echtzeit-Strategie ganz ohne Ressourcenmanagement.
Kaum zu glauben, aber so etwas ist tatsdchlich spannend.

rontline Attack ist der
F jiingste Vertreter der
zahlreichen Strategie-
spiele, die auf der Earth-Engine
basieren. Im Gegensatz zu den
inoffiziellen Vorgéngern ver-
zichtet das Spiel auf den Basis-
bau-und-Tankrush-Einheitsbrei
und setzt auf umfangreiche
Kampagnen mit wenigen Ein-
heiten und null Ressourcen.
Die 24 Missionen sind im Zwei-
ten Weltkrieg angesiedelt und
orientieren sich an historischen
Feldzligen wie dem Unterneh-
men Barbarossa oder der

MEINUNG

Schlacht um Kursk. Deren epi-
sche Ausmafle werden auf dem
Monitor nicht wiedergegeben,
stattdessen sind auf beiden Sei-
ten nur selten mehr als 20 Ein-
heiten zu sehen. Die sind dafiir
umso wertvoller: Erst nachdem
Zwischenziele wie die Erobe-
rung eines Staudamms oder die
Vernichtung eines Depots erle-
digt sind, schickt die Heeres-
leitung Nachschub — allerdings
nur in homéopathischen Dosen.
So kann eine einzige verlorene
Einheit schon zum Scheitern
einer Mission fiihren, weshalb

Frontline Attack sehr vorsich-
tig und tiberlegt zu spielen ist.

Erst im spdteren Spielverlauf
darf man kleine Stiickzahlen an
Bunkern und Geschiitztiirmen
bauen, um beispielsweise Luft-
angriffe abzuwehren. Geld be-
nétigt man daftir nicht, nur
im Mehrspielermodus wird das
bekannte Ressourcensystem
(durch die Besetzung von Mi-
nen und Fabriken flieSt das fiir
die Produktion bendtigte Geld)
genutzt. Dieser Modus spielt
sich daher erschreckend ge-
wohnlich. HARALD WAGNER

Die wertvollen Einheiten
reagieren nur sehr unwillig
auf Befehle des Spielers.

Die umfangreichen Missionen sind sehr spannend und extrem an-
spruchsvoll geworden, wozu aber leider auch das Briefing einen allzu
grofen Teil beitrdgt: ,Marschieren Sie in Richtung der bezeichneten
Objekte” reicht als Einweisung in einen stundenlangen Einsatz nicht
aus - zumal weit und breit keine Objekte bezeichnet werden. Auerdem
reagieren die wertvollen Einheiten oftmals nur sehr unwillig auf Befehle
des Spielers, was in Gefechten trotz der ansonsten guten und selbst-
sténdigen kiinstlichen Intelligenz meist deren schmachvolles Ende
bedeutet. Wer sich aber mit diesen beiden Punkten abfinden kann, er-
hélt mit Frontline Attack ein bedéchtiges, aber dennoch spannendes
und vor allem innovatives Spiel, das sich durch den steten Nachschub-
mangel wohltuend von der Masse der Echtzeit-Strategietitel abhebt.

DUSTER In der Dun-
kelheit haben unbe-
leuchtete Einheiten
taktische Vorteile.

TESTURTEIL
FRONTLINE ATTACK

ENTWICKLER  ANBIETER
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Dieses Spiel konnte Ihinen gefallen,
wenn Sie EARTH2150 2.0 oder
COMMANDOS 2 mochten.
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Fiir alle Die S(ms'M-En:vzitungspacki wird zum Spielen
Die Sims™ ader Die Sims™ Deluxe benotigt,

 schmeiBen den Milleimer um und
: : 'hin'te_ri_a—s;sen Jrgcki_gé Tatzen ga‘ur"déiriel-'n A ‘
neuen Teppich. Aber sie 'spiélen und ku‘schei‘rlu‘
auch gerne und kénnen dir helfen, jemanden
kennen zu lemen. In einer neuen, gréBeren
Nachbarschaft mit tierfreundlichen Cafés, Liden
und Parks kannst du jetzt mit Die Sims™ -Tierisch gut

drauf dein eigenes Haustier auswahlen. Aber kannst du es
auch kontrollieren im ultimativen Spiel des Lebens?
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www.electronic-arts.de
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Aufbau-Strategie

e Partners

Waren die Sims das Gegenstﬁck zuBig Brotf,éist

MUSSIGGANG Dic

Schreibtische machen

einen viel zu verwaisten

Eindruck.

The Partners das Pendant zu Ally McBeal.

ine Kanzlei, neun An-
E wilte, 45 Beziehungen

— das ist The Partners.
Man nahm sich offensichtlich
Die Sims zum Vorbild, da Gra-
fik, Meniis und Bedienung der
beiden Spiele vollig identisch
sind. Auch inhaltlich sind deut-
liche Parallelen zu erkennen:
Das Ziel ist ein funktionieren-
des soziales Netz der Haupt-
personen, wobei die zum Geld-
verdienen notwendige Arbeit
ein unwillkommenes Hindernis
und letztendlich eine Nebensa-
che darstellt.

MEINUNG

HARALD WAGNER

In The Partners weisen Sie den
per Post ins Haus flatternden
Fillen bis zu drei Anwilte zu,
die sich (einen Schreibtisch vo-
rausgesetzt) auch sofort an die
Bearbeitung machen wiirden.
Doch da sie nicht nur an Erfolg,
sondern auch an Kultur, Liebe,
Sport und fiinf weiteren Bed{irf-
nissen — skurrilerweise nicht an
Essen oder Schlafen — interes-
siert sind, miissen Sie die wider-
spenstigen Juristen durch einen
Mausklick auf den Schreibtisch
stets aufs Neue motivieren.

In den drei Kampagnen mit ins-

gesamt 21 Missionen geht es
neben dem Arbeiten vor allem
darum, das Team sportlicher zu
machen, Freundschaften zu
kniipfen, das Bildungsniveau
zu heben oder Flirts zu verhin-
dern. Rund 180 schlecht sortier-
te Gegenstinde konnen zu die-
sem Zweck erworben werden:
Erotische Literatur steigert
die Libido, Statuen erweitern
den Horizont, Basketbille er-
hohen die Fitness und Sofas
dienen der Entspannung so-
wie gesellschaftlichen Inter-
aktionen. HARALD WAGNER

Im Gegensatz zu den Sims
hat das Leben dieser
Spielfiguren einen Sinn.

Ware The Partners nicht so bugverseucht (die Anwalte neigen zur Unsicht-
barkeit, das Programm zum Absturz) und wiirden die Kampagnen nicht
nur mit drogen Textfenstem in Szene gesetzt, das Spielprinzip konnte den
Sims glatt den Rang ablaufen. Zwar wird das Leben der Anwélte nicht an-
nahernd so detailversessen gestaltet wie das der Sims, die Missionen ent-
schadigen dafiir aber bestens: Im Gegensatz zum Vorbild hat das Leben
der Spieffiguren in The Partners namlich einen Sinn. Leiderzeigen die
Missionen nicht all die Moglichkeiten der Spielidee. Durch den steten
Zeitdruck sind eine intensive Auseinandersetzung mit den Eigenheiten der
Anwalte und ein zwar tatenloses, aber dennoch kurzweiliges Zuschauen
nahezu unméglich. Sollte man seinem Drang nachgeben, dem Team bei
seinem Arbeitstag nur zuzusehen, ist eine Mission kaum noch erfiillbar.

4 : i - '
Eﬂi“ﬂuﬂﬁrﬂ

TANGO FORTE Fiir die
Entspannung zwischen-
durch gibt es die Tanz-
flache.
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ENTWICKLER -'ANBIE!ER':

~ Monte Cristo Ubi Soft

PREIS  TERMIN |

Ca.€35- 06 september y

USK SPRACHE
Deutsch

Ohne:
ZIELGRUPPE
Ems:elger
SGHWIERIGKEITSGRAD
Nlch_temstellbar Mittel
MEHRSPIELER i
Einzel-PC:1  Netzwerk: -
Intemet:: 1Sp./Packung
 TESTCENTER B[ m b
“ProzessaﬁnMa ertz:

iBli%L :
54
Grafik k Chtp Kiasser[ T
-

PRO & CONI'RA :
E3 Abwechslungsreiche. Msssmnen
£ Selbststandige Spielfiguren
E3 Einfache Interaktion :
B Keine lebenswichtigen Bedﬂiini&“’e

Hngrammfehler i

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG m “Ted%
ATMOSPHARE MM 1 T186%
SPIELDESIGN MEENET

MEHRSPIELERTTTT 1]

e DIE SIMS oder

SOFTWARE TYCOON mochten

PC Games November 2002



uch cine Reise von tausend Meilen
hyirmt mit einem Schritt.”

Laotse, chinesischer ?F.ilasofk

die Geschichte einer der dltesten .und spannendsten Kul’tu - n
dem neuesten Aufbaustrategie-Hit von Impressions errichten Sie Thr Reich. \“*
verteidigen Sie lhr Volk gegen feindliche Horden und kontrollieren Sie Handel und

Wirtschaft."Der erste Kaiser: Aufstieg des Reichs der Mitte" enthalt alle Zutaten fur ein;“‘
genussvolles Strategie-Highlight.

,_,i,l_r_tklursiue China-Edition von ,.Der Brockhaus Mutlimedial 2003~ : 7 b D”ersn! 1@15”

e Aafrtieg der Retebs der M

g wiA

Al ¢ ! 3
» wwuw.dererstekaiser:sierra.de

SIERRA

www.sierra.de

In Zusammenarbeit mit Entdecken Sie die wahre
Herausforderung mit dem :
neuen Multip_layer—M oSl b

BROCKHAUS s

v
n@%ammnw .l dos o dor i, 5 S m inment, e Dos Breakiwoy Gares
| Alle mhﬁn sln;l’Hpm«nl der Wlm]nﬁuber @ huntuhdmln den USA uud.’nder midmn mmmalwkm ﬂ!ﬁvngraph!ydm Instifut &F,ﬂ;ﬂmd‘hwsm Monnheim 2002

)

¢
=

veww. woltgrophics. da



Test

Echtzeit-Taktik

Celtic

WIRRWARR Leider I6-
sen sich die Formatio-
nen in Gefechten allzu
schnell auf,

PRATORIANER Sie
kampfen nicht nur auf-
seiten der Kelten, auch
die Rémer brauchen
neue Anfiihrer.

Sie sind haIbEhtzeit-Strateqe, halb Rollehspielr
Dann sind Sie der ideale Gefdhrte flir Keltenkonig Larax.

86

unge heiratet Mad-
J chen. Teutonen to-
ten Médchen. Junge
schwort Rache. So viel zur

erfiillt Mini-Missionen a la Di-
ablo, spiirt beispielsweise ver-
loren gegangenen Artefakten
nach oder erforscht finstere

zwischen den Solo-Abenteu-
ern im Rollenspielstil und den
Echtzeit-Bataillen hin und her.
Oft warten auf einer der gigan-

[ESTURTEIL
CELTIC KINGS

ENTWICKLER ~ ANBIETER
HaemimontGames Wanadoo

Story von Celtic Kings. Die Hohlensysteme. Die andere tisch grofien Karten ein Dut- CP§E€IS:’.5 IE%%EH-

Hauptrolle der 50-Stunden-Sa-  Hélfte kommandiert er zu- zend Aufgaben und mehrere ~ USK ~ SPRACHE "
ga besetzt Keltenfiirst Larax, sammen mit anderen Helden tausend Gegner auf mutige '.;ﬁ;ﬂ‘;l el { \‘-}
der genau wie in einem Rollen-  Armeen aus Bogenschiitzen, Krieger. Wer mag, kann al-  FirFortgeschrittene R i
spiel in jedem Scharmiitzel mit ~ Axtschwingern oder Schwert- lerdings im Skirmish-Modus -gggggggggggw D4
besagten Teutonen, Romern kidmpfern, verwaltet Rohstoffe die Adventure-Elemente auch MEHRSPIELER

oder wilden Bestien Erfah- und hebt frische Truppen aus. ganz aufen vor lassen. Dank  FHnePG1 Tmcﬁmg

rungspunkte scheffelt, die ihn
im Lauf der Zeit kraftiger und
flinker machen. Gut die Hilfte
der Spielzeit ist der Vetter von
Asterix allein unterwegs und

MEINUNG . PROS CONTRA
e S RN AR Ich rechne es den Machern hoch an, dass sie die ausgetretenen Echt- £3 Verzweigte Story
RUDIGER STEIDLE . - e E3 Sehr schone Graﬁk
5 ol zeit-Pfade verlassen haben. Und sie haben es auch tatséchlich ge- £ Interessanter Genremit
schafft, mich mit der Keltensaga fiir einige Stunden bei der Stange zu | =Splelerfﬁhrungfeh|t L
halten. Aber so hiibsch ich auch die Grafik finde und so motivierend el lanEh e

So weit, so Echtzeit, allerdings
fehlt der typische Basisbau;
stattdessen werden gegneri-
sche Gebaude erobert. Die
Auftrige wechseln stindig

Formationen und Spezialkom-
mandos kommen in den 20
Szenarien vor allen Dingen
Kéampfernaturen auf ihre Kos-
ten. RUDIGER STEIDLE

Celtic Kings ein echter Uberraschungshit werden kdnnen.

das ,Hochleveln® der Helden auch ist - auf lange Sicht téuscht das al-
les nicht iiber die halbgaren Missionen hinweg. Auf den riesigen Karten
mit all den Subquests verliere ich standig den Faden. Was mache ich
zuerst? Wo muss ich hin? Es ist mir mehr als einmal passiert, dass ich

Arbeltssel eri 0|
; usm
'Grafik—ChIwassen :
\sunuam

GRAFIK ]
SOUND EEEEEE ( T171%
STEUERUNG SL78%
ATMOSPHARE BN [179%

Wo bitte geht's zur Front? nach der Halfte einer Mission festgestellt habe, dass eine andere Rei- SPIELDESIGN [T
Ich verliere standig den henfolge wohl besser gewesen ware. Pech gehabt, da hilft nur noch MEHRSPIELER MBI
Faden. Spielstand laden. Mit einer besser durchdachten Kampagne hatte aus

WAR(‘ AFT 3 mochten.
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ADD-ON

G

Test

Empire Earth

Zeitalter der Eroberungen

Echtzeit-Strategen blicken mit der
Missions-CD zuriick in die Vergan-
genheit und in die ferne Zukunft.

BATTLEMECH In der Zukunft beherr-
schen Kampfroboter das Schiachtfeld.

s gibt 14 Epochen,
iiber 200 Einheiten, 20
Bauwerke und satte
150 Technologie-Upgrades in
Empire Earth. Braucht da je-
mand noch mehr? Alle, die jetzt

Exklusiv Vertrieb fiir Deutschland, Osterreich,"Sehweiz:

4Jal” gerufen haben, will Mad
Doc Software mit dem Add-on
zum erst kiirzlich von Warcraft
3 abgelosten ehemaligen Echt-
zeit-Konig gliicklich machen.
Das Zeitalter der Eroberungen

liefert eine weitere Epoche, 18
frische Truppen, sieben neue
Gebdude und drei neue Kam-
pagnen. Die interessanteste
spielt circa 200 Jahre in der
Zukunft, im neuen Weltraum-
zeitalter. Sie iibernehmen die
Fiihrung des asiatischen Staa-
tenbundes UFAR, der mit der
westlichen Welt um die Herr-
schaft iiber den Mars ringt.
Dabei kdmpfen Sie nicht nur
auf dem Planeten selbst mit
Kampfrobotern und Lasertiir-
men, sondern auch im Kosmos
mit Raumstationen, Trager-
schiffen und Weltraumjédgern.
Das funktioniert in etwa so wie
die Inselschlachten im Haupt-
programm, bringt also spiele-
risch wenig Neues. Die beiden
anderen Feldziige gehen in der
Zeit einen Schritt zurtick. Im
alten Rom fiihren Sie Krieg
gegen die Teutonen, im Pazifik
als amerikanischer Admiral
Tragerschlachten gegen die Ja-
paner. Fiir Empire Earth-Siich-
tige lohnend. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
EE: ZE[TALTER D. EROBERUNGEN

ENTWICKLER  ANBIETER

Mad Doc Software Vivendi Universal
PREIS TERMIN

Ca, €28.- 4.10.2002
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE -
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Intemnet: 8 1Sp./Packung

TESTCENTER & ™ b
Prozessor in Megaheriz:

300 1000 2000
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA

Neue Einheiten und Gebéude gut
ausbalanciert
&2 Abwechslungsreiche Missionen

B Fiir Einsteiger zu schwer
& Weltraumepoche wenig aufregend
GRAFIK R 77%
SOUND ENER | [181%
; [180%
ATMOSPHARE R T178%

SPIELDESIGN MMIEEET 100 185%
MEHRSPIELER MBI 00 187%

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen;
W & WARCRAFT 3 odler

CIVILIZATION 3 mochten.

Mit DVD Movie Copy kinnen Sie jeizt exzellente

Sicherungskopien Ihrer gesamien DVD Favoriten

erstellen. Und das in brillanter Bild- und Ton-

Qualitat. Verwandeln Sie Ihr Zuhause in ein Kina,

das Ihnen alles hietetl.

Wann immer Sie wollen.

creative *tools

WWW.S

EDIA Deutschland GmbH « Lochhamer Strafe 9 « D-82152 Planegg /Miinchen  Tel.(+49)89 B5795-120 « Fax (+49)89 85 795-160

*inberg.de




Test

PLATT Die 2

Strategie

Fussballmanaqer Fun

arafik mag

verwohnten Managern nur

ein Gri

Spielszenen sind aber nach

sen entlocken, die

Torschutze: Paulg

wie varaufschiussreighs

Weniger ist oft
mehr - aber kom-
men Vereinsleiter
auch ohne Wirst-
chenbude aus?

Abscitafalic AUS
Schwalben AUS

| Eineotz

Weita Pases

it dem Fussballmana-
ger Fun gehen die

Kicker-Macher von

Heart-Line neue Wege. Statt
das altbekannte Spielprinzip
mit immer neuen Optionen
wie Fernsehinterviews oder
Ansprachen in der Halbzeit-
pause zu strapazieren, kon-
zentriert sich die Manager-
simulation auf scheinbar
Wesentliches: Training, Auf-

stellung, Taktik und Spieler-
kaufe. Fast alle Geschéftsbe-
reiche kénnen Sie der Automa-
tik iiberlassen und sich ganz
Ihrer Mannschaft widmen. Da-
bei wirken sich Thre Aktionen
nun wesentlich unmittelba-
rer aus als noch beim Kicker
Fussballmanager 2, dessen
2D-Engine fiir die echtzeitbe-
rechneten Begegnungen sorgt.
Trainingsresultate etwa sind
sofort sichtbar. In Verbindung
mit der durchdachten Be-
nutzerfithrung und den fiinf
verschiedenen Schwierigkeits-
graden feiern auch Einsteiger
schnell Erfolge. Erfahrene Ver-
einschefs werden nattirlich
manches Feature des ,grofSen
Bruders” Kicker 2 missen,
mit allen wichtigen européi-
schen Vereinen und Ligen (lei-
der ohne Originallizenz) sind
aber trotzdem mehrere Wo-
chen Spaff garantiert. Tipp:
Lieber auf Anstoff 4 oder
den Fufiballmanager 2003
warten. RUDIGER STEIDLE

SPIELDESIGN M|
MEHRSPIELERCTTTTT T 1 T17 -

TESTURTEIL

FUSSBALLMANAGER FUN
ENTWICKLER  ANBIETER

‘Heart-Line Jowood

PREIS TERMIN

Ca.€30,- Erhaltlich Voo
USK SPRACHE g A
Ohne. Deutsch {
ZIELGRUPPE {
Einsteiger, Fortgeschrittene A
SCHWIERIGKEITSGRAD Mo
Einstellbar: 5 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC:1 Netzwerk: -

Internet: - 13p./Packung

TESTCENTER B o he
.Prozessorin Megahertz:

233 1000 2
Arbeitsspeicher:
| 64MB | 128MB | 256MB | 512M8 |

Grafik-Chip-Klassen:

Low-Cost | Standard | High-End | _Lusus
PRO & CONTRA

£3 Schnell durchschaubar

£ Aktionen wirken sofort

4 Echtzeitberechnete Spiele

= Wenige Optionen

= Kleinere Bugs
GRAFIK EEEET [145%
SOUND HE T 44
STEUERUNG MM 1 1182%
ATMOSPHARE MU 177 | ' [ [129%

CLI79%

Spiel konnte lhnen gefalle
KER FUSSBALLMANAGER odei
IDESLIGA MANAGER X mochten.

MENSCHENAHNLICH Die Tiere
haben eigene Bediirfnisse, konnen
aber nicht direkt gesteuert werden.

Keine Freunde? Einsam? Traurig?
Dann muss dringend ein Haustier her!

as fiinfte Add-on fir
D Die Sims ist etwas fiirs

Herz. Da krichzen Pa-
pageien die ganze Nacht vor
sich hin, Hunde durchwiihlen
den Garten, Katzen trollen in
der Kiiche herum. Als wenn das
nicht schlimm genug wire, ver-
wiisten Mause die Gemiisebeete
und die Nachbarin will gemein-
sam Gassi gehen. Schmutz und

Kosten verursachen die Viecher
natiirlich ebenfalls, so dass nur
echte Tierfreunde ,tierisch gut
drauf” sein diirften. Oder aber
einsame Herzen, denn in der
neu eingerichteten Innenstadt
mit ihren Parks, Tiergeschaften,
Cafés und Wochenmirkten kann
man sehr leicht neue Kontakte
kniipfen; mitgebrachte Hunde
sind dabei ein dankbares Ge-

tehen im Tier-
aft zur Wahl.

sprichsthema. Sogar Geld ver-
dienen ldsst sich mit den Vier-
beinern: Je mehr Tricks und Be-
nehmen Hund oder Katze beige-
bracht wurde, desto grofer sind
deren Chancen, auf Wettbewer-
ben hoch dotierte Preise abzu-
stauben. Das Add-on in Zahlen:
zwei teils interaktive Charaktere
(fiir Hund und Katze existiert
nur der ,Gehe zu“-Befehl), 30
tierische Objekte wie eine Hun-
dehiitte, 90 weitere Gegenstiande
fiir Garten und Café, 30 Grund-
stlicke und 5 Karrieren wie Tier-
arzt oder Zirkus.  HARALD WAGNER

TESTURTEIL
DIE SIMS: TIERISCH GUT DRAUF

ENTWICKLER  ANBIETER
Maxis Electronic Arts

TERMIN

4. Oktober 2002
SPRACHE
‘Deutsch

PREIS

Ca. €25,
USK

Ohne
ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
- Einzel-PC: 1
Internet: -

TESTCENTER &= i
 Prozessorin Megahertz:

Netzwerk: -
1 Sp./Packung
Aegtanel
Optimal

1000

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
2 Viele neue Objekte
E3 Neue offentliche Gebaude
&= Wenig neue Handlungsmoglichkeiten
B Nur Hund und Katze als Familien-
mitglied

2000

GRAFK  MEEEES
SOUND | |||
STEUERUNG HEENN™
ATMOSPHARE MEEERTY 1 [181%
SPIELDESIGN MEINMENT T 1170%

MEHRSPIELERT T 111

piel konnte Ihnen gefallen,
DIE SIMS: URLAUB TOTAL

IE SIMS: HOT DATE mochten.
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Nandy-Yower ! 2

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben

und in wenigen Sekunden kommt Deine Bestellung per SMS

auf Dein Handy oder als Uberraschung zu einer Nummer deiner
Wahl. Klingeltone FUR ALLE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B. :
Nakia, Sagem, Mnlarola Siemens Alcatel, Sony, Panasonic, Ericsson, usw. Wco

d Jd - Y 4%

Biadh T{alanh o (Beruany

T I T T
BitES o=

L
D Aeschloch | = - =

(((%4) EI7
42003

186 /min

! AR

| 31046 |
SONIC
34000

ﬁ. | Wﬂf
42000
Lo

Wil
U5 UPLOAD 98% K I'EE_@{,EHT

IDIOT OUTSIDE

P REEPZT 000L
34017

DR 39008 ﬂlyrteasg

Noch mehr Spriiche :
90222 Wenn dir diese SMS blinkend

Qﬁ,ﬁp iiche :
2u Voegeln 7

3.2.1 zu spaet] 90203 Gebt mir ein Handy
wird abgehért | Ich bin wichtig |
1 denn 7 90209 Je mehr Frauen ich kennenlerne
ja mehr lisbe ich die Tiere |
902086 Als Gott dich erschuf iibte ernur |

63001

4

BIN SCHARF

61001
[t
B T

01908 662681

552997 (SI2Sch e/ mid n)
(28,16Ats/min )
4y 23 5fr/min)

70104

01805

SancheziAnther change
18514 Lif Kim f.Phil C/in the Ar tonte

Soundtrax :
15091 Adams Familie
150082 Akte X

15003 The bdghi side of live
e that15094

5095

18097 bont oy o e Argeni
cry for me Argentina

15008 Flintstones
15099 Gute Zelien, Schiechte Zelten
15100 Indianer Jones

15101 Ghostbusters

15102 Mana Mana

15103 Misslon Impossible

15104 My

15107 Pippi

15108 Raumsch| Enterpries

15109 Raumschiff Vo

15110 Sendung mit der
na

1 mal mit Gemiltichkelt
511 Werhaun danhrgod reht

15114 BOVQW
Star Wars

| mir das Lied vom Tod
15117 Pink Panter
15118 Eine Insel rnl1 2 Bergen
15119 Schneliste Maus von Mexico

ME45, Blink SMS: Alie Nokla ausser 62107110, und aev Serie
g.’;ﬂ :8310,8650,8890.Bildmittalung: Ericsson T20,729,T39,T65,
X mingaallnn Nnkla 5510 SElD 52 0 6310,6510,7110,8210,8850,

950,952,066,959,Klingelton:Motorolla
r‘ Eingabs der Nu!in glmau Bedmungsanie!lung Ihres Handys.

Spiel des Monats

PREISKNALLER

Preisknaller ab 0, 85 ’€

Pod: Planet of Death

Tennis Manager

Killer Loop

Stephen King: F13 Ltd, Fd
M5 i 98 Add On

Aburrmu

Big Brother - The Game

Chewy - Escape from F5

Conflict Freespace

- Add On Silent Threat

Dethkarz

Excessive Speed

Geheimtipp

PCconom

KKND Classic
eep |

R1l |uro|eagu9 Soccer
Siedler

- Geh. d. Arng onen (ADDON)
Siedler Hiebe fur Diebe
Tonic Trouble

Total verrlickte Rallye, Die
Ran Pinball Soccer
Total Air War
Wargasm - Soft Price
Schleichfahrt
Septerracore eV
Syndicate Wars US
Fifa Seccer Manager
Manic Karts
Ran Trainer 3 {(SAT 1)

00— 000NN T0 0o Cote

it iiviviviniciv it vt |
EEMBBHEHD DD HSD
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Total Annihilation
Devil Inside

Tomb Raider 4 BOX
Game Gallery Millennium Ed.
Inline Skating*

Preisknaller ah
Battle Isle
Commandos
- Im Auftrag... AK Box
Dizblo Classic OVO Verpackung
Everguest Minibox us Version
Game Hits Vol

1ty e

Mo ™

9,85 €
9,85€

Half Life Gunman Chronicles

- komplett EV
RTL Medicopter 2 Add On

9,85€
9,85€

PC CD-ROM

1914 - The Great War 36,85 €

Age of E

- Gold + S
Age of Empir
- The Conquerors 29,85 €
!\ge of Mylhnlngy 53,85¢€
f Wonders 2 43,85 €
coon Evolution XX €

s Predator 2

Prmdl Hunt DV 19,85 €
Aliens vs. Predator 2 dV 39,85 €
Alone in the Dark 4 1385 €
nachronox Prem. Coll, 19,85 €
49,85

46,85 €

Al*no 1602

- Konigsed. Classic
A"R(hh\g Der
Anstoss 4*

Aquanox

Arx Fatalis

Baldurs Gate 2 - Das Epos
Ballerburg

Battle Realms

- Winter of the Wolf*
Battlefield 1942
Biathlon 2002
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B‘ood Omen 2

Breath of Fire 4*

Breed*

C&C Alarmstufe Rot 2 dt
- Megabox

- Renegade

Chaser*

Civilization 3
Civilization 3 Exp. Set*
Comanche 4 classic edA.
Commandos
Commandos 2 Classic™
Commandos 2 DVD-ROM
Conflict Desert Storm
Cossacks

- Add-On The Art of War
Crazy Taxi 36
Cultures 2

Dark Age of Camelot
Das Ding

Defender of the Crown
Delta Force Black Hawk Down*
Desperados
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- Lords of Destruction

Diablo 2 Battle Chest

Diablo 2 EV-Version

Dino Crisis 2*

Disciples 2 - Dark Prophecy DV

Divine Divinity

Doom 3*

Dragon Empires*

Dragons Lair

DSF - Fub, Mngr. Udo Lattek*

DTM Race Driver *

Duke Nukemn

- Forever ev*
Manhattan Project

Dungeon Siege

Elder Scralls 3

- Morrowind edA

Emergency 2*

Emperor

= Schlacht um Dune Classic 13,85 €

Empire Earth Add on

Europa Universalis 2

Far West

Fifa Football 2002

Fifa Football ?UO]'

Fila World Tour Ten 5,85

Formel 1 2002 (F1 ?DUZV 43,

Freedom Force

Freelancer*

Frontline Attack

- War over Europe

— o
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riviieiviedvivivivivived

w
W0 X W nm XKt

& & B
L Wornw in
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pedvitvited

4585 €
25,85 €

FuBball Champion Quiz
Fussball Manager 2003*
Gabriel Knight 3

234

Gu‘d Games 6*

I s g =
WL L

Cnthl(
Grand Prix 4
Grandia 2

;4
A P O W LD LD &
00002 00 00 09 24 3¢

GTA 3

- Grand Theft Auto 3 4385¢€

- Grand Theft Auto 3 EV 4385€ ¢
b

H. Potter ud Kammer des. * 48,85
Half Life - DV 14,85 €
- Generation V3 23,85 €
- Gunman Chronicles 11,85 €
- Team Fortress 2 US XX €
- Counterstrke - Mods & Maps
Harpoon 4
Harpoon 4* 3985€
Heroes of Might & Magic 4 35,85 €
Herr der Ringe
- Multimedia Studio
Herr der Ringe, Der
Hidden & Dangerous 2 US

12,85 €
XX €

26,85 €
4485 €
79.85 €
Hitman 2 - Silant Asassin* M 85 €
Hotel Gigant S €
lcewind DE'E Die Saga

+ Herz d Winters,Box” 23,85 €
Icewind Dale 2

IL2 Sturmovik
Imperium Galactica 3*
Industriegigant 2, Der
Jagged Alliance 2.5

- Unfinished Business
Knights & Merchants
- Gold Peasants Rebell
Lucas Arts 10 Adv. dA
Mad(‘?n NFL 2003

38.85¢€
16,85 €

Master of Qrion 3 US*
Master of Orion 3*
Mat Hoffmans Pro BMX 29 B
Mech Collection V1.0 39,85
Mech Warrior 4
- Inner Sphere Add On 16,85
Mech Warrior 4 Clan 16,8
Medal of Honor
- Allied Assault
- Allied Assault Spearhead*
Medieval: Total War
Might & Magic 9 9,
Monkey Island 4
- Flucht von... CLASSIC 13,
Morrowind dt 46,
Myst 3 - Exile
Napoleon* 29
Nascar RacmP 2002
NBA 2001 Classic l
NBA Live 2003*
Need for Spaed - Hot Pursuit 2* 448
Need for Speed 4

- Brennender Asph. Class. 13 8!
Neccron
Neverwinter Nights 43
NHL 2003* 44,
No One Lives Forever
- Game of the Year Ed
No one lives forever 2
Operation Flashpoint
- Between the Lines MD
- Planet of War
- Red Hammer
- Resistance AddOn
Patrizier 2

5
5
5
S
5
5
5
5
5
5
5
85
5
5
5
5
5

o

[P B
1610 L3 D D
fo ot tos b babs ot

€ - Aufschwung der Hanse
26

- Gold Edition

€ Platoon*

Port Royale
Praetorians*
Prisoner of War
Project IGI

43,85 € Project IGI 2 - Covert Strike 43 85 €
—

Project Nomads

Project Stars

Rainbow Six

- Rogue Spear Platin. Pack
Red Faction Classic
Resident Evil Survivor*
Rollercoaster Tycoon 2*

di

RTL Skispringen ZUD2
RTL Skispwngen 2003*
Serious Sam 2
- The Second Encounter
Shadowbane
gun - Total War Classic
Suege of Avalon

- Collection Vol.1
- Collection Vol.2
Sim City 4*
Sims, Die
- Deluxe Edition’
- Mission - Das volle Leben
- That's Life, Die
- Tierisch gut draufl*

- Urlaub total (Add-On)

3385€
19,85 €
19,85 €

46,85 €

Soldier of Fortune 2 (SDFZJ 39.35 €

Soul Reaver 2 Classic
Specnaz - Project Wolf*
Spiderman ';he Mavie
Star Trek
- Bridge Commander

- Starfleet Command 3*
Star Wars

19.85 €
XX €
3985 €

39,
39,

- Battleground Gold Pack*® XX

- Galactic Battlegrounds
- Galaxies™
- Jedi Knight 2
- Starfighter
Stronghold Crusader
Stronghold Deluxe
Sudden Strike 2
Sudden Strike Gold Ed.
SWAT 4+
Syberia
Tactical Ops
Taz Wanted*
Team Factor
The Partners
Tom Clancy’s
- Ghost Recon Coll. Ed.
- Rainbow Six Raven Shield*
- Splinter Cell*

omb Raider & - Angel of ..

¥
Total Victory
- Sudden Strike 2 Add-On
Total War 2
Atlu on Sudden Strike
Tr mulator (MS)

Tropico - Paradise kkind {Add-On) 12,8!
2!

Tropico Gold
Ultima Online
- Gametime Code
- Lord Blackthorne’s Reve
Unreal - Episode 2*
Unreal Tournament 2003
Virtua Tennis
Warcraft 3
- inkl. T-Shirt (itd.)
Millionar 3. Ed.*
Werni
- die Rache des Igels lim Ed.
Wildlife Park*
ings

Wizardry 8 ev
World Sports Cars*
World War 2
- Frontline Command*
- Panzer Claws*
WWE Raw*
Yager*
Z2 Steel Soldiers

za13h - Das verborgene Portal

wdane Football Gen

Zoo Tycoon - Dina Digs Add on

18,85
XX €
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Unsere Bestelladresse fur
* Post:
D-87488 Betzigau
* Telefon: 0831-57 51 57
o Telefax: 0831-57 51555

Der Versand erfolgt tschen Post

* Internet: www.game-it.col

erreichen unser Call Center:

Game it! » Electronics Boutique AG » Post:

—
Unsere Bestelladresse fiir ==

A-6691 Jungholz
. Telefon 0 56 76-8372
.

9 831-5751555
der Ost

reichischen Post.

@game it.com

Montag - Freita

* Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie

Lieferung ab 59,00 € Warenwert

» Versandkosten bei Nachnahme: Fir BRD und
AT 3,30 € (zzgl. 4,15 € NNG der Post)
» Versandkosten bei Vorkasse: 3,10 € - AT 4,45€  Nummer 72866

* Teillieferung: ab Warenwert von 59,00 €

versandkostenfrei

» Lieferung, solange der Vorrat reicht; Druckfehler

und Preisdnderungen vorbehalten

* * = 7um Zeitpunkt der Drucklegung nicht lieferbar
# XX: Preis bei Drucklegung unbekannt

:00 - 20:00 Uhr, Samsta

Game it! » Electronics Boutique AG

00 - 16:00 Uhr

Anzeige konnen Sie auch
per SMS bestellen. Senden
Sie einfach eine SMS an die

olgendem Inhalt: “Syst:

1 Leerzei-

chen vollstandige Produktbezeichnung® Eeispue\ fiir

Anna 1503: "PC Anno 1503" an 72866 senden.

Folgende Systeme mdglich: PC

Ihre Adressdaten werden per Rilck-SMS abaefraqt

* rot markierte Artikel: Top-Artikel
* blau markierte Artikel: Top-Neuerscheinungen

Helplines:

Rufen Sie uns an: Wir lésen Ihr Problem! 365 Tage
im Jahr von 08:00 bis 24:00 Uhr (1,86 €/Min)

PC-Games:
Konsolen-Games:
Computer;
Internet

0190-87326824
0190-87326825
0190-88241933
0190-8824 18 84

Battlefield 1942

48,85 €

Anstoss 4°
jetzt vorbestellen!

PGow i

SPBL JNTH"
(= .2

Tom Clancy’s - Splinter Cell*

49,85 €
[poce

AR

Platoon*
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THOMAS WEISS [TW@PCGAMES.DE]

TR

CHRISTIAN MULLER [CM@PCGAMES.DE]

FUNF FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

Jump & Runs

Markus Wilding, PR Manager bei Take 2
PC GAMES: Gab es denn Probleme mit der
echten Mafia?

Wilding: ,Ich glaube nicht, dass sich die
echte Mafia mit Computerspielen beschaftigt.
Jedenfalls haben wir bis jetzt keine Pferdekopfe
inunseren Betten gefunden ...*

PC GAMES: Gibt es Fortsetzung oder Add-on?
Wilding: ,Momentan arbeiten die Entwickler
an den Konsolenumsetzungen, danach ist eine
Fortsetzung oder ein Add-on maglich. Konkrete
Pléne dafiir gibt es allerdings noch nicht."

PC GAMES: War fiir das Spiel nicht ein Multi-
playermodus angekiindigt?

Wilding: ,Bei einem Spiel wie Mafia ist es we-
sentlich aufwendiger, einen Multiplayermodus
2u integrieren als bei einem herkémmlichen 3D-
Shooter. Leider hat es der Multiplayermodus
nicht mehr in das fertige Spiel geschafft, an-
sonsten hétte sich Mafia nochmals um einige
Monate verzigert. Es ist aber durchaus noch
mdglich, dass er in der ein oder anderen Form

Action-Adventures

D it dem Gangster- und Moral-Epos um Familie, Ehre und Verbrechen ist Take 2 eines der be-
M merkenswertesten Spiele in diesem Jahr gelungen. In Mafia ist es nicht zuletzt aufgrund
der hervorragenden Grafik und der iberzeugenden Simulation einer lebendigen Welt gelungen,
die Grenze zwischen Spiel und Film noch mehr verschwimmen zu lassen. Vermisst haben die
PC-Games-Leser nur einen Mehrspielermodus und eine glaubhaftere Intelligenz der Computer-
Charaktere. Deren Verhalten filhrte manchmal zu skurrilen Szenen, wie sie unser Zeichner etwas
liberspitzt auf den Punkt zu bringen versucht hat.

erscheinen wird.”

PC GAMES: Wie konnte es zu solch eklatan-
ten KI-Mangein kommen?

Wilding: ,Als eklatant wiirde ich die Mangel
nicht bezeichnen, aber es simmt schon, dass

Ego-Shooter
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Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Mit Bazookas, Flie-
gern, Booten und
Panzern kampfen

flinf Nationen einen
Krieg der Kumpels
um Flaggen, Frags
und die Krone der
Team-Taktik.

Taktik-Shooter:

icht Waffen gewinnen
die Schlachten in Batt-
lefield 1942, sondern

Teamgeist. Der Taktik-Shooter
setzt voll auf Multiplayer-
Teamwork. Zwei Mannschaf-
ten, Achsenmaichte und Alliier-
te stehen sich auf 16 geschichts-
trachtigen Schlachtfeldern des
Zweiten Weltkriegs gegeniiber,
vom dgyptischen El Alamein
iiber Guadalcanal im Pazifik
bis nach Berlin. Dort toben sich
bis zu 64 Freizeitsoldaten ent-
weder in Deathmatches oder
Capture-the-Flag-Partien aus
oder stiirzen sich in einen
virtuellen Eroberungsfeldzug.
Der ,,Conquest” getaufte Spiel-
modus ist das Filetstiick der

Battlefield 1942

Online-Ballerei. Wer sich in
Unreal Tournament 2003 an
den Domination-Levels ver-
sucht hat, kennt das Prinzip.
Jede Partei muss ihre eige-
nen Stiitzpunkte beschiitzen
und gleichzeitig versuchen, die
gegnerischen zu erobern. Der
Kampf tobt so lange, bis entwe-
der eine Partei die gesamte Are-
na kontrolliert oder all ihre
Tickets” verliert. Solange die-
ses Konto gefiillt ist, werden
Spieler nach einer kurzen Aus-
zeit wiedergeboren, wenn sie
auf dem Feld der Frags eine
Kugel oder eine Granate er-
wischt. Jeder Verlust kostet
Punkte. Erobert die gegneri-
sche Fraktion zu viele Fes-

tungen, nahert sich das Gut-
haben rapide dem Nullpunkt.
Zu Beginn jeder Schlacht
suchen Sie sich eine von finf
Spielerklassen aus: Sanititer,
Sturmtruppler, Pionier, Auf-
kldrer oder Panzerfaustschiitze.
Jeder schleppt seine eigene
Ausriistung und seine eigenen
Pflichten mit sich herum. Der
Sani beispielsweise ist als Ein-
ziger in der Lage, Verwundete
zu heilen, gewinnt aber in Feu-
ergefechten mit seiner schwach-
briistigen Maschinenpistole kei-
nen Blumentopf. Der Kund-
schafter hat mit seinem Scharf-
schiitzengewehr schon bessere
Karten, soll aber vor allem mit
seinem Fernglas der Artillerie
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Taktik-Shooter: Battlefield 1942 |

Ziele zuweisen. Sie sind nicht
nur in gewohnter Ego-Shooter-
Manier zu Fuf unterwegs. Was
Battlefield 1942 von UT 2003
und Kollegen abhebt, sind die
Fahrzeuge. Ganze 34 Vehikel,
vom T-34-Panzer bis hin zum
ausgewachsenen Flugzeugtri-
ger, warten auf Kommandan-
ten. Egal ob Sie als Pionier oder
Medizinmann unterwegs sind,
Sie konnen sich jederzeit hinters
Steuer klemmen oder eines der
zahlreichen Geschiitze beset-
zen. An Bord eines Schlacht-
schiffs warten beispielsweise
neben den Hauptgeschiitzen ei-
ne Reihe Flugabwehrkanonen
auf Bedienmannschaften, jeder
B-17-Pilot freut sich iiber einen
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zielsicheren Heckschiitzen. Da-
bei miissen Sie kein Simula-
tionsveteran sein, um mit einem
amerikanischen Sherman-Tank
durchs Feld zu pfliigen. Die
Entwickler haben Action vor
Realismus gestellt. Einen Jeep
zu lenken ist beinahe so ein-
fach, wie auf Schusters Rappen
durch die Schiitzengraben zu
traben. Lediglich die Luftwaffe
fordert erfahrene Kaptns - {iber
den Wolken leistet ein taugli-
cher Flightstick einfach bessere
Dienste als die ibliche WASD-
Tastatursteuerung. Auch die
Waffen unterliegen eher den
Regeln der Hollywoodphysik
als der realen Welt. Eine Wal-
ther-Pistole trifft auch auf 200

KATZENFUTTER So nahe kommen
Sie Panzemn nur selten. Gegen den
deutschen Tiger hat unser Sherman
wenig Chancen, den Kollegen'im
Hintergrund hat's schon erwischt:

ROMANTISCH Wiirden die Motoren
nicht so dréhnen und die Explosionen
nicht so krachen, konnte man auf
den malerischen Pazifikinseln glatt

in Urlaubsstimmung kommen.

e

Am Anfang war das Deathmatch. Und es ward gut. Aber irgendwann war's dann

enn die bunteﬁ Fen wghgn 3

SRR

N

ch mal

genug mitdem ewigen Jeder-gegen-jeden. Abwechslung brachte vor iiber sechs Jahren die
Quake-Mod Team Fortress, der Urahn von Battlefield 1942, Wir zeichnen die Evolution nach.

Team Fortress
Entstehungsjahr: 1996
Verdienst: Machte das in den
Staaten beliebte Geldndespiel
Capture the Flag zum Quasi-
Standard fiir Multiplayer-Modi
in Ego-Shootern. Einsatzziel:
Gegnerische Flagge klauen und
zur eigenen Basis bringen, eige-
ne Fahne verteidigen, Setzte als
eines der ersten Actiongames
auf verschiedene Spielerklas-
sen mit eigenen Fahigkeiten.

Starsiege Tribes

Entstehungsjahr: 1999

Verdienst: Mit dem Hoverpanzer
durch riesige AuRenlevels pflii-
gen und dabei mit drei Dutzend
Online-Kriegern um Flaggen,
Ruhm und Ehre kdmpfen, das
gab’s bis dahin noch nicht. Die
Wahl der Waffen war eine Wis-
senschaft fiir sich: Leichte Riis-
tung, beweglich, aber kleine
Wumme, oder doch die Dicke
Bertha mit der Panzerweste.

Battlefield 1942
Entstehungsjahr: 2002
Verdienst: Das ,virtuelle
Schlachtfeld", das schon seit
Jahren in den Werbeprospekten
aller moglichen Spieleentwick-
ler herumspukt, wird in Battle-
field 1942 zum ersten Mal
Wirklichkeit. Der bisherige Klas-
senprimus Operation Flash-
point kann in dem Umfang nicht
mithalten, zumal ihm die Multi-
player-Performance fehlt.




e Test Taktik-Shooter: Battlefield 1942

Achsenmachte

Die Fahrzeuge und Flieger der Achsenmachte.

Begleiten Sie unseren Testspieler ,[PCG]-Sieg0r" bei seinem ersten Einsatz als Online-Soldat auf einem offenen Nicht abgebildet: Flugzeugtager, Schlacht-
schiff, Zerstdrer, U-Boot und Landungsboot,

Internet-Server, wo er in der Schlacht auf Wake Island fiir die Kaiserlich Japanische Armee ins Feld zieht.

Kibelwagen

Meter Entfernung noch ins
Schwarze — vorausgesetzt, Sie
zielen gut. Mit verkrampftem
Abzugsfinger ballern Sie bes-
tenfalls die Umrisse Thres Ziels

Auf ins Gefecht! Hurra, wir sind gelandet! Es pfeift, es kracht und es wird Nacht. in die Luft, 9831 ob Sie nun ei-
Wao ist der Feind? Auf der Insel da driiben? Was Na ja, beinahe jedenfalls. Ich komme nicht aus Irgendein bloder Flieger hat mir ein paar Pfund nen MG-Stand bedienen oder
mache ich dann hier auf dem Flugzeugtrager? dem Boot raus. H4XOR kri_egt die Bugklappe TNT auf den Zeh geworfep. Na wa.rlte. ich will mit dem Sturmgewehr auf die
Und wo sind iiberhaupt die Flieger? Na gut, nicht auf. Bin wohl doch nicht der einzige Rache! Sobald die Auszeit vorbei ist, klemme 3 .

dann hiipfich eben zu L337 |H4XOR ins Lan- Rekrut hier. Ich wiirde ihm ja sagen, wie's ich mich hinter das Flugabwehrgeschiitz auf Pirsch gEhen' Noch ein paar
dungsboot, der weifs bestimmt, wo’s langgeht. geht, aber wo ist die Taste zum Chatten ... ? dem Tréger und dann geht's rund. Gléaser mehr Zielwasser miissen

Sie trinken, wenn Sie als Panzer-
schiitze oder im Geschiitzturm
eines Zerstorers mit den grofs-
kalibrigen ballistischen Waffen
schiefen. Die Projektile rasen in
hohem Bogen auf ihre Opfer
zu, dhnlich wie bei der Flak-
Cannon in UT 2003.

Am besten tiben Sie das vor
Threm ersten Online-Einsatz in
der Solo-Kampagne. Die schickt
Sie der Reihe nach aufseiten der
Sowjets, Deutschen, Amerika-
ner, Japaner und Briten durch
alle 16 Schlachten. Zwar moti-
viert Battlefield 1942 nicht mit
Zwischensequenzen oder ei-
nem Ligamodus wie UT 2003.
Auch sind die Bots, die in dem
Offline-Feldzug die echten In-
ternetkrieger ersetzen, nicht ge-
rade die Hellsten. Aber Sie ler-
nen die Karten kennen, und das
ist die halbe Miete fiir einen
erfolgreichen Hobby-Soldaten.
Denn die Maps unterscheiden
sich sowohl optisch als auch
spielerisch stark voneinander.
Battleaxe beispielsweise ist
ein sehr kompaktes Wiisten-
schlachtfeld, im Prinzip eine

Alliierte

Die Fahrzeuge und Flieger der Alliierten. Nicht
abgebildet: Flugzeugtrager, Schlachtschiff,
Zerstorer, U-Boot und Landungsboot.

Diesmal gehorst du mir ... Ich bin auf Wake Island! Tschuldigung! Sorry! Tut mir leid!
Nimm das! Harr, da geht er runter. ,[PCGJ- Und nicht nur das, ich habe sogar einen Pan- Panzerfahren ist gar nicht so einfach. Mit dem
Sieg0Or hat einen Teamkameraden auf dem zer! Hat mich zwar ein weiteres ,Sorry, ich Bremsweg wére das Ding beim ADAC glatt
Gewissen“? Oh-oh, Woher soll ich das denn dachte, du wérst beim anderen Team!" ge- durchgefallen. Tja, da sind die Kollegen von
auch ahnen, da oben sehen die Dinger alle kostet, aber was soll's? Jetzt steigen mir die der Infanterie wirklich platt. Ich glaube, ich
gleich aus. Aber Spaf hat's schon gemacht. anderen wieder aufs Dach ... (ibe erst noch mal weiter im Offline-Modus.
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Panzer IV

Taktik-Shooter:

Test

Arena, umsdumt von Sanddii-
nen und gespickt mit Stachel-
drahtsperren und Bunkern. Auf
der weiten, offenen Steppe nahe
Tobruk kénnen sich Panzer da-

gegen so richtig austoben; wer
hier zu Fuff gehen muss, sollte
die virtuelle Blasensalbe nicht
vergessen. Manchmal ist das
Krifteverhaltnis ausgeglichen.
Etwa in der Operation Market
Garden (Die Briicke von Arn-
heim), wo sich der Ausgang der
Schlacht in der Mitte des Spiel-
felds entscheidet. Ein andermal
hélt eine Seite simtliche Stellun-
gen besetzt, wihrend die Geg-
nerfraktion alles daran setzt,
den Verteidigern ihre Festun-
gen binnen eines knappen Zeit-
limits abzujagen. Two Jima ist so
ein Fall: Die japanische Armee
hat sich auf der Insel einge-
graben, die angreifenden US
Marines bringen dafiir die di-
ckeren Wummen in Form eines
Schlachtkreuzers mit.
Ortskundige haben noch
weitere Vorteile. Es kann Digi-
Leben retten, den Weg zum
ndchsten Arzneischrank oder
zur nachsten Munitionskiste zu
kennen. Ebenfalls nicht un-
wichtig ist es zu wissen, wo
wann welcher Nachschub an-
kommt. Abgeschossene Flieger,
versenkte Boote und geknackte
Panzer werden in regelmafi-
gen Abstinden an den Stiitz-
punkten ersetzt. Wer dann
nicht in der Nihe ist, geht bis
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zur néchsten Verstirkung leer
aus. Das macht offensive Takt-
ken gleich doppelt so wichtig,
denn eroberte Flaggen bringen
nicht nur Punkte, sondern sind
oft auch der einzige Zugang zu
besserer Ausriistung. Ist die
Stellung in sowjetischer Hand,
spawnt ein T-34 auf dem
Schlachtfeld, kontrollieren die
Deutschen das Areal, steht an
der Stelle demnéchst ein Tiger-
Panzer. Sie konnen iibrigens
durchaus als Brite einen deut-
schen Kiibelwagen fahren oder
als Amerikaner einen japani-
schen Torpedobomber fliegen.
Nicht dass es einen grofien
Unterschied machen wiirde —
abgesehen von dem riesigen
B-17-Bomber hat jedes Vehikel
eine (fast) gleichwertige Ent-
sprechung auf der Gegenseite.
So leicht der Einstieg ver-
sierten Actionfans auch fillt, so
schwer ist es doch, die Gefechte
zu koordinieren. Zwar kénnen
alle Mitspieler iiber ein um-
fangreiches Funkmenii Mel-
dungen absetzen, etwa vor
Scharfschiitzen warnen oder
zum Sturm auf die feindliche
Basis blasen. In der Praxis
bricht aber auf offenen Servern
im Internet regelméBig Cha-
os aus. Da prescht die halbe
Mannschaft an die Front, ohne
die eigenen Flaggen zu vertei-
digen, ein paar balgen sich um
einen'Platz im Panzer, andere
beharken mit der Artillerie die

Dauntless

Flying Fortress

GEFAHRLICHER JOB Mit fi
montierten Maschinengeweh=
ren konnen Sie zwar eine halbe =
Armee in h halten, bieten
Scharfsch aber ein kaum
zuverfehlendes Ziel,

DIE ANDERE
SEITE Fiir Prazi
slonsschiitzen
sind selche un-

nen

Opler natiirlich

ein gefundenes

Mustang
Halftrack

Priest

Wolverine



Test Taktik-Shooter: Battlefield 1942
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= ' b | = 3 1942 wirft Sie einfach ins kalte Was-  line-Gefecht ist pures Chaos. Ohne  nen Teams ist Battlefield 1942 ein vl- wachsen die eigenen Fahigkeiten
FRUSTRIERT! | MSPIELZEIT™ ser. Nicht alles wird sofort klar. Headset fallen Absprachen schwer.  lig neues Spiel. Die Spannung steigt. ~ und damit auch der Spielspaf.

LEIStlII'IQS'ChECk was IsTwas? [ Technisch unmagli || Akzeptabel [ Optimal

Um Battlefield
1942 mit maxi-
malen Details in
hoher Auflosung
geniefen zu
kénnen, sollten
mindestens an-
derthalb Giga-
hertz und eine
Geforced Ti Ih-
ren Rechner an-
treiben. Achten
Sie darauf, die
Sichtweite nicht
zu weit zu redu-
zieren, sonst fal-
len Sie Hecken-
schiitzen zum
Opfer, ohne sie
zu sehen. Die
Refractor-2-En-
gine setzi eine
T&l-Karte vo-
raus, mit TNT 2,
Kyro 2 und Voo-
doo 5 stiirzt das
Spiel sang- und
klanglos ab.
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SPANNUNG STEIGT Halbkettenfahrzeuge und Landungs-
boote bringen groRe Eingreiftrupps schnell an die Front.
Manche Schlachtfelder sind einfach zu weit zum Laufen.

eigenen Leute. Hier hitte Digi-
tal Illusions gut daran getan,
beispielsweise einen Anftihrer
zu ernennen, der etwa auf einer
Ubersichtskarte Ziele vorgeben
kann, dhnlich wie in Tribes 2.
Wenn ein Team aber eingespielt
ist und sich optimalerweise
tiber Headsets absprechen
kann, werden Online-Partien
zu absoluten Krimis.
Technisch gibt’s an Battle-
field 1942 wenig zu meckern.

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Gut, im direkten Vergleich mit
UT 2003 zieht die Grafik
den Kiirzeren, einem Counter-
Strike sind die toll animierten
Soldaten, die detaillierten Fahr-
zeuge und nicht zuletzt die
weiten Schlachtfelder aber mei-
lenweit voraus. Allerdings soll-
ten Sie schon High-End-Hard-
ware unter der Rechnerhaube
haben, wenn Sie die ganze
Pracht in Auflésungen ober-
halb der 1.024er-Grenze genie-

GESTANDNIS Bei den Herren auf
- diesem Gruppenfoto handelt es

sich ausschlieflich um Bots. In
richtigen Online-Matches be-
kommen Sie Ihren Gegner sel-
ten so unmittelbar zu Gesicht.

Ben wollen (siehe auch Seite
188). Besonders die KI-Solda-
ten verbrauchen eine Menge
Rechenpower. Wie viel CPU-
Zeit die Pappkameraden spen-
diert bekommen, ldsst sich
netterweise regeln. Einzig der
Netcode konnte noch etwas
Tuning vertragen; erst mit
einem ISDN- oder DSL-An-
schluss werden Sie an Battle-
field 1942 so richtig Freude
haben. RUDIGER STEIDLE

MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

Counter-Strike?
Was ist das?

einschlagen, dann trifft

Steidles Panzer ein und
einen Fluchtweg frei. Es
tionen wie diese, die mi

{iber mangelnde Abwec

wirklich nicht beklagen:

Linien mandvriere oder

trostin die Tonne treten

Jungs, ich brauchte mal eben ei-
nen Tiger bei der Miihle.
ein bisschen dalli!* Wer sich auf
das Teamwork einlassen und seine
eigene Statistik auch mal Statistik
sein lassen kann, den wird die
Atmosphére von Battlefield 1942
iiberwaltigen. Eben kauere ich noch
hinter dem Baum, wahrend rechts
und links die Granaten des T-34

Kavallerie in Gestalt von Kollege

wieder auf die Battlefield-Server
locken. Und dort kann ich mich

lassen viel Spielraum fiirimmer
neue Taktiken - ob ich nun eine
Stalinorgel hinter die feindlichen

nialen Platz zum Snipern suche.
Das einzige kleine Problem: Fiir
den maximalen Spaf sollten schon
20 gleichwertige Spieler am Start
sein. Und die Bots kann man ge-

Und zwar

endlich die

schiefit mir
sind Situa-
ch immer

hslung nun

Die Levels

einen ge-

Verzeihen Sie die
Ausdrucksweise,

aber Battlefield rOx0rZ!
(Ubersetzung: Ist toll!)

Seit dem Urahn Team Fortress hat mir die Multiplayer-Flaggenhatz nicht mehr
s0 viel SpaPR gemacht wie in Battlefield 1942 - dagegen kann selbst UT 2003
nicht anstinken. Es geht nichts dariiber, mit einer eingespielten Mannschaft in
eine B-17 zu Klettern und das Schlachtfeld bei El Alamein von oben aufzurol-
len. Und dann im Tiefflug zur Fallschirmjager-Attacke ... Dabei ist es ganz
egal, ob ich nun mit einem Tiger-Panzer (iber die Schiitzengraben rumple, als
Heckschiitze in einer japanischen Val sitze oder als Sani Verwundete heile, bei
der riesigen Auswahl an Waffen, Fahrzeugen und Maps ist fir jeden etwas da-
bei. Schade nur, dass Electronic Arts im Betatest nicht alle Kinderkrankheiten
kuriert hat. So haben einige Levels noch deftige Balancing-Probleme (Berlin
istfiir die Sowjets gegen ein eingespieltes Axis-Team fast nicht zu gewinnen),
die Spielphysik wirkt manchmal wie von einem anderen Planeten und mit
vielen Mitspielern kann es selbstim Netzwerk zu spiirbaren Lags kommen.
Aberich bin mir sicher, das kriegen die Entwickler mit den ersten Patches hin
- und dann ist Battlefield 1942 ein nahezu perfekter Team-Shooter.
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TESTURTEIL

BATTLEFIELD 1942

Digital llusions  Electronic Arts
PREIS TERMIN
Ca.€45,- Erhaltlich
USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64
Internet: 64 1 Sp./Packung

i tat
TESTCENTER & {fiinear - st

Prozessor in Megghen;g:

500 1,000
Arbeitsspeicher:
64MB | 128 M8 |
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA

Geniale Schlachtfeld-Atmosphare

Echtes Teamwork

Viele taktische Moglichkeiten
Vielzahl an Waffen und Vehikeln
E Balancing noch nicht ganz perfekt

GRAFIK |
SOUND EEEE
STEUERUNG =
ATMOSPHARE NI
SPIELDESIGN NIRRT
EINZELSPIELER I

ENTWICKLER  ANBIETER

2000
| 5128 |

185%

[183%
[1183%
T186%
BL185%
[167%

eses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie COUNTER-STRIKE oder

TRIBES 2 mochten.
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Test

Action-Adventure

Nomads

STAHLKOLOSS Ei-
nige der Nomaden
genannten Zivilis-
ten haben einen

Gegenoffensive schnellstmog-
lich die Energieversorgung

Ozeandampfer zur : . e . der gegnerischen Produktion
fliegenden Festung wie SIe sie nOCh nie gesehen haben? Vorhang an und Verteidigung vernichten.
ausgebaut. Wird ein Bauwerk zerstort

Lust auf etwas fast Neues? Auf vertraute Spielideen,

98

in Planet ist explo-
E diert. Warum er das
tat — nun, wen inte-
ressiert das? Hauptsache, dass
auf den in der Atmospha-
re schwebenden Gesteinsbro-
cken noch immer Leben mog-
lich ist. Diverse Bevolkerungs-
gruppen haben einige der
Inseln genannten Felsen mit
Kraftwerken und Antrieben
ausgeriistet und machen das,
was sie schon vor der Ka-
tastrophe taten: Sie kimpfen
um Macht. Der Spieler macht
da keine Ausnahme, aller-
dings ist er (abgesehen von
einem Ratschldge gebenden
Geist) ganz auf sich alleine
gestellt.

Zu Beginn befindet sich die

Hauptfigur auf einer leeren In-

fir den Genre-Mix Project Nomads!

sel. Aus der Verfolgerperspek-
tive steuert man sie durch
idyllische Wélder und Ruinen,
fihrt atemberaubend weite
Spriinge aus und fliegt mit
dem Raketenrucksack tiber
die unendlichen Abgriinde.
Auf der Insel findet man zu-
néchst besagten Geist, der er-
zdhlt, dass das hellblaue Ding
neben ihm ein Artefakt sei. Mit
diesem Bauplan aus der guten,
alten Zeit kann man auf den
zehn Baupldtzen der Insel ei-
nen Navigationsturm bauen,
sonst aber nichts. Um ein an-
deres Gebidude wie beispiels-
weise ein Kraftwerk, einen Ge-
schiitzturm oder ein Artefakt-
Lager zu errichten, muss man
weitere Artefakte suchen. Da
diese auf der eigenen Insel

nicht zu entdecken sind, fliegt
man die Insel zum néchstgro-
Beren Felsbrocken, wo einige
Baupléne versteckt sind.

Schon in der nichsten der ins-
gesamt 34 Missionen trifft
man auf seine Gegner: ein
hochgertistetes Volk, das so-
gleich mit Jagdflugzeugen
und Bombern angreift. Wer
der Automatikfunktion nicht
traut, kann jederzeit in eines
seiner Geschiitze oder Flug-
zeuge steigen und die Feinde
selber vom Himmel holen —
oftmals ist es aber ratsam,
wihrend eines Angriffs von
Gebdude zu Gebdude zu ren-
nen und diese zu reparieren
oder neu zu errichten. Sind
erst einmal die feindlichen
Flugzeuge besiegt, sollte eine

oder abgerissen, dann ist die
zum Bau aufgewendete Ener-
gie verloren, das zugrunde
liegende Artefakt bleibt aber
meist erhalten und kann wie-
der verwendet werden. Dank
dieser Tatsache lasst sich die
kleine Insel zu einem gefahr-
lichen Flugungetiim ausbau-
en: In einem Gebédude namens
Artefakt-Presse lassen sich
mehrere Baupldne zu einem
neuen Bauplan kombinieren -
hier ist Ausprobieren gefragt,
denn eine Rezeptliste wird
nicht mitgeliefert.

Project Nomads fiihlt sich
dank der Verfolgerkamera
und der Hauptfigur wie ein
Action-Adventure an, die
Kampfe wiirden hingegen
auch einem reinen Actionspiel
gut stehen, letztendlich ist es
aber ein Strategiespiel. Fiir die
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rund vierzig Geb&udetypen
stehen gerade einmal zehn
Bauplitze zur Verfligung, von
denen bereits die Hélfte mit
der Grundausstattung Kraft-
werk, Navigationsturm etc.
belegt ist. Man hat also die
Qual der Wahl, ob man auf
Geschiitze, Raketen, Flugzeu-
ge oder eine Mischung daraus
setzt — jede Alternative spielt
sich véllig anders.

Technisch setzt Project No-
mads neue Mafstibe - jeden-

MEINUNG

HARALD WAGNER

Action-Adventure

ADVENTURE Mit
dem Dop%elde-
ckerist man auf
derSuche nach
dem Endgegner,

daoch der hat sich

einerweise
frikadiert.

falls im Genre der Echtzeit-
Strategie. Da wogen Baume
im Wind, Vogelschwirme er-
greifen die Flucht, wenn sich
die (leider nicht allzu gut ani-
mierte) Spielfigur nahert, und
der Tag-und-Nacht-Rhythmus
sorgt fiir spektakuldre Licht-
effekte. Auch die Steuerung ist
nahezu vorbildlich: Eine Drei-
tastenmaus und die Cursortas-
ten reichen fiir die Bedienung
aus. In dem Bemiihen, eine
moglichst einfache Oberfldche

zu gestalten, wurde sogar auf
Meniis und Buttons verzich-
tet. Ob man nun einen Dop-
peldecker fliegt, einen Ge-
schiitzturm bedient oder sich
an den Kombinationsméoglich-
keiten der Artefakt-Presse pro-
biert, stets geht die Bedienung
vollig intuitiv von der Hand.
Lediglich der Verzicht auf die
in solchen Spielen {iblichen
Seitwartsbewegungen der Fi-
gur sorgt gelegentlich fiir
Verwirrung. HARALD WAGNER

Mit der geringen Anzahl an
Bauplatzen ist Radon Labs
ein wahrer Geniestreich
gelungen.

Im tiefsten Inneren ist Project Nomads ein Echtzeit-Strategiespiel.
Das Spielprinzip wurde aber dermafien stark umgebaut, dass es
kaum noch als solches zu erkennen ist. Wie in Battle Zone lenkt man
seine Geschicke aus der Perspektive einer einzelnen Einheit, wie in
Urban Assault kann man jederzeit in eine seiner Kampfeinheiten ein-
steigen. Richtig neu ist eigentlich nur die geringe Anzahl an Bauplat-
zen, aber hiermit ist Radon Labs ein wahrer Geniestreich gelungen.
Einerseits muss man genau planen, wie man seine grundsatzlich zu
kleine In sel situationsgerecht mit den unterschiedlichsten Systemen
ausriistet, andererseits sind dadurch die spielspaRmordenden Tank-
rushes unmaglich geworden - nur selten wird man mehr als drei Flug-
einheiten gleichzeitig in der Luft haben. Erstaunlicherweise verkommt
Project Nomads dennoch nicht zu einer langweiligen Schachpartie:
Die Kémpfe sind stets actionreich, fair und haben unvorhersehbare,
aber dennoch nachvollziehbare Ergebnisse.
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Test

SELBSTLOS Dieser
Geist fiihrt in Story
und Bedienung ein
und ist ein steter Be-
gleiter der Spielfigur.

WINZIG Auf der

kleinen, grasbe-

wachsenen Insel
muss der Spieler
schlagkraftige

TESTURTEIL
PROJECT NOMADS

ENTWICKLER -ANBIE!f_F,R
Radon Labs cov - Waffensysteme
PREIS TERMIN \ i ;
Ca. €50, 27.09. 2002 \ installieren.
USK ~ SPRACHE |
Ab12Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIBIIGEITSGRAD
Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 1 Sp./Packung
TESTCENTER & brnvines - mionrmst
Prozessor in Megahertz:
450 1000 2
Arbeitsspeicher: i 4
Grafik- Chlp Klassen
 Low Cost IS
PRO & CONTRA
£2 Innovative Spielidee
'El Schéne Grafik
rﬁ nomische Steuerung
Iberne Hlﬂtergrundgescmchte
H Linearer Spielverauf
GRAFIK EEEEEE T 183%
SOUND EEERET ([]74%
STEUERUNG MMM 1°7190%
ATMOSPHARE MM | 77 186%
SPIELDESIGN MEMMET ~ [180%
MEHRSPIELER NI | [181%
el konnte lhnen gefallen,
Sie URBAN ASSAULT ader
BATFLEZDNE? mochten.
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“Hitman

‘Aetion-Adventure

Sllent As

von der Midlife-Crisis

heimgesucht werden,
kann das verheerende Folgen
haben. Tobias Rieper alias 47
hat vom Leute-um-die-Ecke-
Bringen die Schnauze voll,
zieh
Kloster tauscht
dort Schrotflinte mit Garten-
kralle. Das perfekte Exil, v
da nicht die ortliche Mafia.
Die entfithrt nimlich kurzer-
hand den Pater der Kirche und
fordert von 47 einen ganzen
Batzen Geld. Geld, das der Hit-
man nicht hat. Und so bleibt
dem Profikiller a. D. gar nix

in ein sizilianisches
zuriick und

anderes {ibrig, als die Pistolen

zu Olen, das Messer zu wetzen
und bei seiner alten Agentur
durchzuklingeln. Leute um die

Ecke bringen ist eben immer
noch ein verflixt lukratives
Geschiift ...

47 ist kein gewdhnlicher Kil-
ler — er hat Stil. Dazu gehort
nicht nur die perfekt gebunde-
ne Krawatte, sondern auch eine
gehorige Portion  Finesse.
Blindwiitiges Ballern ist nicht

n Ding, er mag es leise und
heimt h. Via Laptop gibt
ihm die Agentur vor jeder der
20 Missionen das Zielobjekt
bekannt und unterstiitzt i
mit Karten, Fotos und Vid
Wie er letztendlich an die zu eli-
minierende Person
kommt, bleibt dem Spieler
tiberlassen. Wenn er einen Pa-

malerischer Villa
11, kann er nattirlich
ickter Pistole durch die

heran-

Vordertiir hereinschneien und
aus allen Rohren feuern. Weit
wird er auf diese Weise aller-
cht kommen — ein paar

gegn he Salven und der
Hitman ist Geschichte. Viel
chender ist da

rkleidung. Ob er

sil Lh dazu den Postboten, ei-
nen Lieferanten oder einen
Leibwéchter, der gerade mal
fiir kleine Body
schnappt, ist ewentth egal;
Hitman 2 bietet immer eine
ganze Reihe von Losungsmog-
lichkeiten an. Zu rabiaten Me-
thoden sollten Sie allerdings
nur greifen, wenn es gar nicht
anders geht. Der Anzug des to-
ten Leibwéchters mag Threm
eiskalten Helden ja vielleicht
die Tiir offnen, seine Leiche

1ards m

liegt aber unter Umsténden im
Weg rum und macht seine Ka-
meraden unndtigerweise auf
Thre Anwesenheit aufmerksam.
Wer die lautlose Variante wahlt
und nur das Zielobjekt aus-
schaltet,

nusw

wird zudem mit Bo-
en belohnt.

Apropos Waffen: Mehr als
20 Schiefpriigel — vom guten
alten Colt bis zum modernen
Scharfschiitzengewehr mit In-
frarotobjektiv — stehen zur Aus-
wahl. Komplettiert wird das
Arsenal durch Messer, Chloro-
form und die obligatorische
Klaviersaite. Welche Auswir-
kung Letztere auf den Hals und
die Gesundheit eines von hin-
ten tiberraschten Gegners hat,
bedarf wohl keiner Erklarung.
Die expliziten Gewaltdarstel-
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GROSSZUGIG Den Soldaten auf dem Basar betauben wir nur mit Chloroform -

Action-Adventure

sonst gibt's keine Bonuswaffe. Das Beduinen-Outfit steht 47 dabei gar nicht.

lungen der US-Version wird Ei-
dos in der deutschen Fassung
nicht zensieren — Hitman 2 hat
in Kinderzimmern also nichts
verloren.

Gesteuert wird 47 wahl-
weise aus der Verfolgeransicht
oder aus der Ego-Perspektive.
In vielen Einsdtzen macht es
Sinn, den Profikiller standig im
Blick zu haben, da Sie nur auf
diese Weise eine ungefihre
Vorstellung davon bekommen,
was in Threr Néhe vor sich
geht. Als hilfreich erweist sich
auch die Kartenfunktion, die
jederzeit den Standort von
Gegnern und wichtigen Lo-
kalitédten offenbart. Speichern
diirfen Sie jetzt - je nach
Schwierigkeitsgrad - mehr-
mals pro Mission, fiir be-

UMZINGELT Obwohl sich 47 als Patient getarnt hat, ist er von den

sonders cleveres Vorgehen be-
lohnt Sie das Spiel mit Bonus-
Spielstanden. Ebenfalls neu:
Eine Anzeige, die Sie standig
dariiber informiert, wie gut es
um Thre Verkleidung bestellt ist
— schldgt der Balken am linken
Bildschirmrand rot aus, sind
die Wachen kurz davor, den
Wolf im Schafspelz zu erken-
nen. Die Intelligenz der Gegner
war in der von uns getesteten
US-Version zumeist sehr or-
dentlich, erlaubte sich aber
hin und wieder kurze Ausset-
zer; so vollbringen Bodyguards
schon mal die bewunderns-
werte Leistung, 47 in einem
Haufen von vermummten
Ménnern zu erspahen, Schuss-
gerdusche stoflen hingegen
gerne auf taube Ohren.

Wachen des orientalischen Krankenhauses gestellt worden.
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AUFGEFLOGEN Wenn die Wachen auf Sie aufmerksam werden, ist ein
Feuergefecht unvermeidlich. Schlecht fiirs Mobiliar.

Test

Der Tod auf leisen Sohlen

Wie eliminiert man einen von Bodyguards umgebenen VIP?
Wie schmuggelt man Waffen in ein gut gesichertes Gebaude?
Wir stellen Innen ein paar der fiesen Hitman-Tricks vor.

Wenn der Postmann ...

e Die Villa des Mafiapaten gleicht
einer Festung, Jeder Besucher
wird nach Waffen durchsucht.
47 versteckt seine Ausriistung
in der Kiste eines Lieferanten
und schaltet leise den Brieftra-
ger aus. So kammt er durch die
4 Vordertiir, wahrend seine schall-
gedampfte Beretta netterweise
in die Kiiche getragen wird. Das
ist Servicel

Ein japanischer Geschafts-
mann |ladt zum Essen. Dumm,
dass der Speisesaal gleich
von zehn Wachen umgeben
ist. In einem Lagerraum findet
47 einen hochgiftigen Fugu-
Fisch - ein Plan formt sich.
Kurzerhand klaut der Hitman

~ einen Kimono und mischt den
Fisch unter das Essen. Guten
“ Appetit!

Geschiittelt, nicht geriihrt

Die deutsche Botschaft bittet
zum Empfang. 47 soll einen
russischen General ausschal-
ten und wird dabei von einem
KGB-Agenten gestort. Ein
Champagner-Glas bringt ihn

. auf eine Idee. Eine Prise Gift

+ und eine Kellner-Uniform spéter
steht erim Ballsaal und verteilt
Getranke. Der KGB-Agent ist
sehr durstig ...

il
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Test Action-Adventure: Hitman 2

ESTCENTER

i : P
e oen g @ Pro & Contra
*23 Waffen ‘Q& ®»
* 3 Schwierigkeitsstufen GRAFIK 90 75 82 @ Sehr detalllierte Modelle
« Integriertes Tutorial Detailreichtum Spielwelt 93 69 82 © Realistische Animationen
* Synchronstimme von Wesley Snipes Detailrei Objekte 93 74 88 © Abwechslungsreiche Schauplétze ...
™ « Orchester-Soundtrack Vielfalt der Spielwelt a0 76 87 © ... die ein bisschen lebendiger sein diirften
M AN : f % Animation der Objekte 90 81 88
BITMAN 2 » Deutsche Version nicht entscharft Efieide 26 75 )
R AR R AR :
SOUND 90 83 90 . © Geniale Musik
Musik 90 84 @ Professionelle Sprecher
Soundeffekte 88 83 87 © Realistische Effekte
Zahl en & ]-_-a kten Stimmen / Kommentar 91 80 90
: STEUERUNG 81 83 B85 © Zwei Perspektiven maglich
Genre: Action-Adventure Bedi mfort / Navigati 89 80 85 © Gangiger Genre-Standard
Vergleichbare Spiele: Mafia, No One Lives Forever, GTA 3, Project |.G.I. Prézision der Steuerung 80 80 BE .
Entwickler: 1/0 Interactive Ubersichtlichkeit / Perspektive 78 85 85
Vom gleichen Entwickler. - _ ATMOSPHARE 92 85 85 @ Spannende Story
Publisher: Eidos Interactive Spannung / Uberraschungen 91 87 | ©Cooler Protagonist
Adresse des Publishers: Grofe ElbstraRe 145D, 22767 Hamburg Realititsnahe / Glaubwiirdigkeit 92 83 87 |  ©Stellenweise filmreifinszeniert
Telefon des Publishers: 040 - 30 633 - 400 Story / Disloge / Kommentare o1 88 Dl ATl Az Vst s
= Inszenierung 92 79 85
Offizielle Website: www.hitman2.com
Website des Publishers : www.eidos.de SPIELIZ!I?SIGN i 88 75 82 & Abwechslungsreiche Missionen
Website des Entwicklers: _ www.ioi.dk ' Komplexitét / Spieltiefe 84 66 B8 | o©vieleLosungsmogichkeiten
B E : % Einsteigerfreundlichkeit 86 75 77 © Integriertes Tutorial
este Fansite: www.hitman2.de gewogenheit des Schwierigkeitsgrads | 71 75 80 ©Ki nicht immer realistisch .
Telefon-Hotline (Kosten): 0190 - 839 572 (€ 1,86 pro Minute) Verhalten der Computergegner 56 72 78 © Fir Einsteiger einen Tick zu schwierig
Altersempfehlung It. USK:  Ab 18 Jahren Innovation 80 5 80
fonn Fagee Senc MEHRSPIELERMODUS - 62 -
Preis It. | : Ca. € 40,- Abwechslung der Spielmodi - 60 -
Inhalt der Packung: 1CD, Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegenspielern - 60 5
Sprache Spiel: Deutsch Eir noglichkeiten - 65 -
Sprache Handbuch: Deutsch
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5| all|lI& o Z  EMDieerste Mission istspannend [ Tschiiss, Herr General. Dererste  [EJ Geht die Story auch mal weiter? [l Huch, die Geschichte wird ja
= o ‘ ‘ o = | & und fiir den Einstieg recht schwierig. Scharfschiitzen-Einsatz ist hervor-  Auftrage fiir die Agentur sind ja immer interessanter. Die Klon-
FRUSTRIERT | |1 sSPIELZET> Das Austtifteln macht Laune. ragend geskriptet. schdn, aber was ist mit dem Paten? Herkunft von 47 wird aufgegriffen.

was isTwas? [ Technisch

[ optimal

Leistungs-Check

Damit Hitman 2 fliis- 2
sig auf [hrem Compu- m—
terlaufen kann, be-
nitigen Sie eine gute
Mischung aus CPU
und Grafikkarte. Bei
nervigen Rucklern
vermindern Sie ein-
fach Auflosung und
Farbtiefe. AuRerdem
sollten Sie die Dra-
wing Distance ver-
ringern, um so mehr
Performance freizu-
geben. Deaktivieren
Sie gegebenenfalls
die Anti-Aliasing-
Funktion in den Gra-
fikeinstellungen oder
reduzieren Sie diese
auf 2x oder 1x. Be-
achten Sie, dass Sie
nurdie aktuellen
Treiber fiir Ihr System
verwenden. Das De-
fragmentieren der
Festplatte isteine
zuséatzliche Hilfe.

MINIMALE DETAILS

| PALA0D/256
| Athlon 1.200/256

P4 1.400/256
Athlon 1.200/256
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Die dichte und zuweilen
auch beklemmende Atmosphé-
re von Hitman 2 ist durchaus
ein Verdienst der hervorragen-
den Soundkulisse. Die klassi-
sche Musik wurde vom Buda-
pes- ter Symphonieorchester
eingespielt und halt sich de-
zent, aber stimmungsvoll im
Hintergrund. Auch in Sachen
Sprachausgabe gibt es nix zu
meckern: In der deutschen Ver-
sion leiht der Synchronsprecher
von Wesley Snipes 47 die Stim-
me. Die Grafik hinkt da ein
klein wenig hinterher — wih-

MEINUNG
HARALD WAGNER

Action-Adventure: Hit

rend die detaillierten Modelle
und die weichen Animationen
gefallen, wirken die Einsatzorte
im Vergleich zu der lebendigen
Welt von Mafia etwas eintonig.
Hitmen diirfte das aber nicht
weiter scheren, denn im Gegen-
satz zu den Mafiosi kénnen Sie
sich iiber viele ausgefallene Lo-
kalititen wie die Petronas-To-
wers in Kuala Lumpur oder ein
indisches Krankenhaus freuen
— und dass 47 dort nicht unbe-
dingt zum Blutspenden vorbei-
schaut, ist wohl kein grofies Ge-
heimnis ... JOCHEN GEBAUER

KALT ERWISCHT Als Chauf-
feur verkleidet, war es kein
Problem, die Wache auszu-
schalten und eine Bombe un-
ter dem Wagen anzubringen.

Test

man 2

Sa stylisch Hitman 2 auch ist, es zieht mich nicht ganz so sehrin seinen
Bann wie Mafia. Die Story beginnt spannend, die Ratsel um die Klon-
Vergangenheit von 47 werden nach und nach geliiftet und die Musik
des Budapester Symphonieorchesters ist ohne Zweifel eine Klasse fiir
sich. Fiir die diistere Atmosphare sind mir einige Einsatzorte aber etwas
zu hell und in einigen Fallen schlichtweg zu 6de - wie zum Beispiel der
lieblos designte Basar. Paradox ist die Sache mit den Bonuswaffen:

Das coole Ambiente hatte
ein bisschen mehr Fein-
tuning bei den Mis-
sionen verdient.

Toll, dass ich sie habe - blod, dass ich sie nicht einsetzen soll. Wenn
ich némlich auch nur eine Person aufier dem Zielobjekt eliminiere,

geht der Bonus floten. Was zum heimlichen Vorgehen animiert, sorgt
am Ende auch dafiir, dass ich die miihsam erarbeiteten Knarren nicht
benutze, Und dennoch macht mir Hitman 2 Spaf3: Weil ich innerhalb
der Missionen alle Freiheiten habe, weil viele witzige Details nur darauf
warten, von mir entdeckt zu werden und natiirlich weil 47 ein verdammt
cooler Protagonist ist.

TESTURTEIL
HITMAN 2

ENTWICKLER  ANBIETER
1/QInteractive  Eidos

PREIS TERMIN
Ca. € 40,- Erschienen
USK SPRACHE
Ab 18 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER & iinoe - st
Prozessor in Megahertz:

MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

Wenn Anti-Held 47 lassig durch einen Metalldetektor schlendert, das
ohrenbetdubende Piepen ignoriert, seine beiden Hardballer ziickt und

und habe eine Menge Spaf. Der mir gleich wieder vergeht, weil ich neu
laden muss - Hitman 2 bestraft blutrlinstige Ballerorgien gnadenlos.
Statt Cowboy zu spielen, briite ich iiber Karten, tiiftle die besten L6-

Knallharte Action und intel-
ligente Ratsel - Jugendliche
und Ballerwiitige sind hier
an der falschen Adresse.

mit Begeisterung. Das Problem an der Sache: Im direkten Vergleich hat

eine lebendigere Spielwelt und erzahit eine spannendere Geschichte.
Die Genialitat von Hitman 2 blitzt leider einen Tick zu selten auf - waren
alle Missionen so brillant wie der Einsatz in den Petronas-Towers (siehe
Video auf der Cover-CD) wiirde ich Tommy Angelo eher jetzt als gleich
von der Platte kicken.

in cooler Pose zu feuern beginnt, dann denke ich unwillkiirlich an Matrix

sungsmoglichkeiten aus und studiere die Routen der Wachen. Und zwar

Mafia fast immer die Nase vorn. Das Paten-Epos sieht schoner aus, hat

550 1000 2000
Arbeitsspeicher: |
Rl 256vn | siove B |
Grafik-Chip-Klassen: [ |
- |
PRO & CONTRA

Spannende Missionen

Viele Losungsmoglichkeiten
Brillante Soundkulisse

B Seltene Kl-Aussetzer

B Lokalitaten zuweilen dde gestaltet
GRAFIK EEEEEN 7 7183% §
SOUND EEEEEY  T90%
STEUERUNG WWNNMET 1185% |
ATMOSPHARE MENEIN™  0(185% i
SPIELDESIGN MENEE® = []82% |
MEHRSPIELERLLITI T ' (1] -%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie MAFIA oder NO ONE LIVES
FOREVER mochten.

PC Games November 2002

Bemeranz SPURLOS Sind Sie
gezwungen, einen
Gegner auszuschal-
ten, sollten Sie den
Korper sofort ver-
schwinden lassen.

CLEVER Mit Feuer-
% wehruniform und
Axt ist es kein Pro-
blem, durch die
Metalldetektoren
zu marschieren -
sofern Sie zuvor
den Alarm aus-
gelost haben.
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MISTSTUCK Auch die

Hexe schickt den Spie

DURCHSICHTIG Geis

nur mit d

> freundliche
ler ohne jede

Richtungsangabe tief in den Wald. scl

.Was bin ich?" reicht Ihnen nicht? Auch noch ein
~Wo bin ich?" und ,,Was mach ich?" gefallig?

ach einem Autounfall
N fallt der junge Michael
ins Koma. Als er auf-
wacht, findet er sich in einem
mittelalterlichen Kloster wie-
der, soll die Welt vor bosen
Damonen retten und hat keine
Ahnung, was das alles soll. Das
ist nicht weiter schlimm, denn
obwohl Archangel wie ein
typisches Fantasy-Rollenspiel
aussieht, handelt es sich letzt-
endlich um ein Labyrinth-Ac-
tionspiel, das auf jeglichen Sinn
und Inhalt verzichten kann.
Immerhin hat Michael ein
Ziel: Einer der Monche gibt

MEINUNG
HARALD WAGNER

ihm den Auftrag, die drei welt-
rettenden Steine zu finden,
von zweien kann er sogar den
vermutlichen Fundort benen-
nen. Das wiére an und fiir sich
eine grofe Hilfe, doch leider
gibt es in dem Spiel keinerlei
Wegweiser. So bleibt Michael
nichts anderes {brig, als
blindlings durch die Gegend
zu wandern und noch mehr
NPCs zu treffen, die ihn zu
weiteren, nur durch Zufall
auffindbaren Orten schicken.
Sonderlich viel Spielinhalt
bleibt da nicht {ibrig: Auf den
Strafen und Plétzen (die da-

neben liegenden Wiesen und
Wilder kénnen nicht betreten
werden) irren zahllose Monster
herum, die Michael nach dem
Leben trachten. Mit seinen
Hieb-, Stich- und Schusswaffen
kann er sich zwar wehren, die
Schnellladetaste ist aber den-
noch der beste Freund des Spie-
lers. Mit jedem getdteten Geg-
ner verdient man so genannte
LSegenspunkte”, mit denen
sich magische Nachtsichtgera-
te, Regenerations- oder Schild-
zauber kaufen lassen. Ein klas-
sisches Skill-System existiert
hingegennicht.  HARALD WAGNER

Zum Trost bekommt der
Spieler ein weises Wort mit
auf den Weg: ,Versuche
nicht, es zu verstehen.”

Archangel spielt sich wie Diablo: Man rennt durch die Gegend und er-
schldgt pausenlos die skurrilsten Monster. Auch das Kampfsystem ist
vergleichbar: Da ein Ausweichen nahezu unmdglich ist, hdmmert man
so lange auf die linke Maustaste, bis der Gegner umfalit. Auf Inhalt wird
dabei groftenteils verzichtet, immerhin wurden dem Spiel aber eine auf
den ersten Blick an Gothic erinnernde Grafik und verniinftige Musiksti-
cke verpasst. Das kénnte insgesamt eine recht witzige Kombination sein,
wenn es denn eine Auto-Map oder wenigstens Strafienschilder gabe. Da
die Landschaften (iberall gleich aussehen, bleibt nur der Griff zu Bleistift
und Papier. Zum Trost fiir dieses Debakel gibt ein NPC dem Spieler ein
weises Wort mit auf den Weg: ,Versuche nicht, es zu verstehen.”

erwesen sind

AUCH NICHT NETT Die Zombies
schicken Michael zwar nicht
durch die Gegend, dafiir wollen
sie aber sein Leben.

TESTURTEIL
ARCHANGEL

ENTWICKLER  ANBIETER
Metropalis Digital Jowoad

PREIS TERMIN
Ca. €45, 18. Oktober 2002
USK SPRACHE
Nichtbekannt  Deutsch
ZIELGRUPPE

. Profis .
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER i e
Prozessor in Megahertz:

450 1000 2000
Arbeitsspeicher:

| 256 MB | 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:

| HighEnd | Luss |

PRO & CONTRA
Schone Grafikeffekte
Einfache Steuerung
= Wenig Abwechslung
B Keine Orientierungsmoglichkeit
= Armselige Hintergrundgeschichte

GRAFIK [ L 1162%
SOUND T )78%
STEUERUNG WEEEDT  1163%
ATMOSPHARE BT | 1184%
SPIELDESIGN MMM || [ T136%

MEHRSPIELERC T LT 1]
Diex Spiel kinnte |
wer GOTHIC
DIABLO 2 mochter
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cHir AGENTEN
SIND KEINE NILLEN

b PC co-ROM .
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COVERT STRIKE

www.codemasters.com

Lautlos. Furchtlos. Gnadenlos.

Dein Name: Jones. David Jones. Dein Beruf: Top-Agent der geheimen US-Militar Organisation
IGI. In dieser packend-realistischen Fortsetzung des Bestsellers |Gl erlebst Du den ultimativen
Mix aus 1st Person-Shooter, Tarnung und 3D Strategie. In nervenzerfetzenden Missionen rund
um den Globus. Von Russland tiber den mittleren Osten bis nach China. Du musst durchkom-
men. Oder die Welt wird sich fur immer verandern.

GENIUS AT PLAY"
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HALT! Dieses Wort
werden Sie in Priso-
ner of War oft horen.
Da helfen auch Tarn-
miitze und Sonnen-
brille nur wenig.

Il 106

Action-Adven

tur

e

Prisoner of War

Prisoner of War verpackt in Watte, was als harte Thematik
erscheint: der Ausbruch aus einem Gefangenenlager.

nd wieder briillt ein
U Deutscher ,Halt!”,

wihrend Sie gerade
auf der Mauer des Gefange-
nenlagers hangen. Doch das
macht gar nichts, denn Sie ha-
ben beliebig viele Ausbruchs-
versuche. In Prisoner of War
sind die Gefangnisse harmlos
wie eine geschlossene Anstalt:
morgens zum Durchzéhlen an-
treten, mittags essen, abends
auch. Dazwischen beginnt der
SpaB: illegalen Handel mit
anderen Insassen betreiben,
niitzliche Hinweise in konspi-

MEINUNG
THOMAS WEISS

rativen Gesprichen aufschnap-
pen, die Flucht planen. Das
Ganze spielt sich wie ein Com-
mandos in 3D-Grafik. Aus der
Third-Person-Perspektive steu-
ern Sie Thre Spielfigur durchs
Lager, driicken sich in kriti-
schen Situationen mit dem
Riicken an die Wand, spdhen
um Ecken, verstecken sich in
Btischen, schleichen auf Knopf-
druck und klettern tiber Zaune.
Wer von den Aufsehern er-
wischt wird, landet wieder in
der Anfangsbaracke und darf
den nichsten Versuch starten.

Schuhcremes helfen, den Sicht-
radius der Wachen in der
Nacht einzuschréinken, per
Teleskop lassen sich entfernte
Ecken erkunden und geworfe-
ne Steine fithren die Deutschen
in die Irre — kein einziges Mal
haben Sie eine Waffe in der
Hand. Auf diese Art spielen Sie
sich durch fiinf Kapitel. Hohe-
punkt ist der letzte Abschnitt,
die beriichtigte Nazifestung
Colditz, die Prisoner of War
trotz unspektakularer 3D-Gra-
fik detailliert und glaubwiirdig
darstellt. THOMAS WEISS

Ein spafiges Versteckspiel,
trotz der ernsten Thematik!

Normalerweise bin ich ein Feind eingeschréankter Speicherfunktionen.
Prisoner of War ist ausnahmsweise gerade deswegen ganz besonders
spannend: Auf Zehenspitzen an schnarchenden Nazis vorbeischleichen,
in letzter Sekunde einem tanzenden Scheinwerferlicht ausweichen oder
kauernd in Biischen warten, wahrend eine Wache das Umfeld inspiziert
- all das bezieht seine Spannung vor allem aus der Tatsache, dass man
wieder von ganz vorn anfangen muss, wenn man erwischt wird. Und weil
die Auftrage meist angenehm kurz geraten sind, stellt sich sofort das ,Nur
noch ein Versuch!“-Gefiihl ein. Es ist erstaunlich, wie viel Spielspaf® Pri-
soner of War trotz der katastrophalen Ubersetzung (oder wissen Sie, was
eine ,Verwirrung Halle" ist?), der veralteten 3D-Grafik und der umstand-
lichen Steuerung, der man ihr Konsolenvorbild anmerkt, bereitet.

KONSPIRATIVES TREFFEN
Morgens um halb 10 im
Gefangenenlager Stalag
Luft: Die Haftlinge planen
einen Ausbruch.

TESTURTEIL
PRISONER OF WAR
ENTWICKLER ~ ANBIETER
Widegames Codemasters
PREIS TERMIN

Ca. €40, Erschienen
USK SPRACHE

16 Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER Bt monea”
Prozessor in Megahertz:

600 1000 2
Arbeitsspeicher:
Lzs | 255u8 | sizms |
Grafik-Chip-Kiassen:
| Standard [ High-End | Lus |
PRO & CONTRA
£% Spannend!
E3 Kurze, knackige Missionen
E Unspektakulare Grafik
B Umstandliche Steuerung.
H Katastrophale Ubersetzung
GRAFK WSS | T62 [
SOUND EEEEEY  68% M
STEUERUNG ISR 163%
ATMOSPHARE BRI~ T75%
SPIELDESIGN BEEEET ' [175% |
MEHRSPIELERCTTTT T« (1] -5

Dieses Spiel konnte lhnen gefalien,
wenn Sie METAL GEAR SOLID oder

DER MEISTERDIEB mochten.
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SCHONER WOHNEN
Interieur der
Verliese wiederholt
sich standig, um ei-
ne Orientierung un-
maglich zu machen,

BILLIGER LACHEN DerHumorderDesigner
|&dt zum Schenkelklopfen ein.

Necromania ===

MEHBSPIELER

Cf

s 4

Darksoft Blackstar
i . % . PREIS TERMIN
Kleine Spielidee ganz grof: Necro MEINUNG Gl Ha
Y : HARALD WAGNER Ab 12 Jahren  Deutsch
mania ldsst C64-Feeling aufkommen - ZELGRUPPE
L Einsteiger
ECHWIIER!%I%EI'I;SGRAD
mstellbar: 3 Stufen
rofer, bunter, kom- ben Geschwindigkeit auch MEHRSPIELER
G plexer — die Evolution ~ Taktik notig: Ausreichend Ma- E:t"gfrze':c_ 1 f%ﬁ%g;ﬁuﬂg
der Computerspiele na vorausgesetzt, konnen Fal- Im Mehrspielermodus (TR 8 = i
2 20 v . 2 . Vi e ESTC N Unzumuthar {8 Optimal
bewegt sich stetig in die glei- len in den Levels verteilt wer- muss man die ideenlo- Prozessor in Megahertz:
che Richtung. Dass eine gute den, die das ohnehin stetig sen Levellayouts nicht B 3
Spielidee in all ihrer Schlicht- sinkende Mana der Opfer ab- auswendig lernen. Ameimpemen
heit préasentiert wird, ist eine saugen und dem Fallensteller ‘ mpﬁ as e
erfreuliche Ausnahme. Necro-  gutschreiben. Abwechslungsreicher gestaltete | standard g £nd |_Luows. |
e g i : : Levels oder auch nur eine Uber-
mania ist eine dieser Rarititen, Diese bestechend einfache schtskaris hiter vollaif genliet PRO & CONTRA
die ihre aus Homecomputer- Spielidee wurde leider nicht b demSp[eierdieOrient[erung‘ ggizgggess?api:lpriﬂzia
e X i e Steuerun|
Zeiten stammende Idee ent- besonders gut umgesetzt. Die zuerleichtern und aus Necroma- B Wirkungsarme Mag‘;e
waffnend schmucklos zeigt. I Levels sind derart farbarm mia ein wirklich kurzweiliges Ac- : Hﬁﬁggﬁgﬁtﬁfﬁg ?_;ve'is
einem isometrisch dargestell- und abwechslungslos, dass ugn-Ta:tﬂ:Ro\le?;p!e: i nf:a“b ity
R : s : i chen. So kommt Spielspaf aber EEEEET | 11163%
ten Lfabyrmth. hat die Spmlf.x— eine Or.lentlg.rung kaum E St ndeun e der SOUND Al
gur nichts weiter zu tun, alsin  moglich ist. Die KI-Gegner zahireichen ideenlosen Levellay- STEUERUNG MMM | ' [148%
Kisten nach Schliisseln zu su- leiden darunter natiirlich outs auswendig gelemt hat. Im ATMOSPHARE MBI | | [155%
chen, die den Weg zum Aus- nicht, weshalb Necromania Mefrspielermodus giitdies . ;?Ellﬁgi?tlzﬁgﬂm_.j %;ﬁ:
gang offnen. Da drei Konkur-  selbst im einfachsten Schwie- Sl : e
. . i § daher ein durchaus unterhalt- Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
renten versuchen, dem Spieler rigkeitsgrad schlichtweg un- b wenn Sie NIGHTSTONE oder
dabei zuvorzukommen, ist ne-  fair ist. HARALD WAGNER i oL ngchieh.
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Taktik-Shooter

Conflict: Desert Storm

GESCHAFFT Nach
jeder erfolgreichen
Mission fliegt Sie ein
Helikopter aus dem
Krisengebiet. Ubrigens:
Speichern diirfen Sie

Ohjective Completed

{ NIX REGENSCHIRM So-
bald ein Sandsturmtobt,
wird der Bildschirm in trii- *

be‘Farben getaucht, wo-
runter die Sichtweite leidet.

274k k kK

s wie ein kliziertr Taik-Shooter ausschaut, ist
ein Action-Spiel mit der Sofort-Spaf-haben-Garantie.

pro Auftrag nur zweimal.

Is am Morgen des 2.
August 1990 irakische

Soldaten in Kuwait

mm 108

einmarschierten, hagelte es
Protest von den Vereinten Na-
tionen. Weil Saddam Hussein
trotzdem keinen Riickzug an-
ordnete, kam es zum Golfkrieg
— das ist ernster Stoff, auf dem
Desert Storm basiert. Weniger
ernst ist die Umsetzung. Wie
in C&C: Renegade wird Krieg
mit einem Augenzwinkern si-
muliert. Sie steuern ein ameri-
kanisches, vierkopfiges Spe-
zialistenteam im Kampf gegen

MEINUNG
THOMAS WEISS

die Widersacher durch die
Wiiste und nehmen es locker
mit einer feindlichen Uberzahl
auf: Gegner, die hektisch aus
Zelten kommen, erledigen Sie
ruckzuck mit Schnellfeuerge-
wehren; Helikopter, die am
Himmel Kontur annehmen,
schiefen Sie lassig aus dem
Handgelenk mit Raketen-
werfern ab, Panzern bliiht
dasselbe Schicksal. Fin Taktik-
Shooter will Desert Storm
sein, doch von Realismus hilt
der Titel so viel wie Hussein
von Demokratie. Zwar diirfen

Sie mit den Zahlentasten in
Echtzeit zwischen den Figuren
Thres Teams umherschalten,
um jeweils eine Person direkt
zu lenken. Aber nur theore-
tisch lassen sich damit hiib-
sche Fallen aufstellen, etwa:
Scharfschiitzen als Riicken-
deckung auf einem Felsvor-
sprung positionieren, wahrend
der Sprengstoffexperte im
feindlichen Lager eine Bombe
legt. In Wirklichkeit ist das
Feature ein Blender; rohe Ge-
walt fihrt genauso - und
schneller — ans Ziel. THomas weiss

Wiistensand, so weit das
Auge reicht. Dazwischen
versteckt: Spielspafs.

Beim Spielen bin ich mir nicht wie ein Soldat vorkommen, sondern wie
ein hipper Superkampfer: zig Waffen auf dem Buckel tragen und auf alles
schiefien, was sich vom Wiistensand abhebt. Wo wir auch schon beim
Problem waren: Desert Storm fehlt es an grafischer Abwechslung. Ja,.
die Figuren sind hiibsch animiert; ja, die Sichtweite ist schon weit; aber:
Fast jeder Level ist aufgrund der Golfkriegsthematik zwangslaufig braun.
Das verzeihe ich nur, weil das Spiel tatsdchlich Spaft macht. Mit meinem
Sprengstoffexperten unter einen Panzer zu krabbeln, um dort unter Zeit-
druck eine Sprengladung festzumachen, treibt mir den Schweif auf die
Stirn. Flr Operation Flashpoint-Spieler ist das allerdings nichts. Die
schmeifen Desert Storm spétestens dann in die Ecke, wenn die Figu-
ren zehn Treffer in die Brust abbekommen - und trotzdem weiterleben.

VOLLGAS Wie in C&C: Rene-
gade steuern Sie Fahrzeuge,
darunter Jeeps und Panzer.

Auf Wunsch fahrt der PC,
wahrend Sie schiefsen.
TESTURTEIL
CONFLICT: DESERT STORM
ENTWICKLER ~ ANBIETER
Pivotal Games  Codemasters
PREIS TERMIN
Ca. €35, Erschienen
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 ‘Netzwerk: 8
Internet: 8 8Sp./Packung

TESTCENTER i bt
Prozessorin Megahe_m

800 1000 . 2000
Arbeitss| h
"
Grafik- Chu)—KIassan :
¢
PRO & CONTRA
E3 Hiibsche Animationen
3 Spafiges Sfalalpnnzm
E3 Grofe Levels
B Teilweise kemplizierte Steuerung
& Fehlende Abwechslung
GRAFIK EEEEEE O T75%
SOUND EEEEES | []55%
STEUERUNG WEEEET ' | T161%
ATMOSPHARE BB © [176%
SPIELDESIGN MNEEST 170%
MEHRSPIELER MMM []76%

Dieses Spiel kannte lhnen gefallen,
wenn Sie C&C: RENEGADE oder

MOHAA (DT.) machten.
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realistischer Physik und talctischem Anspruch. «
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IHRE EXPERTEN

VIER FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

PETRA MAUERODER [PM@PCGAMES.DE]

SWEN VINCKE,
Chef-Entwickler der
Larian Studios

PC Games: Ist ein Add-on geplant?
Vincke: ,Dariiber denken wir gerade ‘
nach. Die Reaktionen auf Divine Divinity
waren zwiegespalten. Wahrend die einen |
es nicht so toll finden, sagen andere, es
ware das beste Rollenspiel, das sie je
gespielt hatten. Je mehr es von Letzteren gibt,
| desto wahrscheinlicherwird eine Fortsetzung“
PC Games: Warum haben Sie auf diese eher
veraltete Grafik-Engine gesetzt?
Vincke: Ich finde, die Grafik sieht ziemlich gut
aus, und wenn ihr das Internet oder die Presse
griindlich verfolgt, seht ihr, dass eure Meinung |
| nichtvon allen geteilt wird, im Gegenteil.“ |
| PC Games: Warum hat niemand die Talente |
auf Gebrauchswert gepriift? Es macht wenig
Sinn, fiir Gegner ,den Toten zu spielen”.

Vincke: ,Wieso sollte es keinen Sinn ma-
chen? Das hat ja auch den Effekt, dass die |
Gegner ablassen und weggehen. Wenn man
umzingelt ist und nicht mehr klarkommt, dann
bekommt man neuen Handlungsspielraum. Da-
raus ergeben sich noch weitere Einsatzméglich-
keiten. Das ist ja genau eine der Stérken von Di-
vine Divinity. Wir haben viele Dinge fiir viele Leu-
te in das Spiel gepackt. Das bedeutet automa-
tisch, dass es Sachen gibt, die euch personlich
nicht gefallen, was im Umkehrschluss aber nicht
bedeutet, dass dies allen Spielern so geht.”

PC Games: Wieso kein Mehrspielermodus?
Vincke: Dasist eine Frage der Komplexitat und
der finanziellen Mittel, Divine Divinity ist sehr
‘ komplex und wirsind nur ein kleines Team. Es war
ohnehin schon sehr schwierig, mit den uns zur
Verfligung stehenden Mitteln auszuk

en."

Wiirden Sie Divine Divinity
weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1,000 registrierten Usern
von www.pcgames.de

A

JOCHEN GEBAUER [IG@PCGAMES.DE]

Divine Divini
@ in Rollenspiel fiir jedermann sollte es werden. Mit moderaten Hardware-Anforde-
rungen, jeder Menge Features und einem Hack&Slay-Spielprinzip, in dem sich je-
der Spielertyp wiederfinden kann. Einige Wochen nach Verkaufsstart aber polarisiert
Divine Divinity die Rollenspiel-Fans wie kaum ein anderes Action-Rollenspiel. Was die
einen als altbacken bezeichnen, freut die anderen, die auf inrem betagten PC gerade

deswegen vernlinftig spielen kénnen. Manche Spieler sind begeistert von der Vielfalt
der Maglichkeiten, andere filhlen sich davon iberfordert.

* So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

| Das Urteil der PC-Games-Leser:
} Steverung (2,04

Die Starken und Schwachen

Bequeme Steuerung

Auch fiir Einsteiger

Sound und Musik

Lange Spieldauer
Schwierigkeitsgrad angenehm

‘ Die veraltete Grafik
Langweilige Story und Kampfe
Fehlender Mehrspielermodus

|

|

Einsteigerireundlichkelt {2,17
Musik
Soundeffekte

Langzeitmotivation

Ausgewogenheit des
Schwierigkeitsgrads
Kommentare,
Sprachausgabe

Animationen
Grafik

Innovationen

Zu wenig Innovationen
Argerliche Bugs

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern

von www.pcgames.de

™
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Die Meinung der PC-Games-Leser:

MARCO SCHREPFER (22),
UNTERSTEINACH

Es gibt Rollenspiele, die besser aus-
sehen. Das ist abernicht so wichtig,
wenn es maglich ist, in eine Fantasy-
welt einzutauchen. Wichtigist es, dem
Spielereinen Rahmen zu bieten, der
das auch ermdglicht. Jedoch fordem
Charakterentwicklung, Questverwal-
tung und andere verwirrende Sachen
den Spieler so sehr, dass die Fantasie
garnicht so richtig arbeiten kann.*

ALEXANDER KOCH (24),
GOTTINGEN

»Ich bin ziemlich enttauscht tber die
Wertungen, die dieses Spiel bekom-
men hat, denn mir gefallt es sehr gut.
Das Scrolling ist schon flissig, die
Kampfe sehrausgewogen, und die
Fahigkeitenauswahl wirklich gran-
dios. Die Atmosphare ist auch su-
per gelungen, sehr schdne Sprach-
ausgabe und Soundeffekte runden
die musikalische Untermalung ab.”

MICHALE ESCHEY (17),
WEHRINGEN

~Wem Diablo2 nicht genug ist, kann
derzeit nur auf Divine Divinity zurlick-
greifen, solite davon aber ablassen.
Die Grafik ist gegeniiber Diablo 2
veraltet, die Animationen wirken
abgehackt und die Welten sind
lieblos zusammengebastelt. Wiirde
das Spiel nicht auf dem Hack&Slay-
System basieren, wiirde es gar kei-
nen Spaf machen ..."

RAFAEL KUSCHNEREIT (32),
RODINGHAUSEN

«Wer Diablo 2 mochte, wird auch
hier seinen Spaf haben, aber
man muss wirklich Abstriche in
der Grafik und der Bediener-
freundlichkeit machen. Die Ver-
bindung zwischen der Diablo- und
der Baldur's Gate-Serie ist nicht
ganz gelungen. Aber trotz allem
macht es SpaR, Divine Divinity
zwischendurch zu spielen.”

PC Games November 2002

CHARTS

Die beliebtesten Abenteuerspiele der
PC-Games-Leser:

E Neverwinter Nights
26% | Rollenspiel | Infogrames

7 | Morrowind
22% | Rollenspiel | Ubi Soft
4 | Gothic

14% | Rollenspiel | Shoebox
A | Diablo 2: LoD

12% | Action-Rollenspiel | Vivendi
7_| Baldur's Gate 2

8% | Rollenspiel | Virgin Interactive
7 | Dungeon Siege 2

8% | Action-Rollenspiel | Microsoft

i | ArxFatalis
5% | Rollenspiel | Jowood

n 4 | Dark Age of Camelot
3% | Online-Rollenspiel | Wanadoo
Py = | Syberia

2% | Adventure | Virgin Interactive

10 M Flucht von Monkey Island
Adventure | Electronic Arts

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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3

ollenspiel

.Sagen Sie mal, laufen Sie
eigentlich immer mit einer
toten Katze durch

die Weltgeschichte?”

as antwortet man auf
w so eine Frage? Die

Hintergriinde:  Thre
sechskopfige Soldnergruppe
ist gerade in der Stadt Targos
angekommen. Das kleine Fi-
scherdorf wird von Goblins be-
lagert, und nachdem Sie das
ortliche Lagerhaus von den

IGITT! In der Underdark
stolpert unsere Party mitten in
die Bruthohle der Drider. Die
ekligen Viecher kénnen zu
allem Uberfluss auch

noch zaubern, dass

die Bude wackelt.

griinen Wichteln gesdubert ha-
ben, finden Sie in einer Kiste
besagte Mieze. Mausetot. Also
ab in den Rucksack damit —
wer weifs schon, ob der Be-
sitzer nicht zufdllig danach
sucht? Die Sache ist nur die:
Obwohl Hinz und Kunz dem
Vieh schon mal iiber den Weg

gelaufen sind, will es keiner ha-
ben. Im Gegenteil, Sie werden
so oft gefragt, was zum Geier
Sie bloR mit der toten Katze
wollen, dass einer Ihrer Helden
irgendwann entnervt zugibt,
dass er den Kadaver nur des-
halb mit sich rumschleppt, weil
er gehofft hat, dass irgendwer
schon jede Menge Goldstticke
und Erfahrungspunkte dafiir
springen lassen wiirde. Stil-
bruch? Mitnichten, denn es
sind satirische Elemente wie
dieses, die Icewind Dale 2
wohltuend von den eher erns-
ten Genre-Vertretern im Stil
von Morrwind und Never-

WALDSTERBEN Wenn
das die Griinen wiiss-
ten: Im Wald von Fell
Wood vermdbeln wir
ein paar bose Baume,
die den ganzen Forst
verhext hatten.

wind Dale 2

winter Nights abheben.

Ernst sollte man in diesem
Zusammenhang aber nicht mit
ernsthaftig verwechseln: Die
Entwickler von Black Isle (Fall-
out) haben dem zweiten Teil
der Icewind Dale-Reihe nim-
lich alle Features verpasst, die
sich fortgeschrittene Rollen-
spieler wiinschen. Angefangen
bei der sechskopfigen Party,
iiber die gewohnt komplexe
Charaktererschaffung  nach
Dungeons & Dragons-Regel-
werk (siehe Extrakasten) bis
hin zu der spannenden — wenn
auch nicht wirklich neuen -
Story, in der wieder einmal

LAUSCHIG Die Stadt Kuldahar
wird durch eine riesige Eiche vor
der Kalte geschiitzt. Das lockt
fiese Schlangenmenschen an.

SENSENMANN Hochstufige
Magier diirfen eine ganze Rei-
he von Monstern beschwo-
ren. Dieser Knochenwéachter
kommt in der Echsenhdhle
wie gerufen. ;
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finstere Unholde nach der
Macht iiber die Zehn Stidte
streben. Wer genau hinter den
Belagerungen steckt, ist zu Be-
ginn noch unklar. Die Suche
nach den Anstiftern fithrt Sie
im weiteren Spielverlauf unter
anderem in Ork-Festungen,
Eistempel und sogar in die un-
ter D&D-Kennern legendéare
Underdark — jenen Ort tief un-
ter der Erde, an dem die ganz
und gar nicht gastfreundlichen
Dunkelelfen heimisch sind.
Wie schon der Vorgénger bleibt
Icewind Dale 2 dabei streng
linear. Das hat den Nachteil,
dass Sie nicht mal eben auf
eigene Faust ein paar Land-
striche erkunden kénnen, im
Gegenzug stellt sich aber dank
der straff erzihlten Handlung
auch kein langweiliger Leer-
lauf ein. Zu tun gibt's immer
etwas, dafiir sorgen alleine die
vielen Mini-Quests. Die sind

PC Games November 2002

zwar oft innerhalb von ein paar
Minuten geldst, dafiir aber mit
viel Humor designt. Knackige
Ritsel werden stets im Rahmen
der Hauptstory serviert, dann
aber im Vergleich zum ersten
Teil recht heftig. Um eine wich-
tige Region zu erreichen, muss

schnell

Kéampfen zurecht-
finden. Thre Truppe agiert run-
denweise in Echtzeit, das Ge-
schehen wird per Druck auf die
Leertaste pausiert. Das war im
Vorganger nett, jetzt ist es bitter
notig. Da Sie nur allzu haufig
von Gegnern umz'mgeltloder in

.Da Sie nur allzu hdufig von Gegnern
umzingelt oder in die Zange genommen
werden, ist cleveres taktisches Vor-
gehen ein absolutes Muss."

zum Beispiel ein verzauberter
Wald durchquert werden -
dumm nur, dass dort jeder
Bildschirm wie der vorige aus-
sieht und Sie sich ohne einen
Waldlaufer hoffnungslos ver-
irren.

Wer Baldur’s Gate 2 ge-
spielt hat, wird sich mit den

Wertung: . 89%

Test in Ausgabe;  11/00
Das Rollenspiel-Epos hat eine der
spannendsten Geschichten des
gesamten Genres. Sie werden ent-
fuhrt, in ein riesiges Gefangnis ge-
steckt, bekommen unmoralische
Angebote von Untoten - eine
packende und unglaublich um-
fangreiche Achterbahnfahrt,

Goblinhorden belagern eine kleine
Stadt. Sie ziehen aus, um die Be-
drohung zu beenden, und stolpern
unvermittelt in eine riesige Ver-
schworung, die mal wieder das En-
de der Welt bedeuten konnte. Der
Plot ist nicht unbedingt neu, wird
aber sehr fesselnd erzahit.

Eine Seuche ist in Niewinter ausge-
brochen und das Heilmittel in Ge-
stalt von vier magischen Kreaturen
ist verschwunden. Die Geschichte
von Neverwinter Nights beginnt ori-
ginell, wird aber leider ein wenig zu
schleppend vorangetrieben und
reift erst in den spéteren Kapiteln
mit. Dann aber richtig.

die Zange genommen werden,
ist cleveres taktisches Vorgehen
ein absolutes Muss. Die iiber
300 Zauberspriiche machen
das Heldenleben in dieser Hin-
sicht auch nicht gerade leichter
— viele Monster verfligen nim-
lich auch tiber Magiefdhig-
keiten, und wenn Thre beiden

D&D-Rollenspiele im Vergleich

Regelwerk, Spielwelt, D&D-Atmosphre - auf den ersten Bl

Wertug:  89%
T et T
Unzahlige Nebenquests, mit viel
Humor gestaltet und oft erstaun-
lich komplex, machen das Spiel
auch abseits der Hauptstory zu ei-
nem echten Erlebnis. Ob Sie nun
Serienkiller jagen oder das Ensem-
ble eines Theaters befreien, Lange-
weile kommt nie auf.

Enorm viele Mini-Quests, aber zu
Beginn nur in der altmodischen
,Hole Gegenstand A an Ort B und
bringe ihn zu C*-Variante. Wie die
Story nimmt auch die Quest-Qua-
litdt mit der Zeit zu und erreicht in
spateren Kapiteln fast die Qualitat
von Baldur's Gate 2.

Die zahlreichen kleinen Nebenauf-
gaben sind mit viel Humor gestal-
tet, aber in den meisten Fallen
sehr schnell erledigt - im Schnitt
eine Viertelstunde pro Quest. Als
Belohnung winken zumeist wichti-
ge Erfahrungspunkte. Kleiner Tipp
am Rande: Behalten Sie die tote
Katze! Man weif3 ja nie ...

a | Test

Nahkédmpfer mal eben geblen-
det in der Gegend rumstehen,
haben Sie ein ernsthaftes Pro-
blem. Sollte es Thnen zu haarig
werden — oder Sie verarbeiten
die Gegner miihelos zu Klein-
holz — diirfen Sie den Schwie-
rigkeitsgrad in drei Stufen an-
passen.

Ebenfalls aus Baldur’s
Gate 2 bekannt: Die altehr-
wiirdige Infitiy-Engine, die
zwar noch einmal aufgemotzt
wurde, gegen Neverwinter
Nights aber auf dhnlich verlo-
renem Posten steht wie Berti
Vogts bei der schottischen Na-
tionalmannschaft. Die Hinter-
griinde sind durch die Bank
nett gezeichnet, aber unspek-
takulédr, die Animationen wie-
derholen sich viel zu hiufig
und Zwischensequenzen gibt
es wieder mal nur als 6de Text-
wiisten. Stimmungsvoll sind
hingegen Musik und Sound-

Perfekt gestaltete Hohlen und Ker-
ker, grafisch zwar nicht mehr ganz
taufrisch, aber dank der unglaub-
lichen Detailfille stets ein Aben-
teuer im Abenteuer. Immer wieder
lockern NPCs, Fallen und Schatze
die Kampfe auf. Abwechslungsrei-
cher geht's nimmer.

- Testi

Wunderschon, aber manchmal ein
wenig eintonig. Die Dungeons von
Neverwinter Nights sehen klasse
aus, sind aber nicht ganz so origi-
nell wie die ,Kollegen® aus Bal-
dur's Gate 2. Daftr darf man mit
dem Editor selbst welche basteln
und online stellen.

Irgendwann hort der SpaB auf:
Riesige Labyrinthe mit den immer
selben Gegnern sind langweilig.
Passiert bei Ilcewind Dale 2 genau
zwei Mal. Eistempel und Schlan-
gentempel sind einfach eine Num-
mer zu groR. Prima gelungen hin-
gegen: die Underdark mit Dunkel-
elfen und Dridern.
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B
UH-OH! Kurz nicht aufgepasstund schon ist man von Drachen umzingelt. Situ-
ationen wie diese erfordern héufig eine clevere Taktik wéhrend des Kampfes.

BALDUR LASST GRUSSEN Auch das Inventar gleicht Baldur's Gate 2 fast bis

aufs Haar. Der Vorteil: Kenner finden sich sehr schnell zurecht.

effekte. Die Sprecher passen in
der von uns getesteten US-
Version perfekt zu den jeweili-
gen Rollen — angesichts der
Tatsache, dass sich Virgin mit
der deutschen Lokalisierung
viel Miihe gibt und das Team
von Baldur’s Gate 2 an die Ar-
beit gesetzt hat, muss Ihnen
aber auch hier nicht bange
werden. Eine Beurteilung rei-
chen wir in der nichsten Aus-
gabe nach.

JOCHEN G

Ist der letzte Schurke be-
siegt, die letzte Quest gelost
und die letzte tote Katze ge-
funden, wire es eigentlich
Zeit, sich nach einem neuen
Spiel umzuschauen. Oder
auch nicht, denn der einge-
baute ,Heart of Fury”“-Modus
sorgt fiir wochenlangen Spiel-
spaf tiber den normalen Ein-
zelspielermodus hinweg. Fie-
sere Monster, noch méachtigere
Waffen und Riistungen und

lcewind Dale 2

Wen lade ich blofs zu meiner Party ein?

Leicht war diese Frage noch nie zu beantworten - lcewind Dale 2 macht es
sogar noch einen Tick schwerer, Alle Unterklassen und Rassen mit einge-
rechnet, haben Sie die Wah!l aus 16 Rassen und 31 Klassen. So viel wie in
keinem anderen D&D-Computerspiel. PC Games stellt die interessantes-

ten Kombinationen vor.

Dunkelelfen-Waldlaufer

Kennen Sie Drizzt Do'Urden? Die Romanfigur des Schrift-
stellers R.A. Salvatore hatte seiner blutriinstigen Sippe den
Riicken gekehrt und auf der Oberwelt eine Karriere als Wald-
laufer begonnen. Dunkelelfen starten bei lcewind Dale 2 mit
Boni aufviele Eigenschaften, haben eine hohe Magieresis-
tenz, brauchen fiir einen Stufenanstieg aber doppelt so lan-
ge wie viele andere Rassen.

Duergar-Kampfer

Duergar - oder Dunkelzwerge - leben noch tiefer im Unter-
grund als ihre bekannten Vetter, sind von Natur aus nicht ge-
rade sehr gesellig und halten sich gerne Skiaven. Im Spiel
verfligen sie liber eine erhdhte Konstitution, Nachtsicht und
wesentlich bessere Fahigkeiten in Sachen Verstecken und
Schleichen. Auch sie steigen aufgrund der vielen Boni nur
sehrlangsam auf.

Tiefengnom-lllusionist

Die Tiefengnome, auch Svirfnebli genannt, stammen aus der
Unterwelt und haben traditionell ein Problem mit Dunkelel-
fen, von denen sie mit Vorliebe versklavt werden. Neben.ih-
rer obligatorischen Nachtsicht zeichnen Sie sich durch hohe
Geschicklichkeit aus und geniefien im Kampf gegen Goblins
und Kobolde diverse Boni. AuRerdem diirfen sie sich einmal
pro Tag unsichtbar machen.

Aasimar-Paladin

Wenn sich Gottheiten mit Sterblichen einlassen, kommt
nach neun Monaten schon mal ein Aasimar dabei heraus.
Erkennen kann man sie prima an den goldenen Augen und
daran, dass sie vorzugsweise gegen das Base kampfen. Ihre
grofie Weisheit und das natiirliche Charisma machen sie fiir
den Job eines Paladins wie geschaffen. Hinzu kommt, dass
sie gegen Gift und Kalte besonders gut gefeit sind.

nicht zuletzt die Aussicht auf
die Traumerfahrungsstufe 30
halten in dieser Spielvariante
Hardcore-Zocker bei der Stan-
ge. Sammler greifen am besten
zu der aufwendigen Collec-
tor’s Edition. Fiir rund 55 Euro
gibt es dort zusitzlich eine far-
bige Stoffkarte, einen Eis-Wrir-
fel, eine Bonus-CD mit neuen
Monstern, Gegenstanden und
dem Soundtrack sowie vier
Sammelkarten.  JOCHEN GEBAUER

Wann wird’s mal wieder
richtig Sommer?
Mir doch egal!

Einen Kardinalfehler hat sich Black Isle leider erlaubt - fiir ein lineares
Rollenspiel sind mir manche Dungeons einfach einen Tick zu groR. Das
dritte Kapitel spielt zum Beispiel ausnahmslos in und um einen riesigen
Eistempel. Muss doch nicht sein. Davon mal abgesehen, ist lcewind
Dale 2 ein herrlich altmodisches Rollenspiel, und das im positiven
Sinn. Keine tolle Grafik, nur sporadische Sprachausgabe, mickrige
Zwischensequenzen. Objektiv muss ich das riigen, subjektiv ist es mir
vollig egal, weil die Atmosphare stimmt, die Story packend erzahlt wird
und der Humor einfach wunderbar bose ist. Profis werden auferdem
ihre helle Freude an den knackigen Rétseln haben. Was als , kleiner
Bruder* von Baldur's Gate 2 begonnen hat, ist nun ein erfrischend
eigenstandiges Spiel, das zwar noch nicht ganz aus dem grofen Schat-
ten treten konnte, aber auf dem besten Weg dazu ist. Wer seine Rollen-
spiele klassisch, linear und komplex will, wird lcewind Dale 2 mégen.
Wer bereits den Vorganger mochte, wird es lieben.

TESTURTEIL
ICEWIND DALE 2

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Black Isle Virgin Interactive

PREIS TERMIN

Ca. €40, Erschienen

USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: Drei Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 6

Internet: 6 1 Sp./Packung
TESTCENTER Rininiy™ mowa

Prozessor in Megahertz:
- i
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

Sianc g0 Lms |

PRO & CONTRA
Sehr komplex
Straffe Handlung
Dichte Atmosphare
B Grafisch veraltet :
& Dungeons einen Tick zu grof

GRAFIK EEEET
SOUND EEEET
STEUERUNG EEEm™
ATMOSPHARE IR
SPIELDESIGN MBEEET™
MEHRSPIELER MMM

konnte lhnen
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Verwandre dore Bereen und

inen knappen Monat
spéter als urspriinglich
geplant, kénnen nun
auch Rollenspieler, die der eng-
lischen Sprache nicht méachtig
sind, die gigantische Spielwelt
von Morrowind erkunden. Und
zwar ohne Abstriche ~ Ubi Soft

SISYPHUS-ARBEIT Rund
700.000 Worter mussten in
den umfangreichen Dialogen
Ubersetzt werden. Das Resul-
tat kann sich sehen lassen.

hat bei der deutschen Lokalisie-
rung namlich erstklassige Arbeit
geleistet. Eine Million Worter
(zum Vergleich: ein herkémmli-
ches Taschenbuch bringt es auf
etwa 40.000) hat das zustandige
Team seit Dezember letzten Jah-
res iibersetzt, Schnitzer gibt es

a
0
o
0
B
2
m
[
&

keine. Ob nun in den Dialogen
oder in den zahlreichen Bii-
chern, die deutsche Fassung
ist stimmig und professionell.
Ahnlich gut gelungen sind die
Sprachaufnahmen. Obwohl es
unter den Sprechern keine be-
kannten Namen gibt, passen
die Stimmen durch die Bank
gut zu den jeweiligen Rollen.
Wer sich im Mai nicht gedul-
den konnte und Morrowind als
englische Version mit deutsch-
sprachigem Handbuch erwarb,
kann die CD nun an Ubi Soft
einsenden und erhalt kostenlos
die komplett deutsche Fassung,.
Ausgenommen von diesem
Service sind US-Versionen, also
auch die Collector's Edition.
Eine Warnung am Rande: Die
Spielstande konnen nicht tiber-
nommen werden und englische
Plug-ins sind ebenfalls nicht
lauffahig. Wer mit diesen bei-
den kleinen Mankos leben
kann, darf endlich in das beste
Rollenspiel des Jahres eintau-
chen. JOCHEN GEBAUER

Test

Die Dunkelelfen lernen Deutsch - endlich gibt es die
vollstandig lokalisierte Morrowind-Version.

ENTWICKLER
Bethesda

PREIS
Ca. €40,

USK
Ab 12 Jahren

ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD
Eine Stufe: Schwierig

MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1
Internet: -

TESTCENTER & o " g bt
Prozessor in Megahertz:

500
Arbeitsspeicher:

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
£ Riesige Spielwelt
2 Vollige Handlungsfreiheit
&3 Spannende Story
Gute Ubersetzung
E Spielstande nicht kempatibel

GRAFIK EEERET  785%
SOUND EEEEET T 184%
STEUERUNG EEEEET @ 10089%
ATMOSPHARE MEIEETI 177 191%
SPIELDESIGN MMM~ 7788%
MEHRSPIELER MEMMNIT © 0791%

1000

ANBIETER
Ubi Soft

TERMIN
Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch

Netzwerk: -
1 Sp./Packung

2000
1256 MB | 512M8 |

Dieses Spiel kannte Innen gefallen,
wenn Sie NEVERWINTER NIGHTS

oder GOTHIC mochten.

ZEIT, SICH MAL ZU TRENNEN
15 Griinde sprechen dafir:

Starlencer ® M
)2 e Batlle Realms ¢
— Ruins of Myth Dran

e » Warlords Battlecry If

e
Ubi Soft

www.ubisoft.de




bestimmen? Kein ProBIEi figden
neuen Tools fiir Ei Bationen
ab sofort gibt -

Mit jeder Menge neuer Attraktionen
inklusive der besten Bahnen aus
den weltbekannten Six Flags Parks
- nur die verriicktesten
Konstruktionen sind gut genug fiir b
Ihre Géste. o

Vergessen Sie alle Limits: jetzt
werden die Vergniigungsparks und
die Achterbahnen noch
gigantischer als in Ihren kiihnsten
Traumen.
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R autstarke brmqt Ihnen bares Geld Denn je ot
j‘_fauter Ihre! Gaste schreten. desto sncherer konnen

INFOGRAMES




Was fiir ein Tor!

Ob er den Pfosten wohl
auch so schon trifft?

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.allianz.de/gofuture . wenn man schon wie ein
Amateur spielt, sollte man sich wenigstens wie ein Profi absichern. Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogenspakete fiir

alle bis 25 Jahre finden Sie zu attraktiven Angeboten unter: www.allianz.de/gofuture

Allianz (i)

Versicherung Vorsorge Vermagen




IHRE EXPERTEN

-

o

CHRISTIAN MULLER [CM@P
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SEVGI KIRIK ist Marketing Managerin
von Empire Interactive Deutschland.

PC Games: Warum wurde Crazy Taxi lediglich |
1:1 fiir PC umgesetzt? |
Kirik: ,Dazu waren wir vertraglich verpflichtet.
Wir durften keinerlei Anderungen vomehmen.
PC Games: Das Dreamcast-Original hat

| schon ein paar Jahre auf dem Buckel. Warum
wurde die PC-Version gegeniiber dem Dream- |

| cast-Original nicht grafisch aufgebohrt?

Kirik: ,Die Aufldsung haben wir verbessert,

allerdings mussten wir die Texturen des Ori-

| ginals verwenden.”

| PC Games: Warum wurde die Musik gegen-
| iiber der Konsolen-Version ausgetauscht?
Kirik: ,Der Stil kam damals sehr gut an, aber |
die Songs waren bereits drei Jahre alt. Da wir
auf die Musik Einfluss nehmen konnten, ha-
ben wir uns filr aktuellere Titel entschieden.”
PC Games: Ist bereits eine Fortsetzung zu
Crazy Taxi geplant?

Kirik: ,Dazu kann ich leider nichts sagen.”

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):
| Einsteigerfreundlichkeit

Musik

Steverung

Soundeffekte

Animationen

Kommentare/
Sprachausgabe
Grafik

Ausgewogenheit des
Schwierigheitsgrades.

Innovationen
i

Langzeitmotivation
E

Quelle: Umfrage unter 1.000 reqgistrierten Usern
Von www.acgames.de

CGAMES.DE]

@ enn Sie in GTA 3 oder Mafia mit Begeisterung Fahrgaste in Ihrem Taxi durch die Stadt
kutschiefen und dabei durch das konsequente Ignorieren der StV0 neue Flensbur-
ger-Punkte-Rekorde aufstellen, dann kdnnte Ihnen auch Crazy Taxi SpaR machen. In zwei
grofien Metropolen sammeln Sie mutige Passagiere ein und bringen sie auf dem schnells-
ten Weg ans Ziel - und der kann schon mal {iber einen belebten Marktplatz fiihren. Gute
Ortskenntnisse sind jedoch unabdingbar. Auf Segas mittlerweile eingestellter Next Genera-
tion“-Konsole Dreamcast wurde der Titel

zum ,Muss-man-haben-Spiel“. Wie schon
bei Virtua Tennis hat Empire Interactive die
Rechte fiir eine PC-Umsetzung erworben,
sich aber leider eng an das Original halten
miissen. Deshalb wurde das Spiel weder
durch neue Stadte, Fahrzeuge, Modi oder
Chauffeure aufgewertet noch grafisch auf-
gebohrt - schade.

Das Urteil der PC-Games-Leser:

 Wiirden Sie Crazy Taxi weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern
von wWww.pcgames.de

Starken und Schwachen

Einfach zu erlernen
Eingdngige Steuerung
Grofies Stadtgebiet
Anpeitschende Musik
Taugt als Party-Spiel

Geringe Langzeitmotivation
Veraltete, schlichte Grafik
Schwammiges Fahrverhalten
Spriiche wiederholen sich
Keine Original-Musik

Die Meinung der PC-Games-Leser:

YEGI WANG (16),

Schiiler aus Hichstadt

.Ein nettes Spiel filr zwischen-
durch, doch wer Crazy Taxi schon
auf Dreamcast gespielt hat, wird
bei der PC-Version enttéuscht.
Dieselbe Grafik, keine Neuerungen
und die Sprachausgabe nervt, da
man alle paar Sekunden densel-
ben bléden Satz vom Gast hort.
Die Steuerung ist sehr simpel, also
eigentlich fiir Anfanger optimal.”

STEFAN WACHTER (26),
Student aus Stendal

.Grafik von vor drei Jahren, Fahr-
verhalten und das Fahrgefiih! un-
teraller Kanone! Das Navigieren
durch die Stadt ist unniitz schwer,
da ich keine Karte der Stadt ein-
blenden kann. Der Pfeil zeigt nur
die ungeféhre Richtung an, was
manchmal verwirrt. Mein Fazit:
Das Geld solite man lieber in

GTA 3 oder Mafia stecken.”

SEBASTIAN STANGE (28),
Student aus Dresden

.An Crazy Taxi scheiden sich sicher
die Geister. Es ist halt ein High-
score-Jagdspiel. Am besten gespielt
mit ein paar Kumpels, die sich im-
mer wieder iberbieten. Fiir mich ist
das nix. Der einseitige Spielverlauf
wiederholt sich standig. Auferdem
arbeitet man auf kein Ziel hin. Mei-
ne Version fand nach zwei Tagen
einen neuen Besitzer."

STEFAN KAMMLER (17),

Schiiler aus Holzkirchen

.Crazy Taxi ist kein Spiel, das ei-
nen fiir Wochen téglich stunden-
lang fesselt, sondem eher eine
Spielerei fiir zwischendurch. Es
macht einfach Spaf, mit iber
hundert Sachen eine steile Strae

" hinunterzufahren und dabei zu ver-

suchen, maglichst dicht zwischen
den Autos durchzukommen, um
ein paar Dollar extra zu verdienen.”

PC Games November 2002

Test

| Simulationen

Rennspiele

CHARTS

Die beliebtesten Sportspiele der
PC-Games-Leser:

| - | Grand Prix 4

1 &
p

15%

(=N K&

i

Li=]
e H"%

Formel-1-Simulation | Infogrames

NHL 2002
Eishockey-Simulation | EA Sports

Tony Hawk’s Pro Skater 3

Fun-Sport | Activision

FIFA 2002
Fuball-Simulation | EA Sports

F12002
Formel-1-Simulation | EA Sports

FIFAWM 2002
FuRball-Simulation | EA Sports

Need for Speed: Porsche
Rennspiel | Electronic Arts

MS Flight Simulator 2002

Flugsimulation | Microsoft

F1 Racing Championshi

Formel-1-Simulation | Ubi Sof
Grand Prix 3

Formel-1-Simulation | Infogrames

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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GLANZPARADE In den
héheren Schwierig-
keitsstufen holen die
Goalies so manchen
Unhaltbaren aus dem
Winkel - mit Handen
und Fiien.

,S.})

a 120

iy A
‘ s .
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PREISFRAGE Wo ist der Puck? Die Gamebreaker-
Funktion ist eine gute Idee, scheitert aber an der
unvorteilhaften Perspektive.

GAGNE

Lohnt der Kauf fiir Besitzer der Vorganger-Version?
Diese Frage stellt sich bei der NHL-Serie immer wieder.

In diesem Jahr ist die Antwort eindeutig.

er Angriff gewinnt
D Spiele, die Abwehr

gewinnt Meisterschaf-
ten, sagen die Amerikaner. Die
alte Weisheit bringt das Spiel-
geftihl von NHL 2003 auf den
Punkt. Wer in der aktuellen
Version der Eishockey-Simu-
lation um den Stanley-Cup
mitspielen will, muss sich
richtig anstrengen. 30 Origi-
nalteams aus der NHL beteili-

gen sich an der Jagd auf die
hiésslichste Trophéde im Profi-
sport, hinzu kommen noch
einmal 20 Nationalmann-
schaften und vier All-Star-
Teams. Neben dem Karriere-
modus, bei dem Sie auch als
Manager titig werden diirfen,
stehen Freundschaftsspiele,
Play-offs und Turniere auf
dem Programm — eine Mog-
lichkeit zum Trainieren, wie

KNIEFALL Die San Jose Sharks erhdhen auf 2:0, der
Keeper der Calgary Flames kann dem Puck nur noch
nachschauen.

etwa die genialen Drill-Ubun-
gen in Madden 2003, gibt es
nicht. Auf dem Eis angekom-
men, sieht es zunéchst danach
aus, als sei alles beim Alten
geblieben; auch in grafischer
Hinsicht. Ein paar zusétzliche
Polygone, die ein oder andere
neue Animation und komplett
liberarbeitete Gesichtstextu-
ren der Spieler — auffallen
werden Ihnen die optischen

&=

-t
> wody
I |

Detailverbesserungen  erst
beim Torjubel, oder wenn ei-
ner Threr Angreifer verletzt
vom Feld humpelt. Damit das
nicht passiert, stehen Thnen
nun gleich acht Dribbel-Mog-
lichkeiten zur Verfiigung, von
denen auf Knopfdruck zufil-
lig eine ausgewdhlt wird. Auf
Wunsch diirfen Sie den Geg-
ner auch manuell per Analog-
stick austanzen, in der Praxis
erweist sich das aber als
enorm schwierig. Coole Tricks
mit Schlager und Puck fiillen
mit der Zeit den so genannten
Gamebreaker-Balken. Ist der
voll, 'zoomt die Kamera auf
Knopfdruck an den puckfiih-

4

SCHLAGSCHUSS Die Overhead-Kamera ist die (iber-
sichtlichste Perspektive. Freie Mitspieler und gute

Schusspositionen erkennen Sie hier am schnellsten.

PC Games November 2002



renden Spieler heran, das Ge-
schehen verlangsamt sich zur
Zeitlupe, nur Thr Akteur kann
sich noch ganz normal be-
wegen. Gut gedacht, schlecht
gemacht: Der vermeintliche
Vorteil ist ndmlich keiner, da
durch die neue Perspektive je-
de Ubersicht flten geht. Und
gerade auf die sind Sie mehr
denn je angewiesen — da der
Gegner (dessen Cleverness Sie
wie gewohnt mit vielen De-
taileinstellungen an Thre Vor-
lieben anpassen diirfen) kom-
promisslos checkt, Pdsse blitz-

schnell abfingt und Chancen
eiskalt verwandelt. So sind
insbesondere auf der hichsten
der vier Schwierigkeitsstufen
sichere Zuspiele der Schliis-
sel zum Sieg. Erschwerend
kommt noch hinzu, dass der
Puck nicht wie in den Vorgan-
gern automatisch angenom-
men wird, wenn einer Threr
Spieler in der Nahe ist, son-
dern schon ziemlich genau
mit dem Schldger ,erwischt”
werden muss. Wunderschone
Kombinationen hin oder her,
vor dem Tor bekommen nun

American Sports

sogar abgebriihte Profis kalte
Fiife. Grund: Die Goalkeeper
haben ihren Kasten zur Bank
von England erklart und wei-
gern sich beharrlich (und
in hohen Schwierigkeitsgra-
den oft unrealistischerweise),
selbst die schirfsten Schlag-
schiisse passieren zu lassen.
Fiir Aufmunterung sorgen die
herrlich witzigen US-Kom-
mentatoren, die sich mit Vor-
liebe gegenseitig auf den Arm
nehmen und auch in der deut-
schen Version enthalten sein
werden. JOCHEN GEBAUER

TRICKSEN wie die Profis

Acht brandneue Finten kdnnen auf Knopfdruck ausgelost werden. Kombiniert lassen Sie
damit (fast) jede gegnerische Abwehr ganz alt aussehen.

Die LA Kings im Angriff. Allison wird gleich von zwei

Gegnern in die Zange genommen.

Allison legt sich-den Puck zwischen den Beinen hindurch.
Der Keeper kommt ein Stiick aus seinem Kasten heraus ...

Allison dreht sich noch einmal. Wieder lauft die Abwehr
ins Leere und dem Goalie ist die Sicht versperrt.

Nach einer kurzen Korpertduschung laufen die Beiden

ins Leere. Der Winkel ist aber noch zu spitz.

Y
... und wird prompt verladen. Auch der dritte Abwehrspie-
ler konnte den blitzschnellen Bewegungen nicht folgen.

S 3

Ein kurzer Schlenzer mit der Riickhand und drin ist er. Da
kann Calgarys Torhiiter nur noch grofie Augen machen.

PC Games November 2002
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MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

Die beste Neuerung ist
der geniale Soundtrack
von Jimmy Eat World
und Papa Roach. Das
sagt eigentlich schon
alles, oder nicht?

Dass die Trading-Karten von NHL
2002 nicht Ubernommen wurden,
ist mir herzlich egal. Was mir aber
wirklich sauer aufstdft, ist die Tat-
sache, dass EA fiir den Online-
Modus nach 60 Tagen Kohle se-
hen will. Man muss sich nur mal
vorstellen, was passieren wiirde,
wenn Blizzard auf die Idee kdme,
das Battle.net kostenpflichtig zu
machen. Ein Jahr hatte EA Sports
Zeit - zwei neue Features (von de-
nen eins oft vollig nutzlos ist), eine
minimal verbesserte Optik und ei-
ne unwesentlich stérkere Kl sind
die magere Ausbeute. Trainings-
modi oder ein Editor (bei Madden
2003 mittlerweile Standard) -
Fehlanzeige. Was schon fiir ein
Add-on mau ware, wird zum Voll-
preis verkauft. Die Quittung: Der
,90er” ist futsch. NHL 2003 ist
ohne Zweifel eine erstklassige Eis-
hockey-Simulation, der neue Ame-
rican-Sports-Spitzenreiter heift
allerdings Madden 2003.

TESTURTEIL
NHL 2003

ENTWICKLER  ANBIETER

EA Sports Electronic Arts
PREIS TERMIN -

Ca. € 45,- Erhaltlich 3
UsK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: Variabel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 6 Netzwerk: 12
Internet: 12 1 8p./Packung

Tech, Ak
TESTCENTER & e s b

Prozessorin Meiahertz:

500 1000 2000
Arbeitsspeicher:
I |
Grafik-Chip-Klassen:
 Low-Gost |

PRO & CONTRA
E3 Die beste Eishockey-Simulation
£ Perfekte Stadion-Atmosphare
Motivierender Franchise-Modus
B Minimale Verbesserungen
B Online-Modus kostenpflichtig

GRAFIK I 2 85%
SOUND IR E91%
STEUERUNG MIEIT () 88¢%
ATMOSPHARE BBIEENIT  (70192%
SPIELDESIGN MEENRNT  ©()85%
MEHRSPIELER MM (71185%

piel konnte Ihnen gefallen,
weni NHL 2002 oder

M;*\DDEN 2002 mochten.
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GESCHLOSSENE
GESELLSCHAFT
Die hochglanz-
polierten Wagen
wirken wie eine
Mischung aus
F1-Boliden und
GT-Prototypen.

122

Rennspiel

Speed

rIIne

STEILE KURVEN Bei
Tempo 350 ist man
flir Gberhdhte Kurven

sehr dankbar.

e DO

Motoren heulen, Geschwindigeit auscht, der Tunnel

blickt. Villeneuve traumt von einer besseren Zukunft.

ie Formel 1 ist zum
D Schaulauf verkommen,

die neue LeMans-Serie
feiert hingegen iiberraschen-
de Erfolge. Kein Wunder, dass
sich Ex-F1-Weltmeister Ville-
neuve, der ohnehin gerade ei-
ne fahrerische Auszeit zu neh-
men scheint, eine neue Serie
wiinscht: die Geschwindigkei-
ten der Formel 1, die auf-
regenden Wagen der Le-Mans-
Serie und das Regelwerk eines
Seifenkistenrennens. Eine sol-
che Serie prisentiert Speed
Challenge: Jaques Villeneuve's

MEINUNG
HARALD WAGNER

Der hohen Geschwindigkeit,
dem einzigen Vorzug des
Spiels, darf man nicht
verfallen.

Racing Vision. Die futuris-
tischen Coupés fahren auf ins-
gesamt zwolf, in 23 Einzel-
serien gruppierten Strecken.
Regeln gibt es keine: Man darf
nach Herzenslust dréngeln,
blockieren und Schikanen {iiber
das Kiesbett abkiirzen. Auch
auf Boxenstopps wird verzich-
tet, denn zum einen wird nicht
getankt und zum anderen ver-
schleifen die Reifen nicht. Sollte
man dennoch mit der Reifen-
wahl oder der Spoilereinstel-
lung nicht zufrieden sein, lasst
sich dies wihrend der Fahrt

andern. Die Rennen auf den
abwechslungsreichen  Pisten
weisen Speed Challenge als
waschechten Funracer aus: In
erster Linie ist das Spiel einfach
nur schnell. Tempo 400 wird
trotz der aseptischen Grafik
hautnah vermittelt, woflir vor
allem der Motorensound und
die geschwindigkeitsabhéngige
Steuerung sorgen. Abgesehen
davon ist vom Fahrmodell nur
wenig zu erkennen — obwohl
es zahlreiche Moglichkeiten
gibt, das Fahrzeug-Setup zu
Ver andem HARALD WAGNER

Speed Challenge ist ein rundes Produkt: Nirgends hat das Spiel Ecken
und Kanten vorzuweisen. Die Fahrzeug-Designs sind gefallig, allerdings
nicht wirklich aufregend. Das Fahrgefiihl ist okay, es l4sst den Bauch
abervillig unbeeindruckt. Die Strecken sind ebenfalls ganz nett, aber
eben auch kein Feuerwerk der Fantasie. Nurschnell ist das Spiel, rich-
tig schnell. Dem Geschwindigkeitsrausch darf man auf den langen Ge-
raden dennoch nicht verfallen, da die Bodenhaftung der Wagen in den
Kurven doch arg zu wiinschen iibrig lasst. Damit ist Jaques Villeneuve's
Racing Vision ein passabler Zeitvertreib fiir die Mittagspause, an den
Abenden solite man hingegen den Rennsportiibertragungen auf DSF
und Eurosport den Vorzug geben. Dort wird zwar weniger Interaktion,
dafiir aber weitaus mehr Abwechslung und Spannung geboten.

-

m@mmnugjmx

ey

FEUCHTE TRAUME In
Villeneuves Visionen ist
es zeitweise recht nass.

TESTURTEIL
SPEED CHALLENGE

ENTWICKLER  ANBIETER
Ubi Soft Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. £35,- 26. September
USK SPRACHE
Ohne Englisch
ZIELGRUPPE =

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 1 8p./Packung

Tech. fich " Ak it
TESTCENTER it ier ™ e

Prozessor in Megahertz:
400 1000 2&
Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:
i oo ighena Lo
PRO & CONTRA
Hohe Geschwindigheit
Zahlreiche Rennstrecken
= Alberne Fahrzeuge

& Wenig Fahrgefiihl
B Zu einfaches Setup

GRAFIK EEEE
SOUND || =
STEUERUNG MMM
ATMOSPHARE I 11
SPIELDESIGN NN
MEHRSPIELER MM

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie POWERSLIDE oder

L 1180%
L 76%
1324
156%

DIE 24 STD. VON LE MANS mochten.
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2-78. 2-78. Hike.
Hike. Pinktlich zum
Start der neuen NFL-

Running-Bac
Smith eine Liicke.

enn Sie nicht wissen,
was ein Audible, ein
Fumble oder eine Line-
backer ist, dann werden Sie
dumm sterben - jedenfalls wenn
es nach Madden 2003 geht. Wer
die komplizierten Regeln des

American Sports

gewohnt stehen alle aktuellen
NFL-Teams mit den echten Spie-
lern zur Auswahl, im Liga-Mo-
dus darf auf der Jagd nach dem
Superbowl eifrig gehandelt und
eingekauft werden. Die Matches
selbst sind ein optisches und
akustisches Feuerwerk — perfek-
te Kommentare, butterweiche
Animationen, tosende Zuschau-
et und Tacklings, bei denen man
unwillkiirlich-die Hinde vors
Gesicht schldgt. Auch in Sachen
Steuerung gibt sich Madden
keine BloBe, ein Gamepad mit
acht Tasten vorausgesetzt. Neu
sind die diversen Trainings-
camps, in denen Sie fiir die hek-
tischen Spielsituationen in Ruhe
trainieren kénnen. Eine Wohl-
tat fiir Anfinger. In den hohen
Schwierigkeitsstufen sind weite
Pésse und spektakuldre Laufe
nun deutlich schwieriger — wer

Test

TESTURTEIL
MADDEN NFL 2003

e ol
£3 Alle akiuellen ams uudSp;eEer
ﬂKemeRegeleﬂxl&rungen

GRAFIK ENEET

SOUND RN
STEUERUNG I

Saison verspriiht
Madden 2003 Foot-
ball-Feeling pur.

ATMOSPHARE MBI
SPIELDESIGN IR
MEHRSPIELER NS

American Football nicht kennt,
den ldsst EA Sports im Regen
stehen. Football-Kenner bekom-
men hingegen die beste Simula-
tion ihrer Lieblingssportart. Wie

den starken Computergegner
dennoch zum Frithstiick ver-
putzt, darf sich online gegen
andere menschliche Spieler be-
weisen. JOCHEN GEBAUER

wenn Sic MADDEN NFL2002 odr
NHL 2002 mochten

Spezifikationen:

LCD Display fiir Gehéiuseinnentemperatur
Frontblende mit 2-fach USB 2.0, 1 x IEEE 1394
Regler fir Liftergeschwindigkeit

3+1 x 5.25", 2 x 3.5 FDD, 4 x 3.5“ HDD
Inklusive 5 x 21 dB Lifter 80mm

Material: wahlweise Stahl oder Aluminium

Abmessungen: 206 x 525 x 475mm (BxH xT)

e Leicht zu ussel;lb n
| R}onallslerle 'I'echnik |

(5-A5000C BMW

Xaser Gehduse sind erhiiltlich bei:

Arlt Computer-Produkte GmbH W Computer Veririebs GmbH
Hindenburgstr. 8, D- 71106 Magstadt  Langbaurghstr. 1, 53842 Troisdorf-Spich
Tel: +49 (0) 71 59-457-0 Tel: +49 (0) 22 41-9509-0

Fax: +49 (0) 71 59-300 Fax - +49 (0) 22 41-95 09-70
Internet: www.arlt.com Internet: www.v v-computer.de

E-Mail:  info@arlt.com E-Mail:  info@v v-computer.de

P(-Cooling GmbH

HauptstraBe 23, D- 24790 Hassmoor
Tel: +49 (0) 43 31-35 26- 90

Fax: +49 (0) 43 31-35 26-914
Infernet: www.pc-cooling.de

E-Mail: info@pc-cooling.de

LEADING IN PERIPHERALS

www.maxpoint.de
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STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von
Riidiger Steidle

Warcraft 3 ]

Inder Intemet-Liga Battlenet ringen

zigtausend Echtzeit-Strategen mit Orks,

Menschen, Nachtelfen und Untoten ui die
W Tabellenspitze. Nicht nur im Mehrspieler-

modus ist Warcraft 3 Genreko

| Vivendi Univérsal | Preis: ca. € m
Battle Realms

Noch einen Monat, dann bringt der Winter
des Wolfes neue Einheiten und Feldziige

fiir den femastlichen Echtzeit-Hit. Die Er-
weiterungs-CD soll noch im November

Der PC-Games

skaufstuhrer

~-Einkaufsfiuhrer

Jeden Monat ein neues Lesevergniigen: Deutschlands

s

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

vorgestellt von

Petra Mauerdder

 Black & White'
o Das Gotterspiel von Peter Molyneux schel-
detimmer noch die Geister. Die einen fin-

den die Kreaturen-Aufzucht langweilig, die
anderen schiichtweg genial, Letztere domi-
nieren unter unseren Lesem.

Die Sims

Die emsigen Sims brechen nicht nur alle
o Verkaufsrekorde, sondern stellen auch
eine neue Bestmarke filr erschienene
Add-ons auf. Neu im Add-on-Sortiment:
Tierisch gut drauf.

erscheinen. ~
Ausgabe: 01702 | UbiSoft | Preis: ca. € 25, m
Empire Earth
Mit dem Add-on Zeitalter der Eroberungen
& schlagen die Stainless Steel Studios noch
\: einmal hundert Jahre auf die spielgeworde-

== e Menschheitsgeschichte: Sie komman-
dieren Battlemechs auf dem Mars.

Ausgabe.DB/OD T Electronic Arts | w::m.em

Wiggles

Putzige kleine Kobolde, haarige Missio-
nen und viel Humor - die buddeinden

' Wiggles muss man einfach gem haben.
5 Wenn Sie nur nicht immer an das Eine

o finden Sie sich im PC-
s Games-Einkaufsfithrer
ganz einfach zurecht:
PC-Games-Top-100

Das sind die 100 Spiele, an denen
wir uns bei der Beurteilung von
Neuerscheinungen orientieren.

Add-ons

Mission-Disks und Zusatz-CDs
enthalten im Normalfall mehr Mis-
sionen, neue Einheiten, Gebidude
und erweiterte Funktionen.

grofe Marktiibersicht fiir PC-Spiele bietet alle wich-
tigen Infos und vergleicht Preise sowie Wertungen.

Spielesammlungen

Ob Compilation, Bundle, Gold
oder Special Edition: Hier kénnen
Sie bares Geld sparen.

Die ,,schwarze Liste”

Hier tummeln sich nur die schlech-
testen Titel, vor denen PC Games
eindringlich warnt.

Neuerscheinungen

Sie entdecken ein Spiel und méch-
ten wissen, wie es bewertet wurde?
Ubersichtlich von A-Z sortiert.

STRATEGIE

e
RUNDEN-STRATEGIE

vorgestelit von

Riidiger Steidle

W C'Mllzaﬁon 3
i i ! In-lﬂl'—

Erweitemng macht einen eﬂellnntan Ein-
druck: Dankder neven ,Runden-Unr*

A dauern Multiplayer-Partien nicht mehr
50 ewig wie friiher. s
Auegabe‘ﬂdjﬂ! I Infogrames | Preis: ca. €45~ &

Age of Wonders 2

Das Entwicklerteam ist fleifig: Nachdem
derletzte Patch die Heroes-Alternative um
2 einen einfacheren Schwierigkeitsmodus

il erweitert hat, soll der ndchste fir bessere

SR®] \1chrspielerbalance sorgen.
Ausgabe:08/02 | Take2 | Preis: ca. € 40,- m

Etherlords

B Auch wenn der Nachfolger bereits in den
Startlachern steht: Etherlords 1 ist auf je-
den Fall einen Blick wert - nicht nur dank
der schdnen 3D-Grafik. Vor allem die

STRATEGIE
WIRTSCHAFTSSIMULATION
vorgestellt von
Petra Mauerdder

Port Royale

il Das kostenlose Add-on istonline, die Ka-
% perfahrt gehtweiter. Wer seine Dublonen
im Spielerversteck horten will oder mit neu-
en Schiffen auf Beutezug gehen mochte,
schaut auf unsere Cover-DVD,

Ausgabe: n,ro2 " Bigben Interactive = Prais: ca. €

Die Gilde

Im Dezember kommt das lang ersehnte
Add-on. Mit dem Friedhofswarter gibt es
dabei einen komplett neuen Beruf, tiber
den die Entwickler aber noch nicht zu viel
verraten wollen. Wir bleiben am Ball,
Ausgabe 04/02 | Jowood | Preis: ca. € 40,- m

W Fufiballmanager 2002

Sind Sie Lautern-Fan? Ja? Dann machen
Sie den roten Teufeln und ihrer roten La-
terne doch mal gehdrig Beine. Oder be-
haupten Sie sich mit dem VfL Bochum an

I Vivendi Universal | Preis: ca. € 40,-

Age of Empires 2: Age of Kings

Der Nachfolger Age of Mythology riickt in
greifbare Nahe: Einige Auserwahite kdnnen
sich bereits im grof angelegten Betatest
von den Qualitéten der 3D-Schiachtfelder

{iberzeugen. m
Mech Commander 2

Ausgabe: 11/01 | Microsoft | Preis: ca. € 30,-

m Dereinzige Genre-Vertreter, der nicht auf
Massenschlachten, sondem auf knifflige
8 Scharmiitzel setzt. Diese sind dafiirumso
spaﬂnender nicht zuletzt dank der schin

faos 2 denken wiirden. =
Ausgabe: 11/01 | Infogrames | Preis: ca. € 20,- m
Stronghold Crusader
Die Neuauflage der Burgbausimulation
bietet Aufbau-Fiirsten neue Herausforde-
rungen, Truppen und Spielmodi. Der Multi-

playermodus ist extra klasse,
-2 Cumpmug);,nem oder Ku

Die Siedler 4

Wenn kleine Romer diber Ihren Bildschirm
wuseln, haben Sie entweder zu viele hal-
luzinogene Drogen genommen oder Die
Siedler 4 installiert. Wir raten zu den Sied-
i lern. Am besten mit Mission-CD.

s Rundenschlachten sind spannend.
Ausgabe: 01/02 | Jowood | Prelis: ca. € 35, m

Civ: Call to Power 2

Nicht von Sid Meier, aber trotzdem Civi-
| lization. Dank des attraktiven Budget-
preises der ideale Kauf fiir alle, die in
!l die ultra-komplexe Civilization-Welt

Ao POR

A ‘B derTabellenspitze. =
Ausgabe: 12/01 | Electronic Arts | Preis: ca. € 40,- m
-“'G*— Patrizier 2
WIEIEEER Die Karibik-Abenteuer von Port Royale
sind einen Tick besser, der Abstecher in

europaische Gewasser kann sich aber
durchaus lohnen - gerade, was den Preis

k&l reinschnuppern mochten.
Ansgabe 06/01 | Activision | Preis: ca. € 10, m
r " Heroes of Might & Magic 4
Hﬂm‘w Werschon alle Kampagnen durchgespielt

. hatund nach neuen Szenarios diirstet:

| Im Internet findet sich mittlerweile eine
ganze Reihe exzellenter Karten, die die

b in Szene gesetzten Kampfroboter. =
Ausgabe: 09/01 | Microsoft | Preis: ca. € 45,- m
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Ausgabe: 04,01 | UbiSoft | Prels: ca. € 40,- m

; 2 beriihmte Heroes-Sucht stillen.
dusgabe 06/02 | Infogrames | Prels: ca. € 40,- ﬂ

Ausgabe: 02/01 | Infogrames | Preis: ca. € 20,- m
gicE] [ pee=y | Derindustriegigant 2
I Schroder oder Stoiber? Wenn Sie diese
| Zeilen lesen, ist die Wahl bereits gelau-
| fen. Egal wie es ausgent, Sie knnen
| den Politikern zeigen, wie man eine
Wirtschaft ankurbelt.

Ausgabe: 08/02 | Jowood | Preis:ca. € 45,- m
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Der PC-Ga

STRATEGIE

TAKTIK-SPIELE

vorgestellt von
Ridiger Steidle

Commandos 2: Men of Courage
Noch sind die Weltkriegs-Veteranen einsa-
me Genrespitze, was Grafik, Komplexitat
lind Missionsdesign anbefangt. Mal sehen,
obsich das andert, wenn nachsten Monat
Robin Hood seinen Auftritt hat.

I Eidos Interactive | Prelsica. € 40,- m

AOMMANDDS

' Desperados

M8 Das deutsche Entwicklerteam Spellbound
hat den Nachfolger Robin Hood beinahe
fertig gestellt. Der glénzt vor allem mit in-
novativen Action-Kampfen. Aber auch der

Vorgangerist einen Blick wert. o

| Infogrames | Preis: ca. € 20,- m
& Commandos

Wer Commandos nicht kennt, hat ver-
pennt. Deshalb ab zum Spieleshop und
| den Klassiker zum Budget-Preis mitneh-

men, Fiir die 10 Euro kdnnen Sie nix
M falsch machen.

me

s-Einkauf

sfliihrer

Test

ACTION

EGO-SHOOTER

vorgestelltvon
Christian Miiller

Unreal Tournament 2003
am, sah und siegte
us Iost den Vor

A | Infogrames | Preis: ca. € 45,

Jedi Knight 2: Jedi Outcast
LSurrsurr! Keiner schwingt das Laser-
schwert eleganter als Jedi-Ritter Kyle
Katarn. Die Star Wars-Opervon Raven
Software ist nach wie vor das Single-
player-Nonplusultra. ~
| Activision | Preis: ca. € 50,- m
No One Lives Forever
S Die virtuelle Konkurrentin von Austin Po-
A % wers und James Bond heift Cate Archer
und zieht bald in ihr zweites Abenteuer.

f Auf Seite 54 lesen Sie die aktuellsten In-
= formationen (ber NOLF 2.

ACTION

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von
Christian Miiller

" Da zockt nicht nur der SpieR von nebenan:
Realistischer als OFP hat noch kein Spiel
das Soldatenleben simuliert. Werimmer

hwie bei Batt-

Counter-Strike 1.5

Battlefield 1942 oder Counter-Strike?
Dem nach wie vor beliebtesten Online-
Shooter der Welt droht die Wachabldsung.
Obsich die Weltkriegsschlacht gegen den
Anti-Terror-Kampf durchsetzt?

ACTION

ACTION-ADVENTURES

vorgestellt von
Thomas Weifl

Mafia: The City of Lost Heaven
Schenkt man den Entwicklem Glauben,
. 50 wird in Kiirze ein Patch erscheinen, der
erstens die KI-Probleme I6st und zweitens
einen Multiplayer-Modus aktiviert. Zwei
Griinde mehr, Mafia zu kaufen, |
2 | Take2 | Preis:ca. €45 m
Deus Ex
Deus Exist knapp zwei Jahre nach seinem
Erscheinen noch immer einzigartig: Kein
anderes Spiel schafft es, Action und Rol-
lenspiel so clever zu verbinden wie Warren
Spectors Meisterwerk.
Ausgabe: 10/01 | Eidos | Preis: ca. € 20,- m
Grand Theft Auto 3
Ja, Mafia hat die schonere Grafik, die
spannendere Story und die cooleren Cha-

raktere. Aber nirgends sonst macht es so
viel Spaf, mit einem geklauten Auto durch

| Eidos Interactive | Preis: ca. € 10,

Fallout Tactics
Den Taktik-Ableger gibt es seit kurzem
zusammen mit seinen Rollenspiel-Brii-
dern im ,Radioactive Pack" zum Bud-

get-Preis. Aufjeden Fall eine lohnende
Investition!

02 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 26,-

§ Medal of Honor: Allied Assault (dt.)
Wer die Demo von Battlefield 1942 aus-
glebig gezockt hat, fiir den ist Medal of Ho-
nor die ideale Einzelspieler-Variante. Nach
wie vor das beklemmende Highlight: Die

| Virgin Interactive | Preis: ca. € 20,-

Star Trek: Away Team
Verkiirzen Sie sich doch die Wartezeit
auf den Ego-Shooter Elite Force 2 mit
einer Partie Away Team: Da sehen Sie
die Kommandoeinsétze aus einer villig
neuen Perspektive.

Landungsszene in der Normandie.
| ElectronicArts | Preis: ca. € 45, m
Aliens vs. Predator 2

Marine gegen Aliens gegen Predator. Der
ungleiche Dreikampf baut mit seinen

Schockeffekten machtig Atmosphére auf.
Das durchwachsene Add-on ist aber nur

Ausgabe: 04/01 | Activision | Preis:ca. € 15,

ACTION

SCIFI-ACTION

vorgestellt von
Thomas Weifs

Aquanox

% Aquanoxist der Unterwasser-Shooter mit.
- der Sofort-Spaf-Garantie. Bald gibt's ei-
-nen Nachfolger, der den Spielablauf kom-
plexer macht: mit Handel, verzweigten
Missionen und mehr Story.
m@

lichen Erscheinen von Mechwarrior 4
macht der Mix aus Action und Taktik

fiir Hardcore-Fans empfehlenswert.
Ausgabe: 12/01 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 45,- m

ACTION

MILITAR-SIMULATIONEN

vorgestellt von
Harald Wagner

‘\‘m Eurofighter Typhoon

v ¢ ¢ | UberdenWolken istdie Freiheltwohl gren-
. | zenlos. Am PC leider nicht, da das starre
Korsett der Missionen dem Spieler nur we-
nig Selbststandigkeit zugesteht. Dennoch
die beste milltarische Flugsim.
Ausgabe: 02/02 | Koch Media | Prais: ca. € 15,-

Comanche 4

Und hier ist die beste militérische Hub-
schraubersimulation. Nicht annéhernd
sorealistisch zu fliegen wie Eurofighter
Typhoon, dafiir aber weitaus einsteiger-

noch viel Spaf. A
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | Preis: ca. € 30,- m
Starlancer
Den Wing Commander-Erben Starlancer

- gibt es nicht mehr ausschlielich in Micro-
. softs Action Pack, sondem auch in Ubi

m freundlicher und actionlastiger.
Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | Preis: ca. € 30,- m
B-17 Flying Fortress 2

Kommen wir zur besten Bombersimula-
tion. Die ist trotz langweiliger Missionen

= F durchaus spielenswert, weil man ndmlich
s g ‘& samtliche Aufgaben der achtkopfigen

Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 15,-

Ghost Recon

Tom Clancy Uberall, Der Anschlag |auftim
Kino, seine Biicher zieren die internationa-
len Bestseller-Listen und auch Ghost Re-
con kann mit dem spannenden Szenario

L2l cine City zu flitzen wie in GTA 3. =
Ausgabe: 07/02 | Take2 | Preis: ca. € 45, m
System Shock 2
Gabe es ein Computerspiel-Geschichts-
buch, System Shock 2 hatte sicher einen

Platz darin: Wie Deus Ex vereint das Spiel .
) Action- und Rollenspiel-Elemente auf eine

[==1 des Thriller-Spezialisten punkten. m
Project L.G.I.

Amgpbs 01/02 | UbiSoft | Preis: ca. € 45,
Ohne Taktik und Kdpfchen geht bei Project

L¢3

i 1.G.I. garnix - wer auf wildes Ballern aus
ist, wird sein blaues Wunder erleben. Einzig
die nur rudimentarvorhandene Speicher-

82|

- funktion stért den Spielwitz.
Ausgabe: 01701 | Eidos | Preis: ca. € 20,-

ACTION

GESCHICKLICHKEIT

vorgestellt von
Thomas Weif

Rayman 2: The Great Escape
Wenn Ihnen Alice und Evil Twin zu ,bose”
sind, werden Sie Knuddelheld Rayman
sofortins Herz schileen. Filr 10 Euro
rennen, hilpfen und ballern Sie sich
dureh quietschbunte Levels.
Ausgabe: 04/02 © UbiSoft | Preis: ca. € 10, m
Adventure Pinball
Dieser Flipper macht Spielhallen {ber-
fllissig: Tolle Grafiken dank Unreal-En-
gine, viel Abwechslung dank Adventure-

Einschlag und kleinen Ratseln. Wer
Flipper mag, muss zugreifen.

RN,

Art, die siichtig macht. m

Ausgabe: 10/99 | ElectronicArts | Preis: ca. € 15,-
ol: Das Abenteuer von

Hitman 2
Gnadenlo:

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von
Jochen Gebauer

Flucht von Monkey Island

J Jung-Pirat Guybrush stolpert in einer leicht
angestaubten Comic-Optik durch haar-

strdubende Abenteuer. Die Ratsel sind

top, der Humor herrich und ein Nachfolger

. leiderimmer noch nichtin Sicht. m

Risgabe: 01/01 | ElectionicArts | Preisica. € 15
. Grim Fandango
| Tim Schafers skurilles Meisterwerk rund
iR um den durchgeknallten Toten Manny und

seine Odyssee durch die Unterwelt wird nur
durch die ungliickliche Steuerung getriibt.
“ W& Die Ratsel sind Klassisch knackig,

Ausgabe: 06/01 | ElectronicArts | Preis: ca. € 30,-

B Ballerburg
B Nein, nein, Bei Ballerburg handelt es sich
nicht um ein beriichtigtes Killerspiel, auch

I schieen Sie strategisch mit Kanonen auf

Ausgahe 01/99 | THQ | Preis:ca. € 10,-

Bl Das Geheimnis der Druiden
Das Geheimnis ist ... nee, das wird nicht
verraten, Das sollen Sie in dieser spannen-
den Geschichte um Verschworungen und

B Intrigen ja herausfinden. Solide Ratsel und
eine dichte Atmosphére inklusive.

Softs grandiosem Spielepaket Gold
Games 6 fiir schlappe 30 Euro.
Ausgabe: 06/00 | Microsoft | Preis: ca. € 35,- m
Crimson Skies
§ Crimson Skies, das heift: blutroter Him-
g mel. Was das mit dem Spiel zu tun hat?
-, Siesind Flieger, der sich mit bis an die
_4 Zdhne bewaffneten Doppeldeckern
R durch die Liifte bewegt. =
Ausgabe: 11/00 | Microsoft | Preis: ca. € 35,- m
X: Beyond the Frontier
Z Einen Schénh, bewerb
wird Beyond the Frontier aufgrund veral-

teter Grafik nicht mehr gewinnen. Dafiir
g ist's die momentan einzige Option, wenn

Besatzung iibernehmen muss. =~
Ausgabe: 01/01 | Infogrames | Preis: ca. € 15, m
Panzer Elite: Special Edition
Die beste (und einzige) Panzersimulation ist
noch immer ein gutes Spiel. Die Special Edi-
tion ist mitihren Editoren und Mods schwie-
rigzu installieren, aber dennoch ein rundes
Gesamtpaket.

Jowood | Preis:ca. € 25,- m
IL-2 Sturmovik
Zum Abschluss kommen wir zu einem Spiel
W der Superlative: Diese beste militarische
Flugsimulation mit Fliegern aus dem Zwei-

ten Weltkrieg ist beispiellos schin und
atemberaubend langweilig.

Ausgabe: 11/01

| lie Burg Ihres Gegners - spaBig!
Ausgabe: 01702 | Ascaron | Preis: ca. € 35,-
Sheep, Dog 'n’ Wolf
Die Looney Tunes sind Vorbild fiir dieses
ii actionreiche Geschicklichkeitsspiel mit
Puzzleeiniagen. Wunderbar ist die Grafik,

gl die mitbunten, bewusst detailarmen Tex-
== turen fiir Comic-Atmosphére sorgt.

Ausgabe: 04/01 | CDV | Preis: ca. € 15,

s I Monkey Island 3
Viele Fans ziehen Monkey Island 3 dem

4 Nachfolgervor - in Sachen Ratsel und Hu-
mor sicher mit Recht. Leider nagt daran der
Zahn der Zeit ganz gewaltig. Wer sich davon
} nichtschrecken lasst, hat Spaf.

msgnbnzll,v‘ol | Infogrames | Preis: ca. € 45,-

Star Monkey
Danke, smallrockets.com, fiir diesen klas-
RN sischen Shooter: Aus der Draufsicht, aber
B mit allerlei 3D-Effekten steuern Sie einen
kleinen Raumer durch die Luft und ballern,
bis... naja, Sie wissen schon.

Ausgabe: 01/98 | THQ | Preis: ca. € 10,-

Gabriel Knight 3

Was haben Vampire, Tempelritter und hiib-
sche Frauen gemeinsam? Richtig, Gabriel

Knight muss sich mit ihnen rumargern. Die
Geschichte ist heute noch so abgefahren

» SIQSF\E\EWIE Elite mogen. m
o

Ausgabe 08,'99 1 THQ | Preis: ca. € 10,-
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Ausgabe: 01/02 | UbiSoft | Preis: ca. € 40,

Ausgabe: 11/01 | smallrockets.com | Preis: ca. € 15,

und interessant wie eh und je.

be:05,'02 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 15,
127 ==



Test

ABENTEUER

ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

2 'l'he ElderScmlIs 3: Morrowind

Rnllenspiel—Khallers von: aethesda Ob die
Ibersetzung mit der Original-Version
halten kann, lesen sie in unserem test

auf Seite 115,

1 UbiSoft | Preis: ca. €40,- m
Baldur's Gate 2: Schatten von Amn
Die Geriichtekiiche um eine Fortsetzung
des legendaren Rollenspiels brodelt gewal-
tig. Einmal heifit es, Interplay wiirde an ei-
nem dritten Teil werkeln, dann wieder, dass

ABENTEUER

ACTION-ROLLENSPIELE

vorgestelit von
Jochen Gebauer

- Dungeon Siege
1 Kurzwelliges Hacke:Say-Vergndigen mit Ab-
n'lgenm der B-Note: Story und Quests sind
nurrudimentﬁrvomandan Traumhaftdie
 * Optik: Herrliche Landschaften und spekta-
Kulare Effekte machen Laune,  *
Ausgabe: 06/02 | Micrasoft | Preis: ca. €49,- m
Diablo 2
Spielerisch hat der Klassiker zwar immer
noch die Nase vorn - vom Battle.net mal
ganz zu schweigen - technisch ist er aber

gegen akiuelle Konkurrenten chancenlos.
Wir hoffen auf den dritten Teil.

ABENTEUER

ONLINE-ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

Dark Age of Camelot

Der groRe Erfolg in Deutschland weckt
28 Hoffung fir 2ukdintige Online-Rollenspiel-
Highlights wie Shadowbane oder Star Wars
Galaxies. Ein Genre st hoffahig geworden;

hoffentich haltderTrend an, i =
| Wanadoo | Prels: ca. € 30,- m
Anarchy Online

Gutinformierte Quellen wollen gehdrt ha-
ben, dass Funcom finanzielle Probleme:

hat. Die Zukunft von Anarchy Online stehe
in den Sternen. Ware schade, das Add-on

Der PC-Games-Einkaufsfuhrer

SPORT

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von
Harald Wagner |

Virtua Tennls
Fl t

Tennis macht man dies auf eine auch filr
Gegner des weiRen Sports iiberraschend
kurzweilige Weise. ;

Alsgabe: 05/02 | Empire Interactive | Macﬁm

Links Championship Edition

Wer stattdessen Gummi bevorzugt, macht
dies am Besten mit Links. Obwohl hier al-
les mit physikalisch korrekten Dingen zu-
geht, steht doch der Genuss der Land-

Bioware die Rechte erwerben will. m
Gothic

Ausgabe: 11/00 | Virgin | Preis: ca. € 25,-

Lange nicht so umfangreich wie Morrowind,
dafiiraber mit einer dichteren Atmoshpére
und einer ebenso wunderschonen Spiel-
welt: Nach wie vor eine echte Rallenspiel-

| Vivendi Universal | Preis: ca. € 20,-

Vampire: Die Maskerade

Eine wunderschine Story filhrt Sie durch
Europa und wichtige Epochen der Neuzeit.
So viele kleine Macken Vampire auch hat,
so schnell sind sie dank der Geschichte

— verspricht némlich frischen Wind.
| Funcom | Preis: ca. €30,- m
] Everquest
Fiir den neuen deutschen Server sucht Ubi
Soft noch Gamemaster - also Spieler, die

dafiir sorgen, dass alles in geordneten
Bahnen verlduft. Bewerbung unter http://

afik im Vordergrund. -
Ausgahe 01701 | Microsaft | Preis: ca. € 45,- m
Jimmy White's Cueball World
Die Welt der Plastikkugeln sollte man hin-
gegen in Kneipen genieen. Wem es dort
zustickig ist, der kann auch am PC samili-

che Variationen geniefien, bunte Kugeln
{iber griinen Filzzu rollen.

3 s Perle. Wirwarten aufTeil 2. -

Ausgabe: 03/02 | Shoebox | Preis: ca. € 10,- m
Icewind Dale 2

Trotz Uralt-Grafik top: Der zweite Teil der

ndtal-Reihe iberzeugt mit klassi-
schen Rollenspi den - spannen-
de Story, detai rakter-Entwi
g lung el

Neverwinter Nights

| Deutsche Spieler sind (iber die Patch-Poli-
tik erziimt - die Ubersetzung der Updates
dauert ihnen viel zu lange. Andererseits:
Inanderen Landern sind die lokalisierten

um Blutsauger Christof vergessen.
Ausgabe: 06/01 | Activision | Preis: ca. € 15,- _m

Darkstone

Ein kunterbuntes Action-Rollenspiel, dasin
derdeutschen Version leider unter der mie-
sen [bersetzung leidet. Viele interessante
Ideen machen Darkstone troiz des hohen
Alters auch heute noch

i |5
Ausgabe: 10/99 | ElectronicArts | Preis: ca. € 15,‘_m

Nox
Actionreiche Kampfe, durchschnittiiche
4 Story, lustiger Mehrspielermodus und zu

[§ geringe Spieldauer - mal top und mal Flop.
Wer es in der Budget-Ecke sieht, darf den-

noch zugreifen.

ide. i
I UbiSoft | Preis: ca. € 40,- m
REd Asheron's Call
8 Die Fortsetzung soll noch im Dezember er-
§ scheinen. Der Beta-Testistin vollem Gange,

die Server angesichts des grofien Ansturms
(es ist von etwa 20.000 Beta-Testern die

Ausgabe: 02,02 | Virgin Interactive | Preis: ca, € 35,-
Tennis Master Series

gleichsweise biedere, dafir aber eine
sehranspruchsvolle Moglichkeit, unschul-

B Rede) hoffnungslos iiberlastet,
Ultima Online

Ausgabe: - | Microsoft | Preis: ca. € 50,-

Wie immer an dieser Stelle: Nix Neues von
der Ultima-Front. Das Spiel der unbegrenz-
ten Moglichkeiten fristet sein Schattenda-
sein. Wer dennoch einsteigen will, wahit

Versionen erst jetzt erschienen. ~
Ausgabe: 08/02 | Infogrames | Preis: ca. € 40,- m

bed

Ausgabe: 03/00 | ElectronicArts | Preis: ca. € 15,-

SPORT

FUSSBALL-SPIELE

vorgestellt von
Christian Miillerg®

FIFA 2002

Auchwenn FIFA 2003 bereits in den Start-
Iochem steht: FIFA 2002 kiempelte die
arcadelastige Serie mit dem neuen Pass-
System um wie eine alte Hose - und die’
Spieler waren begeistert.

Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts | Prois: ca. € 45,

i vc..... FIFA 2001

Wenig realistisch, verdammt spektakular
und herrlich unterhaltsam. Wer den un-
komplizierten Kick fiir zwischendurch
sucht, ist mit der 2001er-Version bestens
bedient - zum Freundschaftspreis.

| Electronic Arts | Preis: ca. € 30, m
FIFA Weltmeisterschaft 2002
Knapp vorbei ist auch daneben, dennoch
miissen sich Rudis Mannen nicht gramen.

| SchlieRlich kinnen Sie die Kicker vom
Zuckerhut noch bei der schlanken WM-

B Ausgabe von FIFA vom Platz fegen.
Ausgabe: 06/02 | Electronic Arts | Pmis:ca.fds.-‘m
FIFA 2000
Firschlappe 15 Euro bekommen gerade
Spieler mit schwécheren Systemen die
gewohnt ersthlassige FIFA-Kost aufge-

tischt, die lediglich technisch nicht mehr
ganzup to date ist.

| Blectronic Arts | Pmis:u.me

=| UEFA Challenge 2001,/2002

o | Der Fuiballgott meinte es nicht gut mit Le-
verkusen. Doch bei der FIFA-Alternative
konnen Sie mit Toppis Mannen das erlese-
neTeilnehmerfeld ein zweites Mal aufmi-

SPORT

AMERICAN SPORTS

vorgestellt von

play und eine ausgewog
| machen Madden NFL20032u

Zeiten! Auch wenn

Neuerungen in Gren

2003 ist noch einen Tick besser als
r. Ab aufs Eis!

NBA Live 2001

Oldie but Goldie: Zwar hat NBA Live 2001

schon fast zwei Jahre auf dem Buckel, doch

das merkt man der exzellenten BB-Simu-
"B |ation nichtan. Trost fiiralle Fans: Anfang

BB den deutschen Senver Drachenfels.
Ausgabe: 06/01 | Electronic Arts | ?rels:m.fz'n,—_m

P | Simulation tiber Spaf stellen.
Ausgabe: 01/02 | Virgin Interactive | Pcais:ca.eutTm

B Microsoft Flight Simulator 2002

j fliegen, dort mit C funken, den Blick liber D
geniefen, die Schalter E bis X umlegen, auf
e Y anden und in Flugzeug Z steigen.

Fighi

Ausgabe: 01/02 | Microsoft | Preis:ca. € 60,-

SPORT

MOTORSPORT

vorgestellt von
Harald Wagner

Colin McRae Rally 2.0-
Schlamm und Kies sind Ihre bevorzugten
Fahrbahnbelage? Auch knapp zwei Jahre
nach seinem Erscheinen ist Colin McRae
E Raﬂyz nouh ﬁnmerdla beste Simulation

SPORT

FUNSPORTS & RENNSPIEL

vorgestellt von
Harald Wagner |

j Tony Hawk's Pro Skater3
Welchen Unsinn man mitvier Rollen und
€inem Brett anstellen kann, wenn man in

il Grand Prix 4

Sollten Sie stattdessen Asphalt bevorzu-
gen, ist Grand Prix 4 die schnellste Moglich-
keit, Kilometer zu fressen. Ganz.ohine Kies
gehtes aber nicht: Die Auslaufzonen wer-
den Sie unfreiwillig oft besuchen.

Mit etwas groBeren Rademn und einem
Blechkleid sind die Stunts nicht annahernd
so spektakular, dafiir sind die Geschwin-
digkeiten aller Porsche-Serienmodelle der

Ausgabe: 08/02 | Infogrames | Preis: ca. € 40,- m

% Moto Racer 3

.I &!\ Auch Asphalt mit Kies, aber nicht so schnell:

Moto Racer 3 prasentiert alle nennenswer-
ten Motorradsportarten und verbliifft mit
der Erkenntnis, dass man ein Bike auf sie-
ben Arten steuern kann.

i 03 erscheint NBA Live 2003! =
Ausgabe: 04/01 | ElectronicArts | Preis: ca. € 20,- m
" NHL 2002
Nur eine Nuance schlechter als NHL
2003 gibt's die letztjahrige Eishockey-

A Referenz bald glinstiger. Winterschluss-
"j_ verkauf im Oktober? Wer's noch nicht

w2282 .+ hat: Unbedingtzuschlagen!
Ausgabe: 11/01 | ElectronicArts | Preis: ca. €
Madden NFL 2002
Von Football-Experten als ein wenig zu ein-
fach abgetan, erfreuten sich Otto-Normal-
Quarterbacks am genialen Spielerlebnis,

Und das gibt's jetzt bald noch billiger als
2uvor!

schen. Hoffentlich mit Happy-End.
Ausgabe: 02/02 | Take 2 Interactive | Preis: ca. € 40,- 73

Il 128

Ausgabe: 10/01 | ElectronicArts | PreI::w.€4.':.~_m

Ausgabe: 01/02 | Electronic Arts | Preis: u.ﬁis,-_m

4 Rally Championship 2002
Zuriick in den Schlamm. Wer nicht driften
will und ein Rennen geme etwas solider

P und behabiger angeht, dem wird Rally
Championship 2002 gefallen. Wer lang-

letzten 50 Jahre aber weitaus hoher.
Ansgabe' 05/00 | Electronic Arts | Preis: ca. € 25,- m

Tony Hawk's Pro Skater 2

Auch wenn die vier winzigen Rollen und
das Brett so richtig alt sind, ein Skateboard
bleibt ein Skateboard. Und so fahrt sich
Tony Hawk 2 villig identisch mit dem etwas
teureren Tony Hawk 3.

Ausgabe: 01/01 | Activision | Preis: ca. € 10,- m
Crazy Taxi
m Taxi fahren ist nicht unbedingt trendsportig
und halt auch keinem Vergleich mit einem
Porsche-Rennen stand, dafiir gibt es hier
e aber Verkehrsregeln, die man nach Her-

sam fahrt, kommt auch ans Ziel. =

| UbiSoft | Preis: ca. €45, m

2 Rally Trophy

Nochmals Schiamm, diesmal ein histori-
scher. Die 40 Jahre alten, stdrrischen und

§ abwechslungsreich zu fahrenden Rallye-

Fahrzeuge schleudern lustig tiber die Pisten

- selbst, wenn man dies nicht will. g
Ausgabe: 12,"(}1 ! Jowood | Prels: ca. € 40, m

v zenslust missachten darf. m

Ausgabe: 09/01 | Vivendi | Preis: ca. € 40,-
B Mat Hoffman's Pro BMX.
™ Zwei Rader und ein wenigen Stahlrohr -
BMX-Réder sehen villig anders aus als

jedes Skateboard. Erstaunlicherweise fah-
ren sie sich aber (wenigstens auf dem PC)
haargenau wie die Rollbretter. m

Ausgabe: 01702 | Activision | Preis: ca. € 35,-
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SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Conquerors bietet gleich fiinf komplett
neue Volker, die in vier erstklassig in-
szenierten Kampagnen in die Schiacht
ziehen. Hinzu kommen 24 neue Techno-
logien sowie elf neue Einheiten! Traum-

Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache
! Hilfe, die Russen kemmen! Und zwar
- mit satten 30 neuen Einheiten, aller-
dlng,s nach wie vor ohne wirklichen tak=
tischen Tiefgang, Dariiber tréstet aber
j die spannende Atmosphire hinweg.

haft - was will man mehr? m

Ausgabe: 10/00 | Microsoft | ca. €30,
BG II: Thron des Bhaal
Neue Schatze, neue Gegner, neug Rat-
selund vorallem neue Maglichkeiten;
in zuvor unerreichbare Erfahrungsstu-
fen vorzustofien, Das Ende dieser ge-
nialen Saga sallte sich kein RPG-Fan

entgehen lassen. m

AM&IWDB/U’ Virgin Interactive | ca. €25,

Diabio 2: Lord of Destruction
Diablo 2 hat eingeschlagen wie eine
Bombe und sich iber drei Millionen
Malverkauft. Lord of Destruction
[l spinntdie Geschichte um Diabloin ei-
- nem 5. Akt weiter und bietet obendrein
i 7wei neue Charakterklassen.
Aumw 08/01 1 Vivendi Universal = ca. € 30,
@ Die Siedler 4: Die Trojaner
_T In vier neuen Kampagnen wird beim
2Zweiten Add-on weitergewuselt - eine
davon enthalt das neue Trojaner-Volk.
Dazu gesellt sich mit dem Koopera-
tionsmodus eine nette Variante fiir

. Weteasie il =
Ausgabe: 02/01 | UbiSoft ' ca. € 20,- m
Die Sims: Party chne Ende
Let's get ready to party! Egalob eine

i Ms}-. Privat-Party im heimischen Wohnzim-
(oo merodereine wilde Nachtin der Disco
SEriOve

&y, ~ hierdirfen Ihre Sims feiemn, bis der
s ¥ ’ Arzt kommt, den Kater am nachsten

Morgen gibt's gratis dazu.

Ausgabe: 05/01 | ElectronicArs | ca. € 20,
L Die Sims: Urlaub total!
i AuchIhre Sims haben es sichver-
dient. Ob es zum Winteruraub in die
Berge oder an den Teutonengrill nach

¥ Santa Irgendwo geht, entscheiden
m .= Sie. Leider wenigerumfangreich als

T die anderen Add-ons.

Ausgabe 05/01 ' Virgin Interactive = ca. € 25,
EE: Zeitalter der

EMP[RE Eroberungen
EARTH

In der 15. Epoche des

Echtzeitstrategie-Hits
stellen Sie sich und Ih-
re Nation vor die wohl

. grifte Herausforde-

" rung: die Eroberung
des Weltraums. Aufer-
dem enthalt das Em-

£4 pire Earth-Add-on drei

C&C-Fans sind begeistert, m
Ausgabe; 12/01 | ElectronicArts | ca. €35, =

Cossacks: The Art of War

Das Add-on zu European Wars bietet
3 fiinf neue Missionen, historische

= Sehlachten und frische Kampagnen mit

nach groeren Karten sowie inen er-
weiterten Mehrspieler-Part. Allererste

Sahne!
Ausgabe: 12/01 ' €DV ' ca. €30,

Die Siedler 4 Mission-Disk
Maya, Wikinger und Romer heifien
die drei neuen Volker der ersten
Mission-Disk 2ur Wusel-Sim. An-
Bl sonsten gibt's wenig Neues. Fans
des Grundprogramms wird's aber

4 gefallen. m
Die Sims: Hot Date

Ansgabe 09/01 | UbiSoft | ca. €20,

Sexsells? Nicht bei den Sims. Dennach
diirfen Sie bei Hot Date baggem bis
um Gehtnichtmehr, Rohre werden
nach wie vor anderswo verlegt. Dafiir

darf nach Herzenslust geknutseht und
fummeit werden. -
Ausgabe:01/02 | ElectronicArts | ca. € 25,- m

NEUZUGANG!
PCco-rom l’ =

= Die Sims: Tie-

& Was hatim Familien-
leben der Sims bisher
gefehlt? Richtig, Haus-

| esten Erweiterungsset
kdnnen Sie Ihren Sims
| einen pelzigen Freund
spendieren Und sogar
alsTierarzt Karriere
machen.
Ausgabe: 11/02 | Electronic Arts | ca, € 24,-

Ghost Recon: Desert Siege

Wir schreiben das Jahr 2009, in Eritrea
in Afrika bricht eine Hungersnot aus
un Sie miissen mit hrer Spezialein-

. heitinzehn packenden Missionen die
Ordnungim Land wiederherstellen.
Klingtspannend, ist es auch!
Ausgabe: 05/02 | UbiSoft | ca. € 26,- -

Op. Flashpoint: Red Hammer
Ab zu den Russen! In dem Erweite-
rungsset schilipfen Sie in die Rolle ei-
nes Ex-Speznaz-Soldaten und kampfen
in 20 neuen Missionen auf russischer
Seite. Als Extra liegt auch noch ein

Op. Flashpoint: Resistance

Das zweite Add-on zu Operation
Flashpoint erffnet gleich mal einen

® neuen Kriegsschauplatzauf der Insel
Nagova. Herausfordernde Missionen
und.eine spannende Hintergrundstory

Strategie-Guide bei. m

Ausgabe: 02/02 | Codemasters  ca. € 20,-

Patrizier 2: Aufschwung der Hanse
=1 Eine neue Kampagne mit 25 Missionen
wartet hier auf Nachwuchs-Seefahrer,

wurde iv ver
‘bessert, die Mehrspieler-Modi erweitert
und neue Kamerembglichkeiten sowie

machen Lust auf noch meht! m

we| Pharao: Kleopatra

tradreht sich alles um die agyptische
Schonhett, zu deren Ehre Sie als Stad-
teplaner diverse Bauten errichten

miissen, ohne dabel die Winsche Ih-

rer Brger zu vernachlassigen. m
Ausgabe: 09/00 | Vivendi Universal | ca. € 25,-

& Tropico: Paradise Island

Ab aufihre eigene Karibik-Insel, dort
gibt s dank Paradise Island wieder
reichlich zu tun. In 20 neuen Missionen
giltes, ein noch schoneres Urlaubs-
resort filr dollarschwere Touristen aus

%= dem Bodenzustampfen. m
Ausgabe:03/02 ' Take2 | ca. €25, —
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Neues vom Nil: Beim Add-on Kleopa-

— ein Karten-Editor hi -
Ausgabe: 12701 Infogrames | Ga. €30, ['E
Sudden Strike: Forever

Mehr als 30 neue Einheiten, 4 frische
Kampagnen sowiezehn bisher unver-
offentlichte Mehrspieler-Karten und
eine verbesserte Gegner-Kl sollten

alle Digi-Generale fiir Wochen be-

e
Zeus: Pnseadon‘

Wollten Sie nichtschon immer mal
{iber das sagenumwobene Konigreich
Poseidon herschen? Dann ist das
gleichnamige Add-on genau das Rich-
tige fiir Sie. Stundenlanger Aufbau-
strategie-Spaf ist garantiert! m
Ausgabe: 09701 | Vivendi Universal | ca. € 25, -

Gold Games 6

@ Battle Realms, Die Siedler 4, Gothic,
B Evil Twin oder Motocross Madness 2
B sind nur einige Spiele, die Ubi Softs
geniale Spielebox bietet. Bessere
Spiele fiir weniger Geld gibt's nir-

gandst. 88|
Diablo 2 Battle-Chest

Da lacht das Herz eines jeden Rollen-
spielers: Diablo 2, das Add-on Lord
of Destruction und das offizielle Lg-
sungsbuch in einem Paket - wer kann
diesem diabolisch guten Angebot

schon widerstehen? m

Vivendi Universal | ca.€ 45,
Age of Empires 2
Gold Edition

Ubi Soft | ca.€35,-

Patrizier 2 Gold-Edition

Die Neuauflage des Handels-Klassikers
schiug Ende vergangenen Jahres ein.
Das Add-on Aufschwung der Hanse ist
ebenfalls mit von der Partie und macht
die Gold-Edition zum Pflichtkauf fiir alle

WiSim-Freunde. m

Infogrames | ca. € 28,-
W Microsoft Action Pack
& Fiirwenig Geld gibt's hier mit dem
Weltraum-Shooter Starlancer, dem
' Action-Adventure Metal Gear Solid
* 1 und dem actionlastigen Crimson
Skies deftige Hausmannskaost fiir alle
Actionspieler. m
5 Tropico Gold Pack
Wollten Sie nicht schon immer mal
Diktator einer eigenen Bananenrepu-
blik sein? Dann ist Tropico genau das

Richtige fiir Sie. Und weil's so viel
Spaf macht, gibt's das Add-on Para-

dise Island mit dazu. m
Take2 | ca. €30, =

“ Ghost Recon: Collector's Pack
Tom Clancys neuester Streich Raven
Shield verzdgert sich bis Anfang 2003,
da kommt diese Box doch gerade recht.
Neben Ghost Recon und dem Erweite-
rungsset Desert Siege ist massig
Bonusmaterial enthalten. m
Play the Games Vol. 3

15 exzellente Spiele enthalt diese Box,
leider nicht die allerneuesten, Den-
noch sollten Titel wie Commandos,

Dark Project, Outcast, Driver oder
Tomb Raider 3 in keiner guten Samm-

lung fehlen. m
Anstof Meister-Edition

AnstoR 4 soll bereits im November er-
¥ scheinen - was liegt da naher, als mit
dem Vorgénger noch mal ins Trainings-
lagerzu gehen. AuRerdem dabei: die
FuBballsimulation Anstof Action, die

kombiniert werden kann. m

Infogrames | ca. € 35,-
Pharao Gold
" Millionen von Zuschauern schlugen
sich kiirzlich bei der Offnung einer ge-
heimen Grabkammer die Nacht um
die Ohren. Letzteres .droht” Ihnen
auch beim Aufbaustrategiespiel und

dessen Add-on Kleopatra. m
Vivendi Universal | ca. € 33,- -

Eidos | ca. €35,

- EFT: Operation Icebreaker

Das Hauptprogramm sowie das Add-
on Operation Icebreaker gibt's zum
auferst fairen Preis von 25 Euro. Flug-
Sim-Fans freuen sich dber einen tollen
~ Karrieremodus und abwechslungsrei-

- ®m cheMissionen. m

Ragesam'alew ca. €25,

- Play the Games Vol. 4
Wersich Play the Games Volume 4

entgehen lasst, verpasst ein echtes
.':;I'Jlg Stiick Spielegeschichte! Titel wie Sim
F@E~ City3000, Grand Prix 3, Tomb Raider

_ 4 oder Commandos 2 diirfen in kei-
nerS lung fehlen. m
Infogrames | ca. € 35,- -

Anno 1602 Konigsedition

¥ Auch wenn der Nachfolger Anno 1503
in Kiirze verschifft wird, ist dieses Rund-
® um-sorglos-Paket mit Anno 1602 und
dem Add-on Neue Inseln, Neue Aben-
teuer trotz seines Alters bedenkenlos zu

S empfehlen. m

infogrames 1 ca. € 20,-
7 Die Siedler 4 Gold
Wer sich die volle Wusel-Drohnung ge-
ben michte, kommtan dieser Siedler-
Box nichtvorbei. Beide Add-ons, das
Hauptprogramm, zwei Mini-Spiele und
| zahlreiches Bonus-Matenial erfreut
nicht nur die Fans. m
Mech Collection 1.0
Wenn Sie es mal wieder ordentiich
scheppem lassen machten, greifen Sie
) am besten zur Kollektion der Kampf-
titanen. Mech Warrior 4 samt Add-on
sowie der Strategje-Ableger Mech Com-
mander 2 sind enthalten. m
Sudden Strike Gold
. Esistzwarnichtalles Gold, was glénzt,
& cochdie Sudden Strike-Box tragt ihren
£ Namen zu Recht. Hauptprogramm und

Add-on versprechen wochenlangen
Spielspaft mit grandiosen Echizeit-

strategie-Schlachten. m

Voyager - Elite Force + Add-on
Okay, das Add-on zum ausgezeichne-
ten Ego-Shooter Elite Force ist keine
wirkliche Offenbarung, doch fiir30
Euro bei diesem Spielepaket eine
nette Zugabe. Also, ab ins Star-Trek-

4 Universum! m
-

Activision | ca. € 30,
_ Gold Games 5
Wer hat noch nicht, wer will noch
“’7'35 ~ mal? Hierist fiirjeden was dabei: Die
%ﬁ-‘ Siedler 3, Rogue Spear, Tony Hawk's
| Pro Skater 2, Pro Rally 2001, War-
. lords Battlecry, Chessmaster 8000
und vieles mehr. m
Half-Life Generation 3
Das Power-Pack filr Action-Spieler:
Neben der deutschen Half-Life-Version
enthalt das Generation 3-Paket die
Add-ons Opposing Force und Blue

Shift sowie die Online-Varianten Team

Fortress und Counter-Strike. N
Vivendi Universal | ca. € 30,- =

Ubi Soft | ca. € 50,-

UbiSoft | ca. € 35-

Tomb Raider 2-4
Collector's Value

129 =



ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

Finger weg: die schlechtesten Spiele im Handlerregal! Kaufberatung total: alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich.

Gurke des Monats

Necromania

Es ist nicht wirklich schlecht, hat aber die niedrigste
Wertung in vorliegender Ausgabe. Nur filr Menschen
mit Spezial-Interesse an morbider Spielumgebung.

_, Unreal Tounament 2003 :

» Es hat lange gedauert, wurde mehrmals verschoben und ist dennoch alles andere als eine Enttéu-
& | schung: Wer sich Epics Edelgrafik-Shooter und die aktuelle Multiplayer-Referenz nicht zulegt, ver-
8- passt gute Bot-Kl, einen herausfordernden Einzelspieler-Modus und grandiosen Online-Spaf.

}‘ﬁ“ﬁm Anbieter: Infogrames | Preis: € 45,-

Anbieter: Blackstar | Preis: € 28,- [~ zbma g
| teller g el Wertung _ Ausgabe Preis itel Wertung  Ausgabe Preis
Der Kdnig von Mallorca Modem Games k 1914 - The Great War 70 09/02 £€40,.- Jerusalem: Die Heilige Stadt 69 04/02 €30~
Erotica Island cDV 454 Evo 2 52 08/02  €40- K.Hawk 68 07/02 €45
KlassiKicker Hemming AG AgassiTennis Generation 2002~ 42~ 09/02" ‘€30,  KickDff2002 200 105/02 €15~
Comic Kicker Europa Rondomedia Age of Woriders 2 84 . 08/02 €50 assiKicker 10 ° 10/02 €10,
Biathlon 2002 Infogrames Alienis Vs. Predator 2: Primal Hunt 59~ 09702 €20-  Kohan:Ahriman's Gift 770 08/02 €40
Der Clown THQ Antz Extreme Racing 42 09/02 €33 Largo Winch & 10/02° - €45,
Elvis Koch Media Arch Angel 2 11/02  €45. magdﬂ“ NFL2003 gg ié” g; 2 :g"
Wardoves cov A Fatalis SR - 08}’,02 e
nter Spiele 2002 Blackstar Batman Vengeance 52 10/02 €30 MicroyComman - 29 09/02°" € 35'_
ix: Race ‘n Robots Infogrames / Battlefield 1942 ?? 11/02 €46 Might & Magic 9 70 06/02 € 45'_
% Beachlife i 10/02 €35~ yodieval Total War 80 10/02 €40,
BigBrother2 ~~ Infogrames 9  02/01 €15, Bearn Breakers TOHEO/NEEEA0R ponerseEs SRR e
Ibkza Batiewatch = ¢ B:n Sre O£ o ol e e R0/ T8 20, Blood & Lace 4810 T05/02 €207 mgnstarville 527 1-06/02° €305
InlineSkating ~ KochMedia 9 10701 €25 Blood Omen 2 62 06/02 " €40-  MotoGP 70 708/02 T €40-
Superball ~  Software2000 2~ 9  01/01 €25- Britney's Dance Beat 200 08/02 £30-  MSRacingWord=Kart2002 78 7 07/02 €30:
Matchbox Emergency Patrol  THQ C&C: Renegade 72 03/02 " €45°  Myth3 80 04702 €15-
Quiztime Ari Data Capitalism 2 59 04/02 €25  Myth3:The Wolf Age (Classics) 80 04702  €21-
Micro Scooter Challenge Brightstar Celtic Kings 75 11/02 €35-  NASCARRacing2002Season 80 05/02 €45
Girlscamp £ Shoebox z Civilization 3 (dt.) 85 04/02 €45-  Necromania 51 11/02 €28
Power Rangers: Time Force THQ 5 - Combat Mission 2 73 10/02  €40,- Neverwinter Nights 84 08/02 £40.-
Die Rache der Sumpfhiihner3  Koch Me . Conflict Desert Storm 76 11/02 €35, Next Generation Tennis 68 07/02° €30,
Hot Wheels: Jetz THQ - Cossacks: Backto War 72 10/02 €35, NHL2003 89 11/02  €45-
Hugo: Im Reich derwildenTiere NBG 2 Crazy Taxi 81 09/02 €40 Nightstone 29 08/02 €40,
Quaaaak! cov Cubix: Race 'n Robots 7 05/02 €35  NoOneLivesForever gg Oi/gg 2 gﬁ.-
ok Gull o i e = RO ggleration Flashpoint: Resistance 87 39;02 € 36
Hugo 8 NBG Das Ding 83" 10/02° €45; oz =
Sleepwalker Koch Media Das Geheimnis der Nautilus 51 06702 €27- Egﬁ :za:::nonship e ;g g#gﬁ 2 :g
UliSteinKuss-Shooter _ Ravensburger 15 07/01 €15, Defender of the Crown D 287 J0R TGO
MR S S S RN Saft S ol S Y 06/02) S e8] Délta Force Task Force Dagger 61 007027 €B0F bt Nomads P 102 € 55
Moorhuhn: Winter-Edition Ra\‘lensburger Destroyer Command 42 06/02 €46, B 61 10/02 € 40:_
Vo blegr! =2 2 Tl gD R0 S Der Anschlag B9 08/02 €30 pyigaqTycoon 2 Platinum (Classics) 697 06/02° €12,
BS_E Bomber s K‘_mh Me.dla Der erste Kaiser 79 10/02 €40 RaymanM 61 03/02 €50,
Eri fabels Lycing Manages o SingRati o tii it iy DL/ 8 3 Der Industriegigant 2 847 08/02 €45.  Sehisne &StraRe 427 105/02° €40
Simon Game Pack Walk On Medla DerKonigvon Mallorca 1 09/02 €15-  Schizm 400 03/02 €14-
HhebanrDielas =i 55 1< SUN SO R sim 48 STRI03/ 0L S 650, Die 24 StunderivonLeMans 89 08/02 €20~  SeaDogs 66 04/02  €36-
M:AlienParanola ~ ~ NBG =~ 19 11/01 €20, Die Gilde 87 04/02° €40;  Simonthe Sorcerer3D 69 ©07/02° €40;
AlamfirCobratt ~~ THQ 20 07/01 €10 Die Jagd auf denRoten Baron2 49~ [08/02 €18+  SkiParkManager 53 05/02 €40-
Iggieﬂ___.___ﬂlm:kstar.— Die Sims: Tierisch gut drauf 71 11/02 €25~ Soldier of Fortune 2 (dt.) 84 07/02 €45,
Hilfel IchbineinFisch!  Egmontinteractve 20  07/01 €35, Die Sims: Urlaub total (Add-on) 76" '06/02 €22+  SpaceHaste2 641 07/027 €20-
Woody Woodpecker Racing Dino Island 73 07/02 €40 Speed Challenge 64 10/02NE25:
Divine Divinity 73 09/02 €45 Spider—Man:ATne Movie 69 07/02°  £40.-
Dragonfarm 36 07/02 €50, StafTrek: Bridge Commander 65 04/02° €40
Duke Nukerti Manhattan Project 77 07/02 €28, g:";r ‘s\?a’?:‘iza:'nes:i“;ds Add-on gg gg; g; E ig
D Si 88 06/02 €45- s .
e / Star War: Starfighter 76 04/02° €49
vis 6 08/02° €10,
" = Starmageddon 60 05/02 €40,
Empire Earth - Zeit der Eroberungen86 11/02  €25- Stealh Comitat 28 05/02 €726-
W B 3;’31 EFREOETATEEHFISOHE 25 06/02° €805 gunianacam: NakatomiPlaza 61 06/02 €40
HE DL P SN o & : : / EurofightérT.: Operation Icebreaker 87 09702 €25- .
Nightstane Virgin Interactive 08/02 = = Stronghold Crusader ?7? 11/02 €43,
Seasaliaion ST 05/01 Europa Universalis 2 65  05/02  €30-  gyadensrike: Total War2 (Adc-on) 700 08/02 €20
R LS European Manager 42 07/02 " €35-  gyddenStike2 75 07702 €45-
Simon Pinball Walk On Media 01/01 HHdEmstike / ;
VStar  Infosames 30 05,01 £10- F12002 77 07/02° €45, Syberia 67 08/02 €45,-
Aes___f__ﬂ_ﬁ FIFA Weltmeisterschaft 2002 85 06/02 €40, Tactical Ops: Assault on Terror 80 09/02 €20,
European Super League Virgin Int 07/01 i
P P Football Mania 63 09/02 €40  TazWanted M 10/02: “€33;¢
Gal The Game Blackstar
e oo T Bl T A D e 2 Freedom Force 81 05/02 €45, Team Factor 57 07/02  €45-
Softwar TyCoon; St - in o Blaviebars WL LeiE e at e 201/ 020 £ 20, Frontline Attack: WaroverEurope 80 11/02 €52,  Tetris Worlds 707 05/02 €25
Squadibaderss o (S e (o o prames [l S1oee 0L01 €00 Fiitball Championship Qliz 33 07/02 €167  TheElderScrolls3:Momowind (dt)91  11/02  €40,-
Dt o S S i el RocltMedia i of o 52 05/ (IS o - FiRbANRATAGEE R 78 O7/02 €30-  Theltalianlob 5270902 TE A5
SipeeTexiivat £ 3560 L SOMATING 110t 0 92 7 SI04/010 €157 Galileo: The Garmie 31 09/02° €202 ThePartners 7T 11/02 €35
Bping gfthe Dead SocrMadia 04/01 Gisst Recon Collectar's PACK (Classice) 83 06/02° €50  TheThiee Stooges 1975105/02 €205
FuBball Championsh Cryo 07/02 . ; - Three Kingdoms (Classics) 68 04/02 €20
= e Ghost Recon: Desert Siege 79 05/02 €25, 4
Team Telekom Eurotour Cycling _Dinamic 10/01 PO — 70 05/02 €95,  MhreeKingdoms:imJahrdes Drachen 68 04/02 €20,
Achterbahn Designer Jowood 02/02 A 50 08/02 € 30'_ Tiger Woods PGA Tour 2002 83 05/02 €45~
Infogrames 01/01 Grandia 2 7 05/02 € 35’_ Tom & Jerry in Fists of Furry 38 09/02 €25
Konig Artus Cryo 02/01 g S Tony Hawk's Pro Skater 3 91 05/02 €40,-
Chicken Run Eidos 02/01 SrandRixcd 85 08/02° €40- e Toyrament 2003 92 11/02 €45,
Star Wars: Battle for Naboo Electronic Arts 06,01 GrancTHeftAUOS 89 07/02° /€45, yp 15 06/02° €28-
CarTycoon Fishtank Interactive 02/02 R . IBIFET09/02EFE05  yiptieiS 86  05/02 €40-
Dragonfarm Blackstar 07/02 Heroes of Might & Magic 4 81 06/02 £45- Warcraft3 92 08/02° €45
Buzz Lightyear Disney Interactive 7 04/01 Himan2 . 85 11/02° €40  Warlords Battlecry2 72 05/02  €45-
HundredSwords  Empirelnteractive 37  01/02 €30, HotWheels: Williams F1 Driver 52 06/02° ‘€30~  Warrior Kings 69 05/027 €50,
Ruhm&Reichtum  Cyo 37 01/01 €20, Hotel Gigant 52 07/02 £40-  WMNationalspieler 21 08702 1€30,-
s g 15 oy cso. [T S L R L e .
Eisenbahn.exe Professionell _ SoftwareUntergund 38 04/02 €45, SR R N . W RG-S =
e Jane's Attack'Squadror 42 07/02° €30,  ZooTycoon: Dinosair Digs T4 08/02 €30:
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Aemberaubende 3D- Welten mit spekia-
kuliirer Grafik. Ausgefallene und innovativ g f e
Stary, dynamisches Wettersystem mit Regen, ie arabische Welt zur Zeit der legendaren
Sonne, glurm sowie Tag- und Nachtwechsel! Kreuzziige von Richard Lowenherz!

Bestsellers Stronghold en Igrﬂ?:km
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Test .

KEINE ATEMPAUSE
Nicht nur Codename:
Outbreak, auch
Original War und
Fallout Tactics sind
vergleichsweise
actionreiche Ver-
treter ihrer Zunft.

SW.AT. Pack

Eine Sammlung mit verwirrendem
Namen und jeder Menge Action.

er bei S.WA.T.
w an Sierras Police

Quest denkt, hat
ganz eindeutig das falsche
Produkt in der Hand. Bei
Virgin steht S.W.A.T. fiir
Strategic Warfare, Action
und Tactics —und aus genau
diesen drei Themen setzt
sich die Spielesammlung
zusammen: Original War
ist eine Mischung aus Echt-
zeitstrategie- und Rollen-
spiel, bei der die altbekann-
ten Grofiméchte Russland
und Amerika um ein Mi-
neral kampfen.
Da die Einhei-
ten Erfahrung
sammeln, wer-
den sie wih-
rend einer Mis-
sion  immer
wertvoller. Ho-

Ly
Ui BREM

hepunkt des Spiels: Fahrzeu-
ge konnen individuell ge-
staltet werden. Zweites Spiel
der Sammlung ist Codename:
Outbreak, ein waschechter
Taktik-Shooter. In abwechs-
lungsreichen und spannenden
Missionen kampft das Team
des Spielers gegen aufSerirdi-
sche Einwanderer. Fallout Tac-
tics schlieBlich ist eine Mi-
schung aus Echtzeit- und Run-
denstrategie. In einer bedroh-
lichen Endzeitwelt muss lhr
Team fiir Ordnung sorgen.

TESTURTEIL CLASSICS

S.W.AT. PACK

ENTWICKLER
Diverse

ANBIETER
Virgin Interactive

PREIS TERMIN
Ca.€25,- Erhaltlich

USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch

Dieses Spiel knnte Ihnen gefallen,

wenn Sie FALLOUT 2 oder
HIDDEN & DANGEROUS mochten.

PC-Games-Einkaufsfihrer

SW.LN.E.

Im Hasenland spriefien Mdhren wie Holland-
gemiise. Bei den Schweinen lungern unterdessen
Arbeitslose auf der Strafle. Zudem wird das Fut-
ter knapp. Da schwingt sich einer zum Ringel-
schwanzdiktator auf und mo-
bilisiert das Heer, um Nach-
barn auszurauben. Auch in

TESTURTEIL CLASSICS
SW.IN.E.

: : T ENTWICKLER  ANBIETER
diesem Echtzeitstrategiespiel  Stormregion  Jowood
4 i i i . PREIS TERMIN
kdampfen die Parteien mit Pa1.1 e L
zern und Raketenwerfern, die  ygk SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

lockeren Spriiche der stets gut
gelaunten Tiere zeugen aber
vom humorigen Hintergrund.

Dieses Spiel kénnte Ihnen gefallen,
wenn Sie EARTH 2150 oder
EMPEROR mochten.

ZAX - The Alien Hunter

Zax ist ein ungewdhnlicher, sympathischer Held,
der Macho-Spriiche klopft, wenn er mit seiner
Plasmakanone hantiert. Letzteres passiert, als,
Zax auf einem Planeten notlandet, wo ihm
mutierte Pferdegesichter und
Roboter an die Gurgel wol-
len. Aus der Vogelperspektive
kémpfen Sie fortan um unter-
driickte Ureinwohner, lésen
Puzzles der Marke ,Schliis-
sel finden, Schalter umlegen,
Durchgang 6ffnen” und erfreu-
en sich an der bunten Grafik.

TESTURTEIL CLASSICS
ZAX - THE ALIEN HUNTER

ENTWICKLER  ANBIETER
Reflexive Entert. Jowood
PREIS TERMIN
Ca.€10.- Erhaltiich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch
Dieses Spiel kdnnte Ihnen gefallen,
wenn Sie DIABLO 2 oder

X-COM: ENFORCER mochten.

Der Verkehrsgigant

Zwei Spiele zum Schnédppchenpreis finden sich
in dem Paket Der Verkehrsgigant & Der Indu-
striegigant aus Jowoods Budget-Reihe Oranzz-
Soft. Obwohl beide Titel in ihrer Urversion vor- W
liegen und daher nicht mehr ]
die Jiingsten sind, weif das Er-
richten von funktionierenden

TESTURTEIL CLASSICS
DER VERKEHRSGIGANT

. ENTWICKLER  ANBIETER
Transportsystemen oder Wirt- Jowood Jowood
croisli i PREIS TERMIN
schaftskrms.iaufen nachl wie - ERES it
vor zu begeistern. Wer die an- USK SPRACHE
spruchsvollen Missionen ge- gome . Deutsch_
5 N Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
schafft hat, findet im Endlos- |ESENOT S P
RAILROAD TYCOON 2 mochten.

spiel eine Dauerbeschéftigung.

ALLE CLASSIC-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z_

: itel Hersteller Weng Preis

Arcanum Vivendi Universal 78 €13
Airline Tycoon Evolution Monte Cristo 72 € 40,-
Black & White Electronic Arts 92 €20,
Bundesliga Man. X-2002 Blackstar Multimedia 68 € 20,-
C&C: Theatre of War Electronic Arts 79 €50
Commandos 2 DVD-Edition Eidos 90 € 46,-
[0 Der Verkenrsgigant Jowood 77 €10,
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 € 28, -
Diablo 2 Vivendi Universal 86 € 15-
Die Siedler 4 Gold Ubi Soft 85 €50,
Die Vélker 2 Gold Edition Jowood 74 €725-
Empire Earth Vivendi Universal 87 € 18-
Fallout Radioactive Virgin Interactive 80 € 20,-
Fuballmanager 2002 ElectronicArts 86 € 32-
Gabriel Knight 3

Il 132

Vivendi Universal 72 € 15,-

itel Hersteller
Giants Virgin Interactive
Gold Games 6 Ubi Soft
Hidden & Dangerous Gold Take 2/
Icewind Dale

Legendary Lords Collection
Lucas Arts Adventure Pack

- Mech Collection 1.0 Microsoft
Myth 3 Take 2

- NASCAR Racing 4 Vivendi Universal
No One Lives Forever Vivendi Universal
Nocturne Take 2
Pizza Connection 2 ak Tronic
Pro Rally 2001 Ubi Soft
Rayman 2 ak Tronic
Rogue Spear ak Tronic

Virgin Interactive
Icewind Dale: Herz d. Winters  Virgin Interactive
Vivendi Universal

Wertung  Preis tel Hersteller Wertung  Preis
78 € 11- _ Red Faction THQ 76 € 20,-
83 €35: LIE0 S.W.A.T. Pack Virgin Interactive 78 €25
€15 DEDS.W.LN.E, Jowood 81  €15-
82 €11 Sacrifice Virgin Interactive 83 €11,
82 €9 Serious Sam 2 Take 2 73 €20
;g 2 ;g( ST: Voyager - Elte Force Double Pack _ Activision 79 €20,
84 e 40'_ - Starfleet Command Virgin Interactive 82 € 11,-
80 e 15:_ Startopia Eidos 86 € 20,-
81 € 13, Stronghold Deluxe Take 2 84 € 26,-
88 €26 Throne of Darkness Vivendi Universal 73 €15,

82 €19, Totally Strategy Blackstar Multimedia 79 € 25.-
75 € 10;- Tropico Gold Pack Take 2 84 € 30,-
76 € 10,- Worms Armageddon ak Tronic 68 € 10~
83 €10, [12¥ Zax - The Alien Hunter Jowood 70 €10~
75 €10- Zeus Vivendi Universal 81 € 15~
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TOP 10 Der Computerhardware-Versand
o i e 'ﬂﬂ““ox
Arbeitsspeicher und CPUs ... Preise auf Anfrage!
WAV W W . -
W Grafikkarten €
VHS ASUS V8420TD GF4 T14200 DDR 64MB 191.00
VHT ASUS V8420TD GF4 T14200 DDR 128MB 214.00 c o M P U T E R G M B H
[IVIB ATl Sapphire Radeon 9000 Atlantis 64MB 84.00 Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen
TOP
[IVHZ ATI Sapphire Radeon 9000Pro Atiantis 6aMB  124.00
[IVIE  ATI Sapphire Radeon 9700 Atlantis 64AMB  369.00 L s
TIVIF ATl Sapphire Radeon $700Pro Atantis 128MB 479,00 e rv ' c e o ' n
VN1 ATl XPert-2000Pro 32MB 31.00
V1J  Gainward GF2 MX-200 TV-Dut 64MB 60.50
VIL  Gainward GF2 MX-400 TV-0ut 64MB 67.00
VHJ  Gainward GF2 MX-400 PCI 32MIB ss | BESTELLTELEFON: 0 8 00-3 6 78 566 . BesTELLFA: 0800-36 78 329
VHO Gainward GF4 PP-MX600 TV-Out 128MB 99.00 i 5 e
V2Z Gainward GF4 PPProd50 TV-Out 64MB 76.00 Gehiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden taglich
[TVIP  Gainward GF4 PPPro450 PCI TV 64MB 99.00 -
V0P Gainward GF4 PPPro00 TV-Out 64MB 86.00 E-malL: info@fortknox.de
VHN Gainward GF4 Ultra50 TV-Out DVI 64MB 169.00
VZ8 Hercules Prophet FDX 8500LE 84MB bulk 108.00 -
TVIH  Hereules ProphetFOX 9000 128vB el 13400 | SERVICE TELEFON: 01 802-36 78566 (0,06 </Anrif) « E-MAIL: service@fortlknox.de
[MVIL  Hercules Prophet FDX 9000 PCI 64MB retail  139.00
[MVIJ  Hercules Prophet FDX 9000Pro 128MB retail 166.00 B9V  Epox EP-8K5A2 DDR 462 11400 LY F9Q WD 60GB WDE00JB Caviar 129.00 A9B  ultron 650W Surroundsystem 5.1 69.90
[MVIK  Hercules Prophet FDX 9700 128MB retail 455.00 B1W  Epox EP-8K5A2+ DDR 462 136.00 F2U WD 80GB WDB800BB Caviar 117.00 AOC  ultron 650W Surr-system 5.1 mit Fernbedienung ~ 99.90
[MIVIN  Hercules Prophet FDX 9700Pro 128M8B bulk  418.00 [ B3z Epox EP-8K5A3+ DDR 462 141.00 [¥ F5M WD 12068 \WD1200AB Caviar 176.00 A1C  ultron 850W Surroundsystem 5.1 79.90
VOW MSI MS3-8861 GF4 MX440 TV-Out 64MB 9400 [V B8Z Gigabyte GA-7VAXP DDR 462 142.00 AOB Terratec Surr.-system HomeArena 5.1 retail  122.00
VHI  MSI MS-B867 GF4 MX460 VTP 64MB 143.00 BY9E Gigabyte GA-7ZX-E DDR 462 65.00 W Monitore CRT € [ ABC Creative Surroundsystem 4.1 1600 bulk 49.00
VHM MSI MS-8870 GF4 T14200 TD 64MB 164.00 B2F  MSI16330 K7T Turbo-2 462 81.00 M82 Belinea 15° 102010 54khz MPR-2 139.00 [TOP
TOP B8S MSI 6380 K7T 266Pro2A 462 79.00 MP2 Belinea 17" 103026 70khz TC099 148.00 [ ADD Creative Surroundsystem Inspire 5.1 5300  89.00
VHX  MSI MS-8870 GF4 T14200 TD 128MB 185.00 BSV  MSI6380 KT3 Ultra2 DDR 462 109.00 | MN1 Belinea 17" 103085 86khz TC099 164.00
Vay  MSI MS-8872 GF4 TI4600 VTD 128MB 29600 [ BSZ MSI6590 KT4 Ultra DDR 462 12100 [TOP W MIX [AUSZUG aus weiteren 10.000 Artikeln] €
W1 Procardex GF2 MX-400 TV-Out 6AMB 6500 [ B4Z MSI6590 KT4 Ultra-BSR DDR 462 167.00 | MNG Belinea 17" 103055 95khz TCO39 204.00 | 153 ultron 120W Aktivboxen Quintius retail 9.90
V6Y Procardex GF3 TI-200 TV-Out 64MB 107.00 B3Q Shuttle AK35GT-2 DDR 462 89.00 MN2 Belinea 19" 106055 96khz TC099 254.00 RD2  Fuji CD-R 700MB 32x Silverdisk 0.86
VAG Procardex GF4 TI-4200 DVI 64MB 156.00 M37  EIZ0 17" F520 96khz TCO99 384.00 CS8 Cyberdrive CD-ROM 52* retail 26.00
[OVIG  Procardex GF2 MX-400Lite 64MB 55.00 W Mainboards (Sockel 478) € | MM3 iiyama 17" HS703UT 96khz TC099 259.00 | PX8 Spire CPK S0.478; 2.56Hz P4 EasyStream 16.00
[VIQ  Procardex GF2 MX-400Lite TV-Dut 64MB 62.00 B9l  Abit BD7-Raid i845 P4 478 S-ATX 125.00 MN9 iiyama 19° LS902UT 96khz TC093 244.00 PYD Spire CPK SOA; XP1800+ 12.00
[ BFZ  Abit IT7 Max2 P4 478 209.00 MPO iiyama 21" MS102D 110khz TC099 874.00 PY6 Spire CPK SOA; XP2600+ Whisper Rock |l 19.00
¥ DVD € B2ZN ASUS P4B266E/LAN Raid 478 S-ATX 167.00 ML3 Samsung 17" Samtron 76E 70khz TC099 146.00 PT9  Warmeleitpaste HTK-001 silber 9.90
CZ3 Philips DVDRW208B DVD+RW bulk 254.00 [Y1B9Z ASUS P4PE P4 478 S-ATX 204.00 ML1 Samsung 17" Samtron 76P 96khz TCO99 187.00 VQ2 Philips WebCam PCVC 740K ToU-Cam pro USE  80.00
CZC Philips DVDRW228R DVD+RW/+R retail 415.00 [Y BAZ ASUS P4PE/L/GD P4 54 165.00 MK8 Samsung 19° Samtron 96B 85khz TC095 212.00 L13  Teac Diskettenlaufwerk 3.5' 1.44MB 9.99
CZH Traxdata DVD+RW/+R retail 355.00 B20 Elite (ECS) S5MGSIS650 478 M-ATX 69.00 MLE Samsung 19° Samtron 96BDF 85khz TCO35  269.00 SN9 Canon Smartbase MPC 800F 433.00
CZE  Mustek 600RZ 120W DVD-Player Standalone 249.00 [ BBZ Epox EP-4BEAV-2 B45E 478 171.00 MLO Samsung 19° Samtron 96P 96khz TCO99 234.00 DMO Canon S300 87.00
CZD  Mustek 600RZ 180W DVD-Player Standalone 259.00 BOG Epox EP-4B2A i845 P4 478 S-ATX 91.00 DN8 EPSON Stylus C70 117.00
CT6  Mustek V520 silver DVD-Player Standalone  117.00 [ BKZ Gigabyte GA-81D533 P4 478 85.00 W Monitore TFT € [WDUS Canon S530D 324.00
CRY  Toshiba SD-M1612 DVD-ROM 16*/48* intern bulk  53.00 [¥) BIX Gigabyte GA-BIEXP P4 478 S-ATX 159.00 MR1 Belinea 15" LCD 101536 61khz TC099 399.00 H39  AVM Fritz-Card! ISDN-Karte PCI 2.0 64.00
TOP [ BLZ Gigahyte GA-8IGX P4 478 14100 | MR2 Belinea 17°LCD 101715 TC098 59900 | AOA Plantronics Headset audiod0 Hifi 37.00
CO8 Lite-On DVDROM 16%/48” LTD-163-01V butk  47.00 B7U MSI 6243 NetPC Hermes LPX 247.50 MQ0 Belinea 17.4" LCD 101740 80khz 769.00 Z01  Druckerkabel parallel 1.8m 25-adrig 1.80
CW0 LG DRO 81608 DVD-ROM 16%/48* retail 51.00 [¥] B6Z MSI 6398 BA5E Max2 533 478 S-ATX 114.00 MMO EIZO 15" LCD-TFT L365 679.00 JC9  Thrustmaster FF GT RacingWheel Ferrari 92.00
CP5 LG DRD 81608 DVD-ROM 16¥/48* bulk 4600 [Y)B2Z MSI 6567 645E Max2-LRU 478 128.00 MQ3 EIZO 16" LCD-TFT L465-k schwarz 869.00 JB8 Logitech Maus Pilot B69 Optical Black Label 17.00
CO5 Pioneer DVD-106S DVD-ROM 16%/40% Slot-in ~ 52.00 B9R Shuttle AVA5GT-2 P4 478 S-ATX 89.00 MO1 Hercules 15' Prophetview 720 519.00 |TOP
RD9  Traxdata 4.7GB DVD-R General 390 [V BDZ Shuttle AS45GTR P4 478 152.00 MQ6 Hercules 17' Prophetview 920 849.00 NC8  Edimax Netzwerkkarte PCI EN9130TX 100Mbit  9.90
Y BEZ Shuttle AS45GT P4 478 119.00 MO0 iiyama 15° AX3817UT 449.00 L59  wultron Netzwerkkarte PCI UNE110TX 100Mbit  14.90
W CD-Writer € [ MS5 iiyama 15° BX3814UT TC099 429.00 N68 3COM Netzwerkk. PCI 3C905B-Combo 100Mbit ~ 62.00
CZ5 CR485CTE 48%/20%/40" retail 84,00 W Festplatten € [T MS0 iiyama 17" AS4332UTBK USB TC095 1009.00 |TOP
CV6 Cyberdrive CWO058D 48*/12%/32* retail 64.00 F6l  Excelstore 30GB ES3230 68.00 MO2 iiyama 18" AS4611UT 999.00 L81  ultron Switch UNS80 8*RJ45 Desktop metallic 59,00
[NICZG Cyberdrive CWO088D 48*/16%/48% intern retail  85.00 F2M IBM 20GB IC35L020-AV-VA 77.00 [ MR7 iiyama 19° AS4821DTBK USB TCO95 digital ~ 1418.00 L63  ultron Tastatur UST-100 W38 PS/2 9.90
[ICZP lomega 48"/12*/40% Firewire extern 20900 [T FON IBM 20GB IC35L020-AV-VN 78.00 MNO Samsung 15" Samtron 515 399.00 | VE3 Hauppauge TV-Tuner WIN TV Nexus-Sat-Tune 244.00
CZN lomega 48%/12*/40* USB extern Kit 173.00 F6F  IBM 40GB |C35L040-AV-VA 89.50 MM2 Samsung 17 Samtron 71S 589.00 HF0  Wireless Bluetooth Dongle USB retail 49.00
[YICZQ lomega 48*/24*/48* USB extern Kit 18200 |TOP L85 ultron 15" LCD UL150plus mit 2 Lautsprechern  539.00 ¥01 HD-Wechselrahmen IDE ATA100 Typ 1 13.00
CY4 LG WB8A400B-R 40%/12*/40* retail 76.00 FOF  IBM 40GB 1C35L040-AV-VN B7.00 | L86 witron 17" LCD UL250 79950
[YICZM LiteOn 48/12/40 intern 65.00 B3l IBM 60GB IC35L060-AV-VA 114.00
CX9 LiteOn LTR401258 48%/12*/40* retail 67.00 FIF  IBM 80GB IC35L080-AV-VA 125.00 W Gehdause €
TOP V. ] FAM  IBM 100GB IC35L100-AV-VA 141.00 Gb8  ATX-Bigtower Serie (11 300W PFC 59.00 s
CT3  Philips PCRW-24128 40*/12%/24* bulk 59.00 | FsF IBM120GB IC35L120-AV-VA 17900 | G70 ATX-Desktop Serie |1l 350W PFC 42.00 v E R A N D
[TICZL  Philips PCRW-4012B 48*/12%/40% intern bulk  69.00 F4F  Maxtor 20GB DM D740X 6L020J1 82.50 GB6  ATX-Miditower Serie |11 300W PFC 42.00
[YICZK Plextor 48/24/48 BLACK intern retail 15600 [ FIN Maxtor 30GB Apollo BE030LO 85.00 G94 ATX-Miditower (6001L) 300W PFC 42.00 F R I '
CX1 Plextor PXW-4012TA 40%/12%/40* Kit 12800 Y] F8M Maxtor 30GB Fireball 3 2F030J0 72.00 G27  Chenbro Bigtower 300W VALUE-5771 99.00 =
CZI  Plextor PXW-4824TA 48%/24*/48% intern retail  157.00 [ F6N  Maxtor 40GB Apollo 6E040L0 95.00 G2A  Miditower Nokia-Design 300W anthrazit 44.00
[NICZJ Plextor PX\WV-4824TA 48*/24*/48* intern bulk 144.00 FOE  Maxtor 40GB DM 540X-4D 4D040H2 84.00 G3A  Miditower Nokia-Design 300W beige 44.00
CX8  Ricoh MP7320ADP 40*/10%/32* Kit 71.00 [YFIN Maxtor 60GB Calypso 6Y0B0LO 12400 | 173 ultron Miditower UG30A 300W USB anthrazit 58.90 Ah 1 99 € w
CX6 Traxdata 48%/12*/40% Kit 71.00 F5F  Maxtor 60GB DM 540X-4D 4D0G0H3 96.00 L72  ultron Miditower UG30W 300W USB weiss ~ 49.90 | . 4 - a =
F3C  Maxtor 60GB DM D540X 4K060H3 97.00 L76  ultron Miditower UG60S 300W USB schwarz  89.90 a
W Mainboards (Sockel 462/A) € [T FA0  Maxtor 60GB Falcon 4R060J0 9600 | L75 ultron Miditower UGEOW 300W USB weiss  79.90 b I I d
[UBGZ Abit AT7 MAX2 462 195.00 [¥IF8N Maxtor 80GB Calypso 6Y0BOLO 144.00 re “ este We rt S| n
[BHZ Abit KD7-400 462 131.00 F3B  Maxtor 0GB DM 540X 4K080H4 103.00 W Gehause-Netzteile € i I
(BJZ Abit KD7R-400 462 15500 (X1 F50 Maxtor BIGB Falcon 4R080J0 11600 | L71  ultron UN30O PFC retail 34.90 I I 0 I B \ I i
B7S ASUS A7M266-D DDR 462 24500 [T FIN Maxtor 120GB Calypso 6Y120L0 189.00 G32  300W ATX mit PFC 23.00 a e “ I n e < BSte
BBX ASUS A7VBX/LAN/PA 462 139.00 F60 Maxtor 120GB DiamondMax retail 166.00 G4A  350W ATX mit PFC 26.00 =, '
B5X  ASUS ATVBK/LAN/SATA/PA/Fir 462 16700 [TFI0 Maxtor 12068 Falcon 4R12040 12900 | G76 400W ATX mitPFC 39,00 I df
BY8 Elite (ECS) K755A 462 66.00 [ F90 Maxtor 160GB Falcon 4R160J0 194.00 G86  550W ATX mit PFC 79.90 u n g e n ve rs a n re I ki
BIF Elite (ECS) K7S5A LAN 462 68.00 F3P  Seagate 40GB Barracuda |V ST340016A 93.50 G7A  Enermax 300W ATX Akt.PFC FM retail 59.00
B9J  Elite (ECS) K7SEM M-ATX 462 62.00 F3Q Seagate 40.8GB U6 ST340810A 8250 | G73 Enermax 431W ATX 2 Liifter 89.00
B6S Elite (ECS) K7TVMM2.1A M-ATX 462 64.50 F3R Seagate 60GB U6 ST360020A 95.00
B5U  Elite (ECS) K7VTA3 Raid 3.1 462 71.50 F3T  Seagate 80GB U6 ST380020A 101.00 Scanner € 2
B3U Epox EP-8K3A DDR 462 10900 | F3U Seagate 80GB Barracuda IV ST380021A 13200 | SBS Canon CanoScan D660 U USB 139.00 N u |‘ 4 90 : € VE r-
B4U  Epox EP-8K3A+ DDR 462 118.00 FX8 WD 40GB WD400BB Caviar 86.50 518 Canon CanoScan D 1250 U2 USB 115.00 L4
(IB7Z Epox EP-8K3AE DDR 462 99.00 FSF WD 40GB WDA4D0EB Protégé 81.50 [ SP4 Canon CanoScan LIDE 20 USB 87.00 s a “ d k o S t e “ r o
Canon CanoScan LIDE 30 USB 129,00 p
EPSON Perfection 1260 111.00 =
EPSON Perfection 1260 Photo 139.00 I_I eferu n g pl us N | Ch-
EPSON Perfection 1640 SU/Dffice 442.00
EPSON Perfection 2400 Photo 259.00 = -
HP Scanjet 23000 USB 79.00 nahme hel onllne-
Mustek BearPaw 1200 CU USB 68.00
Mustek BearPaw 1200 TA USB 81.00
Mok et a0 ) U2 v | Bestellungen!
Mustek BearPaw 2400 TA Pro USB 135.00
Mustek BearPaw 2400 TA USB 106.00
: Mustek ScanExpress A3 USB 166.00
GEW""]en SIe den UMAX Astra 2100 SU USB 101.00
= :m :::: g?‘g?ggg .?ggg Alle Preise verstehen sich inkl. der gesetzl. MwSt.
1 7" CD-MOI'lItDr Es gelten die AGB und Garantiebedingungen der
Sound € FortKnox Computer GmbH. Alle Angebote sind freiblei-
SAMTR 0 N 71 S Hercules Soundkarte Muse LT World bulk 14.00 bend, zzgl. £7,50 Versandkostenpauschale pro Lieferung
Hercules Soundkarte Game Theater XP 6.1  139.00 und Nachnahme.
SB Soundkarte PCI Live Player 5.1 bulk 38.00 o 2 P
SB Soundkarte USB EXTIG\'YEJ extern retail 177.00 Irrttimer, Druckfehler, Pre;s_ande_rungen T
560W Surroundsy 204441 44,00 Ai!e ganann.tsn I?fodukte sind eingetragene Waren-
Mehr dazu ... ab dem 1. Oktober 2002 ... Wi 850W Surroundsystem 30855.1 6200 | zeichen derjeweiligen Hersteller.
| Hercules Surroundsystem XPS 510 7900 | Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht auf-
online unter www.fortknox.de! Teac Surroundsystem PowerMax 1500 21100 | merksam!
J ultron 550W Surroundsystem 4,1 49.90
Preis-/Verfiigharkeitsstand 12.09.2002
O.ulck-Shop www.fortknox de




Test | Der PC-Games-Einkaufsfd

Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir
mit Ihrem PC und lhrem Geldbeutel kompatibel sind.

parsame Spieler greifen zu
s den giinstigsten Grafik-

karten von Nvidia (Ge-
forced MX-460) oder Ati (Ra-
deon/7000). Kyro I und II von
ST Microelectronics sind fiir 3D-
Spiele nicht mehr empfehlenswert.

Schritt: Welche

Schneller, aber auch teurer ist
die DirectX-8-Riege: (Radeon 8500/
LE/9000 Pro, Geforce4 Ti-4200)
oder Geforce3. Nur damit kommen
viele aktuelle 3D-Rollenspiele wie
The Elder Scrolls 3: Morrowind,
Neverwinter Nights und das

Platinen

Unterwasser-
spektakel Aqua-
nox so richtig auf Touren.
Zu teuer und ohne Win-
dows98-Support kommt die
Matrox Parhelia-512 daher. Hier
ist Vorsicht geboten.

WELCHER CHIP FUR WE

LCHEN PROZESSOR?

Prozessor Grafikkarten Grafikkarten
bis 100 Euro bis 200 Euro

Athlon/Pentium 11l (500-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400

Duron/Celeron (600-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400

Athlon/Pentium I1i (800-1.100 MHz)

Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il

Grafikkarten
bis 300 Euro

Geforce2 MX-400, Radeon 9000 Pro. Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 MX-400, Radeon 9000 Pro Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforced MX-440/

Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460,

Grafikkarten

bis 500 Euro

Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 9000 Pr.
Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 9000 Pr.
Geforce3 Ti-500, Radeun 9700,

MX-460, Radean 9000 Pro Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/460
Duron/Celeron (800-1.300 MHz) Geforce2 MX/MX-400, Kyra Il Geforce2 Ti, Geforced MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radenn 9700,

MX-460, Radeon 9000 Pra Radeon 7500/8500 LE, Geforced Ti-4200 Geforce4 Ti-4400/4600
Athlon (1.100-1.400 MHz)/ Geforce2 MX-400, Kyro 1l Geforce2 Ti, Geforced MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,
Pentium Il (1.100-1.200 MHz) MX-460, Radeon 9000 Pro Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200 Geforced Ti-4400,/4600
Athlon XP (1.400+ bis 2.000+) Geforce2 MX-400, Kyro 1l Geforce2 Ti, Geforced MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,

MX-460, Radeon 9000 Pro Radeon 7500, Radeon 8500 LE, Geforced Ti-4200 - Geforoed Ti- 4400/4600
Pentium 4 (1.400-2.200 MHz) Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforced MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radeon 9700,

MX-460, Radeon 9000 Pro

Radeon 7500/8500 LE, Geforce4 Ti-4200 Geforced Ti-4400/4600

UBERSICHT ALLER AKTUELLEN GRAFIKCHIPS

Speicherbusbreite Effektiver Speichertakt Durchschnittspreis

Gefurce 256 DDR Nvidia 120 MHz 128 Bit 32 MB DDR-SDRAM 300 MHz Asus V6800 Ca. € 100,-
Geforce2 MX Nvidia 175 MHz 64 Bit/ 128 Bit (**) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 183 MHz Hercules 3D Prophet Il MX Ca. €100~
Geforce2 MX-200 Nvidia 183 MHz 32 Bit/64 Bit(**) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 200 MHz Aopen MX-200V Ca. £ 80,-
Geforce2 MX-400 Nvidia 200 MHz 64 Bit/128 Bit(*") 32 MB DDR-/SDR-SDRAM {**) 166 MHz ‘Asus AGP-V7100 Pro/T Ca. €90.-
Geforce2 GTS Pro Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 366 MHz Hercules 3D Prophet Il GTS Pro Ca €150,
Geforce2 Ti Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz MSIG2T Pro-VT Ca. € 180,
Geforce3 Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Hercules 3D Prophet Il Ca. €250,-
Geforce3 Ti-200 Nvidia 175 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Innovision Tornado GE3 Ti-200 Ca.£260,-
Geforce3 Ti-500 Nvidia 240 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz Asus V8200 TS Deluxe Ca. €450,-
Geforced MX-420 Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB SDR-SDRAM 166 MHz Creative 3DB4 MX420 Ca.€150,-
Geforced MX-440 Nvidia 270 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Leadtek Winfast A170V DDRTH Ca. €175~
Geforced MX-460 Nvidia 300 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Gigabyte GAMX460-VT Ca. €200~
Geforced Ti-4200 Nvidia 250/MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 500 MHz Leadtek Winfast A250 LETD Ca. €250.-
Geforced Ti-4400 Nvidia 275 MHz 128 Bit: 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Creative 3DB4 Titanium 4400 Ca. €400~
Geforced Ti-4600 Nvidia 300 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 650 MHz Asus V8460 Ultra Ca. €500,
Kyro | ST™ 115 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM 115 MHz Videologic Vivid! Ca. €70,
Kyroll S™ 175 MHz 128 Bit 32'MB SDR-SDRAM (**) 175 MHz Herctiles 3D Prophet 4500 32 Ca.€80,-
Parhelia-512 Matrox 220 MHz 256 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Matrox Parhelia-512 (Retail) Ca. €550~
Radeon 64 DDR Ati 183 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 364 MHz Ati Radeon 64 DDR Ca. €200~
Radeon 7500 Ati 290 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Ati Radean 7500 Ca. € 160,-
Radeon 8500 Ati 275 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Ati Radeon 8500 Ca. €320~
Radeon 8500 LE Ati 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz PowerMagic Radeon 8500 OEM Ca. £270,-
Radean 9000 Ati 250 MHz 128 Bit 64/128 MB DDR-SDRAM 400 MHz 3D Prophet 9000 64 Ca. € 150,-
Radeon 9000 Pro Ati 275 MHz 128 Bit ©64/128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Sapphire Radeon 9000 Pro Ca. € 150,- (*9)

*1) 32 Bit DDR-SDRAM oder 64 Bit SDR-SDRAM *?) 64 Bit DDR-SDRAM oder 128 Bit SDR-SDRAM **) Ausnahme: seltene Versionen mit 64 MByte SDR-SDRAM *¢) Ausnahme: Hercules 3D Prophet 4500 64 MB **) laut Hersteller

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

Taktung Chip/Spe

3DPRadeon 9000 Pro  Hercules  Radeon  Ca.€190.- 64 MB 275/275 MHz (DDR) 18 V8460 Ultra Deluxe  Asus Geforced  Ca.€550.- 128M| 300/325 MHz(DDRY 1.3
9000 Pro DR SDRAM Ti-4600 DDR- SDRAM

Tachyon Rad. 9000 Pro Tyan Radeon Ca. € 150,- 275/290 MHz(DDR) 1,8 V8420 Deluxe 128 MB Asus Geforce4 Ca€330- 128MB 2607/255MHz (DDR) 1.5
9000 Pro DDR SDRAM Ti-4200 DDR- SDRAM

Geforced Ti-4200 Prolink Geforced  Ca.€200,- 128 250/250 MHz (DDR) 1,8 SPT200T6 Sparkle Geforce4 Ca. €399, 128M 300 /340 MHz(DDR) 1,5
Ti-4600 DDR- SDRAM -460 DDR- SDRAM

SP7200T2 Pure Sparkle Geforce4 Ca.€159- 64MB 250 /250 MHz (DDR) 1,9 V8460 Ultra Asus Gefo Ca. €480 128M 300/325MHz(DDR) 1.5
Ti-4200 DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-: SDRAM

Atlantis Rad. 9000 Pro  Sapphire  Radeon Ca.€160,- 64MB 275/275MHz (DDR) 1,9 WinfastA250 Ultra T Leadiek Geforced  Ca.£530- 128 300/325MHz(DOR) 15
9000 Pro DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-! SDRAM

GAMX460-VT MSI Geforce4 Ca.€200.- 64MB 300/275MHz (DDR) 1.9 G4Ti4600-VTD MSI Geforced  Ca.€529:- 128MB 300/325MHz (DDR) 1.5

MX-460 DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM §

GAMX-440T MS| Geforced  Ca. €170.- G4MB 270/200MHz(DDR) 1.9 3D Blasterd Creative Geforced  Ca.€500- 128MB  ~ 300/325MHz(DDR) 1.5
MX-440 DDR-SGRAM Titanium 4600 Ti-4600 DDR-SDRAM

WinfastA170VDDRTH Leadtek Geforce4  Ca, €175, 64MB 270/200 MHz(DDR) = 2.0 Ultra/850 XP GS Gainward ~ Geforced Ca.€300- 128MB 250/223 MHz (DDR) 1.8
MX-440 DDR- SGRAM : Ti-4200 DDR- SDRAM

Geforced MX-440 Adnen Geforce4  Ca. €155- 64M 270/200 MHz (DDR) 2.2 Tornado G4 Ti-4200/128 Innovision  Geforced  Ca.€239,- 128 250/223 MHz(DDR) 1.6
MX-440 DDR: SGRAM Ti-4200 DRSDRAM

Siluro G4 MX/TV Abit Geforce4 Ca. € 180.- 64 MB 270/200 MHz (DDR} 2.2 Mava AP128DG-H Gigabyte Radeon Ca.€360.- 128 275/275MHz(DDR) 1.6
MX-440 DDR-! SGRAM 8500 DDR- SDRAM

Pixelview GA MX-440  Pixeliew  Geforced ' Ca.€165- 64M 270/200 MHz(DDR) " = 2.2 V8420/TD 64 MB Asus Geforced  Ca. €230 128MB 250/256 MHz(DDR) . 16
MX-440 DDR- SGRAM Ti-4200 DDR-SDRAM
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Der PC-Games-

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

ANALOGE ROHREN-MONITORE (17 ZOLL)

Einkaufs

fihrer

Test

i 4.1-SOUNDSYSTEME

Modell Hersteller Preis Anschluss
FlexScan T565 Eizo €519,- ' D-Sub, BNC
Brilliance 107P20 Philips €409,-  D-Sub
Diamond Pro 74088 Mitsubishi €357 D-Sub
TKIr+ -~ AOC €255, D-Sub

16GIr AOC €204, D-Sub

Horiz.-Freg.

30-95kHz
30-92 kHz
30-95kHz
30-95kHz
30-95kHz

ANALOGE ROHREN-MONITORE (19 ZOLL)

Wertung Modell Hersteller
18 Promedia 4.1 Klipsch
19 Logitech Z-560

19 Sirocco Crossfire Videologic
2,0 A3.500 Philips
24 Soundman Xtrusio DSR-100  Logitech

Preis Leistung RMS

€300~ 400 Watt Analog
€299,- 400 Watt Analog

€389, 100 Watt Analog/digital
€178~ 80Watt Analog
€204,- 100 Watt Analog/digital

5.1-SOUNDSYSTEME

Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz-Freq. Wertung i
Brilliance 109P Philips €664,-  D-Sub,BNC ~ 30-111kHz 18 Digitheatre DTS Videologic €614, | 200 Watt Analog/digital 16
Vision Master Pro 454 liyama €599~ | 24D-Sub 30-130 kHz 19 Megaworks 510D Creative €460,- 450 Watt Analog 16
CM715 Hitachi €409,-  D-Sub 30-95 kHz 2,0 Inspire 5700 Digital Creative €399,-  79Watt Analog/digital 2,0
EX950F CTX €409, D-Sub 30-97 kHz 20 ZXR-500 Videologic €139, 65 Watt Analog
N110S Videoseven ~ €306,-  D-Sub 30-110 kHz 21

LENKRADER

FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 15 ZOLL

PV520 CIX €614, D-Sub
Syncmaster 151BM Samsung £ 770, D-Sub
PV505 GRS €511, D-Sub
TL550 Relisys €410 D-Sub
AVBIOFT Vobis €511-  D-Sub

30- 60 kHz

30-60 kHz
30-60 kHz
30-60 kHz
30-60kHz

FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 17 ZOLL

Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freq.
PVT20A O €920,-  D-Sub 30-60 kHz
L70A Hyundai €920,- = D-Sub,DVI-D  30-60 kHz
LM700 AoC €770,-  D-Sub 30-60 kHz
AS4314UT liyama €835,- D-Sub 30-60 kHz
DVD-ROM-LAUFWERKE

DVD-105SZ Pioneer £92- EIDE 40%/16x
DM166D ‘Cyberdrive €84.- EIDE 40x/16x
DVD-ADBS Pioneer €89, EIDE 40x/16x
LTD-163 Lite-On €89, EIDE 48x/16x
DVD-E616 Asus €89, EIDE 48x/16x.

FESTPLATTEN

Barracuda

D740X Maxtor €199, 7.200 80GB
WD800BB Western Digital €229,-  7.200 80GB
GOGXP 1BM €164~ 7200 60G8
5T060H6 Maxtor €204, i
SOUNDKARTEN

Modell Hersteller Preis 3D-Sound

SB Audigy Platinum eX Creative €299, EAX AHD, A3D

SB Audigy Player Creative €120,- EAXAHD, A3D

SB Live! Player5.1 Creative €84, EAX,A3D 1.0
Game Theatre XP Guillemot €204, EAX, A3D 1.0

DMX 6fire 24/96 Terratec €244~ EAX, A3d 1.0

STEREOQ- LAUTSPRECHERSYSTEME

Megaworks 210D Creative €307- 270 Watt
Soundworks Slim500 Creative €89 29 Watt
XPS 210 Hercules €61, 50 Watt
§-20 Logitech €55, 20 Watt
Soundbird Flatpanel Pro Fujitsu-Siemens € 49 - 16 Watt

PC Games Oktober 2002

Analog/digital
Analog
Analog:
Analog:
Analog

g Modell Hersteller
14 Cordless Desktop Optical Logitech
22 Power Office Keyboard forXP. Typhoon
22 Cordless Desktop Itouch Logitech
23 Cybo@rd Plus. Chefry
24 Keyboard & Wheel Mouse Microsoft

KOMBINATION MAUS & TASTATUR

Preis Maus

€140,-  Kabellos/optisch
€30.- Kabellos/Kugel
€89, Kabellos/Kugel
€99- Kabellos/Kugel
€79.- Kabellos/Kugel

Anschiuss
PS/2,USB
PS/2,USB
PS/2,USB
PS/2
PS/2

We
g Momo Force Logitech €240-. b usB 12
19 Force Feedback GT Thrustmaster € 128~ 10 use 13
19 SW FF Steering Wheel Microsoft €128- 6 usB 15
22 Wingman Formula GP Logitech €59, 4 Gameport L0
23 FF Racing Wheel Guillemot €130.- 10 USB, seriell 20
GAMEPADS e q
Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
Firestorm Wireless Thrustmaster € 51,- 12 USB 1,7
SW Game Pad Pro Microsoft €36, 10 use 2,0
Ciyber Voyager Typhoon € 36.- 12 + Shift UsB 21
P 1500 Saitek €34- 8 usB 21
2.2 2002 FIFAWC Dual Analog ~ Thrustmaster €25 12 usB 22
JOYSTICKS i
g Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
19 SW Force Feedback 2 Microsoft £423-00 UsB 14
20 SW Force Feedback Pro Microsoft €97~ 9 + Shift Gameport 15
2,0 Sidewinder Precision 2 Microsoft €46, 8 USB, Gameport 1,6
22 Hotas Cougar Thrustmaster €384,- 28 usB 1,7
23 Top Gun Afterbumer Thrustmaster € 72, 8 USB 17
-
MAUSE ‘@
Modell Hersteller Prais Tasten Anschluss Wertung
19 Maouse Man Dual Optical Logitech €50, 4 +Scrollrad = PS/2,USB 14
2,0 Cordless Mouse Man Optical  Logitech £70,- 4 +Scrollrad ~  PS/2,USB 18
21 Intelli Mouse Explorer Microsoft € 60- 5+Scrollrad  PS/2,USB 18
21 Intelli Mouse Optical Microsoft €50, 5+Scrollrad  PS/2,USB 18
Mouse Man Optical Logitech €50, 4+ Serollrad  PS/2, USB 20
TASTATUREN
Modell Hersteller Preis Anschlag Anschluss Wertun,
Internet Keyboard Pro Microsaft €49- Schwer PS/2,USB 15
Itouch Logitech €29 Mittel PS/2,USB 17
Office Keyboard Microsoft €64, Schwer PS/2,USB 18
G80-3000 Cherry €54, Mittel PS/2 18
Internet Keyboard Microsoft €24~ Schwer PS/2.USB 18

Wertung
19
19
23
28
28
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PREISWERT & SCHNELL & ZU

ASUS

V8170/T Magic +Tv-out

V8170 DOR[T +1V-out
+IV=out

\/8420/DV

\8420/DVI

V8420(TD +TV-out+DVi

V/8420/TD +1V-out+DVI

V8420 Peluxe +VINO+DVI

V8440/DVI

V8440(TD +Tv-out+DV]

V8440 Deluxe +VIVO+DVI

V8460 Ultra/DVI 128-DD

V8460 Ultra/TD +7V-out+DVi 128

V8460 Ultra Deluxe +VIVO - 128-DD/ GF4 Ti 4600

SPARKLE MB / Chip

SP7000T2 +TV-out+DVi 640D GF3 Ti 200
SP7000T2 +TV-out+DVI 128-DDJ GF3 Ti 20
SP7100M2 +1V-out 64-50 /. GF4 MX-420

MB / Chip
64-DD [ GF:

64-D0 | GF4 Tt 4200
128-DD GF4 T1 4200
128-DD [ GF4 Ti 4600
M8 / Chip
£4-0D [ Rad. 7500

84-DD/ Rad. 8500LE

84-DD{ Rarl. BS00
128-DD{ Rad, 8500

SP7200T2 +VIVO-Dv
SP720076 Platinum +Vivo

GIGABYTE

APBADG +TV-out+DVI
APBAD +TV-cut+DVI
APBAD-H +TV-out+DVI
AP128DG-H +TV-gut+Dvi
GV-R 9000 Pro +TV-out+DVi

GV-R9700 Pro

GIGABYTE-Grafikkarte

ATl Radeon 9700 Pro Grafikchip,
128 MB DDR-RAM,

TV-out, DVI,

VGA, retail

el
TR

T

Lo e o

DG %m lopapleyln S

T S i s i S e 3 i S S e B
T B N P T N T

{plevientep]

normal

ron® {5478} -
n® {50478}

IRGODOE 50
o vk i e i sufa v
B T

64-D0 GF4 MX-440

84-DD/ Rad: 9000 Pra 1

'mw

-~ RiMM
: INFINEON original
i

RIMM

MSl

GAMX420D-T +TV-out
G4MXY440-T +TV-out
GAMX440-VIR +VIVQ
G4MX460-VIP +VIVO
G4T14200-TD +TV-out+DVI Kit
G4TI4200-TD +TV-out+DVI re
G4Ti4200-VID +VNVO+DVI
G4114200-TD +TV-aut+DV]
G4Ti4200-VTP +VIVO

G4Ti4600-VID sVVO+DVI

GAINWARD

BE3 Ti/500 GBS +TV-out
GF3 TA,'EOO XP GS +\ivo
GF4 Pnu4 50 +1V-out
GF4 PmJ 600 +TV=out
GF4 Prof650 +TV-out
GF4 Ultra/650
GF4 Ultra/650 +TV-out+DVI
GF4 Uttral650 TV GS +1V-aut

G4 UltralB50 XP G5 +VIVO. 128

GF4 Ultra/750 XP +UvO+0V1
GF4 Ultral750 XPGS +FW

ABIT

Silura GF4 MX +Tv-out
Sil. GFATi4200 +TV-o1
Sil: GF47i4200 +Tv-o
Sif: GFATI4G0D «TV-oursDVI

SAPPHIRE

Rad. 9000 Atlantis
Rad. 9000 Atlantis Pro
Rad, 8700 Atlantis Pro

AOPEN

GFZMAA00-V64 +TV-out
GF3TI200-DVI 128 +TV-aut
GFANIX420-VE4 +TV-out
GFAMX446-V64 +TV-out
GFATI4200 +V-out+Dvi
GF4T14200 WVIV0+DVI
GF4T14600 ~VIVO+DVI

CREATIVE

Personal Cingma +1V-Tuner
3D Blaster 4 Ti4200 «TV-ou
30 Blaster 4 Ti4400 ﬂv-
3D Blaster 4 Ti4600 «

| B
SAMSUNG orlgmul
256 MB boR
512 MB bo#

256 MB oo
512 MB' poR.

.255 ME poR
256 MB. HiRAM

DIMM
DNV

ZSGM SDRA
gl o Sl

DIRAM
BN
IMR:

B
2'55 MB boR
512 MB DOR
256 MiB Roram

CORSAIR
DIMM
DIMM
DIMM
DIMM

nﬂ DD/ GF4 MX-4
4-DD | GF4 MX- 4-41 99,

ASUS A7V333
Sockel A Mainboard

VIA Apollo KT333 Chipsatz,
3x DDR-RAM, 2x U-133,
2x U-133 RAID, 5x PCI,

4x USB, 4x USB2.0,
FireWire, ATX,

Sound

128- Drﬂﬁf‘l Ti 4800

MB / Chip €

128-0D| GF3
128-0D/ GF3
64-5D |
£4-DD | GF4 MX-440
64-00/] GE4 MX-460
64-00/
64| f]Di
64

128

ASUS

A7V266-C +Sound
AV333 +
~ATV333 15
ATVBX +50u
ATVEX IAN »memms ATA

A75333 +Saus

A7ZN266-0 +Soum:i+i_AM
AZM2B6-DIU BualSound
- L AZM268-DIU Dial+Sound =AM
499,- LU

Sockel/Chip RAM
SoA-K]266A B

nd,
oAFW +RAID

128- ‘beﬂT 4600
MB / Chip

64-5D [ GE2 MRL400 -
128-DD [:GFaT 200
£4-SDGR ;
G400 GF4 ME- m
844313! GF4 T

S 19B-BOJGRATI

| g bnfcraniast 3

P4B Eaung

MB / Chip
i P4 26%5 »Suund

S0478-8450
50478-8456
Sa478-850
Sa478- BSG-

50478-6
50476.850F

 Sockel/Chip

SRAID VRAID
,amr MAX ;

BH a!len Mamboards geben wir die verwendbaren
Speicherbausteine an (siehe Spalte ,RAM"):
S: SD-RAM +: auch ECC
D: DDR-RAM *: nur ECC Registered
R: RD-RAM R32: 32 Bit RD-RAM

€106 3 Bir
COOLERMASTER

ATCLI0TESHE i
MICI01 S8
ATC-11G-54 Big -

LIAN-LI

Beisaan C1
PCi33997 L2
 peae

PCiEG

PC266

FCEDa

PCI3I29)
PLIS3-22
; 230

MAINBOARDS

B0 Mars

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax

Msli

K7T266 Pro2-A S.u d
KT3 Ultra2 + d

KI3 Ultra2-B
+Sound-+RA
KT4 Ultra nd

KT4 L”U‘E BSR +5-ATA RAID

K7N4L| Prn +Sound-+LAN

+Bluetooth

K7ZN420 Pro +Sound+VGA+LAN SoA-nforce D
K7D:Master-L Dual+Sound+LAN SoA-760MPX. b*

645E Max +Sound

B45E Max2-L ~Sound+LAN

645E Max2-LRU

+Saund+LAN+RAID

GiE Max-L +Sound+LAN
845 Pro2-C +Sound

845 Ultra-C +Sound

845E Max +Sound

845EF Max2-L +Sound+LAN
845E Max2-LR
+Sound+LAN+RAID

845E Max2-BLR
+SaunLAN

GIGABYTE

GA ﬁ%H P+SounerANi:%§iE} 347
(ELITEGROUP

F‘fJ-SSAi[DX Sound+LAN

L4S5MG | l
+5ound+VGA:

P41BASD f—Smnd+LAN

PAMM2 [ATX)
eSDumJ HVEALAN
PAVXASD2 +Scund+LAN

EPOX
EP-BKHAL <50l

BLACK-LINE Migi
BLACK-LINE Migi

ID+BEuctan !
;Sn&#\lGAi—LAN 504—73-8455 o

01805-905020

SockeUChlp RAM €

DR B
B 109;-
o 169.-
g2y =
o 179-

SoAinForce o 79-
129;-

279,-

Se478:-645DX 0 99
So478-645DX D 114,-

So478- ddnE 0

So478-845E i}

Sockel/Chip RAM €

SoaTH-!

So478-B450%K
So478-650

Sockel/Chip RAM

Sa478:
78-B45) E

UHﬁ"fELEFONIscH ERREICHBAR
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24-Stunden
Bestellannahme

Der Anschlag - Sum of all Fears

7 Strategie
! 1

Die Sims ~ Party ohne Ende

F1 2002

Grand Prix 4

GTA 3

Mafia

Morrowind dt.
Neverwinter Nights

Sudden Strike
Warcraft Il

Action

Aliens vs. Predator 2
iens vs, Predator 2

Battlefield 1942

Codename: Outbreak
Comanche 4

@ Evalution 2
Colin McRaeRally 2.0
azy Taxi

Sims = Pas volle Leben
Die i Hot D;

Die'Sims - Party ohiie Ende
Die Sims - Tierisch gut drauf

ission Pack

ector

Aueaf Wonders 1|
E}! B L "
- Kbnigs Edition Classic
irtual Ressort
k to War

acht um Dune
=Zeitalter der Eroberungen (Add/On)
ack - War over Europe
Dangerous Deluxe

John Carpenter’s
Das Ding

Action .
Jetzp Verj_.','-’e s ;
She Sy

€39,-

Rollenspiel & Adventures
K A?e of Camelot
olo Tl

Dou

+ Leg?enden der Schwertkste WL
Double Pack:lcewind Dale WL

+ Art of Magic WL

Dragon Empires

Durigeon Siege

Fallout 142 :

Fallout Radioactive

Fallout Tactics

Grandia 2

Grim Fandango

Icewind Dale -
lcewing Dale - Herz.des Winters (Add on)
leewind Dale Il

Largo Winch

Morrowind dt.

Myst 11l - Exile

Neacron

Neverwinter Nights

Syberia_ ;

Ultima Online - Third Dawn
Zanzarah - Das verborgene Portal
Spielekonsolen

5
.'l;. i

RUND

A TR
SP7200T6 PT

Grafikkarte

* NVIDIA" GeForced Ti 4600
* 128 MB DDR-RAM

* Video In/Qut, DVI

* DVI auf VGA Adapter

= SCART-Adapter

* Videokabel

* DVD-Software

* Vollversionen von
Rage Rally/Midnight GT
Incoming Forces
Serious Sam

EINGAB

Anschluss

SAT

SAITEK Cybora 20 Gold
Bafisle] 0

SAITEK C\(boig 3D Force

Gamepads Anschluss

LOGITECH WingMan Precision UsB
LOGITECH WinaMan Action USB
LOGITECH WingMan Rumblepad USB
LOGITECH WingMan Cordless Gamepad USB
MS SideWinder - USH
MS SideWinder GameVoice rommunikationskit LISE
SAITEK XB-34 GP
SAITEKPI20 Gp
SAITEK P750 Digital USB
SAITEK PC Dash 2 Tastatizerwiesteruna USE

Lenkréader Anschluss

LOGITECH WingMan Formula GP LISB
LOGITECH WingMan Formula Force GP 1SB
LOGITECH Momo Force Wheel UsE
MS SideWinder Precision Racing Wheel USB
M5 SideWinder Force Feedback Wheel  USB
SAITEK R80 GP
SAITEK R440 us8

Tastaturen
CHERRY

Anschluss

CHERRY

Power Wheel Mouse
Power Pad Mouse
Power Wheel M-5000

LOGITECH

Wheel Mouse 569 0EM
Wheel Mouse Optical BE9 OEM
Wheel Mouse S48 0EM
Cordless Wheel Mouse OEM
Wheel Mouse Optical

Pilot Wheel Mouse Optical
Cordless Mouse =
Cordless Mouse Optical
MouseMan Dual Optical
MX300 O&tica! Molise
Cordless MouseMan Optical
Cordless Presenter Bluetooth

MICROSOFT

Trekker Wheel Mouse B
Wheel Mouse Optical SB
Wheel Mouse Optical
IntelliMouse SB
IntelliMouse Optical 1.1
IntelliMouse Optical 1.1 silber
IntelliMouse Explorer 3.0 5B
IntelliMouse Explorer 3.0
Wireless IntelliMouse Explorer
Trackball Explorer

SAITEK

GM1 GameMouse
Notebock Optical Mouse
Cordless Optical Mouse
Touch Force Mouse

Anschluss

PS/2 u, USB
P52 u. USB
P5{2 u, USB
Anschluss

Psj2
PSf2.u-USB

Pof2
PS{2 u.USB
PS/2 u. USB
PS/2 u - USB
PSf2 u. USB
P52 u. USB
PS[2'u. USB
PS[2.u USB
PS[2u. USB

usg

Anschluss

. PSj2
PSI2 1. USB

USB
PSf2 . USB
Anschluss

: 4,
Die Sims - Urlaub total 24~ MICROSOFT XBOX
Die Sims - Deluxe Edition 149,— L SONY-Playstation2

: Dng!_alepac&c Efeifugff Qffroad T ;
; [; uropean super League .29’_1- lceWIHd Du|e [}
44,

Mousepads

COMPAD Speed Pad (Gamer-Mousepad)
RATPADZ Handballenauflage
RATPADZ Ratpad [Gamer—Mousegac;}
RATPADZ Ratpad +Handballenauflage

Neocron

583-8105 Business PSfa'o, USE
G83-6105 Business 2
(383-6300 Business (flussigkeitsableitend) PSj2
G83-13000 Cybo@rd P5/2 . USB
M83-13800 Cybo@rd £S12 4 USB
2.4 GHz Funk :
G81-3000 Professional PS/Z 6, USE
(80-3000 Comfort PSf20.USB
(584-4400 Shim {+TrackBall) PSj2
GB3-14100 Advanced (Fingerprint] usB
Einige CHERRY-Tastaturen sind in diversen Sprach- ung:
Farblayouts erhaitlich,

LOGITECH

Internet Navigator

Cordiess Desktop Deluxe
Cordless Deskiop Navigation
Cordless Deskiop Optical

MICROSOFT

Internet Keyboard
fice Keyboard
Wireless Desktop
Office Keyboard SE (+Maus)

01805-905040"

“* £ 0,12/Minute

dace Driver

- F1200 S
FIFA Football 2002
FIFA Welti
FlightS

Anschluss
P5/2'u, USB
PS[2 u USB:
PSiZ v UsSB
PS{2 0. USB

Anschluss

Kart 2002 Rollenspiel

Racing Technalogy

Speed Challeng

- - facques Ville 5 : ; :
€2 To Uber 400 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage. P2

- WL: White Label PSI2 0, ESB 54.-

52 B9~
PSf2 u USE 109~

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 3790




PREISWERT & SCHNELL & ZU

MP3-Player

ARCHOS

Jukebox Recorder 10
Jukebox Recorder 20
Jukebox Studio 20
Jukebox Multimedia
Jukebox Multimedia Photo

CREATIVE

D.AP Jukebox
D.AP Jukebox
Jukebox 3

SONICBLUE

RioVolt SP50
RioVolt SP250

RioRiot

TERRATEC

M3Pa
CAR. 4000

LG
AHA-FD770

SONICBLUE RioRiot

MP3-Player

10:GB HDD
20 GB HOD
20 GB HOD
10:GB HDD
10 GB HRD

0GB
20GB
20GB

CO-MP3
CO-MP3
128 MB
160 MB
20GB

CD-MP3
40 GBHDD

32MB

20 GB Festplatte, FM-Tuner,

grosses LC-Display,
inkl. Kopfhorer,
Tragetasche &
Software

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR

€ LOGITECH

299,  QuickCam Express Refresh
345- L QuickCam Zoom

329 QuickCam Pro 4000
529~ lickSmart 310
549,-  (ClickSmart 510
€  PHILIPS
319~  ToUCam X5
399 ToUGam Fun
449~ ToUCam Pro
€ ToUCam Pro3D
1o, TERRATEC
279~ TerraCam
369~ TerraCam Pro

TerraCam 2move

CREATIVE

WebCam Pro
PC-Cam 300

LABTEC

Axis-301
Axis-302

Dialog-501
PLANTRONICS
Audno 20

eadSet Master
HeadSet Master

7-540
Z-560 (THX)
Z Gm

USB
Us8
USB
us8
USB

USB
use

USE

LSB
USB

: Sat Jubwe= Systun

; ADAPTEC

CRT-Monitore  ki:z Zoll / em

BELINEA 103026 70 99 17403
BELINEA 106095 95 99 19/ 450
DAEWOO D1720 95 99 17] 406
DAEWOO 905DF 95 98 19]457
HYAMA LS902UT 96 99 19457
{IYAMA HMS030T 130° 99 197460
HYAMA HA202DT 140 99 22{ 510
PHILIES 109520 92 99 19)457
PHILIPS 109P40 1100 98 19/} 457
SAMSUNG 757P 96 99 17/ 406
SAMSUNG 957P 96 99 19/ 457
SAMSUNG 1100P plus. M5~ 99 21/ 51.0
SAMTRON 76BDF 85 99 |
SAMTRON 96P % 39
SAMTRON 210P plus 115 29 )
SONY CPD-E430 96 99 19/ -’Hu
SONY CPD-E530 17 93 21( 504
SONY GDM-F520 137 . 99 21/ 504

AVM

ERITZ!Card v2.0
FRITZICard DSIE -
FRITZEX

Shopzeiien

‘Monhg-l’reiiug 10-20 Uhr

SAMSUNG 957P

19" Monitor

45,7 cm sichtbares Bild,
96 kHz,
TCO99

Single

Typ Single
13007A Ruini
Z400-A [RID]

Kit

" HIGHPOINT At T

5 Ubr

TFT-Monitore TCO Zoll / em

BELINEA 101536 99

BELINEA 101537 siber 99

BELINEA 101720 93

EIZO L365 99 150/ 380
EIZ0 L1465 99 160/ 406
EIZ0 L565 99 17,0 430
EiZ0 L1665 18,1/ 458
EIZO-LCDs sind auch In schw

I'YAMA AX3817UT g 150/.380
IYAMA AX3818UTc 95 150/ 380
1YAMA AS4314UT 99

{IYAMA AS4315UT 99

SAMSUNG 1518 39

SAMSUNG 1718 siloer 99

SAMSUNG 171P 98

SAMSUNG 1817 59 18,1 4eu
SAMTRON 515 29 -%a.‘ 38,1

SAMTRON 715 23

Switches

5-Port - Mini

5-Port  Mini PSf2 Powered

5-Port  Mini USE Powered

8-Port  Mini PS/2 Powered

8-Port Mini USB Powered

8-Port +8 Netzwerkkarte
16-Port i

Single

W-LINX MB-400X

DSL-Router

4x 10/100 Mbit/s NWay Switch,
Breitband Internetzugriff,
DHCP-Server,

NAT-Firewall




VERLASSIG & RUND UM DIE

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

DVD-ROM & CD-ROM =~ CD-RECORDER ™~

DVD-ROM arapi bulk retail DVD-ROM usB2.0 bulk Kit CD-RWVATAPI“W Eulk Kit/reT cn¥|iw usbz.o

O BONERBR S i D0 oo = PSR e
T%"-bi |ONEER DVD ADBSW i VD-ROM FireWire bulk Kit

EN DVD.- 1648 BVD 1848F 199~

ASUS DVD-E616 5 bulk retail
LG DRD-81608 = " o

39 12/40/a0
. PLEXTOR PX-W4012T/ e o
X M LTS w0 SR bulk Kit/ret.
D 3 SAMSUNG 56 | 10/76/40/10% PHILIPS RWOV1610 99
SANISLING SD-616 : 07'“-_ i 10/16/40/10% TOSHIEASICNIS 287 g,
16/48x SAMSUNE 5D i 59 T ‘ : ! S - 10/20/40/12x PLEXTOR PX-320A 198,
16/48x  TOSHIBA ; : : 40! 45 \ 49 A E T 10/32/40/16x LG GCC-43208 124, 129-

AOPEN CRW-4048
12/48] 48x

PR TSRS 12/40/48x CD-RW
B

e S8 ATAPI, 2.048 KB Cache, JustLink,
Tojagl e SRR E JustSpeed, Kit inkl,

TO.SHIBA SD-R5002 [EIEAMIENT Nere's.1 o

2448/ 48x S
2/12x DVD-RW 24{48] 48 i PLEXT

ATAPI, schreibt CD-R, CD-RW,
DVD+RW & DVD+R,
BURN-Proof,

bulk

* seheeibi sueh EVDA-&
DVD-RW atapI

ohne Box speed MB

IDE-FESTPLATTEN el Dis D o 8% o B %0 k18

+10,- [ +15,- / +15,- FUII 4 3
_ mit Box speed

FUll 1,89
ms/Cache/UPM ms/Cache/UPM

Di 24 700 | VERBAIIM  10x 709 & 158
I'SE Kickoy 32 I
IC35L020VN. <100 52048/ 7.200 WD200BB : 9/2048] 7.200 R 5e : i : .
IC35L040VN  L-100 : -0 20,0 122048/ 5300 -  Diversesim = 24x Rohlinge DVD
IC35L0BOVA : i : 9/2.048( 7.200 Diverse 74x i i
‘\Eé%ﬁlgg% i g:gg:g{ ;?% i o8 00 4 12;2.0'18:" 7.200 -~ Diverse 24x 900 ? i ab 18 35 55
3E = 1 LR - BENQsm 32x J Diverse DVD-R e 580
IC35L120VA af2o48f 7200 1 - 255323:: ?;38 FUJl 10x ! i Diaree VDAV }E 240
ms/Cache/UPM i 5181921 7.200 FUJI 40x 700 Diverse DVD+RW e 990
R o loo 800 9/2045) 5400 114 PHILPS Ukasi 40x 700 ] 078 FUJI DVD-R je 7,80
122048 [ 5400 DBOOBI e 92048/ 7.200 VERBATIM sim ~ 24x FUJE DVD+RW Je 1150
12/2048( 5400 84, J-100 gfg192( 7200 134- VERBATIM 40x 1 9 0,86 PHILIPS DVD+R 47 je 9,40
92048/ 7.200 X VERBATIM 48x 70 OSD PHILIPS DVD+RW je 12,40
9/8.192/ 7.200 ,
92048/ 5,400
) 3 osa) 30 HOME ENTERTAINMENT
Egig; g.&% e 2001 120 9;8.192¢ 7.200
4 }-100 9/20481 7200 .
120481 §400 WD1300J8 L:m,laoo 95193/ 7700 DVD-Filme Fsk € DVD-Player
mﬂg‘gﬁgf 23% : WD20008B U-00200,0. 572048/ 7.200 gBeaunquled ab 12 25~ CYEE@ESME EE gt[fD 302 biack o. silber T}'_G,’g-
o 2 merica’s Sweethearts 2h B alu =
’éﬁgzg: o 99-  SAMSUNG ms/Cache/UPM Asterix und Obelix - Mission Kleopatra  ab 6 LG DVD- 5034 siiber 149 -
i icaan 1 SP2001H U100 9/2048) 7.200 Dér Herr der Ringe - Die Geféhrten 1 [G DVD-47 Cilber 199
10/2048] 7200 e a9/ 5125 5,400 meﬁggﬂ%an g o ab 16 LG DVD- 5935 Combi (DVD+VCR] silber 379,
odaf 7. U- 100 §/2048] 5400 = Die hixe Edition frei TOSHIBA SD-220E biack o, silber 229~
\gfgigigf 7900 G0 400 9/2048 7200 € Final Fantasy - The Movie e TOSHIBA SD-510E bidck o, slber 439

) i A Futurama - Season | Box Set : 012 ; =
SiliEa ek .';}33 g g::zé‘lé:: ?2% Harry Potter und der Stein der Weisen YAMAKAWA DVD 205 sifber 99,

SVen04H -160 9/2048/) 5400 1 Im Fadenkreuz ab 16
40,0 GB WD400JB ul 80,0 9?204&,‘ 7.200 Lammbock b1 YAMAKAWA DVD 205
SVi1204H 9/2.048/ 5.400 Mgmsnm ;b 18 :
WESTERN-DIGITAL SEAGATE ms/Cache/UPM OceansEleven ab 12 DVD-Player
9 ms Zugriffszeit, STA20011A U0 S/2048] 7,200 Pear| Harbor Director's Cut ab.16 = DVD, DVD-R, DVD-RW, MP3, Audio-CD,
8.192 KB Cache; S13400TEA. 1 U0 9/2048( 7200  89-  Plasma-Displays Zoll Video CD, 5-Video CD, CD-R & CD-RW,

1100 4 92048/ 5400 “ 96 kHz/24 Bit D/A Wandler,
: U-100 102048/ 5400 99~ DAEWOO DSP-4210 42 1999, 5% 4
7.200 UPM :vm 600 92048/ 7200 LG MZ-42 PZ24 42" 499, Dolby-Digital & dts Ausgabe,

U-xo 1012048/ 5500 109~ PHILIPS Brilliance 420P10 42 : sshine
ST380021A  U.ic B 9/2048/ 7.200 SONY PEM-42B1 4

CONNER ms/Cache/UPM
£53920 e B e T ] WEITERE DVD-FILME SOWIE GAMES

ES3230 U5 300 I ‘ i)
5312243 it 200 g{gg:g; g\% FUR KONSOLEN AB LAGER LIEFERBAR!

u ml
Uasal
11133
{133
Ue133
U133
1-133
; 4133
BY080LO U133

SOO000000000O0,

Sw&wmmmmmmmmmmb

[ e T (e T T oo T T [ o o o Y

=

« AL
01805=905040"" Emmm, - i
ST Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
".'N--,..\_‘_“

Fax: 0 64 03 - 90 50 3790

“* £ 0.12/Minute



GamesProfis

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

Kids Spielwaren
Reichenberger Str. 45

(1102763 Zittau
03583-510738

Play Away

Heinrich-Mann-Str. 9
'48 02977 Hoyerswerda
03571-405659

Mc Media und Fantasy
Schillerstrale 3

4 3)07407 Rudolstact
03672-313595

Netgames
Nicolaiberg 2

4 )07545 Gera

0365-2900840

Fantasy und Future
Frankfurter Allee 3

4 6)10247 Beriin
030-42089622

Power Play

Senftenberger Ring 44b
(1 5) 13435 Beriin

030-40712664

)
Emden

Osnabrilck
(O}

Media World Service Agentur

Postplatz 4-4C
(44) 16761 Hennigsdorf
03302-272706

O%denhuzg@

@ Rostack

esd’lwerln

.Bremez\ 2 £
@0 BaY ofitenbdln

m =1, Berlin
E’otsdam

Hannover @
° &

Magdeburcg

auch in
lhrer Nahe!

A.S. Superplay
P Boelerstralle 122
{ 5 58097 Hagen
02331-983524
Werne's Gamestore
7 Konrad-Adenauer-Str.17
(4 5)59368 Werne
02389-951666
Soundcheck
Kaiserstr. 31
I@63065 Offenbach/Main
069-884299
Game und Fun GmbH

www.game-and-fun.de

Theis Computerspiele
Rheinstralle 93

( 4 )e5185 Wiesbaden
0611-9333090

Gamestore Zweibriicken
Hauptstr. 2 | Ecke Busbhf.

(36)66482 Zweibriicken
06332-205400

CD + Game Shop

Westspange 5
37 66538 Neunkirchen

06821-25517

Games Store Spielraum
Doberaner Str.110 j Stummpl. 1 (Saarparkcenter
@?8057 Rostock (G i (38)65538 Neunkirchen
0381-2003330 a ﬂ::"" am 06821-140064
®
Games World (52) : @Bamberg Gameland
Ulzburger Strasse 289 A ) o Ll Stummstralie 2
@22850 Norderstedt ( O )66763 Dillingen
04191-956240 Mannheimzy 06831-705612
Nimberg®
Europlay - 2 Mac Fun
Europaplatz 2 ApghdR A Nusslocher Strafte 12
24103 Kiel e i 69181 Leimen
0431-9709921 ostitigart (42] 06224-951885
Game World Your Level
Buntentorsteinweg 33 Augsburg Kronenstr.21-23
@28201 Bremen © @?8054 VS-Schwenningen
0421-596506 X Minchen 07720-36402
gelhum@ (0]
Mega Video & Game Store Mega-Star

Gropelinger Heerstr.171
20 28237 Bremen
0421-6166593

Else’'s Gameshop
Blumlage 64

@29221 Celle
05141-907079

Mega Company

Am Homberg 2
@29614 Soltau
05191-967581

Joypoint

Am Wehrhahn 24
@40211 Diisseldorf
0211-364445

Players Level
Kurt-Schuhmacher-Str. 17

(@40764 Langenfeld
02173-980944

Spieleparadies Dreier Gameland
Poststr.15a / Kaiserswerther Str. 14
8 )29614 Soitau ( @ )40878 Ratingen
05191-71101 02102-470473
Xpert Games Gameshop D.Weichelt
Lindenstralle 13 a Ostwall 12
(22)31224 Peine (2741515 Grevenbroich
05171-581418 02181-231323
MC Game Top-Games
Detmolder Strasse 68 Stockumerstr.226
(2.3)33604 Bielefeld (2 8)44225 Dortmund-Barop
0521-64234 0231-779700
Funtronixx Gamestore
Die Freiheit 14 Rittenscheider Str.181
@34117 Kassel (3 )45131 Essen
0561-7393801 0201-777225
Toystore High Score

Hauptstrafte 55 Goethe Str44
410)37412 Herzberg (29)45964 Gladbeck

05521-1780 02043-928831
Multimediasoft Gansekow

Neuer Wall 2-4
(19)47441 Moers
02841-21704

Phoenix

Altendorfer Str. 6
@ 37574 Einbeck
05561-3332

Joystix Guild of Freaks
Oxfordstralle 10 Binger Str. 5

4 2)53111 8onn (32)55218 Ingelheim am Rhein

' 0228-650095 06132-799920

Gamefreax Game-Station

Koélner Stralle 155
(30)53840 Troisdort

02241-881240

Topferstr. 30
(33)56727 Mayen

02651-1262
Game Planet

Am Klafeldermarkt 4
(34)57078 Siegen
0271-8909880

SK Gamenatix

Paulinstr.36
@54292 Trier
0651-27211

Giterstr. 2

(44 )79713 Bad Sackingen
07761-59953

CSE Schauties GmbH
Marktstr.19

( 2 )88212 Ravensburg
0751-26138

Susi’s Little Shop
Am Konigshof 5

@9304? Regensburg
0941-565125

Softprice

Lindenstralle 16
@ 97877 Wertheim
09342-912315

GamesProfi| des Monats

Theis Computerspiele & More ist ein schéner,

mittelgroBer Laden in der

wunderschonen Stadt Wiesbaden, der Hauptstadt von Hessen. Der Laden besteht
seit 15 Jahren, seit Januar 2002 unter dem Namen Theis Compulerspiele & More

Neben dem Geschéftsfilhrer Herr Theis trifft man im Laden Herrn I
Hoffrichter (den Herrn mit Brille) und Herrn Reimann (immer im §
weiss-schwarzen Anzug, der Fachmann schlechthin, der alle
Spiele anspielt). Neben einer Riesenauswahl an Spielen und!

Zubehor fiir die Systeme PC, PSone, PlayStation 2, Xbox, Game

Cube, Dreamcast, GameBoy,
GameBoy Advance gehoren| F]
auch DVD-Filme, Zeitschriften =
und Lésungsbiicher zum Sortiment.
Natirlich stehen auch Gerdte zum
Anzocken” bereit (Xbox, PlayStation

und Game Cube). Zu erwahnen ist
in jedem Fall natirlich die Homepage
www.theis-computerspiele.de mit News-
etter, Livecam, Links und mehr.

Theis IS,

Computerspiele & Mor
Rheinstrale 93
65185 Wiesbade
0611-9333090



Spezial-Angebot des Monats GPU ATHLON XP 18005 1.83 GHz

= V7 Games-PC 3COM 905C-TXM 10/100 PCI 256 MB DDR-RAM PC 266

PC Hardware Ne‘z"‘;‘"""fﬁe e B (kL Cyberlink PowerDVD V40 OEM)
1 1 99 99 e aRen R CD RW 40x10x40x
€ o Kl Windows Graphi':(‘l;;’rit:GMFs‘: g fi‘ﬁ Y “(inkl. Ahea‘d Nero Burning ROM OEM)
CUTLITM XP Home OEw RTINS - Rl
und 24 Monate SN Tt Wheel
) Pick-Up & SR Mouse

Western Digita[ HDD.‘ i
80 GB IDE 7200rpm Internet Navigator Keyboard ‘

ie hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen der jeweiligen Hersteller in Euro (€).

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei Ihrem !

Return Service

[ (Petra'Mauerdder, PG Games)

H

auen Sie den Achterbahn-
ark lhrer Traume! ‘

;.- wie ein Saisonticket fiir | [ e

3 R | G| ok, Unverbindliche Preisempfehlung
Disneyland Paris,oder Warner / ’ — : des Herstellers

Bros. Movie Park*. b | 14 - : .
(Petra Maueroder, PC.Games) Der Profikiller kehrt zuriick!

RollerCoaster . /7" \
-~ Tycoon 2 S\ 7 | Seg
- PC CD-ROM /g ! T
S 54 99 X =UoWW  Hitman2 N O W
S 2 P ““ Silent Assassin« (
‘Unverbindliche " - TN e PC CD-ROM “
Preisempfehlung 7

des Herstellers
” :l\ s

€459

Unverbindliche
Preisempfehlung
des Herstellers

Die Sims Deluxe
PC CD-ROM

eisempfehlung
Herstellers

Tierisch gut dras
rig. AddOn zu Die
PC CD-ROM

€242

verbindliche Preisempfehlung
des Herstellers

Sie sind Handler mit dem Geschiftsbereich Video- / Computerspiele und wollen (€ETIIE et i] werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Fax: 0931 /3598 - 777

jram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - W CemesProffisde - gamesprofis@im-games.de




Alle angegebenen Marken sind Eigentum des jeweiligen Inhabers.

Copyright 2002 ak tronic Software & Services GmbH.

In der Pyramide nimmt
die Auswahl kein Ende. Du willst die
absoluten Spieleklassiker wund nutzliche

Anwendungen? Suchst Du noch einen Teil Rainbow $Six
Deines Lieblingsspiels? Oder willst Du Rogue Spear

einfach nicht zuviel Geld fir Dein N
P

Spielvergniigen ausgeben? Auch dann ist N
Die Pyramide genau das, was Du suchst! -

Denn hier zahlst Du nur 2,-/ 3,-/ 5,-/ 7,50 v

0-€

oder héchstens 10’_€' *xunverbindliche Preisempfehlungen. [:mmam}lm
Gold
Also, am besten gleich zur nachsten Pyramide I“ €
und die findest Du 1in den Filialen der y
Firmen: Kaufhof, Horten, Karstadt,
ProMarktckingfishery, Schaulandt, Alpha-Tecc, ®
Vobis, Atelco, Marktkauf, Office World,
Staples, Toys R Us, Novo—-Ratio, real,—

Fegro Selgros, sowie im gut sortierten
Fachhandel.

Futter fir Ihren P

Weitere Infos unter: -

www.software-pyramide.de



Ein Mann sieht rot und legt sich dabei mit so ziemlich jeder

Verbrecherorganisation an, die es auf diesem Planeten gibt.
Nur als gestandener Hitman konnen Sie lhren Freund befreien.

igentlich wollten Sie den Ruhestand abseits

E der Zivilisation und ohne den Einsatz von
Waffen verbringen. Doch nachdem die italie-

nische Mafia [hren Freund entfiihrt hat, haben Sie kei-
ne andere Wahl, als den schwarzen Anzug liberzu-

streifen und Thr Arbeitswerkzeug aus dem Schuppen
zu holen. 21 umfangreiche Missionen gilt es zu meis-

tern, bevor die Predigt am Sonntag wieder stattfinden
kann. Doch allein mit bleihaltigen Argumenten wer-
den Sie nicht sehr weit kommen. Deshalb haben wir
fiir Sie das Spiel auf acht Seiten komplett geldst. Neben
den Grundregeln erfahren Sie, was Sie alles zu beach-
ten haben, wo die Schwachstellen des Gegners liegen
und wie Sie sich lautlos durch die Missionen bewegen.

Icewind Dale 2

’v dterchen Frost haucht wieder
.~ mit Eiseskélte durch die mr-
chenhafte Rollenspielwelt von Ice-
wind Dale 2. Mit scharfen Schwer-
tern und feurigen Zauberspriichen
kiimpfen Sie erneut fiir das Gute
im Lande Faerun. Natiirlich diirfen
dabei Tipps & Tricks von unseren
Rollenspielexperten nicht fehlen.
Den Prolog und die ersten beiden
Kapitel finden Sie daher auf sechs
Seiten komplett gelst.

PC Games November 2002

Stronghold: Crusader
T uftschlésser bauen kann je-
der — eine voll funktionieren-
de Burg zu Zeiten der Kreuzziige,
das erfordert wirtschaftliche Fines-
se und strategisches Geschick. Wie
Sie das Ganze im neuesten Teil der
Stronghold-Reihe bewerkstelligen,
verraten wir Thnen mit unseren
allgemeinen Tipps. Damit sind Sie
bestens gertistet, um den wilden
Wiisten-Muselmanen ordentlich
die Hammelbeine langzuziehen.

Battlefield 1942
@ rontkdmpfer gesucht! Im ak-

tuellen Multiplayerhit geht es
so spannend zur Sache, wie in kaum
einem anderen Spiel mit der The-
matik des Zweiten Weltkrieges. Wir
haben alle 16 Karten des Coop-Mo-
dus ausgiebig gespielt. Als Ergebnis
finden Sie neben allgemeinen Tipps
alle Karten des Spiels dargestellt. Der
Clou: Sémtliche Spawn-Punkte und
die dort erhaltliche Bewaffnung ha-
ben wir fiir Sie aufgelistet.

Spieletipps

Unter www.pcgames.de kon-
nen Sie bisherige Komplettlo-
sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitt
herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:
1. Mafia,

Komplettlosung
2. America’s Army,

Allgemeine Tipps

3. Warcraft 3,
Multiplayertipps

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Jedi Knight 2: Jedi Outcast,
Komplettlosung

2, Warcraft 3,
Komplettlosung Teil 182

3.GTA 3,
Komplettlosung

=X
@] versamesse

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per

Telefon: Unsere Hotline hilft
lhnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr;

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.
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Module verkntpfen in
Neverwinter Nights

Mein Freund und ich haben je-
weils ein Modul erstellt, Nun wiir-
den wir sie gerne verkniipfen. Wie
funktioniert das?

WALTER, PER E-MAIL

efan _weijs
Eine gute Moglichkeit dafiir bie-
ten die Skripts. Erstellen Sie zum
Beispiel einen allgemeinen Auslo-
ser und ein Skript fiir die Zeile

,OnEnter”: Verwenden Sie den
Befehl ,StartNewModule”. Das
Skript wiirde dann so aussehen:

void main()
{
object oEntered = GetEntering-
Object();
if(GetIsPC(oEntered))
{
DelayCommand(0.5,Start-
NewModule(,, Modulname®));
}
I

Wichtig: Sie brauchen beim Mo-
dulnamen nicht die Dateierweite-
rung .mod zu verwenden!

Trainingskurse
bei America’s Army

Wie schaltet man die anderen
Trainingskurse frei? Ich schaffe den
ersten mit einer Wertung von 32 als
Sharpshooter. Wenn ich nun auf
Continue driicke, steht da mein
Benutzername und Kennwort. Jetzt
gehe ich auf ,Login”. Aber nichts
passiert.

FRANK, PER EMAIL

Bl

Um zur Sniper-School zugelas-
sen zu werden, miissen Sie wenigs-
tens 36 Ziele treffen. Sharpshooter

fw@pcgames.de

Petra
Mauerdder

Strategiespiele

pm@pcgames.de

iele-Experten

und Sniper sind zwei unterschied-
liche Dinge. Ihr Qualifikationsrang
muss EXPERT sein.

Ratselprobleme bei
Arx Fatalis

Ich versuche, das Riitsel um den
Astronomenmord aufzudecken, aber
in seinem Zimmer hinter einem Vor-
hang ist so eine komische Klappe
und drei Zahlen, wie ist die Losung?
Und noch etwas, ich habe den Auf-
trag bekommen, Shany zu suchen.
Wie lose ich diese Aufgabe?

MARKUS, PER E-MAIL

Die Lésung fm den Zahlencode
lautet 248. Shany wird in der vierten
Ebene gefangen gehalten. Sie gelan-
gen dorthin, wenn Sie von der Stadt
Arx zur Ebene mit den Trollen ge-
hen. Wenn Sie vor dem Trolllager
stehen, marschieren Sie nach rechts
weiter liber die kleine Briicke. Die
Treppe fiihrt in Ebene 4. Gehen Sie
dort gleich rechts um die Ecke und
biegen dann links ab. Ein Pfad fiihrt
abwirts bis zu einer Schlangensta-
tue. Wenn Sie um die Statue gehen,
bekommen Sie eine Zwischense-
quenz zu sehen. Diese Sequenz
muss erscheinen, sonst konnen Sie
die Quest nicht lésen. Folgen Sie
dann vorsichtig den Kultanhdngern,
sie fithren Sie direkt zu Shany. Ach-
tung — diese Sequenz funktioniert
erst mit der Version 1.12 richtig,
installieren Sie auf jeden Fall den
Patch (zu finden in PC Games 10/02

oder auf www.pcgames.de).

Hubschrauberkampf in
Soldier of Fortune 2:
Double Helix (dt.)

Auf dem Dach des Krankenhaus-
Levels muss man den Hubschrauber

Riidiger
Steidle

Strategiespiele

rs@pcgames.de

bh@pcqames.de

zerstoren. Ich treffe ihn einmal mit
einer Granate aus dem M4 und er
fingt am Triebwerk an zu brennen.
Ab da schaffe ich es nicht mehr, ihn
mit einer Granate zu treffen (an-
scheinend fliegt er héher). Nun fin-
det man ja auf dem Dach auch das
Mé60-Maschinengewehr. Ich bekom-
me den Hubschrauber aber trotz 200
Schuss aus dem M60 auf das bren-
nende Triebwerk und zusédtzlichem
Einsatz des M4 nicht vom Himmel.

SEBASTIAN, PER E-MAIL

Verschanzen Sie sich zuerst in ei-
nem der Raume. Zerschlagen Sie
anschliefend die Fensterscheiben
mit dem Pistolengriff und warten
Sie, bis der Hubschrauber in Ihr
Sichtfeld fliegt. Feuern Sie dann auf
die Abdeckungen der Diisen links
und rechts am Helikopter. Nach-
dem Sie die erste Diise zerstort ha-
ben, wird das MG-Feuer heftiger.
Laufen Sie auf keinen Fall im Freien
herum. Auf diese Weise kassieren
Sie zu viele Treffer. Verstecken Sie
sich stattdessen in einer Ecke des
ersten Gebdudes und lehnen Sie
sich zur Seite, so dass Sie aus der
Deckung heraus aus dem Fenster
schiefien konnen.

Charakterprobleme bei
Neverwinter Nights

Ich habe gerade das erste Kapitel
abgeschlossen. Nun kann ich mit
meinem Charakter nicht weiter-
spielen. Ich bekomme die Meldung:
~Login-Fehler”. Handelt es sich um
einen Bug?

CHRIS, PER E-MAIL

|

Der Login-Fehler beruht auf ei-
nem Bug der Originalversion. Mit
den aktuellen Patches wurde er be-
hoben. Alternativ funktioniert auch

Performance
& Tuning

cm@pcgames.de
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folgende Losung: Offnen Sie im
Neverwinter-Spielverzeichnis die
Datei ,nwnplayer.ini” mit einem
Texteditor. Dort finden Sie den
Eintrag ,Single Player Enforce
Legal Characters = 1”. Andern
Sie den Wert auf 0, das war’s.

Rasereiin GTA 3

Ich hiinge derzeit frustriert an
der Mission ,Zahltag fiir Ray"” fest.
Ich kann rasen wie ich will, aber an
der dritten Telefonzelle ist die Zeit
abgelaufen. Kann man die Zeit viel-
leicht anhalten oder gibt es andere
Modglichkeiten, um ein wenig weiter
zu kommen?

CHARLY, PER EMAIL

EM_

Wenn Sie die Telefone genau
anhand der Routen abklappern,
die auf dem Stadtplan eingezeich-
net sind, kann nichts schief gehen.
Nach dem vierten Telefon miissen

Sie in den Park schlendern und sich

Actionspiele

tw@pcgames.de
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auf der Toilette mit Ray treffen. Ge-
schafft!

Vampirismus in
Morrowind

Ich bin iiber Nacht ein Vampir
geworden, wie kann ich diesen
Fluch oder was auch immer los-
werden? Ich habe schon eine paar
Triinke zu mir genommen, aber ohne

Erfolg.

EMANUEL, PER E-MAIL

Vampirismus ldsst sich mithilfe
des folgenden Buchs wieder riick-
gingig machen: Book of Vvar-
denfell 2. Das ersehnte Stiick fin-
den Sie bei dem Buchhindler in
den Waistworks in Vivec, Foreign
Quarter. Noch zwei Tipps, fiir die-
jenigen, die schon Vampir sind
und das Buch ihr Eigen nennen
mochten:

- Bringen Sie Jobasha um die Ecke
und schnappen Sie sich das Buch.
- In der geheimen Bibliothek von
Vivec (Falltiir in den Biiros der
Hall of Wisdom and Justice be-
nutzen) finden Sie ebenfalls den
Wilzer.

Schatze in Moorhuhn 3

Wenn man drei Mal auf die Rin-
de schiefit, erscheint eine Schatz-
karte. Aber wo finde ich nun den
Schatz?

JAN, PER EMAIL

. daraia ywagne

Die Moorhiihner haben den
Gewinn aus den vorangegangenen
Spielen in Gold eingelést und in
einer von drei Hohlen im Moor-
huhnland versteckt. Von Spiel zu
Spiel wechselt der Standort des
Schatzes. In welcher Hohle sich
der Schatz befindet, steht auf der
Schatzkarte, welche Sie beim Baum-
stumpf freilegen. Wenn Sie den
Schatz zerstoren, winken satte
200 Punkte und die Einblendung
TREASURE BONUS erscheint.

Stefan _ ; Jochen
Weif s Gebauer

Abenteuer- Abenteuerspiele

jo@pcgames.de

Rituale in
Neverwinter Nights

Ich suche das zweite Wort der
Macht und soll bei den Ruinen der
Schépferrasse in der Vergangenheit
im Raum des Lichts das Ritual des
Lichts anschauen: Ich weifS aber
nicht, was damit gemeint ist. Ich
schaffe es lediglich, in der Gegen-
wart das Riitsel des Tons zu absol-
vieren. Wie kann ich das Riitsel des
Rauchs und des Lichts ldsen?
ALEXANDER, PER E-MAIL

In den Ruinen der Schopfer-
rasse suchen Sie zuerst den Gar-
ten auf und reden mit der Zeit-
reisenden Sapphira. Sie erzihlt
Ihnen, dass die Golemsklaven un-
zerstorbar sind, Sie aber in der Ver-
gangenheit einen Schwachpunkt
einbauen kdnnen. Die Ruinen der
Schopferrasse sind auf einem Zeit-
nexus erbaut, daher ist hier eine
Zeitreise moglich. Sapphira erklart
Thnen die Zeitreise, wenn Sie die
Samen des Ultarg-Baumes in der
Vergangenheit pflanzen. Nach die-
sem Gesprach gehen Sie zu einer
der Sonnenuhren und reisen in die
Vergangenheit. Reden Sie dort mit
Lokar, neben der nordéstlichen Son-
nenuhr. Sie erhalten einen Ring, mit
dem Sie die Golemsklaven iiberzeu-
gen, den Golems eine Schwachstelle
nach Wahl einzubauen. Die Losun-
gen fiir die drei Rétsel finden Sie in
den jeweiligen Raumen.

Lichtritsel: Blauen und Roten Edel-
stein ins Primérfarbenbecken legen.
Je einen der beiden violetten Klun-
ker in die Sekundirfarbenbecken
platzieren.

Rauchritsel: Gelbes und rotes
Pulver, dann blaues und rotes Pul-
ver benutzen. Zum Schluss gelbes
und blaues Pulver verbrennen.

Die Befreiungsaktion in
GTA3

Bei der ersten Mission von Do-
nald Love auf Staunton Island wer-

Sportspiele
& Simulation

hw@pcgames.de

Ralph
Wollner

Action-
& Sportspiele

rw@pcgames.de
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de ich immer getdtet. Wie schaffe
ich die Mission?
MARTIN, PER E-MAIL

Die extreme Polizeiprasenz
macht diesen Level wirklich
schwierig. Fahren Sie zum Ge-
fangnis und befreien Sie Donald.
Jetzt steigen Sie mit ihm in den Po-
lizeibus und rammen sich durch
die Polizeikolonnen. Wenn Sie die
Polizei abgehdngt haben, stehlen
Sie sich einfach einen Zivilwagen
und die Polizei bricht die Verfol-
gung ab. Jetzt kénnen Sie relaxt
zum Auftraggeber zuriickfahren.

Berufe in Die Gilde

Kann man eigentlich mehrere
Berufe gleichzeitig ausiiben, zum
Beispiel Schmied und Prediger?

THOMAS, PER E-MAIL

Sie kdénnen immer nur einen
Beruf zur gleichen Zeit lernen — aus-
iiben konnen Sie so viele Berufe,
wie Sie mochten. Es hindert Sie kei-
ner daran — das notige Kleingeld vo-
rausgesetzt — dass Sie die ganze
Stadt mit Betrieben zupflastern.
Man verliert dabei jedoch sehr
schnell den Uberblick.

Wo ist Eddie in
Morrowind?

Ich bin im House Telvanni jetzt
so weit aufgestiegen, dass ich einen
Mouth bendtige. Angeblich soll Fast
Eddie in Balmora kurz vor diesem
Rang stehen, in Balmora leben und
ein Haus besitzen. Tja, und da liegt
das Problem: Wo ist das Haus?

JAN, PER E-MAIL

-

Es gibt eine gute Beschreibung,
um Fast Eddie zu finden: Schauen
Sie sich die Local-Balmora-Karte an.
Nordlich des Flusses Odai ist ein
Eintrag mit Itans House. Direkt
dariiber befindet sich Eddies Be-
hausung, Sie miissen nur die Treppe
hochgehen.

Probleme mit
Counter-Strike

Ich wiirde gerne wissen, wie ich
meine IP bei Counter-Strike heraus-

finde, wenn ich der Host bin. Aufler-
dem wiirde ich gerne wissen, wie ich
es anstelle, dass ich griin oder rot
leuchte. Ich weifs zwar, dass man
Glow in der Konsole eintippen
muss, aber das geht nur auf man-
chen Servern.

FLORIAN, PER E-MAIL

as
o

Sie werden sich wahrscheinlich
bei einem klassischen Provider ein-
wihlen und eine dynamische -
sprich: bei jeder Einwahl neue -
IP haben. Um Ihre IP-Nummer
herauszufinden, miissen Sie die
MS-DOS-EINGABEAUFFORDE-
RUNG starten [Win98 — Start — Pro-
gramme / / Spatere Windows-Ver-
sionen: Start — Programme — Zube-
hor]. Dort geben Sie dann ipconfig
[RETURN/ENTER] ein — Ihre IP
wird dann angezeigt.

Zum Thema GLOW: Da muss
ich Sie auf die einschldgige Online-
Seite verweisen. Ein Wort der War-
nung: ,Leuchtend” durch die Ge-
gend zu laufen, wird weitldufig als
CHEATEN angesehen. Mein Tipp:
Sehen Sie lieber davon ab.

Drulenes Hutte in
Morrowind

Wo ist ,, Drulene Falen's hut”?
Ich muss da im ersten Auftrag von
,House Redoran” in Ald’Ruhn
hingehen. Die Auftraggeberin ist
Neminda.

MAX, PER E-MAIL

W i

Drulenes Hiitte finden Sie nord-
lich von Gnaar Mok und westlich
von Ald’Ruhn. Die Hiitte ist recht
nahe bei der Kiiste zu finden. Der
Screenshot sollte Thnen die Orien-
tierung erleichtern.

p= n

gbrulene Faﬂﬂulgﬂt“

mGﬁaar Mok
Calde

-Balmora

Autorennen in GTA 3

Ich bekomme immer das An-
gebot, bei einem Straflenrennen mit-
zufahren. Ich habe schon alle még-
lichen Strategien probiert, werde
aber bestenfalls Zweiter. Welchen
Wagen sollte ich benutzen?

TORSTEN, PER E-MAIL

¥
)
. as .
AFISLICN 1Y) =

Der Vorteil dieser schwierigen
Mission besteht darin, dass Sie das
Rennen nicht unbedingt gewinnen
miissen, um im Spielverlauf wei-
terzukommen. Aus diesem Grund
empfehle ich Thnen, so lange zu
spielen, bis Sie in Staunton Island
sind. Schnappen Sie sich dort einen
JInfernus” (mit Abstand der beste
Wagen fiir dieses Rennen), fahren
zuriick und nehmen am Rennen teil.
Mit diesem Flitzer sollten Sie das
Rennen problemlos schaffen.

Die sechste Mission in

C&C: Renegade
Ich komme bei dieser Mission
nicht weiter. Nachdem ich den Auf-
trag erhalte, die Rebellen-Anfiilre-
rin zu befreien und dann die Strafle
mit dem Flammenpanzer hoch-
fahre, erhalte ich immer die Nach-
richt, dass einer meiner Verbiinde-
ten stirbt. Mach ich irgendwas
falsch oder ist das ein Bug?
DARKRAVEN, PER E-MAIL

Es ist bei dieser Mission wichtig,
die richtige Reihenfolge einzuhal-
ten:

Hotwire (Levelbeginn)
Gunner (Dorfplatz)
DeadEye (Beim Fancy Inn)
Patch (Kirche)

Wenn Sie die Meldung erhalten,
dass einer Threr Kameraden ver-
schieden ist, haben Sie wahrschein-
lich einen Kollegen iibergangen.

Turbulenzenin
No One Lives Forever

Im Level ,Unerwartete Tur-
bulenzen (Szenel)” im Flugzeug
klemmt sich bei einer Explosion ein
Mibelstiick immer genau so in dem
Ausstieg ein, dass er unpassierbar
ist. Was soll ich tun?

BENNY, PER E-MAIL
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Das hat schon seine Richtigkeit
mit dem verklemmten Ausstieg.
Schauen Sie sich mal am Boden im
Flugzeug um. Sie finden dort eine
Bodenklappe, durch die Sie klettern
miissen. Der verklemmte Ausstieg
ist eine Finte, raus geht es aus dem
Flugzeug im hinteren Teil.

Hohlensuche bei den
Wiggles

Ich habe zwar die Torwiichterin
befreit, finde aber nicht die grofie
Hohle, in der sie steckt. Ich habe
schon die halbe Welt durchgebud-
delt und nichts gefunden, aufler
Dutzende kleiner Hohlen.

STEFAN, PER E-MAIL

Die Hohle wird bei jedem Spiel
neu generiert, befindet sich jedoch
fast immer unten rechts. Sie miissen
ziemlich weit buddeln, um dorthin
zu gelangen. Weitere Tipps finden

Sie auf www.pcgames.de, in der
Rubrik ,Spiele/Tippsé&Tricks”.

Achte Bonusmission in
Commandos 2

Am Ende der Mission muss man
durch eine Schaltfliche eine Inva-
sion starten. Als ich es zwei bis drei
Mal erfolglos probiert habe, benutz-
te ich die Cheats. Ich machte diese
Mission aber auch ohne Cheats
schaffen. Wie wehre ich die Inva-
sion ab?

JONI, PER E-MAIL

Y —

Bevor Sie die Invasion tiberhaupt
starten, sollten Sie alle Minen vom
Fluss einsammeln und Sie an der
Briicke und auf dem Dorfplatz ver-
teilen. Damit erledigen Sie schon
mal einen Grofiteil der Infanterie.
Die Invasion ist zugleich die Bonus-
mission und die wohl am schwie-
rigsten zu meisternde Herausforde-
rung. Die Panzer erledigen Sie am
besten mithilfe der grofien AT-Mi-
nen und der Panzerabwehrwaffe,
die Sie im Level finden, bzw. den
Alliierten abnehmen koénnen. Ver-
schanzen Sie sich dann in der Ruine,
wo Sie die Alliierten rausgeholt ha-
ben. Von dort kénnen Sie prima auf
die Panzer feuern und in Deckung
gehen.
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Grabratsel in
Neverwinter Nights

Ich habe ein Problem mit den
Riitseln fiir die drei restlichen
Griber von Halueth Nie in Never-
winter Nights, Ich weifi, wo diese
sich befinden, doch was bendtige
ich, um die Tiiren zu dffnen?

MICHAEL, PER E-MAIL

Wenn Sie mit Oleff geredet ha-
ben, sind Sie sicher schon mit Briley
im Halbinselviertel zusammenge-
troffen. Dort finden Sie im ersten
Grabmal einige Gegenstinde in der
Truhe. Auf dem Friedhof im Bettler-
viertel miissen Sie in die Truhe bei
der Gruft den Zeremonienschild
hineinlegen, damit sich die Tiir
offnet. Im Hafenviertel legen Sie
den Zeremoniendolch in die Truhe
neben der verschlossenen Tiir in
der Kanalisation. Bei dem Grab im
Schwarzseeviertel gehort der zere-
monielle Pfeil in die Truhe. Damit
sind alle drei Tiiren offen.

Angsthasenin GTA 3

Ich bin bei der Mission ,,Curlys
Geheimkontakte” und komme ein-
fach nicht mehr weiter. Ich habe
versucht, das Taxi zu klauen. Ich
habe mich mit einem unbeschdidig-
ten Taxi hingestellt und gehofft,
dass er in mein Taxi einsteigt. Dann
habe ich ihn mit Abstand verfolgt
aber leider hat Curly das Treffen
immer aus Angst abgesagt. Was soll
ich noch ausprobieren?

PHILIPP, PER E-MAIL

B

Curly ist ein ziemlicher Angstha-
se. Warten Sie mit einem moglichst
unauffilligen Auto auf ihn. Das Taxi
sollte eigentlich diesen Zweck erfiil-
len. Der Kniff ist, die Angstanzeige
von Curly minimal zu halten. Ver-
folgen Sie Curly daher mit SEHR
GROSSEM Abstand, so dass sein
Angstbalken nicht gefiillt wird. Mit-
hilfe der aktivierten Karte kénnen
Sie ihn genau verfolgen, ohne in
Sichtweite zu bleiben. Damit klappt
die Verfolgung mit Sicherheit.

Torprobleme bei
C&C: Renegade

Ich komme in der Mission ,, Tech-
nik von morgen” nicht weiter. Wie

| ——

Und so geht's

Sie kommen trotz unserer Tipps einfach nicht weiter, ver-
zweifeln am letzten Endgegner und héngen frustriert an

lhrem Lieblingstitel fest?

Unser Experten-Team widmet sich jeden Monat Ihren
Fragen zu aktuellen Spielen und hilft kompetent weiter.
SchlieBlich wollen wir, dass Sie Spafs an Ihrem Spiel haben.

Wohin mit den Fragen?

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten
(siehe Kasten)

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im neuen Tippsé&Tricks-Forum auf

www.pcgames.de

Natitlich kénnen Sie Ihre Fragen auch per Post an

die unten stehende Adresse schicken -
Kennwort: ,PC Games hilft“.

Wir versuchen, so viele Fragen wie moglich direkt zu be-
antworten. Darliber hinaus drucken wir in jeder Ausgabe
die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft* ab.

Einsendehinweise

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten stehende

Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.

Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps bendtigen wir:
Name, Adresse, Telefonnummer, BLZ, Kontoinhaber und

Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen von lhnen
selbststandig erarbeitet worden sein, d. h., sie dirfen
nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Veréffentlichung ange-

boten worden sein!

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Kennwort:

»PC Games hilft*, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

bekomme ich das siiddstliche Tor
am Anfang der Mission auf? Ich ha-
be schon einige Missionziele erfiillt,
bei dem Tor weiff ich allerdings
nicht mehr weiter.

FERDINAND, PER E-MAIL

Wenn Sie die Tiberium-Raffinerie

von NOD zerstort haben, schauen
Sie sich in diesem Bereich des Tem-
pels genauer um. Laufen Sie an der
Wand des Tempelhofs entlang — Sie
werden hinter einigen Sédulen auf
der rechten Seite einen schmalen
Durchgang entdecken, der Sie zum
Schalter fiir das besagte Tor fiihrt.
Danach steigen Sie in Thren Mam-
mut-Panzer ein und machen sich
auf den Weg zum Obelisken des
Lichts.
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Cheats

Frontline Attack:
War over Europe

Mit ENTER die Befehlszeile dffnen
und ,I'mCheater” eingeben. Dies akti-

viert den Cheatmodus:

Cheat Wirkung

EagleEye Deckt die Karte auf
Ups... - Beschadigt feindliche

'Gebdude auf dem Schirm
ByeBye Zerstort selektierte

Einheit/Gebaude
HastalaVistaBaby  Zerstort alle Einheiten/

Gebaude auf dem Schirm

GoToHell Zerstort alle feindlichen
Einheiten/Gebaude auf
dem Schirm

MoneyMoneyManey x Man erhalt x Geld

StrongMan Heilt alle selektierten
Einheiten/Gebaude

UT 2003 Demo

Offnen Sie die Konsole mit der TAB-
Taste. Geben Sie jetzt die Cheats ein:
stat fps Framerate anzeigen

preferences Optionsfenster anzeigen

name [Spitzname] Name in Spitzname
andern

suicide Selbstmord

open [ip] Einen Server mit ent-
sprechender IP betreten

god Unverwundbarkeit

allammo 999 Schuss fir jede
verflighare Waffe

foaded Alle Waffen mit Aus-

nahme von lon Cannon
und Redeemer

Wenn Sie tiber 100 Adrenalin ver-
fiigen, konnen Sie durch folgende
Tastenkombinationen entsprechende
Wirkungen erzielen:

4 x Vor Speed (doppelte Fort-
bewegungsgeschwindigkeit)
4 x Zuriick Verteidigung (schnelle
‘Regeneration von
~ Health und Armor)
2 x Rechts 2 x Links Invisibility (unsichtbar)
2xVor2 x Zuriick  Berserk (starke Erhhung
der eigenen Schuss-
frequenz)

Sonstige Einstellungsmoglichkeiten
beziiglich der Demo-Version:

¢ Demo von Deutsch auf Englisch stel-
len: Stellen Sie in der UT2003.ini den
Eintrag ,Language” von ,det” auf ,int”

o1

e Einem Server per IP beitreten: Ge-
ben Sie in der Konsole ,,open IP” ein.

Disciples 2:
Dark Prophecy
Driicken Sie wihrend des Spiels

die Eingabe-Taste und geben Sie fol-
gende Cheats ein:

Cheat Wirkung
wearethechampions Level gewinnen

loser Level verlieren
moneyfornothing  Je 9999 Gold und Mana
help! Party wird geheilt

jump Erfahrungspunkte der

Party auf den nachsten

Level setzen
stairwaytoheaven  Level der Party erhShen
borntorun Volle Bewegungspunkte
anotherbrickinthewall In der Hauptstadt kénnen

Geb&ude errichtet werden
cometogether Biindnis m. allen Nationen
givepeaceachance  Frieden m. allen Nationen
badtothebone Krieg m. allen Nationen
herecomesthesun  Kompl. Karte aufdecken

paintitblack Ungesehenes auf der

Karte wieder verdecken

Gefallene Einheiten
wiederbeleben

lifeisacarnival

Zoo Tycoon:
Dinosaur Digs

Geben Sie einem Ihrer Besucher
einen der folgenden Namen:

Cheat Wirkung
Akiyama Alle Levels verfligbar
Steve Serafino Alle verfligbaren Tiere

bevdlkern den Zoo

Rosalia Die Tour-Guides verlan-
gen kein Geld mehr

Lou Catanzaro Ihre Tiere spielen mit
allen Spielzeugen

Zeta Psi Ihren Besuchern wird
schlecht

George W lhre Tiere werden
stubenrein

Geben Sie Thren Fahrgeschiften be-
stimmte Namen, passiert Folgendes:

Cheat Wirkung

Cretaceous Corral  Triceratops-Dinosaurier
erscheint

Microsoft Attraktionen werfen
den doppelten Gewinn ab

Xanadu Ein Einhorn bevdlkert
lhren Zoo

Best of
Lesertipps

Die besten Tipps unserer Leser
werden abgedruckt und belohnt.

Morrowind

Wenn man von einem Handler einen
Gegenstand haben mochte, der he-
rumliegt oder sich in einer Kiste befin-
det, kann man diesen oft durch folgen-
den Trick kostenlos bekommen: Man
versteckt sich hinter einer Treppe, hohen
Kiste, Saule oder Ahnlichem und achtet
darauf, dass man von keinem NPC gese-
hen wird, aber den Gegenstand trotzdem
noch sieht (am besten schleichen, dann
erkennt man links unten, ob man gese-
hen wird), Nun trinkt man einen Teleki-
nesetrank und schon kann man von sei-
nem Versteck aus alles im Sichtgebiet
plindern. Aber Vorsicht: Man sollte die
Gegenstande nicht dem Handler ver-
kaufen, dem man sie gestohlen hat.
MICHAEL PINI

Tong Hawk's
Pro Skater 3

Spielt man das Spiel mit einem eige-
nen Skater durch (alle drei Goldmedaillen
und alle Ziele erfiillt), so schaltet man
Darth Maul inklusive Doppellichtschwert
als geheimen Skater samt eigenen Spe-
cialmoves frei. Spielt man das Spiel mit
Darth Maul durch, so wird Wolverine frei-
geschaltet, Mit diesem kann man dann
eine zusatzliche Arena, die geheime La-
gerhalle, freispielen. Allerdings kann man
diese Arena nicht im Karriere-Modus
spielen, wohl aber im Multiplayer-Modus.

MICHAEL KONIG

Baldur's Gate 2:
Thron des Bhaal

Es gibt einen Bug, mit dem man un-
endlich viele Ehrfahrungspunkte erhalt.
Auf der Mauer in Saradush beschiefien
die Milizen einen unsichtbaren Feuerrie-
sen. Um ihn zu toten, stellt man sich am
besten zu Erad, da dort keine Feuerballe
einschlagen, und wahlt ein aggressives
Skript (unter ,Charakterbogen/Anpas-
sen/Skript”) fir seine Bogenschitzen aus.
Diese greifen den Feuerriesen nun auto-
matisch an. Der Feuerkoloss entsteht im-
mer wieder neu und bringt 8.000 EP.

MARKUS SCHMIEDEL

Mafia

Es gibt eine recht einfache Methode,
um einem Strafzettel wegen zu schnel-
len Fahrens zu entkommen. Sobald das
Strafzettel-Symbol am oberen Bildrand er-
scheint, driicken Sie einfach aufs Gas, um
einen kleinen Vorsprung vor den Polizisten
zu bekommen. Dann legen Sie eine Voll-
bremsung hin, steigen aus dem Auto und
entfernen sich ein paar Schritte von Ihrem
" Wagen. Die Polizisten werden kurz verwirrt
um lhr Auto herumschwirren und dann
wieder in die griine (oder eher blaue) Min-
na steigen. Jetzt konnen Sie die Fahrt in
Ihrem Gefahrt einfach fortsetzen.
JOHANNES IRMER
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Aufbautipps

Aller Anfang ist schwer

Bevor Sie mit der Mission begin-
nen, sollten Sie sich einen Uber-
blick tiber das Terrain verschaffen.
Um die Karte in aller Ruhe zu stu-
dieren, driicken Sie die Pause-
Taste. Machen Sie den Standort
Threr Festung an den Ortlichen
Gegebenheiten fest. Besonders
wichtige Faktoren sind: Nghe zu
fruchtbarem Land, Steinbriichen,
schiitzendem Bergland und Ei-
senerzvorkommen. Nachdem Sie
sich eine méglichst zentrale Lage
(beziiglich der genannten Fak-
toren) gewihlt haben, erwecken
Sie die kleinen Racker aus ihrem
Pausenschlaf. Setzen Sie Thre Ideen
moglichst schnell um, denn die
Gegner-KI arbeitet unglaublich
flott. Die folgenden Aufbauschritte
lassen sich auf alle Levels und
Kampagnen tibertragen.

1. Machtig Holz vor der Hiitte

Ohne Holz geht nichts: Bauen Sie
in einem Waldstiick fiinf bis sechs
Forsthiitten. Im weiteren Spielver-
lauf konnen Sie die Anzahl der
Forsthtitten auf drei senken. Die fi-
delen Hacker bringen nicht nur
Holz ins Lager, sondern ebnen mit
ihrer Arbeit zusétzliche Landsti-
cke, die dann bestellt werden kén-
nen. Damit der Nachschub des
benétigten Baumaterials nicht zu
lange dauert, sollten Sie Thre Holz-
faller nicht allzu weit von Threm
Vorratslager ansiedeln. Erweitern
Sie Thr Vorratslager um drei bis
vier Paletten, um spéter nicht un-
notig umdisponieren zu miissen.
Da die fleiigen Hacker schnell
den anliegenden Wald gestutzt
haben und sie sich bei der Suche
nach neuen Arbeitsgebieten selten
ddmlich anstellen, empfiehlt es
sich, die Holzféiller von Zeit zu Zeit
in neue Waldstiicke umzusiedeln.

2. Futter fiirs Volk
Damit Sie sich nicht im Vorfeld
verkalkulieren, beginnen Sie den

PC Games November 2002

Gegne'r fiiblen sich
Mauerliicken magisch
gezogenund laufen

Ausbau Thres Stiitzpunktes mit der
Nahrungsversorgung. Legen Sie in
den saftigen Oasenwiesen Obst-
plantagen oder Kisereien an. Diese
kosten Sie nur einen einmaligen
~Holzbetrag” und die Produkte
miissen nicht weiterverarbeitet
werden, bevor Thr Volkchen sie
verzehren kann. Auf Dauer gese-
hen sind Obstplantagen und Kése-
reien wegen ihres vergleichsweise
geringen Ertrags nicht besonders
rentabel. Bei einer Bevilkerung
von mehr als 40 Einwohnern
sollten Sie in jedem Fall zwei
Getreidefelder anlegen. Investieren
Sie in eine Miihle und versorgen
Sie die hungrigen Mauler mit bis
zu vier Bickereien, die Sie in der
Nihe des Kornspeichers errichten.

3. Ein Dach iiber dem Kopf

Jedes Haus bietet Platz fiir acht
Biirger. Bauen Sie so viele Hiitten,
dass Sie genau die Anzahl von Ar-
beitern beherbergen koénnen, die
Sie unbedingt bendtigen. Wenn
Sie zu viele Schlafmoglichkeiten
errichten, erwartet Sie eine ganze
Immigrantenschar, die man nur
schwer wieder loswird und die
obendrein auch noch die lebens-
wichtigen Nahrungsvorréte vertil-
gen. Informieren Sie sich des Ofte-
ren am Lagerfeuer iiber die aktuel-
le Zuwachsrate und zbgern Sie
nicht, in Krisenzeiten Hauser abzu-
reifien. Achten Sie darauf, dass Sie

Tipps & Tricks

Stronghold Crusader

Mit unserer fuchsigen Trickssam-
mlung wird die Befreiung des ge-
lobten Landes zum Heidenspap.
Also nichts wie emsig Burgen bas-
teln und die Araber zuriick in die
Wiiste schicken!

Positionieren Sie‘thre
Bogenschiitzen und-warten:
Sie auf die Angreifer.

stets finf (bei florierender Wirt-
schaft zehn) einsatzbereite Arbeiter
am Feuer sitzen haben.

4. Die Waffenproduktion

Beginnen Sie, nachdem Sie Thr La-
ger mit Nahrung und Behausun-
gen versorgt haben, mit der Pro-
duktion von Kriegsgerdten. Die
beste Moglichkeit, sich lastige Fein-
de vom Hals zu halten, sind Bo-
genschiitzen. Da die Pfeilmacher
lediglich Holz als Baustoff benéti-
gen, sind Sie in der Lage, in kurzer
Zeit viele Bogenschiitzen auszu-
bilden. Errichten Sie zwei bis drei
Pfeilmachereien in der Nihe Thres
Waffenlagers und behalten Sie die
Holzvorrdte im Auge. Um dem
Gegner direkt gegeniiberzutreten,
reichen in den ersten Missionen Pi-
keniere véllig aus. Sie halten zwar
nicht gerade viel aus, vermehren
sich aber bereits ab zwei Piken-
machern wie die Karnickel. Um
schlagkriftige Truppen auszubil-
den, sollten Sie bei steigendem
Schwierigkeitsgrad auf Schwert-
macher und Riistungsschmiede
umsteigen. Verzichten Sie auf
die langsamen Armbrustschiitzen,
denn bei den leicht gepanzerten
Gegnern reichen Bogenschiitzen
vollig aus.

5. Den Grundstein legen
Ohne Schutz fallen Thre Einrichtun-
gen schnell dem Gegner zum Opfer.

f==s

AUSGEI'RICKST

Nutzen Sie die

kiinstliche Dumm-
heit der Computer-

gegner, indem

Sie

Mauerliicken als

JLockvogel
benutzen.
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EINE VORBILDLICHE
BURG Die Doppel-
Mauern bestehen aus
Steinwall hinten und

Zinnenmauer vorne. Auf

den Wachtiirmen sind
ausreichend Schiitzen

platziert und ein kleiner

Rittertrupp steht bereit
fiir den Ausfall.

s 150

Sehen Sie jedoch davon ab, jedes La-
ger mit einer dicken Mauer zu um-
schliefen. Das kostet nur unnotig
Steine und Zeit. Meist langt ein gut
platzierter, mit Bogenschiitzen be-
setzter Wachturm aus, um die Ge-
gend weitlaufig zu sichern. Auf
dem Bergfried haben ebenfalls ge-
niigend Fernkampfer Platz, um Thr
Lager vor kleineren Attacken der
Gegner zu schiitzen. Wenn der
Druck der Feinde grofer wird, bau-
en Sie eine kleine Steinmauer um
die Burg auf, die Sie bei Bedarf er-
hohen. Achten Sie darauf, mehre-
re Torhduser einzufiigen, um den
Dienstweg Threr Arbeiter nicht zu
blockieren. Begutachten Sie Thr
Werk von allen Seiten, um eventuel-
le Mauerliicken zu erkennen und zu
schlieBen. Um sicherzugehen, soll-
ten Sie die Burg noch einmal im
Flachmodus tberpriifen. Mit vier
bis fiinf Wachtiirmen kénnen IThre
Bogenschiitzen die feindlichen Ar-
meen bereits aus grofer Entfernung
unter Beschuss nehmen und zusitz-
lich vom erhohten Schutzfaktor pro-
fitieren. Um gentigend Steine fiir die
Produktion der Mauern zu haben,
miissen Sie die Steinbriiche mit
circa drei Minen besetzen. Mit
nicht benétigten Steinen heimsen
Sie auf dem Markt dicke Ertrdge ein.

6. Geistiicher Beistand und Freibier
Das Wohlbefinden Ihrer Unterta- -

nen héngt von mehreren Faktoren
ab. Achten Sie darauf, ein Gleich-
gewicht von negativen Einfliissen
(zum Beispiel hohe Steuern und
Uberfiillung) und motivierenden
Umsténden (zum Beispiel mehrere
Nahrungsarten) herzustellen. Als

Stronghold Crusader

® Bonus durch zwei Priester

BONUSMATERIAL
Nachdem Sie Ihre
Bevilkerung mit di
v n Annehmlich
nyersorgt ha
ben, kdnnen Sie die
Steuern gewallig er
hahen und sich um
die Schutzm
Kiimir

Bonus durch mehrere Nahrungsarten

Bonus durch Bierausschank

besonders effektiv erweist sich der
Ausschank von Bier. Zwei Hopfen-
felder, zwei Brauereien und eine
Schanke reichen aus, um Ihren
Beliebtheitsgrad um bis zu vier
Punkte zu steigern. Errichten Sie ei-
ne Kapelle oder eine Kathedrale,
wandert ein knuffiger Pfaffe zu,
der anscheinend so witzig ist, dass
die Stimmung innerhalb der Burg
um zwei Punkte steigt. Machen Sie
sich Thren Beliebtheitsgrad zunut-
ze, indem Sie die Steuern erhéhen.
Dies bringt zuséatzlich Geld in die
Kriegskasse.

Allgemeine Tipps

‘Handeln Sie sich zum Sieg

Begehen Sie nicht den Fehler, alle
bendtigten Giiter auf Gedeih und
Verderb selbst herzustellen. In vie-

i 7w @ WL MG Y, 119,

len Levels gibt es grofie Vorkom-
men von wertvollen Giitern wie
Eisenerz, Steine und Pech. Auch
wenn Sie diese Rohstoffe nur ge-
ringfligig benotigen, lohnt es sich,
diese im groflen Stil abzubauen.
Auf dem errichteten Markt erzie-
len Sie fiir solche Giiter Hochst-
preise und konnen sich nun locker
mit den fehlenden Materialien
eindecken. In manchen Levels
ist es ratsam, sich bevorzugt auf
die Produktion von wertvollen Gii-
tern zu konzentrieren. Von diesem
schnellen Geld kénnen Sie Stéldner
anheuern und den Gegner iiber-
rennen, bevor dieser tiberhaupt
eine Armee aufgebaut hat.

Der Feuerteufel
Bei Stronghold Crusader kommt
es immer wieder zu verheerenden

AUSGECKT In diesem Fall ist eine Mauer nicht nétig. Der Fluss stellt einen natiirlichen
Schutz dar und die Schiitzen kénnen die Feinde bereits aus grofer Entfernung attackieren.
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.

Eigene Festung_

L4

Ihve Felder werdsa

.durch die Bogen
schiitzen bewaci'qt

DOPPELNUTZEN Ein geschickt
platziertes Torhaus kannden
Gegner zur.Verzwelflung bringen.

Brinden. Entweder entfachen sie
sich selbststandig oder Thre feuri-
gen Widersacher benutzen sie als
kleine Willkommensgeste. Um den
Folgeschaden méglichst gering zu
halten, gibt es drei Moglichkeiten:
¢ Errichten Sie einen Brunnen (bei
kleinen Lagern) oder einen Wasser-
vorrat (bei gréferen Befestigun-
gen), um entstehende Flachenbran-
de sofort zu bekdmpfen.

¢ Bauen Sie die Gebaude so weit
auseinander, dass etwas mehr als
ein Bauwerk dazwischenpasst. Auf
diese Weise verhindern Sie, dass
die Flammen auf andere Einrich-
tungen tibergreifen.

¢ Bei einem sich rasch verbreiten-
den Feuer reifien Sie die betroffe-
nen Gebdude einfach ab, bevor die
Flammen tiberspringen.

anzulegen, um
ater noch weitere
paude hinzuzufugen.

-
: J 3o ®
e ¥

=~ Die feindlichen Arbeiter
werden durch lhre Schiitzen

Die Verbiindeten

In etlichen Levels werden Sie von
alliierten Streitmédchten unterstiitzt,
die allerdings autark handeln. Da
Ihr Mitstreiter sich nicht vorschrei-
ben ldsst, was er ab- beziehungs-
weise anbaut, liegt es an Thnen,
zu reagieren und fiir die restlichen
Giiter zu sorgen. Per Klick auf das
Horn-Icon kénnen Sie mit Threm
Partner in Verbindung treten, Roh-
stoffe anfordern oder einen Trans-
porttrupp senden. Da Thre Gegner
zu damlich sind, sich gegenseitig
zu unterstiitzen, ist die richtige In-
teraktion mit Threm Kameraden ein
grofler Schritt in Richtung Sieg.

Die Hauptfiguren
Mit ihnen verhilt es sich dhnlich
wie mit den Konigen beim Schach:

Tipps & Tricks

Fallt eine Hauptfigur, scheidet der
entsprechende Spieler aus dem
Spiel aus und all seine Gebdude
sowie Untertanen sind dem Un-
tergang geweiht. Dennoch miissen
Sie Thre Fithrungsperson nicht wie
ein rohes Ei behandeln. Bevor Sie
sich Thre Felder von einer Horde
dahergelaufener Sandalentréiger
abfackeln lassen, sollten Sie Thre
Kémpfer von Threm Leithammel
unterstiitzen lassen. Die Haupt-
charaktere sind unheimlich kraf-
tig und konnen kleinere Gegner-
truppen im Nu niederkeilen. Wenn
Sie Thren Burgherrn in Gefechte
mit einbeziehen, lohnt es sich, eine
Apotheke zu erbauen, um ihn wie-
der zu heilen.

Achten Sie auf die Anordnung des
gegnerischen Lagers. Manchmal
reicht ein kleiner Trupp schwer ge-
panzerter Fufisoldaten aus, um bis
zum Gebdude des Sultans vorzu-
stoffen und diesen iiber die Klinge
springen zu lassen.

Achtung, Meuchelmdrder!

Eine interessante Neuheit bei
Stronghold Crusader sind die
Meuchelmérder. Diese hinterhal-
tigen Kerle gehoren prinzipiell zu
den Arabern, kénnen aber bei Be-
sitz eines Soldnerlagers auch von
Kreuzrittern angeheuert werden.
Diese Auftragskiller konnen auf
wichtige gegnerische Personen
(zum Beispiel Hauptfigur oder
Priester) angesetzt werden. Sie
bleiben so lange unsichtbar, bis sie
von einer Einheit entdeckt werden.
Danach sind sie mit einem Aus-
rufezeichen gekennzeichnet. Der

EINGEMAUERT Integrieren Sie, wenn moglich,
Ihre Felderin die Festung. Der Computergegner
errichtet seine Anbaugebiete {ibrigens immer
aufierhalb der Burg. Fiir Sie ein kiarer Vorteil!
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EROBERT Ein muster-
giiltiger Angriff. Durch

Katapult-Beschuss
wurde ein Teil der
Mauer zerstort, wah-
rend die Bogenschiit-

zen die gegnerischen
Truppen dezimieren.
Die Sturmtruppen

haben jetzt leich-

s 152

tes Spiel.

grofte Vorteil dieser Spielfiguren
ist ihre Fahigkeit, Mauern zu er-
klimmen und Burgtore zu 6ffnen.
Greifen Sie die feindliche Burg
an und lenken Sie die Aufmerk-
samkeit auf eine Flanke, wéhrend
der Meuchelmérder seelenruhig
auf der anderen Seite das Tor 6ffnet
und Thre Einheiten in die Festung
lasst.

Verteidigungs-Tipps

1. Achten Sie darauf, dass Sie ge-
niigend Wachtiirme besitzen, von
denen Sie den Gegner mit Bogen-
schiitzen beharken kénnen.

2. Es ist wichtig, alle Burgflanken
von mindestens einer Einheit be-
wachen zu lassen, um nicht den
Meuchelmérdern zum Opfer zu
fallen.

‘3. Wenn Sie geniigend Steine be-

sitzen, ist es ratsam, einen kleinen

‘Steinwall als Innenmauer und eine

Zinnenmauer als Auflenschutz zu
errichten. FuBisoldaten haben so
gut wie keine Chance, sich durch
diese zwei Schichten zu kloppen.

4. Wenn der Gegner mit einem
grofien Heer anriickt, stellen Sie
Kohlenpfannen auf die Wachtiir-
me. Thre Bogenschiitzen kénnen
nun die heranstiirmenden Feinde
in lebendige Fackeln verwandeln.

5. Mit Pech miissen Sie sehr vor-
sichtig umgehen. Da die KI simt-
licher Spielfiguren sehr gering ist,
kann es passieren, dass Ihre eige-
nen Leute aus Versehen die eigene
Burg in Brand stecken. Platzieren

Stronghold Crusader

{BERRASCHUNGSANGRIFF

#Da wird nicht lange gefackelt!
Ein Armiee gepanzerter Fufssol-
daten durchbric
mauern und attackiert den ara=
bischen Flrsten. Trotz hoher
Verluste ist diese einfache Tak:
tik oft der Schliissel zum Sieg:

Sie aus diesem Grund die Pech-
kessel stets auf der nach auBlen
gerichteten Seite auf der Mauer
beziehungsweise auf dem Turm.

6. Wahrend die Feinde versuchen,
in die Burg zu gelangen, postieren
Sie alle Einheiten bis auf die Bo-
genschiitzen direkt unterhalb der
Stadtmauern, um sie vor den geg-
nerischen Pfeilattacken zu schiit-
zen.

7. Sollten die Widersacher mit
diversem Belagerungsgeraffel an-
riicken, miissen Sie dieses sofort
mit Brandpfeilen zerstoren.

8. Ein voll besetztes Belagerungs-
gerat lasst sich hervorragend mit
einem Ausfall von hinten angrei-
fen. Achten Sie darauf, die Stadtto-
re sofort nach Passieren Threr Aus-
fall-Bande wieder zu schliefen.

9. Machen Sie sich die kinstliche
Dummbheit Threr Gegner zunutze.
Verbauen Sie den Weg zu Threr
Burg mit einzelnen Steinen und er-
richten Sie kleinere Wille mitten
im Terrain. Die Computergegner
bleiben oft daran hdngen und fin-
den Thre Burg nicht mehr.

10. Bauen Sie Blindgédnge mit Fal-
len. Der Computer ist so scharf auf
Mauerliicken, dass er sogar durch
mitten im Feld liegende Felskor-
ridore schlappt und Thnen seelen-
ruhig in die Falle geht.

Angriffs-Tipps

1. Die Tunnelgraber sind zwar ein
lustiges Gimmick, aber leider brin-
gen sie gegen Computergegner

nicht viel. Die zum Einsturz ge-
brachten Mauern werden vom
Computer in Windeseile wieder
aufgebaut, so dass keine Zeit
bleibt, um die entstandenen Lii-
cken zu nutzen.
2. Benutzten Sie Katapulte und
versorgen Sie diese mit ausrei-
chend Munition. Zermiirben Sie
die Widersacher so lange, bis ih-
nen die Steine zur Replikation der
Mauern ausgehen. Jetzt konnen Sie
einen Sturmangriff starten.
3. Setzen Sie Meuchelmérder ein,
um die Stadttore zu 6ffnen.
4. Wenn der Gegner keine Losch-
moglichkeiten errichtet hat, kén-
nen Sie mit Feuerkatapulten das
Innenleben der Burg nahezu villig
zerstoren.
5. Errichten Sie einen Turm mit Bo-
genschiitzen in der Néhe der feind-
lichen Felder. Die Arbeiter werden
nun beschossen und konnen ihre
Produkte nicht mehr in die Burg
bringen. Auf diese Weise kann die
Burg ausgehungert werden.
6. Gerade in den ersten Levels
erstickt ein mit Bogeschiitzen be-
setzter Turm in der Néhe der feind-
lichen Burg jeden Gegenangriff im
Keim.
7. Bauen Sie ein Soldnerlager und
heuern Sie berittene Bogenschiit-
zen an. Lassen Sie einen kleinen
Trupp dieser flinken Einheiten bei
den feindlichen Einrichtungen pa-
trouillieren. So kénnen Sie fiir viel
Schaden sorgen, ohne dabei einen
Finger krumm zu machen.

RALPH WOLLNER
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Icewind

Setzen Sie schon mal heifien Gliih-
wein auf - Black Isle entfiihrt Sie
erneut in die eisige Kélte von Ice-
wind Dale. Wir verkiirzen die Ge-
frierzeiten mit der Lésung des Pro-
logs und der ersten zwei Kapitel.

Routinespiel

Zwei Dinge sind - wie schon beim
Vorgénger — iiberlebenswichtig:

1. Speichern, bis die Platte raucht -
die Kdmpfe sind zu Beginn recht kna-
ckig, da Thre Gruppe noch schwach ist.
Speichern Sie grundsétzlich vor und
nach jedem Kampf, vor einer Rast und
vor dem Betreten eines anderen Gebietes
(Haus, Dungeon etc.) den Spielstand ab.

2. Lockvogel einsetzen — der Schur-
ke im Team geht immer vorneweg
(natiirlich getarnt) und peilt die
Lage. Trifft er auf Gegner, bereitet sich
die Hauptgruppe mit Zaubern und
Tranken auf den Kampf vor. Der Lock-
vogel feuert einen Pfeil auf den ersten
Gegner ab und flitzt zur Gruppe zu-
riick — dtsch — dort schauen die Mons-
ter nur noch dumm aus der Wasche.
Wird der Kampf zu haarig, ziehen Sie
sich ins ndchste Gebiet zurlick. Die
Gegner folgen Thnen nicht. Rasten Sie
und kehren Sie frisch gestdrkt zum
Schauplatz zurtick.

Prolog, Targos - Docks

Wichtige ,, Tratsch-Tanten"

Reig Redwaters — heilen Sie ihn und
beschaffen Sie ihm die Krauter von
Hafenmeister Magdar. Erledigen Sie
das, ehe Sie die Goblins zum Teufel
jagen, denn danach wére Reig nicht
mehr da und die Erfahrungspunkte
gehen Thnen einfach fl6ten.

Brogan - er bittet Sie, sich der Go-
bo-Plage anzunehmen. Durchkam-
men Sie das Lagerhaus und die
Tunnel darunter. Bringen Sie die
Schriftrolle des Goblins zu Brogan.

Firtha — ihr Sohn Hedron ist auf
dem Schiff, mit dem Sie angekom-
men sind. Retten Sie Firtha vor den
Goblins und berichten Sie ihrem
Sohn, dass sie in Sicherheit ist.

Targos - Stadtmitte
Wichtige ,, Tratsch-Tanten"

Cahl-Hyred im Widow-Inn - in
der Taverne spukt’s. Der Barkeeper

PC Games November 2002

Dale 2

vom Salty, Dog weif8 den gesuchten
Schiffsnamen, also holen Sie sich
dort das Stiick von Donovans
Wrack. Bringen Sie es Veira und be-
richten Sie Cahl davon. Wenn Sie
die Flasche identifiziert haben, tei-
len Sie dies Cahl ebenfalls mit.

Lady Elytharra - die edle Lady
mochte, dass Sie Wahrsager Valin
Geldencross heilen. Sie kann Th-
nen auch Infos zu den magischen
Gegenstanden geben, die Sie bis-
lang gefunden haben. Zeigen Sie
ihr die Schriftrolle und die Fla-
sche des Geistes vom Widow-Inn.
Schwatzen Sie Veira eine Trine ab -
schwupps ist die Seemannsfrau er-
16st. Mit der Tréanenflasche holen
Sie sich bei Elytharra entweder 500
Gold ab oder lassen einen Dolch
verzaubern.

Valin Geldencross im Lazarett - er
faselt etwas von Braehg, dem Teu-
felszeug, das Guthewulfe im Salty
Dog literweise in sich reinschiittet.
Nix wie ab in die Kneipe. Kaufen
Sie Guthewulfe den Fusel ab und
fiillen Sie Valin damit ab.

Phaen, der Verriter — besuchen Sie
Phaen, sobald er besiegt und seine
Hiitte gepliindert ist, marschieren
Sie zu Elytharra und petzen Sie ihr
das Ganze.

Targos-Palisaden

Wichtige , Tratsch-Tanten"
Shawford Crale - Sie diirfen fiir
ihn arbeiten: Suchen Sie Zwerg

Tipps & Tricks

Olap im Nordosten auf. Er
schickt Sie zu Jorun (Docks).
Von ihm erhalten Sie das Ersatz-
teil- fiir den Kran bei Lumbar
(Stadtmitte).

Niles — der Soldat bettelt um ei-
nen Drink. Reden Sie ihm seinen
Durst gehorig aus und erinnern
Sie ihn an seine Pflichten.

Rekruten - sorgen Sie fiir etwas
Inspiration bei den Soldaten, den
richtigen Charakter in der Gruppe
vorausgesetzt (z. B. den Paladin
The Watcher).

Captain Isherwood — Shawfords
nédchste Aufgabe fiihrt Sie zum
Westwall. Benutzen Sie einen
Charakter mit hohem Charisma
fiir die Verhandlung mit Deirdre
im Depot und bleiben Sie knall-
hart. Deirdre kann {iiberzeugt
werden, die Pfeile umsonst he-
rauszurticken.

Caulder — nerven Sie den unwir-
schen Kollegen beim Katapult, bis
er wutentbrannt die Négel ins
Holz schlagt. Wieso auch immer,
es gibt jedenfalls etliche Erfah-
rungspunkte dafiir.

Die Jungs der Iron-Collar-Gang
- Shawfords letzte Aufgabe fiihrt
in die Docks. Entweder hauen Sie
den Jungs ordentlich eins auf die
Miitze oder Sie regeln das Ganze
diplomatisch (Phaens Verrat an-
sprechen). Schon zeigt sich die
Bande pflichtbewusst.

ROLLENTAUSCH
Dumm gelaufen fiir
die Monsterschar.
Den Wachturm hat
unsere Gruppe ein-
fach libernommen
und nutzt nun den
taktischen Vorteil
der Plattform gna-
denlos aus.




BRUCKE

Tipps & Tricks

3 "_._,; =t
NKEILEREI Ork-Barbecue (1) im Winterist ‘ne feine Sache und spartZeit. Die B

0SS Guthma ist ein harter Brocken. Fiir die Na

P
hkémpfer (1) gilt: ,Immer feste

nutzen wir, um gleich die Oger (2, 3) zu platten, die auf die Briickenpfeiler einschlagen. druff*, die Zauberkundigen (2) halten derweil den Mob rechts (3) auf.
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Angriff der Goblins

Die Griinhdute kommen

Rasten Sie, bevor Sie zu Shawford
zurtickkehren. Sofort nach der Un-
terhaltung greifen die Gobos in drei
Wellen an. Danach heif8t’s: Leichen
fleddern. Melden Sie sich zum
Schluss bei Shawford. Nolan flickt
Thre Gruppe fiir lau wieder zusam-
men. Als Néchstes steht Palaver mit
Lord Ulbrec auf dem Plan.

Kapitel 1

Geplankel mit Torak

Befreien Sie den Druiden Dereth im
Norden. Seine vermisste Frau finden
Sie, wenn Sie den westlichen Pfad

. benutzen. Danach wird auf wunder-

same Weise der Weg im Osten frei.

Gefangene in der Miihle

Emma Moonblade méchte, dass Sie
ihre Waffe holen, die von einem
Troll gestohlen wurde. Die Trollhth-
le ist ganz im Osten. Erkunden Sie
das ostliche Gebiet mit Threm Schur-
ken. Dort trifft er auf Kaitlin, die
ihm von der Misere im Dorf erzéhlt.
Ziehen Sie sich die Schleichpantof-
feln an und dringen Sie ins Dorf ein.
In der Ruine gleich links finden Sie
einen Unsichtbarkeitstrank, falls Ih-
re Fihigkeiten beim Verstecken zu
schlecht sind. Schleichen Sie sich
hinter dem Lagereingang gleich
nach links - dort ist die Vorrichtung
fiir das Tor. Locken Sie die Monster
aus dem Dorf, damit nicht verse-
hentlich Zivilisten getroffen werden.

Shaengarne-Damm

Kédmpfen Sie sich bis zum Holz-
geriist im Nordosten vor. Mit dem
Holz basteln Sie schnell eine Brii-

cke, um den Weg nach Osten fort-
zusetzen. Legen Sie eine Rast ein
und sprechen Sie Thre Schutzzau-
ber, bevor Sie das Gebiet wechseln.

Shaengarne-Briicke

Dringen Sie schnell zur Briicke
vor, sonst wird sie zerstort. Im Ge-
sprach mit Xuki lassen Sie sich
nicht um den Finger wickeln, son-
dern lehnen eine Verhandlung ab.
Erledigen Sie schnell die Oger, die
auf die Briickenpfeiler einham-
mern, und kiimmern Sie sich
dann um Xuki und den Rest. Mel-
den Sie sich nach dieser Mission
wieder in Targos bei Lord Ulbrec.

Die Festung der Horde

1. Heilen Sie Ennelia mit einem
extrastarken Trank. Arbeiten Sie
sich auf der dstlichen Seite nach
Norden vor. Stiirmen Sie iiber die
Briicke und zerfetzen Sie schnell
die Trommel und dann die Mons-
terbande. Bei der stidlichen Bri-
cke verfahren Sie ebenso.

2. Beharren Sie am siidostlichen
Tor darauf, dass Sie ein hungriger
Goblin sind, um Gark die Infor-
mation tiber einen Schliissel zu
entlocken.

3. Frisch ausgeruht stiirmen Sie
den Vorposten im Nordosten, zer-
storen die Trommel und machen
alles platt. Pliindern Sie die Lei-
chen und die Zelte, um an den
Schliissel fiir das Stidost-Tor zu
gelangen. ,Entsorgen” Sie Gark
und seinen Kumpel.

Festungshdhlen
In den Hohlen wartet eine riesige
Goblinhorde. Wenn Sie Vunarg er-

reichen, schicken Sie Thren Cha-
rakter mit dem besten Diplomatie-
Skill vor. Sie haben die Moglich-
keit, das Ganze friedlich zu regeln.
Wenn Sie daran kein Interesse ha-
ben, auch gut - schnetzeln Sie
eben ein paar Goblinoiden mehr
nieder. Etwas weiter finden Sie
den grimmigen Yquog, den Sie zu
Kleinholz verarbeiten miissen.

Goblin-Festung, Untergeschoss

1. Bleiben Sie aufSerhalb des Mons-
terkifigs und benutzen Sie Ma-
gie und Fernkampfwaffen, um die
Otyughs und Kéfer zu zerbroseln.

2. Hinter dem lang gestreckten
Lager im Westen treffen Sie auf
den Bruder von Yquog, der Te-
quog heifst. Der ist natiirlich stink-
sauer, dass Sie seinen Kumpel er-
ledigt haben.

3. Erzdhlen Sie Kruntur, dass Sie
mit der ,,Qubg—Sippschaf‘t” aufge-
rdumt haben. Wollen Sie keinen
weiteren Kampf riskieren, geben
Sie ihm die Armschiitzer.

4, Erforschen Sie die restliche
Hohle. Wenn Thnen danach ist,
kénnen Sie Krunturs Clan danach
immer noch zu Brei hauen. Falls
Sie auf die Armschiitzer scharf
sind: Die sind leider nach dem
Kampf nur noch Miill.

Goblin-Festung

Bugbears, Orks, Schamanen,
Orks, Trolle ... jede Menge von
dem Gesocks lungert auf den Pa-
lisaden und im Hof herum. Wenn
dort Ruhe herrscht, dringen Sie
ausgeruht in das Kasernengebdu-
de ein, um Guthma zu stellen.
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Allgemeine Tipps

PFUI SPINNE Die Spinnen tauchen ur-
plétzlich aus dem Nichts auf und grei-
fen lhre Gruppe von drei Seiten an.

N .
o S

FUNDSACHE Das Wundheilmittel fir den Captain finden Sie in der
(1). Vorher stellen sich Ihnen einige Monster in den Weg, die Sie platten miissen.

Festungskaserne

Priigeln Sie sich durch die Rdume.
Braston befindet sich im Zimmer
ganz im Siidosten der Anlage.
Bossgegner Guthma halt sich ziem-
lich in der Mitte des Gebdudes
auf, nattirlich umringt von eini-
gen Schergen. Liegt er endlich im
Staub, eskortieren Sie Braston nach
draufien. Fiithren Sie Thren Schiitz-
ling zu seiner geliebten Ennelia.
Kehren Sie nach Targos zu Ulbrec
zurtick. Damit haben Sie das erste
Kapitel geschafft.

Kapitel 2

Reisevorbereitung

Bevor Sie sich mit Oswald Fiddle-
bender zur Ballonfahrt aufmachen,
kaufen Sie noch mal tiichtig in Tar-
gos ein. Sie werden so bald keine
Gelegenheit mehr dazu haben.
Stellen Sie sicher, dass Thre Gruppe
wohl ausgeruht die Fahrt antritt.

Nach der Bruchlandung

Leeren Sie erst mal den Inhalt der
Regale; Oswald wird es Ihnen
nicht tibel nehmen und Sie werden
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markierten Kiste

Thre helle Freude an den neuen
Spriichen haben. Vergessen Sie
nicht, die Panzerung des Riesen-
kéfers Oswald anzubieten. Er kann
Ihnen daraus eine gute Riistung
herstellen.

Oswalds , Ersatzteilliste"

1. Nehmen Sie auf jeden Fall Os-
walds ,Spellbook” mit. Dort sind
alle Komponenten verzeichnet, die
Sie fiir die Reparatur auftreiben
miissen.

2. Gleich nordlich von der Lande-
stelle finden Sie ein Kéifernest —
zerstoren und pliindern Sie es.

3. Etwas weiter im Osten werden
Sie hinterriicks von Spinnen at-
tackiert. Liegen die Achtfiifiler
endlich im Schnee, grapschen Sie
sich von den Kadavern die Spin-
nenseide.

Der verletzte Captain

1. Nordlich davon bittet Sie Cap-
tain Yurst um Hilfe bei der Be-
kampfung einiger Riesen. Eilen Sie
nach Osten, um die Monster abzu-

Tipps & Tricks

TAKTISCHER VORTEIL Nutzen Sie den erhhten Absatz
Viech mit Magie und Fernwaffen zu attackieren. Das Monster erreicht Sie nicht.

_RIESIG Verwickeln Sie
die Riesen mithilfe be-
schworener Kreaturen (1)
in ein Gefecht und wen-

s

fertigen. Yurst ist zwar gliicklich,
die Riesen los zu sein, ist aber noch
schwer verletzt. Finden Sie eine
Maéglichkeit, seine schlimmen Blu-
tungen zu stoppen.

2. Nordwestlich von Yursts Position
kloppen Sie ein paar Yetis nieder,
dahinter stofen Sie auf einige zer-
storte Wagen. Zwischen den Triim-
mern versteckt sich eine Kiste, in
der Sie unter anderem ein Wund-
heilmittel finden. Damit kurieren
Sie den angeschlagenen Captain.

Das Geheimnis des Handlers

Im Nordwesten des Gebietes tref-
fen Sie Beodaewyn. Sprechen Sie
ihn zum Beispiel mit einem Pala-
din an, wird dieser eine bose Au-
ra verspiiren. Im weiteren Verlauf
entpuppt sich der Handler als ge-
fahrlicher Werwolf.

llliums Ranger

1. Lassen Sie Ihre Gruppe von ei-
nem Charakter mit hohem Charis-
ma nach Nordosten fiihren. Beim
Treffen mit Odea Winterthaw blei-
ben Sie diplomatisch, um sich zu

aus, um das Remorhaz-




Tipps & Tricks

FEUER UND FLAMME
Sherincal bringt sich im-
mer wieder auf den Ram-
pen in Sicherheit. Heizen
Sie ihrordentlich ein und
ziehen Sie sich zuriick,
damit sie Ihnen folgt.
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Mlium Ar’Ghrenoir fithren zu las-
sen. Knépfen Sie dem Ranger so
viele Infos wie moglich ab. Er be-
sitzt unter anderem das bendtigte
Belladonna fiir Oswald. Das erhal-
ten Sie jedoch erst spiiter.

2. Bereiten Sie sich auf einen harten
Kampf mit den Druiden und Wald-
ldufern vor. Schicken Sie am besten
einen getarnten Schurken zu Illium
hoch. Sobald Sie die restliche
Gruppe nachziehen, wird Illium
den Angriff befehlen. Thr Schurke
kann dann schon aus dem Hinter-
halt angreifen, dadurch gewinnt
die Party etwas Zeit.

3. Durchqueren Sie nach dem Ge-
metzel die Eisbarriere und erkun-
den Sie das Dorf. Stellen Sie schlief3-
lich Illium, um an das Belladonna
zu gelangen. Die Schatzkammer
enthilt den zweiten Diamanten,
den Sie dringend fiir die Reparatur
benotigen. Benutzen Sie die Alt-
Taste, um die Kammer einfacher zu
finden. Sie befindet sich im Nord-
osten der Hohlenbehausungen.

Reparaturzeit

Wenn Sie die benodtigten Kompo-
nenten beisammen haben, legen
Sie einfach alle Teile auf den Tisch
in Oswalds Schiff. Sprechen Sie mit
ihm — Thre Abreise wird noch ein
Weilchen dauern. Nutzen Sie die
Zeit und kehren Sie zu den Behau-
sungen der Ranger zuriick. Verlas-
sen Sie das Gebiet nach Osten zum
Eistempel. Sprechen Sie am besten
schon vorher einige Schutzzauber

lcewind Dale 2

auf Thre Gruppe, da im neuen Ge-
biet sofort ein Kampf losbricht.

Unsanfte Begriifung

Nach dem ersten Gefecht auf der
Karte legen Sie am besten sofort
eine Rast ein. Im westlichen Teil
haust ein gefdhrliches Remorhaz-
Monster. Gestirkte Nahkdampfer
sollten damit aber schnell fertig
werden. Achten Sie auf die am Bo-
den liegenden Notizen von Zack
BoosenBurry und Oria.

Labyrinth aus Eis

- 1. Sie bendtigen ein Auriliten-Sym-

bol, um die Tiiren in diesem Be-
reich 6ffnen zu kénnen.

Erkunden Sie zundchst weiter das
Gebiet in Richtung Nordosten. Den
gefdhrlichen Kristallgolem atta-
ckieren Sie am besten mit Thren
Nahkiampfern, die Sie zuvor ma-
gisch aufwerten sollten. Setzen Sie
Morgensterne und Hammerwaffen
ein. Gegen Zauberspriiche ist der
Golem sehr resistent. Drei Hebel
wecken Thr Interesse, dummer-
weise werden die noch bewacht.
Wenn dieses Hindernis beseitigt
ist, machen Sie gleich den zweiten
Remorhaz vom erhohten Absatz
aus platt. Betidtigen Sie dann die
Hebel und holen Sie sich bei den
Triimmern die Kette mit dem Auri-
liten-Symbol. Achtung, die Doom-
Guards verhalten sich feindlich,
sobald Sie die Kette aufnehmen.

2. Pirschen Sie sich vorsichtig nach
Osten weiter. Sie miissen es mit ei-
ner Remorhaz-Kénigin nebst Be-

wachung aufnehmen. Schicken Sie
am besten Thren getarnten Schur-
ken vorneweg, um die Bestie recht-
zeitig zu erblicken. Kehren Sie mit
ihm zur Gruppe zuriick und berei-
ten Sie sich mithilfe von Schutz-
zaubern auf den Kampf vor.

3. Unmittelbar nach dem Ableben
der Monsterkonigin erscheint Lord
Rengar, ein méchtiger Gegner. Soll-
te Thre Gruppe zu sehr angeschla-
gen sein, ziehen Sie sich lieber erst
mal zuriick, legen eine Rast ein
und bereiten sich auf einen neuen
Kampf vor. Gegen eine frisch ge-
stirkte Gruppe hat auch der finste-
re Lord keine Chance.

4, Im Stidosten des Labyrinths
warten ein weiterer Remorhaz so-
wie einige Schneetrolle auf Thre
Gruppe, die - nach alter Manier -
nur mit Feuer oder Sdure endgiiltig
besiegt werden konnen.

5. Ein Gang im Nordosten fiihrt in
eine Eiskammer mit Abishais. An-
fiihrer Xhaan bittet Sie um Hilfe.

Sherincal

1. Das Treffen mit dieser Gegnerin
ist kein Zuckerschlecken. Daher
steht als erstes Rasten und Spei-
chern auf der Tagesordnung, bevor
Sie den Dialog starten. Beschwiren
Sie nach Moglichkeit auch schon
einige Kreaturen, die Sie schiitzend
vor Thre Gruppe stellen.

2. Gehen Sie nicht zu nahe an die
Rampen heran, um nicht von den

damit enormen Schaden an.
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oben wartenden Priestern aufs
Korn genommen zu werden. She-
rincal wird sich nach oben zuriick-
ziehen, wenn sie verletzt ist. Folgen
Sie ihr nicht mit der ganzen Truppe,
sondern locken Sie die Gegner im-
mer wieder von den Rampen he-
runter. Wenn Thre Gruppe zu sehr
verletzt ist, verbeifien Sie sich nicht
in ein sinnloses Gemetzel, sondern
ziehen Sie sich lieber zuriick, um
zu heilen und zu rasten. Mit einer
frisch ausgeruhten Gruppe gehen
Sie dann erneut auf Sherincal los.
Wenn Sie auf einen der Hebel ober-
halb der Rampen feuern (zum Bei-
spiel mit Threm Bogenschiitzen),
sind Sie in der Lage, die obere Ebe-
ne zu stiirmen.

Im Eispalast

1. Gleich zu Beginn erwartet Sie ein
Eisgolem-Champion mit zwei
menschlichen Begleitern. Thre Ma-
gier halten die menschlichen
Gegner in Schach, wihrend die
Nahkampfer wie gewohnt auf das
Riesenmonster einpriigeln. Benut-
zen Sie unbedingt Morgensterne
oder Hammerwaffen dafiir.

2. Cathin steht als erste der drei
Hohepriesterinnen auf Threr Liste.
Locken Sie ihre Begleiter besser vor
den Raum, dort kénnen Sie die
Gegner regelrecht in die Zange
nehmen. Die Hohepriesterin er-
ledigen Sie mit gestirkten Nah-
kdmpfern am schnellsten.

3. Im Bereich dahinter befindet sich
eine magisch versiegelte Tiir. ,L-

Stidwest, R-Nordwest” kénnen Sie
auf der Oberflache entziffern. Mer-
ken Sie sich diese Einstellung, um
sie spéter bei Lysaras Podest zu be-
nutzen. In der Kammer befinden
sich jede Menge Schriftrollen.

4. Im Norden ist eine Kammer mit
mehreren Eistrollen, stellen Sie
sicher, dass Sie Feuer- oder Sdure-
schaden anrichten kénnen, um die
Trolle zu vernichten.

5. Bei dem Kuldahar-Gemalde im
Osten aktivieren Sie durch Thre
Antwort einen Teleporter, je mehr
Sie durch Gesprdche mit NPCs
wissen, umso mehr Auswahlmog-

lichkeiten haben Sie:
Antworten Zielort
Death to Kuldahar ... Treppe
Andora Das Druidenlager
von llliam
Lysan Kammer mit
LSchattentir”
Auril, ... Orias ,Spielzimmer*
Bedroom Schlafgemach von
Nickademus
From the Sea ... Abishai-Kammer
Hmmm ... Zufalliges Ziel

Die ,,Schattenkammer"

Damit sich die Geheimtiir an der
Westwand 6ffnet, muss einer aus
Ihrer Gruppe in den Schattenum-
riss treten. Eine beschworene Krea-
tur erfiillt diesen Zweck leider
nicht, Sie miissen daher den Scha-
den, den die versteckte Falle im

Tipps & Tricks

Schattenbereich auslost, notge-
drungen einstecken.

Eisgefdngnis

1. Reden Sie mit Nathaniel. In der
Zelle dstlich davon finden Sie auf
dem Tisch eine hilfreiche Notiz fiir
die Bedienung des Podests: Wenn
Sie sich rechterhand postieren (R),
dreht sich das Podest im Uhrzei-
gersinn, stehen Sie auf der linken
Seite (L), dreht es sich gegen den
Uhrzeigersinn.

2. Die zweite Hohepriesterin halt
sich nordlich von Nathaniel auf.
Dieser Bereich ist zunidchst ma-
gisch geschiitzt: Sie kénnen keine
Zauberspriiche wirken. Wenn Sie
das Podest nach R-Ost und L-West
ausrichten, wird diese Beschrin-
kung jedoch aufgehoben.

3. Um die Tiiren zur Abishai-Kam-
mer zu Offnen, stellen Sie L-Nord
und R-Nord ein.

Eistempel, zweite Ebene
1. In der Kammer gleich westlich
der Treppe bewacht ein Kristall-

- golem das Journal von Lysara. Aus

dem Buch erfahren Sie mehr iiber
die Anlagen und Fallen im Tempel,
Sie bendtigen das Buch aber nicht
unbedingt.

2. Kampfen Sie sich bis zur Kam-
mer mit dem Prisma vor. Sie miis-
sen diese Anlage zum Laufen brin-
gen. Besuchen Sie auf jeden Fall
Nickademus. Er kann Thnen spéter
im Kampf gegen Aeij-Kllenzr't be-

TIC-TAC-TOE MAL AN-
DERS Ahnlich wie bei
dem bekannten Kinder-
spiel besetzen Sie ein-
zelne Spielfelder. Bei
der gezeigten Variante
haben Sie schon sechs
Felder belegt. Jetzt kin-
nen Sie noch ein sieb-
tes Feld erringen.

SCHATTENSPIEL Ein Charakter
>r Truppe mu
atten (1

die Geheimtiir (2) 6ffnen lasst.

i
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TODLICH Sobald Oria ihren
Todesspruch (1) ablasst,
ziehen Sie sich - wie ge-
zeigt - schnell zuriick, um
dem Spruch zu entgehen.

mm 158

hilflich sein und weif eine Menge
iiber die Anlagen im Eistempel.

3. Die Treppe im Osten fiihrt zur ers-
ten Ebene in die Kammer mit dem
Kuldahar-Gemélde. Dort kénnen
Sie die Teleportfunktion oder die
Treppe im Eistrollraum benutzen,
um wieder nach unten zu gelangen.

Oria's ,,Spielzimmer"

Im Stidosten der Ebene befindet
sich Orias ,Spielzimmer”. Ihre
Aufgabe besteht darin, das ,Batt-
legame” zu bestreiten und zu ge-
winnen. Zum Lohn erhalten Sie

- dann Orias Tempelschliissel. Es

geniigt, einen Kampf auf Stufe 1
zu absolvieren. Stellen Sie die un-
teren Hebel so ein, dass die Mel-
dung ,Battlesquare selected” er-
scheint, und aktivieren Sie mit
dem dritten Hebel die Spielrunde.
Wenn Sie es schaffen, sieben Fel-
der fiir sich zu beanspruchen, sind
Sie in der Wertung gleich auf Stufe
5. Wenn Sie die Meisterschaft ge-
winnen wollen, nur zu, die Kimp-
fe sind allerdings duferst schwer
und fiir den weiteren Spielverlauf
nicht zwingend notwendig. Viel
wichtiger ist, dass Sie nach dem
Kampf die Modus-Hebel so ein-
stellen, dass ,Inner Sanctum” ge-
wiahlt ist. Diese Einstellung be-
notigen Sie spdter noch.

Die Spiegelkammer

Nickademus gibt Thnen den Wink:
Der Raum mit dem merkwiirdi-
gen Spiegel im Westen entpuppt
sich als magische Falle. Lassen Sie
Thre Gruppe im Gang stehen und

lcewind Dale 2

AUSGEHEBELT Wenn Sie
i Stellu

zerschlagen Sie den rechten Spie-
gel an der Westwand der Kam-
mer. Wenn Sie alle Gegner geplit-
tet haben, sammeln Sie alles ein,
was nicht niet- und nagelfest ist.

Das Energieprisma

1. Wenn Sie die komplette Ebene
abgegrast haben, werden Sie fest-
stellen, dass immer noch einige
Tiiren verschlossen sind, aber
merkwiirdige Spuren von Blitzen
aufweisen. Jetzt wird es Zeit, den
Prisma-Generator im Zentrum des
Dungeons einzusetzen. Beginnen
Sie damit, das Prisma nach Stiden
auszurichten. Achten Sie darauf,
dass keiner Threr Recken in den
Géngen herumsteht, wenn Sie ei-
ne Ladung abfeuern. Nach dem
Schuss ist die stidliche Tiir in der
Spiegelkammer offen. Vorsicht,
dahinter wartet schon ein Golem
auf Sie. In den Kisten finden Sie
unter anderem Nathaniels Aus-
riistungsbeutel. Bringen Sie ihm
sein gutes Stiick zuriick.

2. Richten Sie das Prisma nach
Norden aus und iiberpriifen Sie,
ob der Spiegel gegentiber vom
Nordausgang schrig gestellt ist.
Feuern Sie eine weitere Ladung
ab; jetzt ist die Nordtiir in der
,Schattenkammer” offen. Dahin-
ter befindet sich Auril’s Altar.
Wenn Sie die nétigen Informatio-
nen gesammelt haben (Gesprache
mit den NPCs im Tempel), kon-
frontieren Sie den Altar mit Aeij-
Kllenzr‘ts richtigem Namen, Ca-
ged Fury. Danach berichten Sie
Xhaan, dem Abishai, davon.

Orias Kammer

1. Langsam wird es Zeit, der drit-
ten Hohepriesterin einen Besuch
abzustatten. Die Kammer befindet
sich zwischen dem Ausgang zur
ersten Ebene und dem Lagerraum
im Osten. Der Eingang ist mit einer
Falle gesichert. Beschworen Sie
nach Méglichkeit schon vorher ei-
nige Kreaturen und locken Sie
zuerst die Winterwolfe aus dem
Raum. Ist Thre Gruppe angeschla-
gen, ziehen Sie sich zurtick, rasten
und bereiten sich auf den Kampf
mit Oria vor.

2. Die Priesterin wird nach etlichen
Treffern drohen, ihren Stab zu zer-
brechen. Sie kinnen das nicht ver-
hindern, sich jedoch schnell vor
dem Todeszauber in Sicherheit
bringen. Eilen Sie zu Nickademus
und befragen ihn, wie Sie Orias
Geisterform besiegen kinnen. Die
Losung liegt im ,Spielzimmer”.
Aktivieren Sie dort den zuvor er-
wihnten Modus , Inner Sanctum”.
Haben Sie das noch nicht getan,
geht Thnen jetzt dafiir eventuell
Zeit verloren, da Thnen Oria auf
den Fersen ist. Nach dem Kampf
diirfen Sie nicht vergessen, den
Spielmodus ,Inner Sanctum” zu
deaktivieren.

3. Wenn Sie alle drei Priesterinnen
besiegt und den Altar zerstort ha-
ben, sind alle notigen Aufgaben
des zweiten Kapitels gelost. Berich-
ten Sie Nathaniel von Threm Sieg
und treffen Sie sich mit den Ver-
stairkungstruppen auflerhalb der
Tempelanlage. STEFAN WEISS
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Multiplayer-Tipps

Battlefield 1942

Zu Land, zu Wasser und in der Luft
- die Spannung auf dem virtuellen
Schlachtfeld von EA ist schlichtweg
genial. Noch genialer: Wir haben alle
16 Karten unter die Lupe genom-
men und erkléren lhnen alle wichti-
gen Punkte des Hammer-Spiels.

Allgemeine Tipps

Wie nehme ich feindliche
Stellungen ein?

Wie bei anderen Taktikspielen gilt
auch hier: Spielen Sie im Team!
Wenn Sie eine feindliche Stellung
tiberrannt und die Flagge einge-
nommen haben, muss ein Teil des
Teams diese Flagge verteidigen.
Beim Spiel im Internet werden
Sie haufig erleben, dass Ihre Team-
kollegen eine Flagge tibernehmen
und anschliefend zur néchsten
laufen. Dummerweise passt in-
zwischen niemand auf die letzte
Flagge auf, so dass der Gegner
ein leichtes Spiel hat, diese wieder

zuriickzuerobern. Achten Sie des-

halb immer darauf, dass einige
Mitspieler zur Verteidigung zu-
riickbleiben.

Wie gebe ich meinen Kollegen
Kommandos?

Mithilfe der Tasten F1 bis F7 geben
Sie wichtige Meldungen an Thre
Mitspieler. Die Hotkeys haben den
Vorteil, dass Sie keine Sétze eintip-
pen miissen und kostbare Zeit ver-
lieren. Schreiben Sie sich am besten
die wichtigsten Tastenkombinatio-
nen auf, damit Sie schnell darauf
zurtickgreifen kénnen. Besonders
wichtig sind Meldungen iiber
Feindkontakt. So sehen Thre Team-
kollegen auf der Karte, wo der
Gegner steckt.

Warum schiefen mich meine
eigenen Leute ab?

Wegen der geringen Anzahl an
Fahr- und Flugzeugen gibt es hau-
fig Streit. Wenn zwei Spieler auf
ein Flugzeug zulaufen und nur ei-
ner darin Platz findet, kommt es
héufig vor, dass der Zurtickgeblie-
bene auf seinen Mitspieler schiefit.
Solche frustrierenden Szenen ver-
meiden Sie, wenn Sie sich einen
Server suchen, auf dem ,Friendly
Fire” ausgeschaltet ist. Auf diesen
Servern konnen Sie von Teamkol-
legen nicht verletzt werden.
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Wie bewege ich mich sicher
durch das Geldnde?

Laufen Sie vor allem nicht auf Stra-
Ben. Dort sind Sie ein gefundenes
Fressen fiir die Jagdbomber, die
sich hauptséchlich daran orien-
tieren. Eine weitere Gefahr sind
die Jeeps. Diesen koénnen Sie nur
schwer ausweichen, so dass Sie
schnell unter die Rader geraten.

Wie nehme ich Gegenstéande auf?
Solange Sie nichts an der Steuerung
verdndert haben, liegt diese Funk-
tion auf der G-Taste. Fiir den Fall,
dass Thnen die Munition ausgeht,
konnen Sie sich die Ausriistung eines
gefallenen Soldaten schnappen und
einsetzen. Sie konnen diese Funktion
aber auch taktisch einsetzen. Wenn
Sie mit [hrem Team eine Stellung ein-
nehmen und der Sani ins Gras beifit,
dtirfen Sie seine Rolle iibernehmen.

Wie verstecke ich mich vor den
Gegnern?

Nutzen Sie Bdume oder andere
Hindernisse, um sich dahinter zu
verstecken. Wenn Sie als Scharf-
schiitze hinter einem Baum liegen,
werden Sie von gegnerischen Ein-
heiten erst spdt erkannt und bieten
wenig Angriffsfliche.

Waffen & Ausriistung

Wie verringere ich die Streuung?
Die geringste Streuung der Waffen
erreichen Sie, wenn Sie sich auf

Tipps & Tricks

den Boden legen. Besonders das
MG mit seiner hohen Schussfre-
quenz neigt zu extremer Streuung,.
Aber auch in der knienden Po-
sition erreichen Sie eine starke
Verbesserung. Diese hat dariiber
hinaus auch den Vorteil, dass Sie
schnell wieder auf den Beinen sind
und die Stellung wechseln kénnen.

Warum treffe ich nicht?

Im Gegensatz zu anderen Spielen
brauchen die abgeschossenen Pro-
jektile eine kurze Zeit, bis sie ihr
Ziel erreichen. Das bedeutet: Je
weiter Sie von Threm Ziel entfernt
sind, desto langer benétigt das Pro-
jektil. Um ein bewegliches Ziel zu
treffen, miissen Sie also ein wenig
vor den Gegner zielen, damit er in
Ihr Geschoss lauft.

Habe ich getroffen?

Nachdem Sie einen Schuss mit
dem Scharfschiitzengewehr abge-
feuert haben, gehen Sie automa-
tisch aus der Zoom-Ansicht und
laden die Waffe nach. Um das zu
verhindern, halten Sie nach dem
Schuss die linke Maustaste ge-
driickt. Damit bleiben Sie in der
Zoom-Ansicht und sehen, wo das
Geschoss einschlagt.

Wie werfe ich eine Granate weiter?
Machen Sie die Granate scharf
und springen Sie in die Luft. Noch
weiter werfen Sie, wenn Sie Anlauf
nehmen und springen.

ZIELWASSER

Auf diese Entfer-
nung sollten Sie
sich auf den Bo-
den legen. Da-
durch verringern
Sie die Streuung
und schiefen we-
sentlich genauer.
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Fahr- und Flugzeuge

Wie erledige ich Panzer?

Wenn Sie gerade keine Panzerfaust
zur Hand haben, geniigen auch
einige Granaten. Werfen Sie diese
unter den Panzer, dort richten sie
den meisten Schaden an. Mit einer
Panzerfaust sollten Sie einen Pan-
zer nur von hinten oder der Seite
angreifen. Ein Treffer auf das Heck
des Panzers zerstort ihn sofort.

Wie erledige ich einen
Mannschaftstransporter?

‘Die beste Waffe ist natiirlich die

Panzerfaust. Aber auch mit dem
MG konnen Sie ordentlich Schaden
anrichten. Schieffen Sie entweder
auf die Seite oder am besten auf das
Heck des Fahrzeugs. Frontal ist der
Transporter gegen Kugeln immun.

Wozu dient der Transporter?

Neben dem Transport von Einheiten
ist er auch fiir den Nachschub zu-
standig. Im Inneren kénnen sich Sol-
daten aufmunitionieren oder heilen.

Wie setze ich den Jeep als Bombe ein?
Geben Sie Vollgas und rasen Sie auf
ein anderes Fahrzeug zu. Ein Auf-
prall bei hoher Geschwindigkeit
lasst Thr Fahrzeug explodieren und
zerstort dabei das andere. Steigen
Sie aber frith genug aus, damit Sie
sich nicht selber in die Luft jagen.

Wie passiere ich unbeschadet Minen?

Am sichersten ist, wenn die Minen
von einem Mechaniker entschérft
werden. Da Sie aber nicht immer
einen Mechaniker an Threr Seite
haben, gibt es einen kleinen Trick.
Fahren Sie in Schrittgeschwindig-
keit Gber die Minen. Auf diese
Weise werden sie nicht ausgelost.

Warum fahrt mein Schlachtschiff
nicht weiter?

Wabhrscheinlich haben Sie es auf
eine Sandbank gesteuert. Auf der
Karte erkennen Sie diese Bereiche
daran, dass sie sich vom restlichen
Wasser hellblau abzeichnen.

Wie viele Soldaten platziere ich

in einem Landungsboot?

Am besten nicht mehr als vier. Fiir
den Fall, dass Sie von einer Bombe
getroffen werden, halten sich die
Verluste in Grenzen. Verteilen Sie
Ihre Leute nach Méglichkeit auf
mehrere Boote. Das verwirrt die
Bomber-Piloten und hélt eventu-
elle Verluste gering,

Battlefield 1942

Womit steuere ich das Flugzeug?

Das beste Eingabegerét ist der Joy-
stick. Mit diesem ist es ein Kinder-
spiel, auch schwierige Manéver zu
fliegen. Wenn Thnen keiner zur Ver-
fiigung steht, konnen Sie auch die
Maus oder die Pfeiltasten einsetzen.
Mit der Maus sollten Sie zusétzlich
die Tasten fiir die Seitenruder be-
nutzen, um enge Kurven zu ﬂiegen.

Wann setze ich die Bordkanone

des Flugzeugs ein?

Viele Spieler setzen die Bordka-
none des Flugzeugs nur zum Luft-
kampf ein. Dabei eignet sie sich
fiir erfahrene Flieger auch hervor-
ragend fiir Bodenziele. Infanteris-
ten koénnen Sie mit einem einzi-
gen Treffer ausschalten. Aber auch
Jeeps und Truppentransporter las-
sen sich mit der Kanone besser
ausschalten als mit den Bomben.

Wie platziere ich meine Bomben genauer?
Viele Spieler machen den Fehler,
dass sie waagerecht {iber den Bo-

den fliegen und die Bomben ab-
werfen. Durch die Fluggeschwin-
digkeit fliegen die Bomben aber
meist weiter als geplant und ver-
fehlen ihr Ziel. Fliegen Sie die
Ziele immer im Sturzflug an. Auf
diese Weise konnen Sie das Ziel
mit Threm Fadenkreuz anvisie-
ren. Achten Sie darauf, dass Sie
den Sturzwinkel nicht verklei-
nern, nachdem Sie die Bombe ab-
geworfen haben. Sonst beriihren
Sie den Sprengkorper mit den
Tragflachen.

Wie sammle ich einen Kopiloten auf?
In einem heifien Gefecht ist es
sehr riskant zu landen, um einen
Kopiloten einzusammeln. Flie-
gen Sie deshalb sehr dicht iiber
dem Boden auf den ,, Anhalter”
zu. Dieser muss die ,, Benutzen”-
Taste gedriickt halten, sobald
Sie tiber ihm sind. Wenn Sie alles
richtig gemacht haben, sitzt er
kurze Zeit danach hinter Thnen
im Flugzeug.

FREIER FALL Auch ohne Red Bull verleiht einem
Battlefield 1942 Fliigel, Probieren Sie, per Luft-
landung eine Basis einzunehmen, oftmals sorgt

das beim Gegner fiir Uberrascﬁ?ng“%
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Schlachtfelder

Auf den Karten sind je-
weils alle Einstiegs- und Er-
oberungspunkte fiir den
Modus Eroberung (Con-
quest) eingezeichnet. Ach-
tung, in anderen Spielmodi
kénnen Einstiegspunkte und
Fahrzeugzahl variieren!

Battleaxe

Achse

1- Hauptbasis

(nicht einnehmbar),

1 Panzer Mk. VI Tiger, 1 Panzer-
haubitze SdKfz. 124 Wespe, 1
Truppentransporter, 2 Flak

2 - Einstiegspunkt Nord
2 Jagdflieger Junkers Ju 87B
Stuka, 1 Flak

3 - Einstieg Mitte
2 Panzer Mk. IV, MG-Nest

4 - Westlicher Einstieg
MG-Nester

5 - Ostlicher Einstieg
MG-Nester

‘_‘Charcow

Allijerte

6 - Hauptbasis, 1 Panzer-
haubitze M7 Priest, 1 Panzer M10
Wolverine, 1 Truppentransporter

7 - Einstieg Stid
2 Jagdflieger Spitfire, 2 Flak

8 - Einstieg Mitte
2 Panzer M4 Sherman

9 - Westlicher Einstieg
MG-Nester

10 - Ostlicher Einstieg
MG-Nester

Der Bocage

Achse

1-Hauptbasis (nicht ein-
nehmbar), 2 Panzer Mk. VI
Tiger, 1 Truppentransporter, 1
Kiibelwagen, 2 Messerschmitt
Bf-109e, 1 MG-Nest, 3 Flak

Alliferte

2 - Hauptbasis
(nicht einnehmbar),
1 Panzer M10 Wolverine,
1 Panzer M4 Sherman,

1 Truppentransporter, 1 Jeep,
1B-17 Flying Fortress,
2 P-51 Mustang, 2 Flak

3 - neutraler Punkt Nord,
1 MG-Nest (Scheune Dach-
boden), 1 Flak

4 - Neutraler Punkt Siid
1 Panzerhaubitze SdKfz.124
Wespe bzw, M7 Priest, 1 Flak

5 - Neutraler Punkt Ost
1 Flak

Charcow

Achse

1 - Hauptbasis
(nicht einnehmbar)
2 Panzer Mk. IV

2 Truppentransporter

1 Kiibelwagen

2 Messerschmitt Bf-109e

Alliierte

2 - Hauptbasis

(nicht einnehmbar)

2 PanzerT-34/85

2 Truppentransporter

1 Jeep, 2 Jagdflieger YAK-9

Neutrale Punkte

3 - Westlicher
Eroberungspunkt
1 PanzerT-34/85 bzw. Mk. IV

4 - Mittlerer
Ercberungspunkt

2 BM-13N-Katyusha ,Stalin-
Orgeln” bzw. Panzerhaubitzen
SdKfz. 124 Wespe, 1 Flak

5 - Ostlicher
Eroberungspunkt
1 PanzerT-34/85 bzw. Mk. IV

Berlin

Achse
1 - Einstieg Nord
Nur Munitionskisten

2 - Westlicher Einstieg
1 Panzer Mk. IV

3 - Ostlicher Einstieg
MG-Nester, 1 Truppentransporter

Alliierte

4 - Hauptbasis (nicht
einnehmbar), 1 Panzer T-
34/85, 1 PanzerT-34/76
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Ilwo Jima

Achse

1 - Hauptbasis (Stiden)
2 Panzer Chi Ha 97, 1 Kiibel-
wagen, 1 Aichi D3A1 Val,

1 A6M Zeke/Zero

2 - Stidwestlicher Ein-
stieg (Strand)
Keine Abwehreinrichtungen

3 - Stidostlicher Einstieg
Bunker mit MG

4 - Nordostlicher Ein-
stieg
Bunker mit MGs

5 - Nordlicher Einstieg
1 Panzer Chi Ha 97, Bunkeran-
lagen mit Kanonen und MGs

Alliierte

6 - Flugzeugtrager
USS Enterprise, Bug
Steuerung des Schiffs

7 - Flugzeugtrager USS
Enterprise, Mittschiff
2 Landungsboote

8 - Flugzeugtrager USS
Enterprise, Flugdeck

1 SBD-6 Dauntless

1 F4U Corsair

Insgesamt 4 Flak

9 - Schlachtschiff HMS
Prince of Wales, Bug
Geschiizbatterien

Steuerung des Schlachtschiffs

10 - Schlachtschiff HMS
Prince of Wales, Heck

2 Landungsboote, Geschiitz-
batterien

Die Schlacht in
den Ardennen

Achse

1 - Hauptbasis (nicht
einnehmbar), 1 Panzer Mk.
ViTiger, 4 Panzer Mk. IV, 1 Pan-
zerhaubitze SdKfz. 124 Wespe

Alliierte

2 - Nordwestlicher Ein-
stiegspunkt (Windmiihle)
1 Panzer M4 Sherman, MG-Nester

3 - Nordostlicher Ein-
stieg, 1 Panzer M10 Wolverine,
MG-Nester

4 - Westlicher Einstieg
Bunker mit MG

5 - Ostlicher Einstieg
MG-Nester

6 - Hauptbasis

2 Panzer M4 Sherman, 1 Hau-
bitze M7 Priest, 2 Truppen-
transporter, MG-Tirme

El Alamein

Achse

1 - Hauptbasis (nicht ein-
nehmbar), 1 Panzer Mk. VI Ti-
ger, 3 Panzer Mk. IV, 1 Panzer-
haubitze SdKfz. 124 Wespe, 1
Truppentransporter, 3 Kiibelwa-
gen, MG-Nester, 3 Junkers Ju 878
Stuka, 1 Messerschmitt Bf-109e

Allijerte

2 - Hauptbasis (nicht ein-
nehmbar), 3 Panzer M4 Sher-
man, 1 Panzer M10 Wolverine, 1
Panzerhaubitze, 1 Flak, MG-Nester,
1 Truppentransporter, 3 Jeeps, 3
Spitfire, 1 B-17 Flying Fortress

Neutrale Punkte

3 - Nordlicher Erobe-
rungspunkt, 1 Panzer Mk,
IV bzw. M4 Sherman, 1 Kiibel-
wagen bzw. Jeep, 1 MG-Nest

4 - Stdlicher Eroberungs-
punkt, 1 Panzer Mk. IV bzw.
M4 Sherman, 1 Kibelwagen
bzw. Jeep, 1 Flak, 1 MG-Nest

5 - Ostlicher Erobe-
rungspunkt, 1 Panzer Mk.
IV bzw. M4 Sherman, 1 Panzer-
haubitze SdKfz. 124 Wespe
bzw. M7 Priest, 1 MG-Nest

6 - Extra
1 Kiibelwagen

7 - Extra
1Jeep

Gazala

Achse

1 - Hauptquartier

(nicht einnehmbar)
1Junkers Ju 87B Stuka, 3 Flak
2 Messerschmitt Bf-109e

2 Kilbelwagen, 3 Panzer Mk, IV
1 Panzerhaubitze SdKfz.124
Wespe, 1 Truppentransporter

2 - Einstiegspunkt Siid
2 Panzer Mk.IV, 1 Kiibelwagen
1 Panzerhaubitze SdKfz.124
Wespe

Alliierte

3 - Hauptquartier
(nicht einnehmbar)

1 Panzerhaubitze M7 Priest
3 Panzer M4 Sherman

1 Truppentransporter

2 Flak, 2 Jeeps

3 Spitfire

4 - Einstiegspunkt Ost
2 Panzer M4 Sherman, 1Jeep
1 Panzerhaubitze M7 Priest

5 - Neutraler Punkt Mitte
2 Panzer MK. IV bzw. M4 Sher-
man, 2 Flak

6 - Neutraler Punkt Stid
Leer




Guadalcanal

Guadalcanal

Achse

1 - Hauptbasis (nicht ein-
nehmbar), 1 Truppentranspor-
ter, 2 Panzer, ChiHa 97, 2 Pan-
zerhaubitzen SdKfz. 124 Wespe,
2 Kiibelwagen, 3 Flak, 2 ABM Ze-
ke/Zero, 1 Aichi D3A1 Val

2 - Einstiegspunkt Mitte
1 Panzer Chi Ha 97

3 - Einstiegspunkt U-Boot
Torpedos, Steuerung des Schiffs

4 - Einstiegspunkt Zersto-
rer [N Akizuki Class, Bug
Steuerung des Schiffs, Ge-
schiitzbatterien, Wasserbom-
ben und Radar

5 - Einstiegspunkt Zersto-
rer [JN Akizuki Class, Heck
Steuerung des Schiffs, 2 Ge-
schiitzbatterien, 2 Landungs-
boote

2 MGs mittschiffs

6 - Einstiegspunkt Zersto-
rer [JN Akizuki Class, Bug
Steuerung des Schiffs, Ge-
schiitzbatterien, Wasserbom-
ben und Radar

7 - Einstiegspunkt Schlacht-
schiff IJN Akizuki Class,
Heck, Steuerung des Schiffs,
Geschtzbatterien, 2 Landungs-
boote

2 MGs mittschiffs

Alliierte

8 - Hauptbasis

(nicht einnehmbar)

3 Panzer M4 Sherman, 2 Pan-
zerhaubitzen M7 Priest, 1 Trup-
pentransporter, 2 Jeeps, 2 F4U
Corsair, 1 Jagdbomber SBD-6
Dauntless

9 - Einstiegspunkt Mitte
1 Panzer M4 Sherman

10 - Einstiegspunkt Zer-
storer USN Fletcher Class,
Bug, Steuerung des Schiffs,
Geschiitzbatterie, Wasserbom-
ben und Radar

11 - Einstiegspunkt Zer-
storer USN Fletcher Class,
Heck, Steuerung des Schiffs,
2 Geschiitzbatterien, 2 Lan-
dungsboote

2 MGs mittschiffs

12 - Einstiegspunkt Zer-
storer USN Fletcher Class,
Bug, Steuerung des Schiffs
Geschiltzbatterie, Wasserboni-
ben und Radar

13 - Einstiegspunkt Schlacht-
schiff USN Fletcher Class,
Heck, Steuerung des Schiffs,
2 Geschiitzbatterien, 2 Lan-
dungsboote

2 MGs mittschiffs
14 - Einstiegspunkt U-

Boot, Steuerung des Schiffs,
Torpedos

Neutrale Punkte

15 - Ostlicher Eroberungs-
punkt, 1 Panzer M4 Sherman
bzw. Chi Ha 97, 1 Panzerhau-
bitze M7 Priest bzw. SdKfz. 124
Wespe, 1 Jeep bzw.

16 - Westlicher Erobe-
rungspunkt, 1 Panzer M4
Sherman bzw. Chi Ha 97, 1
Jeep bzw. Kiibelwagen

Market Garden

Achse

1 - Hauptquartier

(nicht einnehmbar)

3 Panzer Mk. IV, 2 Panzer Mk. VI
Tiger, 1 Truppentransporter, 1 MG-
Nest, 2 Kiibelwagen, 5 Flak, 1
Panzerhaubitze SdKfz.124 Wespe

Alliierte

2 - Hauptquartier
(nicht einnehmbar)
2 P-51 Mustang, 4 Jeeps
1 B-17 Flying Fortress

3 - Neutraler Punkt

Keine Abwehreinrichtungen

4 - Neutraler Punkt - Kirche
2 Panzer Mk. IV bzw. M4 Sherman

5 - Neutraler Punkt
Keine Abwehreinrichtungen

6 - Neutraler Punkt
Keine Abwehreinrichtungen

7 - Neutraler Punkt
1 MG-Nest, 1 Truppentrans-
porter

Kursk

Achse

1 - Hauptquartier (nicht
einnehmbar), 1 Kiibelwa-
gen, 1 Panzer Mk. VI Tiger, 2
Panzer Mk. 1V, 1 Truppentrans-
porter, 1 Junkers Ju 87B Stuka,
1 Messerschmitt Bf-109¢

Allilerte

2 - Hauptquartier (nicht
einnehmbar), 2 Yak 9, 2 Pan-
zerT-34/85, 1 PanzerT-34/76,
1 Jeep, 1 Truppentransporter

3 - Neutraler Punkt - West,
1 Panzer Mk. VI Tiger bzw. T-34/76

4 - Neutraler Punkt - Ost, 2 Pan-
zerhaubitzen SdKfz.124 Wespe bzw.
BM-13N Katyusha ,Stalin-Orgel", 1 Flak

Sfalinqrad

Achse

1 - Hauptbasis (nicht
einnehmbar), 2 Panzer Mk.
IV, 1 Kilbelwagen, 1 MG

Alliierte
2 - Hauptbasis (nicht einnehm-
bar), 2 PanzerT-34/85, 1 Jeep, 3 MGs

Neutrale Punkte
3 - Siidlicher Erobe-
rungspunkt, 1 MG-Nest

4 - Mittlerer Erobe-
rungspunkt, 5 MG-Nester

5 - Nordlicher Erobe-
rungspunkt, 1 MG-Nest
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Midway

Achse
1 - Zerstorer, Heck
2 Landungsboote, Geschilitze

2 - Zerstorer, Bug, Geschiit-
ze, Wasserbomben und Radar,
Steuerung des Schiffs

2 MGs mittschiffs

3 - Schlachtschiff, Heck
2 Landungsboote, Geschiitze

4 - Schlachtschiff, Mitt-
schiff, Geschiitze, Steuerung
des Schiffs

5 - U-Boot, Torpedos, Steue-
rung des Schiffs

6 - Zerstorer, Heck
2 Landungsboote, Geschiitze

7 - Zerstorer, Bug, Geschiit-
ze, Wasserbomben und Radar,
Steuerung des Schiffs

2 MGs mittschiffs

8 - Flugzeugtrager, Heck
2 Landungsboote

9 - Flugzeugtrager, Flugdeck
1 Aichi D3A1 Val, 1 ABM, Zeke/Zero

10 - Flugzeugtriger, Bug
Steuerung des Schiffs, insge-
samt 4 Flak

Alliierte
11 - Zerstorer, Heck
2 Landungsboote, Geschiitze

12 - Zerstorer, Bug, Ge-
schiitze, Wasserbomben und
Radar, Steuerung des Schiffs

Omaha Beach

2 MGs mittschiffs -

13 - Schlachtschiff, Heck
2 Landungsboote, Geschiitze

14 - Schlachtschiff, Bug
Geschiltze, Steuerung des Schiffs

15 - U-Boot, Torpedos,
Steuerung des Schiffs

16 - Zerstorer, Heck
2 Landungsboote, Geschiitze

17 - Zerstorer, Bug, Ge-
schiitze, Wasserbomben und
Radar, Steuerung des Schiffs

2 MGs mittschiffs

18 - Flugzeugtréger, Bug
Steuerung des Schiffs

19 - Flugzeugtrager,
Mittschiff, 2 Landungsboote

20 - Flugzeugtrager, Flug-
deck, 1 SBD-6 Dauntless, 1
F4U Corsair, insgesamt 4 Flak

Neutrale Punkte

21 - Kleine Insel, 1 Panzer Chi
Ha 97 bzw. M4 Sherman, 1 Trup-
pentransporter, 1 Geschiitzbunker

22 - Hauptinsel, 2 Torpe-
dobomber, 1 Truppentranspor-
ter, 1 Kilbelwagen bzw. Jeep

3 Flak, 2 Geschiitzbunker

23,24 - Bojen

Omaha Beach

Achse

1 - Nordbunker, 1 Panzer
Mk. VI Tiger, 1 Truppentrans-
porter, Geschiitzbunker, MGs

2 - Siidbunker, 1 Panzer
Mk. IV, Geschiitzbunker, MGs

Alliferte

3 - Zerstorer, Bug, Geschiitz-
batterien, Wasserbomben und
Radar, Steuerung des Schiffs

4 - Zerstorer, Heck, 2 Lan-
dungsboote, Geschiitzbatterien

2 MGs mittschiffs

Neutrale Punkte

5 - Eroberungspunkt
Strand (nur fiir Alliierte)
1 Panzer M4 Sherman, 1 Jeep

Wake

Achse
1 - Flugzeugtriger, Heck
2 Landungsboote

2 - Flugzeugtréger, Flug-
deck, 1 Aichi D3A1 Val, 1 ABM,
Zeke/Zero

3- Flugzeugtréger, Bug, Steu-
erung des Schiffs, insgesamt 4 Flak

4 - Zerstorer, Heck, 2 Lan-
dungsboote, Geschiitzbatterie

5 - Zerstorer, Bug, Geschiitz-
batterien, Wasserbomben und
Radar, Steuerung des Schiffs

2 MGs mittschiffs

Alliierte

6 - Nordwest, 1 Panzer M4
Sherman bzw. Chi Ha 97, 1 Jeep
bzw. Kiibelwagen

7 - Norden, 1 Truppentrans-
porter, 1 Jeep bzw. Kiibelwa-
gen, 1 Flak, 1 Geschiitzbatterie

8 - Flughafen, 1 SBD-6 Daunt-
less bzw. Aichi D3A1 Val, 1 F4U Cor-
sair bzw. A6M Zeke/Zero, 2 Jeeps, 3
MGs, 1 Panzer M4 Sherman bzw.
Chi Ha'97, 2 Geschiitzbunker, 2 Flak

9 - Strand, 1 Flak, 1 Ge-
schiitzbunker

10 - Siidwesten, 1 Truppen-
transporter, 1 Panzer M4 Sherman
bzw, ChiHa 97, 1 Jeep, 1 Flak

11, 12 - Extras, 1 Geschiitz-
bunker, 1Jeep bzw. Kibelwagen

Tobruk

Achse

1 - Hauptquartier (nicht
einnehmbar), 1 Truppentrans-
porter, 1 Kiibelwagen, 1 Panzer-
haubitze SdKfz.124 Wespe, 3 Pan-
zer Mk, IV, 1 Panzer M. VI Tiger

Alliierte

2 - Hauptquartier, Panzer
M10 Wolverine, 1 Panzer M4
Sherman, 1 Truppentranspor-
ter, 1 Jeep, 1 Panzerhaubitze
M7 Priest, 1 MG-Nest

3 - Einstiegspunkt
Keine Abwehreinrichtungen

4 - Einstiegspunkt, 1 Pan-
zer M4 Sherman, 1 MG-Nest

5 - Einstiegspunkt, 1 MG-Nest

6 - Einstiegspunkt, 1 Pan-
zer M4 Sherman, 1 MG-Nest

7 - Einstiegspunkt, 1 Pan-
zer M4 Sherman, 1 MG-Nest
THOMAS EDER, LARS THEUNE,

FLORIAN WEIDHASE,
STEFAN WEISS, RALPH WOLLNER
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Hitman 2

Eigentlich wollten Sie Ihr restli-
ches Leben als Gartner im Kloster
verbringen. Aber selbst an diesem
abgelegenen Ort holt Sie die Ver-
gangenheit ein. Sie miissen wieder
als Auftragskiller fiir die ,,Agen-
tur" arbeiten und wir zeigen lhnen
auf den folgenden Seiten, wie Sie
Ihrem Namen alle Ehre machen.

Mission 1: Die Kirche
von Gontranno

Welche Aufgabe habe ich?

Nachdem Sie mit dem Pater ge-
sprochen haben, gehen Sie zu
der kleinen Ruine. Dort kénnen
Sie sich mit der Steuerung ver-
traut machen. Anschliefend lau-
fen Sie die Treppe zum Kloster
hinauf und betreten den Hof.
Merken Sie sich diesen Platz, da
Sie nach der Beichte dorthin zu-
rlickkehren miissen. Betreten Sie
dann das Kloster und stellen
Sie sich in den Beichtstuhl. Dort

missen Sie warten, bis Thnen

der Pater die Beichte abgenom-
men hat.

Wo ist das Paket?

Kehren Sie in den Hof zurtick.
Dort liegt das Paket auf der
Treppe. Nun sind Sie bereit fiir
Ihren ersten Auftrag. Betreten
Sie die Hiitte, von der aus Sie
gestartet sind. Danach gehen Sie
zum Schuppen im Garten und
knacken das Schloss. In der Hiit-
te finden Sie Thr , Arbeitswerk-
zeug”. Thren ersten Auftrag er-
halten Sie am Laptop in Ihrer
Unterkunft.

Mission 2: Anathema

Wie gelange ich in das Geb&aude?
Laufen Sie zu der Tiir gegentiber
Thres Startpunkts und verste-
cken Sie sich rechts davon. War-
ten Sie dort, bis der Bodyguard
heraustritt und seine Notdurft
verrichtet. Schleichen Sie sich
von hinten an ihn heran und
benutzen Sie das Chloroform.
Setzen Sie alle fiinf Fldschchen
ein. Ziehen Sie anschlieffend den
Bewusstlosen durch den Ein-
gang und verstecken Sie ihn
direkt dahinter. Getarnt als
Bodyguard betreten Sie das
Gebiude durch den Keller.
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Wo ist der Mafioso?

Am Ende des Kellers erreichen
Sie eine Treppe, die in die Kiiche
fithrt. Gehen Sie dort die Treppe
hinauf und durch die nichste Tiir
auf den Balkon. Durch das Loch
im Gelander gelangen Sie auf den
Sims, der zum néchsten Dach
fithrt. Auf dem nichsten Balkon
gehen Sie an der ersten Tiir vorbei
zur zweiten. Dort 6ffnen Sie die
Tiir und betreten erst dann den
Raum, wenn der Mafioso Thnen
den Riicken zugedreht hat. Nach-
dem Sie den Mafioso erledigt ha-
ben, nehmen Sie ihm den Schliis-
sel ab und gehen zurtick in den
Keller. Dort dffnen Sie die ver-
schlossene Tiir mit dem Schltissel.

Gibt es alternative
Vorgehensweisen?

Wenn Sie nicht als Wachmann
verkleidet in das Gebiude ein-
dringen wollen, kénnen Sie sich
auch als Postbote oder Lieferant
verkleiden. Der Nachteil dabei ist
allerdings, dass die beiden Zivi-
listen sind und Sie das Chloro-
form einsetzen miissen, wenn Sie
eine gute Bewertung erhalten
wollen. Aufierdem gelangen Sie
als Postbote nur in die Eingangs-
halle und als Lieferant in die
Kiiche, ohne aufzufallen.

BONUS:
Hardballer mit Schallddampfer.

Mission 3: Attentat
in St. Petersburg

Wo sind die Waffen?
Gehen Sie zu den Schliefifachern
im Norden und knacken Sie das

Tipps & Tricks

Fach mit der Nummer 137. Neh-
men Sie alle Waffen aus dem
SchlieBfach und gehen Sie zur
Rolltreppe. Da Sie das Dragunov-
Scharfschiitzengewehr nicht un-
ter Threr Jacke verstecken konnen,
miissen Sie allen Passanten und
Wachen aus dem Weg gehen.

Wie gelange ich an die Oberflache?
Am Ende der Rolltreppe gehen
Sie links in den Raum. Achtung:
Warten Sie so lange an der Trep-
pe, bis der Soldat hinter den
SchlieBfichern verschwunden ist
und gehen Sie anschliefend
durch die Tiir. Dahinter befindet
sich die Kanalisation.

Woher bekomme ich eine Uniform?
Verlassen Sie die Kanalisation
durch die Luke im Norden. Hinter
dem LKW finden Sie eine russische
Uniform. Uniformiert stort sich
auch keine Wache an dem Scharf-
schiitzengewehr in Threr Hand.

Wo ist das beste Versteck fiir

das Attentat?

Werfen Sie einen Blick auf Thre
Karte. Dort sehen Sie ein Gebau-
de, das durch ein Ausrufezeichen
markiert ist. Betreten Sie das Ge-
baude durch die Doppeltiir in
der Mitte und verstecken Sie sich
hinter der Mauer, links von der
Treppe. Dort warten Sie, bis die
Wache auftaucht und betdauben
sie mit dem Chloroform. An-
schlieffend knacken Sie die Woh-
nung im dritten Stock.

Wer ist die Zielperson?
Sobald Sie im Appartementhaus
in Stellung gegangen sind, wer-

FASSADENKLET-

TERER Vom Bal-
kon aus gelangen
Sie auf das nied-
rige Dach, das
direkt an das
Zimmer des Ma-
fioso anschlieft.
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. Zielperson

fen Sie einen Blick durch die Ziel-
optik des Gewehrs. Im gegen-
iiberliegenden Gebidude sitzt
einer der Generile direkt vor dem
Fenster. Das ist die Zielperson.
Da das Geschoss der Dragunov
durch die Person hindurch-
schlagt, sollten Sie darauf achten,
dass sich keine Person hinter dem
General befindet.

Mission 4: Verabredung
im Park.

Wo ist meine Ausriistung?

Direkt gegeniiber dem Pier ste-
hen einige Container. Dazwi-
schen finden Sie neben einem
Scharfschiitzengewehr auch zwei
Autobomben.

Variante 1: Die Autobomben

Wie gelange ich unbemerkt zum
ersten Auto?

Steigen Sie beim Gullydeckel am
Pier in die Kanalisation und lau-
fen Sie zur nichsten Offnung im
Siiden. Die Limousine steht ge-
nau tiber dem Gully, so dass Sie
die Autobombe am Unterboden
des Wagens anbringen konnen.

Wie gelange ich unbemerkt an

das zweite Auto?

Der nichste Wagen steht nordlich
des Parks. Laufen Sie durch die
Kanalisation und steigen Sie die
Leiter der Offnung hinauf, die
sich hinter dem Gebaude befin-
det. Dort entleert sich gerade der
Chauffeur, dessen Anzug Sie sich
mithilfe des Chloroforms kurz

Hitman 2

ausborgen. Gehen Sie dann lang-
sam zum Wagen und platzieren
Sie die zweite Bombe. Nun miis-
sen Sie nur noch durch die Kana-
lisation zurtick zum Pier laufen
und abwarten, bis die Bomben
hochgehen.

Variante 2: Der Scharfschiitze

Wo habe ich gute Sicht aufs Ziel?

Holen Sie sich das Scharfschiit-
zengewehr und steigen Sie in die
Kanalisation. In dieser Mission
gibt es zwei Stellungen, von de-
nen aus Sie eine gute Sicht auf die
Zielpersonen haben. Der Kirch-
turm eignet sich aber weniger fiir
das Vorhaben, da dort viele Wa-
chen herumlaufen, die durch die
Schiisse alarmiert werden. Der
zweite Punkt befindet sich im
Westen der Karte — der Funkturm.
Um die beiden Personen unbe-
merkt auszuknipsen, miissen Sie

Nischen

SCHONE AUSSICHTEN Vom
dritten Stockwerk aus haben Sie
die beste Sicht. Der Herr am
Fensterist thre Zielperson und
muss ausgeschaltet werden.

allerdings vorher den Soldaten
aus dem Weg raumen, der am
FuB des Turms Wache schiebt.

Wie erledige ich beide Personen? -
Mit etwas Gliick laufen Thre Opfer
nebeneinander, so dass Sie beide
mit einem Schuss erwischen. An-
dernfalls sollten Sie zuerst Gene-
ral Makarov aufs Korn nehmen.
Da sich die Limousine des Mafia-
Bosses in Threm Sichtfeld befin-
det, haben Sie gentigend Zeit, ei-
nen zweiten Schuss abzugeben.
Alternativ kénnen Sie auch den
Wagen des Generals, der auf dem
Gully steht, vorher mit einer
Autobombe versehen.

Mission 5: Die letzte
Metro

Woher bekomme ich eine Uniform?
Laufen Sie zum nichsten Aus-
gang und klettern Sie die Leiter

GUT VERSTECKT Die Wachen
sind auBerst misstrauisch. Ver-
stecken Sie sich vor ihnen des-

halb in einer der Nischen.
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hinauf. Schauen Sie sich aber erst
um, bevor Sie die Kanalisation
verlassen. Nach kurzer Zeit
steht ein Wachmann, der Thnen
den Riicken zudreht, in der Na-
he des Gullys. Erledigen Sie ihn
lautlos und ziehen Sie ihn durch
das halb gedffnete Tor des La-
gerraums.

Wo ist meine Ausriistung?
Diese befindet sich im Westen
des Platzes in einer kleinen Kis-

te. Steigen Sie anschlieflend auf
die Ladefldache des LKWs.

Das Lagerhaus

Im Lagerhaus gehen Sie die Trep-
pe hinauf in das Biiro. In der
Schreibtischschublade finden Sie
eine Desert Eagle und etwas Mu-
nition. Hinter einer Kiste neben
dem Fahrstuhl liegt aufierdem ei-
ne AKSU und die dazugehorige
Munition. Gehen Sie dann zum
Fahrstuhl und fahren Sie ins erste
Untergeschoss.

Wie komme ich an den

Patrouillen vorbei?

Links und rechts des Gangs befin-
den sich Nischen in der Wand.
Verstecken Sie sich dort und war-
ten Sie, bis die Wache an Thnen
vorbeigegangen ist (siehe Bild).

Der Server-Raum

Betreten Sie den Server-Raum
nicht durch die Tiir des Kontroll-
raums, sondern durch die Hinter-
tlir. Im Server-Raum schiefen Sie
mit der Beretta auf die griinen
Lampchen. Dadurch deaktivieren
Sie die Uberwachungskameras,
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so dass Sie unbemerkt ins Offi-
zierszimmer spazieren konnen.

Das Offizierszimmer

Schnappen Sie sich die Offiziers-
uniform. Damit kénnen Sie die Wa-
che vor dem Fahrstuhl passieren.

Wie gelange ich in das
Verhdrzimmer?

Gehen Sie den Gang bis zum En-
de und knacken Sie die verschlos-
sene Tur. Achten Sie darauf, dass
die patrouillierende Wache Sie
dabei nicht ertappt. Im Raum
schauen Sie durch das Schliissel-
loch und warten, bis die Wache
vor der Tilir verschwindet. Neh-
men Sie dann die Beretta zur
Hand, zerschiefien Sie die Scheibe
und erledigen Sie den General. In
das Verhérzimmer gelangen Sie,
indem Sie in der Mitte durch das
Fenster klettern.

Die Flucht

Legen Sie den Sprengstoff und
gehen Sie in das Offizierszimmer.
Dort ziinden Sie den Sprengstoff
mit der Fernbedienung. Die Wa-
chen laufen nun durch das Loch
in der Wand und kehren nach ei-
niger Zeit wieder auf ihre Posten
zurtick. Wenn Sie auf Threr Karte
sehen, dass die Luft rein ist, ge-
hen Sie durch das gesprengte
Loch zum Ausgang.

Mission 6: Ein unge-
betener Partygas

Wie dringe ich in das Gebdude ein?
Holen Sie sich zuerst Ihre Ausriis-
tung. Besonders wichtig ist das

PARTYALARM Behalten Sie den
Spetznaz immerim Auge, damit er
nicht heimlich den Botschafter
entfiihrt. Dem General servieren
Sie einen vergifteten Sekt.

Tipps & Tricks

Gift. Knacken Sie dann das
Schloss der Gittertiir gegeniiber
und schleichen Sie die Zufahrt
zur Garage hinunter. Unten
schauen Sie durch das Schliissel-
loch und warten, bis der Wachter
seine Route antritt. Dringen Sie
dann in das Haus ein und schlei-
chen Sie zur nédchsten Tiir. Dahin-
ter finden Sie die Dienstkleidung
eines Kellners.

Was mache ich mit dem Gift?
Besorgen Sie sich ein Sektglas aus
der Kiiche und nehmen Sie es in
die Hand. Wahlen Sie anschlie-
Bend das Gift aus Threm Inventar.
Nun haben Sie einen vergifteten
Sekt. Behalten Sie ihn in der
Hand und stellen Sie sich vor den
General, der im Ballsaal herum-
steht. Nach dem Verzehr rennt
dieser zur Toilette, um seine letz-
ten Sekunden tiber der Schiissel
auszuhusten.

Wie gelange ich an den Koffer?
Stellen Sie sich in den Ballsaal und
warten Sie, bis der Botschafter
den Raum betritt. Nach kurzer
Zeit wird er von dem Spetznaz-
Agenten aus dem Raum gefiihrt.
Folgen Sie den beiden unauffallig,
bis sie den Tresorraum betreten.
Stiirmen Sie dann den Raum und
erledigen Sie den Russen. Den
Botschafter betduben Sie und
nehmen ihm die Kombination
fiir den Tresor ab. Jetzt miissen
Sie nur noch den Koffer aus dem
Tresor holen und zum Boot zu-
rlickgehen.

Alternativen:

Das Botschaftsgeldnde konnen
Sie auch betreten, wenn Sie am
Haupttor warten. Nach ein paar
Minuten trifft ein Gast ein, der ei-
ne Einladung bei sich tragt. Sie
konnen dem Botschafter auch im
Tresorzimmer auflauern. Vorher
diirfen Sie allerdings nicht den
Ballsaal betreten, da er sonst den
Spetznaz im Schlepptau hat. Ach-
tung: Der Spetznaz-Agent lauert
Ihnen in diesem Fall bei Threm
Boot auf.

Mission 7: Wo ist
Hayamto?

Wie passiere ich ungesehen die
Wachen?

Bleiben Sie nach dem Start erst mal
hinter dem Felsen stehen. Wenn
die beiden Bodyguards in Rich-

169 ==



Tipps & Tricks

HOME, SWEET HOME

Werfen Sie haufig

einen Blick auf thre
Karte, Da das Haus

sehrverwinkelt ist,

werden Sie schnell

B 170

von einer Wache
(iberrascht.

tung Tor gehen, schleichen Sie sich
davon. Thr Ziel ist das erste Gara-
gentor. Offnen Sie es und warten
Sie in der Garage, bis die Wache
aufler Sichtweite ist. Verlassen Sie
anschliefend die Garage und ge-
hen Sie zur Riickseite des Hauses.
Dort verstecken Sie sich hinter dem
grofien Felsen. Die Wache geht im-
mer um diesen Felsen herum. Nut-
zen Sie diesen toten Winkel aus,
um zu dem Tor zu gelangen.

Woher bekomme ich eine
Verkleidung?

Im Haus gehen Sie in das Zim-
mer auf der rechten Seite. Dort
tranchieren Sie den Fisch und
warten, bis die Patrouille vor dem
Raum das Haus verldsst. Offnen
Sie die Ubersichtskarte. Ein paar
Raume weiter ist ein Ausrufezei-
chen auf der Karte eingezeichnet.
Laufen Sie zu diesem Raum und
ziehen Sie sich den Kimono iiber.

Wie erledige ich Hayamoto?
In der Kiiche stehen zwei Schalen
mit Sushi. Verfeinern Sie die Scha-

FEHLENDE KLINKE Nur durch

diese unscheinbare Geheim
Gebaude

ungesehen betreten.

le am Tischende mit dem giftigen
Fisch und der Wanze. Achtung;:
Auf dem Weg zum Ausgang soll-
ten Sie trotz Threr Verkleidung
Abstand zu den Wachen halten.
Die kénnen einen Européer von
einem Japaner unterscheiden.

Mission 8:
Das versteckte Tal

Wie weiche ich dem

Scharfschiitzen aus?

Schleichen Sie zwischen den Béau-
men hindurch zu Threr Ausriis-
tungskiste. Dort erledigen Sie den
Soldaten und nehmen sich seine
Uniform. Steigen Sie anschlie-
end in dem kleinen Schuppen
die Leiter hinab.

Soll ich in den LKW einsteigen?
Steigen Sie nicht in den LKW ein.
Dieser wird an der nichsten Ecke
angehalten und durchsucht. Lau-
fen Sie stattdessen zu Fuff durch
den Tunnel. Verstecken Sie sich
zwischen den Pfeilern, um den
Wachen auszuweichen.

Geheimtiir

Legende

1- Garage

2 - Hintereingang

3 - Versteck

4 - Giftiger Fisch

5 - Verkleidung

6 - Mayamotos Reisschale

Wie passiere ich sicher die Wachen?
Steigen Sie die ndchste Leiter hi-
nauf und schleichen Sie in die
kleine Schlucht, die am Ende ab-
geschlossen ist. Setzen Sie die
Armbrust ein, um die Wache aus
dem Weg zu rdumen. Am Ende
der Schlucht klettern Sie wieder in
den Tunnel hinab. Unten steigen
Sie in den LKW und lassen sich
zur nachsten Leiter fahren. Wie-
der an der Oberfldche miissen Sie
nur noch zum Ausgang laufen.

Mission 9: Vor den Toren

Wo geht's zum Schloss?

Schalten Sie die ersten Patrouillen
mit der Armbrust aus. Gehen Sie
dann an der Westwand entlang.
Achten Sie darauf, dass Sie der
Scharfschiitze im Turm nicht ent-
deckt.

Wo befinden sich die Generatoren?
Gehen Sie zur Ostseite des
Schlosses. In einem kleinen Gat-
ter steht der erste Generator. Be-
vor Sie den Schalter umlegen,
miissen Sie aber die Wache aus-
schalten, die davor patrouilliert.
Den zweiten Generator erreichen
Sie durch den Haupteingang.
Zum letzten Generator gelangen
Sie liber eine Rampe im Norden
des zweiten Generators.

Mission 10: Tod dem
Shogun

Woher bekomme ich einen Anzug?

Offnen Sie die Holztiir beim Start-
punkt und gehen Sie die Treppe
hinauf. Oben werfen Sie einen
Blick durch das Schliisselloch und
warten, bis Thnen der Ninja den
Riicken zudreht. Achtung: Die
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. hinaufgekommen sind.

ken. Verstecken Sie die Wache an-
schliefend auf der Treppe, die Sie

" Wo ist die Schliisselkarte?

Gehen Sie die zweite Treppe in
dem Raum hinunter und 6ffnen
Sie die Holztiir. Am Ende des
Ganges steht ein kleiner Tisch,
auf dem die Karte liegt.

Wo liegt die Bombe?

Schauen Sie auf Thre Karte. Bei
dem Ausrufezeichen miissen Sie
die Lasersperre mit der Karte
deaktivieren. Nehmen Sie die
Bombe und den Fernziinder und
gehen Sie zum Hubschrauber-
Landeplatz. Locken Sie die Wa-
che von der Treppe weg, indem
Sie einmal um die Plattform
gehen und die Wachen Thnen
folgen. Bringen Sie dann die
Bombe am Hubschrauber an.

Wo ist die Steuerungseinheit?
Gehen Sie zurtick in den Raum,
in dem die knarrenden Plan-
ken sind, und deaktivieren Sie
die Lasersperre. Gehen Sie im
ndchsten Raum die Treppen hi-
nab bis in das Museum. Dort
nehmen Sie die Steuerungsein-
heit und die Mauser-Pistole vom
jeweiligen Stander.

Wie locke ich Hayamoto zum
Hubschrauber?

Im dritten Stock befindet sich
die Uberwachungsanlage. Wenn
Sie den Knopf betdtigen, wird
der Alarm ausgelost, und Haya-
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moto fliichtet zu seinem Hub-
schrauber. Nun miissen Sie nur
noch warten, bis Sie die Rotoren
horen und die Bombe ziinden.

Alternative:

Im vierten Stock treffen Sie auf
eine Bekannte aus dem ersten
Teil. Diese hat die Schliisselkarte
fir Hayamotos Zimmer. Beseiti-
gen Sie Hayamoto, laufen Sie
mit der leicht bekleideten Dame
zum Hubschrauber und fliegen
Sie davon.

Mission 11: Tod im Keller

Der Alarm

Gehen Sie zur Sicherheitsabtei-
lung und nehmen Sie die Rauch-
bombe aus dem Schrank. Diese
werfen Sie im Wéascheraum in
den Schacht. Sobald der Feuer-
alarm ausgeldst wurde, besor-
gen Sie sich eine Feuerwehr-
Uniform und eine Axt. Gehen
Sie durch den Metalldetektor
und fahren Sie mit dem Fahr-
stuhl in den Keller. Dort ist das
Sicherheitsbiiro aufgrund des
Feueralarms nicht besetzt, so
dass Sie den Monitor fiir die
Uberwachungskamera zerschie-
Ben konnen. Achtung: Bevor
Sie wieder durch den Metall-
detektor gehen, miissen Sie die
Beretta loswerden.

Der Pizzabote

Thr néchstes Ziel ist die Herrentoi-
lette zwischen der Feuerwehr-
abteilung und dem Pizza-Bring-
dienst. Verstecken Sie sich in einer
der Kabinen und warten Sie, bis

Generatoren

der Pizzalieferant sein Geschaft
verrichtet. Schleichen Sie sich von
hinten an und betduben Sie ihn.
Als Lieferant verkleidet, holen Sie
eine Pizza vom Bringdienst und
gehen erneut in den Keller. Im Si-
cherheitsbiiro gelangen Sie durch
die Tiir zur Treppe. Diese fithrt
Sie in den Server-Raum, in dem
Charlie vor dem Rechner sitzt.
Achtung: Treten Sie nicht auf die
Chips, die tiberall auf dem Boden
verstreut liegen. Durch das Kna-
cken wird der Hacker aufmerk-
sam. Nachdem Sie ihn aus dem
Weg gerdumt haben, benutzen Sie
den Fahrstuhl im Sicherheitsbiiro.

Mission 12: Die Fried-
hofsschicht

Ich brauche eine Uniform

Schleichen Sie in das Grofiraum-
biiro im Norden und verstecken
Sie sich in dem kleinen Abteil,
das sich direkt neben dem
Durchgang zum Gang befindet.
Warten Sie dort, bis die Wache
in Reichweite ist und setzen Sie

.sie aufler Gefecht.

Woher bekomme ich eine Waffe?

Offnen Sie den Kasten, der sich
gegeniiber dem Grofsraumbiiro
im Siiden befindet. Darin finden
Sie eine Beretta mit Schallddmpfer.

Wie locke ich den Administrator
aus seinem Raum?

Zerschieflen Sie die Kamera in
der Kiiche. Daraufhin lduft der
Admin in die Kiiche, so dass Sie
in Ruhe die Schliisselkarte aus
dem Server-Raum holen kénnen.

SICHERHEITSTRAKT
Achten Sie beim
Betreten durch das
Haupttor darauf,
dass Sie nicht lau-
fen. Dort haben sich
einige Heckenschiit-
zen versteckt.
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OFFICE FLOOR

Legende

1 - Grofraumbiiro

2 - Wache ausschalten

3 - Schallgedampfte Waffe
4 - Kamera

5 - Schliisselkarte
6 - Serverraum
7 - Briicke

Falls sich ein Programmierer in
dem Raum befindet, miissen Sie
warten, bis er den Raum verlasst.

Alternative:

Sie konnen sich auch die Karte
fir den Liftungsraum holen
und die Klimaanlage zerstéren.
Bei dieser Variante haben Sie
allerdings zu wenig Zeit, um un-
gestort die Karte aus dem Raum
zu holen.

Wie gelange ich zum Ausgang?
Nachdem Sie den Server manipu-
liert haben, miissen Sie die Schei-
be zur ,Skybridge” zerschieflen.
Warten Sie aber erst eine Weile
ab, bis sich der Tumult gelegt hat.
Schleichen Sie dann {iber die
Briicke zum Fensterputzer-Lift.

RAUCHEN GEFAHRDET DIE GESUNDHEIT
Verstecken Sie sich in dieser Nische hin-
ter den Kisten. Der rauchende Colonel

ist eine leichte Beute.

Mission 13: Im Whirlpool

Wie deaktiviere ich die
Alarmanlage?

Schleichen Sie den Sims entlang,
bis Sie die letzte Terrasse erreichen.
Klettern Sie dort iiber die Briistung
und warten Sie, bis die Sekretirin
das Biiro verldsst. Gehen Sie dann
durch das Biiro in den gegeniiber-
liegenden Raum. Dort miissen Sie
die Sicherungen zerstoren.

Wie gelange ich an die Reichtiimer?
Nachdem der Strom weg ist, lau-
fen Sie wieder in das Biiro und
raumen den Tresor aus, der hinter
dem Bild versteckt ist. Gehen
Sie dann tiber die Terrasse in das
grofie Wohnzimmer und nehmen
Sie die Statue vom Sockel.

EXr

NACHTSCHICHT Auch
mit einer Uniform soll-
ten Sie sich nicht bei
den Zimmern der Wa-
chen blicken lassen.
Ihre Tarnung fliegt
schnell auf.

Wie gelange ich zum
.Bademeister"?

Warten Sie auf der Terrasse, bis
die Sekretdrin erneut den Raum
verldsst. Drehen Sie dann wieder
die Sicherungen heraus und lau-
fen Sie in das Zimmer mit dem
Whirlpool. Verstecken Sie sich so
lange hinter der Trennwand, bis
die Méadels den Raum verlassen.
Nun miissen Sie nur noch den
Fleischklops im Pool erledigen
und zum Fahrstuhl fliichten.

Mission 14: Mord auf
dem Basar

Wen schalte ich zuerst aus?

Nehmen Sie sich zuerst den Leut-
nant vor. Schleichen Sie hinter
sein Haus und knacken Sie das

PC Games November 2002
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Schloss, sobald die Wachen wie-
der auf Patrouille gehen. Hier ist
es duflerst wichtig, dass Sie die
ganze Zeit schleichen. Falls Sie
normal gehen oder laufen, ma-
chen Sie zuviel Lirm und die
Wachen erwischen Sie. Wenn Sie
den Leutnant beseitigt haben,
nehmen Sie ihm die Karte ab.

Wie gehe ich auf dem Basar vor?
Verstecken Sie sich in der Nische
hinter den Kisten. Warten Sie
dort, bis sich der Colonel zum
Rauchen in diese Nische stellt.
Schleichen Sie sich an und erledi-
gen Sie ihn mit der Klaviersaite.
Anschliefiend zerren Sie ihn hin-
ter die Kisten und nehmen ihm
den Schliissel ab.

Mission 15: Der
Autokorso

Welche Wache soll ich ausschalten?
Suchen Sie sich eine Wache in
der Nédhe von Masoud aus. Von
ihm erhalten Sie das Scharf-
schiitzengewehr, mit dem Sie
den Scheich erledigen miissen.

Sobald Sie eine Uniform tragen,

kénnen Sie ungestort mit der
Knarre herumlaufen.

Wo soll ich in Stellung gehen?
Begeben Sie sich auf das Dach der
Moschee. Von dort aus haben Sie
nach dem Anschlag einen kurzen
Weg zum Ausgang.

Wie halte ich den Autokorso an?
Schiefen Sie zuerst auf den
Motor des vorausfahrenden UN-
Jeeps. Dadurch kommt der Korso
zum Stehen, so dass Sie genii-
gend Zeit haben, den Scheich zu
eliminieren.

Mission 16: Durch die
Stollen

Wie gelange ich in den Stollen?
Erledigen Sie die Wachen, die sich
in der Nihe des ersten Eingangs
befinden und wechseln Sie Thre
Kleidung. Knacken Sie dann das
Tiirschloss und betreten Sie den
Stollen.

Wie schalte ich das Licht aus?

Im ersten Raum warten Sie so
lange, bis keine Wache mehr den
Weg zum Nachtsichtgerit ver-
sperrt. Holen Sie sich dann das
Gerit und schleichen Sie zum Ge-
nerator. Die Wache am Generator
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betduben Sie und schalten den
Generator aus. Benutzen Sie an-
schlieffend das Nachtsichtgerit.

Wo ist der Leutnant?

Gehen Sie vom Generator aus in
Richtung Osten durch das Mann-
schaftsquartier. Passen Sie aber
auf, dass Sie die Soldaten nicht
aufwecken. Nachdem Sie das
Quartier passiert haben, gelangen
Sie in einen Gang, in dem es nur
eine Tiir gibt. Betreten Sie den
Raum dahinter und schliefien Sie
die Tiir hinter sich. An diesen
Raum grenzt eine kleine Kammer,
in der sich der Leutnant befindet.
Erledigen Sie die Zielperson mit
der schallgeddmpften Beretta. Ver-
schliefen Sie anschlieffend die Tiir
und schleichen Sie zum Lift.

Warum funktioniert der Lift nicht?
Solange der Generator nicht lauft,
bekommt der Lift keinen Strom.
Warten Sie deshalb, bis die Wache
aufgewacht ist und den Strom
wieder einschaltet. Nun kénnen
Sie mit dem Lift und der Beute
zur Oberfliche fahren. Oben
angekommen erledigen Sie die
Wachen auf dem Hubschrau-
berlandeplatz.

Mission 17: Hinterhalt
in der Tempelstadt

Wo ist mein Informant?

Begeben Sie sich zu dem Hitman-
Symbol auf der Karte und reden
Sie mit dem Ladenbesitzer. Dieser
verweist Sie auf ein zweites Ge-
schift, in dem Thr CIA-Informant
auf Sie wartet. Dieses Geschift
erscheint nach dem Gesprich
ebenfalls auf der Karte.

Wo finde ich den ersten Killer?
Gehen Sie zum Marktplatz. Blei-
ben Sie aber vorerst am Rand des
Platzes stehen und suchen Sie mit
dem Fernglas die Fenster ab. In ei-
nem dieser Fenster sitzt der erste
Killer mit einem Scharfschiitzen-
gewehr. Gehen Sie in das kleine
Geschift unterhalb des Fensters
und schleichen Sie die Treppe hi-
nauf. Nachdem Sie den Scharf-
schiitzen beseitigt haben, machen
Sie ein Foto von ihm und gehen
wieder auf den Marktplatz.

Woran erkenne ich den zweiten

Killer? ;
Dieser trégt eine orangefarbene
Tunika und eine schwarze Base-

Tipps & Tricks

ball-Kappe. Spazieren Sie durch
sein Sichtfeld, damit er Sie sieht.
Darauthin folgt er Thnen. Gehen
Sie dann langsam in eine men-
schenleere Gasse und achten Sie
darauf, dass der Abstand nicht
zu sehr anwiéchst. Sobald Sie
und der Killer alleine sind, er-
ledigen Sie ihn. Verstecken Sie
den Korper und machen Sie ein
weiteres Foto. Anschlieflend ge-
hen Sie zu dem CIA-Agenten
zuriick.

Kann ich einfach zum Ausgang
gehen?

Der Ausgang wird von zwei Ga-
noven bewacht, die gegentiber in
einem kleinen Erker sitzen. Klet-
tern Sie die Leiter auf der Riick-
seite des Hauses hinauf und
schleichen Sie zu der Tiir. Neh-
men Sie dann die Beretta zur
Hand und knipsen Sie den bei-
den die Lichter aus.

Mission 18:
Hannelores Tod

Wie komme ich an den Wachen
vorbei?

Laufen Sie am Strand entlang
und hinter den Hiigel. Dort befin-
det sich der Eingang zum Abwas-
serkanal. Folgen Sie dem Kanal
bis zu der Leiter. Steigen Sie die
Leiter hinab, nicht hinauf. Oben
stehen Sie mitten auf dem Haupt-
platz, umringt von Sicherheits-
personal. Schauen Sie sich ein
wenig in dem letzten Raum des
Kanals um. In einer dunklen Ni-
sche befindet sich ein weiterer
Ausgang.

Woher bekomme ich eine
Verkleidung?

Die beste Verkleidung ist die
eines Patienten. Nachdem Sie
durch das Bodengitter geklettert
sind, laufen Sie den Gang in Rich-
tung Norden entlang. Achten Sie
aber darauf, dass die Wachen und
die Patienten Sie nicht sehen. Im
letzten Raum liegt ein Patienten-
kittel.

Wie erledige ich Hannelore?

Sie haben zwei Moglichkeiten:
Entweder Sie erdrosseln Sie mit
der Klaviersaite oder Sie vergiften
sie. Das Gift finden Sie im Lager-
raum. Aufierdem befindet sich in
diesem Raum der Schliissel fiir
die kleine Kammer, in der Sie die
Arztin verstecken miissen.
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Wo ist Hannelore?

Sie befindet sich im obersten
Stockwerk der Klinik. Mit Threr
Tarnung koénnen Sie sdmtliche
Wachen passieren. Oben ange-
kommen betreten Sie den Raum,
woraufhin Hannelore ein Ge-
spriach beginnt. Das Gift miissen
Sie in das Glas auf dem Schreib-
tisch schiitten. Warten Sie aber so
lange, bis der Patient den Raum
betritt und wieder verldsst.

Wie bringe ich die Arztin ins
Versteck?

Schleifen Sie Hannelore zuerst in
den Nebenraum und anschlie-
Bend in das kleine angrenzende
Zimmer. Dort lassen Sie sie erst
mal liegen und kiimmern sich
um die Wache, die im Treppen-
haus steht. Wenn die Luft dann
rein ist, bugsieren Sie die Kittel-
tragerin ins Versteck.

Wie gelange ich zum Ausgang?
Entweder Sie nehmen die gleiche
Route wie zu Beginn der Mission
oder Sie schleichen sich an den
Wachen am Eingang vorbei.

Mission 19: Endstation
Krankenhaus

Wie gelange ich zu dem

kleinen Tempel?

Schleichen Sie am Strand entlang
und verstecken Sie sich hinter
dem Kistenstapel. Warten Sie dort
so lange, bis die Wache an Thnen
vorbeigegangen ist. Sobald der
Wachposten auf dem Schiff in die
andere Richtung schaut, setzen
Sie Thren Weg tber den Hiigel
fort. Vor dem Tempel liegt eine
Kutte der Kultanhénger.

Wie lenke ich die
Krankenschwester ab?

Begeben Sie sich in den zweiten
Stock des Hauptgebdudes und be-
treten Sie eines der Krankenzim-
mer. Neben dem Bett befindet sich
ein Knopf, mit dem Sie die Kran-
kenschwester rufen kénnen. Beti-
tigen Sie ihn, gehen Sie dann zu
Dr. Chakrans Biiro und knacken
Sie die Tiir. Im Zimmer nehmen
Sie die Gegenstidnde aus der Kiste
und ziehen sich den Arztkittel
tiber.

Wie bereite ich die OP vor?

Fahren Sie in das Untergeschoss
und holen Sie sich das Skalpell
aus dem Anésthesistenzimmer. Im
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HALBGOTT IN WEISS Bevor Sie Hannelore in das Versteck schleifen, miissen Sie die Wache

im Treppenhaus beseitigen.

Generatorraum klettern Sie in den
Liiftungsschacht und werfen.am
Ende des Schachts einen Blick
durch die kleinen Offnungen in
der Wand. Wenn Sie den Raum
mit den Kultanhdngern ausge-
macht haben, kehren Sie in den
Generatorraum zuriick. Legen Sie
dort den Schalter um und betreten
Sie den OP-Saal. Stellen Sie sich
neben den Kult-Anfiihrer und be-
ginnen Sie die Operation. Danach
fliichten Sie zuriick zum Boot.

Mission 20:
St. Petersburg - Der
Kreis schliept sich.

Wie komme ich unbemerkt

an mein Ziel?

Sie brauchen sich nicht die Miihe
zu machen, mit dem Scharf-
schiitzengewehr zum zweiten
Aufnahmepunkt zu schleichen.
Die Munition, die Sie dort fin-
den, ist nicht scharf und die Ziel-
person ist nur ein Pappaufsteller.
Erledigen Sie die Wachen beim
zweiten Aufnahmepunkt und
nehmen Sie ihnen die Pistolen
ab. Gehen Sie dann in das Zielge-
bédude und schalten Sie Nummer

17 aus. Anschliefend miissen Sie
einigen Kugeln ausweichen, um
zur U-Bahn zu gelangen.

Mission 21: Erlosung in
Gontranno

Wie komme ich an eine Waffe?
Versuchen Sie, die patrouillieren-
de Wache im Vorhof mit der Kla-
viersaite zu eliminieren. Schnap-
pen. Sie sich seine Waffe und
kdampfen Sie sich zum Waffen-
schuppen durch. Nehmen Sie
sich zuerst ein Scharfschiitzenge-
wehr und knallen Sie den He-
ckenschiitzen auf der Ruine ab.
Bewaffnen Sie sich anschliefend
mit der MP-5 und der Schrotflin-
te. Sdubern Sie das Gelande und
gehen Sie zum Beichtstuhl.

Wie mache ich Sergei alle?

Schieffen Sie auf das Herz im
Beichtstuhl und heben Sie dann
ein Scharfschiitzengewehr vom
Boden auf. Verstecken Sie sich
hinter einem Pfeiler und warten
Sie, bis Sergei auf der Galerie er-
scheint. Verpassen Sie ihm einen
Kopfschuss und geniefien Sie den
Abspann. LARS THEUNE
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€119,90

unverb, Preisempfehlung

MicroLink™ LAN Switch Kit

devolo macht Netzwerke einfach ;-) « 8-Port Switch plus 2 Netzwerkkarten plus 2 Kabel
fiir den Aufbau eines 10/100 Mbit Netzwerkes

Was Sie wissen sollten: MicroLink™-Produkte zahlen zu den meistverkauften Kommunikationsgerdten unter Windows 98/ME/2000/XP

in Europa. Hochstes Qualitatsniveau und beste Leistungswerte machen MicroLink™ zu den Top-Produkten e inkl. deutschem Handbuch

im Markt. Die Marken- und Produktrechte an MicroLink™, der ehemaligen Kommunikationsmarke o Mehrere PCs ganz einfach miteinander vernetzen

der ELSA AG, hat die devolo AG am 1. Mai 2002 vom Verwalter der insolventen ELSA AG (ibernommen. « Daten tauschen, Multiplayer-Spiele spielen,
Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, vertriebsinfo@devolo.de, www.devolo.de gemeinsam auf Drucker zugreifen usw.
devolo-Produkte erhalten Sie im gut sortierten Fachhandel sowie bei Karstadt, Schauland,

PC Spezialist, RED ZAC, Electronic Partner und bei www.ep-netshop.de/partner/devolo.html
- o —: \ i

o devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen

Analoge Modems ~ ADSL-Modems ADSL-PCl-Karten  Router & Switches Netzwerkadapter



Alles rund um Filim, Musik, Personality & Funt

AMERICAN
HISEZORY X

-

G-734.380 / € 6,69
MALDIVE MORNING GraBe 91x61cm

L ”ﬁ\g

G-743.750 / € 7,69 G-753.790 / € 7,69 G-755.690/ €7,69

= BLADE Il STAR TREK - NEMESIS WARCRAFT Il ol i
(-743.850 / € 7,69 G-514.860 / € 7,69 Gréie 70x100cm Grofe 70x100cm GroBe 64x90cm 6-747.080 1
XX AMERICAN HISTORY X i €6,69
GréiBe 70x100cm GriiBe 70x100cm RA

GroBe 67x86cm

NGE

PR SRR

G-713.060 / € 6,69
CONTEMPLATION GrdBe 86x61cm

2-736.280 / € 19,90

G-753.070/ € 7,69 G-763.084 / €7,69 G-753.075/ €769 - G-753.086/ €7,69

DER EINE RING
LORD OF THE RINGS: LORD OF THE RINGS: LORD OF THE RINGS: LORD OF THE RINGS: i Ringarole 55 G-590.160 / € 6,69
THE TWO TOWERS THE TWO TOWERS THE TWO TOWERS THE TWO TOWERS mit Halskette, innen und auBen graviert! COCA COLA GrdBe 100x70cm
GroBe 68x98cm FRODO LEGOLAS GANDALF >
GriiBe 68x98cm GrdBe 68x98cm GréBe 64x90cm

Perfekt
fiir's Auto!

2003

L-750.010/ € 9,99 L-750.230 / € 9,99
SARAH M. GELLAR MARILYN MANSON
GrdRe 30x42em GrdiBe 30x42cm

: /T»w;v:'ﬁ: wuﬁ
Z-754.490/ € 7,50 - Z-716.650/ € 17,90
HULA GIRL WACKELFIGUR 7-531.370/ € 18,90 TERMINATOR T-800 -
ca. 17cm, Basls 2-717.880 / € 21,95 Z-731.030 / € 19,95 THE CROW (ARNOLD) 2-723.350 /€ 24,90 J
mit Klebepad zur AC/DC - ANGUS YOUNG IRON MAIDEN 'EDDIE' Movie Maniacs Movie Maniacs IV TUPAC
Befestigung im Auto, etc. Gesamtgriie ca. 26cm GesamtgroBe ca. 18cm Grofe ca. 16¢m Graie ca. 16cm GréiBe ca. 16cm \ |

ey wicki L
> s : e Tk ‘ﬂf@f_'fqﬂp! L-750.030/ € 2,99 L-750.210/ € 8,99
; ASCHENBECHER w3 AV y Wwuwy, ey ANGELINA JOLIE KYLIE MINOGUE
— 8 Material: Kunstharz ] = " ; : .Cl "sellp. fde GroiBe 30x42cm GraBe 30x42em

2-734.470/ € 11,90 Z-734.490/ € 11,90 . =4
LLEGALISE NOW* ,WEEDIN' ME GARDEN" Z-727.700 ( € 6,69 f :
Hohe 12.5cm Grofe 12x12cm HAVE A NICE DAY o

|-752.680 / € 15,90 L-750.220 / € 9,99 L-750.160 / £ 9,99
LUIS ROYO LINKIN PARK BRITNEY SPEARS
GroBe 30x30cm Grife 30x42cm GrdiBe 30x42cm

oin kst der
PETHR

5724920/ €829

BIER UNSER
Grée 17x22cm

B-707.750 / € 12,90 B-707.790 / € 12,90
SPAGHETTI NESTLE
GriiBe 40x60cm Grafie 40x60cm




Best¢ellhotline o2

01804-450450

Bestellfax o 2cvine

0711-45045 50

Bei Bestellung/Kataloganforderung
bitte Stichwort , X28" angeben!

s
' !
7-530.480 / € 15,90 Katalog bestellen

SCREAM STIMMENVERZERRER
3 AA Batterien erforderlich (nicht anthalten)

Bafterien gleich mitbestellen!!!
-998.000 7 € 0,49
BATTERIE AA ALKALINE GP 15 G

Einfach das Mikro unter der Maske oder am
Kragen befestigen. Den Lautsprecher z.8. am
Glirtel tragen, und los gehts!

* extralange Mikrofonschnur = Alien-Stimme
* Elgene Stimmyerzerrung = Monster-Stimme

Z-517.320 / € 11,50 SCREAM EFFE ERZE Hohe ca, 18cm
Der Wachsbaunm brennt ab und legt langsam die , Scream Stalker”
Figur frei. Die Figur selbst brennt nicht ab und kann weiterhin als
Dekostiick verwendet werden!

Z-750.380 / € 8,50
MESSER-DURCH-
KOPF ATTRAPPE
2wel Messerhalften
mif Kopfbiiged,

aus Kunststoff.

Die 'Klinge' ist
transparent und
mit blutroter
Fliissigkeit

2-518.560 / € 7,69
BLUTIGES SCREAM-MESSER
Lénge ca. 34cm
Im Inneren flieBt Biut!!!

Z-597.200 /€ 3,99
HORROR LIQUID BLOOD CAPSULES
Blutkapseln. Einfach zerbeissen!

r gi ; L
lisch von sich und bewegt dabei Mund
und Augen! Die Augen leuchten! Batterien enthalten,

Z-707.450 / € 499
VAMPIR UMHANG
Plastik, schwarz,
mit Stefikragen

7-693.380 / € 8,69

-. VAMPIR-GEBISS & MAKEUP

Schminkset, Vampirgebiss,
Blutkapseln und Medaillon

Z-707.690 / € 3.99 VAMPIR-ZAHNE
Die Vampirzahne werden
mil der Zahnklebepste
gefiillt und dann an die

eigenen Zahne angepasst.

Mehrfach verwendbar.

Z-716.130/ € 12.90
VAMPIR-LADY PERUCKE
76¢m lang, leicht gelockt,
schwarz/welsse Strahnen

Z-517.460/ € 12,90
MR, BONES

LICHTERKETTE
220V, 10 Lichter

gl

Die Maske ist nur
von innen durch-
sichtig und laBt sich
schnell und einfach
2ur Seite schieben!

Z-713.890
€4,99
STOFF-
HANDSCHUHE
Einheitsgrie,
Schwarz

Z
SCREAM MACHETE

SCREAM KOSTUM
£-485.21 35,90 fiir Erwachsene
Z-731. ir Kids bis Gr.152!
Original Kos.um aus Scream, 100% Kunstfaser!
One Size Fits All! Kosttim wird geliefert mit
* Maske * Guirtel.
Machete und Handschuhe sind nicht im
Lieferumfang inbegriffen.

UNBEKANNTES-PHANTOM-KOSTUM
Z-731.680 / € 35,90 fiir Erwachsene
2-731.690 / € 25,90 fiir Kids bis Gr.152!
One Size Fits All! 100% Kunstfaser!
Kapuzenrobe mit Maske und Glirtel.
Kommt ohne Handschuhe, Sense und Totenkopf

2-595.920/ € 29,90
VAMPIR KOSTUM
EinheitsgroBe. Lieferumfang:
* Handschuhe * Fliege
* Weste = Umhang * Medaillon
* Kummerbund

Z-716.120/ € 22,90
LADY DEVIL KOSTUM
Kleid, Giirtel, Halsband & Horner
EinheitsgrBe (Gr. 36-42).

Kommt ohne Dreizack!

Z-720.230 / € 39,90
SCHWARZE ENGELSFLUGEL
sehr aufwendige Fliigel mit echten Federn,
Flaum und Glitzerstrahnen!
Zum Umhéngen!

Z-722.710 / €39,90
SCARY MOVIE KOST[JM
Stoned Face One Size Fits All!

Shirts e :

e

[ »
il

(,nl 3

ORIGINALY -\ "%
NEW YORK POLICE \ =\ %7
DEPARTMENT LOGO! ‘

Backprint
T-594.020 (XL) / € 19,90
T-594.021 (L) / € 19,90
NYPD POLOSHIRT
gesticktes Logo

T-530.730/ € 15,90 T-522
NYPD CAP
gesticktes Logo

)/ €19,90 4
T-522.761 (L) / € 19,90 T-707.374 {MH €19,90
BECKS NIL

T-707.400 (XL) / € 17,90
T-707.401 (L) / €17,90
AFRI-COLA

N'vpn T-SHIRT

SUPERMAN gesticktes Logo
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High-Tech
uf dem PC

Nvidia will mit seinem ndchsten High-End-Chip kino-
reife 3D-Grafik auf den PC-Bildschirm bringen. Ob das

klappt? PC Games hat es fiir

ugegeben, noch sind den Spezial-Effekten in
Z PC-Spielen Grenzen gesetzt und sie sind mit
denen einer teuren Hollywood-Produktion

wie Der Herr der Ringe nicht zu vergleichen. Aber
schon die nédchste Grafikkartengeneration wird den
Entwicklern dank neuer Techniken wie DirectX 9 eine
sehr rechenstarke Hardwarebasis bieten. Zu den neuen
Grafikfeatures gehdren zunichst einmal hihere Farb-
tiefen, aber auch die interne Berechnung der 3D-Effekte
wird genauer. Anstatt wie bisher alles in ganzen Zahlen

Sie herausgefunden.

zu rechnen, kann die nachste Gra-
fikgeneration auch Nachkomma-
stellen bei der 3D-Kalkulation ver-
werten. Das verhindert vor allem
bei aufwendigen 3D-Effekten Dar-
stellungsfehler. Als Drittes werden
optimierte 3D-Berechnungstechni-
ken eingesetzt, um zum Beispiel
den Grafikspeicher effektiver zu
nutzen.

Auf der Siggraph in San Jose
versammelt sich alljahrlich die Elite
der 3D-Grafikspezialisten, disku-
tiert iber neue Rechenansiitze und
stellt auch Neuheiten aus dem Be-
reich der 3D-Grafik-Technologie
vor. Die Grafikchip-Meister von
Nvidia haben die diesjahrige Sig-
graph dazu genutzt, die ersten In-
formationen zu ihrem néachsten
High-Tech-Chip mit dem Codena-
men NV30 an die Offentlichkeit zu
geben. Demnach wird die Chipar-
chitektur des NV30 CineFX heiflen.
Der Name deutet schon an, dass
Nvidia nun auch in den Qualitéts-
bereich der Kino-Effekte vorstofen

PC Games November 2002
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DirectX-9-Chips im Vergleich

Zwei Grafikchips der nachsten Generation kampfen um die Kaufergunst. Welcher

RUMPELSTILZCHEN Ot

Nvidia-Grafikchip mit dem Co-

denamen NV30 wirklich
Gefo /issen wir
nicht. Im November soll das
Geheimnis geliftet werden.

will. Statt wie bei Star Wars: Episode 2 die 3D-Berech-
nungen durch riesige Prozessor-Farmen durchfiihren
zu lassen, sollen in Zukunft die Grafikchips Yoda und
Co. leinwandgemédfles Leben einhauchen. Durch
schnellen DDR-II-Speicher und die speziell auf 3D-
Rendering ausgerichtete Chiparchitektur haben Grafik-
prozessoren starke Vorteile gegeniiber Hauptprozesso-
ren. Passend zur Ankiindigung présentierte Nvidia
auch die ersten Details des NV30-Chips (siehe Kasten
~DirectX-9-Chips im Vergleich”). Technisch scheint der
Chip dem bereits verfiigbaren Radeon 9700 Pro (eben-
falls DirectX 9) tibrigens {iberlegen zu sein — zumindest
auf dem Papier. Seine Leistungsfahigkeit muss der
NV30 aber noch beweisen, denn auf der Messe wurde
leider keine Platine mit dem neuen Grafikchip in Ak-
tion gezeigt; demnach ist eine Leistungseinschétzung
nur auf Basis der technischen Infos mdglich.
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kann die besseren technischen Daten aufweisen?

Rendergenauigkeit

Pixel Shader 2.0

Pixel Shader 3.0
Vertex Shader 2.0

Vertex Shader 3.0
Dynamische Spriinge
Kantenglattung

Anisotroper Filter
Speicher

Fertigungsprozess
Transistoren
Pipelines
Texturen pro Pass
Speicherbus
Verfiigbarkeit

64/128 Bitintern
32/64/128 Bit extern
1.024 Instruktionen
Keine Schleifen

32* Speicherplatze
256 Instruktionen,
256 Schleifen,

Speicherplatze

Ja
Unbekannt

Unbekannt
DDR-II

0,13 ym

Ca. 120 Millionen
Unklar

16

Unklar
Weihnachten

256 lesbare, 16 schreibb.

Nvidia NV30 Ati Radeon 9700 Pro

96 Bit intern
32/64/128 Bit extern
96** Instruktionen
Keine Schleifen
16-32 Speicherplatze
256 Instruktionen,
256 Schleifen,

256 lesbare, 16-32 schreibbare

Speicherplatze

Nein

6faches gedrehtes Multi-
oder Supersampling
16:1 trilinear

Derzeit 310 MHz DDR-I
DDR-Il technisch méglich
0,15 pm

Ca. 107 Millionen

8

16

256 Bit DDR
September/Oktober

* Maximal 64 moglich, aber durch Pixel Shader 2.0 nicht unterstiitzt
** In OpenGL bis zu 160 Instruktionen
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Kantenglattung aus

Geforced Ti-4600

Die Bildqualitat der 2X-Kantenglattung ist bei beiden Platinen gleich, allerdings zeigt die
9700 Pro bei 4X mehr Kanten-Abstufungen. 4XS ist nah an 4X der 9700 Pro dran,

Kantenglattung bei Serious Sam 2 (vertikal)

Kantengldttung aus
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Kantenglattung aus

Geforced Ti-4600

2X FSAA (gedreht)

2X FSAA (gedreht)

4X FSAA (gedreht)

4X FSAA
{ungedreht)

6X FSAA (gedreht)

4XS FSAA
(versetzt)

Hier sieht man deutliche Vorteile fiir die 9700 Pro ab 4X-Kantenglattung. Der 4XS-Modus
der Geforce4 Ti-4600 bringt bei nahezu vertikalen Kanten keinen Vorteil gegeniiber 4X.
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Hardware Special: Nvidias

IST DAS ECHT?
Nein, dieses Gesicht
wurde am PC vorbe-

rechnet, stellt aber
laut Nvidia die Bild-
qualitat dar, die der
NV30-Chip in Echt-
zeit berechnen soll.

I 180

Die Grafikkarten der nachsten Monate?

Geriichte sind uns nicht genug, deshalb haben wir nach kankreten Informationen iiber die
néchsten Chipgenerationen gesucht - und gefunden.

Nvidia

NV18 und NV28, das sind Nvidia-Grafikchips der ndchsten Monate. Ihr richtiger Name? Geforce4
MX und Geforce4 Ti. Die alten Chipversionen NV15/25 werden einfach durch die neuen ersetzt.
Was ist anders? Die neuen Karten unterstiitzen jetzt auch AGP8x. Damit verdoppelt sich die Uber-
tragungsgeschwindigkeit zwischen Grafikkarte und Hauptplatine auf rund 2 Gigabyte pro Sekunde.
Mehr 3D-Geschwindigkeit konnen Sie durch die héhere Taktung erwarten.

Gainward

Die NV18-Platine von Gainward soll (ber schnelleren Speicher ver- :

fiigen, als Nvidia ihn fiir das Referenzdesign empfiehlt. Zusétzlich mit beigelegter Ubertaktungssoft-
ware wird die Platine vermutlich noch héher getaktet werden als eine Geforce4 MX-460 und diese
in den Ladenregalen ersetzen. Fiir besonders kleine Gehduse (Micro ATX) soll es auerdem noch ei-
ne kleine Micro-Variante geben. Preise und Namen fiir die Gainward-Karten liegen noch nicht fest.

MSI

Hersteller MSI bringt im Laufe des Monats die Neuauflage der Geforce4 MX-440 in den Handel. Der
NV18 soll sich laut Geriichten gut libertakten lassen. Das ist wohl auch der Grund, warum es eine
MX-460 von MSI nicht mehr geben wird, dafiir aber die Geforce4 MX420 (NV18) mit DVI-An-
schluss. Die MX440-VTD8X wird nur wenige Euro mehr kosten als die MX440-VTD (ca. 110,- Euro).

ASUS

Von Asus kammen vermutlich ebenfalls neue Grafikkarten auf Basis der iiberarbeiteten Grafikchips.
Auch wenn Namen, Preise und Erscheinungsdatum noch nicht feststehen, geht PC Games davon
aus, dass Asus eine Geforce4 MX-440 und eine MX-420 auf Basis des NV18 baut.

Sparkle
Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns noch
eine Meldung von Grafikkartenhersteller Sparkle.
Demnach soll ihre NV18-Grafikkarte mit folgenden
Taktfrequenzen ausgeliefert werden: Chip: 275
MHz, Speicher: 250 MHz. Der originale MX-440 ist
mit 270/200 MHz getaktet.

NV28

Im November sollen die NV28-Karten der
Hersteller kommen. Die meisten werden
allerdings lediglich die preisgiinstige
Geforced Ti-4200 in der Neuauflage
herstellen. Uber die Zukunft des NV30
haben wir Sie ja bereits im Text infor-
miert, aber auch (iber seine moglichen
Nachfolger gibt es schon einige
Gerlichte. Der NV31 soll eine preisgiin-
stige Version des NV30 werden und ver-
mutlich zur CeBIT 2003 erscheinen.

; UPDATE So sieht die
i @ E neue Geforced MX-440
0 von MSI aus. Sie verwen-
det den tberarbeiteten
NV18-Chipkern.

(C) 2001 ALCEU BAPTISTAO

.Gefo

gl ¥ |

rceb

UNTERBELICHTET Durch eine hohere
Rechengenauigkeit und Farbtiefe sorgen
DirectX-9-Grafikkarten bei dunklen Bildern
fiir mehr Detailtreue.

GUT BELICHTET Bei mittlerer Belichtung
kommen auch die Farbdetails der vormals
dunklen Partien gut zur Geltung.

UBERBELICHTET Der helle Lichteffekt des
linken Fensters wird durch die DirectX-9-
Pixel-Shader erzeugt.

Laut mehreren inoffiziellen
Quellen wird Nvidia die vermeint-
liche Geforce5 auf der Comdex-
Messe Mitte November in Las Ve-
gas vorstellen. Bis dahin bleibt Atis
Radeon 9700 der einzige DirectX-9-
Grafikchip im Handel. Schade nur,
dass bisher weder DirectX 9 ver-
offentlicht, noch 3D-Spiele fiir die
Schnittstelle im Handel sind. Ati hat
zwar Ende August in London eine
kleine Entwicklermesse abgehalten,
allerdings dauert es wohl noch eini-
ge Monate, bis das erste DirectX-9-
Spiel erscheint.

Trotz eines Entwicklungs-
riickstands von mehreren Monaten
sieht der 9700er im Technik-Ver-
gleich mit dem NV30 gar nicht
so schlecht aus. Ein Beispiel: Die
programmierbaren T&L-Einheiten
(Vertex Shader) unterscheiden sich
leistungstechnisch kaum. Beide
verarbeiten Vertex-Shader-2.0-Pro-
gramme mit insgesamt rund 65.000
Instruktionen. Atis Radeon 9700 be-
sitzt allerdings die doppelte Anzahl
theoretisch schreibbarer Speicher-
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plitze (Register) und ist damit in je-
dem Takt vermutlich auch schneller
in der Polygonberechnung. Etwas
anders sieht es im Bereich der inter-
nen Berechnung aus. Der NV30
kann innerhalb eines Programms
flexible Sprungbefehle verarbeiten,
der Radeon 9700 leider nicht. Aber
was bringt das dem Spieler? Nvi-
dias Neuling hat durch diese Re-
chentechnik Vorteile bei der Bewe-
gungsanimation (Matrix Palette
Skinning), da sich Knochenbewe-
gungen leichter simulieren lassen.
So viel zum Vertex Shader. Die Pi-
xel Shader der beiden DirectX-9-
Kontrahenten unterscheiden sich
allerdings deutlicher. So berechnet
der NV30 bis zu 1.024 einzelne An-
weisungen pro Sekunde, wo Ati
nur bis zu 160 Anweisungen verar-
beiten kann (siehe Tabelle , DirectX-
9-Chips im Vergleich”). Was das in
der Praxis bedeutet? Nicht viel,
denn selbst bei fliissigen 3D-Spielen
mit bis zu 60 Bildern pro Sekunde
kann Nvidias Pixel Shader gar nicht
voll ausreizt werden. Logisch, denn
je mehr Pixel-Shader-Anweisungen
fiir jeden Pixel berechnet werden,
umso langsamer wird natiirlich das
3D-Spiel. Ergo: Die 3D-Spiele des
nichsten Jahres werden nur Sha-
der-Programme einsetzen, deren
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Instruktionszahl sich in {iberschau-
baren GréRenordnungen bewegt,
Sobald aber die ersten Spiele er-
scheinen, die komplexere Shader-
Effekte einsetzen, besitzt der Nvi-
dia-Chip einen klaren Leistungs-
vorteil. Der NV30 soll dariiber hi-
naus angeblich selbst bei vierfacher
Kantenglittung keine Performance
einbiiffen und vielleicht sogar mit
einem Firewire-Anschluss ausge-
stattet sein. Sinnvoll ist die Imple-
mentierung der schnellen Video-
verbindung schon, vor allem in Be-
zug auf Nvidias starke 2D-Ambitio-
nen seit der Geforce4-Serie. Bevor
wir allerdings die ersten NV30-Gra-
fikkarten in den Hinden halten
diirfen, plant Nvidia noch etwas
anderes: Die bisherigen Grafikchips
Geforced MX (Codename: NV15)
und Geforced Ti (NV 25) werden
namlich eine Runderneuerung er-
fahren. Die beiden neuen Chips
NV18 und NV28 erweitern die bis-
herigen Fahigkeiten der Grafik-
chips (siehe PC Games 04/2002, S.
158) um AGP8X-Anschluss und ho-
here Taktfrequenzen. Mehr iiber die
Zukunft der Nvidia-Chips und die
raffinierte Markteinfithrung der
neuen Produkte lesen Sie im Extra-
kasten ,Was bringt das nachste hal-
be Jahr?”. BERND HOLTMANN

Hardware

Die vier wichtigsten

Fragen zum NV30

Wann kommen Grafikkarten in den Handel?

Laut Nvidia-Chef Jen-Hsun Huang sollen erste Grafikkarten mit dem
NV30 bereits kurz vor Weihnachten in den Laden liegen. Der spéte
Weihnachtseinkauf wird sich in diesem Jahr also vermutlich lohnen.

Wie teuer werden die neuen Platinen?

Der Preis der Karten wird sich wie bei den letzten beiden Geforce-
Serien vermutlich wieder an der 500-Euro-Schallgrenze orientieren
und je nach Ausstattung nach oben und unten skalieren. Finale
Preisangaben gibt es noch nicht. Wie beim Hauptspeicher sind auch
die Speicherpreise fiir Grafikkarten niemals auf einem Niveau und
beeinflussen den Endkundenpreis stark.

Soll ich fir Unreal Tournament 2003 und

Doom 3 auf die NV30-Karte warten?

Unreal Tournament 2003 basiert zu einem Grofteil noch auf DirectX
7 und wird keine DirectX-9-Grafikkarte bendtigen. Hier reichen Ge-
force3/4 Ti/Radeon 8500,/9000 Pro oder die Matrox Parhelia-512
vollkommen aus, Fiir Doom 3 sieht das Ganze etwas anders aus.
Anhand der bisherigen Screenshots und Videos konnten wir sehen,
dass exzessiv Gebrauch von Pixel Shadern und Vertex Shadern ge-
macht wird. Eine DirectX-8-Grafikkarte (Radeon 9000 Pro, Geforce-
3/4Ti/Matrox Parhelia-512) wird hier vermutlich ausreichen, die
beste Performance und Bildqualitat werden aber vermutlich DirectX-
9-Karten bieten, nicht zuletzt dank noch leistungsfahigerer Kanten-
glattung und hoherer Farbtiefe. Dazu ein Zitat vom Chefprogrammie-
rer John Carmack: ,Meine aktuelle Arbeit dreht sich um das, was mit
dem ersten Geforce-Chip (Geforce256, Anm. d. Red.) méglich wur-
de. Sie wird optimal mit dem NV30-Chip zusammenarbeiten. Meine
néchste Arbeitsgeneration wird auf den neuen Fahigkeiten basieren,
die mit dem NV30 méglich sind.”

Ich besitzte eine Geforce4 Ti. Soll ich direkt nach
der Markteinfuhrung auf NV30 umzusattein?

Nur wenn Sie in hohen Aufldsungen spielen und groBen Wert auf
schnelle sowie hochwertige Kantenglattung legen. Je schneller die
CPU, desto besser wird vermutlich auch die 3D-Leistung der Next
Generation von Nvidia (Empfehlung: ab AthlonXP 1500+).

SPEEDTREE Anhand
dieser Technik-Demo
sehen Sie, wie leis-
tungsfahig Pixel
Shader und Vertex
Shader bereits ab
DirectX 8 sind. Di-
rectX 9 schraubt den
Realismus weiter in
die Hihe.
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Neben einigen
Geforce4-Platinen
konnten wir diesmal
erstmals Grafikkarten
mit den neuen Chips
Radeon 9000 und
Xabre 400 testen. Ob
die Einsteiger-Chips
halten, was sie
versprechen?

A=
g

¥ Grafikkarten -

er Geforce4 Ti-4200 von Nvidia hat sich in den
@ letzten Monaten wie erwartet zum Verkaufs-

schlager gemausert. Der Online-Versender Al-
ternate bietet seine SP7200T2 Pure mittlerweile sogar
fiir nur 159 Euro (ohne Porto) an. Aber seit mehr als ei-
nem Monat mischt Ati auch in dieser Preisliga mit - und
zwar mit zwei ernst zu nehmenden Konkurrenten: dem
Einsteiger-Grafikchip Radeon 9000 und 9000 Pro. Beide
basieren auf dem Vorgidnger Radeon 8500, besitzen
allerdings nur eine Textureinheit pro Pipeline, eine
Polygonberechnungseinheit und untersttitzen die Tru-
form-Technik nur noch als Software-Emulation (siehe
PC Games 10/02, S. 170).

Radeon 9000 und Radeon 9000 Pro unterscheiden
sich lediglich hinsichtlich der Taktfrequenzen und da-
raus resultierend in ihrer 3D-Performance. Die Grafik-
karten mit Pro-Chip arbeiten mit 275/550 MHz fiir Gra-
fikchip und Speicher und besitzen einen Aktivliifter.
Die rund 30 Euro giinstigeren Platinen mit Radeon 9000
werden lediglich durch einen Passivliifter gekiihlt und
sind 30 Prozent langsamer. Allerdings kosten Sie auch
rund 30 Euro weniger als die Pro-Modelle.

Der positive Nebeneffekt der
technologischen Abmagerungskur:
Beide Einsteiger-Neuheiten sind
bereits ab 150 Euro erhadltlich und
bieten dank Pixel Shader und Ver-
tex Shader DirectX-8-Grafikqualitét.
Mit den neuen Grafikchips sollte
sich Ati auf jeden Fall einen be-
trachtlichen Marktanteil zurfick-
erobern konnen. Das haben die
Kanadier auch notig, denn im
vergangenen Dreivierteljahr hatte
man Nvidia und deren Geforce4-
Ti-Grafikkarten kaum etwas ent-
gegenzusetzen.

Wir haben mehrere Grafikkarten
mit den neuen und auch alten Gra-
fikchips in unserem Testlabor auf
Herz und Nieren tiberpriift. Als ers-
te Platine nahmen wir die Radeon
9000 Pro vom Hersteller Tyan in
Augenschein. Neben diversen An-
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schlusskabeln fiir den TV-Ausgang
wird noch die Software WinDVD 4
mitgeliefert. Mit einem DVD-Lauf-
werk kénnen Sie Thren PC problem-
los als DVD-Player verwenden und
Filme auf dem Fernseher anschau-
en, Das Platinenlayout der Karte ba-
siert auf dem Ati-Referenzdesign,
allerdings hat Tyan dem Grafikchip
einen vergleichsweise lauten Liifter
spendiert, der nicht einmal gut
kiihlt. Der Radeon-Chip rechnet le-
diglich bis zu einem Chiptakt von
285 MHz (Standard: 275) stabil, der
DDR-Speicher bis 580 MHz (Stan-
dard: 550).

Von der Firma Powercolor er-
hielten wir die erste verkaufsferti-
ge Grafikplatine mit dem neuen
Grafikchip Xabre 400 von Sis. Der
Chiptakt der Evil Xabre 400 liegt bei
250 MHz, der Speicher wird mit 250
MHz DDR (500 MHz effektiv) ange-
steuert. Die Testkarte verfiigt tiber
stolze 128 MByte RAM, allerdings
brachte dies in unseren Benchmarks
keine Geschwindigkeitsvorteile. Die
Gesamtleistung der Karte liegt zwar
etwas hoher als die einer Geforce4
MX-440, allerdings waren die un-
ausgereiften Treiber der Grund fiir
Grafikfehler im Action-Rollenspiel
Dungeon Siege und dem Ego-
Shooter Serious Sam 2, auflerdem
stellte die Evil Xabre 400 in Warcraft
3 den Nebel fehlerhaft dar. Fazit:
Die Xabre-Platine ist alles andere
als empfehlenswert. Der Treiber-CD
fehlt ein Konfigurationstool vom
Grafikchip-Hersteller Sis, die Textu-
ren sehen stark verwaschen aus
und auch mit der Kompatibilitit zu
Mainboards und Spielen steht es
nicht gut. Auch wenn die Karte auf-
grund des niedrigen Preises als
Schnappchen erscheint, sollten Sie
die Finger von Grafikkarten mit
dem Sis Xabre 400 lassen. Grafik-

Test:

chips aus dem Hause Ati oder Nvi-
dia bieten nicht nur bessere Bildqua-
litdt, sondern bereiten Thnen auch
durch die konsequente Treiber-
entwicklung kaum Probleme bei
aktuellen 3D-Spielen.

Die SP7200T6 Platinum von
Sparkle verwendet den High-End-
Grafikchip Geforce4 Ti-4600 und
wird in einer edlen Aluminiumdose
ausgeliefert. Die blaue Platine ist
von einem riesigen Kithlkérper um-
hillt, auf dem zwei recht laute, aber
auch leistungsstarke Liifter arbei-
ten. Besonders interessant ist der
aufgelotete Diagnosechip, mit dem
Sie die Temperatur des Grafikchips

und die Liifterdrehzahl auslesen:

kénnen. Das Softwarepaket der
SP7200T6 fallt relativ dick aus und
enthilt neben den Spielen Incoming
Forces, Midnight GT und Serious
Sam noch Treiber, den Software-
Player PowerDVD XP 4.0 und die
Videobearbeitungssoftware Power
Director 2.0 ME. Die Ubertaktungs-
versuche mit der Karte verliefen
akzeptabel.

Als néchste Grafikkarte nahmen
wir uns die Radeon 9000 von Po-
wermagic vor. Die Karte besitzt 64
MByte DDR-Speicher (400 MHz ef-
fektiv) und verfiigt iiber einen TV-
Ausgang sowie DVI-Ausgang. Der
Aktivlifter der Karte ist nicht be-
sonders laut und summt unauffillig
vor sich hin. Wenn Sie noch eine Ge-
force2 MX besitzen, ist die Power-
magic Radeon 9000 fiir nur 96 Euro
die beste Wahl, Threm Rechner ein
Technologie-Update zu verschaffen.
Das Preis-Leistungs-Verhiltnis der
Karte ist im Einsteigerbereich zur-
zeit nicht zu {ibertreffen.

Gainward stellte uns die G4 Po-
wer Pack Pro/450 TV zur Verfii-
gung, eine Einsteiger-Grafikkarte
mit Geforce4-MX-420-Chip und

Neue und alte Grafikchips im Detail
Wie schlagen sich die neuen Radeon-Grafikchips im reinen Technikvergleich mit den alten und dem momentanen High-End-Grafikchip aus der
Konkurrenz-Chipschmiede Nvidia? Wir haben die zwei letzten Generationen aus der technischen Sicht unter die Lupe genommen.
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Ati Radeon 8500 Ati Radeon 9000 Pro
DirectX-Generation 8.1 8.1
Chip-Taktfrequenz 275 MHz 275 MHz
Speicher-Taktfrequenz (effektiv) | 275 MHz (550 MHz 275 MHz (550 MHz)
Vertex Shader 11 11
Pixel Shader 1.4 14
Herstellungsprozess 'l 0,15 Micrometer 0,15 Micrometer
Speicheranbindung 128-bit DDR 128-bit DDR
Speicherbandbreite 8,8 GByte/s 8,8 GByte/s
AGP-Modus 1x/ 2%/ 4x 1x/2x/4%/8x
Speicher 64/128 MByte 64,/128 MByte
Video-Ausgénge - 2 2
Bit pro Farbkanal 8 8

Grafikkarten

Hardware

So schnell sind 3D-Actionspiele

Wie schneiden die aktuellen Grafikkarten in richtigen 3D-Spielen
ab? Hier die Ergebnisse unseres Ego-Shooter-Benchmarks.
Serious Sam 2 v1.07 e Grofe Kathedrale)

of2 Mx-400 16 IF

[

E

Wahrend in 1.024x768 die Geforce4-Ti-Fraktion noch fiihrt, wendet sich das Blatt in
1.280x1.024. Hier spielt die 9700 Pro ihre hohe effektive Speicherbandbreite aus.

Einstellung; Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 SE,
Detonator 29.42, Ati 7.73 (9700 Pro: 7.75), Texturen/Mipmaps: Qualitét

Warcraft 3 - Performance -Test

Auch Aufbaustrategiespiele erstrahlen mittlerweile im 3D-Gewand. Wir
haben die aktuellen Grafikplatinen gegeneinander antreten lassen.

Warcraft 3 v1.01 (Interludium-Zwischensequenz)

FPS: WHAT 10T ins0s

.l; .!.3 !19

40 505 1160 70 80
: o1 I3
67
: Tles
49 '
o 48 :
a3l it

Beachtlich, dass die 9700 Pro beim Ubergang auf 1.280x.1024 keine Geschwindigkeit
verliert. Selbst der bisherige Klassenprimus Ti-4600 bricht hier um satte 15 Prozent ein.

Einstellung: Athion XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 SE,
Detonator 29.42, Ati 7.73 (9700 Pro: 7.75), Texturen/Mipmaps: Qualitat

Ati Radeon 9700 Pro Nvidia Geforce4 MX-460
9.0 7.0

325 MHz 300 MHz

310 MHz (620 MHz) 275 MHz (550 MHz)
2.0 -

2.0 -

0,15 Micrometer 0,15 Micrometer
256-bit DDR 128-bit DDR

19,8 GByte/s 8,8 GByte/s
1x/2x/4x/8x 1x/2x%/4x

128/256 MByte 64 MByte

2 2

10 8

Nvidia Geforce4 Ti-4600
8.0

300 MHz

325 MHz (650 MHz)
11

L8

0,15 Micrometer
128-bit DDR

9,6 GByte/s
1x/2x/dx

128 MByte

2

8
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Hardware

ASHERON'S
CALL2 Indem
Online-Rollen-

spiel von Micro-
soft kommen
DirectX-8-Grafik-
effekte vor, die
auch die neuen
Einsteiger-Rade-
ons beherrschen.

PCI-Steckformat. Sie ist die einzige Grafikkarte im Test,
die nicht auf DDR-, sondern auf SDR-RAM setzt. Das
halbiert theoretisch die Speicherbandbreite und damit
natiirlich auch die 3D-Leistung. Der PCI-Bus mit seinen
maximal 133 MB/s ist ebenfalls eine Geschwindigkeits-
bremse. Die Folge: Bei fast allen aktuellen PC-Spielen ist
die Karte iiberfordert, wenn man 32 Bit Farbtiefe oder
héhere Auflosungen einstellt. Wenn Sie allerdings einen
sehr leisen PC benotigen, ist die Karte eine gute Wahl,
da sie auf einen Aktivlifter verzichtet. Richtig punkten
konnte die G4 Power Pack Pro/450 TV in unserer Uber-
taktungs-Arena. Dort haben wir den Grafikchip um
stolze 70 MHz auf 320 MHz iibertaktet! Aus dem Spei-
cher konnten wir lediglich 50 MHz herauskitzeln, was
zu einer Taktfrequenz von 450 MHz fiihrte. Freilich &n-
dert auch die Ubertaktung nur wenig an der generell
schlechten Leistung der Platine. Als Zweitkarte fiir den
Einsatz mehrerer Monitore oder als Ersatz alter On-
board-Grafikkarten ist Gainwards Testkandidat aber ei-
ne gute Wahl, obwohl die 3D-Performance nur an die
Leistung der Geforce2 MX herankommt. BERND HOLTMANN

AUFRUSTEN Grafikkarten mit Radeon 9700
unterstiitzen als Einzige bis jetzt DirectX 9 und
sind fiir Doom 3 bisjetzt die beste Wahl=

3D-Spieletest der Zukunft

Unreal-Performance-Test (v. 918)
FPS: 0 10 FliEeDas Sra0s

W Radeon 9700 Pro-
Geforced Ti-4600

Beim grafisch aufwendigen Unreal-Performance-Test fiihrt die 9700 Pro schon in 1.024x768
knapp vor der Ti-4600, In 1.280x1.024 betrégt der Vorsprung dann schon 15 Prozent.

Einstellung: Athlon XP 2000+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM, Win98 SE,
Detonator 29.42, Ati 7.73 (9700 Pro; 7.75), Texturen/Mipmaps: Qualitat

Legende:

Aktuelle Grafikkarten im Test

Sparkle SI:TZUQTG Platinum Tach;on Radeon 9000 Pro

; Ra’qenn 9000

Powermagic : Powercolor - Gainward /
05932-50450/ca. € 96,- 02381-979700/ca. € 140,- 089-898990/ca. € £09,-
Radeon 9000,/250 MHz Xabre 400/250 MHz Geforced MX-420/250 MHz
400 MHz DDR/ 128 Bit/4 ns 500 MHz DDR/ 128 Bit/4 ns 275 MHz SDR/128 Bit/5 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVI
Pixel Shader 1.4/Vertex Shader 1.1
1.024x768, 32 Bit/ab 900 MHz

Adapter DVI-VGA, S-Video-Comp.

Hersteller: Sparkle -

Info-Telefon,/Preis: 06403-905010/ca. € 339, 08136-939530/ca. € 150,-

Grafikchip/-takt: Geforced Ti-4600/300 MHz Radeon 9000 Pro/275 MHz

Speicher: 340 MHz DDR/128 Bit/2,86 ns | 275 MHz DDR/128 Bit/3,3 ns

Anschliisse: VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DV | VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I

Pixel Shader/Vertex Shader: | Vertex Shader 1.1, Pixel Shader 1.3 | Pixel Shader 1.4/Vertex Shader 1.1

Empfohlene Konfiguration: 1.280x1.024, 32 Bit/ab 1 GHz | 1.024x768, 32 Bit/ab 900 MHz

Software: Software-Paket* WinDVD 4

Sonstige Ausstattung: Chiplifter, RAM-Kiihler, Videokabel (S-Video; Composite)*
Warmeleitpad

Ubertaktbar: Chip: 310 MHz/Speicher: 710 MHz | Chip: 285 MHz/Speicher: 580 MHz

Chip: 280 MHz/Speicher: 530 MHz

2,5

VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I
Pixel Shader 1.3/~

800x600, 16 Bit/ab 1.000 MHz
PowerDVD 3.0
Composite-Kabel, Adapter

VGA, TV-Out (S-Video)
Spezieller Vertex Shader
1.024x768, 16 Bit/ab 400 MHz
ExperTool, E-Color

Adapter S-Videa/Comp.

Chip: 320 MHz/Speicher: 520 MHz | Chip: 320 MHz/Speicher: 450 MHz
3,1 3,5
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Top-Games uber 10 Jahre Erfahrung im
- -~ - und Software- Versandhandel

‘ PC CD-ROM, dt.
ANNO 1503, PC CD-ROM, dt.,
ab 18.10.2002

pcnmu

MEDIEVAL
TOTAL WAK"

Need for Speed Hot

CD-ROM, dt. Pursuit 2, PC CD-ROM, - Die Gefihrten, PC CD-ROM, dt., ab PC CD-ROM, dt. PC CD-ROM, dt.
dt., ab 25.10.2002 PC CD-ROM, dt. 31.10.2002

Battlefield 1942, PC Medieval - Total War,

Der Herr der Ringe Stronghold Crusader,

FIFA Football 2003,

__I?Iays:a{ione T"NINTENDO

Verlaufiger Packshot

Profitieren Sie von unser langjihrigen Erfahrung - jetzt auch im
Videospiele-Bereich und der Unterhaltungssoftware. Wir liefern alle
aktuellen Titel aller gingigen Systeme innerhalb Deutschlands. Eine

grosse Auswabhl finden Sie online:

Colin McRae Rally 3, HarryPotterunddie  Resident Evil, " = I d
PIayStation2. dt. Kammer des Schr., Game Cube, dt. www. Sto -sple e. e

PlayStation2, dt., 25.11.02

Bestelltelefon: 08389-9202-12/-17
Bestellfax 08389 9202 22

Sound Blaster Extigy ‘ Mo R220 Dlgltal Sports Wheel

die revolutiondre externe 2 Surround-Satelliten (8 Watt Sinus) Dank Plug-and-Play ist das R220 binnen
HighEnd-Audio-Lésung von Subwoofer (22 Watt Sinus) - 35 Hz bis Sekunden einsatzbereit und der Klemm- '
Creative. e Mechanismus sorgt fiir den soliden Halt !

STOLL Spiele
Kein Mindestbestellwert. Versandkosten bei Vorkasse 3,50 Euro, ab 60 Euro Warenwert versandkostenfrei. Lindauer Str. 85

Versandkosten bei Nachnahme komplett 7,00 Euro ohne weitere Kosten, ab 60 Euro Warenwert nur noch 88138 Weissensberg
4,00 Euro Nachnahmegebiihr.

Bestell-Tel: 08389-9202-12/-17
Verkauf nur zu unseren AGB, zzgl. Transportkosten. Technische- Ausstattungs- oder Preisinderungen Bestell Fax: 08389 9202-22

Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Angebot freibleibend. Alle Preise in Euro.



ORDENTLICH
Die Strom-und s

Festplattenka-
bel im Norma-
PC wurden or-
dentlich verlegt.

L 3 RECHENKRAFT m In-

\ neren des Norma-PCs

arbeitet ein Pentium4 mit

2.400 MHz und 400 MHz

Frontside-Bus - wie Sie

. sehen, ister gut gekiihlt.
Wi -

TRICKREICH Wenn Sie die Online-
Grafikkarte des Norma-PCs aktivieren,

konnen Sie beide Monitorausgange

benutzen - und dazu noch die Multi-
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. % .~ /| monitor-Funktion der Geforce4-MX.

‘hnelles fiir Sparsame

Nach Aldi bietet jetzt auch Norma einen eigenen Komplett-Rechner an.
Wie gut ist der Pentium-4-PC aus dem Supermarkt wirklich?

in starkes Prozessorherz pocht unter dem Ge-
E hiuse dieses Komplett-PCs. Der 2,4 Gigahertz-
Pentium 4 wird seit dem 30. September in den
Norma-Discountern verkauft und ist besonders fiir
PC-Einsteiger interessant, da er bereits komplett einge-
richtet ist. Sein Sockel478-Hauptprozessor steckt auf
einem Micro-ATX-Mainboard mit Sis645-Chipsatz. Die
Hauptplatine hat so einiges auf dem Kasten, denn ne-
ben einer (deaktivierten) Onboard-Grafikkarte, einer
Onboard-Soundkarte (AC97) und einer integrierten
Netzwerkkarte (10/100 MBit) verfiigt der Norma-PC
auch tiber 512 MByte DDR333-Hauptspeicher. An der
Frontseite erkennt man das 16x-DVD-Laufwerk von
LiteOn und den 40x-CDR/20x-CDRW-Brenner von
Mitsumi sowie am unteren Ende eine kleine Klappe,
hinter der sich zwei USB-Anschliisse verstecken. Um
auch online zu surfen, spannen Sie einfach das 56-KBit-
Modem ein, das zusammen mit einem Firewire-An-
schluss als PCI-Karte im PC steckt. Ungeduldige Inter-
net-Surfer konfigurieren iiber Windows XP und die
Netzwerkkarte im Handumdrehen einen DSL-An-
schluss, schlieflich verwendet der Norma-PC mit Win-
dows XP Home das einsteigerfreundlichste Betriebs-

system, das es je gab. In unserem
Praxistest schnitt der Rechner ganz
passabel ab. Sicherlich ist die Gra-
fikkarte fiir die neuesten 3D-Spiele
wie Unreal Tournament 2003 oder
Mafia etwas unterdimensioniert,
allerdings erhielten wir bei Ge-
schwindigkeitsmessungen  noch
spielbare Werte. Das beigelegte
Softwarepaket besteht aus einer
sehr gut gelungenen Treiber-CD
(mit Menii), der Windows-XP-
Recovery-CD und der Microsoft
WorkSuite 2003 (Works, Word 2002,
AutoRoute 2002, Encarta 2002, etc.).

Das PC-Games-Fazit: Das riesi-
ge Speicherpolster und der pfeil-
schnelle Prozessor machen den
Norma-PC zum Preistipp fiir spar-
same PC-Spieler. Wem das nicht
reicht, der kann die Geforce4-MX
immer noch durch eine aktuelle Di-
rectX-8-Platine auswechseln. Klei-

ner Tipp: Wenn Sie die Onboard-
Grafik wieder aktivieren, konnen
Sie einen zusitzlichen Monitor an
Threm PC anschliefen. Beeindruk-

kend ist die Service-Leistung des
Herstellers L&S Electronic, denn
der bietet ein Jahr lang nicht nur
Support iiber eine Hotline, sondern
auch noch Vor-Ort-Service, wenn
mal eine PC-Komponente den
Dienst versagt.

BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
NORMA-PC
HERSTELLER L&L Electronic
. PREIS Ca.€999,-
TEL. 04821/404-066 |

AUSSTATTUNG 2,0
EIGENSCHAFTEN 1,9
LEISTUNG 2,4

FAZIT: Gut abgestimmter Multi-
media-Rechner fir Einsteiger

und Gelegenheitsspieler.
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Verlieren Sie nicht den
Anschluss!!!

AGP8X ist der neueste Standard,

der von allen zukiinftigen VGA-Karten
unterstiitzt werden wird. AGP8X verdoppelt
die Bandbreite auf 2GB/S und bringt somit
mehr Leben auf den Bildschirm.

Verlieren Sie nicht den Anschluss und bleiben
Sie fiir die Zukunft geriistet.

P458X

L = Sockel 478 fiir Intel Pentiumd (Northwood/Willamette)
« Sockel A flir AMD Athlon XP/Athlon/Duron e e

# VIA KT400 + VT8235 # DDR33- Unterstiltzung
1 AGP 8X Slot = 1 AGP 8X Slot

: ; - % Flexible Serial ATA und ATA133 Anschiisse (optional)
Flexible Serial ATA und ATA133 Anschliisse & RATDI0 (e RAID | sttt (iond)
(optional) + USB2.0, IEEE 1394, 6-Kanal Audio, S/PDIF-In/Out

* RAID 0 oder RAID 1 Unterstiitzung (optional)  (optional)

& Gigabit Ethernet, USB2.0, IEEE 1394, e

6-Kanal Audio, S/PDIF—in/out (optional) { (15178 Serial ATA Technologie {
j Das ASUS A7V8X und das
| P4S8X unterstiitzen Serial

=crosT E ATA. Serial ATA ist eine
|zlﬂrl|er SB7.T) i eue ATA-Spezifikation, mit einer
| Transf
i

.sum... Mhﬂlwm usn 20 on bis zu 150MB/s. Damit

E![IIE]I : T A schnellste Verbindung seit
F IF1ach @@@ED,, & ElDian®

ASuS Mylogoz ATUS £2 Flash ASUSCOP 2

www.asuscom.de



(BERLADEN In diesem Wagen sitzen fiinf russische Bots -
je mehr auf jeder Seite in einem Einzelspieler-Match ein-
gesetzt werden, umso langsamer wird das Spiel.

188

Die Schlachtensimulation des Zweiten Weltkrieges
lauft auf vielen PCs sehr langsam. Wir sagen lhnen,
warum, und was Sie dagegen tun konnen.

attlefield 1942 hat uns auf eine harte Probe
gestellt. Nie war ein Spiel im Mehrspieler-
Modus so gut spielbar, aber im Einzelspieler-

Modus so langsam. Nach einigen Tests haben wir den
Grund herausgefunden: Die kiinstliche Intelligenz, die
Kollisionsabfragen und die Physikberechnungen be-
notigen sehr viel Prozessorpower, die das Spiel nicht
fiir die 3D-Grafik verwenden kann. Demnach haben
wir uns bei unserem Tuning-Artikel besonders auf
den Einzelspieler-Modus mit der zusétzlichen CPU-
Last konzentriert. Die Tipps gelten natiirlich auch fiir
Netzwerk- und Onlinespiele.

Die Mindestanforderungen der Entwickler liegen
mit 500 MHz, 128 MByte Hauptspeicher sowie einer
Grafikkarte mit 32 MByte RAM und Té&L-Einheit recht
niedrig. Unsere Empfehlung ist ein Prozessor ab 800
MHz, darunter wird Battlefield 1942 unspielbar.
Auflerdem sollte der Prozessor wenigstens eine Ge-
force2 Ti als Beifahrer haben, besser noch eine Ge-
force3 oder Geforce4 Ti-4200. Wenn Sie sich wundern,
dass das Spiel auf Threm PC nicht startet, kann dies an
Threr Grafikkarte liegen, die eventuell keine Té&L-
Funktionen berechnen kann. Té&L, das ist die Abkiir-
zung fiir , Transformé&Lighting”, einer Prozessorein-

heit auf Grafikchips. Uber festge-
legte Routinen beschleunigt diese
in optimierten Spielen fast alle
Dreiecksoperationen ohne Hilfe
des Hauptprozessors. Alle erhilt-
lichen Grafikkarten mit Ausnahme
der Kyro-Platinen, der Radeon VE
und alter RivaTNT2-Grafikkarten
beherrschen Té&L.

TIPP1:
Die Grafikoptionen

Eines der beiden wichtigsten
Mentis von Battlefield 1942 finden
Sie im Hauptmenii unter ,Optio-
nen” — ,Grafik”. Fiir Netzwerk-
und Onlinespiele kann man getrost
mehr Details einstellen. Wie gesagt,
es fallen grofle Teile der KI-Berech-
nung weg, wenn Sie ausschliefilich
gegen Menschen und nicht gegen
Bots spielen. Im Feld ,Grafikoptio-
nen” befinden sich simtliche Qua-
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Tuning: Battlefield 1942

SPAR-GRAFIK Mit der niedrigsten Bildqualitét und geringsten
Sichtweite kdnnen Sie zwar noch auf einem 800-MHz-PC mit
Geforce2 Ti spielen, allerdings kdnnen Sie - beispielsweise in
einem Flugzeug - entfernte Ziele schlecht anvisieren.

VORTEILHAFT Die Geometrie der Levels und Fahrzeuge wird
durch unser Tuning nicht verandert. Allerdings sorgen Schatten,
die hohere Sichtweite und bessere Texturen fiir eine deutlich
realistischere Umgebung,

litédtsschalter und -regler. Mit ,Sichtweite” verringern
Sie den sichtbaren Bereich und reduzieren damit auch
gleichzeitig die Zahl der Polygone. So kinnen Sie den
Hauptprozessor etwas entlasten, ebenso, wenn Sie die
Option ,Schatten” abschalten. Gleiches gilt fiir den
dreistufigen Schalter ,Effektqualitdt”. Er beeinflusst
den Detailgrad von Explosionen oder Rauch. Der
ebenfalls dreistufige Schalter ,Grafikqualitit” hat laut
unseren Messungen keinerlei Einfluss auf die Frame-
rate oder Grafikqualitit und ist somit vernachldssig-
bar. Die Auflsung und Farbtiefe stellen Sie im Feld
~Anzeigenmodus” ein; Entwickler Digital Tllusion
weist darauf hin, dass es bei 16 Bit Farbtiefe zu Darstel-
lungsfehlern kommt. Interessant ist die Option Grafik-
geschwindigkeit, anhand derer Sie drei voreingestellte
Detail-Settings (hoch, mittel, niedrig) auswéhlen kén-
nen. Der Eintrag ,eigene” stellt die von Thnen selbst
ausgewdhlten Settings wieder her, sollten Sie diese mal
gedndert haben. Wenn Sie die Option ,Alternatives
Einstiegsmenti” aktivieren, wird die 3D-Grafik im
Hintergrund des Einstiegsmeniis deaktiviert — das ist
besonders auf langsamen Rechnern sehr niitzlich.
Denken Sie aber daran, alle Anderungen mit einem
Klick auf den Schalter ,Speichern” zu iibernehmen.
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Tuning-Testcenter

Wir haben das Multiplayer-Spiel auf einem Gigahertz-PC mit einer Geforce3
und verschiedenen Grafikeinstellungen getestet. Hier die Ergebnisse.

Battlefield 1942 (Mehrspieler Modus. mit Fraps 1 Ba qebancht)
FPS: © ! g : W e s

42

1024::763 Ouahthts-Schalter auf ,nled

1.024x768, Qualitét Sl:hal raul’ a[edrlq
R LA R

1,024x768, Sr,hatteadeaﬂlule » Sichtweite auf 75%
Farbtiefe [urmeusess mng s s E s
1.024x768, Schatten deaktiviert
e R e

1.024x768e, Details auf Maximum Ui

Anhand der Benchmarks erkennt man, dass die Framerate (iber viele Faktoren
gesteigert wird, Wer nicht viel Qualitat einblffen méchte, reduziert die Sicht-
weite, schaltet den Schatten ab und entlastet so in erster Linie die CPU, Wenn
Sie Geschwindigkeit gegentiber Qualitét vorziehen, senken Sie die Auflésung

auf 800x600 und wahlen den Wert ,niedrig” unter ,Grafikgeschwindigkeit*.

Einstellung: Athlon 1 GHz, Innoboard BD-7300D (KT226A-Chipsatz),
256 MB DDR-SDRAM, Geforce3 Ti-200, Detonator 30.82

TIPP 2;
Multiplayer-Tuning

Die kiinstliche Intelligenz der
Bots belastet den Prozessor im Ein-
zelspieler-Modus erheblich und ist
vermutlich eher der Grund fiir ei-
nen ruckelnden Spielablauf als die
Bildqualitit. Wie fliissig Battlefield
auf Threm PC lauft, hingt stark von
dem ab, was Sie im Hauptmenii un-
ter ,Einzelspieler” - , Leistung” ein-
getragen haben. Wenn Sie den Reg-
ler ,,CPU-Zeit fiir KI in %" auf 25
Prozent stellen, dann wird das Spiel
mit jedem zusitzlichen Bot langsa-
mer. In unserem Testcenter haben
wir einen 1.000-MHz-PC mit 256
MByte RAM und einer Geforce3
Ti-200 auf seine Leistungsfahigkeit
getestet. Bei einer Aufldsung von
1.024x768 Pixeln bei 32 Bit Farbtiefe
und allen Details lief das Spiel nur
mit rund 25 Bildern pro Sekunde.
Die Einstellungen fiir die Bots lagen
bei 150 Prozent ,, Anzahl der Bots”
und 15 Prozent ,,CPU-Zeit fiir KI”.
Als wir die Bot-Anzahl auf 50 Pro-
zent und die KI-Zeit auf 10 Prozent
stellten, stieg die Leistung um mehr
als 30 Prozent auf rund 40 Bilder
pro Sekunde. Wenn Sie unbedingt
auf Bots angewiesen sind, hilft
unterhalb von 800 MHz lediglich
ein Prozessorwechsel.

TIPP:3;

Die Eingabekonsole

Wie die meisten Ego-Shooter be-
sitzt Battlefield 1942 eine Eingabe-
konsole, mit der Sie direkt auf be-
stimmte Spielfunktionen zugreifen

11,000 MHz

Legende:

konnen. Das Besondere daran: viele
Befehle tauchen in den Spielmeniis
nicht einmal auf. Die Konsole 6ffnen
Sie mit der Taste ,~”, welche sich
auf der Tastatur links neben der Zif-
fer 1 befindet. Mit dem Befehl ,,con-
sole.showstats 1“ blenden Sie um-
fangreiche Informationen tiber die
Framerate, die Hohe des belegten
Arbeitsspeichers, die Anzahl der ge-
ladenen Texturen und vieles mehr
ein. Mit ,,console.showfps 1" wird
angezeigt, wie viele Bilder pro Se-
kunde von Threm PC berechnet wer-
den. Anhand dieser Werte koénnen
Sie selbst die 3D-Leistung iiberprii-
fen und dann die 3D-Einstellungen
manuell verfeinern. Die Konsole ist
iibrigens ebenfalls fiir den Betrieb
von dedizierten Servern auf LAN-
Parties notig. Fiir einen eigenen
Server nutzen Sie die Kommando-
zeilen-Liste in der Readme-Datei.

TIPP 4:
Soundoptionen

Hinter dem Schalter ,Sound”.
verbergen sich leistungssteigernde
Funktionen, die vor allem langsame
Rechner entlasten. Hier kénnen Sie
die Spielmusik abstellen und die
Soundqualitit von CD-Qualitdt (44
KHz) auf Radioqualitit (11 KHz)
herabsetzen. So wird weniger
Hauptspeicher fiir die Sound-
wiedergabe verwendet und das
Spiel muss in hitzigen Gefechten
nicht so viele Sounddaten nach-
laden. Bei PCs mit bis zu 128 MByte
empfehlen wir Thnen den Kompro-
miss aus Leistung und Qualitat: 22
KHz. BERND HOLTMANN
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i1 m i m s RA =
fluning: Ma

In Gangster-Filmen gibt es nie stockende Bilder und verwaschene Wandtextu-
ren. Mit unseren Tricks schrauben Sie in Mafia die Bildqualitdt nach ganz oben!

Achtung, Familenfoto!

Kantenglattung und anisotroper Filter, so heifen die beiden Geheimrezepte,
um aus Mafia eine kinoreife Bildqualitat herauszukitzeln.

- Grafikars e

[HVIDIA GeForced Ti 4400 =]
| TreberVernn 613103082 |
| VEAM 1238

e et L

Auromatische Erkennung I Trple-Bufferng

Netrig Ml
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Hier stellen Sie die Aufldsung ein. Da-
mit die nachsten beiden Grafik-Nach-
brenner auch ziinden, empfehlen wir
Innen mindestens eine Geforce3 und
dazu die Auflosung 1.024x768 bei 32
Bit Farbtiefe. Die Kantenglattung kén-
nen Sie direkt unter der Aufldsung ein-
stellen.

Der bessere Weg, die Kantenglattung
zu aktivieren, filhrt Giber den Grafikkar-
tentreiber. Im Gegensatz zum Setup
von Mafia (s.0.) knnen Sie auch we-
niger rechenintensive aktivieren. Bei
Geforce3,/4-Grafikkarten ist der Quin-
cunx-Modus empfehlenswert.

Nachdem Sie nun alle Windows-rele-
vanten Einstellungen vorgenommen
haben, starten Sie Mafia und stellen
im Spielmen( nun alle Grafikeinstel-
lungen mit Ausnahme von ,Gamma*
aufihr Maximum. Jetzt erleben Sie
Mafia in der bestmoglichen Darstel-
lungsqualitat.

lle schlechten Eigenschaften entwickeln sich
A in der Familie. Das fangt mit Mord an und
geht tiber Betrug und Trunksucht bis zum
Rauchen." Wenn man vom Gangsterspiel Mafia aus-
geht, hatte Alfred Hitchcock tatséchlich recht. Dort
gerdt Tommy Angelus namlich auf die schiefe Bahn
und entwickelt sich vom einfachen Taxifahrer zum
Mafioso. Technisch gehort das 3D-Spektakel zur
Oberklasse und setzt bei der Gesichtsanimation, der
Grife der Spielwelt, der Kiinstlichen Intelligenz (KI)
und dem Detailgrad neue Mafstibe. Logisch, dass so
mancher Spiele-PC dabei leistungstechnisch auf der
Strecke bleibt. Mit maximalen Detail-Einstellungen
ist Mafia nur auf PCs mit mehr als 1 GHz ordent-
lich spielbar. Hier hilft nur gnadenloses Tuning: Be-
sonders leistungskritisch bei Mafia ist die Sichtwetite,
von der nicht nur die Anzahl der zu berechnenden
Polygone abhidngt. Zusammen mit der offensicht-
lichen Polygon-Entlastung ersparen Sie Threm Haupt-
prozessor bei niedriger Zeichnungstiefe auch Zu-
satzberechnungen wie Kollisionsabfragen oder die
KI-Berechnung von weiter entfernten Passanten und
Autos.

Die Grafikauflésung tragt nur bedingt zu mehr
3D-Leistung bei. Sie gewinnen lediglich zehn Pro-
zent, wenn Sie statt mit 1.024x768 bei 800x600 Pixeln
spielen. Vom 16-Bit-Modus sollten Sie {ibrigens die
Finger lassen. Im Test wurden wir mit storenden
Farb- und Bildfehlern konfrontiert, 32 Bit sind also
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ein Muss. High-End-Grafikkarten aus der DirectX-8-
Ecke (Radeon 8500,/8500 LE /9000 Pro, Geforce3/4 Ti,
Matrox Parhelia) brauchen Sie fiir Mafia lediglich,
wenn Sie das Spiel mit Kantengldttung und anisotro-
pem Filter grafisch stark aufpeppen wollen.

Sollte Thre Grafikkarte 32 oder 64 MByte Grafik-
speicher besitzen und Mafia oft mit einer ,Out of Vi-
deo Memory”-Fehlermeldung abstiirzen, klicken Sie
im Setup-Programm beim Meniipunkt , Texturen-Qua-
litédt/-Grofe” den Schalter ,Komprimiert” an — damit
funktioniert das Spiel einwandfrei. BERND HOLTMANN

Tuning fur Low-End-PCs

Hier erkldren wir Ihnen, mit welchen Einstellungen Mafia
auch noch auf einem 700-MHz-PC mit 128 MB RAM und
Geforce2 MX gut lauft.

Im PC-Games-Praxistest erreichten wir mit dieser Konfiguration
durchschnittlich 13 Bilder pro Sekunde in einer Auflésung von
800x600 Pixeln, bei 32 Bit Farbtiefe und der Detail-Einstellung
»Hoch®. Auch die Ladezeiten sind mit 50 bis 60 Sekunden viel zu
lang. Was tun? Stellen Sie zunachst die Details im ,Audio & Gra-
fik“-Menl auf ,Niedrig*, Im Test verdoppelte sich dadurch die Bild-
wiederhalrate von 13 auf 22 fps. Dass wir die 3D-Auflosung auf
640x480 herunterstellten oder der Setup-Schalter ,Geringere De-
tails® anklickten, brachte iibrigens Gberhaupt keinen Performance-
Zuwachs - bleiben Sie bei 800x600 Pixeln. Wir haben im Setup
den Schalter ,EAX deaktivieren® aktiviert und prompt kletterte die
Framerate um 4 fps auf 27 Bilder pro Sekunde. Immerhin!

Heifier Tipp: Hardware aufriisten

Ein schnellerer Prozessor ab 1.000 MHz und mehr Hauptspeicher
(256 MByte) sorgen dafiir, dass das Mafiosi-Epos schneller wird.

Tuning fur High-End-PCs

Sie besitzen eine Geforce4 Ti und einen flotten Athlon XP? Wir
haben einige Tricks auf Lager, mit denen Sie Lost Heaven zu
einer noch schoneren Stadt machen.

Auch auf unserem High-End-PC mit einem Athlon XP 1800, 512 MB
RAM und einer Geforce4 Ti-4400 lauft Mafia in hdchster Qualitat
nicht absolut ruckelfrei. In 1.024x768, 32 Bit Farbtiefe und hohen De-
tails erreichten wir durchschnittlich 33 fps. Mit einer Geforced Ti, Ma-
trox Parhelia-512 oder der neuen Radeon 9700 Pro sollten Sie unbe-
dingt den anisotropen Filter im Grafiktreiber auf die hiichste Qualitéts-
stufe stellen. Die Bildwiederholrate mit unserer Ti-4400 fiel zwar auf
26 fps, dafiir sehen beispielsweise die StraRen und Hauser in mittlerer
Entfernung weniger stark verwaschen aus. Straenbahnleitungen,
Zaune oder Treppen sehen oft ser pixelig aus. Dem stérenden Flim-
mereffekt kbnnen Sie entgegenwirken, indem Sie die DirectX-Kanten-
glattungim Grafikkartentreiber einschalten. Geforce3-Besitzern emp-
fehlen wir . 2x“-Kantenglattung oder die ,Quincunx*-Option (nur 1 fps
Verlust bei Ti-4400). Bei einer Geforce4 Ti kénnen Sie auch die hiib-
schere ,4x"-Variante wahlen. Wir biiten dadurch allerdings 7 fps

ein und erreichten lediglich 19 fps. Nachdem wir die Aufldsung auf
800x600 gestellt hatten, pendelte sich die Bildwiederholrate wieder
bei 24 fps ein. Als wir noch EAX im Setup-Menii deaktivierten, erreich-
ten wir wieder spielbare Werte von 30 Bildern pro Sekunde.

ERSTAUNLICH Links die getunte Mafia-Version. Dank anisotropem
Filter sehen weit entfernte Texturen wie der Mittelstreifen oder Hau-
serin der Innenstadt wesentlich scharfer aus.
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Tuning: Mafia Hardware

Benchmark CPU & Grafikkarte

Mafia (Intro, 32 Blt Prozessor' 1,2 GHz)

P e e
Geforce 4 Ti-dzoo
Geforce 3 'n-zoo
Geforce 4mx 440 '

Geforce 2 Ti
Randeon 7500
We

In dieser Tabelle sehen Sie unsere Leistungstests auf einem AMD Athlon XP
mit 1.200 MHz Taktfrequenz. Sehr interessant ist der nur geringe Leistungs-
vorsprung der Geforce4 Ti-4600 gegentber der rund 200 Euro glinstigeren Ti-
4200. Auch die alte Geforce2 Ti schldgt sich im Vergleich noch wacker. Ledig-
lich der Wert der Radeon 8500 LE tanzt aus der Reihe. Eigentlich sollte die
Leistung besser sein als die der Geforce2 Ti. Weit abgeschlagen: der ehema-
lige Verkaufsschlager Geforce2 MX. Mit nur 18 Bildern pro Sekunde macht
das Spielen auf einer solchen Grafikkarte sicherlich keinen Spaf mehr.

Einstellungen: Innoboard BD-7300D (KT226A-Chipsatz), 512 MB DDR-SDRAM (CL2, FSB 133), Detonator
30.82, Ati Ref. 7.74 maximale Details

Mafia (Intro, 32 Bit, Graflk Geforce4 Ti- 4200)
FPS: 0 - L e

1.333 MHz, 133 MHz FSB
ST
1.000 MHz, 133 Mi'lz'_FS L
§700 Mz, 133 MHz FsB 17 |8
_ 500 MHz, 133 MHz FSB ki e e
Diese Benchmarks haben wir auf verschiedenen PCs, aber immer mit einer
Geforce4 Ti-4200 durchgeflihrt. So konnten wir herausfinden, wie wichtig die
Prozessorleistung bei Mafia wirklich ist. Das Ergebnis: Das Spiel bedankt sich

fiir jedes zusatzliche Megahertz mit mehr 3D-Leistung, Fiir PC-Profis: Auch ein
schneller getakteter Frontside-Bus wirkt sich sofort auf die Geschwindigkeit aus.

Legende: |

Benchmark mit diversen PCs

Mafia (Intro, 32 Blt diverse Komplett Rechner)
FPS: 0

Rechner #1: 2.200 Wz, ﬂ?“l. sa‘mwm 100 MHz FSB
Rechner #2: XP L0+, 512 MB, Geforced Ti-4400, 133 Wiz FSB
 Rechner #3: 1300, 512 M, Geforced Ti-4200, 133 Mz FSB
- Rechner #4: Notebook, PA 1,7 GHz, Geforce? Go, 756 Mz DOR-RAM
Rechner #5: 1.000 MKz, 256 MB, Geforce3 Ti-200, 133 MHz FS8
: ' . Rechner $6: 800 MKz, 256 NB, Geforce 2-Ti, 100 MHz FS6
Rechner #7 T - Rechmer #7: 500 Mz, 128 MB, RivaTNTZ 100 MHz FS8

Fir diesen Test haben wir Mafia auf komplett unterschiedlichen PCs getestet.
An der Spitze liegt der Pentium 4 mit 2.200 MHz, dann der Athlon XP 1800+,
gefolgt vom alten Athlon C mit 1.300 MHz. Besonders (iberrascht hat uns die
Leistung des Dell-Inspiron-Notebooks (Rechner #4) mit einem Pentium4 1,7
GHz und einer langsamen Geforce2-Go-Grafikkarte. Mit 25 fps sorgte das klei-
ne Wunderpaket flir gut spielbare 3D-Leistung. Eng wird es fiir Rechner bis
1.000 MHz, denn dort ist Mafia nur durch Tuning ansatzweise fliissig spielbar.

Einstellungen: Innoboard BD-7300D (KT226A-Chipsatz), 512 MB DDR-SDRAM (CL2, FSB 133), Detonator
30.82, At Referenztreiber 7.74 maximale Details
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Noch Fragen?

Grafische Altlasten

Ich habe einen Pentium ITI mit
566 MHz, 256 MByte Hauptspei-
cher und eine ,Ati Rage 128 GL
SD AGP”-Grafikkarte. Kénn-
ten die Spiele Mafia und Unreal
Tournament 2003 mit einer 800x
600-Auflésung, mit minimalen
Grafikdetails usw. auf diesem
Computer ziemlich ruckelfrei
funktionieren?

MARTIN MOSER, PER E-MAIL

Der Grafikchip auf Threr Platine
ist mittlerweile rund drei Jahre alt,
im Grafikkartengeschift eine halbe
Ewigkeit. Selbst in unserem Test-
center haben wir diese Karten be-
reits aufgrund ihres hohen Alters
aussortiert. Auch der Hauptpro-
zessor ist zumindest fiir das action-
reiche Mafia viel zu langsam. Erst
ab rund 1.000 MHz und min-
destens einer Geforce2 Ti wird
das Spiel nahezu fliissig darge-
stellt, ohne auf gute 3D-Bildqua-
litat verzichten zu miissen.

Die Qual der Wahl

Warum ist ein Prozessor mit
2.000 MHz besser als einer mit
2.100? Worauf muss ich achten, da-
mit ich nicht den falschen kaufe?

DARK PHOENIX, PER E-MAIL

Aus alt mach neu

Zurzeit gibt es zwei verschiedene Athlon-
XP-Varianten zu kaufen. Die MHz-Zahlen
der neuen Versionen bleiben gleich,
nurdie Stromaufnahme andert sich.

Die alten Athlon-XP-Prozessoren*
CPU Taktfreque Spannung
65V

XP260D+ 2133 MHz 165V
*mit Thoroughbred-Prozessorkern

Alle aktuellen Prozessoren unterscheiden sich zu-
néchst einmal in ihrem Steckformat. Intels Pentium 4
verwendet zum Mainboard-Anschluss den so genann-
ten Sockel478, wihrend der Konkurrent AMD
alle Prozessoren der letzten Jahre (AMD Duron, Athlon,
Athlon XP) fiir den so genannten SockelA baute. Beide
Sockel-Versionen sind nicht miteinander kompatibel.
Beim Kauf eines Mainboards entscheiden Sie sich also
gleichzeitig, ob Sie spéter einen Intel- oder AMD-Pro-
zessor einsetzen. Davon abgesehen sind Prozessoren
mit mehr MHz eigentlich die schnelleren Rechner. Die
Bezeichnungen der aktuellen AMD-Athlon-XP-Reihe
beziehen sich iibrigens nicht auf die wahre Taktfre-
quenz der Prozessoren, sondern vergleichen die Leis-
tung mit der des Vorgangers Athlon mit 1.400 MHz.
Wenn Sie nun zwischen dem Athlon XP 2100+ (1.733
MH) und dem Pentium 4 mit 2.000 MHz Taktfrequenz
unterscheiden, so mag AMDs Athlon XP zwar lang-
samer getaktet sein, liegt aber leistungstechnisch sehr
nah am teureren Pentium 4. Sie sehen also, dass bei
einem Vergleich zwischen Intel- und AMD-Prozessoren
die MHz-Zahlen nicht allein mafigeblich sind.

Coole Sache

Nachdem ich neulich meinen Rechner aufgeriistet
habe (Athlon XP 1800+, Sockel A-Mainboard K755A),
stiirzen alle Spiele nach spitestens zehn Minuten ab.
Sobald ich im BIOS die CPU-Speed auf 100/100 MHz
herunterregele (Standard: 133/133 MHz), wird beim
Neustart angezeigt, dass ich einen 1.150-MHz-Pro-
zessor habe. Nur dann laufen alle Spiele ohne Ab-
sturz. Konntet ihr mir sagen,-woran das liegt? Ist
vielleicht mein 300-Watt-Netzteil daran schuld?

PATRIK, PER E-MAIL

Dieses Problem kann mehrere Ursachen haben. Sie
konnen beispielsweise probieren, den PC zeitweise oh-
ne Seitenabdeckung zu betreiben. Schrauben Sie also
das Gehduse auf, entfernen Sie die Metallseite und spie-
len dann eine Weile. Wenn sich die Zeit bis zum Absturz
verlingert, sollten Sie eventuell einen oder zwei Gehédu-
seliifter nachriisten, da der Hauptprozessor zu heifs
wird. Auferdem sollten Sie tiberpriifen, ob der Aktiv-
kiihler korrekt auf dem Prozessor sitzt. Montieren Sie
ihn im Zweifel vorsichtig neu auf den CPU-Kern. Ver-
gessen Sie dabei nicht, den Kern hauchdiinn mit War-
meleitpaste zu bestreichen. Es ist sehr unwahrschein-
lich, dass das Netzteil der Ausloser fiir die Probleme ist.

Kein altes Eisen

Ich wiirde mir gerne die deutsche Fassung von Mor-
rowind kaufen, weifl aber nicht, ob sie auf meinem PC
Liiuft. Mein System: Athlon 1.200, 256 MByte, Geforce2
Ultra. Funktioniert das Spiel iiberhaupt auf meinem PC?

EVA PORSCH, PER E-MAIL

Wenn Sie Technik- oder Hard-
ware-Fragen haben, schicken
Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG

PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr-Mack-Strafie 77
90762 Flrth

oder einfach als E-Mail an:

' technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis da-
flr, dass wir nicht alle Leserein-
sendungen einzein beantworten
konnen. Bei grundlegenden
Hardwarefragen empfehlen wir
Ihnen einen Besuch auf unse-
rer Webseite www.pcgames.de.
Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardware-
foren, in denen lhnen Redak-
teure und Leser weiterhelfen.

Als Hardwareanforderung gibt
Hersteller Ubi Soft folgende Daten
an: 800 MHz oder schnellerer Intel
Pentium III oder AMD-Athlon-
Prozessor, 256 MB RAM, Geforce2
GTS, ATI Radeon 7500 oder besser.
Damit hiitte Thr PC die Mindestan-
forderung erfiillt. Um aber die spe-
ziellen DirectX-8-Grafikeffekte von
Morrowind sehen zu konnen, brau-
chen Sie auch eine DX8-Grafikkarte.
Fiir Thren PC empfehlen wir Thnen
entweder eine glinstige Geforce3
oder Geforce3 Ti-200 aus den Rest-
bestinden Thres PC-Handlers.

MEHRWERT Fiir die volle Grafikpracht
brauchen Sie in Morrowind eine Di-
rectX-8-Grafikkarte mit so genannten
Pixel Shadern und Vertex Shadern.
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Jetzt glinstig in DSL starten!
Einsteiger-Aktion nur bis 31.12.02:

_\ DSL-Modems
fiir 0,— €*1

Starten Sie jetzt mit 1&1 ins DSL-Highspeed-Internet!

Ob und wann Sie T-DSL 1&1 ist der zweitgréBte Anbieter von DSL-Internet-Zugéngen in Deutschland. Hundert-
nutzen kénnen priifen tausende Kunden nutzen bereits 1&1 Internet.DSL und sind von der Schnelligkeit

Sie am besten gleich im begeistert. Und von den vielen 1&1 Mehrwerten und den giinstigen Tarifen - vom
Internet. Zeittarif fiir 9,90 €/Monat" bis zur grenzenlosen Flatrate! Voraussetzung fiir die

Nutzung von 1&1 Internet.DSL ist ein T-DSL Anschluss der Deutschen Telekom AG,
i ) durch den weitere Kosten entstehen. 1&1 meldet Sie auf Wunsch gerne dazu an und
Modem-Preis 0, €, statt 199,90 €, nur

in Verbindung mit einer Neuanmeldung zu libernimmt alle Anmelde-Formalititen.
T-DSL und 1&1 Internet.DSL. 9,90 €/Monat .
inklusive 20 Freistunden im Monat, jede

weitere Minute nur 0,5 Ct, 3 Monate Mindest- DSL-Einsteiger-Aktion — nur bis 31.12.02:

vertragslaufzeit, 1 Monat Kiindigungsfist. Wer clever ist, bestellt jetzt 1&1 Internet.DSL mit T-DSL! Denn im Rahmen der
T-DSL ab 9,99 € zu Ihrem bestehenden § . » i : ” .
TASDN XXL-Anschluss, Einmaliger Bereit- groBen 1&1 Einsteiger-Aktion gibt’s bis zum 31.12.02 DSL-Modems fiir 0,— €*!
stellungspreis bei Selbstmontage 74,95 €. Sie sparen bis zu 199,90 €*!

Weitere Infos und Direktanmeldung unter
0180/5 60 54 05 «.1: «min) oder im Internet:

www. 1und1.com/dsl
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ZEICHALNGEN (C) BY BUNTACK.PE
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SCHUHPLATTI-BATTLEZ RES| SCHME!
SCHENEN MASS UNP EINEM RAPI W
HESSE MIT WEISSBIERBOCKSCHALIM B
WLURSTEN. HESSE IN OBERBAYERISCH NHOLLE ENTFLHREN. PORT AUF
HOHER TEMPERATLR BIS ZUM ST. N LEINSTAG SCHMOREN LASSEN. PERWEIL
WELTHERRSCHAET VERKUNPEN UNE |
VERSCHLIMMBESSERN, SPATER: ALL
IN WEISSBLAU SEIN. EINE SCHLIMME
: STELLUNG DAS. GUT NUR, PASS
N, A-BER WIEZ WEISSBIERBOCKSCH, ? SEHEN SIE SELBST:

BEIM REGELMASSIGEN BESUCH IN PER PC-ACTION-
REPAKTION STELLT AKTSCHN MAN SCHON NACH
WENIGEN SEKUNPEN PAS UNGLAUBLICHE FEST: PIE
REDPAKTION FEHLT, HESSE FEHLT 6AR UNENTSCHUL-
DIGT. BERALL NUR SCHAUM. EINE APHOC-ANALYSE
DER EKTOPLASMATISCHEN SUBSTANZ FLRTH PEN
SUPERSTEN ALLER SUPERHELDEN SCHNELL AUF PIE
SPUR VON FRANZ-YAVER GSCHAFTLHUBER.

AB DIE POST NACH OBERTAMMERGAL, WO GSCHAFTLHUBER IM E0LPE-
NEN HIRSCHEN HESSE SCHMOREN LASST UNP UNSCHULPIGE REPAKTELIRE
VERWEISSWURSTET.

BSCHAFTLHUBER
FLUCHT SICH PIE
SCHWARZE SEELE
AlS PEM LEIB.

d CeRWEIL WIRPS FLR
HESSE LANGSAM
RICHTIG HAARIG:
HEAVY ROTATION
ALE PEM HENDL-

Y GRILL STEHT ALIF
PEM PROGRAMM.




A

NACH PEN RESI SCHMELZIS SCHICKT PER PRINZREGENT SEINI HUHPLATTLBATTLER

ER MEINT:
JETZT SIBT'S WAS
AUF'S MAUL.

A PACKLE SCHELLN 15

L AUFSACHT, GSCHAFTLHUBER LIBERSCHREITET PIE GRENZE ZUm

WAHNSINN. ZEIT FliR SEINEN LETZTEN TRUMPF:
PIE TOPESMASSIGE FREIBIERKANONE.

FRANZ-XAVER
65CHAFTLHUBER
AM ENPEZ WIRD
PIE ZEIT ABER
REICHEN, UM PIE
RER 2l RETTEN?
WAS IST MIT PER
VERSPROCHENEN
LEPERHOSEZ
UNP WERPEN PIE
JAPANISCHEN
TOURISTEN PIE
GEPANSCHTEN

. 1 Gibar2, | ¥ WEISSWIRSTE
PANK APVANCED B.A.UC.H-TECH- | g TATSACHLICH

NOLOGIE MACHT UNSER PURSTIGER " I (T 3 VERSPEISENZ
HELP PIE |Z-HEKTOLITER-BOMBE
EASY UNSCHAPLICH.

AKTSCHN MAN UND AKTSCHN TSCHUNTER HABEN
PIE WELT WIEPER EINMAL YOM BOSEN BEFREIT.
IHR GERECHTER LOHN: DIE PC-ACTION-RER
SCHENKT IHNEN UNP UNS PAS ALLERNELESTE
PC-ACTION-HEFT GLEICH ZWEIMAL. MIT EINER
KRASS-KONKRET-KORREKTEN PVP FliR NUR ¥,99
UNP: PC-ACTION-POCKET — PAS KORREKTE
HEFT Flik UNTERWESS MIT | P FliR NUR 2,99.

?‘A‘ 2

18 Videos, liber
LS iy Pacher,
- Tools, Treides, Add-ons, |
Maps und MiskSpielel
KRASSE KOMMENTARE. : st st POCKETEORMAT
KORREKTE BESPRECHUNGEN, s e oy 4 +1CP NUR 2,99/
KONKRETE HILFE.

Nug f,99/
SPIELETIPPS: BATTLEFIELO 1962 Maria-Das ing u.v. . [ AT
\

ZEIT 2LM PURCHATMEN, ZEIT MAL WIEPER MENSCH 2L SEIN, ZEIT FIR GARTENARBEIT, ZEIT FLR PEN AUSGIEBIGEN AUSTAUSCH VON KORPERSAFTEN - ABER NICHT FLR LANGE.
IRGENPWO PA PRALUSSEN, IN PER KALTEN, GRAUSAMEN WELT WARTET SCHON PER NACHSTE ERZBOSEWICHT ALIE UNSERE STRAHLENPEN HELDE
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DEMOS

American Conquest
Dererste Kalser

Gefeuert]
Madden NFL 2003
Iron Storm

Necromania

NHL2003 )/
Mo One Lives Forever 2
Unreal Tournament 2003

VIDEO-SHOW

l’,‘oul!wmﬁﬂﬂu 1503 i
Games Cunvenunn 2002

ﬁ@e‘ MWIM

Gothic2

No One Lives Forever2

Splinter Cell

The Movies

Interaktiver Test

Urireal ni.ln'lamentzﬂus
figtes—= i o e —mrmomtnl]

Battlefield 1942

Frontline Attack: War over Europe

Hitman 2.

Icewind Dale 2

NHL2003
S(mnigald Crusader

Anstof 4
Aquanox 2: Revelation
Asheron’s Call 2

C&C Generals

Herr der Ringe - Making-of
James Bond 00T: Nighitfire

AKTUELLE PATCHES

Age of Wonders 2v1.1 (eu)
America's Army v1.2.0 (e}
America's Army v1.2.1 (e}
Battlefield 1942v1.1(g)
DerIndustriegigant 2v1.2 (d)
Disciples 2 v1.4 von v1.3 (d)
Divine Divinity vL.1 (d)
Dungeon Siege v1.1.1460 ()
Grand Prix 4 v4.0 (e)
MW 4 - Black Km@\tvl 0 (d)
Morrowind v1.2.0722 (eu)
NWN Updaterv1.09 (e)
erNightsv1.21 (d)
Neverwinter N\@wls v1.24 (e}
Port Royale v1.20 (d)
Simon the Sorcerer 30v2.0 (d)
‘Soldiers of Fortune 2 v1.01(d)
The Sum of All Fears v1.1.1.0 (us)
UT 2003 Demo Patch #1
Warcraft 3v1.02 (e)
World War3 Black Galdv1.2 (d)

Mi Contral Pa.'lelsﬁ 13.10.3017

Ati Radeon 4.13.01.9050

Ati Ratdleon 9700 Pro Direct3D-Fix
Ati Radeon-Referenz-Treiber 7.74
Creative Riva TNT - GF4 30.82
Leadtek Riva TNT - GF4 29.42
Nvidia 3D Stereo 30.82

Nvidia Detonator (TNT2 - GF4) 30.82

Ati Control Panel 6,13.10.3017
Ati Radeon 5.13.01.6118
AtiRadeon 6.13.10.6118

Ati Radeon 9700 Pro Direct3D-Fix
Ati Radeon-Referenz 7.74.

Creative Riva TNT - GF4 30,82
Leadtek Riva TNT - GF4 20.42
Nvidia 3D Stereo 30.82

Nvidia Detonator (TNT - GF4) 30.82
Nvidia Detonator (TNT - GF4) 40.41 Beta
Nyidia WDM-Treiber 1.08

SHAREWARE-SPIELE:

iensu
Bikez2
Das giildene Rad
Der groRe Preis von Raddorf
Doppelkopf Pro
Fantasy Chess

belsteln

Murphys Gesetz

gl
Professor Broesel
SameGiame32
Skat24
The Forge
The fittle Flitze-Cars
Ultimate Breakout

SHAREWARE-TOOLS:

0190 Warmer
AnyCD

DeskPartner
P Suite 602

ScreenAtivator

ScreenActivatoriDE

SuperSpamKiller

TippGenerator

TV Genial

VideoCockpit

Webtacho

SPECIALS:
0

Atrobat

Age of Wonders Szenarien

Army Ops Toolbox.

Asus Tweak Utility 3.64b

Atuner1.2.0.5

Detonator-Lock

Direct( 8.1b Win2k:

DirectX 8.1b Win9x_Me

Gamespy Arcade

PmRuyam Addﬂl‘\

Refresh Rate le MKH 2.00E

Refreshlock 2.

Rlva‘lunaerQ DﬂC 111

Warcraft 3 Kampagne

Win DVD (Trial-Version)
WinZip

I 196

EXKLUSIV-DEMO | UNREAL TOURNAMENT 2003

Y ou have won the match! Exklusiv fiir PC-Games-
Leser offnet sich in diesem Monat die Pforte zu

den neuen Unreal-Kampfarenen: Wahrend , Antalus”
und , Asbestos” zum Deathmatch-Spiel einladen, gilt es
bei ,Citadel”, die Flagge des Gegners ins eigene Lager
zu holen. , Anubis” stellt den neuen Spielmodus , Bom-
bing Run” vor. Sie kénnen via LAN, Internet oder gegen
Bots spielen. Achtung: DirectX 8.1b wird vorausgesetzt.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 733, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.400, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 300MB
SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

w 3 Vorwrts bewegen

& Riickwérts bewegen

@ Nach links ausweichen
e Nach rechts ausweichen
—_ Springen

0 Primére Feuerfunktion

L] Sekundare Feuerfunktion
TIPPS ZUR DEMO-VERSION

DIE SPECIAL MOVES

Ausfiihrbar bei 100 Adrenalin-Punkten tiber die Bewegungstasten
Berserker Vor, Vor, Zurtick, Zuriick

Unsichtbarkeit  Rechts, Rechts, Links, Links

Verteidigung  Zuriick, Zuriick, Zuriick, Zuriick
Geschwindigkeit Vor, Vor, Vor, Vor

Doppel-Sprung  Sprungtaste, am hochsten Punkt noch einmal

Sprungtaste

Doppel-Dodge  Zweimal kurz hintereinander eine der Bewegungs-
tasten

Dodge-Sprung  Dodge ausfiihren und vor der Landung Sprung-
taste driicken

Mauer-Sprung  Schrag an eine Mauer springen. Nochmal die Sprung-
taste und die entgegengesetzte Seitwartsbewegungs-
taste (wenn die Mauer rechts ist, Sprung- und Be-
wegungstaste links)

Lift-Sprung Kurz vor der hichsten Stelle des Lifts die
Sprungtaste betatigen

Schild-Sprung  Die Shield-Gun im priméren Modus aufladen,
auf den Boden zielen, ausldsen und danach
Sprungtaste driicken

KONSOLEN-BEFEHLE

Offnen Sie die Programm-Konsole mit der O-Taste, geben Sie einen
der Befehle ein und bestatigen Sie mit der Eingabetaste. Die mit *
gekennzeichneten Befehle sind nurim Bot-Match verfiigbar.

GOD* Gott-Modus, Unverwundbarkeit

FLY* Herumfliegen

WALK* Bringt Sie wieder auf den Boden

LOADED* Alle Waffen, volle Munition, 100 Adrenalin-Punkte
STATFPS Zeigt Bilder pro Sekunde an

STAT NET Zeigt den Netzwerk-Status an

SLOMO 1* Normale Spielgeschwindigkeit

SLOMO 2* Doppelte Spielgeschwindigkeit
SLOMO .5* Halbierte Spielgeschwindigkeit
BEHINDVIEW 1* Wechselt zur Verfolger-Perspektive
BEHINDVIEW 0* Wechselt zur Ich-Perspektive

REDEEMER-GEHEIMWAFFE IN DER DEMO-VERSION

Offnen Sie die Datei ,User.ini* im Verzeichnis ,System" mit einem
Text-Editor. Fligen Sie folgende Zeile ein:

Z=set XWeapons.Rocketlauncher FireModeClass class 'XWea-
pans.Redeemerfire' | set XWeapons.RedeemerGuidedFire Am-
moClass Class 'XWeapons.Rocket
Ammo"’

Z" steht fiir eine beliebige Taste,
mit der Sie nun die Atom-Munition
des Redeemer mit dem Raketen-
werfer abfeuern kénnen.

MADDEN NFL 2003

I W‘ dhrend Eierlaufen in Deutschland nur als harm-

| Joses Spiel fir Kindergeburtstage bekannt ist,
wird in den USA ein knallharter Sport daraus — den
Electronic Arts mit der NFL-Reihe wiirdigt. In der De-
mo zur 2003er-Fassung trainieren Sie einen Spieler
darin, Bille abzufangen, und begleiten anschlieffend
die American-Football-Teams ,New England Patriots”
und ,St. Louis Rams* durch eines ihrer Matches.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 400, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 600, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 54 MB

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@ Spieler nach ,oben” bewegen
@ Spieler nach ,unten” bewegen
@) Spieler nach rechts bewegen
@ Spieler nach links bewegen
(Eners) Ball fangen
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‘i‘ ringen Sie das Eis zum Gliihen! NHL 2003 begeis-
L =] tert wieder einmal mit fotorealistischen Grafiken
und einem herausragenden Gameplay. Verschaffen Sie
sich anhand unserer spielbaren Demo einen ersten Ein-
druck dieser gelungenen Eishockey-Simulation aus dem
Hause EA Sports. Zwei Teams stehen zur Auswahl, die
Carolina Hurricanes sowie die Detroit Red Wings.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 350, 64 MB RAM
Empfohien: CPU 600, 128 MB RAM

HD: 100 MB

3D-Unterstiitzung: Direct3D

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

&/e/ee Nach oben/unten/links/rechts
@ Passen/Spieler wechseln
) Schuss/Halten, Haken

® Antritt/Body Check

@ is zu 16.000 Einheiten werden Sie in der Voll-
version von American Conquest gleichzeitig
in die Schlacht schicken kénnen. Einen Vorge-
schmack darauf gibt diese deutschsprachige Demo,
in der Sie als spanischer Eroberer Francisco de Mon-
teo die Maya-Zivilisation auf Yacutan erobern. Ne-
ben dem Singleplayer-Modus diirfen Sie per Inter-
net oder LAN auch den Multiplayer-Part des Strate-
giespiels antesten.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 400, 64 MB RAM

Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung; =

HD: 400 MB

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

0 Einheiten und Schaltflichen auswéhlen
L Marschziel fiir Einheiten festlegen

[CD&DVD

GEFEUERT!

[ D eine Kiindigung kommt Oktober 2002 ...”, ver-
spricht Blackstar Interactive — und meint damit
die Vollversion von Gefeuert! Dein letzter Tag. Die
Demo gibt es jetzt schon bei uns: In drei Levels dir-
fen Sie sich als frisch entlassener Jo Bless an Thren Ex-
Kollegen und Threm Arbeitgeber rachen. Zu den ins-
gesamt 50 ausfiithrbaren Aktionen gehdren beispiels-
weise das Uberhitzen von Herd- sowie das Loschen

von Festplatten.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 500, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 800, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Keine
HD: 136 MB
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
Ound Gegenstand auswahlen und Aktion ausfijhren
o Jozu einem Zielpunkt bewegen

[OVD

BEACHLIFE

w ahrend in Deutschland der Herbst Einzug halt,
wird es mit PC Games wieder Sommer — das Fe-
rienparadies-Insel Tinsay wartet auf Sie: Bauen Sie fiir
die Badegéste Attraktionen auf, versorgen Sie sie mit
Bier und kiimmern Sie sich um anfallenden Abfall!
Nebenbei beobachten Sie bei Tag-, Nacht- und Wetter-
wechsel, wie immer neue Urlauber anreisen, sich auf
lhrer Insel vergniigen und von Haien verspeist werden.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 450, 128 MB RAM

Empfohlen: CPU 800, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: =

HD: 400 MB

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Mausbewegung Scrollen

= Gebaude rotieren

L] Schaltflachen und Objekte auswahlen

*

=Te]

PC Games November 2002

& Treiber | Shareware

Tools

Videos

(7]
(1]
-
e =
(]
m
Patches |

Demos

TOP-10-DEMOS

PLATZ
n Unreal Tournament 2003
n No One Lives Forever 2
BED Madden NFL2003

N seachiife

BN nhL 2003

n American Conquest
Iron Storm

n Der erste Kaiser
n Gefeuert!

i[i8 Necromania

197 mm



Service CD-Anleitung

TOP-DEMO | IRON STORM

@ as geht an die Substanz. Seit nun-
mehr 50 Jahren tobt der Erste Welt-
krieg. Aber nicht mehr lange. Denn Sie,
James Anderson, sollen den Machenschaf-
| ten des gemeinen Baron Nikolai Aleksan-
drovitch Ugenberg ein fiir alle Mal ein En-
de bereiten. In der Demo diirfen Sie zwei
Missionen antesten sowie einen Blick auf
den Mehrspielermodus werfen. Die Spra-
che konnen Sie im Konfigurationsmenii

eiber

DVD & Abo-CD

Tr

&

auf Deutsch umstellen.

w SYSTEMANFORDERUNGEN

@ Benotigt: CPU 500, 128 MB RAM
= Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM
g 3D-Unterstiitzung: Direct3D

ot HD: 200MB

z SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

— @ Vorwirts

o @ Riickwarts

& @ Schritt links

- & Schritt rechts

o ] Erste Feuertaste
- L Zweite Feuertaste

>

| DVD&AboCD |

' NECROMANIA

n der Demo des Action-RPGs Necroma-
nia schliipfen Sie wahlweise in die Rolle

DER ERSTE KAISER

I mpressions Games und der Stddte-
bau auf Chinesisch: Mit Der erste

cn/ pvd

Demos

Kaiser liefern die Macher von Zeus und
Pharao den ferndstlichen Beitrag zu ihrer
Aufbau-Strategie-Reihe um antikes Woh-
nen. In der englischen Demo wartet in
Form eines sechsteiligen Tutorials die Xia-
Dynastie auf Sie. Nach der Lehrstunde
diirfen Sie via LAN-Multiplayer-Modus mit bis zu sieben Mit-

eines Ork-Kriegers, Skeletts oder Ritters. An-
schlieBend suchen Sie die Umgebung nach
Schliisseln ab, mit deren Hilfe Sie in eine neue
Spielwelt gelangen. Natiirlich sind Sie nicht

| alleine, denn fiese Steingolems, Magier und
andere Widersacher stellen sich [hnen in den
Weg. Am Ende eines jeden Levels erhlt Thr

I 198

spielern in der Shang-Dynastie um die Wette bauen. Charakter ein Upgrade.
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
Benatigt: CPU 400, 64 MB RAM Bendtigt: CPU 350, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 800, 256 MB RAM Empfohlen: CPU 600, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Keine 3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 400 MB HD: 96 MB
SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion 0 Laufrichtung
0 Icons und Spiel-Elemente auswahlen L] Kampf
Pfeiltasten Karte scrollen [ED) Tiir 6ffnen
|
DVD&CD |
PC-GAMES-CD-ROM NOLF20HIO %€
L—l ust auf ein Wiedersehen mit der wohl
Battlefield 1942 MP Demo vL.1 (e) siiiesten Pixel-Agentin aller Zeiten? Ja?
DEMOS Vorschau i O Dann installieren Sie unbedingt unsere Demo-
Der erste Kaiser (nur Bonus-CD) Splinter Cell Grand Prix 4 v4.0 () ) : i .
Gefevert! The Movies Morrowind v1.2,0722 (et version zu NOLF 2. In einem spielbaren Level
Iron Storm (nur Banus-CO) -rest Neverwinter Nights v1.21 (d) priigeln Sie sich auf einem Campingplatz in
L":fiﬂﬁéﬂ?aomm Battlefield 1942 Wort Word Bk raalw)dvzi%((d:}) L e il ey
al il orl jar lack Gold v1. . . .
NHL 2003 Fronting Atback War over Eutbpe ten Sie obendrein auf herumﬂle?genc.ie Gege.n-
No One Lives Forever 2 Icewind Dale 2 stande aufpassen. Es tobt namlich ein kraftiger
LrtealTotkyiamen:2003 Tornado. Wir wiinschen viel Spaf8 mit Cate.
' VIDEOS PATCHES & T SYSTEMMFORDERUNGEN
| Mvidia Detonatar - Geforced) 30.
TREIBER Benitigt: CPU 500, 64 MB RAM
Anno 1503 Age of Wonders 2 - The Wizard's Throne v1.1 (eu) Ati Radeon-Referenz-Treiber 7.74 Win2k 5
Games Convention 2003 (nur Bonus-CD) America’s Amyv1.2.0vonv1.1.1 (e) Ati Radeon-Referenz-Treiber 7.74 WinXP Empfohlen.“ - C?U LAD0EENERN
Das PCG-Testcenter America’s Amyv1.2.1 (e) Nvidia Detonator (TNT - Geforced) 30.82 3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 95 MB
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
Bitte senden Sie den w Vorwarts
Umtauschcoupon an a Rickwirts
Name Vorname : folgende Adresse: ] 3 Schritt inks
SErapE, RS, " COMPUTEC MEDIA AG, | d Schritte rechts
Reklamation 1 Springen
PLZ, Wohnort Dr.-Mack=-Str. 77 ¥
90762 Fiirth 0 Sofilefen
Fehlerbeschreibung R Aktion

PC Games November 2002




Service

,
s
=
-
=
-
U-‘:
o
f

rafikkarten
ZU gewinnen

Zehn teure Graﬁkkarten Zusammen mit PC Games 4600-Grafikkarten im Gesamt-

und Gainward haben Sie in die-  wert von 4.000 Euro. Wie Sie ge-

$ sal.  sem Monat die Moglichkeit, lhren  winnen kénnen? Einfach den um-

suchen ein Zuhause. Vel rc'mit ciner neuen HighEnd:  seitgen Feedback Telnamebo.
Grafikkarte aufzuriisten, denn gen ausfiillen und einschicken.

|E|Cht |St |hr PC daS FIChtIqe? wir verlosen zehn Geforced-Ti-  Wir driicken Ihnen die Daumen!

10x Gainward GeForce4 PowerPack!

Ultra/750 XP Golden Sample

Die Ultra/750 XP Golden Sample besitzt Nvidias schnellsten Geforce4-Grafikchip, 128 MByte Hochleistungs-
DDR-Speicher, einen TV-Eingang sowie TV-Ausgang, die Nview-Funktionalitat fur den komfortablen Parallel-
betrieb von mehreren Bildschirmen (CRT/TFT) an einer Grafikkarte und einen Anschluss fiir 3D-Shutterbrillen.

-————--II......l.IIII.....I.......I--———_-

Erstklassige 3D-Grafik Leichte Video-Bearbeitung Ubertaktung? Kein Problem!
Die Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/750 Der TV-Eingang und die FireWire-Steckkarte (eben- Mit der Tuning-Software ,EXPERTool" beeinflussen
XP Golden Sample bietet Ihnen alle Features, falls enthalten) erméglichen es Ihnen, Videodaten Sie problemlos die Taktfrequenzen von Grafik-Chip
die eine aktuelle High-Performance-Grafikkar-  sehr einfach mit dem PC aufzunehmen und weiterzu- und -Speicher. Fiir Einsteiger bietet Gainward einen

te braucht: DirectX-8-Effekte werden dank Ver-  verarbeiten. Der Grafikkarte selbst liegt neben pas- Sicherheitsmodus, der die Karte mit dem Standard-
tex Shader und Pixel Shader berechnet und senden Treibern fir Windows 95/98/Me/2000/XP Takt betreibt. Fortgeschrittene nutzen die ,Erweiter-
sorgen nicht nur in aktuellen 3D-Spielen wie auch ein Software-DVD-Player und ein leistungsfa- ten Einstellungen®”, um in hohen Aufldsungen bei 32
Morrowind oder Neverwinter Nights fiir deut- higes Softwarepaket zur Videobearbeitung bei. Bit noch mehr 3D-Leistung aus der Platine zu kitzeln.

lich mehr Realismus und schnelle 3D-Grafik.

Dicke Hardware-Ausstattung

Mit 128 MByte DDR-Grafikspeicher ist die
Ultra/750 XP Golden Sample vermutlich die
schnellste Grafikkarte ihrer Bauart, nicht zu-
letzt dank der speziell ausgewahliten Grafik-
chips, die iber dem von Nvidia empfohlenen
Standardtakt arbeiten. Als separate Upgrade-
Losung bietet Gainward 3D-Shutterbrillen an,
mit denen Sie 3D-Spiele raumlich darstellen

kénnen.

Problemloser Multimonitor-Betrieb

Nview ist ein Feature, mit dem Sie zwei Aus-
gabegerate (Fernseher oder Monitor) an die
Grafikkarte anschliefen kénnen. Der Win-
dows-Bildschirm wird auf Wunsch geteilt und
Sie kénnen dann sogar die doppelte

Desktop-Flache nutzen.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit * |hre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik
Ausnahme der Mitarbeiter von Gainward Deutschland »Feedback” und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.
u.nd des COMPUTEC MERIARG, + Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten
* Einsendeschluss ist der 20. Oktober 2002. haben in keinem Fall Auswirkungen auf lhre Gewinnchancen.
* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. « Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.
« Die Preise konnen nicht bar ausgezahlit werden. * Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.
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Schicken Sie den ausgefiillten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Wie alt sind Sie?
[] Bis 16 Jahre

[ 17 bis 20 Jahre
[ 21 bis 29 Jahre
[] 30 bis 39 Jahre

[ 40Jahreund dlter [] Beamter [] Sonstiges

ZU IHRER PERSON

lhr Beruf? Name:
] Schiiler
Vorname:

[] Auszubildender

O Student [ Angestellter  ppconrifi-

[ Leitender Angestellter

s 200

Den Fragebogen finden Sie auch zum
komfortablen Ausfiillen und Ankreuzen

auf www.pcgames.de.

Ich mochte folgendes Spiel bewerten
(bitte ankreuzen):

[ Medieval: Total War

[] DasDing

[J Neocron

[J NHL2003

Bitte bewerten Sie folgende Aspekte
mit Schulnoten:

Grafik (Spielwelt, Effekte)
Oi10203 04085006
Animationen

0 L I 22 8 ' 4 8 W 4
Musik
0102030405068
Soundeffekte
0102030405086
Kommentare/Sprachausgabe
010203040506

Steuerung )
O10203040506
Innovationen

B1f203 040506
Einsteigerfreundlichkeit
O1020304 0506

Langzeitmotivation
O102030405086

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades
Oud203040506

Mehrspielermodus

O102028004 0506
[J Nicht ausprobiert

Welche dhnlichen Spiele haben Sie
bereits gespielt?
1.

2,

3.

Was hat Ihnen an diesem Spiel
besonders gut gefallen?
1

Was hat lhnen an diesem Spiel weniger
oder iiberhaupt nicht gefallen?
1.

Was wiirden Sie sich fiir den Nachfolger
wiinschen?
i

Z.

3.

Konnen Sie dieses Spiel weiter-
empfehlen?

O Ja

] Nein

Was wollten Sie schon immer den
Hersteller des Spiels fragen?

Ihr ganz persdnlicher Kommentar zum
Spiel (sinnwahrende Kiirzungen behalt
sich die Redaktion vor, bei Platzmangel
benutzen Sie bitte ein Extrablatt):

[ Ja, ich mdchte zusatzlich eines
von zehn Spielepaketen gewinnen und
nehme daher an der ADward-Wabhl teil.
Diese Anzeige hat mirin der aktuellen
Ausgabe am besten gefallen:

Motiv:

Inserent:

Seite:

Mit der Einsendung dieses Fragebogens
bestétige ich, dass ich weder fiir den
Entwickler noch filr den Publisher des
getesteten Spiels in irgendeiner Weise
tétig bin oder war. Ich bestatige aufser-
dem, dass es sich beim getesteten
Spiel um ein ordnungsgemat er-
worbenes Original handelt.

Welches Spiel spielen Sie derzeit am
liebsten?

Auf welches Spiel freuen Sie sich am
meisten?

Fiir welches Spiel wiinschen Sie sich
Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwicklerteam
wiirden Sie gern ein Interview lesen?

Fiir welche Genres interessieren Sie
sich? (Mehrfachnennungen mdglich)
[0 Aufbau-Strategie

[ wirtschaftssimulation
[J Echtzeit-Strategie

[J Taktikspiele

[0 Runden-Strategie

[J Ego-Shooter

[ Taktik-Shooter

[J Sci-Fi-Action

[ Action-Adventures

[J Militérische Simulationen
[ Geschicklichkeit

[J Adventures

[J Rollenspiele

[J Action-Rollenspiele

[ Online-Rollenspiele

[ FuRball-Spiele

[J American Sports

] Sport-Simulationen

] Motorsport

[ Fun-Sports & Rennspiele

TBlBTON: o s s i s iars
B e e et T o e et e
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Leserbriefe

Leser fragen,
PC Games antwortet

SCHONHEITSWETT-
BEWERB 2D oder
3D - die Meinun-
gen sind geteilt.

Il 202

2D oder 3D?

Betreff: Leserbrief von Uwe Hosel

Ich finde auch, dass die Grafik von
2D-Spielen viel schoner ist. Bei Age of
Empires 2 kann man jeden Korb auf
dem Marktplatz sehen und die Gebiude
und Menschen sehen viel realistischer
aus. Bei den 3D-Spielen sehen die Figu-
ren viel zu kantig aus, irgendwie unrea-
listisch. Auch bei Warcraft 3 sind die
Biiume unrealistisch kantig. Zwar ha-
ben sich 3D-Spiele verbessert, aber dazu
bendtigt man wieder aktuelle Hardware.
Diesen Wettlauf kann nicht jeder mit-
halten. Ich spiele ari liebsten 2D-Spiele
und freue mich auf Anno 1503.

KATRIN LAPP, PER EMAIL

Seit mittlerweile fast 18 Jahren spie-
le ich nun am PC. Auch ich bin davon
iiberzeugt, dass 2D-Spiele vom Markt
einfach vernachlissigt werden. Klassi-
sche 2D-Adventures zum Beispiel sind
so selten anzutreffen wie der Imperator
im Schlafanzug. Wo sind die Zeiten ei-
nes Monkey Island 2 oder Bapho-
meths Fluch geblicben? Charles Cecil
von Revolution hat in eurem Interview
gemeint, man wire bei 2D-Adventures
am Limit angelangt; es giibe keine tech-
nische Steigerung mehr. Sind die Spie-
le es deswegen nicht mehr wert, ent-

wickelt zu werden? Erzeugt 3D automatisch mehr Spielspafs?
Ich glaube nicht. Runaway wird hoffentlich demniichst
beweisen, dass es nicht unbedingt 3D sein muss. Das Spiel-
design macht ein Spiel aus, und nicht die Technik.

ROLF-JURGEN HORNASEK

Der Meinung von Herrn Uwe Hdsel kann ich mich nun
gar nicht anschliefien, was das Thema 2 oder 3D betrifft. Als
Erstes muss man es einfach hinnehmen, dass das der fechni-
sche Fortschritt ist. Es wire das Gleiche, gegen das Farbfern-
sehen zu wettern, weil Schwarzweif-Bilder viel intensiver
wirken kinnen, was ja in der Tat der Fall sein kann — oft ge-
nug werden ja auch heute in Filmen Schwarzweif-Szenen
eingebaut oder gar noch komplett schwarzweifd gedreht, siehe
Schindlers Liste. Aber trotz der enormen Tiefe solcher Sze-
nen mdchte wohl keiner auf farbige Filme verzichten. Des
Weiteren beklagt der Herr Hosel das unertrigliche Ruckeln
der neuen 3D-Spiele. Herr Hasel, was haben Sie denn fiir ei-
nien Rechner? Also, mit meinem 1,1-GHz-Rechner und einer
Geforce3 Ti-200 spiele ich ein GTA 3, Jedi Outcast & Co. bei
vollen Details ruckelfrei. Und jetzt das Wichtigste in meinen
Augen: Ja ja, so ein 2D-Spiel kann schon echt unterhaltsam
sein. Aber was macht ein verdammt gutes Spiel aus? Es soll
ritich nicht nur unterhalten, ich mochte vollig in diese Welt
eintauchen, es soll mich fesseln wie ein Half-Life, es soll mich
vom Stuhl hochschrecken wie ein Aliens vs. Predator 2, es
soll mich verzaubern wie ein Zanzarah, es soll mich beklem-
men wie der Angriff auf Omaha Beach eines Medal of Ho-
nor: AA, es soll mir freie Welten eriffnen wie ein GTA 3. Lie-
ber Herr Hosel, Ihre in Nostalgie schwelenden Gedanken in
Ehren, aber das, was eben genannte Spiele und noch viele
mehr in mir an Spannung, Freude und Faszination hervor-
gerufen haben, davon kann ein alter 2D-Titel nur triumen.

THOMAS KREMSER, PER E-MAIL

Das Milch-
madchen

Betreff: Testbericht Mafia

Ich lese eure Zeitschrift sehr gerne,
allerdings habe ich mit dem Testcen-
ter ein Problem (Beispiel Mafia): Der
Abschnitt ,Steuerung” hat eigentlich
89+80+78=247; geteilt durch drei macht
das 82,3. Sie bewerten aber mit 81! Der
Abschnitt ,Spieldesign” hat demnach
auch 75,4 und nicht 88. Diese Frage tritt
natiirlich auch beim Testurteil auf.

THOMAS KNECHT, PER EMAIL

Genauso wie eine Spielspafi-
Wertung nicht die Summe aus Gra-
fik, Sound, Steuerung etc. sein kann,
genauso wenig setzt sich beispiels-
weise die Grafik-Wertung aus ,, Ani-
mationen + Effekte + Detailgrad + ...
zusammen — Spielspaf8 kann man
nicht , berechnen”. Jeder wird schon
tolle Spiele mit schlechter Grafik
oder miese Spiele mit brillanter
Grafik gesehen haben. Hm, wie
kommen dann die Redakteure von
PC Games trotzdem auf eine pro-
zentgenaue Grafik-Wertung? Ganz
einfach: Wir vergleichen das zu be-
wertende Spiel mit dhnlichen Titeln
(also etwa Warcraft 3 mit Empire
Earth). So kann sich der Leser eine
sehr genaue Vorstellung davon
machen, wie grofs der qualitative
Abstand in den einzelnen Diszi-
plinen ausfallt. Und das ganz ohne
Taschenrechner und komplizierte
Formeln.

Das Schaufele

Betreff: Editorial PC Games 10/02

Also mein Vorschlag fiir das frin-
kische Schiufele ist zwar bestimmt
nicht der beste, aber trotzdem:

Ein frinkisches Schaufele ist ein
half through-roasted orc meat”.

RAINER LIESSEM, PER E-MAIL
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MAHLZEIT Der Spieldesigner von Vietcong
(links im Bild) seziert ein Orc-Schaufele.

Eine perfekte Ubersetzung, wie
Riidiger findet — das gemeinsam mit
den Vietcong-Machern verzehrte
Schiufele erinnerte tatsachlich ge-
schmacklich mehr an Orc- als an
Schweinefleisch (nein, wir nennen
nicht den Namen der Gaststitte).

Strafpunkte

Betreff: Testbericht Mafia

Ich hitte einen Vorschlag zu eurem
Wertungssystem: Meiner Meinung
nach solltet ihr eine Minderung der Ge-
samtwertung eines Spiels in Betracht
ziehen, wenn es sich um eine fiir den
deutschen Markt angepasste Version
handelt. Ich halte je nach ,Schwere des
Eingriffs” einen Abzug von bis zu
fiinf Prozent fiir gerechtfertigt. Schliefs-
lich wird dem (deutschen) Kunden ein
nicht vollstindiges Spiel zum vollstiin-
digen Preis angeboten. Aber bei diesen
Fassungen handelt es sich nicht mehr
um das Originalspiel, sondern um ein
gekiirztes, verfilschtes oder sonstwic
veriindertes Spiel. Ich finde, wenn ein
Spielehersteller sich solcher Mittel be-
dient, muss er auch mit einer vermin-
derten Wertung klarkommen.

M. WOLFF, PER EMAIL

Verfiihrerische Idee — doch die
Eingriffe der Hersteller geschehen
nicht ganz freiwillig. Um den
strengen Jugendschutzgesetzen zu
geniigen und einer Indizierung
vorzubeugen, werden (bis auf ganz
wenige, mutige Ausnahmen) Ent-
schirfungen vorgenommen. Ty-
pische Beispiele: kein oder umge-
farbtes Blut, keine Schreie, keine
tibertriebenen Todes-Animationen.
Wenn Spiele wie Mafia, GTA 3,
Medal of Honor: Allied Assault
oder auch Unreal Tournament
2003 kiinftig fiir jedermann erhalt-
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Leserbriefe

KRIMINELL? Die deutsche
Mafia-Version kommt ohne
Blut aus, Passanten kin-
nen nicht getotet werden.

lich sein sollen, kommen die Publisher um solche
Maginahmen nicht herum. Deshalb wiire es doch sehr
ungerecht, die Hersteller dafiir auch noch zu bestrafen,
oder?

Ich mag MAG!

Betreff: MAG!-Video auf DVD

Als ich auf der Jubiliums-DVD-Hiille ,MAG!" las, freute
ich mich, nach Jahren doch noch die Vollversion endlich mal
spielen zu kdnnen. Leider musste ich feststellen dass nach
+MAG!" noch ,Das Kult-Video” folgte. Enttiuscht kramte ich
dann die MAG!-Demo von der PC Games 5/96 wieder raus.
Mit dieser Demo des doch eigentlich recht unspektakuliiren
Spiels hatte ich damals Tage verbracht. Aber beim Installieren
erscheint im DOS-Fenster , Runtime error 200 at 07EB:0091",
Gibt es irgendeine Maglichkeit, ein altes MS-DOS-Spiel wie
MAG! auf heutigen PCs zum Laufen zu bringen? MAG!
héitte wirklich sehr gut zur Jubiliumsausgabe gepasst ...

CHRISTOPH WOEST, PER E-MAIL

Wir hatten uns tatsdchlich um die Rechte zu diesem
Klassiker bemiiht. Leider mussten wir bei den Tests
feststellen, dass MAG! auf modernen Windows-PCs
nicht mehr lauffahig ist. Nur auf einem Uralt-Laptop
mit installiertem Windows 95 und Eingriffen in Da-
tei-Dinosaurier wie AUTOEXEC.BAT und CONFIG.
SYS funktionierte das Spiel. Das wollten wir den PC-
Games-Lesern nicht zumuten. Deshalb haben wir zu-
mindest die kultigen Videos auf die DVD gepackt.

Das Jubel-aum

Betreff: 10-jiihriges PC-Gares-Jubilium

Sehr geehrte Redaktion von PC Games und PC Games
Online, herzlichen Gliickwunsch zu eurem Jubilium!!! Ich bin
seit der Ausgabe 12/97 euer treuer Leser — also schon knappe
fiinf Jahre. Seit kurzem bin ich auch in ewrer Community. Ich
muss euch ganz viel Lob zu eurem Online-Auftritt und eurem
Heft aussprechen. Die Aufmachung eures Hefts und eurer
Page ist leicht und iibersichtlich. Eure Berichte, Reportagen
und Tests sind serids und informativ. Man merkt, dass ihr
selbst Spieler seid, und wenn ihr ganz begeistert von einem
Spiel schreibt, dann iibertrigt sich diese Begeisterung auch auf
eure Leser. Macht weiter so!

Service

Diesen Brief drucken wir stellver-
tretend fiir die vielen Leser, die uns
Gliickwiinsche per E-Mail, Fax oder
Brief {ibermittelten — vielen Dank da-
fiir im Namen des gesamten Teams.

Die Fragestunde

Betreff: ,Making of PC Games”-Video

1. Wie schafft ihr es zeitlich, Monat fiir
Monat die vielen Leistungs-Checks zu er-
stellen? 2, Wie gelangt il an die Losungen
zu aktuellen Spielen? Es ist doch sicher
schwierig, den optimalen Losungsweg fiir
ein Spiel zu finden. Bekommt ihr da Hilfe
von den Herstellern? 3. Ihr habt in der Ge-
burtstagsausgabe die deutsche Version von
Mafia getestet, Warum zeigt das Video ei-
ne englische Version? 4. Kann es sein, dass
ihr bei der Aufnahme der Videos cheatet?
Denn in irgendeinem Video iiber ein Ac-
tionspiel stand in der linken oberen Ecke
etwas, das aussah wie ,,&#8222:God Mode
On&#8220;!11" 5. Konnt ihr eventuell den
Pocket Guide um ein paar Seiten aufstocken
und dafiir die Schriftgrafie vergriflern??

JAKOB REUTER, REICHENBACH

1. Wir haben dafiir eine eigene
Abteilung: Sascha Pilling betreut un-
ser Testlabor und ist fast den ganzen
Monat tiber damit beschiftigt, die
Performance unserer Testmuster mit
den géngigsten Konfigurationen fest-
zustellen. 2. Um die Tipps kiimmern
sich Florian Weidhase und sein Team.
In tage- und ndchtelanger Arbeit
werden die Komplettlosungen paral-
lel zu den Tests erstellt, damit die
Tricks piinktlich zur Veréffentlichung
des Spiels vorliegen. Aufgrund der
langjéhrigen Kontakte zu den Ent-
wicklern werden wir dabei natiirlich
oft unterstiitzt. 3. Die englische Ver-
sion lag frither vor als die deutsche.
Daher ist das Video mit der engli-
schen, der eigentliche Test mit der
deutschen Fassung entstanden. 4.
Wenn ein Redakteur besonders scho-
ne Stellen im Spiel zeigen mochte,
greift er gern mal zu Cheats. Aber
das sind Ausnahmen. 5. Machen wir.

Wir freuen uns auf Ihre Briefe und E-Mails
— schreiben Sie bitte an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr-Mack-Strafie 77, 90762 Frth.
E-Mail: leserbrief@pcgames.de oder
chefredaktion@pcgames.de. Sinnwahrende
Kurzungen behait sich die Redaktion vor. Be-
teiligen Sie sich auch an den Diskussionen in
den PC-Games-Foren unter www.pcgames.de!
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Haben Sie auch schon mal
Ihren Kollegen am Tisch
gegeniiber per E-Mail gefragt,
ob er mit Ihnen eine Zigarette
rauchen geht? Sicher haben
Sie das. Und als Antwort kam
garantiert eine Mail mit dem
Text ,in 5 Minuten“. Und so
etwas finden Sie normal?

Eigentlich liebe ich Computer und bin
fiir mein Leben gern online. Leider kon-
frontiert uns ein grausames Schicksal
immer wieder mit Low-Techs und man
wird gezwungen, {iber althergebrachte
Werte nachzudenken. Ich verbringe
Néchte damit, mit Freunden in aller
Welt zu chatten, aber erst neulich ist
mir aufgefallen, dass ich mit meiner
Nachbarin das letzte Mal 1998 gespro-
chen habe - und das auch nur, weil ihre
Miilitonne brannte. Ist euch in diesem
Zusammenhang je aufgefallen, dass
man zwar Pizzas, Autos, Blicher und
anderen Rddel problemlos per Internet
ordern kann, aber die Technik klaglich
versagt, wenn man die Feuerwehr on-
line benachrichtigen will? Die grofte
private Katastrophe war, als ich im
Marz 2001 den kompletten Verlust
meiner gesamten Bookmarks zu bekla-
gen hatte, und dass man Solitaire mit
echten Karten spielen kann, habe ich
inzwischen vergessen. Hand aufs Herz
- wer von euch kann noch auswendig
sagen, wie viel ein Brief, das ist so eine
Art E-Mail, allerdings vollstandig aus
Hardware, welche per Hand (!) zuge-
stellt wird, kostet? Wenn man meine
Freunde (ja, selbst ich habe zwei) fragt,
was ich denn beruflich mache, kom-
men nur wirre Umschreibungen heraus,
aus denen man immer die Worter
,Computer”, ,E-Mails* und ,irgend so
was" entnehmen kann. Als ich neulich
beim Versuch, eine Telefonzelle zu be-
dienen, klaglich scheiterte (ich konnte
einfach das Display nicht finden, und
das Mistding erkannte mein Passwort
nicht), habe ich beschlossen, dass es
hochste Zeit fiir einen Urlaub ware. Wer
kann mir Reiseziele nennen, an denen
es garantiert keine Computer gibt -
und, vor allem, wer kann mir helfen,
dortzu iberleben?

E:MAIL & POST-ADRESSE
E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG / PC Games
Dr.-Mack-Strasse 77

90762 Fiirth
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sis Rumpelkammer

Bewerbung

Hallo PC Games!

Hiermit bewerbe ich mich bei euch. Ich mach euch in jedem
Ego-Shooter Blatt. Da ich nicht gern schreibe, habe ich auf
einen Probetext verzichtet. Ich wire ich die Idealbesetzung fiir
den Job als Volontiir, denn ich kann super zocken! Schreibt mir
schnell zuriick.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, EUER ERWIN

Das hast du vollkommen richtig gemacht! Wer er-
wartet denn schon bei einer Bewerbung so etwas wie ein
richtiges Anschreiben, Lebenslauf, Zeugnisse und an-
dere unwichtige Kleinigkeiten? Du hast mustergiiltig
durchschaut, dass ein Volontér bei uns auch keineswegs
viel schreibt — dazu haben wir ja die Redakteure. Unsere
Volontére setzen wir tiberwiegend dazu ein, um die ak-
tuellsten Games zu spielen — natiirlich nur die, welche
ihnen auch angenehm sind. Wir wollten dir schon, wie
gewtinscht, zuriickschreiben, um zu kléren, wie wir hier
dein Biiro (mit Altstadtblick) einrichten sollen, welchen
Dienstwagen du méchtest und ob dir eine Sekretdrin
gentigt — da ist unserem von Freudentranen umflorten
Blick in letzter Sekunde noch etwas aufgefallen. Leider
machst du uns nur Blatt. Wir hatten uns da eigentlich
etwas mehr versprochen - ein paar Blétter sollten es
schon sein. Ich fiirchte, wir kénnen aus diesem Grund
deine Bewerbung leider nicht beriicksichtigen.

Tasse

He Leute!

Zundchst mal Gratulation zum ,,10-Jdhrigen”, ich bin seit
dem 2. Heft als Leser/Abonnent dabei.

Ich weif} zwar, dass ihr euch oft um jeden ~ZENSIERT-
kiimmern miisst, auch um viele E-Mails. Dem mdchte ich jefzt
die Krone aufsetzen und eine Frage stellen, die fiir mich wich-
tig ist. Gebt die Beantwortung einfach weiter, an jemanden,
der gerade Zeif hat (gibt's den?) Also: In eurem Video auf der
Jubiliums-DVD habt ihr von der Redaktion so coole, orange
Kaffeetassen mit der kryptischen Schrift drauf (falscher Zei-
chensatz?). Da Orange meine Lieblingsfarbe ist, ich jede Kaf-
feetasse tausendmal am Tag benutze und euch einfach gut fin-
de, mdchte ich halt so ‘ne Tasse haben. Ist ja wahrscheinlich ein
Werbeexemplar, aber vielleicht kann man sie auch in irgendei-
nem Versand-Shop kaufen. Danke fiir jede Hilfe. Macht die
niichsten 10 Jahre einfach weiter so. You are the best!

BESTE GRUSSE: BODO HERTEL

Klar, haben wir jemanden, der Zeit hat. Wir haben
extra fiir solche Anfragen einen professionellen Zeithaber
im Haus. Gestatten? Mein Name ist Rosshirt. Bei dem
+kryptischen” Schriftzug handelt es sich um das Logo
der Firma COMPUTEC MEDIA AG, unter deren Flagge
die PC Games entsteht. Das Wort , kryptisch” sehen wir
in diesem Zusammenhang nicht sehr gerne; wir tendie-

ren eher zu den passenderen Begrif-
fen , futuristisch” und ,,individuell”!
Diese Tassen gibt es nicht zu kaufen,
sondern sie wurden extra (und nur
fiir uns!) in extrem kleiner Stiickzahl
hergestellt und finden innerhalb des
Verlages rege Verwendung. Eigent-
lich haben wir nicht vor, uns von ei-
ner dieser Tassen zu trennen, schon
alleine, um unsere tagliche Koffein-
zufuhr sicherzustellen, was ohne
Verwendung dieser Tassen nicht un-
erhebliche Probleme aufwirft, da
Pappbecher in der Vergangenheit
immer wieder zu bosen Verbrennun-
gen flihrten. Allerdings wire ich be-
reit, unter Einsatz meines Lebens
eine Tasse zu entwenden. Nattirlich
trenne ich mich nicht einfach so von
dieser Raritat. Ich stifte sie dem Ers-
ten, der mir fiir die neue Aktion mit
den Leserfotos (siehe letzte Seite der
Rumpelkammer) ein originelles Ex-
ponat schickt. Mir ist schon klar, dass
dies jetzt fiir dich nicht unbedingt
hilfreich ist. Aber statt traurig zu
gucken, solltest du dir vielleicht bes-
ser die nachste Digicam schnappen!

Frau Steidle

Hi Rossi,
mit der Sache, ob Riidi Steidle eine
Frau ist, kann ich euch weiterhelfen: Ein
Freund von mir hat aus irgendeiner
Quelle erfahren, dass die meisten Frauen
Echizeit- und Rundenstrategiespiele
spielen. Da nur Frau Mauerdder wund
Herr (Frau?) Steidle allein die Strategie-
Rubrik testen, beweist mit Sicherheit,
dass Steidle eine Frau. Besser wire
es aber, wenn du eine Webcam in der
Dusche montierst (natiirlich darf dann
Riidi davon nichts mitbekommen).
CIAO: DRKIMBLE

Die Sache mit unserem Riidi
scheint sich zu einem Selbstlaufer zu
entwickeln. Nur weil jemand Strate-
giespiele mag, muss er ja noch lange
keine Frau sein! Ich selbst schitze
diese Art Spiel sehr und wiirde nicht
einmal ansatzweise als weiblich
durchgehen, wenn mich David Ha-
milton frisch rasiert, mit Langhaar-
periicke und im schwarzen Abend-
kleid ablichten wiirde. Die Sache mit
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der Webcam ist eine Metzgersidee —
saublod. Ehe sich nun alle zulesen-
den Metzger beschweren: Ich habe
durchaus nichts gegen diesen ehr-
wiirdigen Beruf, den ich durch rege
Sttitzkdufe mit Leibeskriften forde-
re. Hierbei handelt es sich um eine
bayerische Redensart — am Rande
des Kalauers. Aber zurtick zum The-
ma! Was denkst du eigentlich, was
wir hier den ganzen Tag machen?
Duschen, unsere Frisuren féhnen
und den Teint pflegen? Seitens des
Bauherren sind unsere Raumlichkei-
ten zwar mit Duschen ausgestattet,
jedoch werden sie so gut wie nie be-
nutzt. Bei unserer Tétigkeit pflegt
man im Allgemeinen auch nicht
so zu verschmutzen, dass eine Be-
nutzung der Nasszelle unabdingbar
wird. Da das Thema ,Riidi duscht”
ja schon mehrfach abgehandelt
wurde, wiirde ich diesen pikanten,
leicht ins Anriichige abgleitenden
Punkt gerne begraben - und zwar
ganz tief.

Konkurrenz

Einen herzlichen Grufl in unseren
siidlichen Nachbarstaat (Bayern)! Eine
Frage brennt mir, als begeisterter PC-
Games-Leser und Fan deiner Seiten,
schon seit geraumer Zeil auf der Zunge:
Wie verhiltst du dich, wenn du auf
der Strafle einem Redaktewr von *ZEN-
SIERT* begegnest? Lidst du itn auf ein
kiihles Bierchen ein oder rufst du in der
Redaktion an und bittest um Verstiir-
kung? Wenn die anriickt, ist der Feind
erledigt und ihr verbringt die niichsten
Tage in U-Haft, bis sich herausstellt,
dass es Notwehr war? Ich finde es echt
klasse, wenn du mir diese Frage beant-
worten kdnntest! In Treue ergeben

MARTIN, ERFURT

Eine sehr schwere Frage, die ich
ohne Gegenfrage eigentlich nicht
beantworten kann. Woran erkennt
man denn einen Redakteur besagter
Zeitschrift? Meines Wissens habe ich
bisher nur ein einziges, lebendes
Exemplar angetroffen. Dies war auf
einem Flug zum Nascar-Rennen in
Charlotte und ist zudem geraume
Zeit her. Um ihm nicht zu schaden,

PC Games November 2002

ziehe ich es vor, seinen Namen nicht zu nennen, zumal
er es inzwischen ja erfolgreich verdringt haben sollte.
Besagter junger Mann und ich verbrachten einen durch-
aus friedlichen, harmonischen Tag zusammen und
trennten uns ebenso freundlich wie gerne voneinander.
Abgesehen davon bin ich wissentlich noch keinem
Exemplar dieser Gattung begegnet und bin mir nicht
einmal sicher, wie viele Beine sie haben. Ein Versuch
von ihnen, Kontakt zu mir aufzunehmen, ist bisher nicht
geschehen — zumindest nicht auf eine von mir wahr-
genommene Art. Dennoch bin ich mir sicher, dass es sie
geben muss. Irgendwo. Irgendwie. Die Antwort ist
irgendwo da draufien. An dieser Stelle bitte die Melodie
von Akte X pfeifen.

Ist die dick, Mann

Hallo PC-Games-Redaktion!

Wie mir aufgefallen ist, wird PC Games inumer ausfiihr-
licher. Ich las mir also das Inhaltsverzeichnis durch und dann
stieff ich auf die Rubrik: ,Was macht eigentlich ..." Doch die
Seitenzahl verbliiffte mich. Angeblich ist dieses Thema niim-
lich auf der Seite 1948! Ich sag nur: RESPEKT!

IHR TREUER LESER: STEFFEN MAAS

Eigentlich war geplant, in dieser Ausgabe alle Na-
men (samt Foto und Telefonnummer) von Florian Weid-
hasens Groupies abzudrucken. Leider entschied die Ge-
schaftsleitung, dass die zusitzlichen 1754 Seiten etwas
zu kostenintensiv wiren und nur finanziert werden
kénnten, wenn ich 355,6 Jahre lang auf mein Gehalt ver-
zichten wiirde. Aufgrund meiner durch die Einfiihrung
des Buro zusitzlich etwas angespannten Finanzlage
sah ich mich auferstande, darauf einzugehen und der
Plan wurde verworfen. Bedauerlicherweise wurde im
Lektorat vergessen, die Seitenzahl anzupassen.

Cheat

Hallo PC Games!
ich habe im August einen Cheat zu C&C 3 an euch ge-
schickt. Mit BLZ und allem drum und dran. Es ist aber immer
noch keine Uberweisung erfolgt! Bitte um alsbaldige Antwort.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: FLORIAN

Au weia, ist uns das nun aber peinlich. Gerade zu
C&C 3 haben wir ungefihr 6.566.783 Cheats zugeschickt
bekommen. Du wirst sicher verstehen, dass es schon ein
kleines Weilchen dauern kann, bis unsere Hausbank ei-
ne derartige Menge an Uberweisungen abgearbeitet hat.
Nachforschungen ergaben, dass dein Cheat leider Num-
mer 6.566.781 war. Dadurch, dass die Auszahlungen der
sechsstelligen Betrdge nacheinander, in Reihenfolge
des Eingangs bearbeitet werden, kann es leider noch ein
wenig dauern. Ich bitte um etwas Geduld.

Rumpelkammer

Service

Sodbrennen

Ahoi Rossi!

Ich hoffe, du kannst mir helfen. Als
ich die PC Games (9/2002) gelesen habe,
ist mir efwas aufgefallen.

Beim Test des Spiels Der Konig
von Mallorca (Seite 91) steht im
Testcenter: ,Dieses Spiel konnte Ihnen
gefallen, wenn Sie Sodbrennen oder
Magenschmerzen mochten.” Nun hab
ich lange gesucht, um eines die-
ser beiden Spiele zu finden, doch
weder in eurem Einkaufsfithrer noch
sonstwo finde ich diese Spiele. Auch
Amazon.com hat sie nicht im Sor-
timent. Hoffentlich kannst du mir
sagen, wie ich an Magenschmerzen
und/oder Sodbrennen komime.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: KLAUS

Bei ,Magenschmerzen” und
~Sodbrennen” handelt es sich kei-
neswegs um Spiele. Vielmehr sind
es Bezeichnungen fiir gefahrliche
Hangyviren, welche sich per E-Mail
verbreiten. Leider gibt es noch kei-
nen Virenscanner, der diese Aus-

PC Games-Leser
des Monats :

An dieser Stelle werde ich in loser
Reihenfolge Bilder von Lesern vor-
stellen. Wer beriihmt werden moch-
te, schickt mir sein Foto an
rossi@pcgames.de (natiirlich geht es
auch per Post) und wartet geduldig
auf die Bittbriefe der Groupies. Den
Anfang macht bei dieser Aktion
+LAM® - Dauerchatter auf www.pcga-
mes.de und amtierender Meister im
Chat-Kunstflug. Die beiden Fotos zei-
gen ihn wahrend der Arbeit (zumin-
destnennt er es so) und nach seiner
Mutation im PCG-Chat.
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http://www.clicktoapply.de
Wersich um einen Job bewirbt, hat
bisweilen vielleicht Probleme, eine
perfekte Bewerbung zu erstellen.
Diese Seite hilft dabei und bietet
zudem wertvolle Tipps.

i A A 4 A AU e 4 €h kel i it

http://www.knackdengoogle.de
Wer sich fiir den Trendsport ,google-
whacking" interessiert und vielleicht
selbst aktiv daran teilnehmen mach-
te, sollte unbedingt diese URL book-
marken.

http://www.watchmedance.com

Zu grobmotorisch, um beim nécht-
lichen Hotten Eindruck zu machen?
Dir kann geholfen werden! Dank an-
schaulicher Beispiele kannst selbst
du tanzen lernen. Fiir eventuelle Ver-
letzungen, die beim Nachmachen
entstehen, ibernehme ich weder
Verantwortung noch Haftung!

Rossis Rumpelkammer

geburten teuflischer Programmier-
kunst unschiddlich machen kénnte.
Da ich tiglich sehr viele Mails be-
komme, lidsst es sich auch nicht
vermeiden, dass ich mir nach ei-
nem ganz normalen Arbeitstag
wieder ,Magenschmerzen” und
»Sodbrennen” zugezogen habe.

Luxemburg

,Moien”!

Das ist ein luxemburgisches Wort
und ist gleichbedeutend mit dem
deutschen ,,Guten Tag”. Ich wollt mal
etwas dafiir tun, dass wir Luxembur-
ger in eurer Zeitung nicht vergessen
werden. Eigentlich miissten wir da-
ran gewohnt sein, da wir auch sonst
vergessen werden (zum Beispiel bei
Gewinnspielen oder Teleshops im
Fernsehen oder Internet), doch da ich
jetzt schon ein paar Jahre Abonnent
bin und noch NIE einen luxembur-
gischen Brief in irgendeiner Leser-
brief-Sparte entdeckt habe, michte ich
das jetzt dndern.

EDDI

Zum Gliick kann jetzt niemand
meine staunenden Kinderaugen
sehen. Ich habe eine Mail aus Lu-
xemburg bekommen! Ich staunte
fast so sehr wie die Fehlerkorrek-
tur von meinem Word, welches
,Luxemburg” als unbekanntes
Wort deklarierte. Ich kann mich
aber noch deutlich daran erinnern,
schon einmal etwas von Luxem-
burg gehort zu haben, allerdings
hat der Lehrer damals in der
Grundschule nicht sonderlich
deutlich gesprochen und ich ver-
stand das wenigste. Da ich ein
wissbegieriger Mensch bin, durch-
forstete ich mehrmals die Land-
karte, ohne fiindig zu werden, bis
mir auffiel, dass euer Land zu klein
ist, um auf einer Karte namentlich
erwihnt zu werden. Ich vermute
stark, dass es sich bei ,Lxbrg” um
dein Heimatland handelt. Liebe
Luxemburger: Wir haben euch
nicht vergessen — wir kénnen euch
schlicht nicht finden!

Newsletter

Hallo PC Garmes!

Bitte den Newsletter abbestellen, danke! Habe mein Pass-
wort und meinen Benutzernamen vergessen! Die E-Mail
Adresse war damals hoovatec@hotmail oder so dhnlich. Ich
benutz’ die Adresse nicht mehr.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: POPPERL

Werter Herr Pépperl,

natiirlich wiirde es uns jetzt die Arbeit ungemein er-
leichtern, wenn Sie mir schlicht Thren Login-Namen nen-
nen kénnten, aber ich liebe die Herausforderung, Einen
Lhoovatec von hotmail” haben wir allerdings in unserer
Datenbank nicht gefunden. Kein Problem — gehe ich
eben alle Anmeldungen durch, welche von Hotmail sind
und mit einem ,h” beginnen. Das kann ja nur wenige
Stunden dauern. Es wire zwar auch méglich, dass Sie
sich selbst vom Bezug des Newsletters abmelden, indem
Sie auf den entsprechenden Link am Ende desselben
klicken, aber da Sie diesen E-Mail-Account ja nicht mehr
nutzen, kénnen Sie den Newsletter ja auch nicht lesen.
Ich beginne zu verstehen.

Losungsheft

Hallo ihr,

ich wollte schon lange mal fragen, wie ihr das immer mit
diesen winzigen Lisungsheftchen macht?

Ein Beispiel wiire da das neue ,Warcraft 3 Kompen-
dium”. Man kann es leicht herausziehen, ohne die Seite zu
beschiidigen. Aber wie klebt ihr die so perfekt sitzend ein? Ich
kann mir das nicht erkliren. Das wiire ein Fall fiir Mulder
und Scully, oder??

EUER TREU ERGEBENER TONI HUTH

Uns hat es immer gestort, dass unser Florian auf Bil-
dern, auf welchen er das Heft in der Hand hatte, immer so
unproportional aussah. Also haben wir uns diese Heft-
chen einfallen lassen und schon wirkt alles richtig. Die
Herstellung ist sehr kompliziert. Die winzigen Druckma-
schinen miissen von kleinwiichsigen Zwergen gewartet
werden, die nicht so leicht zu finden sind. Anfinglich
iibernahmen das Einkleben der Heftchen unsere Prakti-
kanten, die wir mit Pinselchen und Klebstoff ausriisteten.
Leider funktionierte das System schon nach wenigen
tausend Exemplaren nicht mehr so richtig und die Prakti-
kanten konnten nur noch sehr mithsam und mit Gewalt
von ihren Sitzen befreit werden. Inzwischen {ibernimmt
diese Tatigkeit eine Schweizer Prézisionsmaschine, die
den Klebstoff (gewonnen aus Schmetterlingsfliigeln) mit
Dachshaarpinseln auftragt. Leider kann diese Maschine
nur bei Windstille in Aktion treten, um nicht durch einen
Luftzug einem ebenso plétzlichen, unerwarteten und ex-
trem storenden Ortswechsel anheim zu fallen.
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PPS & TRICKS SONDERHEFT

[ .

C Games

Tipps&Tricks-Sonderheft

Guter Rat muss nicht teuer sein.
Bester Beweis: das neue PC-Games-Sonder-
heft. Komplettlssungen, Profi-Tipps und
Ubersichtskarten zu aktuellen Top-Spielen.
Allein tiber 1.500 Tipps, Cheats und Codes
verteilen sich auf 100 Seiten. Mit im Heft:
vier CDs randvoll mit Mods, Tools, Demos,
Videos, Trailer, Editoren und zwei komplette
Jahrgange PC Games (PDF-Format).

Wer jetzt beim PC-Games- Mini-
abo zuschldgt, spart doppelt;
den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben
PC Games + 1 Sonderheft.
Also gleich draufhalten.

Coupon ausgefillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Pastfach 1129, 23612 Stackelsdor. Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str, 10, A-5081 Anif,

Eine Unersicht iber alle Abo-Angebote finden Sie im Intemet unter: www.pcgames.de
= <08 LIRErsichL Der alle Abo-Angebate finden Sie im Intamet unter: www.

PC Games im Abo:

Europas grofies PC-Spiele-
Magazin kommt immer praktisch
und piinktlich per Post nach
Hause (die Gebiihr bezahlt natiir-

Absender

Name, Vorname

lich der Verlag).

Strafe, Nr.
Vertrauensgarantie; — - o
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner-
halb von 14 Tagen chne Begriindung widerrufen. Die recht- PLZ, Wohnort ¢
zeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC
Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612
Stockelsdarf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere InformatﬂmTen) Ty

Gefdlit mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/)ahr;
Osterreich € 64,20/Jahr). Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder-
zeit kiindigen, Geld filr schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefalit mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Anzeige

C Games Hardware
P PC im Eigenbau

zeigt Schritt fiir Schritt, wie Sie Thren
Rechner zusammenstellen und zusammen-
schrauben. Auf 72 Seiten gibt es umfangrei-
che Artikel zum Thema Hardwareauswahl,
Tipps beim Zusammenbau, Erste Hilfe bei
der Installation von Windows XP sowie opti-
male Stabilitatstests. Dazu gibt es eine DVD
mit 4,2 Gigabyte aktueller Treiber und niitz-
licher Tools.

JA, ich mochte das Miniabo der PC Games.

(7 Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games CD + 1 Sonderheft fur € 9,90!
[ Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games DVD + 1 Sonderheft fur € 9,90!

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft: (nitte nur ein Hett ankreuzen)

(71 .PC Games Tipps-&Tricks-Sondesheft” (Art.-Nr, 002074)
(3 .PC Games Hardware PC im Eigenbau” (Art.-Ny 002076)

(Die Lifernung erfoigt nur sofznge decVonat sicht )

™
g kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail)
an PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:
Konta-Nr.

\ S
1 T ) N

i:l Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

BLZ
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COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Firth: Vorstandsvorsizender Christian Geltenpath
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Oktober?

Auch wenn unser Schwestermagazin anno 1998
noch gar nicht existierte: Fiir den Jubildums-Spruch
von Stefan Girlich aus Burgkunstadt/Theisau gab's die
meisten Lacher — und fiir ihn ein Spielepaket. Kénnen
Sie auch haben. E-Mail oder Postkarte gentigt, und
schon sind Sie bei der nachsten Auslosung dabei. Die
Redaktion freut sich auf Thre Ideen!

Mega-Tests

Zu 99,9 % ganz sicher im Test-
Bereich: FIFA 2003, Need for Speed:
Hot Pursuit 2, Rollercoaster Ty-
coon 2, Splinter Cell, Aquanox 2:
Revelation, No One Lives Forever
2 und der Desperados-Nachfolger
Robin Hood. Aufierdem: Anno
1503-Wertung und -Testcenter.

Vorschau-Duell
Fufiballmanager 2003 (EA
Sports) vs. Anstof 4 (Ascaron) - das
wird ein ganz heiffies Duell. Wir ana-
lysieren, welches Spiel die besseren
Meister-Chancen hat. Auferdem:
Siedler-Erfinder Volker Wertich er-
kldrt sein neues Spiel Spellforce.
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HAUTSYMPATHISCH VIVA-VJ Janin Reinhardt begriite auf der Ubi-
Soft-Showbiihne in Leipzig die nachste Chippendales-Generation.

Age of Mythology

Das ndchste grole Echtzeit-Ding nach Warcraft 3:
Von den Ensemble Studios erwartet uns im Herbst ei-
nes der umfangreichsten Strategiespiele aller Zeiten.
Die faszinierende Thematik (antike Mythologien und
legenddre Gotter) wird kombiniert mit méchtigen Zau-
berspriichen, einer eigens entwickelten 3D-Engine,
atemberaubenden Effekten, hunderten von Einheiten
und Upgrades und typischer Age of Empires-Spielbar-
keit. Die alles entscheidende Frage: Schaffen es Bruce
Shelly und seine Kollegen, schon jetzt Warcraft 3 und
Empire Earth den Rang abzulaufen? Damit Sie im No-
vember die richtige Entscheidung treffen, schniirt PC
Games fiir Sie ein dickes Informationspaket rund um
Age of Mythology — dazu gehdren fiir uns ein um-
fangreicher Test mit Testcenter und , Interaktivem Test”
auf DVD, grundlegende Einsteiger-Tipps und Kniffe
fiir Fortgeschrittene.

Teilnahmeschluss: 21. Oktober 2001. Bitte Name und Anschrift
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG Auch ich bin ein
Redaktion PC Games grofer Fan der PC ...
Stichwort: Schnappschuss A'-:ﬂﬁﬂ? Nein? Moment,
Dr.-Mack-Strafie 77 @ ich hab's gleich ..."
D-90762 Fiirth F

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Website: www.pcgames.de

VERSPROCHEN! Nach dem 20. Take war die
Aufnahme fiir den PC-Games-TV-Spot im Kasten.

Anno-1503-Tipps

Es gibt nur wenige auferhalb
von Sunflowers und Max Design,
die sich besser mit Anno 1602 aus-
kennen als die T&T-Profis von PC
Games. Auch bei Anno 1503 profi-
tieren Sie von diesem Know-how:
Wir enthiillen Insider-Taktiken fiir
noch gliicklichere Biirger.

UT-2003-Tuning

PC Games beschreibt, wie Sie
aus Threm PC das meiste fiir UT
2003 herausholen - Schritt fiir
Schritt. Erfahren Sie alles iiber
geheime Konsolen-Kommandos fiir
noch brachialere Effekte und mehr
Performance!

NfS: Hot Pursuit 2
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Service Was macht eigentlich ...?

Was macht eigentlich...
 Phil Steinmevyer?

Surfen Sie doch mal auf www.railroadtycoon3.com vorbei.

PC Games: Du bist schon sehr lange im Geschift — was hat sich in
den letzten Jahren zum Guten wie zum Schlechten entwickelt?
Stelnmeyer: ,Die Hardware-Inkompatibilititen sind nach wie
vor ein grofes Problem — trotz DirectX. Es kann passieren, dass
ein Spiel nach dem Kauf gar nicht oder nur mit Einschrénkungen
funktioniert. Die Verantwortung liegt zum Teil bei schlampigen
Spiele-Entwicklern, zum Teil bei den Grafikkartenherstellern und
deren Treibern, zum Teil bei Microsoft. Am meisten Sorge bereitet
mir die Raubkopiererei. Weil so viele Menschen ohne Schuld-
gefiihle kopieren, miissen viele Entwickler aufgeben. Schén hin-
gegen finde ich, dass Strategiespiele immer populdrer werden.
Als ich 1993 anfing, war Strategie das viertbeliebteste Genre.
Heutzutage ist es die Nummer 1, und zwar in allen wichtigen
Markten. Eine sehr vorteilhafte Entwicklung fiir uns ..."

PC Games: Spitestens mit dem Erscheinen von Empire Earth,
Warcraft 3, C&C Generals und Age of Mythology ist 3D-Technik
bei den Echtzeit-Strategiespielen fast unverzichtbar geworden.
Wie sieht es im Bereich der Aufbau-Strategiespiele und Wirt-
schaftssimulationen aus?

Steinmeyer: , Das Problem bei 3D-Spielen
besteht darin, dass es sehr schwer ist, die Fi-
guren auf dem Bildschirm iiberzeugend
darzustellen, da man mit einer beschrank-
ten Zahl an Polygonen auskommen muss.
Die ersten 3D-Strategiespiele hatten entwe-
der hissliche Figuren oder sehr wenige Ein-
heiten. In Warcraft 3 sind nicht annghernd
so viele Einheiten gleichzeitig auf dem Mo-
nitor wie in 2D-Spielen wie Warcraft 2 oder
Age of Empires. Da wir in Tropico 2 Hun-
derte von Personen darstellen miissen, set-

L

IDYLLISCH Zuckerrohr oder Peitsche? In Tro-
pico (2001) regieren Sie eine Karibikinsel.

Der Erfinder von Railroad Tycoon 2 und Tropico bastelt
angeblich an Railroad Tycoon 3 ... sagt man.

enn sich ein Spieldesigner Neuauflagen von
M.U.L.E., X-COM, Ultima oder Seven Ci-

ties of Gold wiinscht, weifs man: Dieser Mann ist
schon sehr lange im Geschift. Wie Phil Steinmey-
er, Chef der Firma Pop Top und Schépfer erfolg-
reicher Spiele wie der Karibikinsel-Simulation
Tropico oder Railroad Tycoon 2, dem Nachfol-
ger der legenddren Sid-Meier-Wirtschaftssimu-
lation. Bereits Mitte der 90er-Jahre hatte er an der legendiren Heroes of
Might & Magic-Serie mitentwickelt. Seit dem Jahr 2000 ist Pop Top eine Toch-
ter von Publisher Take 2 Interactive (Mafia, GTA 3, Stronghold). Derzeit ar-
beitet das 13-képfige Team an einem neuen — geheimen — Projekt. Alles deutet
auf Railroad Tycoon 3 hin. Dafiir spricht auch, dass ... aber sehen Sie selbst:

ZUGKRAFTIG Railroad Tycoon 2 ist 1999 erschienen -
Teil 3 folgt 2003. Ziemlich sicher.

zen wir auf schén modellierte 2D-Figuren. Netter Nebeneffekt:
Das Spiel luft auch auf dlteren PCs. Falls man keine Charaktere
bendtigt, ist eine 3D-Engine inzwischen unverzichtbar. In un-
serem nichsten, noch unangekiindigten Spiel kommen viele
Fahrzeuge und Gebiude vor, und das sieht selbst mit wenigen
Polygonen sehr gut aus. Das Spiel sieht in 3D viel schéner aus,
als wenn wir es in 2D realisieren wiirden.”

PC Games: Wann kiindigt ihr euer néchstes Spiel an?

Steinmeyer: ,Nicht vor November, nicht spiter als Februar. Das
Spiel selbst sollte dann im Spatsommer 2003 fertig sein. Nachdem
in letzter Zeit viele Spiele zwei oder drei Jahre vor Fertigstellung
angekiindigt wurden, wollten wir die Nachricht so lange zuriick-
halten, bis das Spiel ein gewisses Stadium erreicht hat.”

PC Games: Um nicht die obligatorische ,Heifit euer ndchstes
Spiel zufillig Railroad Tycoon 3?“-Frage stellen zu miissen: Wel-
che Features wiirdest du dir fiir eine Fortsetzung wiinschen?
Steinmeyer: ,Mal {iberlegen. Ich sagte bereits, dass 3D-Grafik fiir
Spiele infrage kommt, in denen wenige oder keine Figuren auf-
tauchen. Das trifft auf Railroad Tycoon zu. Ich gebe zu, dass das
Wirtschaftssystem von Railroad  Tycoon 2
nicht ganz so gut gemacht war wie der Rest
des Spiels — ich mag es, wenn Angebot und
Nachfrage sowie die Produktion moglichst re-
alistisch simuliert werden. Die Steuerung hat
Einsteiger zu sehr erschlagen - also brauchten
wir einfachere Meniis, bessere Tutorials und
eine nicht ganz so steile Lernkurve. Auch im
Mehrspieler-Bereich kénnte man viel verbes-
sern. Und natiirlich miisste es in Railroad
Tycoon 3 Tunnels geben. Aber das sind natiir-
lich alles nur Spekulationen, stimmt's?"

Wenn Sie wissen mdchten, was aus bekannten Entwicklern, Programmierteams oder Spielen geworden ist - schreiben Sie uns unter dem Sti_chwort
,Was macht eigentlich ...2* (E-Mail: was-macht-eigentlich@pcgames.de). Wir recherchieren die Hintergriinde und nehmen Kontakt mit den Machern auf.
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FREI-
STOSSE
2003

100% Ballkontrolie — 100%
Action. Die neue
Standardsituation-Dynamik
bietet absolute Ballkantrolle.
Versenke den Ball im Tor, ver-
hindere mit der Mauer Tore
oder kicke den Ball wie
Roberto Carlos: Ein lassiger
Schuss, hinter dem jede
Menge bése Absicht steckt.

@' X PlayStation.2 5
MEslae . X@OX

FREE-
STYLE
CONTROL
2003

EA SPORTS Freestyle - eine
brandneue Spielsteuerung. Mit
dem rechten Stick kannst du
individuelle Bewegungen fir
die einzelnen Spieler aus-
fihren: Die exakte Bewegung,
um einen Verteidiger in
Bedréngnis zu bringen, und
genau die richtige Bewegung,
um ihn kurz vor dem Tor zur
Strecke zu bringen. Dein
Kénnen ist gefragt, Roberto.

5. das EA

PASSEN
2003

Verbessertes Zusammenspiel
innerhalb der Mannschaften
und bessere Teamstrategien.
Um den Gegner zu bezwin-
gen, musst du prazise Passe
spielen. Nimm dir ein Beispiel
an Edgar Davids.

BALL-
PHYSIK
2003

Verpatzte Kopfballe, schlecht
angeschnittene Balle, unge-
naue Passe - das alles
passiert, wenn du noch kein
echter Profi bist. Mit der neuen
Ballphysik werden deine
Spielfehler sichtbar, Absolut
authentisches Ballverhalten -
der Ball reagiert genau wie bei
Davids, wenn er einem Gegner
den Ball abnimmt, wie bei
Giggs, wenn er den Ball lassig
wegkickt, oder wie bei Roberto
Carlos, wenn er eine gegner-

ische Mauer zerstért.

DRIBBELN
2003

Inverse Kinematik der néach-
sten Generation: Der Ball klebt
nicht an deinen Fersen, son-
dern du musst dem Ball auf
den Fersen bleiben. Ryan
Giggs hat den Dreh raus - Und
was ist mit dir?

KONTROLLIERE DEN BALL UND
DU KONTROLLIERST DAS SPIEL

FIFA FOOTBALL 2003 beinhaltet eine vollig
neue Kl-Engine, die erheblichen Einfluss auf
den Spielverlauf nimmt. Trainiere hart und
bring den Ball unter deine Kontrolle.

Kontrolliere das Spiel. Du bist der 12. Mann.

ﬁnnlﬁnnnnnn‘ ":

www.fifafootball2003.ea.com




»Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon
?:3 meinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn
aﬁmz c:mcrmsm_@ ist.*

www.vr-networld.de

Volksbanken
Raiffeisenbanken == ' ==

Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DZ BANK AG, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwabisch Hall, DG HYP Deutsche Genossenschafts-
Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Minchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing, WL-Bank
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