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Der Countdown lauft

Dienstag | 04. Juni 2002
Huch, nur noch zwei Monate bis zum zehnjdh-
rigen Jubildum von PC Games. Klar, dass das
1 gefeiert werden muss. Auf www.pcgames.de
haben wir die Leser bereits um Vorschldge fiir
das Geburtstagsheft gebeten. Nattirlich auch an
} dieser Stelle die Frage: Was wiinschen Sie sich
fiir die Anfang September erscheinende Fest-
schrift? Ein Riesenposter mit allen Spielehits
der letzten zehn Jahre? Die PC-Games-Historie
im Zeitraffer? Einen Nachdruck der ersten Aus-
gabe? Einen Blick hinter die Kulissen? Wir sind
gespannt auf Thre Ideen — schreiben Sie unter
dem Stichwort ,,Wiinsch dir was” an chefre-
daktion@pcgames.de, per Fax an 0911-2872-200
oder an COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion
PC Games, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth.

Donnerstag | 13. Juni 2002

Daniel Kreiss formatiert die Festplatte, findet
beim Aufrdumen lingst verschollen geglaubte
Spiele-Raritdten und ladt zu einer feuchtfroh-
lichen Abschiedsparty: Nach drei Jahren Fron-
dienst bei PC Games legt der rasende Reporter
eine Schaffenspause ein und trampt zundchst
drei Monate lang durchs Reich der Mitte. Und
zwar auf die harte Tour - lediglich ausgestattet
mit Flugticket, Rucksack und , Langenscheidts
OhneWarterBuch - 500 Zeigebilder fiir Welten-
bummler”; anschlieSend wird er das jahrelang
fiir PC Games verschobene Studium aufneh-
men. Viel Spa8 in China, Daniel! Und danke fiir
tolle Reportagen und griindliche Tests.

R TEREESTTNRCSNeT .=

Freitag | 14. Juni 2002
Exklusiv bei PC Games: Wing Commander 6,
Ultima 10, Dungeon Keeper 3, Baldur’s Gate 3
und Monkey Island 5 kommen! Zumindest,
wenn man an das Gesetz der Serie glaubt:
Wenige Stunden nach der Interview-Anfrage
bei Blue Byte fiir die Rubrik , Was macht eigent-

lich ..” wird doch glatt Siedler 5 angekiindigt.
Und ist es Zufall, dass eine Ausgabe zuvor Chris
Sawyer interviewt wurde und tags darauf die
Rollercoaster Tycoon 2-Pressemitteilung {iber
die Ticker lief? Gleiches gilt fiir Volker Wertichs
Spellforce (PCG 05/02)? Die Fragebdgen fur
Bullfrog & Co. liegen bereits in der Schublade.

Montag | 17. Juni 2002

35 Grad! Und die Temperatur steigt in den Re-
daktionsrdumen noch weiter an, als feierlich
die Testmuster von Warcraft 3, Neverwinter
Nights und Grand Prix 4 installiert werden.
Ein guter Monat, ein gehaltvoller Monat: Nie
zuvor gab es so viele Neuzugdnge im Einkaufs-
fithrer. In einigen Fillen erleben wir allerdings
auch Uberraschungen — im positiven wie im
negativen Sinne. Aber dafiir sind wir ja schlief3-
lich da, um Sie vor Fehlkdufen zu bewahren
und auf lohnende Geheimtipps hinzuweisen.

Montag | 17. Juni 2002

Tipps-Profi Lars Theune hat in den vergange-
nen Jahren tausenden von Lesern aus der
Patsche geholfen: Mit Komplettlosungen. Mit
Cheats. Mit Ubersichtskarten. Zuletzt erreichten
ihn stapelweise Briefe und E-Mails zu GTA 3,
die er geduldig beantwortete. Jetzt zieht es ihn
aus privaterr Griinden zuriick in die Gottinger
Heimat; als freier Autor fiir die Tipps&Tricks-
Abteilung bleibt er den Lesern erhalten. Sein
Nachfolger heifit Ralph Wollner, ist ein ebenso
exzellenter Spiele-Kenner und steht allen PC-
Spielern ab sofort mit Rat und Tat zur Seite.
Danke und bis bald Lars, willkommen Ralph!

Allzeit ein schattiges Plitzchen, attraktive Som-
merbriune und viel Spaff mit der aktuellen

Ausgabe wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

... trdgt heimlich Strumpfhosen. Zu- ... KUindigte an: ,Wartet nur, eines ... verlegte das Spielen, Testen,
mindest ein paar Stunden lang, als Tages kommich ins Femsehen.” Screenshot-Machen, Filmen,
Volksheld Robin Hood beim Exklusiv- Kollegen-Gelachter. Und dann war Schreiben und Konferieren zeitweise
Besuch von Spellbound (Airline Ty- er plotzlich drin - im GIGA-Games- auf die Nachtstunden, um nicht nur
coon, Desperados) in Kehl/Rhein. Studio im Disseldorfer Hafen, Wie's die Spiele der deutschen National-
Wie sich das anfiihlt: Seite 28. dortzugeht, lesen Sie ab Seite 18. mannschaft live verfolgen zu kénnen.
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Grand Prix 4
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vierte Racing-Simulation vor. Pole-Position?
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i Aktuell Pixelpracht

as man mit der aktuellen Unreal-Engine nicht
D alles machen kann: Der dritte Teil der Rainbow
Six-Reihe begeistert mit unglaublich detaillierten Cha-
raktermodellen und Waffen. Dazu gibt's eine gewohnt
spannende Storyline von Thriller-Spezialist Tom Clancy
und 15 abwechslungsreiche Missionen, in denen Sie
unter anderem eine Biowaffen-Fabrik stirmen und die
Geiselnahme in einer Londoner Bank beenden sollen.
Wenn Raven Shield auch inhaltlich halt, was es op-
tisch verspricht, sollten sich Taktik-Shooter-Fans den
Jahresurlaub bis zum Herbst aufheben.

e REd Storm Entertainment
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MEINUNG
CHRISTIAN MOLLER
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Blizzard oder der Weg des Erfolgs

Was unterscheidet ein erfolgreiches von ei-
nem weniger erfolgreichen PC-Spiel? Jen-
seits der Einschatzung von Fachleuten und
Verbrauchem ist die Entwicklung zu beob-
achten, dass immer weniger Neuverdffent-
lichungen den Markt unter sich aufteilen.
Wenige Titel verkaufen hohe Stiickzahlen,
wahrend der Lowenanteil nur auf geringes
Kauferinteresse stoft. Bemerkenswert ist,
dass ein Entwicklungs-Studio regelmaRig
die vordersten Chart-Platzierungen stiirmt.
Ohne prophetisch sein zu wollen, auch das
Jiingste Kind von Blizzard Entertainment,
Warcraft 3, wird da keine Ausnahme ma-
chen. Mir stellt sich die Frage, warum es an-
deren so schwer féllt, solche Triumphe zu
feiem? Was machen die Herren von Diablo
und Warcraft anders? Punkt 1: Blizzard er-
findet keine neuen Spielideen. Punkt 2: Bliz-
zard setzt nicht auf High-End-Technik. Punkt
3: Blizzard pflegt die eigene Produkt-Welt.
Im Umkehrschluss: Neue, abgefahrene
Spielideen bergen das Risiko, am Ziel vor-
beizuschiefen. Technische Sperenzchen
schranken die Kauferschar von vomherein
ein. Die Amerikaner haben das erkannt. Sie
setzen konsequent auf den Ausbau der eige-
nen Markenwelt und eine bedingungslose
Qualitatssicherung. Dafiir nimmt Blizzard
ohne zu zégem Terminverschiebungen von
mehreren Monaten in Kauf. Am Ende stand
bislang immer ein astreines, zeitgeméafes
Produkt. Deshalb gilt Blizzard bei uns Kau-
fem zu Recht als einer der glaubwiirdigsten
Spiele-Entwickler. Ahnliche Wege, aller-
dings in einem anderen Maf3stab, schlagt
auch Electronic Arts ein. Nach dem Aufbau
der Spiele-Labels EA Games und EA Sports
verfolgt der weltgroite Spiele-Hersteller ei-
ne geradlinige Markenpolitik. Diese hélt an
eigenen erfolgreichen Spiele-Serien fest,
setzt aber auch auf publikumstrachtige Li-
zenzen. Mit Blizzard gemein ist das ausge-
pragte Qualititsdenken und der Verzicht auf
iibertriebene Innovationen. Die Besinnung
auf eigene Starken und unbeintes Streben
nach Produktqualitdt werden zukiinftig er-
folgreiche von weniger erfolgreichen Spiele-
Entwicklem unterscheiden. cHrisTIAN MOLLER
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HAPPY BIRTHDAY

20 Jahre Lucas Arts

Mit , Lucasfilm Games” war Star Wars-Regisseur George Lucas 1982
ausgezogen, um nach den Kinoleinwanden auch die Computerbildschir-
me zu erobern. Thre Sternstunde hatten die spéter in Lucas Arts umge-
tauften Studios Anfang der 90er als Adventure-Spezialisten
mit Klassikern wie Monkey Island, Indiana Jones und Day
of the Tentacle. Derzeit werkeln die Kalifornier unter ande-
rem am sechsten Indy-Teil sowie an einer Fortsetzung des
Biker-Abenteuers Vollgas (Full Throttle).

PORT ROYALE

Bugs in der Verkaufsversion

Ascarons Piraten- und Handelssimulation =~ Hardware-Probleme und drgerliche Bugs ver-
Port Royale konnte beim Test in der vergange-  miesten vielen Kunden zundchst den Spiel-
nen Ausgabe eine Spielspafwertung von sat-  spaf. Der erste Patch brachte nach zwei Tagen
ten 88 Prozent nebst PC Games Award abstau- ~ Abhilfe, mit Version 1.15 waren dann die
ben — unter dem Vorbehalt, dass die Macher  meisten Fehler, etwa in der Seeschlacht oder
die Fehler in der Testversion bis zum Ver-  bei ATI-Grafikkarten sowie Programmabstiir-
kaufsstart noch ausbiigeln. Das ist den Pro-  ze, ausgemerzt. Deshalb bleiben wir bei der
grammierern leider nicht ganz gelungen: Kaufempfehlung fiir Port Royale.

DIE SIEDLER 5

Siedelnin 3D

Nun ist es raus: Blue Byte setzt im fiinften Teil
der legendaren Siedler-Saga auf eine 3D-Engine
a la Warcraft 3. Bislang existieren zwar nur eine
Liste von Ideen und einige Konzeptzeich-
nungen, die verraten aber schon eine Men-
ge. So besinnen sich die Entwickler auf ih- §
re Wurzeln, genauer gesagt auf den zwei-
ten Part der Serie, der bei den Fans noch im-
mer als der beliebteste gilt. Denen kénnte Blue
Byte einen Herzenswunsch erfiillen und das in
Teil 3 abgeschaffte Wegesystem wieder einfiihren.
Die ersten Bilder — eine Kuhfarm, ein Kiichengebaude
und eine Bickerei — lassen vermuten, dass zumindest
die Romer erneut einen Auftritt haben wer-
den. Konflikte sollen auf ,duflerst
originelle Art und Weise”
ausgetragen werden; denk-
bar wiére eine Riickkehr
zum passiven Kampfsys-
tem eines Siedler 2. Wann
der bislang namenlose
Nachfolger erscheint, steht
noch in den Sternen. Mehr
tiber das Projekt und Blue Byte
erfahren Sie auf Seite 194,
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GEWALT IN SPIELEN

Altersfreigabe nun
auch in den USA?

Geht es nach dem Kongressabgeordneten
Joe Baca, soll auch in den Vereinigten Staaten
eine verpflichtende Alterskontrolle fiir Spiele-
software eingefiihrt werden. Bislang sind dort
die Alterseinschdtzungen der ESRB — dhnlich
der USK - fiir die Handler nicht bindend.
Auch ein 12-Jdhriger kann GTA 3 kaufen, das
laut ESRB erst ab 17 geeignet ist.

NAPOLEON

Strategiespiel zum
TV-Ereignis

Infogrames hat sich die Spie-
le-Rechte am TV-Film Napoleon
gesichert. Fiir die mit rund 40

Millionen Euro Budget teuerste euro- =

paische Fernsehproduktion 7
ten Jahres wurden unter anderem
Stars wie John Malkovich und Gérard
Depardieu gebucht. Rechtzeitiz zum
Sendestart der dreiteiligen Miniserie
im Herbst sollen PC-Strategen in

der Rolle Napoleons Europa
erobern — ohne Waterloo.

&%

AGE OF MYTHOLOGY

Spielt Deutschland
zuerst den Hit?

Weil Microsoft das Echtzeit-Strategiespiel
Age of Mythology im Oktober ungern gegen
den Aufbau-Konkurrenten Anno 1503 an-
treten lassen méchte, wird das Spiel hierzulan-
de moglicherweise etwas frither verdffentlicht.
Laut dem Branchenblatt MCV fanden bereits
Gespréche mit Anno-Publisher Electronic Arts
statt, um einen zeitlich versetzten Verkaufs-
start beider Spiele zu erméglichen.

Age-of-Empires-Nachfolger hierzulande eventuell friiher.

PC Games August 2002
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FUNATICS

Die Cultures-2-Macher
von der Pleite bedroht

Vom Insolvenzantrag von Phenomedia
(Moorhuhn) ist auch Funatics (Cultures 2,
Zanzarah) betroffen: Weil die Mutterfirma den
Miilheimern den Geldhahn zugedreht hat und
die Zeit drangt, sucht das 30-kdpfige Team
hédnderingend nach einem Publisher, der das
bereits fix und fertige Cultures 2-Add-on auf
den Markt bringt sowie neue Spiele finanziert.

NACHWUCHSENTWICKLER

Adventure im Blade-
Runner- Stil

Ein Lichtblick im scheintoten Abenteuer-
Genre kénnte Knight of the Tortured
Souls werden - wenn die Atmos-
phere Studios dafiir einen Publi-
sher finden. In dem Adventure
schliipfen Sie in die Haut eines
Detektivs, der in einer diisteren
Zukunftswelt 4 la Blade Runner
einen mysteriosen Killer jagt.

ECHTE HANDARBEIT Die dilster-futuristischen Hinter-
griinde sind handgezeichnet und -koloriert.

Meldungen

Aktuell

Warcraft-3-Goodies

Piinktlich zur Fertigstellung von Warcraft 3
kommt ein offizielles, 200 Seiten starkes
Strategiebuch in die Laden. Unter dem Titel
Mystical Tales verkauft Vivendi Universal
zudem eine Doppel-Audio-CD mit Musik
aus dem Spiel und verwandten Hits von
Kiinstlem wie Bush, Enigma und Hayes.

Neues Blizzard-Projekt?

Warcraft-Hersteller Blizzard Entertainment
baut seine Studios aus. Daher werden der-
zeit Fachleute gesucht - vom Programmie-
rer bis hin zum Spieldesigner. Die Vermu-
tung liegt nahe, dass die Amerikaner be-
reits an einem neuen Projekt arbeiten.

Bei Anruf Spiel

Die T-Punkt-Filialen der Deutschen Telekom
werden in Zukunft Spielesoftware, vor allem
Online-Spiele, anbieten. Derweil lauft das
Pilotprojekt Games on Demand bei T-On-
line: Fiir 99 Cent darf man ein Paket mit fiinf
Spielen eine Woche lang nutzen.

Counter-Strike-Boom

Im Mai ist der Absatz des in die Jahre
gekommenen Taktik-Shooters Counter-
Strike um iiber 250 Prozent gestiegen.
Zwei Griinde diirften verantwortlich sein:
~Werbung“ und Torschlusspanik. Nach
dem Erfurter Massaker machten zahllose
Medienberichte dieses Spiel bekannt, zu-
dem drohte Counter-Strike die Indizierung.

WWCL:-Finale in Celle

Vom 2. bis 4. August 2002 werden in der
Congress Union in Celle die PCA-WWCL-Fi-
nals ausgetragen. Unter den Finalisten der
2. Saison werden gangige Ego-Shooter so-
wie Starcraft ausgefochten, als Hauptpreis
in der Sparte Serious Sam winkt ein von
Take 2 gestifteter Smart. Infos gibt es unter
http://finals.wwel.net.
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Aktuell

News | Gerichte

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich lauft.

Vormonat;

GTA 3

(Rockstar Games/Take 2 Interactive)

FREISTOSS gibt es auch fiir Jung-
Gangster nicht: Die Damen des hori-
zontalen Gewerbes verlangen Geld, fri-
schen aber die Gesundheit auf, na denn!

v

Vormonat:

1

JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST

(Raven Software/Activion)

EINWURF von Yoda bei der Jedi-Sit-
zung nach der Schiacht am Ende von
Episode 2: ,,EIf Klone misst ihr sein!”

Yormonat

DUNGEON SIEGE

(6as Pawered Bames/Microsoft)

ELFMETER bis zum Dungeon-Eingang,
acht Leute in der Party, 27 Monster im
Riicken und ein Heiltrank - boses Foull

Vormonat:

(Bethesda Softworks/Ubi Soft)

ECKE abgesucht, Kisten und Schrénke
gedffnet: Irgendwo muss doch das ...
Moment mal, was suche ich eigentlich?

v

Vormonat

MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT (DT.)
(2015/Electronic Arts)

FLANKE sichern! Mit zehn Mann angrei-
fen, los! Ach ja, Fupball-Trainer auf der
Militar-Akademie sind geniale Taktiker.

Vormonat:

HALF LIFE: COUNTER-STRIKE
(CounterStrike.net/Vivendi Universal)
FAN-GESANGE sorgten neulich beim
Clanwar fiir Verwirrung: ,Steh auf,
wenn du ein Sniper bist, steh auf ..."

A

Vormonat

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Vivendi Universal Interactive)

HACKENTRICK des Barbaren: Man
nimmt zwei Axte, lduft in einen Mons-
terhaufen und aktiviert den Wirbelwind.

A

Vormana

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN

(Bioware/Virgin Interactive)

STRAFRAUM bei Luder Viconia? Gibt es
nicht, die will das! Tja, hdtten Sie mal bis
zu Ende gespielt, dann wilssten Sie es.

Vormonat:

SOLDIER OF FORTUNE 2 (DT.)

(Raven Software/Activision)

AUSWECHSLUNG vor dem Spiel gegen
die BPjS: Die gesamte Mannschaft wur-
de geschickt durch Androiden ersetzt.

Vormonat:

DIE GILDE

(4 Head Studios/Jowood)

ERSATZBANK will Ihnen kein Geld ge-
ben? Die Lasung: Verkaufen Sie Klose
an den Turiner Kaufmann Juventus.

GEWINNSPIEL

Warcraft 3
fUr Fans

Jetzt gewinnen: Zum Verkaufsstart des neuen Echt-
zeit-Strategie-Spektakels verlosen PC Games und
das Online-Versandhaus Amazon.de vier Warcraft 3-
Exemplare und vier Actionfiguren, darunter den
«Warchief* der Orks und den ,Arch Druid” der Nach-
telfen, Die Gewinner geben wir in einer der nachsten
PC-Games-Ausgaben bekannt. Es geht aber noch
schneller: Wer nicht abwarten kann, zu erfahren, ob
er zu den Gllcklichen zahlt oder grundsatzlich nie
etwas bei Preisausschreiben gewinnt, der kann bei
Amazon.de direkt bestellen. Unter www.amazon,
de/ warcraft finden sich
alle wichtigen Artikel

rund um Blizzards
Fantasy-Saga.

DIE PREISFRAGE: j

Welche vier Vélker streiten in
Warcraft 3 um die Vorherrschaft?

Schreiben Sie die richtige Antwort auf eine Postkar-
te und senden Sie diese an: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PC Games, Warcraft 3, Dr-Mack-Strafe
77, 90762 Fiirth. Oder schicken Sie eine E-Mail an
warcraft3@pcgames.de (Anschrift nicht vergessen!)

Mitmachen durfen alle Leser der PC Games, ausgenommen
die Mitarbeiter von Amazon.de und Computec Media. Einsende-
schiuss ist der 6. August 2002. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Alle Gewinner werden rechtzeitig schriftlich von uns be-
nachrichtigt. Die Preise kdnnen nicht bar ausbezahlt werden.
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PC GAMES ONLINE
Neue Features

Jetzt kénnen Sie Thr wahres Gesicht zeigen:
Ab sofort werden Thre Beitrdge in den Foren auf
www.pcgames.de auf Wunsch mit einem frei
wahlbaren Foto oder Motiv versehen. Schauen
Sie doch gleich mal nach, welche Bildchen sich
die PC-Games-Redakteure ausgeguckt haben.
Auflerdem neu: Die Ubersichtsseite fiir Leser-
tests — inklusive Statistiken und Autoren-Hit-
parade. Wer weif3, vielleicht entdecken wir hier
ja ein schlummerndes Talent fiir die Redaktion.
Schné@ppchenjagern empfehlen wir den PC-
Games-Shop: Hier erwarten Sie Profi-Hard-
ware und Top-Spiele zu Freundschaftspreisen.

TIPPS & TRICKS SONDERHEFT

PC Games hilft

Verzweifelt, weil
Sie das 100. Bonus-
Pickchen in Liberty
City nicht finden?
Weil Sie sich in Ehb
verlaufen? Weil Jedi
Dessan rumzickt? Mit
dem neuen Tipps
& Tricks Sonderheft
von PC Games schaf-
fen Sie’s - garantiert.
Ubersichtskarten, erklirende Screenshots und
Hunderte von Cheats und Kniffen auf 100 Sei-
ten zeigen Thnen, wo's lang geht. Als Bonus auf
vier randvollen CD-ROMs: Gigabyte-weise
Patches, Demos, Videos und das von vielen
Lesern geforderte PC-Games-Komplettarchiv.
Jetzt ab sofort fiir 7,50 Euro {iberall im Handel!

supported bv GIGA.DE_

ICH VERSUCHE HEUTE
SCHIWINDIGKEITBREKDRD M -
BOARD FAHREN ZU BRECHEN

DFfE HOCHLENSTUNGS]
RAUMSCHIFF
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Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele
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Erscheinungstermin: 15.07.02

Die besten Spiele =
Wir haben sie alle!

s
]

REIGN or CHAOS |

Mit diesem Coupon erhaltst du
\ kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trail
Voll gepackt mit topaktuellen
\ Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks

Solange der Vorrat reicht!
. (Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

1A

. und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
deinem ndchsten McMEDIA-Gamestore ab.

Erscheinungstermin: 02.08.02 Erscheinungstermin: 05.07.02

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:

KIDS
Reichenberger Str, 45
I

02763 Zitta
03583/510738

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafie 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

FREIER
Freiberger Str. 16
09496 Marienberg
03735/22810

GROSSE

Sandberger Str. 14/16
14806 Belzi
033841/32396

HERRMANN
Juncker-Str. 26
16816 Neuruppin
03391/505924

WIGGER'S
Grofle Str, 32
25938 Wyk / Fihr
04681/580419

NONNENMACHE
Bahnhofstr, 11
26169 Friesyothe

06491/2380

CARLOTTO
Langestr. 14
27749 Delmenhorst
04221/91240

GLAUBITZ
Lange Str. 49-51
29378 Wittingen
05831/404

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 3

31275 Lehrte
05132/82850

SCHNAPPCHEN-SHOP
Mittelstr. 34

32657 Lemgo
05261/188522
SCHNAPPCHEN-SHOP
Lange Str. 87

32756 Detmold
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
Citycenter Bergstr. 6
32791 Lage
05232/920955

SCHNAPPCHEN-SHOP INSEN

Konigsplatz 10 ngerstr, 50

33098 Paderborn 47906 Kempen
05251/296971 02152/216

ONELEIT CENTRUM BURO  KIESKEMPER

aure Wiesen 1 Everswinkeler Str. 8
34613 Schwalmstadt 48231 Warendorf-Freckenhorst
06691/94800 02581/4193
SULZER PECHER
Affdllerstr. 98 Oststr. &

35039 Marburg 48231 Warendorf
06421/963521 02581/2396
SULZER JASPER

Klausstr, 14 bbenbirener Str. 143
36251 Bad Hersfeld 48496 Hopsten
06621/78966 05458/93170

RUG BvL SPIELZEUGWELT

Markt 41 Lindenstr. 22
36404 Vacha 48808 Lingen
036962/24336 0591/912720
MOBI-GAMES TWENHAFEL
Bahnhofstr, 10 Grofte Str. 23
37269 Eschwege 49565 Bramsche
05651/331377 m 05461/935311
FRUTEL SPORT & SP) MEINHARDT
Asterlager Str. 94 Hauptstr. 22

47228 Duisburg-Rheinhausen 55487 Sohren

02065/64814 06543/2070
SEIDEL MERKLER
Martkstr. 13 Langenbergstr. 8
47798 Krefeld 56299 Ochlendung
02151/81780 02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219

KREMERS
Oststr. 56
59065 Hamm
02381/25068

SPIELPUNKT
Hauptstr. 40
61462 Konigstein
06174/22064

ALTMANNSBERGER
Schulstr, 6

63128 Dietzenbach
06074/29920

MEDIA STORE
Wilhelminen-5tr. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5

72379 Hechingen
07471/2408

ELSER

_G";éx;_ljn er Str. 24
oppingen

U]IG'II?SH’S :

PAYER

Aalener Str. 60
73441 Bopfingen
07362/6340

E+E GmbH
Wilhelm-Enfle-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691

BE KAEL
Buchener Str.29a
74731 Walldiirn
06282/929020

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Rontgen-Str.1/im E-Center
77656 Offenburg

0781/25105

HARTWICH
Hauptstr. 50
77704 Oberkirch
07802/2269

PLANET MEDIA
Sonnenstr. 8
80335 Miinchen
089/54507562

MONTE MEDIA
Frankfurter Ring 83
80807 Miinchen
089/35652170

MONTE MEDIA
Pollinger Str. 1
82362 Weilheim
0881741458

PLANET MEDIA
Ledererzeile 15

83512 Wasserburg am Inn
08071/510849

PLANET MEDIA
Stadtplatz 3

8430 E?gcnfoldpn
08721/912230

PLANET MEDIA
Stadtplatz 6
84347 Plarrkirchen

SCHLATTL
Miinchner Str. 16
84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE
Fu?gurs!r. 4-6
86150 Augsburg
0821/313134

HEILG
Uberlinger 5tr. 9
88630 Plullendorf
07552/1010

MAXI SPIEL + HOBBY SCHWEIGER
Farberstr. 11

90402 Nurnberg
0911/2418989

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-5tr. 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Nisrnberg
0911/2877083

KOLIBRI

Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
09161/873060

KINDERWELT
Lilienthalstr, 3
93049 Regensburg
D‘Jkli!?Sgi

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regensburg
0941/490930

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
094437344

GIERSTER

Vilsvorstadt 11/13/15
4474 Vilshofen

08541/3979

THEQ KRANZ e-tainment
uliuspromenade 11
7070 Wiirzburg

0931/571604

WORLD OF ILLUSION

Marienstieg 1

98527 th

03681/722189

Be't%e' n:

KINDERPARADIES

Klosterstr. 8

B-4700 Eupen (Belgien)

003287/560459

KINDERPARADIES

Hau_rls!nﬂl :
B-4780 St. Vith (Belgien)

www.mcmedia.de

Preisdnderunaen sowie Liefermoalichkeiten vorbehalten. Falls Fabrikanten zu spat oder gar nicht liefern, bleibt Ersatzlieferung vorbehalten. Die McMEDIA-Zentrale ist nicht Anbieter, Herausgeber: McMEDIA, D-31135 Hildesheim, © 2002.



Hardware

Radeon 8500 lebt
Ati erkldrte vor kurzem, dass aktuell
25 Spiele die Krimmungstechnik (Truform)
' des Radeon-8500-Grafikchips, Smart-
shader (Pixelshader-Engine) oder Smooth-
vision (programmierbare Kantenglattung)
unterstiitzen. Neben bereits fertigen Spielen
wie Black & White (Version v1.1.3) oder
Harry Potter werden ungeféhr 100 noch ent-
wickelt und innerhalb der nachsten zwolf
Monate erscheinen. Zu den unterstiitzenden
Programmierern gehdren unter anderem
John Carmack (Doom 3) und Steve Sinclair
(Unreal Toumament 2003).
www.ati.com

Neues Pentium-4-Mainboard
Leadtek stellte vor kurzem ein Pentium-4-
Mainboard auf Basis des Intel854G-Chip-
satzes vor. Das WinFast P41845G unter-
stiitzt die neuen Sockel478-Pentium4-Pro-
zessoren mit 533 MHz Front-Side-Bus und
soll rund 160 Euro kosten.

www.leadtek.de

Norton-Software gratis

Auf der Webseite www.symantecquiz.com/
de kinnen Sie im nachsten Monat téglich
das Softwarepaket SystemWorks 2002 ge-
winnen. Es besteht aus den Programmen
Norton AntiVirus 2002, Norton Utilities
2002, CleanSweep 2002 und Roxio GoBack
3 Personal Edition.

www.norton.de

Welche Grafikkarten-Klasse
setzen Sie ein?*

* Details zu den Chip-Klassen finden Sie auf Seite 59.

Luxus-Klasse

Weif8 nicht 1%

High-End-Klasse 25%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von
www.pcgames.de

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelist wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Innen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,68.

NVIDIA CG

Neue Grafik-
Programmier-
sprache

Nvidia gibt Spieleprogrammierern ein
neues Werkzeug an die Hand, um unter an-
derem aufwendige Pixel- und Vertexshader-
Effekte leichter zu kreieren. Die Programmier-
sprache Cg soll realistischere 3D-Grafiken
und -Effekte mit einem geringeren Aufwand
ermoglichen und plattform- und hardware-
tibergreifend arbeiten. Der Sinn: Spiele sollen
mit Cg wesentlich schneller, einfacher und
gleichzeitig fiir PC und Konsolen hergestellt
werden konnen. Die Liste der unterstiitzen-
den Firmen belduft sich auf 43, darunter Na-
men wie Blizzard (Warcraft 3), Lionhead
(Black & White) und Valve (Half-Life).

SPARKLE SP7200T2

Glnstige Geforce4
Ti-4200

Der taiwanesische Grafikkartenhersteller
Sparkle (Tel.: 06403-905010) ist bekannt fiir
giinstige Grafikkarten. Seit dem 24. Juni bietet
der Computerhardware-Versand Alternate.de
nun eine Grafikkarte mit Geforce4-Ti-4200-
Chip zum Kampfpreis von nur 179 Euro
an. Die Grafikkarte besitzt 64 MByte DDR-
SDRAM und einen VGA-Ausgang; die Ga-
rantiezeit betrdgt drei Jahre.

TEAC POWERMAX 600

Einfach eine runde Sache

Teac (Tel.: 0611-7158300) bringt ein neues
Subwoofer-System fiir Einsteiger auf den
Markt. Das Powermax 600 liefert 25 Watt Ef-
fektivleistung (RMS), von denen 15 Watt auf
den Subwoofer und jeweils fiinf Watt auf die
abgerundeten Satelliten-Boxen entfallen. Wer
bei seinem Sound-System auf Ecken und Kan-
ten verzichten will, muss 76 Euro fiir das Po-
wermax 600 auf den Tisch legen. Die Anlage
ist bereits im Handel erhaltlich.

SAMPO KM-871SDT

19-Zéller zum Kampfpreis

Mit dem KM-871SDT bietet Sampo (Tel.:
0031-10-4730844) einen gtinstigen 19-Zoll-Mo-
nitor mit planer Bildréhre an. Das Geriit er-
reicht eine maximale Zeilenfrequenz von 110
kHz und stellt die maximale Auflésung von
1.600x1.200 Pixeln mit augenfreundlichen
85 Hertz dar. Der Monitor ist ab sofort fiir 269
Euro im Handel erhéltlich. Der Clou: Der Mo-
nitor ist mit einem dreijdhrigen kostenlosen
Vor-Ort-Austausch-Service ausgestattet.

PC Games August 2002
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High Speed fir Internet-Fans.
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Ihr wollt mit High Speed die heiffesten Nachrichten
von eurem Star finden? Und blitzschnell Songs,
Spiele oder Software-Updates aus dem Internet
herunterladen? Dann ist T-DSL genau das Richtige
fur euch.

Denn T-DSL ist der Hochgeschwindigkeits-Internet-
zugang. Bis zu 768 kbit/s machen den blitzschnel-
len Seitenaufbau und superschnelle Downloads zu
einer Selbstverstandlichkeit. So kdnnt ihr mit T-DSL
auch T-Online Vision geniefien.

T-Online Vision ist das Angebot speziell fir T-DSL
Nutzer. In diesem neuen Breitbandportal unter
www.t-online-vision.de findet ihr u.a. Games zum
runterladen, Video-Clips und Konzerte - live oder
on demand -, Backstage-Reportagen und das
T-Online Vision Web Radio. Alles in super Qualitat.

T-DSL kann z.B. fiir 19,99 €* zuséatzlich im Monat
einfach zum vorhandenen T-Net Anschluss beauf-
tragt werden oder flir monatlich 12,99 €* mehr zum
vorhandenen T-ISDN Anschluss. Auch die Installa-
tion ist ganz einfach: Nur den von der Deutschen
Telekom bereitgestellten Splitter in die Telefonsteck-
dose einstecken. Infos zur Verflgbarkeit von T-DSL
gibt's unter iEEEEER

0800 33 09000

im T-Punkt oder www.telekom.de

Robert T-Online, Internet-Insider

Deutsche FI1
. s = = =
[elekom




Hardware

Schnappschiisse auf CD
Egal ob Screenshots von der letzten LAN-
Party oder die besten Internet-Comics -
mit Magix Fotos auf CD & DVD kdnnen Sie
Bilder auf eine CD oder DVD brennen und
diese dann mit einem DVD-Player abspie-
len. Die Bildarchivierungssoftware ist fiir
30 Euro im Handel erhéltlich.
www.magix.de

Software zu verlosen

Mit PC Games und Symantec konnen Sie
in diesem Monat Software im Wert von
rund 400 Euro gewinnen. Unter den Ein-
sendern verlosen wir fiinf Mal das Soft-
ware-Paket Norton Internet Security
2002. Das Paket bietet erstklassigen
Schutz vor Gefahren aus dem Internet,
denn es enthalt vier leistungsstarke Kom-
ponenten: Die Norton Personal Firewall
verwehrt Hackemn den Zugriff auf Ihren PC,
Norton AntiVirus wehrt gefahriiche Viren
ab, Norton Privacy Control bewahrt Ihre
persdnlichen Daten und mit Norton Paren-
tal Control machen Sie Ihren PC kindersi-
cher. Mit den vielen Funktionen des Pake-
tes stellen geféhrliche Attacken aus dem
Internet kein Problem mehr dar. Der Preis
jedes Softwarepaketes liegt bei 80 Euro.
Um teilzunehmen, schicken Sie den unten
stehenden Coupon (oder eine Kopie) aus-
gefiillt auf einer ausreichend frankierten
Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PC Games, Stichwort: Norton,
Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth

Besitzen Sie ein DVD-Laufwerk?
Ja
Nein, aber geplant
Nein, kein Kauf geplant

Mit wie viel MHz ist Ihr PC getaktet?
500 bis 800 MHz
800 bis 1.200 MHz
1.200 bis 1.800 MHz
Mehr als 1.800 MHz

Wie viel MByte Hauptspeicher sind
in Ihrem PC verbaut?

64 MByte

128 MByte

256 MByte

Mehr als 256 MByte

Weiche Grafikkarten-Klasse setzen
Sie ein? (siehe Seite 105)

Low-End
Standard
High-End
Luxus

Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme
der Mitarbelter von Symantec und der COMPUTEC MEDIA AG.
Einsendeschiuss ist der 30. Juli 2002. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Alle Gewinner werden schriftlich benach-
richtigl. Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahit werden.
Jeder Teilnehmer erklért sich damit einverstanden, dass

Im Gewinnfall sein Name abgedruckt wird,

News | Geruchte | Meldungen
DIE PLANE VON AMD

Neuer AMD- Prozessor im Herbst 200 .

PC Games: In welchen Ver-
sionen erscheint der neue
Athlon XP?

Giitter: , Den neuen AMD
Athlon XP gibt es in den Mo-
dellen 1700+, 1800+, 1900+,
2000+, 2100+ und 2200+.”
PC Games: Was unterschei-
det den neuen vom alten
Athlon XP?

Giitter: , Der Athlon XP mit
dem Codenamen , Thorough-
bred’ wird mit einer neuen,
verbesserten (0,13-um-Pro-
zesstechnologie hergestellt.
Sein direkter Vorginger mit
dem Codenamen Palomino
wurde noch mit 0,18 pm ge-
baut. Die kleineren, feineren
Strukturen erméglichen es,
kleinere Chips (80 mm? statt
vorher 120 mm?) herzustel-
len, was die Produktionskos-
ten senkt; zum anderen ver-
braucht der neue Prozessor
auch bis zu 30 Prozent weni-
ger Strom. Gleichzeitig ha-
ben wir die Geschwindigkeit
erhoht. Der neue AMD Ath-

JAN GUTTER, verantwortlich fiir Pub-
lic Relations bei AMD Deutschland

lon XP ist jetzt bis zum Mo-
dell 2200+ erhaltlich.”

PC Games: Auf welchen
Sockel-A-Mainboards funk-
tioniert der neue Athlon XP?
Giitter: ,Nach einem BIOS-
Update auf allen Sockel-
A-Mainboards, die einen
Front-Side-Bus von 266
MHz unterstiitzen. Aufler-
dem muss der Spannungs-
regler eine Kernspannung
von 1,5 Volt anbieten. Dies ist
bei fast allen handelsiib-
lichen Sockel-A-Mainboards
der Fall. Somit ldsst sich zum
Beispiel mit geringen Kosten

und Aufwand ein ilteres
System mit einem flotten
AMD Athlon XP 2200+ auf-
riisten. Auf der Webseite
http://ask.amd.com pflegt
AMD im Bereich ,System
Configuration Information’
eine Liste mit allen empfoh-
lenen Mainboards.”

PC Games: Wird es auch
einen Duron im kleineren
Fertigungsprozess geben?
Giitter: ,Das ist momentan
nicht geplant.”

PC Games: Wie weit ist die
Entwicklung des nichsten
High-End-Prozessors?
Giitter: ,AMD plant, in der
zweiten Jahreshalfte 2002 ei-
nen neuen Prozessor mit
dem Codenamen Barton vor-
zustellen. Er soll gegentiber
Thoroughbred einen gro-
Beren Level-2-Zwischenspei-
cher erhalten (512 KByte statt
256 KByte beim Thorough-
bred). Wir erwarten uns da-
von einen weiteren Ge-
schwindigkeitszuwachs.”

MS-TECH L-3900

Dolby Digital im Paket

MS-Tech (Tel.: 02871-2197215) présentiert
ein 5.1-Surround-System mit Fernbedienung
und Soundkarte. Das silberne Boxenset L-3900
hat eine Gesamtleistung von 45 Watt (RMS),
von denen die Satelliten je 3,5 Watt liefern. Das
System wird mit einer Fernbedienung und
einer EAX-kompatiblen PCI-Soundkarte ge-
liefert. Diese dekodiert Dolby-Digital-Signale
eines DVD-Films und leitet diese an die Boxen
weiter. Das Paket kann ftir rund 200 Euro un-

ter www.ms-tech.de bestellt werden.

Jan Giitter steht Ihnen am 10.07.2002 ab 20 Uhr im Themenchat auf www.pc

games.de Rede und Antwort.

DEVOLO MICROLINK LAN STARTER KIT
Anschluss garantiert

Die Devolo AG (Tel.: 0241-1827979) bietet
ein glinstiges Komplettpaket an, mit dem Sie
lhre erste LAN-Party mit bis zu acht Teilneh-
mern aufbauen konnen. Im Paket befinden
sich neben dem 8-Port-Switch auch zwei PCI-
Netzwerkkarten (10/100 MBit) sowie zwei
3-Meter-Kabel. Im Gegenteil zu einem Hub
verteilt ein Switch die verfiigbare Bandbreite
(hier maximal 100 MBit/s) nicht auf alle ange-
schlossenen PCs, sondern bietet volle Leistung
fiir jeden Rechner. Auf das MicroLink LAN
Starter Kit (Kostenpunkt: 120 Euro) werden
zwei Jahre Garantie gewdhrt.
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Alle mit & und ™ gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Micro*ft{)- poration.

Rache ist hitter.

Als Racherin deiner Familie raumst du auf in der riesigen Welt von Dungeon Siege. Du beginnst deinen Feldzug einsam, doch bald geleitest du
bis zu acht Weggefahrten von einem Kampf zum nachsten. Du spielst in einer unglaublich realistischen 3-D-Welt, die du mit dem Siege Editor
selbst erweitern kannst. Im einzigartigen Mix aus anspruchsvollem Rollenspiel und atemberaubender Action bist du Stratege und Kampf-Crack

zugleich. Wahle deine Waffen richtig und nutze deine Fahigkeiten. Denn das Ziel ist grof3: die Armee der Finsternis zu besiegen und jede
Freundlichkeit zu vergessen. www.microsoft.com/germany/ms/games/dungeonsiege



3 Aktuell |

In genau einer
Fernsehshow dreht
sich alles um Com-

puterspiele. Das
junge Team von Gi-
ga Games besteht
aus sympathischen
Chaoten, die zu-
sammen zweierlei
haben: viel Ar-
beit, viel Spaf!

= .ICH ARBEITE
BEI GIGA GAMES,
WEIL ..."

(Statements aus dem Team)

... — warum eigentlich?“ jsu)

... 83 genug arbeitslose Volks-
wirte gibt.“ (vichae)

... mich meine Eitern in diese
Karriere dréngten. (Hsnnes)

... ich verriickt bin.” (carsten)

... man als Unterwaschemodel
einfach nichts mehr reifien
kann.” (ctienne)

... Ich hier meine Studie
,Leben unter Nerds' fertig
stellen kann.” (simon)

T
-
i~
o
L
<L
O
2

... ich Blechcontainer unglaub-
lich anziehend finde.” (Georse)

... bei uns Wahnsinn Methode
hat. Und andersherum.” (=i

NBC Giga

'—\

GCames

wanzig Sekunden in einer Live-Sendung wir-
z ken kiirzer als sonst, sind so kurz wie ein er-
schrockener Atemzug, jedenfalls zu wenig Zeit,
eine Situation zu dndern.

»Wo steckt Etienne?” Stephan Bode, der Verant-
wortliche bei Giga Games, sucht im Regieraum die
Monitore ab. Vier Kameras - keine zeigt den Modera-
tor, der gleich gemeinsam mit Hannes Appell News,
Weisheiten und Witzchen tiber PC-Spiele verbreiten
soll. Ein paar Mal hat das heute Abend einwandfrei ge-
klappt, so wie es sein soll und so wie man es — Ste-
phans Wangen réten sich - ,ja wohl auch erwarten
kann“. Es geht immer reihum in der einzigen Compu-
terspiele-Show im Fernsehen: PC-Titel, Konsolen-Titel,
Hardware, Tipps und Tricks. Und heute kommen am
Ende eben noch einmal Hannes und Etienne Gardé
dran. Thr Thema ist brandaktuell: Vor ein, zwei Stun-
den ist im Netz ein Trailer zum Action-Adventure In-
diana Jones and the Emperor’s Tomb aufgetaucht —
um dafiir Platz zu schaffen, hat Hannes extra seine
Vorfiihrung der Jedi Knight 2-Demo gekiirzt. Das, ob-
wohl ihm der Star Wars-Shooter zurzeit besser gefillt
als alles andere.

»Ich glaub es nicht”, schimpft Stephan. Volontar
Wolf - Kopfhérer auf, Mikro vor dem Mund - fragt ins
Studio: ,Hannes, wo ist Etienne hin?” Seine Augen

weiten sich. ,Das ist ein Witz,
oder?” Hannes zuckt lachend mit
den Schultern.

Tick-tack-tick-tack. Die Digitalan-
zeige zdhlt gnadenlos runter. , Ah ...
der hat irgendwas mit seiner Freun-
din zu kldren”, gibt Wolf an Stephan
weiter.

»Was? ... Scheifle! ... Spinnt der?”
Hilft nichts. Die Lage ist, wie sie ist.
..Das besprechen wir nachher.”

»~Achtung, noch zehn!” Wolfs
Stimme dringt zum Tontechniker
durch, damit der Hannes’ Headset
und den PC rechtzeitig ansteuert, zu
den Kameraménnern, damit die sich
richtig positionieren, und zu Mode-
rator Jérg Ernst, damit der punktge-
nau aufhort, dem Publikum von riit-
telnden Force-Feedback-Mausen zu
erzdahlen. ,Fiinf, vier, drei, zwo, eins
—und drauf!”

Hannes griifit freundlich - ,Hallo
zuriick!” — dann verkauft er den Zu-
schauern eine so dreiste wie lassige
Notliige: Etienne habe sich einreden
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lassen, sein reservierter Platz fiir die
Vorpremiere von Star Wars: Episode
2 wire schlecht. Also sei er jetzt riiber
gerannt ins Kino, um einen guten zu
kriegen.

,In Ordnung so”, atmet Stephan
auf, ,keinen Privatkram reinbrin-
gen.”

So chaotisch einiges bei Giga
Games scheint — die Sendung ist
strukturiert. Ein Beispiel: Den Indy-
Trailer sehen die Fernsehzuschauer
in einem Windows-Fenster, das Han-
nes auf seinem Monitor gerade so
weit aufgezogen hat, dass man die
Arbeitsoberfliche dahinter noch er-
kennt - samt Startmenti, Verkniip-
fungen und Hintergrundbild. Das
Unaufgerdumte ist Absicht. ,Wir
wollen, dass die Dinge bei uns wir-
ken wie zu Hause — als wiirde man
einem Bekannten tiber die Schultern
gucken”, legt Stephan dar. ,,So sind
die Zuschauer ndher an uns dran.”

Passend zur ,Handgemacht-
Philosophie” das Studio, aus dem

DIE MODERATOREN Von links: Marc
Mdhrlin, Jorg Ernst, Michael Neudert,
Hannes Appell, Carsten Konze, Etienne

Garde, Simon Kratschmer.
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Giga Games gesendet wird: Im
schicken Diisseldorfer Medienhafen
ist es das hassliche Entlein. Da hockt
es zwischen schlanken Glastiirmen
und abstrakten Architekturkunst-
werken irgendwelcher Werbeagen-
turen oder New-Economy-Firmen,
ein grauer Container, von aufien viel-
leicht so grof3 wie drei Garagen, von
innen ein iibergrofies Wohnzimmer.
Die Backsteinkulisse aus dem Fern-
sehen? Millimeterdiinne Kacheln,
die auf Schalldémmwande geklebt
sind. Zehn Schritte vom Container
entfernt steht noch ein flacher Bun-
galow, der zwei enge Redaktionsbii-
ros, ein Schminkzimmer, einen Ge-
meinschaftsraum und eine Gardero-
be fiir Gaste beherbergt. Die Strecke
dazwischen {iberbriickt ein Gang
wie aus einem Gewichshaus geklaut
und hier eingesetzt, mit Wénden aus
gewelltem, gelblichen Plastik, durch
das man hindurchsehen kann.
Friiher entstand im Container die
grofle Schwestersendung Giga — zur

~

HERRENWITZE Ewa Zieniewicz greift

einzige Dame im Team

RHYTHMUS IM BLUT Tex
serien (oben). REAKTION Volont

Aktuell

ch in der Runde oft an den Kopf. Noc|

kurz darauf wird sie Verstarkung bekommen (unten).

v L

"i'é'.;" ﬂ o

Wl
s

rge jammt zum Sound von 70er-Jahre
r Wolf findet's ... nich” so dolle (unten).
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NOCH BRAV In einer halben Stunde wird sich
Etienne (rechts)-spontan fiir eine Weile abs

STIPPVISITE Shu schaut
vorbei, ein Kollege G
ga Green: ,Habt ihr

zum Spielen fiir mich?*

e auf
dem Schreibtisch - damit sichergestellt ist, dass das Timing stimmt.

Unterscheidung vom Games-Able-
ger auch ,Giga Green” genannt. In-
zwischen arbeiten die Kollegen in
einem luxuritsen Vier-Stockwerke-
Haus in der Nachbarschaft. ,Vier
Klos haben die da — wir haben nur
eins”, scherzt Stephan. ,Sauerei!” In
Wirklichkeit héngen die Teams eng
zusammen. Von driiben sendet Giga
Games die ,SMS Challenge”, ein
Quiz um Computerspiele, bei dem es
Preise zu gewinnen gibt.

Schnitt zuriick zum Beginn des
Arbeitstages, den um 15:00 Uhr eine
Konferenz im Gemeinschaftsraum
eroffnet: An vier zusammengescho-
benen Tischen sitzend, besprechen
Moderatoren und Redakteure das
Programm fiir die Show: Der Test
des Action-Adventure-Pokémon-
Dings Zanzarah fliegt vorerst aus
dem PC-Part, weil wichtige neue
Demos erschienen sind, zu Tony
Hawk’s Pro Skater 3 zum Beispiel.
Etienne ist zu dieser Zeit noch an-
wesend: ,Wenn wir etwas zeigen,
dass die Zuschauer zu Hause selbst
ausprobieren kon-
nen, ist das
spannender.” Au

=

im Studio, Letztere im Bungalow.
Zum Schluss wird zu jedem Thema
in der Show mindestens ein Text

oder eine Software online stehen.
Der Grund: An den Games-Sei-
ten unter www.giga.de misst das
Team seinen Erfolg. ,Interaktion
macht unser Konzept aus”, sagt
Chef Stephan. Im Idealfall geht die
Idee dahinter so auf, dass der Zu-
schauer parallel zum Fernseher auch
den PC laufen lasst, durch E-Mails
seine Meinung mitteilt oder Quiz-
fragen beantwortet, vorgestellte Pro-
gramme sofort installiert, sich im
Chat-Room mit anderen Spielern
tiber die laufende Sendung unterhalt
und sogar live mit den Moderatoren
zockt, wenn Giga Games dafiir ei-
nen Server anschmeifit. , Einmal hab
ich zum Beispiel das Passwort fiir
den Server von einem Kameramann
pantomimisch darstellen lassen”, er-
zdhlt Etienne. Der Mann tat damals,
als wiirde er weinen, dann griff er
sich zwischen die Beine. , Trdnen-
sack” lautete die Losung, mit der
man ins Spiel ein-

a  Wir WOlIe[']r dass die  steigen konnte.

Hannes fiigt hin-

der Giga Games- Dlﬂge be' uns so Wir' zu: ,Bei solchen

Website wird die
Demo verfiigbar
sein, sobald die
Sendung um 22:00
Uhr angefangen
hat. Im Hardware-Ressort sollten
urspriinglich zwolf Mduse auf den
Priifstand, aber zwei sind kaputt. Bei
den Konsolen liegt der Fokus auf
PlayStation 2 und GameCube, denn
»Xbox hatten wir in den letzten Ta-
gen so geballt”. Und dann sind da
noch die bunt gemischten News aus
dem Internet, die sporadisch in die
Sendung gestreut werden. Jetzt fest-
zulegen, welche man dafiir verwen-
den will, ware sinnlos. Bis abends er-
gibt sich eh noch eine Neuigkeit
nach der anderen.

Was dagegen niedergeschrieben
wird, sogar auf die Sekunde genau,
das ist der Ablaufplan: Wie oft und
wann die Moderatoren welchen
Ressorts Redezeit erhalten, wann in

‘welcher Ecke des Studios gefilmt

wird, wann Info-Tafeln einzublen-
den sind, an welche Stellen die Wer-
bung riickt. So endet die Versamm-
lung.

Wihrend der ndchsten Stunden
gleichen die TV-Jobs tinglamourtse-
ren Jobs bei Online-Magazinen. Mo-
deratoren wie Redakteure klicken
sich recherchierend durchs Internet
und tippen Artikel. Erstere bereits

ken wie zu Hause."

Stephan Bode,
Chef vom Dienst

Mitspiel-Aktionen
musst du halt
wirklich aufpas-
sen. Viele wollen
iibers Fernsehen
einfach Aufsehen erregen, benutzen
Cheats und stéren. Und wenn sich
einer Adolf Hitler nennt, fliegt der
nattirlich auch raus.”

George Zaal, der bei Giga Green
vor der Kamera stand, bis er keine
Lust mehr hatte, liest als Textchef
fertige Zeilen gegen, danach gibt er
die Werke entweder zur Uberarbei-
tung zuriick oder fiirs Internet frei.
Aktualitit ist bei uns aber am wich-
tigsten”, sagt er. Wie gut ein Artikel
stilistisch ist, steht hinten an. ,Du
hast hochstens drei, vier Stunden,
dann geht die Sendung los! In der
Hauptsache korrigiere ich Tippfeh-
ler und frage nach, wenn ein Zu-
sammenhang nicht klar ist.”

So viel dazu. Als George am PC
eine MP3-Datei 6ffnet, ist das Thema
schon wieder ein anderes. ,,Unser
Redaktionslied!” verkiindet er breit
grinsend und aus den Boxen tont ein
70er-Jahre-Song mit Rumbarasseln
und  quietschendem  Singsang.
»Nicht schon wieder”, ,Bitte nicht!”,
»Och!”, jaulen die Kollegen. George
kennt trotzdem kein Erbarmen: ,Ja,
das gefllt euch, nicht wahr?” Eine
Runde Konzentrationsbruch fiir alle.
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Da miissen sie durch. Das ent-
krampft.

Erst Felix Knoke, zu dessen Auf-
gaben es zihlt, interessante Studio-
gaste aufzureiffen, setzt dem Tiide-
lii-Terror quer durch den Raum ein
Ende: ,Hey! Ich muss telefonieren.
Darf ich?” Er darf.

Wihrenddessen gibt Stephan im
Container sein Bestes, einen Text
vorzulesen, der auf aktuelle Web-
site-Inhalte hinweist: Artikel, Trei-
ber, Demos. Der Tontechniker
schneidet mit, um daraus einen kur-
zen Einspieler fiir die Sendung zu
basteln. ,Ey, das geht ja gar nicht
heute!” Neuer Versuch. Stephan
riuspert sich, sammelt Spucke, setzt
diese Stimme auf, mit der er klingt
wie der Anheizer auf einem Karus-
sell: ,Det aktuelle Patch auf die Ver-

BEKANNT George Zaal moderierte den Games-Part bei
Giga Green. Jetzt bleibt er lieber hinter den Kulissen.

sion 2.0 bringt jede Menge Bugfixes,
Feintuni-?" Er bricht ab, wieder un-
zufrieden. ,Das ist schwieriger, als
man denkt! Sag mal so was wie
Dungeon Siege-Cheats-Special.”
Finf Minuten spéter spricht er
fehlerfrei.

Im Studio verrenken Hannes
und Etienne ebenfalls ihre Zungen.
Sie tragen so was wie einen Wett-
streit aus: Wer kann den besseren
Skateboard-Fachbegriff fiir Tony
Hawk’s erfinden? Die Wortungetii-
me wiederzugeben — unmaglich. Es
klingt ungeféhr wie Inside-Tail-
Nose-Grind-Kick-Flip-360-irgendwas-
bla-bla. Hauptsache, die zwei lang-
weilen sich nicht, scheinen die ande-
ren zu denken. Hardware-Mann J6rg
zockt das Actionspiel MDK 2 mit
einer der Force-Feedback-Mause:
,Probier mal! Das ist so geil! Schiefs
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mal!” Tipps und Tricks-Mann Simon Krétschmer hat ei-
gentlich frei, schaut aber rein, weil er nach der Sendung
mit den Kollegen ausgehen will. Am entspanntesten
wirkt 30 Minuten vor der Sendung Michael Neudert. Da
sein Partner Carsten Konze in Urlaub ist und Ost-
deutschland besichtigt, tritt er heute als einziger Konso-
len-Experte auf. Er hat sich Tiefkiithlnudeln warm ge-
macht und mampft schnell, bevor er in die Maske muss.
Dort ldsst er sich mit Puder abtupfen, wihrend er mit
der Visagistin tiber die Gel-Schlack-Frisuren von Simon
und Carsten lastert — danach ist sein Mundwerk show-
gerecht aufgewarmt.

Als Giga Games Punkt 22:00 Uhr startet, andert sich
die Stimmung unwesentlich. Das Studio bleibt die ganze
Zeit offen — wer gerade nichts zu tun hat, lauft frei herum,
unterhélt sich in normaler Lautstirke. Den Kameramin-
nern ist es einerlei, wenn jemand unaufgefordert durchs
Bild rennt. Weil die Unruhe hier niemals aufhort, haben
sich die Moderatoren daran gewohnt. Hilfreich ist dabei,
dass sie einfach drauflosreden diirfen, ohne an einen Te-
leprompter gebunden zu sein. Auch Fehler sind erlaubt.

MR. TV-MAN Stephan Bode ist ein bescheidener
Chef: Hierarchien haben wir Hier nicht.”

Tatsichlich stéhnen Stephan und die anderen hinter
den Kulissen mehrmals pro Sendung auf: ,,Was quatscht
der denn da?” Aber das gehort dazu, das ist okay. Nervo-
sitdt entsteht nur in Ausnahmesituationen, wie sie heute
zwei Mal vorkommen. Erstens, als die Képfhorer-Verbin-
dung der Regie zu Etienne plotzlich ausfallt und ihm ein
Kameramann mit der Hand vorzdhlen muss, wie lange
das Schlusswort vor dem nichsten Werbeblock noch
dauern darf. Zweitens, als Etienne kurz vor 24:00 Uhr
verschwindet. Und nicht einmal das hat grofie Folgen,
nachdem der Spazierganger zurtickgekehrt ist, ,,soll halt
nicht wieder passieren.” Etienne guckt dazu unschuldig,
als wére nix gewesen.

Nach der Show zieht das Team gemeinsam in eine
Bar ums Eck, dorthin also, wo viele Menschen sind.
Werden die Moderatoren erkannt? Sind sie Stars?
,Klar”, sagt Hannes, seine blaue Sonnenbrille auch
nach der Arbeit noch im Gesicht. ,,Wenn du bei Saturn
in der Spieleabteilung einen 13-Jdhrigen triffst, kannst
du sicher sein: Der kennt dich.” Und fiigt lachelnd hin-
zu: ,Im Biergarten kennt dich aber normalerweise kein
Schwein.” DANIEL CH. KREISS

Giga for you?

|hre Antworten auf folgende Fra-
gen entscheiden dariiber, ob eine
Stelle bei Giga Games ein Traum
fir Sie wére - und ob man Sie
dort nehmen wiirde.

ﬂ Warum wollen Sie zu Giga
Games?

A: Ich will den ganzen Tag zocken.
Am liebsten vor Publikum.

B: Ich will ins Fernsehen - da
wird man reich und berihmt.

C: Ich will in die Medienwelt ein-
steigen, entspannt Journalis-
mus lernen.

IR Was wiirde Ihnen den Spaf an
der Sache sofort verderben?

A: Wenn mich da standig jemand
anquatschen wiirde, wahrend
ich zocke.

B: Wenn ich als Moderator selbst
recherchieren und tippen miss-
te, Das machen Redakteure.

C: Keine Ahnung - ich bin flexi-
bel. Probleme lassen sich
auRerdem losen.

E Was qualifiziert Sie?

A: Ich kann super zocken!

B: Ich sehe so geil aus - in mich
verlieben sich Mannchen und
Weibchen.

C: Ich kann ganz gut schreiben
und traue mir zu, vor der Ka-
mera zu stehen. Spiele sind
mein Hobby.

I wie bewerben Sie sich?

A: Ich schicke eine E-Mail ohne
Anhang, in der nichts steht ais
JHirmitt bewabe ich mich bei
euch, Ich mach euch in jedem
Ego-Shooter blatt!ll1 P.S.
Schr@ibt schnell zu riick.”

B: Ich schicke jemanden aus mei-
ner Model-Agentur vorbei. Der
macht das schon.

C: Ich schicke eine E-Mail mit Fo-
to, in der ich kurz umreife, wa-
rum ich zu Giga Games moch-
te und warum ich geeignet bin.

AUSWERTUNG:

Sollten Sie iiberwiegend A-Ant-
worten gewahlt haben, so suchen
Sie sich bitte Freunde, die man
auch anfassen kann, treten Sie ge-
legentlich vor die Tire und lernen
Sie Deutsch.

Soliten Sie iiberwiegend B-Ant-
worten gewahit haben, so sei |h-
nen verraten: Dass die Menschen
nur lhren Korper lieben, haben Sie
verdient. Schlafen Sie sich woan-
ders hoch.

Sollten Sie tiberwiegend C-Ant-
worten gewahit haben, so stehen
Ihre Chancen gar nicht schiecht.
Die E-Mail-Adresse flir ernst ge-
meinte Bewerbungen:
jobs@gigadu.de.
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te das E3-Fachpublikum -
mit technischer Brillanz 1
und Splatter-Szenen. . 1 {

0Ses

miter zu viel des Bos

KRIMINELL Mafia ohne Blut?
Das wére wie Der Pate ohne
Al Pacino, meinen viele Fans.

E3-Schocker Doom 3 - harmlos oder doch
menhr als ein kleines bisschen Horrorshow?
Wie viel Blut braucht ein gutes Spiel
wirklich? Leser-Meinungen im Uberblick.

teaks und Spiele haben eins
s gemeinsam: Wer’s blutig

mag, bestellt's ,englisch”.
Der Unterschied: Selbst Erwachse-
nen wird in Deutschland die Ent-
scheidung, wie viel Blut sie in einem
Spiel sehen méchten, abgenommen -
von den Spiele-Produzenten. In die
Kategorie , Unzensiert und fern der
Heimat” fallen nur wenige Spiele
aus dem Action-Genre, darunter
Operation Flashpoint, Deus Ex,
C&C: Renegade, Indiana Jones und
der Turm von Babel und Alone in
the Dark 4. Doch wihrend in der
US-Version von GTA 3 iiberfahrene
Passanten eine blutige Reifenspur
hinterlassen, ist die deutsche Fas-
sung ,sauber”. Die meisten Spieler
vermissen solche ,Features” natiir-
lich nicht, andere wiederum sehen
nicht ein, darauf verzichten zu miis-
sen. Weniger wegen der roten Farbe
als vielmehr aus Prinzip. Denn wa-
rum sollen Franzosen, Hollinder,
Schweizer und Osterreicher unzen-
sierte Versionen im Laden kaufen
diirfen, Deutsche hingegen nicht?
Sind wir unmiindiger als unsere
europdischen Nachbarn? Der Kauf
von Original-Versionen gestaltet
sich zunehmend schwierig: Counter-
Strike-Anbieter Vivendi Universal
etwa belieferte Handler bislang zu-
sdtzlich mit US-Versionen. Seit Erfurt
verzichtet man auf diesen Service bei
Action-Spielen. Die Originale von

No One Lives Forever 2 und Coun-
ter-Strike: Condition Zero kinnen
Sie also nur bei Versendern im Aus-
land oder bei Import-Fachhidndlern
ordern — iiblicherweise ein teurer
SpaB. Giinstiger, aber miihseliger:
Internet-, Selbsthilfegruppen” stellen
Patches und Schritt-fiir-Schritt-An-
leitungen zur Verfiigung, um durch
Eingriffe in Ini-Dateien oder in die
Windows-Registry den urspriing-
lichen Zustand wieder herzustellen.

Wenn es allein nach Grundgesetz-
Paragraph 5, Absatz 1 (,Eine Zensur
findet nicht statt”) ginge, wire alles
einfacher — Menschen briuchten
nicht als Roboter getarnt werden,
Blut wiire rot und nicht lila oder , 01",
Doch da ist noch Absatz 2 - und
darin wird Absatz 1 zugunsten des
Jugendschutzes eingeschrénkt. Dem-
nidchst wird eines der ohnehin
strengsten Jugendschutzgesetze der
Welt noch verscharft — dann darf die
BPjM entsprechende Medien (also
Biicher, Filme, Spiele, Websites) ohne
Antrag indizieren. Fir volljihrige
Spieler drgerlich, fiir Hersteller eine
Katastrophe, weil entsprechende Ti-
tel aus Einkaufsfiihrern, Kaufhaus-
Regalen und Anzeigen verschwin-
den. Also wird vorauseilend-gehor-
sam entscharft, gekiirzt, gestutzt, ent-
fernt, umgeschrieben, zensiert.
Immerhin verringert das die Wahr-
scheinlichkeit einer Indizierung - ei-
ne Garantie gibt es nicht. Beispiels-
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Die Blutsbrider vom

weise hat Take 2 extra fiir den deutschen Markt eine ent-
schérfte Version von Max Payne produzieren lassen — mit
sage und schreibe 17 gravierenden Anderungen (keine
Molotow-Cocktails, kein Blut, keine Todesschreie, ent-
fernte Cut-Scenes etc.). Rund 200.000 Dollar hat's geko-
stet, doch die BPjS sagte trotzdem ,Nein!” — weil man
nach wie vor auf Menschen schieflen miisse, um weiter-
zukommen. Das unzensierte Operation Flashpoint hin-
gegen, PC-Games-Spiel des Jahres 2001 und iiber 200.000
Mal verkauft, darf weiterhin verkauft werden — Feuer frei
ab 16 Jahren. Just wegen dieser Unsicherheit wird lieber
ein bisschen zu viel als zu wenig entschirft. Derzeitiger
Weichspiil-Weltmeister: Activisions Soldier of Fortune 2,
dessen deutsche Story in einem Parallel-Universum
spielt, wo Roboter Schweifinéhte im Gesicht tragen.

Manchmal haben die deutschen Niederlassungen
Gliick: Star Wars-konform wird in Jedi Knight 2 ohnehin
auf Blut verzichtet, allein das fachminnische Zerteilen
der Gegner per Lichtschwert fehlt. Und der Zweite-Welt-
kriegs-Shooter Medal of Honor: Allied Assault (dt.)
kommt von Haus aus ganz ohne Blut aus. , Es mag {iber-
raschend klingen, aber dass in Medal of Honor: Allied
Assault (dt.) kein Blut zu sehen ist, hat gerade etwas mit
dem Authentizitdtsanspruch der Entwickler zu tun”,
stellt EA-Pressesprecher Frank Herrmann klar. , Tatséch-
lich ist es ndmlich in realen Gefechten sehr unwahrschein-
lich, dass bei getroffenen Soldaten Blut zu sehen ist, da sie
mehrere Lagen dunkle Kleidung tragen. Natfirlich gibt es
auch fir die meisten Entwickler eine Grenze dessen, was
sie an moglichen Verletzungen noch zeigen wollen. So ge-
nannte Splatter-Spiele’ werden von EA nicht entwickelt.”

Von Electronic Arts nicht, wohl aber von Id Software:
Die auf der Spielemesse E3 gezeigte Doom 3-Version in-
Klusive herausquellenden Eingeweiden, abgerissenen
Gliedmafien und blutverschmierten Waschraumen
schockierte und faszinierte Designer, Spieler und Journa-
listen gleichermaBen. Gleich in fiinf Kategorien raumte
Doom 3 die begehrten Best-of-E3-Auszeichnungen ab:
Bestes Spiel, Beste Grafik, Bester Sound, Bestes PC-Spiel,
Bestes Action-Spiel. ,Wir produzieren das fortschrittlich-
ste und angsteinfléBendste Spiel aller Zeiten”, tont Id-
Chef Todd Hollenshead. , Angst” haben die Shooter-Fans
vor allem um eins — dass Doom 3 bis zur Unkenntlichkeit
tiberarbeitet werden muss, um in einem deutschen Hand-
ler-Regal zu landen. Schlégt Id Software iiber die Strange,
konnte die US-Version gar als ,gewaltverherrlichend”
eingestuft werden. Der Vertrieb eines solchen Spiels wére
in Deutschland eine Straftat — und wiirde mit Geld- oder
Freiheitsstrafe geahndet (wenn auch bisher fast nie ange-
wandt, wie Politiker bedauern). Publisher, Import-Hand-
ler und Online-Versender stiinden also mit einem Bein im
Knast, machten sie ein gewaltverherrlichendes Spiel zu-
ganglich. Das gilt auch fiir Erwachsene.

Doch haben wirkliche gute Spiele solche Splatter-
Orgien tiberhaupt nitig? Machen sie das Spiel , besser”?
Die Lesermeinungen auf diese in einer PC-Games-Ko-
lumne gestellten Fragen fielen erwartungsgemaf sehr
unterschiedlich aus. Tenor: Blut in filmkompatiblen
Mafien ja (dann bitte aber auch in Rot), Splatter-Szenen
eher nein — vor allem in Anbetracht der Tatsache, dass
die technischen Fortschritte immer realistischere Ge-
sichtsziige und Animationen zulassen. In einem Punkt
sind sich jedoch alle einig: Niemand will sich vorschrei-
ben lassen, welches Ma8 an Blut und Gewalt er sich als
Erwachsener zuzumuten hat - erst recht nicht indirekt
von Behorden durch Entschdrfungen.  PETRA MAUERODER
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Aktuell

L esermeinungen

lch denke, dass es keinen wirklichen Filmliebhaber gibt,
der mochte, dass irgendjemand das Werk des Regis-
seurs verstimmelt. Und fir mich verhalt es sich genau-
so0 bei Computerspielen. Christian Ciemniak

In Zeiten, In denen alles immer realistischer anmutet,
finde ich es unangenehm, .physikalisch korrekte Blut-
fontanen und -bache” zu beobachten. Doom 3 wird
wohl das erste Spiel sein, bel dem ich den ,Anti-Blut-
Riegel” vorschieben werde. Martin Gron

Auf die Frage, ob die Bluteffekte das Spiel besser ma-
chen, hatte ich eine Gegenfrage: Machen die ganzen
Béume den Wald schoner? Mario Cettl

Wenn Gewalt in einem Spiel schon der Hauptbestand-
teil ist, sollte es ruhig extrem blutig sein. Ich bin der
Meinung, dass witzig-Ubertriebene beziehungsweise
entscharfte Gewaltdarstellung Kindern und Jugend-
lichen mehr schadet, als eine extrem realistische Dar-
stellung. Tim Cappell

Kein an sich schiechter Titel kann durch viel ,Rot” zule-
gen, ein fesselnder, guter (wie zum Beispiel Jedi Knight 2)
wird chne Blut nicht langweiliger. Was mich jedoch zu-
satzlich veranlasst, nur Originale zu kaufen, ist das Ge-
fihl, bevormundet zu werden und eine extra fiir den deut-
schen Markt speziell abgespeckte Version vorgesetzt zu
bekommen. Besonders, wenn Titel dadurch tatséchlich
schlechter werden. Michael Schmidt-Plankemann

Was empfinde ich als stdrend? Sinnlose Gewalt. Wenn
ein Spiel seine Motivation daraus bezieht, moglichst vie-
le Kreaturen (egal ob Menschen, Monster oder Aliens,
da mache ich keine Unterschiede) zu killen, sich in lan-
gen (unndtigen) Gewaltorgien ergeht, dann ist dieses
Spiel ein heifer Kandidat fir meinen ganz personlichen
Index. Karsten Bohmeier

Ich halte manche .deutsche Version® fir gefahrlicher,
was dle Aussage betrifft. Beispiel: Half Life (dt.): Wenn
ein Mensch erschossen wird, setzt er sich hin und jam-
mert. Als ich das sah, wusste ich ehrlich gesagt nicht
mehr, ob ich lachen oder heulen solite. Warum ist das
denn bitte besser, als den Tod darzustelien? Was ist
denn Jetzt die Aussage der Anderungen? Dass, wenn ich
auf einen Menschen schiefe, er nicht stirbt? Dass Ge-
walt keine endgiiitigen Konsequenzen mit sich bringt?
Dass Waffen harmlos sind? Dirk Sommer

Ich will nicht sagen, dass wir wirklich alles auf unserem
Monitor dulden sollten, aber wir haben die freie Wahl.
Im Fernsehen schalten wir um, wenn uns das Pro-
gramm nicht gefalit, das gleiche Recht zur freien Ent-
scheidung sollten wir am Computer auch haben. Ich
flhle mich schon stark gegangelt, wenn mir jemand
mit meinen 25 Jahren erzahlen will, was ich sehen darf

und was nicht. Marco Biittinghausen

Ich bin nach den ersten Screenshots von Doom 3
auch nicht sicher, ob ich das Spiel mogen werde. Die
Grafik ist namlich nicht nur sehr gut, sondern auch
sehr krank. Ich war nie ein Fan von Splatter-Movies,
aber es scheint, dass |d genau die Sorte Spieler be-
dienen will. René Brungs

Ich hab noch nie weggucken ,missen” bei einem Spiel.
Bei Filmen sieht's schon anders aus, da dreh ich mich
schon mal weg vom Bildschirm, wenn zum Beispiel ein
Bleistift in der Achillessehne rumstochert, auch wenn
es in einem absolut unrealistischen Umfeld geschieht.
Die Bilder sind assoziierbar mit der Realitét oder ein-
fach mit dem eigenen Korper. Und genau das macht
den Schockeffekt bei mir aus. Dass Angedeutetes & la

und Briefen. Eine Auswabhl:

Hitchcock besser ankommt als sichtbare Gewalt, kann
ich natiirlich nur unterstiitzen. Splatter trégt selten was
bei zur Atmosphare, schocken kann es mich schon gar
nicht. Aber die Schatten und Gerausche, ja, die treiben
mir schon mal den SchweiB auf die Stirn und den Puls
in die Hoéhe. Manuel Fricker

Wenn ich weiR, ich werde mir demnéchst ein Spiel kau-
fen, welches Doom 3 heift, dann weif ich im Vorfeld
schon, was mich bei einem Psycho-Schocker-Spiel er-
wartet - und zwar ein Ambiente, welches versucht, in
mir Angst zu erzeugen. Damit dies geschehen kann, soll-
te eine gewisse Realitatsnahe vorhanden sein. Als Kéu-
fer und Spieler erwarte ich so etwas auch, Lahbaid

Ware die Tabakindustrie gezwungen, dhnliche Kapriolen
zu schlagen, um weiterhin ihr Kraut an den Mann/die
Frau bringen zu dirfen, so waren sémtliche Rauchwa-
ren bald in Bonbon-Tiiten verpackt -und zudem jeder
Glimmstangel mit mindestens 50 Prozent getrocknetem
Krautertee versetzt. Von der grinen Farbe ganz zu
schweigen ... Werner K.

Bezeichnenderweise ist Gothic mein absolutes Lieb-
lingsspiel, welches ohne Splatter und Blutkibel, aber
mit vielen Ideen und einer tollen Story daherkommt. Und
Doom 3 benétigt doch eigentlich gar nicht diese ,Sen-
sationen®. Eigentlich wollte ich mir auch den dritten Teil
wieder kaufen. So aber liberlege ich es mir, ob ich das
nétig habe. U. Schieicher

Fiir eine Art Blut-Patch ist Jedi Outcast ein gutes Bei-
spiel: In Star Wars-Spielen wird grundsatzlich auf Blut
verzichtet. Die Spiele sind so geschickt gestaltet, dass
dies gar nicht auffallt und keiner spritzendes Blut ver-
missen wird. Durch den Blut-Patch wird lediglich ein
Feature aktiviert, das die Teilung von Gegnern durch
das Lichtschwert mit einer gewissen Wahrscheinlich-
keit nach dem Zufallsprinzip ermdglicht. Dies ist aus-
meiner Sicht ein Feature, das aufgrund der Analogie
zum Film eigentlich nicht gestrichen werden sollte.
Andreas Plafka

Ich denke, das ist wie bei einem guten Horrorfilm: .Gru-
selig ist das, was der Zuschauer sich im Kopf denkt,
nicht, was er sieht" (John Carpenter). Ich kenne selbst
hartgesottene Action- und Horrorfans, die meinen, dass
Doom 3 eine Stufe zu hart ware. Maxi

Es kommt auf das Spiel als Ganzes an, aber solche
Splatter-Orgien sind wirklich nicht notwendig. Ein Spiel
kommt auch ohne tibermagig viel Blut aus, Blut-Patches
halte ich fiir idiotisch. Wenn ich mir Originalversionen
kaufe (was ich immer tue), so tue ich das wegen der
Sprache (englische Sprache wirkt einfach besser als

die deutsche) und wegen den Originalstimmen in den
Videos und nicht wegen dem Blut. Rick

 Installieren Sie Blut-Patches oder regeln Sieden
Gewalt-Faktor nach oben?

Ja (andere Nein, so was will ich

Griinde) 11% nichtsehen. 3%
Nein (andere Ja, als Erwachsener
Griinde) 2% habe ich das Recht

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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Zu Kolumne und Doom-3-Vorschau
erreichten uns Hunderte von E-Mails




Schneller als die Polizei erlaubt: Top Speed -
Dell™ PCs mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren
bis zu 2.53 GHz.
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Wir suchen den dltesten Dell™ PC — und tauschen ihn
gegen einen Dell™ Dimension™ 4500 mit Monitor.
Auflerdem gibt es eine tolle Geburtstagsverlosung.
Alle Details finden Sie hier: www.dell.de /geburtstag
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& TOP-ANGEBOT
cleich mithostoimc i Dell* Performance PC Dimension” 4500
15 TFT Display Intel” Pentium* 4 Prozessor
151FP mit 2 GHz — max. 2.53 GHz
Aufpreis , * 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM ——
w 579 € * 80 GB Ultra ATA-100 Festplatte

® (4 MB Nvidia Geforced MX Grafik mit TV Qut
\ * DVD/(D-RW Comho-Laufwerk
D 500 o a el 0 : %

00c ol
l .I 9 9 € von Microsoft ™ Office XP- e

" Rabatt bei Bes

Systempreis ohne TFT Disploy. Angehot siehe niichste Seite
Finonzierung schon ob 39,43 € mil /Loufzeit 36 Monate

Abbildungen kdnnen vom Angeb hen. Manitor ist nicht im Angebot enthalten

5 Jetzt geben wir noch mehr Gos mit High Speed Systemen zu abgefuhrenen Preisen. Die aktuellen Dell™ Deskiops bekammen Sie nicht nur zu wirklich
| 1. Platz in der
Kategorie

PCswme || hervorragenden Preisen, sondern Sie bieten Ihnen auch noch gigantische Power. Denn die schnellen Intel® Penfium® 4 Prozessoren mit bis zu 2.53 GHz liefern
w»Produkt des Jahres

20012002, Ihnen die Performance genau da, wo Sie sie am meisten brauchen. Fir rasante Unterstiitzung sorgt der Intel® 845 Chipsatz mit extra starkem 533 MHz
gazin
Prozessor Side Bus — und die brillante 3D-Darstellung der optionalen Nvidia Geforced Ti4600 High-End-Grafikkarte mit nfiniteFX™ 1 Engine. Also setzen Sie
beim Kauf Ihres neuen Desktops auf die bewiihrte Dell™ Qualitit — und bestellen Sie per Telefon direkt beim weltweit groften Computer-Direktanbieter.

Oder surfen Sie mit Vollgas zu: www.dell.de

Microsoft™ Windows® XP Professional (OEM) Microsoft™ Office XP SB (OEM) Microsoft” Office XP Professional (OEM)
® Das optimale Desktop Betriebssystem fiir * Das Stondardpaket fiir den Einzelanwender ® Die umfassende Losung fiir professionelle Biiro- und

Unternehmen von heute. Team-Arbeit. ™ Scmell Ziel
® Erhihte Produkivitdt und einfache  Erméglicht eine opfimale Integration © Zusitalich zu den Kernprogrammen von Office XP - :‘ ';ei B.:, nlm e

Bedienbarkeit | aller Anwendungen. MS Word, MS Excel, MS Outlook® und MS Publisher® - YLD 8 G LV
* System Ressourcen werden effizienter verwaltet * MS Office XP Standard enthilt die zentrolen enthilt MS Office XP Professional MS Powerpoint®, die !
 Wireless-Networking und Fernzugriff auf den MS Office XP-Programme: MS Word, MS Excel, MS Office XP-Datenbanklgsung, mil der Benutzer ihre

eigenen Windows-Desktop in der Firmo MS Outlook® und MS Publisher®, Daten speichern, abrufen und analysieren kannen.
Aufpreis zu Microsoft® Windows™ XP Home nur 90 € Aufpreis zu Microsoft™ Works 6.0 nur 325 €. Aufpreis zu Microsoft™ Works 6.0 nur 499 €,

Bei Online-Bestellung um 100 € reduziert. | Bei Online-Bestellung um 100 € reduziert.
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17“ Monitor E771
16.0°VIS., 70 kHz, 0.27 mm,
max. 1024 x 768/85 Hz

nur 199 €

19“ Monitor M991

18.0° V1S, 95 kHz, 0.26 mm,
max. 1280 x 1024/85 Hz
nur 349 €

19 Flat Display Monitor
UltraScan P992 mit

FD ,,UltraScan® (RT 18.0° VI.S.,
107 kHz, 0.25 mm,

max. 1280 x 1024/85 Hz

nur 529 €

21 Flat Display Monitor
UltraScan P1130 mit

FD , Trinitron®” CRT 19.8° V.15,
121 kHiz, 0.24 mm,

max. 1600 x 1200/85 Hz

nur 869 €

17 TFT Display 1702P
Auflésung 1280 x 1024,
Kontrast 350:1,
Blickwinkel H 80°/ ¥ 80°,
nur 989 €

Pressestimmen
1. Platz in der K

-

1.80 GHx

Dell” Allround PC Dimension™ 4500

Dell” Performance PC Dimension™ 4500

Dell” Allround Notebook Inspiron™ 2650

Intel™ Pentium” 4 Prozessor bis 2.538 GHz
® Infel” 845 Chipsotz mit 400 oder 533 MHz PSB
* 128 MB PC 2100 Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz
* 20 GB** Ultra ATA-100 Festplatte
Aufpres filr 40 GB** Festplatte nur 58 €
® 16 MB Ati Roge Ultra Grafikkarte
64 MB Nvidio Geforced MX 420 Grafikkarte mit TV Out nur 58 €
© 48x (D-ROM Loufwerk
Aufpreis fiir 16x DVD-ROM Laufwerk nur 70 €
® 16 bit Sound
* Optional Modem nur 35 €; ISDN-Karte nur 105 €
® Dell™ Tastotur, Microsot™ Intelli Mouse, 3,5 Floppy, 6x USB 2.0
® Microsoft™ Windaws™ XP Home Edifion (OEM; Recovery (D)7,
Microsoft® Works 6.0 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM)
24 Monate Gewiihrleistung inkl. 1 Jahr Abhol-Reparotur Service
Aufpreis fiir 3 Johre Vor-Ont-Service nur 116 €

Intel” Pentium™ 4 Prozessor bis 2.538 GHz
© [ntel” 845 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB
© 256 MB PC 2100 Single Channel DDR-SDRAM, 266 MHz
© 80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fiir 120 GB* Ulira ATA-100 Festplatie nur 174 €
© 64 M8 Nvidio Geforced MX 420 Grafikkarte mit TV Out
128 MB Nvidia Geforced Tid600 Grafikkarte nur 348 €
® DVD/CD-RW Combo-Laufwerk
mit 16x DVD und 32x/10x/40x (D-RW Loufwerk
© 16 bit Sound
© harman /kardon® Stereo-Akfiv-Lautsprecher
V.90 Daten/Fax Modem
® Dell™ Tustotur, Microsaft® Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 6x USB 2.0
© Microsoft™ Windows™ XP Home Edifion (OEM; Recovery (D)7,
Micrasoft® Warks 6.0 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM)
© 24 Monate Gewhrleistung inkl. 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis fiir 3 Johre Vor-Ort-Service nur 116 €

Intel” Pentium® 4 Notebookprozessor-M, 1.60 GHz mit bis zu 1.80 GHz

128 MB PC 2100 DDR-SDRAM, max. 512 MB

20 GB** EIDE Festplatte; Aufpreis fir 30 GB** nur 174 €

* 14,1” XGA TFT Display, Auflosung 1024 x 768
15" XGATFT Display, Auflsung 1024x 768 nur 87 €

o Nvidia Geforce? Ga, 16 MB DDR RAM 4x AGP Grafikchip

® Fesl eingebautes Bx DVD-ROM Loufwerk

® Fest eingebautes 35" Diskettenloufwerk

* Internes 56K /V.90 Modem, optional zusitzlich
10/100 Ethernet Netzwerk-Chip nur 58 €

* Integrierter Soundchip

= Touchpad

« Intelligenter Lithium-lonen-Akku mit 59 Wh Kapozitit, Netzteil

© Micrasoft™ Windows® XP Home Edifion (OEM; Recovery (D)7,
Microsoft™ Works 6.0 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM)

24 Monate Gewihrleistung inkl. 1 Jahr europawei
Abhol-Reparatur-Service

© MaBe: 33x3,7x 27 am; 3,3 kg

50 € Rabatt bei Online Bestellung
+ 100 C Robott bei Bestellung
von Microsoft” Office XP.

849¢

50 € Rabatt hei Online Bestellung
+ 100 € Rabatt bei Bestellung
von Microsoft® Office XP.

1.199¢

l 899 100 € Rabott bei Ouline Sestellung
L] e + 100 Rabott bei Bastellng von Microsaft” Office XP.

Systempreis ohne Manitor
 mit Intel” Pentium® 4 Prozessor, 1.70 GHz, 400 MHz PSB

* mit Infel® Pentium® 4 Prozessor, 2A GHz, 400 MHzPSB + 174 €
 mit Infel® Pentium® 4 Prozessor, 2.268 GHz, 533 MHz PSB + 290 €

Finonzierung schon ab 27,92 € mil./Loufzeit 36 Monate
. 51370500702

Systempreis ohne Monitor
* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2A GHz, 400 MHz PSB

 mit Intel® Penfium® 4 Prozessor, 2.26B GHz, 533 MHz PSB + 116 €
* mit Infel® Pentium® 4 Prozessor, 2.53B GHz, 533 MHz PSB + 522 €

Finanzierung schon ab 39,43 € mil./Laufzeit 36 Monate'
<. 51320510702

© mit Intel® Pentium® 4 Notebookprozessor-M, 1.70GHz ~ +116 €
» mif Intel® Pentium® 4 Notebookprozessor-M, 1.80GHz ~ + 232 €

Finanzierung schon oh 62,44 € mil./Laufzeit 36 Monate'
5132 - 10806702

[we: |

Der beste Direktanbieter,
»Produkt des Jahres
2001/2002%, PC Magazin
Dus Unternehmen mit
dem besten Support”,
Produkt des Jahres
2000,/2001”, PC Magazin

Dimension™ 4400:
Sehr gut” PC Welt 07/2002

JMote 1,8
PC Gomes Hordware 04/2002

Sehr gut” PC Go 04,2002
JSehr gut” PC Shapping 04/2002

Service:

Sehr Gut”,
ARD Ratgeber Technik
06/2001

Bester Service”,
PC Magazin 05/2001

Hinweis fiir Verbroucher:

Der abgeschlossene Fernobsatzver-
trag bleibt wirksom, wenn Sie die
auf Abschluss des Vi gerich-
tete Willenserkldrung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt
der Ware widerrufen.

Dell” Gamer PC Dimension™ 8200

Dell” High-End PC Dimension™ 8200

Dell” Multimedia N otebook Inspiron” 8200

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2.538 GHz

* Intel” 850 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB

© 256 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz

© 80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fiir 120 GB** Festplatte nur 174 €

® &4 M8 Nvidia Geforced MX 420 Grofikkarte mit TV Out
128 MB Nvidia Geforced Tid600 Grofikkarte mit TV Out nur 348 €

* DVD/CD-RW Combo-Lautwerk

* (reative Labs SoundBlaster Live! Value PCI Soundkarte

* harman /kardon™ HK 395 Stereo-Aktiv-Lautsprecher
inkl. Subwoofer

® Dell™ Tostatur, Microsoft™ Intelli Mouse, 3,5” Floppy, 4x USB

® Microsoft” Windaws® XP Home Edition (OEM; Recovery (D),
Microsoft™ Works 6.0 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM)

* 24 Monate Gewihrleistung inkl. 1 Johr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis fir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

Intel” Pentium™ 4 Prozessor bis 2.538 GHz
» Intel” 850 Chipsatz mit 400 oder 533 MHz PSB
* 512 MB PC 800 Dual Channel RORAM, 400 MHz
120 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
128 MB Nvidia Geforced Tid600 Grafikkarte mit TV Out
* DVD+RW Recorder — zum Brennen von DVDs, CDs und CD-RW's
# Creafive Labs SoundBlaster Live! Value Pl Soundkarte
* Altec Lansing ADA 885 Dolby” Digital Lautsprecher
inkl. Subwoofer
 Dell™ Tastatur, Microsoft* Intelli Mouse, 3,5* Floppy, 4x USB
* Microsaft® Windows™ XP Home Edition (OEM; Recovery (D)7,
Microsoft® Office XP Professional (OEM), Norton Anfi-Virus 2002 (OEM)
® 24 Monate Gewiihrleistung inkl. 1 Johr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis fiir 3 Johre Vor-Ort-Service nur 116 €
Optional bis zu 5 Jahre Vor-Ort-Service

100 € Rabatt bei Online Bestellung
+ 100 € Rabatt bei Bestellung
von Microsoft® Office XP.

1.499¢

Sparen Sie 100 €
bei Online Bestellung

2.799¢

Intel® Pentium® 4 Notebookprozessor-M, 1.60 GHz mit bis zu 2 Gz
+ 256 MB PC 2100 DDR-SDRAM, mox. 1024 MB
40 GB** EIDE Festplatte; Aufpreis fiir 60 GB** (5400 UpM) nur 290 €
15" UXGA TFT Display, Auflgsung 1600 x 1200
15* UltraSharp™ UXGA TFT Display, Auflosung 1600 x 1200 nur 29 €
* Nvidia Geforce2 Go, 32 MB DDR RAM 4x AGP Grafikchip
Nvidia Geforced™ 440 Go, 64 MB DDR RAM 4x AGP Grafikchip nur 174 €
* Fest eingebautes DVD /CD-RW Combo-Laufwerk mit
8x DVD, 8x CD-RW, 24x CD Lavfwerk; 3,5" Floppy (modular)
« Internes 56K/V.90 Modem und 10/100 Ethernet Netzwerk-Chip
® TV-Ausgang, Infraratschaittstelle, Soundchip, iEEE 1394 (FireWire)
« Intelligenter Lithium-lonen-Akku mit 66 Wh Kapazitat, Netzteil
* Microsoft™ Windows™ XP Home Edition (OEM; Recovery (D)7,
Microsoft™ Works 6.0 (OEM), Norton Ani-Virus 2002 (OEM)
24 Monate Gewihrleistung inkl. 1 Johr europaweiter
Abhol-Reparatur-Service
® Mafe: 33x4,3x 27 am; 3,5 kg

200 € Rabatt bei Drline Bestellung
2 499 +100 € Robotbe Bestobong von Micosol” O XP.
™ S 00 Ol et b2 G s 1407,

rystem-preis ohne TFT Display
o mit Intel” Pentium® 4 Prozessor, 2A GHz, 400 MHz PS8

© mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2.268 GHz, 533 MHzPSB + 116 €
 mit Infel® Pentium® 4 Prozessor, 2.538 GHz, 533 MHz PSB + 522 €

Finanzierung schon ab 49,29 € mil./Loufzeit 36 Monate
51320910702

Dell Computer GmbH, Manzastr. 4, D-63225 Langen, Tel. 0180,/5 22 40 89 Geschifiskunden,

Systempreis ohne Monitor
« mil Intel” Penfium® 4 Prozessor, 2A GHz, 400 MHz PSB

o mif Infel” Pentium™ 4 Prozessor, 2.408 GHz, 533 MHz PSB + 348 €
* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2.538 GHz, 533 MHz PSB + 522 €

Finanzierung schon ob 9204 € mil./Loufzeit 36 Monate
< 51320920702

o mit Intel® Pentium™ 4 Notebookprozessor-M, 170 GHz ~ +116 €
* mit Intel” Pentium® 4 Notebookprozessor-M, 1.80 Gz ~ +232 €
 mit Intel® Pentium® 4 Notebookprozessor-M, 2 GHz +69% €

Finonzierung schon ob 82,17 € mil,/Laufzeit 36 Monate
< 51321370702
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erontwortungsvollen Umgang mit der Geschichte und der notwendigen Beachtung der Tatsache, dass es sich hierbel led  iglich um ein tokrisches Strotegiespial handelr.
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SUDDI

Erstklassiger Nachschub fiir Strategen! Sudden Sirike II: Noch mehr Action durch
noch realistischeres Kampfgeschehen und erweiterte Befehlsgewalt. Der Zweite
Weltkrieg ist in vollem Gang - ob in der Luft, an Land oder ab sofort auch auf dem
Wasser. Mit Sudden Strike Il ist der Krieg noch lange nicht vorbeil*
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Features:

@ 5 Nationen: Amerika, Deutsch-
land, Groflbritannien, Russland
und erstmals Japan '

¢ 5 starke Kampagnen mit mehr
als 40 spannenden Missionen

o faszinierender Multiplayer-Modus

Weitere Informationen auf unserer Website: www, S IDDENSTRIKI

© 2002 CDV Software Entertainment AG. Anderung vorbehalten.
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Rollercoaster T coonz

Die Managersimulation Anstofs 4 ist zwar in ihrer Entwick-
lung bereits weit fortgeschritten, zu sehen ist aber fast noch
nichts. Die Programmierung der Logiken fiir Computervereine
und Spiellogik ist fertig. Die Spieler verhalten sich sehr reali-
tatsnah. So versuchen Teams mit laufstarken Spielern gerne
einmal zu kontern, wihrend kopfballstarke Stiirmer vorwie-
gend mit hohen Flanken bedient werden. Nur die Oberfliche
harrt noch der Programmierung: Die Meniis existieren nur auf
Papier, im August sollen die Arbeiten abgeschlossen sein.

Strategie |

STRONGHOLD CRUSADER

Vorschau

STRATEGIE

Taktik |

Nein, das ist kein Bild aus dem ersten Roller-
coaster Tycoon-Teil. So sieht der Nachfolger aus.
Aber von Chefprogrammierer Chris Sawyer wis-
sen wir ja, dass er lieber ein gutes Spiel als eine
fortschrittliche Grafik-Engine bastelt. Natiirlich
bauen Sie in Rollercoaster Tycoon immer noch
einen moglichst attraktiven Freizeitpark auf,
designen Thre eigenen Achterbahnen und sorgen
dafiir, dass sich Thre Besucher pudelwohl fiihlen.
Dafiir stehen Thnen nun allerdings weitere Mog-
lichkeiten offen: Mehr Geschifte, mehr Attrak-
tionen, mehr Freiheiten beim Bau des eigenen
Todes-Loopings. Dank einer Kooperation mit der
amerikanischen Themenpark-Kette Six Flags
winken dariiber hinaus fiinf exakte Nachbildun-
gen von bertihmten Parkanlagen und 25 exklusi-
ve Six-Flags-Achterbahnen.

.Wasser entscheidet (iber den Sleg

- PC Games: Werdet ihr die bei
Stronghold kritisierte KI in Cru-
sader verbessern?

Wilding: ,Natiirlich. Die Verbes-
serung der Kl ist bei einem Nach-
folger immer ein wichtiger Punks.
Da bei Crusader bis zu sieben
KI-Gegner gleichzeitig am Werk
sind, ist eine ausgezeichnete KI
sowieso Pflicht.”

PC Games: Kannst du uns ein
paar Details {iber die neuen Ein-
heiten verraten?

Wilding: ,Der Spieler wird zum
Beispiel auf die hinterlistigen As-
sassinen treffen. Diese orientali-
schen Spezialisten werden Mauern
mit Seil und Widerhaken tiberwin-
den und unbemerkt gegnerische
Tore 6ffnen konnen. Interessant
werden auch die Sklaven: Diese
Einheiten sind bis auf eine Fackel
| unbewaffnet, konnen aber jeder-
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MARKUS WILDING ist PR-Manager
bei Take 2 Interactive.

zeit gegnerische Gebaude in Brand
setzen. Sehr gefdhrlich, wenn sie
in grofen Mengen auftreten, be-
sonders in der trockenen Wiiste!”

PC Games: Welchen Stellenwert

hat der Wirtschaftsaspekt wih-

rend den ausschweifenden Mehr-
spieler-Schlachten?

Wilding: ,Eine funktionierende
Wirtschaft war bei Stronghold
schon immer der Schliissel zum

Sieg. Bei Crusader nimmt be-
sonders der Kampf um die weni-
gen Wasserquellen eine wichtige
Rolle ein und kann tiber Sieg oder
Niederlage entscheiden.

PC Games: Welche Spielmodi
sind geplant?

Wilding: ,Der neue Skirmish
(,,Gefechts”)-Modus ist das Herz-
stiick von Stronghold Crusader.
Hier kénnen Spieler gegen bis zu
sieben Computergegner antreten,
wahlweise auch im Team mit
menschlichen Mitspielern. Bereits
bei Stronghold hat Firefly gezeigt,
dass ihnen die Community wich-
tig ist: Immer wieder erschienen
neue Burgen oder sogar eine klei-
ne neue Kampagne. Auch bei
Crusader werden wir die Fans
nicht alleine lassen und nach dem
Erscheinen wiederum verschie- |
dene Wettbewerbe starten.

3 il

Managerspiele

Etheriords 2

Im Juni wurde der Nachfolger des
erfolgreichen Fantasy-Strategie-
spiels angekiindigt. Die bewahr-
ten rundenbasierten Schlachten
werden beibehalten und sollen
mit 16 neuen Einheiten und mehr
als 30 frischen Zauberspriichen
ordentlich aufgepeppt werden.

Jagged Alliance

Die beliebte Strategie-Serie lebt
weiter! Die Entwickler von Sir-
Tech sind zwar pleite, haben die
entsprechende Lizenz aber nun an
Strategy First verkauft. Ob das be-
deutet, dass nun auch ein drittes
Jagged Alliance erscheinen wird,
steht momentan noch nicht fest.

Bordellmanager
Rondomedia arbeitet an einer
Strategieumsetzung des horizon-
talen Gewerbes. Was auf den ers-
ten Blick nicht jugendfrei klingt,
soll allerdings einen satirischen
Ansatz haben. Na ja - wem das
Managen eines FufSballvereins zu
langweilig war ...

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Anno 1503
Aufbau-Strategie | Oktober 2002
*  EAGames

Warcraft 3
Echtzeit-Strategie | Juli 2002
25+ | Vivendi Universal

Command & Conquer: Generals
Echtzeit-Strategie | November 2002
| Electronic Arts

e of Mythology
n Eci tzeEt-Stragge | September 2002
¢ | Microsoft

Anstof 4
Fufball-Manager | August 2002
Ascaron

Commandos 3

Echtzeit-Taktik | Noch nicht bekannt
Eidos

Black & White 2

Echtzeit-Strategie | Noch nicht bekannt
_ ™ | Lionhead

Master of Orion 3
Rundenstrategie | August 2002
| Infogrames

n Rollercoaster Tycoon 2
Aufbau-Strategie | 2002
Infogrames

Republic
Wirtschaftssimulation | September 2002
2% Eidog

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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/ . Die Saga um den beriihmten'Ba diten:
kdnig soll Commandos-Kenner und:
Kampfernaturen gleichermapentesseln.
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DREMFALTIGKEITDie meisten Schaiplawe
hen Sie mehrmals in unterschied-

fiéhen N

York beispielsweises

mal bei M

(links)inc

onenn d

uf der einen Seite des Rheins ragen die Schorn-
steine von Strafburg in den Himmel, auf der
anderen Seite rascheln die Blitter des Sher-
wood Forest im Wind. Im Spellbound-Hauptquartier
im rheinischen Kehl, direkt an der deutsch-franzosi-
schen Grenze zu Frankreich, fithren Creative Director
Jean-Marc Haessig und Projekt Manager Andreas Speer
exklusiv fiir PC Games die neueste Version von Robin
Hood vor. Der Thronfolger des Wildwest-Spektakels
Desperados macht die berithmte Saga um den briti-
schen Banditenkénig zu einem Echtzeit-Taktikspiel, das
den Erzrivalen Commandos 2 im wahrsten Sinne des
Wortes ziemlich alt aussehen ldsst.

Die mittelalterliche Festung, durch die Jean-Marc
den Helden in Strumpthosen gerade schleichen ldsst,
besticht durch unglaublich viele grafische Finessen. Im
Wasser des Burggrabens spiegeln sich die Mauern der
Tiirme, an der Seite schaumen Wellen um Felsbrocken.
Auf der Lichtung im Stiden malen die herbstlich bunten
Biaume Schatten auf Windmiihlenfliigel, die sich beha-
big in der Brise drehen. Mehr gelangweilt als zackig

A Y
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marschiert eine Gruppe Hellebar-
diere an den Zinnen entlang. Die
Animationen sind hervorragend.
,Wir haben etwa zweimal so viele
Bewegungsstufen wie in Despera-
dos”, erklart Andreas. Fiir jeden ein-
zelnen der insgesamt neun Schau-
platze wenden die Grafiker einen
vollen Monat auf. Gebaude, Baume
und Zierobjekte wie Ziune oder
Fisser werden aufwendig model-
liert und dann im Malpro-gramm in
die wunderschon gestaltete Land-
schaft eingebettet. Obwohl alles
zweidimensional ist (die Ansicht
lasst sich lediglich vergréfern und
verkleinern), erscheinen die Szena-
rien ausgesprochen plastisch und
nattirlich.

Auf dem Bildschirm hat eine
Wache eben Robin aufgespiirt und

stirmt zum Angriff. ,Kein Pro-
blem”, beruhigt Jean-Marc Haessig
und bewegt die Maus einmal
schnell im Kreis. Auf dem Monitor
holt Robin zum Rundumschlag aus.
Ahnlich wie in Black & White ma-
len Sie mit Mausbewegungen Fi-
guren auf den Bildschirm, die Thre
Recken mit dem Schwert in der
Hand umsetzen. Wenn Sie den
Computernager einmal schnell zur
Seite ziehen, setzt Thr Kdimpfer zum
Ausfallschritt an, eine Acht blockt
gegnerische Attacken ab. Falls
Thnen das zu viel Action fiir ein Tak-
tikspiel ist, konnen Sie die Geplan-
kel einfach dem Programm {iberlas-
sen. Dann entscheiden die Charak-
terwerte der Kontrahenten {iber
Sieg oder Niederlage (Nahkampf,
Stirke, Gesundheit und Bogenschie-

DAM-DAM

DA-DAM

Robin kann seine

Herzensdame na-

tiirlich nicht dem

finsteren Guy {iber-
lassen und mischt

deswegen die er-

zwungene Hochzeit

in York auf.
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TRAINING Nach jeder

gegliickten Mission

kehren Sie in Ihr Lager
im Sherwood Forest zu-
riick. Dort stellen Sie
Pfeile und Heiltranke

her und lassen Ihre

Mannen mit Pfeil und

Bogen und dem
Sch lben.

; o
FREIE SICHT Wenn Si6¢
GebaudeBetreten;
werden-die Wande
einfachtransparent

Beim
Wettschiefen um
den goldenen Pfeil
will der Sheriff von
Nottingham Robin
in eine Falle locken.

30

Ben verbessern sich im Lauf der
Zeit). Hektisch werden die Gefechte
nie: ,Auch wenn sich der Spieler
mal mit fiinf, sechs Mann gleichzei-
tig anlegt, kimpfen maximal drei,
der Rest wartet auf seinen Einsatz.”
Genau wie in den Mantel-und-De-
gen-Filmen der 50er und 60er, in de-
nen Jean-Marc und Andreas man-
che Inspiration finden.

Wihrend an Commandos 2
selbst mancher Veteran der Serie
schwer zu knabbern hatte, wollen
die Entwickler von Spellbound nun
auch Genre-Neulinge bedienen. Das
fangt bei der Steuerung an. Anders
als beim Gegenspieler der spani-

schen Pyro Studios, der beinahe jede
Taste auf dem Keyboard mit einer
anderen Aktion belegt, haben die
Charaktere in Robin Hood nur je
drei Spezialfahigkeiten. Will Scarlett
etwa wehrt mit seinem Schild Pfeile
ab, nimmt seine Widersacher in den
Schwitzkasten oder beharkt sie mit
seiner Steinschleuder. Little John
haut Gegner aus dem Hinterhalt k.
0., schleppt schwere Gegenstinde
oder bildet fiir seine Kameraden die
Basis einer Riuberleiter. Alle ande-
ren Aktionen ergeben sich aus dem
Zusammenhang. Ein Klick auf ei-
nen Hebel und schon rasselt die
Zugbriicke tiber den Burggraben.

Starker Sixpack

Wir stellen Ihnen die sechs ,Guten“ und ihre
speziellen Fahigkeiten vor.

Robin Hood

Der Anfilhrer der Rebellentruppe ist ein
exzellenter Bogenschiitze.
Besondere Fertigkeiten:

- Niederschlag

- Geldbeutel werfen

- Klettern und springen

Lady Marian
Robins ewige Liebe und Kundschafterin
am Hofe Kénig Johns

Besondere Fertigkeiten:
-~ Heilerin

- Spionage

- Kundschafterin

Little John

Trotz seiner Barenkrafte ist der
ehemalige Bauer ein gutmiitiger Kerl.
Besondere Fertigkeiten:
- Niederschlag

- Réuberleiter

-Tragen

Bruder Tuck

Lady Marians Beichtvater ist ein
leidenschaftlicher Brauer und Biertrinker.
Besondere Fertigkeiten:

- Gegner betrunken machen

- Fesseln

- Wespennest werfen

William Scarlett

Robin Hoods Neffe tragt am liebsten
Rot, daher der Spitzname.
Besondere Fertigkeiten:

- Steinschleuder

~Wiirgen

- Schildtrager

Stuteley
Vor dem Galgen gerettet, hilft Stuteley nun
im Sherwood Forest.

- Verkleiden
- Fesseln

Drei Schwierigkeitsgrade sollen Profis gleicherma-
Ben wie Einsteiger fordern. In der niedrigsten Finstel-
lung sind die Wachen unaufmerksam und schlechte
Fechter, in der hchsten schlagen sie beim kleinsten Ver-
dacht sofort Alarm. Je nach Geschmack sollen Sie jeden
Auftrag im Schleichgang oder im Gefecht 16sen kinnen.
In der ,klassischen” Variante sollten Sie stets aufer
Reichweite der Posten bleiben (wenn Sie mit dem
Mauszeiger auf einen Soldaten deuten, leuchtet sein
Sichtkegel auf), sich von hinten heranpirschen oder sie
ablenken. Bruder Tuck zum Beispiel lockt Patrouillen
mit Weinschlduchen in Hinterhalte. Stellen Sie sich statt-
dessen lieber offen zum Kampf, erledigen Sie Thre
Widersacher mit Pfeil und Bogen oder im Schwertge-
fecht. Aber Vorsicht: ,Wer allzu brutal vorgeht, verliert
die Unterstiitzung der Bevilkerung”, prophezeit Jean-
Marc Haessig. Aus der rekrutieren Sie nimlich Bewaff-

PC Games August 2002



PARADE Wie stark

sind, erkennen S

n.Sie sich

mit eingr einfachen

nete, die in Spezialmissionen automatisch auf Threr Sei-
te kimpfen. In solchen Einsidtzen miissen Sie eine Reihe
von strategisch wichtigen Punkten besetzen. Beispiels-

se schalten Sie den Kommandanten einer Briicken-
wachmannschaft aus, damit Thre Untergebenen gegen
die nun fiithrerlosen Landsknechte stiirmen und den
Ubergang sichern. Ob Sie die Jungs dabei unterstiitzen
oder lieber zum néchsten Brennpunkt eilen, bleibt Thre
Sache.

Die anderen der insgesamt 40 Missionen erzihlen
die Geschichte um Robin und seine Mannen nach. So
retten Sie den Bauernfiihrer Stuteley vor dem Galgen,
entfithren Robins Geliebte Lady Marian vor der Hoch-
zeit mit dem fiesen Guy de Gisbourne und nehmen
inkognito an dem beriihmten Wettstreit im Bogen-
schiefen teil. Neben den Hauptzielen soll es in jedem
Einsatz kleinere Bonusauftrige geben, bei denen Sie
etwa einem reichen Ritter seinen Schatz abknopfen oder
die Insignien Konig Richards wiederbeschaffen.
SchlieBlich ist es Thr hehres Ziel, den gefangen genom-
menen, rechtmdfigen Konig Englands freizukaufen.
Und natiirlich die Bésen, Prinz John und den Sheriff
von Nottingham, zum Teufel zu jagen. Im November

nen Sie die Legende aufleben lassen.

9
Den Spielern die Entscheidung zu iiberlassen, ob sie lieber
das Schwert ziicken oder schleichen, ist genau der richtige

Weg. Im Sherwood Forest werden sich auch Leute zurecht-
finden, denen Commandos zu schwer war. Ich hoffe nur,
die Entwickler setzen die starke Story mit vielen Dialogen
und Zwischensequenzen stimmig in Szene. RUDIGER STEIDLE

Entwickler Spellbound
Anbieter Wanadoo
Termin November 2002
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A Vorschau |

¢ Ihrer Insel,
e Attraktio-
nen schnell erreichbar sein,

Hotel ist das
Von hier aus

Wenn Sie reif fiir
die Insel sind,
dann vergessen
Sie Mallorca - mit
Beach Life kommen
Sie billiger weg.

DURSTIG Ohne
Bier kein Urlaub.
Ein modernes Res-
sort kann gar nicht
genug Beach-Bars
haben - die jungen
Touristen werden
es [hnen danken.

Aufbau-Strategie

er Sommer ist traditionell die Jahreszeit, in der
halb Deutschland die Koffer packt, sich stun-
denlang iiber die Autobahn qudlt oder in sti-
ckigen Flughafen-Terminals rumhockt — und das alles
nur, weil sich irgendwo am Hintern der Welt ein paar
Wellen an einem weiflen Strand brechen und man da
unbedingt hinmuss. Schlieflich waren' die doofen
Meiers von nebenan gerade erst in der Karibik. In den
15 Szenarien von Beach Life spielen Sie genau das nach
— eine Horde von partysiichtigen Urlaubern kommt auf
Ihre Insel und will nur eins: moglichst schnell verges-
sen, dass sie am Ende der Woche wieder der Alltag ein-
holt. Die Einsitze sind abwechslungsreich. Mal gilt es,
ein riesiges Eiland in das weltbeste Ferienparadies zu
verwandeln, mal sollen Sie neuen Schwung in ein alt-
modisches Ressort bringen und dann wartet ein winzi-
ger Flecken Land darauf, dass Sie platzsparend einen
schonen Hotelkomplex hochziehen. Mit 50 verschiede-
nen Gebauden halten Sie die Touristen — von denen na-
tiirlich jeder individuelle Wiinsche und Vorlieben hat —
bei Laune. Wer will schon an einen Strand rumliegen,
an dem es weder Beach-Bar noch Jet-Ski-Verleih gibt,
oder in einem Ressort wohnen, in dem abends die Biir-
gersteige hochgeklappt werden und das Nachtleben
aus einem Glas Wein auf dem Balkon besteht? Beach
Life nennt sich in den USA nicht umsonst Spring Break
- 50 heiflen dort ndmlich auch die beriichtigten, jahr-
lichen College-Ferien, in denen sich amerikanische
Teenager bei Wet-T-Shirt-Contests, DJ-Gigs und Oben-
ohne-Volleyball hoffnungslos um den Verstand trinken.

Beach Life

Ehrensache, dass [hre Insel ohne ein
derartiges Animationsprogramm
nicht auskommt. Ebenfalls ein
Muss: Mechaniker und Putzkolon-
nen, die Thre Party-Oase in Schuss
halten. Unterstiitzt wird der voyeu-
ristische Ansatz von der liebevoll
detaillierten Grafik. Da sehen Sie,
wie sich zwei sturzbesoffene Ju-
gendliche priigeln, eine flotte Tanz-
einlage aufs Parkett legen oder in
einer dunklen Ecke miteinander tur-
teln. Was die Systemvoraussetzun-
gen angeht, soll Beach Life tibrigens
recht geniigsam sein: Schon ab ei-
nem Pentium 200 diirfen Sie sich
um die wilde Meute kiimmern.

"'_' ERSTEINDRUCK

Die Idee von Beach Life ist herrlich
originell und die ersten spielbaren
Szenarien machen richtig Laune.
Hoffentlich bleiben die Missionen bis
zum Ende so abwechslungsreich —
sonst sehe ich schnell Routine auf-

kommen. JOCHEN GEBAUER
Entwickler v Deep Red
ANBISHEE Lo Eidos
TEIMIN woveerireieercveiier e August 2002
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Echtzeit-Taktik

1 Vorschau

Frontline Assaulit:

Was ist ein Tiger?
Ist es a) ein Sdu-
getier oder b) ein

Panzer? Haben

Sie Antwort b)
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Sie weiter, denn
Frontline Assault
konnte Ihnen
gefallen.

PC Games August 2002

War De

VON OBEN Fiir knifflige
Angriffe stehen Ihnen bis zu
“hiedlich starke

e zur Verfligung.

| er Zweite Weltkrieg zum Nachspielen: Frontline
} aé' Assault behandelt die Zeit von 1941 bis 1944. Auf

I der Seite der Wehrmacht, der Roten Armee und
der Alliierten schlagen Sie in insgesamt sechs Kampagnen
Schlachten auf dreidimensionalen Landschaften, die sich
stufenlos zoomen und drehen lassen. Die Missionen basie-
ren auf historischem Hintergrund, etwa der Operation
Barbarossa, dem D-Day oder der Ardennenoffensive. Wie
Sudden Strike 2 verzichtet auch Frontline Assault im
Einzelspieler-Modus auf Ressourcen-Management oder
Basisaufbau. Sie starten mit einer Hand voll Panzer und
Infanteristen, mehr nicht. Das heifit: Was weg ist, ist weg.
Deswegen miissen Sie Angriffe sorgfaltig planen, sich das
3D-Terrain zunutze machen und fiir Aufklarung sorgen:
Spéher spionieren feindliche Basen aus und decken Vertei-
digungsanlagen wie Flakgeschiitze oder Bunker auf. Ihre
Panzer schicken Sie anschliefend behutsam vor, etwa um
die Flugabwehr auszuschalten und den Rest des Stiitz-
punktes mit einem wohl platzierten Luftschlag dem Erd-
boden gleichzumachen. Nach den Gefechten frischen Sie
Munitionsvorrite auf, reparieren angeschlagene Tanks
und freuen sich iiber erhaltene Erfahrungspunkte, die Ein-
heiten bis zu acht Mal aufwerten. Das kennt man alles aus
dhnlichen Spielen. Fiir ein bisschen mehr Pep sorgen Wet-
tereffekte und der Tag-und-Nacht-Rhythmus: Bei Schnee
rattern Panzer langsamer iiber die Straffen und in der
Dunkelheit verringert sich der Sichtradius und die Treffer-
chance. Eingeschaltete Scheinwerfer wirken zwar dage-
gen, sind fiir Uberraschungsangriffe allerdings reichlich
ungiinstig — die Entscheidung liegt bei Thnen.

GLEICHSCHRITT Die Ansicht diirfen
Sie kippen, was den Blick in die Ferne

sem Modus unspielbs

Kontrastprogramm im Multi-
player-Modus: Hier gibt's Echtzeit-
Strategie, wie sie im Buche steht. Sie
starten mit Basiseinheiten, die zum
Einnehmen der herumstehenden Fa-
briken dienen. Je mehr Anlagen Sie
besetzen, desto schneller klingeln die
Kassen. Vom Ersparten stampfen Sie
Gebdude aus dem Boden und bauen
Einheiten, was das Zeug hilt. Den
Gegner tiberrennen Sie anschlieffend
mit einer Ubermacht. Der Tank-Rush
stirbt eben nie aus.

h’ ERSTEINDRUCK

Grofiter Kritikpunkt an Frontline
Assault sind im Augenblick noch die
Hardware-Anforderungen. Empfoh-
len wird ein Pentium mit 1,4 GHz
und High-End-Grafikkarte. Liebe
Entwickler: So gut sieht Frontline
Assault nicht aus. Wenn sich das
noch dndert, diirfen Hardcore-Stra-
tegen schon mal erwartungsvoll die

Hiinde reiben. THOMAS WEISS
Entwickler ......cccoveenrarinisererinns In Images
Anbieter ........ ... Eidos Interactive
TN Juli 2002
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Echtzeit-Strategie

Emerqency 2

fai auf der Autobahn
fie Ungliicks-
stelle schnell zu

wahrend der N
hiibsch anzuschauen.

Der flieffende Tages

zeitenwechsel

macht’'s mog|

wccankaram s geht ja immer noch das Gerticht um, dass
: : sich freiwillige Feuerwehren bevorzugt aus
trinkfreudigen Mitzwanzigern rekrutieren, die
sich einmal die Woche zum Durstléschen treffen und

mit Feuern und deren Bekdmpfung nicht viel am Helm

I = WO haben. Der Alltag bundesdeutscher Brandschiitzer
sieht aber erheblich anders aus — wie Thnen Emergency
OttO'Norma |' 2 eindrucksvoll demonstriert. 25 Einsdtze miissen
Sie mit 40 verschiedenen Einheiten — darunter auch

mensch sonst Sondereinsatzkommandos, Polizeipsychologen und
Rettungshubschrauber - absolvieren. Ob Sie nun einen

brennenden Zeppelin unter Kontrolle bringen sollen,

n u r SEUth u nd die Geiselnahme in einer Bank beenden, die Erde und

. . ihre Bewohner vor einem drohenden Meteoritenein-
emne U m |e | t u ng schlag schiitzen oder nach einem Flugzeugabsturz am
: " Brandenburger Tor die Uberlebenden bergen — die Mis-

SUCht, Simu | |ert sionen sind deutlich abwechslungsreicher als die des
Vorgédngers. FlieBende Tag-und-Nacht-Wechsel sowie

Emergency 2 den  hibsch gestaltete Wettereffekte sollen das Geschehen

auch optisch ordentlich aufpeppen. Manche Gebiude

Elnsatz der Ret_ in der Nihe der Einsatzorte sind nun voll begehbar

und sorgen damit fiir noch mehr taktischen Tiefgang,

tU ngse I n he Ite n In Sachen Steuerung gibt es eine stufenlose Zoom-
. Funktion zu vermelden, ansonsten kommt die aus an-

deren Echtzeitstrategie-Spielen gewohnte Bedienung

zum Einsatz. Die grofie Schwiiche des Vorgéngers - die

bescheidene Wegfindung, die zu sich gegenseitig

blockierenden Einheiten fiihrte — soll ebenfalls griind-

lich iiberarbeitet werden. Orientieren diirfen Sie sich

neuerdings mithilfe einer eingebauten Mini-Karte;

SPEKTAKULAR Ein
Einsatz fiihrt Sie in
die deutsche Haupt-
stadt, in der eine
van Jerroristen ent-
flhrte Maschine
notlanden musste.

auch die wurde im ersten Teil
schmerzlich vermisst. Die Grafik
hinterldsst einen sehr positiven
Eindruck, besonders ins Auge ste-
chen die enorme Detailfiille der
Ungliicksgebiete und die Effekte
bei Nacht (Blaulichter, erleuchtete
Fenster). Ubrigens: Leute, die gerne
langsam an Autounfillen vorbei-
fahren und auch sonst zu der seltsa-
men Gattung Mensch mit Voyeurs-
Geliisten gehdren, kommen bei
Emergency 2 nicht auf ihre Kosten.
Geschmacklose Splatter-Effekte su-
chen Sie namlich vergeblich.

"9

Da ein Freund von mir bei der frei-
willigen Feuerwehr mitmacht, weifd
ich aus erster Hand, dass die Kerle
nicht nur saufen, sondern auch das
eine oder andere Leben retten. Und
weil mir der Job wirklich einen Tick
zu heif ist, freue ich mich richtig
darauf, dass ich das alles bald am
PC nachspielen kann. —JOCHEN GEBAUER

Entwickler ........ Sixteen Tons Entertainment
ANDIELEr 1t Take 2
eI snssnarmnimaimnmig Juli 2002
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mag das sein, in
einem Raum, der
weder Oben noch
Unten besitzt?

NETZWERK Der kiinstliche Ho-
rizont verwirrt eher, als dass er
die Orientierung unterstiitzt,

PC Games August 2002

BLENDWERK Im

tz zu Hor

chtzeit-Strategiespiele im Weltall benutzen
meist einen Kunstgriff, um solche Orientie-
rungsschwierigkeiten zu vermeiden: Sie fin-
den auf einer unsichtbaren Ebene statt. Lediglich Home-
world nutzte ein wirklich dreidimensionales Weltall,
0. R. B. nun ebenfalls, Dies wird nicht die einzige Ahn-
lichkeit der beiden Titel bleiben: Auch O. R. B. setzt auf
zwei verfeindete Parteien, auf Weltraumschlachten epi-
scher GroBe, auf Asteroiden als Rohstoffquelle und auf
eine riesige, schwebende Raumstation, in der Verteidi-
gungsanlagen und Raumkreuzer gebaut werden.
Dennoch wird sich O. R. B., wenn es demnéchst nach
rund fiinf Jahren Entwicklungszeit erscheint, wohl vol-
lig anders spielen als das Vorbild. Die hohe Spielge-
schwindigkeit macht es namlich nahezu unméglich,
die iiber den Bildschirm huschenden Gegner auszu-
wihlen und den eigenen Jégern zuzuweisen. Stattdes-
sen wird man im Voraus seinen Einheiten eine von
sechs unterschiedlichen Doktrinen zuweisen. Diese
Verhaltensweisen und Formationen bestimmen, ob sich
ein Schiff in einem Kampf mutig, selbstmérderisch
oder feige verhalt — alles Weitere tibernimmt dann eine
Automatik. Direkte Anweisungen sind nur zum An-
docken an Basen oder zum Zweck der Selbstzerstérung
notwendig.

Dementsprechend schlicht ist folglich auch die Benut-
zeroberfliche aufgebaut. Aufer zwei Meniis fiir besag-
te Doktrinen und Anweisungen bevdlkern lediglich
vier weitere Knopfe fur die Kameraeinstellung den
Bildschirm. Das ist keineswegs Zufall, denn wie auch

BOLLWERK Schwe=
re Raumkreuzer

in Homeworld wird die Navigation
und Kamerafiithrung in den Weiten
des Alls die schwierigste Aufgabe
des Spielers sein. Mit einer komple-
xen Kombination aus Mauszeiger,
Maustasten, Tastatur und Bild-
schirm-Icons bewegt man die Ka-
mera, den kiinstlichen Horizont so-
wie die Zielmarkierung fir aus-
gewdhlte Einheiten frei im Raum
herum. Obwohl die Steuerung sehr
schnell in Fleisch und Blut iiber-
geht, verliert man oftmals den
Uberblick - eine allumfassende Vo-
gelperspektive oder auch nur eine
Ubersichtskarte ist fiir das Weltall
nun einmal nicht moglich.

G cRSTEINDRUCK

Man verliert sehr leicht die Uber-
sicht — was eigentlich egal ist, da die
Schiffe ja ohnehin selbststindig agie-
ren. Dennoch beschleicht mich hiufig
dieses Gefiihl der Hilflosigkeit, auf das
ich in der fertigen Version gerne ver-

zichten wiirde. HARALD WAGNER
Entwicklpr......cmiamini Strategy First
ANDIBLOY: it civicimicimatinprwvasomsnivnia Infogrames
f[21q) [ Preme s s el ST e 28,08.2002

FEUERWERK Der-
artige Lichteffekte
sieht man wegen

der grofen Entfer-
nungen nur selten.
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2085: Zerstorte Stidte, regiert von Gesetzlosen, prigen das Bild der Erde. Um die Macht wiederzugewinnen, hat die Regierung
2ur Aushildung von Elite-Einheiten eine Trainingsmaschine namens GORE fiir extremste Kampfhedingungen entwickelt. Abgebrihte
Feinde und Stiidte im anarchischen Ausnahmezustand fordern den Uberlebenstrieh heraus.

Cryo

www.modern-games.com/gore /

Grenzenloaos

- 20-Missionen Solokampagne/30 Waffen, groftenteils mit Sekundar-Feuer-Modus
- Mulfiplayer-Modus: 20 Karten inkl. (Team) Deathmatch, Capture the Flag, Tactical
- 10 Spielermodelle mit eigenen Fihigkeiten und Schwichen

- Verschiedene Trefferzonen/Teilkdrperpanzerung/Ausdaueranzeige, u.v.m.

Fir den PC — Jetzt im Handel!




| Vorschau

Ego-Shooter | Action-Adventures | Jump&Runs

Far Cry

Aus der imposanten Grafikde-
mo X-Isle der deutschen Engine-
Experten von Crytek entwickelt
sich langsam, aber sicher der Ego-
Shooter Far Cry. Besonders ein-
drucksvoll: Dank Level-Deforma-
tion kénnen Sie in Threr Rolle als
furchtloser Einzelkdmpfer mit
Granaten und Raketen tiefe Krater
in die riesigen Outdoor-Land-
schaften sprengen.

Actionspiel oder Echtzeit-Strategie? Das Mutiplayer-Spektakel Savage
lasst sich so recht in keine Kategorie pressen: Einerseits tragen an der gra-
fisch opulenten Fantasy-Front Dutzende Schwertkdmpfer, Speerwerfer
und Bogenschiitzen in der Tomb Raider-Perspektive erbitterte Schlachten
aus, andererseits fiihrt sie ein General ins Gefecht, der dhnlich wie in War-
craft 3 & Co. Rohstoffe einsammelt, befestigte Lager errichtet und Waffen
fiir die Kémpfer produziert. Am ehesten erinnert das Projekt der bis dato
unbekannten US-Entwickler von S2 Games, das Ende néchsten Jahres er-
scheinen soll, an den Mehrspielermodus von C&C: Renegade.

ST.A.LK.E.R.: OBLIVION LOST

“Wir waren zweimal in Tschernobyl

PC Games: Was macht fiir euch STALKER.
als Ego-Shooter denn so einzigartig?
Sytyanov: Erstens das Szenario: eine Mi-
schung aus Ghost Busters und dem Kinofilm
Stalker in einem postapokalyptischen Gebiet wie
Tschernobyl. Zweitens unsere Grafik-Engine, die
auf einem Pentium Ill mit Geforce3-Karte satte
100.000 Polygone bei 60 Frames pro Sekunde
bewegen kann. Damit kdnnen wir &uBerst realisti-
sche Umgebungen schaffen. Drittens der offene
Plot und einige RollenspieI-EIem@te wie Handel,
Fahrzeuge und Dialoge."

PC Games: Kannst du uns iiber die Rollenspiel-
Anleihen noch ein wenig mehr verraten?

g

Ein Gruppenfoto bei der Recherche in
Tschernobyl mit Designer Sytyanov.

Sytyanov: STA.LKE.R. hatviel von einem
Rollenspiel. Die Auftrage bekommt man norma-

PC Games August 2002

lerweise im Dialog mit NPCs, mit denen man auch
handeln kann, etwa wertvolle Artefakte gegen *

bessere Waffen tauschen. Allerdings werden wir |

kein Charaktersystem verwenden.”
PC Games: Ist es richtig, dass ihr viele eurer

Einfélle fir die Spielwelt aus einem Besuch in
Tschemnobyl bezieht?

Sytyanowv: In der Tat waren wir bereits zweimal
vor Ort und haben viele Eindriicke und Material
gesammelt. Uber die Hélfte der Gebéude in der
Spielwelt entstammen dem immer noch radio-
aktiv belasteten Gebiet um Tschernobyl. Wir wol-
len diese unbegreifliche Leere, diesen Zerfall, die-
ses Gefilhl von Tod im Spiel riiberbringen.”

Eine Hand voll Gliicklicher darf
sich seit Ende Juni im Betatest von
Electronic Arts’ Multiplayer-Shoo-
ter Battlefield 1942 austoben. Dort

liefern sich die simulierten Armeen *

der Japaner, Amerikaner, Sowjets
und Deutschen erbitterte Gefechte
zu Lande, zu Wasser und in der
Luft. Klingt beinahe wie Operation
Flashpoint, ist aber deutlich weni-
ger auf Realismus und mehr auf
Action getrimmt. Unser Eindruck:
vielversprechend.

Doom 3

. John Carmack hat Details zur En-

gine von Doom 3 preisgegeben,
das auf der Messe E3 den Best-of-
Show-Award abgesahnt hat. Dem-
nach wirken die Figuren nicht
durch hohe Polygonzahl, sondem
durch Schattierung und hochauf-
lésende Texturen so detailliert.

UT 2003

Irgendwie tauchte im Intemet eine
».Demo“ von Unreal Tournament
2003 auf. Weil dort die meisten
Features noch gar nicht eingebaut
sind, rét Epic, sich nicht an der
illegalen Version den Appetit auf
den heif? erwarteten Multiplayer-
Shooter zu verderben. Warten Sie
lieber auf die nachste PC Games!

Tiger & Dragon Online
Keine Orks und Zwerge, sondern
Kung-Fu-Kampfer sollen sich im
Massively-Multiplayer-Actionspiel
Tiger & Dragon gegeniiberstehen,
das die Koreanervon Phantagram
derzeit nach dem Vorbild des Ki-
nofilms entwickeln.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Unreal Tournament 2003
Multiplayer-Shooter | August 2002
~ | Infogrames

Doom 3

Ego-Shooter | November 2002
Activision

Deus Ex 2: Invisible War
Action-Adventure | Februar 2003
Eidos

Mafia
Action-Adventure | August 2002
Take 2

CS: Condition Zero

Taktik-Shooter | September 2002
Vivendi Universal

GTA: Vice C
Action-Adventure | Noch nicht bekannt
Take 2

Unreal 2
Ego-Shooter | September 2002
__| Infogrames

Max Payne 2
Third-Person-Shooter | 2003
Take 2

Freelancer
SciFi-Action | November 2002
Microsoft

Halo
Ego-Shooter | Noch nicht bekannt
_" | Microsoft

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Unglaublich, wie spannend, wie heftig, wie dsthetisch Mafia
eigentlich ist. Unglaublich dumm, wie schlecht die Macher ihr

- o
Gangsterdrama auf offiziellen Screenshots verkaufen. %
=0h: = L C Rt il 1,CHT Zu Polka-Musik flieht Tommy vor
seinen Hascngm.’sn-mnistdgoei sein

Autozu repariere. . .

HAU REIN Tommy e ‘
bearbeitet ein ge- ¢ B 0 g ¢ Ll

f;' ajktes Auto. |

ZU WEIT AUS DEM FENSTER Bei einem

konspirativen Treffen gab es Uneinigkeiten. T

—

HILFT Ein Tempomat gar-
antiert, dass Sie keinen
Strafzettel fiir zu schnelles
Fahren bekommen. Radar
und Karte weisen den Weg.
Lenken miissen Sie trotz-
dem selbst.
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ie nur? Wie kann man Ma-
fia irgendwie anders pra-
sentieren als besonders
cool, besonders schillernd? Die Bil-
der auf diesen Seiten stammen di-
rekt vom entwickelnden Studio Illu-
sion Softworks — traurigerweise zei-
gen sie das Actionspiel um so viel
blasser, als es tatsdchlich ist. Wir hat-
ten eine aktuelle Version in der Re-
daktion und sahen eine Szene nach
der anderen, die wir festhalten woll-
ten. Filme wie Der Pate, Goodfellas
oder Carlito’s Way stecken inzwi-
schen in jedem Detail, sogar man-
cher Kameraeinstellung ist die In-
spiration anzusehen. Doch die De-
signer hatten der Presse im Vorfeld
verboten, eigene Aufnahmen zu
machen. Schleierhaft, warum. Zeit-
schriften bekamen jeweils eine klei-
ne Bildermenge zugewiesen, die
Motive darin zusammenhanglos
ausgewdhlt. So bleibt nur die Be-
schreibung dessen, was wir wirklich
gesehen haben, um Thnen Lust auf
das erste wahre Italo-Actionspiel zu
machen.

Ihre Rolle ist die des Taxifahrers
Tommy. Sie machen Mittagspause
in Threm Wagen, beobachten durch
die Scheiben, wie Paare im Park he-
rumschlendern und wie Hausfrau-

TV
“'-‘;:_"'Eh{fl
v

gang wartend. An all diesen kleinen
Begebenheiten hasten Sie im Takt
der Polka vorbei, schmeifien Miillei-
mer um und suchen Abkiirzungen
hinter unverschlossenen Tiiren —
dabei wiirden Sie am liebsten stehen
bleiben und zur Musik klatschen
und tanzen. Der blecherne Gram-
mophonklang macht’s umso besser.
Wohin Sie sich wenden sollten, zeigt
ein griiner Pfeil nur ungefdhr an.
Wenn Sie in einer Sackgasse landen,
sind Sie erledigt — es sei denn, Sie
finden einen Gegenstand, mit dem
Sie sich wehren kénnen ...

Spiter — da sind Sie selbst ins Fa-
milien-Business eingestiegen — ste-
hen Sie in einem eleganten Anzug
an der Tankstelle vor einem Motel.
Lassig an ein Auto gelehnt tun Sie
das, was ein Mafioso mit Pomade
im Haar direkt neben einer Zapfsiu-
le eben tun muss: Sie ziinden sich ei-
ne Kippe an. Und zwar mit der rich-
tigen Attitiide: Den Kopf leicht nach
unten gebeugt, die Stirn in griibleri-
sche Falten gelegt, wie es Marlon
Brando friiher getan hat, fithren Sie

n-

all, sogar

en einkaufen gehen. Den Baseball- Zwiscnen in edem [
Schlidger sehen Sie dagegen nicht . :
kommen! Sie kriegen nur mit, dass mancher KameraemSte”ung ISt

es plotzlich kracht und dass Thnen

die Inspiration anzusehen.

das linke Fenster in Scherben um
die Ohren fliegt. Dann zerren zwei
Kerle an Thnen, bis Sie auf dem Geh-
steig liegen, kniippeln und treten
auf Sie ein. ,Das hast du davon!”,
zischen die zwei abwechselnd. Thr
Gesicht schon iibel ladiert, quilen
Sie sich wieder auf die Beine und se-
hen rechtzeitig klar, als der Angrei-
fer mit der Baseball-Keule zum letz-
ten Schlag ausholt. So endet die
selbstlaufende Sequenz, der Spafi
beginnt. Aus der dritten Person
steuernd, tauchen Sie unter dem
Priigel weg, dann sprinten Sie los.
Das Geniale ist der Polka-Sound-
track, der erklingt, wihrend Sie
durch die Gassen der Nachbarschaft
fliichten. Von Balkonen aus tau-
schen Omas quer tiber einen Hinter-
hof hinweg Tratsch-Storys aus; ein
Vermummter versucht gliicklos, in
ein Haus einzusteigen; in einem
Durchgang wartet ein Verehrer
ebenso vergeblich auf sein Date.
,,Wo bleibt sie nur? Wir hatten doch
gesagt, dass wir uns hier treffen.”
Die Verehrte treffen Sie einen Block
weiter — in einem anderen Durch-

das Feuerzeug aufreizend langsam
an die Zigarette, atmen tief ein und
langsam aus. Im Motel findet gera-
de eine Geldiibergabe statt, die ein
Kollege von Thnen abwickelt. Eile
mit Weile.

Warum sich die Regisseure von
Mafia fiir diese Einstellung so viel
Zeit lassen, ist eine Sekunde spiter
klar, als jéh das Chaos die Beschau-
lichkeit durchbricht: Die Tiir fliegt
auf, ein Mann stolpert heraus und
fallt blutend in den Staub. ,Ich brin-
ge dich zum Arzt”, sagen Sie. Aber
ihr verletzter Partner stohnt: , Das
Geld ... ist wichtiger. Hol es.”
Auflerdem sitzt innen noch ein
zweiter Kollege fest. Sie greifen eine
Pump-Gun aus dem Kofferraum,
klettern iiber Kisten auf den riick-
wartigen Balkon des Motels und
schleichen hinunter zur Bar, wo die
ehemaligen Geschiftsfreunde Bil-
lard spielen. Das Geld? Der Kollege?
Bevor Sie einen klaren Gedanken
fassen konnen, fallen erste Schiisse.
Eine Seitwirtsrolle bringt Sie in
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Vincenzonodan

ANSTELLEN! Vincen-
zo ist fiir die Waffen-
ausgabe zustandig.
Was brauchen Sie
denn heute?

S Die Werkstatt
ist der Startpunkt fiir
alle Auftrage.

40

Action:

A
s o » g
e realfieavy artillery, We gonna rub out Morelig's

Deckung. Danach gilt es, einen kiihlen Kopf zu bewah-
ren, denn Kdmpfe haben in Mafia ihre Tticken. Solange
Sie schiefen, ist die Action rasant und fliissig wie in an-
deren Action-Titeln auch. Aber irgendwann ist die Se-
kunde erreicht, in der Sie keine Munition mehr haben
und nachladen miissen. Da liegt der Unterschied — denn
das dauert in Mafia ein bisschen! Wenn Sie just unge-
schiitzt in der Mitte eines Raums hocken, entsteht da-
raus ein Problem von gewisser Tragweite. Oder es stei-
gert die Spannung noch mehr. Namlich dann, wenn
Ihnen ein Gegner ziemlich nah gegentibersteht und
ebenfalls eilig Patronen in seine Waffen stopft, weil sein
Magazin gleichzeitig leer geschossen war.
Denkwiirdige Szene Nummer 3: die Liebesnacht.
Nachdem Sie die Tochter eines Café-Besitzers nach
Hause geleitet haben, damit Madame vor Riipeln sicher
ist, ruhen Sie kurz auf ihrem Bettchen. Wieder aufzuste-
hen, vermeiden Sie geflissentlich. ,Ich hatte schon viele
Frauen”, denken Sie danach. , Aber keine war wie sie.”
Romantik ist nicht unbedingt die Stirke starker Ménner.
Action ist es dafiir sehr wohl, wie Sie Mal um Mal
beweisen: Wahrend eines Alkoholschmuggels sitzen Sie
mit einer Maschinenpistole auf der Ladefldche des voll
beladenen LKW. Dicht am Auspuff hangen diistere
Ménner in schnelleren Autos, die Sie stoppen, von der

Mafia

Strafle driangen oder erschieflen
wollen. Die Wagen wechseln wie
wild die Spuren, kommen néher,
lassen sich zurtickfallen. Mogliche
Losungen: Fahrer treffen, Reifen
treffen, Motoren platzen lassen.

Andere Beispiele: Als Fluchtwa-
genfahrer heizen Sie immer wieder
durch ein grofles, unglaublich beleb-
tes Netz aus Straflen. Nachdem Sie
mittels Sabotage am Motor des
Hauptkonkurrenten Thre Siegchan-
cen erhoht haben, nehmen Sie sogar
an einem hoch dotierten Rennen teil.
Sie fiihren einen Bankiiberfall durch,
schleichen sich verkleidet auf eine
politische Veranstaltung, um einem
unfolgsamen Gouverneur seine
Grenzen aufzuzeigen, oder jagen ein
Hotel in die Luft, dessen Besitzer Sie
enttduscht hat. Zwischendurch gera-
ten Sie in gefdhrliche Gewissenskon-
flikte wie diesen: Ein Freund hat die
Familia verraten — lassen Sie ihn le-
ben oder toten Sie ihn?

In diesem Titel steckt so viel
drin - schade, dass wir Thnen die
entsprechenden Beweisbilder dazu
nicht zeigen diirfen. Verstehe einer
die Entwickler! Eines sei Thnen an
dieser Stelle jedoch versprochen: In
unserem Testbericht werden wir
Mafia von der beeindruckendsten
Seite zeigen.

ey CTCI ~
' ERSTEINDRUCK

Ich liebe dieses Spiel schon, bevor es
fertig ist. Schwachpunkte? Sehe ich
nicht. Unterschied zu GTA 3: Viel
linearer, geringerer Handlungs-
spielraum, dafiir mehr Story und
um Welten pompdsere Grafik. Al-
lein die Mimik und Gestik der Figu-
ren war nie lebensechter, die Holly-
wood-Kamerafithrung ist unver-
gleichlich. DANIEL KREISS

Entwickler .
Anbieter
Termin

lllusion Softworks
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Wer sich vor Spinnen, Ameisen und Heuschrecken ekelt, fiest
besser nicht weiter: Der deutsche Ego-Shooter im Unreal-
Kleid entfesselt hungrige Rieseninsekten.

Ly e ,
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enken oder draufhauen - im Action-Genre

macht das den Unterschied zwischen Ego-
Shooter und Action-Adventure aus. Warum ei-
gentlich nicht beide Elemente in einem Spiel vereinen?
Das hat s ka-Entwicklungsleiter Thomas
Schifer gefragt — und schon war die Idee zu Y-Project
geboren. PC Games hat das Actionspektakel in den Kél-
ner Studios unter die Lupe genommen.

Erst die fordert zutage, da ch die Ballerei nicht
nur durch ihre beeindruckend detailreiche Grafik von
der Konkurrenz absetzt, sondern mit Anleihen aus Ac-
tion-Adventures, Rollenspielen und Taktik-Shootern
zum innovativen Genremix heranreift. Auch wenn die
Story nicht gerade einen Preis fiir Originalitdt gewinnt.
In ferner Zukunft {iberrennen halbintelligente, blut-

Rieseninsekten eine Planetenkolonie der Men-
schen. Woher kommen die Krabbeltiere? Und wie wird
man sie am besten wieder los? Das sind die Rétsel, vor

denen Sie als futuristisc James-Bond-Verschnitt zu

fang stehen. So gewdohnlich die Hintergrundge-
schichte zunéchst klingen mag, hilt sie doch die eine
oder andere Uberraschung bereit: , Der Clou sind die
beiden Fraktionen
rivalisieren:
fir welche Seite

e um die Macht in der Kolonie

fi lilitars. Je nachdem,
der Spieler entscheidet, lauft das
Spiel anders ab.” Thomas Schifer b

gt das wohl
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Ego-Shooter

STEUERMANN Aufseiten

Vo der Wissenschaftler ge;
langen Sie nurin das
Kontrollzentrum, wenn

Sie den Kran in die Schei-

be krachen lassen; Auf-

seiten der Militérs zerbal-

lern Sie das Glas einfach.

herausragendste Feature von Y-Pro-
ject auf den Punkt.

Im Spielverlauf versuchen beide
Parteien immer wieder, Sie auf ihre
Seite zu ziehen. Erst im letzten Akt

n Sie Treue 0

/wei Parteien ver

die Fr
sich die Auftridge hin und wieder

nten wechseln. Auch wenn

dhneln, der Weg zum Ziel verlauft
immer anders. Im wahrsten Sinne
des Wortes: So haben die Gelehrten
in einem Level einen Feuerloscher
im Arsenal, mit dem der Protago-
nist brennende Zuginge freilegt.
Die Soldaten schalten Laserschran-
ken ab, 6ffnen damit wiederum an-
dere Tun senerell erwartet Sie

Vorschau

BITTE LACHELN!
Die Comic-Charaktere
sehen unglaublich
plastisch und eigen-
stapdig aus, auch dank
Westkas selbst ent-
wiekelter Bumpmap-

ping Technik. -

aufseiten der Militdrs mehr Acti

wihrend Sie aufseiten der Wissen-
schaftler 6fters mal die grauen Zel-
len bemiihen miissen. Beispiels-
weise versperrt Thnen einmal ein
Ventilator den Weg durch einen
Liiftungsschacht. Klemmen Sie den

hen, Sie flr sich zu gewinnen. Vor
jeder Mission konnen Sie die Fronten wechseln und so
verfolgen.

Strom ab, kommen Sie zwar vorbei,
konnen aber den Abgrund dahinter
nicht iiberwinden. Dazu miissen
Sie den Saft wieder anschalten,
schnell unter dem Fliigelrad hin-
durchrobben und sich dann vom
Luftstrom iiber den Abgrund tra-
gen lassen. Als Gelegenheitsrambo
haben Thnen die Leveldesigner an
derselben Stelle keine Steine in den
Weg gelegt — Sie flutschen automa-



e Vorschau | Ego-Shooter: Y-Project

ARBEITSTEILUNG
Zupaehst fertigen Gra
fikerZeichnungen an
(oben), dann 3D-Model

KAMMERJAGER Der
Mutantenkéfer verab

tisch durch das Réhrensystem. Dafiir warten hinter der
ndchsten Ecke allerdings ein paar unfreundliche Krab-
belkifer. Nicht nur die Rétsel und Wege, auch die Waf-
fenarsenale der beiden Fraktionen sind verschieden.
Klar, dass die Wummen der Krieger fiir gewohnlich
mehr Bumms haben. Die der Eierkipfe haben dafiir an-
dere Tricks auf Lager, zum Beispiel frieren sie ihre Op-
fer ein. Je linger Sie fiir eine Gruppe arbeiten, desto
mehr Upgrades bekommen Sie fiir Thre Knarre. Am En-
de wird aus der 9-Millimeter-Pistole ein ausgewachse-
ner Raketenwerfer. Nur wenn Sie 6fter mal wechseln,
kommen Sie in den Genuss der Vorteile beider Welten.
Ahnlich wie in einem Rollenspiel entwickelt sich
auch Thr Alter Ego im Lauf der Zeit weiter, wenn das
Charaktersystem auch nicht so stark in den Vorder-
grund riickt. Neben den Missionen, die die Story
weiterspinnen und rund 40 Stunden Spieldauer garan-
tieren sollen, gibt es eine ganze Menge Subquests, die
Thnen mehr Erfahrung sichern. Anders als in den mei-
sten Shooter-Kollegen schlagen Sie sich nicht linear von
Level zu Level durch, sondern kinnen jederzeit die
verschiedenen Schauplitze besuchen. So besorgen Sie
sich neue Auftrige, reden mit den Computercharakte-
ren oder vergniigen sich mit einem der geplanten Mini-
Spiele, etwa an einem Automaten in der Spielhalle.
Zwar besuchen Sie auch einige fremdartige Aufien-
areale, die meiste Zeit werden Sie aber in der riesigen
Hauptstadt der Kolonie verbringen. Die ragt, &hnlich
wie das New York der Zukunft in Das Fiinfte Ele-

den Insektenhimmel

ment, weit in den Himmel empor.
Wobei an der finsteren, dem Verfall
preisgegebenen Basis die Vergesse-
nen und Verstoienen in einer Welt
voller Gewalt vegetieren, wihrend
in den schillernden Paldsten weiter
oben die Reichen und Schénen in
Luxus schwelgen. Jeder einzelne
der zig verschiedenen NPCs be-
kommt von den Grafikern ein indi-
viduelles Comic-Gesicht und Klei-
dung spendiert. Fiir die nétige Gra-
fik-Power sorgt die neueste Version
der Unreal-Engine, die die Code-
kiinstler von Westka standig weiter
verfeinern und anpassen. Die Le-
veldesigner gehen beinahe schon
verschwenderisch mit Polygonen
um. Die genretypischen, rechtecki-
gen Raume sind tabu, jede Wand ist
mit hervorstehenden Bolzen, Tra-
gern, Kabeln und hochauflsenden
Texturen verschonert. Nur: Auch
wenn die Technik imponiert, atmo-
sphérisch kénnen die Levels noch
nicht ganz iiberzeugen. Irgendwie
wirkt die Umgebung nicht wie
aus einem Guss, sondern wie eine
willkiirliche Ansammlung von

le (Mitte) und schiieBlich
die Texturen (unten):

3D-Objekten. Auch die Monsterin-
sekten sind wenig furchteinflo-
Bend. Wer hat Angst vor einem
groflen Marienkifer? Allerdings
hat Westka noch ein gutes Jahr
Zeit, um die Kolonie zu dem be-
klemmenden Ort zu machen, den
die Story verspricht. Zumindest
bei den Gegnern scheinen die Gra-
fiker auf dem richtigen Weg zu
sein. Das deuten einige noch nicht
verdffentlichte Konzeptzeichnun-
gen an, die zudem noch eine span-
nende Wendung in der Geschichte
vermuten lassen.

'a’ ERSTEINDRUCK

Adventure, Rollenspiel, Ego-Shooter,
zwei unterschiedliche Losungswege,
brillante Technik — das klingt, als
miissten sich Doom 3 und Unreal 2
anstrengen. Allerdings sprechen mich
persinlich — trotz der beeindrucken-
den Technik — weder die Monster noch

die Atmosphire an.  RUDIGER STEIDLE
ENEWIGKIBE wvosvinimasimommssssivaissovise Westka
AnDIeter ....cccevriurnernnne Noch nicht bekannt
TermIn svaviisimerssnr Sommer 2003
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Wake up in slow motion...

HOL DIR DEINE

GRATISPROBE:
www.axe.de

ARCTIC ICE MINERALS
&
CARE FLUIDS

...end up in high speed.



TARNUNG HILFT Da
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DETAILVERLIEBT Bis
zu 10.000 Polygone
werden fiir die Darstel-
lung dieses jungen
Mannes bendtigt.

S.TLA.LLK.E.R. Oblivion Lost

Wenn eine Gruppe

"ne

ernobyl reist,
dann geschieht
das nicht unbe-
dingt im Namen
der Wissenschaft.
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lexey Sytyanov und seine Kollegen haben sich
ganz freiwillig in das Katastrophengebiet rund
um den havarierten Atomreaktor begeben, um
dort die Atmosphire und die Architektur der Ungliicks-
stelle kennen zu lernen. In S.T.A.L.K.E.R. ist der Reak-
tor ein zweites Mal explodiert und der Spieler, in der
Rolle eines Spezialtruppfiihrers, muss herausfinden,
wie es dazu kommen konnte: Ein offensichtlich durch-
gedrehter Wissenschaftler nutzt die frei gewordene Ra-
dioaktivitdt, um mutierte Tiere und Menschen heranzu-
ziichten und fiir seine Zwecke zu nutzen. Verseuchte
Gebiete, wertvolle Artefakte, tidliche Fallen und vieles
mehr erwarten den mit Spielgeld arg knapp ausgestat-
teten Soldner, der sein Team selber mit ordentlichen
Jaffen versorgen muss. Ahnlich einem Rollenspiel trifft
er in den Geisterstadten auf starrkopfige Bewohner,
die jedoch gegen Bares oder Artefakte wertvolle Infor-
mationen und Waffen herausriicken.
S.T.A.LK.E.R. gehort zu der neuen Generation der Ego-
Shooter, die auf der diesjdhrigen E3 fiir Furore sorgten.
Mit rund 100.000 Polygonen je Bild, Bump-Maps auf
Gesichtern und Bodenflichen sowie diffusen Lichtquel-
len stellt auch die X-Ray-Engine alle derzeit gebrauch-
lichen Grafik-Engines in den Schatten. 20 Quadratkilo-
meter Landschaften, die Stadt Prypjat mit all ihren
verlassenen Hausern und verrostete, aber fahrbereite
Autos, Boote und Hubschrauber bilden den Schauplatz
von S.T.A.LK.E.R.. Hier begibt sich der Spieler auf die
Suche nach den Mutanten und dem Wissenschaftler, die
jeweils mit bis zu 10.000 Polygonen detailverliebt darge-

stellt werden. Auch die bis zu 15
Teammitglieder, die mit einfachen
Maus- und Tastenbefehlen durch
die Lande dirigiert werden, sehen
dhnlich realistisch aus. Da Gleiches
auch fiir die Landschaften gilt,
macht sich schnell eine beklem-
mende Atmosphére breit. Umso
erschreckender ist es, wenn man
tatsidchlich einem der relativ weni-
gen Gegner gegeniibersteht. Da sie
sehen, horen und per Telepathie
Verstarkung anfordern konnen, ist
man stets auf vorsichtiges Voran-
pirschen bedacht - eine Dauerbe-
lastung fiir die Nerven.

P

Dass S.T.A.LK.E.R. gut aussicht,
belegt das Video auf der Heft-CD.
Dass es sich gut spielt, hat sich
auf der E3 gezeigt. Dafiir, dass der
3D-Shooter auch inhaltlich iiberzeu-
gen kann, wollen die Entwickler ein
ganzes [ahr lang arbeiten. Ich wiin-

sche Quites Gelingert. HARALD WAGNER
Entwickler... GSC Game World
ANBDIBLAT, vovvssessasspansssavestsisag sasvasti Russobit

TerMiNsmsssmasiaimm Oktober 2003
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Action-Adventure

-

Cold Zero

Die Gentechnik mu-
tiert mitunter zum
kuriosen Spielplatz
fur fantasiébegab-

te Biologen. Man
kann lustige zwei-
kopfige Schafe da-
mit machen. Und
in Dragos Action-
Adventure kann
man damit die
Welt vernichten.

PC Games August 2002
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| Vorscl

Y aus. Die frej dreh- und zoombare Kamera
lasst Sie jederzeit den Uberblick behalten.

BALLERMANN Im styli-
schen Matrix-Ledermantel
bise Buben zu beschiefen,
macht richtig Laune.

&% @

e

Baratia 92F

ollywood hat den Marktwert des brisanten
Themas schon vor ein paar Jahren entdeckt.
Damals ballerte jeder Action-Held von hier bis
Timbuktu auf Klone und auf Terroristen — vorzugs-
weise auf Klon-Terroristen. Was in der Traumfabrik
schon wieder out ist, bekommt mit Cold Zero auf dem
PC neuen Schwung. Dabei hat Protagonist John Mc-
Affrey mit Biologie eigentlich herzlich wenig am Hut.
Der ehemalige Scharfschiitze einer Anti-Terror-Einheit
betreibt seine eigene Sicherheitsfirma und erledigt auch
schon mal den einen oder anderen Job fiir die 6rtliche
Mafia. Einer davon fiihrt ihn in die Labors von BioRe-
search, in denen er einen gefahrlichen Virus klauen soll.
Und jetzt raten Sie mal, wer da ebenfalls noch vorbei-
schaut und ein kleines Blutbad anrichtet? Terroristen
natiirlich. Auf der Suche nach den Hinterménnern des
Anschlags steuern Sie einen wiitenden McAffrey durch
die isometrische Landschaft — die Grafik erinnert ein
wenig an Neverwinter Nights. Rollenspiel-Anleihen
lassen sich auch in den 16 Missionen erkennen: Stupi-
des Geballer fithrt selten zum Ziel. Stattdessen schlei-
chen Sie an Wachposten vorbei, sammeln Gegenstande
auf und verwalten diese in einem umfangreichen In-
ventar. Kommt es zu einem Schusswechsel, kann sich
Anti-Held McAffrey eines gut sortierten Waffenarse-
nals mit {iber 100 verschiedenen Wummen und Mes-
sern gewiss sein. Viele Spielsituationen bieten unter-
schiedliche Losungswege. Wenn Sie in ein schwer be-
wachtes Gebdude eindringen wollen, kénnen Sie sich
natiirlich mithsam den Weg freifeuern — alternativ wire

B B

der stilvolle Einbruch durch die
Hintertiir ebenfalls moglich. Den
vollen Uberblick behalten Sie dank
der frei drehbaren Kamera in jeder
noch so vertrackten Lage. Die er-
méglicht Thnen auch das minutigse
Planen zu Beginn jedes Spielab-
schnitts — Commandos 2 ldsst grii-
Ben. Drago Entertainment legt viel
Wert auf Atmosphire - die Schau-
pldtze sollen eine Mischung aus
Lethal Weapon und Mission: Im-
possible darstellen. Das — und na-
tiirlich die Gentechnik-Thematik -
wiirde auch einen tollen Film abge-
ben. Ob Arnie PC Games liest?

m EDCTE A 5 | K
- ERSTEINDRUCK

Code Zero hat zweifellos einiges an
Potenzial. Wenn die Story nicht zu
tief ins Klischeehafte abdriftet und
der Spieler in dem ganzen Genre-
Durcheinander den Uberblick behilt,
konnte daraus ein Deus Ex fiir
Freunde der isometrischen Perspek-

tive werden. JOCHEN GEBAUER
Entwickier......ovvvnren Drago Entertainment
ANDIBYET sciiiinsiavassenmsibssins Jowood
§ [113¢1]{ PSRN RRRNTY September 2002

GEBUCKT Invielen
Einsatzen lohnt sich
ein vorsichtiges
Vorgehen - wer im-
mer mit dem Kopf
durch die Wand
will, verliert schnell.
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Die Grundausbildung ist gelaufen. CD
ROM

Jetzt kommt der Hartetest.

Russische Truppen haben die Insel Nogovo in ihre Gewalt gebracht. Als Ex-Special-Forces Kampfer Victor .
Troska kennst du nur ein Ziel: Widerstand. Verblnde dich mit Inselbewohnern, beschaffe dir Waffen und -
Fahrzeuge und schlage dann geschickt und gnadenlos zuriick. Dieses Add-On enthalt ALLES was Besitzer Codemasters

von Operation Flashpoint brauchen: Eine komplett neue Kampagne, zahlreiche Single- und Multiplayer- .
Missionen, neue Ausristung, hochauflésende Texturen und riesige Industriegebdude. Die verbesserte GENIUS AT PLAY"
Multiplayer-Engine mit Linux-Support macht Mehrspieler-Partien so schnell und einfach wie noch nie! ;




Vorschau

ABENTEUER

Syberia

Adventure-Fans hatten in den letzten Monaten we-
nig zu lachen — mit Syberia kénnte sich das andern. Das
Klassische Abenteuerspiel von Microids rund um die at-
traktive Anwiltin Kate Walker lockt mit einer interes-
santen Story, wunderschonen Grafiken im Myst-Stil
und traditionellen Rétseln. Auf der Suche nach einem
verschwundenen Erben einer Spielzeugfabrik stellt sich
heraus, dass der Bursche allen Grund hatte, sich auf
und davon zu machen, und Kate verschldgt es an die
abgefahrensten Orte. Wer sich selbst ein Bild von Sybe-
ria machen will, testet die Demo-Version auf der Cover-
CD. Ein ausfiihrlicher Test folgt in PC Games 09/2002.

Rollenspiele | Adventures

_St_ar Wars maa das Renﬁen |

Fiir welches Online-Rollenspiel kénnten
Sie sich am ehesten begeistern?

Neocron 4%  Die Sims Online 4%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Sea Dogs 2

Mit Sea Dogs 2 erho-
hen die Morrowind-Ma-
cher von Bethesda die Rol-
lenspiel-Anteile gegentiber
dem Vorganger. Als Pirat
machen Sie die Karibik un-
sicher, steuern 30 histo-
risch akkurate Schiffe, lau-
fen in der Verfolger-An-
sicht durch tropische Dérfer und 16sen Mini-Quests.
Im Gegensatz zum ersten Teil sind Sie nun nicht im-
mer alleine unterwegs, sondern kénnen sogar eine
Party bilden. Besonders beeindruckend: die tollen
Wassereffekte, die wihrend eines Sturms sogar scho-
nere Wellen schlagen als im hauseigenen Morrowind.

GOTHIC 2

Wir erfiillen fast aIIe Wiinsche"

PC Games: Kannst du uns ein
Beispiel fiir die neue KI nennen?

Hodges: ,Du kommst in ein
Haus, in dem eine Frau den Bo-
den fegt, und fiangst an, Sachen

- aufzusammeln. Die herbeigeru-
. fenen Wachen schldgst du nieder.

Ein paar Missionen weiter triffst
du Lord Andre, einen der wich-
tigsten Stadtbewohner. Du be-
wirbst dich bei ihm fiir die Stadt-
wache, doch Lord Andre spricht:
,Dumusst der Neue sein, der hier
in der Stadt Arger macht.
Du wirst des Diebstahls bezich-
tigt! Es gibt Zeugen!” Wenn du
Wiedergutmachung zahlst, wird
dein Ruf wieder reingewaschen.

PC Games August 2002

PC Games: Welche Wiinsche der
Fans werden umgesetzt?
Hodges: ,Fast alle. Wir haben
uns zuerst zusammengesetzt
und uns tiberlegt, wie wir Go- |
thic verbessern wollen. Danach |
haben wir uns die Wunschlis-
ten in den Internet-Foren ge-
nauer angeschaut — und es gab
eine neunzigprozentige De-
ckung der beiden Listen.
Die einzigen beiden gréfieren
Punkte, die nicht reinkommen
werden, sind eine Beschrin-
kung des Inventars und der
Schilder-Kampf. Der hitte ei-
nen zu grofen Einschnitt in
das Kampfsystem bedeutet.”

MICHAEL ,MIKE* HODGES ist
Chefentwickler bei Piranha Bytes.

Wenn du nicht genug Gold hast,
zahlst du spéter. Wenn man bei
Straftaten erwischt wird, kann es
durchaus passieren, dass die Leu-
te nicht mehr mit dir reden oder
dich gar erpressen.”

Morrowind-Patch

Der erste Patch zu Bethesdas Rol-
lenspiel-Kracher befindet sich in
der Beta-Phase und sollte bei
Erscheinen dieser Ausgabe zum
Download bereitstehen. Nahere
Informationen und eine Liste der
mit dem Patch behobenen Bugs

finden Sie auf www.pcgames.de.

Runaway

Im Westen kaum Neues: Das
sehnlich erwartete Adventure Run-
away hat immer noch keinen Ver-
trieb gefunden. In einem Interview
lieRen die Entwickler jetzt aber
verlauten, dass die Fans die Hoff-
nung noch nicht aufgeben sollen.
Ein Indiz filr eine baldige Verdf-
fentlichung? Wir bleiben am Ball.

Earth & Beyond

Das Weltraum-Action-Rollenspiel-
Strategie-Gemisch von Westwood
befindet sich gerade in der heifien
Beta-Phase und eine Teilnahme
ist immer noch maglich. Einfach

das Formular auf www.earthand
beyond.com ausfiillen und bald
kdnnten Sie schon den ersten
Raumgleiter Ihr Eigen nennen.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Gothic 2
Rollenspiel | Cktober 2002
Jowoad

Neverwinter Nights
Rollenspiel | Erschienen
Infogrames

n Baphomets Fluch 3
Adventure | August 2003
Revolution

Morrowind (dt.)
Rollenspiel | August 2002
Ubi Soft

Knights of the Old Republic
B Roﬂegn;piel | Mér22003ep
Lucas Arts

World of Warcraft
Online-Rollenspiel | Nov. 2003
Vivendi-Universal

7 Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel | Okt. 2002
Lucas Arts

Full Throttle 2
Adventure | 2003

Lucas Arts

Icewind Dale 2
Rollenspiel | August 2002
Virgin Interactive

Arx Fatalis
Rollenspiel | Erhaltlich
Jowood

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Star Wars: Knights
of the Old Republic

DETAILLIERT Die Modelle LICHTBLICK E
der NPCs und Spielecharak- i nie
tere sehen bereits jetzt - ein

Dr rvorEr i-

nen - erstklassig aus. Schlagkombina

Dle a“:e Republlk ken_ | tinf Filme, Regale voller Biicher und kisten-

weise Action-Figuren — aber noch kein Rollen-
nen Sta - Wars_ Fa ns spiel. Dabei bietet sich die unglaublich det:.lil-
liert ausgearbeitete Welt von Star Wars doch gerade fiir

= dieses Genre an. Hat wohl endlich auch George Lucas

nur vom H oren Sage n- gemerkt und schickt neben dem Online-Rollenspiel
Galaxies nun das auf Solo-Spieler zugeschnittene
Knights of the Old Republic ins Rennen. Die Entwick-
lung iibernehmen die Baldur’s Gate-Macher von Bio-
ware — sicher keine schlechte Wahl, denn die Kanadier
haben mit Neverwinter Nights erst wieder bewie-
sen, dass sie wirklich was von ihrem Job verstehen
(siehe Test ab Seite 94). Die Handlung von Knights of
the Old Republic spielt 4.000 Jahre vor dem ersten
Auftauchen von Luke Skywalker, Han Solo und Co. Im
Mittelpunkt der nicht-linearen Storyline steht der bis-
lang grofite Konflikt zwischen den guten Jedi und den
bosen Sith. Thre aus bis zu drei Charakteren bestehende
Party rekrutiert sich aus exotischen Klassen wie
Schmuggler, Kopfgeldjiager oder Gliicksspieler. Leider
schweigt sich Bioware bislang zu weiteren Details {iber
den Plot aus, sicher ist jedoch, dass es Sie im weiteren
Spielverlauf auf vertraute Planeten wie Tatooine ver-
schlagen wird und dass Sie auf beiden Seiten der Kon-
fliktparteien einen unterschiedlichen Handlungsablauf
erleben werden. Die Kimpfe erfolgen in Echtzeit, diir-
fen aber jederzeit pausiert werden und lassen eine gan-
ze Reihe von herrlich animierten Spezialangriffen zum
Einsatz kommen — selbst Duelle mit dem Lichtschwert
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wird es geben. Die Bandbreite an
Gegnern ist grof: Kampfdroiden,
Aliens und natirlich Jedis, die sich
der dunklen Seite der Macht ver-
schrieben haben, gehdren zu Thren
Widersachern. Apropos Jedi: Ein
Star Wars-Spiel ohne die besonde-
ren Jedi-Kréfte wire langweilig und
aus diesem Grund diirfen Sie Ihre
Feinde auch mit den beliebten Wiir-
gegriffen und telekinetischen St6-
fsen beharken. Das Geschehen spielt
sich — dhnlich wie bei Gothic - aus
der Verfolgerperspektive ab, die de-
taillierten Charaktermodelle sehen
bereits jetzt hervorragend aus.

"9
Whurde aber auch Zeit! Ein Rollen-
spiel im Star Wars-Universum und
dann noch von den Baldur's Gate-
Entwicklern, das kann doch gar nicht
schief gehen. Obwohl mich die Ge-
heimniskrimerei von Bioware schon
ein wenig verbliifff.  JOCHEN GEBAUER

ENtWIGKIBT woscimsniionmmisieris Bioware

Anbieter ......Electronic Arts
Termin Marz 2003

PC Games August 2002
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Ultimatle Racing Teclhnology

RACGING HAS EVOLVED

WE'VE BEEN WAITING FOR TECHNOLOGY TO CATCH UP



Der endgiiltige Erscheinungstermin des Action-Renn-

spiels steht fest: Ende Juli soll die Konsolen-Umsetzung bei
uns in den Laden stehen. Sie iibernehmen einen von vier
Taxifahrern und miissen Thre mutigen Fahrgiste so schnell
wie moglich von Punkt A nach Punkt B bringen - dhnlich wie
in GTA 3. Jede Menge Abkiirzungen und Alternativrouten
sorgen dafiir, dass Sie in der nachgebauten Metropole immer
wieder Neues entdecken. Dazu gehéren auch jede Menge
Minispiele (meist Fahriibungen wie Slalom, Sprung oder
kontrolliertes Drifting), die wohltuende Pausen vom atem-
beraubenden Spieltempo erlauben.

Rallisport Challenge

T ~

Microsofts Rennspiel Rallisport
Challenge ist das erste Spiel, das von
Xbox auf PC umgesetzt wird. Spekta-
kuldre Drifts, Uberholmanéver und
Blechschédden sind in dem arcadelasti-
gen Spiel an der Tagesordnung. Unter
den 29 lizenzierten Autos finden sich
neben aktuellen Modellen wie Peu-
geot 206, Subaru Impreza, Mitsubishi
Lancer, Opel Astra, Ford Focus und
VW Beetle auch Klassiker wie der
Audi Quattro. Die 48 sehr gut gestal-
teten Strecken sind abwechslungs-
reich, fithren durch Wiisten, Schnee-
landschaften oder tiber Asphaltstra-
Ben und kénnen auch grafisch tber-
zeugen: Detaillierte Texturen und
Hauser, Baume sowie Absperrungen
am Streckenrand sorgen fiir eine rea-
listische Spielumgebung. Die Verdof-
fentlichung ist fiir Dezember geplant.
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Rennspiele Simulation

Total Immersion Racing

Lange war es still um World Sports Cars,
jetzt tauchte der Titel mit neuem Namen wie-
der auf: Total Immersion Racing soll nun Ende
des Jahres erscheinen und ein einmaligen Fea-
ture besitzen: Die Gegner werden mit ,Ge-
déchinis” und Personlichkeit versehen, die sich
auf den Fahrstil auswirken. Sie selbst tiberneh-

men im Karrieremodus einen Nachwuchspilo-
ten und miissen sich zum Meister in allen Klas-
sen hocharbeiten. Mit 18 Originalfahrzeugen
gehen Sie unter anderem in Monza und auf
dem Hockenheimring an den Start.

Gepflegt einlochen
Codemasters kiindigte mit World
Championship Snooker 2003 ei-
nen neuen Teil seiner Billard-Si-
mulation filr Dezember an. Die im
Vorganger bereits exzellente Phy-
sik-Engine wurde laut Entwickler
verbessert und garantiert realisti-
schere Kugelbewegungen.

Iginla auf

NHL 2003-Packung
Jarome Iginla von den Calgary
Flames wird die Packung von NHL
2003 zieren. Iginia, selbst beken-
nender Fan der NHL-Serie, erzielte
in seiner bisherigen Laufbahn 174
Tore, gab 189 Vorlagen und er-
hielt diverse Auszeichnungen fiir
seine exzellenten Leistungen.

Kart-Meisterschaft
im Netz

Anlésslich der Verdffentlichung
des Rennspiels Michael Schuma-
cher Racing World - Kart 2002 er-
offnete Jowood eine Website zum

Spiel. Unter www.msracingworld.
de finden Sie News und Down-
loads und diirfen lhre Zeiten mit
denen anderer Piloten vergleichen.

HYPE-O-METER
Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Rennspiel | Oktober 2002
Electronic Arts

FIFA 2003
Fuf$ball-Simulation | Nov. 2002
Electronic Arts

Colin McRae Rally 3
Rallye-Simulation | August 2002
Codemasters

DTM Race Driver
Rennspiel | Juni 2002
Codemasters

Grand Prix 4
F1-Simulation | Juni 2002
Infogrames

8 NHL 2003
; Eishockey-Simulation | Okt. 2002
Electronic Arts

| 7 NBA Live 2003
Basketball-Simulation | Dez. 2002
Electronic Arts

Crazy Taxi
Action-Rennspiel | Juli 2002
Empire Interactive

n Mercedes-Benz World Racing
Rennspiel | September 2002
Synetic

F1 Racing Chamglonshlp 2
F1-Simulation | Oktober 2002
Ubi Soft

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Need for Speed:

BODENSTANDIG Das klas-
sische Wettrennen um Po-
sitionen und Platzierungen
ist natiirlich auch dabei.
Macht auf bis zu 15 Kilo-
meter langen Strecken ja
auch erst richtig Spaf.

Coole Muscle-Cars
und heife Verfol-
gungsrennen - be

Si 10 g
r Gittern - behalten Sie

lieber im Riicks

t Pursuit 2

er wiirde nicht lieber mit einem Lamborghini
Murcielago tiber den Freeway brettern und
Spielverderber wie die Polizei notfalls in den
Straflengraben schubsen, anstatt mit Mamas Polo iiber
bundesdeutsche Autobahnen zu tuckern? Hot Pursuit
2 eriffnet Thnen diese Moglichkeit — und zwar so
schon, schnell und aufregend wie nie zuvor. Mehr als

20 stylische Sportwagen stehen im Fuhrpark des mitt-
lerweile sechsten Need for Speed-Teils, darunter der
Porsche 911 Turbo, der Mercedes CL55, der Opel
Speedster, der Lotus Elise und der Lamborghini Dia-
blo. Austoben dtirfen Sie sich mit der geballten PS-Po-
wer auf zwei dutzend Rennstrecken, die Sie durch
dicht befahrene Stddte, malerische Berglandschaften
und tropische Wilder fithren. Da darf natiirlich ein
Karrieremodus nicht fehlen, und der von Hot Pursuit
2 kann sich sehen lassen: Nach und nach schalten Sie
tiber ein weit verzweigtes Missionen-System neue
Strecken, Autos und Wagen-Upgrades (wie zum Bei-
spiel stirkere Motoren) frei. Nattirlich kénnen Sie al-
ternativ auch die einfache Meisterschaft oder ein Ver-
folgungsrennen gegen die Polizei absolvieren; auf
Wunsch schliipfen Sie sogar in die Rolle eines Cops
und jagen Verkehrsrowdys. Gerade bei den Duellen
mit den Gesetzeshiitern haben sich die Entwickler viel
Miihe gegeben. Ahnlich wie in einem Ego-Shooter ha-
ben sowohl Sie als auch der Polizeiwagen eine Ener-
gie-Leiste. Klebt der Cop nahe an Threm Hinterrad —
wie Sie mit einem Blick auf das Radar am linken Bild-
schirmrand erkennen kénnen -, sinkt Thre Energie,

TRAUMHAFT Die

ften der

fi 0 2de
unrealistisch wirken.

hidngen Sie den Kerl ab, sinkt seine
und er wird bald die Verfolgung
abbrechen. Wenn Sie erwischt wer-
den, ist die Mission {ibrigens ge-
laufen; Strafzettel wie im Vorgdn-
ger gibt es nicht mehr — die Polizei
ist schliellich nicht ganz blod. Dy-
namische Lichteffekte, Reflexionen
in Echtzeit, animierte Fahrer und
realistische Wettereffekte machen
die Rennen zu einem Augen-
schmaus. Fiir die angemessen coo-
le Musikuntermalung hat man
tibrigens ein paar bekannte Namen
verpflichtet — Uncle Cracker ist nur

einer davon. JOCHEN GEBAUER

h' NDRUC

Hot Pursuit 2 ist schnell, unkom-
pliziert und sieht richtig gut aus.
Leider waren noch lange nicht alle
Autos und Strecken verniinftig
spielbar — da haben die Entwickler
noch eine Menge Arbeit vor sich.
Aber das, was spielbar ist, macht

einfach riesig Laune.  JOCHEN GEBAUER
Entwickler ... EA Games
Anbieter . .. Electronic Arts
Termin........ Oktober 2002
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DIE ICONS

Ab 18 Dieses Spiel ist
fiir Kinder und Jugend-
liche unter 18 Jahren

nicht geeignet.

TPPSATRICKS | Tipps & Tricks In dieser

Ausgabe gibt es zugehori-
ge Cheats und/oder die
Komplettidsung.

Video Auf Heft-CD/DVD:
Videos zeigen Szenen di-
rekt aus dem vorgestell-
ten Spiel.

Demo Spiele selbst
ausprobieren: spielbare
Demo-Version auf Heft-
CD/DVD!

Patch Ein Bugfiy/Update
auf der Heft-CD/DVD be-
hebt Fehler und erganzt
Features.

Mehrspieler Macht be-
sonders zu mehreren
SpaR - an einem PC
ader im Netz.

YOO

X
‘4

b
h

Online Reines Online-
Spiel - ein Internet-
Zugang ist zwingend
erforderlich.

Add-on Bei dieser Zu-
satz-CD wird der Besitz
des Basis-Programms
vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs Die Ver-
kaufsversion weist Fehler
auf, die den Spielspaf
beeintrachtigen.

Tools Auf der CD/DVD
befinden sich niitzliche
Software, Karten oder
Editoren.

Exklusiv Nurin PC
Games finden Sie diese
exklusiven Informationen
und Bilder.

Test

Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und
Wertungskasten helfen bei der Kauf

PC-Games-Award und
{ Hardware-Award
Besonders gute Spiele
und erstklassiges PC-Zu-
behdr wirdigen wir mit
dem PC-Games- und
dem Hardware-Award.
Der PC-Games-Award
wird wertungsunabhan-
gig verliehen. Fiir das
beste getestete Spiel der
Ausgabe verleihen wir
den ,Spiel des Monats*-
Award. Das technisch
beste Hardware-Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

Classics

Spiele werden nach eini-
ger Zeit im Preis gesenkt
- meist unter die ,magi-

mit Sie keine dieser Per-
len verpassen, stellen wir
sie erneut vor. Auch Spe-
cial Editions oder Bundles
sind mit dem Classics-
Symbol gekennzeichnet
und haben einen roten
Bewertungskasten.

sche Grenze* 25 Euro. Da-
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TESTCENTER
Prozessor-Geschwindigkeit
Der Startpunkt des Perfor-
mance-Balkens gibt die Min-
destkonfiguration des Herstel-
lers an. Am Farbverlauf lasst
sich ablesen, wann das Spiel
akzeptabel lauft (bei Vollton
Gelb) und ab welcher CPU eine
optimale Spielbarkeit erreicht
wird (ab Volliton Grun).

Arbeitsspeicher Haben Sie
ausreichend Hauptspeicher,
um diesen Titel in akzeptabler
oder optimaler Qualitat zu
spielen?

Grafik-Chip-Klassen Mit wel-
cher Spielperformance konnen
Sie mit Ihrer Grafikkarte rech-
nen? Ob Sie eine Low-Cost-,
Standard-, High-End- oder
Luxus-Grafikkarte besitzen,
konnen Sie in nebenstehender
Tabelle feststellen.

Pro & Contra Die positiven
und negativen Punkte, die in
der Test-Prozedur aufgefallen
sind.

Empfehlung Hier gibt die
Redaktion nicht nur direkte
Genre-Konkurrenten an, son-
dern auch Spiele mit gleicher
Thematik oder Atmosphare.

TESTURTEIL
GTA3

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Rockstar Games Take 2 Interac.

PREIS TERMIN

Ca. € 40,- Erhéiltlich
USK SPRACHE
Ab 18 Jahren Dt. Untertitel
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Eine Stufe: Schwierig
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & i m b
Prozessor in Megahertz:
700 1000

Arbeitsspeicher:
| 64mB | | 256MB | 512MB |
Grafik-Chip-Klassen:

| HighEnd | Luows |

ntscheidung.

USK pie Altersempfehlung der
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle:
noch nicht bekannt, ohne Altersbe-
schrankung, ab 6 Jahren, ab 12 Jah-
ren, ab 16 Jahren und ab 18 Jahren.

ZIELGRUPPE Dbiese redaktionelle
Einschatzung bezieht sich neben dem
durchschnittlichen Schwierigkeitsgrad
auch auf Anspruch und Spieltiefe.

SCHWIERIGKEITSGRAD
Welche Optionen stellt das Spiel zur
Verflgung? Schwierigkeitsstufen, in-
dividuelle Anpassung? Gibt es keine
Einstellungsmaoglichkeiten, wird der
Schwierigkeitsgrad konkret ange-
geben.

EINTEILUNG DER GRAFIK-CHIP-KLASSEN

PRO & CONTRA

&3 Realistisch simulierte Grofstadt

&% Sehr groBer Umfang

&3 Passende Musikuntermalung

&2 Einzigartiger Genre-Mix

B Beschrankte Speicherfunktion
GRAFIK [ = 1186%
SOUND [ | = [ 190%
STEUERUNG NI [182%
ATMOSPHARE INNENNIRY 19 191%
SPIELDESIGN NN 1 189%
MEHRSPIELER 1 1 11 -

AUTO 2 mochten.

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie DRIVER oder GRAND THEFT

Nvidia Geforce256
Nvidia Geforce2 MX
Nvidia Geforce2 MX-400
Nvidia Geforce2 MX-200
Nvidia Geforce4 MX-420
STM Kyro 1

Nvidia Geforce3

Nvidia Geforce3 Ti-200
Nvidia Geforce3 Ti-500
Nvidia Geforce4 Ti-4200

Low-Cost-Klasse Standard-Klasse
Matrox Millenium 500/550  3dfx Voodoo 5 5500*
Nvidia RivaTNT2 Ultra Ati Radeon

Ati Radeon 32

Ati Radeon 7500

Ati Radeon 7500 LE
Nvidia Geforce2 Ti
Nvidia Geforce2 GTS Pro
Nvidia Geforce4 MX-440
Nvidia Geforced4 MX-460

High-End-Klasse STM Kyro 2
Ati Radeon 8500
Ati Radeon 8500 LE Luxus-Klasse

Nvidia Geforce4 Ti-4400
Nvidia Geforce4 Ti-4600

*Keine Treiber-Unterstitzung mehr
Stand: Juni 2002

Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So kdnnen Sie hnliche Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen .

|y OO0/ |

Darilber spricht die Welt: Dieses
Spiel definiert neue Qualitdtsmag-
stabe fir seine Gattung. Ein Spaf-
garant mit tadelloser Aufmachung,
fein abgestimmtem Schwierigkeits-
grad und praziser Steuerung, der
meist auch im Netzwerk oder on-
line schnell zum Favoriten wird.
Wenn Sie Titel dieses Genres gerne
spielen, miissen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes

Spiel, das wir
Fans des Genres
zum Kauf empfeh-
len: Grafik, Sound
und Spieldesign
genugen hochsten
Anspriichen, das
Gesamtpaket ist

stimmig.

Die zweite Liga: gute
Qualitat, allerdings
gibt es bessere Alter-
nativen. Waren die
vielen kleinen Mangel
ausgemerzt worden,
hatte es fiir eine hé-
here Wertung und da-
mit fiir eine Empfeh-
lung gereicht.

— R —

Hier wurde .gut Gerade noch
gemeint” mit gut ausreichend:
gemacht” ver- Auffallige |
wechselt: Entwe- technische
der enttauscht die Mangel oder
Technik oder das ein langweili-
Spieldesign weist ger Spialab-
Schnitzer auf. lauf werden
Sie verpassen Sie enttau-
nichts. schen.

— R —

Diesen spiele-
rischen Rein-
fall werden
Sie bitterlich
bereuen: Da-
mit werfen
Sie Ihr Geld
garantiert
zum Fenster
hinaus.

ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhangig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich.
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] Test Echtzeit-Strategie

Erfahrungspunkte sammeln,
- Fahigkeiten trainieren, Quests
“I6sen: Ist Warcraft 3 iberhaupt
noch ein Echtzeit- Strategle?
spiel? Ja, und was fir einesk

i

sten, die Sie kaputtschlagen diirfen, ~ FLUCHT Hinter dem Ginerwaateﬂ gefangene Speertra
sind niitzliche Gegenstande verstaut. Etwa diese Rolle der Heilung.

gibt kei- KISTENGEHEIMNIS In vielen Ki
ne Méglichkeit, eine Basis aufzubauen. Ziel: das Orakel finden.
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1 chmaler Kopf, blonde
o s Mihne und markante
: Nase. Sein leicht arro-
 gant angehauchter Lieblings-
spruch: ,Eine Verbeugung ist
‘unniitig.“ Die Rede ist von
Prinz Arthas, einem Jiingling
wie Anakin Skywalker aus
Episode 2: entschlossen zwar,
aber noch griin hinter den Oh-

ren. Sie fithren den angehen-
den Kénig zu Beginn des Spiels
in die Schlacht gegen Orks und
erleben, wie ein Happyend in
weite Ferne riickt. Erste Erfolge
steigen dem Helden zu Kopf,
am Ende fiihren Sie Krieg, bei
dem die Grenzen zwischen Gut
und Bose verschwimmen. Der
Verzicht auf Schwarzweiffma-

Echtzeit-Strategie

Test

PC Games August 2002

LETZTE HURDE Eine Tir versperrt d

hat den Schliissel, Sie miis

2n ihn b




Test i

STURM UND DRANG Die Un-
toten miissen die Stellung hal-
ten, wahrend die Menschen
nach vorne drangen und
Eisstiirme beschwiren.

Der Editor
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Der World-Editor von Warcraft 3 ist machtig: Gelande verformen, Einheiten
platzieren, das ist einfach. Schwierig ist die Programmierung des Skripts.

So sieht es aus, das Grundgerist
des Editors. Ab jetzt diirfen Sie Ihrer
Kreativitat freien Lauf lassen. Um
es mit den Worten von Bill Roper,
Chef-Designer bei Blizzard, zu sa-
gen: ,Ein fliegendes Stadtzentrum,
das Schafe verschieft, ist kein
Problem.*

Die Symbole links zeigen die verfiig-
baren Texturen. AnschlieBend dir-
fen Sie die Landschaft mit der Maus
nach Ihren Vorlieben gestalten: Od-
land, Wald, Gras, Wasser, Schnee,
Matsch etc, Die Hohenverhaltnisse
lassen sich anhand komfortabler
lcons ebenfalls leicht anpassen.

Uber die Werkzeug-Palette verteilen
Sie Einheiten und Gebaude in der
Landschaft: Ratten, Schafe, Rehe,
Harpyien, Drachen - also alles, was
Sie wollen. Uber eine Eigenschafts-
liste definieren Sie Werte wie Tref-
ferpunkte, Aggressivitat oder Lauf-
geschwindigkeit.

Der komplizierteste Teil beim Erstel-
len einer Mission ist das Skript: Hier
wird festgelegt, wie sich andere Ein-
heiten verhalten, welche Gegen-
stande die Monster fallen lassen,
wann Zwischensequenzen stattfin-
den oder welche Bedingungen Vo-
raussetzung fir einen Sieg sind.

DIE ANDERE ART, ANZUKLOPFEN
Die Untoten haben eine Vorrats-
kammer verseucht. Zeit also, sie
dem Erdboden gleichzumachen.

Die Steuerung

Warcraft 3 macht Schluss mit Mausgefummel: Viele Be-
sonderheiten nehmen [hnen die Arbeit ab. Eine Auflistung.

o Wenn die Autoformation aktiviert ist, begeben sich |hre Einheiten
immer in die optimale Gefechtsstellung. Das heifdt: Nahkampfer
werden stets die Vorhut bilden und sich an der Front aufstellen.

9 Die Fernkampfer und unterstiitzende Zaubereinheiten stellen
sich dagegen automatisch in den hinteren Reihen auf. Damit wird
beim Kampf immer die volle Effektivitat erreicht. Extrem praktisch!

e Mit diesem kleinen Symbol lasst sich die Autoformation je nach
Bedarf ein- und ausschalten. Profis erlangen dadurch die Moglich-
keit, ihre Einheiten selber zu kontrollieren - wenn es sein muss,
ohne dass das Spiel eingreift.

o In anderen Spielen miissen Sie Zauberer einzeln aus Gruppen
herauspicken, um deren Fahigkeiten anzuwenden. In Warcraft 3
schalten Sie die Einheiten einer Gruppe bequem mit der Tab-Taste
durch.

6 Ein Rechtsklick auf die Zaubersymbole im Steuerungsmenu
aktiviert Autocast. Autocast bewirkt, dass zauberkundige Einheiten
wichtige Spriiche automatisch sprechen, etwa Heilung oder Blut-
rausch.

PC Games August 2002



lerei hat schon Starcraft ausge-
zeichnet. Genauso wenig gibt
es sie in Warcraft 3. Was es gibt:
ausgepragte Personlichkeiten
in dick aufgetragenen, epischen
Geschichten, die sich chrono-
logisch tiber vier Kampagnen
hinweg erstrecken. Die Men-
schen machen den Anfang, die
Untoten folgen, danach kom-
men die Orks an die Reihe. Das
Schlusslicht oder das ,,Ende
der Ewigkeit”, wie es im Spiel
bombastisch geschrieben steht,
bilden die Nachtelfen.

Alle vier Rassen spielen sich
unterschiedlich. Die Menschen
trainieren in Baracken Schwert-
kdampfer, Ritter und Bomben-
leger. Die Untoten ziichten in
bizarren Strukturen Zombies
heran. Die sind zwar nicht sehr
stark, fallen aber wie ein Zerg-
lingschwarm {iber alles her,
was ihnen in die Quere kommt.
Totenbeschworer lassen gefal-
lene Einheiten auferstehen — so
entsteht in kiirzester Zeit eine
Skelettarmee. Die Orks setzen
auf Qualitdt statt Quantitat:
Pferdemenschen mit riesigen
Holzpflocken, Schamanen und
Speerwerfer kimpfen auf der
Seite der Monster. Die Nachtel-
fen verlassen sich auf Pfeil und
Bogen. Und auf ihre Fihigkeit,
des Nachts mit der Umgebung
zu verschmelzen und un-
sichtbar zu werden. Trainiert
werden die Bogenschiitzen in
Baum-Gebéduden, die sich auf
Knopfdruck entwurzeln und

PC Games August 2002

mit ihren Asten auf den Geg-
ner einschlagen.

Das trige Ressourcen-Sys-
tem wurde in Warcraft 3 ent-
schlackt. Nur zwei Rohstoffe,
namlich Gold und Holz, zih-
len. Ol und Seeschlachten, im
Vorgénger prisent, wurden der
Einfachheit halber gestrichén.
Ein paar Mausklicks reichen
und Bauern verrichten in der
Mine ihre Arbeit. Holz kriegen
Sie, indem Sie die Knechte zum
Hacken in den Wald beordern.

Gut gegen Bose
- darauf pfeift
Warcraft 3. Man
weif nie, wie
die spannende
Story weiter-
geht.

Danach nehmen Sie den Auf-
bau der Basis in die Hand: Ge-
baude aufstellen und Einheiten
ausbilden, das geht ruck, zuck.
Wenige Minuten reichen, da-
mit eine kleine Armee entsteht.

Die Hauptauftrige heben
sich vom oden ,,Alles dem Bo-
den gleichmachen”-Schema ab.
In einer Mission lenken Sie ei-
nen unsichtbaren Spaher der
Untoten durch eine Stadt, um
Wege auszukundschaften: Wo
patrouillieren Wachen, welcher
ist der sicherste Pfad? Thren

Trupp schicken Sie anschlie-
Bend nach, an verdngstigten
Einwohnern vorbei, durch en-
ge Gassen hindurch und bis
zum Friedhof vor. Dort mur-
melt der fies dreinblickende
Held ein paar Beschworungs-
formeln, woraufhin sich die
Griber regen und Zombies
hervorkommen - Thre grausige
Armee ist gewachsen. Jetzt ist
es an der Zeit, in der Stadt
herumzuspuken: Einwohner
erschrecken, Soldaten auffres-
sen, weitere Artgenossen be-
freien. Abwechslungsreiches
Programm auch bei den Orks.
Die sind auf einem fremden
Kontinent gestrandet. Odland
erstreckt sich, so weit das Auge
reicht. Thre Aufgabe ist es, ei-
ner Karawane, die von Qase zu
Qase zieht, Geleitschutz zu ge-
ben. Ein paar Missionen spéter
treffen Sie auf einen Waldgeist,
der unermiidlich umherzieht
und unbesiegbar wirkt. Ein
Spiefrutenlauf beginnt. Das
Ungetiim verfolgt Sie und ver-
nichtet alles, was sich ihm in
den Weg stellt.

Oft kénnen Sie keine fiinf
Minuten spielen, ohne dass Sie
Warcraft 3 an die Hand nimmt
und der Handlungsfaden eine
Richtung vorgibt. Entweder in
Zwischensequenzen, in denen
die Helden in hervorragender
Sprachausgabe iiber Freund-
schaft, Krieg und bose Pro-
phezeiungen sinnieren, oder in
den geskripteten Ereignissen.

Elpatadin (Held)

Heilung: Freundliche Einhei-
ten werden geheilt, Untote
geschadigt.
Unverwundbarkeit: Halt zehn
bis 30 Sekunden lang.

Aura: Erhoht die Ristungs-
klasse um bis zu drei Punkte.
Auferstehung: Belebt gefal-
lene Einheiten im Umkreis
wieder.

E Marser-Trupp (schwerer
Fernk&mpfer)

Leuchtfeuer: Die Karte wird
fir 15 Sekunden aufgedeckt.

El Bergkinig (Held)
Sturmhammer: Schadigt und
lahmt das Ziel.
Donnerschlag: Schadigt und
verlangsamt Einheiten im
Umkreis.

Schlag: Angriffe verursachen
25% mehr Schaden und Iah-
men.

Avatar; Der Bergkonig be-
kommt auf alle Charakterwer-
te einen Bonus.

Edpriester (Zauberer)
Heilen: Heilt organische
Einheiten fiir 25 Punkte.
Magie abwenden: Entfernt
feindliche Zaubereffekte.
Inneres Feuer: Schaden und
Riistung werden kurzfristig
erhoht.

Bl scharfschiitze
(Fernk&mpfer)

ALLE AUF EINEN Nein, die Orks versammeln sich nicht um ein blaues Lagerfeuer: D [ MenSChen 1m berb‘ |Ck
Hinter den Blitzen steckt ein Men:
Die Gebdude der Menschen
SAGEWERK  SCHMIEDE
Dient als Vor- Verbessert
ratslager fiir Ristung
Holz. und
Schwerter.
SCHLOSS | ALTAR DER
Bildet Arbeiter  KONIGE
fiir die Holz- Belebt ge-
und Goldbe- fallene
schaffung Helden
aus. wieder.
HOF = WERKSTATT
Erhtht das die Bildet Gyro-
= mogliche Be- kopter,
volkerungs- = | Morser-
zahl. Truppen
und Dampf-
Panzer aus.
KASERNE = GREIFENHORST
Bildet Solda- | | Ziichtet Grei-
ten, Scharf- fenreiter
schiitzen heran.
und Ritter

ERItter (schwerer
Nahkampfer)

Erzrnaqler (Held)
Eissturm: Eissturm verur-
sacht Flachenschaden.
Wasserelement: Beschwort
einen Wassergeist.

Aura: Erhéht Mana-Regenera-
tion um bis zu 300 Prozent.
Teleport: Teleportiert maxi-
mal 24 Einheiten.

ESoIdat (Nahk@mpfer)
Verteidigen: Macht gegen
Fernangriffe nahezu immun.

ﬂDampf-Fanzer,
Belagerungseinheit

& zauberin
Verlangsamen: Verringert
Angriffsrate und Geschwin-
digkeit.

Unsichtbarkeit: Macht Ein-
heit fur 120 Sekunden un-
sichtbar.

Polymorph: Verwandelt feind-
liche Einheit in ein Schaf.

El Greifenreiter
(Flugeinheit)

mGyrokopter
(Flugeinheit)

Sicht: Enthilit unsichtbare
Einheiten.

Bomben: Gyrokopter erhalt
die Fahigkeit, Bodenziele
anzugreifen.
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Die Orks im Uberblick

Die Geb&ude der Orks

KRIEGSWERKSTATT
Wertet Waffen
und Riistun-

gen auf,

ORKBAU
Erhoht das

Bevdlke-
rungslimit.

FESTUNG

Bildet Arbeiter
3 aus.

KASERNE
Bildet Grunzer,
Troll-Kopfja-
gerund Ka-

tapulte aus.

ALTAR DER STURME
Belebt ge-

fallene Hel-
den wieder.

GEISTERHAUS
Bildet Scha-
manen und
Troll-Medi-
zinmanner
aus.

BESTIARIUM
Bildet Rauber,
Kodo-Bes-
tien und

Fliigeldra-
chenaus.

Bildet Tauren
aus. X

I scharfseher (Held)
Kettenblitz: Blitz, der bis zu
acht Gegner verletzt.
Fernsicht: Enthillt ein Gebiet
und unsichtbare Einheiten.
Wildgeist: Beschwort zwei
Wildgeister.

Erdbeben: Schadigt Gebaude
und verlangsamt Einheiten.

ETroII-Medizlnmann
(Zauberer)

Wachterschutz: Deckt ein Ge-
biet fiir 600 Sekunden auf.
Stasisfalle: Unsichtbare Falle,
die Einheiten darin Iahmt.
Heil-Schutzzauber: Einheiten
im Umkreis werden regene
riert.

EX Kodo-Bestie (Support)
Verschlingen: Verschlingt eine
Einheit und heilt sich selber.
Kriegstrommeln: Erhoht
Schaden der Einheiten im
Umkreis.

ﬂ Tauren (schwerer
Nahkampfer)
Pulverisieren: Verdoppelt
Schaden zu 25 Prozent.

a Réuber (Nahkampfer)
Einfangen: Holt Flugeinheiten
vom Himmel.

I3 Tauren-Hauptling (Heki)
Schockwelle: Verletzt Feinde
in einer Reihe.

Kriegsdonner: Verletzt und
betaubt Feinde im Umkreis.
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Aura: Erhéht Bewegungs
tempo und Angriffsrate
anderer Einheiten.
Reinkarnation: Hauptiing wird
bei Tod sofort wiederbelebt.

Grunzer (Nahkémpfer)

&2 Troli-Kopfisger
(Fernkd@mpfer)

EJ kingenmeister (Heid)
Windlauf: Klingenmeister wird
unsichtbar und schneller.
Spiegelbild: Entwirft Spiegel-
bild des Klingenmeisters.
Kritischer Schlag: Macht vier-
fachen Angriffsschaden mog-
lich.

Klingensturm: Feinde im Um-
kreis nehmen pro Sekunde
110 Schaden.

2] schamane (zauberer)
Blitzschild: Nahkampfschild,
der Feinde im Umkreis ver-
letzt.

Blutrausch: Verbessert die
Charakterwerte einer Einheit.

III Katapult (Belagerungs-
einheit)

A Arbeiter

& Fiageldrache (Lufteinheit)
Giftspeer: Angeschossene
Einheit nimmt fortwahrend
bis zu 80 Schaden.

Zu Beginn durchstreifen Sie
mit Prinz Arthas ein Men-
schendorf. Die Einwohner grii-
{3en freundlich, manche briillen
sogar ,Nieder mit den Orks!”,
rennen zum nichsten Waf-
fenstinder und schnappen sich
ein Schwert. Anschlieflend ha-
ben Sie die Kontrolle tiber die
frisch hinzugekommenen Sold-
ner. Andere, scheinbar harm-
lose Biirger streifen sich Kapu-
zen iiber die Kopfe und - Uber-
raschung! — tiberfallen Ihren
Trupp. Man weif nur selten,
was einen erwartet. Spiter
stapfen Sie durch eine Hoh-
le, betatigen Tiirmechanismen
und Schalter und sammeln
Gegenstinde auf, als hundert
liberdimensionale Nagel aus
dem Boden schiefsen. Den
Hinterhalt vermeiden Sie, in-

dem Sie die Falle vorher tiber
eine Bodenplatte deaktivieren.
Das sind Szenen, in denen der
Rollenspielcharakter von War-
craft 3 durchschimmert. Oft
werden Sie vor die Wahl ge-
stellt: Hinter einem Gitter
schnaubt ein Steingolem wii-
tend. Sie diirfen das Weite su-
chen oder die Herausforderung
annehmen. Beim Kampfen
miissen Sie kiihlen Kopf be-
wahren: Sie ziehen angeschla-
gene Einheiten zuriick, schlu-
cken Krafttrinke, sprechen
Heilmagie im richtigem Au-
genblick oder betiuben den
Gegner mit Schockwellen -
und das alles ohne Pause. Ein-
steiger werden sich deshalb
vier Hinde wiinschen. Schnel-
ligkeit mit der Maus und das
Erlernen der Hotkeys ist das A

und O. Held Cairne Bloodhof
zaubert beispielsweise einen
Kriegsdonner herbei, der nur
diejenigen Feinde verletzt,
die in einer Linie stehen. Da
kommt es aufs richtige Timing
an. Hilfreich ist es, die Spiel-
geschwindigkeit in kritischen
Situationen zu drosseln. Das
spart Zeit. Als Belohnung lasst
besagter Golem nach seinem
Ableben eine Maske fallen, die
auf Wunsch im Heldeninven-
tar landet. Der Effekt: Die Ma-
na-Regeneration steigt um 50
Prozent. Solche Utensilien sind
nicht nur fiir die jeweils aktuel-
le Mission niitzlich. Samtliche
Ausrtistungsteile bleiben tiber
die Kampagne hinweg erhal-
ten und sind spéter genauso
hilfreich. Gegenstidnde kriegen
Sie iibrigens auch in Goblin-

Mehrspieler, mehr Spaf3

Auf den Multiplayer-Modus haben die Entwickler genauso viel Wert gelegt wie auf die Einzel-
spieler-Kampagnen. Was Warcraft 3 bietet und was neu ist, steht hier.

Welche Spielmodi gibt es?

Im Augenblick gibt es nur einen
Spielmodus: normales Death-
match. Es ist aber davon auszu-
gehen, dass diverse Spielmodi
nachgereicht werden ~ dem
Karten-Editor sei Dank.

Wie viele Mehrspieler-Karten
werden mitgeliefert?

Warcraft 3 enthalt 45 Karten fur
unterschiedlich viele Spieler. Auf
den groften Maps kénnen maxi-
mal zwolf Spieler gegeneinander
antreten.

Welche Einstellungsmoglichkei-
ten gibt es im Multiplayer-Spiel?
Teams diirfen sdmtliche Ein-
heiten untereinander steuern,
wenn dies erwiinscht ist. Aufer-
dem besteht die Moglichkeit,
Ressourcen mit Verbiindeten zu
tauschen. Zudem neu: der Beo-
bachter-Modus. In Starcraft
konnte man sich nur Gber einen
Trick als Zuschauer, der keine
Einheiten kontrolliert, aber alles
sieht, einklinken. Jetzt ist dieses
Feature standardmagig als Op-
tion eingebaut.

Welche neuen Funktionen hat
das Battle.Net?

Das Battle.Net sucht auf
Wunsch automatisch nach ei-
nem geeigneten Spielpartner.
Eine Statistik, in der alle Siege
und Niederlagen gespeichert
werden, dient dabei als Anhalts-
punkt. AuBerdem neu: die Clan-
Unterstiitzung. Clans kénnen
untereinander mithilfe des Bat-
tle.Nets eine Hierarchie aufbau-
en und Kompetenzen verteilen.

Gibt es professionelle Ligen?
Ja, flr Warcraft 3 wird es eine
Ladder geben, in der entweder
Einzelpersonen oder feste Teams
spielen dirfen. Fiir diejenigen,

die am Ende einer Saison mit
der hdchsten Punktzahl da-
stehen, winken Preise und Ein-
ladungen zu Profi-Turnieren.

Wie will Blizzard gegen Cheater
vorgehen?

Samtliche Matches kénnen auf-
gezeichnet werden. Wenn je-
mand glaubt, gegen einen Chea-
ter gespielt zu haben, darf er
das abgespeicherte Match an
Blizzard senden, wo es Uber-
priift wird. Auferdem will sich
Blizzard anonym in Spiele ein-
klinken, um nach dem Rechten
zu sehen.
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stitten. Die liegen kreuz und
quer auf der Karte verstreut
und werden von Monstern be-
wacht, die bis zum Rand voll
mit Miinzen sind. Wenn gerade
keine Goldmine da ist, ver-
kloppen Sie diese Widersacher
einfach. Den Erlos tauschen Sie
in Laden gegen Zauberspruch-
rollen, Heil- und Manatrinke.
Insgesamt passen sechs Gegen-
stande in Thren Rucksack.
Noch eine Moglichkeit, das
Inventar aufzustocken, sind
die optionalen Quests. Beispiel:
Eine verzweifelte Mutter ver-
misst ihren Sohn Timmy. Ein
paar hinterhdltige Kobolde
haben den Bub in einen Eisen-
kifig gesperrt. Wer ihn rettet,
kriegt einen zuféllig ausgewtir-
felten Gegenstand in die Hand
gedriickt. Etwa einen Ring des
Schutzes, der die Riistungs-
klasse aufwertet. Ein anderes
Mal klagt ein Handler tiber den
Verlust seines Geschiftsbu-

Spaficraft

Klauen-Druide: ,Druide. Klauen-Druide. Ich kénnte
euch mehr erzahlen, aber dann miisste ich euch toten.”
Krallen-Druide:  Habt ihr 'ne Tite Gummimen-

schen dabei?*

Schamane: ,Hat euch schon mal ein Blitz getroffen,

wo keine Sonne hinscheint?*

Arbeiter: ,Hilfe, Hilfe! Ich werde unterdriickt!"
Thrall: ,Ich bin zwar bei Menschen aufgewachsen,

aber kein Idiot.*
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ches. Banditen haben das gute
Stiick geklaut, Sie diirfen es zu-
riickholen. Irgendwann stofien
Sie auf Zwerge, die Unterstiit-
zung bei einer Drachenjagd an-
fordern. Es lohnt sich, mitzu-
machen: Der Anfiihrer schmie-

Die Rollenspiel-
Elemente -
Charakterent-
wicklung und
Quests - moti-
vieren, als spie-
le man Diablo.
det anschliefend die Waffen
Threr Soldaten neu und die
Hauptmission — ein Orkhédupt-
ling soll erledigt werden — wird
dank doppelt scharfer Schwer-

ter kinderleicht. Damit Sie stets
wissen, was Sie eigentlich ma-

-Strateqgie:

chen miissen, bringt die F9-
Taste ein Quest-Tagebuch auf
den Bildschirm: Alle Haupt-
und Nebenmission sind darin
inklusive Beschreibung auf-
gefiihrt.

Ein bisschen hat sich War-
craft 3 von Diablo inspirieren
lassen: Nach jedem besiegten
Gegner erhalten die Helden
Erfahrungspunkte. Je mehr
Schlachten Sie schlagen, desto
hiufiger steigen Thre Hauptfi-
guren im Level auf und erler-
nen neue Zauberspriiche. Sie
wiihlen aus vier Spezialfdhig-
keiten mit jeweils drei Ausbau-
stufen. Held Thrall beispiels-
weise beschwort einen Ketten-
blitz, der von Gegner zu Geg-
ner springt. Je mehr Punkte Sie
in die Fahigkeit ,Kettenblitz”
investieren, desto mehr Ziele
trifft er. Die Prise Rollenspiel
harmoniert erstaunlich gut mit
der Echtzeit-Strategie und hat
einen angenehmen Nebenef-

Wussten Sie schon? Wer Einheiten fortwahrend anklickt,
entlockt innen ganz besondere Kommentare. Die schonsten:

Acolyte: Ich sehe nur Schwarze. Oh! Ich hab die
Kapuze unten.”
Paladin: ,Fasst mich nicht anl Ich bin keusch.”

-Zauberin: ,Fir den Ende-der-Welt-Zauber drickt:

Alt, Steuerung und Entfernen.”

Greifenreiter: ,Es ist nicht die Grofe des Ham-

zwar oft ..*

mers, die zahlt, sondern wie man ihn schwingt.“
Totenbeschwdrer: ,Ich liebe die Toten! Und

toten im Uberblick
Die Geb&ude der Untoten

FRIEDHOF

Wertet Waffen
und Rilstun-
gen auf.

SCHWARZE
ZITADELLE
Bildet Acoly-

ten aus.

ALTAR DER
DUNKELHEIT
Belebt gefal-
lene Helden

wieder.

TEMPEL DER VER-
DAMMTEN

Bildet Toten-
beschwdrer
und Ban-
shees aus.

TN Todesritter (Held)
Todesmantel: Heilt eigene,
verletzt andere Einheiten.
Todespakt: Totet freundliche
Einheit und gibt dem Ritter
Energie zuriick.

Aura: Bewegungstempo und
Heilrate freundlicher Einhei-
ten steigt.

Tote beleben: Lasst sechs
Einheiten von den Toten
auferstehen.

A schreckenslord (Held)
Aas-Schwarm: Ein Schwarm
Fledermause verletzt den
Feind.

Schiaf: Versetzt eine feindli-
che Einheit in tiefen Schlaf.
Aura: Einheiten bekommen
beim Angreifen Lebens-
energie zuriick.

nferno: Feinde werden ver-
letzt und fir drei Minuten
gelahmt.

E Lich (Hei)

Erost-Nova: Schadigt den
Feind und verringert sein
Lauftempo.

Frost-Ristung: Feinde neh-
men beim Kampfen Schaden
und werden langsamer.
Dunkles Ritual: Opfert freund
liche Einheit, die Leben und
Mana des Lichs heilt.

Tod und Verderben: Verletzt
Einheiten im Umkreis und
totet auch Baume ab.

EI Mmbeschworer

gjg grwggggn Tote mutieren
zu zwei Skeletten.
Raserei: Erhéht Angriffsrate,
was vier Lebenspunkte pro
Sekunde kostet.
Verkriippeln: Feind wird fir
eine Minute langsamer und
schwacher.

SCHLACHTHAUS
Bildet Fleisch-
wagen und
Monstro-
sitaten aus.

GRUFT
Bildet Ghuls,
Gruftbes-
tien und
Gargoyles
aus,

OPFERGRUBE
Wandelt Aco-
lyten in
Schemen
um.

KNOCHENHOF
Bildet Frost-
Wyrme aus.

B Ghut (Nahismpfer,
rbeiter)

Kannibalismus: Ghuls fres-
sen Leichen und regenerie-
ren Energie.

I Monstrositat (schwerer
Nahkampfer)

Seuchenwolke: Feinde neh-
men fortwahrend Schaden.

I anshee (zauberer)
Fluch: Feindliche Einheit wird
zu 25 Prozent nicht treffen.
Anti-Magie: Errichtet Barrie-
re, die feindliche Zauber
abwehrt.

Besitz: Feindliche Einheiten
werden Gbernommen.

sg chenwolke: Jeder Angriff
lasst eine Seuchenwolke
(siehe 6) entstehen.

X schemen (Spaher)
Sicht: Schemen bleibt un-
sichtbar, sieht aber andere
Einheiten.

I Gruttbestie (Fernicimpfer)
Netz: Fangt Flugeinheiten
und macht sie anfallig gegen
Nahkampfer.

I Akolyt (Arbeiter)
Warpt Gebaude heran und
sammelt Gold.

[E Frost-wyrm (Flugeinheit)
Eis-Atem: Stoppt Produktion
in Gebauden und friert Ein-
heiten ein.

mcamwle (Flugeinheit)

: Verwandelt
sich in Stein und regeneriert
schneller Energle.
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Test

Die Nachtelfen im Uberblic

Die Gebdude der Nachtelfen

BAUM DER EWIGKEIT
Bildet Irrwi-
sche aus.

MONDBRUNNEN
Erhoht Einhei-
tenlimit und

Mana.

URTUM DES KRIEGES
Bildet Bogen-
schiitzen, Ja-
gerinnen
und Bal-
listen aus.

URTUM-BESCHUTZER
Verteidigungs-

BN Hiter des Hains (Held)
Wurzeln: Verletzt und lahmt
Feinde.

Naturkraft: Macht bis zu vier
Baume zu Verblndeten.
Aura: Feinde nehmen beim
Angreifen bis zu zwolf
Schadenspunkte.
Heilungsregen: Regen, der
heilend auf viele Einheiten
wirkt.

H Bogenschiitzin
(Fernkdmpfer)

Zahmen: Schiitzin reitet auf
Hippogryph.

El kraiten-Druide (Zauberer)
Knurren: Verleiht Einheiten
einen Schadensbonus.
Heilung: Regeneriert bis zu
400 Lebenspunkte einer
Einheit.

Barform: Verwandlung in
einen Baren, einen starken
Nahkampfer.

Il Mond-Priesterin (Heid)
Spaher: Karte mit Eule aus
kundschaften.

Feuerpfeile: Verstarkt Angriffe
mit Pfeilen.

Aura; Einheiten im Umkreis
verursachen mehr Distanz-
schaden.

Sternenregen: Flachen-
deckender Sternenregen,
der Feinde verletzt.

I bryade (zauberin)
Magie abwenden: Feindliche
Zauber werden unwirksam.
Gift: Feind wird verletzt und
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anlage méren aus.
Die Geb&dude der Nachtelfen
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ALTAR DER ALTEN
Belebt gefalle;
ne Helden
wieder,

URTUM DES
WISSENS
Bildet
Dryaden
und Kral-
len-Drui-
den aus.

URTUM DES WINDES
Bildet Hippo-
gryphen und
Klauen-
Druiden
aus.

SCHIMARENHOST
Bildet Schi-

TR P

Bewegungen fir finf Sekun-
den verlangsamt.
Immunitat: Dryade wird ge-
gen alle Zauber immun.

I irrwisch (Arbeiter)
Detonation: Irrwisch explo
diert und stiehlt 50 Mana-
Punkte.

Klauen-Druide (Zauberer)
Feen-Feuer: Macht gegneri-
sche Einheit zum Spion

(mit Sicht).

Wirbelwind: Feinde werden
in die Luft geschleudert und
gelahmt.

Krahenform: Druide verwar-
delt sich in Flugeinheit

I pémonenjsger (Held)
Mana-Verbrennung: Ver-
brennt gegnerisches Mana
und verletzt.

Opferung: Jager hilit sich in
Flammen und verletzt Geg-
ner.

Ausweichen: Angriffen wird zu
30 Prozent ausgewichen.
Verwandlung: Jager verwan-
delt sich in starkere Einheit.

X Hippogryph (Flugeinheit)

I schimére (Flugeinheit)

Atzender Atem; Effektiver
Angriff gegen Gebaude.

Kl Batiiste (Belagerungs-
einheit)

2 Jsgerin (Fernkéimpfer)
Eule: Flecken auf der Karte
werden sichtbar.

Echtzeit-Strategqgie:

ZUM SEUFZEN SCHON
Die Heimat der Nacht-
elfen. Was Sie auf dem
Bild nicht sehen: wie
die Sonnenstrahlen
funkeln und die Was-
serfélle rauschen.

]

T P AR AT A WK

) ;"*‘Q\"A‘ o

ey B L S A *'flr:"‘"*’ﬂ[‘ ¢

ol

|-I

fekt: Man will stets alle schwar-
zen Flecken auf der Karte auf-
decken. Um alle Monster zu
besiegen. Um alle Schiitze zu
finden. Es konnte ja noch
irgendwo ein Bonus versteckt
sein: Wunderstiefel, mit denen
der Held schneller lauft, oder
ein Feueramulett, das den
Schaden anderer Einheiten im
Umkreis erhoht. Das weckt den
Sammlertrieb.

Premiere bei Blizzard: End-
lich haben es die Entwickler
geschafft, sowohl spielerisch
als auch grafisch hichste Giite-
klasse abzuliefern. Warcraft 3

Warcraft

raumt mit dem Vorurteil auf,
die Grafikkarten in Blizzards
PCs wiirden keine Bildschirm-
auflosung jenseits der 800x600
Pixel schaffen. Doppelt so hoch
diirfen Sie gehen! Das Resultat
sind weiche Kanten, herrliche
Farbiibergange und viel Platz
fiir Liebe zum Detail. Den
Sprung in die Dreidimensiona-
litat hat das Echtzeit-Strategie-
spiel ohne Blessuren iiberstan-
den. Das Spielablauf bleibt
dank komfortabler Steuerung
trotz des kleinen Bildaus-
schnitts tbersichtlich, hekti-
sches Kameragefummel fillt

3

*
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weg: Die Draufsicht diirfen Sie
nicht zoomen, nur ein bisschen
drehen und leicht kippen. Weil
die Kamera ein bisschen niher
am Geschehen héngt, als man
es vom Genre gewohnt ist,
kommt die Animationsvielfalt
zur Geltung. Die Einheiten se-
hen aus, als wollten sie einen
Schonheitswettbewerb gewin-
nen: Elfen joggen mit wehen-
dem Mantel, Soldaten stolzie-
ren mit klappernder Riistung
und untote Monster spurten
wie Raubtiere auf allen Vieren.
Alles wirkt wie

aus einem

Guss. Ritter verlagern beim

EIN BISSCHEN BAUEN Eine Menschensiedlung entsteht. Vorne im Bild: das Haupthaus, das sich insgesamt zweimal up-
graden lasst. Pro Upgrade werden neue Gebaude zugéanglich, in denen stérkere Einheiten produziert werden konnen.
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Detailreichtum Objekte
Vielfalt der Spielwelt
Animation der Objekte
Effekte

SOUND
Musik
Soundeffekte

Stimmen/Kommentar

STEUERUNG
Bedienungskomfort/Navigation
Prézision der Steuerung _

{ibersichtlichkeit/ Perspektive

ATMOSPHARE _
Spannung/Uberraschungen
Realitatsnahe; Glaubwirdigkeit
Story/Dialoge/Kommentare
Inszenierung

SPIELDESIGN
Komplexitdt/Spieltiefe
Einsteigerfreundlichkeit

Ausgewog des Schwierigkeitsg
Verhalten der Computerfiguren

+ 45 Multiplayer-Karten
Zahlen & Fakten
Genre: Echtzeit-Strategie i 1 e g
Vergleichbare Spiele: Battle Realms, Empire Earth
Entwickler =~ Blizard
Vom gleichen Entwickler: Warcraft 2, Diablo 2, Starcraft r
Publisher: __ VivendiUniversal =
Adresse des Publishers: Paul-Ehrich-StraRe 1, 63225 Langen
Telefon des Publishers: 0180-5 0074353 (€ 0,12/Min.)
Offizielle Website: http://www.blizzard.com/war3
Website des Publishers: http://www.sierra.de
Website des Entwicklers: http://www.blizzard.com
Beste Fansite: http://www.warcraft.de \s
Telefon-Hotline (Kosten): ~ 0180-5 00774353 (€ 0,12/Min.)
Attersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren AL
Temin:  3.uii2002
Preis It. Hersteller: Ca. €45,
Inhatlt der Packung: 1CD, Karte mit Tech-Tree-Aufschliisselung, Handbuch
Sprache Spiel: Deutsch
Sprache Handbuch: Deutsch
Durchschnittliche Spieldauer: 50 Stunden
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Leistungs-C
Warcraft 3 frisst viel

Speicher. Fliissiges
Spielen ist bei nur
128 MByte RAM
kaum maglich. Ab
256 MByte RAM
entscheidet vorran-
gig die Grafikkarte
iiber die Perfor-
mance: Ab 1.000
MHz und einer Ge-
force2-GTS-Grafik-
karte flutschen
auch Auflésungen
von 1.024x768
Pixeln, Wenn War-
craft 3 bei lhnen
ruckelt, soliten Sie
die Schatten deakti-
vieren, die Partikel-
dichte verringern
und eine Farbtiefe
von 16 Bit wahlen,
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MINIMALE DETAILS

MAXIMALE DETAILS

Innovation

MEHRSPIELERMODUS
Abwechslung der Spielmodi
Interaktion mit Mit-/Gegenspielern
Einstellungsmoglichkeiten
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I8 Das Tutorial macht Lust auf mehr: [EA Blizzard haucht neues Leben ins
Man wird im wahrsten Sinne des Wor- Echtzeit-Strategie-Genre: Heldenent-
tes spielend in Warcraft eingewiesen. wicklung und Quests motivieren!

E Technisch

EX Das wird und wird nicht schlech- [E8 Unbedingt will man das Ende der
ter: Die neuen Rassen fesseln anden Elfen und Zwischensequenzen sehen.
Monitor, die Story bleibt spannend.

Pro & Contra

© Fantastische 3D-Animationen

© Abwechslungsreiche Landschaften

© 3D-Grafik im passenden Comic-Stil

© Landschaften wirken manchmal leblos

© Kinoreife Musik
© Sprachausgabe mit Herz
@ Einheitenspriiche wiederhalen sich oft

& Hervorragend angeordnete Hotkeys
© Autoformation nimmt Arbeit ab

© Ungewdhnlich tiefgrindige Story

© Bombastische Zwischensequenzen

© Zwischensequenzen vor, wahrend und
nach den Missionen

@ Viele geskriptete Ereignisse

© Hervorragendes Tutorial

© Siichtigmachende Rollenspiel-Elemente
& Zahlreiche spannende, optionale Quests
© Extrem abwechslungsreiche Missionsziele
© StandardmaRig mitgelieferter Editor

© Battle.Net-Anbindung
© Vier Rassen bieten strategischen Tiefgang
© Viele Mehrspieler-Karten

WAS IST WAS?
- Schiechter ais die Besser als die
Vergleichsspiele

Danach wartet das Battle.Net!

- Optimal
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- Tore/koénnen durch Angriffe Zerstort
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TANZ DER TEUFEL
Danke fiir den Hin-
weis, Spiel, aber
das Tor ist [&ngst
kaputt. Die Untoten
sind eben ein ag-
gressives Valkchen.
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Herumstehen das Gewicht von
einem Fufl auf den anderen,
geschlagene Helden werden
von einem goldenen Rauch
gen Himmel getragen, Goblins
taumeln nach einem Treffer
zwei Schritte zuriick und fallen
auf den Boden, Wasser, in dem
Einheiten sterben, firbt sich
blutrot — die Liste liefse sich lan-
ge fortsetzen. Highlights sind
die Zauberspriiche: Wenn
Schamanen einen Blitzschild
herbeizaubern, krachen zwei
grelle Strahlen vom Himmel
und schldngeln sich um die
ausgewdihlte Einheit. Wo sie
hinlduft, leuchtet die Umge-
bung hell auf - ein Effekt, der

MEINUNG
PETRA MAUERGDER

Gratulation, Blizzard: Der
Echtzeit-Thron ist wiederim
Familienbesitz.

besonders bei Nacht seine volle
Wirkung entfaltet. Auch die
Rendersequenzen, die zu Be-
ginn und am Ende jeder Kam-
pagne den Fortgang der Ge-
schichte erzahlen, sind schlicht
kinoreif.

Wundervoll in Szene ge-
setzt ist der Wald der Elfen:
Biaume, Biische und Felsen
stehen dicht aneinander, plit-
schernde Bache durchziehen
das Gelinde und durch die
Baumwipfel bricht vereinzelt
das Sonnenlicht in glanzenden
Strahlen. Wer die Figuren
tibers Wasser schickt, erzeugt
kleine Wellen darin. An man-
chen Stellen der Karte regnet

es sogar. Man fiihlt sich in
ein fantastisches Bilderbuch
hineinversetzt. Unterstiitzend
wirkt die akustische Unterma-
lung. Zauberhafte Flétenmelo-
dien unterstreichen die Natur-
verbundenheit der Nachtel-
fen. In der Menschenkampag-
ne tonen heroische Hymnen,
bei den Orks rhythmische Po-
saunenklange und Kriegsge-
schrei. Die Musik der Untoten
ist ein harmonisches Durchei-
nander aus bedrohlichen Klan-
gen. Ein perfektes Zusammen-
spiel von Grafik und Musik!
Kein anderes Echtzeit-Strate-
giespiel ist derzeit gestylter als
Warcraft 3. THOMAS WEISS

Nie war eine Reiseriicktrittsversicherung so wertvoll wie heute: Anstelle
von Dom-Rep, Malle oder Plattensee werden Sie diesen Sommer namlich
lieber in Azeroth, QuelThalas und Lordaeron verbringen wollen. Warum?
Weil die Missionen und Quests fordern, ohne zu frustrieren. Weil drama-
turgisch gelungene Zwischensequenzen fast schon verschwenderisch ein-
gesetzt werden. Weil die Story mit Uberraschungen Marke ,Wer hétte ge-
dacht, dass ..." aufwartet. Weil einem die Helden ans Herz wachsen. Weil
gagwahrend synchronisiert wurde. Weil die Steuerung funktioniert (und
man allenfalls etwas weiter herauszoomen mochte). Weil der Mehrspieler-
modus Starcraft in Rente schickt. Weil ein machtiger Editor serienmagig
dabei ist. Weil sich das Spiel nicht gar so bierernst und wichtig nimmt wie
Battle Realms oder Empire Earth. Und weil die 3D-Einheiten in Disney-
Zeichentrickqualitat so perfekt ausstaffiert sind, dass man sich fragt, wie
dennoch einige wenige Kukident-Animationen (zwei Phasen, Sie verste-
hen) tiberleben konnten. lhre Versicherung freut sich auf Ihren Anruf!

MEINUNG
THOMAS WEISS

Ich mach’s kurz: Warcraft
3 ist das derzeit beste
Echtzeit-Strategiespiel.

Unglaubige Blicke hinter meinem
Riicken. Dann die Frage: ,Und da
behéitst du den Uberblick?“ War-
craft 3 wird auf Zuschauer so un-
libersichtlich wirken wie mein
Schreibtisch. Doch die Zaubertricks
heifen: Autoformation und Hotkeys.
Damit wird die Kontrolle iiber die
Einheiten einfacher als das Hiten
einer Herde schlafender Schafe: Nie
war es komfortabler, eine Armee zu
lenken. Und spaBiger! Alle trégen
Echwzeit-Strategie-Zutaten wie lang-
wieriger Basisaufbau, libermagig
kompliziertes Ressourcen-Manage-
ment und Gdes Missionsdesign wur-
den liber Bord gekippt. Erganzt hat
man das Spielprinzip dagegen um
Rollenspiel-Elemente, die fesseln,
als spielte man Diablo. Den Held
von Mission zu Mission hochzuziich-
ten, bringt Motivationsschiibe bis
zur Endsequenz. Wenn die vorbei ist,
hdrt der Spaf lange nicht auf: Im
Multiplayer-Modus ist Warcraft 3
dank vier komplett unterschiedlicher
Rassen spannender als die Konkur-
renz. Bis bald im Battle.Net!

TESTURTEIL

WARCRAFT 3
ENTWICKLER  ANBIETER

Blizzard Vivendi Universal
PREIS TERMIN

Ca. € 45, 3.Juli 2002
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Variabel: drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 12
Internet: 12 1 Sp./Packung

TESTCENTER & s oo
Prozessor in Megahertz:

500 1000
Arbeitsspeicher:
[ 25618 | 5128 |
Grafik-Chip-Klassen:
PRO & CONTRA
E2 Vier Rassen
Abwechslungsreiche Missionen
2 Rollenspiel-Elemente
Auf "ge Zwisch quenzen
E3 Spannende Story
GRAFIK NN W]88%
SOUND EEEEN 7 91%
STEUERUNG W T 90%
ATMOSPHARE SN [ 190%
SPIELDESIGN MEENEEENIT W0 (90%
MEHRSPIELER IR~ 0 93%
Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie BATTLE REALMS oder

EMPIRE EARTH mochten.
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Abonnenten wirbt,
erhalt als kosten-
loses Dankeschon
das Echtzeitstrate-
giespiel Warcraft 3.

Ahnce
ADO:.

Piinktlich
Keiner kriegt sie friher

Praktisch
Lieferung per Post,
Gebihr bezahlt der Verlag

Prominent
Europas grofRes PC-Spiele-
Magazin

Yertravensgarantie;

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb
von 14 Tagen ohne Begrii i Die i iti
Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games,
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

www.pcgames.de

PC Games

er schon Jahre wihrende
. |Kampf der Menschheit
gegen die Orks geht in die

in einem Rollenspiel fithren Sie
neben Thren Armeen jetzt auch
Helden durch das Abenteuer, vertei-

dritte Runde und das neueste Werk
aus dem Hause Blizzard hat es wie-
der gewaltig in sich. Die Spiel-
design-Magier haben mit den
Nachtelfen und den Untoten ihrem
Fantasy-Strategical nicht nur neue
Volker hinzugefiigt, sondern das
Echtzeitstrategie-Genre auch um
neue Elemente bereichert. Fast wie

len Erfahrungspunkte und finden
magische Gegenstinde. Wie viel
Spafi das macht, sehen Sie in unse-
rem Test ab Seite 60.
Hardware-Voraussetzungen:
Pentium I 400 MHz, 128 MB RAM,
700 MB Festplattenspeicher, 8 MB-
3D-Grafikkarte mit DirectX 8.1,

4x CD-ROM-Laufwerk

D JA, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-Abo mit 2 CD-ROMs und DVD.

(€ 110,40/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 136,80/Jahr)
[T 1A, ich méchte das 2-Jahres-PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und
DVD) plus Vollversion. (€ 208,80/1ahr (= € 8,70/Ausg.): Ausland € 235,20/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname
Strafe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./ E-Mall (fdr weitere Ihlnrmanunen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus Griinden dirfen Pram fanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
sein! Das Abo gilt filr mindestens zwei Jahre und veriangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeltraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst
nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir PC Games DVD und PC Games PLUS.

Datum 1. Unterschrift

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen
ohne Begrindung widerrufen. Die rechizeitige Absendung (z. B. per Posthkarte, Brief, E-Mail) an
PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de
ist fristwahrend.

Datum 2. Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlun|
Bitte beachten:

gsweise des Abos:

D Begquem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)

PG 2401

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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Sudden Strike 2 (s

Der grandiose Nachfolger zu Sudden Strike!
Als Kommandeur von deutschen, russischen,
britischen, amerikanischen und endlich auch

Ezpunisthen Truppen kdmpfst Du mit harten
andagen zu Wasser, an Land und itfder Luft!

et M 3
Durch zentralen EinkafHl 1uil elle Lagerheliong sorgen wir fir ofins e eimGerat oder "

Spiel nicht verfiighar seABSCiAITerYir os Euch kurafristig. USK: Untertraifuf software Selbstkontrolle
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RUDIGER STEIDLE [RS@PCGAMES.DE]
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PETRA MAUERODER [PM@PCGAMES.DEI

Sudden Strike 2

[ N | ur 75 SpielspaR-Punkte? Ungldubiges Staunen bei vielen Echtzeit-Strategie-
.~ % | Fans, die sich deutlich mehr von Sudden Strike 2 erhofft hatten. Weil die CDV-
Neuheit in den Charts von 0 auf 2 schoss, war die Beteiligung an der Feedback-Umfrage
entsprechend rege. Und siehe da: Empfehlen iblicherweise mindestens 90 Prozent al-
ler Kaufer ihr derzeitiges Lieblingsspiel weiter, so bringt es Sudden Strike 2 gerade mal
auf knapp 79 Prozent, Vor allem die ,Politik der ruhigen Hand“ geféllt den wenigsten
Sudden Strike-Kriegsveteranen: Schwierigkeitsgrad, Mehrspielermodus, Innovations-
freude und Einsteigerfreundlichkeit werden mit unterdurchschnittlichen Noten abge-
straft. Bei aller Kritik werden die positiven Aspekte von den Kaufern natirlich nicht
unterschlagen - vor allem Spieltiefe und Dauermotivation werden allenthalben gelobt.

piel

S

VIER FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

Manager

ERIC STANDOP ist Pressesprecher bei
CDVin Karlsruhe.

Taktik

PC Games: Wird es ein weiteres Sudden |
Strike in einem anderen Ambiente geben?
Standop: ,Gespriche und Planungen laufen
auf Hochtouren, aber ob - und wenn ja, mit
welchem historischen Hintergrund - es eine
Fortsetzung der Reihe geben wird, ist noch
nicht entschieden. Nichts ist unméglich.”

PC Games: Warum fuft Sudden Strike 2 auf
der {iberholten Grafik-Engine?

Standop: ,Evolution statt Revolution. 2D ist
zweckmaRig fir Echtzeitstrategie. Zwanghaft
3D einzusetzen, ist nicht immer erfolgreich und
macht auch nicht unbedingt mehr Spaf - hier-
fiir gibt's geniigend Beispiele. Zugegebener-
mafen hatten die Einheiten etwas grier sein
konnen, im Vordergrund standen jedoch die
inneren Werte, Ubrigens: Es sind bereits eine
Reihe weiterer Produkte in Entwicklung, die das
Spielkonzept konsequent weiterentwickeln und
auch ,neue Technologien’ berlicksichtigen.”
PC Games: Warum wurde gegeniiber Teil 1
relativ wenig verandert?

Standop: ,Unserer Meinung nach wurde tat-
sachlich sehr viel gedndert. Das Schadens-
modell (von der Community zuvor kritisiert),
neue Einheiten, (iberarbeiteter Multiplayer etc.”
PC Games: Schon jetzt umfasst die Bug-
Liste mehrere Seiten mit hunderten von Bugs.
Wurde Sudden Strike 2 vor der Auslieferung
nicht ausreichend getestet?

Standop: ,Die meisten Fehler beziehen sich
auf Animations- und Soundeffekt-Fehler, die |
nicht als schwerwiegend angesehen werden
kénnen, Es gibt einige wenige grofiere Bugs,
wie zum Beispiel im Editor, die aber bis zum
Patch behoben sein werden. Im Vergleich zu

Strateqi

STRATEGIE

CHARTS

Die beliebtesten Strategiespiele der
PC-Games-Leser:

Taktischer Tiefgang
Anspruchsvolle Missionen
Viele spielerische Maglichkeiten

Fitzelige Mini-Einheiten
Zuwenige Neuerungen gegeniiber Teil 1
Veraltete 2D-Landschaftsgrafik

- | Die Gilde
Realistisch anmutende Einheiten Enttiuschender Mehrspielermodus anderen Spielen ist Sudden Strike 2 erfreulich nTﬁ‘_ Wir?sgaftssimulaiion | Jowood
Reale Schiachten als Vorbilder Hoher Schwierigheitsgrad bugfei. So hat auch unser Telefon- und Mail- EI Heroes of Might & Magic 4
| Support nur sehr wenige Anfragen.” 15% | Runden-Strategie | Infogrames
— B Sace
s 14% | Echizeit-Strategie | Vivendi Universal
. " l v | Civilization 3
Die Meinung der PC-Games-Leser: Bl N e | ogames
7 | Empire Earth
CHRIS STEEGE (27) STEPHAN GRIEF (27), CHRISTIAN KNOLL (38), MARCUS SCHNEIDER (18), 10% | Echizeit-Strategie | Vivendi Universal
AUS LINDHORST STUDENT AUS KOLN INGENIEUR AUS HAMBURG SCHILER AUS DRESDEN 1 | Commandos 2
LEndlich ist der Grad an Realismus ,Sudden Strike 2 hat die ,2' ei- Jeh kapituliere! Ich blick's nicht LEndlich mal was anderes als die 8% | Taktikspiel | Eidos Interactive

gesteigert worden, endlichistein  gentlich nicht verdient - das ist mehr! Zu viele verschiedene Ein- iiblichen Bau-auf-und-mach-platt- E Wiggles

Tiger kaum mehrvon einer 3,7- mehr ein Sudden Strike 1,5. Als heiten, die noch dazu vollig iden- Echtzeit-Strategiespiele wie Com- ™ | Aufbau-Strategie | Infogrames
cm-Pak zu knacken. Dadurchwur-  ich mich aber reingefuchst hatte, tisch aussehen, krabbeln berden  mand & Conquer oder Empire ] ‘ e of Empires 2

de meiner Meinung nach auch der  fesselten mich die Kampagnen Monitor. So klein, dass man sie Earth! Hier ist Taktik und Geduld 7% | Echtzeit-Strategie | Microsoft

Schwierigkeitsgrad gesenkt. Die dann doch an den Monitor. Mein mit der Lupe suchen muss - nach  gefragt. Blindes Uberrollen des v 1 Anno 1602

Ziige finde ich sehr gelungen, die  Tipp: Mitdem ,Rekrut-Modus dem Motto ,Griine Einheit auf Gegners funktioniert nicht. Viele &% | Aufbau-Strategie | Infogrames
fliegenden Einheiten jedoch weni-  {iben, dann den Schwierigkeits- griinem Grund'. Es ist einfacher, Schaupldtze kennt man aus Fil- ~1 | Battle Realms

ger (unproportional gro, schiech-  grad erhdhen. Die Offiziere sind einen Sack Fighe zu hiiten, als men und Geschichtsbiichern - mii Echtzeit-Strategie | Ubi Soft
te Animationen).* noch wichtiger als im Vorganger." hier den Uberblick zu behalten.” das sorgt fiir Atmosphare.”
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Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Mit einem klei-
nen Startkapital
zum Multimillio-
nar - ganz ohne

fremde Hilfe.
Klar, dass da
harte Arbeit
und jede Men-
ge Geduld ge-
fragt ist.

or allem aber Voraus-

planung. Der Indus-

triegigant 2 ist eine
Wirtschaftssimulation fiir Spie-
ler, die an komplexe Gedan-
kengédnge gewohnt sind. Rie-
sige, diinn besiedelte Gebiete
wollen versorgt werden: Die
grofle Nachfrage nach Eiern,
Brot, Wein, Hi-Fi-Anlagen oder
Spielzeugautos wartet darauf,
befriedigt zu werden.

Das Begehr nach Eiern ist
noch einfach zu stillen: Man
stellt eine Hiithnerfarm, ein La-
gergebdude und einen Lebens-
mittelladen in die Landschaft
(méglichst in guter Lage) und
nur einen Monat spiter flieft
Geld in die Taschen des Spie-
lers. Davon kann er in In-
dustriegigant 2 niemals genug
haben, denn bereits ein einzi-
ger Bauernhof kostet rund ein
Zehntel des Anfangsvermi-
gens. Und da mit Eiern nicht
das grofle Geld zu verdienen
ist, muss man sich bald nach
wertvolleren Giitern umse-
hen. Wein beispielsweise bietet

weit-

aus grofiere

Gewinnspannen,

allerdings benétigt man
neben Weintrauben auch noch
eine Glasflaschenfabrik und ei-
ne Quarzsandabbaustelle. Und
da Weintrauben eher im safti-
gen Inland gedeihen, Quarz-
sand aber am Strand abgebaut
wird, miissen weitere Lager,
LKW- oder Eisenbahntermi-
nals, die dazugehorigen Trans-
portmittel, Straffen oder Schie-
nen sowie eine Kellerei erwor-
ben werden. Es bietet sich an,
ungenutzte Flaschen an andere
Firmen zu liefern. Saftpresser
sind beispielsweise Abnehmer
fiir solche Glaswaren, aber
auch Babynahrungshersteller.
Fiir deren Produktionsstitten
benétigt man nun wiederum
andere Roh- und Zwischen-
produkte. Insgesamt lernt der
Spieler iiber 150 Giiter im Lau-
fe der Kampagnen kennen; die
Produktion und die Nachfrage
der Waren schwankt dabei so-
gar saisonabhéngig.

Gele-

gentlich gibt das

Missionsziel vor, welche
Produkte herzustellen sind.
Beispielsweise soll zu Zeiten
der Prohibition ein Whiskeyla-
ger geftillt werden, in den 50er-
Jahren wollen Luxusautos an
den Mann gebracht werden
und in den 80ern hat man die
Aufgabe, einen Elektrokonzern
vor dem Konkurs zu retten. 14
solcher Missionen, aufgeteilt in
drei unterschiedlich schwierige
Kampagnen, warten auf den
Spieler. Bereits die einfachste
ist tiberaus anspruchsvoll: Der
Kontostand von zwei Millio-
nen Geldeinheiten soll verdop-
pelt werden, wozu lediglich
Kuh-, Gefliigel- und Obstfar-
men als Lieferanten dienen. In
den mehreren Stunden Spiel-
zeit darf man sich nur wenige
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chaftskreislauf

" gut auszulasten, sind oftmals
mehrere Abnehmer notig.

'\‘“ .1
e % e 2
Autohdndler

Dieses Beispiel zeigt, wie ein
LKW-Handler und ein Haus-
haltswarenladen zusammen ]
die Stahlindustrie und die
Petrochemie nutzen.

Fehler bei der Wahl der Anbau-
flachen und Transportwege er-
lauben, sonst droht ein herbes
Ende des Spiels.

Immerhin muss man keine
Zeit mit der Preispolitik ver-
schwenden, da die dem Spiel
zugrunde liegende Volkswirt-
schaft fehlerhaft ausgefallen ist:
Da die Umsitze falschlicher-
weise preisunabhingig sind
und bei hohen Preisen weniger
verkauft wird, erspart man sich
mit Wucherpreisen jede Menge
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Luxus-
karosserie

Produktionskosten. Um den-
noch nicht auf Lagerbestinden
sitzen zu bleiben, muss man
darauf warten, dass die Stadt
wichst. Je besser die Infra-
struktur (Geschifte oder Frei-
zeiteinrichtungen) ist, die man
einer Stadt angedeihen ldsst,
desto schneller wichst deren
Bevolkerung und damit auch
die Nachfrage nach Giitern. Al-
ternativ kann man auch die Ge-
hélter der Arbeiter senken. Auf
diese Weise nimmt die Produk-

tion genauso ab wie bei einer
ebenfalls moglichen Reduzie-
rung der Auslastung, man er-
spart sich aber Lohnkosten.
Oftmals ist es sinnvoller,
seine Giiter einfach einer an-
deren Stadt zu verkaufen. Per
Bahn, LKW, Schiff oder Flug-
zeug konnen die Waren trans-
portiert werden, wegen feh-
lender Signalanlagen und
Ampeln, vor allem aber we-
gen einer tiberforderten Pro-
grammlogik kommt es auf

Schiene und Strafe aber immer
wieder zu Staus. In den Fahr-
plinen, in denen Haltestatio-
nen und Warenumschlag fest-
gelegt werden, gibt es keine
Méglichkeit, die gewiinschten
Strafien oder Schienen anzuge-
ben. Zwar kann man Weichen
stellen — aber die Ziige halten
sich nicht daran. Egal wie viele
Schienen nebeneinander lie-
gen, zwei einander entgegen-
kommende Ziige v en mit
Vorliebe dasjenige Gleis, auf
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Leistungs-Check

Viele Einstellmog-
lichkeiten bietet der
Industriegigant 2
nun gerade nicht.
Lassen Sie von
vomherein den V-
Sync ausgeschaltet
und verzichten Sie
auf die 32-Bit-
Darstellung. Das
Herunterregein der
Animationsdetails
lohnt hingegen
kaum. Ab 500 MHz
ist dieses klassi-
sche 2D-Spiel gut
spielbar, problema-
tisch sind nur die
hohen Aufidsungen.
Eine TNT2 schafft
die ruckelfreie Dar-
stellung von
1.600x1.200 Bild-
punkten schlicht-
weg nicht - da
bedarf es schon
mindestens einer
Geforce 3.

74

A Das gut gemachte, aber etwas zu [l Oh Gott, ist das Spiel zah! Ein
kurz geratene Tutorial zeigt auf ein-
fache Weise die Handhabung.

TEST-AUSGABE:
WERTUNG:

Lacher, Gewinne flieRen sparlich.

was isTwas? [ Technisch

standiges Investieren in bodenlose

PCG 69/99 PCG4/02 PCGB/02
6 59 84

nicht so lausig wére, kdnnte man
mittlerweile richtig Spaf haben.

5 . et r - .
A Wenn nur das Wirtschaftssystem [ Nach einiger Zeit lassen die ab-

Pro & Contra

@ Auf einen Blick erkennbare Lagerbestande
und LKW-/Zug-Ladungen

© Wachsende Stadte

© Jahreszeiten-Wechsel nicht optisch
dargestellt

© Angenehme Musikuntermalung
© Ausreichende Soundeffekte

© Sehr komfortables Menlsystem

© Teilautomatische Ausrichtung von Zug-
und LKW-Terminals

© Mangelhafte Information des Spielers

© Abwechslung durch neu erfundene Gilter
© Keine eigene Forschung
© Langweilige Zwischensequenzen

© Komplexes, eng verwobenes Waren-
system

© Eisenbahnen sehr unselbststandig

© Viel zu schlichtes Wirtschaftsmodell

© Kein Warenaustausch mit Konkurrenten
@ Nurein Spielmodus

WAS IST WAS?

Schiechter als die Besser als die
|| =] i

o g -

wechslungsreichen und kniffligen
Missionen die Mangel vergessen.

MINIMALE DETAILS

MAXIMALE DETAILS

Duron 600/128
Plll 1.000/256

§
2
|
H

| | | 1 [ N1 ] 7 1] |
\

Athlon 1.200/256
Duron 600/128
Plil 1,000/256

Athlon 1.200/256
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Wirtschaftssimulation: Der Industriegigant 2

Selbst der klischee-
hafteste Beamte

ist flexibler als ein
LKW-Fahrerin Der In-
dustriegigant 2.

Letztendlich ist Der Industriegigant 2
ein Logistikprogramm. Da Giiter wie et-
wa Weintrauben nurim Herbst geerntet
werden, Obst aber das ganze Jahr Uber
gegessen wird, muss man seine La-
gerstandorte und -kapazitaten genau
planen. Vor allem das Transportsystem
macht dies schwieriger, als es sein
miisste: Anstatt einem LKW-Fahrer sa-
gen zu kénnen, er moge doch einfach
alles nach B transportieren, was in A
herumsteht, muss man ihm explizit

die Ware nennen, die er einladen soll.
Selbst der klischeehafteste Beamte ist
da flexibler. So aber ist man als Top-
manager einen nennenswerten Anteil
der Spielzeit nur damit beschaftigt,
Lagerstande zu kontrollieren und Fahr-
pléne anzupassen. Was mich dariiber
hinweggetrostet hat, sind die Missio-
nen. Zwar gibt es davon gerade einmal
14 Stiick, die sind jedoch sehr ab-
wechslungsreich, angenehm schwierig
und derart umfangreich, dass man mit
dem Spiel etliche Wochen lang gut
unterhalten sein dirfte.

JNSEESTAAT Die stufenlos

NISCHENPRODUKT Selten nach-
gefragte Artikel wie etwa Comics
locken mit groflen Gewinnspannen.

zoombare Grafik verschaffiess 2

Uberblick auch (iber weit-
laufig vertellte'Standorte.,

Wie bei Hornbach: ,Es gibt
immer was zu tun!”

dem sie miteinander kollidie-
ren — und in diesem Fall fahren
beide im Schneckentempo an-
einander vorbei. Vor tiberbeleg-
ten Bahnhofen kommt es gar
dazu, dass sich einzelne Ziige
unwiderruflich blockieren. In
diesem Fall hilft nur ein Maus-
klick, um den millionenteuren
Fuhrpark zu verschrotten.

Viel zu oft ist man versucht,
genau dies zu tun. Denn das
System ist derart unflexibel,
dass es einen in den Wahnsinn
treiben konnte. Fahrt beispiels-
weise ein leerer Zug von einem
mit Baumstimmen und Holz-
brettern gefiillten Lager zu ei-
nem Lager, wo genau dies be-
notigt wird, so ladt er dennoch
nur diejenigen Giiter ein, die
man im Fahrplan festgelegt hat
- unabhingig davon, ob diese
verfiigbar sind. Ein System wie
in Railroad Tycoon, das alle
Waren transportierte, die in die
vorhandenen Waggons pass-
ten, wire zwar weniger realis-
tisch, aber viel angenehmer ge-
wesen. Immerhin muss man
sich bei Industriegigant 2 nicht
um unterschiedliche LKW-
oder Waggontypen kiimmern:
Jedes Gut kann in jedem Trans-
portgerét beférdert werden.

Mit der Benutzeroberfliche
ist Jowood ein grofer Wurf ge-
lungen. Ein Klick auf die Land-
schaft 6ffnet ein gut geglieder-
tes Baumenii, ein Klick auf ein
Gebaude die Einstellungsmdg-
lichkeiten. Bei Kunststofffabri-
ken legt man beispielsweise
fest, ob sie Gummi oder Plastik
herstellen sollen, und bei La-
gern bestimmt man, welche
Giiter in welchen Mengen ak-
zeptiert werden. Leider wer-
den dem Spieler jedoch wichti-

Verwohntes Pack! Jahrelang waren meine schdnen Holzeisenbahnen
gut genug, jetzt miissen es plotzlich ferngesteuerte Autos sein, Zum
Gliick ist bald wieder Sommer, dann kann ich endlich meine Schlauch-
boote verhdkern. Braucht noch jemand 30 Paletten Erdnussbutter?
Wirklich schade, dass man nur gegen das knappe Zeitlimit kampft: Zu
gern hétte ich mit den Computerspielern gehandelt - Plastik und Gum-
mi einkaufen, weil ich mir das Chemiewerk nicht leisten kann, und Hiih-
nereier verhokern, die ich sowieso auf Halde produziere. Zum Gliick hat
sich meine Befiirchtung nicht bestatigt, dass sich die Branchen zu sehr
ahneln; fast alles hat ,Saison”. Dafiir hat man es sich mit den Einheits-
aufbauten bei LKWs und Ziigen zu einfach gemacht; selbst Transport
Tycoon war da komplexer. Sehr gut gefallen haben mir hingegen die
Missionen - abwechslungsreich, originell, nicht zu einfach. So richtig
genervt hat mich, dass sich die Ziige nicht an die Routenvorgaben hal-
ten. Und dass sich bei komplexeren Schienenverldufen schnell gordi-
sche Knoten bilden. Grafik und Steuerung wiirde ich nur in wenigen De- |
tails verbessern wollen. Unterm Strich sehr wiirdig, dieser Nachfolger.
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ge Informationen vorenthalten.
So erfahrt man etwa, dass ein
einzelner Lebensmittelladen
mit der Sparte Eier Verluste
einfihrt - wie diese zustande
kamen, wird allerdings ver-
schwiegen. Zudem verstecken
sich Profite und Umsétze
in unterschiedlichen Anzeige-
fenstern und die Abrisskosten
einer Fabrik werden erst beim
Bau derselben sichtbar.

Diese Méngel verlieren an-
gesichts eines schweren Ver-
sdumnisses aber an Gewicht: In
keiner Mission der Kampagne
hat man computergesteuerte
Gegenspieler. So muss man
wirklich jedes bendtigte Gut
selber herstellen und jeder her-
gestellte Roh- und Zwischen-
stoff kann nur vom Spieler
selbst verwendet werden. Dass
es auch anders geht, haben
Spiele wie Capitalism lingst
bewiesen. Lediglich im Endlos-
spiel gibt es Computergegner —
die sind zwar unterschiedlich
intelligent und aggressiv, Ko-
operationen sind aber nicht
moglich. Gleiches gilt fiir den
Mehrspielermodus, an dem
bis zu vier Konkurrenten teil-
nehmen diirfen und der dem
Endlosspiel bis aufs letzte Haar
gleicht.

HARALD WAGNER

TESTURTEIL

DER INDUSTRIEGIGANT 2
ENTWICKLER  ANBIETER

Jowood Jowood
PREIS TERMIN
Ca, €45, 24.06.2002
Usk SPRACHE
ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: schwer
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 4

Internet: 4 1 Sp./Packung

Prozessor in Meﬁhenz
% 1000

Arbeitsspeicher:
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
2 Abwechslungsreiche Missionen
2 Verwobene Produktionsketten
B Ungeniigendes Wirtschaftsmodell
B Kein Handel mit Wettbewerbern
B Konkurrenz nur im Endlosspiel

GRAFIK I 177
SOUND I T7166%
STEUERUNG NI ]90%
ATMOSPHARE IR []81%
SPIELDESIGN NNNNNES I /86%
MEHRSPIELER I 1 [
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie CAPITALISM 2 oder

RAILROAD TYCOON 2 mochten.
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KNOCHENBRECHER Das Skelett-

Monster gehirt zu den starksten Ein-

heiten derUntoten und wird gleich
den Kleinen Halbling aufessen.

Runden-Strategie

Age of Wonders 2: D

Rundenweise hau-
en Zwerge auf Ein-
horner, Feuerballe
bringen Eiswesen
zur Strecke: Age of
Wonders 2 ist eine
gelungene Inter-
pretation eines
bewahrten Spiel-
konzeptes - und
sogar besser als
Heroes of Might
& Magic 4.

s ist ein bekanntes Pro-
E blem: In Fantasy-Wel-
ten herrschen regel-
milig tumultartige Zustinde
aufgrund von durchgedrehten
Welteroberern, chaotischen Ak-
tionen durchgeknallter Magier
oder dhnlicher unangenehmer
Zeitgenossen oder Ereignissen.
Im Fall von Age of Wonders
werden die Menschen von El-
fen, Halblingen, Zwergen und
Co. kurzerhand beschuldigt,
die Wurzel allen Ubels zu sein.
Sie iibernehmen den jungen
Helden Merlin, der in dieser
Zeit mit der schwierigen Auf-
gabe betraut wird, den zerstor-
ten Zirkel der Zauberer zu er-
neuern. Dafiir kimpfen, bauen
und verhandeln Sie sich in der
Kampagne durch 20 Missionen
und haben mit dem Nachteil zu
kimpfen, dass Sie als Mensch
von vornherein einen schweren
Stand bei anderen Vélkern ha-
ben und deren Grundeinstel-
lung Thnen gegeniiber besten-
falls neutral ist.

Das Spielprinzip von Age
of Wonders 2 ist fiir Kenner
des Vorgingers oder anderer
Genrevertreter, etwa der He-
roes of Might & Magic-Serie,
sofort vertraut: In jeder Runde
diirfen Sie Thre Einheiten iiber
die isometrische Karte be-
wegen, Gebiete erkunden,
Rohstoffe oder Artefakte auf-
sammeln, Thre Stadt aufbauen
und natiirlich gegen Monster
oder andere Helden in den
Kampf ziehen. Dafiir wird in
eine Ansicht gewechselt, die
die Umgebung detailgetreu
und vergrifert wiedergibt.
Greifen Sie beispielsweise ei-
nen Turm, eine Mine oder ei-
ne Stadt an, werden Sie die
Schlacht genau in dieser
Umgebung austragen. Héhen-
unterschiede, Stadtmauern
und Bidume, die fiir Fernkdamp-
fer ernsthafte Hindernisse
darstellen, sollten in die takti-
schen Uberlegungen mit einbe-
zogen werden: Stellen Sie bei-
spielsweise erst im Kampf fest,

dass eine Baumgruppe in der
Schusslinie Threr Fernkdampfer
steht, ist die AuBeinanderset-
zung womdglich schon ent-
schieden, ehe Sie iiberhaupt
angefangen hat. Nicht nur aus
diesem Grund sollten Sie regel-
mafig - erst recht vor den Ge-
fechten - abspeichern. Zwar
lésst sich dank der praktischen
Autosave-Funktion der jeweils
letzte Zug riickgangig machen.
Wenn aber der Gegner plotz-
lich mit einer unschlagbaren
Ubermacht anriickt, brin-
gen kurzfristige Mainahmen
nichts. Auflerdem lassen sich
einige Missionen praktisch nur
dann lésen, wenn man die
ersten fiinf bis zehn Ziige
#richtig” macht, etwa sofort
zwei Stidte erobert und mit
der Truppenproduktion be-
ginnt.

Die eigentlichen Schlachten
sind das Herzstiick von Age
of Wonders 2 und bieten im-
mer wieder neue Herausfor-
derungen und Uberraschun-
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unden-Strategie i

Test I

AUFBAUARBEIT Der Ausbau der Stadte ist wichtig, um bessere
Verteidigungsanlagen, Truppen und mehr Rohstoffe zu erhalten.

DANK UND LOHN

Magische Mission abgeschlossen
Magischer Kraftpunkt einnehmen

Nekron. Zufriedenstellender. Abschluss. Belohnung liegt §
bereit. -

er Zirkel der Zauberer

gen. Dafiir sorgen iiber 100
Fantasy-Truppentypen, die zu
einer von zwolf Rassen wie El-
fen, Zwerge oder Untoten ge-
horen. Das Balancing ist sehr

gut ausgearbeitet, so dass jede
Einheit Vor- und Nachteile im
Kampf gegen feindliche Mon-
ster hat. Einige verfiigen tiber
Spezialfihigkeiten: Schwarze

Spinnen setzen Widersacher
mit einem Netz aufser Gefecht,
Monche heilen oder setzen
Gegnern mit Blitzen zu. Das
Zinglein an der Waage sind

allerdings oftmals die Zauber-

spriiche Threr Hauptfigur oder
der angeheuerten Helden. Fiir
fast jede Situation gibt es eine
passende magische Formel,

HOMM 4 und AOW 2 im Elnzelverglelch

Beide Runden-
strategiespiele
haben ihre Star-
ken und Schwa-
chen. So schnei-

den sie auf den
einzelnen Gebie-
ten ab. ; TR y G 2 J4a LA :
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Test Ji Runden-Strategie: Age of Wonders 2

e

SCHNEEWEISS Die

Rassen und Stadte
entsprechen den
Landschaftstypen.
Hier iberzeugen wir
eine Siedlung der
Frostlinge, sich uns
anzuschliefien.

die beispielsweise Gegner di-
rekt mit Feuerbillen oder Gift-

salven schadigt, die Werte Th-
rer Truppen verbessert oder
die des Gegners verschlech-
tert.

Allerdings spielen die glo-
balen Zauber, also jene, die
aufSerhalb der Gefechte gewirkt
werden, eine deutlich grofere

.Rolle als in Konkurrenzproduk-

ten. So diirfen Sie etwa iiber
einer feindlichen Stadt eine
Diirre ausbrechen lassen, so
dass die Bevilkerung abnimmt.
Oder Sie verwandeln Eindde in
fruchtbares Land, beschwiren
magische Kreaturen, ebnen Hii-
gelland ein, schidigen samtli-
che Einheiten in einer Region,
stiften zur Revolte an. Die De-
signer geben Taktikern also

jede Menge Werkzeuge in die
Hand, um die geforderten Ziele
zu erreichen. Daher auch die
Erkenntnis: Lassen Sie den
Computer besser nicht auto-
matisch fiir Sie kampfen, sonst
miissen Sie fast immer vermeid-
bare Verluste hinnehmen.

Die wirtschaftlichen Aspek-
te bilden in Age of Wonders 2
zwar einen festen Bestandteil,
wurden aber nicht tiberkom-
plex und unangemessen auf-
wendig in die Spielmechanik
integriert. So kommt das Spiel
mit lediglich zwei Rohstoffen
aus: Gold ist fiir die Errichtung
von Gebduden, den Kauf von
Einheiten oder die freundliche
Ubernahme neutraler Stidte
gut. Mana wird, wie tiblich, fiir
die Ausfiihrung von Zauber-

BEKANNT Ger

Truppen iibe
: ie Pun

spriichen benétigt. Beide Res-
sourcen werden in [Ihren
Stadten generiert, bestimmte
Gebdude wie Tempel oder
Schreine erhthen die pro Runde
erzeugte Menge. Da man aber
nie genug Vorrate davon haben
kann, sollten Sie auch auf den
Maps verteilte Minen, Fabriken,
Windmiihlen und Manaquellen
besetzen und sichern.

Genauso verteilt sind wich-
tige Funktionen, die sich mit-
unter in versteckten Meniis be-
finden und die Bedienung un-
notig verkomplizieren. Dies ist
neben dem doch recht hohen
Schwierigkeitsgrad einer der
wenigen Kritikpunkte, die sich
Age of Wonders 2 gefallen
lassen muss. Im ausfiihrlichen
Handbuch sind dafiir simtliche

Funktionen, FEinheiten und
Zauberspriiche gut dokumen-
tiert. Erwdhnenswert sind zwei
besondere Mehrspielermodi:
Bei ,Hot Seat” diirfen bis zu
acht Spieler an einem PC je-
weils hintereinander Thren
Zug ausfiihren, dartiber hinaus
sind Partien per E-Mail még-
lich. GEORG VALTIN

TESTURTEIL

AGE OF WONDERS 2

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Triumph Studios  Take 2

PREIS TERMIN

Ca. € 50,- 28. Juni 2002
USK SPRACHE

Ab 12 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 8 Netzwerk: 8
Internet: 8 8 Sp./Packung

I Tech. unmbgich  Akseotabel
TESTCENTER g cuunce: i e

Prozessor in Megahertz:

Eine kleine Uberraschung st es schon, dass Age of Wonders 2 tatsich-

MEINUNG

LTIN lich den direkten Konkurrenten Heroes of Might & Magic 4 von der Spit- A e [ 256M8 | 51208 |
zenposition der Fantasy-Runden-Strategie verdrangen kann. Die Vielfalt hiD-KFassen:
von Einheiten, Missionen, Szenarios und Zauberspriichen mag in etwa 3
gleich sein, doch bietet das Spiel von Take 2 deutlich mehr taktischen PRO & CONTRA

&2 Kampfe bieten immer wieder
neue Herausforderungen
Herausragende Vielfalt an Ein-

Tiefgang. Beispielsweise die Maglichkeit, neue Stédte zu emrichten,
Rohstoffquellen zu zerstdren oder die méchtigen globalen Zauber. Und

natiirlich die Schlachten selbst: Wenn zwei grofie Heere und zig unter- heiten und Zaubersprichen

Guckt mal, ihr Echtzeit-Hek- schiedliche Truppentypen aufeinander treffen, laufen gewiefte Taktiker B Meniffibrung i umstndiich
tiker: So sieht es aus, wenn 2ur Hochstform auf, zumal der Verlauf derartiger Gefechte variiert. Um- GRAFIK EEENT [176%
die richtige Taktik und nicht standlich: Statt bequemer Kontext-Hilfe muss filr eine genaue Erléute- SOUND [ [171%
das schnellere Klicken iiber rung der Zauberspriiche das Handbuch bemiiht werden. Auferdem wird STEUERUNG NN ' [173%
Sieg und Niederlage ent- das Erkunden der riesigen Karten nicht so recht belohnt: Ich schicke ATMOSPHARE T []78%
scheidet. meine Reiter in die letzten Winkel und finde dort nicht einmal ein paar SPIELDESIGN SN _| 83%
Goldstiicke - doof. Aber das sind kleine Mange! und praktisch zu ver- MEHRSPIELER NI 1] 86%

nachlassigen: Age of Wonders 2 ist eine sehr solide, liberraschend ei-
genstandige Variation des unerschiitterlichen Runden-Strategie-Genres.

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen
wenn Sie HEROES OF MIGHT &
MAGIC 4 oder ETHERLORDS mochten.
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Spider-Man, der Charakter, TM & € 2002 Marvel Gharacters, inc. Spider-Man, der Film, © 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spielcode © 2002 Activisiony, Inc. und die zugehorigen Unternehmen
Veroffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehorigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten
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SN\ DAS GUTE SIEG

| Die schnelisten Rechner fiir den Kampf zwischen Gut und Bose
L gibt’s bei PC-SPEZIALIST.

L ‘ ’ " ¥ '

PC-SPEZIALIST GAME TOWER
Intel® Pentium® 4 Prozessor 2,26 GHz

= Intel® Pentium® 4 Prozessor mit 2,26 GHz » Markenmainboard mit VIA P4X266A Chipsatz,
5xPCl, 1 (4x) AGP, 3xDIMM, 4xUSB etc. » 512 MB superschneller DDR RAM Markenspeicher +
Grafikkarte powered by NVIDIA GeForce 4 Ti 4200 mit 64 MB DDR und TV-Out + 60 GB
Markenfestplatte mit UDMA 133 und 7200 U/Min. « schnelles 16x48x DVD-Laufwerk « 10/100
Mbit LAN Netzwerkkarte = 16 Bit 3D-Stereo = CPU Kiihler « Diskettenlaufwerk: 3,5" « PC-SPEZIA-
LIST Qualitatsmaus und ergonomische Tastatur « Qualitatsgehduse mit leistungsstarkem 300
Watt Netzteil + 24 Monate Gewahrleistung

1249,-

Servicekauf moglich: 24 x 58,- Euro*

CD-Brenner 8
9,-

AOpen CRW 4048
Soundkarte 2 e
Creative Audigy Platinum 39’

8 Port-Switch —
Fiberline 2008s 29 49’

Servicekauf: Einfach Personalausweis sowie gultige EC- oder Visa-Karte mitbringen und individuell
die Raten und die Laufzeit bestimmen. Abwicklung uber CC-Bank. Effektiver Jahreszins 9.9%

Computing // Mobility // Digital Image // Video & DVD // Music // www.pcspezialist.de

Deutschland:




2 Test Echtzeit-Strategie

S5 o

GLEICHGEWICHT
Kosten und Effekti-
vitat von Gebauden

wurden.im Add-on an-
gepasst: Geschiitztiir-

me sind jetzt teurer.

Klartext ]m Vor- s tar Wars Galactic
Die Klonkrieg Kampagnen
pires 2 aufbauenden Echtzeit-
kennen die Leute, das kaufen

Battlegrounds geht

5 in die Verlingerung:
text: Fans brau- b
heifit das 20 Euro giinstige

Chen daS Add' Add-on zum auf Age of Em-
on, andere n|Cht Strategiespiel. Orientiert hat
man sich am Kinofilm. Das

die Leute. Zwei neue Vélker,

angelehnt an Episode 2, sind

dazugekommen: die Separa--

tisten-Konféderation und die
Galaktische Republik. Das be-
deutet neue Einheiten wie
Droiden, Soldaten, Kopfgeld-
jager und Raumschiffe. Die
diirfen Sie jetzt bauen bis zum
Abwinken. Denn im Add-on
wurde das Bevilkerungslimit
von 200 auf 250 angehoben.
Bei der tristen Grafik hat sich
allerdings nichts verdndert.
Die ist noch immer zum
Seufzen schlecht: Farblose Ein-
heiten zucken in Animations-
stufen, die man an einer
Hand abzihlen kann, {iber ein
zweidimensionales Schlacht-
feld — in Zeiten von Warcraft 3
absolut inakzeptabel. Aufler-
dem neu: Verteidigungsanla-
gen sind teurer geworden.
Damit verlieren Einigeltakti-
ken an Attraktivitdt. Fazit: Je-
ne, die das Hauptprogramm
mochten, werden die 14 recht
anspruchsvollen neuen Mis-
sionen Bit fiir Bit verschlingen.
Andere nicht. THOMAS WEISS

TESTURTEIL

KLONKRIEG KAMPAGNEN

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Lucas Arts Electronic Arts
PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhdltlich

USK SPRACHE
Ab 12 Jahren  Deutsch

ZIELGRUPPE
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERI
Individuell einstellbar

: Die Klonkrieg Kampagnen

MEHRSPIELER
Einzel-PC: - Netzwerk: 8
Internet: 8 1Sp./Packung

TESTCENTER & ies™ m oo

Prozessor in Megahertz:
% 1000 zg

Arbeitsspeicher:

B64MB | 128MB | 256MB | 512MB

Grafik-Chip-Klassen:
m-cm | Standard | High-End | Luas

PRO & CONTRA
Es ist Star Wars!
Spannende Missionen
gngﬁ:al-swnmég
rafik unzeitgem
B Zweifelhafter Mod-Charme

GRAFIK HEEE

[49%

SOUND N 85%

STEUERUNG I
ATMOSPHARE IS
SPIELDESIGN NN
MEHRSPIELER BN

[182%
C71%
[61%
171y (-

piel kbnnte Ihnen gefallen,

EOF EMPIRES 2 0

GALAC“C BATTLEGROUNDS mochten

i ]igentlich ist Ahri-
DISZIPLINLOS Im E man’s Gift nichts
Gefecht losen sich weiter als ein Add-
on zum Echtzeit-Strategiespiel
Kohan: Immortal Sovereigns,
das vor rund einem halben Jahr
hier zu Lande unverdienterma-
fSen in den Handlerregalen ver-
sauerte. Allerdings funktioniert
die aufpolierte Version auch
ohne das Hauptprogramm.
Neben zwei umfangreichen
Tutorials, die Einsteigern die
komplexe Materie néher brin-
gen, und 40 Einzelspielerkar-
ten stehen drei neue Feldziige
bereit. Diesmal ziehen Sie fiir
die ,dunkle Seite” in die
Schlacht, die Sie im Vorgédnger
noch erbittert bekampft hatten.
Entsprechend viele frische
Truppentypen warten auf den

die Formationen
schnell auf.

rungen versucht es der Echtzeit-
Gegner der Heroes-Reihe erneut.

Einsatz. Magische Katapulte
eignen sich hervorragend, um
gegnerische Festungen einzu-
nehmen, Armbrustschiitzen
halten im Nahkampf linger
stand als ihre Kollegen mit den
Langbogen. Wer sich fiir Fanta-
sy-Strategie im Stil von Age of
Wonders und Heroes of Might
& Magic begeistern kann und
Kohan: Immortal Sovereigns
noch nicht zu seiner Samm-
lung zdhlt, findet in Ahriman’s
Gift eine interessante Alterna-
tive zur rundenbasierten Kon-
kurrenz. Wer allerdings das
Original bereits sein Eigen
nennt, sollte sich genau tiberle-
gen, ob die paar neuen Missio-
nen, Einheiten und Detailver-
besserungen wirklich 40 Euro
wert sind. RUDIGER STEIDLE

Kohan: Ahriman’s Gift

Mit neuen Kampagnen und Verbesse-

TESTURTEIL

KOHAN - AHRIMAN'S GIFT

ENTWICKLER  ANBIETER
Timegate Studios Wanadoo

PREIS TERMIN

Ca. €40 29.07.2002

USK SPRACHE
n.m.b Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8

Internet: 8 18p./Packung
TESTCENTER i@ irnecn - e

Prozessor in Meﬁheﬂz

g 1000 2

Arbeitsspeicher:
126w ' 250w | 5128 |

Grafik-Chip-Klassen:

—m.cmbw | HighEnd | Luwus |

PRO & CONTRA
Strategische Vielfalt
Eigenstandiges Spielprinzip
= Lange Eingewdhnung
= Technisch veraltet

GRAFIK EEEE
SOUND EEEE
STEUERUNG NI
ATMOSPHARE IS
SPIELDESIGN NS
MEHRSPIELER I

Dieses Spiel kiinnte lhnen gefall

wenn Sie WARLORDS BATTLECRY oder
HEROES OF MIGHT & MAGIC mochten.

[149%
[168%
[162%
[150%
L176%
[176%

en,

PC Games August 2002



Mall Tycoon

Aufbau-Strateqgie

Wer Mall Tycoon
spielt, kann auch
gleich mit Frau oder

Freundin Schuhe
kaufen gehen - ist
ahnlich spannend.

Dieses Add-on ist ein kurzweiliges Spiel-

larm in der Marketing-
A Abteilung: ,Wir haben
ja gar keinen Tycoon!”

- ,Wir haben keinen was?" —
.Na, du weiit schon: So was
wie den Transport Tycoon, den
Rollercoaster Tycoon oder den
Casino Tycoon. Die Dinger,
bei denen man irgendwas ma-
naged und wenn man’s dann
Tycoon nennt, verkauft's sich
wie geschnitten Brot.” -, Was,

B

erlebnis - mit der Betonung auf kurz.

m Film Jurassic Park
I ging es voll in die Ho-
se, Sie diirfen es jetzt
besser machen: Im Add-on
Dinosaur Digs sollen Sie einen
Park mit den faszinierenden
Riesenechsen aufbauen und
damit viele Besucher anlocken.
Auch andere prihistorische
Kreaturen stehen bei den Besu-
chern hoch im Kurs: So erfreu-
en sich beispielsweise Sibel-

PC Games August 2002

zahntiger, Riesenschildkroten
und Mammuts grofler Beliebt-
heit. Damit das Flair stimmt,
wurden neue Objekte und Ge-
schifte dem Setting angepasst:
Lavabecken, Geysire, Fackeln
und Felsformationen verleihen
Threm Park einen authenti-
schen Look. Der Spielablauf ist
genau wie der im Basisspiel:
Sie bauen Gehege, passen die-
se den Bediirfnissen der tieri-

das haben wir nicht? Na, jetzt
aber hurtig! Gab’s denn schon
einen Kaufhaus-Manager?” So
oder so dhnlich muss die Ge-
schichte von Mall Tycoon be-
gonnen haben; die Geschichte
einer Wirtschaftssimulation, die
niemand braucht. Handwerk-
lich ist das Ganze eigentlich
solide gemacht: Genretypisch
bauen Sie Geschifte, stellen si-
cher, dass Ihre Besucher genug
zu essen und zu trinken bekom-
men und kiimmern sich um die
Einrichtung. Wenn Thnen dieser
Satz jetzt bekannt vorkam, dann
war das Absicht - in Mall
Tycoon gibt’s nix, was es nicht
woanders auch schon gab. Das
wire ja noch keine Katastrophe,
aber leider taugt ein Kaufhaus
nur bedingt zum Spielmittel-
punkt — viel zu schnell kommt
langweilige Routine auf. Die
Fahrstuhlmusik, die karge Op-
tik und die einfallslosen Szena-
rien helfen auch nicht weiter.
Warten Sie lieber auf Roller-
coaster Tycoon 2. JOCHEN GEBAUER

Z00 Tyn: Dinosaur Digs

FLEISCHFRESSER
Unser Experiment, ein
Mammut bei den Allo-

sauren unterzubrin
gen, wird gleich in ei-
nem Debakel enden.

schen Bewohner an und stellen

Personal zur Ptlege, Wartung
und Betreuung der Géste ein.
Restaurants und diverse Im-
bissbuden sorgen fiir das leibli-
che Wohl, wihrend Zierobjekte
wie Springbrunnen oder En-
tenteiche den Gesamteindruck
des Zoos verbessern. Das Pro-
blem bei Dinosaur Digs ist
die fehlende Dauermotivation:
Sind erst einmal die lediglich
sechs neuen Missionen gelost
und ein kompletter Park im
freien Spiel angelegt, hat man
nach wenigen Stunden prak-
tisch alles gesehen.  GEORG VALTIN

i Test

TESTURTEIL
MALLTYCOON

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Holistic Design ~ Take 2

PREIS - TERMIN
Ca. €30, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: drei Stufen
MEHRSPIELER
Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER m et vt
Prozessor in Meﬁhenz:
300 1000

Arbeitsspeicher:
126MB | 256M8 | 512M8 |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Viele verschiedene Geschafte ...
B ... die sich aber spielerisch kaum
unterscheiden

B Enervierende Fahrstuhimusik

B Keine neuen Ideen
GRAFIK N [142%
SOUND B [135%
STEUERUNG IS | [ 172%
ATMOSPHARE NI | [140%
SPIELDESIGN SN [148%
MEHRSPIELER[ T LTI o -

Dieses Spiel kinnte Ihnen gefallen,
wer ROLLERCOASTER TYCOON
oder CASINO TYCOON mochten.

TESTURTEIL
Z00 TYCOON: DINOSAUR DIGS

ENTWICKLER  ANBIETER
Biue Fang Games Microsoft

PREIS TERMIN

Ca. €30, 15, Juli 2002
USK SPRACHE
Ohne Deutsch =
ZELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschritiene
SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: Mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1 Sp./Packung

TESTCENTER & i m oo
W Unymother B Ogtonsy’

Prozessor in Megahertz:
g 1000 5

Arbeitsspeicher:
| 64MB | | 256MB | 512 M8 |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
£3 Viele neue Objekte und Tiere
£2 Populdres Dinosaurier-Setting
B Fehlender Dauerspielspaf
B Zu wenige Szenarios

GRAFIK WS [56%

SOUND I 176%
STEUERUNG RS0 | 85%
ATMOSPHARE NI 1181%

SPIELDESIGN MEMNN " []76%
MEHRSPIELER 1T 111 O -
Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie ROLLERCOASTER TYCOON
oder ZOO TYCOON mochten

81



WWW.PCGAMESHARDWARE.DE

08/200;

B e
Hardibare -

DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER

wThred" S
“m:' :;‘w,,, ® Megatest: Der optimale Pro
Redeon BS00 (128 MB) kiihler fir Athlon XP und Pei

Asus Ti-4600 Deluxt

L]
Getorced TI-4200 B Elektrosmog-Report
e Gefahr fiir Hobbyschrauber? Was der |
— N

Bastler diber Strahlung w muss!

» HARTETESTS!!! "\" 15 neue CPU'Kilhler

P Matrox ,,Parhella"

: i [ Kampf um den 3D-Thron: Ist Matrox

3D-BENCHMARK: i W= schneller als Nvidia und Ati?

3DMark2001 SE me
il Mehr Performance & Stabilitat fiir Ihren PC:

8] 50 SEITEN =5
EEM PRAXIS-TIPPS!

R —
TOP-TUNING: PC BIS ZU 50 % IUHLE‘R' =

:loﬂo S0 misst der =
V Elekt # KOHLUNG TOTAL: So bringen Sie %5 5
. den PC elskalt Gber den Sommer! ? w-__,

;

U PLUS: So testen Sie Ihren
Rechner auf Herz und Nieren!
B PLUS: Genlale Spiele-Klassiner

FPLUS: Tuning-Gulde Hir AMD-
SPIELE-ADD-ON: Systeme mit KT266/KT333!
5
EB" %
kostenlos am PC splelen!

BILLIGER
FRISIEREN!

DIE OPTIMALE TYPBERATUNG FUR
GUNSTIGES PC-TUNING

— JEDE MENGE CLEVERE TIPPS UND NEWS FUR
BESSERES PC-ENTERTAINMENT.

— JEDES HEFT MIT CD-ROM INKL. GRATIS-TOOLS & CO.

— JEDEN MONAT FUR SCHLAPPE 3,30 EURO.

Ideenhaus muc



IHRE EXPERTEN

THOMAS WEISS [TW@PCGAMES.DE]

FUNF FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

MARKUS WILDING PR-Manager beiTake 2.

PC Games: Warum kein Mehrspielermodus?
Wilding: .Die belebten Strafen gehdren ein-
fach dazu, Einen funktionierenden Multiplayer-
Modus zu entwickeln, der die Klasse des Einzel-

spieler-Spiels erreicht, hatte den Release von
GTA 3 Monate zuriickgeworfen und ein reiner
Deathmatch-Modus hétte den besonderen Stil
von GTA 3 nicht zur Geltung gebracht.”

PC Games: Inwieweit wird sich Vice City von
GTA 3 unterscheiden?

Wilding: .Vice City spielt in den 80er-Jahren
und wird diese Zeit so perfekt wie moglich
widerspiegeln. Wenn man an Miami Vice denkt,
hatman schon in etwa den Stil vor Augen - bun-
te Sakkos und aufgemotzte Autos, wohin man
sieht! Zudem gibt es eine neue Story mit neuen
Charakteren und natdirlich einen neuen Helden.
Die Musik war schon immer ein wichtiger Teil
der GTA-Serie und wird selbstversténdlich dem
Sound dieser Zeit angepasst.”

PC Games: [st eine Autosave- bzw. bessere

Quicksave-Funktion geplant?

Wilding: .Nein. Dass man eben nicht immer
speichern kann, gehdrte schon immer zur GTA-
Serie, das wird sich auch nicht andem.”

PC Games: Warum hat der Hauptcharakter

CHRISTIAN MOLLER [CM@PCGAMES.DE]|

GTA 3

\ G TA 3 erschien Anfang 2002 zuerst auf der Playstation

2, aber erst mit der PC-Version ist der interaktive Gang-
sterfilm wieder in aller Munde. Nicht nur die Fans der Serie
tickten aus, sondern auch Actionspiel-Neulinge begeisterten
sich fir die Mischung aus vélliger Handlungsfreiheit und Ga-

noven-Geschichte. Leider gab es grofe Probleme mit dem
Kopierschutz, der auf vielen Systemen die Grafik zum Ruckel

brachte und dennoch: 99 % aller Befragten wiirden Grand
Theft Auto 3 ohne Einschrankung weiterempfehlen.

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

Das Urteil der PC-Games-Leser:

Die Starken un

Genialer Soundtrack

keinen Namen und spricht nie? { e

Wilding: ,Der Spieler soll sich optimal mit | GroBe Handlungsfreiheit

dem Hauptcharakter identifizieren kénnen. Tolles N.Ilssions-Design

Durch seine Schweigsamkeit und die Tatsache, Lebendlge Stadt

dass er keinen Namen hat, kann sich jeder am Versteckte Mini-Spiele und Gags

besten vorstellen, selbstin der Haut des Haupt-

charakters zu stecken.” | Fehlender Multiplayer-Modus

PC Gamo-s: Welc-he Gangste-rﬂ\rTle ITz-ahen Ruckelige Grafik

:s:::::m me:,u:? ﬁd;r P:)Idu@: ms_p;‘efr_ﬁ Hakelige und ungenaue Steuerung

ﬂg. Natiirlich die klassischen’ Mafia- Beschrinkte Speicherméglichkeit
- Filme wie Der Pate oder Goodfellas oder Scar- s
face, aber auch Filme wie Bullit oder Casino.” Ouelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern Hoher Sch\mengkeltsgrad
‘ ' i VO WWW.pcgames.de el
. .

Die Meinung der PC-Games-Leser:
JENS ZIMMERMANN (186), FLORIAN SEUSS (18), FABIAN DOWELING GIL RITTER (32)
Schiiler aus Bendorf Schiiler aus Erlangen aus Velbert-Langenberg aus Markkleeberg
Jolle Grafik, viel Abwechslung, gute  ,Das Spiel an sich mag ganz nett .Das Spiel habe ich miraufEmpfeh- ,Das Spiel ist groRartig. Die Welt wirkt
Musik, was will man mehr? Vielleicht  sein, aberfiir mich als GTA-Fanistes  lung eines Freundes gekauft. Daich s0 echt und es ist wunderbar, die gan-
eine bessere Speicherfunktionund ~  einfach eine Enttauschung, DerVer-  die beiden ersten Teile auch schonge-  zen kleinen Details zu entdecken, die
einen geringeren Schwierigkeitsgrad.  such, eine realistische Fahrphysik spielt habe, konnte es ja fast nur gut 50 liebevoll gestaltet wurden. Die Mis-
Esisteinfach nur geil, mitden Autos ~ umzusetzen, ist fehlgeschlagen. Aus sein. Schnelle Autos, coole Typen, hei-  sionen sind abwechslungsreich und
rumzuheizen und ire Stunts zu ma- der Vogelperspektive lasst sich so Be Frauen und grofie Waffen. Action spannend. Oftist es verbliiffend, was
chen! Die Story hat mich auch voll gar nicht mehr richtig spielen, weil und Fun pur. Noch dazu kann man man am Ende nach mehreren Versu-
und ganz (iberzeugt, da ist einfach man einfach kein Geflihl fiirden Wa-  machen, was man will. Ob Arzt, Feuer-  chen doch filr eine einfache Losung
alles drin: viel Action und Spannung.  gen entwickeln kann. Das Zielenaus ~ wehrmann oder Taxifahrer. Einfach findet. Grobe Schnitzer habe ich nicht
Das einzige Bldde ist, dass ich bei der Ego-Perspektive ist auch nicht genial. Ein bisschen wird das Ganze entdeckt. Das Spiel ist einfach gut
meinem Radio zu Hause andauemd ~ gutgelungen. Die ganze Steuerung  durch Grafikfehlerund den fehlenden  Die Atmosphare, die Langzeitmotiva-
Flashback FM und Jah Radio suche.”  istsehrtrage und ungenau.” Mehrspielermodus getriibt.* tion und die Grafik stimmen.*

PC Games August 2002

Test

Jump & Runs

Action-Adventures |

~Shooter

CHARTS

Die beliebtesten Actionspiele der
PC-Games-Leser:

n w | GTA3
4% | Action | Take 2
7 Jedi Knight 2: Jedi Outcast
24% | Ego-Shooter | Activision
| Medal of Honor: Allied Assault
Ego-Shooter | Electronic Arts

v | Half-Life: Counter-Strike

| Ego-Shooter | Vivendi Universal

| Soldier of Fortune 2 (dt.)
Ego-Shooter | Activision

- | Deus Ex

3% | Action-Adventure | Eidos
Ej" eration Flashpoint
2’\.

ik-Shooter | Codemasters
E | C&C Renegade

2 |
9 B

Ego-Shooter | Electronic Arts
Aliens vs. Predator 2

1058

Quelle: Umfrage unter 1.000

Ego-Shooter | Vivendi Universal
registrierten Usern von www.pcgames.de

No One Lives Forever
Ego-Shooter | Vivendi Universal

83 =



t bomb in Deessfe's car

Taktik-Shooter

Anschlag

DECKUNG N

KI-F

Taktik-Shooter light: Die Ghost-Recon-Engine dient
als Geriist fir das Spiel zum Film zum Buch.

amenswirrwarr hoch
N drei: Als The Sum of
All Fears kommt Tom

Clancys Politthriller in die US-
Kinos, hier zu Lande lauft die
Romanverfilmung von Das
Echo aller Furcht unter dem
Titel Der Anschlag an. Schon
eine Woche vorher konnen
Sie sich mit dem Spiel zum
Film zum Buch in den virtuel-
len Anti-Terror-Krieg stiirzen.
Den setzt Clancys Hausmarke
Red Storm mit der kaum ver-
dnderten Engine von Ghost
Recon in Szene. Wie der Qua-

MEINUNG

si-Vorgéinger zdhlt auch Der
Anschlag zu den taktischen
Vertretern der Ego-Shooter-
Zunft. Zusammen mit zwei
computergesteuerten Teamka-
meraden, auf deren tatkriftige
Unterstiitzung Sie lieber nicht
zdhlen sollten, stiirmen Sie
Geiselnahmen oder infiltrie-
ren Milizenfestungen. EIf
Brennpunkte, {iber den gan-
zen Globus verstreut, fordern
Ihr Eingreifen, wobei die
Schauplitze trotz der bewéhr-
ten Technik lange nicht so
hiibsch wie in Ghost Recon

anzusehen sind. Der Mis-
sionsablauf ist stets der glei-
che: Sie folgen vorgezeichne-
ten Wegpunkten durch Bank-
gebdude, Villen und Gefing-
nisse und rdumen unterwegs
zu den Einsatzzielen (Schalter
umlegen, Akten beschlagnah-
men) allerhand Bosewichter
aus dem Weg. Obwohl selbst
Spezialisten dabei oft ins Bild-
schirm-Gras beiflen, ist das
knappe Dutzend Levels an
einem Nachmittag durchge-
spielt — Schnellspeicherfunk-
tion sei Dank.  RUDIGER STEIDLE

Ubi Soft will den schnellen
Euro mit der Filmlizenz
machen.

Ghost Recon war ein kurzes Vergniigen, Der Anschlag ist hauptséchlich
Ersteres. Nach noch nicht einmal fiinf Stunden Spielzeit flimmern die
Danksagungen iiber den Schirm. Verzeihlich wére das nur dann, wenn
diese fiinf Stunden spannend gefilllt wiren. In dem Punkt bleibt Der
Anschlag aber weit hinter dem grofen Bruder zuriick. Allzu dhnlich
spielen sich die Auftrage, allzu eingeschrankt sind die Wege und Hand-
lungsmaglichkeiten, Man hastet der vorgegebenen Route nach und ar-
beitet einen Gegner nach dem anderen ab. Hin und wieder ein Griff zur
Quickload-Taste, wenn man irgendwo einen Pixel-Bosewicht zu spét ge-
sehen hat - das war's. So etwas wie Kino-Atmosphére kommt da zu kei-
nem Zeitpunkt auf. Im Endeffekt ist Der Anschiag nichts weiter als eine
Mini-Missions-CD zu Ghost Recon und Rainbow Six.

UBERRASCHUNG Hinter
T rgen sich

g Gegner.

BEISTAND Hin und wie-
der liefert ein zweites
Team Unterstiitzung bei
schwierigen Einsdtzen.

TESTURTEIL
DER ANSCHLAG

ENTWICKLER  ANBIETER

Red Storm Ubi Soft
PREIS TERMIN

Ca. € 30.- 01.08.2002
USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 36
Internet: 36 1 Sp./Packung

Prozessor in Megahertz:

450 1000 2000

Arbeitsspeicher:
256MB | 512 MB

Grafik-Chip-Klassen:

| HighEnd | Liows |

PRO & CONTRA
Bewahrte Ghost Recon-Technik
Nur ein Nachmittag Spieldauer
= Schnellspeichem obligatorisch
= Wenig abwechslungsreich

GRAFIK [ = [178%
SOUND [ = L178%
STEUERUNG [180%
ATMOSPHARE NN [161%
SPIELDESIGN IR [172%
MEHRSPIELER I
piel kdnnte lhn
Wel HOST RECO!
RAINBOW SIX mochten
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www.cdv.de

™

CREATE YOUR RIOWLD DESTIDY!

Klassisch oder
Actiongeladen?
Du bestimmst, welches fantastische

Rollenspiel du in Divine Divinity
erleben willst!

Krieger, Magier oder Uberlebens-
Kiinstler....

Features

+ Uber 20. 000 l'illds«.hu me grofie Welt

* Fast 100 erlernbare Fahigkeltcn
durch neuartiges Charakter
Entwicklungssystem

* 480 Fﬁhiqk(‘iisslufen durch 96
I"ahlqkell( n mit je 5 Stufen

ﬂ Divine Divinity verwohnt das Auge!

06,2001

‘{‘m Divine Divinity ist kein Geheimltipp mehr!

102001

. Spannen(l(‘ Hintergrundgeschichle
f mit vielen Handlungsstriangen und
/ Sub-Quests

+ Uber 100 Monster und Kreaturen mit
ausgereifter Kl

fé’e Prognose: sehr gut

092001

* Mehr als 150 NPC's mil intelligenten
Verhaltensmustern

.. und vieles, vieles mehr!




IMMER FESTE DRUFF Denken missen
Sie in Gore nicht. Halten Sie einfach
drauf, Sie treffen nicht die Falschen

Gore (zu Deutsch: Gewalt) nennen die Entwickler ihren
Shooter - und treffen den Nagel auf den Kopf.

u gehorst mir!”, briillt
ein bulliger Schldger-
typ und rennt stupide

die Story ist schnuppe, rennen
Sie damit durch Hinterhdife,
Burgen, Fabrikgebdude und

Multiplayer-Modus. Hier wah-
len die Mitspieler aus einem
Pool von Charakteren einen

HEISS Den Flammenwerfer
haben die Entwickler grafisch

erstaunlich gut dargestellt -
im Gegensatz zu den Figuren.

ENTWICKLER  ANBIETER

auf die Spielfigur zu. Ein paar Raumschiffe. Geschossen wird ~ aus. Leichte Infanteristen ha-  4DRulers Modern Games
Schiisse spiter verwandelt sich  in den 17 Missionen auf alles, ben standardméfig nur eine Es.%sao.— 12?(%!?002
der Gegner in eine meterhohe was sich bewegt. Das sind Pistole dabei und bewegen  usk SPRACHE
Blutfontéine. Gore ist ein High-  Gauner der Verbrecherorga- sich flink fort. Andere Kampfer gbﬂl_z;ﬂ';;l e
Speed-Shooter, der Gewalt nisation MOB: Messerwerfer, starten bis an die Zihne be- Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
tbertrieben und ohne Schnér- Rambo-Frauen und schwerge- waffnet mit Schnellfeuerka- gﬁﬂgﬁﬂgﬁ;‘w
kel zelebriert. Mehr nicht. Thre  wichtige Boxer mit Schlagrin- none, Flammen- und Raketen- MEHRSPIELER
: IO = LR 2 T sl ialyan @ Einzel-PC: 1 Netzwerk: 32
abwechs]unbs_reuhen Mord gen. Die -Wllﬂl."l.tﬂ I‘hrer Sple-l we.rfer, schieben sich aber NUT  joemec32  1Spypacking
werkzeuge: Pistolen, vierldu- figur heilen Sie, indem Sie mithsam durch den Level. Ein .
r . . » s : . TESTCENTER & (oo™ m Soaa
fige Schrotflinten, Maschinen-  Verbandskisten einsammeln. Balken am unteren Bildschirm- e
gewehre und Energiewaffen, Das Spielprinzip wird nieman- rand zeigt, wann Sie auBer % H
die Blitze schieffen und elektri-  den iiberfordern. Ein bisschen ~Puste geraten und Verschnauf- Arbeitsspeicher;
sieren. Im Einzelspielermodus, anspruchsvoller ist Gore im pausen brauchen.  THomAs WEISS e i 25800 | 5L2Me |
Grafik-Chip-Klassen:
Saasgh_Lame

MEINUNG sl - Sl
Gore spielt sich wie geschmiert: Im Multiplayer-Modus gefallen mir die &2 Spafiger Multiplayer-Modus
i A TR H Ubertrieben brutal
J Charaktere mit ihren unterschiedlichen Fahigkeiten, das hohe Tempo und & Durchschnittliche Grafik
die kunterbunte, wenn auch mittlerweile durchschnittliche Grafik. Da ver- &= Keinerlei Innovationen
doppelt sich der Puls, Adrenalin schiefit durch die Adern, kurz: Freude
kommt auf. Anders schaut die Sache aus, wenn ich die trostlose Einzel- GRAFIK EEEEN
spielerkampagne bewerten muss. Mit geziickter Riesenwumme und ohne SOUND EEED I
Hirn durch Levels zu hetzen und kreischende Gegner abzuschiefen, das STEUERUNG I [170%
war vielleicht cool - vor sechs Jahren. Spatestens nach Half-Life (dt.), ATMOSPHARE IR 160%
Mit Freunden konnte Gore dem ersten Shooter, der das Genre mit geskripteten Ereignissen an- SPIELDESIGN MRS | ' [156%
Spaf machen. Ohne nicht. spruchsvoller gemacht hat, verliert Gore seine Daseinsberechtigung. MEHRSPIELER BN | | []63%
Heutzutage erlebt man mit Cate Archer oder Jedi Kyle Katam weitaus Dieses Spiel kiinnte Ihnen gefalien,
spannendere Abenteuer, und das teilweise schon zum Budget-Preis. wenn Sie SERIOUS SAM ode
KISS: PSYCHO CIRCUS mochten.
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.asuscom.de

Welches /iSUS
hatten's denn gern?

ASUS stellt gute Mainboards her - richtig.
ASUS stellt nur Mainboards her - FALSCH !

Gehen Sie auf www.notebook.asuscom.de und lberzeugen Sie sich.

\/ a«a/

S 1 Serie L3 Serie B 1 Serie L2 Serie M 2Serle L 1Serie L8$erie

Ultraportabel Desktop F g p int Multimediales Flexibel und Universell und Bestseller
Replacement urity All-in-One Iemht robust




GRENZENLOS Langeweile in der
Luft: Man fliegt ein bisschen,
man schieft ein bisschen. Gahn.

88

= mfangreich ist an Die
‘ Jagd auf den Roten Ba-
I ron 2 nur der Titel. Das
Spiel selber enthdlt zehn bemer-
kenswert kurze Missionen, die
durchschnittlich fiinf Minuten
dauern. Sie lenken einen Dop-
peldecker aus der Verfolger-
perspektive durch die Lulft,
schieffen auf andere Flugzeuge,
weichen Flakfeuer aus, lassen

Elvis

BEATIT Elvis macht sich zum Affen auf einer Biihne, die
vermutlich ein Achtjahriger in Windows Paint gemalt hat.

Der Spruch muss lauten: Nicht nur Fliegen ist schoner.

ZAHN DER ZEIT Aus nachster
Néhe sind die Texturen nur
langweiliger Farbenbrei.

Bomben auf Fabriken fallen und
langweilen sich trotz actionrei-
cher Umsetzung. Es gibt einfach
nichts, das man mit dem Ad-
jektiv ,spannend” umschreiben
konnte: Ode surrt Thr Flieger,
bis irgendwann ein Gegner aus
dem Nichts auftaucht - und
nach ein paar Schiissen wieder
abstiirzt. Das ist Einfalt in Per-
fektion. Mehr Spafi gibe es

Ein durchgeknallter Pixel-Elvis wa-
ckelt und tanzt Sie um den Verstand.

Ivis in ldssiger Stel-
lung auf der Biihne.
| Sein Kostiim glitzert.
Das Licht auch. Da erklingt
der Beat und seine Stimme er-

tént, die Frauen bei zehn
Grad minus schmelzen lésst:
»Shake your hips!” Schwing
deine Hiiften! Und am liebs-
ten mochte man auch aufste-

im Multiplayer-Modus. Leider
braucht jeder Spieler eine Ver-
sion. Sind Sie Grobmotoriker,
wird Ihnen das Fliegen tibrigens
in etwa so vorkommen, als
miissten Sie mit einer Hand
nach einer nassen Seife greifen:
Die Steuerung der Doppelde-
cker ist tibersensibel ausgefallen,
egal ob Sie mit Maus, Tastatur
oder Joystick spielen. THomas weiss

hen, wie von der Tarantel ge-
stochen, und die Beine ganz,
ganz schnell bewegen: in
Richtung Toilette. Was Westka
(Y-Project, Vorschau auf Seite
42) hier geschaffen hat, ver-
dient es, ganz oben auf dem
Stapel der Spiele zu liegen, die
die Welt nicht braucht: Im
Rhythmus der Musik betat-
schen Sie Elvis mit der Maus.
Der wedelt dann mit den Ar-
men, als wiirde er das Gleich-
gewicht verlieren. Oder er
schiittelt seine Fiifse wie einer,
dessen Hose gerade Feuer
fangt. Fir jeden geklickten
Beat gibt es Punkte. Wer die-
ses Kasperletheater knapp

zwei  Minuten durchhailt,
darf sich anschlieflend in ei-
ner Highscore-Liste eintragen.
Mehr gibt es iiber dieses Spiel
nicht zu sagen. Deshalb zum
Abschluss ein Witz, der min-
destens genauso schlecht ist:
Wie heifst der Bruder von El-
vis? Ganz einfach: Zwolvis!

Ha, ha, ha. THOMAS WEISS

TESTURTEIL
JAGD A. D. ROTEN BARON 2

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Small Rockets ~ Media Verlagsg.

PREIS TERMIN

Ca €18, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ab 6 Jahren Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: zwei Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8

Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER RISt movaa

Pr-ozessor in Meﬁhenz:

266 1000 2000
Arbeitsspeicher:
128MB

PRO & CONTRA
£1 Halbwegs spaBiger Multiplayer-
Modus

= Wenige Missionen

B UnzeitgeméRe Grafik

& Ubersensible Steuerung
GRAFIK [ | B [155%
SOUND [165%
STEUERUNG []45%
ATMOSPHARE N [156%
SPIELDESIGN HEEES [150%
MEHRSP{ELER IENRIN I

Dieses Spiel kénnte Ihnen gefallen,
wenn Sie STAR MONKEY oder
SPACE TRIPPER mochten.

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Westka Koch Media AG

PREIS TERMIN

Ca. €10, Erhaltlich

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Nicht einstellbar: leicht

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER &S mosias

Prozessor in Megahertz:

233 1000
Arbeitsspeicher:

64MB | 128 MB | 256 MB | 512 MB |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
i3 CD taugt als Tassenuntersatz
B Lacherliche Animationen
B Kaum Spielinhalt
B Ohne Original-Songs

GRAFIK | BEEE [110%
SOUND |_EEE [116%
STEUERUNG B TTT1 [114%

ATMOSPHARE B T T
SPIELDESIGN W 111
MEHRSPIELER T T 1T

| kbnnte lhnen gefallen,
wenn Sie MOORHUHN oder

DISNEYS DSCHUNGELBUCH mochten.
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Spiel des Monats

WARCRAFT

IMPERICH GALAGTIEN ||| et
-_____\_ i ,[ Divine Divinity

Warcraft 3*

4985€ |

Master of Orion 3* Neverwinter Nights

46,85 €

g . CASHPLINT
Imperium Galactica 3* ' ! : Ll LU

4 6Ir 8 5 € .ZE 1&0;“ € shadjwbane' Age (:l Wond%s 2 ' (szgl'asshpgin%esimn :

PREISKNALLER

Preisknaller ab 0,85 €
Pod t g

Tactical Ops*

19,85 €

Warcraft 3%
inkl. T-Shirt (itd.)

on Honor Guard

|
Project 1GI 2

- (nven Strike*
Quake

Sudden Strike 2

Strike 2

Sudde

JUKE YUKEN

WM’TAN FRDJEE‘
Duke Nukem Manh. Proj.

o Tran 1

Xbox ACTION
Super-Package

GCN MEGA-Pack
black oder purple

* Game Cube Konsole
* Controller
* Memory Card

* Xbox Konsole
* 2 Controller

. DVD Pla « “Luigis Mansion”
« “Star Wars:
. "Ralo Rogue Leader

Xbox ACTION SuperPackage ‘GCN Mega Pack bizack oder purple

42585 €

cs Boutique A€

« Telefon: 0831
® Telefax:. 0831
Der Versand erfolgt

I: Top-Artikel

Top-Neuerscheinungen jetzt

® Internet: www game-it com ¢ E-Ma

Sie erreichen unser Call Center: Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr, Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

kiehler und

1-Games.

Freelancer*
Jjetzt vorbestellen!

Ihr Problem! 365
Min,

0 Uhr (1,86

Tage mputer

Internet



PRASENTIERT

r(’

WAS BISHER GESCHAH: PER DER BOSE BINKY WILL BEHERRSCHER PER WELT SEIN. NACH PEM UMZUE AlIS PEM MONSTROSEN MILLIONENPORF ERRICHTET ER
SEINE NEUE ZENTRALE PES BOSEN ¥.000 M TIEF UNTER PEM SLPPOL. DAS EINZIGE, WAS IHN AN DER WELTHERRSCHAFT HINDERT, IST AKTSCHN MAN LUND DIE
PC-ACTION-RECAKTION. SEIN NELESTER PLAN, UM PIE WIPERSACHER ZU ELIMINIEREN: I. MILLIONEN KILLERPINGLINE EINFRIEREN. Z. MIT PIXEE-PISTOLE PIE S -
MONSTROSEN EISSCHOLLEN ABLOSEN. 3. KILLERPINGLIN-ARMEE UNERKANNT LIBER PIE WELTMEERE BIS NACH FIRTHBAY, PEM SITZ PER PC-ACTION-REDR | :

SCHWIMMEN LASSEN. SEINE EISKALTE RECHNUNG: BIS EIRTHBAY HAT SICH PAS EIS SO WEIT VERELLSSIET, PASS EIN GISANTISCHER TSUNAMI ENTSTEHT, PER pr=ts

FIRTHBAY KOMPLETT PLATT MACHT, AUF PEM PIE KILLERPINGLIN-ARMEE PIREKT IN PIE PC ~ACTION-RER HINEINSURFT UNP ALLE TOTET, WENN SIE NICHT SOFORT i ¢ | ‘

AKTSCHN MAN HERBESTELLEN. MIT IHREN P-STRAHLERN MACHEN PIE KILLERPINGUINE PIE RED (NACHSTES MAL BLUE) 2U FOLESAMEN IPIOTEN. NUR FRANKEL,
PER WIE IMMER ALIF DEM KLO SIT2T, KANN ENTKOMMEN. ER FLIEHT IN PEN REPAKTIONSEIGENEN PANIC ROOM UNP RUFT [IBER DAS WEIAWEIAHILFEALA-
TELEFON DEN KRASS-KORREKT-KONKRETEN SUPERHELPEN AKTSCHN MAN IN SEINEM LUXUS-LANPHALS IN HIGINBOTHAM AN.

AKTSCHN MAN HAT OOPS UNP BOORBS GERA-
PE SEIN BRIEFMARKENALBUM GEZEIET.

MADELS, MACHT
NICHTS, WAS ICH NICHT
BESSER KANN.

TATT ICH NUR WAS S
VERNUNETIGES GELERNT: o2

BADEMEISTER, BIENEN- J~

2licHTER,, ﬁ
‘.. N e

h!& ?.l ~ 2

...REPAKTION
BESETZ2T...KILLERPINGLINE. ..
BOSER BINKY...SCHNELL. ..

& >

FLCK A PUCK,
BLEIB LOCKER, FRANKEL.
BIN UNTERWESS.

Z SEKUNPEN SPATER IN PER PC-ACTION-RED MIT SEINER NELEN PVD-
SUPERMLNITION SIND PIE KILLERPINGUINE LEICHTE BEUTE. ABER...

HAHAHAHA,
( FISCHFRESSER, WIE
SCHMECKT ELICH PASHZ

BEGEN CA. 3,5 miLLI-

ARDEN GENMANIPULIERTE

Kl PINGUINE ZIEHT

SELLL;??F AKTSCHN méAn AKTSCHN MAN WARE

NACH EINER NACHT MIT NICHT PER UNBESIEG-

OOPS UNP BOOBS PEN BARE SUPERHELR WENN

KIIRZEREN. TIST UNSER ER NICHT IMMER EINEN

STRAHLENPER HELD LET2TEN TRICK AUF i

SCHON NACH & BILPERN LABER HATTE.

AM ENDEZ WER SOLL ES Hlr PEN FALL DER

PEN BEIPEN SUPERFRALEN FALLE HAT ER LANGST

JET2T BESORGENZ WIRD VORGESORST UNP SICH

PER PER BOSE BINKY 6AR SELBST BEKLONT. SCHITT DAS 2EU6 AUF

(ELTRELER FACHECS ‘NEN TROMMELSCANNER
UNP AB PAFRLIR.

WAS IST SCHWARZ-WEIR UND
STINKT NACH FISCHZ...




AHA!

K,o(gﬁiiﬁff’ ! SCHNALZE, FRANKEL. KIPPE ALS,

ANSCHNALLEN: TCH BIN AKTSCHN
TSCHUNTIER UND AKTSCHN mAN
BRAUCHT MICH JETZ2T.

FRANKEL KANN EINEN TROMMELREVOLVER KALM VON EINEM
TROMMELSCANNER UNTERSCHEIPEN. EIN PAAR FALSCHE TASTEN
UNP SCHON IST ES PASSIERT. NICHT PER KLON VON AKTSCHN
MAN ERWACHT, SONPERN ...

ICH BIN 60TT.

WOFLR AKTSCHN MAN MEHRERE TRIMESTER SUPERHELDEN-AKAPEMIE MIT EINER GROBBILCPROJEKTION VON FITNEY PEARS BRINGT
BRALCHTE, BEHERRSCHT AKTSCHN TSCHUNJER SCHON NACH EINEM BILDE  jre— d AKTSCHN TSCHUNJER PIE KILLERPINGLINE ZUM KOTZEN.
| }\I\) r;: < S ] .y L.
IF AN

I 4 D AV AN v
S AIIARE 6=

)
B

5 [
{ P%—
[} J. i‘}‘l ’\'J?;
A i (S -~
PER REST IST REINE SUPERHELPEN-FORMSACHE: N - “ 2l ZWEIN

FESSELN LOSEN, NELE MUNI, AB PAFLR. - y v . SCHLAGEN WIR SIE
KLEIN. HAHAHAHA!

HAHAHAHAHAHA!
ALLEIN MACHTEN SIE
MICH EIN...

NEL: JETZT MIT DVD! [

== AC O

im0z €69 g

AKTSCHN MAN UNP AKTSCHN TSCHUNJER HABEN PIE
WELT WIEPER EINMAL VOR DEM PER BOSE BINKY
BEWAHRT. ALS PANK SCHENKT IHNEN PIE PC-ACTION-
REPAKTION EIN NEUES HEFTPESIGN MIT EINER
KRASS-KONKRET-KORREKTEN PVP 2Um ALTEN PREIS
UNP: PC-ACTION-POCKET - PAS KORREKTE HEFT FLiR
UNTERWEES MIT | €P FlIR NUR 2,99. PER JUBEL
PER WELT KENNT SELBSTREPEND KEINE GRENZEN.

KRASSE KOMMENTARE \ POCKETFORMAT
KORREKTE BESPRECHUNGEN | +1CP NUR 2,99

e |

! \ <
[ - LY .
WIRP PER PER BOSE BINKY ALUFGEBENZ WAS FIHREN DIE MIESEN MAULWIRFE DES MESCHUBGEN MIRCH IM SCHILDEZ UND WAS PASSIERTE LIBERHALPT MIT
OOPS UNP BOOPS? VERPASSEN SIE AUF KEINEN FALL PAS NACHSTE ABENTELER VON AKTSCHN MAN UNP AKTSCHN TSCHUNJER. UNP JET2T 2UR WERBLNG.

- - - -
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willste petzen?
call markus: 0172/MTVNEWS

Néhere Infos unter www.mtv.de/news
Mo-Fr 7x tgl. news + Weekend-Edition
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IHRE EXPERTEN

e S,

DANIEL KREISS [DK@PCGAMES.DE

FUNF FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

3

Das Morrowind-Team von Bethesda

PC Games: Wird es Elder Scrolls 4 geben?
Bethesda: ,Wir kdnnen leider noch nichts
iiber die nachsten Projekte bekannt geben.”
PC Games: Ist es technisch iiberhaupt mog-
lich, einen Mehrspielermodus zu integrieren?
Bethesda: ,Eine Multiplayer-Option hétte die
Qualitat des Spiels verschlechtert und wir woll-
ten Morrowind zu einem fantastischen Einzel-
spieler-Erlebnis machen.”

PC Games: Wie lange braucht man, um von |
der Siidspitze bis ganz in den Norden zu Fuf

| zulaufen, in Real-Zeit gemessen?

Bethesda: ,Keine Ahnung. Bisher ist noch
keiner ohne Unterlass vom einen zum anderen
Ende gelaufen.”

PC Games: Warum wurde auf Beforderungs-
methoden wie zum Beispiel Pferde verzichtet?
Bethesda: ,Aus einer Reihe von Griinden,
wie zum Beispiel der Spielbalance. Wir haben
aber mit vielen Fans dariiber gesprochen und |
das Thema steht ganz oben auf unserer Liste.”
PC Games: Wie schafft man es, so viele
Quests, Stadte und Personen einzubauen, oh- |
ne dass sich erkennbare Fehler einschleichen?
Bethesda: ,Testen, testen, testen. Das Pro-
blem mit einem so offenen Spielprinzip ist,
dass es fast unendlich viele Moglichkeiten gibt.
Man kann nicht vorhersehen, zu welcher Zeit
der Handlung sich jemand mit welcher Ausriis-
tung an welchem Ort befindet und was er tut.*

Wiirden Sie Morrowind
weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern

Morrowind

[E in Fest fiir Hardcore-Rollenspieler. Wer sich in der offenen Handlung
zurechtfindet und nicht alleine gelassen fiihlt, den —""i

erwartet ein Spielerlebnis der Extraklasse.

sende Optik und die enorme Spieltiefe und Spieldauer Mn—f-\h-ﬁ’#wm‘—w
haben es fast allen PC-Games-Lesern an- o

getan. Da sehen die meisten auch iiber
die hohen Hardware-Anforde-
rungen, die teilweise leblosen
Landschaften und die mangel-
hafte Journal-Funktion hinweg.

Grofe Handlungsfreiheit
Fantasievolle Grafik

Skill- und Aufstiegssystem
Lange Spieldauer
Beigelegter Editor

Hardware-Anforderungen
Animation der Spielfiguren

Zu wenig Sprachausgabe
Mangelhaftes Journal

Leblose, monotone Spielewelt

JOCHEN GEBAUER [JG@PCGAMES.DE]

—n =

Die wegwei- e

ONLY ENTER
THOSE ABOVE

1GHz

So bewerten die PC-Games-Leser
(in Schulnoten):

Langzeitmotivation
Innovationen

Soundeffekte 1,88
Steuerung 215

Ausgewogenheitdes 2 35 I
Schwierigkeitsgrades -
Kommentare/ 2,41 l

Sprachausgabe
Animationen 2,47

ey s—

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern

I~
=

‘ von www,pegames.de | i wrvfw‘p:qames.ne
L] L]

Die Meinung der PC-Games-Leser:
ROBERT JUNGBLUT (18), CHRISTIAN REBMANN (20), THOMAS PADUBRIN (17), THORBEN KNOBLOCH (12),
Schiiler aus Biberach Schiller aus Heinersreuth Schiiler aus Langenweifbach Schiiler aus Wiesenbach
«Morrowind ist fast wie Gothic, nur Eine meiner groften Spieleent- Morrowind bietet eine einzigartige,  ,Morrowind revolutioniert das Genre
extremer: Die Grafik ist opulenter, tauschungen, Die Welt, von der ich riesige Spielwelt und vollkommene 2war nicht, ist aber ein Pflichtkauf fiir
die Charakterentwicklung umfangrei-  dachte, sie wiirde leben, isttotund ~ Handlungsfreiheit. Es gibthunderte  jeden Rollenspielfan. Dank der sehr
cher, die Moglichkeiten grenzenloser.  ohne Charme. Die Grafik will dister ~ von Quests, ein realistisches Auf- guten Grafik - von den Animationen
Leider gilt das auch fiir die Schwa- sein und ist trist. Die Animationen stiegssystem, eine riesige Variation und der unbelebten Spielwelt ab-
chen: Die Hardwareanforderungen sind schlecht, die Sichtweite zu an Klassen und die Maglichkeit, ei- gesehen - und der totalen Freiheit
sind noch hdher, die Animationen gering. Das Spielprinzip schafft es gene Zauberspriiche und magische ~ kann man dieses Spiel monatelang
noch lacheriicher, die Bugs noch nicht, sich von Textwiisten zu lésen. Waffen zu erstellen. Alles inallemist  spielen. Dank des Editors wird es
zahlreicher, Dennoch: Wer Gothic Die Handlungsfreineit beschrankt Morrawind das, was sich viele Rol- wohl bald viele Mods geben, die
mochte, wird Morrowind lieben.” sich aufimmer gleiche Aufgaben.” lenspielerschon lange wiinschen.” wieder fiir Nachschub sorgen.”

PC Games August 2002

Adventures

Rollenspiele

CHARTS

Die beliebtesten Abenteuerspiele der
PC-Games-Leser:

Dungeon Siege
| Action-Rollenspiel | Microsoft

| Morrowind
25% | Rollenspiel | Ubi Soft

Diablo 2: Lord of Destruction

Action-Rollenspiel |Vivendi Universal

| Baldur's Gate 2

10% | Rollenspiel |Virgin Interactive
| Gothic

Rollenspiel | Shoebox

v | Dark Age of Camelot

3% | Online-Rollenspiel | Wanadoo
| Diablo 2
_| Action-Rollenspiel |Vivendi Universal
' | Fluchtvon Monkey Island

| Adventure | THQ
¥ | Anachronox

| Rollenspiel 1Virgin Interactive
| Wizardry 8
1% | Rollenspiel |Sir-Tech

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www,pcgames.de

93 =



Die nimmerwinter-
lichen Nachte
sollten den drit-
ten Friihling fiir das
Rollenspiel-Genre be-
griinden - stattdessen
beweisen sie einmal
mehr, dass eine
Schwalbe noch keinen
Sommer macht.

PC Games August 2002




ie ,,Schwalbe” von Ne-
verwinter Nights ist
der schlichtweg ge-
niale Mehrspielermodus. Die
Kombination aus Editor, mit-
einander vernetzbaren Servern
und ,Dungeon Master”-Va-
riante legt die Messlatte fiir
das gesamte Genre nicht nur
ein Stiickchen hoher, sondern
sprengt sie geradezu. Wo sonst
kénnen Sie mit wenigen Maus-
klicks eine eigene kleine Welt
erschaffen, das Ganze online
stellen und spater mit [hren
Freunden erleben — und zwar
nicht als Spieler, sondern als

Leiter, der jederzeit auf das Ver-
halten der anderen Beteiligten
reagieren, sie mit neuen Mons-
tern und Gegenstinden |, fiit-
tern” und bei Bedarf auch in
die Schranken weisen darf. Die
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Antwort: nirgends. Damit - so
scheint es — haben die Entwick-
ler von Bioware das einzige
wirkliche Problem des inof-
fiziellen Vorgingers Baldur's
Gate 2 ausgemerzt.

Der  Einzelspielermodus
startet wie gewohnt mit der
Charaktererschaffung. Sieben
Rassen, elf Klassen und mehr
als zwanzig verschiedene Fa-
higkeiten stehen Thnen gemafd
dem neuen Regelwerk der
dritten Dungeons & Dragons-
Ausgabe zur Verfiigung. Wohl-
gemerkt: nur fiir einen einzi-
gen Charakter, denn eine Party
gibt es in Neverwinter Nights
nicht. Und so starten Sie das di-
rektin die Handlung integrierte
Tutorial dann auch alleine. Als
Kadett der Militir-Akademie
der Stadt Niewinter stehen Sie

? :

Rollenspiet

//

vor einer ganzen Reihe von
Problemen. Eine verheerende
Seuche ist unter der Bevolke-
rung ausgebrochen, die zur Ge-
winnung eines Heilmittels eilig
herbeigeschafften magischen
Kreaturen wurden durch einen
hinterhdltigen Angriff in alle
Winde verstreut und offenbar
gibt es einen Verriter in den
eigenen Reihen. Bevor Sie sich
intensiv mit diesen tollen Aus-
sichten beschiftigen konnen,
durchlaufen Sie zundchst spie-
lerisch einige Ausbildungskur-
se, die Sie in Steuerung und
Mentistruktur einfiihren. Und
werden mit der Nase auf die
ersten Schnitzer von Bioware
gestoBen: Eine Textwiiste jagt
die andere und jede von ihnen
ist erstaunlich schlecht tiber-
setzt, von der deutschen Syn-

-
i~

4 Test

chronisation mal ganz zu
schweigen. Ob Sie nun von ei-
nem Ausbilder herzhaft sinnig
mit ,Thr Made!” beschimpft
Nah-
ver-
schnupfter Analphabe t anhort,
der scheinbar keine Ahnung
hat, was die Worte bedeuten,
die er da von seinem Blatt ab-
liest — so schnell und wirkungs-
voll kann man eine Atmosphé-

werden oder sich der

kampfmeister wie ein

re toten. Das néchste Problem
wird wihrend der ersten
Kampfe deutlich: Die laufen
in einer Mischung aus Runde
und Echtzeit ab, Thr Charakter
schlagt automatisch zu, mit den
F-Tasten lésen Sie Spezialan-
griffe und Zauberspriiche aus.
Da Thr Repertoire an Letzteren
aber zu Beginn recht be-
schrinkt ist, werden Sie oft

“Award

ROLLENSPHEL
8/2002

TIPPS&TRICKS
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Test |

Die Macht ist mit Ihnen

Als Dungeon Master halten Sie alle Faden in der Hand. Wir stellen Ihnen die fiinf coolsten

Maoglichkeiten vor, mit denen Sie lhrer Heldengruppe das Leben zur Hélle machen kénnen.

Monster erschaffen

Sie haben beim Erstellen des Dungeons den
wichtigen Endgegner vergessen? Keine grofie
Sache, denn als Dungeon Master dirfen Sie je-
derzeit Monster und andere NPCs erschaffen
und nach Gutdinken in der Spielwelt platzieren.
So peppen Sie nicht nur viel zu leichte Kampfe
auf, sondern sorgen auch flugs fir einen Hand-
ler, wenn die Heldengruppe allzu viel Krempel
mit sich rumschleppen muss. Diese Option wer-
den Sie dementsprechend haufig verwenden.

In ein Monster schliipfen

Sie diirfen jedes Monster und jeden NPC {iber-
nehmen - mit allen Zauberspriichen und Spezial-
fahigkeiten, versteht sich. Wenn die Spieler also
wieder einmal arrogant durch die Weltgeschichte
stapfen, kdnnen Sie kurz in die Haut eines Dra-
chen schlipfen und dafir sorgen, dass die faule
Bande weif’, wer hier der Herr im Haus ist. Reden
kénnen Sie durch das Monster nattirlich auch -
die Option eignet sich dadurch gut, um den Spie-
lern die eine oder andere Quest zu Gbermitteln.

Schwierigkeitsgrad einstellen
Irgendwie haut Ihre Heldengruppe alle Monster
im Schnellverfahren platt? Oder beif3t sich sogar
an kleinen Goblins die Zahne aus? Kein Pro-
blem, denn mithilfe eines Schiebereglers kon-
nen Sie jederzeit den Schwierigkeitsgrad variie-
ren. Damit steigen oder fallen die Lebenspunkte
der Monster, Angriffe der Spieler werden wir-
kungsvoller und Zauberspriiche gelingen mehr
oder weniger gut. Das Schone ist, dass die Hel-
den davon natirlich nichts mitbekommen.

Heilen

Ihnen geht diese vermaledeite Gruppe schon die
ganze Zeit gegen den Strich? Die machen nie,
was sie machen sollen, und sind am Ende auch
noch unverschamt? Mit einem einfachen Maus-
klick heilen Sie jedes Monster, sooft Sie wollen,
und stellen die Spieler damit vor ein ziemliches
Problem. Natlrlich durfen Sie alternativ auch die
Helden heilen - schlieflich sind Sie der Dungeon
Master und das Uberleben der Gruppe hangt nur
von lhnen ab. Ist unendliche Macht nicht toll?

Teleportieren

Da hat man mit dem Editor drei Dungeons, zwei
Walder und eine ganze Stadt gebastelt und nun
gerat man ordentlich durcheinander. Wahrend
die Heldengruppe in einer Hohle aufraumt,
misste man mal kurz im Dorf vorbeischauen
und noch ein paar NPCs platzieren. Wie gut,
dass Sie sich teleportieren kdnnen. Immer und
unbegrenzt. Es ist wie mit der Geschichte vom
Hasen und vom Igel: Wo auch immer die Spieler
hinkommen, Sie waren schon da.

lenspiel: Neverwinter Ni

zum passiven Zuschauer de-
gradiert. Einfach den Gegner
anklicken und zuriicklehnen —
das ist selbst fiir Dungeon
Siege-Fans enttiuschend. Bes-
ser wird die Sache auch dann
nicht, wenn Sie endlich den ers-
ten Soldner anheuern diirfen.
Erstens konnen Sie nur einen
Legiondr gleichzeitig haben
und auch wenn Sie mit dem
Kerl oder der Dame reden und
im Einzelfall eine richtige Lie-
besbeziehung aufbauen dtirfen,
haben Sie keinerlei Einfluss auf
Inventar und Charakterwerte.
Ein Ersatz fiir eine Party ist das

FERNBLICK Die Kas
sich frei drehen
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nicht einmal im Ansatz. Soll es
eigentlich auch nicht sein, aber
wihrend das Einzelkdmpfer-
Konzept in Morrowind oder
Gothic blendend aufgeht, wird
es bei Neverwinter Nights
schnell langweilig — zu viel ist
automatisiert und zu oft sind
Sie nicht der Mittelpunkt der
Action. Das Ganze andert sich
erst sehr viel spdter im Spiel
und mit dem Erreichen der hi-
heren Erfahrungsstufen. Dann
machen die Kidmpfe richtig
Laune - warum nicht gleich so?

~Macht ja nichts”, hort man
da den einen oder anderen Bal-

AUFEINEN BLICK ‘Menifensterwie-pventar und Charakierbiidschirm (assen sich
auf Wurisch-einblenden:Eine Sortieren-Fanktion wére ibrigéns nett gewesen.
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FILMREIF Originelle
Anspielungen wie
dieser Fight Club
unter einer Hafen-

- schdnke sind leider
- 'rargesé:-schade.
-+ 4a bot Baldur's

. Gate 2Zmehr.

dur’s Gate 2-Spieler sagen, ,,so-
lange die Story und die Quests
so interessant sind wie im zwei-

FEUERWERK Derart brillant in Szene gesetzte
Zauberspriche bekommen Sie erst sehr spat

im Spiel zu Gesicht, aber das Warten lohnt sich.

dem zweiten der fiinf Kapitel
langsam in Fahrt — und obwohl
es haufenweise Nebenaufgaben

Die Haupt-Storyline kommt erst ab
dem zweiten der fiinf Kapitel lang-
sam in Fahrt und obwohl es haufen-
weise Nebenaufgaben zu bewaltigen
gibt, ist keine davon so ideenreich und
gewitzt wie in Baldur's Gate 2.

ten Schwertkiisten-Abenteuer.”
Sind sie aber leider nicht. Die
Haupt-Storyline kommt erst ab

zu bewiltigen gibt, ist keine da-
von so ideenreich und gewitzt
wie in Baldur’s Gate 2. Sie su-

chen nach verschwundenen
Wachminnern, téten gelang-
weilt einen bosen Ork, der ein
Stadtviertel tyrannisiert, oder
befreien Tiere aus dem ortlichen
Zoo, indem Sie sich einfach
durchkdmpfen und einen Hebel
ziehen. Und wenn lhnen am
Ende des ersten Kapitels der
bose Verrdter offenbart wird,
miissen Sie schon ziemlich weit
hinter dem Mond leben, wenn
Sie nicht kurz gdhnen und
schimpfen, dass das schon seit
dem Tutorial klar war. Uber-
haupt bleiben die Charaktere
seltsam blass. Keine Spur von

=

GEWALTIG Mit Dra-
chen sollten sich nur
wirklich hochstufige
Charaktere anlegen.
Die gefraRigen Repti-
lien nehmen Anfén-
ger-Helden in Sekun-
den auseinander.
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Neverwinter Nights gegen den Rest der Welt

ne

Der Rollenspiel-Overkill: Was macht Neverwinter Nights besser als Dungeon Siege, wo
liegen die Schwachen im Vergleich zu Morrowind, warum reicht es nicht ganz an Baldur's
Gate 2 heran? Wir schliisseln es detailliert auf.

Test in Ausgabe: 11/00 | Wertung: 89%

NEVERWINTER NIGHTS GEGEN DUNGEON SIEGE

+ Ausgefeiltere Story mit interessanteren
Charakteren und vielen Nebenhandiun-
gen.

+ Wesentlich umfangreichere Mini-Quests
mit mehreren Losungswegen

+ Der leistungsstarke Editor ist leichter zu
bedienen und bietet mehr Optionen.

+ Dungeon Master“-Variante sorgtim Multi-
player-Modus filr viel Abwechslung.

[DUNGEON SIEGE: |

+ Die Grafik ist einen Tick schoner und
abwechslungsreicher.

+ Ladezeiten sucht man vergeblich.

+ Die K&mpfe sind dank der bis zu acht
Partymitglieder spannender.

+ Unzihlige Gegenstande sorgen fiir eine
suchtartige Sammelwut.

NEVERWINTER NIGHTS GEGEN MORROWIND

INEVERWINTER NIGHTS: |

+ Die Kampfe sind komplexer und bieten
mehr Interaktionsmaglichkeiten.

+ Das Dungeons & Dragons-Regelwerk ist
fir ein PC-Rollenspiel ideal.

+ Der tolle Mehrspielermodus sorgt fir
Motivation iiber das Einzelspiel hinaus.

+ Dank Tutorial und vieler Hilfestellungen
wesentlich einsteigerfreundlicher

+ Riesige Spielwelt, in der es auch nach
Monaten noch etwas zu entdecken gibt.

+ Vollige Handlungsfreiheit und eine in-
teressantere, nicht-lineare Story

+ Originellere Nebenaufgaben mit unter-
schiedlichen Losungswegen

+ Glaubhaftere Spielumgebung mit einem
brillant ausgearbeiteten Hintergrund

NEVERWINTER NIGHTS GEGEN BALDUR'S GATE 2

INEVERWINTER NIGHTS: |

+ Detailliertere Grafik mit hervorragenden
Zauberspruch-Effekten

+ Die dritte Ausgabe des Dungeons &
Dragons-Regelwerks ist noch ein wenig
komplexer.

+ Endlich ein verniinftiger Mehrspieler-
modus fir hohe Langzeitmotivation.

+ Der Editor macht das Erstellen von ei-
genen Dungeons und Stadten zu einem
Kinderspiel.

+ Die Story ist interessanter und mit vielen
Giberraschenden Wendungen gespickt.

+ Die Charaktere sind brillant ausgearbeitet
und sorgen fiir machtig Atmosphare.

+ Umfangreichere Spielwelt und wesentlich
langere Spieldauer

+ Originellere - manchmal sogar schlichtweg
geniale - Mini-Quests

einem durchgeknallten Typ wie
Minsc, keine Spur von einem
sadistisch-sarkastischen Weibs-
bild wie Viconia, keine Spur
von einem herrlich iiberdrehten
Bosewicht wie John Irenicus —
stattdessen haufenweise Fanta-
sy-Pappkameraden, die weder
Charme noch Flair verspriihen.

Seltsamerweise macht Ne-
verwinter Nights trotz aller
Mingel Spal. Irgendwie. Das
Ganze spielt sich tiber weite
Strecken recht flott, ab und an
blitzt einmal die Genialitit von
Bioware durch (so zum Bei-
spiel, wenn Sie in einer dunk-
len Schanke einen waschechten
Fight-Club finden) und sowohl
Story als auch Quests werden
im weiteren Spielverlauf besser,
ohne jedoch jemals die Qualitat
von Baldur’s Gate 2 (oder Mor-
rowind, was das betrifft) zu er-
reichen. Ganz anders sieht die
Sache im Mehrspielermodus
aus: Wenn Sie das perfekte Rol-
lenspiel fiir sich und Thre Kum-
pel suchen, dann fiithrt kein
Weg an Neverwinter Nights
vorbei. Der Editor ist konkur-
renzlos einfach zu bedienen,
durch die miteinander vernetz-

baren Server entsteht theore-
tisch eine gigantische Online-
Welt und der ,Dungeon Mas-
ter”-Modus (siehe Extra-Kas-
ten) sorgt fiir immer neue, von
Thnen selbst gestaltete Abenteu-

e |y e L§ R L &

e Y L& | lHLd1T. | [ 5
REDSELIG Dialoge laufen - wie aus Baldur's Gate 2 gewohnt - im Multiple-Choice-Verfahren ab. Die deutsche
Ubersetzung ist leider ziemlich misslungen und ab und an inhaltlich einfach falsch. Musste das sein?

EINFALLSREICH Bei Blitzzaubern schwebt {iber dem Kopf des un-
gliicklichen Opfers eine kleine Gewitterwolke. Pradikat: liebevoll.
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TESTCENTER

Inhalt & Features Im Wettbewerb

*Elf Klassen Pro & Contra
*Sieben Rassen
:3[5) ;ﬂhlgkf;}iﬂ -3 GRAFIK 3 82, ! e 8 @ Fantastische Zauberspruch-Effekte
) Spezialfd ig| e“?” Detailreichtum Spielwelt_ 89 9,17 I~ 80 | © Weiche und vielfaltige Animationen
* Leistungsstarker Editor Delallreachlum im Objekte [ A 90 85 6 Wirkt stellenweise etwas steril
& OnIinefSpieI via Gamespy Vielfalt der Spielwelt 86 74 79 © Landschaften sind wenig abwechslungs-
« .Dungeon Master-Modus Animation der Objekte {1 79 | T reich
. Effekte 82 92
SOUND . 84 84 © Stimmungsvolle Musik
Musik 1 90 7 © Realistische Effekte
Soundeffekte | 8 | 88 85 © Katastrophale deutsche Sprachausgabe
Zahlen & Fakten L =1 0 :
B Rallansoiel STEUERUNG ) 90 89 = 90 © An Baldur's Gate 2 angelehnt
i ollenspie L Bedienungskomfort/Navigation 90 | 89 90 & Wichtige Funktionen per Hotkey aufrufbar
Vergleichbare Spiele: Morrowind, Baldur's Gate 2 Prézision der Steuerung ] 80 | o0 | 'm0 © Schnellspeichern-Funktion
Entwickler: Bioware Ubersichtlichkeit/ Perspektive 90 88 90
Vom glei i i -
om E‘M-ﬁq{dursﬁg@ Baldur's Gate 2, MDK ATMOSPI"!ARE . . 89 91 @ Fm © Ach ja, die gute alte Schwertkiiste
Publisher: % Infogrames Spannung/Uberraschungen 87 | 94 | WM © Viele Nebenquests ...
Adresse des Publishers:  Hanauer Landstr. 184, 60314 Frankfurt am Main Realitdtsnahe/Glaubwirdigkeit | 92 | 92 3 1§ 9o kideottiangueligund weng
Telefon des Publishers: _069-24449100 Story/Dialogs/Kommentare A T % TRl b
| — . = Inszenierung 84 88 ¥
Offizielle Website: *_ http://www.neverwinternights.com
Website des Publishers: http://www.infogrames.de y SPIELDESIGN 88 = 88 © Dank Tutorial sehr einsteigerfreundlich
Website des Entwicklers:  http://www.bioware.com E'gl——’_r_;k ] | 2; + © Angenehm komplex, aber nie verwirrend
5 5 = insteigerfreundlichkeit | © Kommt trotzdem nicht an die Spieltiefe
Beste Fansite: - http://www.neverwinternights.de Au heit des Schwi grad 87 85 von Baldur's Gate 2 heran
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-771882 (€ 1,24/Min.) ] Verhalten der Computerfiguren 68 | 75 E7 1
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren Innovation 88 90
Termin: Erhaitlich g
2 e, TR MEHRSPIELERMODUS 59 | - EEl | sBrilanter,Dungeon MasterModus
I ller: . €45, y Abwechslung der Spielmodi 67 | - El | © Verschiedene Server lassen sich mit-
Inhalt der Packung: 3 CDs, Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegens| p_elem 61 - [94] einander verbinden
Sprache Spiel: Deutsch Elnsleiiungsmcg!mhkenen 64 - [90] © Toller Editor
Sprache Handbuch: Deutsch WAS ISTWAS?

- TEST-AUSGABE: PCG12/00 PCG07/02 PCG 08/02
WERTUNG: 89 91 84

Durchschnittliche Spieldauer: 80 Stunden

Motivationskurve

BEGEISTERT ‘ | | \ |

|
| |
| i
|| 51 | 5
[

[} Schiechter als die Ll Besser als die
Verg)

3 Endiich geht's los. Die Story

5| (L8| ||| €] g £

z = < £ = . ; : e . o

5 5 8 2 2 Die Charaktererschaffung ist ge- [ Was ist denn das filr eine Die Story kommt nicht richtig in

& @0 | ; Y

| e | | & S | - wohnt komplex und das Herumpro- ~ Sprachausgabe? Die deutsche Syn- Fahrt, die Quests sind dde - in Nie-  bekommt Schwung, die Auftrége
FRUSTRIERT ASPIELZEITP bieren macht Laune. chronisation ttet die Atmosphére,  winter herrscht oft Langeweile.

werden abwechslungsreich.

Lelstunqs-Check I el

Sehrwichtig istdie

richtige Einstellung

Ihres Computers.
Dazu soliten Sie im
Vorfeld Ihre Fest-
platte defragmentie-
ren und wirklich si-
cherstellen, dass Sie
alle aktuellen Treiber
fiir Ihr System instal-
liert haben. Wah-
rend der Installation
konnen Sie die Tex-
turen-Grofe bestim-
men, Diese Auswahl
ist abhangig von der
Speichergrofe Ihrer
Grafikkarte. Falls Sie
sich bei der Auswahl
unsicher sind, emp-
fehlen wir, alle drei
Texturen-Pakete zu
installieren. Never-
winter Nights pro-
fitiert von viel Spei-
cher und einer
schnellen Grafik-
karte.

MINIMALE DETAILS

w
o
Pt
[
(]
Ll
-l
T
=
>
<
=

PC Games August 2002




die Balken
hnell

fur die bislang

=]

s 100

gier zaubern,
High-End-
ist der Preis

n Effekte des Genres.

er. Damit verdient sich Never-
winter Nights dann doch noch
den PC Games-Award.

Die Grafik in Neverwinter
Nights ist hiibsch anzusehen,
auch wenn Bioware ein Faible
fiir Braunténe zu haben scheint
und die Umgebung dadurch
immer einen Tick zu steril und
leblos wirkt. Die Kamera diirfen
Sie — wie bei Dungeon Siege —
frei drehen und zoomen. Uber
alle Zweifel erhaben sind die
grandiosen Zauberspruch-Ef-

MEINUNG

GE( LTIN

fekte. Lassen Sie sich nicht da-
von tauschen, dass es zu Beginn
sehr bieder zugeht, im weiteren
Spielverlauf und mit hohen
Erfahrungsstufen brennen Sie
ein nie dagewesenes Feuerwerk
ab. Von der Sound-Front gibt es
stimmungsvolle Musikstiicke,
ordentliche Effekte und die
bereits erwihnte grauenhafte
deutsche Sprachausgabe zu
vermelden.

Sie haben die Wahl: Wenn
Ihnen der Sinn nach einem

erstklassigen Multiplayer-Spiel
steht, ist Neverwinter Nights
der derzeit heiffeste Kandidat.
Suchen Sie nach komplexer So-
lo-Action, fahren Sie mit Mor-
rowind besser — was nicht hei-
fen soll, dass Neverwinter
Nights in der Hinsicht schlecht
widre. Den dritten Friihling fiir
das Genre liutet Biowares neu-
ester Streich zwar nicht ein,
aber er hilt den zweiten am
Leben. Und das ist doch auch
schon was, oder? JOCHEN GEBAUER

Zehn Stunden Langeweile
am Anfang verzeihe ich nur,
weil es danach merklich
besser wird.

Meine Erwartungen waren riesig, doch nach den ersten Spielstunden
folgte Erniichterung: Neverwinter Nights, angetreten, um den Genrethron
bei den Rollenspielen zu erklimmen, ist am Anfang einfach nur stinklang-
weilig, Vor allem die nicht enden wollenden Textpassagen bremsen jeg-
lichen Spielfluss. Die schwache Lokalisierung macht das Ganze noch
schlimmer: Amateurhafte Sprecher und mitunter unpassende, peinliche
Interpretationen der englischen Sprache - so was darf einfach nicht pas-
sieren. Da man ja aber keinen eventuell entscheidenden Hinweis verpas-
sen will, muss man da durch. Irgendwann wird es besser, ja sogar richtig
gut. Mein Waldlaufer vermdbelt mit zwei Waffen seine Gegner, Zauber der
hoheren Stufen nutzen die Maglichkeiten der Engine aus und filllen den
Bildschirm mit Effekten. Und das Geschehen wird dann sogar in eine
verniinftige Story gestrickt. Technisch mag es Baldur's Gate 2 zwar

hinter sich lassen, inhaltlich ist der Klassiker aber deutlich besser.

MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

Bioware kocht eben
auch nur mit Wasser - das
erhoffte Uber-Rollenspiel
istim Solo-Modus eine
kleine Enttduschung.

Handwerklich ist Neverwinter Nights
ein brillantes Spiel: Die dritte Ausga-
be des Dungeons & Dragons-Regel-
werks ist angenehm komplex, die
Grafik-Engine zweifellos erstklassig,
der Editor herrlich einfach zu bedie-
nen und der Multiplayermodus mit
.Dungeon Master* eine Klasse fir
sich. Nur hat anscheinend irgendwer
vergessen, das Ganze mit Inhalten
zu fiillen. Viele Dialoge klicke ich
einfach weg (weil langweilig), die
ersten Nebenquests erledige ich
methodisch und unmotiviert (weil
auch langweilig) und die Story ist zu
Beginn bestenfalls solider Durch-
schnitt. Ab dem zweiten Kapitel
steigt die Motivation dann aber
rasant: Weil ich endlich aus der
bescheuerten Stadt rauskomme
und neuen Monstern begegne.
Dass es trotzdem nicht filr die er-
wartete Genre-Spitze reicht, liegt
daran, dass Neverwinter Nights nie
die Originalitat eines Baldur's Gate
2 erreicht; wo sind bloB die Edwins
und Jan Jansens geblieben?

TESTURTEIL
NEVERWINTER NIGHTS

ENTWICKLER  ANBIETER
Bioware Infogrames
PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhaitlich
USK SPRACHE
Ab 12 Jahren  Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Variabel: drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 64
Internet: 64 1Sp./Packung

TESTCENTER R moiis™
Prozessor in Megahertz:

450 1000
Arbeitsspeicher:

Coous
Grafik-Chip-Klassen:
igrexi| zos |
PRO & CONTRA

&2 Toller Mehrspielermodus.
Brillanter Editor

3 Hervorragende Effekte

B Story nur Durchschnitt

B Einzelspielermodus unoriginell
GRAFIK N W185%
SOUND ENEE [175%
S‘I'EUERUI‘!G EEEET  790%
ATMOSPHARE IS L77%

SPIELDESIGN NIRRT 1 185%
MEHRSPIELER MINENN™  1193%

wenn Sie BA
ICEWIND DALE
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Action-Rollenspiel | Test

Nightstone

~
&

’:

MINI Die Figuren und Geg-
nersind so kiein, dass Sie
mit der Nasenspitze an den
Monitor stoRen werden

Ein Diablo-Klon wollte Nightstone sein.
Ein schlechtes Spiel ist es geworden.

m Anfang, da er-
A streckt sich eine
Karte tiber den Bild-

schirm. Darauf zu sehen sind
Kontinente, die Missionen

Besucher - Hotline 03

Offizielle Medienpartner

c@puter e

darstellen. Insgesamt gibt es
30 Sttuck. Die Schauplitze
umfassen Wailder, Minen,
Hohlen und Burgen. Sie ent-
scheiden, wo Sie zundchst

VuD

|~

Das ultimative

© MoVE

A

einfallen. Danach schaltet die
Sicht um in eine isometrische
Perspektive, den Aktionsmo-
dus. Jetzt diirfen Sie eine von
drei Figuren steuern: einen
hasslichen Barbar, eine hissli-
che Amazone oder eine hiss-
liche Zauberin. Auf Maus-
klick watschelt Thr Charakter
los und haut Gegner tot. Weil
ganz schon viele Monster
vorkommen, wiinscht man
sich eine Dauerfeuer-Funk-
tion. Noch viel mehr wiinscht
man sich aber: dass das end-
lich aufhort. Die Grafik setzt
sich aus trostlosen Braun- und
Schwarztonen zusammen, die
Musik bringt einen mit
synthetischen Posaunenklan-
gen um den Verstand und
das Hack&Slay-Spielprinzip
langweilt zu Tode. Night-
stone hat die Hilfte dessen,
was Diablo ausmacht, einfach
weggelassen: ein ausgekliigel-
tes Fahigkeitensystem, kun-
terbunte Effekte, Gegenstands-
vielfalt, Spielspaf. THomas weiss

GAM

e-Event fu

GamesMarkt de

TESTURTEIL

NIGHTSTONE
ENTWICKLER  ANBIETER

Horizon Virgin
PREIS TERMIN
Ca. €40, Erhdltiich
USK SPRACHE
Ab 6 Jahren Englisch
ZIELGRUPPE

Einsteiger
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet:8 - 15p./Packung

TESTCENTER &5 mbnms

Prozessor in Megahertz:
-

Arbeitsspeicher:

128MB | 256 MB | 512 M8
Grafik-Chip-Klassen:
Low-Cost | Standard | High End | Luass

PRO & CONTRA
B Grafik auf Stand von 1995
B Kaum Charakterentwicklung
B Umsténdliche Steuerung
& Lauft wegen eines Kopierschutzes
auf manchen Rechnern nicht
GRAFIK | NN 123
SOUND | _BE [131%
STEUERUNG RN | [41%
ATMOSPHARE I 11 [120%
SPIELDESIGN Wl | | | [24%
MEHRSPIELER NIl 1 [129%

LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!

2nspiele

www.gc-germany.com




Testi:_i I

RUHESTORUNG Dieser Lich reagiert
nicht gerade froh iiber das Herum-
schniiffeln in seiner Grabkammer.

Arx Fatalis

Arx Fatalis darf
getrost als inof-
fizieller Nach-
folger des ge-
nialen Ultima
Underworld be-
trachtet werden.

102

as unserer Erde erst
w in einigen Milliarden

Jahren bevorsteht, ist
in der Welt von Arx Fatalis
bereits passiert: Die Sonne ist
erloschen. Die wenigen Uber-
lebenden fliichteten von der
bitterkalten Oberflache in eine
riesige Zwergenmine und hau-
sen seitdem unter der Erde. Ei-
ner davon ist Thre Spielfigur,
irgendwie zumindest. Denn am
Anfang sind Sie lediglich ein
Gefangener der Goblins und
haben aufgrund eines mittel-
schweren Gedéachtnisverlustes

so gar keinen Plan. Und so ist es
Thre erste Aufgabe, sich aus die-
ser misslichen Lage zu befreien
und aus der Zelle zu flichen.
Diese erste Spielstunde ist
zugleich ein Tutorial und macht
Sie als Bestandteil der eigent-
lichen Handlung mit der Steue-
rung vertraut. Sie spielen aus
der Ego-Perspektive und be-
wegen sich dhnlich wie in ei-
nem First-Person-Shooter. Au-
Berdem diirfen Sie springen,
sich ducken und zur Seite beu-
gen, um beispielsweise unauf-
fallig in einen Gang zu linsen.

Dies alles passiert im so ge-
nannten Erkundungsmodus,
aus dem Sie durch einen Klick
auf die rechte Maustaste in den
Interaktionsmodus umschal-
ten. Auf diese Weise reden Sie
mit Nebenfiguren, 6ffnen Tii-
ren und Kisten, lesen Blicher,
knacken Schlésser, sammeln
Gegenstande auf, kombinieren
sie miteinander. Die Méglich-
keiten, die Arx Fatalis dies-
beziiglich bietet, sind dhnlich
komplex wie in den besten
Teilen der legenddren Ultima-
Serie oder den Ultima Under-
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BAUMELN Diesem Goblin
wollten wir noch sagen, er
solle sich nicht so hdangen

lassen - zu spét.

WAS GEHT AB? Zu Beginn gerat Ihr Held
von einer Katastrophe in die nachste und
hatkeinen Plan, was eigentlich los ist.

PFUI SPINNE! Di€ ekligen Achtbeiner

L@

world-Ablegern. Als Indikator
fiir derartige Freiheiten wird
gerne das Brotbacken genannt.
Kein Problem in Arx Fatalis:
Man nehme eine leere Flasche
und benutze sie mit einem Was-
serbecken. Die volle Wasserfla-
sche wird mit Mehl kombiniert,
um Brotteig zu erhalten. Den le-
ge man in ein Feuer und kriegt

treten in diversen Grofen und Farben
auf und mogen keine Eindringlinge.

. ‘.-
-

)

prompt einen frischen Laib
Brot. Gegenstinde, die Sie nicht
mitnehmen kénnen, lassen sich
meistens durch die Gegend
werfen (um etwa Wachen ab-
zulenken) oder zumindest ver-
schieben. Komplexere Vorgén-
ge, beispielsweise die Herstel-
lung von Gift-, Mana- und Heil-
trinken, erfordern neben den

Hokus Pokus Fidibus

LICHT ANI Mit dem Nachtsicht-Zauber wer-=
den in dunklen Rdumen oft Sachen sicht- /"
bar, die man eigentlich ibersehen hatte,

Rohmaterialien und Utensilien
(Morser, etc.) einen hohen Fa-
higkeitswert in Objektwissen.
Die Fdhigkeiten legen Sie
tibrigens zum einen bei der Er-
schaffung des Charakters fest
und steigern sie zum ande
bei jedem Levelaufstieg. Festge-
setzte Klassen gibt es in Arx Fa-
talis nicht, jedoch kénnen Sie

Zauberspriiche per Mausbewegung zu aktivieren ist keine neue Idee. Aufgrund der
Kombiniertbarkeit macht es in Arx Fatalis aber deutlich mehr Spaf.

Das Magiesystem beruht auf der Kombination von diversen Runen. Diese finden Sie entweder in
der Spielwelt oder erstehen sie bei diversen Handlern. Im Zauberbuch werden automatisch die
Spriiche eingetragen, die mit den erstandenen Runen méglich sind. Malen Sie diese Zeichen mit
dem Cursor, wird der entsprechende Zauber sofort ausgefiihrt. Es besteht auRerdem die Méglich-
keit, drei Spriche zu speichern, die dann sofort eingesetzt werden kénnen. Das ist natlrlich vor al-
lem in den Kampfen ein groRer Vorteil. Neben typischen Angriffszaubern wie Magisches Geschoss
oder Feuerwand gibt es auch nitzliche Support-Zauber wie Nachtsicht, Schweben oder Segnen.
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UBERSICHTLICH Das User-Interface kommt mit we-
nigen, effektiven Anzeigen aus. Hier sind Inventar u%

A
rY

W

sich klassische Kampfer, Diebe
oder Magier basteln. Oder Sie
bauen einen Mischcharakter,
der alles ganz passabel, aber
nichts wirklich gut kann. Beide
Wege fithren zum Ziel, wobei
es ein kampfstarkes Alter Ego

s leichter hat. Die vier At-
tribute Stirke, Geisteskraft, Ge-
schicklichkeit und Konstitution

MAGISCH GUT- Das Zauberbuch wird immer.
voller; je mehr Runen Sie einsammegln:



Morrowind vs. Arx Fatalis

Beide bieten ein hohes Maf an Spielspaf, erreichen ihn aber
mit vollig unterschiedlichen Mitteln.

Disziplin  J The Elder Scrolis: Momrowind

Charakter-
entwicklung

Spielwelt

Nebenfiguren/
Monster

Dialoge

Kampfsystem

Zaubersystem

Sie haben die Wahl aus zehn Rassen und 21 vorgefertigten Klassen. Auf Wunsch
dirfen Sie sich mithilfe der 27 Fahigkeiten auch einen eigenen Beruf basteln. Er-
fahrungsstufen steigen Sie durch die Benutzung lhrer primaren und sekundaren
Fertigkeiten auf, Erfahrungspunkte gibt es nicht.

Der Dunkelelfen-Kontinent Morrowind ist gigantisch grof und bietet ein weitiaufiges
Areal fir monatelanges Spielen. Unzéahlige Dungeons, Schidsser, Stadte und die riesi-
‘ge Oberwelt lassen keine Langeweile aufkommen, Atmosphérisch ist Morrowind sehr
dister gehalten, die Architektur wird - je weiter Sie sich von Ihrem Ausgangspunkt
ins Landesinnere bewegen - immer abgedrehter.

217 verschiedene Monster-Gattungen bevalkern die Spielwelt, hinzu kommen noch
einmal die NPCs, bei denen Sie einen schlechten Ruf genieen. Wie gut, dass Sie
sich durch Bestechungen und andere Schmeicheleien beliebt machen kénnen.

Wéhrend der Dialoge wahlen Sie aus einer langen Liste von Stichpunkten das ge-
wilnschte Gesprachsthema. Im Laufe des Spiels werden immer neue Optionen
freigeschaltet. Die Sprachausgabe ist aber sehr sparlich.

Die meisten Quests bekommen Sie Gber die verschiedenen Gilden des Landes. Bei
Erfiillung winkt neben einer Belohnung in Form von Geld und Gegenstanden oft
auch eine Beférderung in den Rangen der jeweiligen Vereinigung.

Das Kampfsystem von Morrowind ist recht simpel. Per Mausklick l6sen Sie ei-
nen Angriff mit der ausgewahlten Waffe aus, optional wird dabei sogar die je-
weils beste Schlagart (also Schwingen oder Stechen) ausgefihrt. Fernwaffen
sind da schon schwieriger zu bedienen, ein gutes Auge und viel Fingerspitzen-
gefiihl sind ein Muss.

500 vorgefertigte Zauberspriche in sieben Magieschulen warten auf Sie, mit dem
integrierten Spell-Maker kbnnen Sie theoretisch 150 Milliarden Spriche selbst er-

stellen. Aktiviert werden Feuerballe und Co. mit einem Mausklick.

TESTCENTER
Inhalt & Features

Leistungs-Check

Das lang erwartete Rol-
lenspiel Arx Fatalis ist
bei vollen Details ziem-
lich gierig auf viel Rech-
nerpower. Mit aktivier-
tem Antialiasing kann es
zu Darstellungsproble-
men kommen. Bei eini-
gen alteren Grafikkarten
kommt es zu Stdrungen,
da diese kein ,Multiple-
pass Mapping" unter-
stiitzen. Um dieses
Problem zu lgsen, an-
dem Sie in der CFG.ini
JForceMetalTwopass =
0*um in ,ForceMetalT-
wopass= 1°. Sollte Arx
Fatalis auf Ihrem Rech-
ner ruckeln, istes an-
gebracht die Bildschirm-
aufldsung herabzuset-
zen und die Farbtiefe
von 32 auf 16 Bitzu ver-
ringern. Einen weiteren
Performance-Schub er-
halten Sie, wenn Sie die
Soundqualitat (EAX,
A3D) verandern.
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Arx Fatalis

Sie bestimmen am Anfang und bei jedem Level-Aufstieg die Vertellung der Punkte
auf Charakterwerte und Féhigkeiten. Die bestimmen zugleich Ihren Spielstil: Kémpfer
steigern Kraft, Ausdauer und Nahkampf, Diebe Geschicklichkeit und Sinnesscharfe.
Viele Fahigkeiten ermoglichen Individualitat.

Die unterirdische Minenwelt Arx ist Schauplatz des Spiels. Sie beginnen in den obe-
ren Ebenen und arbeiten sich nach und nach weiter nach unten vor. AuBenievels gibt
es also nicht, dafiir kemmt die dilstere, klaustrophobische Atmosphare sehr gut rii-
ber. Die Interaktionsmoglichkeiten sind grandios: Angeln, Brot backen, Trénke brauen
sind nur einige der zahlreichen Maglichkeiten.

Menschen, Trolle, Goblins, Zwerge und andere Kreaturen bevélkern die Spielwelt. Mal
Freund, mal Feind, mal neutral - ein klassisches Gut gegen Bose gibt es nicht. Handel
ist mit vielen Charakteren moglich. Monster wollen lhnen aber immer ans Leder.

Samtliche Schwétzehen sind selbstablaufend, es gibt keine Optionen, in die
Gespréche einzugreifen, Fiir Unterhaltungen schaltet das Programm in kieine
Cutscenes um, die in normaler Spielgrafik ablaufen.

Es gibt nur relativ wenige Nebenquests, die nicht einmal unbedingt dokumentiert
werden. Oft wird einfach der Forschungstrieb belohnt, wenn man jede Ebene bis
zum letzten Winkel erkundet und beispielweise Waffen und Ristungen findet.

Es stehen diverse Nah- und Fernkampfwaffen zur Verflgung, selbst Knochen dir-
fen als Schlaginstrument missbraucht werden. Im Kampfmodus bereiten Sie durch
Gedriickthalten der Maustasten den Schiag oder Schuss vor - je langer, desto hef-
tiger. Monster und Feinde haben Trefferzonen, so dass beispielsweise ein Schiag
auf den Kopf mehr Schaden anrichtet.

Im Laufe des Spiels finden Sie zahireiche Runen, die in Ihrem Zauberbuch abgelegt
werden. Malen Sie diese Runen in bestimmten Kombinationen mit der Maus, akti-
vieren Sie die magischen Formeln wie Angriffszauber oder Heilspriiche.

Zahlen & Fakten
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* Interaktive Spielwelt Genre: Rollenspiel d Website des Entwicklers: _ http://www.arkane-studios.com/

* Stufenbasiertes Charaktersystem Vergleichbare Spiele:  Gothic, Ultima: Ascension Beste Fansite: =11 2t

+ 50 Zauberspriiche Entwickler ~~ Arkane Studios Telefon-Hotline (Kosten):  06102- 8168068

* Lineare Hintergrundgeschichte Vom gleichen Entwickler. - _ MAtersempfehlung It. USK:  Ab 16Jahren

* Ausgewogenes Verhaltnis zwischen Kamp- Publisher; JowoodProductions Deutschiand  Termin: 28.06.2002 '
fen und Rétsein ‘ Adresse des Publishers: _Martin-Berain-Str 19-21, 63263 Newsenburg  Preis It Hersteller. ~ Ca. € 40,

* Zaubersprilche werden mit Mausgesten- Telefon des Publishers: 06102 / 81680 _ Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch g
Steuerungausgelost Offizielle Website: arxfatalis.jowood.de Sprache Spiel/Handbuch: _ Deutsch/Deutsch

» Unterirdische Spielwelt mit acht Ebenen Website des Publishers: www,jowood.de  Durchschnittiiche Spieldaver: 50 Stunden
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wirken sich ebenfalls auf Fahig-
keiten und Charakterwerte aus.
Steigern Sie Geschicklichkeit,
werden die Werte fiir Schlei-
chen und Fingerfertigkeit er-
hoht. Eine bessere Konstitution
steigert die Resistenz gegen
Gift, verleiht Threr Figur mehr
Lebensenergie und erlaubt es
Thnen auflerdem, schwere Riis-
tungen zu tragen.

Die Story von Arx Fatalis ist
grofitenteils linear und erlaubt
es kaum einmal, sich zwischen
mehreren Moglichkeiten zu
entscheiden. Erst nach etwa ei-
nem Viertel des Spiels erfahren
Sie, wen Sie da verkorpern und
was Thre Aufgabe ist. Simtliche
Dialoge laufen vollautomatisch
in Form von Cutscenes ab, die
in Spielgrafik prasentiert wer-
den. Die eigentlichen Zwi-
schensequenzen bestehen aus
statischen, gezeichneten Bil-
dern. Neben dem Hauptplot
gibt es kleinere Nebenaufga-
ben, die aber nicht unbedingt
als Quest im Tagebuch auftau-
chen. Wenn Sie neugierig sind,
gehen Sie einfach Hinweisen

MEINUNG
GEORG VALTIN

aus der Bevolkerung nach und
erkunden die gigantischen un-
terirdischen Ebenen. Immer
wieder kommt Spannung auf,
und das ist eine der grifiten
Starken von Arx Fatalis. Durch
dunkle Ginge pirschen, nie
wissen, ob sich vielleicht hin-
ter der ndchsten Ecke ein

men Sie dem Kasten , Hokus
Pokus Fidibus”.

Auch die Hauptaufgaben
sind sehr abwechslungsreich
gestaltet und oft mit einer Prise
Humor und Ritsel gewiirzt.
Beispielsweise miissen Sie ein-
mal mit dem Kénig der Goblins
reden, aber er lasst keinen zu

Durch dunkle Gange zu pirschen und nie
ZU wissen, was sich hinter der nachsten
Ecke befindet, motiviert und
kitzelt die Nerven.

Monster oder eine Schatzkiste
befindet, die Geheimnisse in
jedem Areal aufdecken - das
motiviert und kitzelt die
Nerven. Die Kimpfe laufen
simpel ab: Per Knopfdruck
wechseln Sie den Modus und
vermé&beln den Gegner aus der
Nihe oder spicken ihn aus si-
cherer Entfernung mit Pfeilen.
Je ldanger Sie die linke Maus-
taste gedriickt halten, desto
starker ist die Attacke. Wie die
Zauber funktionieren, entneh-

sich. Wenn Sie den Palast absu-
chen und gut beobachten, fin-
den Sie zwei Dinge heraus: Der
Koch bringt dem Konig immer
wieder Kuchen und schiebt ihn
unter der Tiir durch. Und: Der
Konig vertrigt keinen Wein
und kriegt davon Bauch-
schmerzen. Also suchen wir
uns einen leckeren Kuchen,
tranken ihn in Wein (in der Kii-
che der Burg stehen leere Fla-
schen und ein Weinfass) und
schieben die tiickische Leckerei

Wenn ich in dunklen Gan-
gen nie sicher sein kann,
was als Nachstes kommt,
treibt schon die Neugier
zum Weiterspielen an.

te in Neverwinter Nights.

Wer von Natur aus neugierig ist und gerne rumexperimentiert, wird sich
in der Welt von Arx Fatalis pudelwohl filhlen. Edelsteine schiirfen, Tran-
ke brauen, angeln, Brot backen, Leute bestehlen, eine Bank ausrauben
- es sind gerade die vielen Kleinigkeiten, die filrimmer neue Uberra-
schungsmomente sorgen. Dass ich in die Gespréache und festgesetzte
Handlung nicht eingreifen kann, stort mich da herzlich wenig. In diesem
Fall brauche ich auch die praktisch uneingeschrankten Moglichkeiten
eines Morrowind nicht: Arx Fatalis schafft es trotz aller Linearitat, eine
spannende Geschichte zu erzahlen und macht den Spieler zu einem
wichtigen Teil davon. AuBerdem ist das Verhaltnis von Kémpfen und
Rétseln iiberraschend ausgewogen. Obwohl ich zunachst viel mit dem
Schwert rumhantiert habe, finde ich den Bogen inzwischen viel ele-
ganter - selbst wenn das Zielen auf bewegliche Objekte nicht ganz so
einfach ist. Das macht aber allemal mehr SpaR als die Zuguck-Gefech-

l_fest

unter der Ttire durch. Anschlie-
Bend folgen wir dem Macht-
haber in seine Privatgemicher
und unterhalten uns ungestort
mit ihm. Die Sprachausgabe
ist glasklar und professionell,
und die Umgebungsgeriusche
kommen der Atmosphire der
unterirdischen Welt zugute.
Wer sich von einem Rollenspiel
gern an der Hand durch die
Handlung fiihren ldsst und kei-
nen Wert auf absolute spieleri-
sche Freiheit wie in Morrowind
legt, sollte der Unterwelt von
Arx Fatalis unbedingt einen Be-

such abstatten. GEORG VALTIN
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E ristso schon, erist so toll, erist der Tony - ein Idol ... Mit solchen Standchen wur-
™= | de Skateboard-Profi Tony Hawk bei seinem Auftritt auf der E3 in Los Angeles zwar
nicht empfangen - wobei, verdient hatte er es. Sowohl in der Half-Pipe als auch auf dem
Bildschirm gehdrt erzu den Grofiten seiner Zunft. Und Activision tut alles, um die Fans bei
Laune zu halten: mitimmer neuen Tricks, spektakuldren Locations, behutsamen Verbes-
serungen und unnachahmlichem Spielwitz. Nachdem Tony Hawk 3 auch auf dem PC vie-
le Fans gefunden hat, gilt Teil 4 als wahrscheinlich. Wir konnten bereits zum Gamepad

greifen und den Nachfolger antesten: Freuen Sie

h sich auf noch abwechslungsreichere und

grofere Schaupldtze (unter anderem

Schule und Tiergarten), deutlich belebtere
Strafen, noch bessere Animationen und
detailliertere Texturen.

SECHS FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

Hawk's
kater 3

Simulationen

-

o)

BERND REINARTZ ist Pressesprecher
bei Activision Deutschland.

‘ PC Games: HatTony Hawk aufer bei der Na-
| mensgebung Einfluss auf das Spiel gehabt?
Reinartz: .Tony Hawk hatte einen sehr groRen
Einfluss auf das Spiel. Er war in die einzelnen
Entwicklungsstufen involviert und hat auch
einige Verbesserungsvorschldge an das Team
| von Neversoft weitergeleitet.
| PC Games: Tony Hawk 4 wurde auf der E3
bislang nur fiir Konsolen angekiindigt. Ist eine
| PC-Version wahrscheinlich?
Reinartz: Ja, Teil 4 wurde noch nicht fiir den
PC angekiindigt. In der Historie von Activision
wurde Tony Hawk's Pro Skater jedoch bisher
| aufallen Plattfformen verdffentlicht.”
PC Games: Kann man den Soundtrack auch
| als MP3 anhren?
| Reinartz: Ja, dazu geht man in das Setup,
Menipunkt Data’, ,Musik', markiert die Sound-
| tracks und zieht diese in seinen MP3-Player.”
| PC Games: Hat sich der Motion-Capturing-
Darsteller etwas gebrochen bei den vielen
riskanten Stunts?
Reinartz: ,Ich glaube schon, dass einige
Tricks bei den Aufnahmen in die Hose gegan-
gensind. Man hat die Stiirze der Skater aufge-
zeichnet und diese in das Spiel mit eingebaut.”
PC Games: Wiirde Tony Hawk alle Tricks
| des Spiels auch in Wirklichkeit beherrschen?
| Anwelchem wiirde er scheitern?
| Reinartz: ,Auch wenn Tony Hawk seit zehn
Jahren zur absoluten Weltspitze im Skate-Be-
reich gehdrt und er auch immer neue Tricks
und Trends erfunden und kreiert hat, kann
selbst ein Tony Hawk keinen 3fachen Kickflip.“
I PC Games: Wann ist mit einem Inlineskate-
| Funsport-Spiel von Activision zu rechnen?
| Relnartz: Es wird kein Inlineskate-Spiel von |
Activision geben.”

Rennspiele

Sportspiele

Das Urteil der PC-Games-Leser: D

Fantastisches Leveldesign o
Ausgezeichnete Animationen

CHARTS

Die beliebtesten Sportspiele der

Viel zu kurze Spielzeit
Zu wenige Mehrspielermodi

Kraftvoller Soundtrack Kollisionsabfrage nicht immer korrekt PG e

Prézise, einfach erlembare Steuerung Ungiinstige Steuerungs-Voreinstellungen 29“_ 1 It?n J:I)?twk'Agtiti';?uﬁkater 3
Viel Abwechslung in den Missionen %Vemaschene Texturen

- | FIFA Weltmeisterschaft 2002
B 24% | FuBball-Simulation | EA Sports
H i | NHL2002
12% | Eishockey-Simulation | EA Sports
H H A | Grand Prix 3
Die Meinung der PC-Games-Leser: 1 R -
B; FIFA2002
CHRISTOPH SCHNEIDER (17), TIMO MULLER (17), JERRY WEYER (18), JONAS BOTTNER (17), 7% | FuBball-Simulation | EA Sports
Schiiler aus Oberhausen Schiiler aus Castrop-Rauxel Schiiler aus Moesdorf/Mersch  Schiiler aus Lauf a. d. Pegnitz n A | F1Racing Championshi
.Nach kurzer Eingewdhnung macht ,Am Anfang scheint das Spiel sehr ,Viel hat sich nicht gegeniiberdem  ,THPS 3 macht wie immer sowoh! 7% | Formel-1-Simulation | Ubi Soft
es einfach siichtig. Am Anfang schwierig, da man nur per Grinds ~ Vorgénger geandert. Doch die we- ~ solo als auch im Mehrspielermo- n w | NascarRacing 2002 Season
freut man sich bereits iiber und Manuals an den Highscore nigen Anderungen sorgen fiir Moti-  dus ungeheuren SpaR. Die Skater- 4% | Motorsport | Vivendi Universal
10.000 Punkte und ahnt nicht, kommt. Aber nach einiger Zeit vation. Der Switch-Knopf erlaubt Animationen sind sehr gut gelun- i | MS Flight Simulator 2002
dass man nach zwel, drei Wochen  [auft es wie von selbst. Die Motiva-  noch schanere Kombosund noch  gen. Allerdings finde ich, dass sich BT Flugsimulation | Microsoft
versucht, die Million zu knacken. tion des Spiels scheintam Anfang  hohere Punktzahlen. Animationen  im Gegensatz zum Vorgénger we- ¥ | Need for Speed: Porsche
Schade nur, dass das Spiel gerade  nicht gegeben, doch mochte man  und Soundtrack sind kaum zu nig verdndert hat: Die deutlichsten n;,, Rennspiel | lectronic Arts

mal neun Levels hat. Dafiir wird
man auch nach dem 20. Mal noch
mit neuen Charakteren belohnt.”

spater mit allen Fahrern durch-
kommen, um sich die tollen Vi-
deos anschauen zu kdnnen."

{ibertreffen. Wenn man THPS 3
etwas vorwerfen kann, dann die
wenigen Levels und Spielmodi.”

Unterschiede sind, dass man beim
Grinden die Balance halten kann,
neue Tricks und mehr Klamotten.”
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| Tony Hawk's Pro Skater 2
% | Fun-Sport | Activision

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Award

RENNSPIEL

RUCKBLICK Manch-
mal reicht der Blick in
die winzigen Spiegel
nicht aus, dann muss
diese Perspektive ge-
wagt werden.




in Star wie Geoff
E Crammond darf gerne
mal seine Alltiren ha-
ben. Auf der Spielemesse E3
wollte er Grand Prix 4, seine
jiingste Formel-1-Simulation,
dem Fachpublikum nicht zei-
gen, da noch einige Programm-
fehler vorhanden waren. In den
Wochen danach - der von Info-
grames genannte Fertigstel-
lungstermin war langst ver-
strichen — gab Crammond mit
der gleichen Begriindung keine
testfahige Version an die Me-
dien weiter. Erst Mitte Juni, als
das Spiel zu hundert Prozent
seinen Vorstellungen entsprach,
verlieRl die Master-CD sein Bii-
ro. Das konnte zulasten der
Umsitze gehen: Ungeduldige
Zeitgenossen hatten lingst ei-
ne unautorisierte und veraltete
Vorabversion getestet, dariiber
hinaus hat Schumachers Ka-
nada-Sieg die ohnehin schon
gelangweilten Formel-1-Fans
noch weiter verschreckt.
Immerhin hat Geoff Cram-
mond mit Grand Prix 4 eine
wirklich bestens fahrbare Simu-
lation abgeliefert. Innerhalb von
nur zwei Jahren Entwicklungs-
zeit haben er und sein Team vol-
lig neue Grafik- und Sound-En-
gines erstellt, simtliche Formel-
1-Strecken per Satellit vermes-
sen, die 22 Fahrzeugkarosserien
der Saison 2001 bis ins letzte De-
tail nachgebildet und ein um-

Formel-1-Simulation ‘

fangreiches Telemetrie- und Set-
upsystem auf die Beine gestellt.

Grand Prix 4 bietet die Spiel-
modi Schnelle Runde, Rennen
ohne Wertung und Weltmeis-
terschaft. Wie bereits in den Vor-
gangerversionen wird auf eine
Fahrschule verzichtet, mit der
sich die Fahrzeugbeherrschung
trainieren liefle oder die uns
wie beispielsweise F1 2002 in
die neuralgischen Punkte einer
jeden Strecke einfiihrt.

Die Schnelle Runde ist fiir
Spieler gedacht, die auf die Jagd
nach Zehntelsekunden gehen
wollen. Immer und immer wie-

Damit der Spieler gelegent-
lich das Ziel erreichen und auch
akzeptable Rundenzeiten auf
den Asphalt legen kann, stehen
ihm acht Fahrhilfen zur Ver-
figung. So unterstiitzt der
Computer den Spieler dabei,
den richtigen Gang auszuwih-
len, den Wagen rechtzeitig vor
einer Kurve abzubremsen, das
Lenkrad exakt einzuschlagen
oder ein Durchdrehen der Rei-
fen zu verhindern.

Das Erlernte wird man bei-
spielsweise im Rennen ohne
Wertung einsetzen. In diesem
Spielmodus darf man ein gan-

Immer wieder wird die Strecke
gefahren, mit jeweils identischen
Wetterbedingungen, Fahrzeugzu-
standen und Gegnerpositionen.

der wird die Strecke gefahren,
mit jeweils identischen Wetter-
bedingungen, Fahrzeugzustan-
den und Gegnerpositionen. Die
wirkliche Intention hinter die-
sem Modus ist zwar eigentlich
der Hot-Seat-Mehrspielermo-
dus (nacheinander fahren meh-
rere Spieler am gleichen Rech-
ner unter identischen Bedin-
gungen), angesichts der Abwe-
senheit einer echten Fahrschule
eignet er sich jedoch bestens fiir
Ubungszwecke und zum Ken-
nenlernen der Strecken.

zes Rennwochenende bewei-
sen, was fiir ein Teufelskerl man
doch ist. In zwei freien Trai-
nings, einer Qualifikation, dem
Warm-up und natiirlich dem
Rennen selbst hat man keine
Zeit dafiir, die Strecke zu erfor-
schen. Stattdessen geht es um
den Feinschliff am Fahrwerk
und den Spoilern - und um
hierfiir sinnvolle Daten sam-
meln zu kénnen, muss man
bereits weltmeisterlich schnell
und fehlerfrei fahren kénnen.
Jede komplette Runde wird

Test

in die Telemetrieaufzeichnung
aufgenommen und steht beim
néchsten Besuch der Boxengas-
se zum Abruf bereit. Uber 20
Kurven beschreiben, was in je-
dem Moment der Runde im
Fahrzeug vorgeht. Von der Mo-
tordrehzahl bis zur Belastung
des linken Vorderrads wird so
ziemlich alles aufgezeichnet,
was sich in Zahlen fassen lasst.
Mit ein wenig Ubung und
Kombinationsgabe ldsst sich
aus dem Graphengewirr dann
herauslesen, wie Getriebe, Fahr-
werk oder Spoiler zu verdndern
sind, um das Fahrzeug einige
Zehntelsekunden schneller zu
machen.

Das Setup ist ebenfalls von
der Boxengasse aus zugénglich.
Hier wihlt man aus zahlreichen
vorgegebenen  Einstellungen
die passende aus (je Strecke
steht mindestens eine Qualifi-
kations- und Rennabstimmung
fiir trockenes und regnerisches
Wetter zur Wahl) oder veran-
dert das Fahrzeug nach eige-
nen Wiinschen. Rund 60 Ein-
stellungsméglichkeiten bieten
ausreichend Gelegenheit, sich
auszutoben. Zwar ist beispiels-
weise die Anzahl der Heckflii-
gel nicht wahlbar, insgesamt
gibt es aber derart viele Einstell-
moglichkeiten, dass selbst der
versierteste Mechaniker ein op-
timales Fahrzeug-Setup hinbe-
kommen sollte. Wer nicht ge-

CHOREOGRAPHIE
Alle 15 Mechaniker
stehen zum Boxen-
stopp bereit. Auch

der Lollipop-Mann
istdabei.

u:hael Schumach( r 1 s’ ;
!

SCHONHEITSFEHLER

Selbst im Halbdunkel
der Baume hinter
der Rennwa
zusatzlichen Sc

PC Games August 2002 109 =



Test Formel-1-Simulation: Gre

TESTCENTER
Inhalt & Features Im Wettbewerb

+ Daten der Saison 2001 <§§ :5‘8" Pro & Contra
* 17 Strecken Qa
*Wechselnde Wetterverhdltnisse GRAFIK | 72 5 1 B © Sehr detailliert und lebhaft
« Wechselnde Streckenverhiltnisse Detailreichtum Spielwelt 70 | 35 | _i © Nette, aber nicht spektakuldre
» Acht zuschaltbare Fahrhilfen Detailreichtum Objekte | = | 70 | N Wettereffekte
«Telemetrie Vielfalt der Spielwelt | 30 | | 75 € In zahlreichen Stufen v;riierbar
S Eift Fahmodel AnimationderObjekte | 80 | 78 | B © Extrem hardwareintensiv
Effekte 73 67 | |
SOUND | 75 | 40 | W © Schone 3D- und Halleffekte
Musik ] o | o | o © Etwas diinner Motorensound
Soundeffekte X 75 50 73 © Keine Kommentare
Zahlen & Fakten LI
. ] ) STEUERUNG .8 | 80 84 © Sehr exakte Fahrzeugsteverung
Genre: Formel-1-Simulation Bedienungskomfort/Navigation 85 85 70 © Gute Vermittlung des Fahrverhaltens
Vergleichbare Spiele: Grand Prix 3, F1 2002 Prézision der Steuerung 82 84 [ I © Mit Tastatur keine Bestzeiten maglich
Entwickler: _ Geoff Crammond Ubersichtlichkeit/Perspektive 79 75 (-]
Vom gleichen E‘I‘Mfﬁmer‘ F1 Grand Prix, Grand Pflk? Graﬂd ana ATMOSPHARE . 58 46 | 57 © Individuelle Fahrerstarken
Publisher: Infogrames Spannung/Uberraschungen 85 62 62 © Boxenluder und Kommentare feflen
Adresse des Publishers: Hanauer Landstr. 184, 60314 Frankfurt am Main Realitétsnahe/ Glaubwilrdigke 80 7] ) © Keine Vorstellung der Strecken
== ial /1
Telefon des Publishers: 069-24449100 : Siory/ Daloge Konmentare | 15 | 8 [ 8
: nszenierung 24 10 20
Offizielle Website: wwwgrandprixgames.com
Website des Publishers:  wwiw.infogrames.de SPIELDESIGN | 8 69 8% © Gute FahrerKl
Website des Entwickl - Komplexitat/Spief T8 [ s | M © Méchtige Telemetrie- und Setup-
e T Einsteigerfreundlichkeit {80 1 73 1 8 Hinicionen
Beste Fansite: _ www.grandprix4.com Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 85 75 85 @ Fehlende Fahrschule, Einfihrungsrunde,
Telefon-Hotline (Kosten): ~ 0190-771883 (€ 1,24 /Min.) ] Verhalten der Computergegner | 8 | 8 [ 80 Safety-Car
Altersempfehlung It. USK:  Ohne Beschrankung Bty Innavation 20 0 0
Termin: Juni 2002 = £ MEHRSPIELERMODUS 80 | 65 | BE | ospsmigernotseatModus
Preis It. Hersteller: _Ca.€50- Abwechslung der Spielmodi | 60 | 80 60 © Nur acht Spieler im Netzwerk
Inhalt der Packung: __1CD, Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegenspielern 30 30 30 @ Versprochener Splitscreen-Modus fehlt
- Sprache Spiel: : Deutsch o Einstellungsmdglichkeiten 40 35 40
Sprache Handbuch: _Deutsch TEST-AUSGABE: PCG07/02 PCGDI/00 PCGOB/02  WASISTWAS?
Durchschnittliche Spieldauer: 24 Stunden WERTUNG: Tk » 74 ) 84 [ Schlechteralsdie g Besserals die
abgewertet L e

Motivationskurve

BEGEISTERT

¥ Die Meniis sehen ja villig anders B Eine Présentation des Formel-1- [EJ Telemetrie und Setup geben ihre EJ Auch nach Stunden ist Grand

aus! Und dennoch gibt es keine Zirkus mit Boxenludern und Pace-  Geheimnisse preis. Selbst die x-te  Prix 4 eine echte, wenn auch wenig
neuen Funktionen oder Spielmodi.  Cars hétte nicht geschadet. Runde gelingt daher in Rekordzeit.  spannende Herausforderung.
wasistwas? [ Technischunmogich I Unzumutbar algsptabel I Optimal

Grand Prix 4 lief bei
vollen Details auf
keinem getesteten
Rechner mit mehr
als 25 Bildern pro
Sekunde. Richtig
gut spielen lasst es
sich daher nur mit
qualitativen Ein-
schrankungen. So
konnen Sie die Ge-
schwindigkeit des
Spiels verbessern:
Wahlen Sie eine ge-
ringere Aufldsung
und verringern Sie
die Texturenqualitat
im Spiel (Erweiterte
Optionen); zudem
soliten Sie die Qua-
litat der Schatten
vermindern, Um-
gebungstexturen,
Spiegelansicht und
Streckenrandobjek-
te bringen nur rela-
tiv geringe Perfor-
mance-Vorteile.

Raceon320DR NN T [ S
|Voodoo5 [ —
Geforce2 GTS [

(Geforce2Pro [
| Geforce2 Ultra
ot

MINIMALE DETAILS
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Formel-1-Simulation:

Schade, dass wieder ein-
mal nur ein einziges Fahr-
modell angeboten wird.
Ich mdchte in einem Mi-
nardi gegen echte Ferraris
und McLarens antreten.

Das Formel-1-Spiel dieser Saison
ist Grand Prix 4, das weitaus bes-
ser aussieht als seine Konkurren-
ten und im Gegensatz zu selbigen
Einsteiger wie Profis gleicherma-
Ben anspricht. Zudem (und das ist
eine ganz subjektive Feststellung)
ist das Fahrgefiihl von Grand Prix
4 den entscheidenden Tick ausge-
pragter, man spirt den Wagen und
die Strecke einfach intensiver.
Dennoch ist es schade, dass wie-
dereinmal nur ein einziges Fahr-
modell angeboten wird. Ich méch-
te in einem Minardi gegen echte
Ferraris und McLarens antreten,
nicht aber in einem Arrows gegen
21 andere Arrows.

nau weif3, was ein bestimmtes
Schraubchen oder eine spezielle
Feder bewirkt, darf auf die so
genannte Gpaedia zugreifen.
Dieses integrierte Nachschlage-
werk beschreibt unter anderem
die Aus- und Nebenwirkungen
einer jeden Veranderung auf
das Fahrverhalten und gibt all-
gemeine Tuningtipps.

Nicht nur die Spielmodi
sind gleich geblieben, auch das
Fahrmodell wurde kaum ver-
andert. Es ist nun noch einen
Hauch handlicher geworden,
so dass man sich schneller im
Fahrzeug wohl fiihlt und frii-
her erkennt, wenn es auszu-
brechen droht. Einsteiger diirf-
ten sich nun genauso angespro-

Grand

4 |

chen fiithlen wie Formel-1-En-
thusiasten, fiir die die Grand
Prix-Serie ohnehin ein Pflicht-
kauf ist. Leider gibt es nach wie
vor nur ein einziges Fahrmo-
dell fir alle elf vom Spieler
fahrbaren Wagentypen. Unab-
hingig davon, ob man sich fiir
einen Minardi oder einen Sau-
ber entscheidet — jeder der ei-
gentlich doch so verschiedenen
Boliden fahrt sich absolut iden-
tisch. Das gilt auch fiir die com-
putergesteuerten Konkurren-
ten. Deren Fahrzeuge sehen
zwar sehr unterschiedlich aus,
haben aber ebenfalls vollig ein-
heitliche Eigenschaften. Ledig-
lich das individuelle Fahrge-
schick sorgt dafiir, dass nicht
auch identische Rundenzeiten
gefahren werden.

In Grand Prix 4 stehen
Streckenposten am Fahrbahn-
rand und schwenken ihre Fah-
nen, Stewards hasten zu verun-
gliickten Fahrzeugen und eine
komplette Boxencrew nimmt
den Spieler zum Tanken und

zum Reifenwechseln in Emp-
fang. So weit wie in F1 2002, wo
bis kurz vor dem Start sogar Bo-
xenluder an den Wagen stehen,
geht dies zwar nicht, dennoch
tragen vor allem die unerwartet
auftauchenden Stewards einen
grofien Teil zur Atmosphére des
Spiels bei. Die Grafik muss
dafiir sorgen, dass die Fahr-
physik nicht der einzige Pro-
grammteil ist, der den Spieler in
seinen Bann zieht. Da werfen
dichte Baumreihen durchbro-
chene Schatten auf den schim-
mernden Asphalt, in den hoch-
glanzpolierten Fahrzeugen spie-
gelt sich die Umgebung und die
Stadtschldsser von Monte Carlo
tragen Markisen. Mit den viel-
faltigen Details ldsst Grand Prix
4 seine Konkurrenten weit hin-
ter sich, allerdings erreichen
auch die Hardware-Anforde-
rungen ungeahnte Hohen. Auf
keinem unserer Testrechner ge-
lang es, eine Wiederholrate von
mehr als 30 Bildern pro Sekunde
zu erreichen - fiir ein Rennspiel

Warum miissen Simulatio-
nen immer den Charme
einer technischen Ge-
brauchsanleitung haben?
Ich will vor dem Monitor
doch was erleben!

Ein Rennspiel ist ein Rennspiel ist ein Rennspiel. Der Allgemeinplatz, dass R&-
der nicht neu erfunden werden kdnnen, trifft bei kaum einer Spielart so zu wie
bei Sport-Simulationen. Sei es FufRball oder eben Formel 1. Offizielle Sport-Li-
zenzen machen es dem Entwickler dann noch schwerer, innovativ zu sein. Bei
Grand Prix 4 musste erst jedes Pixel, jede Meniizeile vom Motorsport-Verband
FIA abgesegnet werden. Schade, denn gerade der echte Formel-1-Zirkus lie-
fert doch tollen Stoff filr gesellschaftliche und sportliche Dramen. Sei's drum.
Der eigentliche Kern der Simulation iiberzeugt auf ganzer Linie: Im Schalensitz
haben Sie ein erstklassiges Fahrgefiihl, bekommen umfangreiche Einstell-
und Setup-Optionen und nicht zuletzt die beste Optik, seit es Formel-1-Spiele
gibt. Was ich mir aber wirklich endlich mal wiinschen wiirde, wére etwas mehr
JRennsport-Flair, Die Mends sind staubtrocken und die Gpaedia ist eine lust-
lose Ansammlung von Zahlen und Fakten. Und wann bekommen wir endlich
die Rennsport-Fahrschule? Oder werden verniinftig in die Geheimnisse der
Telemetrie und des Fahrzeug-Setups eingeweiht? In Grand Prix 57
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nicht eben ein berauschendes
Ergebnis. Damit der Startvor-
gang fliissig vonstatten geht
und nicht durch Rechenpausen
verursachte Massenkarambola-
gen das Spiel beenden, greift
Grand Prix 4 zu einem Trick:
Die Zeit lauft langsamer ab. Wie
in Zeitlupe steuert der Spieler
den Wagen in die ersten Kur-
ven; erst wenn sich das Feld aus-
einander gezogen hat, wird auf
die normale Geschwindigkeit
zuriickgeschaltet. HARALD WAGNER

TESTURTEIL

GRAND PRIX 4
ENTWICKLER  ANBIETER

Simergy Infogrames
PREIS TERMIN

Ca. €40, 20, Juni 2002
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Individuell einstellbar
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: 8
Internet: 8 1 Sp./Packung

TESTCENTER Rl moe
Prozessor in Mg_gaharlz:

400 1000
Arbeitsspeicher:
[2sowe | sizve |
Grafik-Chip-Klassen:
| High-End | Luxus |}
PRO & CONTRA
Schane Grafik
& Intensive Fahrphysik
= Liickenhaftes Regelwerk
& Saisondaten aus 2001
& Mangelhafte Atmosphare
GRAFIK EEEET 788%
SOUND [ || N [176%
STEUERUNG IS [184%
ATMOSPHARE IS [157%
SPIELDESIGN MENEENES W [87%
W ]85%

MEHRSPIELER I

D

12002 ¢
GRAND PRIX 3 i

GLAUBHAFT Die
computergesteuer-
ten Fahrer verhalten
sich stets realistisch,
ohne dabei langwei-

lig zu sein.
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Test l

Rennspiel

Moto GP:

Ultimate Rac

INg Tec

TRAININGSLAUF Sol-
che kurzen Hindernis-
strecken miissen mit
viel Gefiihf durchfahren
werden.

- SONNENSCHUTZ Bei
solchen Sonnen-
schirm-Halterinnen
macht das Wegfahren

gleich noch mehr
SpaB.

Die Zweiradsaison hat langst begonnen, nun endlich

kommt auch ein passendes Spiel zur Sommerfrische.

ie aufregendsten Mo-
D torrdder der Welt will

Moto GP simulieren,
die schnellsten Motoren und
die dicksten Reifen. Aber bereits
bei der ,Simulation” straft das
Spiel seine Werbung Liigen:
Schon nach wenigen Runden
auf den zehn aus dem Motor-
radweltcup bekannten Strecken
ist klar, dass die Entwickler ihr
Augenmerk vor allem auf Spa§
gesetzt haben. So fahren sich die
Rennstrecken durch unrealis-
tisch grofie Kurvenradien weit-
aus einfacher und harmoni-

MEINUNG
HARALD WAGNER

scher als ihre realen Vorbilder
und die Fahrleistungen der
Bikes unterscheiden sich streng
genommen viel zu sehr vonei-
nander, als dass sie in der glei-
chen Liga fahren kénnten.

Das recht einfache Fahrmodell
geht sofort ins Blut, auch wenn
die Motorrader allesamt zu
trage auf Lenk- und Bremsbe-
fehle reagieren. Ein in vier Kapi-
tel aufgeteilter Trainingsmodus
hilft dabei, sich an das Verhalten
der Maschinen zu gewohnen,
auflerdem verdient man hier
rollenspielartige Attributspunk-

te: Nach jeder abgeschlossenen
Trainingseinheit kann man sei-
ne simulierten Lenk-, Brems-,
Hochstgeschwindigkeits- und
Beschleunigungsattribute ver-
bessern, was wiederum das
Handling im Meisterschafts-
modus vereinfacht. Zusétzlich
bietet Moto GP einen Zeitfahr-
und einen Arcademodus. Letz-
terer belohnt Uberholvorgginge,
Drifts und Wheelies mit Extra-
punkten, mit denen anschlie-
Bend neue Strecken, Bikes und
QOutfits freigeschaltet werden
konnen. HARALD WAGNER

Was mir sehr gut gefallen
hat, sind die zahlreichen
Spielmodi.

Moto GP befindet sich auf dem schmalen Grat zwischen Fun-Racer und
Simulation. Zwar sind alle Fahrer, Strecken und Motorrader der GP-
Saison 2001 vorhanden, das Fahrmodell ist aber dennoch etwas zu
schlicht und zu zéh ausgefallen, um einen Profifahrer noch herausfor-
dern zu kénnen. Auch die Grafik entspricht leider nicht unbedingt dem
State-of-the-Art. Weder kann sie mit einer hohen Bildrate begeistern
noch mit detaillierten, lebendigen Pisten. Dass beides moglich ist, ha-
ben nahezu sémtliche Rennspiele der letzten Monate bewiesen. Was
mir hingegen sehr gut gefallen hat, sind die zahlreichen Spielmodi: Je
nach Tagesform kann ich im Training mein Fahrgeschick auf die Probe
stellen, im Arcade-Modus mit meinen Stuntkiinsten angeben oderim
Meisterschaftslauf wirklich einmal zeigen, was in mir steckt.

hnology

SCHRAGLAGE Die Cock-
pit- und Helmkameras
bieten nur wenig Sicht,
dafiir vermitteln sie viel
Gefiihl flir das Bike.

TESTURTEIL
MOTO GP

ENTWICKLER ~ ANBIETER

Climax THQ

PREIS TERMIN
Ca. €40, 21.06.2002
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: 3 Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: 4
Internet: 4 18p./Packung

TESTCENTER 2 (s miiia™
Prozessor in Megahertz:

400 1000
Arbeitsspeicher:

B4MB | 128 MB
Grafik-Chip-Klassen:
Standard

PRO & CONTRA
£ Schdne Motorradgrafiken
Viele Spielmodi
Hohe Geschwindigkeit
& Z&hes Fahrgefiihl
B Schlichte Landschaften

GRAFIK EENE [182%
SOUND EERE L166%
STEUERUNG IS L161%

ATMOSPHARE [174%
SPIELDESIGN MR 00 185%
MEHRSPIELER I [173%
Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,
wenn Sie MOTO RACER 3 oder

DUCATI WORLD mochten.
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NOKIA
3410

Find your
Force

Er ist willensstark. Rebellisch.
Leidenschaftlich. Heldenhaft. Du auch?
Erlebe Anakin Skywalker in Star Wars
Episode II. Im Kino. Den passenden
Look fiir dein Handy gibt's unter
www.nokia.de/findyourforce.

Dort kannst du auch das Nokia 3410
Mobiltelefon kennen lernen.

Der Spielpartner mit Bild-Betrachter,
Bild-Editor, tollen Xpress-on™
Art-Covern und vielem mehr.

L

NOKIA

Du schaust dir Kinofilme nicht
einfach nur an. Du erlebst sie mit.
Werde Mitglied im Club Nokia und
erlebe Star Wars-Bildschirm-
grafiken und -Klingelténe.

Einfach preisglinstig herunterladen
unter www.club.nokia.de

NOKIA

CONNECTING PEOPLE

STAR WARS-bezogenen Inhalte = 2002 Luc:

vww.nokia.de/findyourforce



IM DUNKLEN Wenn es

Nacht wird, geht d

Stunden

Mans er:

m 114

Renneryin Le
L s0 richtig los

Die 24 Stunde'n' V

Da das Fahrver-
gniigen auf der
Strecke bleibt,
halt man maximal
24 Minuten durch.

BESTE RUND

ramatik, Begeisterung

und Anspannung sind

das Markenzeichen
des eintéigigen Rennspektakels
von Le Mans, die Audi gerade
zum dritten Mal infolge ge-
wonnen hat. Nachdem bereits
vor knapp zwei Jahren die
entsprechende PC-Umsetzung
zum 24-Stunden-Rennen er-
schien, bringt Infogrames nun
eine aktualisierte Version he-

on Le Mans

raus. Neben dem Ausdauer-
Event stehen verschiedene
Meisterschaftsklassen, Zeitfah-
ren sowie ein Mehrspielermo-
dus fiir zwei Piloten (Split-
screen an einem PC) zur Aus-
wahl. Der Fuhrpark umfasst
aktuelle Modelle, unter ande-
rem von Audi, Porsche und
Chrysler. Blod nur, dass die
supergetunten Boliden und
selbst futuristische Prototypen
an das schwammige Fahr-
gefiihl eines Kleinwagens mit
Winterreifen erinnern. Wie iib-
lich, schalten Sie mit Erfolgen
neue Ligen, Strecken und Wa-
gen frei. Wenn die Gegner um
keinen Preis Platz machen wol-
len, diirfen Sie sie einfach von
der Strecke schubsen. So etwas
wie ein Schadensmodell gibt es
namlich nicht. Auflerdem ldsst
die Grafik stark zu wiinschen
tibrig: Die Texturen der Um-
gebung, Strecken und Wagen
wirken blass, die Fahrzeugmo-
delle bestehen aus sichtlich we-
nig Polygonen. GEORG VALTIN

Ax4 Evo 2

-

,lﬂ

UNGENAU Obwaohi sich die

-

beiden Wagen noch nicht
berihren, blockieren sie
sich gegenseitig.

Mit dem Jeep Kiihe einfangen -
kann so etwas Spap machen?

| ieses Rennspiel ist ei-

L ne der wenigen Off-
= J road-Simulationen, die
mehr als nur Rennen bietet. Gut
versteckt in einem atemberau-
bend uniibersichtlichen Menii
wartet ein Karrieremodus auf
seine Entdeckung, der alles hat,
was ein Rennfahrer so braucht:
Mit einem geringen Startkapi-
tal ausgestattet, kauft sich der

Spieler einen Wagen und ver-
sucht, sein Gliick zu machen.
Dazu kann er an freien Rennen
teilnehmen, in unterschiedlich
schwierigen Ligen fahren, ei-
nem Team beitreten, aber auch
so genannte Adventures be-
stehen. Dazu muss man in
den unwegsamen Gebieten
beispielsweise = Dinosaurier-
knochen finden oder fiir Bau-

N\

NUTZLOS Die Licht-
effekte sind recht gut
gelungen - allerdings
sieht man sie nurim

Riickspiegel.

ern Kiihe jagen. Fiir jeden Er-
folg kassiert man Geld, das
man in Zubehor oder neue Wa-
gen investieren kann. Tech-
nisch kann 4x4 Evo 2 leider
nicht tiberzeugen. Die kahlen
Landschaften laden genauso
wenig zum Fahren ein, wie die
Fahrphysik. Jeder der rund 70
Wagentypen springt wie ein
Gummiball tiber die Felsen,
die Kollisionsabfrage ist fiirch-
terlich ungenau und ein Gefiihl
fiir das Fahrzeugverhalten will
auch nicht so recht aufkom-
men. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
24 STUNDEN VON LE MANS

ENTWICKLER  ANBIETER
Blue Fang Games Infogrames

PREIS TERMIN
Ca, €30, Erhaltlich
USK SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE

Einsteiger, Fortgeschrittene
SCHWIERIGKEITSGRAD
Nicht einstellbar: mittel
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: -
Internet: - 2 Sp./Packung

TESTCENTER 3 I one™ o b ™
Prozessor in Megaheriz:

333 1000 &

Arbeitsspeicher:

| 256 MB | 512 M6 |

Grafik-Chip-Klassen:
 High-End | Lunws |

PRO & CONTRA
2 Authentischer Spielmodus
£3 Ausgewogener Schwierigkeitsgrad
= Veraltete, grobklotzige Grafik
& Schwammiges Fahrverhalten

GRAFIK BEER [164%
SOUND EREE | [174%
STEUERUNG NN O77%
ATMOSPHARE I L161%
SPIELDESIGN I [156%
MEHRSPIELER IR O71%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie SEGA GT oder
TOCA 2 mochten.

TESTURTEIL

4X4 EVO 2

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Terminal Reality Take 2

PREIS TERMIN

Ca. €40, 21.06.2002

USK SPRACHE

Ohne Deutsch

ZIELGRUPPE

Einsteiger

SCHWIERIGKEITSGRAD

Einstellbar: 3 Stufen

MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -

Internet: - 1 Sp./Packung
TESTCENTER & (i mfy

Prozessor in Megahertz:

450 1000

Arbeitsspeicher: <
| 64vE |
Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA

£3 AvechshngsecherKanmeremodus
Viele Strecken und Fahrzeuge
& Karge, langsame Grafik

& Unbefriedigende Kollisionsabfrage [
& Uniibersichtliche Meniis

GRAFIK RN [148%
SOUND EaEE [168%
STEUERUNG SIS [47%
ATMOSPHARE NI 1 1 [133%
SPIELDESIGN NSRS [176%
MEHRSPIELER NN | [135%

Dieses Spiel konnte Ihnen gefallen,
wenn Sie TEST DRIVE: OFFROAD oder
4X4 EVOLUTION mochten
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WM 'Nationalspieler ist peinlicher als

AUFGEFADELT Die Polonaise er-
freut sich auch unter FuBball-
spielern groRer Beliebtheit - je-
denfalls in WM Nationalspieter,

der Auftritt der Franzosen bei der
WM. Rote Karte, Ubi Soft!

[ @ m | bi Softs Rezept zum

| eigenen WM-Spiel ist
{ _ | so einfach wie unver-
schimt: Man nimmt das diirfti-
ge Kick Off 2002 (Wertung in
PC Games: 21 %), andert die
Spielansicht von vertikal auf
horizontal und baut alle Natio-
nalmannschaften (ohne Origi-
nallizenz) sowie einen Qualifi-
kations- und Endrundenmodus
ein. Hey, fast hitten wir es nicht
gemerkt, wirklich! Aber spites-
tens bei der katastrophalen
Ballphysik, den unrealistischen
Animationen und dem stroh-
dummen Verhalten der Mit-
und Gegenspieler ist es uns
aufgefallen. Oder war es doch
bei der blondinenkompatiblen
Steuerung, die sich auf Rich-
tungstasten sowie die Aktionen
Pass und Schuss (Offensive) so-
wie Gratschen (Defensive) be-
schrankt? Da ist es kein Wun-
der, dass das Geschehen auf
dem Rasen nur noch entfernt
an Fufiball erinnert. So etwas
wie Taktik ist zwar in theoreti-
schen Ansdtzen durch einige
wihlbare Formationen gege-
ben, hat aber keine spiirbaren
Auswirkungen. An Anco, zu
Amiga-Hochzeiten noch als
Entwickler hochklassiger Ful3-
ball-Simulationen  beriithmt,
scheint die Weiterentwicklung

PC Games August 2002

der vergangenen Jahre leider
spurlos vorbeigegangen zu sein
— schade. Wenn Sie eine Fuf3-
ball-Simulation mit Weltmeis-
terschaft-Feeling wollen, kau-
fen Sie sich FIFA WM 2002 von
Electronic Arts. GEORG VALTIN

TESTURTEIL

WM NATIONALSPIELER
ENTWICKLER  ANBIETER

Anco Ubi Soft
PREIS TERMIN
Ca.€30,- Erhltlich
USK | SPRACHE
Ohne Deutsch
ZIELGRUPPE
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD
Einstellbar: drei Stufen
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 2 Netzwerk: -
Internet: - 2 Sp./Packung

TESTCENTER 1 et ot Aszeptabel
IWM . osal

Prozessor in Megahertz:
"

Al‘beilsﬁ peicher:
128MB | 256 MB | 512 MB

Grafik-Chip-Klassen:

PRO & CONTRA
Qualifikationsmodus und WM-Tur-
nier mit sémtlichen Nationalteams
& Keine Originallizenz
B Verhalten der computergesteuerten
Figuren mangelhaft

GRAFIK BN
SOUND | BNER ]
STEUERUNG W 111 [121%
ATMOSPHARE M 111 O 1%
SPIELDESIGN M 111 [115%
MEHRSPIELER I |
Dieses Spiel kinnte i
Sie KICK OFF 2002 oder DEUTSCHLAND

EUROPAMEISTER 2000

e nach Region variieren. Wenden Sie sich bitte an einen
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netzabhingig. Fragen Sie bitte lhren Metzbetreiber und/oder Di
Nokia Vertragspartner in Ihrer Nihe. Manche Dienste sind gebiihre

Hol dir Star Wars
aufs Handy.

Find your Force! Du kannst den Look deines Nokia Mobiltelefons deinen
Wiinschen miihelos anpassen. Geh einfach auf www.club.nokia.de.

Von dort kannst du gegen Club Nokia Credits, die virtuelle Wahrung im
Club Nokia, neue Klingelténe und Bildschirmgrafiken auf dein Handy
herunterladen.”

Bildmitteilungen

Betreiberlogos

il - ¥
y B T

SR EL PANE RS

Padnge

Klingeltdne

Titelmelodie: Marsch:
STAR WARS MAIN TITLE THE IMPERIAL MARCH

Diese Leistungen gibt es exklusiv fiir Mitglieder im Club Nokia. Wenn du
ein Nokia Mobiltelefon besitzt, aber noch nicht Mitglied im Club bist,
dann solltest du dich jetzt kostenlos anmelden. So machst du noch mehr
aus deinem Nokia Mobiltelefon. Club Nokia freut sich auf dich unter
www.club.nokia.de

*Die folgenden Nokia Gerite unterstiitzen Bildmitteilungen, Betreiberlogos und Klingeltdne: Nokia 3210,
3310, 3330, 3410, 3510, 5210, 5510, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6510, 7650, 8210, 8310, 8850, 8890,
8910 Mobiltelefone, Nokia 6110, 6130, 6150, 7110, 8810 Mobiltelefone und Nokia 2110i Communicator,
9210 Communicator, 9210i Communicator unterstiitzen Betreiberlogos und Klingeltdne. Nokia 5110 und
5130 Mobiltelefone unterstiitzen Betreiberlogos, Nokia 8110i Mobiltelefone und 9000i Communicator
unterstiitzen Klingeltdne,

Club
NOKIA

www.club.nokia.de




PREISWERT + KOMPETENT

Port Royale wsc12
. Handel und Abenteuer unter der Sonne
~ . der Karibik -Riesige Spielwelt mit 60 Stadten- g8
4 Nationen-Unziihlige Missionen -3D Seeschlachten .
- mif bis zu 20 beteiligten Schiffen-Multiplayer-Spiele SRS
' mit bis zu 8 Spielern Gber Netzwerk und Infernet! = :
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Neverwinter Nights w2

Neverwinter Nights - noch nie wurde ein Rollenspiel so Operution FI(ISIlpOiI“ Resistance
|ndustriegigm“ sehnsiichtig erwartet! Von den Machern der Megahits (USK 16)
(USK 0.A.) Baldur's Gate 122 und MDK! — Bperutiun Flushpnimlzﬂlli]eiist?nce grvlieilfin duls zlushpuinr
In IndustrieGigant 2 schliipfst Du in die Roll Voraussichtli niversum um eine 100 km? grofie Insel mit Industrie-
e?ngs ﬂ:mlafmla ﬂers :cm Kgf;ngud?s ng i u‘;:rSJ. 2002 GP 4 IHSIS oA) Gebduden und nie zuvor
Tttt PCcorom erhaltlich! GP 4 - Nothing gets closer!  gesehenen Landschaften. [rp——
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Te_s t

STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von
Riidiger Steidle

G
Warcraft 3

Souveran setzt
dritten Episod

ch Blizzard mit der
ler Saga an die Spitze
Mit der beriihmten Detailversessenheit
schaffen di it-Experten Missio
nen, so spannend wie Adventures.

Battle Realms
Nach einem halben Jahr auf dem Genre-

* thron muss das Asia-Strategical von C&C-

Erfinder Ed Del Castillo abdanken. DerTi-
tel VizekGnig steht dem innovative Echt-

Der PC-Games-Einkaufsfiuhrer

o finden Sie sich im PC-
s Games-Einkaufsfiihrer
ganz einfach zurecht:
PC-Games-Top-100

Das sind die 100 Spiele, an denen
wir uns bei.der Beurteilung von
Neuerscheinungen orientieren.

Add-ons

Mission-Disks und Zusatz-CDs
enthalten im Normalfall mehr Mis-
sionen, neue Einheiten, Gebdude
und erweiterte Funktionen.

aufsfuhrer

Jeden Monat ein neues Lesevergniigen: Deutschlands
grofie Marktiibersicht fiir PC-Spiele bietet alle wich-
tigen Infos und vergleicht Preise sowie Wertungen.

Spielesammlungen

Ob Compilation, Bundle, Gold
oder Special Edition: Hier kénnen
Sie bares Geld sparen.

Die ,schwarze Liste”

Hier tummeln sich nur die schlech-
testen Titel, vor denen PC Games
eindringlich warnt.

Neuerscheinungen

Sie entdecken ein Spiel und mach-
ten wissen, wie es bewertet wurde?
Ubersichtlich von A-Z sortiert.

STRATEGIE

AUFBAU-STRATEGIE

vorgestellt von
Petra Mauerdder

Black & White

Peter Molyneux hat die Fortsetzung zum
Kreaturen-Aufzuchtspiel angekiindigt,
doch zur ndchsten Heft-CD gibt's erst mal
den umfangreichen Mehrspieler-Patch fiir

B&W 1 mit sinnvollen Neuerungen.
T Electronic Arts | mu:u.cﬁ.»_—m

j Die Sims

'3 Mit Die Sims Online (erscheint 2003 in
Deutschland) wird das erfolgreichste PC-
Spiel unter anderem um Objekt-Handels-
und Chat-Funktionen erweitert. Die Warte-

1 UbiSoft | Preis: ca. € 25,-

zeit-Mix aber auch nicht schlecht. m
53
Empire Earth

Hunderte Truppentypen, Upgrades und

I ein weit verzweigter Technologiebaum,
i dervon der Antike bis in die fere Zu-

kunft reicht, verleihen Empire Earth

Ausgabe: 01/02

el-ne gewaltige strategische Tiefe,
Vivendi Universal | Preis: ca. e-w‘.-m

Age of Empires 2: Age of Kings
Auch wenn demnachst Warcraft 3 er-
scheint: Der Mehrspielermodus des
Science-Fiction-Bruders ist noch immer
einen Blick wert. Schauen Sie unbedingt

Ausgabe: 11/01

im Battle.Net vorbei!
Microsoft | Preis: ca. € 30,- E

Mech Commander 2

Als Kommandant einer Truppe Kampf-

roboter bauen Sie zwar keine Basen,

M erleben dafiir aber umso spannendere

Scharmiitzel. Waffenwahl und 3D-Ter-
rain sorgen filr taktische Tiefe. m

zeit vertreiben vier (!) Zusatz-CDs.
Electronic Arts | Preis: ca. € 35,- m

Wiggles

Im Preis gesenkt, doch die Hardware-An-

forderungen bleiben: Grafikkarten-Power

vorausgesetzt, erschlieftsich auf lhrem
Monitor eine riesige 3D-Zwergenwelt voller

Bl

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von
Riidiger Steidle

M Civilization 3
UL Uberzehn Jahre ist es her, seit dererste

Teil seinen Erfinder Sid Meierzur Legende
machte. Auch heute gehort Civilization zu
den besten Spielen diberhaupt, erst recht
der aufpolierte dritte Part. -

Ausgabe: 04/02 | Infogrames | Prels: ca. € 45,- m

Age of Wonders 2
dit einer unglaublichen
f , Zauberspriichen und Sze
tet Age of Wonders 2 auf. Weitaus
e schen Optionen in den|

Etherlords

Wie bei Heroes of Might & Magic fiinren
Sie als General und Entdecker eine Fan-
tasy-Armee durch unbekannte Lande.
Innovativ: Gefechte tragen Sie im Karten-

: Abenteuer und kniffliger Quests. -

Ausgabe: 11/01 | Infogrames | Preis: ca. € 20,- {'E
il Startopia

Die Missionen vergehen wie im Flug: Als

Chef einer Raumstation sollen Sie Aufer-
irdische anlocken, die es sich in Hotelbet-
ten und Bars gemiitiich machen. Witzige

Ideen, ansehniiche 3D-Grafik!

| Eidos Interactive | Prels: ca. cTn"m
Die Siedler 4
Fiir Fortgeschrittene: Die nicht ganz leich-
ten Missionen erfordem taktische Finesse,

e das vergniigliche Vor-sich-hin-Siedeln
kommt zu kurz. Ein Kritikpunkt, derim

B spiel aus, ahnlich wie in Magic.
Ausgabe: 01/02 | Jowood | m:m.eai.ﬂ

Civ: Call to Power 2

Wer iiber die fehlenden Szenarien in Ci-
! vilization 3 schimpft, sollte einmal den

Stiefbruder Call to Power 2 ausprobie-

; W Heroes of Might & Magic 4
HEROES[IR Der Heroes-Effekt: Das bedeutet fir

Kenner der Serie spannende Fantasy-

L Schlachten bis tief in die Nacht, Kaum
ein Spiel ist so suchterzeugend wie der

spannende Missionen bereit.
| Activision | Preis: ca. € 10,-

Ausgabe: 06/01

Ausgabe: 09/01

| 118

| Microsoft | Preis: ca. € 45,

nachsten Teil behoben werden soll. m

Ausgabe: 04/01 | UbiSoft | Preis:ca. € 40,- -~

- | berihmte Rollenspiel-Ableger.
Ausgabe: 06/02 | Infogrames | Prels: ca. € 40, I:]I

STRATEGIE

WIRTSCHAFTSSIMULATION

vorgestellt von
Petra Mauerdder

Port Royale

Endlich vom Stapel: Der Patrizier 2-Nach-
folger samt 3D-Seegefechten versetzt Sie
in eine riesige karibische Inselwelt. Hier

werden oder Schéitze suchen,

Ausgabe: 07/02 | BigBen Interactive | Preis: ca. c

Die Gilde

Stimmungsvoile 3D-Stadte mit Jahres- und
N Tageszeiten bilden den Rahmen der Han-
delssimulation. Neben Ruhm und Woh-
stand streben Sie auch nach politischen

; Amtem, manchmal mit fiesen Tricks
Ausgebe 04/02 | Jowood | Preis: ca. € 40,-

Fuballmanager 2002

Training, Aufstellung, Sponsoren, Trans-
fers, Taktik, Stadion-Ausbau: Bei aller
ﬁ‘ Komplexitat ist der FM 2002 auch fiir Ein-
steiger geelgnet. Einzigartig: die Bundes-

A @ liga-Daten der Saison 01/02. -

Ausgabe: 12/01 | Electronic Arts | Preis: ca. € 40,- m
E—— Patrizier 2

FREREIEEIH \Wen Anno 1602 nicht mehr fordert, der

" sticht bei Patrizier 2 in See: viel Tiefgang,

komfortabel zu steuern. Das beste Preis-
] Lelstungs Vernalmls bietet die Gold-Edi-

Der Industriegigant 2
Noch mr'llr Komplexitdt und MD(!PHI-‘\‘-EH

illfl I'IIU&\

innovative F’rouume entwickeln
isgabe: 08/02 | Jowood- | Preis: ca. € 45,

PC Games August 2002



STRATEGIE

TAKTIK- SPIELE

vorgestellit von

]

o

Riidiger Steidle

[T Commandos 2: Men of Courage

4 Den Taktik-Hammer, in dem Sie mit einem
Kleinen Spezialisten-Team U-Boot-Basen

tion auf DVD.

der Wehrmacht sabotieren und Gefangene
befreien, gibt es jetzt auch als Special Edi-

nwiofm T Eidos Interactive m‘n.cﬁ-‘m

Desperados

eine Prise Action verleihen Des|
seine Eigenstandigkeit.

Das deutsche Taktikspiel ist nicht ein-
fach nur ,Commandos im Wilden Wes-
ten®. Die liebenswerten Charaktere und

perados

Ausgabe: 05/01

Infogrames | Preis: ca. € 20,-

Ohne Commandos ist die Sammlung ei-
nes PC-Strategen einfach nicht komplett.
| Deshalb zum Budgetpreis zugreifen und
| erfahren, warum das Spiel ein neues

R
FC-0Gar

Ei

nkaufsfuhrer ‘ Test

ACTION

EGO-SHOOTER

vorgestelit von
Christian Miiller

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

Kyle Katam schnetzelt sich mit dem Laser-
schwert wieder durch Sturmtruppen und
bise Jedis. Und ein weiteres Mal stellt Ra-
ven Software seine Ausnahmestellung als

Ego-Shooter-Studio unter Beweis.
- No One Lives Forever
T ‘-\- .Gestatten; Archer. Cate Archer.” Die coole
\\." N1 Shooter-Agentin empfehien wir nicht nur
; wegen des Hiiftschwungs, sondem vor al-
lem aufgrund des tollen Missions-Designs

o B in der Game-of-the-Year-Edition.
Ausgabe: 05/02 Universal | Pre

Vivendi Universal | Prels: ca. € 26,-

- Medal of Honor: Allied Assault (dt.)
=2, Uber ein MoH-Add-on war selbst auf der
E3-Messe in Los Angeles nichts zu erfah-
ren. Noch verkauft sich der Weltkrieg-
Shooter bestens und die Online- sowie

Fallout Tactics

Rollenspiel-Bruders in ein Takti
bel dem Sie zwischen Runden-

leidet die Atmosphare.

Verfrachtet die spannenden Kdmpfe des

kspiel,
und Echt-

zeit-Spielsystem wahlen kdnnen. Leider

Mod-Community ist begeistert.
Ausgabe: 02/02 | ElectronicArts | Preis: m.ﬂs?m
[ Soldier of Fortune 2 (dt.)

Nach Jedi Knight 2 der zweite Referenz-
Ego-Shooter von Raven Software. Knallhar-

te Soldner-Action: grundsolide, aber ohne
die spielerischen Hohepunkte und Magic

[SOLBIER of FORTT
|

Ausgabe: 05/01

Star Trek: Away Team

Star Trek: Away Team zwar ein

zufrieden.

Virgin Interactive | Prels:ca. € 20,-

Von der Klasse eines Commandos 2 ist

ganzes

Stiick entfernt. Das Star Trek-Thema
stellt aber zumindest Fans der Serie

Ausgabe: 07/02

iJ Moments®, die Jedi Outcast bietet.
Activision | Prels: ca. € 43,- Eﬂ
Aliens vs. Predator 2
Lust auf weiche Knie und aufgestelite
s Nackenhaare? Vivendis Kino-Adaption

bietet eine haarstrdubende Atmosphére
in drei Solo-Kampagnen als Marine-Sol-

dat, Alien und Predator. m

Ausgabe: 04/01 | Activision | Preis: ca. € 15,-

ACTION

SCI-FI-ACTION

vorgestellt von
Thomas Weifs

" Aquanox
& Der Nachfolgerzu Aquanox istin

soll Ende des Jahres erscheinen.

Arbeit und

Ertragt
den Untertitel Revelation und wird Adven-

ture-Elemente aus Schleichfahrt enthal-

@ ten. Bis dahin: Vorganger spielen!

| Fishtank ' Preis: ca. €20,

Noch immer ist Teil 4 der Mechw:

Action facht verdammt viel Spal

01/01 | Microsoft | Prels: ca. € 30,-

i Starlancer

von Fr : ist

Serie das Nonplusultra im Mech-
Erster Grund: Es gibt keine Konkurrenz.
Zweiter Grund: Der Mix aus Taktik und

-

Mechwarrior 4: Vengeance

arrior-
Genre,

8.

Der beste Zeitvertreib bis zum Erscheinen

. Action im Wing Commander-Sti

im Microsoft Action Pack.

|. Erhaltlich

mit Crimson Skies und Metal Gear Solid

Ausgabe: 06/00 | Microsoft | Preis: ca. € 35,-

Crimson Skies

los sein. Ist er auch: in Crimson

Gibt's im Microsoft Action Pack.
Microsoft | Preis: s

X: Beyond the Frontier

Seine Inspiration hat Beyond thy
von Elite: Weltraumschlachten,
Story. Seine gute Wertung hat e:

Ausgabe: 08/98 | THQ | Prels: ca. € 10,-
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{Iber den Wolken muss der Spaf grenzen-

Skies, gi-

| nertollen Action-Simulation mitviel Story,
viel Spielspafl und vielen Explosionen.

i 83

e Frontier
Handel,
S VO uns.

Noch in diesem Jahr soll der Nachfolger,
X2: Die Bedrohung, erscheinen;

§80

Ausgabe: 12/01 | Vivend] Universal | Preis: ca. € 45,

ACTION

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von
Christian Miller

\ Operation Flashpoint
Sogar die US-Ammy ist auf den Geschmack
gekommen, die America’s Army jetzt mit
einem eigenen Taktik-Shooter Rekruten
anwirbt. Operation Flashpoint-Veteranen
warten aber auf das Add-on.
Ausgabe: 07/01 | Codemasters | Prels: ca. € 45,

Project 1.G.I.

.l [ = Noch lasst der .G.1. 2 auf sich warten.

Mo 4 Wenn die Entwickler auch nur annahemnd
wieder das packende Schileich- und Sabo-
tage-Szenario umsetzen kbnnen, dirfen

Foasrstin

ACTION

ACTION-ADVENTURES

vorgestellt von
Thomas Weifs

Deus Ex

J.C. Denton wird beriihmter: Ein Kinofilm
2um innovativen Mix aus Action, Abenteuer
und Rollenspiel ist in Vorbereitung, ebenso
wie ein zweiter Teil. Dessen Motor wird die
Unreal 2-Engine sein. -

| Eldos | Preis: ca. € 20,- m
Grand Theft Auto 3

Ganz reibungslos ist die Umsetzung des
einzigartigen Action-Rennspiels von Konso-

le auf PC nicht gelungen: Viele Spieler kla-
gen Uber schlechte Performance, die sich

- -| Sie sich auf ein tolles Spie! freuen. g
Ausgabe:01/01 | Eidos | Preis: ca. € 20,- m
Counter-Strike 1.5
Die zweite Version innerhalb weniger Wo-
chen macht mit einer neuen Anti-Cheat-
Technologie das Online-Spielen noch

3 fairer. AuBerdem gibt es mit de_piranesi
eine neue Map. Updates auf CD.

Ausgabe: 07/02

nur mit Tuning verbessern lasst. -
| Take2 | Prels: ca. €45, m
System Shock 2

Ein bisschen angestaubt, aber immer
noch genial ist sie, diese Deus Ex-ahnliche
| Mischung aus Action, Abenteuer und

Rollenspiel. Fiir den Preis darf der Titel in
[N | ciner Spielesammlung fehlen. m

Ausgabe: 02/01 | Vivendi Universal | Prels: ca. € 15,- Ausgabe: 10/99 | ElectronicArts | Preis: ca. € 15,-

Ghost Recon Evil Twin
Frisch aus der Roman-Feder von Tom Clan- TE\}’?'%\ Da sage noch einer, Jump & Runs wéren
¢y und den Coder-Tastaturen von Red nurwas flir Kinder: Evil Twin spielt in einer
Storm gibt es jetzt Der Anschlag. Spiele- abgedrehten und kunterbunten Albtraum-
Profis soliten aber weiterhin zur Ghost- | welt, die auch bei Erwachsenen ab und an

=1 Recon-Collectors-Edition greifen . g = | fiirGansehaut sorgen solite. -

UbiSoft | Preis: ca. € 45,- m Ansgabe 11/01 | UbiSoft | Preis: ca. € 45, m

. Tribes 2

Der Taktik-Multiplayer-Shooter bietet ei-
gentlich alles, was ein gutes Online-Spiel
braucht. Dennoch ist der Funke nie auf die
Community ibergesprungen. Ende 2002

American McGee's Alice

Evil Twins hartester Konkurrent: Alice
schidgt in dieselbe Kerbe und bietet ein
ebenso verriicktes und farbenfrohes Alb-
traumabenteuer. Das istim Gegenzug
aber schon fiir 20 Euro erhétiich.

= soll es Tribes: Fast Attack schaffen,
Msg.m 04702 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 13- m

ACTION

MILITAR-SIMULATIONEN

vorgestelltvon
Harald Wagner

Eurofighter Typhoon

Bis Ubi Softs Lock-On erscheint, bleibt Eu-
rofighter Tycoon der einzige Jet-Simulator.
Dank der Storyline dirfte Eurofighter aber
auf Dauer das einzige Spiel mit Karriere-

Modus bleiben.
| KochMedia ' Preis: ca. € 16, 88

Comanche 4
Schwerelos Gber den Wolken - Comanche
vermittelt das Schwebegefiihl in einer ein-
¥ fachen, aber iiberzeugenden Weise. Jede
ey Menge Action sorgt dafir, dass es nicht
— |20 EWEIIE Wird, -
Ausgabe: 01/02 | Electronic Arts | Preis: ca. € 30,- m
B-17 Flying Fortress 2
Die Flugsimulation B-17 setzt Sie an den

Steuerkniippe! eines Zweiter-Weltkrieg-
Bombers - aber auch an das Funkgerét,
an die Bordkanonen, den Bombenschacht

Ausgabe: 02/02

ACTION

GESCHICKLICHKEIT ) f“"
|4
/

L e

\ 4%

vorgestellt von
Daniel Kreiss

©

| ElectronicArts | Preis:ca, €20, k=,

4

Ausgabe: 01/01

ABENTEUER

ADVENTURES

vorgestellt von
Daniel Kreiss

Rayman 2: The Great Escape

Jump & Runs sind leicht verstandlich: Man
springt. klettert und ballert, bis man die
Welt gerettet hat. Die Perle Im Genre ist

e spannend, herausfordernd - und dank

HAN G,
x

Die Flucht von Monkey Island
Full Throttle ist ein Adventure. Full
Throttle 2 wird ein Action-Adventure,
Was lehrt das? Besser nicht auf eine
Fortsetzung von Monkey Island als

des Cartoon-Helden humorvoll.
83
Adventure Pinball

| UblSoft ' Prels: ca, € 10,-

Der PC schlégt die Spielhalle: Einen sol-
chen optischen Rausch - mit dreidimen-
sionaler Tischgrafik, bunten Effekten und
% dréhnenden Sounds - bietet kein her-

& kémmlicher Flipper.
| Eloctronic Arts | Preis: ca. € 30, m

W Ballerburg

8 Zwei Katapulte stehen sich in einigem
Abstand gegeniber, zwei Spieler sitzen

d an den Kontrollhebeln. Wer trifft 6fter?
Los! DAS Multiplayer-Duell fiir ,mal eben

reines Rétselabenteuer hoffen.

T Hactonic Arts | m:-aus.-—m
Grim Fandango

Lustig, bizarr, stilvoll, sarkastisch, viel-
leicht etwas abgehoben: Das 3D-Car-

toon-Adventure von Tim Schafer stiftet
Chaos im Reich der Toten - ein schréges

Meisterwerk.

TTHQ | Preisica. €10,- m
B Das Geheimnis der Druiden

Es gent auch ohne Jokes: Das Geheim-
nis der Druiden erz&hit eine packende

Story iiber weltliche Intrigen und unge-
l liftete Geheimnisse - wie ein guter Ro-

und den Verbandskasten. -
Ausgabe: 01701 | Infogrames | Preis: ca. € 15,- E
Panzer Elite: Special Edition
Spannende, anspruchsvolle Missionen
und mehrere Editoren machen aus Panzer

Elite noch immer eine gute Panzer-Simula-
tion. Die Entwickler haben mittlerweile ein

zwischendurch”,
Ascaron | Preis: ca. € 35,- -

Sheep, Dog 'n" Wolf

Wenn sich die Zeichentrick-Kasper der

Warner Brothers priigein, kommen Sie

um gute Laune nicht herum. Dieses

Denk- und Geschicklichkeitsspiel stellt
Ihnen zudem knackige Aufgaben.

ahnliches Online-Spiel in Arbeit. o
Jowood | Preis: ca. € 25,- m

IL-2 Sturmovik

Jede Menge Simulation, wenig Spiel. Wer
realistisch simulierte Flugzeuge des Zwei-
ten Weltkriegs fliegen will, wird mit Stur-
movik bestens bedient. Wer Unterhaltung
8 - sucht,solite die Finger davon lassel
Ausgabe: 01/02 | UbiSoft | Preis: ca. € 40,- 77

Ausgabe: 11/01

Infogrames | Prels: ca. € 45,-

j Star Monkey

Das kleine Raumschiff ist nur von aben
N zu sehen; wie wild tanzt es um riesige
i Gegner und schiefit aus allen Rohren:
So war das frither in der Spielhalle und

man {iber antike Mythen.

1 CDV | Prels:ca. € 15,- El
Monkey Island 3

Technisch ist es von vorgestern: kein 3D,
keine Bumm-Bumm:-Effekte - nur aitmo-
dische 2D-Comic-Grafik und Sprach-
ausgabe. Aber: Es bleibt eines der

L! besten Adventures aWIer lenen‘

I THQ | Preis: ca. € 10,-
2 Gabriel Knight 3
Detektiv Gabriel entratselt die Tempel-
ritter, stelit eine Vampirsekte und flirtet
wie der Teufel. Der erste 3D-Titel der Tra-
ditionsserie. Technisch Mittelmaf, spie-

so ist es jetzt wieder am PC. 7
| smallrockets.com | Preis: ca. € 15,- 5

Ausgabe: 11/01

lerisch ein Schwergewicht.

Aulgub! 05/02 | Vivendi Universal | Prels: ca. € 15,-




Test

ABENTEUER

ROLLENSPIELE

vorgestelit von
Jochen Gebauer

The Elder Scrolls 3: Morrowind
Rollenspiel-Overkill: Gigantische Spielwelt,
unzihlige Quests, totale Handlungsfrei-
heit, wunderschéne Grafik, epischer
Soundtrack. Ein Paradies fiir erfahrene
Rollenspieler und neue Referenz. m

Ausgabe: 07/02 | UbiSoft | Preis: ca. € 40,-

B Baldur's Gate 2: Schatten von Amn
B ZweiJahre sind genug - Baldur's Gate 2
verliert die Spitzenposition und muss sich
mit Platz 2 begniigen. Wer eine tolle Story
und viele Quests sucht, darf aber immer

Der PC-Games-Einkaufsfiihrer

ABENTEUER

ACTION-ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

Dungeon Siege
! Ertitze Gemiter: Die einen frewien sich
{iber die tolle Grafik und das einfache
Spielorinzip, die anderen regen sich (iber
* lasche Quests und die laue Story auf. Wir
meinen: Siichtig macht's trotzdem. g
Ausgabe: 06/02 | MicrosoRt | Preis:ca. € 49,- m

Diablo 2

Schade eigentiich: Auf der E3 gab's keine
Anzeichen filr eine Fortsetzung. Macht
aberfast nix, denn im Internet pappeln
immer noch Tausende ihre Charaktere
hoch und sammeln Gegenstande.

M:/DO | Virgin

noch bedenkenlos zugreifen. m
8

Preis: ca. € 25,-
Gothic
Die Alternative zu Morrowind: &hnlicher
":‘ Spielablauf, viel kleinere Spielwelt, straffe-

re Handlung. Spatestens seit dem Zehn-
Euro-Kampfpreis gehdrt Gothic in jede

Ausgabe: 08/00 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 20,-

Vampire: Die Maskerade

Schon Blade 2 gesehen? Wenn Ihnen das
Wesley-Snipes-Gemetzels zu diinn war,
dann spielen Sie doch Vampire. Von des-
sen gehaltvoller Story kbnnte sich Holly-

ABENTEUER

ONLINE-ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

N Dark Age of Camelot
Camelot-Fanatiker soliten sich den 29, Ju-
nivormerken: Da findetin Washington das
erste Fan-Treffen statt. Wenn das nichts fiir
Sie Ist, zocken Sie eine Runde - 249,999
andere Spieler machen das auch. =

! Wanadoo | Preis: ca. € 30, m
Anarchy Online

Die erste Erweiterung nimmt konkrete For-
men an. Unter dem Titel Shadowlands soll

das strikte Sci-Fi-Setting in metaphysische
Bahnen gelenkt werden. Klingt komisch,

SPORT

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestelit von
Georg Valtin

Virtua Tennis
Gerade zeigte sich beim Grand-Slam-Tur-
nier in Paris, dass Alberto Costa aus Spa-
nien der beste Tennis-Sandmann ist. Die
beste Simulation des weifien Sportsist
unumstritten Virtua Tennis.

‘Ausgabe: 05,02 | Empire Interactive | m-m.ﬂT.—EE

‘ Links Championship Edition

So umfangreich ist kaum ein anderes Golf-
spiel: Sogar die Griffldnge der Schiager
|asst sich individuell einstellen, Plétze gibt

! ,; es dank des Platz-Editorsin Hiille und Fil-
w—) |2 auf einschlagigen Fan-Sites.

aber wir sind trotzdem gespannt. m
Everquest

Funcom | Prels: ca. € 30,-
Der auf der E3 gezeigte Nachfolger bietet
bekannte Fantasy-Kost in wunderschtner
Optik. Da es bis zum Erscheinen aber noch
ein Weilchen dauert, kdnnen Sie sich mit

Ausgabe: 01/01 | Microsoft | Preis: ca. € 45,- m

Jimmy White’s Cueball World

Die wenigsten Queue-Schwinger wissen,
was Snooker {iberhaupt ist. Egal, auch
kneipentaugliche Pool-Billard-Varianten
dirfen Sie in der Simulation mit akkura-
ter Ballphysik auswahlen.

gutsortierte Spielesammiung. -
Ausgabe: 03/02 | Shoebox | Prels: ca, € 10,- m
Neverwinter Nights
2Zweischneidig: Der Einzelspielermodus
von Neverwinter Nights hat
L wind keine Chance un

wood eine Scheibe abschneiden. m
Darkstone

Activision | Preis: ca. € 15,-
Der Oldie macht immer noch Spaf, kommt
aber gegen die Konkurrenz nicht an. Wenn
Sie ihn jedoch in einer Billigpreis-Ecke se-
| hen, dilrfen Sie gemne zugreifen - aber nur

dem Vorganger vergniigen. -
Ubi Soft | Preis: ca. € 40,- m
# Asheron’s Call
Auch hier wurde der zweite Teil in LA. pra-
sentiert. Den Durchbruch will Microsoft

dieses Mal mit einer vllig interaktiven Welt
ereichen, bei der die Spieler in fast alle

Virgin Interactive | Preis: ca. € :Tm

Tennis Master Series

Die einzige Alternative zu Virtua Tennis
und doch ein vollig anderes Spielgefihl.
Statt schneller, arcadeartiger Ballwechsel
stehen Simulationsaspekte deutlich im
Vordergrund. Fiir Profis.

bei der englischen Version.

Electronic Arts | Preis: ca. € 15,-

Nox

Und noch ein Spiel, das wohl nie eine Fort-
setzung erhalten wird. Westwood werkelt

[ lieberan Generals. Dabei kennen sich die
C&C-Macher im Rollenspiel-Genre doch

177

ganz gut aus - wie Nox beweist.
Ausgabe: 03700 | ElectronicArts | Prels: ca. € 15,-

SPORT

FUSSBALL-SPIELE

vorgestellt von
Georg Valtin

FIFA 2002

Aktuelle Ereignisse in Japan und Siidkorea
sorgen dafiir, dass FuRball-Simulationen
Hochkonjunktur haben. Wer die beste da-
von will, muss sich FIFA 2002 zulegen.
Weitmeisterlich gut!

Ausgabe; 01/02 | HectronioArts | m.aus.-_m

| FIFA 2001
Nicht mehr so ganz aktuell, dafir endlich
isgesenkt und fir Nostalgiker mit einem
Lothar Matthaus-Bild auf der Schachtel.
J H | Hier funktioniert auch das Pass-Pass-
- | Schuss-Tor-Prinzip noch.
Ausgabe: 01/01 | ElectronicAts | Preis: a.tso.-’m
FIFA Weltmeisterschaft 2002
Und wir dachten immer, 8:0 ist ein un-
realistisches Ergebnis. Pustekuchen!

M Deutschlands Kicker aus Fleisch und
Blut haben vollbracht, was die Pixelath-

SPORT

AMERICAN SPORTS

vorgestellt von
Georg Valtin

™ NHL 2002

| Ob die Eishockey-Simulation in der
2003er-Version den Genrethron be-
haupten kann, ist fragwiirdig: Gegeniiber
dem sehr guten NHL 2002 fielen uns nur

marginale Anderungen auf.
EloctronicArts | Prels: M-trm

NBA Live 2001

Einmal mehr dominieren die L.A. Lakers
die NBA-Saison. Langweilig, oder? Wer ein
anderes Team mit der Meisterschale se-
hen will, findet mit NBA Live 2002 dazu

4 die passende Simulation.

Ausgabe: 04/01 | Electronic Arts | Preis: ca. € 2n‘~4m

Madden NFL 2002

Allein die barbeiRigen Fachkommentare
von John Madden sollten fiir Football-Fans
ein Kaufargument sein. Nicht? Dann die
Masse an Spielzligen, Taktiken und die

leten ht haben: Respekt! g
Ausgabe: 06/02 | ElectronicArts | Preis: ca. € 45,- m
[— FIFA 2000
Zum Freundschaftsprels kriegen Sie eine
Immer noch ordentliche PC-Kickerei, auch
wenn Grafik, Datensétze und Prasentation
veraltet sind. Eignet sich aber fiir eben-

solche PCs hervorragend. m

Ausgabe: 11/99 | ElectronicArts | Preis:ca. € 15,
= UEFA Challenge 2001/2002

\ Wer hat nicht mit Leverkusen gelitten, als
| die Werkself wieder mal nur zweiter Sieger
{ war? Machen Sie es besser und gewinnen

| Sie zumindest virtuell Europas wichtigste
L_b" S-== = FuRball-Trophae!

Ausgabe:02/02 | Take 2 Interactive pmnmm.uci(l

- 120

superbe Prasentation.
Electronic Arts mmm

NHL 2001

Die Preissenkung st hier das wesentliche
Kaufargument. Die Unterschiede zu NHL
2002 sind, abgesehen von veralteten
Daten, ehertechnischer Natur, spielerisch

sind beide Titel nahezu identisch,
Ausgabe: 12/00 | Electronic Arts | Preis: uTm
NHL 2000
| Wersich seit Jahren weigert, einen neuen
PC zu kaufen, und ein Sportspiel sucht,
kann mit NHL 2000 nichts falsch machen,
Alle anderen sollten eine Version mit

hoherer Jahreszahl wahlen. m

Ausgabe: 11/99 | ElectronicArts | Preis: ca. € 15,-

- Vorgénge eingebunden werden.
e 73]
Uitima Online

Microsoft | Preis: ca. € 50,

Nix Neues von der Ultima-Front: Die spora-
dischen Erweiterungen nimmt auRerhalb
der Community kaum jemand wahr, die
Technik ist veraltet und der Nachfolger ein-

Virgin Interactive | Prels: ca. € 40,

Microsoft Flight Simulator 2002
In steten Schritten mauserte sich Micro-
softs Flugsimulation zur Nummer 1 und
sitzt dort seit Jahren unangefochten; Phy-
sikmodell, die Auswahl an Maschinen und
Szenarien sind einfach einmalig.

gestampft. Da hilft auch keine E3.

“Electronic Ats | Preis: ca. € 20,-

Ausgabe: 06,01

76

Ausgabe: 01/02 | Microsoft | Preis; ca. € 60,-

SPORT

MOTORSPORT

vorgestelit von
Harald Wagner

Colin McRae Rally 2.0

Trotz starker Konkurrenz noch immer die
Nummer 1: Mit zahlreichen, perfekt fahr-
baren Rallye-Autos der verschiedensten
Klassen verhilft Colin McRae zum chroni-

SPORT

FUNSPORTS & RENNSPIEL

vorgestellt von
Harald Wagner

[l Tony Hawk's Pro Skater 3

The Fast and the Furious - Tony Hawks drit-
ter Auftritt auf dem PC ist eine schweiftrei-
bende Skateboard-Simulation, die mit
Tempo, Spielwitz und vielfaltigen Aufgaben

mm  schen Schleudertrauma. -
Ausgabe: 01/01 | Codemasters | Preis: ca. € 15,- m

1 Grand Prix 4
Eine wirklich schi
cken und vor allem das passende Bauc h
machen auch die vierte 10N Vor

_ Grand Prix wieder zum Spitzenreiter unter
den Formel-1-Simulationel

Moto Racer 3

Die zahireichen Spielmodi sorgen fiir jede

Menge Abwechslung. Leider haben hier of-

fensichtlich etliche Programmierteams in-
re jeweils eigenen Vorstellungen von Grafik

-“ und Bedienung beigetragen.

Ausgabe: 01702 | ElectronicArts | Preis: ca. € 45,- E

Rally Championship 2002

Mehr Spielmodi, mehr Fahrzeuge, mehr
Streckentypen - und dennoch schwécher
als Colin McRae. Das Fahrgefiihl verleitet
einfach nicht so sehr Rasen und Driften,

Ell
Need for Speed: Porsche
Fahrspafs pur: Mit Need for Speed: Por-
sche simuliert Electronic Arts das Fahrge-
fiihl der Boxermotoren - von einer trocke-
nen Simulation ist das Spiel aber (erfreu-
__ licherweise) meilefweit entfernt. -
Ausgabe: 05/00 | ElectronicArts | Preis: ca. € 25, m
Tony Hawk's Pro Skater 2
M Ein Streckeneditor und schlechtere Gra-
P fion sind die einzigen Unterschiede zur

Nachfolgerversion der Skateboard-Sim,
die mittlerweile fiir fast den gleichen Be-

trag im Handel angeboten wird.
Ausgabe: 01/01 | Activision | Prels: ca. € 10,- E]

"_’@ Mat Hoffman's Pro BMX
b BMX mag ein Produkt der wieder in Mode

kommenden 80er-Jahre sein, doch wirk-
lich out war dieser Sport nie. Auf der Jagd
nach Punkten muss der Spieler Stunts,

=1 wie es ein Rallye-Spiel solite.

i UbiSoft | Preis: ca. € 45,- m
B Rally Trophy
Inden 60em und 70em, als Rallye-Wagen
noch Rallye-Streifen und schwarze Motor-

hauben hatten, war das Fahren noch harte
Mannerarbeit. Wer sich beweisen will, ist

e mit Rally Trophy bestens beraten.
Ausgabe: 12/01 | Jowood | Preis: ca. € 40,- E

> Tricks und Kombos ausfilhren.
Ausgabe: 01/02 | Activision | Preis: ca. € 35,
_ Need for Speed: Brennender Asphalt
288 | Ein Oldie: Das drei Jahre alte Rennspiel
Brennender Asphalt zeigt, wie diirftig die

Grafiken waren. Das Fahrgefihl ist nach
wie vor herausragend, auch die Strecken

= setzen noch immer Mafstabe.
msgmmfm | Electronic Arts | Preis: ca. t:s_m
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Anzeige

| Angebot

Bleiben Sie auf dem

Laufenden

Wer jetzt fiir PC Games
einen neuen Abonnen-
ten wirbt, erhalt als
Dankeschdn ein DVD-
Laufwerk - bei nur

€ 49,- Zuzahlung.

chicken Sie Thr CD-ROM-
S Laufwerk in den Vorruhe-
stand: Wer jetzt fiir PC Games

(ab sofort Monat fiir Monat mit zwei
CDs plus DVD) einen neuen Abon-
nenten wirbt, erhalt gegen Zuzahlung
von € 49,- ein nagelneues DVD-Lauf-
werk — ganz easy einzubauen und
superschnell (16fach DVD-ROM /48-
fach CD-ROM, IDE). Dazu auf jeder
PC-Games-DVD fiir Videos in Top-

Qualitat: die Trial-Version von
WinDVD 3.1.

PC Games im Abo:

Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der Verlag

Prominent
Europas grofies PC-Spiele-
Magazin

Yertayensgarantie;

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner-
halb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die recht-
zeitige Absendung (z B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an

PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612
Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Coupon ausgeflit aul eine Postkane keben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockeisderf. Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St Leonharder Str. 10, A-5081 Anif

Eing Dbersicht Gber alle Abo-Angebote finden Sie im Intemet unter: waw, Dgames. o8

Angebot gilt nur filr Deutschland, Osterreich und die Schweiz.

[T 1A, ich méchte das PC-Games-Abo mit 2 CD-ROMs und DVD.
(€ 55,20/ Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/ Jahr)

D JA, ich mchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und DVD) plus

Vollversion. (€ 104,40/Jahr (= € 8,70/Ausg); Ausland € 117,60/ Jahr); Osterreich € 116,40/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafte, Nr.

PLZ, Wohnart

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraRe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person
seln! Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und verl@ngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
nicht spétestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Primie geht erst
nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebaot gilt nur fir PC Games und PC Games PLUS.

Abbildung ahnlich

Abwicklung des Versands tiber

ALTERNATE

Hardware Software Entertainment

Bitte senden Sie mir folgende Primie bel € 49,- Zuzahlung (
Nachnahmegebiih lfoisn ki

DVD-Laufwerk (art. .nr. 002066)

(BRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die PC Games sefbst nicht
abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PC Games
bzw. PC Games PLUS!

1. Unterschrift

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen
uhne Begrunuung widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (z. B, per Postkarte, Brief, E-Mail) an
PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz de
ist fristwahrend.

Datum

Datum 2. Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewunschte Zahlungswelse des Abos:

[:l Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG PR 01

COMPUTEC MEDIA AG, Dr-Mack-Str, 77, 90762 Fiirth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpath



Test

| Der PC-Gan

tezuma. Dazu gibt's finf neue Volker

Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache
Alliierte und Sowjets erhalten insge-
samt 30 neue Einheiten, fir Multiplay-
7, . ergibt'szehn kooperative Kampagnen.
@ Eine Besonderheitsind die exotischen

mit zwei Dutzend neuartigen Techno- Schauplétze wie Hollywood, Londan,

logjen. Ein Pf if! m Kairo oder sogar der Mond. m
Ausgabe: 10/00 | Microsoft | ca. € 30,- Ausgabe: 12/01 = ElectronicArts | ca. € 35,

BG 2: Thron des Bhaal [T L) Cossacks: The Art of War

Ein wiirdiger Abschluss des wegwei- s Volles Programm: Finf neue Kampag-

senden Rollenspiels. Reisen Sie tief %) nen, zwei weitere Nationen, sechs

in das Land Tenthys und decken Sie =~ Extra-Schiffe und historische Schiach-

die Mysterien der Watcher's Keep ten zum Nachspielen. Der Clou: Kar-

auf. Dort gibt's Level 40 und biszu ERN ten-Editor, Weltranglisten-System und

8.000.000 Erfahrungspunkte. bis zu 16fach grtiBere Karten_m
Ausgabe: 09/01 | Virgin Interactive | ca. € 25, Ausgabe: 12/01 | CDV | ca. €30,-

Diablo 2: Lord of Destruction
Satanischer Nachschub! Héhere Auf-
16sung (800x600), zwei Charaktere
(Attentéterin und Druide), ein neuer
Mf At (Barbaren-Hochland) und Baster
dirfen im Horadrim-Wilrfel neue Re-

zepte austifteln, m

i Die Siedler 4: Die Trojaner

Das beste Sledler 4-Add-on: Eine
Hauptkampagne mit dem neuen Tro-
Janer-Volk plus je eine Maya-, Romer-
und Wikinger-Kampagne. Neue Zau-
berspriiche gibt's fir alle vier Vbiker.
Toll: serKnuperauunsmodus.

Ausgabe: 08/01 | Vivendi Universal | ca. €30,

Die Sims: Party ohne Ende

,  Nicht nur fr Partyhengste: Veranstal-
ten Sie mit Ihren Sims unvergessliche
Partys. Fiinf neue Musik- und Tanzstile,
jede Menge Deko und Qutfits sorgen

Buffets und Bowle.
Electronic Arts ' ca. € 20,-

Ausgabe: 05/01 |

Grand Prix 3:

Season 2000
Wersich das neue
Grand Prix 4 nicht leis-
ten will, bekommt mit
diesem GP 3-Add-on
die gleichen Saison-
daten mit Sepang und
Indianapolis: 17 Stre-
cken, elf Teams, 22
Fahrerund eine F1-
Enzyklopadie,
“Infogrames | ca. € 20,-

o

Ausgabe: 0801

§ Op. FAashpoint: Red Hammer
Eine komplett neue Kampagne mit 20
Missionen, die den Spieler als Teil der
_ Sowjet-Méachte kimpfen |asst. Mit der
neuen Hauptfigur Dimitri Lukin, neuen
Stimmen mit russischem Akzent und
neuen Zwischensequenzen. E
Nis! Pharao: Klegpatra
__ Die Konigin des Nils ist das einzige
Add-on filr das Aufoau-Splel Pharao.
In zwdlf Szenarien erleben Sie die letz-
ten Jahre des Neuen Reiches und er-
. bauen Monumente wie die Grabkam-
mem des Tutanchamun,
e 81|
; Tropico: Paradise Island
2. Paradiesische Zustande: Karibik-Dikta-
toren diirfen sich weiter in ihrer Bana-
nen-Republik austoben. 20 Szenarien,
&in Dutzend neuer Gebaude, Oko- und

i All-Inclusive-Touris machen das Herr-
schen abernicht leichter. m

Mmm’m Toke2 | ca. €25,

Zeus: Poseidon

Einmal das sagenumwobene Atlantis
beherrschen: In sechs Abenteuemn
: mit 46 Episoden dirfen Sie in dem
mythologischen Aufbau-Spiel alle
Register der griechischen Gotter-
PN und Heldensagen ziehen.

mmfnn Vivendi Universal

mowm Vivendi Universal = ca. €25,

122

6 Die Siedler 4 Mission-Disk
Autscht Da ist Morbus endlich be-
siegtund die unsteten Wikinger treten
gleich den RGmern und Mayas ans.
Bein. Also: erst fleiRig aufbauen und
eintraglichen Handel treiben, dann
erbarmungslos zuschlagen.

Ibi Soft | ca. €20,

Die Sims: Hot Date
Hier springt der Funke diber. Im pri-
ckelndsten Sims-Add-on versuchen
Sie sich als Partnervermittler. Bringen
Sie die Femme Fatale und den Latin
Lover zusammen? Jede Menge neue
Gegenstande und Aktionen. m
Ausgabe; 01/02 | ElectronicArts  ca, € 25,- ~
Entspannung vom Flirt- und Party-

Die Sims: Urlaub total!

Stress? Dann schicken Sie Ihre Sims
i I inden Urlaub auf die Ferieninsel
3 " oderin die Berge. Filr Abwechslung

m sorgen Urlaubskatastrophen, Sou-
venirs und Postkarten. m
Ausgabe 06/02 = Electronic Arts | ca. € 25,-

Ghost Recon: Desert Siege
Spezialauftrag in Afrika: Sie befehli-
gen Ihre Spezialeinheitin Athiopien
und Eritrea durch zehn staubige Mis-
sionen. Dieser Einsatz erfordert na-
tiirfich auch neue Waffen und Aus-
ristungsgegenstande,

Ausgabe: Uﬂm I.lbi Soft | ca. €25,
W Icewind Dale: Herz des Winters
§') Alle guten Features von Baldur's Gate

. 2:hahere Auflisungen, wegklickbare
Menils, verbesserte Kl und Edelstein-
. Sécke (nie wieder Shop-Arien). Facts:
5 Gebiete, 50 Zauber, 80 Items, ho-
her Schwierigkeitsgrad.

Virgin Interactive = ca. € 25,

Patrizier 2: Aufschwung der Hanse
4 Komplett iberarbeitet, erweitert der
Aufschwung der Hanse Patrizier 2 um
25 Missionen, Karrieremdglichkeiten
zum Eldermann, einen Karten-Editor,
Stadtgriindungen sowie Wetter- und

] Jahreszeiten-Wechsel, .
Ausgabe: 12/01 ' Infogrames = ca.€ 30,- m
Sudden Strike: Forever
Wer spielt noch mitZinnsoldaten,

wenn es die Pixel-K&mpfer von Sud-
den Strike gibt? Im Add-on gibtes
vier Kampagnen, 30 neue Einheiten,
einen Karten- und Missions-Editor so-

Zoo Tycoon:
Dinosaur Digs

Spannung im Tierark:
I Insechs Szenarien ma-
B nagen Sie einen pra-
historischen Zoo. Da-
§l bei hantieren Sie mit
20 Dino-Arten und Uber
100 neuen Gegenstan-
den. Leider wenig Inno-
vation zum Hauptpro-

fuhrer

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Op. Flashpoint
Gold-Edition

Codemasters = ca. €45,

Play the Games Vol. 3

Teils angestaubt, aber immer noch zu
empfehlen. Und sei es , um die Samm-
lung zu komplettieren: Commandos,
Dark Project, Tomb Raider 3, Dungeon
Keeper 2, Populous 3, Outcast, Driver,

Supreme Snowboarding, m

Eidos Interactive | ca. € 35,-

ey Anno 1602 Konigsedition
ey, |ang dauert's nicht mehr, dann stent
N der Nachfolger Anno 1503 vor der

Tiir. Zur Vorbereitung auf den Strate-

9 Neue Inseln, neue Abenteuer. m
Infogrames | ca. € 20,-

Patrizier 2 Gold-Edition
Der WiSim-Mix aus Handel, Krieg und
Diplomatie bietet mit dem Add-on
Aufschwung der Hanse jetzt neue
® Karrieremoglichkeiten, die den Spiel-
umfang nahezu verdoppeln. Dazu

gibt es einen Karten-Editor. m

Infogrames | ca. € 28,-

Mech Collection 1.0

Angriff der Blechkameraden: Das Ac-
tionspiel Mech Warrior 4 Vengeance
mit Add-on Black Night und der Stra-
tegie-Vertreter Mech Commander 2
g vereinigen sich zu einem dicken Paket
B fiir Kampfroboter-Fans, m

Sudden Strike Gold

Glicksgeflhle fir Pixel-Feldherren:
1.000 Einheiten pro Szenario und riesi-
8 Karten. Mit dem Hauptprogramm

W und dem Add-on Sudden Strike For-
ever dirfen Sie jedenfalls herumkom-

mandieren, was das Zeug halt m

Ghost Recon: Collectors Pack
FiirTom-Clancy- und Taktik-Shooter-

W Fansgleichermafien ein Schndppchen:
Neben Spiel und Add-on Desert Siege
BB gibt's reichlich Bonusmaterial. In je-
dem Falle lohnenswerter als das neue
Clancy-Spiel Der Anschlag. m
Half-Life Generation 3

Keine Killer-Spiele, sondem .Killer-Ap-
plications" fiir altere PCs: Singleplayer-
SpaR mit Half-Life und den beiden Add-
ons Opposing Force und Blue Shift. Fiir
Online-Spieler: Team Fortress Classic
und Counter-Strike. E
Pharao Gold

Zivilisationsgeschichte zum Nachspie-
len: Das Aufbau-Strategiespiel fiihrt
Sie zur Pharaonenzeit an die Gestade

des Nil. Zusammen mit dem Add-on
Kleopatra dilrfen Sie Ihre Dynastie in

eine gu\deneZukunﬁ fihren. m

ca.€33-
Earth 2150 - Collector's Edition
Meilensteine des Echtzeit-Strategie-
~ Genres: Urgestein Escape from the
blue Planet sowie die Fortsetzungen
The Moon Project und Lost Souls al-
les zusammen in einer schénen, gro-

Ben Box. Ideal fir den Kamin. m
Blackstar Interactive | ca. € 30,

- N

Vivendi Universal |

Diablo 2 Battle-Chest

Blizzards Komplettpaket fir die teufii-
sche Dungeon-Klopperei. Mit Diablo
2, Add-on Lord of Destruction und Lo-
sungsbuch kinnen Sie wochenlang
untertauchen, Charaktere hochpap-

peln und Items m

ca. € 45,

Play the Games Vol. 4

Spielen, bis der Arzt kommt: U. a. mit
Abdomination, Commandos 2, Daika-
tana, Frontschweine, Grand Prix 3,

iii" ~  Sim City 3000, Slave Zero, Soul Rea-
- ver, Theme Park World, Tomb Raider 4,
Urban Chaos, V- Ral\y: = m

In'ugmmau ca €35,

Vivendi Universal

Age of Empires 2 Gold-Edition
Das Klassiker-Paket fir Echtzeit-Stra-
B tegen bietet neben dem preisgekrdn-
} ten Hauptprogramm auch noch das
Add-on Conquerors: 50 Missionen,
18 Volksstamme, 25 neue Technolo-

gien. Was will man mehr? m
Die Siedler 4 Gold

Das Wuselvolk kommt in der Spiele-
sammiung besonders goldig daher.
Siedler 4 und zwei Add-ons bieten Auf-

bau-Spaf ohne Ende: 14 Kampagnen,
{iber 100 Missionen, zwei Mini-Games

Ml plus Bonus-Materialien. m
Gold Games 5

Ein grofier Kessel Buntes fiir Viel-
spieler und Sammler: Rayman 2, Die
Siedler 3, Rogue Spear, Tony Hawk's
Pro Skater 2, Star Trek: Voyager -
Elite Force, Pro Rally 2001 und War-

lords Battlecry. .
!.!: I

Microsoft Action Pack

Freelancer kommtim Herbst, Metal

| Gear Solid 2 im nachsten Jahrund

[ Crimson Skies 2 nur auf der Xbox: Lust

darauf machen die Vorganger Star-
lancer, Metal Gear Solid und Crimson

Skies im Action Pack. m

Voyager - Elite
Force + Add-on
Alle Phaser auf Frag!
Elite Force 2 kommt
noch in diesem Jahr.

A

Tov

Bis dahin soliten
nicht nur Trekkies den
(AG tollen Ego-Shooter
ELITE FORCE [Py
Im Add-on spazieren
Sie durch die gesam-
s te Voyager. -
e m
Anstofs Meister-Edition
Die Fuibalimanager-Legende AnstoR 3
und die Bolz-Sim Anstof3 Action kénnen

Sie nicht nurim Paket kaufen, sondem
§ auch spielen. Das Ergebnis: Erstmana-
gen Sie Ihr Team und dann schiefen

Sie es selbst zur Meisterschale. m
Infogrames | ca. € 35,

SRRl Tomb Raider 2-4 Cpliectors Value
¥ Lara-Mania auf DVD: Drei Amazonen-
Action-Adventures am Stiick. Dazu
gibtes Bonus-Material fiir Hardcore-
Fans: Add-on-Levels, Screensaver,
T i s Wallpapers, Browser-Design, Trailer

— und Puster—MH
Eidos Interactive | ca. € 50,-

Everquest Gold

Everquest 2 wirft seit der £3 seine
Schatten voraus. Bis das Online-Rol-
lenspiel aber 2003 erscheint, kbnnen
Sie sich mit dem Vorganger und seinen
drei Add-ons in dieser Sonderauflage

vertraut machen. m
-

ca. € 30,-
PC Games August 2002

Vivendi Universal |



Anzeige

| Angebot

Abraumen und sparen

DR SPIELE &
aii/]]ﬁf HATOG 2001

| Hﬂrdmare 46

PR
AUF nvn -ROM! |

Wer jetzt beim PC-Games-Miniabo zuschldgt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld.
Fiir 9,90 € gibt"s 3 Ausgaben PC Games + 1 Sonderheft. Also gleich draufhalten.

" g |C Games
2 | Testjahrbuch 2001

Von Aquanox bis Zoo Tycoon — 240
Spiele von A-Z. Nach Genres sortiert — kritisch
getestet, gerecht bewertet, opulent bebildert
und ausfiihrlich beschrieben. Niitzliches
Nachschlagewerk und unverzichtbarer Kauf-
begleiter! Noch im Heft: zwei CD-ROMs mit
spielbaren Demo-Versionen von No One
Lives Forever, Gothic, FIFA 2002, Colin
McRae Rally 2.0, Desperados u. v. m.

Eauunn ausgeh.‘ll du! eine Postkarte kieben und ab damit an: PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fiir (sterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anff,

PC Games im Abo:

Europas groRes PC-Spiele-
Magazin kommt immer praktisch
und piinktlich per Post nach
Hause (die Gebiihr bezahlt natiir-
lich der Verlag).

Yertrayensgarantie:

Diesen Au ich ab

halb von 14 Tagen ohne Begriindung mﬂemmmemm

mﬁgemmg[z.e per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC
(Zurrpumhba—Servim mumlm 23612

- C Games
P Tipps&Tricks-Sonderheft

Guter Rat muss nicht teuer sein.
Bester Beweis: das neue PC-Games-Sonder-
heft. Komplettlosungen, Profi-Tipps und
Ubersichtskarten zu aktuellen Top-Spielen.
Allein tiber 1.500 Tipps, Cheats und Codes
verteilen sich auf 100 Seiten. Mit im Heft:
vier CDs randvoll mit Mods, Tools, Demos,
Videos, Trailer, Editoren und zwei komplette
Jahrginge PC Games (PDF-Format). :

Absender

Name, Vorname

StraRe, Nr.
PLZ, Wohnort
'@fonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (f_turweilere Informationen)

C Games Hardware
P Athlon & Geforce

beschéftigt sich ausfiithrlich mit den
populérsten Hardwarekomponenten. Auf 72
Seiten werden alle Athlon- und Geforce-Pro-
zessoren vorgestellt, dazu passend die besten
Mainboards, Netzteile und Kiihlkompo-
nenten. Umfangreiche Praxisguides verhelfen
Threm PC zu mehr Stabilitdt und Leistung.
Dazu gibt es eine randvolle DVD mit 4,2 Gi-
gabyte lebensnotwendiger Treiber und Tools.

JA, ich mochte das Miniabo der PC Games.
Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games (2 CDs und 1 DVD) + 1 Sonderheft fur € 9,90!

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft: (it nus ol Heft ankomizen)
3 .PC Games Testjahrbuch 2001° (Art. N, 002052)

[T .PC Games Tipps-&Tricks-Sonderheft” (An.-Kr. G02074)
‘j PC Games Hardware Athlon & Gefarce” (A Nr. 002068)

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (P el) von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechizeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail)
an PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[:I Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr,
Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. ich erhalte das Magazin jeden Monat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; e
Osterreich € 64,20/ Jahr). Versandkosten (bernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jeder- BLZ

zeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick,
Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genligt.

[T] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Datum, 1. Unterschnft des Abonnenten

PG MI 01

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Firth: Vorstandsvorsitzender Christian Gatenpath



Games-Einkaufsfiuhrer

Finger weg: die schlechtesten Spiele im Handlerregal!

Gurke des Monats

Elvis

Durch einen TV-Werbespot des Autoherstellers Audi
wurde er iiber Nacht weltberiihmt, auf dem PC macht
Wackel-Elvis allerdings eine jdmmeriche Figur.
Anbieter: Koch Media | Preis: € 10,-

Hersteller

cov

__Rondomedia

Infogrames

Comic Kicker Europa

Biathion 2002
DerClown

N e e
Blackstar
Infogrames
" Rondomedia

Superball A )

M tchﬁuiEmergenny Patrol THQ
Quiztime __ArData
Micro Siaoleﬁhallenge _ Brightstar
Girlscamp 5 ~ Shoebox_
Power Rangers: Time Force  THQ _
Die Rache der Sumpfhiihner3  Koch Media
Hot Wheels: Jetz THQ

Hugo: Im i

Quaaaak|

Slggpyalkg?_ _

WPtiers 1,

Uli Stein Kuss-Shooter
Moorhuhn: Winter-Edition
Worms Blast

BSE Bomber

Ravér{siurger L
Ravensfﬁg?
Ubi Soft
Koch Media
i E‘:ingulah’tyr
~ Walk On Media
Ubi Soft
NBG
_THQ

Simon Game Pack

Hiebe fiir Diebe
M: Alien Paranoia

Alamm fiir Cobra 11

Hilfe! Ich bin ein Fisch!
Woody Woodpecker Racing
Bacteria

1193A.D.

Kick Off 2002

Moorhuhn 3

Honami
Blackstar
Blackstar
_ Acclaim
~_ Phenomedia

_UbiSoR
Vivendi Universal
oV
_Egmont Interactive

E .- Der Auﬁ?rirdisqhe
Keep the Balance
Pulleralarm

__ Blackstar

_ Walk On Media
Infogrames
Virgin Interactive
Bla:kstar;i
Infogrames

Siege of Avalon
SimonPinball
WStar
European Super !.ea;gﬁ 3

Team Telekom Eurotour Cycling _Dinamic
| Chal_npionshlp  Quiz
Achterbahn Designer

: Destination Earth

ChickenRun
StarWars: Battle for Naboo
CarTycoon

Dragonfarm

Electronic Arts

__ Fishtank Interactive
Blackstar

;Dlsngy Interactive

Empire Interactive 37

Oy
Virgin Interactive

Druuna: Morbus Gravis L
Eisenbahn.exe Professionell
F/A-18 Precision Strike Fighter THQ
%mpionslﬁp Surfer Leam =
Starpeace Iﬁ?pgraines

m 124

T Egrgmit Int_e_réctwe

25
21 o1/m

Su]‘twarg Untergrund .

Wertung ~ Ausgabe  Preis

1 02/02 €10,
€15,
€25,

€20,

4 02/02
5  04/02
07/01

“06/01 €25,
_02/02

15 01/01
15 08/01

106/01°
18 01/02
18 01/01
19 03/01
__11/01
07/01

07/01  €35-

02/01
02/02
___o01/02
1 05/02

21, 12/01 )

25 06/02

25 01/01
01/01

300 05/01 €

30 01/01

30  05/01

31 07/01 €35-
31 Yad 01[_()2___
31 01/01

32 03/01 €25,
32 01/01 €15,
32

— 33 -

4 02/01

35 02/01

35 06/01

36 02/02

36 07/02 €

37 04/01 €20
01/02 €30,
; 01/01 €20,
38 02/02 €40
38 04/02 €45,
38 02/02 €35,
39 04/01 €40
39 03/01  €45-

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

Kaufberatung total: alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsverg|eich.

Spiel des Monats

Warcraft 3

Die gute Nachricht: Wer ein klassisches Echtzeit-Strategiespiel mit Basis-, Ressourcen- und Einhei-
ten-Management erwartet, wird nicht enttduscht. Die noch bessere: Zusatzliche Rollenspiel- und
Adventure-Elemente machen Warcraft 3 zu einem der bemerkenswertesten Spiele der letzten Jahre,

Anbieter: Vivendi Universal
el Wertung  Ausgabe
4x4 Evo 2 52 08/02
Age of Wonders 2 84 08/02
Anachronox 79 04/02
Aquanox 85 03/02
Arx Fatalis 82 08/02
Auryn Quest 59 03/02
Beam Breakers 76 06/02
Biathlon 2002 5 04/02
Blood & Lace 48 05/02
Blood Omen 2 62 06/02
C&C: Renegade 72 03/02
Capitalism 2 59 04/02
Civilization 3 (dt.) 85 04/02
Cubix: Race 'n Robots i 05/02
Cultures 2: Die Tore Asgards 84 05/02
Defender of the Crown 28 05/02
Destroyer Command 42 06/02
Das Geheimnis der Nautilus 51 06/02
Der Anschlag 69 08/02
Der Industriegigant 2 84 08/02
Die 24 Stunden von Le Mans 69 08/02
Die Gilde 87 04/02
Die Jagd auf den Roten Baron2 49 08/02
Die Monster AG 52 03/02
Die Sims: Urlaub Total (Add-on) 76 06/02
Die Vilker 2 74 03/02
Die Vélker 2 Gold (Classics) 74 03/02
Dino Island 73 07/02
Disciples 2 70 03/02
Dragonfarm 36 07/02
Duke Nukem Manhattan Project 77 07/02
Dungeon Siege 88 06/02
ET. - Der AuBerirdische 25 06/02
Echelon 77 04/02
Eisenbahn.exe Professionell 38 04702
Elfenwelt 54 03/02
Elvis 6 08/02
End of Twilight 59 04/02
Europa Universalis 2 65 05/02
European Manager 42 07/02
Everquest 80 04/02
Everquest Gold (Classics) 80 04/02
Evil Dead: Hail to the King 63 03/02
F12002 7 07/02
FIFA Weltmeisterschaft 2002 85 06/02
Freedom Force 81 05/02
Fritz 7 82 01/02
Fuball Championship Quiz 33 07/02
FuBiballmanager Fun 78 07/02
Gangsters 2 55 04/02
Ghost Recon 83 01/02
Ghost Recon Collector's Pack (Classics) 83 06/02
Ghost Recon: Desert Siege 79 05/02
Gilbert Goodmate 70 05/02
Global Operations 59 04/02
Gore 50 08/02
Gothic 85 03/02
Grandia 2 71 05/02
Grand Prix 4 85 08/02
Grand Theft Auto 3 89 07/02
Heroes of Might & Magic 4 81 06/02
Hidden & Dangerous Gold (Classics) 79 04/02
Hot Wheels: Williams F1 Driver 52 06/02
Hotel Gigant 52 07/02
Hugo: Diamantenfieber 48 03/02
Incoming Forces 78 04/02
IL-2: Eastern Thunder (Add-on) 70 07/02
|-War 2: Edge of Chaos 67 03/02
Jane's Attack Squadron 42 07/02
Jerusalem: Die Heilige Stadt 69 04/02
K.Hawk 68 07/02
Kick Off 2002 21 05/02
Kohan: Arhimans Gift 77 08/02

Preis: € 45,-
Preis itel Wertung
€ 40, Mall Tycoon 43
€50, Medal of Honor: All, Assault (dt.) 86
€20, MS Racing World - Kart 2002 78
€20 Might & Magic 9 70
€ 40,- Mobile Forces 56
€20, Moto GP 70
€40, Monsterville 52
€25 M3 80
€20,- Myth 3: The Wolf Age (Classics) 80
€40.- NASCAR Racing 2002 Season 80
£45,- Neverwinter Nights 84
€25, Next Generation Tennis 68
€45 Nightstone 29
€35, No One Lives Forever a8
€40,- Offroad 51
€20, Oni 71
€46, Pepsi Max Extreme Sports 66
€21~ PGA Championship 2001 78
€£30,-  PoolofRadiance 2 (dt) 70
€45, Port Royale 88
€20, Primitive Wars 54
€40, Railroad Tycoon 2 Platinum (Classics) 69
€18~ Rayman M 61
€30  Saltlake2002 66
€99 Scn!ene & Strafe 42
€152 Schizm 40
€25 Sea Dogs 66
€40, Sega GT 59
€45,  Serious Sam: Second Encounter 73
€50, Sid Meier's Sim Golf 72
€28~ Simon the Sorcerer 3D 69
€45- Ski Park Manager 53
€3p.  Soldierof Fortune 2 (dt) 84
€ 51: Space Haste 2 64
€45'_ Spider-Man: The Movie 69
€28'- Star Trek: Bridge Commander 65
€10 < SW: Galactic Battlegrounds Add-on 69
€ 30'_ Star Wars: Jedi Knight 2 90
€3 D'- Star Wars: Starfighter 76
o Starmageddon 60
€357 Startopia 86
€40,- Startopia (Classics) 86
€40 Siealth Combat 4
€15.- Stirb Langsam: Nakatomi Plaza 61
€45 giidden Stike:Total War 2 (Add-on) 70
€40-  syddenstrike2 75
€45 Takeda 59
€40: Team Factor 57
€16 fetris Worlds 70
€30.- The Elder Scrolls 3: Morrowind 91
€20 The Three Stooges 19
€45- Three Kingdoms (Classics) 68
€50,- Three Kingdoms: Im Jahr des Drachen 68
€25-  TigerWoods PGATour 2002 83
€25 1omb Raider: Die Chronik 79
€45, Tony Hawk's Pro Skater 3 91
€30, Trainz 57
€10-  Tibes2 82
€35-  Tropico 84
€40~ UEFAChamp. Leagie 2001-2002 73
€45-  (JSARaser 57
€45-  Versailles2 51
€18 VIP 15
€30  VirtuaTennis 86
€40~  WarCommander 52
€25, Warcraft 3 90
€50,-  Warlords Battlecry 2 72
€35, Warrior Kings 69
€30.- Winter Spiele 2002 6
€30~  Wizardry8 85
€30,- WM Nationalspieler 21
€45, Worms Blast 16
€15- Zanzarah 74
€40- Zoo Tycoon: Dinosaur Digs 71

Ausgabe Preis

08/02 €30~
02/02 €40
07/02 €30,
06/02 €45,
07/02 €45~
08/02 €40.-
06/02 €30,
04/02 €15-
04/02 €27-
05/02 €45,
08/02 €40
07/02 €30,
08/02 €40,
05/02 €26,
02/02 €15-
04/02 €8-

03/02 €30
04/02 €40
02/02 €60,
07/02 €45,
03/02 €25,
06/02 €12-
03/02 €50
03/02 €40,
05/02 €40-
03/02 €14-
04/02 €36-
02/02 €30-
02/02 €30-
03/02 €40-
07/02 €40,
05/02 €40-
07/02 €45-
07/02 €20-
07/02 €40
04/02 €40-
08/02 €20
05/02 €45,
04/02 €49-
05/02 €40-
04/02 €20-
04/02 €20,
05/02 €26
06/02 €40-
06/02 €20
07/02 €45
02/02 €40-
07/02 €45-
05/02 €25
07/02 €40-
05/02 €20-
04/02 €20-
04/02 €20-
05/02 €45-
04/02 €20-
05/02 €40
03/02 €50
04/02 €13-
02/02 €25,
02/02 €15~
02/02 €35-
03/02 €35-
06/02 €28-
05/02 €40-
02/02 €40.-
08/02 €45,-
05/02 €45-
05/02 €50.-
04/02 €30.-
02/02 €60-
08/02 €30-
05/02 €40-
06/02 €40
08/02 €30-
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Test ﬁ

HEISSE SACHE
Die Verteidiger
schitten ko-
chendes Ol auf
die Angreifer.

;‘“ S v

hold Deluxe

Auf der Mauer auf der Lauer
steht ein Bogenschiitze.

Bl

urgen basteln, be-
schiitzen und bela-
L gern — im Aufbau-
Strategiespiel Stronghold ha-
ben Sie als mittelalterlicher
Fiirst alle Hinde voll zu tun.
Im Burghof schwitzen Pfeil-
macher, Schmiede und Ger-
ber fiir die Riistungsindus-
trie, Apfelhaine und Rinder-
farmen sichern den Soldaten
volle Teller. Mit Palisaden,
Mauern, Zinnen und Tiirmen
schiitzen Sie die wertvollen
Betriebe. Alle paar Minuten
riickt eine gegnerische Ar-
mee an. Dann zeigt sich, ob
Sie Thre Verteidigungsanla-
gen sorgfiltig geplant und
geniigend Armbrustschiitzen
aufgestellt haben. In anderen
Missionen tauschen Sie die

Rollen und miissen selbst aufseiten
der Angreifer eine Festung er-
stiirmen. So spielt sich Stronghold
erfrischend anders als die Kon-
kurrenz im Echtzeit-Lager. Einzig
die Langzeitmotivation leidet un-
ter den wieder-
holten Aufbau-
schlachten, auch
mit den neuen
Missionen  der
Deluxe-Variante.

RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL CLASSICS
STRONGHOLD DELUXE

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Firefly Studios ~ Take 2

PREIS TERMIN
Ca. €30~ Erhaltlich

UsK SPRACHE
Ab 12 Jahren Deutsch

Dieses Spiel konnte lhnen gefallen,

wenn Sie AGE OF EMPIRES 2 oder
DIE SIEDLER 4 mochten

Der PC-Games-Einkaufsfiuhrer

Star Wars Episode |
- Collector's Pack

Im Collector’s Pack zum ersten Star Wars-Pre-
quel biindelt THQ das Rennspiel Racer mit dem

Action-Adventure Die Dunkle
Bedrohung und der Multime-
dia-CD Magie eines Mythos, die
Bonusmaterialien wie Set-Zeich-
nungen und Fotos zu Episode I
enthalt. Kann man sich tiber den
Kinofilm noch streiten, sind die
drei Lizenztitel definitiv besten-
falls Mittelmaf3.

Giants: Citizen Kabuto

Wo Kabuto zuhaut, wéchst kein Gras mehr. Der
King-Kong-Verschnitt ist einer der drei Protago-

TESTURTEIL CLASSICS

STAR WARS EP | C. PACK

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Lucas Arts THQ
PREIS TERMIN

Ca. € 20,- Erhaltlich

USK SPRACHE
Ab 16 Jahren Deutsch

el kbnnte Ihnen gefallen,

EAM BREAKERS oder
INDIANA JONES 5 mochten

¥

nisten, mit denen Sie sich im Actionspiel Giants

auf einem fernen Planeten austoben. Mal schiit-

zen Sie mit Mini-Soldaten ein
Dorf, mal lassen Sie mit der Was-
sernixe Delphi Feuerzauber auf
Gegner niedergehen, mal stap-
fen Sie mit Kabuto durch die
Landschaft. Giants spriiht vor
neuen Ideen und Spielwitz, frus-
triert aber wegen der fehlenden
Speicherfunktion.

Airfine Tycoon Evolution

Nach der First Class Edition ist Airline Tycoon
Evolution bereits die zweite Neuauflage des un-
verwiistlichen WiSim-Klassikers. Durch geschick-
tes Management sollen Sie eine kleine Fluglinie

zu Ruhm, Geld und Marktdomi-
nanz fiithren. Neben zehn zusétz-
lichen Missionen (insgesamt 30)
haben sich die Entwickler zwei
neue Spieloptionen ausgedacht:
Sabotageakte zwingen die Kon-
kurrenz in die Knie, am virtuel-
len ReifSbrett entwerfen Sie eige-
ne Superflieger.

TES

ENTWICKLER  ANBIETER (

Planet Moon Avalon
PREIS TERMIN
Ca.€15,- 31.07.2002
USK SPRACHE

Ab 16 Jahren Deutsch
ses Spiel konnte Ihnen gefallen,
Sie MDK 2 oder

F.A.KK. 2 mochten

P

AIRLINE -« .

TESTURTEIL CLASSICS
AIRLINETYCOON EVOLUTION

ENTWICKLER ~ ANBIETER
Spellbound Ubi Soft
PREIS TERMIN

Ca. €40,

USK
Ohne

Erhdltlich

SPRACHE
Deutsch

onnte lhnen gefallen,

wenn Sie TROPICO oder SOFTWARE
TYCOON mochte:

CLASSICS: ALLE BUDGET-SPIELE DER LETZTEN MONATE VON A-Z

itel Hersteller Wertung  Preis itel Hersteller Wertung  Preis itel Hersteller Wertung  Preis
[ITa Airline Tycoon Evolution  Monte Christo 72 € 40, Gangsters 2 Eidos 55 €20, Rayman 2 ak Tronic 83 €10,
Anachronox Eidos 79 €20, &Y Giants Virgin Interactive 78 € 11,- Red Faction THQ 76 €20,
LIEMArt of Magic Virgin Interactive 69 € 11,- Half-Life Generation Pack v3 _ Vivendi Universal 82 € 30,- S.W.LN.E. Fishtank 81 €15-
[EN Bleifuf Offroad Virgin Interactive 69 € 11, Hidden & Dangerous Gold Take 2 74 €15: Sacrifice Virgin Interactive 83 € 11,-
CA&C: Theater of War ElectronicArts 79 € 50,- [Tl Icewind Dale VirginInteractive 82 €11, Serious Sam 2 Take 2 73 €20,
Commandos 2 DVD-Edition Eidos 90 €46, Legendary Lords-Collection _ Vivendi Universal 75 € 15, [T30 Star Trek: New Worlds __ Virgin Interactive 58 € 11,-
Cossacks: European Wars cov 77 € 20- mgﬁie%ﬂ!?:m 10 Eieh:'iféz?gﬁrts gj g?g' ST: Voyager - Elite Force Double Pack  Activision 79 €20,
Delta Force 2 & Rogue Spear Ubi Soft 75 €20, Myst- Die Triogie Ubi Soft 60 €55 [XEM SW Ep. | - Collector's Pack TH 44  €15-
Der Patrizier 2 Gold Edition Ascaron 85 €28 Myth 3 Take 2 80 €15 [0 starfleet Command __ Virgin Interactive 82 € 11,-
Die Siedler 4 Ubi Soft 85 €25, NASCAR Racing 4 VivendiUnversal 81 € 13. Startopia Eidos 86 €20,
Die Siedler 4 Gold Ubj Soft 85 €50- No One Lives Foraver Vivendi Universal 88 € 26.- L0 Stronghold Deluxe Take 2 84  €26-
Die Volker 2 Gold Edition Jowood 74 €25- Nocturne Take 2 82 €19- Three Kingdoms: Im Jahr des Drachen Eidos 68 €20,
Earth 2150 - Collector's Ed. Blackstar Multimedia 80 € 30,- Oni Take 2 71 €8- Tomb Raider 2-4 - DVD Eidos 86 € 50,-
Extreme Racing Pack Vivendi Universal 60 € 20, Pizza Connection 2 ak Tronic ] € 10, Totally Tycoon Blackstar Multimedia 80 € 20,
Gabriel Knight 3 Vivendi Universal 72 € 15,- Pro Rally 2001 Ubi Soft 76 € 10, Tribes 2 Vivendi Universal 82 € 13-
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HeiBer Insidert

Das neue PC Games-
Sonderheft Tipps
und Tricks.

Die neuesten Tipps und Tricks
aus der PC-Spielewelt. Mit vier
prall gefiillten CD-ROMs.

Jetzt im Zeitschriftenhandel.



Test ‘ Der PC-Games~Einkaufsf

Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir Schritt: Welche Platinen
mit Ihrem PC und lIhrem Geldbeutel kompatibel sind.

parsame Spieler greifen zu
s den glinstigsten Grafik-

karten von Nvidia (Ge-
force), Ati (Radeon/7500) und
ST Microelectronics (Kyro I und II).
Etwas schneller und teurer wird’s
mit den Geforce2-Ti-Karten oder

Geforce4-MX-440/460-Platinen.
Sparsame 3D-Fans riisten auf eine
glinstige DirectX-8-Karte um (Ra-
deon 8500/LE, Geforce4 Ti-4200)
oder Geforce3. Nur damit werden
zukiinftige Ego-Shooter wie Unreal
Tournament 2002 in voller Grafik-

pracht erstrah-
len. Aber auch
aktuelle 3D-Spiele wie The
Elder Scrolls 3: Morrowind
und das Unterwasserspektakel
Aquanox unterstiitzen bereits
DirectX-8-Grafik.

WELCHER CHIP FUR WE

LCHEN PROZESSOR?

Grafikkarten
bis 300 Euro

Grafikkarten

bis 500 Euro

Prozessor Grafikkarten Grafikkarten
bis 100 Euro bis 200 Euro
Athlon/Pentium Il (500-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400 Geforce2 MX-400, Kyro Il
Duron/Celeron (600-800 MHz) Geforce2 MX-200/MX/MX-400 Geforce2 MX-400, Kyro Il
Athlon/Pentium Il (800-1.100 MHz) Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforced MX-440/
MX-460, Radeon 64 DDR
Duran/Celeron (800-1.300 MHz) Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforced MX-440/

MX-460, Radeon 64 DDR

Athlon (1.100-1.400 MHz)/ Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforced MX-440/
Pentium 111 (1.100-1.200 MHz) MX-460, Radeon 64 DDR
Athlon XP (1.400+ bis 2.000+) Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/
MX-460, Radeon 64 DDR
Pentium 4 (1,400-2.200 MHz) I Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforced MX-440/

MX-460, Radeon 64 DDR

Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,

Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,

Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200 Geforced Ti-4400/4600
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200 Geforced Ti-4400/4600
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200 Geforced Ti-4400/4600
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200 Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,

Radeon 7500, Radeon 8500'LE. Geforce 4 Ti-4200

Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,
Radeon 7500/8500 LE, Geforce 4 Ti-4200

Geforced Ti-4400/4600

Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
Geforced Ti-4400/4600

UBERSICHT ALLER AKTUELLEN GRAFIKCHIPS

Geforce 256 DDR Nvidia 120 MHz 128 Bit 32 MB DDR-SDRAM 300 MHz Asus V6800 Ca. € 100,
Geforce 2 MX Nvidia 175 MHz 64 Bit/128 Bit (*1) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 183 MHz Hercules 3D Prophet Il MX Ca. € 100.-
Geforce 2 MX-200 Nvidia 183 MHz 32 Bit/64 Bit(*2) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 200 MHz Aopen MX-200V Ca. €80.-
Geforce 2 MX-400 Nvidia 200 MHz 64 Bit/128 Bit (*1) 32MB DDR-/SDR-SDRAM (*3) 166 MHz Asus AGP-V7100 Pro/T Ca. €90
Geforce 2 GTS Pro Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 366 MHz Hercules 3D Prophet | GTS Pro Ca. € 150,
Geforce 2Ti Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz MSI G2 TPro-VT Ca. €180,
Geforce 3 Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Hercules 3D Prophet IIl Ca. € 250.-
Geforce 3Ti-200 Nvidia 175 MHz 128 Bit 64 M8 DDR-SDRAM 400 MHz Innovision Tornado GF3 Ti-200 Ca. € 260.-
Geforce 3 Ti-500 Nvidia 240 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz Asus V8200 T5 Deluxe Ca. € 450,-
Geforce 4 MX-420 Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB SDR-SDRAM 166 MHz Creative 3DB4 MX420 Ca. € 150.-
Geforce 4 MX-440 Nvidia 270 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz Leadtek Winfast A170V DDRTH Ca. €175
Geforce 4 MX-460 Nvidia 300 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Gigabyte GAMX460-VT Ca. €200.-
Geforce 4 Ti-4200 Nvidia 250 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 500 MHz Leadtek Winfast A250 LETD Ca. €250,
Geforce 4 Ti-4400 Nvidia 275 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Creative 3DB4 Titanium 4400 Ca. € 400.-
Geforce 4 Ti-4600 Nvidia 300 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 650 MHz Asus V8460 Ultra Ca. € 500,-
Kyrol S™ 115 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM 115 MHz Videologic Vivid! Ca. €70,
Kyro I S™ 175 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM (*4) 175 MHz Hercules 3D Prophet 4500 32 Ca. €80~
Parhelia-512 Matrox 220 MHz 256 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz Matrox Parhelia-512 (Retail) Ca. € 550,
Radeon 64 DDR Ati 183 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 364 MHz Ati Radeon 64 DDR Ca.€200.-
Radecn 7500 Ati 290 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz Ati Radeon 7500 Ca, € 160,
Radeon 8500 Ati 275 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz Ati Radeon 8500 Ca. €320.-
Radeon 8500 LE Ati 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz PowerMagic Radeon 8500 OEM Ca. €270~

*1) 32 Bit DDR-SDRAM oder 64 Bit SDR-SDRAM *2) 64 Bit DDR-SDRAM oder 128 Bit SDR-SDRAM *3) Ausnahme: seltene Versionen mit 64 MByte SDR-SDRAM *4) Ausnahme: Hercules 3D Prophet 4500 64 MB *5) Ausnahme: Hercules 3D Prophet 4500XT 64 MB

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

Geforced Ti-4200 Prolink TQei%rggé Ca. €200, 128 MB 250/250 MHz (DDR)

GAMX460-VT Msl Geforced  Ca. €200, 54 300/275MHz (DDR) 1,9
MX-460 DDR«SHRAM

G4MX-440-T msl Geforced  Ca.€170,- 64 MB 270/200MHz(DDR) 1,9
MX-440 DDR-SGRAM

WinfastAI7TOVDDRTH Leadtek  Geforced Ca.€175- 64MB 270/200MHz (DDR) 2,0
MX-440 DDR-SGRAM

Geforced MX-440 Aopen Geforced Ca.€155- 64MB 270/200MHz (DDR) 2,2
MX-440 DDR-SGRAM

Siluro G4 MX/TV Abit Geforced  Ca.€180,- 64MB 270/200MHz (DDR) 2,2
MX-440 DDR-SGRAM

Pixelview GAMX-440  Pixelview  Geforced Ca. € 165- B4MB 270/200MHz (DDR) 2,2
Mx-440 DDR-SGRAM

Verto Geforced MX-440 PNY Geforced Ca.€160- 64MB 270/200 MHz (DDR) 2,2
MX-440 DDR-SGRAM

Tomado GF4 MX-440  Innovision ~ Geforced  Ca. € 170- 64MB 270/200MHz (DDR) 2,2
MX-440 DDR-SGRAM

VT700Ti/T Asus Geforce2Ti Ca. €199, 64MB 250/200 MHz(DDR) 2,2
DDR-SDRAM

| 128

VBAGO Ultra Deluxe  Asus Geforced  Ca, € 550,- 128 MB 300/325 MHz(DDR)
Ti-4600 DDR-SDRAM

V8460 Ultra Asus Geforced  Ca. €480 128MB 300/325MHz(DDR) 1,5
Ti-4600 DDR-SDRAM

WinfastA250 Ultra TD  Leadtek Geforced Ca.€530- 128MB 300/325MHz(DDR) 1,5
Ti-4600 DDR-SDRAM

GATi4600-VTD Msl Geforced  Ca.€529- 128MB 300/325MHz(DDR} 1,6
Ti-4600 DDR-SDRAM

3D Blasterd Creative Geforced  Ca.€500,- 128MB 300/325MHz(DDR) 1,5

Titanium 4600 Ti-4600 DDR-SDRAM

V8420/1D 64 MB Asus Geforced Ca. €230 128MB 250/256 MHz(DDR) 1,6
Ti-4200 DDR-SDRAM

G4Ti4200-DT64 MSI Geforced  Ca.€225- 128MB 250/256 MHz(DDR) 1,8
Ti-4200 DDR-SDRAM

Ktasy Ti-4600 R Visiontek  Geforced  Ca.€570- 128MB 300/325MHz(DDR) 1,6
Ti-4600 DDR-SDRAM

V8440/1D Asus Geforced Ca.€415- 128M 275/275MHz (DDR) 1,8
Ti-4400 DDR- SDRAM

GATI4400-VTD msi Geforced  Ca.€399- 128MB 275/2715MHz (DDR) 1,6
Ti-4400 DDR-SDRAM
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Der PC-Games-Einkaufsfiuhrer L Test

Hardware-Referenzen

Nur vom Feinsten: Die amtliche Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit
mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

ANALOGE ROHREN-MONITORE (17 ZOLL)

Hardluﬂre

J 4.1-SOUNDSYSTEME

AnschTuss

Modell Hersteller Preis Anschiuss Horiz.-Freq. Wertung Modell Hersteller Prei Leistung RMS

FlexScan T565 Eizo €519,- D-Sub, BNC 30-95 kHz 18 Promedia 4.1 Kiipsch €300.- 400 Watt Analog
Brilliance 107P20 Philips €409 D-Sub 30-92 kHz 19 Logitech 1-560 €299- 400 Watt Analog
Diamond Pro 740SB Mitsubishi €357  D-Sub 30-95 kHz 19 Sirocco Crossfire Videologic €389,- 100 Watt Analog/digital
TKIr+ . AOC €255, D-Sub 30-95 kHz 2,0 A3.500 Philips €178.- 80 Watt Analog

TGlIr AOC €204,-  D-Sub 30-95 kHz 24 Soundman Xtrusio DSR-100  Logitech €204, 100 Watt Analog/digital
ANALOGE ROHREN-MONITORE (19 ZOLL) - 5.1-SOUNDSYSTEME

Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz-Freg. Wertung ]

Brilliance 109P Philips €664,- D-Sub,BNC  30-111kHz 18 Digitheatre DTS Videologic €614 200 Wan Analog/digital
Vision Master Pro 454 liyama €509  2xD-Sub 30-130 kHz 19 Megaworks 510D Creative € 460 450 Watt Analog
CM715 Hitachi €409 D-Sub 30-95kHz 2,0 Inspire 5700 Digital Creative €309, 79 Watt Analog/digital
EX950F CX . €409, D-Sub 30-97 kHz 20 ZXR-500 Videologic €139.- B85 Watt Analog
N110S Videoseven €306.- D-Sub 30-110 kHz 21

FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 15 ZOLL

PV520 c €614,- D-Sub 30-60 kHz
Syncmaster 151BM Samsung € 770, D-Sub 30-60 kHz
PV505 CTX €511,- D-Sub 30-60 kHz
TL550 Relisys €410-  D-Sub 30-60 kHz
AV510FT Vobis €511,-  D-Sub 30-60 kHz

FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 17 ZOLL

Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz-Freq.
PVT20A X €920~  D-Sub 30-60 kHz
L70A Hyundai €920  D-Sub,DVI-D  30-60 kHz
LM700 AOC €770 D-Sub 30-60 kHz
AS4314UT liyama €835 D-Sub 30-60 kHz

DVD-ROM-LAUFWERKE

Pioneer €92, EIDE

DVD-10552 40%/16x
DM166D Cyberdrive €84.- EIDE 40x/ 16x
DVD-AQ06S Pioneer €89- EIDE 40x/ 16x
LTD-163 Lite-On €89, EIDE 48x/16x
DVD-E616 Asus €89 EIDE 48x/ 16x

FESTPLATTEN

Barracuda Seagate £249

D740X Maxtor €199,

WDB00BB Western Digital € 229,-

B60GXP 1BM € 164.-

5TO60H6 Manxtor €204,

SOUNDKARTEN

Modell Hersteller Preis 3D-Sound

SB Audigy Platinum eX Creative €299, EAXAHD, A3D 14
SB Audigy Player Creative €120, EAXAHD, A3D 15
SB Live! Player 5.1 Creative €84 EAX, A3D 1.0

Game Theatre XP Guillemot €204.- EAX,A3D 1.0

DMX 6fire 24/96 Terratec €244 - EAX,A3d 1.0 18

STEREQ- LAUTSPRECHERSYSTEME

270 Wa!t

Megaworks 210D Craaﬁve €307.- Analog/digital
Soundworks Slim500 Creative €89- 29 Watt Analog
XPS 210 Hercules €61, 50 Watt Analog
5-20 Logitech €55~ 20 Watt Analog
Soundbird Flatpanel Pro Fujitsu-Siemens € 49, 16 Watt Analog
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PS/2,USB

KOMBINATION MAUS & TASTATUR

W g Modell Hersteller Preis Maus Anschluss
14 Cordless Desktop Optical Logjtech €140-  Kabellos/optisch  PS/2, USB
22 Power Office Keyboard forXP Typhoon €30, Kabellos/Kugel PS/2,USB
22 Cordless Desktop Itouch Logitech €89.- Kabellos/Kugel PS/2,USB
23 Cybo@rd Plus Cherry €99, Kabellos/Kugel PS/2
24 Keyboard & Wheel Mouse Microsoft €79.- Kabellos/Kugel PS/2

LENKRADER
Wertun:
grtung Momo Force Logitech €240- 6 use 12
19 Force Feedback GT Thrustmaster € 128,- 10 UsB 13
19 SW FF Steering Wheel Microsoft €128- © use 15
2 Wingman Formula GP Logitech €59,- 4 Gamepart 17
23 FF Racing Wheel Guillemot €130 10 USB, seriell 20
23
GAMEPADS q
Modell Hersteller Preis Tasten Wertung
Wertung Firestorm Wireless Thrustmaster € 51,- 12 1.
19 SW Game Pad Pro Microsoft €36, 10 20
20 Cyber Voyager Typhoon €36 12 + Shift use 21
22 P 1500 Saitek €34 8 2
2.2 2002 FIFAWC Dual Analog ~ Thrustmaster € 25,- 12 22
JOYSTICKS ‘g
g Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss £
19 SW Force Feedback 2 Microsoft €123- 8 usB 14
20 SW Force Feedback Pro Microsoft €97- 9 + Shift Gameport 15
20 Sidewinder Precision 2 Microsoft €46, 8 USB, Gameport 16
22 Hotas Cougar Thrustmaster €384 28 uss 1,7
23 Top Gun Afterburner Thrustmaster € 72,- 8 usBe 17
MAUSE %
Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung
Mouse Man Dual Optical Logitech €50,- 4 +Scrollrad  PS/2, USB 14
Cordless Mouse Man Optical  Logitech €70- 4 +Scrollrad  PS/2, USB 18
Intelli Mouse Explorer Microsoft € 60- 5+8crolirad  PS/2, USB 18
Intelli Mouse Optical Microsoft €50.- 5+Scrollrad  PS/2.USB 18
Mouse Man Optical Logitech €50.- 4 +Scrollrad  PS/2, USB 20
TASTATUREN
Modell Hersteller Preis Anschlag Anschluss Wertung
Internet Keyboard Pro Microsoft €49.- Schwer PS/2,USB 15
Itouch Logitech €29 Mittel PS/2, USB 17
Office Keyboard Microsoft €64.- Schwer PS/2,USB 18
G80-3000 Cherry €54, Mittel PS/2 18
Internet Keyboard Microsoft €24~ Schwer 18

Wertung
19
19
23
23
25
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PREISWERT & SCHRELL & ZU

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

ASUS € SPARKLE Msi

. Sackel/Chip RAM €
V7100 ProfT V-out SPaaoOM SOYO Mainboard RiFyns SAKEIS 5 84
V7700TIVX Pure SPGHLJO\:‘JT Voot 2 Sou N
V770071V Deluxe +VIvo SP7000T2 ov K7V Dragon Ultra Platinum d+U160  SoA-KT133 :
vl A

VB170{T Magic +
V8170 DDRJT +7
V820015 Pure

out

silberne Platine

V820075 Deluxe +Viv0 (4. Sackel A, VIA Apallo KT333, Krj DJ {a-ARU 1

NeIE 3x DDR-RAM, 2x U-133, VER A

‘\fgnxgafgl TV-out +0VI 2x U-133 RAID, Ea %,(. iy

/ { M ovi : +Sound VGA+LAN

Veago oy~ TP SRt VI s i 5x PCI, 2x USB, rop-g " K7N415 Pro LAN :

VB440/TD +Tv-out +DVI : 2x USB 2.0, i K7N420 Pro GA+LAN D

V8440 Deluxe +VIVO +DVI Msli M8 / Ch!P € Sound, LAN, { [ K7D Master nd+ o

VB460 Uitra DVI MX400D-T64 ‘ a4~ WNNEY ; ; 745 Ultra +Sour 0

V8460 UitrafTD +TV-out +D\ G2TiVX Pro-T 41V-out 9 99 ] . 1 | 694T Pro Rev. 5 +Sound [

V&460 Ultra Deluxe +VIVO. 128-D1 N 83{} 583 Erc \Tg +VIVO 126-00 ] }7?9 ¢ 845 Pro2-C +Sounc S
r0-TD +TV-out+DV1 128-D0 GF3 T 179 5 Ultra-AR + 45 b

Lo MB/Chip € GUMNAAOT Vo GO0/ SraMcudo 129 BASE ML sooune AN SoATbE 5

3D Blaster 4 MX440 +TV.0 .m GF4 MX-440 130~ sl i 840D GF4 M i Aax2-BLR Biuetooth 4 0

70 Biaster 4 MX4a ‘o Srobieracse 1387 Galiasoo-Tn oIV-out sVl 640D/ GR4T 4200 209 et

3D Blaster 4 Ti4200 +1V-o 54T1:4200-TD +TV-out +DVI 845G Max-L +3nd+VGA+LAN S0478-8456 0

+V-ou : G4Ti4400-VID +VIv0 +DVI =
3D Blacter 4 114600 our 1 DO GF4 Ti 4600 3?.‘3:- GATI4600-VID AVIVO +DVI ~ 126-00/GF4Ti 400 425~ 850, Probi+Soiind BRAZE-850. A 179
ABIT MB / Chip € GAINWARD MB / Chip € ASUS Sockel/Chip RAM € [ ABIT Sockel/Chip RAM €
o A o GE 0GR T20 199~ AZVI33-C SoA-KT133A s M4~ KI7A SeA-KT123A 5 109-
?h’dig EEdF%QMR'ﬁ{“lm B0 /orzpca0 79 B ?‘4882+§'GEV~VNG DV 84 EEG i 09 AVIZIC +Sound SoAKTI33A s 126~ KX7-333 : AL, e
Siluro GE4 MXPro <TV-ou GE2 IISO'.'J +1V-0ut 128 199-  A7V266-C «Sound SoA-KT266A D 94~  KX7-333RAID +RAI ‘SoA-KT333 174, -
R LR, EEEiR B mesthe SOUSEE
t o - 128- 3 Ti 2 - N vy e AL
S GF4TI4B00 +1v-out +DVI_i28.00/ 6 4600 izl ;550 G8 AN a0 iDIGB T JBS.  ATVITI e Al R R e S0P s . ety A
GF3 Ti[550 XP +VIVO 64-DDGF3TI500 389-  A7AZBEE +Soubid SoA-Magl sm 104 +50unds Ra 229
SP7200T2 P GEST/SROXPGS VMO  eDD/GRTIS0 409  A75333 sSound SA74€ 4 B4 ELITEGROUP Sockel/Chip RAM € |
ure Gd b oﬁg% G et 1o 400 GFMCas) 190~ FAINASE-C'sSound SoA-farce 0 1880 A 30 souns SohKT P:m =59,
f -vﬂl4.‘u4- GF4 MX-440 129~ = ; o .0 +Soun 13 s =
SPARKLE-Grafikkarte G4 ProB50 GS ~V-gut +DVI 64-00 GF4 MX.A40 1'59,- A’,ﬁzg‘; C +Sourd ¢ LAN Sofvnforee |0 159 ¥oUTA2 > 04Souna s ¢
GF4 =rof650 XP GS VO &40/ GE¢ 4o 178~ 266 tSoundsVBA . Sonforce D 189 ovTAR 3 04sound ;
NVIDIA GeForced Ti 4200, Ged Ul Lt ';,2558 {outslVl 00| G i 219 _'?u;"zas -EsSound:VBAHAN  SoAnforce o 218~ oeea” il
i rd +VIVO' 126-DD) GR4T) 4200 2994 C ; Fo2-gt! & +Salinds|
" Bt R e T
r ! LA - = = N T ek 2 Y
3 GF4 Ultmui’o XP GBS +FW m,nnf % li4800 530~ ;-:'ésasﬁmw - 504786450 ? } ﬁ" ;ﬁasﬁqn +5gg:od
48 o 7y +Soiuh ; 2
AOPEN MB / Chip 5 1597
PA25E Deluxe Il +1v-ousl 5300 Gre 1S pid osiEs= 8 SOYO 5“‘“"” Chip RAM €
GPAMX420-VE4 +7V-out B4-SD | GRS MX-420 0. 249-" ¥7v Dragon Plus  SoATZEBA b 189~
: L PATS33 sSolnds AN ¢ gl mﬁ""’“"h"&mw' Cseaigms o 1491
LUTHRES A0S i i n +Saup B
ikl 255 MB RIMM PC1066 mp@ Ultra SoATIZ . o 219
GlGABYTE Soclfal,"f:h.lf RAM €7_‘_ m o 239
Alle C!’U- und RAM-Preise “ d +-¥¥uns ;22)22‘;2: ; ‘ég:: : e
sind Tagespreise! I “ IAHE +Sound+ LAN SoA-KT286A U 134~ v I 7
Bt L3N R4 Sound SoA-KT333 ¢ 129~
%%P vSSuu'wd-LAN-RA\D SoA-KT333 ; 1:!;9.- olcano
+ +Sound+RAID SA-761 0+ 134, i
AMD €| maevie s THERMALTAKE CPU-Lisfter
Buroal U787 GA-SIRX 4s0u SRR geeignet fiir AMD Duron™, Athlon™
Duron™ v ﬁ“*'g’ffwﬂﬂ*mﬁ L & Athlon™XP bis 2,3 GHz,
Eg:gg,. f gf O R Kiihlkérper aus blavem Aluminium,
a0 13- EPOX TRV A 80x60x80 mm (BxHxT),
;é'ﬁ"éiwlﬁ 16800+ X },.fg%; EP-BKTA3L+ +Sound SaAKTION § max. 39 dB(A)
Athlon™ XP 1700+ VSRS EP-8KHAL+ +Sound BA 0 :
RE iy S |
lon _ EP-4BEA +Sound - 169
Aton X2 20001 237 EPAGLASSounaaGA  Soi7anesal b
ERISREPRZ10% " "25! Bei allen Mainboards geben wir die verwendb: Speichs
d i ndbaren icher-
INTEL bausteine an (siehe Spalte ,RAM"): g
Celoron® (FC2) 245 3 g SD-RAM +: auch ECC

Celeron® (FC2) 256
Celeron® FCZ! 256
Celeron® (FC2) 256
Celeron® {So47e) 128
Celeron®{S0478) 128

Pill is) o 286 10GHZ
B o iagH: B e ALPHA € | THERMALTAKE €
pill ggzzl 13 26 12GHz 189~ 199 _mMH %‘%Mg‘mn e PAL 6035 Silent y ‘ 39~ Dragon Orb3 39~
BUIESIRCA 133 512 1,26GHz D m mgﬁﬁ PCA00 PAL 8045 Power 69~ Volcana & 19~
R s 4Gk ST SaMBoor i COOLERMASTER € Voianaa ot b
;:lswg 256 ab':.'&g:: aA X I::FINEON;ngmaI HHC-001. Head Pipe } 54A- Diverse €
7 512 160 - M PCI33- weitere Modell
P4 oare) e 1ech 234- B Do Mt e o Wy 3. ARTICCOOL SilperSijent 34
P4 [Su478) 512, 20GHz 279- Dt 512 MB SDRAM  PC133.222 GLOBALWIN € KANIE Hedgehog 294M 39,-

P4 [sad78) g‘g 2 GHz & DIMM 1%? ME OOR PC2BE TAKGS 3. PAPST
59,- / 256 MB DpR  P026G 2 i SAEES

Bz 24cH D) 512 MB DR otm . CAKGB I B4 ZALMAN CNPS 5100

g'z 283 GHe : KINGSTON ValueRAM ab Lager lieferbar. Rufen Sie uns an! L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.
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VERLASSIG & RUND UM DIE

Top Ten
Dark Age of Camelot

Die Sims = Urlaub total
Dungeon Siege
GTA'3

Morrowind

Port Royale

Spiderman - The Movie

Star Wars - Jedi Knight 2

Stirb Langsam - Nakatomi Plaza
Sudden Strike 2

Action

Alien vs. Predator 2
Alone m the Dark - The

Blood Ornen i

Clive Barker's Undyi
Codename: Outbreak
Duke Nukem - Manh

Fur Fighters

g_lrabal Operations

Hitman

Emipires || - Gold Edition
;iércsll - Conguerors .

Whﬁ: Insel der Kreaturen {Addon)

%grt'% \&Jris Racht
i e

L= zum Zellpunkt der Druckleguﬂg konnte die Vel
TR ————

Simulation
0 16052‘; Kénigs Edition Classic

- Aufschwung der Hanse
mand

i Pa
Star Trek - to Warp 2
Sta: Tr:k r-io: ngS 2
Sub Command

ubmanne'ﬁ ns
Suzukj Alstare Extrcm: Racing
Train Simulatoy
Tropico
Rolienspiel
Bardur sréiau:l E{::os
E%;gr sEGatct - Premium Pack

uest pShadows of Luclin
erQuesi - The R#écnz of Kunark

mﬁold

|- D
emr:au w’;@a ichtnis des Drachen

. 2
. ',‘-' i3 ’Pﬁ.._',’fm

o%_h"Rums of Myth Drannor

Sp mlekonsolen
TR0 Garetube
Warcraft 1l

er 300 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage.

€

19,-
44,
44,

9=

2
29-

t dieser Produkte nicht sichergestelit werden.
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MEGA GAMING BUNDLE

Seien Sie fiir jede Spielsituation geriistet! Ob Action Shooter, Strategiespiele,
oder Flugsimulationen, mit dem SAITEK Gaming Bundle steht ihnen immer
das genau richtige Eingabegerdt zur Verfiigung!

P2000 Gamepdd

* 8 programmierbaré Tasten
* 2 Hat Switches
* analoger &

digitaler Modus

GM1 Game Mouse

* 3 Tasten
* Scrollrad
* Coolie Hat

ST S T
wr.yggx’g 3D Force

Gamepads Anschluss

LOGITECH WingMan Precision USB

LOGITECH WingMan Action

LOGITECLI anMan Rumblepad USB
OGITECH WingMan Cordlss Gamepad USB

MS SideWinder

MS SideWinder Freestyle Pro

MS SideWinder GameVoice

Kommunikationskit

SAITEK X6-34 GP

SAITEK P120 GP

SAITEK P750

SAITEK PT 50 Digital

SAITEK P ock

SAITEK PBDOO Dash 2

lenkmder Anschluss

ingMan Formu a
LOGITECH Morop Eorce Wheal ¢ O 428
MS SideWinder Precision Racm%thcel usB
MS SideWinder Force Feed USB
SAITEK R8O GP
SAITEK R440 s

usa
UsBu, GP
UsB

CHERRY

G83-6105 Business
MB3-13800 Cybo@rd +Maus
4 GHz Funk
1-3000 Professional
GB0-3000 Comfort
684-4}00 Sllm iulmﬂach}
Einige nd such in
Spmh layours erhimim

LOGITECH

Internet Office

Internet Navigator

Cordiess Desktop Refresh +Maus
Cordless Desktop iTouch +Maus
Cordless Desktop Optical «Maus

MICROSOFT

Inusmct board
Natu rd Pro
Wineless Deskto
Special Edition

01805-905040”

“* £ 0,12/Minute

R4 Lenkrad

¢ Schalthebel
= Pedale o
* Rubber-Auflage

X36 Flight Controller

» 7 programmierbare Tasten

* ergonomisches Design

* 2 Coolie Hat's

* Anschluss fiir
X35T-S5chubregler

SAITEK

Scroll Mouse

Optical Mouse

Cordless Optu:al Mouse
Touch Force Mouse «

LOGITECH

Pilot Wheel Mouse

Pilot Wheel Mouse Optical

Cordiess Mouse 2

Cordiess Mouse $ cml Edition
ordiess Mouse

Wheel Mouse 0, ucal

MouseMan Dua! Optical

Cordless MouseMan Optical

Cordless Presenter Bluetooth

MICROSOFT
WheelMouse Optical

Cordless Wheel
|ntelliMouse Explorer 3.0
cal e Blue

IntelliMouse Optical Natur
IntelliMouse Optical 1
Wireless IntelliMouse Exp;orer

Diverse

LABTEC 3-Button Mouse

LABTEC Optical Mouse

LABTEC :feless Mous:

CHERRY Power Pad Mouse

CHERRY Power Whee! Mouse

NEOQLEC SnowMan LT
NEOLEC Cordless Mouse

Zubehor

COMPAD Speed Pad (Ga: uscgd] 18-
COMPAD Speed Pad hm ben) 2%—

RATPADZ Handballenauflage 9
RATPADZ Ratpad (Gamer-Mouse }I 20-
RATPADZ Ratpad +Handballenaufiage 27

Neverwinter Nights

PSJ2 u. USB
PS)2
PSf2 u, USB

Rollenspiel

DVD-ROM

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 70




PREISWERT & SCHNELL & ZU

SONICBLUE

RicVo r‘P.L‘

ARCHOS
Jukebox Studio 10
Jukebox Studio 20
Jukebox Recorder 10

TEPRATI-C "‘ ﬂ R 4000

MB

Jukebox Recorder 20 20 GB HDD
Diverse

CREATIVE D.AP Jukebox 10 GB
CREATIVE Nomad Jukebox 3 20 GB
LG MF-PD330 32 MB
LG MF-PD360 32 M8
LC AHA Fd?m a2

CO-MP3
40 BB HDD

€

LOGITECH

PHILIPS
Tf;,,[arr\ xS
ToUCam fun

TolCam Pro
ToUCam Pro3D

CREATIVE
VideoBlaster WebCam 5
PC-Cam 300 Us8

PC-Cam 800 UsB
TERRATEC

t
®

RES
[TsF=

& B2

DN
~i~~

E'L 10 S

HILIPS |f|<_|BZH
SAMSUNG 7579
SAMSUNG i]!’:‘f'P
SAMSUNG 1100p plus
SAMTRON 76E
SAMTRON 96B
SONY CPD-E430
SONY CPD-ES30

TFT-Monitore
BELINEA 101545
BELINEA 101720
CTX PV520
CTX PV720-A siber
:\ZJ LiCH

A AX
IIYAMA AS43
LG 563LE
(G 782(E
SAMSUNG 1518
SAMSUNG 181T
SAMTRON 515
SAMIRON 515 silbes
SAMTRON 715

379,~
249,-

469,-
859 -

ISDN & Modem

Shopzeiten
- - h
"""'u"’..'.?.?&i‘s“u?.i' s

TCO Zoll ," m

PLANTRONICS €
e AVM p  Art € Neh:werkl-mrten Tp <
PI-ANTRONICS Dsp'soo 2:3‘3 [7)‘(:' %;{: FRITZICard v2.0 501 {SDN = g[ 154 14,-
i ol ol g g
{Card USB v21 T4 14—
S et b Lamnc ° mmas. BB e ﬁmw o gl
Das ideale Headset fiir ix!sdlg% gi‘i a3 awwﬁgam e 2 g }u%m}: sk Eras
Multimedia-Anwendungen, “gj.l 59‘- B v40 PCI. . ISDN: 299~ K,t 1100 PCE 29
Noise-Cancelling-Mikrofon, Dialog-501 79 DIAMOND T o € .mefiumn ki Kalyet e >
Pl kei YP (‘C_ggsCTX 10100 Mit'ths SRS 49-
USB Plug&Play - keine TERRATEC Suprakxpress gam “ PR nalbg 39 SCX-TX 1ojton Mpiths) SPGB
Soundkarte erforderlich HeaaceEMaster SupraExpress, i setieil inlog: 64~ D L! K %E&O wmm e !_'lg-
=t W-LINX e An € DN DFe-ceont miouots Gt 59
Diverses i g_m s gglﬁaut:r Sz psy 139 INTEL PROJICOS ofipombis o bl 44s
PLANTRONICS Audio 10 Mikrofon : st e [T 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s
'ERRATEC hono PreAmp Studio Diverse T Art € :
Prono-Vorver vP 5-Port 24~ 39,-
;ERRART%C DRFc 't l Dngltsl Radlo 19 g- ’ ;tv Mini o i £8,-
1 fip fur i & T
gital-Radiy und Stercaaniage & Port Mini o 55,-
B-Port. .+ 8 Netzwerkkarten 189,-
EaE e
“YAMA AS43 1 5UT B-Port 6753-ME 1:19:-
17" TFT-Monitor -1 BE-B08TE to e g
CREATIVE Typ € CREATIVE €l ]
| Y 39- SBSAE " 43,3 cm sichtbares Bild, Swnches 10/100 Mbit/s
i PCI B4,-  SoundWorks 320 WW lg- Kontrast 350:1, 5-Port "Ml 49,-
! Player 5 1 ulk PCI 44-  SoundWarksSim 500 - Sat/Suow-System  79,- 250 cd/qm, 5-Port Mini Ps;aPow 49~
shien et Tog e Sonin o ETYCH e &
I ati n | 249~ aurPointSu B = 4 -Por ini PS{2 Powere (B
gg gﬂggﬁ g\at.zﬁaé?:m Fol ﬁng: D%o igital mu:m?g %%.- TCO99 8-Fort Mini Us8 gmvcrtu 154.-
gy Surroun retall PCI a : heztre Systerm A= 5-Port. 3COM 3C16730-ME .
2B Extigy el - ) UsB  179- CSSR}FES'I Horme Theatrs System 340~ ; 9‘ 'E {} 2 §-Port 3COM 318791 ME 8
TERRATEC % - R < 7 5-Port D-LINK DES- 1005084
YP KINYO € §-Port D-{INK DES-1008D;
oung sys em ire & 9 i
Soundsystem DMX 6Fire LT R 220 14 CONTROLLE R
Autiosystem DMX BFire24/96 Pl 239~ Pa-b5e 2%
Audiosystem EWX 24/96 s e Htlsubdcspten | 24, : ' i ;
Audipsystem EWS88 POl 379;- '92?‘” m‘;‘:gm ggn' ADVANCE Art Typ Single  Kit PROMISE Art Typ Single  Kit
K551 e Thestie Systern 148, 29100 thio g 44 Uitraj0oTxe R s S
HERCULES B € 55 e Y Uaoo pdl 29 Fasn‘r?k 10072 (RAIDY u—uw 104~ 13d-
Gamesurround Muse LT World P 19- TEAC € = 29133 U133 RCl 59,= R
Gamesurround Muse XL - POl 29~ BVICRO g2 - 29134 RAID) U-133 PCl 69, 1!?133 U-|33 58~ BY,-
Gamesurround Fortuna if Digital - PCi B9 BMian 197 2993 FireWie POl 44~ FastTrak ﬁzwmwm TEE 139- 154
i b B % T Lome A 5.1
B B 21 il 5 B s srom B ORBE 0 Eleal O kbbb
ME3 Theate 21 TATD A ﬁ?:;_:"w SIS ‘2‘ b . TERRATEC Surroundsystem
HOONTECH v € B 194 | ADAPTEC PR 25 Watt RMS Subwooer,
ST Digital X@ Gold PO 84~ Spin-0 290 . USSR 55 6 Watt RMS Satelliten, =
ST -Prone Digial X6 PCI 78 Shinodn 34~ 1200-ARAD) uaog s Rl EES inkl. Infrarot- ‘
Pg Pt 139~ Pulse-420 SatjSubw-System  59- 1430 FirelNire PCMCIA 11%- inkl. Infraro
é}!ﬁ.bdm[}gst?lﬁlg 3 ! %{ 123,- Arena-615 Sat/Subiw-System. - B4 :F<.'r-u-v*f|eri 4300 F 'cw.fc TF:CC{ 69~ g;f Fernbedienung
D: ive Digi ftd-On fir S8 Laved] - F €. LOGITECH € ,,2,\ “U.'Uh .99:_
iverse Trp e o CHESSRE 139"

Soundkarte 4-Kanal
Soundkarte 6-Kanal

a1
PCl

SaL/Subvw-Systen
Ser/Subw-System

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestelit werden
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Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

Intern Boxed
+10,-
CD-RECORDER
CD-RW ATAPI bulk retail CD-RW USB 2.0 bulk rewii DVD-ROM ATAPI retail . CD-ROM ATAPI bulk  retail
4] 8/32x R750¢ 42- g{am.\ : 249~ 10/40x AFREEYDD 40108 442 BFPEROPEN CD-952F 29,-
‘H.J,']j’SZa N 49, 8f24x 249, 12/40x. N " UBgx AFREEY LD;_zoszﬁ : 34~
59~ 8[12} 24 249, US CD 39,
3 B~ 74- tajm IOMEGA Panther 199 -
0 BP1400PN b 16{403( LOMIEGA Paniher 249
TRAXOATA COV- 161040k 74 10[24 RORICDRYY USE? cx 5o
BENQ CRI24104 69, 40x EON‘Ebn Predator ki 289
;e e :;mp i,
m.hwix'cawmoe 119~ 129~ 4 il YAMAH'A 'ca UK 249
1 E BENQ CRWAZIER T4- mzqwx-‘ e 31 - S
134“:3; D i, W g e o o Bls
! : : = 8 N
oo g HGE Sl S MGOTOHEASO TEAC CD-W540E
¢ SONY CRX-185A-C1 "~ #5 CD-RW+DVD usn 2.0 bulk retal DVD-RW ATAPI - 12/40/48x CD-RW
NEC NRS100 109~ 8/26/24] 8% SONY CRY-85U 429 PIONEERDVAS 194 2/ 6x 389~ . .
PHILIPS PCRW2412 79 84~ " PIONEER DVR-AQ4 resal AR ATAPI, Write-Proof, _
/ MITSUMICR48097E | 74 CD-RW FireWire bulk _retail v W ATAPI PSR bulk i
12 32,..0 LTEON LTR-321235 N TR AN 4o - %
2!?2,‘40»( MITSUMI CR 430ATE ?gf 84~ mﬂqm YAMAHA CRUY i g;g' AQP! ENM«WM Bx  359-
e WS & : B o000 e e e
AT - f HPD\:DM‘-‘ LS e
1273248 AQPEN CRU- 948 ki - 12/40/48+_IOMEGA Freire CORWxc 369 PHILIPS D\fmﬂwzosxm Y
12{32)443:: CYBERDRIVE CW0SED S B MS-8332 § d nggSngﬂwmaﬁm B
12/40/ 40x LG q04- 109 - 3 gy
R 2 Startpeed B L
7 : !
e o M1 12/32/40x CD-RW A =
U
12140/ 3x LTEON TRd0i2ss ol Kit inkd. Nero 5.5,
1 I:ghgx AT R i 1 CO-R 2 s
x - 109 £
1140 46 TRAXDATA Coni-amzes s5. 'or- R .
16748/ 48x ASUS CRW-4816A 159~ L ohnean speed MB ub 1005 3005t 5005t nlmBox GB ab 15 35k 55t
CORWSDVD ATAPI ke e e o poepnn, 1D SR
8/12/32/ Bx LG GCL-41208 89, 109, Diverse 24% 800 je 074 069 086 FUJiDVD-R 47 je B90 840 8,10
1{:}1%{24'.;3: TOSHIBASD-R2212 249, TiysieE 2700 ) 044 035 036 FUIDVDRW £ 5= 150 0
10/16/40/12x mﬁw BA\D ow‘ 19- 139+ mit Bax swood M8 b 103 d0m sos VERD QYD 7 i 120 S0 80
2012 P01 2 Bex  BmEmoom ot VRN, MEL O
4 iverse x 800 je 09 A £ =i B,- -
Intern Boxed fir ACER 24% 700 je 064 059 056 VERB.DVD+RWsax 47 je 17- 15-
|DE-FE TPLA EN U-66 / U-100 / U-133 FUII 24x 650 je 072 067 084
3

L]
10,/ 415, / +15, FUI 32 700 je 074 069 086 h i
&EEEN'M 24x 700 je 089 084 8‘3& Scream & SC rei:

IBM GB MS."chhe."UPM € MAXTOR GB ms/Cache/UPM € ATIM 32x 700 je 094 089 O -
DTLA-307075 8/2048 ] 109,- 28020H1 20,4 12/2048] 5400  79- Rohli CD-RW DVD-Film
IC3BL040VA 82048 ] 94-  4D040H2 0 400 12/2048/ 5400 89-  RSSALL: LAl \ias Cicrvetis Horors
ICI5L040VN 812048 94,-  4D060H3 80,0 12/2048/ 5400  109,- g klassik 996 mi
S il i T Aes b B8 BNGRISE B pene  Ta ok 12 108 o el et
12048 - ) & ¢ = n i vielen 1l -
S L 82048/ 7300 189  4K0BOH#  BOQ 12/2048) s400 108 Bt N [ formationen.
JCISLI20VA U0 1200 8)2p4s) 7200 214- 4G120/6 200 12/2048{ 5400 199- Diverse 10x 650 je 149 129 1719 D: Neve Campbell,
461808 600 12/2048/ 5400 289- Diverse 10x 700 Je 1,79 159 149 David Arquette v.a
i A B el e B T 4x 650 e 133 119 109 el
0 %gg Eﬁ.ﬁ%gd %8:8 L gg:: FUJI 10x 650 je 209 189 1,78 filitct 1Adchre
0 400 6L040J2 400 8/2048/ 72200 94- VERBATIM 4x 700 ¢ 159 139
y 300 6L040L2 400 8f2048/ 7.200 99, VERBAIIM 10x h50 Je 149 129
» 400 6L0B0J3 B00 B8f2048( 7200 119 VERBATIM 10% L A
800 Bl060L 800 Blail a0 1aa
£0.0 i f2048] 720 -
o0 SEAGATE GB ms/Cache/UPM € HOME ENTE
80,0 ST320011A U 200 9/2048/ 7200 94- w .
000 ST340016A w0 408 4joois/ 720p o9 DVD-Player € DVD-Filme FsK
res 100,0 9!81921 7.200 ST340810A U0 408 9/2048/ 5400  B89- CYBERHOME CH- DVD 302 schwazo,siber 144~ Al - Kiinstliche Intelligenz ab 12 24~
U-100 1200 9/2048/ 7200 ST360020A U-100 ‘60,0 10/2048/ 5400 109,- CYBERHOME CH-DVD aluminium 169,- Akte X Season 4 (Collector's Box) ab1e 109,
WDWODJB 41001200 978182/ 7200 ST360021A uio BO0 9f2048) 7200 119- CYBER HO AD-L 528 sifber 149,-  Buffy Season 4 {Coliector's Box) 3h 16 54~
ST380020A  wioo ‘BO0 102048/ 5400 129~ [G DV siber  179,- Delicatessen ab 12 19,-
80 o GB woaoOJB ST380021A U0 80,0 9/2048] 7200 144 %G D 30 > siber 193, E,E Mgm|g1_2 [Deluxe Edition) ab 16 59.-
- SAMSUNG  GB mo/Coche/UPM € jOSBASD R0 “Memgsibe 244 BiromSanitocter B35
2 y 9 3 arry Potter und der Stein der n b6 X
WESTERN DIGITAL BUARI R EIaRE Al sl sk &. Beamer ANStHumen € Maty o onderifieien BE 2950
9 ms, 8.192 KB Cache, . SP4002H o0 400 9/2048) 7200 104~ SUN\(VPLA,CSQ 1000, 2i7a. Pulp Fiction ah16  17-
- SVB003H U0 600 9) 512/ 5400 129  NECVI-45 ' aagl.  Scream ab 16 9~
7.200 UPM SVEOO4H o BO0 92043/ 5400 139-  REND I7E3PA 1% 24597  Simpsons Season 2 (Box sed #h12 5o
SPB004H Ui 800 9/2048) 7200 164-  |YAMA DPS110 1;9,3 2749~ Stanley Kubrick Collection {8DVDs]  ab 16 84.-
CONNER GB TRER € EZ01P420U 1100 3699 siarWars Episode | 05 28
ms/Cache/UPM PHILIPS ¢Bright XG2 1200 3799 LheFastand the Furious a1s 26
ES3220 Ues 204 9/0048) 5400  89- " Training Da able 22
ES3230 ves 300 @/2048) 5400  95- Plasma-Displays € DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR!
FUJITSU GB  ms/Cache/UPM € EGA“F&'IWZOO DSP 4210 1’2 gggg*: Das komplette Programm mit iiber 1.100 Filmen finden
MPE3204AT ves 204 8] 812/ 5400 74-  EiZ0 PSO?'l 50" 13.999.- Sie unter www.alternate.de oder rufen Sie uns an.

4

SCSI-Festplatten ab Lager lieferbar. Rufen Sic uns an! L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.

01805-=905040" Ty
ar vl i Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachwers an: WAVE Computer
-.‘_______._“—

Fax: 0 64 03 - 90 50 70

* € 0,12/Minute



Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSL.. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen. *UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers.

CPU/PROZESSOREN

AMD

AMD Athlon MP 1800+: 1533 MHz
Palomino; Sockel A 266MHz.

AMD Athlon MP 2000+; 16466 MHz
Palomino: Sockel A 266MHz.

AMD Athlon XP 1400+ 1400 MHz

AMD Athlon XP 1600+ 1400 MHz boxed

AMD Athlon XP 1700+ 1466 MHz

AMD Athlon XP 1700+ 1466 MHz boxed

AMD Athlon XP 1800+ 1533 MHz

AMD Athlon XP 1800+ 1533 MHz boxed

AMD Athlon XP 1900+ 1500 MHz

AMD Athlon XP 1900+ 1600 MHz boxed

AMD Athlon XP 2000+ 1633 MHz

AMD Athlon XP 2000+ 1633 MHz boxed

AMD Athlon XP 2100+ 1733 MHz

AMD Athlon XP 2100+ 1733 MHz boxed

AMD Duron 1200 MHz

AMD Duron 1200 MHz boxed

AMD Duron 1300 MHz

AMD Duron 1300 MHz boxed

Intel

Intel Celeron FC-PGA 1200 MHz in a box
Intel Celeron FC-PGA 1300 MHz in a box

Intel Celeran Sockel 478 1700 MHz In a box
128KB Cache / FSB 400MHz
1800 MHz in a box
Socke!478 / 128KB Cache / FSB 400MHz

Socket478
Intel Celeron Sockel 478

INTEL

Prozessor

P IV 478-PGA
1.800 MHz

in a box
Northwood
512KB Cache

Art.-Nr.: CPU316

4h-

Neuer Service bei

Multiprozessor

Mulliprozessor

GRAFIKKARTEN

ASUS

V8170 GF4. MX DDR/SDRAM. AGP. TV
VB4A4ODT GeForce & TI&400

VBA4ODVI GeForce 4 TI4400
VB4S0ULTRA DT GeForce 4 TI4600
VB4SOULTRA DVI GeForce 4 TI4600

ATI

Fire GL2 DVI bulk DDR

Fire GL8700 bulk DDR DVI

Radeon DDR 7000 AGP OEM

Xpert2000 Pra SDRAM ohne ATI Label
Xpert2000 Pro TV SDRAM

CREATIVE

CreativeLabs GeForced

CreativeLabs Person.Cinema MX400
CreativeLabs 30 Blaster 4 MX440 Retail
ELITEGROUP

AG305-32 AGP Ret

AG315TF4 AGP Ret

GAINWARD

GeForce2 Pro450 Golden

GeForce2 Ti/450 TV Golden

GeForce3 Ti/440 TV/DVI PowerP.Gold
GeForce3 Ti/480 VIVO PowerP. Gold
GeForce3 Ti/550 TV/DVI PowerP Gald
GeForce3 Ti/550 XP PowerP.Gald
GeForce3 T1/500 TV Power Ti-200 JUMBO
GeForce3 T1/500 TV Power Ti-200 JUMBO

Art.-Nr.:
HDI360

S4MB 148~
128MB 344.-
128MB 3%3.-
128MB 459.-
128MB  459.-

S4MB 1.049.-
S4MB 319.-
32MB 62
32MB  37.-
32MB  49.-

44MB 405~
S4MB 223.-
64MB  142.-

32MB
64MB

29.-
58.-

64MB
44MB

145.-
133.-

64MB 339.-
44MB 359.-
44MB  429.-
b4MB 422 -
128MB 195.-
128MB 209.-

SHOPPIL

Avitos: Ab sofort sind wi

Die Prelse fir Prozessoren
sind Tagespreise!

intel P IV 478-PGA 1800 MHz In a box
Northwood 512KB Cache

Intel P IV 478-PGA 2000 MHz In a box
Northwood 512KB Cache

Intel P IV 478-PGA 2200 MHz In a box
Northwood 512KB Cache

Intel P IV 478-PGA 2266 MHz in a box
Northwood 512KB Cache

Intel P IV 478-PGA 2400 MHz In a box
Northwood 512KB Cache

intel P IV 478-PGA 2533 MHz in a box
Northwood 512KB Cache

Via

C3 BOOMHz Ezra  Sockeld370 133MHz FSB

C3 B66MHz Ezra  Sockel370 133MHz FSB

C3 900MHz Ezra Sockel370 100MHz FSB

C3 933MHz Ezra  Sockel370 133MHz FSB

Liifter

Lifter fir AMD Socket A Coolermaster Low Noise
bis 2100+ MP/XP DP5-7HS3F-0L
Lifter far AMD Socket A Coolermaster
bis 2800+ MP/XP HHC-002
Verax CPU-Kihler P11T-65201237-KT
&65mm x 65mm
Verax CPU-Kihler P14- 80251231-KT2
80 x B0 x 25mm.3-phasig Molex Stecker

GAINWARD
GeForce3 TI/500 XP Power Ti-200 JUMBO Gold 128MB

GeForcaed PowerPack! Prob00/TV b4MB
GeForced PowerP.! Pros00/TV DDR

GeForced PowerP.! Pros50/XP F.DDR S4MB
GeForced PowerP! Ultra/é50 GF4 T14200, AGP S4MB
GeFarced PowerP! Ultra/650 TV/DVI GF4 T1 4200  44MB

GeForced PowerP! Ultra/650 XP GF4 Tl 4200. Gold 128MB

GeFarced PowerP.! Ultra700/XP F.DDR 128MB
GeFarced PowerP.! Ultra?50/XP U.DDR 128MB
GUILLEMOT

Hercules 3DProphet4500 84MB
Hercules 3DProphet4500 TV Bulk &4MB
Hercules 3DProphet 8500 LE, TV. VGA & DVI 44MB

Hercules 30Prophet All In Wonder 7500.TV.bulk 32MB
Hercules 3DProphet All In Wonder 7500. TV s4MB
Hercules 3DProphet All In Wonder 8500 DV. TV 44MB
LEADTEK

WinFast GeForce2MX SHP. AGP 32MB
WinFast Titanium 200 TDH, AGP 44MB
GeForces A170. DDR. Retail, GF4-440MX 4LMB
GeForces Tl A250. AGP 128MB
GeForced TI A250 Ultra 128MB
msi
MS8840 GF4MX420-T 6LMB
MS8B41 GAMX440-T DOR, AGP 64MB
MS8870 GF4-TI4200-TD Retail 64MB
128MB

MS8871 GF4 T1 4400 VTD

e lBM Festplatte

) /

IC35L060 AVVAO7
GXP120

r auch telefonisch run

229,-

279,-

369,-

379,-

599,

299,-

S4MB 11

60 GB - 8/2048/7200

Telefonische Bestellung: taglich 0-24 Uhr .12 Euro/Min)

NG=H

d um die

RY Meiter
[ S

Finanzierung

In 24, 36 oder 48
Monatsn_'aten l_)e:ahl_enT

Nahere Informationen
unter: www.avitos.com

DVD-ROM
ATAPI

ACER

16/48x DVP-1648A Bulk 95.-

16/48x DVP-1648A Retail 101.-

AOPEN

16/40x DVD-1440 pro Bulk Bé.-

18/68x DVD-1648 Bulk n.-

BENQ

14/40x 1648A Retail .-

CREAT

14/48x Bulk 84.-

LG

14/48x DRD-8140B Bulk 83.-

14/48x DRD-8140 Retail 65.-

LITE ON

14/48x Bulk 52.-

NEC

16/48x DV 5800 89.-

PIONEER

16/40x DVD 116 UDMAES 75.-

16/740x DVD 500M UDMA&S 83.-

SONY

16/40x DDU-1621 ATAPI 53.-

TOSHIBA

16/48x SD-M1612 Bulk 59.-

16/48x SD-M1612 Retail 75.-
CD-MEDIEN

BESTMEDIA

Audio 80 Min. nur fir Audio! 25 Stdck  Jewel Case 20.90

700MB 14-fach 25 Stick  Jewel Case 15.00

INTENSO

700MB 24-fach 10 Stick  Slim Case 7.00

700MB 24-fach § Stick Slim Case 3.60

700MB 32-fach 25 Stick Spindel 13,00

700MB 32-fach 10 Stock KickOut Case 7.00

800MB  24-fach 25 Stick  Spindel 19.00

800MB 12-fach 10 Stdck Jewel Case 13.00

870MB multispeed 10 Stdck KickOut Case 14,90

PLATINUM

700MB 40-fach 10 Stick Soft Case 4.50

Uhr fir Sie

PIONEER

Ink

Schreibt und liest DVD-R/RW

und CD-R/RW.

Weitere Features:

DVD/CD buffer under-run
protection + 2x DVD-R *

DVD: 4.7GB single-side *
DVD-RW - CD-R -
CD-RW

Art.-Nr.: DVB006

Antivirus

ActiveVirusDefense 4.5 MPF dt.
ActiveVirusScan 4.5 MPF dt

Norton-Antivirus 2002 8.0 W32 dt
Norton-Antivirus 2002 8.0 W32 dt
Norton-Antivirus 8.0 Mac dt
Total-Virus-Def. 4.5 W32 dt.
VirusScan 6.0 W32 dt

VirusScan Pro 4.0 W32 dt.
VirusScan-S5 4.5 MPF dt

Easy-CD-Creator PE 5.0 W3Z dt
Nero 5.5 W32 dt

Toast Titanium 5.0 Mac dt.

WinOnCD Power Edition 3.8 W32 ML
WinOnCD Power Edition 5.0 W32 ML

ATAPI

10/24/40x

SOFTWARE
[VOLLVERSIONEN]

AOPEN
12/32/48x% CRW3248
12/40/48x CRW4048
BENQ
10/32/40x CRW3210A
12/40/48x CRWA4012P
Le
8/12/32x + BxDVD C41208/R
10/24/40x WB8240B-B
10/32/40x 8320
12/40/40x 8400 B
LITE ON
10/24/40x LTR-241040
12/32/40x LTR-321240
12/40/48x LTR-401248
MEMOREX
12/32/40 Thirty Twa Maxx
MITSUMI
12/32/40x 4BDA TE
12/32/40x 480A TE
PLEXTOR
12/40/40A PlexWriter
12/40/40A PlexWriter
12/40/40A PlexWriter Black
RICOH
10/32/40x 7320 A-DP
10/32/40x 7320 A-DP
RICOH
DVD+CDRW-Brenner MP5120
SONY
10/32/40x CRX-185A1-C1
TEAC
12/40/48x CO-WS40E-002/065 AT
8/8/24x CD-W28E-093
8/8/24/Bx DW-28E-93 Slim-Line
TOSHIBA
10/16/40/12x  SD-R1202 Combo
10/18/60/12x  SD-R1202 Combo
YAMAHA

CRW3200E-B10

OTLINE

erreichbar!

5-User Perpetual
S-User Perpetual
NAV-SBS 7,6 W32 dt. D/S 5-User Desktop/Server

5-User

5-User Perpetual

5-User Perpetual

Brennersoftware

Kit
Kit

Kit
Kit

Bulk
Bulk

Bulk
Bulk

Kit
Kit

Kit
Bulk

Bulk
Retail
Retail

Retail
Bulk

Kit
Retail

Bulk

Kit
Bulk

K7V Dragon Ultra

Motherboard

Platinum-Edition
* Sockel A fiir Athlon XP und Duron

Prozessoren

DVR-A04 MEDIEN BUNDLE
. 2 DVD-R und 5 CDR

SIE SUCHEN SOFTWARE? UNTER WWW.AVITOS.COM
FINDEN SIE UBER 4.000 SOFTWARE-TITEL ONLINE!

CD-REWRITER

379.-

120.-
189,-
229.-

149.-
122,-

* Frontblende mit 4 USB 2.0 Buchsen

* VIA KT333 Chipsatz
« AGP Pro Steckplatz

* C-Media 5.1 Kanal Soundchip
* Realtek 10/100 MBit LAN
* Highpoint RAID Controller

01805-606065



ELSA
ECOMO 532

SONY Trinitron-Rohre
Nature Flat » 110 kHz

Art.-Nr.: MON339

1.600 x 1.200

L]

LA A R R RN R N N N N N R R R R R T

ALLE 14 TAGE NEU UND NER UNTER: www.avitos.com:

NUR GULTIG VOM 01.07.02 - 14.07.02
Nexia Q1: Analoge Kamera mit

MONITORE LCD-MONITORE KOMPLETT-PCs
BELINEA A0C YAMA
103026 177 70kHz TCO9 185~ | LM 500 150" TCO %9 449.- 1 AS 4611 UT 18.0°  TCO9?  1.099.- H
103055 177 96kHz TCO99 259.- | LM 700 120 TCo 99 AS 4637 UT 18.0°  TCO99  1.399.- Avitos scorpi“s n
103085 17" 86kHz TCO99 215- | BELINEA AU 4831 OT 19.0°  TCO99  1.B49.-
106055 19" 96kHz TCO99 335- | 101535 150°  TEO 99 L6 AMD XP 2100+
106080 19" 110kHz TCO97?  459.- 101545 150°  TCO 99 FL563LE 1500 TCO99 549, : T
106095 19" 95kHz TCOY 265 | 101720 170" Tc099 FLS7SLE 150" TC099 g9 | GEWAUSE HIc) Tojer Chisitac Dikgoh
108025 21" 107kHz TCO9Y  729.- 101820 18.0 TCO 99 FLS75LM 1800 TCO99 0 559 | \enepanion  Epox EP-BK3AS
BENQ/ACER BENQ FL782LE 170 TCO 99 859.- ’ ShcketATVIA KT333 NEU
6781 17 86 kHz FP 553 150°  TCO 99 FL180OP 1817 099 1329~ | epy AMD Athton XP 2100+
V772 17" 72kHz FP 563 15.0° TCO 99 1,233 MHz + Low Nofee Lifter
Eizo FP 751 17.0° TCO 95 LCO18500X 1817 TCO99  1.439- | pau 256 MB DDR-RAM PC2700
F520 177 96 kHz CORNEA LCO!B50E 181" TC099  L199- | oo 2008 20817200 Uiin
565 17" 96 kHz MP503  Design-TFT 150 TCO 99 LCD1880SX 1817 1099 1899- | GRark Gl BaForiet Powiebickd
F730 197 Nokie Elzo HRDVG ] Itra/650 TV/DVI T14200
765 19" 115 kHz L35 150°  TCO99 F-155 150" TCO 95 489:= | saunp. g“:t‘we L b Soiiblesta
F980 21" 137 kHz L345-K 150°  TCO99 X-150 150°  TCO95 699.- Autioy 139 :
965 21" 130 kHz L375 15.0 TCO 95 F-17 12.0°  TC095 799 | bvo-RoM e
HYUNDAI L375-K 150°  TCO99 X174 174 TC085 1. | cppw 12132 5t
ImQs1.V770 17" 70 kHz L4s5 160 TCO 99 5-185 180" TC095  126%- | Sorwaee Windows X6 Hama
ImQst. F910 197 110 kHz L485-K 160" TCO99 5-19 190" TC0%5  149%- | Zupener Wirblaist asbiartis Mo
1IYAMA L565 17.0° 1099 SAMSUNG i KPC1052
HF703UT 177 96 kHz L565-K 170 TCO 99 SyncMaster 1518M 150" TCO 99 569.-
HM703UT 177 96 kHz L685 18.1°  TCO 99 SyncMaster 151MP 150" TCO 9% 999.
HM704UTe 177 96 khz L6B5-K 18.1°  TCO 99 SyncMaster 1718 170°  TCO9?  1.049.-
MF701U 17" 86 kHz L6BSEX 181°  TCO99 SyncMaster 171MP 1700 TCO99  1.599.-
LS702UT 17" 70 kHz LEBSEX-K 1817 TCO99 SyncMaster 171P 170 TCO9Y  1.199.- =
HM503DT 19" 130 kHz L771 194" TCO99 SyncMaster 1715 silber 17.0°  TCO 99 899,
LS§02uT 19" 95 kHz HYUNDAI SyncMaster 2107 2100 TCO99  4.399.-
5902JT 19° 115 kHz ImageQuest L 70 A beige  17.0°  TCO99 SyncMaster 2407 240" TCO99  5.499.-
MS1020T 21" 110 kHz ImageQuest L 70 A silber  17.0°  TC0 99 SAMTRON Avitos Sculptor Il
HA2020T 22 140KkHz TCO99 84%.- | IIYAMA 51SAP 150°  TCO 99 519.-
La AX 3817 UT 1500 TC099 715 170 TCO %9 799.- Duron 1.2 GHz
915FT Plus 19° 107kHz TCO99  449.- | AX3818UTc 1500 TCO%9 SONY
995 FT Plus 19" 96kHz TCO99  399.- AX 3819 UT 1500 TCO 99 551 15.0° TCO §9 599.- SEHAUSE. Intertech Midi-Tower 350 W USB
SW900 B Plus 197 100kHz TCO99 279.- | AX3835UT 150" TCO 99 S51B 150"  TCO 99 439.- | MOTHERBOARD.  Elitegroupe K7VZA KT133 A
SW$95 E Plus 19° 100kHz TCO99  299.- AX 3842 J 15.07 TCO 99 Mé1 16.0° TC0 99 959.- CPU. AMD Duron 1.2 GHz
SAMSUNG AS 4314 UT 1700 TCO %9 M818 17.0°  Tco 9% 1.459.- RAM 128 MB PC-133 SD-RAM
SyncMaster 755DFX 17" BSkHz TCO99 239.- AS 4315 UT 17.0° TCO 99 M81 18.0° TCO 99 1.429.- HDD. 20 GB UDMA-100
SyncMaster 757DFX 177 96 kHz TCO99  289.- AS 4332 UT 17.0° TCO 99 N8O 180" TCO99 2.249,- GRAFIK 32 MB TV-aut oW
SyncMaster 757p 177 96kHz TCO99 269.- | AS4&431D 1700 TCO99  1.289.- DVD-ROM 12x/40x ATAPI —
SyncMaster 957p 19" 96kHz TCO99  339.- FLOPPY. 1.44 MB 3.5
SyncMaster 957DF 19" §bkHz TCO?9  389.- SOFTWARE: PcSuite 3.0 W3z dt,
SyncMaster 959NF 19" 110kHz TCO99  469.- ZUBEHOR Business Tastatur PS/2 i
SyncMaster 1100p+ 21" 15kHz TCO99  78%.- 3 Tasten Maus PS/2
SAMTRON Art,-Nr, KPC246
76 BOF 17 B5kHz TCO99  219.-
26E 17 Tokhz TCOM 17%- Presseberichte und -empfehlungen: Nihere Infos unter www.avitos.com
96p 19°  $6kHz TCO99  265.-
210p 21" 94kHz TCO99  549.- s - |} e L
SONY IOYoO0™ a7 poaer g
CPD-E430 19" 98kHz TCO99  465.- m Wirtschafts ey ’ : n’/f /H/
CPD-G420 19" 110kHz TCO99  439.- 03/01 " "f’r/ ///
CPD-E530 21 117kHz TCO99  B59.- — *
CPD-6520 2 130kHz TCO99 1.049.- SPAREN SIE € 20,-:

GDM-F520 137 kHz  TCO 99

In Verbindung mit einem Komplett-PC von A
und belm Kauf von MS Office Pro XP

Avitos - Theodor-Heuss-Str. 18 - 35440 Linden Avitos gewahrleistet einen

sicheren Online-Kauf,

Fon: 01805-606065 - Fax: 01805-606045

10.12 Euro/Min} 10,12 Euro/Min}

Unser Laden in Linden hat fiir Sie geoffnet:
Mo.-Fr. 9:00-20:00 Uhr * Sa. 9:00-14:00 Uhr

www.avitos.com




Alle angegebenen Marken sind Eigentum des jeweiligen Inhabers.

Copyright 2002 ak tronic Software & Services GmbH.
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In der Pyramide nimmt

die Auswahl kein Ende. Du willst die
absoluten Spieleklassiker und nltzliche
Anwendungen? Suchst Du noch einen Teil
Deines Lieblingsspiels? Oder willst Du
einfach nicht zuviel Geld fir Dein
Spielvergnigen ausgeben? Auch dann ist
Die Pyramide genau das, was Du suchst!

Denn hier zahlst Du nur 2,-/ 3,-/ 5,-~/ 7,50
oder hochstens 10,-€*

* #xunverbindliche Preisempfehlungen.

Also, am besten gleich zur nidchsten Pyramide und
die findest Du 1in den Filialen der Firmen:
Kaufhof, Horten, Karstadt, ProMarktccingfisher),
Schaulandt, Alpha-Tecc, Vobis, Atelco,
Marktkauf, Office World, Staples, Toys R Us,
Novo-Ratio, real,-, Fegro Selgros, sowie im gut
sortierten Fachhandel.

Weitere Infos unter:
www.software-pyramide.de

EoMANERE

Besuch uns auf der

GC

GAMES CONVENTION
Halle 3, Stand A20

N 4

Deita Force

0-€

]

.

10-€




Warcraft 3:

Reign of Chaos

Im Konigreich Lordaeron herrscht Krieg - und Sie stecken
mittendrin. In Teil T unserer L6sung haben wir die besten
Taktiken der ersten drei Kampagnen ausgekundschaftet.

ede Rasse in Warcraft 3 hat ihre Vor- und
J Nachteile. Wihrend die Menschen bemiiht

sind, ritterlich zu Werke zu gehen, scheren
sich die Untoten einen Dreck um feines Benehmen
und schleudern auch gerne mal Kérperteile Gemeu-
chelter nach ihren Gegnern. Die Orcs hingegen stre-
cken alles mit brachialer Gewalt nieder, was sich ihnen
in den Weg stellt. Dabei haben aber alle ein Ziel vor

Augen: die jeweils feindliche Rasse vom Schlachtfeld
zu fegen, um am Ende als Sieger hervorzugehen. Ne-
ben den Tipps zu den ersten drei Kampagnen verraten
wir Thnen, welche Taktiken sich im Kampf als wirk-
sam erwiesen haben. Aufferdem erhalten Sie wichtige
Ratschlidge, wie Sie Thre Helden am besten einsetzen
und wo Sie die Gegenstinde finden, die Thren Recken
in eine unerbittliche Kampfmaschine verwandeln.

Neverwinter Nights

est und Tod {iberziehen die
_| Stadt Niewinter. Natiirlich
folgen Sie als Heldenanwirter dem
Ruf von Aribeth, Paladin im Zei-
chen des Tyr, und stellen sich
den Herausforderungen. Herausfor-
dernd ist auch das neue Regelwerk
der AD&D-Serie, das dem Spiel zu-
grunde liegt. Wir zeigen Thnen, wo-
rauf Sie dabei achten miissen und
wie Sie Thre ersten Schritte in der
Stadt Niewinter gestalten sollten.

PC Games August 2002

Port Royale

E | ndlich ein wiirdiger Pirates-
== | Nachfolger! Port Royale bie-
tet etliche Maoglichkeiten und
wochenlangen Spielspaf. Unsere
Tipps ermdglichen Ihnen einen
erfolgreichen Karrierestart in der
Karibik der Kolonialzeit. Wir zei-
gen, wie Sie als Hiandler schnell zu
Reichtum und Ansehen kommen.
Sie wollen nicht handeln? Kein Pro-
blem — probieren Sie doch einfach
unsere , Piratenjédger-Karriere”.

GTA3

[ G TA 3 wirft durch die unzihli-

| gen Moglichkeiten fiir den
Spieler so viele Fragen auf, dass wir
uns vor Hilferufen per E-Mail kaum
retten konnten. Aufgrund des gro-
fen Ansturms haben wir fiir Sie vier
Seiten Profi-Tipps zusammengestellt,
nach deren Lektiire alle Unklarheiten
beseitigt sein sollten. Hier erfahren
Sie alles tiber Liberty City und seine
Bewohner, was Sie schon immer wis-
sen wollten — und mehr.

& h

Unter www.pcgames.de kdn-
nen Sie bisherige Komplettlo-

sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitat
herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:

1. Dungeon Siege, Komplett-
losung

2. Jedi Knight 2: Jedi Outcast,
Multiplayer-Tipps

3.Tony Hawk's Pro Skater 3,
Aligemeine Tipps

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Jedi Knight 2: Jedi Outcast,
Komplettlosung

2. Medal of Honor:
Allied Assault, Cheats

3. Die Gilde, Allg. Spieletipps

=\
@ s

Tipps & Tricks
otline

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.
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Command & Conquer:
Renegade, Mission 3

Ich habe das Kraftwerk und den
Obelisken zerstort. Nun soll ich laut
Komplettlosung die Hand von Nod
zerstiren, aber wo ist das Gebdude

zu finden?
SIMON, PER E-MAIL

; JE—

Basis mit
Hand von Nod

Wenn Sie beim Damm die grofien
Tiren gedffnet haben, gehen Sie
durch den Tunnel. An der Gabelung
gehen Sie zuerst nach oben, eliminie-
ren die Gegner, sammeln die Extras
ein und marschieren zuriick zur Ga-
belung. Benutzen Sie nun den ande-
ren Weg. Bei der grofien, holzernen
Plattform halten Sie sich links. Fol-
gen Sie dem Tunnelverlauf und zer-
storen Sie die drei Ernter. Halten Sie
sich anschlieffend rechts, wenn Sie
dem grofen Raum erreichen, geht es
ganz rechts weiter und Sie erreichen
die Hand von Nod.

Im Schidfertempel
bei Gothic

Ich habe dieses komische Schwert.
Jetzt weifd ich aber nicht mehr weiter,
ich kann mich nicht zu Xardas zu-
riickteleportieren. Wenn ich dann zu
diesem untoten Schamanen komme,
kann ich ihn einfach nicht besiegen.

GHALIB, PER E-MAIL

fw@pcgames.de

R s

Der Teleport funktioniert schon,
Sie miissen sich daftir allerdings
wieder in der Vorhalle befinden
(sprich, es muss ein Ladevorgang fiir
die Auflenwelt stattgefunden ha-
ben). Wenn es trotzdem nicht klappt
und Sie auch nicht mehr durch
das Tor am Eingang kommen, be-
nutzen Sie folgenden Cheat: Stellen
Sie sich vor das Tor und tippen
Sie MARVIN. Driicken Sie nun K
und Sie werden nach vorne tele-
portiert. Den Schamanen Grash-Var-
rag-Urshat kénnen Sie erst besiegen,
wenn das Schwert Uriziel aufgela-
den worden ist. Dazu miissen Sie
Xardas aufgesucht haben — nur er
kann die Waffe aufladen.

Cheatprobleme bei
Half-Life (dt.)

Eigenschalten von Half-Life gl g .3

Zelyp: Arwendung

Ziekort: HalLie

Zet E-\HallLiie\Nl exe -dev -console
™ Unter andesem Benutzemamen ausfilven

Ausfdbven [E-HallLie

Tasterkombmation: [Ken

Ausfibven: [Nowmales Fenster =]

Zelsuchen. | Andeses Sywbol.. |

[ 0K | Abbuechen | (bemehmen |

Mein Freund besitzt jetzt Half-
Life (dt.), doch irgendwie funktionie-
ren die Cheats nicht. Ich weif3, dass
man davor noch irgendwas am Pfad
dndern muss. Nur was?

PHILIPP HUSGES, PER EMAIL

[ —

Andern Sie nicht den Pfad, son-
dern offnen Sie die Desktop-Ver-

rten

kniipfung von Half-Life (dt.) mit ei-
nem Rechtsklick. Wihlen Sie dann
die Eigenschaften und fligen Sie ans
Ende der Zeile ,Ziel” folgende Para-
meter hinzu: -dev -console. Wenn
Sie das Spiel anschliefend starten,
kénnen Sie mit der Zirkumflextaste
(*) die Konsole offnen und die
Cheats eingeben. ACHTUNG: Die
Cheats funktionieren nur im Einzel-
spielermodus.

Diablo 2, die 4. Quest
im dritten Akt

Ich bin mit meinem Druiden mitt-
lerweile schon im vierten Akt ange-
kommen, mir fehlt jedoch die vierte
Quest im dritten Akt. Wo bekomme
ich die denn her?

TILLE, PER E-MAIL

Die vierte Quest im dritten Akt
besteht darin, ,Lem Esens Foliant”
wiederzufinden. Dieser befindet sich
in einem der beiden kleinen Dun-
geons im Basar von Kurast. Beloh-
nung;: finf Fertigkeitspunkte.

Urban Chaos unter
Windows XP

Ich habe auf meinem Computer
Windows XP installiert und jetzt
will Urban Chaos einfach nicht rich-
tig laufen. Es lduft nur unter Soft-
ware-Modus, aber nicht im Hard-
ware-Modus. Wisst ihr, was man da
machen kann?

TOBI, PER E-MAIL

Sie kénnen lediglich den Kompa-
tibilititsmodus von Windows XP
ausprobieren. Wenn es damit auch
nicht geht, ist das Spiel nicht fiir den
einwandfreien Einsatz unter XP aus-
gelegt und Sie miissen sich mit dem

Petra
Mauerdder

Strategiespiele

pm@pcgames.de

rs@pcgames.de

Riidiger| |4 Lars

Steidle Theune
Strategiespiele Action-
& Sportspiele

It@pcgames.de

Christian
Miiller

Actionspiele

cm@pcgames.de tw@pcgames.de
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Software-Modus begniigen, solange
es keinen XP-Patch gibt. Dartiber
hinaus kann die DirectX-Version von
XP auch fiir Probleme sorgen. Urban
Chaos wurde namlich fiir DirectX 7
programmiert. Windows XP enthilt
in der Regel schon DirectX 8.

Rollercoaster Tycoon
und Windows XP

Ich habe mir einen neuen Compu-
ter gekauft, auf dem Windows XP
vorinstalliert ist. Jetzt wollte ich
mein altes Rollercoaster Tycoon
spielen, aber es liuft nicht. Kann ich
was dagegen tun (Patch) oder muss
ich wieder Win98 installieren?

MIKE K., PER EMAIL

Petra Mauerdder:
Da hilft nur ein Patch (gibt's
auf www.infogrames.de, www.

rollercoastertycoon.com sowie in
unserem Patch-Archiv auf der PC-

Games-DVD).

Chancenlos in
Star Trek: Bridge

Commander

In Episode 3, Mission 2 wird bes-
tenfalls mein unterer Schild wegge-
schossen, wihrend ich mich auf dem
Weg zum Navigationspunkt befinde.
Wenn ich dort angekommen bin,
weise ich meinen Waffenoffizier an,
einen der beiden Warbirds anzugrei-
fen. Aber dieser lenkt mein Schiff
dann immer so, dass die Warbirds
auf meine zerstorten Schilde schie-
fen konnen.

MICHAEL KURZBEIN, PER EMAIL

; -

Wenn Sie mit dem Waffenoffizier
unzufrieden sind, iibernehmen Sie
besser selber die Flugsteuerung
(wird standardmafig mit der Leer-
taste aktiviert). Sobald Sie dann in
einer giinstigen Schussposition sind,
geben Sie Threm Offizier den Feuer-
befehl. Sie konnen auch einfach
selbst die Waffen bedienen — dann
sind Sie in keiner Weise mehr auf
den Offizier angewiesen.

Stefan
Weip

Abenteuer-
& Strategiespiele

N

dk@pcqames.de

sw@pcgames.de
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Geheimtuir bei Grim
Fandango

Wenn Manny im Fahrstuhl steht,
schaffe ich es nie rechtzeitig, nach
dem Driicken des Fahrstuhlknopfes
den Gabelstapler zu starten und
damit die geheime Tiir zu dffnen, da
die Spielfigur einfach viel zu lang-
sam auf meine Steuerungsbefehle
reagiert, Was kann ich tun, um die
Geiheimtiir rechtzeitig zu erreichen?
OLIVER VREDEN, PER EMAIL

A anie (1. ArEIS
Sie miissen den Gabelstapler im
Aufzug so postieren, dass die
Schnauze zur Tiir zeigt und er
dennoch nahe am Knopf steht.
Springen Sie nach dem Driicken
des Schalters sofort auf den Gabel-
stapler, um mit den Gabeln die
Tiir zu 6ffnen. Das ist die einzige
Méglichkeit, in den Geheimgang
zu kommen. Das Problem mit der
langsamen Reaktion ldsst sich mit
Ihren Angaben leider nicht erkla-
ren — das konnte viele Ursachen ha-
ben (abhingig vom Betriebssy-
stem, USB- oder PS2-Tastatur
USW.).

Mausradprobleme bei
Wiggles

Ich habe Anfang des Jahres das
Betriebssystem von Windows 2000
auf Windows XP Pro gewechselt.
Seitdem kann ich in Wiggles nicht
mehr mit der Maus das Bild nach
unten scrollen — alle anderen Rich-
tungen funktionieren. Ich habe den
Patch aus der DVD-Datenbank ge-
laden, aber ohne Erfolg. Habt ihr
noch einen Tipp fiir mich oder muss
ich Windows 2000 wieder installie-
ren? Unter XP laufen wesentlich
mehr Spiele.

ANDREAS THONE, PER E-MAIL

Trotz Riicksprache mit Entwick-
ler SEK haben wir leider keine
hundertprozentige Losung fiir Thr
Problem gefunden. Versuchen Sie,
das Spiel in einer anderen Auflo-
sung als in der des Desktops laufen

Jochen
Gebauer

Abenteuerspiele

jg@pcgames.de

gv@pcgames.de

zu lassen. Die ist die Ursache fiir
viele Fehler.

Letzte Bonus-Mission
bei Commandos 2

Ich habe in der allerletzten Bo-
nus-Mission (wo der Stacheldraht-
zaun ist und ich in einen Bunker ein-
dringen muss) unerwartete Proble-
me. Ich schaffe es nicht, iiber oder
durch diesen Draht zu kommen. Was
ich auch versucht habe, alles ging
schief. Der Bolzenschneider liegt
ndmlich hinter dem Zaun, wie soll
man da rankommen?

CLAUDIO GAUGLER, PER E-MAIL
:I Lars Theune:

Schleichen Sie sich mit dem
Scharfschiitzen nach links, bis Sie
den gegnerischen Scharfschiitzen ins
Visier nehmen koénnen. Wenn dieser
Soldat aus dem Weg gerdumt ist,
kann der Dieb zur Kiste hinkriechen
und den Weg fiir seine Kameraden
freimachen.

Zwei Fragen zu
Jagged Alliance 2

1. Ich wiirde Mike gerne rekrutie-
ren und hab schon oft versucht, ihn
auf unsere Seite zu ziehen. Ich hab
sogar versucht, ihn einzuschlifern.
Aber er lisst sich nicht dazu be-
wegen. Gibt es eine Losung, das zu
schaffen?

2. Ein kleiner Junge wird von sei-
ner Mutter vermisst. Ich hab ihn
schon iiberall gesucht, aber gefunden
habe ich ihn leider noch nicht. Kon-
nen Sie mir sagen, wo er sich auf-
halt?

MARTIN B, PER E-MAIL

Petra Mauerode|
Zu 1.) Auf Mike miissen Sie bei
Jagged Alliance 2 leider verzichten,
er kann nicht angeheuert werden.

Zu 2.) Joey finden Sie in San Mo-
na. Sprechen Sie dort mit Hans und
dem Barkeeper, nachdem Sie den
Auftrag von Joeys Mutter haben.

Harald
Wagner

Sportspiele

& Rennspiele & Simulationen

hw@pcgames.de

Sascha
Pilling
Performance
& Tuning

sp@pcgames.de
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Einer von beiden wird Ihnen Hin-
weise geben. Joey miisste eigentlich
in der Gegend herumstreunen. Oft
findet man ihn bei der verlassenen
Mine oder in der Nihe des Bordells.

Fragen zu Zanzarah

1. Wo befindet sich die Feenkarte
der Erde?

2. Ich habe den Sumpfkobolden
geholfen und den General besiegt.
Woher bekomme ich die Segbuzz-
Fee, wm dort weiterzukommen?

3. Ich habe die Katakomben be-
treten, aber gelange nicht durch das
Westtor. Woher bekomme ich den
Schliissel?

4. Im Moment bin ich bei den
Zwergen. Dort habe ich die Briider
besiegt. Aber mir fehlt der Elemen-
tarschliissel Luft, wm den Aufzug zu
bedienen.

5. Bei der Hingebriicke steht ein
Zwerg, der Werkzeug von mir haben
mdachte. Wo finde ich dieses?

ALFONS DIETZ, PER EMAIL

Zu 1.) Die Feenkarte der Erde er-
halten Sie vom Druiden im Wolken-
reich (zum Pavillon gehen). Falls Sie
das schon getan haben, kehren Sie

noch einmal zum Druiden zuriick.
Bei der Erdkarte kann leider auch ein
Bug auftreten, wie jetzt bekannt ge-
worden ist. Sollte das bei [hnen der
Fall sein, hilft nur das Laden eines
dlteren Spielstandes.

Zu 2.) Eine Segbuzz-Fee kdnnen
Sie zum Beispiel in Tiralin im Laden
gegen eine Suane-Fee eintauschen.

Zu 3.) Fiir das Westtor in Tiralin
miissen Sie den Sohn des Biirger-
meisters finden. Er befindet sich in
dem Abschnitt hinter dem Cottage
(dort, wo die Eule sitzt). Sie miissen
dort einen Stein aus dem Weg riau-
men (Feenkarte!). Dahinter ist der
gesuchte Sohn.

Zu 4.) Den Elementarschliissel
der Luft gibt’s in den Eishéhlen. Um
dorthin zu gelangen, gehen Sie in
der Bergwelt zum Turm und von da
zur Bergspitze durch die Eisland-
schaft in die Eishohlen.

Zu 5.) Das Werkzeug: Vom Gar-
ten der Feen aus (Startgebiet) nach
rechts zum Felsen gehen (Feenkarte
notig) und ihn sprengen. Mit dem
Fahrstuhl dahinter hochfahren und
die Feen besiegen. Zum Lohn gibt's
das Werkzeug fiir den Zwerg.

Orden in Medal of Honor: Allied Assault (dt.)

Man kann insgesamt acht Or-
den erreichen, fiinf davon habe ich
schon verliehen bekommen. Von
was ist die Verleihung der acht
Orden abhingig? Ich konnte bisher
nirgends einen Eintrag oder Li-
sungsvorschlag finden.

HARRY STEINIGER, PER E-MAIL

[ ST
@ * %

Insgesamt gibt es sogar neun Orden:

Name des Ordens Mission/
Schwierigkeit

The Legion of Merit M1

Norwegian War Cross

With Sword M2

American Campaign Medal M3
The Good Conduct Medal M4

Distinguished Service
Medal M5

Army Commendation Medal Mé&
Bronze Medal Easy (Leicht)
Silver Medal

Distinguished Service

« Cross Hard (Schwer)

Anforderung

Den amerikanischen Gefangenen retten

Das Manifest im U-Boot ergattern
Omaha-Landung Uberleben
Beide Konigstiger zerstren

Die Drei-Mann-Panzer-Besatzung
muss {iberleben

Maximal vier Verluste erlaubt
Spiel beenden

Medium (Mittel) Spiel beenden

Spiel beenden

Das U-Boot bei
C&C: Renegade

Ich komme im Containerfrachter-
Level nicht weiter. Den Kapitin hab
ich schon, aber leider wollen die Ge-
retteten nicht so, wie ich will. Ich
bekomme das U-Boot nicht seeklar ~
oder hab ich das Prinzip nicht ver-
standen?

JOHANNES, PER EMAIL

Haben Sie schon die griine Si-
cherheitskarte und damit die Gefan-
genen befreit? Um die Mission er-
folgreich abzuschlielen, sollten sich
drei Sicherheitskarten in Threm Be-
sitz befinden, eine griine, eine gelbe
und eine rote. Es ist jedoch bekannt,
dass es in dieser Mission einige Bugs
gibt. Behelfen Sie sich damit, dass Sie
mehrere Spielstinde anlegen.

Minecrawler bei
Gothic
Wie besiege ich die Minecrawler

in der alten Mine?
MARTIN NEISE, PER E-MAIL

¥ e

Problematisch sind die Mine-
crawler insofern, weil man schon
sehr frith im Spiel die Minen-Quest
erhalt. Allerdings ist es ratsam, den
Charakter bis mindestens Stufe 8 zu
trainieren und die Lernpunkte in
Stirke und Geschicklichkeit zu in-
vestieren. Eine gute Taktik besteht
darin, Fernkampfwaffen einzusetzen
(vorausgesetzt, Thr Charakter kann
damit umgehen). Es gibt etliche Stel-
len in der Mine, zu denen die Mine-
crawler nur schlecht Zugang haben.
Sie konnen auch die Crawler einzeln
anlocken — ein Kampf gegen mehre-
re Crawler ist sehr schwer.

Probleme bei Diablo 2

1. Ich verwende mit einem meiner
Chars das Wiichter-Dao, das unter
anderem eine Chance auf Gift-Nova
bei Angriff hat. Das Problem ist,
dass diese Gift-Noven keinen Scha-
den anrichten. Die Gift-Nova wird
dargestellt, aber die Monster werden
nicht griin (obwohl nicht gift-
immun!). Sie erleiden auch keinen
Schaden. Etwas Ahnliches habe ich
bei einem Bogen mit Chance auf
., Verstirkten Schaden” beim Soldner
beobachtet. Hier wurde zwar die Ge-
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gend verflucht, aber die Gegner
selbst wurden nicht verflucht.

2. Bei der Urahnen-Quest bekom-
me ich keinen Fertigkeitspunkt und
keine Statuspunkte.

REINHARD ROSSNER, PER E-MAIL

Bug an. Am besten patchen Sie
Diablo 2 auf die neueste Version
LoD1.09d (auf Heft-DVD oder
www.blizzard.de) und versuchen es
noch mal. Gegenstinde, die ,bei Tref-

0"

fer” oder ,auf Schlag” Fertigkei-
ten auslsen, sind in der Diablo 2-
Gemeinde als bugverseucht bekannt.

Zu 2.) Die Urahnen-Quest erhoht
die Erfahrungspunkte eines Charak-
ters um einen festen Wert. Normaler-
weise fithrt das dazu, dass der Cha-
rakter dann um eine oder mehrere
Stufen aufsteigt und dementspre-
chend Fertigkeitspunkt(e) und Attri-
butpunkte erhilt. Wenn ein schon er-
fahrener Charakter diese Quest 16st
oder ein Charakter gerade ein Level-
up hinter sich hat, kann es aber
vorkommen, dass der Erfahrungszu-
wachs nicht fiir den ndchsten Level
ausreicht (insbesondere in den Schwie-
rigkeitsstufen Albtraum und Holle).

4§
hristian Miiller:

Sind Sie schon zum Wrack vorge-
drungen? Dort ist eine Stelle im Was-
ser, wo Sie tauchen miissen, um
weiterzukommen

Danach ist es am besten, wenn Sie
sich immer an einer Felswand ent-
langbewegen. Der Sumpf ist sehr
verschlungen und macht zum Teil
sehr scharfe Kehren, an denen man
zu schnell vorbeilauft,

Klinge des Ausgleichers
bei Baldur's Gate 2

Bei Baldur's Gate 2 versuche ich
schon seit Ewigkeiten die ,Klinge
des Ausgleichers” zu finden. Ich habe
gelesen, dass sie im Dungeon des Be-
trachters zu finden ist. Ich habe alles
schon mehrmals abgesucht, kann sie
aber nicht finden.

SEBASTIAN REICHHOLD, PER EMAIL

org valtin:

Im Betrachter-Dungeon (Kapitel
5) in der Unterwelt treffen Sie auf
zwei grofie Betrachter. Einer davon
ist ein Alterer Augentyrann (der lin-
ke). Ist er bezwungen, hinterlasst er
sowohl ein Auge (welches fiir das
Ritual dient) als auch die Klinge des
Schwertes. Sollten Sie es tibersehen
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Und so geht's

Sie kommen trotz unserer Tipps einfach nicht weiter,
verzweifeln am letzten Endgegner und hangen frustriert

in Ihrem Lieblingstitel fest?

Unser Experten-Team widmet sich jeden Monat lhren
Fragen zu aktuellen Spielen und hilft kompetent weiter,
SchlieBlich wollen wir, dass Sie Spafd an lhrem Spiel haben.

Wohin mit den Fragen?

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten
(siehe Kasten)

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(hilfe@pcgames.de)

Per Eintrag im neuen Tipps&Tricks-Forum auf
www.pcgames.de

Natdrlich kénnen Sie Ihre Fragen auch per Post an

die unten stehende Adresse schicken -
Kennwort: ,PC Games hilft*.

Wir versuchen, so viele Fragen wie méglich direkt zu be-
antworten. Darliber hinaus drucken wir in jeder Ausgabe
die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft“ ab.

Einsendehinweise
Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder an die unten stehende

Adresse - Kennwort: ,Lesertipps®.

Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps bendtigen wir:
Name, Adresse, Telefonnummer, BLZ, Kontoinhaber und

Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen von lhnen
selbststandig erarbeitet worden sein, d. h. sie dirfen
nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Veréffentlichung ange-

haben, konnen Sie mit gedriickter
Tabulator-Taste die Umrisse von
Gegensténden, die am Boden liegen,
sichtbar machen.

Sackgasse im Sumpf
von Jedi Knight 2:
Jedi Outcast

Ich komme im Level ,Yavin
Swamp” nicht weiter. Ich finde kei-
nen Weg in den niichsten Level. In
den wenigen Lisungen, die ich gefun-
den habe, wird das nicht problemati-
siert und der Weg als einfach und
klar ersichtlich beschrieben. Ich hof-
fe, ihr kénnt mir da weiterhelfen.

CHRISTIAN, PER E-MAIL

Tauchen

PC Games August 2002

Stationierte Flugzeuge
bei Empire Earth

Kann man Flugzeuge dauerhaft
in einem Flughafen stationieren,
nachdem sie einmal gestartet sind?

FLORIAN SCHMIDT, PER E-MAIL

boten worden sein!

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Kennwort:

.PC Games hilft*, Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth

B e

Die Flugzeuge werden beim Bau
automatisch dem jeweiligen Flugha-
fen zugeordnet. Wenn sie in der Luft
sind, kreisen sie um den Flughafen
oder um den gesetzten Sammelpunkt.
Wenn Sie die Flugzeuge am Boden ha-
ben mdchten, miissen Sie die Flugzeu-
ge auswahlen und auf den gewtinsch-
ten Flughafen rechtsklicken. Da das
Auswihlen der fliegenden Einheiten
nicht ganz unproblematisch ist, sollten
Sie die Flieger auf alle Fille mit einem
Hotkey belegen, um schnelleren Zu-
griff auf die Einheiten zu haben. Sie
konnen alternativ auch die Flughafen-
gebdude mit einem Hotkey belegen
und schnell Sammelpunkte setzen.
Dann werden alle stationierten Flieger
zum Zielpunkt fliegen.
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Cheats

Spider-Man

Je nachdem, wie gut Sie sind
(Punktzahl), kénnen Sie verschie-
dene Boni freischalten.

Punktestand bei abgeschlosse-
nem Spiel:
Mindestens 10.000  Bonus-Spiel ,,Pin
Head Bowling" ist
verfligbar
Schaltet Vulture-
Movie frei
Schaltet Shocker-
Movie frei
Mindestens 50.000 Unbegrenzte

Netzfilssigkeit

Mindestens 20.000

Mindestens 30.000

Sie kénnen das Spiel auch in an-
deren Kostiimen bestreiten:

Mindestvoraussetzung
Spiel auf ,Leicht"
erfolgreich beenden
Wrestling-Outfit  Spiel auf ,Leicht”
erfolgreich beenden
Alex-Ross-Outfit Spiel auf ,Normal”
erfolgreich beenden
Spiel auf ,Hero"
erfolgreich beenden

Spielerkostiim
Peter Parker

Green Goblin

Wiéhlen Sie ,Special” im Haupt-
menii und tippen Sie die folgenden
Cheats ein:

Arachnid Hauptcheat

Xclsior Levelauswahl

Strud! Netzfllssigkeit

Rusterst Unverwundbar

Captainstacey Als Helikopterpilot
spielen

Dodgethis Matrix- Stil

Freakout Als Matrix-Spider-Man

spielen
Girlnextdoor Als Mary Jane spielen
Goestoyourhead Spider-Man bekommt
grope Hande und Fiipe

Headexplody Bonus-Training-Levels

Hermanschultz  Als Shocker spielen

Imiarmas Levelauswahl

Joelspeanuts Gegner haben grope
Képfe

Koala Alle Kampf- Kombos

Oragnicwebbing Unbegrenzter
Netzstrahl

Realhero Als Polizist spielen

Romitas Halten Sie das Spiel an

Levelsprung und wahlen Sie ,Next
Level”

Serum ‘Als Wissenschaftler
spielen

Kurztipps & Cheats

Spiderbyte Kleiner Spider-Man
Knuckles Als Gangster spielen
- Qutfit 1
Underthemask  Ego-Shooter-
Perspektive
REDAKTION

GTA3

Geben Sie die folgenden Cheats
wihrend des Spiels ein. Die korrekte
Eingabe wird akustisch bestétigt.

[Cheats  Wirkung |
Health Volle Lebensenergie
Gunsgunsguns  Alle Waffen
Ifiwerearichman Geld-Bonus
llikedressingup Ihre Spielfigur erhalt ein
anderes Aussehen.
Giveusatank Panzer fallt vom Himmel
Bangbangbang Alle Autos explodieren
Cornerslikemad Perfekte Fahreigenschaften
Anicesetofwheels Nur Rader sichtbar
Morepoliceplease Verfolgungsgrad
erhéhen
Nopoliceplease Verfolgungsgrad
verringern
Skincancerforme Sonniges Wetter

Madweather Regnerisches Wetter
Peasoup Nebel
Itsallgoingmaaad Fupgé&nger kdmpfen
miteinander
Weaponsforall  FuBgénger tragen
Waffen
Timeflieswhenyou Spielgeschwindig-
keit erhdhen
Turtoise Spielgeschwindigkeit
verringern

REDAKTION

Duke Nukem:
Manhattan Project

Driicken Sie wihrend des Spiels
die Zirkumflex-Taste (*). Tippen Sie
anschliefend ,exec cheats.cfg” in die
Konsole und bestédtigen Sie die Ein-

gabe mit der Taste Enter.

G Alle Gegenstande
H Volle Munition

J Jetpack
Schutzschild

L Extra-Leben

K Suizid

| Unverwundbar

P Pause

REDAKTION

Best of
Leserti

Die besten Tipps unserer Leser
werden abgedruckt und belohnt.

Elder Scrolls 3:
Morrowind

Kaufen Sie sich bei einem Spellmaker
in einer der Magiergilden maglichst
billige Spruche (Magicka-Cost 1, Preis
5-10) aller Schulen. Nun stellen Sie
sich einfach neben ein Bett, das Sie
benutzen dirfen, und zaubern, was
das Zeug halt. Ist der Magicka-Vorrat
aufgebraucht, legen Sie sich schlafen,
bis Sie geheilt sind, und machen wei-
ter. Da der Erfahrungswert eines Spru-
ches nur von seinem Erfolg, nicht aber
von seinen Kosten abhangt, steigen
Sie auf diese Weise schnell auf.
MATTHIAS HUBER

Civilization 3
Wenn Sie gleich zu Beginn des Spiels

die Karte aufdecken wollen, miissen
Sie zuerst den Spielstand sichern und

anschliefend abdanken. Nachdem sich S

der Gegner zu Wort gemeldet hat, se-
hen Sie eine Spielaufzeichnung mit der
kompletten Karte und den feindlichen
Stadten.

FELIX KNOEDLER

Dungeon Siege

Wenn Sie die Fahigkeiten Ihrer
Charaktere in den Kategorien Na-
turzauber oder Kampfzauber aus-
bauen wollen, gibt es einen klei-
nen Trick. Nehmen Sie einen Zau-
ber, zum Beispiel die ,Heilenden
Hande*, und aktivieren Sie diese.
Lassen Sie sich dann von einem
Nahkampfer angreifen (Seck/Fuf’-
soldat). Anschliefend steigen |hre
Erfahrungswerte.

aGTA3

Schnappen Sie sich einen Loschzug
und beginnen Sie die Feuerwehrmis-
sionen. Fahren Sie zum ersten Ein-
satzort und I6schen Sie das erste Feu-
er. Sobald das Geld auf Ihrem Konto
gutgeschrieben wird, driicken Sie F1,
um sich die Situation erneut anzu-
schauen. Fur jede Wiederholung der
Loschaktion werden lhnen weitere
Dollars auf lhr Konto Gberwiesen.
MICHAEL BORTZ
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Tipps & Tricks

- Warcraft 3: Reign Of Chaos

wSprecht, Dummkopf!" Der Untote
Arthas ist nicht gerade zimperlich
mit seiner Wortwahl. Noch weniger
zimperlich sind allerdings lhre Geg-
ner in Warcraft 3. Ein Gliick, dass
Sie schon auf die Lésung der ersten
drei Kampagnen zugreifen kénnen.

Welch ein Land,
was fir Ma@nner

Jede der vier Rassen bietet im Ver-
lauf der Kampagne drei Helden
auf, Sie miissen schnell lernen, mit
deren Fdhigkeiten richtig umzu-
gehen und sie im Kampf einzuset-
zen. Versuchen Sie, Thre jeweiligen
Helden in einer Mission moglichst
hoch zu ,leveln”. Die nétigen Er-
fahrungspunkte erhalten Sie nur,
wenn Sie die Helden aktiv im
Kampf einsetzen.

Wie komme ich an Gegenstdnde
heran?

AuBer der Kaufoption in diversen
Goblin-Léden gibt es etliche optio-
nale Auftriage zu erfiillen. In der
Regel erhalten Sie einen wert-
vollen Gegenstand zur Belohnung,
wenn Sie die Aufgabe meistern.
Versdumen Sie nicht, alle neu-
tralen Gebdude (zum Beispiel
Murloc-Lager) zu zerstoren. Da-
durch werden oft geringerwerti-
ge Gegenstinde wie Heil-, Mana-
trinke oder Spruchrollen ausge-
spuckt. Deren Verteilung ist zu-
fallsbedingt.

Menschenkampagne -
Die Geipel von Lordaeron

1. Helfen Sie auf jedem Fall dem
Geschéftsmann bei der Briicke.
Das Réuberlager finden Sie im
Stidosten der Karte. Zur Beloh-

nung gibt es den Folianten der
Kraft (Stiarke +1).

2. In Strahnbrad sind einige Sol-
daten im Westen stationiert. Wenn
Sie dorthin marschieren, kénnen Sie
diese Einheiten mitnehmen.

1. Bauen Sie rasch die Tiirme aus
und wappnen Sie sich gegen An-
griffe aus Ostlicher Richtung.
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2. Ostlich und westlich Threr Basis
befindet sich je ein Gnoll-Lager.

3. Zerstoren Sie im Nordwesten das
Murloc-Lager und holen Sie sich die
Klauen des Angriffs (+3 Schaden).

Wie lgse ich die Drachen-Quest?
Schnappén Sie sich Arthas und ein
halbes Dutzend Scharfschiitzen, um
die lastigen Rufhuster in der Hohle
loszuwerden. Searinox hinterldsst
aufler dem Drachenherz einen Fo-
lianten der Intelligenz (Int +1).
Wenn Sie das Drachenorgan ablie-
fern, erhalten Sie eine Feuerkugel
(+12 Feuerschaden).

1. Retten Sie die Dorfbewohner vor
den Banditen (Belohnung).

2. Im Siidosten finden Sie ein Oger-
Lager, in dem Sie Erfahrungspunk-
te sammeln kénnen.

3. Im Siidwesten der Karte ist ein
Ring des Schutzes (Riistung +2).

4. Arbeiten Sie sich bei der Furt
nach Norden vor. Dort finden Sie
die Armschiene der Beweglichkeit
(Beweglichkeit +1).

5. Plitten Sie das Schurkenlager.
Auch dort kénnen Sie einen gerin-
gerwertigen Gegenstand freilegen
und einsammeln.

6. Im Nordosten des verseuchten
Dorfes konnen Sie die optionale
Quest aktivieren.

1. Lassen Sie sich auf keinen Fall

die Klauen des Angriffs +6 ent-
gehen. Sie finden das gute Stiick
im Siidosten der Karte.

2. Die Steingolems im Nordosten
vermachen Thnen - allerdings un-
freiwillig - einen Ring des Schutzes
(Riistung +2).

3. Stof3en Sie rasch nach Osten zur
zweiten Goldmine vor und errich-
ten Sie dort einen kleinen Stiitz-
punkt. Eine dritte Goldmine finden
Sie weiter im Norden.

4. Das feindliche Untotenlager be-
findet sich im westlichen Karten-
teil. Sichern Sie Thr Hauptlager vor
allem gegen Angriffe aus nord-
westlicher Richtung. Thre Streit-
macht lassen Sie am besten von
Nordosten her anriicken.

GEFRIERKOST

Halten Sie immer

nach Monstern
Ausschau. Aufer
den wertvollen
Erfahrungspunk-

' tenfirIhre Hel-

den hinterlassen

die Ungetiime oft

auch niitzliche
Gegenstéande.

FESTGEMAUERT
Ihre Verteidigung
muss bomben-
sicher stehen -
ein Bollwerk aus
Abwehrtirmen
ist dafiir die
beste Wahl.
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AUSGELAGERT
Errichten Sie vor
der gegnerischen
Basis einen
Vorposten und
locken Sie die
Gegner dorthin.

SCHLACHTPLAN
Zerschlagen Sie
zuerst das Lagerim
Osten (A). Machen
Sie dann den Weg
zur Mine (B) frei.
Die letzte Schlacht
findetim Nord-
osten (C) statt.

Bl 144

1. In der Nordwestecke der Karte

konnen Sie den Ogern ein Paar
Krafthandschuhe +3 abnehmen.

2. Marschieren Sie mit einem vol-
len Dutzend Einheiten und Ihren
Helden von der Stadt aus nach
Norden und dann nach Westen.
Bleiben Sie den gegnerischen Ba-
sen fern. In der westlichen Stadt
stoflen Sie auf einen Konvoi der
Untoten. Dabei wird die optiona-
le Quest aktiviert. Zerstoren Sie
schnell den Konvoi und ziehen Sie
sich wieder in die Stadt zuriick.

3. Bauen Sie abwechselnd Kano-
nen- und Wachtiirme an der nord-
lichen und westlichen Flanke.
Postieren Sie Arbeiter fiir die Repa-
raturen dahinter, aufSerdem etliche
Morser-Trupps. Halten Sie Priester
und Jaina zum Heilen der ange-
schlagenen Einheiten bereit.

4, Sichern Sie sich im Norden die
zweite Goldmine, sonst geraten Sie
schnell in einen Engpass.

5. Der Hauptangriff erfolgt in der
letzten Minute der Mission. Halten
Sie mit Threr Abwehr so lange
durch, bis die Zeit abgelaufen ist.
Verluste kénnen Sie ignorieren, da
die Mission unmittelbar nach dem
Countdown endet.

Warcraft 3, Teil 1

Vor-

= posten TN

errichten

Stellen Sie schnell zwei Trupps zu-
sammen: sechs bis sieben Scharf-
schiitzen, mit denen Sie die Ge-
baude platten, und Arthas mit ei-
nigen Soldaten, um die Zombies
zu ,bekehren”. Wenn Sie Mal'Ga-
nis’ Gruppe aus dem Weg gehen,
haben Sie keine Schwierigkeiten.
Thre Basis verteidigen Sie mit eini-
gen Tiirmen und Einheiten.

1. Warten Sie mit der Rettung der
Zwergenbasis im Norden nicht zu
lange. Wenn Sie die Kontrolle da-
riiber haben, produzieren Sie etli-
che Gyrokopter und verbessern Sie
diese (Bomben-Upgrade). Verteidi-
gen Sie die Zwergenbasis nach
Westen mit Tiirmen.

2. Bei den Eismonstern konnen
Sie sich Oger-Kraft-Handschuhe
+3 unter den Nagel reiffen.

3. Errichten Sie in Threr siidlichen
Basis eine starke Luftabwehr und

‘stofen Sie mit [hrem Heer langsam

nach Nordwesten vor. Bauen Sie di-
rekt vor dem gegnerischen Hauptla-
ger einen Stiitzpunkt, gerade so weit
entfernt, dass die Untoten keinen

Ausfall machen (speichern und aus-
probieren). Locken Sie einfach die
Untoten nacheinander raus und las-
sen Sie sie ins offene Messer laufen.

1. Versuchen Sie auf jeden Fall, [hre
Mérser-Trupps am Leben zu halten,
um spdter durch die Bidume zu
kommen. Laufen Sie beim ersten
Stiitzpunkt schnell vorbei und heu-
ern Sie die Soldner an. Geben Sie
aber nicht alles Gold aus. Sie sollten
auf jeden Fall zum Schluss 200 Gold
iibrig haben, um wenigstens einen
Troll-Fallensteller erwerben zu kon-
nen. Mit dessen Fahigkeit ,Ein-
schniiren” kénnen Sie die Flugein-
heiten zu Boden zwingen. Fehlt Th-
nen die Barschaft, laufen Sie schnell
an den Flugmonstern vorbei. Prio-
ritdt hat die Zerstérung der Boote.
2. Rennen Sie trotz des Zeitdrucks
nicht blindlings in die Gemetzel,
sondern locken Sie die Gegner
moglichst nacheinander zu sich.

Kann ich die Mission auch ohne
Fernkd@mpfer beenden?

Thr Bergkonig ist in der Lage,
mithilfe seiner Fahigkeit ,Sturm-
schlag” die Boote mit einem Treffer
zu versenken. Halten Sie ihn daher
unbedingt am Leben.

1. Gehen Sie moglichst rasch durch
den Teleporter und kdmpfen Sie
sich durch den Eiscanyon. Hier
gibt es einen Folianten der Kraft
und einen Talisman der Vitalitat.

2. Konzentrieren Sie sich nach dem
Gesprach mit dem Wachter auf
selbigen. Liegt er erst mal im
Staub, zerbriseln seine finsteren
Kumpane gleich mit.

Wie bereite ich mich auf die letzte
Schlacht vor?

Igeln Sie sich in Threr Basis zundchst
gegen Angriffe aus nordlicher und
ostlicher Richtung ein. Bevor Sie sich
selber nach Norden aufmachen,
kiimmern Sie sich zuerst um die Ba-
sis im Stidosten. Die Greifenreiter
kommen jetzt zum Zuge. Sobald die
Untoten im Osten niedergeschlagen
sind, erobern Sie die Goldmine
nordlich von Threr Basis. Der Rest ist
Routine: Arbeiten Sie sich mit Ihren
Streitkriften Schritt fiir Schritt nach
Nordosten zu Mal'Ganis’ Stiitz-
punkt vor und halten Sie [hre Ver-
teidigungsanlagen in Schuss.
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Untotenkampagne -
Pfad der Verdammten

1. Wichtigste Einheit in dieser Mis-
sion ist der Schemen. Kundschaf-
ten Sie mit ihm jeweils den Ab-
schnitt vor Threr Gruppe aus, um
die Stadtpatrouillen zu umgehen.
Wenn Sie die Verstarkung auf dem
Friedhof erhalten haben, kénnen
Sie sich auf kleinere Scharmiitzel
mit den Wachtern einlassen.

2. Beim gefangenen Akolyten in
der Nordwestecke finden Sie im
Banditenlager den Spinnenring
(Beweglichkeit +1).

3. Insgesamt sind 16 Akolyten ein-
zeln versteckt, die restlichen vier
finden Sie im ostlichen Stadtteil
bei den Kifigen, natiirlich be-
wacht. Nicht ganz einfach zu fin-
den ist der Akolyt links von der
Kathedrale hinter dem Zaun.

Kapitel 2 - Totengraber

Arbeiten Sie sich nach Osten zum
Kreis der Macht vor und erwecken
Sie Kel'Thuzad zum Leben.
Sobald der Basisaufbau beginnt,
richten Sie Thre Verteidigung nach
Norden aus. Mit einem Dutzend
Ghuls und Threm Helden kénnen
Sie problemlos zu Balador dem
Hellen im nordwestlichen Teil
der Karte vorstoflen. Auch fiir die
restliche Mission ist diese Truppen-
starke vollig ausreichend.

Was kann ich auf der Karte alles
entdecken?

Im Siiden, hinter der Furt, kénnen
Sie einige Steingolems zerbroseln.
Im Nordosten ist ein Schurken-
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Kapitel 3- In

Camp, in dem Sie eine Voodoo-
Puppe (Intelligenz +1) ergattern
konnen. Besiegen Sie im Siidwes-
ten den Magier, um an die Hand-
schuhe der Hast (erhéht Angriffs-
geschwindigkeit um 15 Prozent)
zu gelangen. Die gesuchte Urne
finden Sie schliefllich bei Uther
Lightbringer.

1. Errichten Sie zuerst eine ordent-
liche Verteidigung, vor allem nach
Stidosten und Westen. Geistertiir-
me sind daftir am besten geeignet.
Aufer einem Dutzend Ghuls beng-
tigen Sie drei bis vier Fleischwagen
in Threm Angriffstrupp - damit
sind Sie auf der sicheren Seite.

2. Erkunden Sie mit dieser Grup-
pe die Karte in Richtung Stid-
westen und zerstoren Sie dort
das Elfenlager (hellgriin). Uber-
nehmen Sie dort die Goldmine
und sichern Sie die Rohstoffquel-
le mit etlichen Geistertiirmen
und einigen Einheiten.

Wo finde ich Gegenstande?
Marschieren Sie von der siidwest-
lichen Mine aus nach Norden zum
Gnoll-Lager. Die Monster halten
einen Ring des Schutzes +2 ver-
steckt, den Sie ihnen abnehmen.

Wie gehe ich am besten vor?

Bevor Sie sich an das grofie Elfenla-
ger im Stidosten heranmachen, er-
kunden Sie erst die Karte. Ganz im
Stidwesten ist ein Mana-Brunnen
und ein weiteres Gnoll-Lager (Ge-
sundheitsstein). In der Kartenmit-
te, hinter der Briicke, befindet sich
ein Goblin-Laden. Im Osten ist ein
weiteres Elfenlager mit einer Gold-
mine. Auch im Nordosten kénnen

Tipps & Tricks

Sie weitere Spitzohren ausfindig
machen und reichlich Erfahrungs-
punkte sammeln.

Der Angriff auf die Elfen
Verteidigen Sie Thre Mine im Siid-
westen und greifen Sie von dort
aus zundachst das Lager im Osten
und dann die Hauptbasis der Elfen
im Sifdosten an.

Errichten Sie schnell im Siiden Ihre
Basis und halten Sie diese bis zum
Schluss der Mission. Der Gegner
wird dort immer wieder mit weni-
gen Einheiten zu stéren versuchen.
Wenn Sie weitere Lager errichten,
bleiben diese meist unberiihrt. Si-
chern Sie Thre Hauptbasis mit Tiir-
men und Gruftbestien vor allem
nach Norden.

Wie komme ich iiber den Fluss?
Gehen Sie ztigig nach Osten. Dort
ist ein Goblin-Labor, in dem Sie
Randalierkobolde und Zeppeline
anheuern kénnen. Beladen Sie
zwei Zeppeline mit Fleischwagen,
Gruftbestien und einem Akolyten.
Setzen Sie nach Osten tiber und er-
richten Sie kurz vor dem gegneri-
schen Lager eine kleine Basis mit
Geisterttirmen. Jetzt kénnen Sie die
Gegner einfach rauslocken, schwi-
chen und dann selbst zum Angriff
tibergehen.

Die restlichen Kristalle

Wenn Sie den ersten Kristall besit-
zen, gehen Sie im Ostteil weiter
nach Norden und iibernehmen Sie
die Goldmine. Nordwestlich da-
von stoffen Sie auf ein hellblaues
Portal. Schreiten Sie mit einem gu-

Angriffsrichtung

der Gegner
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BLOCKIERT Errich-
ten Sie etliche Geis-
tertiirme in nord-
licher bis nordwest-
licher Richtung und
Ihre Basis ist perfekt

geschiitzt.
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KOMM MIR NICHT ZU NAH'

fer Fi

Die Reichweite der
Fleischwagen ist héher
als die der Tiirme.

Invasion

Im Singleplayer-Modus kénnen Sie immer wie-
der die Kl ausnutzen, indem Sie bestimmte
Ausldser (Trigger) zundchst nicht aktivieren.

BETRIEBSBLIND Kjappt fast immer - wir errichten eine Basis un-
mittelbar vor dem gegnerischen Stiitzpunkt. Solange Sie nicht
den Trigger auslosen, bekommt der Gegner nichts davon mit.

A b1

LUFH.ANDUNG- Sohakl Sie die gegnerische Abwehr zerstort
haben, kénnen Sie Ihre Truppen landen, um sich festzuset-
zen und vorhandene Goldminen zu erobern.

146

ten Dutzend Einheiten (Gruft-
bestien und Fleischwagen) und Ih-
rem Helden hindurch und beifien
Sie sich am Zielort sofort wieder
fest. Sichern Sie sich die Goldmine
vor Ort. Arbeiten Sie sich nun von
Portal zu Portal und knépfen Sie
den Gegnern die Schliisselteile ab.

Portal oder Zeppelin

Wenn Ihnen die Gefechte an den
Portalen zu miithsam sind, kénnen
Sie auch einfach auf die Zeppeline
setzen. Fliegen Sie Thre Einheiten
zu geschiitzten Stellen und arbeiten
Sie sich von dort auf die Portale zu.
Die Ressourcen sind mehr als aus-
reichend, dass Sie jeweils vor Ort
eine kleine Basis errichten konnen.

Zerstdren der Tiirme

Die Fleischwagen eignen sich in
dieser Mission besonders gut, um
iiber die Fliisse auf gegnerische
Einheiten und vor allem die Tiirme
zu feuern. Wenn Sie den Schliissel
komplett haben, miissen Sie am
Portal noch etliche Tiirme dem
Erdboden gleichmachen. Danach
kann Thr Held problemlos die Mis-
sion beenden.

Die Gargoyles, die Sie recht friih
zur Unterstiitzung erhalten, sollten
Sie auf keinen Fall verlieren, wenn
Sie die optionale Quest erfiillen
wollen. Sylvana wird immer wie-
der einen Boten losschicken. Pos-

tieren Sie die Flattermdnner am
besten iiber dem Waldstiick bei
Sylvanas Lager. Der Bote nimmt
nicht immer die gleiche Route -

‘ Warcraft 3, Teil 1

von der Lauerposition im Wald
sind die Gargoyles jedoch schnell
bei dem Elfenldufer und verhin-
dern die Nachrichteniibermittlung.

Wie gehe ich am besten vor?

Thre Verteidigungseinrichtungen
sollten Sie vorwiegend nach Stiden
beziechungsweise Stidwesten hin
ausrichten. Erstellen Sie moglichst
rasch einen Angriffstrupp (unbe-
dingt zwei bis drei Fleischwagen
mitnehmen) und nehmen Sie damit
Sylvanas Lager im Nordwesten ein.
Je friiher Sie dies bewerkstelligen,
umso eher haben Sie Ruhe vor den
lastigen Elfenboten. Bevor Sie sich
nun an die grofie Elfenstadt im stid-
lichen Teil heranwagen, erkunden
Sie erst einmal ausgiebig die Karte,
verbessern lhre Verteidigungsanla-
gen und stellen eine starke Streit-
macht zusammen. Es gibt genii-
gend Ressourcen, um problemlos
70 Einheiten zu unterhalten.

Welche Gegenstédnde kann ich
abgreifen?

Wenn Sie das Elfenlager im Nord-
westen zerstort und dessen Anfiih-
rerin Sylvana Windrunner besiegt
haben, erhalten Sie die wertvolle
Kapuze der Geschicklichkeit (er-
hoht Bewegung und Intelligenz
jeweils um vier Punkte).

Im Nordosten der Karte halten sich
einige Golems auf, denen Sie den
Ring der Regeneration (regeneriert
zwei Trefferpunkte pro Sekunde
beim Trager) abknopfen konnen.

Wie bereite ich den Angriff auf
Silvermoon vor?

Beim Erkunden der Karte werden
Thnen die beiden Briicken auffal-
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Gegner rauslocken

ANGESCHMIERT Da staunt der Wachter nicht schlecht:
Von einem schwachen Ghul angelockt, wird er auf der

Tipps & Tricks

Strafe standesge

%in Empfang genommen.

len. Sperren Sie eine davon mit
einer massiven Turmabwehr, um
keine bisen Uberraschungen zu
erleben. Vor der zweiten Briicke
errichten Sie einen Vorposten mit
den allernitigsten Militdreinrich-
tungen und einigen Ttrmen.

Der Angriff auf Silvermoon
Vereinfachen Sie sich den Kampf,
indem Sie die mobilen Einheiten
der Elfen zunichst tiber die Briicke
locken. Stiirmen Sie danach die
Stadt und kiimmern Sie sich zu-
nachst um die Tiirme und Militar-
einrichtungen. Die Wachter des
Sonnenbrunnens locken Sie am
besten von den Tiirmen weg und
bearbeiten sie auf den Straflen der
Elfenstadt. Zerstoren Sie anschlie-
fend noch die Tiirme mit Thren
Fleischwagen und gehen Sie zum
Brunnen in der Mitte.

Fiir diese Mission miissen Sie
schon etwas Zeit mitbringen, wenn
Sie die optionale Quest erfiillen
wollen. Sie miissen fiinf Ork-Lager
und deren Heldenanfiihrer platten.
Die Quest wird nach dem Angriff
von Genjuras freigeschaltet. Zur
Belohnung fiir den Sieg iiber den
Helden erhalten Sie das Buch der
Gesundheit (+50 Trefferpunkte).

Wie fange ich die Mission am
besten an?

Thre Verteidigung sollten Sie pri-
mar nach Norden und Osten aus-
richten. Erschaffen Sie sich mdg-
lichst schnell einen Schemen, um
damit die Karte ausgiebig zu er-
kunden. Keine Sorge, dieser un-
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sichtbaren Einheit passiert nichts.
Gehen Sie recht bald gegen das
nordostlich gelegene Drachenlager
vor und nehmen Sie der Bestie den
Talisman der Vitalitit (100 Tref-
ferpunkte-Bonus) ab. Die Mission
wird Sie viel Gold kosten, sichern
Sie sich daher schnell die Mine
stiddstlich Threr Hauptbasis. Dort
konnen Sie auch einen Folianten
der Kraft +1 erbeuten.

Drachenkdmpfe

Mit den roten Grofidrachen ist
nicht gut Kirschen essen. Da die
Biester immun gegen die Gespinst-
fahigkeit der Gruftbestien sind, ist
es am einfachsten, die Grofidra-
chen zu lhren Tiirmen hin zu lo-
cken. Alternativ dazu kénnen Sie
auch einfach in der Nihe der Dra-
chen etliche Tiirme errichten. Ar-
thas” Todesmantel fiigt Drachen
ebenfalls ordentlich Schaden zu.

Throk'Feroth

StoBen Sie von Threr Hauptbasis
nach Norden zu Throk Feroths
Lager (orange) vor. Das Lager ist
nicht allzu stark befestigt — lsti-

ger ist da schon das vorgelagerte
Drachennest. Wenn der Ork-Held
stirbt und sein Lager zerstort ist,
konnen Sie die Klauen des Angriffs
+9 und einen Folianten der Intelli-
genz +1 an sich nehmen. Lassen Sie
sich nicht den Ring des Schutzes
+3 im Nordwesten der Karte bei
den Trollen entgehen.

Khanzo

Kanzos Lager (dunkelblau) befindet
sich im Stidwesten der Karte und ist
ebenfalls leicht einzunehmen. Bei
seinem Ableben hinterldsst er einen
Folianten der Beweglichkeit +1.

Mazrigos

1. Arbeiten Sie sich von der siidst-
lichen Goldmine weiter nach Osten
vor und errichten Sie vor Mazrigos
Lager (hellblau) einen Stiitzpunkt
mit etlichen Geistertiirmen.

2. Machen Sie sich die Wiederbele-
bungsfahigkeit der Totenbeschwi-
rer zunutze und schicken Sie dem
Gegner haufenweise Skelette auf
den Hals. Beim Sieg {iber den Hel-
den erhalten Sie einen Folianten
der Intelligenz +1. Sichern Sie sich

AUSGESPUCKT
Auch die machtigen
GrofRdrachen milis-
sen bei dieser mas-
siven Turmabwehr
klein beigeben.

SCHATZSUCHE Bei
Ihrer Erkundungstour
durch die Orklande
sollten Sie auf jeden
Fall den Trollen im
Nordwesten einen
Besuch abstatten,
um den Schutzring
zu erhalten.
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FROSTBEULE Der
angeschlagene Erz-
magier (1) kann
Ihrem méchtigen
Frost-Wyrm nicht
mehr viel entgegen-
setzen - wieder ein
Missionsziel erfiillt!
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dort auch die dritte Goldmine und
schiitzen Sie diese mit einer star-
ken Abwehr nach Norden.

3. Errichten Sie im Osten eine star-

ke Basis, da das nordliche Lager
von Jubei'Thos (rot) iiber etliche

Grofidrachen verfiigt.

Jubei'Thos

1. Das letzte Orklager ist das am
besten befestigte. Planen Sie den
Hauptangriff am besten vom Sii-
den aus.

2. Locken Sie immer zuerst die
Grofidrachen von der Basis zu
Ihren Tiirmen. Wenn die Drachen
besiegt sind, stiirmen Sie sofort

mit einer Armee vor. Zerlegen Sie

zuerst die Wachtiirme der Orks.
Sobald Jubei'Thos neue Drachen

ausschickt, ziehen Sie sich wieder
zurtick. So kénnen Sie sich schritt-

weise nach Norden vorwagen.

3. Schicken Sie dann einige
Fleischwagen nebst Eskorte aus,
um den orkischen Drachenhorst zu
zerstoren. Der Rest ist Routine.
Wenn Jubei’Thos im Staub liegt,
vererbt er Ihnen einen Folianten
des Wissens (erhoht Kraft und In-
telligenz um je einen Punkt).

Kapitel 7 - Die Befreiuna
Dalarans

Zerstoren Sie schnell die beiden
Tiirme am Stadteingang und stiir-

zen Sie sich mit [hrer Truppe auf

den ersten Erzmagier. Bauen Sie

danach Thre Basis im Siiden auf

und errichten Sie Abwehreinrich-
tungen nach Norden.

Der zweite Erzmagier

Stellen Sie eine Streitmacht aus
Gruftbestien und Monstrosititen
zusammen und gesellen Sie einen

Trupp Fleischwagen dazu. Betreten
Sie die Stadt und marschieren Sie
nach Westen. Ubernehmen Sie die
zweite Goldmine und sdubern Sie
die Gegend von den Tiirmen. [hre
Abwehr sollte wieder hauptsach-
lich nach Norden ausgerichtet sein.
Greifen Sie den Erzmagier auf der
Insel am besten mit Gargoyles und
einem Frost-Wyrm an. Planen Sie
dafiir zwei bis drei schnelle Angrif-
fe hintereinander ein (auf genii-
gend Ressourcen achten). Wenn Sie
zu lange Pausen machen, erholt
sich der Magier wieder.

Besondere Gegenstande

Bevor Sie sich nach Osten wenden,
holen Sie sich aus dem nordwest-
lichen Teil noch die Elfenstiefel (+6
auf Beweglichkeit). Hinter dem
Wasserbecken im Osten kinnen Sie
das nordlich gelegene Magische
Gewdlbe zerstoren. Darunter kom-
men ein Foliant der Intelligenz +1,
ein Mana-Anhénger (+300 Mana)
und Khadgars Pfeife der Einsicht
(Bonus auf Mana-Regeneration)
zum Vorschein.

Der dritte Erzmagier

1. Die grofse Stadtfestung miissen
Sie mit mehreren Angriffswellen
einnehmen. Setzen Sie vor allem
auf die Stirke des Frost-Wyrms
und der Monstrosititen, um
schnell die Oberhand zu gewin-
nen. Konzentrieren Sie Thren Hel-
den auf die gegnerischen Magier.
2. Nach der Schlacht errichten Sie
eine eigene Basis im Norden und
riisten nach. Produzieren Sie viele
Gruftbestien; deren Geschwindig-
keit ist jetzt der groBte Vorteil, da
die letzte Aura recht grof geraten
ist. Stiirmen Sie mit allem, was Sie
haben, durch und halten Sie sich

Eingesponnene Greife

schen Greifenreiter
schnell auf den Bo-
den, um ihnen dort
len Rest zu geben.

nicht mit Gegnereinheiten auf.
Konzentrieren Sie sich auf den Erz-
magier.

Um die optionale Quest zu erfiil-
len, miissen Sie mit Threm Helden
zum Goblin-Lager im Westen rei-
sen. Wenn Sie alle Minen mitneh-
men wollen, miissen Sie vorher
vier Slots im Inventar reservieren.
Legen Sie die Minen am besten
ostlich Threr Basis aus, denn von
dort kommen immer viele Boden-
truppen anmarschiert.

Wie iiberstehe ich die letzten fiinf
Minuten?

1. Das Untoten-Finale ist kein
Zuckerschlecken. Errichten Sie so
viele Tiirme wie moglich im Nor-
den und Osten. Verstirken Sie
auch die Abwehr an den westlich
gelegenen Gebduden.

2. Halten Sie immer eine mobile
Einsatztruppe aus Gruftbestien,
Fleischwagen und Totenbeschwi-
rern bereit, um bei einem Angriff
schnelle Ausfille machen zu kénnen.
3. Sie miissen auf jeden Fall die Ge-
spinstfahigkeit der Gruftbestien er-
forschen, um eine Chance gegen
die vielen Greifen zu haben. Die
beschworenen Hollenkreaturen Th-
res Lichs miissen Sie um jeden
Preis fiir die letzen drei Minuten
aufsparen — die Angiffe sind dann
am heftigsten.

4. Um iiberhaupt einen Uberblick
im Gemetzel zu behalten, minimie-
ren Sie die Spielgeschwindigkeit.
Nur so haben Sie die Moglichkeit,
die vielen unterschiedlichen Ziele
Thren Einheiten und deren Fihig-
keiten zuzuweisen.
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Komplettiosung

Orc-Kampagne -
Die Invasion des
Kalimdor

Die gestrandeten Schiffe
Folgen Sie einfach dem Strandver-
lauf. Nach und nach finden Sie alle

gestrandeten Schiffe. Am Ende des
Strandes stehen zwei Troll-Kopf-
jager, die Sie in Thren Trupp auf-
nehmen kénnen.

Cairne Bloodhoof

Nachdem Sie alle Schiffe entdeckt
haben, folgen Sie einfach dem
Pfad. Sie konnen sich nicht verlau-
fen, da die Abzweigungen in kurze
Sackgassen fiihren. Spiter treffen
Sie auf den Anfiihrer der Tauren —
Cairne Bloodhoof. Diesen miissen
Sie nach Norden eskortieren. Ge-
hen Sie dabei immer vorneweg
und erledigen Sie die Gegner im
Vorfeld. Entfernen Sie sich aber
nicht zu weit, da der Konvoi ge-
legentlich auch von hinten ange-
griffen wird.

Angriff der Zentauren

Setzen Sie beim Angriff der Zen-
tauren die Kettenblitze Thres Hel-
den ein. Damit setzen Sie die Ma-
rodeure schnell aufler Gefecht.

Der Gesundheitsbrunnen

1. Gehen Sie nach Osten und er-
ledigen Sie die heranstiirmenden
Gegner. Kiimmern Sie sich nicht
um di¢ kleineren Gegner, die
Cairnes Mannschaft angreift — da-
mit wird sie schon alleine fertig,

2. Wenn Sie einen Gesundheits-
brunnen gefunden haben, bleiben
Sie dort so lange, bis alle Einheiten
vollstindig geheilt sind, bevor Sie
Ihren Weg fortsetzen. Nach dem
ersten Brunnen tauchen die Geg-
ner in groferen Gruppen auf. Jetzt
sollten Sie Cairne zu Hilfe eilen,
wenn er von hinten angegriffen
wird.

Warum folgt mir Cairne nicht?
Sobald die Tauren stehen bleiben,
wissen Sie, dass Sie auf dem fal-
schen Weg sind. Suchen Sie sich
dann einen anderen Weg, bis Thnen
Cairne wieder folgt. Im Osten, in
der Mitte der Karte, befindet sich
ein Dorf. Zerstéren Sie dort alle
Gebdude, damit die ,alte Statuet-
te” zum Vorschein kommt.
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Die Harpyien

Selektieren Sie vor dem Kampf die
Réuber per Tastenkiirzel. Auf diese
Weise haben Sie schnellen Zugriff
auf diese Einheiten wihrend eines
hektischen Kampfes. Die Riuber
sind als Einzige in der Lage, die
Harpyien mithilfe eines Netzes
vom Himmel zu holen. Driicken
Sie die Taste E und fangen Sie eine
Harpyie nach der anderen. Die am
Boden liegende Gegnerin konnen
Sie nun mit der restlichen Mann-
schaft erledigen.

Die Katapulte

Fahren Sie mit den Katapulten
voraus und lassen Sie Ihre rest-
lichen Einheiten folgen. Sobald Sie
einen feindlichen Geschiitzturm
ausgemacht haben, greifen Sie ihn
mit den Katapulten an. Da die
Reichweite der Katapulte hoher
ist als die der Geschiitztiirme,
konnen Sie diese Tiirme gefahrlos
zerstoren. Sobald die feindlichen
Bodentruppen angreifen, werden
die Katapulte von Thren iibrigen
Kampfern verteidigt — aber aufSer-
halb der Reichweite der Geschiitz-
tlirme.

Wo finde ich weitere Gegenstande?
In der Mitte der Karte erhalten
Sie den ,Mantel der Intelligenz”,
wenn Sie das Gebdude der Har-
pyien-Spdherin zerstoren. Wenn
Sie von dort zum oOstlichen Rand

Tipps & Tricks

der Karte gehen, miissen Sie die
Harpyien-Kénigin erledigen, um
an das , Totem der Macht” zu ge-
langen.

Am Ende des Kapitels miissen Sie
gegen den Zentauren-Khan antre-
ten. Nach dessen Ableben erhalten
Sie den , Energie-Anhinger”.

Stiitzpunkt errichten

Im Siidosten treffen Sie auf Thren
Verbiindeten, der gerade ein Dorf
tiberféllt. Warten Sie, bis Thr Ver-
biindeter fertig ist und errichten
Sie an dieser Stelle Thr eigenes La-
ger. Im Siiden finden Sie eine Gold-
mine.

Dérfer einnehmen

1. Beginnen Sie mit dem stidlichs-
ten Dorf im Westen. Das sollten
Sie schon relativ frith in Angriff
nehmen, da Ihre erste Goldmine
schnell ausgebeutet ist. Sobald Sie
es eingenommen haben, bauen Sie
dort ein Haupthaus und lassen
Thre Arbeiter Gold abbauen.

2. Auch wenn Sie ein paar Ge-
schiitztiirme zur Verteidigung in
Threm Lager errichtet haben, soll-
ten Sie immer einige Kampfein-
heiten zuriicklassen. Die Tiirme
halten die Gegner nur fiir kurze
Zeit auf, so dass Thr Lager ohne
Kampfeinheiten schnell {iberrannt
werden wiirde.

VERSTARKUNG Am
Ende des Strandes
treffen Sie auf zwei
Grunzer und einen
Troll-Kopfjager, die
sich Ihnen anschlie-
fen.
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GUT HOLZ Die roten Krei-

se markieren die Stand-
orte der vier Baumhéau-
ser. Fiir deren Zerstorung
erhalten Sie pro Baum
3.000 Einheiten Holz.
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Gemeinsamer Kampf

Bevor Sie ein Lager des Feindes an-
greifen, sollten Sie warten, bis sich
Thr Verbiindeter vor seinem Lager
formiert hat. Schicken Sie dann ei-
nige Einheiten dorthin und ziehen
Sie gemeinsam in den Kampf. Im
gegnerischen Dorf nehmen Sie sich
zuerst die Geschiitztiirme und an-
schliefend die Kasernen vor, damit
der Feind keine weiteren Einheiten
produzieren kann.

Wohin mit den Zeppelinen?

Klicken Sie das Goblin-Labor an
und wihlen Sie die beiden Zeppe-
lin-Einheiten aus. Diese miissen Sie
im Anschluss zu einem Threr Lager
transportieren (freie Auswahl).

Wo finde ich Gegenstande?

1. Auf dem Weg zum letzten feind-
lichen Dorf zweigt ein kleiner Pfad
nach Norden ab. An dessen Ende
miissen Sie drei Eulen-Béren erle-
digen. Einer der Bdren besitzt die
+Klauen des Angriffs”.

2. Den ,,Oger Krafthandschuh” er-
halten Sie nach dem Kampf gegen
den Zentauren-Khan.

3. Beim Goblin-Labor werden Sie
von einer Harpyien-Konigin er-
wartet, die den ,Reif des Adels”
bei sich tragt.

Kapitel 4: Die Geister von

Wo errichte ich mein Lager?
WICHTIG: Geben Sie zu Beginn
kein Gold aus. Sie brauchen es
spater sehr dringend.

1. Nachdem Ihre Arbeiter die Bau-
me im Norden geféllt haben, kin-

1Al . £ 4 -
rera
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n Sie den Medizin-
getlimmel laufent

e ihn st

d

ahinter und

ihn Ihre Armee heilen

nen Sie die Lichtung verlassen.
Schnappen Sie sich alle Kampfein-
heiten und ziehen Sie nach Westen.
Nach kurzer Zeit erreichen Sie ein
feindliches Lager, das einfach ein-
zunehmen ist.

2. Holen Sie anschliefend einige
Arbeiter nach und bauen Sie ein
Haupthaus. Der Vorteil an diesem
Lager besteht darin, dass die Mine
vor Ort 40.000 Einheiten Gold
birgt. AuBerdem greifen die Geg-
ner das alte Lager an, so dass Sie
geniigend Zeit haben, das neue in
Ruhe zu errichten.

Welche Einheiten sind wichtig?
Produzieren Sie besonders viele
Réauber. Diese sind als einzige Ein-
heiten in der Lage, die fliegenden
Gegner mit einem Netz auf den
Boden zu holen. Sobald diese auf
dem Boden liegen, kénnen sie auch
von Thren restlichen Einheiten an-
gegriffen werden.

Holzbeschaffung

Neben den normalen Baumbestan-
den befinden sich vier Baumhauser
der Nacht-Elfen auf der Karte. Fiir
jedes zerstorte Baumhaus erhalten
Sie 3.000 Einheiten Holz. Erfor-
schen Sie aufierdem die Fahigkeit
#Plindern”. Mit dieser Fahigkeit
erhalten Sie fiir jedes zerstorte
Gebdude Gold und Holz. Denken
Sie aber daran, dass nur die Grun-
zer diese Fahigkeit beherrschen.

Optionale Quest

Hinter dem Berg im Norden befin-
det sich ein Lager der Goblins. So-
bald Sie es betreten, beginnt eine
Zwischensequenz und die Quest er-

Kapitel 5: D

scheint in Threm Quest-Menti. Thre
Aufgabe ist es, den Fubolg-Haupt-
ling zu erlegen. Bauen Sie daftir
zwei Katapulte und einige Grunzer-
Einheiten. Wenn der Hauptling er-
ledigt ist, erhalten Sie dafiir zwei
Kampfeinheiten der Goblins und
konnen zukiinftig Gegenstande im
Goblin-Lager kaufen.

Wo finde ich Gegenstdnde?

1. Im Siiden des ersten Baumhau-
ses der Nacht-Elfen finden Sie
einen Steinkreis. Darin liegen die
,Stiefel der Geschwindigkeit”.

2. Den zweiten Gegenstand koén-
nen Sie sich im Goblin-Laden kau-
fen — den ,,Stein der wahren Sicht”.
3. Direkt in der Mitte der Karte
liegt der ,Foliant der Beweglich-
keit”,

do, (o]

Wie halte ich die Gegnerhorden auf?
1. Sie beginnen das Kapitel mit vier
Lagern. Sie kénnen aber nur das
Lager im Siidosten halten, da der
Ansturm gegnerischer Einheiten
zu grof ist. Erstellen Sie viele
Grunzer, Rauber und einige Me-
dizinmé@nner.

2. Bauen Sie auch eine weitere Ka-
serne und ein zweites Bestiarium.
Auf diese Weise konnen Sie weite-
re Waffensysteme erforschen, ohne
dass die Produktion der Kampfein-
heiten ins Stocken gert.

Wie gelange ich an dem Wald vorbei?
Es fiihrt kein Weg um den Wald
herum. Produzieren Sie stattdessen
ein oder zwei Katapulte und schie-
Ben Sie eine Schneise in den Wald.
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SAUBERUNG Mit der
%Glyphe der Reinigung®
kohneh Sie den entweih-
* ten Brlinnen wieder rei-
mgen‘; : ;
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UBERGANG Mit dem
.Verzauberten Edelstein”
konnen Sie spater eine
magische Briicke {iber ei-
nem Abgrund erzeugen. -

. . 2
Wie gelange ich ans andere Ufer? neue und ziehen nach Siiden. Dort

gelangen Sie durch ein kleines

ist bei dieser Mission die Fihigkeit

Kémpfen Sie sich von Threm Lager ~Plindern”, da Sie eine Vielzahl

aus nach Norden. Dort gelangen
Sie an einer Stelle durch das fla-
che Wasser auf die andere Seite.
Schicken Sie Thre Mannschaft in
den Teleporter.

Wie iiberstehe ich die Kémpfe?

Bei diesem Kapitel kénnen Sie Me-
dizinmanner produzieren. Postie-
ren Sie diese immer hinter Threr
Horde laufen. Sobald ein Kampf
beginnt, lassen Sie den Medizin-
mann aus dem Hintergrund einen
Heilzauber in die Menge zaubern.
Dadurch werden Thre Krieger
schon wahrend des Kampfes ge-
heilt. Sollten Sie in einen heftigen
Kampf geraten und mehr als einen
Medizinmann im Team haben,
konnen Sie auch mehr als einen
Heilzauber sprechen. Je mehr Heil-
zauber aktiv sind, desto schneller
genesen Thre Recken.

Der Chaos-Brunnen

Bevor Sie dorthin gelangen, miis-
sen Sie zuerst den Satyr-Hollen-
beschwirer und den Feuerbe-
schworer erledigen. Heilen Sie
Thre Kampfer vor dem Kampf am
Brunnen der Gesundheit”. Wenn
Sie die Gegner erledigt haben,
wihlen Sie lhren Helden und
schicken ihn zum Chaos-Brunnen.
Sobald er in den Brunnen tritt, ver-
wandeln er und seine Mannen
sich. Kehren Sie anschliefend wie-
der zu Threm Lager zurtick.

Der Endkampf
Falls Sie einige Einheiten verloren
haben, produzieren Sie ein paar
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Waldstiick an eine flache Stelle am
Fluss, tiber die Sie auf die andere
Seite gelangen. Dort miissen Sie
den Halbgott aus dem Weg rau-
men, der Thnen nach kurzer Zeit
tiber den Weg lauft.

Wo finde ich Gegenstande?

1. Die , Klauen des Angriffs” befin-
den sich in einem Gebdude hinter
dem Waldstiick, das Sie mit den
Katapulten aus dem Weg raumen
miissen.

2. Den , Talisman der Gesundheit”
erhalten Sie, wenn Sie den Satyr-
Schattenjéger erledigen, der sich
hinter der flachen Stelle im Fluss
auf der anderen Seite befindet.

3. Erledigen Sie den Satyr-Feuerbe-
schworer, um die , Feuerkugel” zu
erhalten. Sie treffen kurz vor dem
Gesundheitsbrunnen auf ihn.

Kapitel 6: Im Reich der
Fliigeldrachen

Was ist meine Aufgabe?

Thre Aufgabe besteht darin, das
Lager der Menschen im Nordosten
anzugreifen. Da es aber keinen
Landweg gibt, der Sie dorthin fiihrt,
miissen Sie sich einige Fliigeldra-
chen organisieren. Dies ist auch die
Aufgabe in der optionalen Quest.

Womit soll ich beginnen?

Erstellen Sie zuerst einige Kampf-
einheiten, damit diese das Lager
verteidigen konnen. Anschlieffend
erforschen Sie simtliche Erweite-
rungen fiir das Dorf, die Krieger
und die Waffen. Besonders wichtig

feindlicher Lager tiberfallen miis-
sen und die Rohstoffe dringend
bendtigen.

Wohin muss ich und was brauche ich?
1. Bei dieser Aufgabe benétigen Sie
einige Rauber mit Netzen, da Sie
spéter gegen die fliegenden Har-
pyien antreten miissen. Vergessen
Sie auch nicht, einige Medizinmén-
ner mitzunehmen.

2. Wenn Sie so weit sind, starten Sie
eine Expedition in Richtung Wes-
ten. Der Pfad fiihrt Sie nach Nor-
den. Auf dem Weg stellen sich
Thnen einige Gegner in den Weg
— also seien Sie auf der Hut. Am
Ende gilt es, einige Harpyien aus-
zuschalten, um die fiinf Fliigel-
drachen zu befreien.

Wie iiberfalle ich das Lager der
Menschen?

Sobald die Fliigeldrachen unter Th-
rem Kommando stehen, konnen
Sie Giftpfeile erforschen. Diese
sind wesentlich effektiver als die
Standardwaffen der Drachen. Flie-
gen Sie dann zum Menschenlager
und legen Sie es in Schutt und
Asche. Achten Sie aber darauf,
dass Thre Drachen nicht zuviel
Schaden nehmen. Wenn die Ech-
sen stark angeschlagen sind, steu-
ern Sie sie zu Thren Medizinmén-
nern und lassen sie heilen.

Wie reinige ich den entweihten
Brunnen?

Gehen Sie vom Basislager aus in
Richtung Norden. Dort gelangen
Sie in der Mitte der Karte in ein
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FINALE Im Norden des
Landes wartet Grom
Hellscream auf Sie.
Setzen Sie keine
Waffen gegen ihn ein,
sondern benutzen Sie
den ,Seelenstein”,

Dorf. Wenn Sie alle Kontrahenten
aus dem Weg gerdumt haben,
erhalten Sie die ,Glyphe der Rei-
nigung”. Gehen Sie damit zu dem
entweihten Brunnen im Westen
Ihres Lagers.

Wo finde ich Gegenstande?

Auf dem Bergpass zwischen Threm
Lager und dem Ort, an dem die
Fliigeldrachen gefangen gehalten
werden, tragen die Gegner einige
Gegenstande bei sich. Den ,Ge-
sundheitsstein”, den ,, Talisman der
Vitalitat”, die ,Rolle des Schutzes”
und einen ,Mana-Anhanger”.

Wie gehe ich vor?

1. Die Schwierigkeit bei diesem Ka-
pitel besteht darin, dass Sie keine
Einheiten produzieren konnen. Fiir
den Fall, dass eine Ihrer Einheiten
das Zeitliche segnet, erhalten Sie
keinen Ersatz. Erst spater finden
Sie drei zusitzliche Recken in ei-
nem Verlies.

2. Fiir weniger erfahrene Spieler ist
die langsamste Spielgeschwindig-
keit anzuraten. So konnen Sie ver-
letzte Einheiten aus einem Kampf
abziehen und sie heilen, bevor die-
se draufgehen. Nachdem der Me-
dizinmann seinen Heilzauber ein-
gesetzt hat, sollten Sie so lange
warten, bis sich sein Mana wieder
aufgefiillt hat, bevor Sie Ihren Weg
fortsetzen.

3. Lassen Sie aufferdem Thren Hel-
den bei jeder Auseinandersetzung
den Kettenblitz und die Wild-
geister beschwéren, damit er die
Kampfe tiberlebt.

Ziel - wahlen
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Wo finde ich Verstérkung?
Nachdem Sie durch das erste Por-
tal gegangen sind, marschieren Sie
durch einen langen Gang. Im Nor-
den des Ganges befinden sich zwei
grofle Gittertore. Zerstoren Sie das
rechte und befreien Sie die drei
Troll-Kopfjager.

Wie gelange ich durch die magische
Barriere?

Wenn Sie vor der Barriere stehen,
folgen Sie dem Gang nach Norden.
Im letzten Raum werden Sie Zeu-
ge, wie sich ein Drache gegen eine
Horde Menschen wehrt. Helfen Sie
ihm gegen die Menschen, damit
Sie im Anschluss das ,Herz von
Aszune” erhalten. Damit gelangen
Sie durch die Magiesperre.

TIPP: Wenn Sie zu einem weit ent-
fernten Punkt auf der Karte moch-
ten, aber nicht wissen, wie Sie dort
hingelangen, gibt es einen kleinen
Trick. Klicken Sie einfach mit dem
Cursor auf diesen Punkt und Thre
Mannschaft sucht sich den Weg
von alleine. Achten Sie nur darauf,
dass niemand an einer Stelle han-
gen bleibt.

Wie dffne ich das erste und zweite
Tor?

1. Steuern Sie Cairne Bloodhoof
und seine Mitstreiter durch die
Génge. Sie missen die beiden
Bodenplatten finden und Cairne
darauf stellen. Kurz bevor Sie das
erste Tor erreichen, miissen Sie
den ,,Verzauberten Stein” an sich
nehmen. Dieser befindet sich
nordlich vom ,,Brunnen der Ge-
sundheit”.

Grom Hellsgream
Stufe 10

v i

1

2. Durch das erste Tor gelangen Sie
spater in einen von Saulen und Sta-
tuen gesdumten Gang. Riumen Sie
die Statuen aus dem Weg, sobald
diese zum Leben erwachen. Eine
dieser Statuen besitzt den Schliissel
fir das zweite Tor. Die Lava-
Schlucht {iberwinden Sie mit einer
Briicke, die Sie mit dem ,, Verzau-
berten Stein” beschwaren.

Wo finde ich Gegenstande?

Da Sie sich in einem Labyrinth
befinden, sind Ortsangaben nur
schwer zu beschreiben. Wenn Sie
alle Kisten und Tore zersttren und
die Gegner erledigen, finden Sie al-
le Gegenstande. Aber Vorsicht bei
den Kisten: Diese enthalten neben
den Gegenstinden gelegentlich
auch einen zdhen Gegner.

Wie gelange ich in Groms Lager,
ohne meine Kampfer zu verlieren?
1. Auf dem Weg nach Norden lie-
gen zwei feindliche Lager, in denen
jeweils ein , Brunnen der Gesund-
heit” steht. Suchen Sie nach jedem
Kampf diese Brunnen auf, damit
sich Thre Armee erholen und ge-
starkt in den nachsten Kampf zie-
hen kann.

2. Falls Sie Katapulte mit in den
Kampf nehmen, sollten Sie auch ei-
nen oder zwei Arbeiter mitneh-
men. Diese sind in der Lage, be-
schidigte Katapulte zu reparieren.

Meine Armee ist geschlagen, was
nun?

Wenn nach einem Kampf nur noch
die Helden leben, schicken Sie die-
se wieder in Thr Lager zurtick. Die
Helden sorgen dort fiir den Schutz
der Gebidude, wihrend Sie eine
neue Armee aufbauen.

Wo befindet sich Jainas
Ritualkreis?

Der Steinkreis befindet sich siidlich
des Lagers der Menschen in einer
kleinen Schlucht. Dorthin miissen
Sie gehen, wenn Sie die Seele
Groms mit dem ,Seelenstein” ein-
gefangen haben.

Wo finde ich Gegenstdnde?
Die , Maske des Todes” miissen Sie
einem Gegner beim ersten ,Brun-
nen der Gesundheit” abnehmen.
Beim zweiten ,Brunnen der Ge-
sundheit” finden Sie die ,Kapuze
der Geschicklichkeit”,

STEFAN WEISS/LARS THEUNE
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Allgemeine Tipps

Tipps & Tricks

Neverwinter Nights

Die Stadt Niewinter bittet um lhre
Mithilfe bei der Untersuchung der
grausigen Vorfélle rund um eine
mysteridse Krankheit. Bevor Sie
sich ins Abenteuer stiirzen, soll-
ten Sie sich aber eingehend Zeit
nehmen, lhren Charakter gemap
den neuen AD&D-Regeln in der
dritten Edition zu generieren. Wir
zeigen Ihnen auf vier Seiten, wo-
rauf Sie achten miissen.

Identitatskrise

Der erste Schritt im Rollenspiel ist
immer die Charaktergenerierung —
und die hat es in sich. Grundlage fiir
das Spiel ist die dritte Edition der
AD&D-Regeln. Wenn Sie sich einen
Charakter selbst erstellen mochten,
sollten Sie auf jeden Fall die Regeln
durchschmékern. Nur so bekommen
Sie ein Verstandnis dafiir, wie das
Zusammenspiel von Volk, Klasse,
Attributen, Talenten und Fertigkei-
ten funktioniert. Wenn [hnen das zu
viel ist, greifen Sie lieber auf einen
der vorgefertigten Charaktere zu-
riick. Sie sind allesamt gut spielbar.

Ich mochte mir einen eigenen
Charakter erstellen - wie gehe

ich am besten vor?

Im neuen Regelsystem werden die
Charakterattribute nicht mehr
ausgewiirfelt. Vielmehr bestimmt
TIhre Wahl von Volk und Klasse die
Basiswerte. Die Basiswerte kon-
nen nicht mehr verkleinert wer-
den. Das Verteilen der Attributs-
punkte erfolgt nun nach einem
Kostensystem. Beispiel Starke:
Um das Attribut von 13 auf 14
zu steigern, geben Sie einen Punkt
aus, von 14 auf 15 miissen Sie
zwei Punkte investieren, ab 16 so-
gar drei Punkte. Uberlegen Sie
sich daher schon von vornherein
gut, was Sie spielen mochten, und
suchen Sie dafiir die beste Rasse
aus. Verwirrt? Keine Bange, der
Kasten mit den Beispielen macht
es deutlich.

Lassen sich die Basiswerte d@ndern?
Ja, die dritte Edition erlaubt es Th-
nen, bei bestimmten Levelstufen
Basisattribute zu erhéhen. Dies
ist vor allem fiir Multiklassen-
charaktere interessant, da Sie nun
die Moglichkeit haben, die wich-
tigen Hauptattribute noch zu ver-
bessern. Sehen Sie sich dazu un-
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bedingt die Regelerklarungen an,
die dem Spiel beigelegt sind.

Wieso haben bessere Riistungen
jetzt hdhere Zahlenwerte?
Baldur’s Gate-Spieler werden zu-
erst an einen Bug denken, aber fiir
die neue Regelgrundlage wurde
das Riistungsklassensystem kom-
plett tiberarbeitet. Ab sofort gilt: Je
hoher der RK-Wert, umso besser
der Schutz. Achten Sie auch da-
rauf, dass RK-Boni nicht unbe-
dingt kumulativ wirken. Lesen Sie
sich darum genau die Beschrei-
bung eines Riistungsgegenstandes
durch, bevor Sie ihn anlegen.

Wie funktioniert das mit den
Fertigkeiten?

Die Fertigkeiten beziehen sich im-
mer auf ein Attribut und erhalten
dementsprechende Boni oder Ma-
li aus den zuvor ermittelten Attri-
butswerten. Schauen Sie sich da-
her in Ruhe die Startpakete an
und notieren Sie sich die Fertig-
keiten, in denen Sie durch Thre At-
tribute Boni erhalten.

Bleiben wir beim Beispiel des
Zwergen- und Elfen-Kampfers:

Fertigkeit Bezogenes Zwerg EIf
Attribut

Konzentration KON 3

Disziplin ST 7

Hellen WE -1

Verstecken GE 1

Lauschen WE -1

Sagenkunde  INT
Leise bewegen GE

Parieren GE 5
Uberreden CH 4
Suchen INT 0

Entdecken WE
Provozieren CH

OO0 CONOONOSNW
5

Unterm Strich schneidet der EIf
damit etwas schlechter bei den
Fertigkeiten ab. Sie konnen die
Startpakete auch selbst modifi-
zieren. Wenn Thr Zwerg zum Bei-
spiel besser heilen oder provo-
zieren kénnen soll, verteilen Sie
auf diese Fertigkeiten einige
Punkte. Als Mensch haben Sie
hier einen Vorteil: Menschliche
Charaktere konnen vier zusatz-
liche Punkte auf der ersten Stufe
verteilen. Aufierdem bekommen
Menschen bei jedem Stufenauf-
stieg einen zusidtzlichen Fertig-
keitspunkt gutgeschrieben.

Zahlenschieberei

Vergleich Mensch, EIf und Zwerg

Eine der klassischen Heldenklassen ist der Kampfer. Die wichtigsten Attribute
dafiir sind Starke und Konstitution. Fiir diese Klasse schicken wir nun einen
Menschen, einen Zwerg und einen EIf ins Rennen.

Volk Attribute ST GE
Zwerg Basis 8 '8
Mensch  Basis 8 8
Elf Basis 8

Verteilbare Punkte: 30

KON WE INT CH
10 8 8 6
8 8 8 8
6 B v =8 8

Eine verniinftige Verteilung der 30 Punkte fiir einen Menschen wiirde folgender-

mafen aussehen:

Volk Attribute ST GE
Mensch  Modifiziert 16 14
Zwerg Modifiziert 16 14
EIf Modifiziert 16 12

KON WE INT CH
16 8 10 10
(e o) 10 10
16 8 10 8

Der Zwerg wirde bei dieser Verteilung aufgrund seiner erhohten Basis-Konstitu-
tion zwei Punkte Ubrig behalten, die er noch verteilen konnte. Der EIf hingegen
hétte als Kampfer ein Problem, da er zu wenig Punkte librig behalten wiirde, um
Starke und Konstitution gleichermaen aufzuwerten, Er miisste Mali bei ande-
ren Attributen in Kauf nehmen, um die gleichen Werte zu erreichen.
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FirstName LastName

o

Auvsweichen

Blitzschnelle l\'t"i |

Eiserner Wille

Fertigkeitsfokul

Grofe Zishigkei

Heftiger Angri

o
afi“/ Kampft mit zw

KOPFRECHNEN
Machen Sie sich
zuerst ein Bild
(iber die Mindest-
voraussetzungen
fur bestimmte Ta-
lente. Damit spa-
ren Sie Zeit und
Nerven beim Cha-
raktergenerieren.
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Kimpfer (1)

Talente wishlen

chbonus +1 auf die RK bei Angriffen

durch sein derzeitiges Ziel oder den letzten

Angreifer,
Gebrauch: Avtomatisch, Wird

edoch der

Geschicklichkeitsbonus zeitweise alll.‘af‘.il”i‘t‘ﬂ. hebt

dies auch simtliche Boni durch Ausweichen auf,

Mehrere weichboni (verschiedene Talente,

Volksboni) sind kumulativ,

Worauf muss ich bei den Talenten
achten?

Nur wenn Sie die Startpakete be-
arbeiten, haben Sie die Mdglich-
keit, selbst Talente auszusuchen.
Auch hier haben menschliche
Charaktere einen Bonus - sie er-
halten ein Talent mehr auf der
ersten Stufe. In unserem Beispiel
legen wir selbst Hand an das Start-
paket und bescheren unserem
Zwerg das Talent , Ausweichen”.
Unser Elf hitte die Option nicht
gehabt, da Ausweichen eine Ge-
schicklichkeit von 13 benotigt.

Kann ich spater im Spiel die

Klasse wechseln?

Das Regelsystem erlaubt es Ihnen,
maximal drei Klassen in sich zu
vereinen. Dies ist allerdings nur er-
fahrenen Spielern zu empfehlen,
da Sie beim Erstellen des Charak-
ters noch griindlicher tiberlegen
miissen, wie Sie Attribute, Fertig-
keiten und Talente verteilen. In
der Regel macht eine Klassenmi-
schung nur dann Sinn, wenn Sie
die Attribute gleichméagiger vertei-
len. Unser Kampfzwerg aus dem
Beispiel wére schlecht beraten,
spater im Spiel die Klasse Kleriker
oder Druide zu wihlen. Sein Weis-
heitswert von 8 ist daftir einfach
zu niedrig. Am besten passen
Klassen zusammen, die zumindest
in einigen Bereichen &hnliche
Voraussetzungen bendétigen. Ein
Waldldufer mit hohem Geschick-
lichkeitswert kann auch ein pas-

ICH TARZAN, DU JANE
Achten Sie auf die Dialog
optionen unserer ,Intelli-
genzb " (Wert 6) Mar-
ke Halb-Ork - als alterna-
tive Spielvariante aber
durchaus unterhaltsam.

sabler Schurke werden. Beachten
Sie auch, dass etliche Talente ge-
wisse Mindestanforderungen an
die Attribute stellen. Wenn Sie also
spiter Talente aus verschiedenen
Klassen anwenden machten, miis-
sen Sie sich vorher im Handbuch
die Mindestanforderungen anse-
hen und die Attribute entspre-
chend festlegen.

Welche Levelstufen kdnnen die
Charaktere erreichen?

Das Spiel legt die Grenze bei Level
20 fest. Beachten Sie, dass Multi-
klassen-Charaktere fiir alle Klassen
zusammen hochstens den Wert 20
erreichen konnen. Sie diirfen maxi-
mal drei Klassen kombinieren. Ein
10/10 Waldlaufer/Schurke oder
8/7/5 Kampfer/Magier/Schurke
ist zum Beispiel denkbar.

Was muss ich beim Levelaufstieg
beachten?

Wenn Sie eine neue Stufe errei-
chen, bestimmen Sie zuerst die
Klasse, in der Sie aufsteigen
mochten. Danach wird der Fertig-
keitenbildschirm angezeigt. Ach-
ten Sie darauf, dass die dort ge-
zeigten Ziffern nicht Thre aktuel-
len Werte darstellen, sondern nur
die Bonuspunkte, die Sie zuvor
verteilt haben. Wenn Sie die ak-
tuellen Werte sehen mdochten,
miissen Sie noch zusitzlich den
Charakterbogen (standardméfRig
Taste C) aufrufen und dort die
Schaltfldche Fertigkeiten &ffnen.

Wieso sind die aktuellen Werte
wichtiger?

Wenn Sie sich die Beschreibun-
gen Threr Fertigkeiten und Talen-
te durchlesen, werden Sie fest-
stellen, dass oftmals eine Verbes-
serung mit Erreichen eines be-
stimmten Wertes einhergeht. Ein
Beispiel: Die Klasse Barde besitzt
das Talent Bardenlied. In der Be-
schreibung dazu erkennen Sie,
dass eine Verbesserung des Ta-
lents von der Hohe Ihrer Fertig-
keit Auftreten abhdngt. Wenn Sie
nun einen Levelaufstieg erreicht
haben, miissen Sie dariiber Be-
scheid wissen, wie viele Bonus-
punkte Sie ausgeben miissen,
um die Verbesserung zu errei-
chen. Daher miissen Sie sich vor
dem Verteilen der gewonnenen
Fertigkeitspunkte unbedingt Thre
aktuellen Werte im Charakter-
bogen anschauen.

Kann ich Charisma und Intelligenz
als Nichtmagier ignorieren?

Auch wenn nicht alle Klassen
die beiden Attribute geméaf den
Regeln bendtigen, sollten Sie bei
keiner Klasse den Wert 8 oder 6
(als Halb-Ork) in Kauf nehmen.
Probieren Sie es einmal aus —
mit diesen Attributswerten wer-
den Sie in Neverwinter Nights
nur umherstammeln und Thnen
bleiben viele Dialog-Optionen
verwehrt. NPCs zu tiiberreden,
kénnen Sie damit gleich ganz
vergessen.
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Vor dem Offnen
speichemn

Pliindern nach Herzenslust

Zu Beginn konnen Sie in Ruhe alle
Truhen und Schrianke in der Aka-
demie durchsuchen und mitneh-
men, was Thnen gefillt. Niemand
wird sich daran storen.

Der PC-Vorteil

Computerrollenspieler haben im-
mer einen entscheidenden Vorteil -
die Speicheroption. Hardcore-Spie-
ler werden vermutlich die Nase
riimpfen, trotzdem raten wir Th-
nen, vor einem Gesprach grund-
satzlich abzuspeichern. Je nach
Charakterklasse haben Sie unter-
schiedliche Dialogoptionen. Unser

Suche Arbeit!

In der ersten Stadt haben Sie eine stattliche Auswahl an

Tipps & Tricks

ARBEITSTEILUNG
Wenn Sie einen
Schurken dabeiha-
ben, lauft auch das
Fallenfinden automa-
tisch ab. Sie diirfen
dabei nur nicht zu
weit vorgehen, sonst

entdeckt er das
Unheil zu spat.

LAGERRAUMUNG
Die Tabulator-Taste
sollten Sie sich ein-
rahmen lassen. Sie

zeigt lhnen bequem,
welche Kisten und
Truhen sich offnen
lassen.

PC-Games-Held ist zum Beispiel
ein Barde/Hexenmeister mit sehr
hohem Charismawert und besitzt
einen hohen Wert im Auftreten.
Damit steht ihm bei vielen Dialo-
gen die Option Uberreden oder so-
gar Flirten zur Verfligung. Wenn
der entsprechende Wurf klappt,
bekommt die Figur mehr Informa-
tionen. Wenn Sie eine Truhe, ein
Fass etc. 6ffnen wollen, sollten Sie
auch grundsitzlich speichern. Der
Inhalt (abgesehen von wichtigen
Quest-Items) wird in der Regel zu-
fallig bestimmt. Sind Sie mit Threm
Fundstiick unzufrieden, laden Sie
einfach Thren Spielstand und ver-

suchen es erneut, vielleicht ist beim
zweiten Versuch ein wertvollerer
Gegenstand zu finden.

NPCs

Tomi Untergalgen

Halbling, Chaotisch

neutral, Schurke

Was muss ich iiber meine

Begleiter wissen?

1. Die Steuerung der NPCs ist nicht
gerade komfortabel. Vor allem der
zugewiesene Abstand macht stin-
dig Probleme. Wenn Sie einen gro-
ffen Abstand wahlen, bleibt die Fi-
gur sténdig zuriick und an Ecken
und Kisten hdngen (zumindest in
der Testversion 1.00). Sie miissen
dann miihselig Ihren Kompagnon

Boddyknock Glinckle
Gnom, Rechtsch.

Linu La’neral
EIf, Neutral gut,

kauflichen Mitstreitern. Tomi finden Sie in der Halle der st 10
Gerechtigkeit, alle anderen vorgesteliten Séldner in der 8E -
,Heldenklinge*. Je nach Charismawert kdnnen Sie die mf 1:
Soldpreise auch runterhandeln. ”E -
PREISDUMPING CH 10
Charaktere mit
gutem Auftreten  Grimmigbeifer
und hohem Cha-  Zwerg, Rechtsch.
risma kénnen bose, Monch
beim Anheuern ST 16
von Sdldnern je- GE 16
SAjetio Fuch X0 de Menge Gold KON 20
sparen. INT 10
WE 17
CH 4
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neutral, Hexenmeister  Heilerin
ST 10 ST 16
GE 12 GE 12
KON 19 KON 13
INT 12 INT 10
WE 8 WE 16
CH 16 CH 12
Sharwyn Daelan Rottiger
Mensch, Neutral, Halb-Ork, Chaotisch
Barde gut, Barbar
ST 18 ST 19
GE 15 GE 14
KON 12 KON 14
INT 10 INT 10
WE 10 WE 10
CH 16 CH 7
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Banditenfiihrer

TEAMPLAY Dank
einer beschwore-
nen Kreatur (Pet)
und der Hilfe des
NPCs kdnnen Sie
auch {iber Gegner
der Kategorie ,Ex-
trem schwierig” in
den ersten Quests
triumphieren.

B 156

wieder einsammeln. Bei der Ein-
stellung ,Geringer Abstand” ist
der NPC oft im Weg und Sie kén-
nen nicht richtig agieren. Der beste
Kompromiss ist daher die Einstel-
lung , Mittlerer Abstand”.

2. Wenn Ihr Begleiter verletzt ist,
heilen Sie nicht sofort drauflos!
Warten Sie erst ein wenig, was der
NPC macht. In der Regel besitzt er
eigene Heiltrinke oder -spriiche,
um sich selbst zu versorgen. Erst
wenn er nichts mehr im Inventar
hat, ist er auf [hre Hilfe und Trinke
angewiesen.

3. Da Sie nur jeweils einen Beglei-
ter und eine Kreatur im Team ha-
ben diirfen, miissen Sie sich die
Auswahl gut tiberlegen. Wenn Sie
beispielsweise einen Dieb spielen,
brauchen Sie keinen zweiten
Schurken anzuheuern. Wenn Sie
bestimmte Quests nicht schaffen,
tiberlegen Sie, ob es vielleicht am
falschen Begleiter liegt. Vielleicht
sind die Fertigkeiten und Talente
einer anderen Klasse fiir eine be-
stimmte Aufgabe hilfreicher.

4. Den Sold zahlen Sie nur beim
ersten Anheuern. Danach kénnen
Sie beliebig lhre angeworbenen
Mitstreiter austauschen. Um dabei
die Ubersicht nicht zu verlieren,
machen Sie sich am besten be-
schriftete Pins auf die Mini-Karte.

Wie steigen die NPCs auf?

Thr Begleiter steigt automatisch
mit auf, wenn Sie die nichste Stufe
erreichen. Sie miissen sich also
nicht darum kiimmern.

Neverwinter Nights

HOR AUF MICH
Wenn lhre Spielfigur

rauszuholen,

Kampferfahrung

Wie stelle ich fest, ob eine Quest
sinnvoll fiir mich ist?

Gerade zu Beginn kann Thr Frust
in die Hohe schnellen, wenn Sie
sich an Quests festbeifden, fiir die
Ihr Charakter einfach noch zu
schwach ist. Ein gutes Maf3 dafiir
ist die Herausforderungsgrofe
der Gegner: Halten Sie das Spiel
an und klicken Sie rechts auf Thr
Ziel. Wihlen Sie Untersuchen aus
und achten Sie auf den Eintrag
Herausforderungsgrofe. Bis zur
Grofde ,,Mittelschwer” werden Sie
kaum Probleme haben. Steht dort
»Extrem schwierig”, miissen Sie
schon viel Geduld mitbringen, ei-
ne andere Taktik anwenden oder
lieber zu einem spéteren Zeitpunkt
einen neuen Anlauf starten, wenn
Thr Charakter schon erfahrener ist.

Spieleinstieg

Wo finde ich die ersten Quests?

1. Reden Sie ausfiihrlich mit Ari-
beth, Sie erfahren, dass Sie Infor-
mationen tber die Hintergriinde
des Angriffs auf die Akademie an
Fenthick weitergeben sollen.

2. Der erste Kreaturen-Tipp fiihrt
Sie zum Halbinselviertel der Stadt.
Sprechen Sie Aribeth auch unbe-
dingt auf die Kreaturen an - sie
verrit Thnen, welche Gegenstande
bendtigt werden.

3. Sprechen Sie mit dem Schurken
Tomi. Im Gespréich gibt er Hin-
weise auf seltsame Vorgdnge im
Gefangnis im Hafenviertel.

4, Hinter der nordostlichen Tiir in
der Starthalle finden Sie Richter
Qleff - seien Sie hoflich zu ihm.
Schaffen Sie es, ihn zu {iberzeugen,
erzahlt er von einem Artefakt des
Halueth Nie. Wenn Sie seinen Auf-
trag annehmen, erhalten Sie einen
Brief fiir Briley im Bezirk der Halb-
insel. Sie finden ihn im Erdgeschoss
eines Hauses an der Ostseite.

Was mache ich im Stadtzentrum?

1. Vor der Halle der Gerechtigkeit
treffen Sie auf Bethany, die Sie um
Hilfe bittet (Quest).

2. Durchsuchen Sie Gebdude und
Tiirme, die vielen Kisten halten je-
de Menge Gegenstinde fiir Sie be-
reit. Halten Sie auch immer nach
Kisten und Fidssern an den Haus-
wénden Ausschau.

3. Sprechen Sie beim Grofien Baum
mit Nyatar, bei ihm kénnen Sie die
Zo0-Quest erhalten.

4. Im Mantelturm konnen Sie in
die Gilde aufgenommen werden.
Sie miissen daftir die Aufgabe von
Eltoora erfiillen.

5. Wenn Sie mit Gilles in der
Mondsteinmaske sprechen und
schon Oleffs Quest angenommen
haben, erhalten Sie hier ein zwie-
lichtiges Angebot. Entscheiden Sie
sich gemag Threr Gesinnung.

6. Sprechen Sie im Klingenhandel
mit Graxx. lhm koénnen Sie einen
Pass fiir den Kampfklub Panzer-
handschuh abkaufen (eventuell ist
Uberreden notwendig). steran weiss
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Aufgrund der grofen Nachfrage
haben wir uns dazu entschieden,
zusdtzlich zu der Komplettlosung
noch weitere Tipps fiir Sie zu-
sammenzustellen. Hier erfahren
Sie viele neue Geheimnisse und
niitzliche Tricks.

Tipps zu den Missionen

Wozu dienen die Pdckchen?

Bevor Sie sich mit den handlungs-
relevanten Auftragen befassen,
sollten Sie zuerst die Packchen
einsammeln und etwas ,Offent-
lichkeitsarbeit” leisten (sieche Ab-
schnitt: Tattitata). Fiir jeweils zehn
gefundene Pickchen erhalten Sie
eine Waffe in Threm Versteck und
miissen spdter nicht vor jedem
Auftrag auf Waffensuche gehen.
Dadurch verdienen Sie geniigend
Geld und lernen die Gegend ken-

nen.

MP3s im Radio

Klingelt es Ihnen auch schon in den Ohren, wenn Sie sich
die Radiosender bei GTA 3 anhéren oder gehort Hip-Hop
nicht zu Ihren Musikrichtungen? Kein Problem. Kopieren
Sie einfach lhre Lieblingslieder im MP3-Format in den
Ordner MP3. Sie finden ihn im Installationsverzeichnis
von GTA 3. Im Spiel missen Sie dann nur noch die Sen-
der durchschalten, bis Sie den Sender ,MP3-Player” emp-
fangen. Hier werden die Songs abgespielt, die Sie zuvor

ins Verzeichnis kopiert haben.
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PRAKTISCH Wenn Sie
100 Packehen gefunden
haben, stehen lhnen alle
Waffen im Unterschlupf
zur Verfligung.

Lernen Sie aus Fehlern

Wenn Sie einen Auftrag nicht ge-
schafft haben, starten Sie ihn am
besten gleich noch einmal. Nun
wissen Sie genau, was Sie machen
miissen, und kénnen Thr Gefahrt
oder Thre Ausriistung nach Thren
Vorlieben wéhlen. Die Missionen
laufen immer gleich ab, so dass Sie
wissen, welche Route der Gegner
einschldgt oder wohin Sie genau
miissen.

Wie halte ich die Gegner auf?
Setzen Sie Fahrzeuge ein, um
Straflenblockaden zu errichten. Fiir
den Fall, dass ein Gegner fliichten
will, sitzt er in der Falle. Besonders
Busse und andere grofie Fahrzeuge
eignen sich fiir diesen Einsatz.

Fahndungslevel
Nach einigen Missionen haben Sie
einen ganzen Haufen Gesetzeshii-
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ter im Nacken. Versuchen Sie nicht,
diese abzuschiitteln, sondern erle-
digen Sie das Missionsziel. Sobald
der Auftrag erfiillt ist, erlischt Ihr
Fahndungslevel. Dies funktioniert
nicht bei dem Auftrag, bei dem Sie
die Bankrduber ins Versteck fahren
mussen.

Regeln im Strafienverkehr

Die meisten Missionen sind nicht
zeitkritisch. Fahren Sie deshalb
nicht wie ein Geisteskranker durch
die Gegend. Sie machen sich das
Leben nur unnétig schwer, wenn
Sie nicht nur Thre Missionsziele er-
fiillen miissen, sondern auch noch
die Polizei im Genick haben. Wenn
Sie eine rote Ampel ignorieren,
stort sich kein Polizist daran.

Polizei abwimmeln

1. Wenn die Cops erst einmal [hre
Fahrte aufgenommen haben, las-
sen sie sich relativ schwer wieder
abwimmeln. Beim ersten Fahn-
dungslevel kénnen Sie den Polizis-
ten einfach entgehen. Stellen Sie
sich in eine abgelegene Gasse und
warten Sie, bis der Stern wieder
verschwindet - oder cruisen Sie
gemiitlich durch die Gegend.

2. Bei hoheren Fahndungslevels
miissen Sie schon etwas trickreicher
vorgehen. Da der Fahndungslevel
nicht von allein abnimmt, miissen
Sie die Bestechungsgelder einsam-
meln, die in Form von Polizeimar-
ken in der Stadt verteilt liegen. Es ist

GESPERRT Eine
StraBensperre
lasstsich am
besten mit einem
grofien Gefahrt
errichten - in die-
sem Fall der Bus.
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ZEITLUPE Ob Sie
einen Super-
Stunt absolviert
haben, erkennen
Sie daran, dass
die Szene in Zeit-
lupe ablauft.
Aufierdem haben
Sie eine AuRen-
ansicht auf Ihr
Fahrzeug.
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wichtig, dass Sie die Fundorte dieser

Marken kennen und sie schnell fin-
den, wenn es brenzlig wird. Fahren
oder gehen Sie deshalb zuerst einen
Stadtteil ab und pragen Sie sich die
Fundorte ein. Auf den Ubersichts-
karten in PC Games 07,/02 haben
wir alle Fundorte eingezeichnet.

Der Polizeihubschrauber

Der Polizeihubschrauber ist sehr
gefdhrlich, weil Sie sich vor ihm
nur in Sicherheit bringen kénnen,

wenn Sie ein Dach oder Ahnliches
tiber sich haben. Mit dem M16 oder

dem Raketenwerfer kiinnen Sie ihn

vom Himmel holen. Denken Sie
aber daran, dass nach kurzer Zeit

ein weiterer Helikopter auftaucht.

Rampen

Woran erkenne ich einen Super-
Stunt?

Zum einen gibt es die Super-Stunt-
Rampen. Wenn Sie geniigend
Geschwindigkeit draufhaben und

dartiber fahren, schaltet die Kame-
ra in den Cinema-Mode und die

Szene lduft in Zeitlupe ab.

Belohnung fiir gelungene Spriinge
Bei diesen Spriingen erhalten Sie
maximal 25.000 Dollar fiir einen ge-

lungenen Stunt. Die Hohe der Be-
lohnung hingt davon ab, wie weit

und wie hoch Sie gesprungen sind.

Auflerdem fliefft die Anzahl der

Drehungen und Uberschlige mit in

die Bewertung ein. Am besten eig-
net sich ein schneller und leichter

Sportwagen fiir diese Aufgabe.
Vorsicht: Die Rampen, die sich in
der Nihe der beiden Héfen befin-
den, sind mit Vorsicht zu geniefen.

Wenn Sie nicht geniigend Schwung
haben, landen Sie im Hafenbecken.

Gegner erledigen -
Beweise beseitigen

Autobombe

Wenn sich die Gauner hinter Au-
tos verstecken, schieffen Sie auf die
Fahrzeuge. Durch die Explosion
schicken Sie gleich mehrere Kon-
trahenten ins Nirwana.

Autos kapern und entsorgen

Bei einigen Missionen miissen Sie
Fahrzeuge zerstoren. Setzen Sie da-
zu ein Geféhrt ein, das gréfer und
stirker ist als Ihr Zielobjekt, und
rammen Sie es so lange, bis es in
Flammen aufgeht. Wenn das Fahr-
zeug nur abgestellt ist, schleichen
Sie sich heran und kapern den Wa-
gen. Anschliefend fahren Sie ihn
entweder zur Autopresse oder Sie
schieben ihn ins Wasser. Stellen Sie
sich dazu hinter den Wagen und
rennen Sie dagegen, bis er ins Was-
ser rollt. Am besten geht dies an Or-
ten, an denen der Wagen nicht tiber
eine Stufe geschoben werden muss.

Auto entsorgen

Gegnerhorden

Grofse Gegnergruppen sollten Sie
nicht ohne fahrbaren Untersatz an-
greifen. Auch wenn Sie iiber eine
dicke Wumme verfigen, wachsen
Ihnen die Probleme nach einiger Zeit
tiber den Kopf. Setzen Sie sich statt-
dessen in ein robustes Fahrzeug und
fahren Sie in die Menge. Achten Sie
aber darauf, dass Sie nicht stehen
bleiben, da Sie sonst von der Horde
aus dem Wagen gezerrt werden.

Drive-by-Shooting

Eine beliebte Art, Gegner aus-
zuschalten, ist das so genannte
Drive-by-Shooting. Dafiir bendti-
gen Sie eine Uzi und nattirlich ein
Fahrzeug. Setzen Sie sich in Thren
Wagen und schauen Sie zur Seite.
Nach kurzer Zeit ziickt Thr Prota-
gonist die Waffe und hilt sie aus
dem Fenster. Diese Methode hat
den Vorteil, dass Sie fiir eine
gewisse Zeit durch die Karosserie
Thres Wagens vor Angreifern ge-
schiitzt sind und anschlieffend
schnell fliichten kénnen. Achten
Sie aber auf die Waffen der Gegner.
Wenn diese tiber die Modelle AK-
47 oder M16 verfiigen, geht Thr Ge-
fahrt schnell in Flammen auf.

Tatiitata

Taxi

1. Je mehr Passagiere Sie ohne
Unterbrechung zu ihrem Ziel fah-
ren, desto mehr Geld erhalten Sie.
Passen Sie auf, dass Thr Taxi nicht
allzu viel Schaden erleidet. Ab ei-
nem gewissen Beschidigungsgrad
steigen keine Fahrgaste mehr in Thr
Taxi. In diesem Fall miissen Sie in
eine Pay-'n’-Spray-Lackiererei fah-
ren und das Fahrzeug reparieren
lassen. Falls Ihnen der Bonus egal
ist, konnen Sie sich natiirlich auch
einfach ein neues stehlen.

2. TIPP: Warten Sie nicht, bis der
Fahrgast eingestiegen ist, sondern
fahren Sie los, sobald er die Tiir
geoffnet hat. Der Gast steigt dann
wahrend der Fahrt ein.

Krankenwagen:

1. Zuerst miissen Sie sich einen
Krankenwagen organisieren. Ent-
weder Sie schnappen sich die Kar-
re vor dem Krankenhaus oder Sie
sorgen fiir eine handfeste Ausein-
andersetzung auf der Strafie. Wenn
ein Passant zu Boden geht, kommt
kurz darauf ein Krankenwagen
angebraust. Jetzt miissen Sie nur
noch einsteigen und losfahren.

2. Sie konnen bis zu drei Personen
im Krankenwagen beférdern. Das
hilft ungemein, um alle Patienten
rechtzeitig ins Krankenhaus zu
schaffen.

3. Fahren Sie lieber etwas zu lang-
sam als zu schnell. Fiir jeden
harten Stof8 gegen den Kranken-
wagen werden Thnen kostbare
Sekunden abgezogen. Auflerdem
neigt der Krankenwagen in
schnellen Kurven dazu, auf die
Seite zu stiirzen.
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Toyz'n the Hood

Setzen Sie sich in den Van und lenken Sie ein ferngesteuertes Auto, das mit Spreng-
stoff gespickt ist. Die meisten Treffer landen Sie, wenn Sie das Modellauto in der
Nahe des Vans positionieren. Warten Sie dort, bis die Gegner auftauchen. So spa-
ren Sie sich das zeitraubende Herumfahren. Wenn Sie zum Beispiel den Auftrag
haben, Gang-Autos in die Luft zu jagen, organisieren Sie sich vorher schon die
Autos. Parken Sie diese dann ordentlich in der Nahe des Vans und starten Sie
anschliefend die Mission. Auf diese Weise brauchen Sie nicht lange zu suchen.

Toyz'n the Hood in Portland:

Hinter dem Haus, gegeniber Mistys Appartement

Toyz'n the Hood in Staunton Island:

Hinter dem Werbeplakat im Nordwesten des Casinos

Toyz’n the Hood in Shoreside Vale:

Hinter dem Versteck, neben einer Werbetafel

Feuerwehr:

1. Falls vor der Feuerwehrwache
kein Loschzug steht, miissen Sie
einfach ein kleines Feuer entziin-
den. Jagen Sie einen oder mehrere
Wagen in die Luft. Kurz darauf er-
scheint ein Feuerwehrwagen, den
Sie kapern kénnen.

2. Der Feuerwehrwagen ist nicht
besonders schnell. Deshalb ist es
ungemein wichtig, dass Sie einige
Abkiirzungen kennen. Benutzen
Sie auch die Gehwege als Fahr-
bahn. Hindernisse wie Laternen
oder Ampeln sind schnell aus dem
Weg gerdumt.

3. Das Fahrverhalten des Loschzugs
ist sehr behibig. Denken Sie des-
halb daran, dass die Wasserdiise be-
weglich ist. So kénnen Sie ein bren-
nendes Fahrzeug besser anvisieren
und miissen den Zug nicht unter
viel Zeitaufwand in Position brin-
gen. Generell sollte die Diise aber
immer in Fahrtrichtung zeigen.

Polizei:

1. Bei diesen Missionen sollen Sie
Verbrecher jagen und zur Strecke
bringen. Fiir jeden erledigten Ga-
noven erhalten Sie einige Dollars.
Der Polizeiwagen kann wihrend
einer solchen Mission wesentlich
mehr Schaden einstecken als tibli-
cherweise.

2. Die Biirgerwehr-Missionen sind
die einzigen, bei denen Sie das
Fahrzeug verlassen diirfen, ohne
dass dadurch der Auftrag schei-
tert. Bleiben Sie aber trotzdem im
Wagen sitzen, da er Sie schiitzt.
Nachdem Sie das gegnerische
Auto einige Male mit Threm Wagen
gerammt haben, steigt der Ganove
aus. Fahren Sie'ihn tiber den Hau-
fen und jagen Sie den ndchsten.
Setzen Sie auch die Uzi ein, um
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den gegnerischen Wagen im Drive-
by-Stil zu zerstoren.

3. Schalten Sie bei den Verfol-
gungsjagden die Sirene des Polizei-
wagens ein, damit Thnen kein an-
derer Verkehrsteilnehmer in die
Quere kommt und Sie aufhalt.

Fahrzeuge, Fahrstile
& Orientierung

Schnelle Wagen

Den schnellsten Wagen in Portland
finden Sie im Autohaus, das sich zwi-
schen 8-Balls Garage und der Tank-
stelle befindet. Brettern Sie mit einem
Wagen durch die Fensterscheibe des
Autohauses und steigen Sie einfach
in das schicke Cabriolet ein. Sie kon-
nen aber auch einige Feuerwehr-Mis-
sionen absolvieren —nach einiger Zeit
miissen Sie namlich einen Sportwa-
gen der Yakuza loschen.

Fahreigenschaften

Bei allen Fahrzeugen gilt: Je grofser
ein Wagen, desto langsamer ist er
und desto schwerer ldsst er sich
lenken. Kleine Flitzer sind zwar
schnell, neigen aber dazu, leicht
auszubrechen. Auflerdem lassen
sich diese Kisten nur schlecht
durch abschiissiges Gelinde ma-
névrieren. In Staunton Island fin-
den Sie aber auch Sportwagen,
die sich sehr gut fahren lassen —
zum Beispiel der Yakuza-Wagen.
Von diesem Modell gibt es zwei
Ausfithrungen. Das eine hat ei-
nen Heckspoiler und das andere
nicht. Die Ausfiihrung mit Spoiler
rutscht selbst in schnellen Kurven
nur sehr wenig. Wenn Sie sich noch
in Portland befinden, ist das Taxi
die beste Wahl - ein absoluter Al-
leskénner und guter Kompromiss
in puncto Fahreigenschaften.

Schadensmodell

Fahrzeuge halten je nach Grofie
eine gewisse Menge Schaden aus.
Wenn der Wagen allerdings zu
sehr ladiert ist, beginnt er erst zu
qualmen, dann zu brennen und
fliegt nach kurzer Zeit in die Luft.
Verlassen Sie Thren fahrbaren
Untersatz frithzeitig, damit Sie
nicht der Explosion zum Opfer
fallen. Achtung: Wenn Sie das
Geféhrt aus der Fahrerperspektive
lenken und dariiber hinaus einen
schnellen Wagen fahren, sehen Sie
die Flammen nicht. Das ist be-
sonders drgerlich, wenn Sie sich
mitten in einem Auftrag befinden.
Achten Sie bei diesen Fahrzeugen
besonders auf den Schadensstatus.

Driften
Um eine Ecke gelangen Sie am
besten, wenn Sie die Handbremse

einsetzen und driften. Fiir solche:

Manover bendtigen Sie aber eine
gehdrige Portion Fingerspitzen-
gefiihl. Schlagen Sie kurz vor der
Ecke das Lenkrad ein und ziehen
Sie kurz an der Handbremse.
Wenn Thr Fahrzeug ins Schleudern
gerit, kontrollieren Sie den Drift
durch Einsatz der Fufibremse. Bei
Autos, die auch ohne Einsatz der
Handbremse schnell ins Schleu-
dern geraten, sollten Sie die Hand-
bremse nicht einsetzen. Schlagen
Sie stattdessen das Lenkrad kurz
vor der Ecke stark ein und regeln
Sie den Drift mit der FufSbremse.
Ein Einsatz der Handbremse resul-
tiert meist in einer 180°-Wendung,
mit der Sie aber hervorragend Geg-
ner abschiitteln kénnen.

Stadtrundfahrt

1. Das Straliennetz der Stadt ist sehr
verwirrend und schnell haben Sie
sich verfahren. Gerade bei zeitkriti-
schen Missionen ist es wichtig, die

Sportwagen
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schnellste Route von A nach B zu
finden. Geben Sie auf gut ausgebau-
ten Strafen — etwa Highways - or-
dentlich Gas. Je schneller Sie fahren,
desto mehr sehen Sie von der Karte
auf Threm Radar. Auf Hauptstrafen
haben Sie den Vorteil, dass Sie viel
Platz zum Mané&vrieren haben. In
Kkleineren Gassen geraten Sie schnell
in einen Stau, den Sie unter Zeitver-
lust durchbrechen miissen.

2. Sie sparen ordentlich Zeit, wenn
Sie nicht nur den Hauptstraen
folgen, sondern auch kleine Abkiir-
zungen durch Gassen und Parkan-
lagen nehmen. Dafiir ist es aber im-
mens wichtig, dass Sie die Stadt aus
dem Effeff kennen. Absolvieren Sie
zu Beginn eines Stadtteils die Taxi-,
Krankenwagen- und Polizeimissio-
nen. Wahrend dieser Einsitze ler-
nen Sie die Stadt und deren Abkiir-
zungen am besten kennen.

Bonus-Fahrzeuge

Panzer

Wenn Sie den hchsten Fahndungs-
level haben, werden Sie nicht nur
von der Polizei und den SWAT-Ein-
heiten verfolgt, sondern haben auch
noch die Armee am Hacken. Diese
riickt mit Transportern und Panzern
an. Mit sehr viel Gliick kénnen Sie
den Panzer klauen. Falls Sie es aller-
dings nicht schaffen und auch kei-
nen Cheat einsetzen wollen, miissen
Sie samtliche handlungsrelevanten
Auftrage erfiillen. Anschliefend
steht in Staunton Island ein Panzer
bei Phils Armeestiitzpunkt.

Buggy

Der BF-Injection-Buggy steht Ihnen
nach der Mission ,Sayonara Sal-
vatore” zur Verfiigung. Sie miissen
nur zu Mistys Appartement fahren.
Der Buggy steht dort vor der Tiir.
Mistys Appartement finden Sie in
Portland im Park, in dem Sie per
Telefon die Auftrage von El Burro
entgegennehmen.

Fahrzeuge sammeln

1. Im Laufe des Spiels erhalten Sie
eine Nachricht {iber den Pager, dass
Sie in Portland Autos in eine Gara-
ge im Hafengebiet bringen sollen.
Neben dem Tor hingt eine Liste der
gewiinschten Fahrzeuge. Die meis-
ten sind relativ einfach zu finden.
Welche Autos auf den Strafen fah-
ren, ist davon abhdngig, welchen
Wagen Sie gerade fahren. Wenn Sie
zum Beispiel einen Bus fahren, sind
die Strafen plétzlich voll daven,

GTA 3

4x4-Rennen

Um dieses Rennen zu starten, miissen Sie in einen Gelandewagen einsteigen.

In jedem Stadtteil befindet sich jeweils einer. lhre Aufgabe ist es dabei, die wahl-
los in der Gegend platzierten Tore in einer bestimmten Zeit abzufahren. Fir je-
des durchfahrene Tor erhalten Sie einen Zeitbonus. TIPP: Die Zeit lauft erst
dann ab, wenn Sie das erste Tor passiert haben. Nutzen Sie das, indem Sie sich
zuerst die Positionen aller Tore einpragen und dann die beste Route austlifteln.
Wenn Sie das gemacht haben, kdnnen Sie den Hindernisparcours beginnen.

4x4-nonn_an in Portland:

vor dem Supa-Save-Supermarkt, im Hafengebiet

4x4-Rennen in Staunton Island:

neben der Hitte im Stadtpark, bei den Basketballplatzen

4x4-Rennen in Shoreside Vale:

Im Osten ist ein kleiner Park am Ufer, auf dem Parkplatz steht der Gelandewagen.

obwohl Thnen vorher keiner iiber
den Weg gefahren ist. Probieren Sie
die verschiedenen Modelle aus, um
alle Automarken aufzusptiren.

2. Erst wenn Sie alle drei Stadtteile
befahren kénnen, haben Sie Zugang
zu allen Modellen. Ein Fahrzeug
werden Sie aufSer in einer Mission
nie antreffen — den Mr-Whooppe-
Eiswagen. Starten Sie dazu die Feu-
erwehrmission und léschen Sie eini-
ge Brinde. Bei einem Einsatz miissen
Sie den besagten Eiswagen lischen.

Riistung & Waffen

Der Raketenwerfer

Viele der Waffen finden Sie an ver-
steckten Orten in den drei Stadt-
teilen, wobei Sie im ersten Stadtteil
nur die kleineren und im dritten die
schweren Waffen finden. Den Rake-
tenwerfer konnen Sie nur im zwei-
ten Stadtteil im Armeeshop kaufen.
Wenn Sie jedoch alle 100 Packchen
finden, erscheint ein Raketenwerfer
in Thren Verstecken.

Kugelsichere Weste und

Schrotflinte

Besorgen Sie sich vor jeder Mission
eine kugelsichere Weste. Diese kann
einige Treffer vertragen. Wenn Sie
noch keine Waffe besitzen, sollten Sie
einen Polizeiwagen stehlen. Sobald
Sie in das Fahrzeug einsteigen,
schnappt sich Thr Held die Schrotflin-
te, die zur Standardausriistung ame-
rikanischer Streifenwagen gehort,

Eastereggs

1. Werfen Sie einen Blick auf die
Plakate in der U-Bahn oder die Zei-
tungen, die auf der Strafe liegen.
Dort werden einige Filme auf die
Schippe genommen.

2. Wenn Sie mit dem Scharfschiit-
zengewehr auf den Mond schiefien,
wird dieser riesengrof. Feuern Sie
erneut, wird er wieder klein.

3. Schnappen Sie sich in Staunton
Island einen Wagen der Yardie-
Gang. Sie erkennen die Autos an
der weinroten Lackierung, dem
weiflen Dach und den Tigerpliisch-
Beziigen. Sobald Sie in dem Wagen
sitzen, driicken Sie eine Richtungs-
taste und die Taste fiir die Spezial-
missionen. Der Wagen beginnt da-
raufhin, auf den Achsen zu sprin-
gen. Die Yardies haben ihr Revier
in der Nihe des Parkhauses in
Staunton Island.

4. Richten Sie den Wasserstrahl des
Feuerwehrwagens in eine Men-
schenmenge, um der Bevolkerung
ein wenig Badespal zu bieten.

5. Lassen Sie sich auf einen Faust-
kampf ein, nachdem Sie eine Adre-
nalin-Pille geschluckt haben. Bei
dieser Idee hat anscheinend Matrix
als Vorbild gedient.

Tricks & Mogeleien

Der Streifenwagen-Trick

Wenn Sie in einem Streifenwagen sit-
zen, verfolgt werden und der Wagen
stark beschadigt ist, sollten Sie eine
Biirgerwehr-Mission starten. Sobald
diese beginnt, kann der Wagen mehr
Schaden einstecken als normal.

Der Krankenwagen-Trick

Steigen Sie in einen Krankenwagen
ein, sobald Ihr Gesundheitszustand
kritisch ist. Wenn Sie im Kranken-
wagen sitzen, erhalten Sie 20 Pro-
zent Lebensenergie. Das funktio-
niert aber nur, wenn Sie zum ers-
ten Mal einsteigen. Beim nichsten
Krankenwagen erhalten Sie erneut
einen Bonus. LARS THEUNE
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Port Royale

Veteranen fiihlen sich beim ersten
Anblick von Port Royale zu Recht
an das nunmehr 15 Jahre alte Pi-
rates erinnert. Egal, ob Sie nun

Anfangsrang (Gehilfe) werden Sie
nicht von Piraten attackiert - es ist
daher auch nicht nétig, als Handler
zu Beginn das Schiff zu bewaffnen.

entsprechend hoch. Schnell pas-
siert es, dass ein glinstiger Preis zu
Wucher wird. Kaufen Sie daher
lieber mehrere Waren in kleineren

den klassischen Vorgdnger kennen . Mengen ein.
oder nicht - mit unseren Tipps le- Der Handler
gen Sie einen guten Karrierestart Was soll ich handeln?

S

in der Karibik der Kolonialzeit hin.

Bevor Sie Ihre Abenteurerkarriere
beginnen, sollten Sie unbedingt
das Handbuch lesen und das
ausftihrliche Tutorial spielen. Alle
wichtigen Punkte zur Steuerung
und Handhabung werden hier gut
erklart.

Epoche und Nation

Zum Spielstart empfehlen wir das
Jahr 1570, die Heimatnation Eng-
land und die Stadt Charles Towne.
Da die englischen Stadte sehr dicht
beieinander liegen, konnen Sie sich
schnell ein schones Stimmchen
durch den Handel erwirtschaften.
Obendrein werden die beiden
Gouverneurs-Stadte regelméfig
von Transportkonvois aus Eng-
land angefahren. Spanien bei-
spielsweise hat mehr Gouver-
neurs-Stidte.  Transportkonvois
sind dann zwar viel grofer,
bringen und holen mehr Waren,
jedoch werden sie dafiir auch
unregelméfiiger angefahren. Na-
tiirlich sollten Sie in spéteren Spie-
len auch einmal andere Nationen
und Epochen ausprobieren.

Handelssystem
Sie haben es in Port Royale mit ei-

Preis ist stets von Angebot und
Nachfrage abhingig und variiert
stindig. Es macht daher keinerlei
Sinn, kreuz und quer durch die
Karibik zu schippern und wie ein
Wilder Preislisten zu schreiben.
Auf der dem Spiel beiliegenden
Karte sehen Sie, wo welche Waren
effizient produziert werden. Da
eine grofle Stiickzahl stets den
Preis driickt, werden Sie Produkte
dort preiswert einkaufen, wo sie
auch hergestellt werden.

Importwaren

Luxusgiiter (Eisenwaren, Klei-
dung, Keramik und Wein) werden
in der Karibik nicht produziert,
sondern aus Europa importiert.
Diese Waren finden Sie daher in
groBeren Stiickzahlen in den Gou-
verneurs-Stadten.

Kolonialwaren

Diese Waren werden in Gouver-
neurs-Stadten zum Abtransport
nach Europa gebraucht. Entspre-
chend sich die Preise fiir Kolonial-
waren hier um 20 % héher im Ein-
und Verkauf. Aufferdem ist das

Zu Spielbeginn sollte man erst mal
Luxuswaren von der Anfangsstadt

Spielstart nem komplett dynamischen Han- in die umliegenden Stidte trans-
delssystem zu tun. Das heifit: Der portieren und dort verkaufen (kei-
Tutorial und Handbuch

ne Gouverneurs-Stidte anfahren!).
Unterwegs ladt man Kolonialwa-
ren ein und verkauft diese wieder
in der Gouverneurs-Stadt. Auf die-
se Weise erhoht man schnell das
Anfangskapital.

Siedler mitnehmen

Wenn Sie den Bauch Thres Schiffes
mangels Angebot an giinstiger
Handelsware nicht gefiillt kriegen,
nehmen Sie ein paar Siedler mit.
Wenn Sie Stadte mit Siedlermangel
anfahren, kénnen Sie die Passagiere
gewinnbringend entladen. Sollten
Sie den Platz im Schiff dringend
brauchen, laden Sie die Siedler

Waren

Die Normalpreise fir die jeweiligen
Waren dienen als Anhaltspunkt fir
junge Handler. Die Preise kénnen
sehr stark variieren und héngen un-
ter anderem auch vom Ansehen ab.
Wundern Sie sich also nicht, wenn
zu Spielbeginn die Preise in frem-
den Stadten weitaus hoher sind.

Angebot an Waffen und Munition
Eigenschaft und Spezialisierung in diesen Stidten besonders hoch. Getreide 80
Diese beiden Werte hangen maf3- FEChESaS ey Fee0E
geblich von Threr Spielweise ab. Ansehens-Malus Fleisch 260
Wenn Sie als Héandler zu Ruhm, Wer in einer Stadt nicht besonders Kartoffen 200
Geld und Macht kommen wollen, gemocht wird, bekommt auch kei- Rum 373
wihlen Sie ,,geschéftstiichtig” und ne guten Preise. Die Missgunst der A B 00
»Handel”. Sollten Sie Thr Gliick ortlichen Handler schlagt mit bis Salz 240
in der Seeschlacht suchen, neh- zu zehn Prozent nachteilig abwei- b (| ETE LS St (o
men Sie ,Zielgenauigkeit” und chenden Preisen zu Buche. Lassen Holz 40
JFreibeuter”, Als Handler tun Sie Sie sich davon nicht abschrecken - W e e e A0
sich zundchst leichter. wenn Sie stetig mit diesen Stadten Tabak 800

handeln, wéchst Thr Ansehen. Farbstoffe 200
Startkapital Kakao 400
Als Héndler wéhlen Sie hier Darf's etwas mehr sein? {71 7= IR ) Dt i C
,»Gold”. Da Sie zu Beginn eh nicht Seien Sie besonders zu Beginn vor- Baumwolle 100
so viele Waren transportieren, sichtig mit den Mengen, die Sie W SR P TS OEE
tut es das kleine Schiff. Freibeuter einkaufen. Die wenigsten Stidte Eisenwaren 300
hingegen sollten ,Schiff“ nehmen — haben wirklich grofie Warenbe- Kefami S TR E00P T
die Brigg ist als Kampfschiff sehr stande — daher ist der Einfluss je- Kleidung 400

gut geeignet. Bedenken Sie: Im
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auch ohne Profit aus. Siedler haben
den grofien Vorteil, dass man mit
ihnen keinen Verlust machen kann.

Auf Bedarf reagieren

Da Sie nur kurze Strecken zuriick-
legen miissen, kénnen Sie gut auf
die Bedarfssymbole der einzelnen
Stidte reagieren und mit diesen
Waren hohe Gewinne erzielen.
Wenn Sie nur liber die Seekarte
handeln, haben Sie einen weiteren
Vorteil: Sie sparen Zeit und kinnen
die Bedarfssymbole sehen, wih-
rend Sie [hre Geschafte tatigen.

Ereignisse nutzen

Bei bestimmten Ereignissen in den
Stadten wird die Nachfrage nach
Waren verdoppelt. Zwar werden
nicht mehr Waren als sonst ver-
braucht, doch die Biirger wollen
ganz sicher sein, dass von den
jeweiligen Waren genug Vorrite
vorhanden sind. Daher werden
deutlich bessere Preise bezahlt.

‘
Goldfund

Bedarfs- uni

g

d Importwaren

Seuche Nahrungsmittel und

Bedarfswaren

Der Preis fiir meine Luxuswaren

ist zu niedrig!

Wenn Sie Beispielsweise 30 Fass
Wein geladen haben, diirfen Sie
nicht erwarten, die gesamte Menge
zu einem guten Preis absetzen zu
konnen. Verkaufen Sie einige Fass
gewinnbringend und fahren Sie
dann mit der Ladung in die ndchs-
te Stadt. Sollten Sie auf Threr Tour
in einer Stadt kommen, in der die-
se Ware unter dem Durchschnitts-
preis Threr Ladung angeboten
wird, kaufen Sie nach!

Aufstieg

Port Rovyale

Keine ,,roten* Waren kaufen
Knappe Waren werden in rot dar-
gestellt. Da das Gut knapp ist, ist
der Preis hoch. Kaufen Sie solche
Waren nicht! Sie zahlen zu viel und
es schadet Threm Ansehen. Ande-
rerseits zahlt die Stadt hohe Preise,
wenn Sie der Stadt diese Waren
verkaufen. Oft passiert es, dass in
einer Gouverneurs-Stadt die Lu-
xuswaren knapp werden. In die-
sem Fall sollten Sie auf die néchste
Lieferung aus Europa warten oder
auf eine andere Stadt ausweichen.

Handelsbeispiel

England - 1570, Charles Towne
Luxuswaren in Charles Towne ein-
laden und die Stidte Cat Island
und Nassau anfahren. Sollten nicht
gentigend Importwaren vorhanden
sein, laden Sie Siedler und Nahrung,.
Beides werden Sie in den kleineren
Stadten gut los. Die Luxuswaren
verschachern Sie auf den Kolonial-
inseln und kaufen Kolonialwaren
ein, um diese wiederum in der Gou-
verneurs-Stadt Charles Towne zu
verdufiern. Sobald Sie sich an die
Preise gewohnt haben, sollten Sie
die Route auf Eleuthera, Andross,
Grand Bahama und Turk Islands
ausdehnen. Vorsicht: Aufgrund des
schlechten Ansehens sind die Preise
in den anfangs noch unbekannten
Stadten ausgesprochen schlecht!

Das zweite Schiff

Wenn Sie mit dem Handel ordent-
lich verdient haben und ca. 50.000
Goldstiicke besitzen, kaufen Sie
sich ein zweites Schiff. Zugunsten
der Ladekapazitit sollten Sie eine
Brigg oder Barke kaufen. Handeln
Sie von nun an in einem Zweier-
Konvoi.

Der Aufstieg ist an den Rang gekoppelt. Anfangs ist man nur Gehilfe und erhalt
am meisten Erfahrung durch den Bau von Gebauden und den Kauf von Schiffen.
Spater wird die Erfahrung durch das Versenken oder Entern von Schiffe wichtiger,
da die Erfahrung, die man durch den Kauf von Schiffen und den Bau von Gebau-
den erhalt, begrenzt ist (maximal ca. 25). Bei Schiffen h&ngt die Erfahrung, die
man bekommt, Gbrigens von der SchiffsgréRe ab! Durch das Erfiillen von Auftra-
gen erhalt man immer Erfahrung. Wie viel, hangt allerdings von der Schwierigkeit
der Mission ab. AuRerdem gilt: Je hher der Rang, desto mehr Erfahrung be-
kommt man! Um von einem Rang zum nachsten aufzusteigen, wird immer mehr
Erfahrung benétigt! Flir das Entdecken der ersten zehn Stadte erhalt man eben-
falls Erfahrung. Das Vernichten beriichtigter Piraten bringt immer einen ordent-
lichen Erfahrungsschub! Je bosartiger der Pirat, desto mehr Punkte bekommt
man. Zusatzlich erhalt man Punkte flr jedes versenkte oder geenterte Schiff!

Nebenbei Rohstoffe kaufen

Ihr ndchster Schritt wird die Er-
richtung eines Produktionsbetrie-
bes sein. Kaufen Sie auf Ihren Han-
delstouren schon einmal preiswer-
te Ziegel, Holz und Eisenwaren
ein. Diese konnen Sie in Threr Hei-
mat zwischenlagern (Lagerhaus:
30H,30Z, 10 E).

Konzession kaufen

Um tiberhaupt auf einer anderen
Insel bauen zu diirfen, brauchen
Sie die entsprechende Konzession.
Erwerben Sie diese, wenn Sie ge-
nug Geld iibrig haben (ca. 60.000
Gold). Je langer Sie warten, desto
teurer wird die Genehmigung,

Lager und Betrieb bauen

Zundchst miissen Sie ein Lager
bauen - die Rohstoffe dafiir sollten
Sie geladen haben (so umgehen Sie
teure Preise in der Stadt). Als Erstes
sollten Sie die Finger von Betrieben
lassen, die Rohstoffe bendtigen.
Wir empfehlen einen Betrieb, der
Kolonialwaren herstellt (zum Bei-
spiel den besonders lukrativen
Kakao). Den Betrieb errichten Sie
idealerweise auch mit preiswert
eingekauften Rohstoffen. Durch
den Bau steigt IThr Ansehen. Errich-
ten Sie zundchst maximal drei
Betriebe gleichen Typs.

Aufstieg und Piraten

Sobald Sie zum Leichtmatrosen
aufsteigen, gelten Sie als Freiwild
fiir die Kaperfahrer. Natiirlich sind
die Piraten besonders auf wertvol-
le Waren aus. Bei den ersten Uber-
griffen kinnen Sie in den meisten
Fillen fliehen - spiter werden die
Piraten jedoch zur wahren Pest
und Sie kommen um eine Bewaff-
nung Threr Schiffe nicht herum.

Der Freibeuter

Wahl der Gegner

Seien Sie vorsichtig, mit wem Sie
sich anlegen. Durch Seegefechte
gewinnen Sie zwar jede Menge Er-
fahrung — Freunde machen Sie sich
aber nur, wenn Sie Piraten den
Garaus machen. Jagen Sie am bes-
ten zuerst Piraten.

Angriff auf Handelsschiffe

Man munkelt, dass schon so
mancher Seemann beim Anblick
schwer beladener Schiffe zum Pira-
ten wurde. Bedenken Sie jedoch
stets: Wenn Sie Schiffe einer Nation
angreifen, ohne einen entsprechen-
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den Kaperbrief zu besitzen, ge-
winnen Sie nicht einmal Ansehen
bei den Feinden des angegriffenen
Schiffes. Piraterie sorgt schnell da-
fiir, dass Sie iiberall in der Karibik
gefiirchtet und gehasst werden. Es
kann sogar so weit kommen, dass
man Sie in keinen Hafen mehr ein-
laufen lisst.

Angriff mit Kaperbrief

Kaperbriefe sind verdammt teuer
und nur dann sinnvoll, wenn der
Kriegszustand lange wihrt. Wenn
Sie im Dienste einer Nation feind-
liche Schiffe versenken wollen,
sollten Sie moglichst schnell nach
Kriegsausbruch den Brief kaufen.
Kaum etwas ist drgerlicher, als
20.000 Goldstiicke lockerzuma-
chen und beim Auslaufen die
Nachricht zu bekommen, dass so-
eben Frieden geschlossen wurde
und der Brief keine Dukate mehr
wert ist. Wenn Sie erfolgreich mit
einem Kaperbrief gegnerische
Schiffe versenken, steigt [hr Anse-
hen bei der Nation, die den Brief
ausgestellt hat, enorm. Natiirlich
ist die angegriffene Nation keines-
falls erbaut tiber Thre Kriegshand-
lungen. Ein weiterer Nachteil:
Wenn wieder Frieden ist, verstehen
sich die Nationen blendend - Sie
jedoch haben weiterhin einen
schlechten Ruf bei der Nation, die
Sie angegriffen haben.

Piratenjager-Karriere

Sie haben mit der hohen Kauf-
mannskunst nichts am Hut? Sie
wollen lieber als wackerer Held der
Meere Thr Dasein fristen? Wenn Sie
einigermafien fit im Seekampf sind,
brauchen Sie nicht zu handeln. Sie
verdienen Thr Geld mit erbeuteten
Schiffen und Kanonen.

Der Start

Wihlen Sie die eingangs erwdhn-
ten Einstellungen fiir den Frei-
beuter (siche: Spielstart). Da die
verbleibenden 12.000 Gold nicht
ausreichen, besuchen Sie zunéchst
den Schatzmeister. Nehmen Sie so
viel Kredit auf, dass Sie Thre Brigg
mit 12 Kanonen, ausreichend
Munition und einer bewaffneten
Entermannschaft von 40 bis 50
Mann ausriisten konnen.

Patrouille

Verlassen Sie Thren Hafen und hal-
ten Sie nach Piraten Ausschau.
Wenn Sie einen Freibeuter ent-
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Die Besatzung eines Konvois hat eine Moral zwischen 0 und 5, die
Einfluss auf das Kampfverhalten hat. Bei einer zu niedrigen Moral
verweigert die Mannschaft auRerdem das Ablegen.

Ereignis

Auswirkung auf die Moral

Pro 30 Tage auf See (bzw. mit Unterbrechungen -1

von weniger als einem kompletten Tag)

Entlassung je 10 %

Verluste bei Seeschlacht je Schadensstufe - . -1

(80 %, 60 %, 40 %, 20 %)

Pro Tag Landurlaub (ein kompletter Tag im Hafen) +

Gewonnene Seeschlacht

Moral Auswirkung

4..5, sehr hoch
3..¢4, hoch.

2..43, normal
1...42, schlecht
0...<1, sehr schlecht

deckt haben, miissen Sie ihn ab-
fangen, um die Seeschlacht zu be-
ginnen. Kommt Thnen der Pirat
entgegen, ist es kein Problem.
Fahrt er aber in eine andere Rich-
tung, sollten Sie nicht direkt auf
das Piratenschiff klicken, sondern
einen Abfangkurs fahren. Sonst
gurken Sie mitunter tagelang hin-
ter [hrem Opfer her.

Der Kampf

Da Sie Thr Geld mit den erbeuteten
Schiffen und Kanonen verdienen,
ist es nicht in Threm Sinn, den Geg-
ner zu vernichten. Es ist stets [hr
Ziel, den Gegner erst mandvrier-
unfihig zu schiefen und dann die
feindliche Mannschaft ausreichend
zu dezimieren, um entern zu kon-
nen. Beharken Sie also zundchst
den Feind mit Kettengeschossen.
Schiden an den Segeln und der Ta-
kelage werden von der Crew repa-
riert und mindern den Wert des
Schiffes nicht besonders. Wenn Sie
einen klaren Beweglichkeitsvorteil
haben, miissen Sie mit Streuge-
schossen die gegnerische Mann-
schaft ausschalten. Sobald Sie 30
bis 50 Prozent mehr enterbereite
Matrosen an Bord haben, gehen Sie
auf Tuchfithlung. Versuchen Sie
immer von hinten und mit dem
Wind an den Gegner zu fahren.
Idealerweise ist der Feind schon
so geschwicht, dass Sie nur einen
Anlauf brauchen, um zu entern.

Die Beute

Mit einer guten Portion seeméanni-
schen Kénnens kénnen Sie fast in-

Ladezeit der Schiffswaffen -10 %, Handwaffen +4 %
Ladezeit der Schiffswaffen -5 %, Handwaffen +2 %
Ladezeit der Schiffswaffen +/-0, Handwaffen +/-0
Ladezeit der Schiffswaffen +5 %, Handwaffen -2 %
Ladezeit der Schiffswaffen +10 %, Handwaffen -4 %

takte Schiffe kapern, ohne Thr ei-
genes Schiff dabei iibermifig zu
beschiddigen. Machen Sie sich auf
den Riickweg zum Heimathafen,
um das erbeutete Schiff zu verkau-
fen, Uberschiissige Kanonen soll-
ten Sie zundchst einlagern und
dann in kleinen Stiickmengen ver-
kaufen — so erzielen Sie einen bes-
seren Preis. Wenn Sie den Kampf
gegen ein besseres Schiff gewon-
nen haben, sollten Sie nattirlich
Thr altes Schiff verkaufen und das
erbeutete reparieren.

Rang und Ansehen

Sie merken schnell: Thr Ansehen
und Rang steigt immens, wenn Sie
Piraten besiegen. Sollten Sie neben-
bei noch bertichtigte Piraten erledi-
gen, lohnt sich immer ein Besuch
beim Gouverneur. Schliefilich gibt
es fiir besonders gefiirchtete Frei-
beuter eine Belohnung.

Die Seeschlacht

Egal ob als Handler, Freibeuter

oder Piratenjager — um Seeschlachten
kommen Sie nicht herum. Mit etwas
Ubung und Geschick verlieren aber
selbst die grimmigsten Piraten ihren
Schrecken.

Wendigkeit und Geschwindigkeit

Ein schnelles, wendiges Schiff kann
es mit so ziemlich jedem Gegner
aufnehmen. Die Kunst an den See-
schlachten besteht darin, dem Geg-
ner viel Schaden zuzufligen, ohne
dabei selbst getroffen zu werden.
Wenn Sie nicht von Haus aus ein
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EINER GEGEN
VIER Mit unserer
Barke nehmen
wir es mit vier
Gegnern gleich-
zeitig auf, Geziel-
te Schiisse in die
Takelage setzen
einen Feind nach
dem anderen
aufier Gefecht.
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flinkeres Schiff haben, hilft nur der
gezielte Einsatz von Kettenkugeln
auf die gegnerische Takelage.

Windrichtung

Bevor Sie den Kampf starten, wer-
fen Sie einen Blick auf die Flaggen
der Schiffe — hier lasst sich die
Windrichtung ablesen. Die ver-
schiedenen Schiffe verhalten sich
unterschiedlich im Wind. Eine
Brigg zum Beispiel kann exzellent
gegen und quer zum Wind fahren,
wihrend eine Barke im Gegen-
wind fast stillsteht.

Parallel vor dem Wind

Die bestmogliche Schussposition
auf einen Gegner haben Sie, wenn
Sie mit dem Wind vor ihm in ei-
nem gleich schnellen oder schnel-
leren Schiff fahren. Der versetzte
Parallelkurs sorgt dafiir, dass Thre
Schiisse alle sitzen und der Gegner
tiberhaupt nicht feuern kann. Um
seinerseits eine Salve anbringen zu
kénnen, miisste er zu einer Seite
wenden. Diese Bewegung geht
yaus dem Wind heraus”, ist also
langsam. Sie kénnen daher auf die
Kursidnderung reagieren und Ihre
tiberlegene Position bewahren.

Drehgeschwindigkeit

Die Windrichtung und die Rich-
tung eines Kurswechsels sind ent-
scheidend bei Seeschlachten. Bei-
spiel: Ein Schiff fahrt quer zum
Wind (der Wind blist von der
Seite) und will drehen. Dreht das
Schiff in den Wind (Wind von vor-
ne), ist die Drehgeschwindigkeit
langsam und das Schiff selber wird

auch sehr langsam. Dreht man hin-
gegen mit dem Wind, ist die Kurve
schnell genommen und das Schiff
beschleunigt obendrein.

Die Munition

Denken Sie immer daran, die Mu-
nitionsvorrite auf lhren Schiffen
aufzustocken. Besonders bei au-
tomatischen Handelsrouten ge-
rit der Vorrat an Kanonenkugeln
schnell in Vergessenheit. Das kann
bei einem Piratenangriff dann du-
Berst unangenehme Folgen haben.

Munitionstypen

Die bendtigte Munition héngt stets
davon ab, was Ihr Ziel im See-
kampf ist. Ein Piratenjiger mit
Entermannschaft greift nur im
Notfall auf Massivkugeln zurtick —
schlieflich will er seine Beute
ja nicht unnétig demolieren. Ein
Handelskonvoi, der sich vor Pi-
raten zu schiitzen sucht, kann auf
Streu- und Kettenkugeln verzich-
ten.

Schutz vor Piraten

" Bei Handelskonvois ist der Schutz

vor Piraten nicht ganz einfach. Ei-
nerseits gilt es, so viele kostbare
Waren wie moglich zu transportie-
ren — Kanonen kosten schlieSlich
Lagerplatz. Andererseits mochte
man ja auch gerne am Ziel ankom-
men, um den Profit einzustreichen.
Ab zwei Schiffen im Konvoi sollte
wenigstens ein wendiges und gut
bewaffnetes Schiff dabei sein (zum
Beispiel eine Brigg mit 16 Kano-
nen). Auf Entermannschaften sollte
unbedingt verzichtet werden — die

DAVID GEGEN GOLIATH
Dank besserer Naviga
tion kann unsere lausige
Brigg es mit dem voll be-
waffneten Stortebeker
in seiner Barke aufneh
men. Das Wichtigste:
Immer zuerst auf die
Segel schieRen!

Matrosen kosten nur unnétig Geld.
Dieses eine Schiff muss natiirlich
mehr Besatzung (fiir die Kanonen)
und alle Kanonen erhalten.

Verteidigung des Konvois

Wird Thr Konvoi (zwei oder mehr
Schiffe) von einem einzelnen Pira-
ten angegriffen, befehlen Sie den
unbewaffneten Schiffen sofort, zu
fliehen. Das Wichtigste ist, dass der
Pirat Thren Schiffen nicht zu nahe
kommt — einen Enterkampf tiberle-
ben Sie nicht. Mit dem Geleitschiff
miissen Sie versuchen, den Piraten
zu bremsen.

Angriff auf mehrere Schiffe

Einer gegen zwei geht nicht? Und
wie das geht. Gute Seefahrer neh-
men es durchaus auch mit drei
gegnerischen Schiffen auf. Bei ei-
nem solchen Angriff ist es lebens-
wichtig, schnell den Beweglich-
keitsvorteil zu erreichen. Schalten
Sie gezielt einen Gegner nach dem
anderen mit Kettenkugeln aus.
Vorsicht: Lassen Sie sich nicht aus-
mandvrieren und in die Zange
nehmen — Beschuss von zwei Sei-
ten tibersteht kaum ein Schiff. So-
bald die Gegner nur noch herum-
diimpeln, ist die Schlacht so gut
wie gewonnen. Sollten Sie die
Feinde entern wollen, miissen Sie
vorher dafiir sorgen, dass der geg-
nerische Verband weit auseinan-
der gezogen ist. Sie riskieren sonst
eine Breitseite wihrend des Enter-
kampfes.

FLORIAN WEIDHASE

WIR MOCHTEN UNS BEI SPIELDESIGNER DANIEL

DUMONT VON ASCARON FUR SEINE UNERMUD-
LICHE HILFE BEI DIESEM ARTIKEL BEDANKEN.
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Wie schnell wird
die Geforce5? Was
erwartet uns bei
Unreal 2? Welche
Neuigkeiten gibt es
tber DirectX 9?7

Wir haben die
Antworten!

EFFEKTVOLL

Von Blitzen bis

Zu Lavafllissen:
die Unreal-Engine
ist ein Fest fir

die Augen.
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HE T

vidias neuer Grafikchip heifft vermutlich Ge-
N force5 und erscheint noch in diesem Herbst.
Was er alles kann? Nvidia hebt mit ihm die ma-
ximale Farbtiefe in 3D-Spielen an, méglicherweise auch
tiber die 40 Bit des Parhelia-512 von Matrox. Vielleicht
erwarten uns ja die von John Carmack geforderten 64
Bit? John Carmack ist Chefprogrammierer bei id Soft-
ware (Doom 3) und beeinflusst als Mitglied der techni-
schen Beratergruppe von Nvidia indirekt neue Grafik-
chip-Techniken. Durch die gesteigerte Farbtiefe kann
man wesentlich realistischere Texturen verwenden und
noch beeindruckendere Partikeleffekte wie Rauch und
Explosionen erzeugen. Davon abgesehen soll der Ge-
force5 (Codename: NV30) einen 256 Bit breiten Daten-
bus zum Grafikspeicher verwenden. Durch eine hihere
Speicherbandbreite (bisher: eigt auch die mog-
ht durch einen

ere Taktfrequenz

e

Die Zukunft
der 3D-Spiele

mehr 3D-Perfor-
mance. Dartiber hinaus soll er AGP-
8x und die FireWire-Schnittstelle
unterstiitzen. Die Hardware-T&L-
Berechnungen {ibernimmt angeb-
lich ein zusatzlicher Mini-Prozessor.
Die Massenherstellung des Chips
wird laut unseren Informationen im
September anlaufen, so dass erste
Grafikkarten mit dem Chip im Ok-

/November im Handel sein
diirften. Geriichten zufolge erschei-
nen NV30-Grafikkarten in verschie-
denen Versionen, die sich hinsicht-
lich der Leistung, des Speichertaktes
und ihres Preises unterscheiden.
Das Top-Modell wird die magische
Preisgrenze von 500 Euro vermut-

und ebenfalls
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Feature: DX9, Grafik-Ch

lich durchbrechen und unserer Schiatzung nach rund
doppelt so schnell sein wie eine Geforce4 Ti-4600.

Momentan arbeiten auch die Kanadier von Ati flei-
Big an einem neuen Grafikchip. Anzunehmen ist, dass
der Chip mit dem Codenamen R300 sowoh! AGP-8X als
auch DirectX 9 unterstiitzt. Uber die Performance, den
Preis und die Verfiigbarkeit der neuen Grafikkarten
konnte uns Ati noch keine Informationen geben. Wir
sind aber zuversichtlich, Thnen im ndchsten Monat
Details zu Atis Neuling préasentieren zu konnen.

Matrox bereitet sich ebenfalls auf den Spatsommer-
Showdown vor und hat konkrete Informationen zu den
Parhelia-512-Grafikkarten verdffentlicht. Die ersten
Karten verwenden 128 MByte DDR-Speicher und
werden im Laufe des Monats fiir 549 Euro verkauft.
Versionen mit 64 und 256 MByte Grafikspeicher sollen
folgen. Die Platinen sind mit zwei DVI-Ausgéangen be-
stiickt, tiber die Sie per Adapterkabel mehrere Monitore
und einen Fernseher anschlieffen kénnen. Matrox legt
den Karten neben Treibern fiir Windows XP /2000 auch
eine Kalibrierungssoftware bei. Einen ausfiihrlichen
Test diirfen Sie in der ndchsten Ausgabe erwarten.

Vor kurzem erst hat Creative Labs seine Beteiligung
an der Grafikchip-Schmiede 3Dlabs ausgebaut und
die Firma aufgekauft. Der erste Spross dieser Verbin-
dung hort auf den Codenamen P10 und ist ein nahezu
komplett programmierbarer, DirectX-9-kompatibler
Grafikprozessor. Dabei setzt 3Dlabs auch auf einen 256
Bit breiten Speicherbus, der mehr als 20 Gigabyte Da-
tendurchsatz pro Sekunde ermdglicht. Das flexible
Wunderkind soll 16 (!) Vertexshader besitzen, die aller-
dings nur rund ein Viertel der Leistung eines Vertex-
shaders Marke Ati/Nvidia erbringen. Klingt trotzdem
verlockend. Vorerst verwendet man den Grafikchip nur
auf teuren Profi-Grafikkarten. Creative will die Archi-
tektur und Technik aber gegen Ende des Jahres in er-
schwinglichen Desktop-Platinen einsetzen. Die
erste Leistungseinschatzung: schnell, aber vermutlich
keine ernsthafte Konkurrenz fiir Nvidias NV30.

Fit fur DirectX 9

Viele Mitglieder der neuen Grafikgarde sind Di-
rectX-9-kompatibel, aber was heifit das konkret in
Bezug auf kommende Spiele? Microsofts DirectX
kiimmert sich in Spielen um 2D- und 3D-Grafik und
die Soundausgabe. Die aktuelle DirectX-Version lau-
tet 8.1 und unterstiitzt Grafikeffekte durch Pixel- und
Vertexshader. Diese kénnen von vielen neuen Grafik-
chips berechnet werden (Geforce3-Serie/Geforced
Ti/Radeon 8500/Radeon 8500LE) und verschinern
so immer mehr aktuelle 3D-Spiele durch realistische
Wassereffekte und verbliiffende Texturen. DirectX 9
ist bereits seit Ende Mai in der Beta-Phase und wird
voraussichtlich im Herbst veroffentlicht. Durch Er-
weiterungen der Shader-Programmierung (Vertex-
und Pixelshader der Version 2.0) soll es fiir Program-
mierer wesentlich einfacher werden, neue Grafik-
effekte zu programmieren. Die neue Version der Spie-
leschnittstelle soll grofere Farbtiefen und das neue
3D-Feature namens Hardware Displacement Map-
ping unterstiitzen. Bei diesem Verfahren wird anhand
einer einfachen Textur die 3D-Geometrie eines
Dreiecks direkt durch den Grafikchip verdndert. In
3D-Spielen werden solche Features durch die Grafik-
Engine erméglicht.
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Oliver Holler, Chefprogrammierer der Bochumer Softwareschmie-
de CodeCult, beantwortete unsere Fragen zur Grafik-Engine.

PC Games: Wie ist der
aktuelle Stand der Code-
Creatures-Grafik-Engine?
Héller: ,Momentan haben wir
schon eine funktionierende
Engine, die mit der DirectX
9.0 Beta 1 lauft. Die neuesten
Features (hauptséachlich Er-
weiterungen der Shader-Spra-
che) kdnnen einfach durchge-
reicht werden, so dass sie
theoretisch schon heute ein-
gesetzt werden kdnnen.*
PC Games: Welche DirectX-
9-Techniken wird CodeCrea-
tures verwenden?

o . Holler: Eine Unterstitzung
OLIVER HOLLER, Lead Programmer, CodeCult fiir Displacement Maps und
andere Features stehet im Au-
genblick noch aus, da wir erst Moglichkeiten finden missen, diese auch bei
Kollisionsabfragen zu beriicksichtigen. Die werden wir aber spatestens bis
zur Endversion von DirectX 9.0 programmiert haben. Im Augenblick arbei-
ten wir mit Hochdruck u. a. an einem so genannten FX-System, das es er-
laubt, komfortabel Effekte (zum Beispiel Oberflacheneffekte) zu erstellen.”
PC Games: CodeCult ist eine Tochter der Phenomedia AG, die vor kurzem
Insolvenz angemeldet hat. Wie steht es um eure Zukunft?
Héller: ,Zur allgemeinen finanziellen Situation kann und darf ich derzeit
(noch) nicht viel sagen. Es werden sich in den néchsten Wochen aber einige
Anderungen ergeben, die es uns erlauben, an dem Projekt wie geplant
weiterzuarbeiten.”

JUPITER Die aktuelle Grafik-Engine von
Lithtech wird fiir No One Lives For
verwendet. Hier entstehen per Direc
realistische Was: piegelungen.
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RECHENHILFE
Dank der Vertex-
shader von
DirectX-8-Grafik-
karten kdnnen
Ego-Shooter wie
Unreal Tournament
2003 aufwendige
Levelkonstruktio-
nen darstellen.

Feature:

Welche Engine fur welches Spiel?

DX9, Grafi

Auf welchem 3D-Gerlist bauen aktuelle und zukiinftige 3D-Spiele auf? Wir haben es
herausgefunden und in einer iibersichtlichen Tabelle zusammengetragen.

Name Hersteller Bereits verwendet

Doom-3-Engine  id Software -

Netimmerse NDL Dark Age of Camelot,
Freedom Force, Morrowind

Jupiter Lithtech -

Krass-Engine Massive Aquanox

Renderware Criterion GTA 3, EQ: Shadows of Luclin,
Tony Hawk's Pro Skater 3

Unreal-Engine  Epic Unreal, Unreal Tournament,

Rune (alte Engine-Versionen)

Engines im Uberblick

Eine Spiele-Engine ist das Grundgeriist jedes 3D-
Spiels und besteht aus 3D-Grafik-, Sound- sowie Eingabe-
routinen. Diese miissen von Spieleprogrammierern oft
erst mithsam selbst programmiert werden. Die Alternati-
ve: Man kauft ein bereits funktionierendes System von
anderen Softwareherstellern ein. Der Grund dafiir liegt
auf der Hand: Fertige Grafik-Engines sind flexibel,
leistungsfihig und erméglichen es den Spieldesignern,
sich auf Level-Aufbau, Spielbalance etc. zu konzentrieren.
Der Entwicklungszyklus eines Spiels kann sich durch die
Investition immerhin um sechs bis achtzehn Monate ver-
kiirzen. Fiir den Retro-Agenten-Shooter No One Lives
Forever 2 (NOLF 2) hat man beispielsweise die Jupiter-
Engine der Firma Lithtech eingespannt. Sie ist DirectX-
8.1-kompatibel und damit noch auf dem aktuellen Stand
der Technik. Im Vergleich zum ersten Teil wird NOLF 2
bis zu 30-mal mehr Details verwenden — das setzt natiir-
lich leistungsfahige 3D-Hardware voraus. Ein eigenes
Partikelsystem sorgt dafiir, dass Cate Archer sich durch
realistischen Regen, Schnee oder Nebel schleichen kann.
Auch realistisch wirkende Flammen und Rauch sind mit
der Engine kein Problem. Laut Lithtech wird das Jupiter-
System nach NOLEF 2 auf DirectX 9 umgestellt. Aulerdem
steht man gerade mit Ati in Verhandlung, um deren Run-
dungstechnik Truform in Jupiter zu integrieren.

Von Numerical Design Limited kommt die so genann-
te Netimmerse-Engine. In der Version 3.0 kam sie bereits
in dem Online-Rollenspiel Dark Age of Camelot zum

Zukiinftige Spiele
Doom 3, Quake 4
Update: DAOC; Call of Cthulhu

No One Lives Forever 2
Aguanox Revelation, Speliforce
EverQuest 2, Star Wars Galaxies

Unreal 2, Unreal Tournament 2003,
The Y-Project, Raven Shield, XIII

Einsatz. Fur The Elder Scrolls 3:
Morrowind wurde die DirectX-8-
kompatible NetImmerse-Version 4.0
verwendet. In Version 4.2 hat NDL
ein realistisches Physik-System mit
dem Namen Havok eingebaut. Dies
wurde beispielsweise schon im 3D-
Spielebenchmark 3DMark2001 ein-
gesetzt. Alle Camelot-Fans mit
einer DX-8-Grafikkarte kénnen sich
librigens freuen, denn das Spiel wird
bald mit der neuen NetImmerse-Ver-
sion aufgefrischt. Besonders viel wird
momentan tiber Epics Unreal-Engine
geredet. Die Neuentwicklung wird
gleich in mehreren zukiinftigen Spie-
len eingesetzt, unter anderem in The
Y-Project, das von Westka Interactive
entwickelt wird. Bei einem Besuch
vor Ort konnten wir uns ein Bild von
der beeindruckenden DirectX-8-En-
gine machen. Die Kélner entwickeln
ihr Spiel parallel zu Unreal 2 und
Unreal Tournament 2003 auf
Basis der gleichen Engine und tragen

mit vielen Optimierungen dazu bei,

dass alle Programmierteams Nutzen
aus der gleichzeitigen Arbeit ziehen.
So hat Westka beispielsweise eine
neue Bump-Mapping-Methode ent-

wickelt, um Griibchen, Bartstoppeln
und Falten ohne metallischen Glanz
darstellen zu kénnen. Wie leistungs-
fahig die Grafik-Engine mit heutigen
Grafikkarten ist, sehen Sie auch in
unserem Test ab Seite 170. Dort setz-
ten wir den Unreal-Performance-Test
ein, um aktuelle Grafikkarten auf
ihre Leistung zu tiberpriifen.

Seit der Prasentation auf der Spie-
lemesse E3 ist die Doom 3-Engine ein
Paradebeispiel fiir die préachtige Gra-
fik der kommenden Spielegenera-
tion. Berechnet wurde das Spiel auf
einem Intel Pentium 4 mit vier (!)
Gigahertz und einer Grafikkarte mit
einer ersten Version von Atis néchs-
tem High-End-Grafikchip R300. Die
Leistungsfahigkeit der Grafik-Engine
zeigte sich an den realistischen Be-
leuchtungseffekten auf allen Gegen-
stinden und Gegnern. So werden
Licht- und Schattenspiele beispiels-
weise verwendet, um sich vor Geg-
nern zu verstecken.

Aus deutschen Landen kommt
die so genannte Krass-Engine, die
Ende 2001 bereits im Unterwasser-
spektakel Aquanox fiir herrliche Di-
rectX-8-Grafik sorgte. Den nichsten
Auftritt bekommt das Spielgertist auf
der Biihne des Herstellers Jowood.
Dort arbeitet man unter anderem an
dem Strategie-Rollenspiel-Genremix
Spellforce (siche Vorschau in PC
Games 07/2002) und dem Unterwas-
ser-Actionspiel Aquanox Revelation.

Festzuhalten bleibt, dass Spiele-
hersteller zunehmend fertige Gra-
fik-Engines fiir neue Spiele einset-
zen. Mittlerweile sind die meisten
dieser Basis-Werke DirectX-8-fahig.
Die ersten DirectX-9-Spiele werden
Sie wohl erst 2003 begutachten kon-
nen, denn dann sind kompatible
Grafikkarten der Marke Geforce5
und Co. schon einige Monate im

Handel. BERND HOLTMANN

UNGLAUBLICH Die Unreal-Engine ermog-
licht einen bisher unerreichten Realismus-
grad bei der Darstellung von Nebel-,
Rauch- und Schatteneffekten.
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TOP lo Der Computerhardware-Versand
% SR 'n ﬂ““nx
W Grafikkarten €
bR SR Y VAT YAY V& de
VV3 ASUS 8200 GeForce3 Deluxe DDR VIVO 64MB  474.00
V3X ASUS 8200 T2 GeForce3 Deluxe DDR VIVO B4MB 197.00
VOB ASUS 8200 T2 GeForce3 PUREDDR 64MB 155.00 c o M P U T E R G M B H
VZX  ASUS 8200 T5 GeForce3 Deluxe DDRVIVO 84MB 465,00 Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen
VOH ASUS V8170T GeForce4 MX DDR 64MB 131.00
V0l ASUS VB440DT GeForced TI4400 DDR 128MB  361.00
VDJ ASUS V8440DVI GeForce4 TI4400 DOR 128MB  360.00 : -
VDK ASUS VB460UIraDT GeForced TI4600 DDR 128MB 466.00 e rv ' c e o p p ' n g
VOL  ASUS VB460UlraDVI GeForced TI4600 DDR 128MB 485.00
vai ATl XPert-98 Pro 8MB 32.00
VN1 ATI XPert-2000 Pro 32MB 45.00
ns mxporaooonv-ousus 41z | BESTELLTELEFON: 0 800-36 78566 . pestellFa: 0800-3678329
adeon -Out [ =
VHJ Gainward GeForce2 :\Ax-m PCI 32MB 76,00 Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 - 20.00 Uhr 24 Stunden téglich
VIL  Gainward GeForce2 MX-400 TV 64MB 74.00 -
V2Z  Gainward GeForced PPProd50 TV BAMB 95,00 E-MAlL: info@fortknox.de
VOP  Gainward GeForce4 PPProB00 TV 64MB 109.00
V9Z  Gainward GeForced PPProb50-GS TV6AMB  157.00 =
VAA Gainward GeForced PPProgsoxp-s Tveamve 16400 | SERVICE TELEFON: 01802-36 785686 (006 ¢/annif) » E-MAIL: service@fortknox.de
VOY Gainward GeForced ProB00GS TV 64MB 131.00
V39X Gainward GeForced Ultra700-GS TV 128MB  356.00 [¥] B7Q  Abit KX7-333 Raid 462 166.00 G19 ATX Server Gehduse 400W PFC 129.00 [ 509 Mustek GSmart-Mini Il USB 79.00
V8X Gainward GeForced Ultra750-GS TV 128MB  477.00 B5N  Abit NV7-133 Raid 462 174.00 G78 ATX Server Gehduse black 320W PFC 159.00 [TOP
VT0 Hercules Prophet 4500 SDR 64MB bulk §2.50 B6N  Abit NV7M 462 169.90 | TOP [T1803 PenDrive/USB-Disk 64MB 59.00
V1K  Hercules Prophet 4500 TV-Out SDR 32MB retail 75.00 B6E ASUS A7A266-E mit Sound 462 99.00 G3A  Nokia-Design Miditower Gehéiuse beige 300W  45.90 L12 Diskettenlaufwerk 3.5 1.44MB 15.00
VZ4 Hercules Prophet 4800 TV-Out SDR 64MB retail 134.00 B70 ASUS A7V266-C/WA 462 107.00 G2A  Nokia-Design Miditower Gehéuse anthrazit 300W 55.00 CH8 Lite-On CDROM52* LTN-526D bulk 31.00
VOG Hercules Prophet AIW-7500 DOR 64MB bulk ~ 227.00 B2K ASUS A7V266-EX/A 462 14500 [¥173  Ultron Miditower Geh. UG 30A 300W USB anthrazit 59.95 L53  Uitron Quintius Aktivboxen 120W retail 9.95
VOE  Hercules Prophet AIW-8500DV DOR BAMB bulk 434.00 [J] B3N ASUS A7v333 Raid/RA/Firewire 17100 [N L74  Ulron Miditower Geh. UG 305 300W USBblack ~ 59.95 R83 Fuji CO Beschriftungslabel 20 Stk. Glossy 11.00
V4Z Hercules Prophet FDX 7500 64MB bulk 12900 |TOP [ L72  Ulwen Miditower Geh. UG 30W 300W USB white  49.95 066 DAWI PCI DC-100 Uitra DMA Raid intern bulk  61.00
V3Z Hercules Prophet FDX 8500 128MB bulk 347.00 [J1BIS ASUS ATM266-D USB/LAN DDR 462 26800 [T L76 Ulon Miditower Geh. UG 60S 300WUSB black 8995 | PT2 WILL/NORTH CPK So478; 24GHz CoolerMaster  19.90
VZ8 Hercules Prophet FDX 8500LE 64MB bulk 186.00 BY8 Elite (ECS) K7S5A 462 66.00 [ L75 Uhron Miditower Geh. UG B0W 300W USB white  79.95 PS6 SOA CPU-Kihler K; XP1700+ CoolerMaster  18.90
V6Z Hercules Prophet FDX 8500LE 128MB retail ~ 244.00 B1F  Elite (ECS) K7S5A Lan 462 69.00 GA4A  350W Netzteil ATX mit PFC 39.00 H99  AVM ISDN-Karte Fritz-Card PCI 20 64.00
VAD MSI MS-8852 GeForce2 MX400 TV 64MB retall  92.00 BBK  Elite (ECS) K7SBA 462 7250 G76 400W Netzteil ATX mit PFC 49.00 HB3  Modem Intern V30 retail 19.00
V2Y MSI MS-8860 GeForced MX420 TV 64MB 99.00 B9J Elite (ECS) K7SEMM-ATX 462 78.00 G86 550W Netzteil ATX mit PFC 95.00 JO6 Thrustmaster Joystick Tacticalboard 75.00
[TVOwW MSI MS-8861 Geforced MX440 TV 64MB 115.00 BY0 Elite (ECS) K7SOMM-ATX 462 8250 [ L71  Ultron Netzteil UN300 35.00 Z63 Monitaranschlusskabel 155t/155t 2mHO Fe.  8.90
[MVHI  MSI MS-8867 GeForced MX460 VTP 64MB 59.00 B6S  Elite (ECS) KTVMM2.1A 462 M-ATX 78.00 G80 Emermax 300W Netzteil ATX mit PFC 69.00 X28 TerraTec Soundkarte Integra 128T PCI bulk 19.00
V4Y MSI MS-8871 GeForced TI4400 VTD 128MB  299.00 BEN Elite (ECS) K7VTA2 2.0 462 84.00 | G79 Emermax 350W Netzteil ATX 2 Lifter 69.00 | X36 SB Soundkarte PCI 128 bulk 19.90
V3Y MSI MS-8872 GeForced TI4600 VTD 128MB  429.00 B6I  Elite (ECS) K7VTA3 2A 462 79.00 G89 Emermax 350W Netzteil ATX mit PFC 89.00 X2B SB Soundkarte PCI Live Player 5.1 bulk 44.00
VV1 Procardex GeForce2 MX-400 TV-Out64MB  75.00 B7P Elite (ECS) K7VTA3 3.1 462 75.00 G398 Enermax 431W Netzteil ATX Akt PFC 2 Lifter 12800 [ 157 Ultron Soundkarte PCI 6 Kanal 5.1 retail 29.95
V6Y Procardex GeForce3 TI-200 TV-Out64MB  135.00 BX8 Elite (ECS) K7VZA3.0A 462 5750 | G73 Enermax 431W Netzteil ATX mit PFC 99.00 [¥1A68 Surroundsystam 550W Wavemaster 204441  53.00
TOP BYP Epox EP-8KHAL+ DDR 462 112.00 T58 Tastatur W98 PS/2 EURO 9.00
VIY Procardex GeForce3 TI-200 TV128MB 149.00 B2A Epox EP-8KTA3L+ 462 93.50 W Monitore € T77  QTronix Tastatur Scorpius Kil PS/2 GR 6.90
VBY Procardex GeForced TI-4400 VIVO/DVI 128MB  309.00 B1Q Epox EP-DH266A DDR 462 9550 | MAB Belinea 17" 103020 70khz MPR-2 163.90 | T25 Cherry Tastatur G83-6105 W95 PS/2 18.00
V3Y Procardex GeForced TI-4600 VIVO/DVI 128MB  389.00 BT4 Gigabyte GA-70X DDR 462 87.50 MP2 Belinea 17" 103026 70khz TCO99 171.00 YR3 Geha Toner Rebuild HP 4000/4050 C4127X 86.00
(IVHL Procardex GeForce2 MX-400Lite 32MB retail 5200 B2L Gigabyte GA-7DXR+ DOR 462 12400 | MN1 Belinea 17° 103085 86khz TC099 198.00 | V02 Philips WebCam PCVC 740K ToU-Cam pro USB  81.00
[MIVHK Procardex GeForce MX-420 TVODRB4MB retail 95,50 B40 Gigabyte GA-7VRXDDR 462 11300 {TOP Y86 HD-Wechselrahmen IDE ATA 100 Typ 2 14.00
VON  VisionTek GeForced MX-440XTASY 64MB 141.00 BYE Gigabyte GA-7ZX-E 462 72.50 MN2' Belinea 19" 106055 96khz TC099 289.00 HD9 Wireless USB-11 109.00
B2F  MSI 6330 K7T Turbo-2 462 97.00 | MM7 Belinea 19° 106095 96khz TCO98 25400 | YV3 USB - Mini HUB 4Port mit Netzteil 31.00
W DVD € BEF  MSI 6373 K7N420 Pro DDR 462 138.00 | M7 EIZO 17 F520 96khz TCO99 384.00 | AOA Plantronics Headset audio%0 HiFi 39.80
CY3 Philips DVD+RW DVDRW 208K retail 357.00 B8M MSI 6380 KT3 UltraDOR 462 124.00 MI8 ELSA 17" ECOMO 321 96khz 289.00 J76  NoName Maus Scroll PS/2 bulk 510
TOP [ B5R MSI 6390 M010 462 M-ATX 10200 | MM3 NIYAMA 17° HM703UT 96khz TC098 309.00 N13  NE2000 Netzwerkkarte PCl komp. 100Mbit 14.00
[IC20 Ricoh DVD+RW/+R IDEMP5125ADPintern Kit 45900 [Y1 B30 Shuttle AK356T-20DR 462 11500 | MN7 IIYAMA 17° HM704Utc 96khz TCO99 329.00 NCY9 Edimax Netzwerkkarte PC| EN3130TX 100Mbit 14.00
CT6  Mustek DVD-Player V520 silver 132.00 BB8K Shuttle AK35GT-RDDR 462 129.00 MNS 1IYAMA 19° LS902UT 96khz TC0O99 274.00 N38 Patchkabel RJ451.0m S/UTP C5 3.80
CT8 Mustek DVD-Player V560 black 147.00 ML3 Samsung 17" Samtron 76E 70khz TC099 167.00 ND1 Edimax Router DSL & Cable + 4 x Switch 112.00
CU3 Mustek DVD-Player V562 black 139.00 W Mainboards Sockel 370 € ML2 Samsung 17" Samtron 76B 85khz TC099 188.00 SH9 Canonm CanoScan D2400 UF USB 279.00
CT0  Cyberdrive DVDROM 16%/40* DM166 bulk 54.00 BOW Abit ST6 Solano FCPGA 370 105.00 MLD Samsung 19" Samtron 96P 96khz TCO99 253.00 PGA Mustek ScanExpressA3USB 173.00
CU4 Cyberdrive DVDROM 16%/40* DM166 retail 55.00 BRO ASUS CUV4X-D Dual-FCPGA 370 189.00 [] MQ9 Samsung 21" Samtron 210P + 115Khz TC099  585.00 [ L60  Ultron Switch UNS800 metall 8*RJ45 Desk 7950
C05 Pioneer DVDROM 16*/40* DVD-106S Slot-in  64.00 BY6 Elite (ECS) DEVAA Dual-FCPGA 370 94.50 [Y1 L62 Ultron CPU-Kiihler SOA; XP1900+ mit Alarm  19.95
C08 Pioneer DVOROM 16%/40* DVD-116 Schublade  63.00 B0OO Elite (ECS) P6S5A TFCPGA 370 6850 | 9 Monitore TFT € [TL66 Ultron Maus 2 Tasten Wheel PS/2 retail 595
CR7 Pioneer DVDROM 16°/30* DVD-AOGSW retail  88.00 BZ9 MSI 6368 VIA PLE FCPGA 370 M-ATX 7900 | MM3 Belinea 15.0° LCD 101545 61khz 46900 [T1159 Ultron Netzwerkkarte PCI UNET10TX 100Mbit 1495
CP5 LG DVDROM 16*/48* DRD 81608 bulk 62.00 B70 Shuttle PC-SV24 FCPGA 370 F-ATX 262.00 MO0 Belinea 17.4° LCD 101740 80khz 909.00
CWO0 LG DVDROM 16%/48" DRD 81608 retail 62.00 B5M Shuttle PC-SV25 FCPGA 370 F-ATX 282.00 MRO EIZO 15.0° LCD-TFT L365 k black 779.00
C08 Lite-On DVDROM 16%/48* LTD-163-01V bulk ~ 51.00 MB81 Hercules 15" Prophetview 720 524.00
CNG Lite-On DVDROM 16*/48° LTD-163-02VH retail 5550 | W Festplatten IDE € | MDO NYAMA 15.0° AX3817UT 504.00 s P E z l A L
CT5 Panasonic DVOROM 16%/48* SR8587D bulk  61.00 F3L  Conner/Excelstore 20.0GB ES3220 79.00 MOS8 HYAMA 17.0° AS4314U T 789.00 |*
CRY Toshiba DVDROM 16*/48* SD-M1612 intern bulk 5500 [J] F6I  Conner/Excelstore 30.0GB ES3230 B87.00 MNO Samsung 15.0° Samtron 518 489.00
CM6 Pioneer DVDROM SCS| 10%/40* DVD 305S bulk 144.00 FE6F  IBM 40 GB IC35L040-AV-VA 94.50 MMS Samsung 15.0° Samtran 51SAP 512.00
FOF  IBM 40 GB IC35L040-AV-VN 9350 | MM2 Samsung 17.0° Samtron 715 789.00 N ur 4 90 € Ve r-
W CD-Writer € B3l  IBM 60 GB IC35L060-AV-VA 9999 MQ4 TFT-Flachbildschirm 15° 60kHz 434.00 r
CV1 LG W82408-B 24*/10%/40* bulk 79.00 FIF  IBM 80 GB IC35L080-AV-VA 122.00 MQ5 TFT-Flachbildschirm 17" 80kHz 677.00 d k L. f
CW6 LG WB8320B-B 32%/10%/40* bulk 90.50 FBF  IBM 120 GB IC35L120-AV-VA 205.00 -
CY5 LG WB400B-B 40*/12*/40" bulk 111.00 F4F  Maxtor 20GB DM D740X 6L020J1 99.00 w Drucker All-in-One € san OSte“ pro Ie e
CYS LiteOn LTR32 125W 32°/12*/40* bulk 73.00 F3F  Maxtor 20GB Fireb. 5410X2B020H1 8200 [Y SN8 Canon Smarthase MPC 400 344.00
CW2 CR 480ATE 32*/12*/40" bulk 8150 | FOE  Maxtor 40GB DM 540X-4D4DO040H2 8500 [Y SN Canon Smarthase MPC 600F aoo | U |‘|g plus Nach nahme
CY7  CR 480ATE 32%/12*/40" 88.00 FBB  Maxtor 40GB DM D740X 6L040J2 99.00 | DH1 HP Officejet KBO 319.00
CVE Cyberdrive CW-058D 32*/12%/48* retail 74.00 F3C  Maxtor 60GB DM D540X 4KDG60H3 111.00 | DL1 HP Officejet V40 288.00 '
TOP FBE  Maxtor 60GE DM D740X 6L060J3 122.00 D09 Lexmark X73 All-In-One Imaging Center 195.00 SUWIB 1 |53 € NaCh'
CZ2  Lite-On IDE Deluxe/TX 40°/12*/48* 75.00 F5B  Maxtor 80GB DM 540X-4D4D080H4 15300 | DRD Lexmark X83 All-In-One Print Center 239.00
CR2 LG C4120B-R 12*/08*/32"/08" retail 104.00 F5E  Maxtor 80GB DM D740X 6L080J4 145.00 k
CWa LG W8320B-R 32°/10%/40" retail 98.00 FIB  Maxtor 120GB DM 540X-4D4G120J6 203.00 W Laserdrucker € na hm e p ro Pa et a uf
CY4 LG WB8400B-R 40*/12%/40" retail 116.00 F30 Seagate 40.8GB UB §7.00 | DK4 CanonLBP 810 259.00 Al A
CUD LiteOn LTR32125W 32*/12*/40° retail 75.00 F3R Seagate 60.0GB Ub 110.00 | D00 HP Laserjet 1000 USB GDI 282.00
CX9 LiteOn LTR40125W 40*/12*/48" retail 87.50 F35 Seagate 60.0GB Barracuda IV 121.00 DJ8 HP Laserjet 1200 411,00 dle POStrechnung be'
CY0 | LiteOn PORTABLE 24*/10%/40" extern 172.50 F3T Seagate 80.0GB U6 121.00 | DJ9 HP Laserjet 1200N 639.00 n I - n B t II n l
CW1 Philips PCRW-1610B 16"/10%/40" bulk 67.00 F3U Seagate 80.0GB Barracuda IV 139.00 D01 HP Laserjet 2200 745.00 0 -
CX2  Plextor PX\W-4012TA 40*/12*/40% bulk 151.00 FX5 WD 20GB WD200BB Caviar 91.00 | DK1 HP Laserjet 4100 1299,00 I e es e unge =
CXD Ricoh MPI200AR 20°/10*/40%/12* 137.00 FX8 WD 40GB WD400BB Caviar 9400 | DMS5 Samsung ML 1250 289.00
CX4 Traxdata 24°/12°/40" Kit 7900 |TOP
CX5 Traxdata 32*/10%/40% Kit 85.00 FSF WD 40GB WDA00EB Protégé 700 | W Tintenstrahldrucker €
F50 WD 60GB WDG0OAB Caviar 107.50 D84 Canon BJC50 MobilPrinter 344.00 AI I e B eSte ' I u n g e n a b
W Mainboards Sockel 478 € F2u WD BCIG[;I WDB00BB Caviar 13450 DP0  Canon S200 73.00 - n m w h t ll
BOH  Abit TH7-11 i850478 S-ATX 176.00 F3M WD 100GB WD1000BB Caviar 215.00 DM0 Canon S300 93.00 -
(1B40 ASUS P4B533 478 S-ATX 194.00 FOH WD 100GB WD1000JB Caviar 266.00 TOB; Canan 450 119.00 e I e a ren es e
[1B5Q ASUS P4B533-E/Lan/F/R 478 S-ATX 234.00 F5G WD 120GB WD1200BB Caviar 241.00 ¢
[JB2P ASUS PAS533/PA/LAN 478 S-ATX 137.00 DM1 Canon S500 wo | Wert von 399 = €
[IB5P ASUS PAT533-C/LAN 478 S-ATX 219.00 W Festplatten SCSI € | DM2 Canon S630 178.00
BIR Elite (ECS) PAIBASDA78 S-ATX 96.00 F5) IBM SCSI 18468 U160+ IC35L018UW-D2-10 212.00 SN7 Canon S820 272.00 df s l
[0B20 Elite (ECS) S5MGSIS650 478 M-ATX 87.00 F8J  IBM SCSI36.7GB U160+ IC35L036UC-D2-10SCA 336.00 | DP4 Canon S900 404.00 Ve rsa |'| fel H
B4S  Epox EP-4BEA 845E P4 478 S-ATX 147.00 F7E  Maxtor SCSI 18.2GB U320 Atlas 10KIII 22400 | DM3 Canon S6300 A3 459.00
B5S  Epox EP-4BEA-R 845€E 478 S-ATX 165.00 FR3  Quantum SCSI9.1GB U160 Atlas V 69.00 [¥] DR3 EPSON Stylus C40 UX Silver Edition 69.00 :
TgZPS Epox EP-4G4A845 P4 478 S-ATX 159.00 F4B  Quantum SCSI9.1GB U160 Atlas V SCA 89.00 g‘s’; :gg: gx::z ggg UX ;gzg Alla Praise verstehan sich inkl. der/gesatzl, MwSt
B3S  Epox EP-4GAA+ B45 P4 478 5-ATX 17800 | ¥ Gehduse/Netzteile € | DL5 EPSON Stylus Photo 895 21400 | Es gelten die AGB und Garantiebedingungen der
/89N Gigabyte GA-8IRXP 478 S-ATX 167.00 G70  ATX-Desktop Gehause Serielll 300W PFC 43.00 | DO3 HP Deskjet 520C 121.00 | FortKnox Computer GmbH. Alle Angebote sind freiblei-
B3R MSI 6547 645 £ Max-C478 S-ATX 118.00 G686  ATX-Miditower Gehduse Serielll 300W PFC ~ 54.00 [T SV8 HP Deskjet 3420C 169.00 | bend, zzgl. £7,50 Versandkostenpauschale pro Lieferung
[YIB7R MSI 6547 845E Max2-BLR 533 478 197.00 G18  ATX-Mini/Miditower Gehause Serielll 300WPFC 4300 [] SV6 HP Deskjet 3820C 12500 | ynd Nachnahme.
BIK Shuttie AVA5GT 478 S-ATX 104.00 G688 ATX-Bigtower Gehause Serielll 300W PFC ~ 64.00 [ SV7 HP Deskjet 5550C 177.00 -
[IBSR  Shuttle AVASGT-2 478 S-ATX 11200 | G34 ATX-Miditower Gehduse Sericl 00WPFC 4700 | D08 Lexmark 245 sog0 |icrrmey, BineMatier Bolieaj i punn: - Cheion.
67 Aluminium Miditower Gehduse black 400W PFC 16100 [T SV2 Lexmark 265 15500 | Alle genannten Produkte sind eingetragene Waren-
W Mainboards Sockel 462 € | (GBI Chenbro ATX Miditower Geh. 300WAGS31P  79.00 [T SV3  Lexmark Z65n inkl. Ethernet-Adapter 17300 | zeichen der jeweiligen Hersteller,
BB6P  Abit AT7 MAX 462 209.00 G27 Chenbro ATX Bigtower Geh. 300W VALUE-5771  114.00 Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht auf-
B7N  Abit KR7A133 Raid 462 138.00 GB7  Chenbro ATX Miditower Geh. Mars 300W BE151  69.00 W MIX [AUSZUG von mehr als 10.000 Produkien) € merksam!
[1B8Q  Abit KX7-333 462 133.00 G92 Chenbro ATX Desktop Geh. Mars 300W A4751 87.00 SK6 Mustek Camera MDC-3000 USB 189.00
= - Preis-/Verfligbarkeitsstand 11.06.2002
Quick-Shop: www. .fortknox.de




ereits in der vorangegangenen Ausgabe
B konnten wir Thnen eine Grafikkarte mit dem
neuen Geforce4 Ti-4200 vorstellen. Auf den
folgenden Seiten legen wir noch mal nach und pra-
sentieren [hnen neben fiinf weiteren der begehrens-
werten Geforce4-Platinen auch die bisher am besten
ausgestattete Geforce4 Ti-4600.

Im Vergleich zu den groferen Modellen hat der
Ti-4200-Chip einen geringeren Chiptakt (250 MHz). Be-
sonders attraktiv sind die Grafikkarten allerdings durch ih-
ren vergleichsweise niedrigen Preis. Schon ab 200 Euro be-
kommen Sie den DirectX-8-kompatiblen 3D-Beschleuniger.
Neben dem Preis ist aber auch die 3D-Leistung der Karten
beeindruckend. Mit etwas Fingerspitzengefiihl konnten wir
alle Testplatinen problemlos bis tiber den Leistungsbereich der
teureren Geforce4 Ti-4400 takten. So erhalten Sie mit einer Ti-
4200 die 3D-Leistung einer Ti-4400 — und sparen bis zu 140 Euro!
Wie das méglich ist? Die 4200-Platinen kénnen kostengiinstiger
produziert werden und verwenden reguliren DDR-SDRAM
statt teuren DDR-Speicher mit BGA-Verpackung. Apropos Spei-
cher: Bei fast allen getesteten Ti-4200-Karten lag die Taktfrequenz
der verbauten Speichermodule rund 6 MHz DDR (effektiv:
12 MHz) héher als bei jenen der ersten Vorabversionen. Lediglich
die Geforce4 Ti-4200 von Prolink sprach den Grafikspeicher mit 250
statt mit 256 MHz DDR an. Das stellte sich im Ubertaktungstest aber
als problemlos heraus, denn auch hier gelang es uns, den Grafikchip
ohne Darstellungsprobleme mit 60 MHz mehr und den Grafikspeicher
: mit 305 MHz DDR (effektiv: 610 MHz) zu betreiben.

‘ Einige Hersteller bieten auch Platinenversionen mit 64 oder 128

- ' R MByte an. Fiir die 64er-Varianten empfiehlt Nvidia den bereits genann-

ten Speichertakt von 256 MHz DDR (513 MHz effektiv), wihrend die
Ausgabe testen wir gleich fiinf

eforce4-
aktuelle Geforce4 Ti-4200 und
das neue Ausstattungs-Flagg- a C hSC h u b
schiff von Asus.

HARTE NUSS The Elder
Scrolls 3:-Morrowind ist

bei allen eingeschal-
teten Details nicht Name: QV3460 Ultra Deluxe

p—

Was fiir ein Monat: In dieser

nur eine Augenweide,
sondern auch eine Be-
wahrungsprobe fiir Ge-
force4-Ti-Grafikkarten.

Hersteller: Asus
Info-Telefon/Preis: 02102-95990/€ 550,-
Grafikchip/-takt: Geforce4 Ti-4600/300 MHz
Speicher: 650 MHz/ 128 Bit/2,8 ns
Anschliisse: Video-In/-Out, DVI, VR
Optimale Einstellung//CPU: 1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz
Software: Asus DVD, Aquanox, Midnight GT
Sonstige Ausstattung: +Auto-Update-Progr.; 3D-Brille*
Ubertaktbar: Chip: 330 MHz / Speicher: 740 MHz

Wermrlg:l’s

Kommentar: Nahezu perfekt in Ausstattung,
Ubertaktbarkeit und 3D-Leistung
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128er-Varianten nur mit 222 MHz DDR auskommen sol-
len. Das Ergebnis: deutlich niedrigere Performance bei
den 128-MByte-Versionen und geringere Ubertaktungs-
moglichkeiten durch langsamere Speichermodule. Las-
sen Sie sich also von den teureren 128-MByte-Monstern
nicht blenden, denn Sie bekommen lediglich eine tiber-
teuerte Platine mit weniger 3D-Leistung. Die Platinen
mit 64 MByte sind mehr als ausreichend und lassen sich
wesentlich stirker iibertakten.

Die Wertungen der Ti-4200-Karten liegen nah beiei-
nander, was vor allem an der gleichen 3D-Performance
liegt. Erst beigelegte Software, Ausstattung und Liifter-
lautstdrke lassen echte Unterschiede erkennen. Fest
steht: Alle Platinen sind sehr gut iibertaktbar und des-
halb empfehlenswerter als die teureren Ti-Modelle 4400
und 4600. Ubertakten Sie die Ti-4200 um zehn oder
mehr Prozent und sie haben sogar vergleichbare 3D-
Leistungswerte. Zusammen mit einem Hauptprozessor
oberhalb der Gigahertz-Schallmauer und einer der
Ti-4200-Platinen sind Sie fiir das néchste Spiele-Jahr auf
jeden Fall auf der sicheren Seite.

Eine Leistungsklasse hoher spielt die V8460 Ultra
Deluxe von Asus. Sie bietet edelste Ausstattung, zu der
auch die vergoldeten Anschliisse gehdren. Der Diagnose-
chip dient zum Beispiel zur Uberwachung von Taktfre-
quenzen, Temperatur und Spannung. Bisher einzigartig
ist das so genannte VGA-DVI-Splitkabel, welches seinen
Platz am DVI-Ausgang findet. Dort angeschlossen, kon-
nen iiber dieses Kabel ein weiterer Monitor und ein
Flachbildschirm im Klon-Modus betrieben werden. Eine
spezielle Anschlussbox verfiigt {iber die Video-Ein- und
Ausginge (S-Video, Composite) und wird iiber ein 1,5
Meter langes Kabel an die Grafikkarte angeschlossen.
Der aufwendige Kupferkiihler ist sehr gut verarbeitet,
vergleichsweise leise und lief in unserem Ubertaktungs-
test zur Hochstform auf: aus urspriinglich 300 MHz
Chiptakt und 650 MHz effektivem Speichertakt konnten
wir einen Frequenzrekord von 330/740 MHz aufstellen.
Unser Fazit: Fiir 530 Euro ist die Ti-4600 sicherlich keine
Preisempfehlung, aber bei keiner anderen Grafikkarte
bekommen Sie diese Kombination aus purer 3D-Power
und edler Ausstattung. BERND HOLTMANN

Aktuelle Grafikkarten im Testlabor

Leistung unter DirectX 8

Wie leistungsfahig sind die aktuellen Grafikkarten in zukiinftigen
Spielen? Wir haben einen Blick auf die neue Unreal-Engine geworfen.

Unreal-Performance-Test (version 918)
20

FPS: 0 10 30

Geforce4 Ti-4600

Geforce4 Ti-4400
jE 5 R
Geforced Ti-4200/64 MB

Radeon 8500

Radeon 8500 LE
USSR g b e e
Geforce3 Ti-200 (64 MB) 20
T e | BRI

Radeon 7500 18

—15] Gefarce2 MX-400,
Eluyronrsaus* “‘”ﬂ|

1.280x1.024

Fazit: Geforce4-Ti-Karten sind in unserem Leistungstest an erster Stelle. Eben-
falls im griinen Bereich liegen Geforce3 und Radeon 8500. Deutlich langsamer
sind allerdings die Karten mit Geforce2 und Kyro Il.

Elnstellungen: Athion XP 1,700+, Epox 8KHA+, 512 MB DDR-RAM (CAS 2.5), Win98 SE, DirectX 8.1, Deto-
nator28.32, Radeon 7.70, Kyro 1.5, VSync aus, Settings: High; *= Essind Grafikfehler aufgetreten.

G4T14200-DT64 V8420/TD 64 MB Tomado G4 Ti-4200

MSI

069-408930/€ 225,-

Geforced Ti-4200/250 MHz

513 MHz/128 Bit/3.6 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVI-l
1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz
MSI DVD, u. a. Aquanox, Video-Tools
U, a. S-VHS-/Comp.-, DVI-VGA-Adapter
Chip: 300 MHz/Speicher: 600 MHz

16
Sehr gutes Rundum-Paket mit
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02102-95990/€ 230,-

Geforced Ti-4200/250 MHz

513 MHz/128 Bit/3,5 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVI-l
1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz
Asus DVD, Aquanox, Midnight GT

U. a, S-VHS-/Comp.-Kabel, Splitkabel
Chip: 290 MHz/Speicher: 590 MHz

|1,6

eine Freude fiir Ubertakter

Innovision

05932-50450/€ 215,-

Geforced Ti-4200/250 MHz

513 MHz/ 128 Bit/4 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVI-I
1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz
WinDVD 2000, Ballistics, Video-Tools
U. a. S-VHS-/Comp.-, DVI-VGA-Adapter
Chip: 300 MHz/Speicher: 600 MHz

11,7

| Obertaktungseigenschatter

3DBL.4 Titanium 4200
)

Creative

0800-1815101/€ 259,

Geforced Ti-4200/250 MHz

513 MHz/128 Bit/3,6 ns

VGA, TV-Out (S-Video), DVIHI
1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz
Incoming Forces, E-Racer
S-VHS-/Composite-Kabel

Chip: 290 MHz/Speicher: 620 MHz

Testfeldes - kein Preistipp

Chip: 310 MHz/Speicher: 620 MHz

Geforce4 Ti-4200

B Prolink
02102-43970/€ 203,-

Geforced Ti-4200/250 MHz

500 MHz/ 128 Bit/4 ns

VGA, TV-Out (S-Video)
1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz

Composite-Kabel
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Mit angezogener
Handbremse

ACKTUNG:

/SPIELSPASS-
TURBO |5

Warum ist GTA 3 so Iéngsam? Reichen 1.700 MHz und eihe Geforce2 MX-200

nicht aus? Wir prdasentieren lhnen die einzige offizielle Tuning-Hilfe.

enn wir es nicht lingst
w gewusst hitten, wire uns

spitestens anhand Threr
zahlreichen E-Mails aufgefallen,
dass GTA 3 endlich im Handel
steht. Bei vielen PC-Games-Lesern
lauft das Gangster-Spiel entweder
zu langsam oder gar nicht. Wir sind
Ihren Fragen nachgegangen und
présentieren Thnen auf dieser Dop-
pelseite die offizielle Tuning-Hilfe.

TIPP1

TIPP 2

Abstiirze verhindern

Bei der Fehlermeldung , Exception Error c000005 at
Address XXXXXXX" installieren Sie DirectX 8.1 von der
Install-CD neu. Hilft das nicht, léschen Sie den Unter-
ordner ,GTA 3 User Files” in Threm ,Eigene Dateien”-
Ordner. Das Spiel legt den Ordner dann mit den Stan-
dardeinstellungen neu an. Der Ordner darf nicht
schreibgeschiitzt sein.

TIPP 3

Distanz-Einstellung

Im Menii ,,Anzeige” regulieren
Sie mit dem ,Distanz-Darstellg”-
Regler die maximale Sichtweite und
die Texturdetails. Einer Geforce2
MX/MX-400 geht ab der Mittelstel-
lung die Puste aus. Wir empfehlen
Ihnen, die ,Bildschirmauflsg” auf
16 Bit Farbtiefe einzustellen, um die
Grafikkarte zu entlasten.

Spielstand-Probleme

Koénnen Spielstinde nicht geladen werden, dann
sollten Sie das Spiel in das vom Installationsprogramm
vorgeschlagene Verzeichnis installieren.

TIPP 4
Kyro-2-Grafikfehler

Schalten Sie den ,Stencil Buffer” in den erweiterten
Grafikeinstellungen des Grafikkartentreibers aus. Bei

vielen Spielern sorgte diese Einstel-
lung fiir ein Geschwindigkeitsplus.
AuBerdem empfehlen wir Ihnen
die Installation des aktuellen Refe-
renztreibers, den Sie auf unserer
Heft-CD finden. Er beseitigt neben
Kanten- und Texturfehlern diverse
andere Probleme mit Kyro-2-
Grafikkarten.

TIPP 5
Arbeitsverweigerung

Stiirzt das Spiel beim Laden ab,
loschen Sie die Dateien ,txd.dir”
und ,txd.img” im ,model”-Ver-
zeichnis der Installation. Die Textu-
ren werden beim nachsten Start des
Spiels neu konvertiert, vorausge-
setzt, GTA 3 hat die Texturen vorher
schon einmal angelegt. Aufferdem
kann die Soundschnittstelle ,Au-
real” zu spontanen Abstiirzen fiih-
ren oder verhindern, dass das Spiel
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startet. Loschen Sie die Datei
L,GTA3.SET” im Windows-Verzeich-
nis ,Eigene Dateien\GTA 3 User
Files” und wahlen Sie eine andere
Soundschnittstelle.

TIPP 6

Startprobleme mit
Windows XP

Windows XP macht in Zusam-
menarbeit mit Geforce-Grafikkarten
Probleme. Um die Schrift im Spiel-
ment lesen zu konnen, miissen Sie
ein drei MByte grofles Update von
der Microsoft-Webseite herunter-
laden. Geben Sie den folgenden
Link ohne Bindestriche (!) und Leer-
zeichen ein: ,http://www.micro-
soft.com/downloads/release.asp?-
ReleaselD=37943&area=searché&-
ordinal=5". Den Link finden Sie
auch auf unserer Heft-CD.

TIPP7
Allgemeine Tipps

Optimieren Sie mit dem System-
programm ,Defrag” alle Festplat-
ten. Schlieflen Sie vor dem Spielstart
alle Hintergrundprogramme. Dazu
stellen Sie vor dem Spielstart mit
dem Tastenkiirzel STRG + ALT +
ENTEF sicher, dass im Task Manager
alle Zusatzprogramme geschlossen
sind. Unter Windows 98/95/Me
miissen die Eintrdge ,Explorer”
und ,Systray” aktiv sein. Unter
Windows XP/2000 darf in der
Registerkarte , Anwendungen” kein
Eintrag mehr stehen.

TIPP 8
Wenn's stark ruckelt

Wenn sich Festplatte und CD-
ROM-Laufwerk eine IDE-Daten-
leitung teilen, bremst das GTA 3
aus, da das Spiel nur abwechselnd
statt gleichzeitig von der Festplatte
und dem CD-ROM-Laufwerk lesen
kann. In diesem Fall miissen Sie die
Festplatte mit der Installation und
das verwendete CD-Laufwerk an
unterschiedlichen IDE-Strangen an-
schliefen. Ein Umbau sollte nur von
erfahrenen PC-Anwendern durch-
gefithrt werden. Bitten Sie im Zwei-
felsfall einen Verwandten, Freund
oder Kollegen um Hilfe.

TIPP 9
Voll im Bilde

Fiir ungebremste 3D-Leistung
sollten Sie , Frame Sync” im Anzei-
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Grafikmechaniker am Werk

Wir erkldren, welche Vor- und Nachteile Sie durch die Einstellung der Grafikdetails haben.

Wenn Ihre Grafikkarte am Leistungslimit arbeitet (zum Beispiel in hohen Aufldsungen bei 32 Bit Farbtiefe),
stellt sich ein stérender Ruckel-Effekt ein. Stellen Sie in diesem Fall zuerst die Farbtiefe auf 16 Bit und ver-

ringern Sie gegebenenfalls die Auflosung. Denken Sie auch daran, dass 3D-Sound wie EAX oder Aureal
A3D die Grafikperformance um fiinf bis zehn Prozent senkt.

Die Hochhauser im Hinter-
grund sehen verwaschen aus.
Das Ergebnis: etwas mehr
Spieleleistung auf Kosten der
Optik. Einziger Nachteil: Der
Straenverkehr wird nur im
Nahbereich dargestellt. Bei
Autorennen kann es also pas-
sieren, dass vor Ihnen aus dem

diswanz- dfansueilg.

Distanzeinstellung: Mittel

Nicht alle Hochhauser wer-
den verwaschen dargestellt.

Diese Einstellung ist der bes-

te Kompromiss aus Leistung
und guter Bildqualitat. Zwar
wird immer noch nicht der
komplette Strafenverkehr
dargestellt; Bleifie diirften
damit allerdings mehr als

fistanz- dansueLLn.
_—nnll.-..'.ll.l

Bei vollen Details kommen
stets scharfe Texturen zum
Einsatz. Dies kostet bei Ein-
steiger-Grafikkarten ordent-
lich Leistung. Dafiir werden
Verkehrsteilnehmer auch in
der Ferne dargestellt - die
beste Moglichkeit, um vo-
rausschauend durch Liberty

Nichts ein Truck auftaucht. zufrieden sein.

ge-Menti abstellen. Dies gilt auch, wenn Thre Maus
etwas verzogert reagiert. Sollten Sie die eventuell auf-
tretenden, horizontalen Schlieren im Spiel storen, akti-
vieren Sie die Option wieder — Sie verlieren dadurch
allerdings etwas 3D-Leistung. Einen zusitzlichen Leis-
tungsschub erhalten Sie, wenn Sie die ,Unschirfe FX"
abschalten. Das Ergebnis: Das Bild wird schérfer und
das Spiel schneller.

TIPP10
Fauler Treiberzauber

Stellen Sie sicher, dass Sie neben aktuellen Grafik-
und Mainboard-Treibern die aktuellsten Soundkarten-
treiber installiert haben. Besitzer einer Voodoo-Grafik-

City zu rasen.

karte von 3dfx haben bei GTA 3 im
wahrsten Sinne schlechte Karten,
da seit 2000 keine offiziellen neuen
Treiber entwickelt wurden. Hier
konnen lediglich inoffizielle Treiber
aus dem Internet helfen, fur die es
aber keine Funktionsgarantie gibt.
Inoffizielle Treiber finden Sie auf
der Webseite www.voodoofiles.
com/ 3dfxhelp.asp. Unser Tipp:
Kaufen Sie sich eine aktuelle giin-
stige Grafikkarte (siehe PC-Games-
Einkaufsfiihrer), anstatt die dubio-
sen Treiber aus dem Internet zu in-
stallieren. BERND HOLTMANN

Wenn gar nichts mehr geht!

Wenn keiner der angegebenen Tipps weiterhilft, hat Hersteller Take 2 Interactive noch
eine eigene Hotline, die lhnen bei der ProblemIésung zur Hand geht.

Besuchen Sie einfach die Online-Supportabteilung auf www.take?.de/s

hilfe.html.

Zeitsparend ist das ,Komfort-Formular®, mit dem Sie Ihr Problem und die technischen Daten lhres
PCs einfach zur Hotline weiterleiten kénnen. Die Hotline-Telefonnummer lautet 01805/2173186,
ist wochentags zwischen 12 und 20 Uhr erreichbar und kostet € 0,12 pro Minute.
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Tuning: Windows XP

P-Tuning
fur Spieler

Wir machen Sie zum PC-Experten: In unserer Tuning-
Serie zeigen wir Schritt fur Schritt, wie Sie
Probleme unter Windows XP losen.

r Spieler

TIPP1

Windows kaputt?
Kein Problem!

Mit Windows XP brauchen Sie
den PC nicht mehr neu zu installie-
ren, wenn Sie eine PC-Panne haben.
Auch bei schwerwiegenden Proble-
men kénnen Sie schnell den vorheri-
gen Zustand wiederherstellen. Die
so genannte Systemwiederherstel-
lung finden Sie unter Programme/
Zubehor /Systemsteuerung.

A Im Bereich »Einstellungen”
legen Sie den Festplattenplatz
fest, den das Programm fiir Spei-
cherpunkte verwenden darf. Je
mehr Platz Sie bereitstellen, umso
mehr  Wiederherstellungspunkte
sind moglich. Zudem konnen Sie
festlegen, welche Laufwerke von
der Systemiiberwachung gepriift
werden sollen. Wir empfehlen Thnen,
die Voreinstellung , Alle Laufwerke”
beizubehalten.

BEA Wenn Windows XP wegen ei-
nes Problems nicht mehr startet,
driicken Sie nach dem Rechnerstart
die Taste F8, starten dann den , Ab-
gesicherten Modus” und anschlie-
| Bend die Systemwiederherstellung.
! " Um eine frithere Installation wieder
¢ zu reaktivieren, withlen Sie den Punkt
»+Computer zu einem fritheren Punkt
wiederherstellen”. Danach bietet Th-
nen Windows XP einen Kalender an,
in dem alle Tage mit Wiederherstel-
lungspunkten fett markiert sind. Zu-
dem sind alle Punkte mit einer kur-
zen Erlduterung versehen. Uber das
Startmenti der Systemwiederherstel-
lung konnen Sie auch leicht eigene
Backup-Punkte erstellen.

T

Systemeigenschaiten

Hardware
Automatische Updates

Erweitert

Algomen
Systemwaedechersishung Remate |

@

[ Systamwiadarharstalung suf alsn Lautwerken deaktiviersn

Dis Systemwisdarherstaliung verfolgt und behabt schadigende am
Computer durchgefuhite Andenungen.

Laufwasksinstalungen
‘Wahlen Sie ein Laulwerk, um dessen Syziamy
odet X 3

E _w:dklckm?iadmu"; Finstellungen von Laufwerk ((

) = WINDOWS P (C:) wird Oberwacht
Verfuighare Laufwerke:

Laufwerk
SWINDOWS XP (C)
SISCREENSHOTS (D)
EIBERNDBCK [E)

WINDOWS XP (C:) ist das Systemlaufwerk, Wenn Sie die
g 5 diesem Laufwerk deaktivieren, wird die
H Systemwiederherstellung auf allen Laufwerken deaktiviert, Kiicken Sie auf
adit] "OK oder "Abbrechen”, um zur Registerkarte “Systemwiederhersteliung®
surckeukahren,

Spexcherplatarutaung des Datentragers

Vearschieben Sie den Regler, um den Speicherplatz fir die
S stellung zu

NUTZLICH Die Systemwiederherstellung erspart lhnen
bei kleinen und grofen PC-Pannen die Neuinstallation.
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BN Windows XP erstellt ein Backup Ihres , Eigene Da-
teien”-Ordners (C:\Dokumente und Einstellungen\Ihr
Benutzername\Eigene Dateien) und speichert ihn bei
der Systemwiederherstellung auch wieder zuriick. Ak-
tuelle Spiele wie Dungeon Siege oder GTA 3 sichern in
diesem Ordner Thre Konfigurationsdateien und Spiel-
stinde. Wenn Sie einen manuellen Sicherungspunkt er-
stellen, werden diese Spielstande nicht mitgesichert.
Sichern Sie die Ordner gegebenenfalls selbst.

TIPP 2

Probleme bei kopiergeschiitzten
Spielen

Spiele mit dem SafeDisc-Kopierschutz kinnen teil-
weise unter Windows XP nicht ausgefiihrt werden. Die
Fehlermeldung ,,Bitte legen Sie die Original-CD ein!”
verschwindet erst durch einen offiziellen Windows-
XP-Patch von der Microsoft-Webseite. Das kleine Pro-
gramm (55 Kbyte) finden Sie unter http://download.
microsoft.com/download /WinXPHome/Patch/1.0/
WXP/EN-US/updatesecdrv.exe. Auf unserer Heft-CD

befindet sich der Link natiirlich auch.

TIPP 3

Beschleunigung des Bootvorgangs

Auf vielen Spiele-PCs dauert der Startvorgang von
Windows XP eine halbe Ewigkeit. Um diese Boot-Ewig-
keit zu verkiirzen, hat Microsoft ein Tool fiir Windows
XP entwickelt.

BN Rufen Sie die Webseite download.microsoft.com
auf, klicken Sie auf , Keyword Search” und geben Sie den
Begriff ,bootvis” ein. AnschlieBend laden Sie das Pro-
gramm mit einem Klick auf ,BootVis.exe Tool...” herunter.
Speichern Sie es auf Ihrer Festplatte und installieren Sie es
mit einem Doppelklick. Auf unserer Heft-CD finden Sie
tibrigens den direkten Download-Link zum Programm.

A Das Programm analysiert das bestehende System
sowie das Ladeverhalten von Treiber und Software.
Schliefen Sie dazu alle laufenden Programme und star-
ten dann BootVis. Wihlen Sie aus dem Menii ,File” den
Eintrag , New /Next Boot + Driver Trace” aus. Uberneh-

C:\Dokumente und Einstellungen\Bernd.Holtmann\Eigene Dateien

men Sie im ndchsten Fenster die
Voreinstellungen mit ,OK” und
booten Sie den Rechner neu.

BER Sobald das System analysiert
wurde, startet das Programm auto-
matisch. Die erstellten Daten wer-
den grafisch dargestellt und kénnen
tiber das Menti , File” (,,Datei”) und
den Eintrag ,Save As...” (,Speichern
unter”) abgespeichert werden. Der
Eintrag ,Driver Delay” im linken
Baumdiagramm zeigt Thnen bei-
spielsweise die Treiber an, die den
Systemstart in die Linge ziehen. Im
nichsten Schritt wird der Startvor-
gang optimiert.

BN Starten Sie wieder BootVis
und wihlen Sie aus dem Menii
,ITrace” den Eintrag ,Optimize Sys-
tem” aus. Auch hier ist ein weiterer
Neustart erforderlich. Die Opti-
mierung durch BootVis kann einen
Moment dauern. Die Daten der
Optimierung werden auf Platte ge-
schrieben und die Ergebnisse wie-
der grafisch angezeigt. Man sieht,
dass sich der Boot-Vorgang bezie-
hungsweise einige der Ladevorgan-
ge verkiirzt haben: Insgesamt konn-
te hier eine Einsparung von rund 20
Prozent, niamlich von 36 auf 29 Se-
kunden, erzielt werden. Diese Zeit
umfasst den kompletten Boot-Vor-
gang, also den Windows-Start bis
zur Anzeige des Desktops.

TIPP 4

Windows XP und an-
dere Betriebssysteme

Ein Update Threr funktionieren-
den Windows-Installation ist Thnen
zu unsicher? Kein Problem, denn

Hardware

Windows XP bietet einen integrier-
ten Boot-Manager, mit dem Sie zwi-
schen den installierten Betriebs-
systemen auswihlen kénnen. Die
Installation als zweites Betriebssys-
tem ist wirklich einfach. Sie mtissen
Windows XP im Setup-Programm
lediglich als Neuinstallation einrich-
ten und dann installieren.

B Wenn Sie wihrend der Instal-
lation als Windows-Ordner eine
andere Festplatte als C:\ oder ein
anderes Verzeichnis angeben, in-
stalliert Windows XP den Boot-Ma-
nager automatisch. Dieser befindet
sich dann im Stammverzeichnis
(beispielsweise C:\) Thres urspriing-
lichen Betriebssystems und wird
nach dem PC-Start automatisch ge-
laden, wenn mehrere Betriebssys-
teme zur Verfigung stehen. Dort
enthélt die Datei BOOTINI alle
Informationen und Optionen, die
beim Start des Boot-Managers an-
gezeigt werden.

BEA Sie konnen das Verhalten des
Boot-Managers iibrigens nach Th-
ren Wiinschen festlegen. Klicken Sie
sich iiber Start/Systemsteuerung/
System zu der Registerkarte ,Er-
weitert” durch. Dort klicken Sie im
Bereich ,Starten und Wiederherstel-
len” auf den Schalter ,Einstellun-
gen”. Unter ,Standardbetriebssys-
tem” konnen Sie nun das Betriebs-
system auswdhlen, welches auto-
matisch nach Ablauf der Auswahl-
zeit geladen wird. Die Zeit der Aus-
wahl konnen Sie iibrigens unter
»Anzeigedauer der Betriebssystem-
liste” einstellen. Schliefen Sie die
Anderungen mit einem Klick auf
,OK” ab. BERND HOLTMANN

[= |[B]|B%] | ™= Bootvis - (TRACE BoOTDRIVERS 1_1]

& I Ele Yiew Format Tools Irace Help

OPTIMIERT Das Pro-
gramm BootVis ist
sehr nitzlich, um
Ihnen Zeit beim PC-
Neustart zu sparen.

stei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras 2 —
@4 [iIE | G E @ |DisplayTime 1100 - 40.00 Select Time 0.00 . 000
32urﬂck Ml P | "' 7 Suchen Ordner - Huot Activity .
| C:\Dokumente und Einstellungen\Bernd.Holtmann\Eigene Dateien \’i & 4 Wechseln zu Initialrations
Name -& .Typ Boot Activity Shell
: [l CpuUsage
Datei- und Ordneraufgaben (C)BACKUP Distaiordrned Bl Disk 170 Logon+Sery| ﬁ
_)Dungeon Siege Dateiordner U Disk Utilization | |*/9%° 0 g
-- - " : ; )
Andere Orte (ZiEigene Bilder Dateiordner Sﬁ E"‘" D’é:at Renistry+P o i
(_JEigene Downloads Dateiordner tocess Lieales | | Prefetching £
() Bernd Hoktmann _JGTAS User Files Dateiordner DRI
() Eigene Dateien R ; ;
W Arbeitsplatz +11_ +14  #17  +20  +23  +20  +20 432 435 +38
sl

& Netzwerkumgebung

Details

Eigene Dateien

Dateiordner

Geandert am: Heute, 14. Juni 2002,
09:06

VORSICHT Beim Erstellen eines Wiederher-
stellungspunktes werden Spielstande
aktueller Spiele nicht automatisch mit-
gesichert. Kopieren Sie sie manuell.

biekt(e) ausgewahit

0Byte

o Arbeitsplatz

+11 +14 7 +20 +23 +26
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GOLDSTUCK Die
Geforced Ti-4200
bietet das beste
Preis-Leistungs-

Verhaltnis fiur PC-
Spieler, die 3D- !
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Hardware-Hilfe

Der Klang macht die Musik

Seit geraumer Zeit habe ich das
Z-560 Sound System von Logitech
im Auge. Allerdings will ich sicher-
gehen, dass ich es auch an meiner
Soundkarte, einer Hercules Muse-
XL, anschliefien kann. Auflerdem
habe ich gelesen, dass das Boxen-
system eine so genannte Effektiv-
leistung von 400 Watt hat. Ist das

die Leistung, die das System nur -

iiber kurze Zeit liefern kann?
YANNICK STADTELMEYER, PER E-MAIL

Die MuseXL besitzt zwei vorver-
starkte Audio-Ausgange, an die Sie
das Z-560 problemlos anschliefien
konnen. Die Effektivleistung eines
Boxensystems gibt tibrigens den
dauerhaft erreichbaren Leistungs-
wert eines Boxensystems an. Auf
Boxen-Verpackungen wird dieser
auch als ,Watt (RMS)” angegeben.
Im Gegensatz dazu ist die Leis-
tungsangabe in ,Watt P. M. P. O.”
(,,Peak Maximum Power Output”)
sinnlos, da diese lediglich die Spit-
zenleistung fiir den Bruchteil einer
Sekunde angibt. Wenn Sie also auf
glinstigen Boxensystemen einen
auffélligen Sticker mit dem ,P. M. .
0O."-Kiirzel sehen, sollten Sie sich
unbedingt nach der Effektivleistung
aller Einzelkomponenten erkun-
digen. Die 400 Watt des Z-560 sind
nattirlich ein RMS-Wert.

PC Games hilft

PCI-Grafikkarte als Alternative

Konnt ihr mir eine PCI-Grafikkarte mit einemn
OpenGL-Modus nennen?
BENJAMIN BUNTE, PER E-MALL

Neben ilteren Geforce2-MX-Grafikkarten gibt es
mittlerweile auch eine Geforce4 MX-420 in der PCI-
Variante. Fiir aktuelle 3D-Spiele ist die Platine zu
langsam, erwarten Sie also keine Performance-Spriin-
ge. Die Verto MX420 PCI von Hersteller PNY besitzt
64 MByte SDRAM und einen zusatzlichen TV-Aus-
gang. Die Karte kostet rund 130 Euro und ist unter
anderem bei www.reichelt.de (Tel.: 04422-955333) zu
bestellen.

Spinnt meine Grafikkarte?

Ich habe den neuen Detonator-Treiber installiert
und nun denkt Windows, ich habe einen Standard-
Monitor. Ich besitze eine Geforce2 Ti und einen Iiya-
ma-Monitor. Ich weif} nicht, was ich einstellen muss.
Muss ich auch einen Treiber fiir meinen Monitor ein-
tichten?

ANJA TORWEG, PER E-MAIL

Ja, anhand einer kleinen Treiberdatei kann der Mo-
nitorhersteller dem Betriebssystem die genauen Auflé-
sungen und Bildwiederholfrequenzen mitteilen, die Thr
Monitor beherrscht. Einige Hersteller legen dem Bild-
schirm den Treiber auf Disketten oder CDs bei. Oft miis-
sen Sie sich aber den Treiber von der Hersteller-Web-
seite herunterladen. Auf der Webseite http://www3.
iivama.de/pages/service/treiberinst.php finden Sie

den Treiber sowie eine detaillierte Anleitung fiir alle
Windows-Betriebssysteme.

Geforce4 und verbogene
Kondensatoren

Ich habe in einer Zeitschrift
gelesen, dass nicht alle Geforce4
Ti-4600 auf das Epox SKHA+ pas-
sen. Welche Karten das genau
sind, stand natiirlich nicht drin.
Mich wiirde mal interessieren,
welche passen und welche nicht,
da ich mir eine solche Grafikkarte
zulegen mochte!

ANDREAS THORGAU, PER E-MAIL

Die bisherigen Modelle mit Nvi-
dias Referenzdesign passen me-
chanisch nicht auf das Epox 8KHA
und das 8KHA+. Zwei Kondensa-
toren sind so ungiinstig platziert, *
dass die Karte nicht in den AGP-
Slot rutschen kann. Sie kénnen den
Grafikkarten-Kondensator auch
leicht nach oben biegen, damit die
Karte in den AGP-Slot passt. Laut
Epox konnen Sie den stérenden
Kondensator CE6 sogar ganz ent-
fernen. Der Baustein stabilisiere
DDR-Speichertransfers, sei aber
nach Epox-internen Messungen bei
aktuellen Speichermodulen nicht
notwendig. Wenn Thnen diese Lo-
sung auch aufgrund des Garantie-
verlustes nicht zusagt, wenden Sie
sich an die Epox-Hotline unter
09241 /991740 (support@elito-epox.
com).

Doom 3 auf einer Geforce4

Ich habe euer Interview mit
Dave Kirk von Nvidia gelesen (PC
Games 0702, Seite 14). Kirk sagt
ja, Doom 3 wird fliissig laufen,
aber nur bei hoher entwickelter
Nvidia-Hardware kionne man alle
Details und Farbtiefen voll genie-
fen. Wiirde sich denn eine Ge-
force4 Ti-4600 fiir meinen PC loh-
nen? Was meint ihr, wie lange es
ungefihr dauern wird, bis neue
Nvidia-Hardware zu haben ist?
Ich habe einen 1.700 MHz Pentium
4 und eine Geforce2 GTS.

STEFAN, PER E-MALL

Unser Tipp: Kaufen Sie sich jetzt
eine vergleichsweise giinstige Ge-
force4 Ti-4200 fiir rund 230 Euro
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Sie nach: Der storen-
de Kondensator ist
17,7 Zenti /
ain-

ae N
boardkante entfernt-&

und tibertakten Sie diese etwas. Wenn Doom 3 in den
Handel kommt, ist bereits die nichste Grafikkarten-
generation im Handel. Dann kénnen Sie die Geforce4
Ti-4200 verkaufen, investieren weitere 230 Euro und
kaufen sich dann eine noch schnellere Grafikkarte. Die-
ses Vorgehen ist auf jeden Fall sinnvoller, als jetzt rund
500 Euro fiir eine Geforce4 Ti-4600 auszugeben. Den-
ken Sie aber daran, dass Sie die Produktgarantie verlie-
ren, wenn Sie Thre Geforce4 Ti-4200 {ibertakten. Mehr
tiber zukiinftige Grafikchips erfahren Sie iibrigens ab
Seite 166.

Dungeon Siege geht in die Knie

Ich habe mir Dungeon Siege gekauft und spielte
es mit wachsender Begeisterung. Doch spitestens
seit dem dritten Partymitglied wurde mein PC (Pen-
tium 3 mit 800 MHz) sehr langsam. Also blieb mir
nichts andere iibrig, als eure Tuningtipps aus PC
Games 06/02 zu beherzigen und damit so ziemlich
alles, was das Spiel optisch schon macht, abzu-
schalten. Ab dem sechsten Partymitglied liefi sich
nichts mehr runterschrauben, so dass an Weiterspie-
len gar nicht mehr zu denken war. Nach kurzer, aber
reiflicher Uberlegung gibt es nur noch eines: auf ei-
nen Pentium 4 aufriisten! In euren Leistungs-Checks
taucht immer wieder auf, dass ein Pentium-4-Pro-
zessor in Verbindung mit der Voodoo5-Karte tech-
nisch unmaglich ist. Heifdt das, ich muss mir auch
noch eine andere Grafikkarte kaufen?

MIZEKA, PER EMAIL

Beim Pentium-4-Upgrade miissen Sie nicht nur
Mainboard, Hauptprozessor, Prozessorkiihler und
Hauptspeicher austauschen, sondern auch noch Geld
in eine neue Grafikkarte investieren. Pentium-4-Main-
boards sind nicht fahig, den Voodoo5-Grafikkarten die
verlangten 3,3 Volt zukommen zu lassen — sie liefern
lediglich 1,5 Volt. Davon unabhéngig passt eine Voo-
doo5 auch physikalisch nicht in einen Pentium-4-
AGP-Slot. Die Aussparungen in der AGP-Steckleiste
sind an anderer Stelle und verhindern den Einbau. Un-
sere Empfehlung: Kaufen Sie sich eine neue AGP-Gra-
fikkarte. Die Testsieger finden Sie in unserem PC-
Games-Einkaufsfiihrer ab Seite 128. Dort finden Sie
auch eine Ubersicht {iber alle aktuellen Grafikchips.
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Ein neues Heim f(r die
Festplatte

Ich habe mir eine neue Fest-
platte gekauft und will diese nun
in meinen PC einbauen. Ich habe
aber schon ein DVD-Laufwerk
und einen Brenner. Ich weif}, dass
ich nur jeweils zwei Geriite an ein
IDE-Kabel anschliefen kann. Wie
kann ich die Laufwerke sinnvoll
an beide Kabel anschliefien?

STEFAN BRUMM, PER E-MAIL

Jeder PC besitzt mindestens
zwei IDE-Anschliisse, an die Sie
jeweils zwei, also insgesamt vier
Laufwerke anschliefen konnen.
Wenn Sie Thre Festplatten an das
erste IDE-Kabel stecken, ist jeder
Kopiervorgang von einer zur ande-
ren Festplatte zwar sehr langsam,
dafiir kann der PC gleichzeitig
auch Daten vom DVD-Laufwerk
am zweiten IDE-Strang lesen.

Denken Sie daran, dass Sie die
Laufwerke tiber kleine Stecker
(auch ,Jumper” genannt) fiir die
Zusammenarbeit einstellen miis-
sen. An jedem IDE-Kabel muss ein
Gerit in den ,Master”“-Modus, das
andere in den ,Slave”-Modus ge-
schaltet werden, damit beide zu-
sammenarbeiten kénnen.

S/W Bild am TV-Ausgang

Kann ich auch farbige Bilder
iiber meinen TV-Ausgang an mei-
nen Fernseher weiterleiten? Muss
ich vielleicht am Fernseher eine
Funktion aktivieren oder einen
speziellen Treiber installieren? Ich
besitze eine Geforce4 Ti-4600 von
Creative.

THORSTEN HACKEL, PER E-MAIL

Installieren Sie zundchst den ak-
tuellen DetonatorXP-Treiber von
unserer Heft-CD. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den
Desktop und wihlen Sie ,Eigen-
schaften” aus. Im folgenden Fens-
ter klicken Sie in der Registerkarte
»Einstellungen” auf den Knopf
~Erweitert”. In der Registerkarte
2Nview” finden Sie im unteren Be-
reich den Schalter , Einstellungen”.
Nachdem Sie ihn angeklickt haben,
konnen Sie in einem weiteren Fens-
ter unter anderem das TV-Format
einstellen. Hier miissen Sie den
PAL- und nicht den NTSC-Modus
wdhlen. Danach sollte Thr TV-Aus-
gang auch farbige Bilder auf den
Fernseher zaubern.  BERND HOLTMANN

Noch Fragen?

Wenn Sie Technik- oder Hard-
warefragen haben, schicken
Sie diese entweder per Post an:

Computec Media AG

PC Games

Stichwort: Hardware-Hilfe
Dr.-Mack-StraRe 77
90762 Firth

oder einfach als E-Mail an:

technik@pcgames.de

Bitte haben Sie Verstandnis da-
fir, dass wir nicht alle Leserein-
sendungen einzeln beantworten
kénnen. Bei grundlegenden
Hardwarefragen empfehlen wir
Ihnen einen Besuch auf unserer
Webseite www.pcgames.de,
Dort finden Sie im Community-
Bereich elf separate Hardware-
foren, in denen Ihnen Redak-
teure und Leser weiterhelfen.

UNMOGLICH Die
Einkerbungen des
braunen AGP-Slots
eines Pentium-4-
Mainboards passen
weder physikalisch
noch technisch zu
denen der alten Voo-
doo5-Grafikkarte.
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Service

CD-Anleitung

VIDEOS

AKTUELL
Zu Besuch bei GIGA Games
Das PC-Games-Testcenter

VORSCHAU

Die Abenteuer-Hits 2003
Die Action-Hits 2003
Die Strategie-Hits 2003
Die Sport-Hits 2003
Robin Hood (nur DVD)
Y-Project (nur DVD)

TEST

Age of Wonders 2 (nur DVD)
Der Industriegigant 2 (nur DVD)
Grand Prix 4

Neverwinter Nights

Warcraft3

TRAILER (NUR DVD)
Commandos 3

Erkan & Stefan (Kino)
Gothic2

Men in Black 2 (Kino)
Praetorians

Rainbow Six: Raven Shield
STALKER.

Splinter Cell

X

PATCHES

Counter-Strike vi.5vonvi.4

Die Sims Hot Date v2.0

Dungeon Siege v1.098 (e)

Europa Universalis 2 v1.05 (d)
German Railroads Biggetal-Update
Half-Life v1.1.1.0 von v1.1.0.9 (d)
Port Royale 1.1

Zanzarah v1.010 (d)

TREIBER

WINDOWS 9X UND ME:
Asus Riva TNT2 - GF4 Treiber 29.40
Ati Radeon 4.13.01.9031

Ati Radeon OpenGL-Treiber

Ati Radeon-Referenz-Treiber 7.70
Nvidia 3D Stereo Treiber 28,32
Nvidia Detonator (TNT2 - GF4) 29.42
PowerVR Kyro |_Il 1.05.15.0084

WINDOWS 2000 UND XP:
Asus Riva TNT2 - GF4-Treiber 29.41
Ati Radeon 5.13.01.6071 Win2k

Ati Radeon 6.13.10.6071 WinXP

Ati Radeon OpenGL-Treiber

Ati Radeon Referenz-Treiber 7.70
Nvidia 3D Stereo Treiber 28.32
Nvidia Detonator (TNT2 - GF4) 28.42
Nvidia WDM-Treiber 1.08

PowerVR Kyro |_Il 1.05.15.0084
PowerVR Kyro I_II Referenztreiber

TOOLS

Asus-Kompatibilitatsiiste 6/2002
Ati RefreshFix 0.9.9.6b

DirectX 8.1 Win2k

DirectX 8.1 Win9x_Me

nVHardPage Tweaker 0.87.7b
Nvidia Refresh Rate Fix MKl v1.12 £
Powerstrip (3.12)

Rage3D Radeon Tweaker
RefreshLock 2.01

RivaTuner 2.0 RC 10.2

SPECIALS

Gamespy
Wallpapers
WinZip
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[ E i igentlich ist Neocron ein Massive-Multiplayer-
== Spiel. Mit dieser Probefassung haben Sie aber die
Chance, den 3D-Titel auch ohne Internet kennen zu ler-
nen. Sie tibernehmen in der Demo die Rolle des City-
admin-Agenten Jerod Parker und unternehmen erste
Schritte durch einen finster-futuristischen Innenlevel.
Gleichzeitig werden Sie per deutscher Sprachausgabe
mit der Spielsteuerung vertraut gemacht.

SPIELSTEUERUNG @ Nach links ausweichen
Tiste Aktion 0 Waffe benutzen
Er. Vorwérts gehen L] Objekt autheben/
@ Rickwérts gehen benutzen
@ Nach rechts Bra  Springen

ausweichen G Kriechen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 400, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 600, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 177 MB

'GLOBAL OPERATIONS

CYCLING MANAGER 2

er sich alljahrlich fiir Events wie die Tour de

L =% | France begeistert, darf im Cycling Manager 2
auch mal am Rad drehen - und zwar als Trainer eines
eigenen Rennfahrer-Teams. In der Demoversion kin-
nen Sie eine Strecke ausprobieren und Threm Team da-
bei Anweisungen geben. Sie steuern dabei zum Bei-

| spiel, wie aggressiv Ihre Radler unterwegs sind und

| ob sie teamorientiert fahren oder einen Spurt einlegen.

n Global Operations scheiden sich die Geister: ‘
T2 Viele CS-Fans geben nichts darauf, andere sehen

es als willkommene Abwechslung zur Multiplayer-
Taktik-Shooter-Referenz. Eine eigene Meinung kinnen
Sie sich anhand dieser finalen Demoversion bilden.
Wihrend Sie in der Beta-Demo (in PC Games 05/2002)
in Quebec unterwegs waren, ist diesmal die Map , Ant-
arctica” Basis fiir spannende Mehrspieler-Gefechte.

SPIELSTEUERUNG SPIELSTEUERUNG

| Taste Aktion (& Nach links ausweichen Taste Aktion
@ Vorwirts gehen (B Nach rechts ausweichen Pfeiltasten: Fahrer durchschalten
(8] Riickwarts gehen 0 Waffe benutzen 0 Schaltflache auswahlen
SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN

3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 200 MB

Bendtigt: CPU 500, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 1.000, 196 MB RAM

Bendtigt: CPU 233, 32 MB RAM
Empfohlen: CPU 500, 64 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 72,7 MB

TOP-DEMO | DER INDUSTRIEGIGANT 2

w ie beim 750.000fach

L *¥] verkauften Vorgénger
schliipfen Sie auch in Der In-
dustriegigant 2 wieder in die
Rolle eines kleinen Unterneh-
mers, der sich im Laufe der
Zeit zum millionenschweren
Industriemogul mausert. Un-
sere spielbare Demoversion
beinhaltet neben einem drei-
teiligen Tutorial eine kleine
Einzelspielerkarte, auf der Sie
erste Erfahrungen mit dem be-
nutzerfreundlichen Programm
sammeln. Nicht wundern: Die
Demo ist ohne Soundeffekte.

SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der Maus
gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 350, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 700, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 48 MB
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CD-Anleitung

| STRATEGIC COMMAND

'D ie Demo zum Rundenstrategiespiel Strategic
Command versetzt Sie in die Anfangsphase

des Zweiten Weltkriegs. Aufseiten der Achsen-

machte riicken Sie gegen Frankreich vor, aufseiten

der Alliierten miissen Sie die Invasoren zuriick-

schlagen. Sie kénnen frei entscheiden, wie Sie

Ihren Feldzug planen - ein Klick auf die ,,War Map”

' und Sie kinnen jedem beliebigen Land den Krieg

| erkldren.

\

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Linke Maustaste Armee auswahlen, bewegen
Rechte Maustaste Armeeoptionen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 233, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Keine

TOP-DEMO | SYBERIA

w| er klassische, atmosphirisch starke Adventures

2% | mag, sollte diese Demo auf jeden Fall antesten.
Als Juristin Kate Walker bereisen Sie den Ort Valadi-
lene in den franzosischen Alpen, um das Geheimnis
einer ungewdhnlichen Spielzeugfirma zu liften. In
der Demo erleben Sie per Zwischensequenz Thre An-
reise. Im Hotel angekommen, diirfen Sie Ihr Zimmer
beziehen, Charaktere treffen und erste Nachfor-
schungen anstellen.

B | ioware hat die Beta-Ver-
sion des NWN-Editors

verGffentlicht, um moglichst
vielen Spielern die Mdglichkeit
zu geben, sich mit dem Tool
vertraut zu machen und zu
experimentieren. Der Nachteil:
Es sind nicht alle Bestandteile
der Verkaufsversion enthalten
und durch weitere Code-An-
derungen kann es passieren,
dass Sie die Dungeons und
Missionen, die sie mit dem
Beta-Editor kreieren, nicht mit
der finalen Verkaufsversion
spielen kénnen.

SPIELSTEUERUNG

Der Editor wird komplett mit der

Maus gesteuert.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bentigt: CPU 450, 128 MB RAM

Empfohlen: CPU 1.000, 256 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 570 MB

HD: 44 MB
SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
n Ziel ansteuem/Aktion
L Inventar und Mentis aufrufen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 350, 16 MB RAM
Empfohlen: CPU 500, 32 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 113 MB
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TOP-10-DE
| PLATZ |
Neverwinter-Nights-Editor

n Der Industriegigant 2
n Neocron (Offline-Demo)

n Syberia

BER o 0ne Lives Forever (Classic, nur DVD)
BB ciants (Classic, nur DVD)

Tiger Woods 2002 (nur DVD)
n Global Operations

n Star Trek: New Worlds (Classic, nur DVD)
m Cycling Manager 2
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DVD-Anleitung

Anwendungen

| Shareware

DVD-ROM

Videos

TOP-DEMO

G olfen wie die Profis! Wahl-
weise als Tiger Woods oder

Colin Montgomery schwingen
Sie in unserer Demoversion an
drei anspruchsvollen Lichern
des Clubs Sawgrass den Schldger.
Aber lassen Sie sich Thren Score
nicht durch die zahlreichen Was-
serhindernisse vermasseln. Sonst
wird’s nix mit dem erhofften Bir-
die. Ballphysik und Grafik von
EA Sports neuestem Golfspiel
rangieren auf hohem Niveau.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Nach links Zielen
@ Nach rechts zielen
(] Schlag ausfilhren
Ballflug abbrechen
1-9 Kameraeinstellungen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 700 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 155 MB

TIGER WOODS 2002

Demos

NO ONE LIVES FOREVER
(CLASSIC)

B egleiten Sie die britische Agentin
Kate Archer durch insgesamt vier

Einzelspieler- und zwei Multiplayerkar-
ten. Diese Demo ist die aktuellste Version
und auf demselben Stand wie die offizielle
Verkaufsversion, inklusive aller Patches.
Wenn Sie von der ersten Demo enttiuscht
waren, sollten Sie unbedingt noch einen
Blick auf diese Version werfen.

SPIELSTEUERUNG

Taste  Aktion 2 Sprung
w Vorwirts @ Kriechen
g Riickwérte 1] Feuer

@ Links L] Benutzen
@ Rechts @ Inventar
SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

GIANTS MECCARYNS
(CLASSIC)

F er typische, schrige Humor von
Shiny wartet auch in unserer Action-
Top-Demo auf Sie. Lassen Sie sich aber
nicht ablenken, denn in der Rolle der Mec-
caryns miissen Sie einem Smartie Frisch-
fleisch bringen, was den Sea Reapern aber
gar nicht gefallt. Setzen Sie daher die Zahl

- der Meccaryns und deren Waffenarsenal

klug ein, um nicht zu verlieren.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

W Vorwirts
8] Riickwérts
@ Links

@ Rechts

0 Feuer
Jetpack
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 350, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 700, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung; Direct3D

STAR TREK:
NEW WORLDS (CLASSIC)

[ g—] tar Trek meets Starcraft”, ist die
_** | Devise, mit der fiir New Worlds ge-
worben wird. Ob der Vergleich passt, kén-
nen Sie anhand dieser Klassiker-Demo
ausprobieren. Jedenfalls gibt es das 3D-
Echtzeit-Strategiespiel von Interplay jetzt
ganz neu zum Budget-Preis. In einem Tu-
torial lernen Sie zunéchst Grundlegendes
wie Gebaudebau und Kampfsteuerung.
Anschlieflend diirfen Sie in einer Mission
im Auftrag der Foderation einen Planeten
gegen angreifende Klingonen und Romu-
laner verteidigen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

0 Auswahlen, Ziele festlegen
Markierungen aufheben
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benétigt: CPU 300, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

: HD: 170 MB HD: 160 MB HD: 124 MB
EXTR AS DER PC-G AM Es_ DVD € &C - Tiberian Sunv2.03 (d) Die Siedler 4v2.0.1.056 (d) Midtown Madness 2 XP-Patch
C&C Renegade v1.015 (d) Die Sims v1.1 - Bildrelease (d) Moorhuhn 2 v1.1 (d)
‘ Colin McRae Rally 2.0 v1.09 (d) Die Viilker 2 2.01 t0 2.02 (d) Need for Speed 4 - High Stakes .50 (d) |
| DEMOS SHAREWARE-TOOLS: Eshing Dir Quickview Comanche 4v1.0.115(d) Driverv2.1 (d) Pizza Connection 2 v1.006 (d) '
Tiger Woods 2002 Eshine Utlities Gold Commardos2 - Men of Couge\12(d) - Emperor-Batte for Dunev1.08(d)  /ReifiboW Sik=Rogle Spear-~Biack " |
Giants (Classic) Audio Plus 2.0 GOWProp Cossacks - European Wars CD-ROM - Emperor- Battie forDunev1.09.(d)  Thom v2.61 (d)
Lives Forever (Classic) Mp3 Media Studio Microprocessor 8085 v3.03(d) Empire Earth v1.0.4.0 (d) “Red Faction v1.10 (d) |
StarTrek: New Worlds (Classic) TGrafikToolss T ) Qrikce Cossacks - The Art of War v1.29 (d) Etherlords v1.04 (d) Sarous Sam ~Tha Firet Encounter [
3D Mediator Performance Organiser Counter-Stike VL5 (ModVersian) ™ pygnall Manager 2002 Tetmadus  v1,05(d)
SHAREWARE-SPIELE Hypersnap 4.50.02 Counter-Strike v1.5 Fullupdate Editor Siedler4 Trojaner-Add-0n v2.0.1056 |
BarRoom Games Gold Photos Manager PATCH-DATENBANK ) Fufiball Manager 2002 Update vonv2.0.1050(d)
Euc Kicker um_ Age of Empires 2- Age of Kings v2.0a (d) ot update FuRball Manager 2002 Daten- Starcraft v1.09 (d)
- Accou Allens vs. Predator2 v1,0.9.6 (d) s bankupdate 4 Strongholdv1.1 (d)
p! Bullet Proof FTP 2.41 Counter-Strike v1.5 von v1.4 .
Fruit Machine Sim CocoFTP AnEYOB 2 A ABEFD ) {Mod-Version) Gothic v1.08h (d) Sudden Strike v1.2 (d)
Gems 3D Puzzle Game V2.6 Systemlool Anstofs Action v1.12 ohne AnstoR 3 (d) Counter-Strike v1.5 von v1.4 Update Grand Prix3 v1.13 (d) TOCA 2 Touring Cars v4.1 (d)
Golf Track Active Click Aquanoxv1.17 von v1.15 (d) (Verkaufsversion dt) Half-Life Fullupdate v 1.1.1.0 (d) Tomb Raider 3v1.01 (d)
Quake & Break ADCS 109 Battle Realms v1.01 inkl, Battle Pack#1 (d)  Cuitures - Die Entdeckung Viniands Harry Potter und der Stein der Weisenv1.1 (d) ' TombiRaiderd = The Last Revelation |
Sonic Ball 1.0 Add-Remove Plus 2000 Biathlon 2002 Update (d) v2.02 (d) Heroesof MightandMagic 4vi.3von 1.1(d)  v1.1(d)
Swashblood Isle Directory Report 1.14¢ Bundesliga Manager Xv1.10 (d) Deus Ex - Einzelspielerv1.0141 (d) 1-2 Sturmovik v1.04x auf 1.1b Tropico v1.0.7 (d)
Virtual Piano 2.0 Disk Triage SWP62 C&C - Alarmstufe Rot 2 - Yuri's Diabio 2 - Lord of Destruction v1.09d (int)  ~Kohan'Ahrimans Giftv1:3.5 Wer wird Millionar v1.26 (d)
Women of the Worid Eshine Clean Assistant Revenge v1.01 (d) Diablo 2v1.09d (int) Lemmings Revolution Update #1 (d)  Wiggles v1.0.844 (d)
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Gewinnspiel

! Service

Spielerhardware
ZU gewinnen

Doppelt halt besser: Wir verlosen
zehn Geforce4-Grafikkarten
inklusive Mainboard!

10x Leadtek-WinFast-

In diesem Monat haben
Sie die Moglichkeit, zu-
sammen mit PC Games
und Leadtek Deutschland
lhren PC aufzuriisten,
denn wir verlosen zehn
WinFast-TwinForce2-Pake-

te im Gesamtwert von
rund 3.000 Euro. Wie Sie
gewinnen konnen? Einfach
den umseitigen Feedback-
Teilnahmebogen ausfiillen
und einschicken. Wir drii-
cken Thnen die Daumen!

WinFast

GeForced TV + nForcedl5

TwinForce2-Paket . ..

Das WinFast-TwinForce2-Paket besteht aus zwei Einzelkomponenten. Statt 378 Euro kosten
Grafikkarte und Mainboard zusammen nur 299 Euro - ein wahres Schnappchen, wenn Sie
sich fur wenig Geld einen leistungsfahigen Spiele-PC zusammenbauen mochten.

WinFast A 250 LE TD

WinFast

Leadtek WinFast K7N 415 DA

Diese AGP-Grafikkarte setzt den neuen Nvidia-Grafikchip Geforce4
Ti-4200 ein und greift auf 64 MByte DDR-SDRAM zuriick, der ei-
nen effektiven Speichertakt von 513 MHz besitzt. Der Grafikchip
selbst ist mit 250 MHz getaktet, Neben dem normalen Monitor-
ausgang verfligt die WinFast A250 LE TD Uber einen TV-Ausgang

und einen DVI-Anschluss flr digitale Flachbildschirme. Besonders
interessant ist auch das beigelegte Software-Paket, denn neben
einem Software-DVD-Player bekommen Sie auch die Spiele Aqua-
nox, Rogue Spear: Black Thorn und Master Rally dazu. AuRerhalb

des TwinForce2-Paketes kostet diese Karte (ibrigens 229 Euro.

TEILNAHMEBFDINGUNGEN

Diese ATX-Hauptplatine ist flir die SockelA-Prozessoren von AMD ge-
dacht, Sie kdnnen also ohne Probleme jeden Athlon, AthlonXP oder
Duron auf dieser Platine verbauen. Als Triebwerk verwendet das Main-
board den Nforce-415-Chipsatz von Nvidia. Er unterstitzt DDR266-Spei-
cher (auch PC266 genannt) und besitzt eine Onboard-Netzwerkkarte
sowie einen integrierten, leistungsfahigen Sechskanal-Soundchip. Neben
einer AGP-Grafikkarte konnen Sie auf der Hauptplatine auch funf PCI-
Steckkarten einsetzen. Durch die vielen Onboard-Komponenten werden
Sie die Steckplatze allerdings nicht komplett ausfillen kénnen. Separat
kostet das K7N 415 DA (brigens 149 Euro.

* Mitmachen dirfen alle Leser von PC Games mit
Ausnahme der Mitarbeiter von Leadtek und der
COMPUTEC MEDIA AG.

* Einsendeschluss ist der 20. Juli 2002.

» Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.
+ Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahlt werden.

« Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik
~Feedback" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

* Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten
haben in keinem Fall Auswirkungen auf lhre Gewinnchancen.

* Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird,

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.

PC Games August 2002
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Service

Gewinnspiel

Schicken Sie den ausgefiiliten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

Wie alt sind Sie?
[ Bis 16 Jahre

[T] 17 bis 20 Jahre
[ 21 bis 29 Jahre
[] 30 his 39 Jahre

[ 40 Jahre und alter

ZU IHRER PERSON

Ihr Beruf?
[ Schiiler
[ Auszubildender Vomame:
(| Stydent [] Angesteliter Anschrift:
[J Leitender Angestellter

[ Beamter [] Sonstiges

Name:

Bl 182

Den Fragebogen finden Sie auch zum
komfortablen Ausfiillen und Ankreuzen
auf www.pcgames.de.

Ich mdchte folgendes Spiel bewerten
(bitte ankreuzen):

[J PortRoyale

[ Soldier of Fortune 2: Double Helix (dt.)
[0 Neverwinter Nights

[ Grand Prix 4

Bitte bewerten Sie folgende Aspekte
mit Schulnoten:

Grafik (Spielwelt, Effekte)
O10203040506
Animationen
O1020303050%6
Musik
010203040506
Soundeffekte
Oi10203040506
Kommentare/Sprachausgabe
12018 40506
Steuerung

O1 0203 0405 6
Innovationen
0102030405006
Einsteigerfreundlichkeit
Q10203040506
Langzeitmotivation
010203 O4 05 Te
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades
102030405086
Mehrspielermodus

O1020304050086
[ Nicht ausprobiert

Welche &hnlichen Spiele haben Sie
bereits gespielt?
1

Was hat Ihnen an diesem Spiel
besonders gut gefallen?
1.

2

47

Was hat Ihnen an diesem Spiel weniger
oder iiberhaupt nicht gefallen?

Welches Spiel spielen Sie derzeit am
liebsten?

1.

Auf welches Spiel freuen Sie sich am
2. meisten?
3

Was wiirden Sie sich fiir den Nachfolger
wiinschen?

Fiir welches Spiel wiinschen Sie sich
Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwicklerteam

1. wiirden Sie gern ein Interview lesen?
2%

i

Konnen Sie dieses Spiel weiter- Fiir welche Genres interessieren Sie
empfehlen? sich? (Mehrfachnennungen maglich)
O Ja [J Aufbau-Strategie

[J Nein [0 Wirtschaftssimulation

Was wollten Sie schon immer den
Hersteller des Spiels fragen?

|hr ganz persdnlicher Kommentar zum
Spiel (sinnwahrende Kiirzungen behélt
sich die Redaktion vor, bei Platzmangel
benutzen Sie bitte ein Extrablatt):

2

3

[ Ja, ich mochte zusatzlich eines von
zehn Spielepaketen gewinnen und neh-
me daher an der ADward-Wahl teil. Die-
se Anzeige hat mir in der aktuellen Aus-
gabe am besten gefallen:

Motiv:

Inserent:

Seite:

Mit der Einsendung dieses Fragebogens
bestétige ich, dass ich weder fiir den
Entwickler noch fiir den Publisher des
getesteten Spiels in irgendeiner Weise
téatig bin oder war. Ich bestatige aufer-
dem, dass es sich beim getesteten Spiel
um ein ordnungsgemaf erworbenes Ori-
ginal handelt.

[ Echtzeit-Strategie

[ Taktikspiele

[J Runden-Strategie

[J Ego-Shooter

[J Taktik-Shooter

O Sci-Fi-Action

[J Action-Adventures

[ Militarische Simulationen
[ Geschicklichkeit

[J Adventures

O Rollenspiele

[J Action-Rollenspiele

[J Online-Rollenspiele

[J FuRball-Spiele

[J American Sports

O Sport-Simulationen

[ Motorsport

[J Fun-Sports & Rennspiele

TBlefON: oo siieli bk es o

BB et s i G s s e
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Sie wollen ein gebrauchtes

PC- oder Videospiel verkaufen?
Oder sind auf der Suche nach
einem bestimmten Produkt?
Dann sind Sie hier genau richtig:
Mit einer privaten Kleinanzeige
in unserem Kleinanzeigenmarkt
erreichen Sie Ihre potenzielle
Kundschaft.

Nutzen Sie unseren Klein-
anzeigen-Coupon auf der vor-
hergehenden Seite, legen Sie

5 Euro in bar oder als Scheck bei
‘und senden Sie ihn an die an-
gegebene Adresse. Der Verlag
ibernimmt keine Verantwortung
fiir aus Kleinanzeigen folgende
Rechtsgeschafte.

Indizierte Spiele diirfen nicht
angeboten und nachgefragt
werden.

FAN sucht Videospiele &
Spielkonsolen aller Nintendo-,
Sony- und Sega-Systeme sowie
Xbox — gerne auch komplette
Sammlungen. CALL: Michael
0170-5856780

Die einfachsten und effek-
tivsten Moglichkeiten, im
Internet viel Geld zu verdienen
bzw. zu sparen! Check it out at
=> www.eWin.de.vu

Verkaufe Game Boy Color mit
9 Spielen inkl. Anleitung und
Zubehor. Preis nach Verein-
barung. Tel.: 03647 /442725 oder
0170/8950744

Verkaufe N64 mit 3 Pads,
1 Memory Card, 7 Spielen,
1 Rumble Pak (gut erhalten)
fiir 130,- € VHB, ohne OVB.
Fabian Werbel, Multring 5,
69469 Wenheim

Kleinanzeigen

Suche Creatures 2 in relativ
gutem Zustand u. ohne Viren.
E-Mail: Bianca@web.de
Tel.: 09163/995671

Suche alte Rollenspiele fiir
C64, AMI 6A, AtariST, PC,
alte Spielzeitschriften: ASM,
PC Player und so weiter.

wtmatthiesen@foni.net

Nintendo 64: 2 Controller,
11 Spiele, Expansion Pak,
M. Card und Rumble Pak
fir 300,- €, Neupreis ca.
750,- €, sehr gut erhalten.
Tel.: 0177 /4652526

Gran Prix 3 15,- €, Tribes 2,
Hitman 30,- €, Aquanox 20,- €,
Deus Ex 20,- €, bei Interesse:

www.senprosystem@t-online.de

Junger, aktiver, netter CS-
Clan sucht noch Members!
Besucht www.max-rulz.de.va!
Server vorhanden. Mail to: max-
leader@gmx.net. ICQ: 89369506

Suche alte und neue PC-Spiele
mit Anl. u. Verpackung sowie
alte Ausgaben von Video
Games. E-Mail: fralbe@aol.com.
Tel.: 06022 /614588,

Fax: -/614587

Verkaufe PSone (ohne
Laufwerk), PC-Game Empire
Earth, PC-Game Star Wars: Jedi
Knight 2: Jedi Outcast mit
Verpackung & Anleitung,
in perfektem Zustand.

Tel.: 08141/71425

PLZ-GEBIET 0

PLZ-GEBIET 6

PLZ-GEBIET 9

ANIMEHELL
SH®P

Ihr Shop fiir PS2, XBOX, GB, NGC,
Anime und viele mehr.
Animehell-Shop, Bismarckstr. 1,
76744 Warth, Tel. 0160-91289804
E-Mail: Mark@animehell.de
http://www.animehell.de
ACHTUNG! Kein Ladenverkauf!
Fax: 07271/49273

GAME CAFE

INTERNET

www.cybernet-cafe.de
63065 Offenbach
069-80052560
Schloflistrasse 20-22

Top-Beratung und Service
PC-, Videospiele, Importe
18'er Bereich, 16 LAN PC's
PC-Hardware, DVD's uvm.

A
MEDIA

www.funmedia.de
Online bestellen oder vorbeikommen!

Rothenburger Str. 5 im PRISMA am Plarrer
90443 Nimberg  Tel.: (0911) 2877083

SPI LRA M

Videospiele Exoten + Oldies
Tel. 09131/2050-93 Fax -83

Gratis-Komplettkatalog
anfordern!

NEO-GEO, PC Engine, SNES, NES, Mega
Drive, 32 X, Saturn, Mega CD, Atari
Jaguar/Lynx, Wonderswan, Master System,
3D0, Virtual Boy, VCS u.v.m.

Bohlenplatz 22 - 91054 Erlangen
E-Mail: Spiel- Raum@t-online.de

PC & Videospiele aus USA

UK+Japan+gebraucht+neu

Soundtracks+DVD+Figuren
Videos+Poster+Tradingcards
Wikingerschmuck+Headshop

Naa, Lust auf mehr ?!

0345 / 2002456

¢/ Calibur videogames

= P

1X1Ca.com |

et

Der preisgiinstigste Games-Shop ...

PC Playstation 2

GTASZ
Port Royale

fr€42,99 Coramandos 2#21.06* fir€ 54,99
fir€3899 Drakan
Warcraft 3 #2806 * fir€ 4299  Final Fantasy X

fiir € 51,99

fir € 57,99

+++43-5td. Lieferung+++Geringe Versandkosten+++
++Garantierte E-Mail Beantwortung innerhalb 90 Min++
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PC Action WWCL Finals
2. bis 4. August 2002
Congress Union Celle

600 Teilnehmer

GroBe Coverage Area

Catering vor Ort

Der PC Action Dream PC
Intel Pentium 4 (2-2.53 GHz)

QDI PlatiniX 2S-AR Mainboard
Intel Pro/1000 MT Gigabit Netzwerkkarte
256-512 MB RAM von Memory Solution
S-CAPE Midi-Server-Tower
GeForce 4 Ti 4600 von MS|
Terratec Soundsystem SiXPack 5.1+
Plantronics Headset.Audio 90
TEAC CD-W540E 40x/12x/48x ATAPI/IDE

Logitech Maus und Tastatur :

©;
Logitech

o PLANTRONICS.

World Leader in Communications Headsets

L ’ -

==

PROFIMEDIA

HERING

sponsored by @

Turnierpreise s e gt
I1x Neuwagen (Smart)
15x PC Action Dream PC (Komplettsysteme)
1x 3+GHz Komplettsystem mit Watercooling
2x Gehd&use mit Watercooling-System = -
Hauppauge Videokarten im Gesamtwert von 5.000 € i
QDI Mainboards im Gesamtwert von 2.500 €
350x Gyrotwister Trainingsgerat

n

w w c¢c |

© 2002 by PlanetLAN GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Pentium 4 ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Intel Corporation oder ihrer Tochtergesellschaften. Water Joe ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Gondwana Trade Getranke GmbH & Co. KG. Alle weiteren Marken und Logos sind Eigentum der jeweiligen
Inhaber. .
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Leserbriefe

Leser fragen,
PC Games antwortet

Kritisches Alter

Il 186

Betreff: Wertungskasten-Llpdate

Am 20. Mai habe ich in einer E-Mail angeregt, doch bitte
auch die USK-Altersempfehlungen bei den Tests abzudrucken.
Und was passiert? Als ich die nichste Ausgabe aufschlage, ist
der Vorschlag schon umgesetzt! Das nenne ich , Auf die Leser

TESTURTEIL
GTA3

ENTWICKLER  ANBIETER
Rockstar Games Take 2 Interac.

PREIS TERMIN

Ca. €40~ Erhaltlich
USK SPRACHE
Ab 18 Jahren  Dt. Untertitel
ZIELGRUPPE :
Fortgeschrittene, Profis
SCHWIERIGKEITSGRAD

Eine Stufe: Schwierig
MEHRSPIELER

Einzel-PC: 1 Netzwerk: -
Internet: - 1Sp./Packung

TESTCENTER Bimaite™ mba
Prozessor in Megahertz:
T .
Arbe &
Grafik-Chip-Klassen:
High-End | Lisws
PRO & CONTRA
Realistisch simulierte GroRstadt
Sehr groer Umfang ‘
Passende Musikuntermalung

Einzigartiger Genre-Mix
= Beschrankte Speicherfunktion

GRAFIK EEEE
SOUND EEEE
STEUERUNG NS
ATMOSPHARE NENEEIRRY 00 191%
SPIELDESIGN MR  00189%
MEHRSPIELER L [ 111 0o -
D Spiel kbnnte Ihnen gefallen,
W ie DRIVER oder GRAND THEFT
AUTO 2 mochten

86%
190%
[182%

horen” — weiter so!
MARKUS HELMHAGEN, KASSEL

»Pro & Contra”, die Minia-
tur-Version des Testcenters und
der Schwierigkeitsgrad waren
liingst iiberfillige Eintrige im
Wertungskasten. Am  aller-
besten finde ich aber dieses
«Dieses Spiel kinnte Ihnen ge-
fallen, wenn Sie A oder B moch-
ten”. So sehe ich auf den ersten
Blick, ob mich das Spiel iiber-
haupt interessiert.

GLADIUS, PER EMAIL

Fruhstart

Betreff: Test von Grand Priv 4

Zwei Seiten F1 2002-Test,
dahinter zwei Seiten Grand
Prix 4-Werbung — aber wo ist
der GP 4-Test? Eine andere
Zeitschrift hat das doch auch

geschafft.
MIRCO, PER EMAIL

Diese ,andere Zeit-
schrift” hat eine Version ge-
testet, die von Infogrames

sowie Geoff Crammond nicht autorisiert war und ledig-
lich zu Reinschnupper-Zwecken dienen sollte. In dieser
Ausgabe testet PC Games natiirlich die endgiiltige Fas-

sung der Simulation.

Leistungs-Check

Betreff: Test-Center

Ich lese nun seit etwa einem Jahr Ihr Magazin und finde,
dass es eine sehr gute und objektive Berichterstattung, sehr aus-
fithrliche und hilfreiche Tipps und nicht zuletzt exellente Spie-
letests zu bieten hat. Ich finde es besonders gut, dass Sie nun
alle Tests mit dem Testeenter ausstatten. Allerdings fragte ich
mich schon, als ich ein solches Testcenter zum ersten Mal sah,

wie Sie beim Leistungscheck die Bewer-
fungen ,aktzeptabel” und ,unzuniut-
bar” definieren, es gab keine Legende mit
Erliduterungen der Begriffe, etwa mit an-
gegebener Bildwiederholrate. Doch nun
sind alle meine Bedenken zerstreut wor-
den. Ich michte Ihnen herzlich zu dem
Testcentervideo auf der aktuellen Heft-
CD gratulieren. Endlich konnte ich mir
ein Bild von dem machen, was Sie unter
Jakzeptabel” und ,unmzumutbar” verste-
hen und auflerdem miterleben, wie so ein
Testcenter entsteht. Nebenbei bemerkt
waren auch alle anderen Videos und be-
sonders die Tests von Morrowind und
GTA 3 sehr gelungen. Ich freue mich
schon auf die kommende Ausgabe der PC
Garnes.

TORSTEN HARTMANN, PER E-MAIL

Emm-Emm-
Ou-Arr-Pie-
Tschiesssss
Betreff: E3-Messebericht

Obuwohl die E3 jetzt vorbei ist und
man natiirlich nicht iiber ALLES dort
berichten kann, scheint es mir so, als
wiirden sich eure Berichte meistens nur
auf Spiele wie Unreal Tournament
2002 und Max Payne 2 beschriinken.
Wo bleiben die Berichte iiber kommende
MMORPGs? Gerade iiber die Spiele, die
schon in der Beta-Phase sind oder dem-
niichst beginnen, sollte man zumindest
in der Vorschau was wiederfinden. Bitte,
bitte, bitte schreibt doch mal einen Arti-
kel iiber EVE-Online und/oder Earth
and Beyond! Leider musste ich einfach
feststellen, das KEIN EINZIGES Spiele-
magazin dariiber grofie Worte verloren
hat. Obwohl EVE in einigen Punkten
weitaus besser ist als E&B (Grafik, Mog-
lichkeiten etc.).

MICHAEL STANIUS, PER E-MAIL

Ich verfolge seit Monaten das On-
line-RPG Shadowbane von Wolfpack
und wundere mich schon seit geraumer
Zeit, warum in einer der populiirsten
Spiele-Zeitschriften des deutschsprachi-

gen Raumes kaun beziehungsweise so
qut wie nichts dartiber geschriben steht.
Sicher halten Swing den Mantel des
Schweigens iiber ihr grofites Projekt,
aber dass es selbst nach zwei grofien
Spielemessen und ,kurz" vor Release
NICHTS iiber Shadowbane zu berich-
ten gibt, wage ich zu bezweifeln. Woran
liegt es, dass thr keinerlei Infos iiber SB
bringt? Wollt oder diirft thr nichts
schreiben? Ist das Teil zu schlecht?
Wenn ich mir manche Tests anderer
Spiele ansehe, dann hat SB es allemal
verdient, wenigstens erwihnt zu wer-
den.

MICHAEL CLAR, PER EMALL

Das Interesse an Massive-Multi-
player-Rollenspielen (MMORPGs)
wie Everquest, Dark Age of Came-
lot oder Anarchy Online hat nach
einem Hoch in den Jahren 2000 und
2001 drastisch abgenommen. Nicht
zuletzt, weil sich allein die halbe
Redaktion nach Feierabend mit Be-
geisterung in Online-Welten wie
Camelot herumtreibt und weil es
viele Anfragen wie die von Herrn
Clar und Herrn Stanius gibt, haben
wir die Hoffnungstriger in der Ver-
gangenheit in grofen Specials und
Vergleichen (etwa in PC Games
11/01) vorgestellt; allerdings hat
sich herauskristallisiert, dass das
nach wie vor sehr kleine
MMORPG-Segment entgegen aller
Umfragen und Studien kaum
wichst — es gibt lediglich Wande-
rungsbewegungen von einem Spiel
zum anderen. Wir rechnen jedoch
damit, dass die nachste Generation
leicht bedienbarer, einsteiger-
freundlicher, grafisch opulenter On-
line-Spiele wie World of Warcraft,
Star Wars Galaxies, Neocron und
vor allem Sims Online auf deutlich
grofiere Resonanz stoffen. Shadow-
bane hat sich auf Herbst verscho-
ben — Swing will die Zeit nutzen,
um Verbesserungsvorschlige von
Beta-Testern und Journalisten um-
zusetzen. Uber den aktuellen Stand
der Entwicklungsarbeiten werden
wir nattirlich berichten.
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Der Apfel fallt nicht
weit vom Stamm

Betreff: Einkaufsfiihrer

Im Einkaufsfiihrer in Ausgabe 07/2002 triigt Christian
Miiller auf einem Foto eine ganze Menge Computerspicle.
Ganz obenauf liegt GTA 3 und darunter ein Spiel, das fiir
Mac (und PC) ist. Da ich Mac-Besitzer bin, wiisste ich gerne,
um welches Spiel es sich handelt.

JONATHAN STRUTZ, PER E-MAIL

Na, wer errat es? Unter allen Einsendern
verlosen wir den kompletten Original-Spie-
lestapel, den Christian Miiller fiir das
Foto zusammengebaut hat. Einfach
E-Mail mit Vorschlag, Name
und Anschrift an leserbrief
@pcgames.de schicken oder
eine Postkarte an die Re-
daktionsadresse (siehe
Kasten).

PC Games August 2002
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Funatics

Betreff: Cultures-2-Entwickler pleite

Ich habe im Newsticker auf www.
pcgames.de gelesen, dass die Phenomedia-
Tochter Funatics Insolvenz angemeldet
hat. Was heifit das denn genau? Ver-
schwinden jetzt Cultures 2 und Zanza-
rah aus dem Regal? Wie geht es weiter?

CHRISTIAN WEINBERGER, PER E-MAIL

Insolvenz bedeutet Zahlungs-
unfihigkeit — ein Schlag, der in
Deutschland zuletzt Software 2000
(Bundesliga Manager), Ascaron
(Anstof 4, Port Royale), Ikarion (Ar-
malion), Trinode (R.I.M.), Innonics
(Wiggles), den Aachener Hardware-
Hersteller Elsa und eben Phenome-
dia (Moorhuhn, Gothic) getroffen
hat. Wie am Beispiel von Ascaron zu
sehen, bedeutet eine Insolvenz nicht
zwangslaufig das Aus: Springen
neue Geldgeber ein und wird die
Firma von Grund auf saniert, dann
kann ein Entwicklerstudio sogar ge-
stirkt aus so einer Krise hervorge-
hen. Funatics ist eine Tochter der Bo-
chumer Phenomedia AG, die durch
Bilanztricksereien in die Schlagzeilen
geraten ist. Nach den finanziellen
Turbulenzen der Mutter blieb den
Funatics-Griindern nur der Insol-
venz-Antrag. Derzeit wird ein Inve-
stor gesucht, der die Finanzierung
neuer Spielideen (unter anderem ein
Zanzarah-Nachfolger) tibernimmt.

Sudden Strike 2

Betreff: Test zu Sudden Strike 2

Die 75 Prozent sind tiberhaupt nicht
gerechtfertigt — meiner Meinung nach

serbrief

Service
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HERZLICH WILLKOM-

MEN Blizzards World
of Warcraft entlasst
Sie in eine bedrohliche
Online-Welt voller
fieser Orcs.

hiitte das Spiel die 50-%-Marke nicht
iiberschreiten diirfen. Ich bin selbst lei-
denschaftlicher Sudden Strike-Spieler
und vom zweiten Teil arg enttiuscht.
Der iihnelt eher einer Beta als einem fer-
tigen Spiel. Aufierdem sind die Einheiten
nicht ausbalanciert - jede Seite hat einige
Panzer, die fast unzerstorbar sind, wenn
man nicht das genaue Gegenstiick auf-
fihrt. Ich wollte auch einmal fragen, ob
ihr als eine der grifiten Game-Zeitschrif-
ten in der Lage seid, uns zu helfen, um
Fireglow/CDV zu iiberzeugen, die Ein-
heiten und das Game nochmals zu iiber-
arbeiten, denn ihr habt ja wohl mehr
Einfluss.

MORRIS BRACK, PER E-MAIL

Mit unserer 75-%-Einschitzung
liegen wir am unteren Ende der No-
ten, die fiir Sudden Strike 2 verge-
ben wurden; eine Wertung jenseits
der 80 % konnen wir in keinster
Weise nachvollziehen, auch wenn
man dem Strategiespiel die taktische
Tiefe und die anspruchsvollen Mis-
sionen zugute halten muss. Erschwe-
rend kommt hinzu, dass die Liste der
Bugs inzwischen mehrere DIN-A4-
Seiten umfasst, ein Patch ist in Ar-
beit. Diesen und anderen Aspekten
widmet sich auch das Feedback auf
Seite 71, wo Hersteller und Spieler zu
Wort kommen.

Wir freuen uns auf lhre Briefe und E-Mails
- schreiben Sie bitte an:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games,
Leserbriefe, Dr-Mack-Strafe 77, 90762 Firth.
E-Mail: leserbrief@pcgames.de oder

chefredaktion@pcgames.de. Sinnwahrende
Kiirzungen behélt sich die Redaktion vor. Be-

teiligen Sie sich auch an den Diskussionen in
den PC-Games-Foren unter www.pcgames.de!
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Jedervon uns kennt min-
destens eine Manner-WG.
Aber ist keinem aufier mir

bisher aufgefallen, dass dort
immer noch vorzivilisatori-
sche Brauche herrschen?

Rossis Rumpelkammer

Ein Grofteil der Sprache wird redu-
ziert auf ein Wort, das durch die Art
der Aussprache seine spezielle Be-
deutung erlangt. AuBer in einer stink-
normalen Manner-WG wird das mei-
nes Wissens nur noch von einigen
Bantu-Stdmmen praktiziert. Nehmen
wir das Wort ,Alter. Ohne Betonung,
beim Hereinkommen bedeutet es
LHallo, wie geht es dir?“. Wird das
Wort gedehnt gesprochen, steht es
filr groBe Anerkennung, Bewunde-
rung oder filr Erstaunen. Schnell

und gepresst ausgesprochen, kann
man es mit: ,Du stehst im Bild“ oder
Jetzt nicht” iibersetzen.

Aber auch Grundformen primitiven
Aberglaubens kbnnen in jeder Man-
ner-WG bestaunt werden. Die verbrei-
tetsten sind: Ein heruntergeklappter
Kiodeckel bringt Ungliick, Comics er-
leichtern den Stuhlgang, Biigeln er-
zeugt Riickgratverkriimmung und die
hinteren Bereiche des Kiihischranks
sind ein Biotop, das unter keinen
Umstanden gereinigt werden darf.
Was den Protestanten ihr Kirchentag,
ist dieser Gemeinschaft der Bierkas-
ten. Erdient der Freizeitgestaltung,
ist Versammlungsort und zur Not
auch Mabelstiick. Dessen Inhalt kann
auch dazu dienen, Freund und Feind
zu unterscheiden. Immerhin istes ja
hinlanglich bekannt, dass nur Rent-
ner, Polizisten und Taubenziichter
Jucher” trinken! Oder sollte das jetzt
auch unter die Rubrik ,Aberglauben”
fallen? Ich freue mich auf jeden Fall
jetzt schon iiber die vielen begeister-
ten Zuschriften. Auf Wunsch kann der
Einblick in das Phdnomen ,Manner-
WG* auch noch vertieft werden, falls
ich keiner Briefbombe von Tau... dh...
Tucher-Trinkern zum Opfer falle.

[EMAIL & POST-ADRESSE

E-Mail: RR@PCGAMES.DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafe 77

90762 Fiirth

Suchtgefahr

Liebes PC-Games-Team,
ich bin kein Moralapostel, aber wiirdet ihr es wagen, euch
vielleicht ins ,eigene Fleisch zu schneiden™ und einen Bericht
iiber Kids bringen, die siichtig nach PC-Spielen sind oder
nicht mehr in die Schule/Arbeit gehen beziehungsweise im
Extremfall sozial verarmen?
MIT BESTEN GRUSSEN: LUKAS

Dazu miisste vor allem erst einmal das Wort ,stich-
tig" geklart werden. Eigentlich kenne ich keinen einzi-
gen Menschen, der nicht nach irgendetwas siichtig wi-
re. Ich selbst giere nach gesundheitsschadigenden Ziga-
retten, andere nach einem Bier zum Essen, wieder ande-
re konnen und wollen nicht auf Schokolade, Fufiball,
Fernsehen, Auto, Freundin oder Digimon-Sammelkar-
ten verzichten. Was ich jedoch fiir ein Hirngespinst hal-
te, das den auflagengeilen Fantasien eines Schreiber-
lings entsprungen ist: die Médr von Menschen, die
wegen Computerspielen ins soziale Abseits gekommen
sind und/oder deswegen nicht in die Schule / Arbeit ge-
hen. Meines Erachtens handelt es sich dabei um eine
dieser urbanen Legenden. Das sind Geschichten, die
glaubwiirdig klingen, aber niemand kennt so einen Fall
wirklich personlich, sondern hat immer nur davon
gehort oder gelesen - natiirlich aus zuverlassigen Quel-
len. Falls ich mit dieser Ansicht falsch liegen sollte, bitte
ich um Zuschriften von Betroffenen oder wenigstens
von Leuten, die wirklich einen Betroffenen kennen.

Figurprobleme

Hallo Rossi!

Ich wollte dich mal was Ernstes fragen: Wie schafft es die
Mehrheit deiner Kollegen, so diinn zu bleiben? Denn wie ich
annehme, hocken die doch fast den ganzen Tag vorm Comipu-
ter. Wie wiire es mal it einem newen Chat, in dem man auch
kleine Spiele spielen kann?

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN UND HOCHACHTUNG: MANI

Um bei unserer — meist im Sitzen ausgetibten — Té-
tigkeit schlank zu bleiben, gibt es verschiedene Metho-
den. Einige Kollegen erndhren sich ausschlieBlich von
Mineralwasser und Knackebrot. Dabei nimmt garan-
tiert niemand zu! Allerdings miissen sie manchmal fiir
Fotoaufnahmen geschminkt werden, damit die einge-
fallenen Wangen nicht zu sehr auffallen, und bisweilen
muss man sie auch vor die Linse tragen. Diese Methode
hat sich als nicht sehr empfehlenswert herausgestellt.
Andere Kollegen verzichten zur Ganze auf Beforde-
rungsmittel und gehen die lumpigen 25 Kilometer tig-
lich zu Fufd in die Arbeit, was zwar schlank und fit halt,
aber durch den enormen Zeitaufwand auf die Dauer
zu Schlafmangel fithrt. Auch nicht die ideale Losung.

Kollege Weidhase (Tipps & Tricks)
scheint der Losung recht nahe zu
kommen. Er erndhrt sich kraftig,
fahrt zum Zigarettenautomaten um
die Ecke mit einem protzigen
Wagen und hat dennoch die Figur
eines Zehnkdmpfers, was man je-
doch unter den weiten Hemden,
die er zu tragen pflegt, nicht er-
kennen kann. Meine Nachforschun-
gen ergaben, dass es wohl irgend-
etwas mit seinen 142 Groupies zu
tun haben muss, doch ist er dies-
beziiglich nicht allzu auskunfts-
freudig. Und weil wir gerade beim
Thema sind: Vielleicht langweilst
du dich in unserem Chat ja nur,
weil du immer dann da bist, wenn
grad keine Frauen anwesend sind?
Dann solltest du vorbeikommen,
wenn Kollege Weidhase da ist. Ge-
gen einen geringen Obolus wire
ich bereit, dir seine Sprechzeiten zu
verraten.

Entristung

Tag!

Da lese ich gerade deine Einsichten
07/2002 und der Schreck fihrt mir in
die Glieder. Eigentlich hast du Recht,
die Postkartenmotive der Marlboro-
Werbung im Kino mit den echten Kerls
gefallen mir auch besser als gleichge-
schlechtliche Paare mit zweifelhaften
kulinarischen Neigungen. Ich hoffe, dir
ist klar, dass die nichsten drei oder vier
Rumpelkammern inhaltlich vorgeprigt
sein diirften. ,Ist der gleichgeschlecht-
lich Orientierte ein User zweiter Klas-
se?“ Oder: ,Ich bin Vorsitzender des 1.
Schwulen- und Lesbenverbandes Ober-
hinterhageltupfing und spiele genauso
gerne Counter-Strike.” Was freue ich
mich schon darauf. Hat nix miteinan-
der zu tun und wird doch frohlich ver-
mischt. Der zarte Hinweis auf eine
nicht unbedingt ernst genommene Bin-
senweisheit lost regelmiifiig eine Pro-
testkampagne von denen aus, die Ironie
fiir eine Landschaft in Frankreich hal-
ten. Manchmal glaube ich, ein gewisser
Hang zum Masochismus kann dir nicht
ganz abgesprochen werden. Ich bedaure
dich still und wiinsche dir viel Spaf§ mit
der kommenden Leserpost: Uli
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(Bin selbstverstiindlich total und
verstindnislos entriistet iiber deine er-
neute Entgleisung.)

Es mag jetzt sein, dass ich mich
mit den nichsten Bemerkungen
endgtiltig vor geladene Léufe stelle,
aber ich kann es mir einfach nicht
verkneifen. Bisher kamen dazu ei-
gentlich noch keine Mails an, was
mich nicht verwundert, da ich schon
davon ausgegangen bin, dass die
Herrschaften, die du gemeint hast,
etwas langer brauchen, um zu rea-
gieren. Es kann aber auch daran lie-
gen, dass der Postbote eh alle Briefe
und Pickchen an mich aussortiert,
wenn sie ticken, und mein QOutlook
alle E-Mails, welche die Worte
~Schwachkopf”, ,Idiot” und ,Prii-
gel” enthalten, ausfiltert. An die Stei-
ne, die ab und zu durch mein Biiro-
fenster geworfen werden, habe ich
mich langst gewohnt und bin seit ei-
niger Zeit dabei, eine mittelgroBe
Pyramide daraus zu bauen. Bald ist
sie fertig und kann gegen geringes
Entgelt besichtigt werden, damit ich
in Ansitzen die Kosten fiir meine
zerstochenen Reifen decken kann.
Nein — Scherz! Nun aber mal im
Ernst: Die angesprochenen Herren
sind meiner Erfahrung nach alles,
aber nicht humorlos und kénnen
zweifellos Ironie von hetzerischen
Statements unterscheiden. Wovor
mir jedoch graust, sind Reaktionen
von Bioakustikern — Leuten, die stan-
dig irgendwo Gras wachsen horen.

Extra breit

Hallo Rossi,
ich habe ja schon von Ultraflachbild-
schirmen und Breitbildfernsehern gehort,
aber tiber das neue Bildschirmformat, von
dem ihr berichtet, hab ich mich dann doch
gewundert (S. 170, Preis-Leistungs-Ana-
lyse). Wer braucht schon Ultrahoch-
bildschirme, die Auflosungen von
1.024x7.678 Pixeln maglich machen,
und wozu sollen die gut sein? Ich verlan-
ge eine gerechte Bestrafung fiir den Tiiter
und bitte um ein Verhandlungsprotokoll
mit Urteilsverkiindung.
ULF
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Rossis Rumpelkammer

Wir fanden diese Bildschirme auch nicht so arg prak-
tisch, weil sie zwar ein prima Bild liefern, aber es auf
Dauer ganz schon anstrengend ist, wenn man zum Be-
trachten des oberen Randes ein Fernglas oder eine Lei-
ter braucht. 100 DIN-A4-Seiten untereinander darstel-
len zu kénnen, ist auch nicht wirklich wichtig. Aber wie
du ja schon vermutet hast, handelt es sich hierbei ledig-
lich um einen simplen Tippfehler, welcher den drei
Argusaugen unseres Textchefs entgangen ist. Um die
Bestrafung sollten wir uns keine Gedanken machen —
hier handelte das Schicksal schnell, grausam, ungerecht
und selbststandig. Michael zog sich unmittelbar darauf
bei einem der bertichtigten COMPUTEC-Fufballmat-
ches einen echt schmerzhaften Banderriss zu und ist
seither gezwungen, als Kriickengeher und iiberzeugter
Stehpinkler am Urinal wahre Wunder an Balance zu
vollfiihren.

Aufklarung

Hallo Rainer,

ich stibere gerade durch die PC-Games-Webseite und lese
in aller Ruhe und schmunzelnd deinen Kommentar zu Domi-
nics verschiedenen Anfragen durch, als mir eines sofort ins
Auge sticht: Du schreibst etwas von einer Bar in Frankfurt,
in der du Unaussprechliches gemacht haben sollst. Nach liin-

+ gerem Uberlegen konnte ich mich schliefilich und endlich ent-

sinnen, dass deine Heimat doch Bayern ist, oder nicht? Ich
komme selbst aus Bayern. Ich bin zutiefst erschiittert und bit-
te um Aufklarung.

GRUSSE: PATRICK, KIRCHBERG

Mir ist jetzt nicht ganz klar, woriiber du Aufklarung
haben mochtest. Was ich dort verrichtet habe, geht aus
dem Text ja so halbwegs hervor. Genauer kann, darf, soll
und will ich nicht darauf eingehen, zumal mich schon
mein natiirliches Schamgefiihl daran hindert. An dieser
Stelle sei erwahnt, dass durchweg ALLE Bayern ,,g'scha-
mig” sind und tiber Derartiges kein Wort verlieren, es sei
denn, der Alkoholgehalt im Blut dhnelt dem Mischungs-
verhaltnis eines guten Red-Bull-Wodkas. Natiirlich lei-
det in diesem Zustand die deutliche Aussprache und sie
werden selbst von Landsleuten nicht mehr verstanden.
Das hat zur Folge, dass die Bayern allgemein als sehr
moralisches Volk gelten, da man nie etwas (verstindli-
ches) Gegenteiliges von ihnen vernommen hat.

Frauenfragen

Tachchen Rossi!

Hiitte da mal eine sehr heikle Frage und hoffe, du behan-
delst diese vertraulich. Als ich mir vor wenigen Tagen die
neue Ausgabe der PC Games zu Gemiite fiihrte — ich begann,
wie es sich fiir einen echten Rossi-Fan gehirt, die Zeitung von

Service

Auch diesen Monat solltihr
mir wieder eure abgefahre-
nen Links schicken. Und
wie es inzwischen hier so
Sitte ist, bekommt der Ein-

sender des schrégsten
Links auch wieder einen
unglaublichen Preis!

WWW.FA-ART.PP.SE/BAIRES.HTM

T

Ihr mogt keinen Toast? Dann ist
euch bestimmt nur noch nicht klar,
was man alles aus so etwas Alltag-
lichem wie lappigen Brotscheiben
machen kann. Diese Page zeigt
ganzlich neue Méglichkeiten auf.
Jeder, der mal eben ein paar tau-
send Scheiben iibrig hat, bekommt
wertvolle Anregungen. Essen kdnn-
te man Toast natiirlich auch, aber
das ware Ja langweilig und alltag-
lich, oder?

WWW.GUIMP.COM

Das ist zweifellos die kleinste Web-
seite der Welt. Sehr erstaunlich,
dass sie wirklich funktioniert und so-
gar mit richtigem Inhalt aufwarten
kann! Natirlich kénnen wir bei die-
ser Grofe keinen Screenshot brin-
gen. Packt also eure Lupe aus und
staunt.

WWW.CRAZYAUCTION.INFO
Langweilen euch die {iblichen On-
line-Auktionen inzwischen auch
schon? Dann solltet ihr unbedingt
diesen Link ansurfen. Hier wird nur
das versteigert, was es sonst garan-
tiert nirgendwo anders gibt! Wer sei-
nen kleinen Bruder loswerden mach-
te oder ein echtes Lichtschwert be-
nétigt, wird hier fiindig. Der Renner
sind momentan {ibrigens ,Unver-
wundbarkeitspillen” - mit Garantie
auf die Wirkung!
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hinten zu lesen (deine Seiten sind im-
mer die ersten) —, fiel mir euer Impres-
sunt ins Auge, genaver: die kleine Foto-
galerie eurer Redaktion. Bei niherer Be-
trachtung musste ich feststellen, das sa-
ge und schreibe EINE Frau und DREI-
ZEHN minnliche Wesen (obwohl ich
zugegeben beim Herrn Steidle erst nicht
so sicher war — mdge er es mir verzei-
hen) eure Redaktion bevilkern. Ist euch
das noch nie aufgefallen? Gut, diese
Frau ist Chefredaktorin, womit man sie
mit Recht doppelt zihlen kinnte, aber
das dandert nichts an der gewaltigen
miinnlichen Ubermacht in eurem Hau-
se. Mdchte mich nun keinesfalls als
minnliche Emanze outen, aber woher
kommt dieser betriichtliche Frauenman-
gel? Ich hoffe, du kannst miir das we-
nigstens einigermaflen plausibel erkli-
ren. Wihre dir zu immer withrendem
Dank verpflichtet.

DEIN TREUER FAN RENE

Klar behandle ich deine E-Mail
vertraulich. Die paar Hunderttau-
send, die jetzt zulesen, zahlen doch
wohl nicht, oder? Da es eh immer
dieselben sind, die meine Seiten le-
sen, hat es ja fast etwas Familidres
an sich. Nur so nebenbei: Kollege
Steidle verzeiht dir nicht und hat
mit mannlich-dominantem Tonfall
die Herausgabe deiner Adresse ge-
fordert, was ich natiirlich verwei-
gert habe. Mach dir keine Sorgen —
meine Prellungen heilen schnell.
Woher deine Zweifel an der ge-
schlechtsspezifischen Identitdt un-
seres Riidi kommen, entzieht sich
meinem Wissen und kann von mir
auch nicht nachvollzogen werden.
So lausig wie er wiirde sich eine
Frau doch niemals frisieren und ein
weibliches Wesen wiirde den Frei-
tod solcher Kleidung vorziehen. Ich
musste lange fiberlegen, wie du
darauf kommst, dass wir unter
Frauenmangel leiden, und habe nur
eine mogliche Losung gefunden:
Du guckst dir nur die Bilder an, liest
aber nicht die Texte. Sonst wire dir
aufgefallen, dass in unserem Im-
pressum relativ viele Frauen er-
wihnt werden, die maf3geblich am
Entstehen der PC Games beteiligt
sind. Rechnet man noch die Grou-
pies von Herrn Weidhase dazu,

Rossis Rumpelkammer

wird einem sehr schnell klar, warum sich in unseren
Biiros drei Damentoiletten, vier Schminkrdaume und ei-
ne einzige Herrentoilette befinden. Bei deinen Worten
mannliche Ubermacht” habe ich zudem deutliches
Geldchter (glockenhell) aus dem Layout und dem Lek-
torat gehort.

Tuffig

Hallo Rainer,

ich kaufe mir nun seit einem Jahr die PC Games, um mich
immer zu informieren, ob neue Spiele da sind. Zu einer
Games jedoch habe ich eine Frage: Was heifit zum Teufel , tuf-

fig”? Inr schreibt das Wort in dem Test zu dem Computerspiel

Monster Ville. Meine Eltern wissen auch nicht, was ,.tuffig”
bedeutet, und das Worterbuch anscheinend auch nicht — und
das Fremdwdrterbuch auch nicht.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: VINCENT GRAHL

,Tuffig” ist ein Synonym fiir niedlich, nett. Der
Sprachschatz unserer Redakteure wurde von Kollegin
Mauerdder um dieses Wort bereichert, so wie sie auch
das Wort ,, Wuselfaktor” bei uns einfiihrte. Du siehst al-
50, dass Frauen bei uns nicht nur mitarbeiten, sondern
auch stilbildend einbezogen sind.

Musikgeschmack

Hallo Rainer,
als ich neulich im Internet war, schaute ich mir dein Profil
an und sah, dass du Marilyn-Manson-Fan bist. Als ich dann
Jedoch gelesen habe, dass du aus Bayern konimst, hab ich mich
gewundert, denn aus Erfalirung weifl ich, dass die Bayern
zum grofiten Teil christlich sind und ein Bayer wiirde nicht
Marilyn Manson hiren, oder? Also muss eine Aussage falsch
sein. Sollte sich eine von meinen Aussagen bayernfeindlich
anhoren, so miichte ich sagen, dass es nicht bis gemeint ist.
VIELE GRUSSE: METZIG

Der Bayer an sich hat einen breit gefacherten Musik-
geschmack, der auch sehr stark vom Alter gepragt wird.
Somit unterscheidet er sich nicht von anderen Lebens-
formen, wie zum Beispiel den Hessen. Musik wird kei-
neswegs als religiose Pflichtiibung praktiziert, sondern
wir héren in Bayern Musik meist nur aus den gleichen
Griinden, wie es zum Beispiel auch ein Hesse tun wiir-
de. Immer? Nein, nicht immer. Bisweilen driftet unsere
Musik in dunkle Abgriinde ab und bei folkloristischen
Veranstaltungen wird geblasen (auf Trompeten natiir-
lich), bis der Gamsbart wackelt. Auf vilkerkundlichen
Massenveranstaltungen wie dem Oktoberfest macht
der Bayer an sich auch nicht die Musik, die er héren
mdchte, sondern die Musik, die von Touristen erwartet
wird. Darin unterscheidet sich der Bayer ganz drastisch

von zum Beispiel einem Hessen, der
so etwas wie Tourismus ja gar nicht
kennt, obwohl es angeblich schon
Leute gegeben haben soll, die je-
manden kannten, dessen Bruder
dort schon einen Touristen fast ge-
sehen haben soll!

CD

Moin,

als ich heute Abend nach Hause
kam, erwartete mich die neue PC
Games. Nachdem ich meinen Freuden-
tanz so weit beendet hatte, dass ich sie
aufschlagen und lesen konnte, fiel mir
etwas auf, was ich dir einfach nicht
glauben kann, obwohl ich dir sonst
doch alles glaube:

e Wie alle anderen Gegenstiinde,
die nicht mit der Bezeichnung ,CD’ aus-
geliefert werden.”

Denn aus dieser Aussage lisst sich
schlieflen, dass sowohl bestimmte Sei-
fen-Produkte als auch Gegenstinde, die
mit dem Entstehungsdatum 400 v. Chr.

+ gekennzeichnet sind, mit einem han-

delsiiblichen CD-ROM-Laufwerk gele-
sen werden konnen. Nun bin ich der
festen Uberzeugung, dass solche -Pro-
dukte nur mit speziellen CD-Laufwer-
ken gelesen werden konnen. Sollte ich
mich in dieser Beziehung irren, was
nun wirklich nie vorkonumt, schicke mir
doch bitte Beweisfotos zu.

MUMMU

Was hattest du denn in deinem
Frithstiicksei? Bei dem Seifenpro-
dukt ,,CD” handelt es sich um einen
Eigennamen, nicht um eine Pro-
duktbezeichnung - genauso wenig
wie bei den historisch fragwiirdigen
Gegenstanden. Die Bezeichnung CD
steht fiir ,Compact Disc” — und das,
was sich mit diesem Namen verbin-
det, ist a) genau definiert und b) im-
mer in einem CD-ROM lesbar, ob-
wohl ich mir bei dem historischen
Zeug nicht so ganz sicher bin. Es gibt
Leser, denen konnte ich Wasser mit
der Aufschrift ,unbrennbar” ver-
kaufen und sie wiirden es trotzdem
zum Kokeln bringen, nur damit sie
etwas zum Kritisieren haben. Ist es
moglich, dass du so einen kennst?
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Daniel Kreiss Abenteuer, Action
Seit Jahren rdumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert-
kiiste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.
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fiir Fehler, die durch die Benutzung der auf den

Georg Valtin [gv@ncgames.de] Abenteuer, Sport
Hat etliche Medaillen, Meisterschaften und Pokale in
samtlichen Sportspielen gewonnen und findet Com-
putergegner blod. Macht derzeit auerdem die On-
line-Welten von Dark Age of Camelot unsicher.

Harald Wagner [hw@pcgames.de| Action, Simulation
Fiihit sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Manner eine
feindliche Uberzahl aus dem Hinterhalt iberraschen
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren knnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy.

Thomas Weifs [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Friihstiick, schubst Terraner in

tiefe Krater und rostet Protoss iiber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in GTA 3 ausgetobt
hat, lost er mit der Maus Puzzles.

Jochen Gebauer [j Abenteuer, Strategie
Ist so richtig gliicklich, wenn er Helden erschaffen und
Monster verhauen kann. Wenn das gerade einmal
nicht moglich ist, baut er Siedlungen auf oder ver-
schiebt Armeen rundenweise {iber das Schiachtfeld.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe

Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-
lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
nd bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung.

FRAGEN UND ANREGUNGEN ZUR HEFT-CD/-DVD
=

Jiirgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de] J

Redaktion CD: Thomas Dziewiszek, Jasmin Sen

FRAGEN ZU HARDWARE-TESTS

Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de]

FRAGEN ZU TESTCENTER UND BENCHMARKS

ll Sascha Pilling [technik@pcgames.de]

FRAGEN, ANREGUNGEN UND KRITIK RUND UM DIE PC-GAMES-WEBSITE

Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de]

TIPPS&TRICKS-EINSENDUNGEN (KURZTIPPS, KOMPLETTLOSUNGEN ETC.)

‘;j‘ Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de]
2 Telefax: 0911-2872-200

|

Redaktion Tipps & Tricks: Stefan Weifs, Lars Theune

D agem enthaltenen Programme ent-
stehen, keine Haftung. Die Programme stellen
keine Entwicklung des Verlages dar, sondem
sind Eigentum des Herstellers. Fiir den Inhalt
der Prog| sind die Autoren tlich.

ANZEIGENKONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth
Telefon: +49 -911/28 72 341

Fax: +49-911/28 72 241

E-Mail: jasmin.zemsch@computec.de

Anzeigenleitung:
Thorsten Szameitat
E-Mail: thorsten.szameitat@omputec.de

Anzeigenberatung:

Ina Willax (V.i.S.d.P.)

Fax: +49-911/28 72 241
E-Mail: ina.willax@computec.de

Anzeigendisposition:

Andreas Klopfer

E-Mail: andreas.klopfer@omputec.de
Anca Stef

E-Mail: anca.stef@computec.de

Dateniibertragung:
ISDN PC: Telefon: +49-911/28 72 261
ISDN Mac: Telefon: +49 -911/28 72 260

Es gelten die Mediadaten
Nr. 15 vom 01.10.2001

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir
die inhaltiiche Richtigkeit der Anzeigen und
{ibernimmt keinerlei Verantwortung firin An-
zeigend Ite Produkte und Dienstle:
tungen. Die Veroffentlichung von Anzeigen
setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch
COMPUTEC MEDIA voraus. Soliten Sie Be-
schwerden zu einem unserer Anzeigenkunden,

seinen Produkten oder Dienstleistungen ha-
ben, méchten wir Sie bitten, uns dies schrift-
lich mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe
des Magazins inkl. der Ausgabe und der Sei-
tennummer, in dem die Anzeige erschienen ist,
an: COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH,
Annett Heinze, Anschrift siehe links.

VERLAG
Computec Media AG,
Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Filrth

Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Produktionsleitung: Martin Closmann
Werbung: Martin Reimann (Leitung),
Jeanette Haag

VERTRIEB
Burda Medien Vertrieb

ABONNEMENT

PC Games kostet im Abonnement mit
2 CD-ROMs und DVD € 55,20
(Ausland € 68,40). °

Zusatzlich mit Vollversion € 104,40
(Ausland € 117,60)

Kundenservice:
Computec Abo-Service
Postfach 1129

23612 Stockelsdorf
Telefon: 0451-4906-700
Telefax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Abonnement Ostemreich:
Leserservice GmbH

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Tel.: 06246/882-882, Fax: -5277
E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
PC Games (2 CDs + DVD) € 64,20
PC Games Plus € 116,40

DRUCK
heckel GmbH, ein Unternehmen der
schlott sebaldus Gruppe

ISSN/Pressepost PC Games:
Zugeteilte ISSN- und Vertriebs-
kennzeichen:

PC Games Magazin

ISSN 0946-6304 VKZ BB3361
PC Games CD/DVD

ISSN 0947-7810  VKZ B12782
PC Games Plus

ISSN 1432-248x  VKZ B41783

Fragen zum Abo (neues Abo, Anderungen
von Adresse oder Bankverbindung etc.):
computec.abo@pvz.de
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In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auferdem:
/_—

N-ZONE

INSERENTEN
Activision 36

AkTronic 136
Alternate 130,131,132, 133
Asus . 87
Avitos 134,135
B&D Verlag 191
Blackstar 3
cov 26,85
Codemasters 48
Com! Online 79
Computec Media 82,90,91,121,

123,127, 165, 183
Dell 24,25
Deutsche Telekom 15
DSF 106
Electronic Arts 56, 57
Electronics Boutique 99
Expert 70, 116, 117
Fort Knox 169
Idee & Spiel 13
Infogrames 69
Leipziger Messe 105
Lever 41
Microsoft 17
Modern Games 45
MV 92
MVF 125
Nokia 113,115
Okay Soft 103
PC Spezialist 55
Planetian 184,185
Take 2 196
THQ 51,52
Ubi Soft 8,9
Vivendi Universal 195
Weom 31

Und nun zur
Werbung ...

Die Leservon PC Games verleihen
Monat fiir Monat den ADward fiir
die originellste Anzeige. Wir ver-
losen unter den Einsendern zehn
Spielepakete (siehe Seite 182).

Water Joe (Gondwana Trade)

Hellmuth Schultz,
Director Europa bei
Gondwana Trade
= Wirbewegen uns nunschon
seit einigen Jahren mit ver-

schiedenartigen Sponsorings und
Aktionen im E-Sport-Bereich. Wir freuen uns
dariiber, dass auch unsere Motive bei PC-Ga-
merm so gut ankommen. Im 21. Jahrhundert,
dem Zeitalter der Information, versuchen wir,
zum Nachdenken anzuregen. E-Sport wird sich
imUr ereich genauso durchsetzen
wie Water Joe bei den koffeinhaitigen Erfri-
schungsgetranken. Um ,sauber drauf* zu kom-
men, braucht man keinen Zucker, keine Farb-
stoffe und Aromen. Water Joe ist einfach die ge-
sunde Alternative fir Kaffee-, Cola- und Energy-
Getranke. Die PC Games ist fiir uns einer der
Schilsseltitel im E-Sport und wird natiirlich
auch in weiteren Schaltungen von uns beriick-
sichtigt werden.

Platz 2

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Neverwinter Nights (Infogrames)
WWW.PCGAMES.DE Werbetragem e. V. (IVW), Bad Godesberg
Projektleitung & Konzeption: Thomas Borovskis (Leitung), Markus Wollny e ) R y . o
Programmierung: Marc Polatschek, Stefan Ziegler, René Behme ‘x"’ Verbreitete Auflage 1. Quartal 2002 . AWA Ermittefte Reichweite Platz 3
Webdesign: Robert Schulz, Tony von Biedenfeld 253.001 Exemplare LY 975.000 Leser Age of Wonders 2 (Take 2)
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats August?

INTHE ARMY NOW Auf der E3 stellte die US Army ihr eigens
entwickeltes Werbespiel vor, das auf der Unreal-Engine basiert.

Redakteur Riidiger Steidle hat uns etwas verschwie-
gen: In Wirklichkeit fiihrt er ein Doppelleben. Woher
wir das wissen? Markus Latk hat’s uns verraten. Er ist
zugleich der Gewinner des Spielekartons, den wir in
diesem Monat fiir den Einsender des lustigsten Spruchs
mit aktuellen Top-PC-Spielen gefiillt haben. Auch in *
diesem Monat gibt es gleich mehrere Moglichkeiten,
sich an unserem Gewinnspiel zu beteiligen.

Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss
Dr.-Mack-Straie 77

D-90762 Fiirth
schnappschuss@pcgames.de
www.pcgames.de

wJa, fett Respekt und

krass willkommen zu

Headnut TV mit Erkan
und Stefan!"

E-Mail:
Website:
~ar

Teilnahmeschluss: 19. Juli 2002. Bitte Name und Anschrift
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

DOPPELLEBEN R. Steidle (von PC Games) &
D. Dumont (vom Port-Royale-Team)

Am 7. August erscheint die

Mafia

Allein gegen die Mafia: Das
Pflaster von Lost Haven ist nicht
minder heifs als die Strafen von
Liberty City. Wer sich in Portland
und Staunton Island bewéhrt hat,
ist reif fur diese riesige Stadt im
Look der Zwanzigerjahre. Noch
besser als GTA 3?

Speliforce

Die Siedler-Erfinder liiften den
Schleier: Wir werfen einen Blick hin-
ter die Kulissen eines Spieleprojekts
gigantischen Ausmafies — Helden,
Siedlungen, Charakterwerte und
fiese Kreaturen verschmelzen zu
einem Strategie-Rollenspiel-Epos.

¢ PC Games 9/2002

Unreal Tournament 2003

Die Grashalme sehen so echt aus, dass man sie am
liebsten abreifien und darauf pfeifen méchte. Und man-
cher Abgrund verleitet dazu, die prachtige Aussicht zu
geniefen. Tun Sie’s nicht! Denn Thre Gegner sind clevere
Bots oder niedertrichtige Mitspieler — bewaffnet bis an die
Zihne. Mit Flak-Cannon. Mit Shock-Rifles. Mit Plasma-
Guns. UT 2003 ist das Spiel, das seit Monaten den Puls
aller Shooter-Fans beschleunigt. Wir durften bereits Probe
fraggen — jetzt wird’s ernst, denn jetzt geht’s um Spiel-
spaB-Punkte und Awards. Das Redaktionsnetzwerk ist be-
reits fiir die heiflesten Multiplayer-Schlachten des Jahres
vorbereitet. Freuen Sie sich auf ein Mega-Komplettpaket,
das [hnen so kaum jemand sonst bieten diirfte: einen um-
fangreichen Test mit Erklarungen aller Waffen und Modi,
einen ,Interaktiven Test” und Profi-Tipps von erfahrenen
Clan-Spielern. Als Zugabe packen wir die offizielle, spiel-
bare Demo-Version auf Heft-CD und -DVD.

DTM Race Driver

Von den Colin McRae-Machern:
Verpackt in eine Story voller Action
und Dramatik, erleben Sie hier
die Hohen und Tiefen eines Nach-
wuchsrennfahrers. Im Test steht, ob
sich der Aufwand (erscheint nur als
DVD-Version) gelohnt hat.

Tipps & Tricks

Warcraft 3? Neverwinter Nights?
Industriegigant 2? Mit den Kom-
plettlosungen,  Ubersichtskarten,
Cheats und Tricks aus PC
Games schaffen Sie selbst kniffligste
Stellen Thres Lieblingsspiels. Und
falls ausnahmsweise nicht: Einfach
an hilfe@pcgames.de schreiben!

PC Games August 2002
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Was macht eigentlich. ...

Blue Byte?

Antwort: Probe-Siedeln. Mit Prototypen testet das
4 Blue-Byte-Team die neue 3D-Heimat der Siedler.

Was macht eigentlich ...?

DER GRAFIKER
Thorsten Mut:
schalle entwirft

den Look der §

M tilheim an der Ruhr, Eppinghofer Straie 150 — noch heute Sitz der bekanntesten
neuen Siedler.

=% ] deutschen Computerspiele-Marke. Vor 14 Jahren gegriindet, ist Blue Byte in fast
jedem gut sortierten Spiele-Haushalt vertreten. Die Siedler 1 (1994), 2 (1996) und 3
(1998) lassen halb Deutschland an der Maus kleben. Blue-Byte-Griinder Thomas Hertz-
ler expandiert — on- wie offline: Er ertffnet Filialen in den USA und Grofibritannien
und treibt tollkithne Internet-Seifenblasen wie Battle Isle: Dark Space und Shadow-
pact voran. Dann die Reifleine: Im Februar 2001 verkauft Hertzler seine Firma an den
franzdsischen Spiele-Riesen Ubi Soft (Rayman 3, Battle Realms) und siedelt in die
USA. Die Siedler 4 wird im Friihjahr 2001 verdffentlicht — und wire wohl besser im
Sommer oder Herbst erschienen, ausgewogener und mit weniger Bugs. Zwei gelungene Add-ons

DER CHEF Be- signalisieren die Trendwende: Ubi Soft hat die langjahrige Talentschmiede — ein Grofiteil der deut-

nedikt Grindel schen Entwickler-Szene hat ihre Wurzeln in Miilheim — personell komplett neu aufgestellt; derzeit ar-
tragt die Ver- beitet eine 34-kopfige Belegschaft an der Siedler-Fortsetzung. PC Games sprach mit Studioleiter Bene-
antwortung dikt Grindel und Blue-Byte-Urgestein Thorsten Mutschall, dem heutigen Chefgrafiker.

fiir Siedler 5.

PC Games: Ihr arbeitet seit vielen Monaten intensiv an der nichsten
Siedler-Generation. Seid ihr nach wie vor in der Konzeptionsphase
oder schon bei der konkreten Umsetzung?

Grindel: , Wir arbeiten derzeit noch am Design und der Basistechno-
logie.”

Mutschall: ,In der Grafik werden im Moment die neuen Charaktere
entwickelt.”

PC Games: Wie sieht der Zeitplan fiir Siedler 5 aus?

Grindel: ,Unser grofites Ziel ist es, Top-Qualitdt und erstklassiges
Gameplay zu liefern. Im Moment ist es noch zu friih, einen Release-
Termin zu nennen.”

PC Games: Was hat euch dazu bewogen, ein , 3D-Siedler” zu produ-
zieren, anstatt den 2D-Gefilden treu zu bleiben?

Mutschall: ,Wir wollen mehr Interaktion mit der Siedler-Welt er-
moglichen, da bietet 3D einfach viel mehr Moglichkeiten. Mit den
neuesten Technologien erzeugen wir auch in 3D den gewohnten
Detailreichtum und die typische Atmosphare.”

PC Games: Bedeutet das angekiindigte ,innovative Spielprinzip”
eine Abkehr vom klassischen ,,Siedeln”?

Grindel: , Eher im Gegenteil: Wir werden uns auf den Kern der Sied-
ler konzentrieren, und da steht das klassische Siedeln ganz oben.”
PC Games: Cultures 2 ist zuletzt auf ausgesprochen diinnes Interes-
se gestolen. Was lauft schief im Aufbau-Genre? Was sind die grofiten
Herausforderungen, um die Fans fiir ein fiinftes Siedler-Spiel zu
begeistern?

Mutschall: ,Siedler 4 hat sich bis jetzt tiber 300.000 Mal verkauft und
ist weiterhin in den Charts. Wir haben es jetzt in 17 Sprachen auf den
Markt gebracht. Das Aufbau-Genre ist also nicht tot. Cultures 2 ist

kein schlechtes Spiel. Aber hat jemand wirklich darauf gewartet?”
PC Games: [hr investiert auffallend viel Zeit und Geld in den Aufbau
und die Pflege der Community im Blue Byte Game Channel (ver-
gleichbar Blizzards Battle.Net). Ist das bei einem Spiel wie Siedler 4
tiberhaupt nétig? Wird dies bei Siedler 5 so bleiben?

Grindel: ,Das sind unsere treuesten Fans und unsere grofiten Kriti-
ker, aufferdem die Meinungsfiihrer fiir viele potenzielle Kunden. Wir
werden unsere Community weiter pflegen und ausbauen.”

PC Games: Von vielen Lesern angefragt: Wird es eine Fortsetzung
der Battle Isle-Saga geben?

Grindel: , Auch wir bekommen dazu regelmiig Anfragen. Im Mo-
ment konnen wir dazu leider nichts sagen.”

PC Games: Riickblickend: Was hittet ihr aus heutiger Sicht bei Sied-
ler 4 anders gemacht?

Mutschall: ,Wir hitten die neuen Features noch mehr betonen
miissen. Auf jeden Fall gab es in der Release-Version zu viele Bugs,
so wiirden wir das Pro-
dukt heute nicht mehr
auf den Markt bringen.”
PC Games: Was ist aus
dem Blue-Byte-Griinder
Thomas Hertzler ge-
worden?

Mutschall: |, Thomas
Hertzler lebt in Amerika
- hier bei Blue Byte ho-
ren wir nicht viel von

Ve PP &
UMSTRITTEN Mit Siedler 4 macht die Serie ei-
nen gehdrigen Satz Richtung Echtzeit-Strategie.

Wenn Sie wissen mochten, was aus bekannten Entwicklern, Programmierteams oder Spielen geworden ist - schreiben Sie uns unter dem Stichwort
.Was macht eigentlich ...?“ (E-Mail: was-macht-eigentlich@pcgames.de). Wir recherchieren die Hintergriinde und nehmen Kontakt mit den Machern auf.
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