05/2002 € 4,99

DVD 2 CDs fur nur € 4,99 e

olllntt. Belglen, Luxemburg € 5,80
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CDs + DVD IM HEF

o EXKLUSIV-DEMO T
e C D Zwei spielbare Aufbau- und Kamp
Demo TOP-DEMO

= Arx Fatalis

. : 3D-Rollenspiel 2 fa Uitima Underworld
® ' TOP-DEMO

Global Operations

V' de O‘CD Multiplayer-Demo des Counter-Strike-|
: 15 DEMOS: Beam Breakers, Hotel Gigant,
Sven, Schiene & StraBe, Virtua Tennis u.v.m.

15 VIDEOS: Counter-Strike: Condition Zero, g
Hitman 2, Ski Park Manager, Warrior Kings -

& 800 MB UPDATES: csc:Renegace,
: / neue Patches fiir Starcraft, Operation Flashpoint +
es- DVD riesiges Patch- und Hardware-Treiber-Archiv auf DVD

PC- G sseest | SPECIALS: Gber 50 Shareware-See
b und Anwendungen auf DVD

Auperdem: Screenshot- und Wallpaper- 4§ s
" 14 Galerien und Kino-Trailer
KOMPLETTER CD- UND DVD-INHALT AUF SEITE 192

Gothic2 = et

Exklusiv bei PC-Games: Die Fortsetzung des (/ g

» .

Mega-Rollenspiels erstmals angetestet

Der beste Ego-Sﬁooter seit -4
es Star-Wars-Spiele gibt? -

250 Hardware-Produkte ;
und Spiele im Vergleich! Exklusiv: @Bencht + Video auf CD*"

JETZT NEU: Der ultimative PC-Games-Einkaufsfiihrer! UWVD k' r“Szenarlo WEttbew‘e

WML g
4I01912781204996

Komplett-PCs der 1.500-€-Klasse

Was taugen die Spiele-Computer von der Stange? Groper Tuning-
Guide: So kdnnen Sie lhren Fertig-PC noch schneller machen.

Tipps zu Die Gilde und Cultures 2

Die richtigen Berufe, die effektivste Waren-Produktion und mehr Geld
fiir Gilde-Spieler. So bauen Sie Ihre Cultures-2-Siedlung richtig auf.




Viel Power - viel SpaB!
Dell™ PCs mit Intel® Pentium® 4 Prozessor

TOP-ANGEBOT

Dell” Allround PC Dimension™ 4400
mit Intel® Pentiom” 4 Prozessor mit 1.70 GHz

Systempreis ohne TFT Display
e und Loutsprecher.
Rufen Sie an fiir weitere Details.

bis zu 2.40 GHz!

bis zu
2.40 GHz

Abbildungen kénnen vom Angebot abweichen. Manitor und Loutsprecher sind nicht im Angebot enthalfen.

:

21" Flat DI!—-!
play P1130 @
nur 869 €

Dell” High-End PC Dimension™ 8200

Dell” Gumer- PC Di_mension‘" 8200 N

Intel” Pentium® 4 Prozessor bis 2.40 GHz

© [ntel” 850 Chipsotz mit 400 MHz Frontside Bus

® 256 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz

* 80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Autpreis fiir 120 GB™ Festplotte nur 174 €

64 MB nVidia GeForce3 Ti200 4x AGP Grofikkarle
128 MB nVidia GeForced Tid600 Grafikkarte mit TV Out nur 232 €

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk
mit 8x DVD und Bx/4x/32x CD-RW Laufwerk

® (reative Lobs SoundBlaster Live! Value Pl Soundkarte

* harman /kardon HK 395 Stereo-Aktiv-Lautsprecher
inkl. Subwoofer

© Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5" Floppy, 4 USB

® MS Windows™ XP Home Edition (OEM; Recovery (D),
MS Works 6.0 (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM)

* 24 Monate Gewiihrleistung inkl. 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis fir 3 Johre Vor-0n-Service nur 116 €

Intel” Pentium” 4 Prozessor bis 2.40 GHz
* Intel” B50 Chipsotz mit 400 MHz Frontside Bus
© 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz
© 120 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
* 64 MB nVidia GeForce3 Ti500 4x AGP Grafikkarte mit TV Out
128 MB nVidia GeForced Ti4600 Grafikkarte mit TV Out nur 58 €
© DVD + RW Recorder — zum Brennen von DVDs, CDs und CD-RWs
® (reotive Lobs SoundBloster Live! Volue PCI Soundkarte
* Altec Lansing ADA 885 Dolby" Digital Lautsprecher
inkl. Subwoofer
® Dell™ Interne! Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy, 4 USB Schnittstellen
® IS Windows~ XP Home Edition (OEM; Recovery (D),
MS Office XP Professional (OEM), Norton Anti-Virus 2002 (OEM)
24 Monate Gewhrleistung inkl. 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis fiir 3 Jahre Vor-Ort-Service nur 116 €

100 € Rabatt beim Kauf dieses
Systems mit MS Office XP 5B oder
MS Office XP Professional.

1.499 ¢

Sparen Sie bis 2u 100 €
bei Internet Bestellung

2.699<

Systempreis ohne Monitor
 mif Infel” Pentium® 4 Prozessor, 1.70 GHz

 mit Intel” Pentium™ 4 Prozessor, 24 GHz, 512 KB Cache ~ 1.799 €
 mit Intel” Pentium” 4 Prozessor, 2.40A GHz, 512 KB Cache 2149 €

Finanzierung schon ob 49,29 € mil./Laufzeit 36 Monate
<. 4849 - D910402

Systempreis ohne Monitor
© mit Infel” Pentium™ 4 Prozessor, 1.70 GHz

® mit Intel” Penfium” 4 Prozessor, 24 GHz, 512 KB (ache 2999 €
# mit Infel” Pentium* 4 Prozessor, 2.40A GHz, 512 KB Cache 3.349 €

Finanzierung schon b 88,75 € mil./Loufzeit 36 Monate'
O 4849 - 0920402

Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen,
Tel. 0800,2 90 33 55, Fox 01 80/52244 01, Internet: www.dell de

mmn Hettenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /5676 08 Geschifiskunden,
w Tl 0179,/56 7607 Privatkunden, Fox 0179,/56 76 05, Infernet: www.dell ot

Route de |'Aéroport 29 C.P. 216, (H-1215 Genéve 15,
Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-01 90, Internet: www.dell.ch

Jetzt Online hestellen:

100 € Rabatt bei allen
Dell™ Dimension™ PCs

bis zum 30.04.2002. * Giiltig beim Online Kauf eines Dell™ Dimension™
PCs mit Microsoft® Office XP SB oder Microsoft” Office XP Professional.

Damit kinnen Sie rechnen: Bei Dell™ hekommen Sie nicht nur bestens ausgestattete Profi-P(s.
Sie profitieren auch von unserem erstklassigen Preis-Leistungs-Verhlinis. Denn als weltweit
grifiter Computer-Hersteller geben wir die beim Einkauf erzielten Preisvorteile direkt an Sie
weiter, Uiberzeugen Sie sich einfach selbst davon — zum Beispiel bei unseren aktuellen Super-
angeboten. So gliinzen die Dell™ Dimension™ PCs mit Intel~ Pentium” 4 Prozessoren mit
bis zv 2.40 GHz und liefern Ihnen auch die Performance, wo Sie sie am meisten brauchen.
Fin ganz besonderes Highlight: die nogelneve GeForced Ti4600 High-End-Grafikkarte, die mit
ihrer absolut brillanten 30-Darstellung begeistert. Und das ist noch lange nicht alles: Denn
auch der schnelle DDR-SDRAM-Speicher mit 266 MHz und der Intel” 845-Chipsatz sorgen
fir jede Menge Power. Also: Bestellen Sie jetzt per Telefon — und profifieren Sie vom Preis-
Leistungs-Verhltnis und der zuverlssigen Dell™-Qualitit. Oder sparen Sie onfine: www.dell.de

Dell” PCs — mit Original Microsoft® Windows® vorinstalliert.
www.microsoft.com /piracy /howtotell

e Mit der Eingobe des EValue-Codes ouf

unserer Homepage unter www.dell.de

vaLve finden Sie sofort Ihr Wunschsystem!

Schneller am Ziel dank E-Value™

Al Preise verstehen sich nkl M5t und 220, Versanbostes in Hobe vor: 70 €. Ruten i o it b indviduelles Angebeil Preanderangen vorbeholiee Druckfeble, intimes und
Andarungen vorbehollen. Xondeads figen der lekimonizchen Datenverarbeif
Efekliver Jobrestins nur 11,9% (Loufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC Bonk AG Manchenglodbach, unserer Partnerbank. Eine Anzoblung ist nicht
erforderlich, Bonitt vorousgesetzt.
Nicosaft” Softemre wdirmm-'l‘umw gelifer. Wirosoh® OFM Sotware wird von Del™ o Work voinstolert ued opfimien, T Liferumbong gehiren eine Reovery (D fir die
Wideherstelung ée Softwore und ine Del™ Triber (D, e Racovery (D kot oot Del™ Systemen insilier werden, Hondbuch Dokumentaion b S in de Onlioe-Yerson.
** i Bezeichnung BB bedsutetbeiFesploien | Mliede Bytes: e nutzbar Kapaaiat ko f noch eingesetzer Softwore e iferieren
Finige n i enthalizns Wicrosof” Softworeprodulte sind moglcherweise durch technische Mofnchmen koplergeschitat. Solche Prodte kinnen i rich! verwenden, wen
Sie it zwvor die Ak s i dos Produkt dorclhven. Die Ak fiaahmen fir das Produld und e Microsaft hutzpolifik werden walrend de: clierersten
Inetriebohme des Produts,bei bessimmten NevinstaloBongn des Soft dukts bow. der Seftwareprodukte oder bei bestimmten Neukenfig s (ompaters ousfibeich
beschrieben und konnen ber Internet oder Telefan vervolitoedig! werden {dobei konnea Telefongebihren anfolln)
D™ dos Dll™ Logo nd Dimension™ sin Warenzeiche dar Dol Computer Corporaton. D Logo el nide” vnd Peniom” sind ingerogene Worenzichen dt el (orporaion und
v Niedariossungen i den USA nd in anderen Lindern. Microsch” it en ingetragenes Wavenzeichen dos Wiaesoh (orparaien

Himweis fiir Verbraucher: Der obgeschlossene Fenobsatzvertrog bleibt wirksam, wenn Sie die ouf Abschluss des Verfrages gerichtete
Willenserklirung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen noch Erbalt der Ware widerrulen.

DARUM ML

0800/2 90 33 55*

*Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr — bundesweit zum Nulltarif oder per Fux: 0180/5224401 - 0,12 €/Min. bundesweit

www.dell.de
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Kein Aprilscherz

Donnerstag | 07. Marz 2002
Auf den so genannten ,Startseiten” vor jeder
der vier Test-Rubriken (Strategie, Action,
Abenteuer, Sport) lassen wir von nun an jeden
Monat ein Spiel von den PC-Games-Lesern
zerlegen. Diesmal auf dem Priifstand: Die Gil-
de, FIFA 2002, C&C: Renegade und Dark Age
of Camelot. Bei jedem Feedback kommen
auch Leser zu Wort, die hier ihre ganz persin-
liche Meinung loswerden kénnen. Die Her-
steller konfrontieren wir zudem mit unbeque-
men Fragen — zum Beispiel, wie es zu Bugs
kommen konnte. Je mehr Spiele-Fans mitma-
chen, desto reprasentativer das Ergebnis. Fiir
die Premiere lief sich die Umfrage nur online
auf www.pcgames.de durchfiihren; ab sofort
konnen Sie auch auf dem Postweg teilnehmen.

Montag | 11. Marz 2002

Was macht eigentlich Volker Wertich, der Er-
finder der Siedler? Das haben wir uns auch
gefragt und uns deshalb auf die Suche nach
ihm begeben. Und ihn gefunden: Das Wertich-
Interview bildet den Auftakt fiir eine neue PC-
Games-Rubrik, in der wir beriihmte Spielde-
signer, Hersteller und Spiele vorstellen, von
denen man lange nichts mehr gehort hat. Ab
dieser Ausgabe immer auf der letzten Seite.

Mittwoch | 13. Marz 2002
»Anno 1503 verschiebt sich von April auf Sep-
tember 2002, Das ist die Information, die wir
von unserem Besuch bei Sunflowers mit nach
Hause nehmen. Weil die Videos auf der Heft-
CD/-DVD aus produktionstechnischen Griin-
den friiher fertig gestellt werden als die Heft-
Inhalte, nennt der Kommentator des zehnmi-
niitigen (!) Anno 1503-Videos den September
als Termin. Doch in letzter Minute rdumen sich
die Macher des Aufbau-Strategiespiels doch

noch einen zusétzlichen Monat Sicherheitspuf-

fer ein: Die Griinde fiir die Verschiebung lesen
Sie in der grofen Titelstory ab Seite 32.

Freitag | 22. Marz 2002

Wir schicken Sie in den April — und zwar mit
einer extra-dicken Nach-Oster-PC-Games mit
vielen Anregungen zur Anlage dsterlicher Bar-
geschenke (darunter unser Spiel des Monats:
Star Wars: Jedi Knight 2). Das gilt erst recht
fiir den neuen Einkaufsfiihrer (ab Seite 124):
Unser achtkdpfiges Test-Team stellt Thnen ins-
gesamt 100 (!) Referenz-Spiele vor — inklusive
Hersteller, Wertung, Preis, einer Abbildung
der Verpackung (zum leichten Wiederfinden
im Laden) und einer kurzen Beschreibung.
Doch das ist lingst nicht alles: Hinzu kommen
Add-ons, Spielesammlungen, eine ,Schwarze
Liste” (vor der viele Hersteller schon jetzt zit-
tern) und eine Aufstellung aktueller Neuer-
scheinungen. In Zusammenarbeit mit den Ex-
perten bei PC Games Hardware liefern wir
auBerdem konkrete Kaufberatung, falls Sie
auf der Suche nach einer neuen Grafikkarte
oder einem robusten Gamepad sind.

Montag | 25. Marz 2002

LIch hitt’ gern was mit richtig viel drin ...",
heifit es im PC-Games-Radiospot, der vom
3. bis 5. April bundesweit auf allen einschligi-
gen Sendern zu horen ist. Warum ab dieser
Ausgabe wirklich mehr fiir Sie drin ist, wiirde
den Rahmen dieses Editorials sprengen -
mehr dazu lesen Sie ab Seite 6. Der Sprecher
im Spot ist {ibrigens die deutsche Synchron-
stimme von Mark ,, Luke Skywalker” Hamill.

Einen friihlingsfrischen April, viel Vergniigen
beim Spielen und viel Spa88 mit der aktuellen

Ausgabe wiinscht Thnen

Ihr PC-Games-Team

... besucht die Anno 1503-Macher in ... spielt derweil den machtigsten ... liefert sich ein heiies Multiplayer-
Langen und kannte Anno 1503 in aller Anno 1503-Konkurrenten, der oben- Match mit Nick Wiodyka, dem Pro-
Ruhe Probe spielen. Wie ihre Siedlung drein deutlich friher auf den Markt duzenten der FIFA-Reihe. Was sich
entstanden ist, kénnen Sie im Video kommt. Spieldesigner Daniel Du- bei FIFA WM 2002 gegeniiber FIFA
mitverfolgen. Mehr als 100 Spielde- mont erkldrt ihm alle technischen Fi- 2002 andert, lesen Sie auf Seite 62
tails beschreiben wir ab Seite 32. nessen der Prachtgrafik (Seite 44). (FIFA 2002-Feedback: Seite 113).
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DEMO-CD Die wichtigsten spielbaren Demos des
Monats kompakt und iibersichtlich auf einer CD-ROM.

VIDEO-CD Alles, was Sie brauchen: Spiele-Videos,
neueste Patches und Treiber sowie Software-Specials.

DVD-ROM Uber 1,7 GB Software: Mehr Demos, Update-
Datenbak, Shareware-Spiele, Anwendungen und Tools.

»VIBESS

» AKTUELL

DVD-VIDEO-SHOW 60 Minuten TV-Qualitat. Zum Zuriick- ¥
lehnen und geniefen am PC oder auf dem DVD-Player.

6

Aktuell |

NEU! Das PC-Games- Superpaket mit

2 CDs plus

Jetzt packen wir alles drauf: ab die-
ser Ausgabe kommt Deutschlands Top-
Spiele-Magazin mit zwei CDs und DVD.

‘Spiatspal gur: Die spistbaren fop-Demos im Agril.
» A Fatals

» Beambraakers

> Cuttures 2

> Glodal Dperation Pubiic Beta

> Hetelgigent

> Spin o

> Siealth Combat
»Smn

eiern Sie mit uns. Zum
F Start des PC-Games-

Jubildumsjahres (10
Jahre PC Games im Oktober
2002) machen wir Thnen ein

unschlagbares Angebot und
bedanken uns fiir Thre Treue.
Jetzt gibt's noch mehr PC-
Spiele-Vergniigen fiirs Geld -
denn PC Games fasst beide
Versionen zu einer einzigen zu-
sammen. Das heifst: Ab sofort
erhalten alle PC-Games-Leser
nicht eine, nicht zwei, sondern
insgesamt drei Discs: zwei
CD-ROMs plus zusatzlich eine
DVD. Ohne Mehrkosten.

 ——

PC Games TV: Die Video-Beltrige zur PC Games 05/2002

PSPECIALS  » PATCHES  » TREIBER  » TOOLS » SCREENSHOTS

Ebenfalls neu und rundum
modernisiert prasentieren sich
die Datenstruktur und die
Meniifiihrung der PC-Games-
CDs und -DVD. Auf der De-
mo-CD finden nattirlich alle
PC-Games-Leser weiterhin die
besten spielbaren Demos, auch
wenn Sie noch kein DVD-
Laufwerk besitzen sollten. Die
Video-CD umfasst die wich-
tigsten Video-Beitriage der
Redaktion, die aktuellsten Pat-
ches und Treiber sowie speziel-
le Gaming-Inhalte wie MODs
oder Zusatzlevels. Gut, wer
jetzt noch ein DVD-ROM be-
sitzt. Nicht nur, dass Sie sich
dann alle Videos in bester TV-
Qualitidt am PC oder Fernseher

1. Demo-CD

2. Video-CD

@ Die aktuellsten Spiele-Patches
@ Die aktuellsten Hardware-Treiber

® Die besten spielbaren Demos des Monats fir alle PC-Games-Leser

@ Die wichtigsten Spiele als Video-Vorschau oder Test-Video

® Die PC-Games-Screenshot- und -Wallpaper-Galerien
@ Die PC-Games-Specials wie MODs, Zusatzkarten oder Add-on-Levels

DV
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DEMO-CD

+ T TOP="
DEMOS:

- Arx Fatalis
- Beam Breakers
- Global Operations
i - Hotel Gi;
ansehen konnen. Nein, den | ‘s:i:(}(:;gant
Datenbereich der DVD (bis zu
2 Gigabyte!) fiillt die Redaktion
jeden Monat mit zusatzlichen
Demos, einer riesigen Patch-
Datenbank, witzigen Share-
ware-Spielen und jeder Men-
ge praktischer Anwendungen

und Hardware-Tools.
¥ VORSCHAU-VIDEOS:
Desert Storm

*Hitman 2
- Mol

NOCH KEIN DVD-LAUFWERK? Nutzen
Sie unser Abo-Angebot auf Seite 66.

60 MINUTEN VIDEO-SHOW
PLUS 1,7 GIGABYTE SOFTWARE

Damit auch alle unsere Le-
ser in den Genuss des Super-
pakets und der neuen PC-
Games-Datentrager kommen
konnen, bieten wir [hnen in ei-
nem speziellen Freundschafts-
werbungsangebot, die Mog-
lichkeit spitestens jetzt auf
DVD umzusteigen. Fir die
Werbung eines PC-Games-
Abonnenten erhalten Sie fiir
nur € 49,- Zuzahlung ein Hoch-
leistungs-DVD-Laufwerk. Be-
achten Sie dazu bitte das An-
gebot auf Seite 66.

Tennis

SHAREWARE:

Uber 50 Tools &
Anwendungen sowie
20 Shareware-Spiele

KINO-TRAILER

Zan
Freedom Forc
Starmageddor

AUSSERDEM

Ries 06

1 gte®
1‘ 50:3\‘:0

Die Daten-Struktur: Jetzt noch ubersichtlicher!

3. PC-Games-DVD
@ Alle Videos in TV-Qualitat
(mit PC-DVD-Laufwerk sowie DVD-Piayer abspielbar)
@ Alduelle Kinofilm-Trailer
@ NEU: Spielbare Extra- und Klassiker-Demos
@ NEU: Riesige Spiele-Patch-Datenbank
@ NEU: Die besten Shareware-Spiele des Monats
@ NEU: Praktische Anwendungen und Hardware-Tools
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[ I in harmloser Reisender spaziert durch einen
i Wald und wird prompt von niedlichen Monstern
beschnuppert. Solche Uberraschungen sind in Morro-
wind an der Tagesordnung. Aber nicht nur der spiele-
rische Inhalt, auch die Technik wird den Magier, Ritter
oder Dieb in die Fantasy-Welt eintauchen lassen. Die
realistisch wirkenden, von Spielfiguren und Regentrop-

fen verursachten Wellen suchen ebenso ihresgleichen

wie die romantischen Sonnenuntergange vor fantasie-
vollen Kulissen.

ENtwickler ......covvminnnincicniniinmnnnen...Bethesda
MNBIBRL e g aarau D S

TemiN G krin s s s tasaaMAI 2002
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Was Valve mit gltcklichen
Kithen zu tun hat ...

Die gute 3,5-%-Vollmilch beim HL-Markt um
die Ecke kostet roundabout 60 Cent. Da ver-
dienen Molkerei, Supermarkt und womdg-
lich noch ein Gromarkt dran; der EU-Milch-
quoten-geregelte Bauer verdient wenig oder
nichts. Das argert den Bauem. Deshalb ver-
kauft der clevere Landwirt seine Milch direkt
ab Kuheuter beziehungsweise ab Hof, ver-
langt nur 40 Cent und behalt 40 Cent. Und
seine Kunden haben dabei vermutlich auch
noch ein besseres Gefiihl als unsereins
19:59-Supermarkt-Shopper. Diese Idee des
Fabrikverkaufs hat sich Valve fiir das Online-
System ,Steam” (,Dampf“) abgeguckt:
Damit kdnnen sich PC-Besitzer mit Breit-
band-Anschluss neueste Spiele beim Her-
steller direkt herunterladen. Ganz legal, ge-
gen Rechnung. Wir haben's mit unserer Re-
daktionsstandleitung ausprobiert: In der
Zeit, in der diese vergniigliche Kolumne ent-
steht, hat Kollege Miiller das angebotene
Test-Spiel (Half-Life Deathmatch Classic)
heruntergeladen. Immerhin 500 MByte. Fiir
Entwickler und Publisher hat Steam durch-
aus Charme: Die Einnahmen kommen un-
gefiltert an, Software |asst sich easy und
unauffallig patchen und auch das Raubko-
pier-Problem bekommt man elegant in den
Griff - wer spielen will, muss sich halt erst
mal online einloggen. Und der Spieler freut
sich iiber giinstigere Preise. Prinzipiell also
eine schone Sache fiir Spieler und Entwick-
ler. Der Haken: Ganze Branchen bekommen
ein Problem. CD-Presswerke, Verpackungs-
hersteller, Handbuch-Druckerei, Fachhénd-
ler. Die Computerspiele-Abteilung bei Me-
dia Markt und Karstadt entledigt sich zwar
der Kiddies, die wahrend des Unterrichts die
Konsolen und Testrechner belagern. Un-
schone Nebenwirkung: Die Spiele-Abteilung
wird ebenfalls iiberflissig. Ubertragen auf
die Vollmilch bedeutet das: Die gliicklichen
Kiihe und der Oko-Bauerwerden noch gliick-
licher, dafiir kann der HL-Markt das Kiihl-
regal abbauen. Doch Valve ist gut beraten,
nichts zu iberstiirzen - das Modell hat
durchaus seine Tiicken. Ahnliche Projekte
der Musik- und Filmindustrie wurden bislang
mit ordentlich Steam gegen die Wand ge-
fahren. PETRA MAUERODER
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VALVE SOFTWARE STEAM

HELL

Bezahlen furs Counter-Strike zocken?

Auf der Entwicklermesse Game Deve-
lopers Conference in San José hat Gabe Ne-
well, Griinder von Valve Software, die Pli-
ne der Half-Life-(dt.)-Erfinder fiir den neu-
en Online-Spieleservice Steam (,,Dampf”)
enthiillt. Uber das Internetportal wollen
die Entwickler kiinftig neue Spiele wie
Counter-Strike: Condition Zero gegen Ge-
biihr zum Download anbieten, zusatzlich
zum herkémmlichen Vertrieb iiber den
Fachhandel. Zu den weiteren geplanten
Features gehoren ein Chat- und Communi-
ty-System, eine Anti-Cheat-Software, die
die lokalen Dateien auf der Festplatte der
Nutzer mit denen im Internet abgleicht, so-
wie automatische Updates. Derzeit lduft
der Service in einer Probephase, in der sich
Interessierte noch kostenlos die Beta-Ver-
sion von Counter-Strike 1.4 herunterladen
kénnen. Bei rund 500 MByte Daten, die fiir
den Download féllig sind, lohnt sich das

nur fiir Zocker mit Breitband-Anbindung,

etwa DSL. Ob fiir Steam zusétzlich zu den
Kosten fiir neue Programme eine monatli-

che Gebiihr fillig wird, ist noch nicht entschieden. Vorlaufig werden Kunden, die Produkte von
Valve Software reguldr im Laden erworben haben, das Angebot unentgeltlich nutzen kénnen.

GAME DEVELOPERS CONFERENCE

Spiele-Entwickler feiern sich

Auf der US-Entwicklermesse GDC trafen sich Ende Mirz Kreative und Entscheider der Bran-
che wie jedes Jahr zum Gedankenaustausch. Wieder verlieh ein Komitee bekannter Designer,

Programmierer und Firmengriinder die begehrten
Game Developers Choice Awards fiir die Top-Pro-
duktionen des vergangenen Jahres. Die PC-Ent-
wickler gingen dieses Mal beinahe leer aus, fast alle
Auszeichnungen fielen an Konsolentitel. Als bestes
Spiel wurde Grand Theft Auto 3 (PlayStation 2, in
Kiirze fiir PC) gefeiert. Die Preise fiir das schonste
Leveldesign und die atemberaubendste Grafik
sahnte ICO (PlayStation 2) ab. Der Sound-Award
ging an Halo (Xbox). Nur Black & White hielt ein-
sam die PC-Fahne in den Kategorien ,Beste Pro-
grammierung” und , Innovation” hoch.

[
kad

GameDevelopers

Conference

[]E\IB[[]PEPE
HOIG
dWdl'D5
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UNREAL 2

Epic stellt Unreal-
Benchmark vor

Epic Games prasentierte auf der Game De-
velopers Conference in San Diego erstmals sei-
nen neu entwickelte Benchmark The Unreal
Performance Test 2002, Im Gegensatz zu dhn-
lichen Tools ist das auf der neuen Version (848)
der Unreal-Engine basierende Programm auf
die Erfassung der reinen Spiele-Performance
zugeschnitten. Grafikkarten-Tests werden da-
mit viel praxisbezogener und aufschlussrei-
cher, da das Leistungsvermdgen moderner
Chips mit einer aktuellen Spiele-Engine unter-
sucht werden kann. Nicht zuletzt aufgrund
der weiten Verbreitung seiner Technologie
hofft Epic, dass sich der Benchmark in Zu-
kunft als Standard etabliert.

TOMB RAIDER 6

Sexy neues Lara-Model

Das hollindische Model Jill de Jong tritt ab
sofort als Lara Croft fiir Eidos Interactive in Er-

scheinung. Thren ersten Einsatz hatte die Brii-
nette Ende Marz an der Seite von Chris Barrie
(Butler Hillary im Kinofilm): Bei der frithen Pra-
sentation von Tomb Raider 6 in einer Londoner
Nobeldiskothek fiithrte Barrie durch das Pro-
gramm — de Jong posierte fiir die Fotografen.

INDIZIERUNGSVERFAHREN GEGEN COUNTER-STRIKE

BPjS hort Spieler an

Der Protest von Counter-Strike-Fans gegen die mogliche Indizierung des PC-Titels zeigt of-
fenbar Wirkung: Die Bundespriifstelle fir jugendgefihrdende Schriften (BPjS) will zur Entschei-
dung am 16. Mai 2002 auch Spielermeinungen in die Beurteilung des Produktes einflieflen lassen.

Nach Angaben von BPjS-Referentin Ute Kortlander hitten die vielen Zuschriften von Fans
bewirkt, dass die BPjS neue Denkansitze in die Priifung mit auf-
nimmt. Vor allem das in diesen Briefen oftmals vorgebrachte Ar-
gument, dass Counter-Strike im Gegensatz zu bereits indi-
zierten Spielen nur im Netzwerk und Internet gespielt wird
und somit ,den kommunikativen Gedanken” fordere,
wird nun bei der Priifung beriicksichtigt werden. Ob
das allerdings reicht, eine Indizierung zu verhin-

dern, sei noch nicht absehbar.
Michael Wegner, Geschiftsfithrer des

Internetportals PlanetL AN, hat sich zudem

eingeschaltet und der BPjS angeboten,

zwei ,objektive” Counter-Strike-

Spieler aus seiner riesigen Daten-

bank ausfindig zu machen. Die-

se konnen erlautern, dass

hinter dem Titel mehr

stecke als stupides Gebal-

ler. Sie sollen vor dem Gremium

unter anderem {iber den Gedanken

des ,elektronischen Sports” und die , Alters-

strukturen der Spieler” referieren.
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Aktuell

Sims beherrschen Charts
Satte 6,3 Millionen Exemplare der Le-
benssimulation sind seit Anfang 2000
weltweit iiber die Ladentische gegangen.
Damit gelten die Sims als meistverkauftes
PC-Spiel aller Zeiten. Rechnet man die
drei bislang erschienenen Add-ons hinzu,
summiert sich die Verkaufszahl auf un-
glaubliche 13 Millionen Stiick.

Zickler kickt fiir Ubi

Ubi Soft hat sich fiir die kommende Fuf-
ball-Simulation WM Nationalspieler die
Unterstiitzung von Bayem-Star Alexander
Zickler gesichert. Swing! hat unterdessen
ein Lizenz- und Kooperationsabkommen
mit dem Schauspieler Ralf Moeller (Gladi-
ator) abgeschlossen.

Innonics insolvent
Wiggles-Publisher und Spiele-Entwickler
Innonics ist zahlungsunfahig und hat beim
zustandigen Amtsgericht in Hannover
einen Insolvenzantrag gestellt. Grofiter
Hoffnungstrager der Firma: das 3D-Taktik-
Spiel Sabotage: Resistance 1943.

Werbung auf Grabsteinen
Die englische Acclaim-Niederlassung hat
sich eine neue Marketing-Kampagne aus-
gedacht, die sie Deadvertising nennt: Das
neue Konsolenspiel Shadow Man 2 soll
auf Grabsteinen angepriesen werden. Ob
es so weit kommt, ist zweifelhaft: Die
Church of England ist strikt dagegen.

Neues Halo-Projekt

Derzeit machen im Intemnet Geriichte die
Runde, die besagen, dass Bungie Soft-
ware (Halo) an einem neuem Action-Spiel
mit dem Titel Phoenix arbeite. Angeblich
basiere das Spiel auf einer stark verbes-
serten Halo-Grafik-Engine.

Heu COMMAND & CONOUER: RENEGADE

X~ MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT (DT.)
| BN v DIE GILDE

I3 vu | CIVILIZATION 3 (DT.)
| Bl 2 EMPIRE EARTH

B3 ~ ¢/ STRONGHOLD
‘ - DIE SIMS: HOT DATE

IEX =5 DIESINS (0VD)

IEX =5 RETURN T0 CASTLE WOLFENSTEIN (OT.)
HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN

SATURN
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Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich l&uft.

MEDAL OF HONOR:
ALLIED ASSAULT (DT.)
(2015/Electronic Arts)

VOLLMITGLIEDER der 0SA und Staatsbii-
JWIERY | ger der USA bitte ASAP nach UK kommen,
= | ist INHO total wichtig, ROFLMAOPINP!

COMMAND & CONQUER: RENEGADE

(Westwood/Electronic Arts)

NE“ VOLLSTRECKER Havoc ist ein Heip-
Vormonat: | SPorn und kann vor Coolheit kaum laufen.
= | Sozusagen ein wechselwarmes Wesen.

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN (DT.)

(6ray Matter/Activision)

VOLLTREFFER, da féllt sie krachend um,
Yormonat: | die dicke fette Helga. Da wundert man sich
ja direkt, warum die nicht geplatzt ist!

EMPIRE EARTH
(Stainless Steel Studios/Vivendi Universal)

= | VOLLGAS auf dem Weg durch den Technolo-
Vormonat: | Oiebaum, oder kimpfen Sie gern mit Schwer-
tern gegen Musketen? Ja? Ach so, na dann.

DIE GILDE

(4 Head Studios/Jowood)

"E“ VOLLIDIOT, dieser Kaufmann. Glaubt der
Vormonat: | doch tatsdchlich, ich will ein faires Ge-
= | schaft mit ihm machen, Muahahahaha!

HALF LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike net/Vivendi Universal)

VOLLBREMSUNG, da steht ja ein Sni-
Yormonat: | Per, oder hait, was steht da denn? Unglaub-
3 | lich, da stent ein Pferd auf dem Flur ...

OPERATION FLASHPOINT
(Bohemia Interactive/Codemasters)
= | VOLLKASKO sollten Sie unbedingt fiir

Vormonat: | 1hren Panzer abschlieBen, irgendwie halten
sich die Russen nicht an Verkehrsregeln.

STRONGHOLD
(Firefly Studios/Take 2)

v VOLLMOND? Nein, es sind die Schotten,
Varmonat: | die quietschvergniigt Ihren Kilt heben. Das
sind ja ganz hinterlistige Tricks!

CIVILIZATION 3
(Firaxis/Infogrames)
NEU VOLLRAUSCH sollte als Weltwunder in

Vormanat: | CIV 3 auftauchen. Auswirkung: Die Zufrieden-
heit aller Untertanen steigt um zehn Punkte.

FIFA 2002

(EA Sports/Electronic Arts)

= | VOLLNARKOSE oder warum pennt die-
Yormonat: | 5@ Schlafmiitze von Torwart immer? Ach
stimmt ja, das ist die verbesserte KI?

B-
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GESCHICKLICHKEITSSPIEL
L]
Spin Off

Erst testen, dann spielen: Spin Off spinnt
den Shareware-Gedanken weiter. Bei Spin
Off, einer Abwandlung des legendaren Ge-
schicklichkeitsspiels Marble Madness, lotsen
Sie eine Kugel indirekt mit der Maus durch ein
Labyrinth. Das Spiel belegte den zweiten Platz
bei einem Programmierwettbewerb, den das
Start-Up 4fo AG und PC Games ausgeschrie-
ben hatten. Zwei Missionen konnen Sie gratis
antesten (zu finden in der Demo-Rubrik auf
der aktuellen Heft-CD). Falls Thnen das Spiel
gefdllt, erwerben Sie weitere Levels (Kosten: 1,- bis 2,50 Euro) — und zwar via Paybest-System,
bei dem Sie Gutschein-Nummern iiber eine 0190-Nummer abrufen und damit einkaufen. Abge-
rechnet wird per Telefonrechnung, eine Kreditkarte ist nicht erforderlich. Mehr Infos unter

http:/ /spinoff.4fo.de/ger/home/.

PC GAMES UNTERSTUTZT AKTION

Karrieresprung dank JUMP

Ob Sie sich als Volontér bei PC Games oder bei einem Spiele-
Publisher als Grafiker bewerben: eine abgeschlossene Berufs-
ausbildung ist ein Muss. Damit das heitere Beruferaten nach der
Schule ein Ende hat und um jungen Menschen unter 25 den
Start ins Arbeitsleben zu erleichtern, hat die Bundesanstalt fiir
Arbeit nun das JUMP-Projekt ins Leben gerufen. Unter der ko-
stenlosen Rufnummer 08000-100001 kann man persénliche Be-
ratungstermine mit Experten vereinbaren, die niitzliche Tipps
bereithalten und Jobs vermitteln kénnen. Im JUMP-Programm
enthalten sind unter anderem Lohnzuschiisse und Weiterbil-

Nutzen Sie lhre Chance!

08000-100001 o .
Ot Sbomrier B Qosilrons o4 Ak dung, sogar bei einem abgebrochenen Schulabschluss wird ge-
holfen. Mehr Informationen zum JUMP-Projekt finden Sie unter
e www.arbeit-fuer-unge.de.

TANZT, WACKELT, HAT LUFT
Wackel-Elvis-Spiel kommt!

Populdr wurde er durch den Audi-Werbespot, wo er an der Laufruhe des
Automatik-Getriebes demonstrierte. Inzwischen ldsst der Wackel-Elvis in drei
Millionen Autos hipper Jeden-Trend-Mitmacher die Gummifiden- und Kugel-
schreiberfeder-gelagerten Hiiften kreisen. Derzeit entwickelt die Kélner Firma
Westka (Pulleralarm, Project Y) das dazugehorige Spiel zum Hype, bei dem
der Anspruch genauso niedrig ausfallen wird wie der Preis. Noch vor Juli darf
Elvis losriitteln. Wenn sich da der echte Elvis mal nicht im Grab umdreht ...

ZiGes, NDE OFE
RETRORAKETENE

»www.space-rat.de
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Premier Collection: 5 gute Griinde, Geld auszugeben!
Du hast diese Titel bei der Veréffentlichung verpasst? Eidos Interactive
veroffentlicht noch einmal die besten Spiele zum glinstigen Preis. Da ist flr

jeden ein Titel dabei. Oder auch zwei?

Je Titel nur € 19,95

PREMIER COLLECTION

Anachronox Gangsters 2

Collectors Value:
3x Futter fiir dein
DVD-Laufwerk!

Alle Titel mit exklusiven Bonus-
materialien, wie z.B. Artworks,

Trailer, Wallpaper, Soundtracks,
Missionskarten und, und, und ...
Nur auf DVD-ROM!

Je Titel nur € 49,95

PREMIER COLLECTION

i
{

L |
A

¥

RAIDER

E CHRONIK

) = 3 h iy
ouich mir:
Mit diesem Coupon erhaltst du
kostenlos die neueste Ausgabe
der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD>
Vollgepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis be
deinem ndchsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die
McMEDIA-Zentrale)

Gratis

sees

Tomb Raider -
Die Chronik

Commandos 2

Three Kingdoms

Startopia -
Die Raumstation

Soul Reaver 1+ 2
Tomb Raider 2-4

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores:

GLAUBITZ
Lange 5tr. 49-51

SULZER
Affollerstr. 98

KIESKEMPER

teichenberger Str. 45 Everswinkeler Str. 8

12763 Zittau 29378 Wittingen 35039 Marburg 48231 Warendorf-Freckenhorst
13583/510738 05831/404 06421/963521 02581/4193
VicMEDIA & FANTASY DIE SPIELECKE SPIELON PECHER
schillerstrafie 3 Verdener Str. 8 Herkules-Center Oststr. &

J7407 Rudolstadt 29640 Schneverdingen 35576 Wetzlar 48231 Warendorf
13672/313595 05193/52740 06441743191 02581/2396
EICHELKRAUT BECKMANN-HENSCHEL SULZER JASPER

uchmarkt - Markt Neues Zentrum 3 Klausstr. 14 Ibbenbiirener Str. 143
)7937 Zeulenroda 31275 Lehrte 36251 Bad Hersfeld 48496 Hopsten
136628/83214 05132/82850 06621/78966 05458/93170
FREIER SCHNAPPCHEN-SHOP RUG TWENHAFEL
-reiberger Str. 16 Mittelstr. 34 Markt 41 Grofe Str. 23
09496 Marienberg 32657 Lemgo % 36404 Vacha 49565 Bramsche
)3735/22810 05261/188522 036962/24336 05461/935311
GROSSE SCHNAPPCHEN-SHOP UHLING PAFFRATH
>andberger Str. 14/16 Lange Str. 87 Herzog-Georg-Str. 33 Kolner 5tr. 1

14806 Belzig 32756 Detmold % 36448 Bad Liebenstein 51379 Leverkusen
)33841/32396 05231/300874 036961/72377 02171/47018
HERRMANN SCHNAPPCHEN-SHOP MOBI-GAMES MEINHARDT
uncker-Str. 26 Citycenter Bergstr. Bahnhofstr, 10 % Hauptstr. 22

16816 Neuruppin 32791 Lage % 37269 Eschwege 55487 Sohren
033911505924 05232/920955 05651/331377 06543/2070
WIGGER'S SCHNAPPCHEN-SHQP SEIDEL MERKLER

Grofie Str. 32 Kénigsplatz 10 Martkstr. 13 Langenbergstr. 8
25938 Wyk / Fohr 33098 Paderborn 47798 Krefeld 56299 Ochtendung
04681/580419 05251/296971 02151/81780 02625/958314
CARLOTTO JONELEIT CENTRUM BURO  JANSEN FLEMMER
Langestr, 14 Saure Wiesen 1 Engerstr. 50 Miihlengasse 5-7
27749 Delmenhorst 34613 Schwalmstadt 47906 Kempen 57610 Altenkirchen
04221/91240 06691/994800 02152/2167 02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg

E+E GmbH
73630 Remshalden

02662/3219 07151/71691
KREMERS BEKAEL
Oststr. 56 Buchener Str. 29a
59065 Hamm 74731 Walldiirn
02381/25068 06282/929020
ENGELHARD + HERR
PIICLEUNS Wilh.-Rantgen-Stz.1/
auptstr. 40 im E-Center
61462 Kénigstein 77656 Offenb
06174/22064 Gapa
ALTMANNSBERGER HARTWICH
Schulstr. 6 Hauptstr. 50
63128 Dietzenbach 77764 Oberkirch
06074/29920 07804/2489
MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9 ?;::.‘cixsgnm
64283 Darmstadt 80335 Miinchen
06151/28860 089/54507562
STROBEL AM MARKT.DE MONTE MEDIA
Am Rain 5 i Frankfurter Ring 83
72379 Hechingen 80807 Miinchen
07471/2408 089/35652170
ELSER MONTE MEDIA

Geislinger Str. 24
73033 Goppingen
07161/75115
PAYER

Aalener Str. 60
73441 Bopfingen
07362/6340

Pollinger Str. 1
82362 Weilheim
0881/41458

PLANET MEDIA
Ledererzeile 15

08071/510849

Wilhelm-EnRle-Str. 40

83512 Wasserburg am Inn

PLANET MEDIA KOLIBRI GIERSTER

Stadtplatz 3 Bamberger Str. 27 A Vilsvorstadt 11/13/15
84307 Eggenfelden 91413 Neustadt /Aisch 94474 Vilshofen
08721/912230 09161/873060 08541/3979

PLANET MEDIA GOTTLER THEO KRANZ e-tainment

Stadtplatz 6
B4347 Pfarrkirchen

Ansbacher Str. 8
91572 Bechhofen

Juliuspromenade 11
97070 Wiirzburg

SCHLATTL 09822/286 0931/571604
Miinchner Str. 16 KINDERWELT WORLD OF ILLUSION
84359 Simbach Lilienthalstr. 3 Marienstieg 1
08571/6850 93049 Regensburg 98527 Suhl

MEDIA STORE 0941/37543 03681/722189
Fuggerstr. 4-6 LOLLYPOP KINDERPARADIES
86150 Augsburg Weichser Weg 5 Klosterstr, 8
0821/313134 93059 Regensburg B-4700 Eupen (Belgien)
HEILIG 0941/490930 003287/560459
Uberlinger Str.9 ACHTNER KINDERPARADIES
88630 Plullendorf Ulrichstr. 29 Hauptstr. 93
07552/1010 93326 Abensberg B-4780 St. Vith (Belgien)
MAXI SPIEL + HOBBY 094437344

SCHWEIGER

Farberstr. 11

90402 Niirnberg

0911/2418989

GAMES GARDEN

Karl-Grillenberger-Str. 20 W

90402 Niirnberg -
091112148935 WW-mcmedya de
FUN MEDIA k
Rothenburger Str. 5

90443-Niirnberg

0911/2877083



Hardware

High-End-Soundkarte
Terratec bietet seine High-End-Soundkar-
te DMX 6fire 24/96 auch ohne externe
Metallbox an: Das SoundSystem DMX
6fire LT beherrscht die Wiedergabe von
sechskanaligem Sound (Dolby Digital)
und greift dazu auf hochwertige 24-
Bit/96-kHz-Wandler zuriick. Die Sound-
karte ist kompatibel zu DirectSound3D,
Sensaura3D, A3D 1.0 sowie EAX 1.0 und
2.0. Fiir 150 Euro eine hochwertige In-
vestition, die auch nach ebenso guten
Boxen verlangt.

www.terratec.de

Athlon-XP-Nachfolger

Seit kurzem stellt Chipgigant AMD neue
Athlon-XP-Prozessoren mit Thoroughbred-
Chipkem her. Dabei wird der gleiche Ferti-
gungsprozess eingesetzt, den Konkurrent
Intel bei der Herstellung seiner Pentium-
4-Prozessoren mit Northwood-Kern ver-
wendet. Bisherige XP-Athlons wurden
noch im 0,18-pm-Prozess gefertigt. Durch
den Umstieg auf 0,13 pm werden die neu-
en Chipkerne kleiner, verbrauchen weni-
ger Strom und entwickeln weniger Warme.
Die neuen Prozessoren sollen Ende April
ausgeliefert werden.

www.amd.com

Weltklasse-TFT

NEC stellt einen neuen 18“-LCD-Bild-
schirm vor. Der MultiSync LCD1880SX hat
einen sehr schmalen Metallic-Rahmen
und eine maximale Bildschirmauflésung
von 1.280x1.024 Pixeln. Er besitzt zwei
DVI-Anschlilsse und einen analogen
D-SUB-Eingang. Software zur Hochkant-
Darstellung liegt dem edlen Gerét bei.
Besonders hervorzuheben ist die neue
Hintergrundbeleuchtung, die eine hohere
Lebensdauer besitzt und weniger Warme
abstrahlt als bisherige Gerdte. Mit drei
Jahren Vor-Ort-Service kostet der
LCD1880SX stolze 1.795 Euro.
www.nec-mitsubishi.com

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen |hre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute €1,68.
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TERRATEC SUBSESSION HOMEARENA 5.1

FUnf Boxen fir ein Halleluja

Die Nettetaler Soundprofis von Terratec
(Tel.: 02157-81790) haben ein
neues Boxensystem in den
Handel gebracht. Seine fiinf
Satelliten bestehen aus Holz,
lassen sich an die Wand mon-
tieren und besitzen eine Effek-
tivleistung von je sechs Watt.
Der Subwoofer soll mit 25
Watt fiir angenehm druckvolle
Bisse sorgen. Die Lautstarke
wird {iiber eine Infrarot-Fern-
bedienung gesteuert. Zum
Betrieb des Systems ist eine
5.1-Soundkarte oder ein Dolby-Di-

gital-Verstdrker vonnoten. Der Preis des Home-

Arena-Sets liegt bei 149 Euro.

STARKER SOUND Das 5.1-Bo-
xensystem von Terratec hat eine
Gesamtleistung von 55 Watt.

DATA BECKER WINDOWS XP TUNING
Schneller Spielen mit XP

NUTZLICH Auf rund 300 Seiten
helfen Ihnen kleine Workshops,
Ihr Windows XP zu zahmen.

Sie miissen nicht
gleich an Threr Hard-
ware herumschrau-
ben, um die Spiele-
Performance mit
Windows XP zu verbes-
sern. Im Buch , Windows XP kon-
figurieren und optimieren” werden auf
knapp 300 Seiten wertvolle und ungefihrliche
Tuning-Tipps beschrieben. Neben der optima-
len Verwaltung von System-Ressourcen zeigt
das Buch auch, wie Sie unnétige Funktionen
deaktivieren und an Thre individuellen Be-
dtrfnisse anpassen. Der Tuning-Begleiter ist
ftir rund 15 Euro im Buchhandel erhiltlich.

ATHLON XP 2.100+ UND INTEL PENTIUM 4 2.400

Prozessor-Gipfeltreffen

Intel (Tel.: 089-991430) présentierte auf der
CeBIT den Pentium 4 mit 2.400 MHz, wihrend
AMD (Tel.: 089-450530) einen Athlon XP
2100+ vorstellte. AMDs Hochleistungs-Pro-
zessor ist allerdings nicht mit 2.100, sondern
mit 1.733 MHz getaktet. Ab April wird er bei
Alternate (Tel.: 06403-905010) fiir ca. 390 Euro
zu haben sein. Der Pentium 4 wird nur in einer
Sockel478-Version hergestellt. Allerdings steht
bisher weder ein genauer Auslieferungster-
min noch ein ge-
nauer Endkun-
denpreis fest.

RECHENMONSTER
Die neuen Prozesso-
renvon AMD und Intel
kosten voraussichtlich
knapp 400 und 900 Euro.

MAINBOARDS MIT PC-333-SPEICHER

Schneller Speicher im Einsatz

DDR-Hauptspeicher ist schon lange g

keine Neuigkeit mehr. PC333-Speicher soll
die bislang tiblichen PC266-Module jetzt ab-
losen. Seit kurzem sind die ersten Mainboards
mit dem Apollo-KT333-Chipsatz im Handel.
Das KT3 Ultra von MSI kostet rund 170 Euro,
das A7V333 von Asus etwa 220 Euro. Weitere
Hauptplatinen mit den PC333-Chipsétzen
Sis645 und Sis745 werden folgen, ebenso wie
Mainboards mit Nvidias frisch angekiindigten
PC333-Chipsitzen Nforce 615-D und 620-D.

NOCH SCHNELLER Erste Mainboards fiir PC333-Speicher
sind bereits im Handel - hier das A7V333 von Asus.
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Spiel des Monats

PC co-rom

FIFA Fussball
Weltmeisterschaft
2002

Mafia Special Ed.*

IGI 2: Covert Strike*

43,85 €

Team Factor*

THE WIDDEN PORTAL

JANEARAH

Fifa Weltm. 2002*

44,85 €

Zanzarah*

Warcraft 3 + T-Shirt*

53,85 €

PREISKNALLER Sudden Sk 2

Preisknaller ab 0,85 €

Doom 3*

xx n Iﬂtluﬂrlp(_]lq.]nl é'
DTM Racer Driver* 43,85 i P
Duke Nukem FOrEvEI " XX f

! Team Fac
Forlrr

Arx Fatalis*

Lords of the Realm 3*

Tony Hawks Pro Skater 3*

3385€

Mafia®

)

€ Unreal 2* 2
85 € Unreal Tournament 2*

3 + T-Shirt*

X eedom Force®
35 € Freelancer*

Anno 1503*

Gothic 2*

Jetzt vorbestellen!

Neocron
Neverwinter Nights*

Preisknaller ab 3.85 £

£ Age of Mythology*

KX' Pr

nno 1503°* %x € Deus Ex 2* XX €
Anno 150 . 3000 £ - S 85 €

Unreal 2*

)46,85 € |

colin mcrae rally 3

Port Part Royale*

Axd Evolution € Thrustmaster
Am Snwoboar ¢ - Contr. (program

Project Gotham Racing 64,85 €

DVD Playback-Kit
Fernbedienung 4585 €

Microsoft S Jetzt bestellen!
Controller original 36,85 € !
45,85 ¢ Preis auf Anfrage!
www.game-it.com
Tel. 0831 - 57 51 57

Unsere Bestelladresse fiir F

der

Top- Altlkﬂl

&2  Helplines: Rufen Sie uns an: Wir Idsen Ihr Problem! 365 Tage im Jahr von 08:00 bis 24:00 Uhr (1,86 €/Min).
ﬁ PC-Games: 0190-87 3268 24 » Konsolen-Games: 0190-87 326825 « Computer: 0190-8824 1933

Sie erreichen unser Call Center: Montag - r, Samstag: 3:00 - 16:00 Uhr tikel: Top-Neuerscheinungen jetzt schon vorbestellen

C&C Renegade

41,85 €




Hardware

Nvidia-Soundkarten?

Laut Geriichten hat sich Nvidia die Mar-
ke ,Soundstorm“ in Amerika gesichert.
Nachdem die Firma bereits den Sound-
chip fiir Microsofts Spielekonsole Xbox
hergestelit hat, kdnnen wir wohl bald erste
Soundkarten unter dem neuen Namen er-
warten. Nvidia selbst hat dazu noch keine
offizielle Aussage abgegeben.
www.nvidia.de

Mainboard-Chipsatze von Ati
Ati arbeitet an mehreren Mainboard-Chip-
sétzen, die sowohl fiir AMD- als auch fiir
Intel-Prozessoren geeignet sind. Sie wer-
den einen Radeon-7000-Grafikchip sowie
einen 5.1-Soundchip und Netzwerkfunk-
tionen besitzen. Radeon IGP 320 nennt
sich die Northbridge fiir AMD-Prozesso-
ren, IGP 330 und 340 sind die Chips
fiir Intels Pentium-4-Prozessoren. Dazu
passende Southbridges heifen IXP
200/250.

www.ati.com

Neue Headsets

Die Akustik-Profis von Plantronics haben
ihr Angebot filr Headsets zur CeBIT ver-
grofert. Das .Audio 80 beispielsweise ist
faltbar, besitzt eine Kabel-Lautstérke-
regelung und ein hochwertiges Mikrofon.
Es wird mit einem edlen Leder-Etui gelie-
fert und kostet 45 Euro. Das .Audio 90 hat
grofere Ohrmuscheln, die gleichen Fea-
tures und kostet 49 Euro.

Neue Radeon-Platinen
Datenblatter iiber neue Produkte von Club
3D/PowerColor zeigten Infos iiber eine
»Radeon 8800, die einen 350-MHz-Chip
benutzt und 128 MByte mit 600 MHz
(DDR) besitzen soll. Eine ,Radeon 8700
soll lediglich langsameren Speicher (550
MHz) verwenden. Preise und Verfiighar-
keit stehen noch nicht fest.

Wiirden Sie sich larmdammende
Matten kaufen, um die Betriebs-
lautstarke des PCs zu senken?

Ja, sowas brauche ich
unbedingt. 7%

Ja, wenn es nicht |
allzu teuer ist.
41%

Nein, der PC-Larm stdrt mich nicht. 31%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von
www.pcgames.de

Nein, fiir sowas
gebe ich kein
Geld aus. 20%

INFOLGER Der Codename des
Naehfelge-Chips zum Pentium 4 heifit
LPrescott® und soll 2003 erscheinen.

-NACHFOL:SER i
rneuigkeiten von Intel

Auf Intels (Tel.: 089-991430) Developer Forum in Sili-
con Valley gab der Prozessorgigant bekannt, mit seinem
Prozessorzugpferd Pentium 4 in Zukunft weiterhin
RDRAM und DDR-Hauptspeicher zu unterstiitzen.
Auflerdem gab es erste Informationen zum Pentium-4-
Nachfolger. Der Hauptprozessor mit dem Codenamen
,Prescott” soll im zweiten Halbjahr 2003 erscheinen.
Aber auch rund um die Hauptplatine wird sich in Zu-
kunft einiges dndern. Als Ablésung fiir Laufwerksan-
schliisse propagiert Intel die Laufwerksschnittstelle Se-
rial-ATA. In der Ubergangszeit sollen Mainboards mit al-
ten und den neuen Anschliissen verflighar sein. Aber
auch der PCI-Steckplatz erfihrt eine Erneuerung: Die
neue Schnittstellengeneration heifit ,3GIO” und soll bis
zu sechs Mal leistungsfahiger sein. Erste Systeme mit
dieser Schnittstelle sollen Ende 2003 kommen.

THRUSTMASTER TACTICALBOARD

Kleine Spielertastatur

Das Tacticalboard von Thrustmaster (Tel.:
09123-96580) ist eine bequeme Spielerhilfe. In
niitzlicher Anordnung sind hier programmier-
bare Keyboard-Tasten platziert, um dem Spie-
ler die Steuerung von Actionspielen oder Ego-
Shootern zu erleichtern. Das USB-Gerit ldsst
die Erstellung von Benutzerprofilen zu, von
denen 52 bereits mitgeliefert werden. Das
Tacticalboard ist mit zwei Garantiejahren im
Handel erhiiltlich und kostet 90 Euro.

VIELSEITIG Die 49 Tasten kinnen Sie wie beim Microsoft
GameVoice mit Sprach-Chat-Funktionen versehen,

KYRO Il SE

Neuer yro-Graﬁkchip

AUFGEBOHRT
Mit héherer Taktfrequenz starten die neuen
Kyro-II-SE-Grafikkarten von Hercules und Videologic.

Der Grafikchip und der Speicher der neuen
Kyro-II-SE-Grafikkarten sind mit 200 MHz ge-
taktet. Das sind 25 MHz mehr als beim Kyro-
[I-Chip. Des Weiteren wird eine neue Treiber-
technik mit dem Namen ,,Enhanced T&L” ein-
gesetzt, die Polygon- und Beleuchtungsdaten
bis zu 15 Prozent schneller berechnet. Video-
logic (Tel.: 06103-93470) bringt seine Vivid! XS
Elite im April fiir 169 Euro in den Handel. Die
Hercules 3D Prophet 4800 (Tel.: 09123-96580)
gibt es ab Mai fiir 120 bis 130 Euro.

WINFAST A250 ULTRA TD

High-End-Grafik im Ladenregal

Leadtek (Tel.: 0031-365365578)
bringt mit der Winfast A250 Ultra
TD eine Geforced Ti 4600 in den
Handel, die es in sich hat. Neben
dem VGA-Ausgang besitzt sie einen
DVI-I-Anschluss und einen TV-Aus-
gang. [hre 128 MByte DDR-Speicher
arbeiten mit 650 MHz effektiver
Taktfrequenz, der Ti-4600-Grafik-
chip mit 300 MHz. Die 420 Gramm

MASSIV Der
Metallblock der
A250 deckt
Grafikchip so-
wie Speicher
ab und wird
von zwei
Liftern
gekihlt.

schwere Platine mit dem schnellsten
Desktop-Grafikchip hat ihren Preis —
und der liegt bei 530 Euro.
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BlueFRITZ! Startpaket

® Enthalt BlueFRITZ! AP-X, den Access
Point fiir ISDN und Bluetooth™

® Enthalt BlueFRITZ! USB, den Client fiir
PC und Notebooks

® (bertriigt ISDN und Internet drahtlos
zu PC und Notebook

® FRITZ!-Anwendungen und CAPI inklusive

® BlueFRITZ! AP-X mit zwei a/b Ports und
ISDN-USB-Controller

@ BlueFRITZ! USB-Stecker nur 12 Gramm
leicht

® Fiir bis zu sieben PCs/Notebooks, bis zu
100 m Reichweite

- g
o!
=i
=t
@3
e
=
m— s

www.avm.de

ISDN/Bluetooth

BlueFRITZ! Startpaket

Leinen los!

Drahtlos surfen, mailen, faxen

Bei FRITZ! heif}t es ab sofort: Leinen los — jetzt kommt BlueFRITZ!. Denn
BlueFRITZ! iibertragt ISDN und Internet drahtlos zu lhrem PC oder Notebook —
zuverldssig und sicher mit Bluetooth™-Funktechnologie. Optimal fiir zu Hause
oder im Biiro.

BlueFRITZ! bedeutet fiir Sie mehr Komfort und Freiheit bei ISDN und Internet.
Vorbei sind die Zeiten der Telefonkabel, die sich quer durchs Zimmer schlangeln.
Gehen Sie ruckzuck online, wo immer Sie wollen — so einfach und sicher wie
gewohnt. Mit einem Notebook funkt es sich sogar noch besser: E-Mails in der
Kiiche versenden, surfen im Garten und Faxe empfangen im Arbeitszimmer.
Diese Traume werden wahr mit dem 12 Gramm leichten BlueFRITZ! USB.

Ab sofort ist das BlueFRITZ! Startpaket im Handel erhéltlich: Die drahtlose
ISDN-Komplettlosung fiir lhren PC und lhr Notebook inklusive TK-Anlage. Fiir
bis zu sieben PCs und Notebooks erweiterbar.

Mehr iiber BlueFRITZ! erfahren Sie unter www.avm.de/BlueFRITZ!, am Info-
telefon: +49 (0)30/399 76 - 696, oder per E-Mail: info@avm.de

BlueFRITZ! - ISDN und Internet komfortabel ohne Kabel.

High-Performance Communication by. ..

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30/39976- 0, Fax: +49(0)30/39976-299

01/209
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Was, wenn ein blutige

as Médchen an der Regis-
D trierung guckt René an, als
wiisste er nicht, wie man
sich die Schuhe bindet. ,Du spielst
doch mit rechts, oder?” Sie hilt ein
rotes Plastikband. René wartet mit
ausgestrecktem rechten Arm neben
einem wackeligen Haufen aus Com-
puter, Bildschirm und Zubehor.
«Klar.” Er zogert. ,Und?”
hiltst du dann davon, mir deine
andere Hand zu geben? Wenn du
die Maus mit rechts lenkst, wiirde
das Band am Gelenk doch stéren.”
grinst siiffisant, er stutzt. ,C
daran habe ich nicht ge
Es ist Freitagnachmittag. Drau-
fsen vor der Lokhalle in Gottingen
sind PKWs kreuz und quer im Hal-
teverbot geparkt; aus den offenen
Kofferriumen heben Jungs noch

Meine erste LAN-Party

v e d -

eDea wEs -

Anfanger auf einer Netzwerkparty Computer spielen will? Darf

mehr PC, Monitore, Tastaturen, Mause. Einige wi

sich Kabel um den Korper, klemmen Kleinkram unter
den Achseln fest, um die Hande frei zu haben fiir die
schweren Teile. Andere tiirmen ihre Ausriistung auf
Gepick- oder Bollerwagen.

Klack. ,,Nicht abreiffen! Ohne kommst du nicht mehr
rein.” Als d ddchen den Einmal-Verschluss des Arm-
bands zudriickt und an René eine Platzkarte, ein Info-
Blatt sowie zwei Namensaufkleber tiberreicht, ist er offi-
zieller Teilnehmer der GXP 3, mit tiber 2.000 Spielern
und zahlreichen Besuchern eine der grofiten LAN-Par-
tys Deutschlands. Das Info-Blatt gibt Auskunft dariiber,
wo sich Wasch- und Schlafraume befinden und wo Es-

e verkauft werden. Die Aufkleber soll

~Keine Ahnung, wie so ein Event ablduft”, erzdhlt
René, nachdem er die Tiirsteher passiert hat. ,Ich bin
auch keiner, der ewig vor dem Rechner sitzt und trai-
niert — eher sogar nur Gelegenheitsspieler.

interessiert, ob ich trotzdem Spaf
habe.” Weil er alleine ist, teilt René
den Weg zu seinem Platz in kleine
Strecken: erst den Bildschirm einige
Meter tragen, den Rechner hinter-
herholen, dann Software, Keyboard
und so weiter. Andere sch 1

r nicht geklaut wird,
und lassen teure Hardware ohne

cher, dass

Wache im Eingangsbereich stehen.
Hinter Glastiiren beginnt das
Hauptareal der 8.000-qm-Lokhalle.
Auf der Bithne am anderen Ende tre-
ten Musikstars wie Sting oder Die
Toten Hosen auf, wenn sie Gottin-
gen besuchen. Frither rangierten
zwischen den Backsteinmauern des
Durch die Dach-
luken in vielleicht zehn Metern Ho-
he fallt Licht auf viele, viele Tischrei-
hen und genau arrangierte Stiihle
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Meine erste LAN-Party Aktuell
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oY e e » v | An alles gedacht?
‘_ (¥ s/ f T - ol Woran Anfanger bei der Vor-
i e i _ - Ml bereitung auf ihre erste
- “w .. -5 LAN-Party denken sollten.
& X ! ‘ Informieren Sie sich mit Such-
- : T maschinen und auf Seiten wie

er mitmachen? Lachen ihn

sowie auf eine Horde von Hobby-
Technikern, die Kopfmikrofone tra-
gen, Gehduse um Zentimeter ver-
riicken, Anschliisse einstpseln —
dhnlich muss in einem Raumfahrt-
zentrum die Vorbereitung auf einen
Start aussehen. Wo bereits Spiele auf
einen die
ision der Spieler staunen, so wie

den Schirmen laufen, las
Pra
man ungldubig einen Indianer be-
mit einem
Speer aus dem Wasser holt: Kurz
- entfernt eine
or Jager bewegt
seine Maus ein, zwei Millimeter weit
und schon ist das Ziel getroffen.

staunt, der einen Fi

taucht im Bild we

ge Figur auf;

Kein Zufall, diese Szenen wieder-

holen sich kurz hintereinander.

Auch der
ist un

blick der Programme
vohnt: Teilweise sind die
grafischen Details, sogar die Farben,

PC Games Mai
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us? Kriegt er Haue?

zugunsten der Geschwindigkeit dermafien reduziert,
dass es einem nur mit Miihe gelingt, die Titel iiberhaupt
heiden.

In einem duferen Sitzblock findet René s
den er online reserviert hat — d

Zu unte

inen Platz,

Grun

zeichnung, auf der er die gewtinschte Position a

durfte, sobald die 30-Euro-Gebiihr an die Organisatoren

atim Gepick, was in der Checkliste
ine Mehrfach

war en

{ibery 1 war. E

der Veranstalte kdose,

ein

taut er unter dem Tisch, dann

gt er an, den Rest obendrauf zusammenzubauen.
Links von ihm transferieren drei irgendwelche Daten,
1 Taktik-Shooter. Davon abgese-
hen ist die Reihe noch verwaist. Wie auf Kommando
dreht sich das Trio irgendwann um. ,Hallo!” ,Hey”, gibt
René zuriick. Die Namen gehen im stindigen Raunen
rundum unter. Je meh
desto lauter surren die Liifter der Computer. Neben dem
Irio steht eine Reisetasche, halb ges

rechts spielen zwei e

Teilnehmer die Halle bevilkern,

et, bis zum Rand

W 1
= £ | 4

e

www.lanparty.de oder www.pla-
netlan.de im Internet.

Suchen Sie eine Veranstal-

tung in lhrer Nahe. Oder mo-
gen Sie Schlafsale und Dusch-
raume flr die Masse?

Laden Sie Freunde ein. So ha-
ben Sie Ihre Mitspieler schon
Zusammen.

Lesen Sie die Beschreibung
der Party genau. Wird gebo-
ten, was Sie erwarten?

Checken Sie die Website
des Veranstalters auch
nach der Anmeldung regel-

mafig auf News.

Lesen Sie die Empfehlungen
der Veranstalter: Was miissen
Sie von zu Hause mitbringen?

Patchen Sie all Ihre Spiele auf
die aktuellste Version.

Bringen Sie einen gemiitlichen

Sitz mit. Die Standardbestuh-
lung kann ungemdtlich sein.

Bringen Sie warme Klamotten
mit. Ubern&chtigte Menschen
frieren leicht.

Um Geld zu sparen - bringen
Sie lhre eigene Verpflegung mit.

Reisen Sie friih an. Je spater
die Uhrzeit, desto langer die
Schlange an der Registrierung.

Schliefen Sie gleich Ihr Sys-
O tem an und prifen Sie, ob
alles funktioniert. Das wird nicht
der Fall sein.

Wenn Sie Fragen haben, fra-
gen Sie: andere Party-Teilneh-

mer oder das Info-Personal.

Um das Flair einer LAN-Party
mitzukriegen: Laufen Sie viel
herum, schauen Sie Uber Schul-

tern, horen Sie Gesprachen zu,
unterhalten Sie sich.
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gefiillt mit gebrannten CDs. ,Fil-
me”, sagt einer und blubbert los
tiber irgendwelche Suchprogram-
me, mit denen man Netzwerke nach
freigeschalteten Dateien durch-
schniiffeln kann. , Hast du auch was
zum Tauschen?” René verneint und
leise stohnt er: ,Auf so was hab ich
ja gar keinen Bock.” ,Geeks”,
stimmt ein Nachbar rechts zu. ,Die
gehen uns jetzt das ganze Wochen-
ende auf die Nerven.” Geeks sind
frei {ibersetzt Computerdeppen, sol-
che ohne Freunde.

Auf drei Leinwanden zeigen die
Veranstalter die IP-Adresse fiir das
lokale Netzwerk an. Als René seinen
Rechner aufgebaut und verkabelt
hat, gibt er die Ziffern in der System-
steuerung ein und erlangt so Zugriff
auf die interne Homepage der GXP
3. Ins normale Internet kommt er
tiber die Verbindung nicht. Erst mal
studiert er die News: Wie funktio-
niert die Turnierorganisation? Gibt
es Startzeiten? Muss er noch irgend-
was machen? Kann er einfach los-
zocken? Die Antworten: Einerseits
laufen Matches zum Vergniigen —da
darf sich jeder einklinken, wann er
will. Wer andererseits im Wettkampf
um Preisgeld spielen mochte, muss
sich anmelden. Gestattet ist die Teil-
nahme in maximal drei Disziplinen.
Gespielt wird mit den bekannten
Action- und ein paar Strategiespie-
len. Als Gag am Rande soll sogar der
grofste Tetris-Konner ermittelt wer-
den. Der Zeitplan wird noch ver-
kiindet. Obwohl René ahnt, dass er
schnell verlieren wird, kitzelt es ihn,
sein Gliick bei den Turnieren zu ver-
suchen. , Wenn ich schon mal da bin!

Damit, dass man hier mit seinen Leuten die ganze Zeit
nebenher spielen kann, hatte ich eh nicht gerechnet. Ich
dachte, es wire alles auf die Turniere fixiert.” Bloder-
weise sind die meisten Disziplinen auf Teams ausgelegt:
Zwei gegen zwei, vier gegen vier, fiinf gegen fiinf.
~Entschuldigt”, wendet sich René zuerst nach rechts.
,Habt ihr Lust, mit mir in einer Mannschaft zu spielen?”
Der Kollege schiebt eine Kopfhorermuschel vom Ohr.
«Nee, geht nicht, wir sind schon gemeldet.” Dann eben
die Geeks. Gemeinsam schreiben sie sich fiir einen Tak-
tik- und einen Ego-Shooter ein. Als Drittes wihlt René

STRESS Die Ladezone ist mit einem Halteverbot belegt.
Beim Auspacken kommt René deswegen ins Schwitzen.

den Einzelkampf in Half-Life (dt.).
Einen Block weiter Richtung Mitte
sitzt der Ocrana-Clan mit 40 Mitglie-
dern, erkennbar an ihren Mann-
schafts-T-Shirts. Bierkdsten und
Red-Bull-Paletten sind neben den
Stiihlen aufgeschichtet. Im Chill-out-
Bereich kostet ein Corona 2,50 Euro,
ein Pizza-Stiick 3 Euro und ein Ba-
guette gleich 3,50 Euro. Mehr ist von
einem solchen Event nicht zu er-
warten. Und dennoch drgert sich
René. ,Shit, ich hitte mir das Zeug
mitbringen sollen.”

Als die Dachluken geschlossen
werden, um die richtigen Licht-
verhdltnisse fiir Profi-Duelle zu
schaffen, brandet Applaus auf. Re-

nés erster Versuch, ein Spiel zu
starten, endet dagegen nieder-
schmetternd. Falsche Version, sagt
das Programm und schmeifst René
zuriick auf die Windows-Oberfli-
che. Zwar hat er seine Fassung des
Ego-Shooters vor einiger Zeit ak-
tualisiert — offensichtlich ist der
jingste Patch aber an ihm vorbei-
gegangen. Wieder bittet er je-
manden um Hilfe. Danach klappt
es. René platzt in verschiedene
Schlachten zwischen Leuten, die
Shuuk, Ocr*Rep, Ping of Death
oder duk4mbo heiffen. Und jedes
Mal versohlen ihm die komischen
Namen den Hintern: René ver-
steckt sich in einer Ecke und wird
kauernd erschossen. René rennt
im Zickzack von Deckung zu
Deckung und wird zappelnd er-
schossen. René springt herum und
wird in der Luft erschossen. Oder
René steht unversehens vor einem
Gegner, driickt ab und trifft zufdl-

PC Games Mai 2002



KONTAKT Im Gesprach mit anderen
LAN-Party-Teilnehmern lernen Neulinge.

lig, um dann erschossen zu werden. Ein Stromausfall
in der Tischreihe setzt der Pleiten-Pech-und-Pannen-
Show ein Ende.

Zum Gliick ist der Defekt nicht so schlimm, wie die
herbeilaufenden Organisatoren befiirchten. Jemand hat
ein Kabel tibersehen, stolpernd einige Stecker aus den
Dosen gerissen. Die werden zusammengefiigt und alles
brummt wieder. René will ein Bier trinken gehen. Da

die Jungs rechter Hand konzentriert spielen, bittet er die
Geeks: ,Kénnt ihr ein Auge auf meine Sachen haben?”
~Klar doch.” ,Danke.” Ein ausfiihrlicheres Gespriich
meidend, haut René ab.

Gegen halb zw6lf stellt sich heraus, dass die Wettbe-
werbe erst am Samstag beginnen — eine Nachricht, die
auf die Atmosphire driickt. Geriichten zufolge hat sich
eine tiberlastete Sicherung verabschiedet. Eine Stunde
lang soll die ganze Turnierleitung ohne Energie gewesen
sein. Die Crack en deprimiert vor ihren Rechnern
und trainieren weiter. Die gut gelaunten Gespriche der-
jenigen, die sich schon kennen oder kennen lernen, w
den jetzt leiser. Auch René ist etwas enttduscht vom Ver-
lauf seines ersten LAN-Party-Tages. , Willst du mit uns
Der Pakt der Wilfe gucken?” fragt ihn einer der Geeks.
Die Frage kommt unvermittelt, nach langen Referaten in
technischem Kauderwelsch und Angeberspriichen wie:
»Weilit du, ich bin 30 und frech, ich hab hier einfach mei-
nen eigenen Server eingerichtet” oder ,Och, bisher wa-
ren das nur 20 Gigs, die ich gesaugt habe. Das ist noch
gar nichts”. Das Raubkopierergequatsche stort René
mittlerweile. Unter dem Tisch liegt zwar die Schlafaus-
riistung bereit, von Rockfestivalstimmung ist er aller-
dings weit entfernt. Statt mit den Geeks Filme zu gu-
cken, fahrt er heim in ein Dorf nahe Gottingen.

Samstags lduft das System stabil, die allgemeine
Triibsal ist verschwunden. Nur die Geeks sind richtig
sauer. , Wir bewahren hier die Spielserver vor dem Zu-
sammenbrechen, indem wir unsere Sachen auf anderen
Bahnen zum Download anbieten. Und so danken die
uns das!” Bei einem Netzwerk-Check haben die Veran-
stalter den illegalen Filmetausch bemerkt und die Tater
gebeten, aufzuhoren. ,Ist eh scheiffe hier”, meckern die.
,Wir machen unsere eigene LAN. Dann zeigen wir de-
nen mal, wie man feiert.” Mit viel Lamento bauen Renés
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Was ihr wollt!

GroBe Auswahl, kleine Preise und rund um die
Uhr nur einen Mausklick entfernt: Amazon.de.
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Planet der Affen, Special Edition, DVD
Tim Burtons Action-SciFi-Blockbuster begeistert
mit grofartigen visuellen Effekten. Die Special
Edition bietet eine Fiille an tollen Extras. Auch
als VHS Special Edition.
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Spielpartner ab und raumen das
Feld. Damit fallen fiir ihn zwei Tur-
niere aus, trotzdem atmet er auf. Auf
der Biihne findet eine Promotion fiir
Kondome statt — vom Publikum,
darunter hichstens zehn Prozent
Frauen, mit miiden Gags und Spott
quittiert. Die Ankiindigung einer
Stripperin fiir die Abendshow lasst
schon mehr Gesichter breit grinsend
hinter den
Und als iiber die Lautsprecheranla-
ge durchgesagt wird, Florian Liider-
mann solle bitte zum Eingang kom-
men, seine Mutter habe einen Ku-

Monitoren vorlinsen.

chen gebacken, da zeigen dreckiges
Lachen, Johlen, Klatschen und An-
feuerungen mit Stimmen und Han-
den, dass die Party genau jetzt rich-
tig begonnen hat.

René wandert durch die Reihen,
um Eindriicke zu sammeln. In den
grofen Clan-Blocks klingen die
Spieler wie Rugby-Sportler, wenn
sie einander Kommandos zurufen
(,Achtung, links ist einer durch-
gebrochen.” ,Hab ich, hab ich. Si-
cher du driiben ab.”). Viele Tische
sind geschmiickt: mit Lichterketten,
Sonnenschirmen, gebastelten Mann-
schaftssymbolen Plexiglas,
Pappmaché oder Wellblech. Bei ei-
nem QOcrana-Spieler kniet gerade ein
Gegner. ,Mir tut das echt Leid. Kei-
ne Ahnung ... was kénnen wir ma-
chen? Habt ihr einen Ersatzrech-
ner?” Dem Ocrana-Spieler macht die

aus

Netzverbindung Probleme, stindig

sackt seine Ubertragungsrate ab,
was den Wettstreit verfdlscht. Der
andere will keinen billigen Sieg.

VON JETZT AUF GLEICH Zu Beginn der Party klaffen noch
grofie Liicken in den Sitzreihen. Das @ndert sich abends.

iy

CHILL OUT In einem abgewetzten Sessel ruht der Anfanger aus.

Zuriick an seinem Platz, schreibt René eine Mail an
seinen Deathmatch-Gegner in Half-Life (dt.): ,Na, bereit,
deine Packung zu kriegen?” Dummerweise ist der wirk-
lich bereit und er bestraft die Uberheblichkeit in Minu-
tenschnelle. Auf der von der Turnierleitung gewihlten
Karte gibt es immerhin viele Verstecke, in denen sich
René nach den ersten Schldgen verkriecht - leider kennt
der Gegner sie allesamt. ,Okay”, grummelt René. , Jetzt
gehe ich die Sache mal anders an.” Offensiv, meint er und
stiirmt los. Da macht es Wumm, das Spiel ist vorbei und
René lachend aus dem Rennen ums Preisgeld ausge-

schieden. ,,Macht nix. Auf den freien
Servern kann ich ja weiterzocken.”
Wegen der Verzdgerungen miis-
sen die Turnierspieler heute bis in
den frithen Morgen Matches austra-
gen. Wem das erspart geblieben ist,
der siedelt mit fortschreitender Stun-
de in die Chill-out-Area tiber, deren
Name offenkundig tauscht. Denn
hier findet die Rahmenunterhaltung
statt: Ein DJ legt clubgerechten Tech-
no auf, Projektoren tibertragen dazu
wechselnd Spielszenen aus den Fi-
nalrunden und psychedelische Farb-
muster. Die ersten Leute tanzen. Re-
né ruht sich auf einem genauso run-
tergekommenen wie gemiitlichen
Sessel aus, bis plotzlich Hunderte
von Médnnern an ihm vorbeistiir-
men: Die Stripperin legt los und die
Spieler geraten in Ekstase. Einer
springt auf die Biihne, um sich selbst
zu entblofen, was er auch schafft.
Erst Buh-Rufe vertreiben ihn wieder.
Am Sonntag gehen die Preisver-
leihungen ohne Pomp tiber die Biih-
ne. Viele spielen danach weiter —
tibermiidet in Decken gehiillt. Ande-
re rdumen auf und machen sich auf
den Heimweg. René schaut nur
noch kurz rein. ,Doch, das war
cool”, sagt er, beeindruckt vom letz-
ten Abend. ,Ich wiirde zwar nicht
durch die ganze Republik fahren,
um mitzumachen. Aber wenn so
was wieder in der Nahe stattfindet,
bin ich wieder dabei. Dann bringe
ich halt ein paar von meinen Jungs
mit, um ebenbiirtige Gegner zu
haben. Die hier waren mir zu

schlecht.” DANIEL CH. KREISS

RESUMEE Nach fiinf
Tagen auf dem ,ande-
ren Planeten® will
René erst mal heim.
Aber: Er hat Spaf}
gehabt,
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Die Siedler 1V Gold Edition!

Das erfolgreichste Spiel des Jahres 2001 aus deutschen Landen
erscheint am 21.03.2002 in einer ultimativen Kollektion!

= Drei erfolgreiche Spiele in einem: ,,Die Siedler V", ,Die Siedler IV Mission CD"
und das Erweiterungsset ,,Die Siedler IV - Die Trojaner und das Elixier der Macht".

Vorlaufiger Packshot

« Zuséatzlich mit dem Siedler-Minigame ,Hiebe fiir Diebe" und brandneu: ,,Die Dunkle Seite"!

+ Viele interessante Boni: Wallpapers fiir lhren PC und ICQ- und WinAmp-Skins - alles im Siedler-Look!
Ausserdem: zahlreiche neue Multiplayer-Karten!

v 7"“-—,
‘H: o Ubi Soft
‘ Bt 130

AP 2002 Blue Byte Software, Alle Rechte vorbehalter i % st e ra 1 icl Blue vare. ®
™ are ist ein U & S

Blue Byte Software st ein eingetragenes Warenzeichen von Ubi Soft Entertainment. Blue Byte www.blwebyte.net www.ubisoft.de
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Tatort Spieleindustrie

dustrie

Das FBI zerschldgt Hacker-Ringe, Software-Hehler landen
vor Gericht, Pressekampagnen ermahnen die Kleintater,
Umsonst? Die Ursache fiir das Auftauchen von Raub-
kopien liegt oft in den geschadigten Unternehmen.
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ieder blinken auf dem Bild-
w schirm Zeilen auf. Zu lesen
steht darin: ,,Das sind ent-
weder Developer, die an der Ent-
wicklung der Software beteiligt wa-
ren, Beta-Tester, Mitarbeiter des Pub-
lishers oder Mitarbeiter der Firma, in
der die CDs letztendlich gebrannt
und verkaufsfertig gemacht wer-
den.” Der Absender sitzt irgendwo
in Deutschland vor einem anderen
PC, versteckt hinter dem Deckna-
men Zoran. Zum ersten Mal berich-
tet ein Insider dartiber, wie Spiele
noch vor ihrem Erscheinen — noch
bevor sie die Moglichkeit hatten,
uberhaupt Geld einzuspielen — als
illegale Kopie ins Internet gelangen.
,Warez" heiflen die frith geklauten
Versionen. Im Kampf gegen das
Raubkopieren sind sie das grofite
Problem neben dem profanen

£ T

Denn da verschlieBen sich viele der Realitit, tun so, als
wiirden die kursierenden Raubkopien von Vertretern der
Presse stammen und agieren entsprechend: Wenn PR-
Manager in den Redaktionen unfertige Spiele vorstellen,
dann bleiben sie neben den Journalisten hocken. Nach der
Prasentation loschen sie alle Daten. Andere Vorsichts-
mafnahmen zwingen die Journalisten, Online-Formulare
auszufiillen und sich fiir jedes Produkt neu registrieren zu
lassen, um die Vorab-Software nutzen zu diirfen. Im Falle
von Command & Conquer: Tiberian Sun erhielt der Her-
steller Electronic Arts die Sicherheitspolitik sogar auf-
recht, als der Titel testfahig war: Wer das Produkt priifen
wollte, musste zu einer Konferenz ins Ruhrgebiet reisen
oder hatte wie PC Games das seltene Gliick, in den Biiros
der englischen Schwester-Zeitschrift ausfiihrlich testen zu
konnen. Doch wenngleich sie Umstiande bereiten — die
Vorsichtsmafinahmen der Firmen sind ohne Frage ver-
standlich. Umso trauri-ger, dass sie nichts niitzen. Zoran
beldchelt die Naivitit: ,,Bevor die Redaktionen ein Master
bekommen, sind die Spiele lingst im Umlauf.”

Die US-Zollbehérde bestitigt Zorans Aussage. , Mit-
glieder von Warez-Gruppen”, so tut sie in einem The-

r
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Gruppen achten sehr darauf, dass
ihre Kostenlos-Kopien einwandfrei
laufen - gibt es dennoch Schwierig-
keiten, schmilert das die Anerken-
nung fiir die Cracker.

Auf einem fremden Server — oh-
ne Wissen des Betreibers, geschwei-
ge denn seine Zustimmung — erdff-
net die Gruppe ein Forum, in dem
sie ihre Beute anbietet. Mund zu
Mund beziehungsweise Mail zu
Mail geht die Nachricht von Insider
zu Insider. Damit der heimlich be-
nutzte Server unter den plétzlich
wachsenden Zugriffen nicht zu-
sammenbricht, steuert die verant-
wortliche Gruppe einfach, wie viele
Downloads zur selben Zeit moglich
sind. ,Die Auslastung ldsst sich
automatisch steuern, so dass der
Missbrauch der Server durch zu
hohe Traffic-Raten nicht auffallt”,

REALIST Brian Farrell von THQ sieht HERKULES GEGEN HYDRA US-Zollkom-  KAMPFGEIST Der Anno-1503-
wenig Chancen, Raubkopienvonun-  missar Robert C. Bonner leitete einen inter-  Programmierer Michael Schiit-
verbffentlichten Spielen zu verhindern. nationalen Einsatz gegen die Warez-Szene.  ter halt Cracker fiir Feiglinge.

BEIHILFE Experten sagen: Viele Entwicklerstudios schiitzen sensible
Produktionsdaten nur unzureichend. Sind die Designer zu arglos?
Werden bei der Auswahl der Mitarbeiter Fehler gemacht?

Schwarzmarkthandel mit bereits er-
schienener Software.

Zoran mochte nicht erkannt wer-
den, weder seinen wirklichen Na-
men noch sein Bild gedruckt sehen,
weil es in der sorgfiltig abgeschot-
teten Szene als Vertrauensbruch gilt,
wenn einer plaudert. Wer es tut,
wird gedchtet, verliert alle Kontakte.

,Die Warez-Gruppen brauchen
ein Netzwerk von zuverldssigen
Master-Lieferanten”, teilt Zoran in
der Unterhaltung etappenweise tiber
E-Mails und ein Chat-Programm mit.
Ein ,Master”, das ist jene Fassung
einer Software, die spiter ins Press-
werk kommt. Dass unentdeckte Die-
be unter den Angestellten Schuld ha-
ben sollen, ist fiir die Spielebranche,
die auf ihre Produkte so dngstlich
aufpasst, ein Tritt vors Schienbein.

PC Games Mai 2002

menpapier kund, ,sind hdufig Manager, Netzwerkad-
ministratoren und Studenten bei groien Universititen,
Regierungsangestellte und Angestellte von groien Tech-
nologie- und Computerunternehmen. [...] Oft sind die
Lieferanten Unternehmenszugehdorige, die vor der Verof-
fentlichung Zugang zu den Endversionen der Software-
Produkte des Unternehmens haben.”

Hat die Master-CD ihren Weg zu einer dieser ver-
schwirerischen Gruppen gefunden, ist es schon zu spit,
die Verbreitung zu verhindern: Binnen 48 Stunden
knacken Profis jedes der etwa 20 ernst zu nehmenden
Kopierschutzsysteme. ,,Das Cracken selbst macht eigent-
lich ziemlich viel SpaB, es ist vergleichbar mit dem Losen
eines Kreuzwortritsels”, beschreibt ein zweites, anony-
mes Mitglied der Szene den Vorgang. Anschliefend
erstellen die Cracker ein 1:1-Abbild der CD-ROM auf
Festplatte und fiigen eine Datei hinzu, in der sie sich ihrer
Tat rithmen. Dort steht neben dem Namen des Teams
auch verzeichnet, welchen Kopierschutz es vorgefunden
hat und in welcher Geschwindigkeit er beseitigt wurde.
Gleichzeitig funktioniert diese Datei als Giitesiegel: Die

erldutert Zoran. Irgendwann kriegt
dann der erste Hehler Wind von
dem neuen Produkt im Netzsorti-
ment und schmeifit die Brenner an.
Dieser letzte Schritt ist unter den
Warez-Leuten zwar verpont, aber er
passiert und er ist fatal. So richtet die
Szene Millionenschdden an, einer-
lei, wie vehement ihre Mitglieder
behaupten, sie wiirden allein aus
sportlichem Ehrgeiz handeln. Den
Zynismus solcher Ausreden legte
ohnehin schon der Anno 1503-Pro-
grammierer Michael Schiitter offen,
als er sich im letzten Winter gegen-
tiber PC Games érgerte: ,Wenn die
einen sportlichen Wettbewerb haben
wollen, dann sollen sie ein Spiel
machen, keines cracken. Dann ist
es legitim und wir kdmpfen in der
gleichen Liga.”
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PUBLISHER BOARD/SCANNER

Mitarbeiter bei Entwicklern, Pub- Der Scanner der Warez-Gruppe

lishern oder Vervielfaltigungsstat-  sucht das Internet nach geeigneten

ten sind nach Erkenntnissen der ftp-Servern ab, um unbemerkt ein

US-Zollbehdrde die wesentliche Board als Tauschplattform einrichten

Quelle fur Master-CD-ROMSs, die zu kdnnen. Der Scanner splrt mit

Warez-Gruppen zugespielt wer- verschiedenen Tools im Internet un- CRACKER/FILLER PIRATES/LEECHERS/COURIERS

den. Selbst Szene-Insider kénnen geschiitzte ftp-Server auf, priift die- Der Filler ist derjenige in der Warez-Group, der Die Distribution der raubkopierten Software lauft {iber so
sich die Motivation dieser ,Maul- se auf fxp-Tauglichkeit und macht ei- die raubkopierte Software besorgt und auf das genannte Spreader. Zum einen handelt es sich um Cou-
wiirfe* nicht erklaren, da es weder  nen Testlauf. Fxp-tauglich bedeutet, Board hochiadt. Sofern die Master-CD-ROM be- riers, die die raubkopierten Spiele vom Board der Gruppe
um Geld noch um Geltungsbe- dass der Server ungeschiitzt ist und reits mit einem Kopierschutz versehen war, wird auf anderen Servern verbreiten. Leechers und Pirates sind
dirfnis geht. Erleichtert wird die das Senden und Empfangen von Ins- dieser von den Crackern geknackt. Grofie Grup- dagegen bei Warez-Groups verpdnt. Pirates sind professio-
Verbreitung von noch nicht ver- truktionen von dritter Seite erlaubt. pen verfligen haufig iber so genannte Script- nelle Raubkopierer, die aus Gewinnstreben Software ge-
offentlichter Software oftmals Dies ist wichtig, damit man auf den Kiddies. Dabei handelt es sich um junge Nach- gen Gebiihren verbreiten. Leechers sind dagegen Perso-
durch mangelihafte Organisation Server gecrackte Spiele hochladen wuchs-Cracker der Gruppe, die sich ausschlief- nen, die Warez konsumieren und an Dritte weitergeben,
der Zugriffsrechte auf den Daten- kann. Der Webadmin der Warez- . lich um den Kopierschutz kiimmern und sich ohne sich in irgendeiner Form an der Warez-Szene zu be-
bestand eines Unternehmens. Group betreut das Board. damit als wertvolles Teammitglied qualifizieren. teiligen - dies gilt als uncool.

Dass die Herausforderung ange- dra die Képfe abzuschlagen und miissen sich dabei  Verschluss halten. [...] Natiirlich ha-
nommen wird, ist unwahrscheinlich. ~ auf einen langen Kampf einstellen. Solange es den Die-  ben wir Sicherheitsmanahmen in
Was aber ist mit den Meldungen ben in den Firmen gelingt, die kostbare Software nach ~ allen Studios und im Marketing.”
der letzten Monate, in denen von  aufen zu schleusen, so lange wachsen Warez-Gruppen ~ Aber er gesteht auch ein: , Die Kreise,
erfolgreichen Schligen gegen Soft-  nach. Dummerweise herrscht aufseiten der Spiele-De-  die Zugriff haben, sind sehr schnell
ware-Piraten zu lesen war? Ein Bei-  signer wohl oft abenteuerlicher Leichtsinn. Gregor —sehr groR.”
spiel: Dem Internet-Nachrichten- vom Scheidt ist Geschiftsfithrer von NxN Software. Zorans Darstellung stimmt nach-
dienst CNET News zufolge fithrte Das auf Projektmanagement-Systeme spezialisierte ~denklich. In den Firmen die Ziigel
das FBI wihrend eines Finsatzes mit ~ Unternehmen bietet auch Programme an, die Produk-  noch straffer zu ziehen, Zugriffsrech-
dem Namen ,Operation Buccaneer”  tionsdaten schiitzen. So kinne beispielsweise der te zu beschrinken, Mitarbeiter zu
38 Durchsuchungen in Wohnungen, ~ Quellcode einer Spiele-Engine ausschlieflich den ver-  kontrollieren — obwohl so etwas das
Universitdtslehrstithlen und Biiros Arbeitsklima vergiften kann, scheint

in 27 amerikanischen Stidten durch. "Cracken [".] ist ve rg|eichbar Mit  dies der einzige Ausweg zu sein.

Parallel sollen die Behérden in Aus- % : 5 i Was treibt Tater an, die so viel
tralien, England, Finnland und Nor- ~ 0€M LOSEN eines Kreuzwortratsels.”  schaden anrichten? Dariiber grir
wegen 22 weitere Gebdude gefilzt ANONYMES STATEMENT AUS DER SZENE. belt sogar Zoran. ,Die Beweggriinde
haben. Ein Agent restimierte damals dieser Leute sind schwer nachzu-
laut Gamespot.com: ,Wir haben in  antwortlichen Programmierern zuganglich gemacht vollziehen [...]. Sie sind die Einzi-
der Nahrungskette so weit nach werden. ,Traditionell arbeiten Entwicklungsteams gen, die in der gesamten Szene vil-
oben gezielt, wie wir nur konnten.”  [...] so, dass alle Produktionsdaten auf einem zentra- lig unbekannt bleiben”, sagt er. ,Nur
Und ein geschockter Cracker klagte  len Server ohne weitere Schutzmechanismen abgelegt  die wenigen auserwihlten Mitglie-
in einem Online-Chat von CNET  werden”, sagt Gregor vom Scheidt, 50 dass jederzeit der einer Gruppe wissen von ihrer
News: ,Im Moment steht in der alle Mitarbeiter einer Firma Zugriff auf alle vertrau-  Existenz.” Die Verbrecher fordern al-
Szene alles still.” lichen Daten fiir ein Computerspiel haben.” so weder Geld noch Anerkennung.

Das Bild anderte sich wieder. Dem widerspricht Brian Farrell, Chef des Software- Das gibt zumindest einen Hinweis
Wie Herkules versuchen die staat-  Vertriebs THQ: ,Wenn wir ein Spiel entwickeln, dann  auf der Suche nach Thnen: Sie sind
lichen Stellen noch immer, der Hy-  kénnen wir es bis zum Release nicht zu 100 Prozent unter  dédmlich. DANIEL CH. KRESS/CHRISTOPH HOLOWATY
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T-Online Vision

,In diesem Breitbandportal
steckt jede Menge Musik - zum
Beispiel der Top Act No Angels.

,und bel m1r laﬁaé in
Superqualitiat mit T-DSL."

W, &%, T
‘o‘ . "o "

» Willkommen im neuen
Internet-Zeitalter

Live-Bilder, Videostreams, Online-Games:
Wer die neuen Mdglichkeiten des Internets
voll ausschopfen mochte, sollte jetzt T-Online
Vision anklicken. Denn hier sind die ver-
schiedensten Breitbandangebote in einem
Portal zusammengefasst. Der sportliche
Typ zum Beispiel findet aktuelle Berichter-
stattungen, Hintergrundinformationen,
Interviews und Live-Chats zu vielen Sport-
Events. Flr den Gamer halt T-Online Vision
jede Menge multiplayerfahige Online
Games bereit und die Moglichkeit, per
~Games on Demand" auf aktuelle PC-Spiele
zuzugreifen. Und der Musik-Freak findet
das neue Portal dank Streaming von Musik-
Clips und Konzerten - live oder on demand -,
Backstage-Reportagen und dem T-Online
Vision Web Radio dufierst hitverdachtig.
Ubrigens: Optimal funktioniert T-Online
Vision z. B. mit dem Breitbandzugang T-DSL.
Also, Musik ab - mit T-Online Vision.

Einzelheiten Giber die Nutzung der Mdglichkeiten von
T-Online Vision erfahren Sie ohne Zusatzkosten unter
www.t-online-vision.de. Informationen Gber Preise und
Verflgbarkeit von T-DSL erhalten Sie unter
www.service.t-online.de,

Deutschland geht T-Online.
Gehen Sie mit.

Infos: www.t-online-vision.de




Aktuenj Software 2000 pleite

Software 2000 ist am
Ende. Mit Manage-
mentspielen in den
frihen 90ern grop
geworden, fehlten der
Traditionsfirma seit
langem die Erfolge.
Ein Niedergang also,
der deutlich
absehbar war?

DER SKANDAL In PC Games 01/97 berichtete PC Games aus-
fiihrlich iiber die Pannen beim Bundesliga Manager 97.

| 28

[y |n der Branche drehten Geriichte iiber Geld-
w probleme schon die dritte Runde, aber nur eine
L_ Hand voll Menschen war eingeweiht, als An-
dreas Wardenga am 1. Februar 2002 tatsichlich den An-
trag auf Zahlungsunfihigkeit fiir sein Unternehmen
Software 2000 abschickte. Drei Tage spiiter ging das
Schreiben beim Amtsgericht im holsteinischen Eutin
ein; Rechtsanwalt Dr. Peer Méller wurde als vorldufiger
Insolvenzverwalter bestellt und priifte pflichtgemat,
ob die Firma zu retten ist. Doch Mbllers Analyse fiel
niederschmetternd aus. ,Das Unternehmen, das ich
dort vorgefunden habe, ist nur noch abzuwickeln”,
fasste er Anfang Mirz zusammen, als PC-Games-
Recherchen den Fall 6ffentlich machten. ,,Von den ur-
spriinglich 85 Mann waren bei meinem Eintreffen nur
noch 11 tiberhaupt da — darunter kein Programmierer.”
Alle Markennamen und Verwertungsrechte stehen
seither zum Verkauf. Das Protokoll der schleichenden
Pleite: Spiele wie Bundesliga Manager Professional,
Pizza Connection und Christoph Kolumbus machen
Software 2000, gemeinsam gegriindet von den Briidern
Andreas und Marc Wardenga, bekannt und reich. Weite-
re Wirtschaftssimulationen wie Der Eishockey Manager
und F1-Manager 96 zementieren das gute Renommee.
Dann allerdings wird Bundesliga Manager 97 zur Ab-
rissglocke: Voll mit Programmfehlern (offizielle Begriin-
dung: , Versehentlich ist das falsche Master zum Dupli-
zieren ans Presswerk geschickt worden”) verdrgert es
die Kunden; statt die falsche gegen die richtige Version
zu tauschen, produziert Software 2000 reihenweise Pat-
ches. Ein Image-Schaden, den der stabiler laufende, aber
nur marginal aufgewertete Nachfolger ein Jahr spiter
nicht ausgleichen kann. Zu diesem Zeitpunkt sind die
Bundesliga Manager-Erfinder lingst gefliichtet: Unter
dem Namen Heart-Line machen sie sich selbststindig
und programmieren den Kicker Fufballmanager.
.Schade, dass [...] der Kernverantwortliche vollig un-
behelligt geblieben ist”, kommentiert ein ehemaliger
Mitarbeiter heute die Enttiuschungen. Zum Exodus
weiterer kreativer Képfe kommt es, nachdem sich das

Management entschieden hat, ver-
mehrt anspruchslose Auftragspro-
jekte wie SAT.1-Superball oder
Gute Zeiten, Schlechte Zeiten auf
CD-ROM umzusetzen. Wohin diese
Strategie langfristig fiihren sollte,
ist ratselhaft. Nach den enttduschen-
den Verkaufszahlen der letzten Hoff-
nungstrager Pizza Connection 2 und
Bundesliga Manager X gehen auch
die {ibrig gebliebenen Designer. Es
folgen keine Produktankiindigun-
gen mehr, die Website friert ein. Das
deutlichste Zeichen fiir die Schief-
lage von Software 2000 gibt Marc
Wardenga: Er verldsst das eigene
Unternehmen, wechselt zum Kon-
kurrenten CDV (Sudden Strike).
Der Vorhang fiir ,, Deutschlands fiih-
renden Anbieter von Unterhaltungs-
software” fillt nach iiber zehn Jah-
ren: Das Verfallsdatum im Firmen-
namen hat Software 2000 nur um
zwei Jahre (iberdauert. paNIEL CH. KREISS

/.

WEITERSPIELEN Marc Wardenga ist
jetzt Channel Manager bei CDV.
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PG conon Uhernehmyen Sie
Marine-Zerstarer der
s o o . US-Navy und kimpfen i —
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® Half Life Game of the year Edition —gegen Dale Eornhard ir, Jeff Gordon um die Gunst der

| Wahler fiir das
Biirgermeisteramt.

« Opposing Force <t und Kevin Harvick um den Sieg!
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Wichtiger Hinweis:
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Spiel nicht verfiigbar sein, beschaffen wir es Fuch kurzfristia. USK: Unterhaltunassoftware Selbstkontrolle




ctik Managerspiele
Der Nachfolger des erfolgreichen
Heroes of Mlght and Magic 4 st s s en
Jahr 1997 (entwickelt von Dun-
Das Warten hat ein Ende: Das geon-Siege-Designer Chris Taylor)
mit Spannung erwartete Fantasy- wird derzeit von der koreanischen
Strategiespiel hat den Goldstatus Spieleschmiede Phantagram
erreicht und ist damit auf dem (Kingdom under Fire) entwickelt
Weg in die Presswerke. Damit er- und ist fiir 2004 geplant.
scheint die Veroffentlichung in
der ersten Aprilwoche realistisch.
Die vollstindig lokalisierte, deut- JragonianT
sche Fassung soll nur wenig spa- Das Pokémon-/Aufbau-Spiel fiir
ter erscheinen. Leider erreichte Erwachsene von Blackstar Interac-
uns das Testmuster erst nach Re- tive befindet sich zur Zeit in der Lo-
daktionsschluss — in der ndchsten kalisierung. Fiir die deutsche Ver-
Ausgabe 06/02 werden wir tiber- sion konnte man die Sprecher der
priifen, ob die rundenbasierten Superman-Serie Lois und Clark
Schlachten ein dhnliches Sucht- verpflichten. Ab April wird die Dra-
potenzial entwickeln wie ihre chen-Aufzucht zu haben sein.

Vorginger.

The Partners No Man's Land A Stk s oo
tive Echtzeit-Strategiespiel der
Homeworld-Macher: Ein Genfor-
scher erschafft geféahrliche Kreatu-
ren, der Spieler muss ihn mit sei-
nen eigenen Waffen schlagen. Aus
50 Tieren konnen dabei 125.000
Einheitentypen geziichtet werden.

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

' ' Anno 1503
Ally McBeal trifft auf Die Sims: The Partners heifit No Man's Land von CDV spielt vor dem Hinter- &5 'éﬂibui‘é,sgtéa&ﬁg‘e | EA Games
die Mischung aus Lebens-Simulation, Aufbau-Strate-  grund der amerikanischen Kolonisierung. Wahlweise g 3
gie und Soap-Opera. Sie steuern die jungen Anwilte  ziehen Sie als Brite, Amerikaner, spanischer Eroberer [ JEciljtzzgié-zsuategie | Vivendi Uni.
ull

einer Kanzlei, kiimmern sich um ein erfolgreiches Ab-  oder Indianer in die Echtzeit-Schlachten und behalten
schneiden vor Gericht, bauen die Raumlichkeiten aus ~ dank der frei dreh- und zoombaren Kamera stindig
und helfen bei zwischenmenschlichen Problemen.  den Uberblick. 30 Missionen in drei Kampagnen sol-
Eingebettet ist das Ganze in eine umfangreiche, story-  len Sie fiir eine lange Zeit bei der Stange halten, fiir

1 Age of Mythology
| Ed tzeit—Strggz‘ je | Microsoft
September 2002

' Sudden Strike 2
. Echtzeit-Taktik | CDV

geleitete Kampagne. Die Veréffentlichung ist fiir Ende  optische Abwechslung sorgen Jahreszeiten und 5 Mai2002
April geplant — Mai erscheint angesichts einiger klei- néchtliche Einsédtze. Erscheinen soll die amiisante 1 Fufballmanager 2003
ner Stabilitdtsprobleme allerdings wahrscheinlicher.  Geschichtsstunde im Mai dieses Jahres. U Pl Renipr L EA Games

7 AnstoR 4

00 FuBball-Manager | Ascaron

Anno 1503 erscheint ... . . AURUSESO2
7 Heroes of Might & Magic 4

... im Herbst 5% Irren Ist menSChIICh ‘ Rundenvsumeg%rltlnfogra%es

April 2002

" Cultures 2: Die Tore Asgards
" Aufbau-Strategie | Jowood

Anno 1503 kommt erst im Oktober. Diese

Nachricht sorgte Mitte Mirz fiir Aufregung | Erhalich
unter den Anno-Fans. Wie unerwartet die er- [ 9 | E’T:t?{'l%lfl i

o . . ~ ot i- 1d0s
neute Verspitung kam, zeigt eine PC-Games- | oim‘fer 23002

Umfrage, die wir in den Wochen zuvor durch-
geftihrt hatten. Nur 50 von 1.000 Teilnehmern
tippten richtig.

Schiene & Strafe
| Wirtschaftssimulation | Ubi Soft
Erhaltlich

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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EXKLUSIV
Die 100 bestgehiteten Geheimnisse von

ANNO 1503

Sunflowers legt sich fest: Ab Oktober gibt's Anno 1503 zu kaufen. PC Games
erklart, warum sich das meisterwartete Spiel des Jahres verzogert, und

&)
enthiillt schon jetzt mehr als 100 der wichtigsten Spieldetails.
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Aufbau-Strategie

Vorschau .

) BN

PIXELPRACHT Rechts

COME TO MARLBORO

das neue Hauptmenil COUNTRY Auf dieser

mit Windows-typischen tropischen Insel bauen

Registern fiir alle Ge- wirvor allem Tabak an,
aber auch Zuckerrohr

enige Tage vor der 6ffent-
w lichen Ankiindigung der
Release-Termin-Verschie-

bung ist die Anspannung des Anno
1503-Teams deutlich spiirbar: Wie
werden es die Fans aufnehmen, dass
das Aufbau-Strategiespiel erst in ei-
nem halben Jahr erscheint? Wo doch
Anno 1503 schon im April auf den
Markt kommen sollte. Doch die Liste
derzu erledigenden Aufgaben woll-
te und wollte einfach nicht kiirzer

" ‘werden —und das, obwohl bereits zu

diesem Zeitpunkt die Maxime galt:
»Wenn 24 Stunden nicht reichen,
miissen wir eben nachts program-
mieren” Sunflowers und Max De-

sign stehen unter riesigem Erwar-

ngsdruck, konnen es sich schlicht-
eg nicht erlauben, ein halbgares
iel abzuliefern. Kein anderer Titel
wird derart herbeigesehnt.

Fiir Verzogerungen sorgte bei-
spielsweise die banal anmutende
Frage: ,Wie sieht der JNebel des
Krieges’ aus?” Gibt es tiberhaupt ei-
nen? Und wenn nein, wie vermeidet
man, dass der Spieler von vornhe-
rein alle Gebiete einsehen kann —
auch die des Gegners? Also wurden
zundchst mehrere mogliche |, Testne-
bel” programmiert, um die optimale
Losung herauszufinden. Ergebnis:
Die Spieledesigner haben sich gegen
einen klassischen ,,Nebel des Krie-
ges” entschieden. Denn die lebendi-
ge Welt von Anno 1503 mit all ihren
Tieren und den prichtigen Land-
schaften soll nicht von einer schwar-
zen Masse verdeckt werden, die
dann Soldaten und Pioniere ,frei-
frasen” miissen. Die Notwendigkeit
zum Auskundschaften bleibt: Bo-
denschitze verrit allein der Pionier.

PC Games Mai 2002

und Gewiirze.

Immerhin: Nachdem solche unvorgesehenen Pro-
grammier- und Design-Probleme den Zeitplan durchei-
nander gewirbelt haben, ist Land in Sicht: Das verblei-
bende halbe Jahr ist fiir die Suche nach Programmierfeh-
lern und das Austesten von Missionen und Wirtschafts-
system reserviert: Wie lange braucht die Hopfenfarm zur
Herstellung einer Hopfen-Einheit? Wie schnell ist ein
mittleres Handelsschiff? Wie aggressiv verhalten sich die
Piraten? Bereits Kleinigkeiten wirken sich verheerend
aus und wollen dementsprechend sorgfaltig getestet
sein: Weil die Betriebskosten fiir Produktionsbetriebe nur
einen Tick zu hoch eingestellt waren, wiren wir in dem
von uns ausprobierten Szenario regelmifBig Pleite gegan-
gen - hitte uns Marc Huppke (einer der beiden Produ-
zenten) nicht mit Geld-Cheats unter die Arme gegriffen.

So gut wie fertig sind die Grafiker — das schafft Frei-
raume, um vor vielen Monaten entstandene Grafiken
und Animationen zu tiberarbeiten und zu verschinern.
Derzeit wird beispielsweise das sehr frith designte Feuer-
wehrhaus noch einmal von Grund auf neu modelliert,
weil es nicht mehr zu den neueren, noch detaillierteren
Bauwerken passt. Bis zum Schluss wird an der Bedie-
nung gefeilt: Aktuell gestaltet sich das Einteilen von Han-
delsrouten noch umstindlich und manche Gebiude-
Symbole im Bau-Menii sind nicht selbsterklirend genug,

Auch wenn sich die Anzahl der Militdreinheiten
glatt verdreifacht hat— Anno 1503 ist und bleibt ein Auf-
bau-Strategiespiel. Eine Fiille spannender Neuerungen
— von begehbaren Burgmauern bis hin zu Eingeborenen
— stecken im Spiel, bei dem das Besiedeln, Entdecken
und Handeln weiterhin im Vordergrund steht. Mehr als
100 der bestgehiiteten Anno 1503-Geheimnisse enthiil-
len wir auf den folgenden Seiten. Wie wir die rausge-
funden haben? Wenige Monate vor dem Verkaufsstart
hatte PC Games — {ibrigens als weltweit einziges Spiele-
magazin — die Gelegenheit, den Endlosmodus zu spie-
len und viele bislang unbekannte Fakten zu recherchie-
ren. Aufierdem durften wir eigene Screenshots anferti-
gen und die Entstehung unserer Beispielsiedlung auf
Video aufzeichnen. Die gut zehnminiitige Dokumenta-
tion konnen Sie auf der aktuellen Heft-CD/DVD abru-
fen. Und jetzt nehmen wir Sie mit auf eine Reise ins Jahr
1503 — zum Aufbruch in eine neue Welt. Sobald Sie um-
bldttern, geht’s los! PETRA MAUERODER

Aufldsung Zwischensequenzen:
ildpunkte

Farbtiefe
16 F

Einzelszenarien
h g ( \ampagne i
Missionen, mehr als 20 Einzelspieler:

\Byte RAM

Eurobox

Vom Start weg fiithlt sich 1503 nach
Anno an: Typische Elemente wie die
Einzugsgebiete, das Handelssystem,
der Aufbaupart und die Anspriiche
der Bewohner sind erhalten geblie-
ben. Fasziniert haben mich die im-

mer schoner werdende Bilderbuch-
ifik und die enorme Spieltiefe, di

nach und nach freige

Gespannt bin ich auf die Kampagne:

Die schensequenzen verheiffen

eine spannende Mantel-und-Degen-

Story. PETRA MAU

Entwickler ............ Sunflowers/Max Design
Anbieter ...........ccccveenenen... Electronic Arts
Termin.......cccecenecnecesceveene.. Oktober 2002
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Vorschau |

Landwirtschaft

An den Grinabstufungen kénnen Sie
ablesen, wie fruchtbar der Boden ist.
Flisse und Walder deuten auf besonders
geeignetes Terrain hin, Wiste und Steppe

elten als Warnsignal.
Jager, Fischer, Rinder- und Schafziich-

ter, Backer und Kleinbauer fiillen die
Magen der Bevolkerung.

Hochprozentige Wésserchen lassen

sich gleich auf mehreren Wegen bren-
nen: aus Kartoffeln, aus Zuckerrohr (Rum-
brennerei) oder aus Hopfen (Brauerei).

Flauschige Wolle gewinnen Sie in drei

Betrieben: Schaffarm, Flachsplantage
sowie - in siidlichen Regionen -Baumwoll-
‘ plantagen. Via Webstube und Weberei wer-
den daraus Stoffe.

o Die Sau raus lasst ihr Kleinbauer nur

dann, wenn Sie das Gelande rund um
den Bauernhof nicht komplett mit einem
Kartoffelacker bebauen. Doch je mehr Kar-
toffeln, desto mehr Hochprozentiges, desto
weniger Schweine und Hihner und desto
weniger Nahrung - und umgekehrt.

Mehr als 50 Rohstoffe und Waren wer-

den in Anno 1503 angebaut, abgebaut
und hergestelit. Die Anspriiche des Volkes
lassen sich mit einer einzigen Insel nicht
decken - also missen Sie Waren importie-
ren oder Kolonien griinden.

Hanf wird in einer Seilerei zu Seilen ver-

arbeitet (braucht man unter anderem
beim Schiffsbau).

Damit Ihre Pflanzen nicht auf dem

Trockenen sitzen und schlimmsten-
falls verdorren, sollten Sie einen Brunnen
aufstellen, der auch ganz generell das
Wachstum beschleunigt.

Uberlappende Einzugsbereiche von Far-

men und Plantagen zahlen sich in Anno
1503 nicht mehr aus: Das Gras auf der
Weide wird vom Schaf tatsachlich verputzt
- und steht deshalb dem Schaf des be-
nachbarten Hofes nicht mehr zur Verfi-
gung.

Schluss mit Nesquik: Die aus Anno

1602 bekannten Kakaoplantagen gibt
es nicht mehr.

Weil das Reinheitsgebot erst 13 Jahre

spater ,erfunden” wurde, steckt im
Anno-Bier nur Hopfen - kein Getreide!

@ Der Jéger geht zwar auf die Jagd nach

Tieren, liefert aber im Gegensatz zum
Trapper ausschlieflich Nahrung und Tier-
haute.

Abgesehen von wenigen anderen Arten

(etwa Flamingos) kénnen fast alle Tiere
erlegt werden.

Das Geldnde weist 32 Hohenstufen auf -

achten Sie auf den idyllischen Wasserfall.

Wege und Burgmauern kénnen liber

mehrere Stufen hinweg verlegt werden.

Siedlungen

Ein schones Dach {ber dem Kopf ha-

ben die fiinf Zivilisationsstufen: Fir je-
de Stufe gibt es insgesamt zehn verschie-
dene Hauser-Varianten.

@ Flr grofBe Gebaude (etwa diese Kirche)

brauchen Sie in jedem Fall ebene FI&-
chen, was besonders bei grofen Bauwer-
ken fiir Platzprobleme sorgen kann: An
Hangen konnen allenfalls Bergwerke ge-
baut werden.

Uber 300 verschiedene Bauwerke

werden Sie in Anno 1503 entdecken;
selbst bauen dirfen Sie mehr als die Half-
te. Zum Vergleich: In Anno 1602 gab es
insgesamt gerade mal 90 Gebaude.

Fiir die Errichtung der Geb&ude brau-

chen Sie Holz, Ziegel, Werkzeuge und
etwas Geld: Holz kommt vom Holzfaller,
die Ziegel von Steinbruch und -metz
und Werkzeuge aus der gleichnamigen
Schmiede, missen aber in der Anfangs-
phase importiert werden.

@ Hier haben sich alle zwolf Militar-

Aufbau-Strategie: Anno 1503

Das Wegesystem verbindet die Hauser

mit Wegen, StraBen und Pflasterstei-
nen. Kaufleute und Aristokraten geben sich
mit Trampelpfaden nicht zufrieden.

JVisual Feedback System" nennen die

Spieledesigner das in Anno 1602 be-
wahrte und flir Anno 1503 erweiterte Prin-
zip, dass sich viele Dinge auf den ersten
Blick von selbst erklaren, chne dass Sie
dazu Gebaude oder Einheiten anklicken
missen. Beispiele: Rauchende Schornstei-
ne, gestapelte Baumstamme vor der
Holzfallerhitte, eine rotierende Wind-
milhle, zeternde Marktfrauen, ver-
dorrte Plantagen, abgeerntete Ta-
bakfelder.

Marktplatze und Kontore er-

weitern das Staatsgebiet
und schaffen Platz fir den
weiteren Ausbau der Kolo-
nien. Bauen Sie also an
den Grenzen lhrer Siedlung
weitere Lager, um Ihr
Reich auszudehnen.

Automatisch ausge-

baut werden seit
neuestem Kontore,
Marktstande, Kapellen
etc., wenn sich die Hau-
ser in der Umgebung um
eine Stufe verbessern; da-
durch erweitert sich auch
der Einzugsbereich.

Echtzeit-Kampfe

einheiten versammelt; hinzu kom-
men drei Kriegsschiff-Modelle. L
Alle Einheiten und Kriegsmaschinen
sind mit unendlich Munition ausge-
stattet.
Speertréger sind die glinstigste Einheit,
weil kaum gepanzert.
Die Lanzentrager sind besser geriistet
und effektiver als die Speer-Trager.
Vor allem im Nahkampf effektiv sind
die Schwertkampfer.
Extrem teuer: Die schnelle, schlagkraf-
tige Kavallerie auf ihren stolzen ROs-
sern ist mit einer Streitaxt ausgestattet.
Die Bogenschiitzen sind ginstig und la-
den schnell nach, halten aber nichts aus.
Die Armbrustschitzen brauchen lange,
bis die Bolzen nachgeladen sind. Enor-
me Durchschlagskraft, aber leider geringe
Reichweite.
Die hohe Reichweite macht die Muske-
tenschiitzen zu gefahrlichen Einheiten. :
Die Musketiere haben den Vorteil, dass .
sie sowohl im Fern- als auch im Nah- Burgmauern lassen sich nur mit Artillerie (Morser, Kanone
kampf eingesetzt werden konnen. zerstdren, nicht aber von FuStruppen,
Die Geschosse des Katapults missen @ In Reih und Glied lassen sich die Militar-Einheiten formieren:
von zwei Mann abgefeuert werden. Méglich sind unter anderem Kreise, Kegel, Karrees, Reihen,
Die Kanone wird schneller mit Munition ~ Spalten oder selbst definierte Anordnungen (hier ein Kegel).
bestiickt als das Katapult. Auf die Mauer gelangen Militar-Einheiten (etwa Bogenschiit-
Der Mérser hat eine enorme Reichweite zen) Uber Treppenaufgange, die in Ecktirmen untergebracht
und richtet grofe Schaden an, muss  sind.
aber von zwei Mann bedient werden. @ Von den Zinnen aus kdnnen die Schiitzen weiter feuern, aber
Wenn Sie einen Belagerungsturm bau- auch weiter sehen - so werden herannahende Feinde friiher
en und es lhnen gelingt, ihn direkt an  erkannt.
die Burgmauern heranzuschleusen, brin- @ Alle Walle bestehen aus solidem Mauerwerk - Holzpalisaden
gen Sie Truppen (ber die Zinnen direkt ins gibt es nicht mehr.
Innere der Festung. Wenn Soldaten im Wald stehen, kénnen sie die Ba&ume roden
Spione schleichen unerkannt durchs und so eine Schneise bis zum Gegner frasen.
Feindesland und erkunden die feind- Wie in Age of Empires 2 funktioniert die Steuerung der Einhei-
lichen Verteidigungsanlagen. ten: Rahmen aufziehen, Ziel anklicken, fertig. Klappt aber nur
Der Sanitater heilt alle angeschlagenen  mit Soldaten - nicht mit Zivilisten!
Einheiten in der Umgebung - entweder @ Militar-Einheiten legen an Erfahrung zu, je mehr sie in Gefechte
automatisch oder auf Zuruf, verwickelt sind: Maximal drei Sterne werden verliehen, was fiir

@ Fiir die stark gepanzerten, schwerfalli-  Boni bei Ristungs- und Angriffswerten sorgt.

gen Belagerungstiirme sowie die Artille- Tiir und Tor 6ffnen sollten Sie nur Freunden, die mit lhnen auf
rie brauchen Sie so genannte Bedieneinhei- dem Landweg handeln. Stehen Feinde vor der Ture, lassen sich
ten. Werden diese getotet, kann der Gegner  die Stadttore voriibergehend verriegeln.
die Gerate mit eigenen Einheiten klauen. Unendlich viele Schiffe und Einheiten kénnen Sie nicht produ-
Im Gegensatz zu Kanonen schiefen zieren - ein noch nicht bekannt gegebenes Limit setzt Grenzen.
Madrser ballistisch, also auch iber Ge- Vorteil fiir Einheiten, die auf Hiigeln postiert werden: Das Sicht-
baude hinweg - und das Uber groRe Entfer- feld ist groRer, die Reichweite von Fernwaffen (Kanonen, Arm-
nungen. . brust etc.) steigt.
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ategie: Anno 1503

Handelsvertrage ermoglichen erst den uneingeschrankten

Handel von Waren. Ein Klick auf das Kontor oder den Markt-
platz der Partner zeigt, welche Glter angeboten und nachgefragt
werden.

Ein Monopol am Sidpol ist kein Problem: Wer zum Beispiel

alle tropischen Inseln kontrolliert, hat automatisch ein Mono-
pol auf dort angebaute Pflanzen (Tabak, Baumwolle, Zuckerrohr,
Gewiirze).

Fiir den Endlosmodus gilt: Sie kénnen alle Waren selbst produ-

zieren oder bei freien Handlern einkaufen und sind nicht auf
das Entgegenkommen der Computergegner angewiesen.

PC Games Mai 2002
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So funktioniert der ,passive Handel”: In

Ihrem Kontor stellen Sie ein, welche
Mengen einer Ware Sie zu welchem Preis
kaufen méchten und welche Uberschiisse
Sie loswerden wollen. Computergegner und
Héandler beliefern Sie dann oder holen bei
Ihnen die angebotenen Giter ab.

Damit Ihr Volk permanent mit Waren be-

liefert wird, die Sie mangels Platz oder
Klima nicht direkt auf der Hauptinsel
anbauen koénnen, sollten Sie Auto-Routen
einrichten. Schiffe pendeln dann zwischen
zwei Kontoren hin und her und transportie-
ren die eingestellten Mengen an Waren.

Vorschau

ry

@ Handelsrouten eines markierten Schif-
fes werden direkt auf der Minimap an-
gezeigt.
@ Auf groferen Inseln kénnen Sie auf
¢ dem Landweg mit Eingeborenen und
Handelspartnern Waren austauschen -
und zwar direkt von Marktplatz zu Markt-
platz, per Marktkarren, Esel- oder Kamel-
Karawane.
Manchmal sind Sie auf den Landhandel
angewiesen - etwa wenn es keinen See-
zugang gibt (Gebirge, unwegsames Gelan-
de) oder wenn die Gewasser von Piraten be-
ziehungsweise Feinden blockiert werden.
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Schifffahrt

Mit den Schiffsbau-Arbeiten wird nur

dann begonnen, wenn alle Waren (Holz,
Stoffe, Seile, gegebenenfalls Kanonen) an-
geliefert wurden.

Die sechs Schiffe (3x Handels-, 3x

Kriegschiff) unterscheiden sich in fol-
genden Aspekten: Geschwindigkeit, Bau-
kosten und -material, Bewaffnung (Kano-
nen), Geschwindigkeit, Laderaum (flr Per-
sonen und Waren) und Hitpoints.

Ins Trockendock miissen Schiffe nur

dann, wenn sie im Seekampf bescha-
digt wurden. Anders als lange Zeit geplant,
nutzen sie sich nicht alimahlich ab.

Zum Schutz vor Seeraubern sollte man

Handelsschiffe (viel Lagerplatz, kaum
Bewaffnung) grundsatzlich von Kriegsschif-
fen (kaum Lagerplatz, Kanonen) eskortie-
ren lassen.

Bevolkerung

Je héher die Zivilisationsstufe (Pionier,

Siedler, Birger. Kaufmann, Aristokrat),
desto schmucker das Haus und desto
mehr Leute passen ins Gebaude,

Der Aufstieg zur nachsten Stufe erfolgt

erst dann, wenn Sie bestimmte Waren
(Tabak, Schmuck etc.) anbieten und Bau-
werke (Kirche, Badehaus etc.) aufstellen.

Fir den Aufstieg vom Pionier zum Sied-

ler werden Nahrung und Stoffe und Al-
kohol verlangt: auerdem wollen die Be-
wohner einen Marktplatz und eine Kapelle.

Fir jede Warengruppe - etwa Nah-

rungsmittel, Gewdirze, Stoffe oder Klei-
dung - gibt es einen separaten Verkaufs-
stand, an dem sich die Blrger mit Gitern
eindecken.

Eine Steueroase ist seit neuestem die

Anno 1503-Welt: Ihre Bewohner zahlen
keine Abgaben mehr. Stattdessen kommt
durch den Verkauf von Waren an den
Marktstanden das Geld in die Stadtkasse.

Finden die Blirger am Marktstand etwa

keine Gewdlirze vor, stapfen sie wut-
schnaubend davon; langfristig wird das
Hauschen abgerissen und die Bewohner
um einen Rang herabgestuft.

Das Wirtshaus ist der einzige Ort, an

dem Alkohol angeboten wird.

Kreuz und quer stehen die Hauser auf

den quadratischen Kacheln - so wird
der doch eher spontane mittelalterliche
Baustil wiedergegeben und ein ,echtes”
Stadtbild simuliert.

Adel verpflichtet: Die Aristokraten sind

noch anspruchsvoller als in Anno 1602
und verlangen nach edlen Pelzen, Edelstei-
nen, Goldschmuck und Seidenstoffen.

Adelige sind teuer im Unterhalt. Aber:

Sie sorgen flr Recht und Ordnung und
verhindern so Unruhen.

Reinen Wein einschenken sollten Sie

den Aristokraten. Der Rebensaft zahlt
nicht als schnoder Alkohol, sondern muss
explizit fiir die Adeligen angebaut werden.

Kleider machen Leute: Welcher Zivilisa- @ Der beriichtigte Anno 2

tionsstufe Ihre Untertan angehoren, - im Laufe des Beta-Tests komm
lasst sich an der Kleidung ablesen: Kauf- Das urspriinglich vorgesehene Gericht: e
leute und Adelige tragen Gewéander aus mehr; jetzt dient der Galgen zur Abschreckung vor Aufstanden.
Samt und Seide. Schloss, Statue und Triumphbogen sind Bonusgebaude, die Sie

Edle Seide liefern die Seidenraupen in beim Erreichen bestimmter Ziele aufstellen diirfen.

der neuen Seidenplantage. Ein Brunnen unterstiitzt beim Léschen von Flammen. Noch

@ Das Fell Gber die Ohren zieht der Pelz- besser: ein Feuerwehrhaus. Beides muss allerdings zunédchst

tierjager den pllschigen Bewohnern erforscht werden.
des Waldes (zum Beispiel Flichsen), die @ Kampf der Pest: Der Medicus pflegt Birger mit eigens ange-
dann beim Kiirschner landen. Zusammen bauten Heilkrdutern gesund.
mit edlem Seidenstoff ergibt dies edle Ge-
wander fir edle Aristokraten.

Bevor sie der Schneider verwenden Erkundunq

kann, mussen Stoffe eingefarbt wer- @ Um neue Inseln zu erschlieRen, miissen Sie ein Expeditions-
den: In der ebenfalls neuen Indigo-Farberei schiff mit Ziegeln, Holz, Werkzeugen und einem Kundschafter
erleben Seidenstoffe ihr blaues Wunder;  (Scout) beladen.
der Farbstoff stammt aus der Indigo-Plan- Fahrt eines Ihrer Schiffe ganz nah an eine Insel heran, erfahren
tage. Sie, welche Pflanzen besonders gut auf einer Insel gedeihen

@ Salz wird in Salzbergwerken gewonnen  (Beispiel: Wein 100 %, Baumwolle 75 % etc.). Dann kdnnen Sie
und in Salinen zu Kochsalz umgewandelt.  entscheiden, ob Sie das Land erschlieRen wollen oder nicht.

V fter nahe ge-
nug an einen Berg heranlotsen, findet
er heraus, welche Bodenschatze sich dort
verbergen,

An den Symbolen Gber dem Berg erken-

nen Sie, was dort abgebaut werden
kann: Salz, Gold, Eisenerz, Edelsteine.

Die in Gebirgen lagernden Boden-

schatze (also zum Beispiel Eisenerze)
sind zum Teil begrenzt, zum Teil unbe-
grenzt.

88 n Sie einen

Forschung

@ In der Schule wird ,Wissen* wie jeder
andere Rohstoff ,produziert* und .gesam-
melt, Dieses Wissen kdnnen Sie wiede-
rum in die Erforschung von neuen Gebau-
den (Weberei, GroRe Waffenschmiede)
oder landwirtschaftliche Upgrades (grofie-
re Ernten)) investieren.
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Wissen lasst sich wie eine Ware han-
deln, also ein- und verkaufen.
@ Einmal erforschte Upgrades gelten so-
fort fir alle bestehenden Gebaude, Pro-
duktionsketten oder Einheiten: Entwickeln
Sie zum Beispiel einen groReren Lade-
raum, steht dieser ab sofort allen vorhan-
denen und kiinftigen Handelsschiffen zur
Verflgung.
Fur die Universitat brauchen Sie Bi-
cher, die aus Papier hergestelit werden,
Dort lassen sich noch bessere Upgrades
als in der Schule entwickeln (insgesamt
Gber 20). Ein Beispiel sind militarische
Neuerungen, etwa der Belagerungsturm
oder das Kaliber (erhoht die Prazision).
Die bisherige Klosterschule wurde
durch Schule und Uni ersetzt. Die Tech-
nologiebdume sind in beiden Falien fein
verastelt: Manche Upgrades setzen die
Entwicklung eines oder mehrerer anderer
Upgrades voraus.
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Militar
Soldaten werden in drei Gebauden aus-
gebildet: Kleine Burg, Grofle Burg, Fes-
tung. Faustregel: Je groRer die Burg, desto
klrzer die Ausbildungszeit. Und: Fortge-
schrittene Einheitentypen kénnen nur in
der grofRen Festung produziert werden,
Soldaten kénnen Sie erstmals auch pa-
rallel in mehreren Burgen ausbilden,
Eine Briicke schlagen kénnen die Bewoh-
ner, wenn die Insel von einem Fluss ge-
trennt wird. Steinbriicken mit groRen Spann-
weiten mussen allerdings erforscht werden.
Auf glihenden Kohlen werden in der
@ GroBen Eisenschmelze Erze aus dem
Gestein geschmolzen. Die Briketts stam-
men aus einem der neuen Geb&aude, der
Kéhlerei. Die kleine Erzschmelze kommt
mit Holz aus.
Gut gerlstet sind Sie mit einer leis-
tungsfahigen Waffenproduktion. Dazu

no.1503

PR A

1 spiel der Ristungsmacher, der alle Soldaten mit
und Lederwams einkleidet. Daflr braucht er Leder

m Der Bogenmacher produziert Bogen und Armbriiste.

In der Kanonengieferei entstehen Kanonen (fir den Land-
kampf sowie flir Schiffe) und die durchschlagskréftigen Marser.
Der Waffenschmied fertigt Schwerter, Speere und Lanzen aus
Eisen und Holz.

m Nur ein Blichsenmacher ist in der Lage, Musketen herzustellen.
Der Kriegsmaschinenbauer stellt Belagerungstirme und Kata-
pulte her.

Ein Exerzierplatz vor dem Schloss ist ein guter Ort fiir fertig
.produzierte* Truppen. Diese ,Sammelpunkte” diirfen Sie
selbst festlegen.

Feinde & Piraten

@ Ein bisschen Frieden erkauft man sich mit einem Friedens-
vertrag - und der Erlaubnis, die vom Gegner erkundeten Ge-
biete sowie sein Staatsgebiet einzusehen,
Der Biindnisfall tritt ein, wenn Sie mit einem befreundeten Volk
ein Militarbindnis eingegangen sind: Macht sich dieses Volk
ein anderes zum Feind, sind Sie gleichermaRen Zielscheibe von
Angr A
Militaranlagen der Computergegner sind nur dann sichtbar,
wenn man mit ihnen einen Friedensvertrag abgeschlossen hat
oder eine eigene Figur in der Nahe steht.
@ Tribut zollen kénnen Sie angeséuerten Feinden oder lieben
Freunden, deren Zuneigung Sie sich weiterhin sicher sein wol-
len. Auch Sie selbst kénnen entweder Waren oder Geld verlangen.
Gefahrliche Gewasser lassen sich mithilfe von Wegpunkten
umschiffen. So gehen Sie Konfrontationen mit feindlichen Flot-
ten oder Freibeutern aus dem Weg.
Um einen Gegner zu schwéchen, sollten Sie zunéachst seine
Versorgungswege auf dem Seeweg attackieren oder - noch
besser - seine Kolonien einnehmen.
® Bevor Sie bei Piraten Rum kriegen, missen Sie sie erst mal
rumkriegen - namlich durch Bestechung. Im Angebot der Kor-
saren: Sabel, Musketen, Waffen und natirlich Zuckerrohrschnaps.
Ausrauchern konnen Sie die lastigen Piraten, indem Sie deren
Stitzpunkt vernichten, Doch vor allem in hdheren Schwierig-
keitsgraden wird man Ihnen weismachen, dass Sie ein Schiff {iber-
sehen haben ...
Wenn Sie erst beim Anblick der Totenkopfflagge feststellen,
dass Sie die Eskorte vergessen haben, kénnen Sie die Freibeu-
ter eventuell mit einer Tributzahlung besanftigen - und kommen
so0 noch mit einem blauen Auge davon. Andernfalls rauben die Pi-
raten die Ladung und versenken Ihr Schiff mit Maus und Mann.
Die wankelmiltigen Piraten kénnen Sie mit hohen Tributen
auch gegen Ihre Gegner hetzen.

TAKATUKA-LAND Mit
den Piraten ldsst sich
sogar handeln: Waf-
fen und Rum kénnen
Sie dort gegen fun-
kelnde Dukaten er-
werben.
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Expeditionen & Eingeborene

Die Entdeckung neuer Welten ist nicht ganz ungefahrlich:
Unternehmen Sie mit uns eine Weltreise durch Anno 1503.

@ Azteken, Afrikaner, Beduinen, Eskimos, Mauren, Mongolen, In-
dianer, Siidseebewohner plus Venezianer - alle mit eigenen
Gebé&uden, Figuren, Bréuchen, Spezialitaten und Verhaltenswei-
sen - bevélkern die Anno-Welt. Die Mongolen sind zum Beispiel
eher kriegerisch eingestellt.
Beim Handel mit Eskimos, Azteken etc. fliefit kein Geld - weder
in die eine noch in die andere Richtung. Zu einem Tausch-
geschaft lassen sich die Vélker jedoch nur hinreiBen, wenn Sie
begehrte Waren anbieten kénnen. Indianer lieben zum Beispiel
Feuerwasser und Gewlirze, bieten daf(r Pelze.
@ Heinz Siehlmann hatte seine Freude an der vielfaltigen Tier-
welt: In jeder Klimazone (Polargebiet, Tundra, Prarie, Wiste,
Dschungel) entdecken Sie einige der 50 Tierarten - Eisbéaren, Pin-
guine, Polarkreis, Kilhe und Schafe auf den Bauernhofen, Giraffen
und Léwen in der Savanne, Bisons in der Prarie. Im Meer tummeln
sich Delfine, Haie, Wale und Fischschwarme.
Manche Inseln sind so groR, dass gleich mehrere Klimazonen
auf dem Eiland Platz finden - etwa Tundra im Norden und eine
geméRigte Zone im Slden,
Im Gegensatz zu den forschen Computergegnern sind die Sied-
lungen der Eingeborenen vorgegeben und verdndern sich im
Verlauf einer Mission nicht.
Schiffe besitzen lediglich die Computergegner, die Venezianer
und natiirlich die Piraten. Von Mauren werden Sie auf dem See-
weg also niemals Besuch bekommen.
Ah, Venedig: Die Stadt der Gondeln und Kanale ist das Haupt-
quartier der Freien Handler. Bei einigermafen verninftigen
Preisen nehmen Ihnen die Kaufleute alle Uberschiisse ab; drin-
gend bendtigte Waren, die Sie (noch) nicht selbst herstellen kon-
nen (etwa Werkzeuge) werden ebenfalls vom Seefahrervolk ange-
boten.
Die Venezianer haben durch ihre Reisen von Kontor zu Kontor
einen guten Uberblick, wie sich inselweltweit Angebot und
Nachfrage flir einzelne Waren darstellen. Dementsprechend ge-
stalten sie ihre Preise.

~Strategi
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Urspringlich als Zentrum der Schuh-
Produktion geplant, haben sich die Ve-
nezianer vielmehr auf die Produktion mit
Leder spezialisiert. Schuhe als Ware gibt's
nicht mehr.
nglaublich viel Liebe zum Detail steckt
in den Animationen der Figuren: Da kur-
belt der Piratenkapitan am Spanferkel (iber
dem Grill, arabische Schonheiten vollfiih-
ren Bauchténze und bei den Mongolen

telt ein Tanzbar im Kafig.
Und sie dreht sich doch, die Minimap,
wenn Sie die Karte rotieren lassen. Das
ging in Anno 1602 n&mlich nicht und stand
deshalb auf der Wunschliste der Fans ganz
oben.
m Ihren Bewohnern geht ein Licht auf,
wenn sie sich mit Lampendl eindecken.
Gewonnen wird dies mithilfe von Walen,
die vom Walfanger in eisigen Regionen er-
legt werden.
Ganz schdn wéhlerisch sind manche
Pflanzen, die nach bestimmten Bdden
verlangen - Baumwolle, Tabak oder Gew(ir-
ze gedeihen ausschlieBlich in tropischer

Umgebung.
Viele Inseln sind grof genug, dass
@ gleich mehrere Volker Platz haben: Der
eine breitet sich zum Beispiel im west-
lichen Teil aus, der andere im ostlichen.
Knifflig wird’'s nur, wenn beide gerne die
Goldvorkommen anzapfen mochten.
@ Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis
kommen gleichermafen auf ihre Kos-
ten - denn Anno 1503 bietet in den Einzel-
spieler-Szenarien drei Schwierigkeitsgrade
an. Danach bemisst sich die Aggressivitat
der Gegner, deren Geschwindigkeit beim
Aufbau der Siedlungen und das Auftau-
chen der Piraten.
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- ﬁ Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierquélerei, Umweltzerstérung... und
&' nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und

seinem giftgrinen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine

Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand!

LAY MORE. PLAY OOOWORLOY

XBOX | e

www.xbox.com/de/oddworld

© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. € 2002
Oddworld Inhabitants, Inc, Alle Rechte vorbehalten. Das Oddworld-Logo und Oddworld: Munch's Oddysee sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Oddworld Inhabitants in den USA und/oder anderen Lindern.
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Diesen Hauptgewinn
kann man fir kein
Geld der Welt kau-

fen:

In diesem Editor entstehen bei Sunflowers
samtliche Szenarien und Missionen.

Aufbruchiin eme i

: ei Sunflowers kiimmert sich das Team von
! Chef-Leveldesigner Jan Lenski um das Design
' von Inseln und die Umsetzung der Szenarien.
Das Erstellen grofer Inseln kann bis zu einer Woche
dauern — die kleinsten sind in wenigen Stunden kom-
plett. Von vornherein entscheiden miissen sich die De-
signer dabei fir die Inselgrofle und eine Klimazone,
denn die Kiistenformen unterscheiden sich erheblich —
Siidseeinseln haben flache Sandstrinde, Polarschollen
zerkliiftetes Eis. Die Inseln werden anschlieffend mit
Gebauden, Gebirgen und Baumen ,bepflanzt”.

Aus dem inzwischen riesigen Fundus mit 440 fertigen
Inseln klicken sich die Spieldesigner eine Inselwelt zu-

sammen und ,schieben” sie mit der
Maus an die richtige Stelle. Der Mis-
sions-Editor ist nicht zur Veroffentli-
chung gedacht und daher nicht an-
nahernd so benutzerfreundlich wie
die Editoren von Age of Empires 2
oder Operation Flashpoint. Aktio-
nen wie ,Sobald das Schiff von
Spieler A die Position X erreicht, soll
die Armada von Gegner B in Stadt Y
losfahren” werden mit einer Script-
Sprache programmiert: Dadurch
lassen sich unter anderem komplexe
Bedingungen fiir Ereignisse (etwa
Naturkatastrophen) festlegen.

Alle wichtigen Faktoren (Einhei-
ten, Startkapital, Lagerbestinde etc.)
sowie das Verhalten der Gegner (ag-
gressiv, dngstlich etc.) kdnnen natir-
lich vorgegeben werden. Von An-
fang an vorhandene Stadte stammen
nicht aus dem Zufallsgenerator, son-
dern werden im Spiel gebaut und
dann in den Editor iibernommen —
dadurch wirken sie natiirlich und
nicht wie eine mittelalterliche Fas-
sung des New Yorker Strafennetzes.
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etzt haben Sie die Gelegenheit dazu, der Welt
zu beweisen, dass in Thnen das Talent zum Spie-
lemacher schlummert: Sunflowers, Max Design
und PC Games suchen Nachwuchs-Szenario-Designer.
Jeder kann mitmachen - Programmierkenntnisse oder
Erfahrung mit Editoren werden nicht vorausgesetzt!

JV 111G IC 21 11

Die Aufgabe: Designen Sie eine Anno 1503-Mission.
Sie diirfen alle bekannten Features einbauen — Anregun-
gen finden Sie auf den vorhergehenden Seiten zuhauf.
Ob Sie Prinzessin Pipi befreien lassen, die von finsteren
Piraten im Takatukaland festgehalten wird, oder ob Sie
eine Seehandelsblockade der Polarinsel Naboo inszenie-
ren: [hrer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Je origi-
neller und ausfiihrlicher [hre Beschreibung, desto grofier
die Chancen. Sie kénnen malen, zeichnen, formulieren,
kleben — Hauptsache, Thre Idee kommt riiber.

Die Jury wird sich alle Vorschlige genau anschauen.
Die Sieger-Mission wird von den Profis bei Sunflowers
umgesetzt und anschlieffend exklusiv von PC Games
verbffentlicht; natiirlich stellen wir Macher und Mission
auch im Heft vor.

s Niag schicken Sie an

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stich-
wort Anno 1503, Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Fiirth

Vermerken Sie auf allen mitgesandten

Unterlagen Thren Namen sowie Ihre Anschrift. Selbst-

verstdndlich konnen Sie Thre Szenario-ldeen auch per

E-Mail einreichen (alle Informationen hierzu finden Sie

auf www.pcgames.de).

an

as SOITE 'e BeWwWel

Eine Angabe des Schwierigkeitsgrads
(1 = Leicht, 5 = Sehr schwer)
Geografische Besonderheiten
Eine Auflistung aller Mitwirkenden und eine Charakter-
beschreibung (Computergegner, Eingeborene, Piraten)

* Die Startbedingungen der einzelnen Parteien
(Position, Ausstattung usw.)
Eine kurze Szenenbeschreibung (Worum geht es?)
Der Auftragstext zu Beginn des Szenarios (Briefing)

* Die Durchfiihrung (Start, Losungsweg, eventueller
alternativer Losungsweg, Ziel)

Bitte fiigen Sie eine Skizze bei und zeichnen Sie alle
Inseln, Stidte, Eingeborenen und Gegner sowie die
jeweilige Klimazone (P = Polar, N = Nord, S = Steppe,
Pr = Pririe, D = Dschungel) ein. Ein Beispiel haben wir
hier fiir Sie abgebildet.

- . Sette “Product
| ANNO 1503 * Sigpat
| SUNFLOWERS _—

| = oieil - ” Revasion Datum

| 5.01
Autorname Szenarioname o1 28.05.0
— |
SoGUPAAVER {| MATRLAYER [1 | Tew fines Kaweaon || Nawe o6% Ko adas
1 JSCHmERGALT Teiecti / Saabe schwen) (23]
LiGeosrare
Kusasosms:
P poier
y T= Tunira
s e e geealey
§= poctich

X= irelevante insein
& = Gebeel das vom CG's
Schiffon bowacht wird
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10 Tipps fiir angehende Anno 1503-Szenario-
Designer von Sunflowers-Experte Jan Lenski:

In die Spielwelt versetzen
In Anno 1503 haben Raumschiffe, Kometeneinschldge oder
Zeitreisen nichts zu suchen.

Den Spieler nicht vergessen
Es nutzt nichts, wenn der Einzige, dem das Szenario Spa macht,
der Szenario-Designer ist.

Eindeutig und verstandlich
Es darf keine Situation geben, in der der Spieler nicht weiR, was er
als Nachstes zu tun hat - es sei denn, es dient der Atmosphare.

Ideen-Klau in MaRen
Vorhandene Ideen als Grundlage des eigenen Szenarios zu benutzen,
ist legitim. Eine Idee allerdings 1:1 zu kopieren, ist nicht akzeptabel.

Alle Moglichkeiten nutzen
Alles, was moglich ist, solite benutzt werden. Eine aufregende Hand-
lung ist spannender, als nur mit dem Schiff von A nach B zu fahren.

Keine logischen Fehler
Treten in der Handlung logische Fehler auf, ist sie nicht verstandlich
und damit ungeeignet. Alle Vorgange missen plausibel sein.

Anregungen holen
Krampfhaft eine Idee zu suchen, ist meistens nicht von Erfolg gekront.
Ruhig von anderen Spielen oder Medien inspirieren lassen!

Spaft kommt vor Realismus

Was keinen Spafd macht, wird nicht gespielt - da kann es noch so
realistisch sein. Aber wenn es Spa macht, Eisbaren in der Wiiste
ZU jagen ...

Schritt fir Schritt vorgehen
Am Anfang der Idee solite man sich nicht einengen lassen: Passen
Sie das Szenario so lange an die Grundidee an, bis alles stimmig ist.

Plane konsequent verfolgen
Wenn man das Hauptziel eines Szenarios definiert hat, solite man
alles darauf auslegen, nicht von diesem Ziel abzuweichen.

Diese prominente Jury miissen Sie Uiberz :

Uoehen Bauer 1 UM

Prdduz;m Product Support Grafiker und Mitgriinder
Anno 1503 Co-Ordinator von Max Design

Teilnahmebedingungen:

Mitmachen duirfen alle Leser von PC Games, mit Ausnahme der Mitarbeiter
von Sunflowers, Max Design, Electronic Arts sowie der COMPUTEC MEDIA
AG. Jeder Teilnehmer kann sich mit beliebig vielen Vorschlagen am Wettbe-
werb beteiligen. Aktionsschluss: 17. Mai 2002. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Der Preis kann nicht in bar ausgezahlt werden. Der Gewinner
wird von uns schriftlich benachrichtigt. Bitte haben Sie Verstandnis, dass
wir Ihre Einsendungen nicht zurtickschicken kénnen.
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Command & Conquer:

Generals

& Eine tolle Story, nie
: da gewesene Ein-
heiten und die lange
tberfdllige 3D-Grafik

as Reich der Mitte steht
LUFTIG Uber den Wol- im Jahr 2020 vor einigen
kenkratzern der Stadt handfesten Schwierigkei-
kommt es zu einem ten. Die horen auf den Namen GLA
waschechten Dogfight — Global Liberation Army (Globale
das neue 3D-Terrain Befreiungsarmee) — und wie es sich
macht's moglich. fiir echte Terroristen gehort, kriegt
man sie einfach nicht verniinftig
zu fassen. Was den Chinesen dabei
ganz furchtbar gegen den Strich
geht, ist die Tatsache, dass die GLA
scheinbar miihelosen Zugang zu
militdrischen Einrichtungen und
Waffen besitzt; verstandlicherweise
macht das die Jungs nicht gerade
ungefdhrlicher. Kenner der Com-
mand & Conquer-Reihe wissen
spétestens jetzt, dass der neueste
Spross der Echtzeit-Strategieserie
mit einer komplett neuen Storyline
aufwartet — ohne GDI, Kane und
Nod. Auch Yuri und Co. haben
erst mal Sendepause. Neben den
Chinesen und der mysteridsen
GLA diirfen Sie in Generals auch
als Amerikaner in die Schlacht zie-
hen — welche Rolle Uncle Sam in

TAKTISCH Die Zerstorung
von Briicken hemmt den

gegnerischen Vormarsch.
Der kluge Einsatz der Luft-
streitkrafte ist ein Schils-

sel zum Sieg:

diesem Konflikt genau spielt, steht
noch nicht fest. Die Neuerungen
héren aber beim Plot nicht auf: Sie
fangen erst richtig an. So wird jede
Einheit in Generals eine ganze Rei-

PC Games Mai 2002




he von speziellen Eigenschaften haben; die Tage, in de-
nen sich ein Soldat bestenfalls einbuddeln konnte, sind
gezahlt. Auch die Gebdude bauen sich nun nicht mehr
von selbst, sondern bendtigen einen Bulldozer. Wird
der im Eifer des Gefechts zerstort, konnte es Essig sein
mit der neuen Panzerfabrik. Ressourcen wie Tiberium
gehoren ebenfalls der Vergangenheit an. Stattdessen

Vollstandig in 3D gehalten, soll die
Sage-Engine mit dem Vorurteil

jagen Sie Lastwagen {iber das Schlachtfeld und suchen

nach Nachschubdepots — davon gibt es pro Szenario
nur wenige und die wollen dementsprechend gut ver-
teidigt werden. Besonders interessant sind die ver-
schiedenen , Kommandos”: Pro Seite gibt es drei dieser
Spezialfahigkeiten, von denen Sie vor jedem Einsatz ei-

hlen diirfen. Als Amerikaner kénnen Sie auf

ise jeden Panzer mit Veteranen-Status starten
lassen — auf Kosten einer schlechteren Flugzeugpro-

PC Games Mai 2002

AGGRESSIV Gebaude e
diirfen natirlich auchzer- i \alk
stort werden. Und zwar
wesentlich effektreicher
alsin den Vorgangemn.

DETAILLIERT Die Landschaften und

 of Stadte sind aufwendig gestaltet. Hier

fahrt unser Panzerkonvoi in ein be-

- schauliches, schweizerisches Bergdorf.

A

duktion. Umgekehrt verhilt es sich
dhnlich: Entscheiden Sie sich fiir die
Air-Force-Fahigkeit, dann bekom-
men Sie einen einzigartigen Stealth-
Bomber und Probleme bei der
Herstellung von Fahrzeugen. Das
Hauptaugenmerk der Entwickler
liegt aber auf den neuen Einheiten,
die jede Konfliktpartei einzigartig
und doch ausbalanciert machen sol-
len. Wihrend die Chinesen mit Pro-
paganda-Ballons (verbessern die
Schussfrequenz und Beweglichkeit
eigener Truppen) und massenweise
Fufivolk in den Kampf ziehen, ver-
lasst sich die GLA auf wiitende De-
monstranten-Mobs und ein weit
verzweigtes Tunnelsystem, das
Einheiten einfach so auf der Karte
erscheinen lasst. Die USA setzen
hingegen auf konventionelle Waf-
fen-Power und perfekt ausgebildete
Spezialkra Auch optisch ist
Generals ein Novum in der Com-

mand & Conquer-Geschichte. Voll-
stindig in 3D gehalten, soll die
Sage-Engine mit dem hausgemach-
ten Vorurteil aufraumen, Cé&C-
Spiele wiirden ihrer Zeit hinter-
herhinken. Die Bedienung wurde
der neuen Grafikpracht angepasst —
das bekannte vertikale Menii muss
einer Empire Earth-éhnlichen, hori-
zontalen Variante weichen.

e

Dass die Entwickler von Command
& Conquer spannende Geschichten
erzithlen kinnen, haben sie hinling-
lich bewiesen. Wenn Generals jetzt
wirklich ein Quantensprung und
nicht ein x-ter Aufguss — wie Alarm-
stufe Rot 2 —wird, trete ich der GLA
gerne in den Hintern. JOCHEN GEBAUER

Entwickler ....veiivcinnicricnnincnne EA Pacific
ANDIRter iriiirimisinins Electronic Arts
MO v November 2002

Am spéaten Nach-
mittag werden die
Schatten der Ge-
b&ude langer - hof-
fentlich klappt's
diesmal wirklich
mit dem verspro-
chenen Tag- und
Nachtwechsel.



Vorschau

Wirtschaftssimulation

k L PRACHTGRAFIK Es macht
“ . ' schon Freude, einfach nur das

stédte zu beobachten.. }

73

Treiben in einer der Hafen- &€

A 4 e
- Evangelista
e
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Pirates warten gespannt auf di

.

ausende Fans von Patrizier 2 und ebenso viele des Klassi

P
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CUBA LIBRE Das Spielgebiet um-
fasst die gesamte Karibik mit all ih-
ren Inseln und Kiistenstédten.

SEESCHLACHT Die Schiffe und das
Wasser sind komplett dreidimensio-

nal und hervorragend animiert.

tir Spielernaturen wire Gitersloh in etwa so

aufregend wie ein Paar Baumwollsocken, hiitte

dort nicht Ascaron Quartier bezogen, jene
deutsche Spielemanufaktur, die vor zwei Jahren mit
Patrizier 2 Hobby-Handler gliicklich machte. Der Qua-
si-Nachfolger Port Royale soll nicht nur als Wirtschafts-
simulation punkten, sondern auch Abenteurer und
PC-Piraten begeistern.

Welche Fortschritte die Entwickler seit der ersten
Vorschau im Januar gemacht haben, férderte ein Vor-
Ort-Besuch zutage. Die Grafiker haben sich voll ins Zeug
gelegt, um das Karibik-Flair des 16. Jahrhunderts einzu-
fangen, in dem Sie als hoffnungsvoller Geschiftsmann
Thr Gliick machen wollen. Mit ihren detailliert gerender-
ten Fischerhiitten, Kaimauern, Kanonentiirmen, Villen
und Farmen und der natiirlichen Landschaftsgrafik se-
hen die Hafenstddte noch einmal deutlich hiibscher aus

als noch bei Patrizier 2. Reiche Biirger flanieren iiber den
Marktplatz, Arbeiter wuchten Sackkarren zu den Lan-
dungsstegen, Wellen brechen sich am Strand und am
Pier diimpelt ein Dreimaster im spiegelnden Wasser. Ob-
wohl die Meereswogen wie auch die Schiffe aus Polygo-
nen bestehen, fiigen sie sich harmonisch in die Iso-Gra-
fik der Inseln ein. Bei einer Seeschlacht zwischen zwei
Galeonen 6ffnen sich die Miindungsklappen der beiden
Kontrahenten, Kanonensalven lassen weiffen Rauch auf-

BRANDUNG Polygo

sich an der Iso-Kiiste.

wellen brechen
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steigen, Einschlage lassen Gischt
aufspritzen und entfachen Feuer auf
dem getroffenen Segelschiff.

Wie schon bei Patrizier 2 kinnen
Sie auch in Port Royale nicht nur
Waren produzieren und Giiter zwi-
schen den Hafen verschachern, son-
dern sich auch als Freibeuter oder
Piratenjiger versuchen. Uberhaupt
will Ascaron mit noch mehr Missio-
nen fiir Abwechslung abseits der
Handelsrouten sorgen. Ahnlich wie
im Klassiker Pirates kinnen Sie sich
in zwielichtigen Kneipen oder bei
oft nicht weniger fragwiirdigen
Gouverneuren Auftrige abholen.
Einer davon schickt Sie etwa in ein
verfeindetes Fort, wo Sie einen ade-
ligen Reisenden abholen und ihn in
seinen Zielhafen eskortieren sollen.
Dort angekommen, wird Thnen eine
Nachricht {iber den Verbleib der
Schatzflotte zugespielt. Jetzt heifst
es abwagen: Ist Thr Schiffsverband
stark genug, um es mit der Armada
aufnehmen zu kénnen? Ein ander-

mal mussen Sie Piratennester aus-
heben; Schiitze und Artefakte su-
chen oder sogar eine Stadt annektie-
ren. Manch abenteuerliche Reise
fiihrt Sie durch die ganze Karibik.

Den Handelspart will Ascaron
noch einfacher und iibersichtlicher
gestalten als in Patrizier 2. So sollen
niichterne Tabellen grafisch an-
spruchsvollen Icon-Listen weichen,
mit Statistiken miissen Sie sich nur
noch herumschlagen, wenn Sie
wirklich tief ins Spielgeschehen
einsteigen wollen.

-

Nach der Verschiebung von Anno
1503 wird Port Royale die Spiel-
spafimeere der Hindler und Forscher
im Sommer regieren — sofern es
piinktlich in See sticht. Das ist Asca-

rons grofie Chance. RUDIGER STEIDLE
Entwickler ........c.cooeverenererinrannnnn, ASCaron
Anbieter........................ Big Ben Interactive
TEMMIN.cvveveeriereaererersaesereeennns D, JUNT 2002

Derzeit wirken die
Geb&ude und Baume
noch etwas ,aufge-
pflanzt’, da noch
nicht alle Schatten
eingebaut sind.

45



Nation

r;, il SP"

VIELFALT Die 18 unterschiedlichen Nationen haben
wie in Civilization spezifische Vor- und Nachteile.

FREISCHWIMMER

in der Luft wird um Lebensraum §

Nichts Geringeres
als die Vermdhlung
der spielerischen

- haben sich
Brian Reynolds und

Tim Train vorge-
nommen.

Lo

Rise of

EINNEHMEND Mit ent-

cht

dte

en. Neben

m Lebenslauf der beiden Griinder von Big
Huge Games stehen hochkaritige Titel wie Ci-
vilization, Colonization oder Alpha Centauri.
Erfahrung mit Echtzeit-Strategiespielen haben sie aber
nicht. Die ldsst sich jedoch erwerben: Big Huge Games
hat von Microsoft den Programmcode von Age of Em-
pires 2 zur freien Verwendung erhalten, weshalb Rise
of Nations eine vergleichbare Optik und Bedienung ha-
ben wird. Ansonsten aber erinnert vieles an Civilization.
Am auffélligsten sind die Landesgrenzen. Der Spieler
besitzt zu Beginn des Spiels ein steinzeitliches Dorf, um
das herum eine enge Grenze gezogen ist. Nur innerhalb
des eigenen Landes darf man Einheiten platzieren, ohne
dass diese verhungern, die zehn Ressourcen einsammeln
und Gebaude bauen. Durch den Ausbau der Siedlung zu
einer Stadt, aber auch durch Wissen und militarische
Stirke entfernt sich die Grenze immer weiter, so dass
Platz fiir Rohstoffgewinnung und neue Stidte entsteht.
Sobald die eigene Grenze die der Nachbarnation erreicht,
ist Schluss mit dem Wachstum. Um dann mehr
Ressourcen gewinnen zu kdnnen, miissen neue Techni-
ken wie der Pflug oder die Steuer entwickelt werden.
Dies geschieht in den Universititen, die sich durch
einen Technologiebaum mit den Zweigen Militir, Staats-
biirgertum, Technik und Wirtschaft forschen. Sobald
zwei wissenschaftliche Durchbriiche gelungen sind, er-
reicht die Nation das néchste von insgesamt acht Zeital-
tern. Die Ahnlichkeiten mit Civilization hiren hier noch
nicht auf: Auch die Diplomatie wird mit Bestechung,
Wissenstransfer, Biindnissen und anderen Optionen dem

rundenbasierten Vorbild entspre-
chen. Das alles lduft in Echtzeit ab.
Die Spieldesigner wissen aber, dass
der Spieler nicht alle 170 Einheiten-
typen, zehn Ressourcen, die Wirt-
schaftskreislaufe aller Stidte und 50
Gebiaudetypen von der Steinzeit bis
ins Informationszeitalter im Auge
behalten kann. Daher entwickelten
sie den ,verantwortungsbewussten
Mitbiirger”: Auf Wunsch iibernimmt
ein frei wihlbarer Prozentsatz aller
Einheiten jene Aufgaben, die ihrer
Meinung nach am dringlichsten
sind. Ob es sich nun um Forschung,
Stadtebau oder Nahrungsbeschaf-
fung handelt: Der Spieler kann, muss
sich aber nicht darum kiimmern.

9
Den militanten C&C-Fan wird Rise
of Nation ebenso wenig ansprechen
wie den hartgesottenen Alpha Cen-
tauri-Spicler. Wer beiden Spielen et-
was abgewinnen kann, muss sich bis
niichstes [ahr gedulden. HARALD WAGNER

ERSTEINDRUCK

........... Big Huge Games

Entwickler .....
Anbieter......... Microsoft
TOrMIN ossvsavivnssivnisien 2. Quartal 2003
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FEUER UND FLAMME

48

schen Welt

Eindugige Zyklo-
pen statt romi-
scher Streitwagen -
Bruce Shelleys
ndchstes Ge-
schichtsepos hat
weitaus mehr

zZu bieten als nur

ge of Empires war eines der erfolgreichsten
(| Echtzeit-Strategiespiele, Age of Kings stand ihm
) kaum nach und Age of Mythology wird es wohl
auch nicht schlecht ergehen. Bruce Shelley, Chef-Spiel-
designer der Ensemble Studios, scheint ein Erfolgsgarant
zu sein: Fiir Microprose entwickelte er die Bestseller Civi-
lization und Railroad Tycoon, fiir die Ensemble Studios
erschuf er die Age of Empires-Serie. Mit Age of Mytho-
logy wagt sich Shelley auf neues Terrain abseits der
Strategiespiele mit historischem Hintergrund. Stattdessen
begibt er sich in die Zeit der Sagen und Mythen: als Hel-
den noch mit echten Monstern kampften und sich Gotter
gerne mal in den Ausgang einer Schlacht einmischten.

Wieder einmal wird es des Spielers Aufgabe sein, Sied-
lungen zu bauen und seinem Volk zu Macht und Land zu
verhelfen. Nichts Neues also? Doch: In Age of Mythology
ist man der Handlanger eines von neun Gottern, was Vo-
rausplanung notwendig macht. Drei der Gotter stammen
aus der griechischen Mythologie, drei weitere aus dem al-
ten Agypten und die letzten drei aus der nordischen Got-
tersaga. Jeder Gott bringt unterschiedliche Kampfeinhei-
ten, Fabelwesen und Wunder mit sich. Zeus beispiels-
weise steht fiir Infanterie, Poseidon bevorzugt die Ka-
vallerie, Hades schliefllich favorisiert Bogenschiitzen.

Im Verlauf einer Mission wird man bis zu vier Zeit-
alter durchleben, die den Bau neuer Gebaude und
Kampfeinheiten ermglichen. An jedem Ubergang wird
sich der Spieler fiir eine weitere Gottheit entscheiden
miissen: Zeus-Glaubige haben beispielsweise die Wahl
zwischen Athena und Hermes, wenn sie das zweite Zeit-

) diger
Agypter. Di
= benmit

TRUGSCHLUSS Trotz
der detaillierten Dar-
stellung ist die Grafik
komplett dreidimensio-
nal - selbst die Wellen
und der Tornado.

alter erreichen. Jede dieser kleineren
Gottheiten belohnt den Spieler fiir
seinen Glauben mit speziellen Ein-
heiten: Hera beispielsweise erlaubt
den Zugriff auf die Medusen, zudem
zaubert sie ein verheerendes Gewit-
ter auf den gegnerischen Himmel -
aber nur ein einziges Mal. Jeder der
insgesamt 36 Gotter verfligt tiber der-
artige, nur einmal einsetzbare Magie,
was diese Wunder zu einem interes-
santen taktischen Mittel macht.

Ebenfalls neu ist die Grafik: Was
auf den ersten Blick wie eine her-
kémmliche, detaillierte 2D-Grafik
aussieht, lasst sich frei zoomen und
schwenken, ohne dass dabei die
Ubersicht verloren ginge.

W e

Die Idee eines verzweigten Technolo-
giebaumes und einer 3D-Grafik mag
nicht neu sein, der spielerisch genialen,
aber leicht angestaubten Age of Em-
pires-Reihe wird sie auf jeden Fall

neue Impulse geben.  HARALD WAGNER
Entwickler .....ooveeveveenne Ensemble Studios
AnBIBtEr iy Microsoft
L[5 (]111) JPoe—— September 2002
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Ubi Soft hat den dritten Teil der »Ab Marz im Handel“, so heifit es

Rayman 3: HOOM HaVOC kindgerechten Hiipfspielserie Rayman auf der Ausklappseite der Hitman-
. nun offiziell angekiindigt. Das Spiel 2-Werbung. Doch jetzt wurde der
4 P tragt den Namen Rayman 3: Hoodlum Termin auf September verscho-
b Havoc. Details wurden . allerdings ben. Grund: Das Spiel geniigt in

&
bl .
.

79

. i N i noch nicht bekannt gegeben. Bislang seiner jetzigen Fassung noch nicht
. £ \‘ ~ steht lediglich fest, dass der Titel wie- den Qualititsanspriichen.

/ —— W der vollends in 3D erstrahlt, viele neue

4 88 und bizarre Kreaturen enthalt und

' tiber eine Steuerung verfiigt, die !

Kéampfe gegen Feinde taktischer Ubi Soft hat einen 3D-Shooter mit

macht. Als Erscheinungstermin ist der dem Namen Xlil angekiindigt.
Herbst dieses Jahres angestrebt. Fest steht, dass die Unreal-War-

fare-Engine als Motor dienen wird.
Auferdem basiert das Spiel auf
Motiven und Figuren des belgi-
schen Comic-Autors Jean van
Hamme. Termin: Anfang 2003.

Unreal 2 ohne Multiplayer

Der Multiplayer-Modus von Unreal 2 sollte eine ganz
grofle Sache werden. Jetzt hat man sich bei Legend Enter-
tainment dazu entschlossen, ihn ganz wegzulassen. ,Uns
fehlt die Zeit, fiir ein Spiel, das auf den Einzelspieler-
modus ausgerichtet ist, noch einen umfangreichen Multi-
player-Part zu programmieren”, erklirt Tim Sweeney von
Epic Games. Trotz dieser Aussage kursieren Geriichte, unbestétigte Geriichte besagen,
dass diese Entscheidung nur gefallt wurde, um den Ver- dass die Human Head Studios

kaufserfolg von Unreal Tournament 2003 nicht zu gefihr- Unreal Toum ament 2 (Blair Witch 2) an dem Titel

den. Dazu Sweeney: ,Epic wurde nicht gezwungen, den weiterarbeiten. Angeblich basiert

Prey, seinerzeit 3D-Shooter von
3D Realms (Duke Nukem For-
ever), wurde 1998 gestoppt. Doch

Multiplayer-Aspekt wegzulassen. Und mit Unreal Tour- | [ |geta Uft das Spiel auf der Doom-3-Engine.
mament 2003 hat unser Entschluss nichts zu tun.” Im
Gegensatz zu Unreal Tournament 2003 verschiebt sich Unreal Tournament 2 heifst jetzt Unreal Tourna-
Unreal 2 allerdings nach hinten: Als neuen Termin geben ment 2003. Derzeit diskutiert man bei Epic Games, L
die Entwickler November 2002 an. ob es sich lohnt, den Multiplayer-Shooter dhnlich i ] o
5 g 4 sk g o e - Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
wie die FIFA-Reihe von EA Sports jahrlich neu auf- Leser am meisten
zusetzen. Tim Sweeney von Epic Games dazu: ,Die Unreal 2
Unreal Warfare-Engine und ihr Netzwerk-Code E}gfg‘gsr'a’;‘;f” November 2002
sind stabil genug, um .ul.w(?r”dw .Jahre 1}111‘\«'eg eine CS: Condition Zero
entsprechende Kompatibilitidt mit den Spielservern _ Taktik-Shooter | Mai 2002
-- . o e y . Vivendi Universal
zu gewihrleisten.” Allerdings sei das, wie Sweeney Grand Theft Auto 3
auflerdem betont, noch keine beschlossene Sache, | 3 Acrtﬁ,ﬂ_wx FApr"%gDz
sondern lediglich eine Idee. Zum Abschluss noch ei- Take 2
icht: schei Mafia
ne erfreuliche Nachricht: Der Erscheinungstermin QR e i 03 i Soaa
von Unreal Tournament 2003 wurde von Septem- Take 2
ber auf Sommer dieses Jahres verlegt. ; Hitman 2: Silent Assassin
= Taktik-Shooter | September 2002
Eidos
: JEEd!SEUthISE 12002
i * Lo 0-Shooter il
Unreal 2 wurde auf November verschoben. Ihre Meinung? Gut Dln Actvision E
Die Entwick- ” W I h b 7 Halo ’
ler sollten WI el e a en | Eﬂgigr-ﬁgouf?ter | Marz 2002
das Spiel A
lieber friiher Als bekannt wurde, dass der Erschei- ?gool-lsrr?ogterl NoGh fichit biekaniit
fertig stellen, nungstermin von Unreal 2 von Juni auf Activision
auch wenn Finde ich gut. Die Programmierer November des Jahres 2002 rutscht, war der 2[0 g':le I.]vleg !"orttz)\"egé?o2
dasn nicht sollen so viel Zeit nehmen, wie Protest in zahlreichen Internet-Foren grof. B [ o e
alle Features sie brauchen. 93% Doch Ukifiisa sniicht shag dedt -
drinsind. och unsere Umfrage spricht eine deut- 1171 Soldier of Fortune 2
7% liche Sprache: Die Mehrheit unserer Leser Sl Ego-Shooter | Mai 2002

: Activision
nimmt die Verzogerung gern in Kauf, Quelle: Umfrage unter 1.000
wenn letztlich die Qualitit stimmt. reglstrierten Usern von www.pcgames.de

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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Vorschau |

Eine unendliche Geschichte
neigt sich nun doch ihrem
gropen Finale entgegen: das
Weltraumepos Freelancer soll

HEIMAT Der typische Raumflughafen eines
Planeten. Von hier zweigen Standbilder von
Kneipe, Handelskontor und Werft ab.

chten werden wir

uns noch gedulden miissen,

| auch wenn der aus Deutsch-

land stammende Jorg Neumann eher
mit August rechnet. Der Spieledesig-
ner trat die Nachfolge von
berts an, der trotz seines Wing Com-
mander-Flops in Hollywood an neu-
en Filmen arbeitet. Als Neumann die
Regie bei Freelancer tibernahm, fand
er kaum mehr als eine Grafikdemo
und etliche gute Ideen vor. Mittler-
weile ist Freelancer ein Spiel gewor-
den, dessen einzelne Komponenten

hris Ro-

,nur” noch miteinander verkniipft
und ausbalanciert werden miissen.

TRUGBILD Was aus der Ferne wie ein

Nebél aussieht, entpuppt sich als gefahr-

y liches Minenfgld, das moglicherweise
etwas Wertvolfes beschiitzt.

[T 1 BB
P = an;...

Freelancer ist der inoffizielle
Nachfolger der Privateer-Serie von
Origin. Wie in all den Vorgangern
wird der als Raumschiffpilot ausge-
bildete Spieler zu Beginn vor dem fi-
nanziellen, gesellschaftlichen Nichts
stehen — aber gliicklicherweise einen
Transportauftrag erhalten, der ihm
ein Startkapital und ein Raumschiff
verschafft. Was ab hier geschieht,
steht dem Spieler véllig frei. Zwar
gibt es eine Hintergrundgeschichte,
die mit tiber zwei Stunden Videose-
quenzen eine noch nicht genau be-
kannte Anzahl Missionen verkntipft,
wie in einem Rollenspiel wird man

BALLUNGSRAUM Im Orbit einer Sonne schwebt ein
Asteroidengiirtel. Ein ertragreiches Feld fiir Erzsucher.

PC Games Mai 2002



SONNENS' M Die Planeten konnen
- wie auch die Raumstationen - nicht
direkt beflogen werden. Eine Lande-
automatik ibernimmt das Andocken.

GRENZENLOS Das Weltall ist nicht in Sektoren ein-

geteilt. Um es mit einem derart groRen Transporter
zu durchqueren, bendtigt man zirka zwei Wochen.

diese aber nicht annehmen miissen. Wer der voraussicht-
lich rund 30 Stunden dauernden Storyline nicht folgen
mochte (oder eine Auszeit nehmen will), kann sich statt-
dessen in den Kneipen der momentan 172 Planeten und
Raumstationen vergniigen, mit Handel sein Gliick ma-
chen oder die automatisch generierten Auftrige anneh-
men. 48 Fraktionen (Militir und Polizei der vier grofen
Héuser, diverse Firmen, politische Gruppen und Piraten-
banden) sorgen dafiir, dass stets neue Kriegsgebiete ent-
stehen, in denen Séldner fiir Kampfauftrige und Geleit-
schutz gesucht werden. Auch hier zeigen sich Parallelen
zum Rollenspiel: Bei jeder Fraktion genieft der Spieler ei-
nen bestimmten Ruf. Je besser dieser ist, desto weniger

Die Raumschiffmodelle, Nebel und
Effekte entsprechen

Widerstand wird er in den jeweiligen Gebieten erfahren
und desto bessere Angebote werden ihm beim Grofhind-
ler oder in der Schiffswerft gemacht.

Sparsamkeit wird ohnehin oberstes Gebot in Freelan-
cer sein. Denn die Warenpreise, mit denen der Spieler als
Handler sein Geld verdient, werden nicht wie {iblich zu-
fillig generiert sein, sondern von der Lange und der Ge-
fahrlichkeit des Transportweges abhiangen. Je weiter ein
Nachfrager von einem Erzeugerplaneten entfernt ist und
je mehr regionale Konflikte und Piraten auf dem Weg lie-
gen, desto mehr wird er fiir die Giiter bezahlen. Will man
also grofle Gewinne einsacken, muss man auch einiges
riskieren. Gleiches gilt fiir Kampfauftrage: Je mehr Geg-
ner zu erwarten sind, je linger die Reise dauert und je
gefdhrlicher sie ist, desto mehr Geld kann man sich als
Séldner verdienen. Damit der Spieler die Gefahr auch
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wirklich erlebt, wird Freelancer auf
einen einfachen Trick zurtickgreifen:
Nur auf Raumstationen ist es mog-
lich, den Spielstand abzuspeichern.
Damit man mit dem verdienten
Geld und den erworbenen oder er-
beuteten Ausriistungsgegenstinden
auch etwas anfangen kann, wird
gerade ein umfangreiches Schiffsar-
senal programmiert. 50 Raumschiff-
typen, vom Transporter bis hin zum
Jager, kiénnen erworben und geflo-
gen werden. Und daran wird sich der
Privateer-getibte Spieler erst einmal
gewOhnen miissen: Auf eine ,,altmo-
dische” Joystick-Steuerung wird aller
Voraussicht nach verzichtet, stattdes-
sen gibt man mit einem Mausklick
auf die Windschutzscheibe die ge-
wiinschte Richtung an. Auch mit
dem traditionellen Fadenkreuz wird
Freelancer brechen. Die Geschiitze
kénnen quasi ,um die Ecke” schie-
fen und werden ebenfalls mit der
Maus gesteuert: Nach einem Klick
auf einen Gegner im Sichtbereich
tibernimmt eine Automatik die Be-
rechnung des Vorhaltewinkels und
richtet die Geschiitze entsprechend
aus. Ohne Richtungsianderungen
kann somit der halbe Orbit beschos-
sen werden. Damit gehoren die tib-
lichen Dogfights der Vergangenheit
an. Freelancer soll aber auch erfahre-
ne Piloten auf eine harte Probe stel-
len. Erreicht wird das durch eine aus-

gefeilte Gegnerintelligenz. Piraten
beispielsweise fliichten, wenn sie
eine Ubermacht erkennen, und Mili-
tars greifen nur in groen Formatio-
nen an. Das Einer-nach-dem-ande-
ren-Prinzip von Wing Commander
& Co. hat damit ein Ende. Auch tech-
nisch sollte Freelancer eine Revolu-
tion werden. Die Screenshots und
Videos liefien schon so manchem Be-
trachter die Kinnlade herunterfallen
— allerdings vor etlichen Jahren. Mitt-
lerweile macht Freelancer lingst
nicht mehr einen so spektakuliren
Eindruck, die gigantischen Raumsta-
tionen, die plastischen Nebel und die
Lichteffekte entsprechen dank des
technischen Fortschritts dem inzwi-
schen technisch Machbaren. Den-
noch steht das Spiel in seinem Genre
konkurrenzlos da: Selbst ein I-War 2
sicht neben Freelancer wie eine Re-
miniszenz an die 80er-Jahre aus.

P

Das Mega-Epos Freelancer erfindet
das Rad zwar nicht neu, zeigt aber in
allen Bereichen bislang Unerreichtes.
Microsoft sollte das Spiel schnellstens
auf den Markt bringen, bevor andere
Entwickler erkennen, was alles mog-

lich ist. HARALD WAGNER
Entwickler........ccoeveveeriiennnnnen.. Digital Anvil
AnbIBter. unsnsnnmarmsimg Microsoft
Termin .......cccceeevervenenene... September 2002

Das
Schiff des Spielers
ist vor dieser riesi-
gen Andockstation
kaum zu erkennen.
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Tomb Raider:

% ARGLISTIG So etwas
ware der alten Lara

niemals eingefallen:

Leicht bekleidet na-

hert ich einem

arglosen Mann von

hinten.

TORICHT Selbstin
dunkelster Nacht
trennt sich Lara nicht
von ihrer komplett
undurchsichtigen

Erinnern Sie sich?

Lara wurde von ei-

ner Pyramide ver-

schittet. Ist Frau

Croft tot? Seit 1999

fragen sich besorg-
te Fans,

54

The Angel of Darkness

BEWEGLICH Lara
kann sich nun zur
Seite beugen, um
beispielsweise uner-
kannt um eine Ecke
2u sehen.

nde Marz wurde das Geheimnis geliiftet: Lara
‘ Croft lebt! Doch die zwei Jahre unter der zu-
LI sammengebrochenen Pyramide haben ihre Spu-
ren an ihr hinterlassen. Nicht nur, dass sie sich ein schwar-
zes T-Shirt gekauft hat, sie lauft nun selbst bei Nacht mit
einer schwarzen Sonnenbrille herum.

Tomb Raider-Spieler werden die neue, diistere Lara
kaum wiedererkennen. Sie hat nun die Fahigkeit, mit ande-
ren Charakteren zu interagieren, und kann zwischen ver-

schiedenen Losungswegen wihlen. Auch die Schauplitze
des Spiels wurden verlegt: vom Dschungel des Amazonas
in die Grofistadt. Ein verzweifelter Anruf ihres fritheren
Mentors Von Croy fiihrt sie zundchst nach Paris. Von Croy
wurde von seinem Klienten Eckhardt beauftragt, eines von
fiinf Bildern, so genannten Obscura-Gemalden, aufzutrei-
ben. In Paris angelangt, findet Lara aber kein Bild vor, son-
dern einen ermordeten Von Croy sowie einen Haftbefehl.
Nach ihren Erlebnissen unter der Pyramide hat sie nattir-
lich keine Lust auf ein dunkles Geféngnis, ihr bleibt nur die
Flucht. Auf der Suche nach dem wahren Mdrder gelangt
sie nach London und Prag und begegnet dem Abenteurer
Kurtis Trent, der sich auf der Jagd nach Eckhardt befindet.
Zusammen werden die beiden in Geschifte der Unterwelt,
hassliche Morde, eine dunkle Form der Alchemie und in ei-
ne Jahrhunderte umspannende Geschichte um Blut, Verrat
und Rache verwickelt.

Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness, so
der offizielle Name des Spiels, erinnert inhaltlich und
optisch an den Kinofilm, der ebenfalls mit duisteren Far-

ben und der Darstellung okkulter
Riten Spannung erzeugte. Um dies
moglich zu machen, entwickelte
Core Design eine vollig neue Grafik-
Engine. Diese beherrscht nicht nur
zahlreiche Grautone, sondern profi-
tiert von den Fihigkeiten aktueller
Grafikkarten: Anstelle der 500 Poly-
gone, aus der Lara Croft bisher mo-
delliert wurde, werden nun 5.000
Polygone dazu verwendet, ihren
Astralleib darzustellen. Auch die
Stadte sehen mit der neuen Engine
besser aus. Dank zahlreicher Details
wirken sie weitaus lebensechter als
noch die Stadt der Toten in Tomb
Raider 4.

:-—Q

Qbwohl das frohliche Schatzsuchen
einer diisteren Detektivgeschichte ge-
opfert wurde, diirfen sich Lara-Fans
freuen: Aus dem Hiipfspiel wird ein
echtes Adventure mit zahlreichen

Action-Einlagen. HARALD WAGNER
Entwickler ... ceeeeeeee. GOTE DeSigN
Anbieter Eidos Interactive
Termin........... .... November 2002
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Die geniale 1&1 DSL-Flatrate — unbegrenzter SurfspaB zum fairen Preis! Fiir eine glinstige Monatspauschale gibt es nicht
nur unendliches Surfvergniigen mit bis zu 768 kbit/s, sondern auch jede Menge Zusatz-Features wie: z. B. eine 100 MB
Power-Homepage, eine individuelle .de-Domain und vieles mehr! Das Beste ist die Fair-Preis-Garantie: Jeden Monat,
in dem Sie weniger als 100 Stunden surfen, erhalten Sie automatisch 50 % Rabatt! Sie zahlen dann statt 29,90 €

nur 14,90 €! Und fir alle, die regelmaBig wenig surfen, gibt es bei 1&1 kundenfreundliche Zeittarife schon ab 9,90 €.

Infos und Direktanmeldung unter
01 80/5 60 54 05 (.12 emin) oder www. Tund1.com/dsl|

Voraussetzung fir die Nutzung von 1&1 Internet.DSL ist ein T-DSL-Netzanschluss der Deutschen Telekom AG,
durch den weitere Kosten entstehen. Auf Wunsch erledigt 1&1 fiir Sie alle Anmelde-Formalitaten.
In vielen deutschen Ortsnetzen kdnnen Sie heute bereits T-DSL nutzen. Priifen Sie gleich die Verfiigbarkeit im Internet.

www. Tund1.com/dsl
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EIN NEUES EPOS BEGINNT

ns by Youshi Kanoe. “Carro” character design by Atsuko Nishida. English Translation ©2001 Ubi Soft Entertainment. All rights reserved

durch die unzahligen
en Welten.

fantastischen und 'i:)wed'hsjuhg'sreiﬁ;
Einzigartiges, hochbejubeltes Kambfsystem. das sowohl taktische
Fahigkeiten als auch ein prazises Timing erfordert.
TR
Individualisieren Sie Ihre Fertigkeiten, Zauberspriiche und Spezialattacken
in einem extrem flexiblen Charakterverwaltungs-System.

www.ubisoft.de

Uibi Soft

Licensed from ESP / Game Arts by UBi Soft Entertainment, Original game ©2000 Game Arts, Grandia is @

PlayStation.2  PC CD-ROM
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Rollenspiele | Adventures

Das Rollenspiel von Fishtank wurde erneut ver-
schoben - die als inoffizieller Nachfolger der legenda-
ren Ultima Underworld-Reihe gehandelte Dungeon-
Hatz erscheint nun am 23. Mai dieses Jahres. Unge-
duldige Spieler konnen sich die Wartezeit mit der
spielbaren Demo-Version vertreiben, die Sie in dieser
Ausgabe auf unserer Demo-CD finden. Die Entwick-
ler feilen unterdessen an den letzten Balancing-Pro-
blemen und gaben weitere Details {iber den Spielver-
lauf bekannt. So wird es méglich sein, Haustiere zu
erwerben und diese als Begleiter mitzunehmen.

Als Asheron’s Call vor einigen Jahren erschien,
sollte es Everquest dic Spieler abspenstig machen.
Das Vorhaben scheiterte — wihrend Verants Online-
Rollenspiel alle Rekorde brach, stagnierte die Spieler-
zahl des Microsoft-Vertreters gefahrlich nahe an der
Bedeutungslosigkeit. Nun versucht es der Software-
Gigant erneut und zwar — untypisch fiir das Genre —
mit einer dynamischen Storyline. Damit will man den
Spielern auch abseits von Monsterkloppen und Cha-
rakteraufpappeln eine gehérige Dosis Motivation bie-
ten. Ein interessanter Ansatz, denn hier offenbart die
Konkurrenz Schwiichen. Als Erscheinungsdatum gibt
Mlcrosof't derzelt den Winter 2003 an.

,m;

W ey ‘4‘*

7 W
Asheron s Call 2

Das ambmomertc Rollemplel Pro;ekt von Bloware ist neuerd ings bei Infogrames unter Vertrag und der an-
gestrebte Verdffentlichungs-Termin im Mai riickt niher. Das hilt die Entwickler — allen voran Co-Produzent
Greg Zeschuk ~ allerdings nicht davon ab, in zahlreichen Interviews die Vorfreude weiter zu schiiren. So beton-
te Zeschuk kiirzlich, dass Neverwinter Nights dem Spieler alle Freiheiten lassen werde: ,Ich habe mir einen
bdsen Kampfer erstellt, der Leute fiir Geld vermébelt — und dann von jedem, mit dem ich gesprochen habe,
Schutzgeld erpresst.” Ob das Spiel tatséichlich im Mai in den Laden stehen wird, ist noch unklar. Auf die Frage,
woran Bioware gerade arbeite, antwortete Zeschuk ausweichend: ,Im Augenblick sorgen wir dafiir, dass das
Spiel Spaft macht.” Wenn das so ist, warten wir gerne noch einen Monat linger.

PC Games Mai 2002

Might & Magic ©

Der jiingste Spross der Rollen-
spiel-Reihe hat Goldstatus er-
reicht und wird bereits vervielfal-
tigt. Das Testmuster emreichte uns
erst nach Redaktionsschluss -

in PC Games 06/02 erfahren Sie,
ob 3D0 aus den Fehlem der letz-
ten beiden Teile gelemt hat.

Baldur's Gate 3

Obwohl Bioware mit Neverwinter
Nights zu Infogrames iibergelau-
fen ist, will Interplay weiterhin Rol-
lenspiele auf AD&D-Basis ent-
wickeln. Neben Icewind Dale 2
steht dabei auch eine Fortsetzung
der erfolgreichen Baldur's-Gate-
Saga auf dem Programm,

Lineage 2

Die Entwickler des koreanischen
Online-Rollenspiels Lineage ar-
beiten gerade an der Fortsetzung
und Rollenspiel-Altmeister Ri-
chard Garriot ist mit seiner neuen
Firma Destination Games mit von
der Partie - allerdings nur in be-
ratender Funktion.

HYPE-O-METER

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Dungeon Siege
Rollenspiel | 2. Mai 2002
Microsoft

Elder Scrolls 3: Morrowind
Rollenspiel | Mai 2002

Ubi Soft

Neverwinter Nights

Rollenspiel | Mai 2002
"% Infogrames

4 Star Wars: Galaxies
OnNne Rollenspiei | Oktober 2002
Lucas Arts

t & Magic 9
B Rothspxel | Agrlll 2002
| | Infogrames

World of Warcraft

Online-Rollenspiel | November 2003
Vivendi Universal

Neocron
Online-Rollenspiel | Mai 2002
cov

Earth & Beyon
Online-Rollenspiel | Mai 2002
“*_ Electronic Arts

eria
n mnmre | Juni 2002

Microids

Icewind Dale 2
Rollenspiel | Mai 2002
Lt Virgin

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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TAGESRHYTHMUS
Tagsiiber kommen
die Personen aus
ihren Hiitten, nachts
Ziehen sie sich in
solche zuriick.

Die Gefdngnis-
kuppel des Vor-
gangers, die sich
tuber den Horizont
erstreckte, ist zer-
stort, der Weg ins
Freie steht offen.

Gothic 2

er Schlifer, verantwortlich fiir die Barrieren

des Freiluftgefingnisses aus dem Vorginger,

ist tot. Sie haben ihn erledigt. Was Sie erst im
Nachfolger erfahren werden: Er war das Lieblings-
monster eines Gottes, der sehr sauer werden kann.
Damit rutschen Sie vom Regen in die Traufe. Hinaus
aus dem Knast und direkt aufs Most-Wanted-Plakat
eines tiberméchtigen Gegners. Dessen Untertanen,
finstere Gestalten, sind Thnen erstens auf den Fersen
und zweitens nicht das einzige Problem. Orks ziehen
plindernd durchs Land, Stadtbewohner erleiden
Hungersnote und Bauern auflerhalb horten geizig ih-
re Nahrungsvorrite. Es liegt einiges im Argen. Und
Sie sind derjenige, der fiir Ordnung sorgen soll.

Die Spielumgebung ist dreimal tippiger ausge-
fallen als die des Vorgéangers. Die Schranken, die sich
in Teil 1 kuppelartig tiber den Horizont erstreckten,
sind einem scheinbar endlosen, wolkenverhangenen
Himmel gewichen. Das vermittelt ein Gefiihl der
Freiheit. Von einer Bergspitze aus gesehen, ist der
Anblick der Welt eine Augenweide: Taler, weite Fel-
der, Gppige Hiigelketten und tiefe Schluchten fiigen

sich zu einem Ganzen zusammen,
das organisch wirkt. Tiere durch-
streifen die Wildnis, in der Strau-
cher, Biische und Baume dicht an
dicht weilen und sich geschmei-
dig im Wind wiegen. Abends
tiberzieht violettes Licht das Fir-
mament und macht allmahlich
einer sternenklaren Nacht Platz.
Doch der friedliche Schein triigt,
denn draufien lauern Monster:
Wolfe hechten aus ihren Schlupf-
winkeln im Wald auf Sie zu; aus
Hohlen stapfen Trolle mit aufge-
rissenen Maulern; Riesenkifer
wandern trdge (iber Felder; Dra-
chen bevélkern besonders abgele-
gene Orte. Auffallend ist, dass die
Widersacher deutlich an Gehirn-
schmalz gewonnen haben. Ein ag-
gressives Riesenhuhn beispiels-
weise ldsst sich nicht mehr so




leicht abschiitteln und verfolgt Sie bis in die hinters-
ten Winkel der Umgebung,.

Je nachdem, welche Ausbildung Sie wihlen, weh-
ren Sie sich anders gegen diese Gefahren. Auf einem
Bauernhof lernen Sie den Weg des Séldners. Das ist

® eine Klasse, die sich vollends der physischen Gewalt
verschrieben hat. Als Soldner schmieden Sie Thre Waf-
fen sogar selbst, wenn sich das richtige Material in Th-
rem Besitz befindet. Zum Paladin werden Sie, wenn
Sie sich der Miliz in der Hauptstadt des Landes an-
schlieffen. Dann diirfen Sie nicht nur ordentlich das
Schwert schwingen, sondern auch unterstiitzenden
Hokuspokus anwenden. Mehr davon kann der Zau-
berer. Wenn Sie sich im Kloster zum Magier ausbilden
lassen, beschwiren Sie Feuerbille mit einem Finger-

Keine Narrenfreiheit bei den
Charakterklassen mehr:

schnippen. Thr Sprucharsenal setzt sich aus Runen zu-
sammen, die dhnlich wie in Ultima 8 mittels Reagen-
zien entstehen. Die Fahigkeit, Lebens- und Manatran-
ke zu brauen, haben Sie aufierdem. Viel beméngelt
wurde, dass sich die Charakterklassen in Gothic zu
stark vermischen lassen. Da haben Hexenmeister
plotzlich Zweihander gefiihrt und Krieger in Riistun-
gen Blitze geschossen. Diese Narrenfreiheit wird es
nicht mehr geben. Wer Zauberer ist, zaubert. Wer
Kampfer ist, kimpft. Und wenn wir schon bei den

OHREN SPITZEN Die Gesprache
der Stadtbewohner diirfen Sie
belauschen, wenn Sie sich unauf

fallig daneben stellen.

Gefechten sind: Die laufen im
Nachfolger deutlich bequemer ab
als zuvor. Sie nehmen selbst meh-
rere Gegner kinderleicht ins Visier
und weichen wie im 3D-Shooter
problemlos seitwirts aus.

Welchen der drei Ausbildungs-
pfade Sie einschlagen, beeinflusst
aber nicht nur die Waffenwahl.
Als Paladin werden Sie beispiels-
weise beauftragt, den knauserigen
Landbesitzern am Bauernhof ge-
hérig die Meinung zu geigen. Sind
Sie Soldner, dreht sich der Spiel
um: Thr Chef schickt Sie in die Ci-
ty, um den Paladinen Manieren
beizubringen. Solche Quests sind
extrem dynamisch gehalten und
regen zum Ausprobieren an. Bei-
spiel: Zu Beginn verlangt eine
grummelnde Stadtwache Thren
Passierschein, den Sie nicht haben.
Sie kriegen ihn, wenn Sie Lauf-
bursche fiir einen Gauner spielen
oder selbigen niederschlagen und
berauben. Alternativ schleichen
Sie sich des Nachts in eine Hiitte,
stibitzen Schiirze und Arbeitsklei-
dung und tiduschen die Stadt-
wache, indem Sie morgens in
Bauernkluft aufkreuzen. Die Stadt
selber wirkt schliefilich so leben-

dig wie schon die Wildnis. Auf
dem Marktplatz stehen Handler
an ihren Verkaufsstinden, im
schabigen Hafenviertel tummeln
sich allerlei zwielichtige Gestalten
und fast unermiidlich herrscht
hektisches ~ Stimmengemurmel.
Auch das Kloster ist mit viel De-
tailverliebtheit konstruiert wor-
den. An Schreinen beten Glidubige
kniend, in der Bibliothek blittern
Studierte in Biichern, und wer sich
genau umschaut, entdeckt einen
Geheimgang, der in ein unterirdi-
sches Labyrinth fiihrt. Es gibt ein-
fach verdammt viel zu erforschen
in Gothic 2.

= ‘g
Alle Aspekte, die bei Teil 1 schief lie-
fen, wollen die Entwickler eliminie-
ren: unmenschlich lange Ladezeiten,
frustrierende Bugs, hakelige Steue-
rung. Wenn sie das schaffen, dann er-
wartet uns im Herbst ein Rollenspiel-
Highlight aus Deutschland, das
locker mit der internationalen Kon-

kurrenz mithalten kann. THoMAS WEISS ) i
Die Texturauflosung

ist viermal hoher als
im Vorgéanger. Ob
das den Troll im
Hintergrund beein-
drucken kann?

Entwickler
Anbieter
TerMiNcsmmiaanmimme
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Folgen Sie Threr Bestimmung. Sernen Sie zu iiberleben.

Juch in der sagenhaften Welt von Shadowbane gilt:
Verbiinden Sie sich mit Starkeren oder werden Sie selber so machtig, dass sich andere Ihnen anschlieRen!
Werden Sie Teil eines Zeitalters, in dem Konige gekrint und Legenden geboren werden...

Shadowbane — ein €pos. [he Leben — die ®eschichte.

http:// shadowbane.swing-games.de
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DTM Race Driver wird das erste PC-Spiel sein,
das ausschliefflich auf DVD erscheint. Als Grund wur-
de von Hersteller Codemasters die enorme Datenmen-
ge (bedingt durch zahlreiche Videos) genannt, die in
hochwertiger Qualitdt nur auf mehreren CDs oder
eben einer DVD gespeichert werden kann. Dariber
hinaus erhofft sich der Hersteller mit diesem Schritt
eing Eindammung von illegalen Kopien des Spiels.
Unterdessen traf in der Redaktion eine spielbare
Version von DTM Race Driver ein; eine ausfiihrliche
Vorschau dazu lesen Sie in der ndchsten PC Games.

Links 2003

Erwartungsgemaf: kiindigte Microsoft im Rah-
men des PC-Games-Festivals auch die nachste Folge
der Links-Serie an. Die Golf-Simulation erhebt mit
seiner leistungsfihigen 3D-Engine, realistischer
Ballphysik, einer grofen Auswahl an Plitzen aus
aller Welt sowie unterhaltsamen Spielmodi erneut
Anspruch auf den Genrethron. Erweitert wurden
vor allem die Mehrspielermodi, so dass Sie ab Ok-
tober bei Internet-Spielen nicht nur an einzelnen
Wettkampfen, sondern gleich an einer ganzen Tur-
nierserie teilnehmen diirfen.

Hoverace

Das russische Entwicklerteam GSC Game World
werkelt derzeit an dem futuristischen Action-Renn-
spiel Hoverace. In flinken Raumgleitern treten Sie in
sechs Spielmodi und auf 18 Strecken gegen computer-
gesteuerte oder menschliche Gegnern an. Dabei
kommt es nicht nur darauf an, méglichst schnell zu
sein: Die Vehikel sind mit Lasern und Raketen bewaff-
net, mit denen Widersacher aufgehalten werden kon-

nen. Wer das optisch ansprechende Spiel in Deutsch-
land vertreibt, steht bisher noch nicht fest.

Welche Rennspiel-Serie muss unbedingt fortgesetzt werden?

F1 Racing Championship 5%

Andees 8% Colin McRae Grand

Mag keine Renn- Rally 14% Prix 6%

spiele 20%

Midtown Madness 6%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Nachdem sich die bisherigen Folgen der Serie vor allem fehlende Realititsnahe vorwerfen lassen mussten,
soll das im Mai erscheinende F1 2002 eine richtige Formel-1-Simulation werden. Das Fahrverhalten wird sich
laut den Entwicklern bei verschiedenen Setup-Einstellungen merklich unterscheiden. Die Auswertung von
Telemetriedaten und die entsprechenden Anderungen am Boliden sind damit fiir Erfolge enorm wichtig. Die
Grafik bietet nun Features wie Wettereffekte und animierte Boxencrews und machte bei der Vortithrung in der
Redaktion einen ordentlichen Eindruck. Dank der aktuellen Saisondaten diirfen Sie in F1 2002 mit allen aktuel-
len Fahrern und Teams, also inklusive Toyota und Renault, antreten.

PC Games Mai 2002

Cryo bringt mit Zidane Football
Generation im Mai eine Fufball-
Simulation um den franzdsischen
Superstar auf den Markt. Neben
Weltmeisterschaft, Ligapokal und
freundschaftlichen Vergleichen
bietet der arcadelastige Titel auch
einen Wetthbewerb im Straf- und
FreistoR-Schiefien an. Als beson-
deres Bonbon diirfen Sie die zehn
bisher wichtigsten Spiele in der
Karriere des WeltfuBballers 2000
nachspielen.

Und noch ein prominenter Sport-
star bekommt von Cryo ein eige-
nes Spiel spendiert: In Agassi
Tennis Generation kdmpfen Sie
mit dem amerikanischen Profi
bei Turnieren auf aller Welt um
Spiel, Satz und Sieg. Viel Wert
legen die Entwickler auf realisti-
sche Bewegungen, weshalb Stef-
fis Gatte hdchstpersonlich zum
Motion-Capturing antrat. Er-
scheinen soll die Tennis-Simu-
lation im Mai.

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Tony Hawk's Pro Skater 3
Skateboard-Simulation | M&rz 2002
Activision

Grand Prix 4

F1-Simulation | Mai 2002
Infogrames

FIFA 2003
FuBball-Simulation | November 2002
Electronic Arts

Virtua Tennis
Tennis-Simulation | April 2002
Empire Interactive

Colin McRae Rally 3
Rallye-Simulation | August 2002
Codemasters

DTM Race Driver
Rennspiel | Juni 2002
Codemasters

FIFA Weltmeisterschaft 2002
FuBball-Simulation | April 2002
Electronic Arts

NBA Live 2003
Basketball-Simulation | Dezember 2002
Electronic Arts
Mercedes-Benz Champions
Rennspiel | September 2002
Synetic

NHL 2003 .
Eishockey-Simulation | Oktober 2002
Electronic Arts

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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UMKAMPFT Beim Streit

umden

Ball gehen die Spieler mit viel

Korpereinsatz zur Saches
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ARTISTISCH Dank d

iberarbei-

teten Steuerung kdnnen Sie mit
hohen Ballen deutlich mehr Ak-

tionen volifithren als bisher,

UNGLAUBLICH

(]
L
[

Ereignisse wie der Titelge-

winn werden mit ergreifen=

vorgehoben.

eItmestefZ

Bei der angestreb-
ten perf

'L mit vielen
atmosphdrischen
Gimmicks iiber-
rascht FIFA Welt-
meisterschaft
2002 mit Anderun-
gen im Gameplay.

ereits seit tiber einem Jahr werkelt das FIFA-
Team von EA Sports an der offiziellen FufSball-
Simulation zur Weltmeisterschaft 2002 in Japan
und Korea. Wer hinter dem Spiel ein abgewandeltes
FIFA 2002 mit WM-Szenario vermutet, tduscht sich: Die
Entwicklung von Arcade zur ernsthaften Simulation, die
mit dem neuen Pass-System der letztjdhrigen Version be-
gonnen hat, wurde von den Entwicklern konsequent
ausgebaut. Die diesbeziiglich gréfte Anderung im
Gameplay: Auch iiber alle Bélle in der Luft (Kopfbille,
Volleys etc.) haben Sie nun die volle Kontrolle. Wie bei
Standardpéssen bestimmen Sie die Richtung des Balls
mit Steuerkreuz oder Pfeiltasten, wahrend die Dauer des
Tastendrucks in die Schussstarke umgerechnet wird. Das
eroffnet vollig neue Moglichkeiten zur Spielgestaltung.
Beispielsweise konnen die Akteure nun hohe Balle mit
der Brust stoppen und das Leder anschliefend zum Mit-
spieler, in dessen Laufweg oder ins Tor befordern. Um
das Ganze im Spiel realistisch darzustellen, wurden per
Motion-Capturing zahlreiche neue Animationen aufge-
nommen. Bisher sahen beispielsweise Kopfballduelle oft
merkwiirdig aus, weil die Bewegungen der Spieler nicht
zueinander passten. Jetzt simmt das Programm die Ak-
tionen passend ab. Eine weitere Neuerung sind die Star-
Spieler, die in der Aufstellung der Teams mit einem
Sternchen gekennzeichnet sind. Diese Ausnahmesportler
sind Spezialisten und fiihren bestimmte Aktionen besser
aus als alle anderen Akteure. Freistofe erhalten einen fie-
sen Schnitt, Torschiisse werden exakt in den Winkel plat-
ziert und Pésse mit enormer Prizision an den Mitspieler

gebracht. Um FIFA Weltmeister-
schaft 2002 eine wiirdige Atmospha-
re zu verleihen, werden besondere
Events mit eindrucksvollen Anima-
tionen inszeniert — beispielsweise
das erste Tor, das Sie im Turnier er-
zielen. Oder wenn Sie nach einem
Riickstand kurz vor Abpfiff mit zwei
Treffern doch noch ins Finale einzie-
hen. Untermalt werden diese beson-
deren Ereignisse sowie die ein-
drucksvolle Intro-Sequenz mit einem
heroischen, orchestralen Soundtrack,
der vom Vancouver Symphonic Or-
chestra eingespielt wurde.

9
Mit den Anderungen im Gameplay
macht FIFA Weltmeisterschaft 2002
einen weiteren Schritt in Richtung
Simulation, ohne dass die Spielbarkeit
darunter leidet. Positiv fillt auf, dass
die WM-Atmosphire dank gut einge-
setzter Stilmittel wie orchestraler Mu-
sik und den Zwischensequenzen sehr

FDETEINR DI P i
RSTEINDRUC

guit riiberkommt. GEORG VALTIN
EMWICKIRY i isusasssssuisisrmmins EA Sports
Anbieter .........coeveueerernnnn... ElRCIrONIc Arts
TBIMIN smnsisimsmanes April 2002
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WENN ICH EIN VORSPIEL GEWOLLT
HATTE, DANN HATTE ICH ES GESAGT.

THE AXE EFFECT
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TRY THIS AT HOME:
WWW.AXE.DE
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Laufer

Wer jetzt flr

PC Games einen
neuen Abonnen-
ten wirbt, erhalt
als Dankeschon
ein DVD-
Laufwerk -

bei nur € 49,
Zuzahlung.

Abbildung ahnlich

ROM-Laufwerk in nenten wirbt, erhilt gegen IDE). Dazu auf jeder PC- -
den Vorruhestand: Zuzahlung von € 49, ein  Games-DVD fiir Videos in ALTERNA'E
Wer jetzt fiir PC Games (ab  nagelneues DVD-Laufwerk Top-Qualitit:  die Trial-

sofort Monat fiir Monat mit - ganz easy einzubauen und ~ Version von WinDVD 3.1.
zwei CDs plus DVD) einen  superschnell (16fach DVD-

L chicken Sie Thr CD- neuen Abon- ROM/48fach ~ CD-ROM, Abwicklung des Versands iiber

Hardware Software Entertainment

PC Games im Abo:
Plinktlich
Keiner kriegt sie friiher

Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der Verlag

Angebot gilt nur fiir Deutschland, Osterreich und die Schweiz.

(7] A, ich méchte das PC-Games-Abo mit 2 CD-ROMs und DVD,
(€ 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausland € 68,40/ Jahr; Osterreich € 64,20/ Jahr)

(71 A, ich méchte das PC-Games-PLUS-Abo (2 CD-ROMs und DVD) plus
Vollversion. (€ 104,40/Jatr (= € 8,70/Ausg.); Osterreich € 116,40/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Der neue Abonnent war in den letzten zwdlf Monaten nicht Abonnent der PC Games
bzw. PC Games PLUS!

Name, Vorname

Datum 1. Unterschrift

Stabia. N Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen i
esen Aultrag kann ich a sendun 51 mpel) innernaid vol

ohne ] . Die t A (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mall) an Promlnent

PC Games, Comthec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de 4
PLZ Vihnort it staenc Europas groBes PC-Spiele-

. : Magazin

Telefon-Nr./E-Mall (fir weitere Informationen) et 2. Unterschrift (bestatiat Kenntnis des Widerrufs) g

Die Pramie geht an f Adi :
* agolitan glgands Adesss Gewiinschte Zahfungswelse des Abos:

Yerrayensgarantle;
. " Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner-
Bi rhalten Si ben kostenlos!

halb von 14 Tagen ohne Begrindung widerrufen. Die recht-
2eitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an
PC Games, Computec Abo-Service, Pastfach 1129, 23612

Name, Vorname
D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)

Kreditinstitut:

oder .abo@pvz.de ist

Strafe, Nr.
Konto-Nr.
PLZ, Wohnort
BLZ
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
—
) : ) ” . <
Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfnger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person o
sein! Das Abo git fiir mindestens ein Jahr und verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) a:
nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird, Die Pramie geht erst [}
!‘; nach Bezahlung der Rechnung zu, Das Abo-Angebot gilt nur filr PC Games und PC Games PLUS. COMPUTEC MEDIA AG, Dr-Mack-Str. 77, 90762 Furth; Vorstandsvorsizender Chiistian Geltenpoth a

i o o
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DIE ICONS

USK-FREIGABE

Ab 18
Dieses Spiel ist fir Kinder
und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehorige Cheats und/
oder die Komplettlosung.

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und
Wertungskasten helfen bei der Kaufentscheidung.

Demo

Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

. PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So kdnnen Sie ahnliche

O

Zi \ j Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und I[hren Favoriten herausfinden.
Mehrspieler ‘\_r,/'
M x:a’:;‘;:sgggg’f ;‘; Dariiber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue QualititsmaRstabe fiir seine Gat-
’ ! ; tung. Ein Spafigarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad
AR einem PC oder im Netz. i ; A g ; v
und praziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten
ONLINE-SPIEL Online HLEN wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, missen Sie hier zugreifen.
@ Reines Online-Spiel - '\:400
ein Internet-Zugang ist MB Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik, Sound und
| ‘ zwingend erforderlich. Spieldesign geniigen héchsten Anspriichen, das Gesamtpaket ist stimmig.
X At on [ Die zweite Liga: gute Qualitat, allerdings gibt es bessere Alternativen. Waren die vielen
Bei dieser Zusatz-CD wird ’ ! )
@ ot Bésit: dos Hasis Pro- 3 kleinen Mangel ausgemerzt worden, hatte es flr eine héhere Wertung und damit fir
gramms vorausgesetzt. | eine Empfehlung gereicht.
VORSIHEBUGS | Vorsicht: Bugs 81% Hier wurde ,Gut gemeint” mit ,Gut gemacht” verwechselt: Entweder enttduscht die
( Die Verkaufsversion weist £ Technik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts.
a Fehler auf, die den Spiel- 72% ‘
_"-’ Gl TR 1 Gerade noch ausreichend: Auffallige technische Mangel oder ein langweiliger Spielablauf
TOOLS Tools 91,.%1 werden Sie enttduschen.
® Auf der CD/DVD befinden ey '
sich nitzliche Software, | Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld
Karten oder Editoren. 79% garantiert zum Fenster hinaus.
e ]
=2 Exklusiv 85%
g 4\ Nurin PCGames finden = ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhéngig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise
J| Sie diese exklusiven In- schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich.
formationen und Bilder.
PC-Games-Award LT s PC-Games-Kauftipps Hardware-Award Classics
Besonders gute Spiele PC Games sortiert die S PC-Zubehor wie Grafik- Spiele werden nach eini-

- wilrdigen wir mit dem Tests nach den Genres karten oder Monitore ger Zeit im Preis gesenkt

. PC-Games-Award. Uber- q.r__g Strategje, Action, Aben- kauft man nicht alle - meist unter die .magi-
A all dort, wo Sie diese [ § . | teuerund Sport. Wenn Tage. Aus diesem Grund sche Grenze® von 50
L' Auszeichnung sehen, =—§ i } Sie sich fir eine Gattung bieten wir Ihnen fundier- Mark (25 Euro). Damit

kénnen Sie als Fan des interessieren, finden te Marktlbersichten, Sie keine dieser Perlen

Genres unbesorgt zu-
greifen - Spielspafl

ist garantiert. Der PC-
Games-Award wird wer-
tungsunabhangig verlie-
hen. Fiir das beste getes- | #=
tete Spiel der Ausgabe
verleihen wir den ,Spiel
des Monats“-Award.

PC Games Mai 2002

Sie auf den Einleitungs-
seiten unsere aktuellen
Empfehlungen - so-
wohl Neuerscheinungen
als auch Schnappchen
(,Classics®). Aufgefiihrt
sind jeweils die 25 bes-
ten Spiele der letzten
sechs Ausgaben.

in denen genau aufge-

¥ schllisselt wird, welche
Komponenten wirklich
Ihr Geld wert sind. Das
technisch beste Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

verpassen, stellen wir
sie erneut vor. Auch Spe-
cial Editions (limitierte
Versionen) oder Bundles
(etwa Spiel plus Add-on)
sind mit dem Classics-
Symbol gekennzeichnet
und haben einen roten
Bewertungskasten.
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go-Shooter :Test E

Star Wars. &
Jedi Knight 2

Als Jedi-Ritter bestehen Sie mit Lichtschwert, Grips und
Maus-Akrobatik ein atemberaubendes Star-Wars-Aben-
teuer, das selbst Luke Skywalkers Story verblassen lasst.

PC Games Mai 2002

as konnte man als Jedi-

w Ritter nicht alles anstel-

len? Grillhdhnchen per

Fingerzeig rosten etwa. Oder
das Universum retten. Klar, eine
Karriere als Bratmaxe wire auch
eintraglich, aber Kyle Katarn,
dem Star von Jedi Knight 2: Je-
di Outcast, ist die Heldenrolle

nun mal auf den Leib geschrie-
ben. Und das ist auch gut so,
denn der Ego-Shooter hat das
Zeug dazu, mit seiner intelligen-
ten Mischung aus schweif-
treibenden Schusswechseln, ein-
fallsreichen Ritseln und Akro-
batikeinlagen a la Tomb Raider
selbst Jar-Jar-Binks-Geschadigte

wieder in glithende Star Wars-
Verehrer zu verwandeln.

Schon in der ersten Mission,
die Sie zusammen mit Kyles
Kollegin Jan zu einem imperia-
len Auflenposten fiihrt, ist es
nicht damit getan, die beriich-
tigten Sturmtruppen aus ihren
Plastikriistungen zu ballern.

69
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Energieblitze

Urspriinglich bediente sich der
finstere Imperator Palpatine der
Elektroschocks aus den Fingerspit-
zen, doch auch Kyle kommen sie
in Lichtschwertduellen gelegen.

AT

Heilen

Medikits und Hausmittelchen
kénnen Sie vergessen. Eine Be-
wegung der heilenden Hénde ku-
riert selbst Knochenbriche und
chronische Schnupfen.

WAFFENBRUDER Luke Sky-
walker l@sst es sich nicht
nehmen, zusammen mit Kyle
gegen vier Dunkle Nach
wuchs-Jedi anzutreten.

Um in die Basis einzudringen,
miissen Sie aullerdem ein La-
sergeschiitz erobern, damit
das Eingangstor aufsprengen,
durch Liiftungsschichte an
Energiebarrieren  vorbeikrie-
chen, Zugangscodes einsacken
und diese schlieflich am Zent-
ralterminal eingeben. Schnider
Schliisseldienst war fiir das De-
signer-Duo von Lucas Arts (In-
diana Jones und der Turm von
Babel) und Raven Software
(Elite Force) augenscheinlich
tabu, denn jeder Spielabschnitt
tiberrascht mit neuen Ritsel-
varianten. Um zum Beispiel im
spdteren Spielverlauf einen
Durchgang freizulegen, gilt es
gleich eine ganze Reihe von
Hindernissen zu tiberwinden:
Ein Abluftschacht fithrt zu einer
Miillpresse, dahinter — Vorsicht,
Dampfhammer! - laden turm-
hohe Kistenstapel zu einer Klet-

terpartie ein. Nun noch zwei
Loren aus dem Weg gezerrt und
die Passage steht offen.

Jedi Outcast spielt sich wie
ein Star Wars-Film. Dafiir sor-
gen nicht nur Charaktere wie
Lando Calrissian oder Luke
Skywalker, denen die Dreh-
buchschreiber tragende Rollen
zugedacht haben. Es ist auch
nicht allein John Williams’
legendarer Soundtrack, we-
der die originalen Soundeffek-
te noch die vertrauten Syn-
chronsprecher. Die Mischung
macht’s. Details wie die Offizie-
re, die Kyle als Rebellen-Ab-
schaum beschimpfen oder sich
untereinander {iber ihren be-
vorstehenden Urlaub unter-
halten. Oder die vorgefertigten
Spielsequenzen, die immer
wieder fiir Adrenalinschiibe
sorgen. Etwa wenn in einem
diisteren Lagerraum plotzlich

Die Macht verleiht Kyle Katarn acht tibermenschliche Fahigkeiten.
Weitere sieben halt der Mehrspielermodus bereit.

Beschleunigung

Die Zeit verlangsamt sich, der Jedi-
Ritter lauft schneller, so dass er
problemlos Projektilen ausweichen
oder zeitkritische Hindernispar-
cours (berwinden kann.

Gedankenkontrolle

Ihr braucht meinen Passierschein
nicht zu sehen ...“ ,Wir brauchen
seinen Passierschein nicht zu
sehen.” So einfach kommen Sie
allerdings nur selten durch.,

&
gl

StoR

Uberaus niitzlich, um sich bei all-
zu hartnackigen Widersachern
etwas Luft zu verschaffen. Dient
auch als Gbersinnliche Fernbe-
dienung fir verborgene Schalter.

Sprung

Wie auch die anderen Jedi-Krafte
entwickeln Sie den Sprung im
Laufe der Zeit weiter, vom zaghaf-
ten Hopser bis hin zum gewaltigen
Satz (iber mehrere Stockwerke.

Griff

Jedis kénnen auch einstecken: Die-
ser Spruch entreit Ihren Rivalen
die Ballerménner. Unentbehrlich
auch, um Kisten oder andere Bar-
rieren aus dem Weg zu réaumen.

Wiirgegriff

Darth Vader feierte damit seine
groften Erfolge und auch Nach-
wuchs-Jedi Kyle Katarn greift gerne
mal zur Gurgel. Fiir grofere Gegner-
ansammilungen leider untauglich.
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Kampfroboter hervorbrechen
und Sie aus allen Rohren behar-
ken. Oder wenn Sie auf einem
l:'berwachungsmonitur einen
Blick auf ein Sturmtruppen-
kommando erhaschen: Die
Jungs bemerken die Kamera,
ein Knall - und plétzlich stehen
sie direkt neben Ihnen in der
Schaltzentrale. Besser kann
man das Star Wars-Popcorn-
Kino kaum auf den Computer-
monitor bannen.

Bevor Sie jedoch wie wei-
land Obi Wan auf der Leinwand
schwerelos durch die Luft pre-
schen, Wachposten per Gedan-
kenkontrolle ablenken oder Ih-
ren Lichtsibel auf die Weil-
helme niedersausen lassen, sind
Sie einige Spielstunden als ge-
wohnlicher Séldner unterwegs.
Kyle Katarn hat den Ritter-Um-
hang ndmlich urspriinglich an
den Nagel gehiingt. Erst als das

Multiplayer-Méchte

Im Mehrspielermodus kénnen
Sie lhren Wunsch-Jedi erschaf-
fen. Jeder Multi-Ritter bekommt
eine Hand voll Credits, die er

in drei Stufen auf die oben ge-
nannten Machte verteilen kann.
Zu Kyles Repertoire stofien sie-
ben weitere Zauber.

Entzug
Damit saugen Sie
Ihrem Gegenspie-
ler die kosmische
Energie aus den
Adern und ubertragt sie lhrem
Alter Ego als Lebenskraft.

Schutz

Wer mit diesem
Schutzzauber von
einer Kugel er-
wischt wird, verliert
keine Lebenspunkte, sondern
bift Machtenergie ein.

Absorption

Machtattacken
von Dunklen Jedis
stecken Sie ein-
fach weg, ohne
Schaden zu nehmen. Besser
noch: Die Energie der Treffer er-
hoht Ihren eigenen Machtvorrat.

PC Games Mai 2002

Schicksal der Allianz und seiner
Freundin Jan auf dem Spiel
steht, greift Kyle wieder zur
Macht. Mit den aus den Star
Wars-Filmen bekannten Zau-
berkunststiickchen schmettert
Kyle dann Patrouillen an die
Wand, schleudert ihnen Blitze
entgegen oder schniirt ihnen im
Darth-Vader-Style die Luft ab.
Auch bei manchen Puzzles
kommen Thnen die Jedi-Kriifte
gelegen. Etwa um einen schein-
bar unerreichbaren Hebel per
+Macht Grift” aus der Ferne
umzulegen oder mit ,Macht
Geschwindigkeit” unter tod-
lichen Laserstrahlen hindurch-
zutauchen. Die Konigsdisziplin
schlieflich ist der Kampf mit
dem Lichtschwert. Das sur-
rende Energiebtindel schneidet
durch Panzerriistungen wie
durch Butter, wehrt anfliegende
Geschosse automatisch ab und

Heilung

Wie der Name
schon vermuten
lasst, konnen Sie
sich mit dieser Fa-
higkeit Ihre Lebenspunkte
wiederherstellen. Den Spruch
gibt es auch als Team-Heilung
fr mehrere Verwundete.

Team-Energie
Funktioniert ahn-
lich wie der Ge-
sundheitsspender
flirs Team, nur
dass in diesem Fall der Macht-
vorrat wieder aufgefillt wird.

Sicht
Mit dem Rontgen-
blick sehen Sie Ih-
re Gegner selbst
durch dicke Mau-
ern. Schiitzt auBerdem vor der
Gedankenkontrolle.

Rage
Mit diesem Trick
sind Sie rasend
schnell und feuern
im Turbo-Modus,
daflr sinken Ihre Gesundheits-
punkte aber ebenso rasch. Mini-
mal ein Lebenspunkt bleibt.

JOGURTBECHER Die meisten Ihrer Geg-
ner stammen aus den Reihen der Sturm-

truppen. Die Herren in Weifs erscheinen

meist in Massen und versuchen standig,

Sie einzukreisen.

DICKE BERTA So ein Kampfroboter
ist selbst fiir einen Jedi-Ritter ein
ernst zu nehmender Gegner.

Test
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TESTCENTER
Inhalt & Features

* 24 Missionen

= 15 Mehrspielerkarten

* 13 Waffen

* 15 Machtzauber (davon sieben nurim
Mehrspielermodus)

= Vier Schwierigkeitsstufen

= Sechs Mehrspielermodi

« Modifizierte Q3-Team-Arena-Engine

Zahlen & Fakten

Genre: Ego-Shooter mass B0 e
Vergleichbare Spiele: C&C: Renegade, Aliensvs. Predator2
Entwickler: Lucas Arts, Raven Software iy
Vom gleichen Entwickler:  Star Trek: Voyager - Elite Force

Publisher: Activision

Adresse des Publishers:  Activision, Brunnfeld 2- 6,93133 Burgiengenfeld
Telefon des Publishers: info@activision.de iy
Offizielle Website: _ www.activision.de 5 i
Website des Publishers : www.activision.de L
Website des Entwicklers:  www.lucasarts.com, www.ravensoft.com

Beste Fansite: 10 www.jedidaily.de 2 =
Telefon-Hotline (Kosten): _0190/824663 (€ 1.80/Min)
Altersempfehlung It. USK:  Ab 16 Jahren

Termin: April 2002

Preis It. Hersteller: Ca. €45,

Inhalt der Packung: Handbuch, 1CD LA

Sprache Spiel: Deutsch

Sprache Handbuch: Deutsch e

Durchschnittliche Spieldauer: 40 Stunden

Motivationskurve

BEGEISTERT | |

FRUSTRFERT

1 ; 11 1 E
& &
-] o als gewdhnlicher Shooter, nur die
MSPIELZEITH Puzzles heben das Spiel ab.

Leistungs-Check

Wie alle auf der Q3-
Engine basierenden
Spiele ist Jedi
Knight 2 filllraten-
limitiert. Eine Ge-
force2 MX kommt
bei einer Aufldsung
von 1.024x768
schon stark ins
Schwitzen, erst bei
16 Bit Farbtiefe und
mittlerer Detailstufe
schafft dieser Chip
in Kooperation mit
einem Prozessor der
700-MHz-Klasse
akzeptable Frame-
raten, Argerlich: Bei
einigen der Auen-
levels kommt es
auch auf High-End-
Systemen stellen-
weise zu spiirbaren
Aussetzern.
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Im Wettbewerb

GRAFIK

Detailreichtum Ob ekle
Vielfalt der Spielwelt
Animation der Objekte
Effekte

SOUND
Musik
Soundeffekte
Stimmen / Kemmentar

STEUERUNG

Bedienungskomfort / Navigation
Prézision der Steuerung
Ubersichtlichkeit / Perspektive

ATMOSPHARE

SpannungLﬂerraschumgpn
Realitatsnahe / Glaubwumlgkell
Story / Dialoge / Kommentare
Inszenierung

SPIELDESIGN

Komplexitat / Spieltiefe
Einsteigerfreundlichkeit

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads

Verhalten der Computergegner
Innovation

MEHRSPIELERMODUS
Abwechslung der Spielmodi

Interaktion mit Mit-/Gegenspielern

Einstellungsmaglichkeiten
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WAS IST WAS?

8 Anfangs gibt sich Jedu Knlghtz H Endhch bekommt Kyle sein L;cht El Erste Gehversuche mit dem La-
schwert. Die Réatsel im Trainingsge-
lande sind viel versprechend.

serschwert resultieren unweigerlich  Waffe fast perfekt. Die Atmosphére
in Niederlagen und Frust.
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Pro & Contra

SF he Animationen

£ Gigantisch groRe Levels

© Schine Lichteffekte

© Texturen zeitweilig etwas trist

& Groftenteils professionelle Synchron-
sprecher
© Original-Soundtrack und -Effekte

» Folgt Ego-Shooter-Standards
© Prazise Lichtsabelkampfe
© Einsatz der Machtzauber schwierig

& Bekannte Star-Wars-Charaktere

& Viele Zwischensequenzen, filmartige
Spielabschnitte

© Schwache Stary, die oftin den Hinter-
grund tritt

3 Vier fair angepasste Schwierigkeitsgrade

@ Solide Gegnerintelligenz, Bots im Mehr-
spielermodus

© Abwechslungsreicher Spielablauf

© Viele Stellen nur mit haufigem Speichemn
Zu meistern

90_ L] ?9 ¢ Sieben Spielmodi

83 85 & Fest eingebauter Turniermodus
88 88 © Lichtsabelkdmpfe etwas chaotisch
91 89

WAS IST WAS?

als di al
-SEHJGCI\Le{d!:, VIE = ge‘sscnsdle

E] Nun beherrscht Kyle seine Jedi-

wird dichter, die Rétsel besser.

- Unzumutbar

- Optimal

Akzeptabel

EEEEE

g 8 g2l 8

- .

=S s S 8

2888 8 3

= E == s

= 338% %3

= R T 5 ()

.
=
[ [ g
(] (e i)
B

PC Games Mai 2002



Feuerzauber

| Test

Inr Lichtschwert ist Ihr treuester Begleiter im Feldzug gegen die Schergen des Imperiums. Im Mehrspielermodus finden aber
auch die anderen Knarren ihre Fans. Neben den im Folgenden aufgefiihrten Waffen greift Kyle hin und wieder auf Handgrana-
ten, Tretminen, Sprengladungen und einen Betdubungsstab zuriick.

Blaster-Pistole
. Sehr unge-
nau und
richtet kaum
Schaden an.
Bestenfalls
___| im Sekundéar-
modus zu gebrauchen, der die
Waffe kurzzeitig flr einen starke-

ren Schuss aufladt.

Blaster-Gewehr
| Obwohles
kaum pra-
‘ ziser als
| die Pistole
| schieft, ist
- | das Blaster-
Gewehr der Sturmtruppen in den
ersten paar Levels mangels Al-
ternativen |hr bester Freund.

verwandelt sich auf Knopf-
druck in einen todlichen Bume-
rang - kurz: Es ist die ultimative
Waffe, die die anderen zwdolf
Knarren die meiste Zeit {iber in
den Rucksack verbannt. Sturm-
truppen werden Thnen damit
nur selten gefahrlich, auch
wenn sie hin und wieder versu-
chen, Thnen in den Riicken zu
fallen. Wenn Sie aber auf einen

Disruptor-Gewehr

[ , Verfugt als

| einzige
Knarre in
Jedi Knight
2 (ber ein

| Zielfernrohr,

ist duBerst prazise und damit

erste Wahl gegen Scharfschiit-

zen und weit entfernte Gegner.

Wookie-Bogenspanner
[ | Biszu

‘ sechs Ener-

giepfeile

| schnellen in
{ einem wei-
e — ten Facher
aus der Armbrust. Der Umgang
ist nicht ganz einfach, da die Ge-
schosse recht langsam fliegen.

Dunklen Jedi treffen, ist Thre
ganze Kampfkunst gefordert.
Die Burschen schleudern ihr ei-
genes Laserschwert punktge-
nau, parieren Hiebe und lassen
Attacken ins Leere laufen. An-
fangs entscheiden oft Gliicks-
treffer die hektischen Duelle.
Aber die prizise Steuerung und
die tibersichtliche, automatisch
aktivierte Verfolgerperspektive

MEINUNG.
CHRISTIAN MOLLER

Surr! Surr! Besser
kann das Star-Wars-
Jahr 2002 nicht
beginnen.

Als altgedienter Imperiums-Brutzler hatte
ich schon die schlimmsten Beflirchtun-
gen, was Lucas Arts mit der Jedi Knight-
Fortsetzung anstellen wiirde. Die letzten
Star Wars-Spiele wie Battle for Naboo,
Galactic Battlegrounds und Starfighter
waren ja allesamt Spielspaf-Kriicken,
die an der Qualitatssicherung der Sky-
walker-Ranch arge Zweifel aufkommen
lieBen. Gliicklicherweise hat man sich
ein Entwickler-Team ins Boot geholt, das
sein Ego-Shooter-Handwerk versteht.
Raven Software hat mit Elite Force be-
reits in der Star Trek-Welt neue Mafsta-
be gesetzt. Und wirklich: Jedi Outcast ist
eine hervorragende und wiirdige Star
Wars-Oper geworden, die vor techni-
schen Kabinettstiickchen und abwechs-
lungsreichen Spiel-Elementen nurso
strotzt. Mein einziger Kritikpunkt ist die
Hintergrundgeschichte, die wirklich
nichts Besonderes bietet und auch aus
einem Groschenroman stammen konn-
te. Trotzdem ein perfekter Start ins Star-
Wars-Jahr 2002 und die beste Vorberei-
tung auf die Episode 2 im Sommer.

PC Games Mai 2002

Imperiales Schnellfeuergewehr
B Sozusagen

die Deluxe-

Variante des

Blaster-

‘ | Gewehrs

- | mit hoher

Schussfrequenz, aber starker

Streuung. Gibt im Alternativmodus

einen passablen Granatwerfer ab.

EMP-Gewehr
| Mitdem

o |
| EMP-Ge-
wehr knip-

| sen Sie die

| Schutzschil-
e | de der AT-
STs und Kampfdrohnen aus. Das
Sekundarfeuer kann sogar durch
Wande und Fenster dringen.

lassen Sie mit etwas Ubung
schon bald ebenso spektakuldre
Manéver vollfithren wie Obi
Wan Kenobi in Episode 1. Da
stoBt sich Kyle im Sprung von
einer Wand ab, setzt mit einem
Salto iiber seine Opponenten
hinweg und streckt mit einem
Rundumstreich gleich drei Geg-
ner gleichzeitig nieder. Es gibt
viele solcher Bewegungs- und

Flechette-Waffe
[ | Ahnelt mit
seiner kur-
zen Reich-
weite und
hohen

| Durch-
schlagskraft einer Schrotflinte.
Wahlweise verschiefit das Gewehr
zwei Granaten mit Zeitziinder.

Raketensystem
[ ] Kein3D-
Shooter
ohne Rake-
tenwerfer!
Die Varian-

L te aus Jedi
Knight 2 prasentiert sich klas-
sisch mit extremer Trefferwirkung,
aber niedriger Geschwindigkeit.

Schlagkombinationen zu ent-
decken. Mit der Zeit erlangt Ihr
Jedi-Azubi in jeder Spielart der
Macht Pertektion, springt ho-
her, heilt Wunden schneller und
lenkt mit dem Lichtschwert La-
sersalven gezielt zurtiick auf die
Angreifer.

Die Jedi-Tricks machen auch
die Mehrspielergefechte zu ei-
nem ungewdhnlichen Erlebnis.

| GOTTHEFLAG Der Mehrspieler- & =
modus von Jedi Outcast sticht durch
zahlreiche Spielvarianten hervor.
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Pfadfinder

Die Leveldesigner stellen Sie immer wieder vor neue He-
rausforderungen. Neben einem schnellen Abzugsfinger

sind Geschick mit der Maus und Kombinationsgabe ge-

fragt. Drei Beispiele.

Vorsicht, Hoch-
spannung!

Auf dem Schmugg-
lerplaneten Nar Sha-
daa geraten Sie in
diese vermeintliche
Sackgasse. Gebro-
chene Kabel haben
das Wasserbecken
(1) unter Strom ge-
setzt, zur Tir dahin-
ter gibt es kein Durchkommen. Mit der Tonne (2) in der Ecke
konnte man die Falle vielleicht Gberbriicken, doch die bewegen
auch Jedi-Krafte keinen Millimeter. Wer frustriert auf den Blech-
tank eindrischt, hat das Réatsel schon halb gelost: Die Explosion
sprengt ein Loch in die Wand, durch das Kyle zum Kabelverteiler
(3) gelangt, wo er mit dem Lichtschwert kurzerhand die Leitung
kappt. Die Tir (4) 6ffnet sich dadurch zwar nicht, dafir lasst
sich aber der Steg darunter ausfahren. Uber den erklimmt Kyle
schlieBlich das Dach (5) und kann die Reise fortsetzen.

Super Jedi Bros

Von Container zu Container
arbeiten Sie sich durch eine
gigantische Lagerhalle.
Keine Angst: Pixelgenaue
Spriinge bleiben Laras Do-
méne. Um Kyle durch den
Hindernisparcours zu ma-
névrieren, genligen etwas
Augenmaf und eine ruhige Hand. Spater werden die Akrobatik-
nummern zwar wagemutiger, bleiben aber immer machbar.

Macht-Mensch
Ihre Jedi-Kréfte er-
moglichen nicht nur
im Kampf neue Tak-
tiken, sondern ber-
gen oft genug auch
der Ratsel Losung.
Bestes Beispiel ist
dieses kleine Schie-
bepuzzle, Teil des
Jedi-Trainingslagers. Die Wendeplatten offenbaren, nachdem Sie
sie mit Ihrem ,Macht Griff* herumgedreht haben, wie Sie die Bo-
denkacheln verschieben missen, um den Ausgang zu 6ffnen.

T4

QUIZFRAGE fiir Star-Wars-
Fans: Raten Sie mal, welche
Musik in der Bar gespielt wird.

Bis zu 32 Krieger stehen sich im
Netzwerk oder Internet gegen-
tiber. Jeder gegen jeden, Team
Deathmatch, Capture The Flag,
mit oder ohne Magie — sogar an
einen Turniermodus haben die
Entwickler gedacht. ,Capture
The Ysalamari” ist eine abge-
wandelte Variante der Flaggen-
hatz, bei der die Fahnentrager
auf ihre Jedi-Fahigkeiten ver-
zichten miissen. ,Jedi Meister”
erinnert an das klassische
,King of the Hill”, nur dass Sie
keine Stellung besetzen miis-
sen, um zu gewinnen, sondern
moglichst lange im Besitz des
einzigen Lichtschwertes in der
Arena bleiben. Dank Quake 3
Arena-Netcode lasst die Tech-
nik keine Wiinsche offen.

Das gilt auch fiir die Grafik,
die ebenfalls auf der Engine des
Ego-Shooters von id Software
aufbaut. Die schiere Grifie der
Levels ldsst einen staunend zu-
riick. Sie arbeiten sich in Lando
Calrissians aus den Filmen be-
kannter Wolkenstadt durch ei-
nen gigantischen Reaktortrakt
in Schwindel erregender Hohe.
Einen zugkriftigen Rechner vo-
rausgesetzt, glinzt Jedi Outcast
mit Licht-und-Schatten-Spielen,
detaillierten Polygonmodellen
und einer Fiille an Animationen.
Vom Lichtschwert dahingeraffte
Gegner wirbeln in Zeitlupe he-
rum, Sturmtruppen stiirzen mit
den Armen rudernd in Abgriin-
de, Dunkle Jedis vollfiihren toll-
kithne Hechtspriinge und Rol-
len. Der einzige Schonheitsfeh-
ler ist, dass sich die tiberwalti-
gende Architektur in einigen
Levels hinter recht blassen Tex-
turen versteckt. Trotzdem: Jedi
Knight 2: Jedi Outcast ist op-
tisch wie spielerisch ein Genuss,
den sich kein Genre-Fan entge-
hen lassen sollte.  RUDIGER STEIDLE

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Geil, Kyle! Jedi Knight 2
macht mich zum Ritter aus
Leidenschaft.

Ich bin fast ein bisschen sauer
auf Lucas Arts, weil ich trotz
nachtelanger Laserschwert-Or-
gien kaum einen Fleck auf der
weifien Spielspaf-Weste von Je-
di Knight 2 gefunden habe. Die
Lichtsébelduelle machte ich trotz
Anfangsschwierigkeiten mit der
ungewohnten Steuerung nicht
mehr missen. Es macht unglaub-
lich viel SpaR, sich mit dem sum-
menden Leuchtschwert wie ein
Berserker durch Gegnerhorden
zu schnetzeln. Manches Gefecht
habe ich mehrmals absolviert,
nur um es beim nachsten Mal
noch einen Tick besser und schi-
nerzu machen. Okay, hin und
wieder bin ich auch einfach klag-
lich gescheitert. Dass sich Jedi
Outcast stellenweise sehr auf die
Schnellspeichertaste verlasst, ist
tatsachlich ein Schonheitsfehler.
Doch die einfallsreichen Ratsel
und Geschicklichkeitspriifungen
machen das mehr als wieder
weg. Herz, was willst du mehr?
Eine Fortsetzung! Ich brauche
dringend eine Fortsetzung.

TESTURTEIL
JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST

ENTWICKLER ANBIETER
Lucas Ars/Raven Software - Activision

PREIS TERMIN

Ca. €45, April 2002

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPUS00MHz CPU 1.000 MHz

64 MB RAM 256 MB RAM

HD: 600MB  HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

OpenGL

MEHRSPIELER

Einzel-PC - Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 86%
[ [ | | [ =]
SOUND ) 91%
[ | | /e ]
STEUERUNG 82%
[ [ | [ [s=i |
ATMOSPHARE 84s%
| | s ]
SPIELDESIGN 80%
T [ [
MEHRSPIELER 89%
L[ [ | [l ]
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3 Teams. 50 Waffen. 1.000 Wege zum Sieg.

Bei diesem ultrarealistischen Military-Shooter ist Teamplay alles. Authentische Spezialeinheiten (z.8. US Ranger, Im Vertrieb von:
britische SAS, russische Spetsnaz) stehen sich mit kollidierenden Einsatzzielen gegeniiber. Ihr Einsatzgebiet: die
ganze Welt. Von Flugfeldern in Sibirien bis zum Mekong-Delta in Vietnam. Multiplay total! 60 Spieler im LAN Codemasters {,
oder 30 im Internet erfahren gleichzeitig was es heiBt, zwischen den Fronten auf der Abschussliste zu stehen. GENIUS AT PLAY
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IHRE EXPERTEN

Test _ k-

RUDIGER STEIDLE [RS@PCGAMES.DE] PETRA MAUERODER [PM@PCGAMES.DE]

DREI FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

SASCHA PIEROTH, Co-Produzent fiir
Die Gilde bei Jowood Deutschland

PC Games: Warum wurde das Spiel nicht
ausreichend auf Bugs hin getestet?

Pieroth: ,Viele Spieler berichten aber auch
dariiber, dass sie stundenlang ohne nennens-
werte Probleme spielen konnen. Die Gilde wur-
de einem achtwdchigen Intensivtest unterzo-
gen, bei dem alleine rund 1.000 Bugs beseitigt
und spielerische Méngel korrigiert wurden.
Dass wir etwas iibersehen haben, war aber an-
gesichts der Komplexitat und der Handlungs-
freiheit im Spiel nicht auszuschlieRen.”

PC Games: Ihr habt auf die Beschwerden mit
einem Patch reagiert. Was bewirkt er?
Pieroth: ,,Der Patch (bereits verdffentlicht,
auf Heft-CD der PCG 06/02, Anm. d. Red.) be-
hebt die wichtigsten spielerischen Probleme,
die uns von Kunden gemeldet wurden und

Die Gilde

| D | ass die Langzeitmotivation zu den absoluten Stérken der Wirtschaftssimulation Die
| Gilde gehort, zeigen etliche ,Beschwerden®, die beméngeln, dass die Spielzeit ,nur*
125 Jahre oder vier Generationen umfasst - denn wer so lange durchhalt, hat bereits eini-
ge Wochen mit seiner Gilde-Karriere verbracht. Auch die stimmungsvolle 3D-Welt, die gro-
e Auswahl an Berufen und die fiesen Aktionen (Sabotieren, Anschwarzen etc.) zahlen zu
den Favoriten. Weniger schdn: vermeidbare Programmfehler und Probleme im Netzwerk-
modus mit bestimmten Betriebssystemen. Fiir das unzureichende Handbuch und das
mehr Fragen offen lassende denn beantwortende Tutorial hat Jowood derweil eine verwe-
gene Erklarung: ,Das ist eine Philosophie-Frage: Wir wollten, dass der Spieler vieles selbst
entdecken kann. Ein spielerisches Tutorial wére der Komplexitat nicht gerecht geworden.
Das vorhandene Tutorial empfinden wir als ausreichenden Kompromiss.“ Viele Einsteiger
und selbst einige WiSim-Profis werden das sicher anders sehen. Ob es ein Add-on mit
mehr Berufen, neuen Stadten etc. geben wird, will Jowood indes von den Verkaufen ab-
hangig machen. Da das Spiel schon jetzt zigtausend Freunde gefunden hat, kann man
davon ausgehen, dass spétestens zu Weihnachten eine Zusatz-CD angeboten wird.

nachvollziehbar waren. Auerdem wurden die
gravierendsten Netzwerkfehler beseitigt. Die
Gilde l&uft nun auch unter Win2000 und -XP!*
PC Games: Wie kommt es zu den Qualitats-
unterschieden zwischen der Stadtansicht,
den Innenansichten und den Animationen?
Pieroth: ,Zugegeben, die Animationen der
Figuren kénnten fllissiger sein. Da die Routi-
nen der Engine aber zu Beginn der Entwicklun

implementiert wurden, hatte eine Umstellung
weitere Monate in Anspruch genommen.*

Wiirden Sie Die Gilde Das Urteil der PC-Games-Leser: Starken und Schwachen von Die Gilde
weiterempfehlen?
« Spieltiefe/Langzeitmotivation Logische/technische Bugs S
Grafik (Auenansichten) Nicht sehr einsteigerfreundlich | Die beliebtesten Strategiespiele
Rollenspiel-Elemente Verbesserungswiirdige KI | dRrPL-Cames-Igcer:
Atmosphire Handwerker-Animationen n:_ Empire Earth ;
~a2% | Echtzeit-Strategie | Vivendi
Grofe Berufsauswahl Teils umsténdliche Steuerung I i Die Gilde
B i o il | “11% | Wirtschaftssimulation | Jowood
7 | Stronghold
10% | Aufbau-Strategiespiel | Take 2
. . i 1 [y = | Civilzation 3
Die Meinung der PC-Games-Leser: | Funden Stetege | nogranes

FuBballmanager 2002

STEFAN FRINGE (26),

Student aus Mainz

.Die Gilde ist derzeit die wohl
komplexeste Wirtschaftssimula-
tion auf dem Markt. Durch die vie-
len Berufe bleibt Die Gilde auch
nach etlichen Stunden spannend
und abwechslungsreich. Das Salz
in der Suppe sind die vielen Mog-
lichkeiten, gegen seine Konkur-
renten zu intrigieren, um hohere
Amter und Wiirden zu ergaunern.”

CHRISTOPH UNKELBACH (29),
Student aus Darmstadt

.Wem das Solospiel nicht reicht,
der hat noch den Netzwerkmodus
zur Verfligung, Was gibt es Scha-
neres, als seine ,besten” Freunde
am schwarzen Brett anzuschwér-
zen oder sie aus dem Amt zu wah-
len? Und wenn es sich dabei - wie
bei mir- um deine Freundin han-
delt, kannst du sie auch vollkom-
men in Ruhe lassen.”

MARTIN REICH (29),

Student aus Hochdorf
.Derwahre Reiz des Spiels liegt
(...) darin, Gegner maglicht ge-
schickt (und eventuell auch recht
gemein) auszustechen und sei-
nem Alter Ego beziehungsweise
seiner Dynastie Amt und Wiirden
zu verschaffen, Einzig das fiir Ein-
steiger recht verwirrende Angebot
an Optionen wahrend eines
+Spielzuges” nervt etwas."

THOMAS SULZ (23), Student aus
Marienheide

+Auch absolute WiSim-Hasser, zu
denen ich mich zahle, kdnnen die-
sem Spiel nur Positives abgewin-
nen. Die Gilde bietet absolute
Freiheit und doch hat man nie das
Gefiihl, in der Luftzu hangen und
nicht zu wissen, was als Néachstes
zu tun ist. Von den Bugs, von de-
nen ihr in eurem Test berichtet,
habe ich nichts bemerkt.”

PC Games Mai 2002

A
E 6% | FuBballmanager | Electronic Arts
B v Commandos 2
6%  Echtzeit-Taktik | Eidos-Interactive
EE

| Patrizier 2 Add-on
| WiSim | Infogrames

7 Starcraft
| 5% | Echtzeit-Strategie | Vivendi

7 Age of Empires 2
4% | Echtzeit-Strategie | Microsoft

v | Wiggles
#% | Aufbau-Strategie | Infogrames

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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D|e Tore Asgard

Nach der Amerika-Tour im ersten Teil macht Bjarni mit seinen -

Wusel-Wikingern diesmal ganz Europg unsicher. Gelungeﬂé’ v*f' &
Fortsetzung des famosen Aufbau ﬁra odiespi
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Schussen ineinen Schutt-
haufen und muss von einem
Wikinger bedient werden.

SEETAUGLICH Nurwenn
Sie die Schreinerei ganz

_nah am Wasser errichten,

kann Ihr Schreinermeister
spater Schiffe bauen.




i

enn die Wikinger
tiberhaupt vor irgend-
‘etwas Angst haben,
es Ragnardk, das Ende
Velt. Immer mit dabei,
um derartige Endzeit-
-gd‘lt, ist die Midgard-
¢ Jormunganda. Die
warde zwar in der nordischen
- Mythologie von Thor hichst-
rsonlich erschlagen, nahm
durch ihren giftigen
nit in den Tod. Klar,
-Wikinger Bjarni
1 Fracksausen  be-
kommt, als er sich in einer Vi-
on im Kampf gegen diese
ge behaupten muss.
+ nicht allein, denn drei
elden der Franken, Byzanti-
“und Sarazenen stehen ihm
: te. Ein kurzes Gesprich
“mit den Schicksalsgdttinnen
23 verschafft Klarheit: Das ist dein
Schicksal herzlichen Gliick-
f'- wunsch. Und schon geht das
.nachete Abenteuer fiir Bjarni
i dem Sie ihn durch zehn
3 umfangreiche Missionen durch
5, k?gﬁﬂ Europa begleiten.
" - In,Cufltures- 2 bauen Sie
A RQJ‘\smﬁé abrund Siedlungen
auf, Eﬂdm Zivilisten zum
terbacker,  Viehziichter
Soldaten aus, optimieren
ctschaftskreislaufe. Sie han-
v mit Freunden und kidmp-
gegen feindlich gesinnte
, bise Tiere und gréssli-

. und entdecken als
er bis dato unbekannte
S Géblete Und oft sitzen Sie da
einfach da und schauen dem
ten Treiben - ob freiwillig
o@r nicht - einfach zu. Freiwil-

eil die comichafte Spiel-

il wit enAmeutsmmelpm =

utbau StrateQ|e

Test

welt sehr schin anzusehen und
dank vieler Tiere lebendig ist,
die Animationen der Figuren
sehr gelungen sind und man
immer wieder neue Details
entdeckt. Etwa wie der
Schmied einen Eisenblock
Schritt fiir Schritt zu einem
Schwert formt, die Bauarbeiter
das Strohdach durch Dachzie-
gel ersetzen oder die Wikinger-
frauen aufgeregt den neuesten
Dorttratsch austauschen.

Aber Cultures 2 hat auch
seine Lingen, wo man prak-
tisch nichts weiter machen
kann als zuschauen und war-
ten, bis der Handler die fiir das
Szenario erforderlichen Waren
vom Hauptquartier bis ans an-
dere Ende der Karte gekarrt
hat, bis die Soldaten ihr Ein-
satzgebiet erreicht haben oder
bis man endlich die Monster
gefunden hat, die man auf-
grund der nicht wirklich ge-
nauen Angabe im Briefing ,,im
Stidosten” finden muss. Trotz
der Moglichkeit, das Gesche-
hen in dreifacher Geschwin-
digkeit ablaufen zu lassen,
dauert es manchmal einfach
etwas zu lang. Dabei ist das
Konzept der kleinen und gro-
fen Quests prinzipiell ganz
gut und bringt Abwechslung
in den doch recht gleichférmi-
gen Aufbau- und Handelspart.
An einigen Stellen sind die
Entwickler aber iiber das Ziel
hinausgeschossen und die
Aufgaben wirken iibertrieben.
Beispielsweise fragt man sich
in einer der ersten Missionen,
warum man dem Schmied
noch mal zehn Met bringen
muss, wenn man ihm gerade

@waim haben liegen die Steine zufm

GEMEIN Der Raub der Wikingerinnen: Sarazenen ver-
schleppen alle Frauen, Sie miissen sie zuriickholen.
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ERKENNBAR Jedes Volk, hier die Franken, be-
kam einen eigenen Grafik-Stil verpasst.

Die Karriere eines Topfermeisters

Das Wirtschaftssystem von Cultures 2 baut auf den Erfahrungen der einzel-
nen Wikinger auf. Nach dem Motto ,Learning by doing” wird aus einem ein-
fachen Lehmsammler ein Meistertdpfer.

Aus dem Zivilist

Bjorn machen wir ¥

einen Abbauer fiir
Lehm und lassen

ihn das grofe §#
Lehmvorkommen &g

abbauen.

Inzwischen hat
Bjorn genug Er-
fahrung, um als

Topferin der

frisch gebauten T

Topferei den
Lehm zu Back-

steinzu ver- @3
arbeiten. '

Nachdem unser

Bjorn seine Fahig- § <
keiten weiter ver-

bessert hat, kann
ernun zuséatzlich
auch Dachziegel
herstellen. Dafiir
haben unsere
Bauarbeiter das

Gebéude zur LSl

Topferei 2 aus-
gebaut.

Bjorn darf sich
mit Recht Topfer-

meister nennen:
Er stellt in der ;
fertig erweiterten e

Topferei 3 nun
Geschirr fiir die

Wohnh3user her. 2

80

schon die gleiche Menge gelie-
fert hat. Zumal der Handel per
Schiff etwas umstindlich ist,
was die ganze Sache nicht
leichter macht. In den meisten
Fillen sind es Kleinigkeiten,
die das Spiel nicht schlechter
machen, nur eben unnotig aus-
dehnen.

Bei den abwechslungsrei-
chen Aufgaben liefen sich die
Designer in vielen Fillen von
historischen Ereignissen und
Personen sowie bekannten Fil-
men inspirieren. So treffen Sie
in England nahe Nottingham

nigen Zivilisten. Zundchst
miissen Sie die Versorgung mit
Nahrungsmitteln sicherstellen,
da Thre Wikinger sonst vor-
schnell den Weg nach Walhalla
antreten. Meist erfiillen Jager
und Fischer diese Aufgabe fiirs
Erste, ehe spiter die Produk-
tionskette Farm-Miihle-Backer
die hungrigen Méuler versorgt.
Verhungern wird kaum je-
mand, denn es gibt immer aus-
reichend leckere Beeren, die
sich die Wikinger bei Bedarf
vom Strauch pfliicken und
schmatzend mampfen. Die Ge-

Bei den abwechslungsreichen Aufgaben
liefen sich die Designer von historischen
Ereignissen und Figuren inspirieren.

in einem Wald auf Robin Hood
und seine Mannen, die Sie nur
gegen Briickenzoll passieren
lassen. Und als Sie damit be-
traut werden, ein furchtbar
grausames Monster zu beseiti-
gen, erwarten Sie wohl alles,
nur kein Killer-Karnickel — da
lassen die Ritter der Kokos-
nuss griflen. Dass dabei vieles
mit einem Augenzwinkern
und einer Prise Humor prasen-
tiert wird, gehért wie im ersten
Teil und im Add-on Die Rache
des Regengottes einfach dazu.
Am grundsitzlichen Spielab-
lauf hat sich gegentiber Cultu-
res ebenfalls nichts gedndert:
Sie starten meist mit einer Ba-
sis, wenigen Rohstoffen und ei-

bdude werden erst nach und
nach verfiigbar, abhingig von
der Berufserfahrung IThrer Leu-
te. Hat der Farmer eine be-
stimmte Menge Weizen herge-
stellt, darf er fortan als Miiller
arbeiten und die Bauarbeiter
konnen eine Miihle bauen. Ein
Technologie-Baum im Spiel
schliisselt sdmtliche Berufe
und Waren genau auf, im Kas-
ten ,Die Karriere eines Topfer-
meisters” erklaren wir das
Prinzip im Detail.

Nach der Grundversorgung
sollten Sie diverse Giiter erzeu-
gen, um die Bediirfnisse der Be-
wohner zu befriedigen. In den
Wohnhdusern werden Mébel,
Geschirr und Ol gebraucht,
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SCHOTTEN DICHT Mit Palisaden halten

[

Ernstfall und be

bst grofe Armeen eine Weile auf.

Schuhe und Werkzeuge sollten
zumindest alle Arbeiter haben
und Met will sowieso jeder. Zu
diesem Zeitpunkt hat man
meistens fast alle Gebdude er-
richtet. Hier noch ein Weg, da
noch ein Brunnen und viel-
leicht ein verheiratetes Paar
noch einen Jungen zeugen las-
sen, der beim neuen Lagerhaus
als Trager arbeitet — mehr gibt
es dann meist nicht mehr zu
tun, Optimierung eben. Aufier
Sie wollen oder miissen sich
mit militirischen Mitteln Threr
Widersacher entledigen. Dann
brauchen Sie mindestens eine
Kaserne und stellen die Pro-
duktionsstitten auf die Her-
stellung von Kriegsgerdat um. In
der Schmiede werden Lang-
schwerter, Platten- und Ketten-
riistungen geschmiedet, in der
Schreinerei Holzspeere ge-
schnitzt, in der Niherei Waffen-
rocke und Lederkleidung ge-
fertigt. Der Druide stellt in der
Alchemistenhiitte Trinke her,
die heilende, sittigende und
aufmunternde Wirkung haben
- eine sehr gute Idee, denn
wenn sich Soldaten mitten im
Kampf hinlegen oder am
nachsten Beerenstrauch fiir ei-
ne Zwischenmahlzeit stoppen,
ist kein Blumentopf zu gewin-
nen. Die Herstellung ist aller-
dings auch entsprechend teuer:
In Cultures 2 entpuppt sich
Kriegfiihren als eine aufwendi-
ge, Ressourcen fressende Ange-
legenheit. In fast allen Missio-
nen diirfen Sie selbst entschei-

PC Games Mai 2002

FORMSCHON Das
Dach der markanten
- gt % . Druidenhiitte hat die
Ein Wikinger im Detail
Hut des Besitzers.
Ihre Wikinger haben allesamt eine Persdnlichkeit und Bediirfnisse, um die Sie sich Die wertvollen Tranke
kiimmern miissen. Was Sie dabei beachten miissen, erfahren Sie hier. des Krauterkenners
helfen vor allem den
Soldaten im Kampf.

- .
3 E GEnERELL
o el 1 1 et ' Si1GTRYGG

Hunger (wird drc Narunggest‘rHt)

Erschipfung (wird durch Schlaf gestillt) =
Unterhaltung (wird durch Gesprache befriedigt)

Religion (wird durch Beten befriedigt)

e —

A 5
Arbeitsplatz =

3 -
L3 T

“diaa TR

o Slot fiir Werkzeug (effektiver Arbeiten)
Slots fiir Met und Tranke (stillen Bediirfnisse)

Hui, da hat jemand unsere Cultures 1-Meckerliste aber ganz genau
durchgelesen: Schiffe und Inseln sind komplett neu, Handel und Wirt-
schaftssystem noch kamplexer (aber nicht perfekt). Dafiir haben die
Entwickler an anderer Stelle machtig ibertrieben - bei den Karten zum
Beispiel, die filr meinen Geschmack villig iiberdimensioniert sind. Dies
und der gestiegene Detailgrad der Grafik bleiben nicht folgenlos: Die
Hardware wird enorm gefordert, wie die Testcenter-Werte beweisen.
Nicht nur aus diesem Grund soliten Sie Cultures 2 unbedingt Probe

MEINUNG

\U

Das Gleiche in Griin: spielen, um die Performance auszuloten - anhand der Exklusiv-Demo
Cultures 2 und Siedler 4 auf der aktuellen Heft-CD/-DVD zumindest fiir PC-Games-Leser kein
spielen in der gleichen Liga. Problem. Wenn Sie des bis zur Schmerzgrenze strapazierten Siedler-

Spielprinzips noch nicht tiberdrilssig sind, treffen Sie mit Cultures 2 ei-
ne verniinftige Wahl, die Sie einige Wochenenden beschaftigen wird.
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Test ! Aufbau-Strategie: Cultures 2

TESTCENTER

'-f o Inhalt & Features  Im Wettbewerb ' & o
¥ + 4 einzigartige Helden *&;k @iy Ef\gi‘:@- Pro & Contra

CUITLIRES S

= 4 Vilker (Wikinger, Franken, Byzantiner,

Sarazenen) " . GRAF]K —} 90 4 79 © Detaillierte Spielwelt und Figuren
= Kampagne mit zehn Missionen Detailreichtum Spielwelt ] 713 @ Sehr hohe Auflosungen moglich
* 18 Mehrspielerkarten Detailreichtum Objekte | 87 © Eigenes Grafik-Set fir jedes Volk
«52 Gebaude Vielfalt der Spieiwelt 1 78 © Nur die mittlere der drei Zoomstufen
* Neue Fahrzeuge (Schiffe, Katapult, E%Ef““" dorQbjeite ! gf braichber
Ochsenkarren) ¢
SOUND 719 @ Professionelle Sprachausgabe
Musik 68 © Viele Umgebungsgerdusche
Soundeffekte T 18 © Musik auf Dauer zu aufdringlich
Zahlen & Fakten Stimmen,/Kommentar 82
i . STEUERUNG B | 89 | 72 | 82 © Hotkeys fiir alle wichtigen Funktionen
Genre: A Aufbau-Strategie i Bed skomfort/Navigation 88 | 71 76 © Relevante Daten Gbersichtlich aufbereitet
Vergleichbare Spiele: ~ Die Siedler 4, Die Vdlker 2, Wiggles ] Prézision der Steuerung I 90 | 91 1 BN | © Menils zum Teil etwas Oberladen
Entwickler: Funatics Ubersichtlichkeit/Perspektive 79 85 85 © Seehandel 2u umstandlich
Vom gleichen Entwickler: Cultures: Entdeckung Vinlands, Catan: Die erste Insel AIMUSPWE, . 87 69 82 © Originelle Hintergrundstory mitvielen
Publisher: Jowood L Lo Spannung/Uberraschungen ] 18 | 63 | 78 Anspielungen auf historische Figuren und
Adresse des Publishers: Martin-Behaim-Strafe 19-21, 63263 Neu-lsenburg Realitatsnahe, Glaubwirdigkei 82 | 84 | E3 eszs;ngﬂ-"ge und Kiine Quests
Telefon des Publishers : 06102/81680 e ‘5;;25 gf}'{‘i’gg"—meﬂmw —— gsg o -?g - ©Wikinger haben eigene Persdnlichkeit
Offizielle Website: _http://www.cultures2.de e
Website des Publishers : http://www.jowood.de SPlELDESIGN - | 83 | 80 ! BD @ Missionen lassen sich oft entweder fried
Website des Entwicklers:  http://www.funatics.de Komplexitat/ Spieltiefe . 8 | 80 | rﬁﬁ lich oder militarisch osen
TR P <, : = Einsteigerfreundlichkeit | 8 | 64 BS © Logisches Aufbau-, Berufs- und Handels-
Beste Fansite: _ http://www.cultures2.org Ausgewogenheit des Schwierigheitsgrads | 80 62 | [ system _ )
Telefon-Hotline (Kosten):  06102/8168168 (Normaltarif) Verhalten der Computerfiguren | 70 | 78 [ 7wt o ;re-nﬁgsul:}rpger. Gebéudebau
Altersempfehlung It. USK:  Keine Altersbeschrinkung Innovation 86 55 65 ®zig Aoty ST
Termin: Erhéltlich
P ok "_ —I - C -€ 40 - MEHRS"'ELERMODLE_ ! - .69 | i © Spafige Spielmodi wie Capture the Cow
reis it. Hersteller: a. € 40,- d P owet i AbwechslungderSpielmodi - 75 £ Maps im Singleplayer-Modus spielbar
Inhalt der Packung: 1D, Handbuch Interaktion mit Mit-/ Gegenspielem .- I 8 | 76 | @ Performance-Probleme bei mehr als vier
5@@ Spiel: 71’ Deutsch = g E i Einstellungsmaglichkeiten - 78 Spielern
Sprache Handbuch: Deutsch

s TEST-AUSGABE: PCG 11/01 PCG 05/02 PCG 05/02 WAS IST WAS?
WERTUNG: 89 83 84

Durchschnittliche Spieldauer: 50 Stunden [ Schiechterals die gy Besser als die

Motivationskurve

BEGEISTERT | RERERERN

\
\

= B § 5 ‘ (|5 ] . B

£ | ‘ = 2 S ‘ ‘ £ = : : - i ; SEL .

T | | £ | :

£ ! (11211 A 2 [ 1 & [ DerEinstieg fallt dank des guten [ Die Auftrage sorgen fiir Abwechs- [E] Haufige Wartezeiten nerven, die ] Die nette Story und die aus-

S | | & ] | | = | | | | & Tutorials und der sanften Lernkurve  lung, die Warenproduktion lduft und Karten sind definitiv zu groR. Neue  fiihrlichen Maglichkeiten zum Fein-
FRUSTRIERT | ASPIELZET® sehr leicht. der Spielspaf steigt. Gebaude gibt's auch nicht mehr. tuning der Siedlung motivieren.

.

LQIStUﬂQS‘ChECk A was 1sTwas? [ Technisch unmo Tl
Typisch fiir 2D-Spiele AR 0 y o
wie Cultures 2: Der
Hauptprozessor wird
stark belastet, wah-
rend die Grafikkarte
eine eher unterge-
ordnete Rolle spielt.
Daher werden die zu
berechnenden Da-
ten auch von einer
gewdhnlichen TNT2
miihelos bewaltigt.
Wenn das Aufrau-
men der Festplatte,
das Verringermn der
Auflosung und das
Herunterregeln der
Details nichts brin-
gen, kommen Auf-
bau-Strategen um
eine Aufstockung
des Hauptspeichers
odereinen CPU-
Wechsel nicht
herum. Als untere
Schmerzgrenze gilt
ein Pl 500 mit
128 MB RAM .

MINIMALE DETAILS

puisoo0/2s6 [

pa1400/256 [
Athlon 1.200/256 ll
Athlon 1.200/256 ll

Plil 1.000/256
P4 1.400/
Athlon 1.200/256
L pul 500/128
Duron 600/128
Duron 800/128
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den, ob Sie den friedlichen Weg
(Tribut zahlen) gehen oder die
Waffen sprechen lassen.

Um {iberhaupt etwas zu
bauen, brauchen Sie zunichst
drei Rohstoffe. Holz, Lehm
und Bruchstein werden von so
genannten Abbauern besorgt.
Sie bendtigen keine Gebdude
und sammeln alle Ressourcen
der gewiinschten Art in einem
festgelegten Arbeitsradius ein.
Der Umgang mit dem entspre-
chenden Material verleiht den
Produzierenden mit der Zeit
genug Wissen, um spiter als
Schreiner, Topfer oder Stein-
metz effektivere Waren zu ferti-
gen. Ohne Backsteine, Marmor
und Dachziegel ist die Errich-
tung neuer beziehungsweise
der Ausbau bestehender Ge-
baude nicht moglich. Wie im
ersten Teil diirfen Sie auch We-

MEINUNG

GEORG VALTIN

Aufbau-Strategie: Cultures

gl -

ge in Threr Siedlung bauen, was
die Fuflmérsche zwischen Pro-
duktionsstétten, Lagern und
Wohnhéusern enorm beschleu-
nigt. Neu sind die Palisaden,
mit denen Sie Thre Siedlung
komplett umgeben kénnen: Ist
zwar meistens gar nicht notig,
aber in militdrischen Missionen
oder Mehrspielerkarten kann
ein solcher Schutzwall eine
gegnerische Ubermacht sehr
lange aufhalten.

Die Steuerung von Cultures
2 erfolgt in erster Linie mit der
Maus, auch wenn es lobens-
werterweise fiir alle wichtigen
Funktionen Hotkeys gibt. Ein
Rechtsklick auf einen Finwoh-
ner offnet ein Pop-up-Menii
mit simtlichen moglichen Be-
fehlen, egal ob Sie Nachwuchs
zeugen, ein Tier angreifen oder
mit dem Kundschafter die Ge-

gend aufklaren wollen. Wichti-
ge Funktionen, etwa diverse
Statistiken und Ubersichten,
sind grofitenteils gut aufberei-
tet, mitunter aber etwas tiber-
laden. Ebenfalls nicht ganz op-
timal geldst ist das Handelssys-
tem, das an manchen Stellen
nicht intuitiv ist und besonders
beim Seehandel einige Klicks
zu viel in Anspruch nimmt. Fiir
den Handler steht mit dem
Ochsenkarren ein neues Fahr-
zeug bereit, mit dem er ziigig
grolie Mengen an Waren trans-
portieren kann. Als weitere
Fahrzeuge stehen zivile Schiffe
und Katapulte zur Verfiigung,
wobei Letztgenannte gegneri-
sche Gebdude in Sekunden-
schnelle in einen Schutthaufen
verwandeln. Insgesamt prisen-
tiert sich Cultures 2 als ein sehr
ordentliches Spiel und wiirdi-

Ich komme in die zweite Mission und freue mich: Statt langer Aufbaupha-

Bis auf einige Durststrecken
und kleinere Fehler durch-
weg empfehlenswerte
Aufbau-Strategie.

se errichte ich die Grundstrukturen schnell mit Gebaude-Freibriefen, die
ich in Kisten finde. Warum geht das nicht in allen Missionen? Warum sind
die Karten (ibertrieben grof, wenn die Siedlung dank des durchdachten
Wirtschafts- und Aufbauparts sehr kompakt ist und 95 Prozent der Karte
gar nicht gebraucht werden? Warum kann ich meinen Triagern nicht direkt
befehlen, welche Waren sie als Erstes transportieren sollen? Das sind nur
einige Fragen, die Sie sich schon nach einigen Stunden Cultures 2 stellen
werden, aber schnell abhaken: Es sind oft wirklich nur Kleinigkeiten, die
dem Spiel summa summarum dennoch den Sprung in hohere Wertungs-
regionen verwehren. Die Story der Kampagne ist nett, aber bis auf die
neuen Helden und Sub-Quests sieht man recht wenig Neues, da prak-
tisch alle Geb&ude bereits in der vierten Mission gebaut werden kénnen.
Trotzdem spielt man geme weiter, handelt, kimpft, sucht nach der besten
Anordnung fiir die Gebaude und merkt, dass Cultures 2: Die Tore Asgards
unterm Strich sehr viele Stunden Spafd macht. -
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PRAKTISCH In
Schatzkisten fanden

ger Nachfolger, obwohl einige wir Freibriefe fiir fiinf

der guten Ansdtze entweder Grundgebaude, die

nicht konsequent genug oder wirsofort errichten

gleich etwas zu {ibertrieben konnten. Diese gute,

umgesetzt wurden. Wer richtig Zeit sparende Metho-

viel Innovation und schrige de wird viel zu selten

Charaktere sucht, sollte sich im Spiel verwendet.

Wiggles zulegen, alle anderen

Aufbau-Strategen liegen mit

Cultures 2: Die Tore Asgards

richtig. GEORG VALTIN

TESTURTEIL
CULTURES 2: DIETORE ASGARDS

ENTWICKLER ANBIETER

Funatics Jowood

PREIS TERMIN

Ca. €40,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU 450 MHz  CPU 1.000 MHz

128 MBRAM 256 MB RAM

HD: TO0MB  HD: 700 MB

UNTERSTUTZT

Ipenial Foree Fesdback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 6

Internet 6 .

1 Spieler pro Packung,
GRAFIK 79%
[ [ | [ (= N
SOUND 81%
=
STEUERUNG 82%
[ [ [ [s«ei |
ATMOSPHARE 82%
[ [ [ | e 1]
SPIELDESIGN 80%
||| [ |
MEHRSPIELER T4%
[ [ | | (=]

83 =



STARK Minute Man kann ganze
Autos hochheben und den Feinden
entgegenschleudern.

k)

PRAHISTORISCH Sie
bekommen es auch mit
Dinosauriern zu tun.

=

84

Wer je mit Super-
man-Comic und
Taschenlampe
unter der Bett-
decke erwischt
wurde, wird diese

Taktik-Helden-
truppe lieben.

olla, wer kommt denn

da um die Ecke? Dem

einen Herrn sitzt ein
Dreispitz auf dem Kopf, der an-
dere hiillt sich in eine Blech-
riistung, der Dame des Trios
flattert ein Cape um die Schlaf-
anzughosen. Nein, wir haben
nicht Karneval, die Freedom
Force riickt aus. Die Protago-
nisten des gleichnamigen Tak-
tikspiels tragen die Berufsklei-
dung von Superhelden. Wie sie
sich die verdient haben, erzihlt
das Intro im Comic-Stil der

60er-Jahre: Fine geheimnisvolle
Energie aus dem All verleiht
jedem, der sie beriihrt, iiber-
menschliche Krifte. Nicht nur
brave Biirger erstarken, auch
Strolche kommen mit , Energy
X" in Kontakt. Der Showdown
zwischen Gut und Bose lasst
nicht lange auf sich warten.

Als Schlachtfeld muss die
3D-Stadt Liberty City herhalten,
die Sie in der Vogelperspektive

erforschen. Dort gehen Sie in
der ersten Mission mit Minute
Man auf die Pirsch, einer Kari-
katur des patriotischen Comic-
Helden Captain America. Die
schweren Jungs stiirzen sich mit
Baseballschldgern und Revol-
vern auf Thren Schiitzling. Kei
ne Panik: Ein Tastendruck
niigt und die Echtzeit-/

legt eine Pause ein. So kénnen
Sie in aller Ruhe tiberlegen, mit
welchen Superkriften Sie den
Halunken heimleuchten. Mi-
nute Man springt auf Hauser-
ddcher, schleudert Energiege-
schosse oder setzt zum Rund-
umschlag mit seinem Kampf-
stab an. Andere Mitglieder der
Freiheitstruppe, die nach und
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POP-UP Wahrend Sie eine
Superkraft fiir den

Angriff wahlen, pausiert
das Spiel automatisch;

nach dazustofien, fliegen, spu-
cken Feuer oder lenken Feinde
per Gedankenkontrolle ab. Je
mehr gute Taten Thre Mannen
vollbringen, desto mehr Erfah-
rungspunkte diirfen Sie in neue
Fihigkeiten investieren — wie
in einem Rollenspiel.

Neben den vergleichsweise
schwachen Schergen stehen Sie

USING : EL DIABLO

ihn aufhetzt, wihrend die ande-
ren ihn aus der Ferne beharken.
Mal schickt Sie die Story gegen
eine Horde Dinosaurier in den
Ring, mal fangen Sie Bankréiu-
ber ein, mal geht es unter Tage.
Auch wenn Freedom Force we-
sentlich actionlastiger ist als
etwa Commandos 2, hilft rohe
Gewalt nicht immer. Auch das

nehmen. Die fordernden Einsit-
ze sind fast ausnahmslos span-
nend und hervorragend in die
Comic-Welt eingeklinkt, aus
der Freedom Force seiner Faszi-
nation zieht. Angefangen bei
der bonbonbunten Grafik und
den klischeehaften Superhelden
tiber die vor Pathos strotzenden
Sprecher der US-Version bis hin

TESTURTEIL
FREEDOM FORCE

ENTWICKLER ANBIETER
Irrational Games Electronic Arts

PREIS TERMIN
Ca. €45, 03.05.2002
SPRACHE

Englisch (Dt. in Vorbereitung)
BENOTIGT EMPFOHLEN

ZACK, BUMM!
Im Kampf
kommt es auf
das Zusammen-
spiel der Krafte
an.

4 CPU300MHz CPU 800 MHz
regelmiifiig Superschurken wie  eine oder andere Mini-Ritsel zu den ach so finsteren Schur- ~ 64MBRAM 128 MBRAM
dem Russen Nuclear Winter haben die Szenariodesigner ein-  ken und den authentischen ~ '0:980MB  HD:670MB
gegentiber, der seine Gegner gebaut. So kénnen Sie die Zwischensequenzen schaffen es ~ UNTERSTUTZT
kurzerhand einfriert. [hn ma- Schattenfrau in der Mission un-  die Entwickler, die alten Gro-
chen Sie beispielsweise ding-  ter der Erde nur besiegen, wenn  schenhefte gleichzeitig perfekt gs:rgglflm Netats
fest, indem einer Threr Heroen  Sie die Saulen ihrer Hohle ein-  zu parodieren und zu hono- Internet 8
seine eigenen Wichter gegen reilen und ihr so die Deckung  rieren. RUDIGER STEIDLE 1 Spieler pro Packung

GRAFIK 78%
. ]
MEINUNG Freedom Force lebt von seiner genialen Comic-Atmosphére. Vom SOUND 84y
RUDIGER STEIDLE Mauszeiger iiber die herrlich klischeehaften Dialoge bis hin zu den ab- T | -
gedrehten Charakteren haben die Entwickler das Szenario perfekt ein- STEUERUNG 794
gefangen. Gegen Commandos 2 und Desperados kommen The Bullet, R =
Man O' War und Liberty Lad allerdings nicht ganz an. Die beiden Genre- ATMOSPHARE 87%
kollegen sind in puncto Missionsdesign und Spielbarkeit einfach ein ) ]
Stiickchen besser und haben nicht mit dem hohen Zufallsfaktor und SPIELDESIGN 78%
: : manchmal chaotischen Einsatzverlauf zu kdmpfen. Mit seiner coolen EEEE 1
_ Dietolle _Stlmnjung Story, den stilechten Zwischensequenzen, den Rollenspiel-Anleihen MEHRSPIELER 78%
gleicht die Designmangel und den vielféltigen Spezialfahigkeiten der Superhelden macht Free- EEEE J
fast wieder aus. dom Force das aber beinahe wieder wett.

OkaySoft service

» Vorbestellservice

» US & UK uncut Importe
» bis 15:30 Sofortversand

OkaySoft online l ELE-VERSAND

Mliens vs. Predator 2 BV 39,90 Cultures 2 DV 38,90
» Topaktuell Anno 1503 * DV 42,39 Dark Age of Comelot DV 27,90
» Termine Aquonox DV 20,90 Geheimnis d.Noutilus DV 26,90 - Coll. Edition *
» Lagerstatus

Arx Fatalis * DV 37,90 Destroyer Command * DV 42,90 Edge of Chaos
Huld‘ur;G:iTe 2:Epos DV [’zg']] gELEIExZ o DA 19,89 Empifrahfurlh .

H el Battle Realms DV 26, iblo 2 Lord of Desir. DV 28,90  Eurofighter Typhoon

» Hintergrund-Storys ki Of 2990 DG O/ 081 e Bold Pack
I +( 3: Renego OV 42,39 Die Hard Nokatomi PI*DA 38,90 Follout Tactics

» ohne Cookies = Renegode  EV 49,50 Die Hard Nokatomi PI*US 45,97  Global Ops * Hoaligans DA 4341 U0: Lord Blackthorns
OkaySoft Shop-maller Renegode ~ US 64,90 Die Sims DV 38,30 Gothic Icewind Dale 2 * Project 161 2 * DV 4290 Unreal 2*

3 R DV 4590 - Hot Date DV 22,96 Grond Prix4 * KiickTel Jonuar 2002 Quake 4* B il Unreal Tournament 2*
» Eingangs-Bestatigung
» Versand-Bestatigung
¢ Termlnverscr]lebungen - Condition Zero* DV 35,90 Duke Nukem Forever* &V 40,85 - Generafion Pack v3 DV 26,90 Mo Aled Assaul Serious Sam Second E. US 32,90  Stor Wars: Jedi Kn. 2 *EV 44,90
» Storno- Bestat}gung - ConditionZero*  EV 35,90 Dungeon Siege * DV 4590 Holf-Life 2 EV iV Might + Mogic§* DV Shadowbane * DV iV, Summoner ov 14,90
Alle Preise in Euro, ab 75 Euro Lieferwert versandkostenfrel (Inland),Vorauskasse 3.25, Nachnahme 6.50 zzgl, Zahlkartengebiihr, kein Ladengeschaft, * Vorbestellung méglich und erwiinscht

(ivilization 3 US 39,90 -Party ohne Ende DV 18,87 Grond Theft Auto 3 * 90 Mofi Return fo Costle Wolf. DV 38,90 Virtua Tennis *

INDEPENDENT

I3 JAH RE SERVICE & LOGISTIK

Tel. 09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

Heroesof M. +M.3 DV 11,71 Monkey Island 4 DV 1490 Shadowbane * US V. T Cloncys Ghost Recon EV 40,85
- Complete US 47,50 Morrowind * DV iV Silent Hunter 2 DV 42,39 - Dessert Siege * v 18,
Heraes u{ Mo+M 4DV iV Mnr;nwing : " US 69,90 SkiPark Monager DV 37,50 - Dessert éingn .
Heroesof M. + M.4* US 66,90 Myth 3: The Wolf Age DV 12,50 = - Dessert Siege *
n\ddon & Dang. GOLD DV 12,90 Noscar Rading 2002 DA 26,90 SOLDIER - {;Ha(lmn E
itman 2 * DV 4390 Neocron * v iV . T PR Tribes 2
Hitman 2 * EV 4290 Noone lives forever 26V i V. OF l 0“ r[ NE Tropica
Hitman2-DVD* DV 4 Operation Floshpoint DA 19,90 “======T’ - Paradise Island
- GOLD

Dungeon
Dungeon

Soldier of Fortune 2* DV 37,90
Soldier of Fortune 2* EV 40,90

Stor Trek: Bridge Com*DV 37,90
- Bridge Commonder EV 44,90

Clive Borkers Undying DA 14,90 - Urloub fofol * DV 22,50 Grond Theft Aufo 3 * RICW Special Edifion 48,52 Waorcraft 3 *
Colin McRae Rally2 ~ DV 15,29 Disciples 2 US 59,90 Grondia 2 *
Counter-Strike US 13,24 Doom3 " 13 \,V. Half-Life

Schiene und Strasse * DV 42,50
Serious Sam Second E. DA 25,51

- New Worlds * v 1N

Wiggles
Star Wars: Jedi Kn. 2 * DV 43,90

Spma} Edition * Wizordry §




ERZENGEL Die stérks-
te Waffe der Glaubigen
istder Erzengel, der
durch die Anbetung
Gottes erscheint.

Militante Christen,
heidnische Ddmo-
nen und Hollenma-
schinen. Nein, kei-
ne gropstadtische
Fupgdngerzone,
sondern Warrior
Kings. Hier werden
Sie in die abartig-
sten Auswiichse
des Mittelalters
entfiihrt.

enn selbst Traditiona-
listen wie Westwood
und Blizzard damit
beginnen, Echtzeit-Stra-
tegiespiele mit einer 3D-Gra-

ihre

fik auszustatten, missen sich
Newcomer vorsehen. Denn die
Zeiten, in denen eine schwenk-
bare Kamera als Beweis fiir ein
zeitgemdfes und unterhaltsa-
diirften bald

endgliltig vorbei Dass

mes Spiel galt,
sein.
aber nicht nur die Grolen der
Branche wissen, wie gute Spiel-
inhalte gemacht werden, will
Black Cactus Games mit sei-
nem Erstlingswerk beweisen:
Oberflachlich eines der zahlrei-
chen gesichtslosen 3D-Echtzeit-
Strategiespiele, bei genauerer
Betrachtung eine spannend er-
zihlte Geschichte wie bei dem
genialen Battle Realms.

Artos, ein junger Adliger,
wird Zeuge, wie sein Vater aus
dem Land gejagt wird und sich
obskure Priester die Macht im
Lande sichern. Zunédchst wan-
dert er aus, um in der Fremde

die Kriegskunst zu erlernen
und eine treue Anhangerschaft
um sich zu scharen. Nach vie-
len Jahren kehrt Artos dann zu-
riick, da er seinen Vater rachen
und sich das Land Untertan
machen will. Artos ist eine der
Spielfiguren, die in letzter Zeit
in das Genre der Echtzeit-Stra-
tegiespiele Einzug hielten: ein
guter Krieger mit geringen ma-
gischen Fahigkeiten, ein wich-

rrior Kings.

S_—

dazu tiberreden, ihm zu folgen.
Die dort wohnhaften Bauern
schickt man auf die Felder und
in die Wilder, um Nahrung
und Holz zu sammeln. Mit die-
sen beiden Ressourcen kénnen
bereits ganze Volkswirtschaf-
ten funktionieren, Armeen auf-
gebaut und erfolgreich Kriege
gefiihrt werden. Wer speziali-
Gebaude wiinscht, muss
durch Erzabbau oder

sierte

vorher

Warrior Kings bietet satte 80 Varia-
tionen des klassischen Spielprinzips.

tiger Motivator fiir seine Trup-
pe und wegen seiner Bedeu-
tung fiir den Verlauf des Spiels
das wichtigste und wertvollste
Werkzeug des Strategen.

Eine Mission ist erst dann
verloren, wenn Artos das Zeit-
liche segnet. Und das mit gu-
tem Grund: Selbst wenn alle
anderen Einheiten verloren
sind, kann der charismatische
Fiihrer jederzeit freie Dorfer

Handel das dazu notwendige
Gold verdienen.

Ein typischer Einsatz lauft
nach klassischem Muster ab:
Ressourcen sammeln, Militér-
gebdude errichten, Armee zu-
sammenstellen und anschlie-
Bend den Gegner vernichten.
Bei Warrior Kings gibt es aller-
dings satte 80 Variationen die-
ses Prinzips, von denen jeweils
mehrere zu insgesamt 22 Mis-
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FRONARBEIT -Ein.Bauererndhrt gerade ein-
mal zwei durchschnittliche Ritter. Umfangrei-
che Landwirtschaft ist daher unumganglich.

_ sionen kombiniert wurden. So
miissen bereits in einer der ers-
ten Missionen etliche Dorfer
durch Nahrungsspenden und
Schutz vor Ungeheuern dazu
gebracht werden, sich Ihnen
anzuschliefen. Zudem soll
man einen fernen Verwandten
auf der riesigen Karte finden,
wihrend kriegerische Stimme
es nur duBerst ungern sehen,
dass man deren Lindereien be-

tritt. Schlieflich gibt es auch
noch einen Oberbdsewicht,

den man letztendlich besiegen

soll - aber nicht muss.

Die Missionen sind streng
skriptbasiert: Hat der Spieler
eine Aufgabe erledigt, ein be-
stimmtes Haus gebaut oder ei-
ne Region betreten, wird der
nichste Programmpunkt abge-
arbeitet. Dies kann eine weitere
Aufgabe sein, die als Videose-

SICHERHEIT Selbst inFriedenszeiten mis
sen die Felder vor.der Stadt vor Uberféllen
von Barbaren beschiitzt werden.

quenz vorgetragen wird, dies
kann aber auch der unver-
mittelte Angriff einer Monster-
horde sein. Der Vorteil dieses
Systems besteht darin, dass da-
mit auf sehr angenchme Weise
eine epische Geschichte erzahlt
werden kann und die Missio-
nen sehr abwechslungsreich
und spannend gestaltet sind.
Der Nachteil: Baut man zu Be-
ginn alle verfiigharen Gebdude

und bewegt man seine Truppen
so wenig wie mdoglich, kann
man ungestort ein riesiges Heer
aufbauen und die Mission an-
schlieffend in wenigen Minuten
erfiillen. Auferdem verfiigen
die Gegner von Anfang an tiber
weit entwickelte Stadte und Ar-
meen, sie sind bestens auf der
Karte positioniert und missen
nur fiir die Verstirkung ihrer
Truppen sorgen.

RRIOR(

TESTCENTER
Inhalt & Features

Zahlen & Fakten

*22 Missionen Genre: Echtzeit-Strategie Website des Entwicklers: www.blackcactus.com -

* 80 Einsatztypen Vergleichbare Spiele: Battle Realms, Emporer. Schiachtum Dune  Beste Fansit Fansite: gans.cjb.net

* 27 Gebaudetypen Entwickler: Black Cactus Games Telefon-Hotline (Kosten): 0; 1 887 (EUR 1,24/Min.)

* 94 Einheitentypen Vom gleichen Entwickler. - Altersempfehlung It. USK: ren

+ Vier Formationen Publisher: Virgin Interactive Termin: i

* FiinfTechnologiebaume Adresse des Publishers: _ Behringstr. 160, 22765 Hamburg Preis It Hersteller

* Fiinf alternative Enden der Hintergrund- Telefon des Publishers: 0190 - 771 887 (EUR 1,24/Min.)  Inhalt der Packung: "1CD, 1 Handbuch T
geschichte Offizielle Website: www.warriorkings.com Sprache Spiel/Handbuch: Deutscn/ deutsch

* Mittelalterliche und magische Spielwelt Website des Publishers:  www.vid.de

Leistungs-Check

Warrior Kings ist ein
ziemlich hardwarefor-
derndes Spiel. Bei vollen
Details kommen auch
High-End-Rechner noch
ins Schwitzen. Grund da-
fiir sind die vielen Details
im Spielverlauf. AuRer-
dem sind alle Objekte
sehrhoch detailliert.
Genau dort miissen Sie
auch ansetzen, um die
Spielgeschwindigkeit zu
erhdhen. In den Grafik-
Einstellungen kdnnen Sie
die Grafikqualitat ver-
ringem, indem Sie die
Texture Depth verringem,
Bump Mapping ausschal-
ten und die Schatten-
darstellung deaktivieren.
Beachten Sie bitte, dass
Sie alle Treiber auf dem
neuesten Stand haben,
um argerliche Probleme
wie Fehldarstellungen
und Abstiirze bereits im
Vorfeld zu verhindem.

WAS IST WAS?

Technisch og!

TNT2 Ultra ------

MINIMALE DETAILS

MAXIMALE DETAILS
HERENEREEN ooz

PC Games Mai 2002 87



Test !

Inquisitor oder Antichrist

Abhangig vom Spielverlauf entscheidet man sich fiir einen Ast des fiinfendigen Technologiebaumes. Die Entscheidung lasst sich nicht revidieren.

Probleme haben.

Der glaubige Pfad
Mit fanatischen Kreuzrittern,
atemberaubenden Werken Got-
tes und der Unterstitzung von
Erzengeln erinnert dieser Pfad
an das finstere Mittelalter. Die
Einheiten sind relativ teuer und
gut ausbalanciert. Einsteiger
werden hiermit am wenigsten

L&
bacd

Ly

B

1 i
8
~HERaNL- NSy

Variante sehr hoch.

Dennoch hat man in Warrior
Kings erfreulich viele Freihei-
ten. In einigen Missionen hangt
der Fortgang der Geschichte da-
von ab, welche Fraktion man
angreift oder ob man einem
Gegner die Flucht ermoglicht.
Verhalt man sich auf eine solche
Art ritterlich, stehen in den fol-
genden Missionen keine heidni-
schen Gebiaude mehr im Bau-
menti; Kreuzritter und Erzengel
werden die stdrksten Kampf-

Wer nicht nur auf Gott vertraut,
darf Schusswaffen verwenden
- auf den Beistand eines En-
gels muss man allerdings ver-
zichten. Da die doppelte Anzahl
an Gebauden notwendig ist,
sind die Investitionen fur diese

Der glaubig- Der technologische
technologische Pfad  Pfad

viel Geld verloren,

ten jeweils ein anderes Spielge-
fithl und machen unterschied-
lichste Taktiken notwendig. Als
Vertreter der Renaissance muss
man derart viel Zeit und Res-
sourcen in seine Einheiten in-
vestieren, dass man einen
Verlust schwer verkraftet und
seine Einheiten daher im Trai-
ningslager Erfahrungen sam-
meln ldsst. Als eingefleischter
Heide beschwort man stattdes-
sen seine preiswerten Monster

Die mittelalterliche Kriegsma-
schinerie ist allen anderen Ein-
heiten weit (berlegen - aller-
dings viel zu teuer, um eine Ar-
mee nur mit solchen Apparaten
aufzubauen. Und ist eine Ma-
schine erst einmal kaputt, ist

Der heidnisch-
technologische Pfad

starke Monster, die agiler,

sind. Aber auch hier wird die

zur Produktion bendtigt.

Kaserne aus, erst spat im Spiel
wird man die bis zu 27 Gebau-
detypen bauen, die man fiir
den Bau der insgesamt 94 Ein-
heitentypen bendtigt.

Deren Bau macht Warrior
Kings leider unnotig schwer.
Um eine Einheit zu bauen,
klickt man sich nicht durch ein
stets vorhandenes Baumenii,
sondern muss das entsprechen-
de Gebdude oder den entspre-
chenden Priester finden, um

Als technisch interessierter Hei-
de hat man Zugriff auf kampf-

preiswerter und nicht sehr viel
schwacher als die Maschinen

doppelte Anzahl an Gebauden

Der heidnische Pfad
Als waschechter Heide darf
man kostenintensive Kreaturen
aus den Tiefen der Holle be-
schworen. Die Standardein-
heiten sind allerdings reines,
immerhin preiswertes Kano-
nenfutter. Diese ungewdhnliche
Balance ist nur fur Hardcore-
Zocker geeignet.

aber mehrere von ihnen auf
dem Bildschirm herumwuseln,
bleibt nur noch ein Pixelbrei.
Der Grund liegt in dem Ver-
zicht auf die gewdhnliche Tex-
turfilterung, was auch den Bo-
den zu einem unansehnlichen
Schachbrett macht. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
WARRIOR KINGS

ENTWICKLER
Black Cactus

ANBIETER
Virgin Interactive

einheiten. Das andere Extrem und schickt diese in grofen dort das Gewiinschte in Auf- E:H€S5o. ErEhiiI:IIi?h
ist das Heidentum, das mit Mengen in die Schlacht — bei trag zu geben. Da man dazu £
garstigen Monstern in die den geringen ,Kaufpreisen” den gerade aktuellen Schau- g:xg:{s
Schlachten zieht. Die Renais- rentiert sich ein langes Training platz verlassen muss, geht et BRI
sance hingegen setzt auf Ma- meist nicht. Die Nutzung einer  schnell die Ubersicht und so  cpy3soMHz  CPU 1,000 MHz
schinen und ist teilweise mit solchen Spezialisierung lohnt manche Schlacht sinnlos verlo- 128 MBRAM 256 MB RAM
Christentum und Heidentum sich allerdings erst in den ren. Auch die Grafik macht kei- Hp-600WE . HD: GROME
vereinbar. letzten Missionen, Am Anfang nen ausgereiften Eindruck, Die ~ UNTERSTUTZT
Die insgesamt fiinf verschie-  kommt man wunderbar mit ei-  Einheiten sind zwar selbst von s
denen Technologiebdume bie- nigen Bauernhdfen und einer nahem nett anzusehen, sobald ggﬁgg’fm i el
Internet 8
1 Spieler pro Packung
Warrior Kings hatin den fernen Nischen des Programms eine unglaubliche GRAFIK T1%
Spieltiefe versteckt. Da gibt es Erfahrungspunkte fiir Einheiten, Hohenvor- EEEE )
teile fiir Bogenschiitzen, vier verschiedene Formationen und vieles, vieles SOUND 81%
mehr. Nur leider vergessen die Truppen des Ofteren, dass sie in Formation EEEE ]
gehen sollen, und bei den vielen Einheiten, die auf dem Bildschirm sind, STEUERUNG 595
fallt es schwer, die besonders erfahrenen gesondert zu behandeln. EEEEC O
Auch der Mehrspielerpart enttauscht: Zwei Spielmodi, keiner davon ko- ATMOSPHARE 845,
operativ, sind einfach zu wenig. Wegen der riesigen Karten und des Zeit EEEE |
Vor allem das Zeit raubende raubenden Basisaufbaus dauern die Partien ohnehin zu lange, als dass sie SPIELDESIGN 74%
Meniisystem bricht Warrior Internet-geeignet wéren. Vor allem aber das Zeit raubende Meniisystem EEEE 1|
Kings das Genick. bricht Warrior Kings das Genick: Wenn man standig tiber die Karte scrollen MEHRSPIELER o 8%
und ein bestimmtes Gebaude suchen muss, um eine Produktion in Auftrag EEEE =
zu geben, verliert man einfach den Uberblick iiber die aktuelle Schiacht. =
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LAGERHALTUNG Die ersten Ziige machen
die schwache Grafik deutlich.

90

NAHVERKEHR Der offentliche Busverkehr kann auch
auf weiten Strecken mit der Bahn konkurrieren.

Der Giterverkehr hat schon viele Prograinmierer in-

PRACHTIG In den Anfangen der Eisenbahin:
zeit waren die Reisenden noch gut gekleidet,

spiriert. Ein richtiges Spiel kam erneut nicht heraus.

ie Deutsche Bahn, un-
D ser liebstes  Sorgen-

kind. Unpiinktlich, un-
flexibel, defizitar. Lkws auf
Landstraflen: auch nicht eben
sympathisch. Dennoch hat sich
das Spiel Schiene & Strafle die
Simulation des Personen- und
Giiterverkehrs zum Thema ge-
setzt. In Landern wie Deutsch-
land, England oder auch fikti-
ven Nationen muss der Spieler
ein Lkw- und Eisenbahnnetz
aufbauen, um die auf der Karte
verteilten Stadte und Fabriken
miteinander zu verbinden. Wie

MEINUNG
HARALD WAGNER

im Vorbild Transport Tycoon ist
die Firma des Spielers der Mitt-
ler von Angebot und Nachfra-
ge: Eine Bekleidungsfabrik soll-
te zur Rohstoffbeschaffung mit
einer Schaffarm verbunden
werden, zum Verkauf der Pro-
dukte aber auch mit Kaufhiu-
sern und Marktstinden. Da es
in den meisten Szenarien auch
noch eine rege Konkurrenz gibt,
miissen preiswerte und zu-
gleich schnelle Verbindungen
zwischen den Haltestellen ge-
baut werden. Zu sehen ist das
alles in einer nicht ganz zeitge-

malen 3D-Grafik, die leider kei-
nerlei Ubersicht dartiber bietet,
welches Gut wo gebraucht
wird, und zudem nur eine ex-
trem langsame Navigation er-
laubt. Uberhaupt ist Geschwin-
digkeit das groBte Problem: So
benétigt der Personenzug Dar-
lington-Stockton zehn Minuten
Fahrtzeit, was zwar der Realitat
entspricht, fiir ein Spiel aber viel
zu lange dauert. Man muss eine
geschlagene Stunde auf den
Bildschirm starren, um die ge-
forderten 600 Passagiere zu
transportieren. HARALD WAGNER

Wieso holt mein Zug die
Waren nicht ab? Warum
steigen nicht alle
Passagiere in den Zug?

Wie auch der Val d'Isére Ski Park Manager steckt Schiene & Strafe
voller guter Ideen, die aber nur unzureichend umgesetzt wurden. Einzel-
ne Rohstofflieferanten arbeiten einfach nicht, einige Ziige fahren sinn-
loserweise leer und bereits zwei Lkws reichen aus, um einen Stau zu
verursachen. Dariiber hinaus flihlt man sich standig schlecht infor-
miert: Warum ist ein gewlinschter Fahrplan nicht moglich? Wieso holt
mein Zug die Waren nicht ab? Warum steigen nicht alle Passagiere in
den Bus? Wieso sind die Bedienungsfunktionen unzureichend und
gleichzeitig umstandlich? Aber sogar ohne all diese Mankos wére
Schiene & Strafie eine viel zu zéhe und zu langsame Wirtschaftssimu-
lation. Immerhin gibt es einen freien Baumodus, so dass man aus dem
Spiel wenigstens eine virtuelle Modelleisenbahn machen kann,

SCHWERTRANSPORT
Die Schwerindustrie ist
auf Eisenbahnen ange-
wiesen - hier kann ab-
kassiert werden.

TESTURTEIL
SCHIENE & STRASSE

ENTWICKLER ANBIETER
Virtual X-citement Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPUA400MHz ~ CPU 700 MHz

64MBRAM 128 MB RAM

HD:530MB  HD:530MB

UNTERSTUTZT

OpenGL

MEHRSPIELER

Einzel-PC1  Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 58%
[ | =i 1
SOUND 8%
WO 1
STEUERUNG 44%
(| | | . =
ATMOSPHARE 67%
(|| | (e 17
SPIELDESIGN 84%
. . -
MEHRSPIELER -
EEEEI T 1 |
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© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox, Halo und die Xbox Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Auf der geheimnisvollen Ringwelt Halo musst du fiir die Zukunft der Menschheit
kampfen. Zu Fuf und in Fahrzeugen, durch die zahlreichen Innen- und AuBenlevels
spurst du die auBerirdischen Gegner der Convenant-Gruppe auf und erledigst sie.
Bei dem actiongeladenen Science-Fiction-Shooter mit Mehrspielermodus fiir bis zu
vier Spieler helfen dir terrestrische und extraterrestrische Waffen zu liberleben.

www.xbox.com/de/halo pl_lH"'" ITII:IHE. PL&H""I HHLJD.m

Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kénnen geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.
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¥ Test | Echtzeit-Strategie

Warlords Battlecry

WIE IM ROLLENSPIEL
Wenn Sie lhren Helden
zum Magier heranziich-

ten, darf er Zauber-
spriiche vom Stapel
lassen, die die Gegne!
im Umkreis schwachen.

OPTIONSVIELFALT Ihren

: Viel heife Luft [dsst Warlords Battlecry 2 so komplex

erscheinen wie kein anderes Echtzeit-Strategiespiel.

leich zu Beginn wird
G man von der Options-
vielfalt  erschlagen:
Aus einem Pool von sage und
schreibe zwolf Rassen — darun-
ter Menschen, Zwerge, Elfen,
Dédmonen oder Untote — picken
Sie je nach Vorliebe eine he-
raus. Danach erschaffen Sie ei-
nen Helden, als sifSfen Sie
vor einem Rollenspiel. Thr
Haudegen darf Kampfer, Dieb
oder Magier werden. Je nach
Wahl hat Thr Schiitzling mehr
Lebensenergie, Angriffsstirke
oder Zauberspriiche zur Verfii-

MEINUNG

Zur Uberbriickung der Zeit,
bis Warcraft 3 erscheint,
taugt derTitel.

gung. Doch damit nicht genug,
denn es folgen weitere Spezia-
lisierungswege. Der Magier
entscheidet, ob er lieber mit Eis,
Feuer, Illusionen oder Nekro-
mantie umgehen mdchte. Beim
Kampfer steigern Sie Fihig-
keiten wie die Fithrungsquali-
tit, was Thren Truppen mehr
Mumm auf dem Schlachtfeld
verpasst. Ansonsten kann es
passieren, dass lhre Armee das
Weite sucht, wenn ein feind-
licher Drache mit seinen Flii-
geln schlagt. Sobald die Echt-
zeitgefechte folgen, verkommt

die Klassen- und Rassenwahl
aber fast zur Bedeutungslosig-
keit. Zwar bilden Elfen hiib-
sche Einhérner aus, die Unto-
ten ziichten in Friedhéfen klap-
pernde Skelettkrieger heran
und die Menschen holen sich
ihre stolzen Krieger aus Kaser-
nen, aber letztlich ist die Vor-
gehensweise mit allen Einhei-
ten gleich: Man produziere sie
in Massen und iiberrenne da-
mit den Gegner. Warlords Batt-
lecry 2 ist eben doch nur ein
gewohnliches Echtzeit-Strate-
giespiel. THOMAS WEISS

Warlords Battlecry 2 ist so voll gestopft mit Features, es kinnte fast plat-
zen: zwolf Rassen; Helden, die sich in unzahlige Unterklassen aufteilen;
Zauberspriiche bis zum Abwinken - das erschlégt zu Beginn. Doch die
Menge ist mehr Schein als Sein. Ob Sie nun Hoch-, Dunkel- oder Waldel-
fen in die Schiacht beardern, macht in der Praxis kaum Unterschiede, weil
sich die Einheiten stark &hneln. Darliber trostet das exzellente Rollenspiel-
element hinweg, Den Held nach jeder Schlacht auszubauen, ihm neue Fa-
higkeiten zu schenken, motiviert ungemein. Schan auch, dass man hoch-
geziichtete Charaktere ins Multiplayer-Spiel gegen Freunde libernehmen
darf. Was mir allerdings fehlt, ist ein Kampagnen-Modus, der in eine Story
eingebettet ist: Es gibt keine spannenden Hintergriinde zu den Missionen,
die in neun von zehn Fallen dem ,Vernichte alle Feinde*-Schema folgen.

Truppen weisen Sie auf
Wunsch 13 vorgegebene
Verhaltensweisen wie
Jaggressiv” oder ,feige” zu.

TESTURTEIL
WARLORDS BATTLECRY 2

ENTWICKLER  ANBIETER

SSG Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €45, 28. Marz 2002

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

CPU350 MHz CPU 450 MHz

64 MBRAM 128 MB RAM

HD:820MB  HD: 820 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 6

Internet 6

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
[ | [ | e .
SOUND Ti%
[ [ | | (=i [

STEUERUNG T4%
1 | .

ATMOSPHARE 67%
EEEEET (]

SPIELDESIGN 63%
L1 | (e 1]
MEHRSPIELER 79%
[ T o -
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Starmageddon @

KRAWALL IM ALL Ohrenbetidubende

FUr Starmageddon brauchen Sie den Orientierungssinn
eines Pfadfinders, wenn Sie Spaf haben wollen.

er Weltraum, unendli-

che Orientierungslosig-
| keit: um Sie herum die
giahnende Schwirze des Alls,
mittendrin Thre Hauptbasis in
Form eines tief brummenden
Mutterschiffs. Mit der Maus
schauen Sie in samtliche Rich-
tungen, die Pfeiltasten bewegen
die Sicht vorwirts und riick-
warts. Ein Radar gibt Aufschluss
dartiber, wo Asteroiden - Thre
Ressourcenquellen — schweben.
Feinde erscheinen als rot blin-
kende Pixel. Trotz dieser Orien-
tierungshilfe werden Sie zu Be-

=

Starmageddon ist Echtzeit-
Strategie ohne den Hauch
einer Innovation.

ginn die meiste Zeit mit dem
Justieren der Kameraperspekti-
ven verbringen. Erst wenn die
rund 60 Hotkeys in Fleisch und
Blut iibergegangen sind, konnen
Sie sich aufs Wesentliche kon-
zentrieren: Ressourcen abbauen,
Kampfflieger produzieren, nach
neuen Technologien forschen
und Massenschlachten einleiten
- Starmageddon zelebriert soli-
de das, was man aus anderen
Echtzeit-Strategiespielen kennt.
Die Gefechte fithren Sie auf der
Seite der Menschen oder der Di-
monen in jeweils zehn Missio-

nen. Dazwischen wird eine Sto-
ry tiber die Rettung der Mensch-
heit erzihlt, die zuweilen un-
freiwillig komisch ist. Aushilfs-
sprecher nuscheln Dialoge wie
Lch wollte schon immer ein
Space-Staubsauger sein”. Selbst
die iibertricben eingesetzten
Knister- und Echo-Effekte, die
alle Sprachfetzen begleiten, kin-
nen die stimmlichen Defizite
nicht iibertiinchen. Schade, dass
Soundeffekte hohe
Niveau der atmosphdrisch wun-
dervollen Musikstiicke
halten. THOMAS WEISS

die das

nicht

Sundivers sind Personen, die riesige Raumschiffe allein durch ihre Gedan-
kenkraft steuern. Das sagt der Vorspann. Ich brauche dazu Maus, Tastatur
und Beruhigungspillen im Extrapack. Sonst kénnte das eine irreparable Be-
schadigung der Eingabegerate zur Folge haben. Irgendwann, wenn man das
Interface nach ausfiihrlichem Studieren des Handbuchs endlich halbwegs
intus hat, folgt der nachste Tiefschiag: Starmageddon macht nur teilweise
SpaB, weil es die Spielaspekte der Echtzeit-Strategie zu leidenschaftslos
herunterleiert. Von den gesammelten Ressourcen bauen Sie so viele Flieger,
wie Sie klicken kinnen, und lenken alle in Richtung Gegner. Ein paar grafisch
ansprechende Explosionen spéter ist die Mission gewonnen. Falls nicht,
gibt's zur Niederlage ein besonders fieses Sahnehdubchen obendrauf:

eine fehlende Speicherfunktion und Ladezeiten von bis zu drei Minuten.

PC Games Mai 2002

| Test

GELD SCHEFFELN Mit
kleinen Transportschiffen,
Cyclops genannt, sammeln
Sie Ressourcen in Form
von Asteroiden.

TESTURTEIL
STARMAGEDDON

ENTWICKLER ANBIETER

Lemon Int. Acclaim

PREIS TERMIN

Ca. €40, Ende April 2002
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
CPUS500MHz CPU 1.000 MHz -
128 MBRAM 256 MB RAM
HD:180MB  HD:180MB | ‘
UNTERSTUTZT |
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 68%
. 1
SOUND 56%
-

STEUERUNG 46%
L[ ]
ATMOSPHARE 56%
|| | e ]
SPIELDESIGN 58%
.
MEHRSPIELER 60%
L
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Defender
of the Crown

EN GARDE Ein Uberfall auf die Nach-
barburg lohnt sich immer,

klickern winkt ein Goldschatz.

Manchen Klassiker sollte man
besser in Frieden ruhen lassen.

aum ein Spiele-
K veteran, dem der
| Name Cinema-

ware kein Funkeln in die
Augen zaubert. Warum
der Entwickler aus seligen
Amiga-Tagen so populir
war, ist aus heutiger Sicht
schwer nachzuvollziehen.
Glanzte Defender of the
Crown im Original noch
mit tberragenden Grafi-
ken, kann die Neuauflage
auf diesen Bonus nicht
mehr zidhlen. So offenbart
sich, wie wenig Spiel ei-
gentlich in dem einstigen
Blender steckt. Ahnlich
wie im Brettspiel Risiko
erobern Sie mit Threr Ar-
mee Sektoren und Burgen
auf einer Landkarte des
mittelalterlichen Britan-
niens. Die Gefechte sind
blole Zahlenschieberei;
wer die meisten Truppen
hat, gewinnt. Zwischen
den Schlachten versuchen
Sie sich an drei kleinen Ge-
schicklichkeitsspielchen.
So klicken Sie im Schwert-
gefecht um Gold und
schone Frauen hektisch
auf Thren Gegner ein, ver-
suchen beim Turnier Ihre
Lanze auf den Schild des
Opponenten auszurichten

oder lassen beim Katapult-
schiefen die Maustaste im
richtigen  Augenblick  los.
Selbst Nostalgiker haben bes-
tenfalls eine Stunde Spak. Ein-
deutig zu wenig fiir happige
20 Euro. RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
DEFENDER OF THE CROWN

ENTWICKLER ANBIETER
Clickboom Blackstar

PREIS TERMIN
Ca. €20, Erhaltlich

SPRACHE
Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
CPU 200 MHz  CPU 300 MHz
64MBRAM 128 MB RAM
HD:200MB  HD: 200 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER
Einzel-PC 1
Internet -

1 Spieler pro Packung

Netzwerk -

GRAFIK
O]
SOUND N
| [ [ | [
STEUERUNG
| (.
ATMOSPHARE

| | [ | [
SPIELDESIGN
| | | [
MEHRSPIELER
OO

Ski Park

Designschnit-
zer lassen dem
Wintersport-
Szenario keine
Chance.

1 St. Moritz, Davos,
s Val d’'Isere ...
das klingt nach

Schnee, Skizirkus und gut
betuchten Wintersporttou-
risten. Genau um die soll-
ten Sie sich bemiihen,
wenn Sie als Ski-Park-Ma-
nager Thr eigenes Ski-Res-
sort aus dem Boden stamp-
fen und betreiben. Das
Herzstiick sind die Pisten:
Abhangig von der Lange
und dem Gefille bestimmt
sich deren Schwierigkeits-
grad — und auf den sollten
Sie peinlichst genau ach-
ten, wenn Sie nicht wollen,
dass sich eine Horde An-
finger auf Threr griin
gekennzeichneten Steilab-
fahrt die Haxen bricht.
Transportiert werden die
Wintersportler mit Liften
und Gondelbahnen, resi-
diert wird vor Ort und ein-
gekauft in der ressorteige-
nen Shopping-Meile. Da
sich das Handbuch iiber
wichtige Funktionen aus-
schweigt, ist Ausprobieren
angesagt und das wird an-
gesichts der Tatsache, dass
ein Button erst dann beta-
tigt wird, wenn Sie an der
richtigen Stelle daneben-
Kklicken, zu einer echten
Qual. Auflerdem stort die
mangelnde Transparenz:
Die Hotels stehen leer.
Immer. Warum? Keine Ah-
nung. Bevor solche Ma-
cken nicht per Patch ausge-
biigelt sind, sollten Sie die
Finger von Ski Park Ma-
nager lassen. JOCHEN GEBAUER

tagesstatte wirft einfach kein Geld

ab. Ein Bug?

TESTURTEIL

SKI PARK MANAGER

ENTWICKLER  ANBIETER

Microids Virgin

PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

CPU300MHz CPU 500 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 25 MB HD: 100 MB

UNTERSTUTZT

U} {

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK T1%
) O
SOUND - 70%
[ | | [ |
STEUERUNG 17%
0 =
ATMOSPHARE 75%
[ | | (=i O
SPIELDESIGN 49%
[ [ | | . 1
MEHRSPIELER
) 1 |
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Europa Universalis 2 kostet Zeit und

/!

bietet Hardcore-Strategie.

( s |inden Sie auch, dass

ein Spiel gar nicht ge-
| nug Tutorials haben
kann? Sieben oder acht viel-
leicht? Und dass ein umfangrei-
ches Handbuch eine ideale Bett-
Lektiire abgibt? Nein? Dann
danke fiirs Lesen, Sie diirfen
umblittern. Falls doch, sollten
Sie wissen, dass Europa Uni-
versalis 2 Thre Anspriiche zur
Geniige erfiillen wird. Zwi-

Tetris World

schen 1419 und 1820 kiimmern
Sie sich um die Geschicke eines
Staates, heben Truppen aus,
fiihren Kriege und handeln mit
Ihren Nachbarlindern. Das
klingt nicht nur nach Civiliza-
tion, das spielt sich auch dhn-
lich. Der Haken: Im Gegensatz
zu Sid Meiers Geniestreich ist
die Bedienung von Europa Uni-
versalis 2 eine einzige Katastro-
phe. Raffiniert versteckte Icons

Steine fallen vom
Himmel. Warum,
weif man nicht.

Ist aber auch
vollig egal.

PC Games Mai 2002

ennoch gibt es immer
D wieder Spieledesigner,
die einer so schlichten

Idee wie Tetris unbedingt eine
Hintergrundgeschichte tiber-
stiilpen wollen. Dass ein solcher
Versuch zu peinlichen Ergebnis-
sen fiihren muss, liegt auf der
Hand, ist aber nicht dem ei-
gentlichen Spiel anzulasten.
Und so verbirgt sich auch
bei Tetris World hinter einer

=

und hinterhiltige Untermentis,
die sich immer dann tiber [hren
Bildschirm ergiefien, wenn Sie
am allerwenigsten damit rech-
nen, machen die ersten Spiel-
stunden zu einer echten Qual.
Haben Sie sich erst mal an die
kunterbunte und wenig iiber-
sichtliche Weltkarte gewdhnt,
entfaltet das historische Stra-
tegiespiel eine verbliiffende
Spieltiefe, die sich vor der Kon-
kurrenz nicht verstecken muss.
Weil es aber genau das perfek-
tioniert hat, ist Europa Univer-
salis 2 ein Spiel fiir hartgesotte-
ne Strategen. JOCHEN GEBAUER

blodsinnigen Geschichte und
einer peinlich schlichten Grafik
ein sehr altes und nach wie vor
geniales Spiel. Die unterschied-
lich geformten Steine miissen
wihrend ihres Falls derart
gedreht und positioniert wer-
den, dass sich am unteren
Bildschirmrand geschlossene
Reihen ergeben und diese
verschwinden. Um fiir etwas
Abwechslung zu sorgen, wur-
den vier Variationen dieses
Spielprinzips entworfen, die
jeweils andere Anforderungen
an die Strategie stellen. In ei-
nem Modus zerfallen beispiels-
weise einzelne Bliocke und
fiillen so die eventuell vorhan-
denen, tief liegenden Liicken
auf. In einem anderen Modus
miissen vier quadratische Stei-
ne zu einem groflen Quadrat
kombiniert werden, wofiir
man viel Platz reservieren
muss. Letztendlich aber ist ein
Tetris ein Tetris, echte Innova-
tionen darf man hier nicht er-
warten. HARALD WAGNER

ean

TESTURTEIL
EUROPA UNIVERSALIS 2

ENTWICKLER  ANBIETER

Paradox Ent.  Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €30,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

CPU200MHz CPU 500 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 150 MB HD: 400 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK . 48%
| | [ [ =
SOUND 76%
| [ | [ ]
STEUERUNG 21%
|| |
ATMOSPHARE 72%
SPIELDESIGN 68%
| [ 1 [ [ i
MEHRSPIELER 65%
[ | (S =

[ESTURTEIL

TETRIS WORLD

ENTWICKLER ANBIETER
Blue Planet Soft. THQ

PREIS TERMIN

Ca. €25, Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

CPU350MHz CPU 600 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 15 MB HD: 201 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC - Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 25%
) 1]
SOUND ) 30%
|| . 1]
STEUERUNG 85%
[ [ )
ATMOSPHARE 5%
WO ]
SPIELDESIGN 74
L[| | (e« =
MEHRSPIELER ==
O] 1]
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Test i

Das ist der Aufbau-Overkill: In iiber 100 Missionen wird

.

iedler 4 - coid Edition

STADTPLANUNG Bis so
eine Mega-Siedlung

ehen viele

bau-Strategie

iy

gewuselt, gekampft und gesiedelt, bis der Arzt kommt.

eben dem Hauptpro-
N gramm stecken in der

| schmucken Box der
Siedler 4 Gold Edition die
beiden erschienenen Missions-
CDs. Die reichern das Aufbau-
spiel unter anderem um einen
umfangreichen Karteneditor
und -generator, das Volk der
Trojaner, neue Zauberspriiche
und Einheiten an. Dazu gibt’s

die beiden Pausenfiiller Hiebe
fir Diebe und Die Dunkle
Seite, Desktopbilder, Win-
amp- und ICQ-Skins sowie
weitere Einzel- und Mehrspie-

lerszenarien. Wer wirklich al-
les gesehen haben will, diirfte
mindestens 300 Stunden vor
dem Monitor kleben. Strate-
gen und Stadteplaner werden
gleichermafen bedient. Erste-
re fithren die vier Staimme der
Romer, Maya, Wikinger und
Trojaner gegen den Zauberer
Morbus und sein Dunkles
Volk ins Feld, Letztere versu-
chen sich in den Wirtschafts-
kampagnen an Aufbaumissio-
nen. Vor allem die Auftrage
der beiden Add-ons sind so
fordernd wie spannend. Da

miissen Wohnungen aus dem
Boden gestampft werden,
die Brot-und-Schnitzel-Indus-
trie soll brummen, Mineralien
wollen zutage gefordert und
Armeen ausgeriistet werden.
Die  Produktionskreisldufe
sind leicht zu durchschauen,
die Kunst liegt in der perfek-
ten Organisation der Betriebe.
Untermalt von den Sound-
track-Ohrwiirmern und der
fast schon sprichwortlichen
Wusel-Grafik ist Die Siedler 4
der Inbegriff eines Aufbau-
strategiespiels.  RODIGER STEIDLE

Das All-inclusive-Spaf-
paket fiir Siedler-Fans

Wiggles mag innovativer sein, Cultures 2 die spannenderen Missio-
nen haben, Die Siedler 4 rangiert in der Popularitatsskala aber noch
immer an erster Stelle. Mit der Gold Edition sollten sich nun auch die
letzten bislang resistenten Aufbau-Anhanger vom Siedler-Virus an-
stecken lassen. Auch wenn der Preis von rund 50 Euro zunéchst
nicht gerade giinstig erscheint: Mehr Stunden Spaf pro Cent bietet
derzeit kein anderer Genrevertreter. Schade nur, dass mit fortschrei-
tender Spieldauer die Motivation etwas in den Keller geht: Zumin-
dest in der Anfangsphase gleichen sich die Auftrage oft wie ein Ei
dem anderen. Trotzdem ist die Gold Edition ein wiirdiger Abschluss
der vierten Parts der Serie, bevor Blue Byte mit dem geplanten fiinf-
ten Teil (hoffentlich) zu neuen Ufern aufbricht.

gET S-S R

SUSS Die detailreiche
Grafik hat nichts von
ihrem Charme verloren.

TESTURTEIL CLASSICS

DIE SIEDLER 4 GOLD EDITION

ENTWICKLER  ANBIETER |

Blue Byte Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €50, Erhéltlich

SPRACHE

Deutsch

BENGTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU 233 MHz CPU 700 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD:250MB  HD: 350 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 9%
[ | | =i 3
SOUND 80%
EEE | [ I:]
STEUERUNG T4%

1
ATMOSPHARE 52%
| | [ [ . ]
SPIELDESIGN 7%
[ 1 [ | [ 4
MEHRSPIELER 72%
|
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IHRE EXPERTEN

D | ie Echizeit-Strateg) alisten der Westwood-Studios haben
L% | mit C&C Renegade den Schritt in ein komplett neues Genre ge-
wagt. Prompt gehen die Meinungen der PC-Games-Leser {iber den Ego-
Shooter weit auseinander. Wahrend das Command & Conquer-Gebal-

DREI FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Warum hat Westwood
eine eigene Grafik-Engine entwi-
ckelt, anstatt - wie z. B. bei anderen
Spielen von Electronic Arts - auf die
bereits lizenzierte Quake 3-Engine
zuriickzugreifen?

Birkhold: .Die Westwood-Techno-
logie ist technisch mit den aktuellen
Grafik-Engines durchaus auf einer
Hohe. Westwood hat sich im Verlauf
der langen Renegade-Entwick-
lungsphase ausgiebig mit den Gra-
fik-Engines anderer Hersteller be-
fasst und ist im Endeffekt zu dem Schluss gekommen, dass sie fiir
viele Effekte einfach mehr Kontrolle Gber die Grafik haben missen,
als eine kommerziell erhiltliche Engine bieten kann. Die Grafik-En-
gine von C&C Renegade selber hat auch noch mehr Features, als in
dem Ego-Shooter gezeigt werden.”

PC Games: Welches Spiel wird Westwood als Nachstes veriffent-
lichen und wie wird es mit dem C&C-Universum weitergehen?
Birkhold: ,Derzeit wird bei Westwood mit Hochdruck an einem Echt-
zeit-Strategie-Spiel mit dem Titel C&C Generals gearbeitet. Das neu-
este Spiel der C&C-Serie werden wir im April der internationalen
Presse vorstellen.”

PC Games: Wird es eine Fortsetzung von C&C Renegade geben?
Birkhold: .Dariiber ist noch keine Entscheidung gefallen.”

RAQUL BIRKHOLD ist PR-
Manager bei Electronic Arts.

ler technisch heftig kritisiert wird, freuen sich die Fans dariiber, die ein-
malige C&C-Atmosphare endlich auch dreidimensional aus der lch-

Perspektive erleben zu konnen. Als besonders unterhaltsam hat sich
der originelle C&C-Modus im Multiplayer-Spiel herausgestellt.

Das Urteil der PC-Games-Leser:
e Starken und Schwéchen vo

Multiplayer-Spiel
C&C-Atmosphére

A Vielfalt der Waffen

A Abwechslungsreichtum
@ Tolle Zwischensequenzen

Schlechte Grafik-Qualitat
Mangelhafte kiinstliche Intelligenz

Kurze Spieldauer

Hohe Hardware-Anforderung

Viele Bugs

Wiirden Sie C&C Renegade weiterempfehlen?

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Die Meinung der PC-Games-Leser:

STEFAN LINDNER, 18, SEBASTIAN RIESENBECK, 18,
Schiiler, Ratingen Schiiler, Glandorf
.C&C Renegade ist dank hervor- .C&C Renegade ist besser gewor-

den, als ich erwartet hatte. Leider
ist die Kl so mies wie in den rest-
lichen C&C-Spielen. Der ,Held"

ist der typische amerikanische
Actionheld, Die NPC sind allesamt
suizidgefahrdet. Schade, sonst ist
das Spiel ganz gut.”

ragender Atmosphére und coolem
Titelhelden fiir ein kurzweiliges Spiel-
vergniigen bestens geeignet. Die
Grafik hatte besser ausfallen kdnnen
und der Singleplayer-Modus wesent-
lich umfangreicher. Interessant
bieibt der neuartige C&C-Modus.*

HEIKO SIEBERT, 28,
Elementarteilchen, Wiesbaden
+Konnte Renegade nicht den
C&C-Bonus fiir sich verbuchen,
ware das Spiel noch hinter Red
Faction anzusiedeln. Warum
Westwood vier Jahre zur Entwick-
lung dieses Programmes bendtig-
te, bleibt wohl auf ewig in einer
GDI-Verschlussakte verborgen.”

MARCO FRITZ, 25,
Informatikkaufmann, Dillingen
.Renegade spielt nicht in der glei-
chen Klasse wie die RtCW (dt.)
und MoH:AA. Ob es nun die hake-
lige Steuerung, die etwas altmo-
dische Grafik oder das dumme
Verhalten der Gegner-Kl ist, Rene-
gade bleibt in fast allen Belangen
hinter den GroRen zuriick.”

PC Games Mai 2002

Die beliebtesten Actionspiele
der PC-Games-Leser:

w | Medal of Honor: Allied Assault

2% | Ego-Shooter | Electronic Arts

E w | C&C Renegade
21% | Ego-Shooter | Electronic Arts
BT Return to Castle Wolfenstein (dt.)
19% | Ego-Shooter | Activision
¥ | Half-Life: Counter-Strike

2% | Taktik-Shooter | Vivendi Universal Interactive

] OEleraﬁon Flashpoint
Taktik-Shooter | Codemasters

| Aliens vs. Predator 2
| Ego-Shooter | Vivendi

m | Ghost Recon
5% | Taktik-Shooter | Ubi Soft

E - | Aquanox
3% | Action | Fishtank Interactive
- | Comanche 4
2% | Action-Flugsimulation | Electronic Arts
Deus Ex

\i

1%
Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de

Action-Adventure | Eidos

101 ==
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Ta

ktik-Shooter

st Recon:

WSCHMUCK Die neﬂé"n.wn;;en-

Tamuniformen stehlen den ’ .

. alten Kiar die Schal. " .. o
- % =

Frisches Fu’tte iir

den Taktik-Shooter: Am Horn von

Afrika warten neue Einsdtze auf das Spezialisten-Team.

NAHKAMPF Mit lhren
Gegnern gehen Sie nur
im Hauserkampf so
sehr auf Tuchfiihlung.

rschreckend aktuell  fiir Sie und Ihre fiinf Teamka- keitsgrad nicht brauchen, ob- TESTURTEIL
E ist das Szenario des meraden Kampfeinsitze mit wohl die computergesteuerten GHOST RECON: DESERT SIEGE
Add-ons: Die Ein- Sturmgewehren, MGs und Mitglieder des Trupps nach
greiftruppe  Ghost Recon Panzerfiusten, in denen Sie wie vor nicht immer intelli- ENTWICKLER  ANBIETER
macht nach ihrem Georgien- beispielsweise einen Hilfskon- gent agieren. Gliicklicherweise frastE et
Feldzug im Hauptprogramm  voi durch ein Flusstal eskortie- ~ gibt es als Bonus satte 13 neue g'am€52 Gt !5’:;::"'?“
einen Abstecher ans Horn von  ren, Geiseln befreien oder die Mehrspielerkarten, auf denen Al
Afrika, genauer gesagt nach Uberreste eines Spionageflug- sich Ghost Recon-Fans im g:unt‘:ccrE
Eritrea. Dort miissen die Ein- zeugs sichern. Mit insgesamt Internet oder Netzwerk aus-
heimischen, die eigentlich acht Missionen ist die neue toben kénnen. Dort kommen S
4 8 CPU450MHz  CPU 1500 MHz
schon mit Hungerkrise und Kampagne noch weniger um- mit dem M-60 MG, der Bazoo- ~ 64MBRAM 256 MB RAM
ortlichen Kriegsherren gestraft  fangreich als der ohnehin ka RPG-7 und dem AN-94 L A
sind, nun auch noch mit Inva-  schon zu kurze, alte Feldzug, Sturmgewehr auch einige fri- ~ UNTERSTUTZY
soren aus dem Nachbarland Lénger als einen Abend wer- sche Schiefieisen zum Einsatz,
Athiopien ringen. Wie schon  den Taktik-Shooter-Veteranen die aber leider nichts wirklich “E‘I'IE;??CP'F-ER IR
in Ghost Recon bedeutet das  selbst im hochsten Schwierig-  Neues bringen.  RUDIGER STEIDLE Internet 36
1 Spieler pro Packung
Red Stonn_se_!zt mit dem Add_uon zu Ghost Recon die Tradition der Rain- ﬁA:K---D E%
bow Six-Missions-CDs fort: Eln_e HandAvuII neugrEinsétce. Mehrspie!er— SOUND 8d%
k_arten - !Jnd da_s war's. Dfss die Entwickler bei Desert Sigge noch nicht EEEET S
einmal die Bedienungsméngel des Hauptprogramms (Stichwort: Lade-
funktion) behoben, geschweige denn die teils arg iiberforderte kiinst- S-TEU-ER-UﬁD = .{%
liche Intelligenz verbessert haben, ist ein starkes Stiick. Okay, die fri- ~EEE =
schen Auftrage sind ausnahmslos spannend und auch grafisch ist Wﬁ“ﬁim 7%
das Einsatzgebiet Eritrea noch einmal ein Schritt nach vorn. Wer Ghost
Wirklich interessantist | Recon noch nicht hat, liegt mit dem Collector's Pack inklusive Desert SPIELDESIGN ___ _ _ 78%
das Upgrade nur filr Siege genau richtig, Kaufer des Originals soliten sich aber genau iiber- | N
Multiplayer-Fans. {egen. ob ihnen die paarZusatz—Missioqen wirklich 20 Euro wert sind; wgﬂ—] _8%
im Internet gibt es Mods und Extra-Einsétze schlieflich fiir lau. =
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CHIENE& STRASSE) ~—

== TDER 3D-TRANSPORT-MANAGER) -

Eine Leidenschaft, die Sie nicht mehr loslasst.

Canz egal, was Sie machen und wo Sie sich aufhalten, Sie haben stdndig das Bediirfnis

weiterzuarbeiten. Denn lhre Mission ist es, ein komplettes Strallen- und Schienennetz zu planen und
aufzubauen.

« Fantastische 3D-Grafik in Echtzeit.

» Umfangreiches und detailliertes Wirtschaftssystem mit einer groRen Anzahl an Kampagnen,
Szenarien und Zufallskarten.

« Einsatz von originalgetreuen Ziigen und Lkws vom 18. Jahrhundert bis zum 21. Jahrhundert.

Erleben Sie eine Echtzeit-Transport-Simulation, deren Erfolg von lhrer Planung abhangt.

- Vv .
. e Ubi Soft
” Virtual X-citement

© 2002 VIRTUAL X-CITEMENT SOFTWARE. All rights reserved. Published by UBI SOFT Entertainment. Software Gmol! www.ubisoft.de
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Action

Stealth Cobat

[T

Was zu Zeiten von Topware noch
Iron Dignity hief, nennt sich nun
Stealth Combat.

it dem Nieder-
M gang von Topware
habe dies nichts
zu tun, meinte ein Sprecher
von TriggerLab in seinem
Internet-Forum,  Stealth
Combat verwende ledig-
lich die gleiche 3D-Engine.
Dass die Namen der Ein-
heiten und Kriegsparteien,
die Hintergrundgeschichte
und die Einheitengrafiken
nahezu identisch mit de-
nen des auf Eis gelegten
Iron Dignity sind, stort ihn
nicht weiter.

Stealth Combat gehort
in die gleiche Gruppe von
Spielen wie Incoming For-
ces oder Echelon: Der
Spieler sitzt in einem Pan-
zer oder Flugzeug und
schieft die wunzdhligen
Gegner ab, die auf ihn zu-
stiirmen. Hierzu muss er
allerdings zunéchst einmal
mit der Bedienung zu-
rechtkommen, die wegen
der getrennten Steuerung
von Fahrzeug und Ge-
schiitz viel zu umstandlich
ausfallt. Immerhin ldsst
TriggerLab den Spieler in
dieser Situation nicht al-
leine: Recht intelligent
agierende Fliigelmdnner
stehen ihm zur Seite und
kénnen mit wenigen Tasta-
turkommandos {iber die

vergleichsweise kleinen Land-
schaften geschickt werden. Be-
reits dieser Umstand reicht
aus, um aus Stealth Combat
ein weitaus anspruchsvolleres
Spiel zu machen, als es seine
direkten Konkurrenten sind —
leider aber auch ein wesentlich

ziaheres.

TESTURTEI

ENTWICKLER

STEALTH COMBAT

ANBIETER

HARALD WAGNER

TriggerLab Modern Games

PREIS TERMIN

Ca. € 26,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU300MHz CPU 800 MHz

32MBRAM 128 MBRAM

HD:690MB  HD: 690 MB

UNTERSTUTZT

OpenGL

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 9%
| [ [ [ [ ]
SOUND 64%
| [ [ [ [s=is .
STEUERUNG 40%
| | | | [ i il |
ATMOSPHARE 88%

|

SPIELDESIGN 51%
| | = =
MEHRSPIELER -
. -

Worms Blast

Die langst aus-
gelutschte
Spielidee von
Puzzle Bobble
will einfach
nicht sterben.

’7 nd damit geht es
U dem japanischen
\ Action-Denkspiel
nicht viel anders als
Worms. Nicht der Stadt
Worms, sondern dem run-
denbasierten Ballerspiel.
Das hat seit Jahren keine
bedeutsame Verdnderung

mehr erlebt und sollte

langst auf dem Software-
friedhof aufgebahrt sein.

Mit Worms Blast kénn-
te Team 17 der Spieleserie
endlich den Gnadenstof8
versetzen. Das Spielprin-
zip wurde schamlos aus
Puzzle Bobble geklaut: In
Echtzeit schiefit ein in ei-
nem Boot sitzender Wurm
auf lustig bunte Kugeln,
die aus unbekanntem
Grund in der Luft schwe-
ben. Hat die verwendete
Munition die gleiche Farbe
wie die getroffenen Ku-
geln, so verschwinden die-
se und ihre gleichfarbigen
Nachbarn. Sobald der
gesamte Bildschirm leer-
gerdumt ist, ist einer der
insgesamt 22 Levels ge-
wonnen.

Die storrische Steue-
rung und regelmafige
Denkpausen des Pro-
gramms verhindern dabei
ein exaktes Zielen. Ledig-
lich im Zweispielermodus
sorgt dies nicht fiir Frust,
da hier beide Seiten unter
den Makeln leiden. Um
auch noch den letzten
Rest Spielspaf8 zu vernich-
ten, hat Team 17 eine
nervtotend  quietschige
Hintergrundmusik ausge-
wahlt. HARALD WAGNER

WURM DRIN Das Abschiefen der bunten Kuge
haufen ist nur kurzzeitig unterhaltsam.

0002385

DUELL Der Zweispielermodus ist
dank Chancengleichheit trotz ver-
korkster Steuerung recht launig.

TESTURTEI
WORMS BLAST

ENTWICKLER ANBIETER

Team 17 Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. €40,- 7.3.2002

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU 266 MHz CPU 733 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 118 MB HD: 118 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk -

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 20%
|| .- =]
SOUND 10%
|| ]
STEUERUNG 26%
||| . =
ATMOSPHARE
]
SPIELDESIGN
[ [ | | .
MEHRSPIELER 55%
L1 [ [ [siie. o
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ROT-KREUZ-RALLYE
Links, rechts, Gegen-

Abgehalfterte
TV-Helden
treffen auf abge-
takelten Spiele-
Entwickler.

er Bekanntheitsgrad
‘ der drei Fernseh-Cha-

| oten Curly, Larry und
Moe diirfte nach Jahren der
Programm-Abstinenz  gegen
null tendieren. Und auch das
Cinemaware-Original des Re-
makes, das nun auf dem Priif-
stand steht, gehort nicht zu
den Hits der ehemals legenda-
ren Amiga-Entwickler. Warum

Blood & Lace

EINSTELLBAR Drei Kamera-
positionen stehen.zur Auswahl,
Ubersichtlich ist abf Dauer nur
die Tomb-Raider-Perspektive.

Trotz der grofen Briiste ist bei
Blood & Lace tote Hose.

rafin sucht Buch und
fliichtet vor Vampiren.
Das ist die Handlung
von Blood & Lace in Kurzform.
Zwischendurch gibt es solide
Rétselkost und furchtbar langat-
mige Dialoge mit Sprechern, die
ihren Job nicht wirklich beherr-
schen. Manchmal diirfen Sie aus
verschiedenen Antwortmdglich-
keiten wihlen, aber weil

PC Games Mai 2002

.Kannst du endlich mal die
Klappe halten?” nicht dabei ist,
sind die auch keine grofe Hilfe.
Auf einem dhnlichen Niveau
bewegen sich die sporadischen
Action-Einlagen — wenn Sie wis-
sen wollen, wie unglaublich
kompliziert (ndmlich mit Um-
schalt-, Steuerungs- und Rich-
tungstasten gleichzeitig) man
simple Degenduelle simulieren

dem so ist, offenbart sich schon
nach wenigen Spielminuten,
erreichen doch die Mini-Spiel-
chen noch nicht einmal Moor-
huhn-Niveau. So loffeln Sie
Cracker aus einer Austernsup-
pe (richtig: wegklicken), bevor
die Muscheln sie wegschnap-
pen, absolvieren einen Hinter-
hofhindernislauf, flitzen im
Go-Kart-Konvoi durch Kran-
kenhausflure oder bestrafen in
Moes Rolle Thre beiden Briider
mit Augenstechern und Ma-
genschwingern. Die verrausch-
ten Sprach-Samples der TV-
Stars aus den 60ern kénnen
den stolzen Preis von 20 Euro
ebenso wenig rechtfertigen wie
das lieblose Desktop-Theme
oder die nachgedruckte Origi-
nal-Anleitung. Auch Sammler
sollten The Three Stooges mit
Missachtung strafen und lieber
auf die spdter dieses Jahres
kommenden Neuauflagen von
It Came From The Desert oder
Lords Of The Rising Sun
warten. RUDIGER STEIDLE

HAKELIG Die Degenduel-
le.erinnern dank der ver
Korksten Steuerung eher

ans JpieBriteniaufen.

kann, wird Blood & Lace [hre
Neugier befriedigen. Da hilft es
auch wenig, dass die blaubliitige
Protagonistin Barbara ein vor-
lautes Friichtchen ist und fiir
ihre Oberweite einen Waffen-
schein gebrauchen konnte.
Wenn Sie ein gepflegtes Action-
Adventure im Horror-Ambiente
wollen, kaufen Sie die Blair
Witch Trilogy oder Alone in the
Dark 4. Falls Sie endlose Gespri-
che tiber Frisuren und Periicken
mogen, konnen Sie sich an
Blood & Lace versuchen - wir
haben Sie gewarnt. JOCHEN GEBAUER

TESTURTEIL
THE THREE STOOGES

ENTWICKLER  ANBIETER

Oxygen Media Blackstar
PREIS TERMIN

Ca. €20, Erhdltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

CPU200MHz  CPU 300 MHz

64 MB RAM 64 MB RAM

HD:200MB  HD: 200 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 20%
|| . 1]
SOUND 23%
|| . ]
STEUERUNG 37%
||| (. []
ATMOSPHARE 28%
||| . ]
SPIELDESIGN 20%
|- (-
MEHRSPIELER -%

6 [ . 4
TESTURTEIL
BLOOD & LACE

ENTWICKLER ANBIETER
Asylum Games Ari Data

PREIS TERMIN

Ca. €20, Erhatlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

CPU200MHz CPU 500 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD:500MB  HD: 500 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK Ti%
L[| [ [ ]
SOUND 46%
| [ [ 1
STEUERUNG 43%
(. .|
ATMOSPHARE 68%
][ ]
SPIELDESIGN 52%
[ | | | /=i C
MEHRSPIELER
.
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No One Lives Forever

Game-of-the-Year- Edition

No One Lives Forever |st em Agenten-Shooter, so qut wie ein
Hollywood-Film. Seit Ende Marz kostet er nur noch 26 Euro.

iese Frau ist mit allen
D Wassern gewaschen:
[hre Haarnadel ist eine
todliche Giftspritze, ihr Lippen-
stift eine explosive Sprengla-
dung. Und ihr Name ist Cate
Archer. Sie ist Geheimagentin
wie James Bond. Nur cooler. Sie
steuern das Teufelsweib im
bunten Dress durch quietsch-
bunte Levels im schrillen 60er-
Jahre-5til und legen der Gangs-
ter-Organisation HARM das
Handwerk. Das ist eine Reise
rund um den Globus und
mehr: Sie sausen mit einem

Schneemobil iiber verschneite
Hénge in den Alpen, mischen
das Miinchener Oktoberfest
auf, gehen in der Karibik tau-
chen und machen schlussend-
lich sogar das All unsicher. Weil
Cate Archer eine richtige Ac-
tion-Heldin ist, muss sie sich
aus den unmoglichsten Situa-
tionen befreien. Einmal werden
Sie von einem Gauner aus ei-
nem Flugzeug geschubst — oh-
ne Fallschirm. Ein anderes Mal
finden Sie sich eingeschlossen
in einem demolierten U-Boot
wieder, das sich langsam mit

Wasser fiillt. Nie waren Solo-
Abenteuer in einem 3D-Shooter
abwechslungsreicher. Ein biss-
chen enttduschend ist dagegen
die Grafik. Monolith holt zwar
alles, was moglich ist, aus der
Lithtech-Engine heraus, aber
das Kaliber einer Unreal- oder
Q3-Engine bleibt unerreicht.
Die Musik, groovige Rhythmen
aus den 60er-Jahren, und die
fir die Game-of-the-Year-Edi-
tion komplett ins Deutsche
gebrachte Sprachausgabe ent-
schddigen aber fiir den unspek-
takuldren Look. THOMAS WEISS

Sie haben NOLF noch
nicht? Kaufen Sie die
Neuauflage!

No One Lives Forever spiegelt die Atmosphére der schrillen 60er-Jahre per-
fekt wider: Knallbunte Tapeten mit verricktem Muster schmiicken die Réu-
me, Lavalampen erhellen selbige. Manner tragen farbenreiche Overalls,
Frauen haben sich in hautenge Minirdcke gezwéngt und aus den Boxen to-
nen beschwingte Klénge, professionell produziert. Was filr eine wunderbare
Austin Powers-Atmosphare! Grofter Pluspunkt des Agenten-Shooters ist
aber sein Abwechslungsreichtum: Keine Mission gleicht der anderen, sel-
ten werden Sie mit simplen ,Téte alle Gegner“~Zielen konfrontiert. Auch
Schleichauftrage setzt das Programm mit bemerkenswerter Tiefe um; Im
Schatten bleiben Sie unerkannt, auf weichen Teppichen tapsen Sie leiser
als auf Parkettboden. Fiir all jene, die No One Lives Forever nicht haben,
gilt: Kaufen Sie die giinstige Neuauflage, Sie werden es nicht bereuen!

(BERRASCHUNGEN IN-
KLUSIVE Die Fahrt auf ei-
nem Bike ist ein Beispiel,
wie sich NOLF von anderen
Shootern positiv abhebt.

TESTURTEIL CLASSICS
NO ONE LIVES FOREVER

ENTWICKLER  ANBIETER

Manolith Vivendi Univ.

PREIS TERMIN

Ca. € 26, Erhéltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU300MHz CPU 800 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 400MB  HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

OpenGL

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 82%
[ 1 | [ -
SOUND 89%
[ [ | b =]
STEUERUNG 85%
[ [ [ [ (=i ]
ATMOSPHARE 86%
[ [ | | [ ]
SPIELDESIGN 79%
|| | [ |
MEHRSPIELER 62%
[ [ [ [ [« —
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Treten Sie als Spion oder Mitglied einer
Elite-Einheit gegen die Yakuza-Mafia an w
meistern Sie 20 rasante Missionen in den
hektischen StraBen einer komplett -
zerstorbaren Stadt. Sorgen Sie in

14 Fahrzeugen — vom Sportwagen bis zum ‘ A
Monstertruck — dafiir, dass die Yakuza /l o’
nichts zu lachen haben und erleben Sie dann ' _-/ y i
die Action in erstaunlich realistischen ‘

Wiederholungen noch einmal von vorn.

Komplett in Deutsch!

., Activisions Uberraschungshammer” — BRAVO SCREENFUN (12/2001)
. ... Wohl eines der spannendsten, technisch ausgereiftesten und optisch beeindruckendsten Driving Games aller Zeiten.” — OFFICIAL XBOX MAGAZINE (01/2002)

¢ BUNKASHA B oo 2o
! | mox | ACTViEioN

¢ ‘ actlwsuon de
The Yakuza Missions ist ein Warenzeichen von Activision, Ino. und den zugeharigen Untemehmen Alle Rechta vorbehalten. Microsoft \
die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Carporatian in den Wersinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund einer ‘
von Microsoft edeilten Lizenz genutet. Alle welteren Warenzeiohen und Handelsnamen Sind Eigentum der jeweiligen Inhaber
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DANIEL KREISS |[DK@PCGAMES.DE]

JOCHEN GEBAUER [JGEPCGAMES.DE]

DREI FRAGEN AN
DEN HERSTELLER

‘-“1;%

A

MARKUS MALTI, PR-Manager des
deutschen Publishers Wanadoo.

PC Games: Wird es ein Add-on oder einen
Nachfolger geben?

Malti: .Ja, esist ein Add-on geplant, das eine
neue Grafik-Engine und neue Spielzonen hat.”
PC Games: Wird DAoC erweitert und wann
wird ein verniinftiges Support-System mit einer
Da0C-Datenbank aufgebaut?

Malti: ,Sicher, das Spiel wird jede Woche um
neue Modelle, Monsterarten und Verliese er-
weitert. Unser RightNow! Support Tool wird tég-
lich um wichtige Fragen und Antworten er-
weitert. In den USA wird ebenfalls RightNow! fiir
den Support eingesetzt, da die Amerikaner uns
allerdings finf Monate vorraus sind, sind wir
dabei, unsere Datenbank mit der von Mythic zu

Dark Age
of Camelot

in denkwiirdiger Tag Anfang Februar: Mit Dark Age of Camelot schieft ein Online-
E Rollenspiel aus dem Stand auf Platz 1 der deutschen PC-Spiele-Charts. Wahrend
solche ,Internet-only“-Entwicklungen bis dato ein Nischendasein fristeten, ging das Wa-
nadoo-Spiel binnen weniger Tage mehr als 25.000-mal {iber die Ladentheken. Schnell
war die Erstauslieferungsmenge vergriffen, nach bereits zwei Wochen fiel der Uberra-
schungs-hit aber wieder aus den Top Ten. Grund genug, diesem Phanomen in einer Leser-
befragung nachzugehen. Die Spiel-Qualitat stimmt jedenfalls: PC Games sieht in Dark
Age of Camelot mit einer Wertung von 84 % die neue Genre-Referenz. Im praktischen All-
tagsgebrauch stellte sich dann bei vielen Spielern jedoch ein differenziertes Bild heraus.

Das Urteil der PC-Games-Leser: Die Starken und Schwdchen von DAoC
E Verbindungsprobleme Q CHA

synchronisieren.”

PC Games: Welches Gefilhl hat man, wenn
man ein Spiel fertig gestellt hat und danach da-
mit beschaftigt ist, Fehler zu beseitigen und
Spielerzu beruhigen?

Malti: .In allen MMORPGs werden Regelsy-
stem und Klassen nachgebessert und erweitert.
Es ist im Voraus schwer zu testen, wie sich die
Balance unter den Klassen auf das Gameplay
auswirkt. DaoC hat hier aber im Vergleich zu an-
deren Spielen eine reife Leistung vollbracht. Wir
gehen davon aus, dass wir bald einen optimalen
Stand in Sachen Balance erreicht haben."

Wiirden Sie Dark Age of Camelot
weiterempfehlen?

ABENTEUER

Realm-vs.-Realm-Kampfe

Riesige Spielwelt Uberlasteter Support Di;. be|iebte'sten'Abenteuerspwele

der PC-Games-Leser:

Tolle Rassen und Klassen Wenig Abwechslung i

i isi ' Gothic
Grofier Abwechslungsreichtum Lokalisierung { Rollenspiel | Shoebox
Schone Grafik Hohe Kosten

' Baldur's Gate 2

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern

von www.pcgames.de e e o 20% | Rollenspiel | Virgin Interactive
H 7| Diablo 2: Lord of Destruction
= 11% | Action-Rollenspiel | Vivendi Universal
e . Dark Age of Camelot
Die Meinung der PC-Games-Leser: | 4 PRt A

9%
EA_ Diablo 2
&% | Action-Rollenspiel | Vivendi Universal

MARCUS HECK (24),

Student aus Dresden

.DAoC kdnnte Multiplayer-Online-
Rollenspiele endlich einer breiten
Masse von Spielern schmackhaft
machen. Der unkomplizierte Ein-
stieg ist auch filr Neulinge des
Genres ohne grifere Probleme
zu bewdltigen. Allerdings diirften
sich Hardcore-Rollenspieler an
dem Hack&Slay-Kampfsystem a
|a Diablo 2 storen.”

RALF OEHLING (22),
Krankenpfleger aus Mettlach
.DAoC ist meiner Meinung nach,
trotz der Kinderkrankheiten, der
derzeitige Genre-Kénig. Einstei-
gem und Gelegenheitsspielern
bietet es eine durchdachte Steue-
rung und viel Motivation, Profis da-
gegen bekommen alleine schon
durch das RvR eine Menge gebo-
ten, Der Hersteller nimmt die Spie-
ler und ihre Anregungen ernst.”

PC Games Mai 2002

ALEXANDER CLAUS (18),

Schiiler aus Ispringen

.Am Anfang ist das Spiel wirklich
klasse, Leider hielt dieser Spielspaf®
bei mir nurzirka einen Monat an,
denn die Trade-Skills sind absoluter
Miill. Bald ist jeder Spieler nur noch
darauf aus, seinen Charakter zu ver-
bessern. Jeder will die besten Items
usw. Bei Ultima Online konnte man
sehrviel mehr machen, bei DaoC
kann man nur kampfen.”

HELGE FOCKER (27), wissen-
schaftl. Ass. aus Recklinghausen
«Nach einigen Spielstunden habe
ich festgestellt, dass mir Online-
RPGs wenig bis gar keinen Spafi
machen. Toten und getotet wer-
den st quasi ein Selbstzweck.
Quests existieren gar nicht oder
sind einfach komplett schwach-
sinnig. Eine Geschichte, die dem
ganzen einen Zweck geben wiirde
existiert schlicht nicht.”

B, v | Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal
[

Rollenspiel | Virgin Interactive

| Flucht von Monkey Island
Adventure | Electronic Arts

- | Myst 3: Exile

1% | Adventure | UbiSoft
Everquest
Online-Rollenspiel | Ubi Soft
| Wizardry 8

%« | Rollenspiel | Sir-Tech

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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MONSTER HAUEN

So schaut sie aus, die
Kampfarena. Hier las-
sen Sie lhre Figuren
kdmpfen, zaubern und
Gegenstande benutzen,

Rollenspiel

Ubi Soft will Kulleraugen und Stupnéschen auf dem

PC salonfahig machen: mit einem Anime-Rollenspiel.

an muss schon viel
M Schweif und Herzblut
lassen, wenn man sich

Mann fiirs Grobe. Ein sympathi-
sches Gespann! Rund 50 Stun-
den werden Sie damit verbrin-

der Wildnis und in Héhlen ihre
Runden drehen. Dann verdn-
dert sich der Bildausschnitt,

VERSCHNAUFPAUSE Ryudo
und seine Anhangerschaft
tanken in einer Kneipe Energie.
Gespeichert wird, wenn Sie mit
dem Barkeeper reden.

TESTURTEIL

GRANDIA 2

eine derartig tiefsinnige Hinter-  gen, das Quartett durch eindrei-  zeigt Gegner und Spielfiguren, ~ ENTWICKLER ANBIETER
i : ; p : PR : ; Game Arts Ubi Soft
grund-Story fiir ein Rollenspiel ~dimensionales Terrain zu len- wie sie sich in einer Arena
ausdenkt: Bosewicht Valmar ken, Monster rundenbasiert zu  gegeniiberstehen. Rundenba-  PREIS TERMIN
A : i . 4 i ) 2 4 Ca. €35, 28.03.2002
schikaniert ein Fantasy-Reich, ~schlagen, Erfahrungspunkte zu ~siert riicken Sie so Spinnen, Di-
ein Heldentrupp muss dem fie-  sammeln - und Text zu lesen.In  monen und anderem Gesocks g:;::frE
sen Treiben Einhalt gebieten. unermiidlicher RegelmaBigkeit zu Leibe. Von den gewonnenen
Schliisselfigur ist Ryudo, der sinnieren Ihre Schiitzlinge tiber ~Erfahr kten werten Sie  Doonar  EMPFOHLEN
usselfigur ist Ryudo, der sinnieren [hre (tzlinge tiber Erfahrungspunkten werten Sie CPU450MHz  CPU 800 MHz
Anfiihrer der Truppe, die im  Gut und Bése, iiber Liebe, Tod Fahigkeiten auf, lernen neue 128 MBRAM 256 MB RAM
Laufe des Spiels auf insgesamt und Verrat. Das ist spannender ~ Schwertkniffe oder machen ~ MP:820M8  HD:820MB
vier Personen anwiichst: Singe-  Stoff, wenn Sie keinen philoso-  Zauberspriiche stirker. Das ist ~ UNTERSTUTZT
rin Elena als Objekt der Begier- phischen Anspruch erheben. das bewihrte Rollenspielkon-
de, der kleine Junge Roan mit ~ Gekampft wird, sobald Sie in  zept, von Grandia 2 ohne Expe- ~ MEHRSPIELER
. A s : Einzel-PC 1 Netzwerk -
grofier Zukunft, und Marek, der ~ die Monster hineinlaufen, diein  rimente umgesetzt.  THOMAS WEISS Internet -
1 Spieler pro Packung
M EI NUNG Grandia 2 ist seicht wie eine Wasserpfiitze: Zu einer Stadt latschen, das G-RA:K--E 5%
THOMAS W dort anséssige Bdse vertreiben, zur nachsten Stadt latschen, wo das glei- i ) 7’5
che Spiel von vorn beginnt. Das unterfordert PC-Rollenspieler. Warum EEEET o I%J
dann 71 %? Weil Grandia 2 die Gefilhle seiner Charaktere in den Vorder- o
grund rilckt und damit zur spannenden Fantasy-Seifenoper wird: Ryudo , = 5%
liebt Elena, will es aber nicht zugeben. Elena findet, dass Ryudo ein Gro- i -
bian ist. Und sie verwandelt sich immer dann, wenn es brenzlig wird, in W&w;ﬁ , G_Sé
ein anderes, frecheres Ich namens Millenia. Ganz schin verzwickt, die o .
Wenn Sie ein guter Zuhdrer | Lage! Dawird geplappert, bis Augen und Ohren qualmen - immerhin 5.”&')'53—'3"'-[] _6%
sind, wird lhnen Grandia 2 sind 90 Minuten davon leidenschaftliche Sprachausgabe. Ubrigens: x
Spaf machen. Die Maussteuerung glanzt durch Abwesenheit. Sie haben hoffentiich g%ﬂ - lil
¢in Gamepad. Oder starke Nerven, wenn Sie mit der Tastatur spielen. =
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neues Monkey
Island? Nur fast.

CLASSICS

Q

die Biirger verneigen sich vor
ihm — bis das Leckerli gestoh-
len wird. Opa Goodmate ob-
liegt gerade die Wachpflicht,
also muss er die Verantwor-

BABYSITTER Die
sem Herren ein Kind
anzuvertrauen war
il wohl dumm.

Adventure l

tung tragen. Dass ihn der Ko-
nig aber gleich zum Tode ver-
urteilt, motiviert Enkel Gilbert
- 50 sonnig wie naiv von Ge-

cherlichkeit um; die Zeichen-
trick-Animationen wirken ab-
gehackt und einige Sprecher
lernen noch, wie ihr Job funk-
tioniert. DANIEL CH, KREISS

Gabriel Knight 3

&

Test

TESTURTEIL

GILBERT GOODMATE

ENTWICKLER ANBIETER

miit — sich zum Retter aufzu- gemon los hectain
schwingen. Bald maskiert sich g:Eésﬁ ; Eﬁg‘m';‘h
Gilbert dazu als die Majestit, g
inderr} er sich eine Papierkrone g:?éfh“
und eine Gumminase aufsetzt. e e
Gilbert maltratiert Hihne mit CPU166MHz CPU 333 MHz
B N Bollern, um an Federn fiir Ei- 32MBRAM 64 MBRAM
BRUDER IM GEISTE Gilbert genbau-Fliigel zu gelangen. i Wi
und Guybrush aus Monkey Island Gilbert verwickelt den Sheriff ~ UNTERSTUTZT
verbindet die Tollpatschigkeit. in eine Popcom-SchieBerei, in- ) ;
Bei Charme und Witz s dem er Maiskolben ins Feuer MEHRSPIELER
" ¢ . . Einzel-PC1 Netzwerk -
bertaber zwei Klassen tiefer. wirft. Und all diese Szenen so- Ir:t:renet- <
wie die dazugehdrigen Ritsel 1 Spieler pro Packung
A H ~—_ ]ie Story ist Banane: sind auf merkwiirdige Weise
Télpel Gilbert [y i s :
0 pe G be t D Mit einem Pilz ver- nachvollziehbar - das ist ﬁK_D ‘-6-;5%
ae . trieb vor langer Zeit die Stirke dieses Adventures p
" SOUND 65%
ratSEIt SICh Zum ein Junge einen bosen Magier Der Versuch, den {iberraschen-  mummummm -
I . aus der Stadt Phungoria. Seit- den Humor der Vorzeigeserie STEUERUNG 79%
He den. Eln her steht der Riesenchampig- Monkey Island zu imitieren, -A_D . -
a 4 t 3 i ATMOSPHARE 63%
non auf dem Marktplatz und  schldgt allerdings zu oft in La- EEEE T

SPIELDESIGN 70%
ENEmTT

MEHRSPIELER -

TESTURTEIL CLASSICS
GABRIEL KNIGHT 3

ENTWICKLER ANBIETER

Sierra Vivendi Univ.
PREIS TERMIN
e Ca.€ 15 Erhltiich
-3 A i SPRACHE
- ANNAHERUNGSVERSUCH Gab Deltach
/ Briel schieicht sich an ein Zimmer BENGTIGT EMPFOHLEN
* B madehen heran. Hat er es auf ein CPU 133 MHz  CPU 333 MHz
Date abgesehen? Eher nicht, 32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 140MB  HD: 405 MB
UNTERSTUTZT
. . . L1 - . pel
chen, Legenden und Religion
Auf einen Chauvi kommen zig Ratsel, cher Legenden und Religion 0 -
miissen Sie die Ubersicht be- e S VR
: ae halten. Gabriel Knight 3 ist  |emet- 3
M Vt hen u nd St in knorma |e I'uq en. ein altmodisches Adventure im 1 Spieler pro Packung
besten Sinne. Es gibt knackige
| abriel Knight und sei- mand schlagt ihn nieder und  Rétsel und Kriminalfélle durch % r 73&
| ne stindige Fastlieb- verschwindet aus dem Abteil. ~Kombination zu losen, Intrigen ¢ ,un _8“1%
schaft Grace wachen Erst in einem Dorf namens zu durchschauen und unter- pEEIEIERENI .
tiber dem Bett eines kleinen Rennes-le-Chateau  kommt haltsame Gespriche zu fithren.  STEUERUNG 69%
Prinzen, dessen Vater die An- Gabriel wieder zu Bewusstsein  Zwei Punkte vergdllen den ]
feindungen einer vampirbe- - rechtzeitig, um erneut zwei Spaf nur ein wenig: 3D-Grafik ~ATMOSPHARE 7%
geisterten Sekte fiirchtet. Trotz ~ seltsame Gestalten fliichten zu  und Bedienung verkomplizie- SPIELDESIGN 0%
aller Vorsicht kommt der Junge  sehen. Eindeutig: Etwas ist faul ~ ren das Puzzeln manchmal un- 6 [ I |
abhanden; Gabriel nimmt per im Wein- und Késestaat. In ei- notig und der langsame Auf- MEHRSPIELER A
Eisenbahn die Verfolgung auf. nem bald losbrechenden Wir- bau der Story macht einem den AT ]

Dann der Blackout. Irgendje-
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bel aus Korruption, Schatzsu-

Einstieg schwer. DANIEL CH. KREISS
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Frisch auf den Tisch!

Leckere Sportclips aus der Fischperspektive.

SPARKS ADVERTISING, Tel.: +49/89/356377-0

-~ 3

. .
Dienstag bis Donnerstag um 18:30 Uhr

Mittendrin statt nur dabei



IHRE EXPERTEN SRR A |

Test

<4

GEORG VALTIN [GY@PCGAMES.DE]

? iir die ,glanzenden" Kicker auf dem Platz finden
| ®  die FIFA-Fans unfreundliche Worte: Von ,Killer-
Speckschwarten” und ,Chrom-Kdpfen“ ist da die Rede.
Doch wie alle fufballerischen Lichtgestalten |asst FIFA
2002 wenig Raum fiir Kritik. Die Wiinsche der
Leser hat PC Games direkt an die Chef-Designer iiber-
geben. Erste Reaktion: Gegen Ideen wie Hallenmodus
oder umfangreiche Statistiken wie bei NBA/NHL (,Im
Fufiball einfach nicht {iblich“) straubt man sich bei EA
Sports nicht - falls haufiger gewlinscht, wéren sie pro-
blemlos umzusetzen. Das gilt auch fiir Boni bei Heim-
spielen - doch hier gibt man zu bedenken, dass solche
Lufélligkeiten und Formschwankung eher zu Frust fiih-
ren”; Dinge wie Heimstarke liefen sich schlecht ver-
ninftig simulieren. Fiir FIFA 2003 ist sogar ein Kar-
rieremodus geplant, in dem man diverse Meisterschaf-
ten, Pokale etc. gewinnen muss. ,In diesem
Zusammenhang wird auch der Trainer-/Manager-
Part ausgebaut." Was FIFA WM 2002 zu bieten hat,
lesen Sie in unserer Vorschau auf Seite 62.

Simulationen

Rennspiele

Das Ul

il der PC-Games-Leser:
Die Starken und Schwachen von FIFA 2002

_DREI FRAGEN AN DEN HERSTELLER

PC Games: Wieso hat FIFA erst mit
der 2002-Version eine frei belegbare
Steuerung erhalten?

Wiodyka: ,Vor der Entwicklung eines
neuen FIFA-Spiels erstellen die Ent-
wickler eine Prioritatenliste auf der
Basis des Feedbacks, das von den
Spielern kommt. Da die Steuerung
sehr gut funktioniert hat und die freie
Konfigurierbarkeit fiir die Mehrheit
der Fans nicht unbedingt erforderlich

Sportspiele

Ausgezeichnete Grafik

A Neues Pass-System

IEA Original-Daten (Ligen, Spieler)

N Frei konfigurierbare Tastenbelegung
A Hohe Realititsnahe/Simulationsaspekt

L

[
ﬂ Deutscher Kommentar Q

»Glanzende” Spielergesichter

NICK WLODYKA, als Pro-
duzent verantwortlich fiir
die gesamte FIFA-Reihe.

Steuerung ;
. war, wurden stattdessen andere Features eingebaut.”
Keine WM spielbar e S
PC Games: Von den Lesern wurden vor allem die ,glanzenden” Kiipfe
Gegnerverhalten

der Spieler bemangelt ...

Wiedyka: ,In FIFA 2002 haben wir das etwas (ibertrieben und entspre-
chend gedndert, so dass nur noch ein dezenter Glanz zu sehen ist.”

PC Games: Warum sind einige Spieler nicht mit ihren richtigen
Namen vertreten und die Spielergesichter ,verfremdeter* als bei NHL
2002 oder NBA Live 20017

Wiedyka: ,Aus lizenzrechtlichen Griinden diirfen die Namen von eini-
gen wenigen Spielern nicht verwendet werden. In FIFA Fuball WM
2002 sind aber alle Spieler komplett lizenziert. Es war fiir uns bisher zu
aufwendig, das fiir sémtliche Spieler zu machen. In FIFA Fufiball WM
2002 haben wir erstmals ganz detaillierte Gesichter, so dass Sie Ihre d6r PC-Games.Leser:
Stars mit Sicherheit wiedererkennen. Auch im nachsten FIFA-Teil wer- 1 FIFA2002

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de den wir das zumindest fiir die wichtigen Spieler so machen. 2% | FuBball-Simulation | EA Sports

- ] B ”; | NHL 2002

Eishockey-Simulation | EA Sports
'Die Meinung der PC-Games-Leser:

Wiirden Sie Fifa 2002 weiterempfehlen?

CHARTS

Die beliebtesten Sport- und Rennspiele

' Colin McRae Rally 2.0
% | Rallye-Simulation | Codemasters
NIELS DIEKMANN (21),
Student aus Lemgo

n 4 | RTL Skispringen 2002
10%
Der Realismus ist durch das neue

Pass-System sehr gestiegen, was
ich als Aktiver gut einschétzen
kann. Leider ist das Spiel noch

tisch zu sein, aber zugunsten des
Spielspafies sollte man Abstriche
bei der Realitatsnahe machen.
Lohnt sich auf alle Félle auch fiir
Besitzer eines Vorgangers, da die
Neuerungen diesmal wirklich re-
volutionar ausgefallen sind.

etwas zu schnell, um 100 % realis-

MARCO ERFELING (16),

Schiller aus Bremerhaven

Trotz kleinerer Méngel schlicht und
einfach die realistischste und bes-
te FuBballsimulation, die durch
das neue Pass-System und die
Doppelpassfunktion noch simula-
tionsnaher bestimmt wurde und
mehr taktische Mglichkeiten
bietet. Durch die taktische Vor-
gehensweise (Spielaufbau), die
das Spiel verlangt, sind Sololufe
iibers Spielfeld und Torregen na-
hezu auszuschliefen.

MARCUS BOHM (14),

Schiiler aus Mettmann

Im Vergleich zu den Vorgénger-
Versionen kann man das neue Fl-
FA mit seinem neuen, sehr guten
Pass-System durchaus als inno-
vativ bezeichnen. Argerlich ist ne-
ben dem Fehlen des WM-Modus
(wegen FIFA WM 2002) und des
Trainingsmodus vor allem das
Fehlen von Features wie z. B. Hal-
lenmodus (gab es 97 und 98),
Rauchbomben und Originalsta-
dien (gab es z. B. schonin 99).

MICHAEL ZIELONKA (22),
Student aus Oelde

Var allem das Abwehrverhalten
der Spieler falit auf. Sie stehen
und laufen nie hin, wo sie sallten.
Einem realen FuBballspiel ist es
{iberhaupt nicht &hnlich, hochs-
tens die E-Jugend spielt noch so.
Und wieder fallen zu viele Tore. EA
Sports war wohl mehr auf ameri-
kanisches Action-FuBball aus als
auf ein schnes, taktisches Spiel,
Positiv zu erwahnen ist jedoch der
Multiplayer-Modus.

PC Games Mai 2002

Skisprung-Simulation | VCC/RTL

| Salt Lake 2002

Olympische Winterspiele | Eidos

| F1Racing ChamplonshI?
oft

Formel-1-Simulation | Ubi §

7 MS Flight Simulator 2002
Flugsimulation | Microsoft

| Rennspiel |

| Grand Prix 3

Formel-1-Simulation | Infogrames

Need for Speed: Porsche

lectronic Arts

Tony Hawk's Pro Skater 2

| Fun-Sport | Activision

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www,pcgames.de
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“ To

~ Pro

as Ziel: 200.000 Punk-
te. Zeit dafiir: zwei
Minuten. Unser Skater

féhrt los, vollfithrt elegant ein
Manual, springt auf ein Geldn-
der und zeigt mehrere Grinds.
Sieht gut aus, schnell weiter
auf den Zaun gehiipft und da-
bei um 360 Grad gedreht, die
nichsten Grinds folgen, das
Ausbalancieren mit dem Steu-
erkreuz wird schwieriger. Jetzt
den gleichen Weg zuriick, da
steigt die Anspannung und die

ny

TestJ Skateboard-Simulation

Hawk’

Skater 3

Tony Hawk's Pro Skater 3 prasentiert sich in allen
Belangen als Referenzprodukt und ldsst samtliche
Konkurrenztitel in Sachen Spielbarkeit, Steuerung
und Dauermotivation weit hinter sich.

Finger umklammern krampf-
haft das Gamepad. Der Multi-
plikator zeigt bereits 24, jetzt
nur nicht den Gymnast Plant
vergeigen, sonst war alles um-
sonst! ... Eine typische Szene,
wie Sie sie in der Skateboard-
Simulation Tony Hawk’s Pro
Skater 3 am laufenden Band
erleben werden. Und das wird
Sie in ein Wechselbad der Ge-
fiihle stiirzen, denn Triumph
und Versagen liegen unglaub-
lich dicht beeinander.

Das Spielprinzip hat sich
seit dem erfolgreichen Vorgan-
ger nicht verdndert: Sie steuern
einen Skater durch verschiede-
ne Levels und vollfithren spek-
takuldre Mandver, fiir die Sie
entsprechend Punkte erhalten.
Es gibt die tblichen Arten von
Tricks, also Grinds, Manu-
als, Grabs sowie verschiedene
Stunts und Drehungen in der
Luft. Damit ist natiirlich noch
kein Blumentopf zu gewinnen,
denn richtig viele Punkte be-

kommen Sie erst durch die
Aneinanderreihung von Tricks.
Dann greifen Multiplikatoren,
die den Score fiir eine Kombi-
nation in den sechsstelligen
Bereich katapultieren, Profis
schaffen auf diesem Weg auch
Werte von tiber einer Million.
Am Anfang sollten Sie nicht
verzweifeln, denn erst nach
dem mehrmaligen Absolvieren
eines Levels hat man die idea-
len Stellen fiir die Highscore-
Jagd gefunden. Als Faustregel
gilt: je mehr Kanten und Ram-
pen auf engen Raum nebenei-
nander angeordnet sind, desto
besser. Denn wenn Sie den Weg
zwischen zwei Grinds erst mit
einem langen Manual tiber-
briicken miissen, wird das Hal-
ten der Balance immer schwie-
riger. Die Animationen von To-
ny Hawk’s Pro Skater 3 diirfen
getrost als Referenz in Sachen
Sportspiele bezeichnet werden
- selbst die Stiirze sehen so
tiberzeugend aus, dass es ei-
nem beim Betrachten selbst
wehtut. Dass Kombinationen
der Bewegungsablaufe und die
Fahrphysik dabei vollkommen
unrealistisch sind, stort in kei-
ner Weise den Spaf. Im Gegen-
teil: Gerade die Umsetzung
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So skatet man in

Das Besondere an Tony Hawk's Pro Skater 3 sind die interaktiven Levels und die darin
enthaltenen Missionsziele. Hier einige Beispiele anhand der Map ,Kanada“.

Missionsziel: Beeindrucke die Skater

Missionsziel: Begrabe den Idioten

RN "'l'; : "

BEGRABDE" DE.I\:I IDIQYE H
‘ﬂfnp—es::&'tusserﬁ “

b d
L«

y &
Finf Skater halten Sie fiir ein Weichei, also miis- Der Idiot beschiefit andere mit Schneeballen,
sen Sle vor den Augen jedes Einzelnen einen das muss natiirlich bestraft werden. Springen Sie
sehr guten Stunt, Grind oder eine Combo zeigen. mit Ihrem Skater Gber die Rampe in das Geést
Schaffen Sie das nicht, hagelt es hamische des verschneiten Baums, wird der Limmel von
Kommentare der Halbstarken. der weiffen Pracht (iberschiittet.

Missionsziel: Befreie Chuck vom Pfahl Missionsziel: Sammle S-K-A-T-E

. ¥ ]

[i1]

b 4
e 1

L

- >
- o

theoretisch unméoglicher Ma- | . e s § - P PR U : R "'j

2 A b : s = = . » AR 3

nover versetzt Spieler in Ver- & 4 4148 . -

ziickung. Chuck hat sich Uberreden lassen, seine Zunge an Dieses Ziel missen Sie immer erfillen: Im Level

K den Metallpfahl zu halten. Damit sein Leiden ein sind die Buchstaben S, K, A, T und E verteilt, die

Ende hat. miissen Sie ihn einfach umfahren. Der- Sie in beliebiger Reihenfolge einsammeln kon-

? = art leichte Missionsziele finden Sie in spateren nen. Meist sind diese so angeordnet, dass Sie

mer wieder neue Uberraschun- Missionen (ibrigens nicht mehr. alles in einem Turn einsacken kdnnen.

gen. Mit fast allen Objekten

kann Thr Skater interagieren

und wird vom Spiel in Form

von Punkten, Tonen oder

besonderen Animationen be-

Die Levels sind hervorra-
gend gestaltet und bieten im-

lohnt. Dabei sind die Locations
so aufgebaut, dass es praktisch
unendlich viele Moglichkeiten
fiir Tricks gibt. Dennoch wei-
sen die Maps unterschiedliche
Charakteristika auf und stellen
besondere Anforderungen, um
samtliche Levelziele zu errei-
chen. Thr Skater-Leben begin-
nen Sie in der GiefSerei, wo ne-
ben vielen Gelandern auch eine
geraumige Halfpipe und mo-
derate Aufgaben schnell den
Weg nach Kanada offnen. Ein-
steiger miissen keine Bange ha-
ben: Fairerweise reichen drei
Erfolgserlebnisse aus, um wei-
terzukommen. Wenn Sie Ka-
nada gemeistert haben (siche
Kasten ,,So skatet man in Kana-
da”), verschliagt es Sie unter
anderem an einen Flughafen,
nach Los Angeles und nach To-
kio. Die Levelziele werden im

PC Games Mai 2002

GEPUNKTET Die gel-
ben Skill-Punkte soll-
ten Sie unbedingt ein-
sammeln, da lhre Fa-
higkeiten dadurch ge-
steigert und bessere
Tricks moglich werden.



Test | Skateboard-Simulation: Tony Hawk's PS 3

GO FOR GOLD In
zwei Levels treten
Sie gegen compu-
tergesteuerte Geg-
ner an und miissen
eine Medaille ge-
winnen, um die
néchste Karte
freizuschalten.

spateren Verlauf immer kom-
plexer und erfordern oft meh-
rere Schritte, auflerdem fiihrt
meist der offensichtliche Weg
nicht zum Erfolg. Beispiels-
weise hat ein merkwiirdiger
Mann seinen Schliissel verlo-
ren und mochte gern in sein
Haus. Da es weit und breit kei-
nen Schliissel gibt, sammeln
Sie kurzerhand eine Axt von
der Baustelle auf und tiberge-
ben Sie an den merkwiirdigen

finden, wie man diese kniffli-
gen Ritsel lost, macht unglaub-
lich viel Spafi. Auferdem lasst
einem die Jagd nach dem
Highscore kaum noch das
Gamepad weglegen, vor allem
weil das Spiel provokativ an-
zeigt, wie hoch die Punktzahl
fiir die eben abgelieferte Com-
bo gewesen wire, wenn man
nur den letzten Trick nicht ver-
semmelt hitte. Man weifl ge-
nau, dass es zu schaffen ist,

Man weif genau, dass jedes Levelziel zu erreichen
ist, und probiert es immer wieder. Was bei anderen
Spielen nervt, ist bei THPS 3 enorm motivierend.

116

Typen. Der demoliert damit die
Holztiir des Hauses und 6ffnet
damit gleichzeitig den Weg in
einen Abschnitt, der vorher
nicht zuganglich war. Oder Sie
sollen einem Skater-Kumpel
die Tickets am Flughafen brin-
gen. Einfach einsammeln und
hinfahren geht nicht, da die
Tickets so an der Sicherheits-
kontrolle ungiiltig werden. Ein
alternativer Weg findet sich in
Form einer nahe gelegenen
Rampe, die Sie per Sprung un-
behelligt in die Wartehalle ge-
langen lasst. Allein herauszu-

und probiert es immer wieder.

Jeder Skater - neben dem
mehrfachen Weltmeister Tony
Hawk dtirfen Sie diverse ande-
re, unbekannte Board-Akroba-
ten steuern — verfiigt {iber be-
stimmte Werte fiir wichtige At-
tribute wie Olli, Air, Spin und
Tempo. In jedem Level finden
Sie mehr oder weniger leicht
zusdtzliche Skill-Punkte, mit
denen Sie diese Eigenschaften
weiter ausbauen oder anders
gewichten konnen. Am Flugha-
fen werden Sie die meiste Zeit
mit Grinds tiber Gelander, Roll-

treppe und Tischkanten ver-
bringen, so dass Balance weit-
aus wichtiger ist als Spin
und Air. Steht ein schwieriger
Sprung an, fithren logischer-
weise gesteigerte Werte fiir Olli
und Tempo zum Erfolg. Neben
den Eigenschaftswerten ldsst
sich auch das Outfit der Sport-
ler vielfiltig verandern. Das
Angebot an Kleidungsstiicken
ist in allen Bereichen mehr als
ausreichend. Als Kopfbede-
ckung ist beispielsweise vom
einfachen Tuch tiber Piratenhii-
te bis hin zum Bauarbeiterhelm
alles méglich. Unser Tipp: Stat-
ten Sie Tony mit Piratenhut,
Taucherbrille, Hotpants und
Taucherflossen aus und versu-
chen Sie, bei diesem Anblick
nicht zu lachen. Egal welches
Qutfit Sie auch wihlen, auf die
Leistungen des Skaters hat es
keinen Einfluss. Apropos: Fiir
Spitzenleistungen sollten Sie
unbedingt ein Gamepad zur
Steuerung verwenden, da die
Tastenbelegung auf der Tasta-
tur nicht wirklich optimal ist
und die spéter notwendigen
Combos nicht mehr zu schaffen
sind. Sollten Sie keins haben,
kaufen Sie sich eins: Wenn es
sich tiberhaupt fiir ein Spiel
lohnt, dann fiir Tony Hawk’s
Pro Skater 3. GEORG VALTIN

Ein grandioses Spiel,
das auch nach vielen
Stunden immer noch fiir
Uberraschungen sorgt.

Tony Hawk's Pro Skater 3 kommt fiir
mich personlich dem perfekten
Spiel schon sehr nahe. Wenn der
Multiplikator sich so langsam der
50 néhert, aber der Schwung eben
nimmer reicht, um die Combo ver-
niinftig abzuschliefen, bin ich nicht
frustriert. Ich bin motiviert, starte
einen neuen Versuch und muss es
einfach schaffen. Ausreden wie in
anderen Sportspielen gibt's nicht,
denn wie gut ich bin, hangt nichtvon
der Kl eder anderen Zufallsfaktoren
ab, Das hervorragende Leveldesign
bietet auch nach mehrfachem
Durchspielen noch Raum filr neue

‘Uberraschungen. Passanten, Autos
und andere Skater verleinen dem
Geschehen zusétzlich Atmosphare.
Einziger kleiner Wermutstropfen: An
einigen sehrwenigen Stellen jedes
Levels stimmt die Kollisionsabfrage
nicht ganz und das Bild flimmert fiir
Momente. Der wiederum superbe
Soundtrack bietet eine umfangrei-
che Playlist von Rock bis Rap und ist
im Handel auch als Audio-CD er-

haltlich,

TESTURTEIL

TONY HAWK'S PS 3

ENTWICKLER ANBIETER

Gearbox Soft,  Activision

PREIS TERMIN

Ca. €40, Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENGTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU400MHz  CPU 800 MHz

B64MBRAM 256 MB RAM

HD: 600MB  HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC2  Netzwerk4

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 79%
| [ | [ == [
SOUND 88%
|| [ [ =]
STEUERUNG 91%
. ]
ATMOSPHARE 85%
L[ | (W= -
SPIELDESIGN 92%
[ | [ [ (=i ]
MEHRSPIELER 90%
[ [ | [ (=l ]
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nSorry Bill, in dieser Serie ist kein
Platz fur Verlierer...«

BestSseller

SERIES
NUR DIE BESTEN UBERLEBEN!

BestSeller Series: Weltweit mehr als eine Million

verkaufte Exemplare !

Gabriel Knight 3 NASCAR™ Racing 4 Tribes 2

Gabriel Knight 3

»Bei so viel Vampirismus und Schatzsucherei fangt das Herz eines jeden Abenteurers heftig an zu schlagens, Computer Bild Spiele 02/00, GUT

NASCAR® Racing 4

»Brillante Simulation der aufregenden NASCAR-Serie«, GameStar 05/2001, 87%

Tribes 2

»Der Actionspieler mit Kopfchen darf sich freuen: Tribes 2 ist adrenalinférdernde Tak tik vom Feinstene, PC Games 05/2001, 85%
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Tennis-Simulation

irtua Tennis

Spiel, Satz und Sieg: Virtua Tennis schafft die Mischung
aus Simulation und Arcade in nahezu perfekter Weise.

dhrend so manches
w andere PC-Sportspiel

nur mit Zehn-Tasten-
Gamepad richtig zu bedienen
ist, ist die Stirke von Virtua
Tennis vor allem die sensatio-
nell einfache Steuerung. Das
fallt gleich zu Beginn so richtig
auf, genauso wie die hervorra-
genden Animationen. Dass der
Suchtfaktor im Karrieremodus
schon fast ins Unermessliche
steigt, merken Sie wenig spiiter.
Schnell wird aus dem kurzen
Spiel zwischendurch eine Ses-
sion von mehreren Stunden.
Virtua Tennis bietet drei Spiel-
varianten: Im Arcade-Modus
miissen Sie nacheinander diver-
se Spiele auf unterschiedlichen
Beldgen gewinnen. Bei Freund-
schaftsspielen treten Sie im Ein-
zel oder Doppel gegen Com-
puterspieler Threr Wahl oder
menschliche Widersacher an.
Die meiste Zeit werden Sie aber
im Karrieremodus verbringen:
Sie wihlen einen der acht Ak-
teure (unter anderem Tim Hen-

man, Jim Courier und Thomas
Haas) zu Beginn aus und miis-
sen sich von Position 300 der
Weltrangliste zur Nummer 1
hochspielen. Also gilt es, Tur-
niere in aller Welt zu gewinnen
und abwechslungsreiche Trai-
ningseinheiten zu meistern. Da-
bei werden Ihre Fahigkeiten auf
spielerische Weise verbessert.
Aufschlige tiben Sie beispiels-

es drei Schwierigkeitsgrade,
nach deren erfolgreicher Be-
waltigung neue Turniere oder
die jeweils nachste Runde ei-
nes Wettkampfes freigeschaltet
wird. Auflerdem werden Shops
verfligbar, in denen Sie sich mit
den gewonnenen Preisgeldern
mit neuen Outfits eindecken so-
wie einen Partner fiirs Doppel
verpflichten konnen. Und da

Das Gameplay von Virtua Tennis ist
arcadelastig, allerdings werden auch
Simulationsaspekte beriicksichtigt.

weise, indem Sie auf Bowling-
pins schieffen und eine be-
stimmte Punktzahl erreichen.
Beim Lob-Training beférdern
Sie die gelben Filzkugeln in
Tonnen, mit Returns auf eine
Zielscheibe werden Grund-
schlige genauer und mit
Schmetterbillen miissen Sie
grofie Luftkissen vom Platz ka-
tapultieren. Fiir jede Ubung gibt

Sie sowieso schnell Moneten im
Uberfluss haben, schalten Sie
am besten auch gleich noch
weitere Spieler und Plitze frei.
Virtua Tennis ist problemlos
mit Gamepad oder Tastatur zu
bedienen. Sie bendtigen ledig-
lich die Richtungstasten oder
das Steuerkreuz zum Bewegen
Thres Akteurs und dem Zielen
des Balls. Mit zwei weiteren

Tasten bestimmen Sie dann, ob
Sie einen harten (Schmettern,
harte Auf- und Grundschlige)
oder weichen Ball (Lob, Slice,
Stopp) spielen wollen. Die Stel-
lung des Sportlers und das Ti-
ming bestimmen, wie gut die
gelbe Filzkugel zum Gegner zu-
riickfliegt. Das Gameplay ist
dabei arcadelastig, allerdings
werden Simulationsaspekte be-
riicksichtigt. So ist das Ballver-
halten auf Sand ganz anders als
auf Rasen oder Teppich. AufSer-
dem verfiigen alle Gegner tiber
eine besondere Stirke, etwa
Schnelligkeit, Hammervorhand
oder Konditionswunder. Wer
das bei den Aufeinandertreffen
nicht berticksichtigt, wird es
nach den leichten Erfolgen am
Anfang schwer haben. Spielen
Sie Sportsfreund Jewgeni Kafel-
nikow beispielsweise immer
wieder auf die Riickhand an,
miissen Sie sich nicht wundern,
wenn der russische Kénner das
Geschehen dominiert. Suchen
Sie gegen Carlos Moya auf
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Sandpldtzen das Grundlinien-
duell, werden Sie keinen Stich
sehen.

Die Schwierigkeit in den
Doppel-Matches liegt logischer-
weise darin, dass man von der
Leistung seines Partners abhén-
gig ist. Obwohl das Verhalten
des Mitspielers meist ordent-
lich, aber leicht unterhalb des ei-
genen Leistungsniveaus ist, ver-
sagt der Kamerad regelmafig
bei wichtigen Situationen. Da
kann man schon mal leicht ver-
zweifeln. Auch die KI der Geg-
ner wird Sie regelméBig dazu

DEN KENN ICH! Mit
acht Profis durfen Sie

in den Karrieremodus

gehen, beispiels e
mit Riickhand-Meister
Kafelnikow.

L -

%o el
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veranlassen, das Gamepad in
die Ecke schmeifien zu wollen.
Satze wie ,,Das kann doch nicht
sein, wie hat der denn den Ball
noch erwischt, der schummelt
doch!” hat man wéahrend des
Tests mehr als einmal im PC-
Games-Biiro gehort. Allerdings
hat man bei harten Gegnern im-
mer das Gefiihl, man konne sie
bezwingen — selbst wenn man
zehn Mal verliert. Virtua Tennis
fallt damit eindeutig in die Ka-
tegorie der siichtig machenden
Spiele, jedenfalls bis alle Trai-
ningseinheiten absolviert, alle

Gegner geschlagen und alle zu-
sitzlichen Charaktere verfligbar
sind. Dann ist es an der Zeit,
sich im Mehrspielermodus mit
anderen menschlichen Spielern
zu messen — und das ist sogar
noch einen Tick besser als im
Einzelspielermodus. Absolutes
Highlight: ein Doppel mit vier
menschlichen Spielern auf lang-
samem Belag — solch einzigar-
tige, abgefahrene und geniale
Ballwechsel sehen Sie sonst nir-
gends, weder in anderen PC-
Spielen noch bei Fernsehiiber-
tragungen. GEORG VALTIN

Wer auch nurannahernd
aufTennis oder Sportspiele
steht, kommt an Virtua
Tennis nicht vorbei.

Man kann es gar nicht oft genug sagen, aber dank der einfachen Steue-
rung ist das Gameplay von Virtua Tennis einfach genial. Dazu kommen
abwechslungsreiche Gegner, die oftmals auch eine angepasste Spiel-
weise verlangen. Der Schwierigkeitsgrad steigt sachte an und lediglich
einige der originellen Trainingseinheiten sind nahe an der Grenze zur
Unméglichkeit. Aber irgendwann hat man auch die geschafft und
nimmt verdient Platz auf dem Thron der Weltrangliste. Das ist eigentlich
die einzige Schwache von Virtua Tennis, denn man hat es recht schnell
durchgespielt und es gibt aufer dem Multiplayer-Modus keine Heraus-
forderung mehr. Da kann ich nur hoffen, dass Virtua Tennis 2 auch auf
PC erscheint, bitte! So, jetzt werde ich heimlich weiterzocken, sonst
kommt Sportsfreund Thomas Weift wieder her und nimmt mir - wie so
oft wahrend des Testens - das Gamepad weg.
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s-Simulation

Test

TESTURTEIL

VIRTUA TENNIS

ENTWICKLER ANBIETER

Sega/Rowan  Empire Int.
 PREIS TERMIN

Ca. €40, 11.4.2002

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

CPU 400 MHz  CPU 800 MHz

64 MB RAM 256 MB RAM

HD: 600MB  HD: 600 MB

UNTERSTUTZT ]

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk 4

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 83%
[ 1 [ [ [s=i. |
SOUND 79%
[ 1 [ | (e % |
STEUERUNG 91%
[ | [ /i )
ATMOSPHARE 73%
[ 1 [ [ ]
SPIELDESIGN 88%
[ [ [ [ (s ]
MEHRSPIELER 90%
| [ [ [ el ]

FLOTTER VIERER Ein
Doppel mit menschlichen
Spielern ist bei Virtua
Tennis das Nonplusultra
in Sachen SpaB.
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182 MPH
4

GLEICHMACHEREI
Die Cogkpits aller
Fahrzeugtypen sehen
volligidentisch aus.

u 120

F1 Seswion Info

Posltion: 2

Lag: 3

Time Remaining: 16:21
Last Lap: 50.847

Best Lap: 50.817

Auch dieses Jahr wird wieder im
Kreis gefahren: Sierras NASCAR-
Simulation tauscht die Texturen aus.

| ie aktuellen Fah-

rerdaten, simt-
L I liche Karosserie-
texturen der Saison 2002
und alle Strecken der
NASCAR-Tour sind die
Highlights von NASCAR
Racing 2002 Season. An-
sonsten entspricht das
grofitenteils dem
Vorgénger: Das Fahrmo-
dell wurde komplett iiber-
nommen, die Grafik-En-
gine blieb fast unverindert
(das verbesserte Schadens-
modell hinterldsst auch
optische Spuren) und so-
gar die Optionsmeniis
weisen mit der unbrauch-
baren Tastaturzuweisung
die gleichen alten Fehler
auf. Neu hingegen ist die
Tatsache, dass die auto-
matische Lenkhilfe nicht
abschaltbar ist, was die
Einfahrt in die Boxengasse
erschwert. Dennoch wird
Sierras  NASCAR-Serie
von Jahr zu Jahr besser: Da
die Rechenleistung han-
delstiblicher PCs und Gra-
fikkarten stindig steigt, ist
NASCAR Racing 2002
Season nun endlich auch
mit eingeschalteter Grafik
fliissig spielbar. Dank einer
ausgezeichneten Fahrer-KI

Spiel

und eines ausgereiften Sys-
tems von Spielmodi ist die
Hardcore-Simulation immer
noch erste Wahl fiir Rennfah-
rer, die sich lieber mit ihren
Gegnern als mit der Piste aus-

einander setzen.  HARALD WAGNER

TESTURTEIL

NASCAR RACING 2002 SEASON

ENTWICKLER ANBIETER

Papyrus Vivendi Universal

PREIS TERMIN

Ca. €45, Erhéltlich

SPRACHE

Englisch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

CPU450MHz  CPU 800 MHz

64 MB RAM 128 MB RAM

HD:490MB  HD: 490 MB

UNTERSTUTZT

OpenGL Force Feedback

MEHRSPIELER -

Einzel-PC - Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK - 70%
L[ [ N
SOUND 73%
|| | [sei & i
STEUERUNG B4%
L[| [ [ i
ATMOSPHARE 84%
. ]
SPIELDESIGN 70%
L[] [ = ]
MEHRSPIELER 80%
|| [ [ oo |

Tiger Woods
PGA Tour 200

Gelungenes
Update: Tiger
Woods prdsen-
tiert sich 2002
auf dem PC in
Bestform.

uch mit Versi-
fon 2002 kommt
I die Golf-Simula-
tion um Superstar Tiger
Woods nicht an Microsofts
Links 2001 vorbei, aber
vor allem grafisch nahe an
das Referenzprodukt he-
ran. Die Animationen der
Sportler sind sehr realis-
tisch, ebenso die Umge-
bungsgrafiken. Auf sechs
ordentlich  umgesetzten
Originalanlagen kdmpfen
Sie mit Tiger Woods und
seinen Kollegen der PGA
Tour in Einzelturnieren,

Saison oder diversen Va-
rianten um den Sieg. Die
Steuerung
in den Vorgdngern mit
den bewihrten Methoden
Trueswing, Zwei- und
Drei-Klick. Leider lasst die
Prézision in allen drei Va-
rianten etwas zu wiinschen
tbrig, so dass man an-
spruchsvolle Schlage trotz
genauer Analyse nur nach
sehr viel Ubung schafft.
Zwei Kommentatoren be-
gleiten das Geschehen wie
bei einer Fernsehiibertra-
gung und geben unter an-
derem Hinweise, wie der
Put aufgrund von Geldn-
deverhiltnissen und Ent-
fernung angesetzt werden
muss — gerade fiir Einstei-
ger ist das eine grofe Hilfe.
Ein Mehrspielermodus fiir
bis zu vier menschliche
Sportler sowie ein umfang-
reicher Editor zum Erstel-
len eigener Golfplatze run-
den die ordentliche Simu-
lation ab. GEORG VALTIN

erfolgt  wie

en.

: =
2 Tiger Woads
| » ¥ toni s schisgh *T )
&

GLUCK GEHABT Gera-
de bei derartig schwe-
ren Schldgen zeigt Tiger
Woods seine Klasse.

TESTURTEIL
TIGER WOODS PGATOUR 2002

ENTWICKLER  ANBIETER

EA Sparts Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca,. €45~ Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

CPU300MHz CPU 800 MHz

64 MBRAM 256 MB RAM

HD: 490 MB HD: 770 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC21  Netzwerk 4

Internet 4

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 81%
[ [ [ i
SOUND N 57%
[ | [ [ [s=. -
STEUERUNG TT%
NN [
ATMOSPHARE - 65%
| | | [ |
SPIELDESIGN 75%
L[| [ i =]
MEHRSPIELER 83%
L[ [ [ |
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GROSSE GEFAHR Drei

Sie mogen es
ruhig? Selbst
Schach ist zu

hektisch? Cubix
ist Ihr Rennspiel!

Sport

ier Halbstarke fahren
v auf ihren Luftkissen-

robotern durch eine
Kleinstadt und liefern sich da-
bei das eine oder andere Kopf-
an-Kopf-Rennen. Leider sind
es offensichtlich Roboter aus
der Mofa-Klasse, weshalb ihr
Tempo auf geschitzte 25 km/h
gedrosselt ist — eine nicht gera-
de adrenalinférdernde, dafiir
aber haarnadelkurventaugli-

Cublx. Race n Robots

che Geschwindigkeit. Da die
Programmierer auf eine Kolli-
sionsabfrage verzichtet haben,
kénnen alle vier Fahrzeuge die
gleiche Linie durch das Kur-
vengewirr nehmen, ohne sich
dabei abzudrangen. Damit
dennoch nicht alle Rennfahrer
gleichzeitig die Ziellinie iiber-
queren, wurden auf den insge-
samt neun Strecken ,lustige”
Hindernisse verteilt: Wasser-
pfiitzen, von denen die Luft-
kissen-Bots sinnloserweise ab-
prallen, oder gigantische Stahl-
stempel, die gelegentlich auf
die Fahrzeuge herabfallen.
Natiirlich dirfen auch Turbo-
Power-ups und Schutzschilde
nicht fehlen, deren Wirkung
aber viel zu kurz andauert, um
einen nennenswerten Einfluss
auf den Spielverlauf zu haben.
Somit garantiert auch eine opti-
male Fahrt keineswegs den Ge-
winn eines Rennens, meist ist
es der Zufall, der den Ausgang
dieser Schneckenrennen ent-
scheidet. HARALD WAGNER

TESTURTEI!
CUBIX: RACE 'N ROBOTS

ENTWICKLER ANBIETER
BlizGames  Infogrames
PREIS TERMIN
Ca. €35, Erhailtlich
SPRACHE
Englisch
BENOTIGT EMPFOHLEN
CPU233MHz CPU 300 MHz
32MBRAM 64 MB RAM
HD:225MB  HD:375MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC-  Netzwerk-
Internet -
1 Spieler pro Packung
GRAFIK
| .
SOUND
|
STEUERUNG
ATMOSPHARE
SPIELDESIGN
MEHRSPIELER
Tyl

Deutschland - 0
England - 0

VON OBEN Aus de_"r
Vogelperspektive soll
Kick Off 2002 wie pin

FuBballspiel aussehen
- tut es aber nicht.

weist: Nicht iberall,
wo Fupball drauf-
steht, ist auch
Fupball drin.

| 122

Kick Off 2002 be-

Kick Off 2002

assen Sie sich vom le-

L | gendédren Namen Kick
- Off nicht tduschen:
Was vor Jahren auf den Home-
computern Amiga, Atari und
C64 ein famoser FuBballspaf
war, ist Anno 2002 auf PC ein
mehr als diirftiger Versuch,
den Erfolg von damals zu
wiederholen. Aus der Vogel-
perspektive versuchen Sie, mit
einer Nationalmannschaft Th-

rer Wahl (ohne Originaldaten)
bei diversen Meisterschaften
und Pokalen als Sieger vom
Platz zu gehen. Die Steuerung
beschrinkt sich auf die vier
Richtungstasten und eine wei-
tere fiir alle Aktionen wie Pass,
Schuss, Foul, Abstof. Verniinf-
tige Spielziige sind damit nicht
moglich, die unprazise Kolli-
sionsabfrage und das diimm-
liche Verhalten der Computer-
figuren passen da gut ins Bild.
Dazu kommt eine grobklotzige
Grafik mit lacherlichen Anima-
tionen, die auch vor einigen
Jahren schon inakzeptabel ge-
wesen wire. Am schlimmsten
ist aber, dass das Gameplay
von Kick Off 2002 nur entfernt
an FuSball erinnert und so gar
keinen Spaff macht. Auch der
niedrige Preis von 15 Euro
kann als Kaufargument kaum
zdhlen, ist doch etwa die
Budget-Version des wesentlich
besseren FIFA 2001 dhnlich er-
schwinglich (siehe Einkaufs-
fiihrer). GEORG VALTIN

TESTURTEII
KICK OFF 2002

ENTWICKLER  ANBIETER

Anco Acclaim
PREIS TERMIN
Ca.€15,- Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
CPU233MHz CPU 400 MHz
64 MB RAM 64 MB RAM
HD:80MB  HD:80MB
UNTERSTUTZT
Opentt Forca Feedback
MEHRSPIELER
Einzel-PC 2 Netzwerk -
Internet -
2 Spieler pro Packung
GRAFIK 21%
.
SOUND
[ ]
STEUERUNG 21%
=
ATMOSPHARE "
] .
SPIELDESIGN 15%
. .
MEHRSPIELER
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I De PC-Gamae

fstUhrer

Ab sofort Monat fiir Monat exklusiv in PC
Games: Deutschlands grofite PC-Spiele-
Marktiibersicht. Damit werden Preis-
und Wertungsvergleiche zum Kinderspiel.

o finden Sie sich im PC-
Games-Einkaufsfiihrer
ganz einfach zurecht:

PC-Games-Top-100

Das sind die 100 Spiele, an denen
wir uns bei der Beurteilung von
Neuerscheinungen orientieren.

Add-ons

Mission-Disks und Zusatz-CDs
enthalten im Normalfall mehr Mis-
sionen, neue Einheiten, Gebiude
und erweiterte Funktionen.

Spielesammlungen

Ob Compilation, Bundle, Gold
oder Special Edition: Hier kénnen
Sie bares Geld sparen.

Die ,,schwarze Liste”

Hier tummeln sich nur die schlech-
testen Titel, vor denen PC Games
eindringlich warnt.

Neuerscheinungen

Sie entdecken ein Spiel und méch-
ten wissen, wie es bewertet wurde?
Ubersichtlich von A-Z sortiert.

STRATEGIE

ECHTZEIT-STRATEGIE

vorgestellt von
Riidiger Steidle

Battle Realms

So viel Reis gibt's sonst nur zu Hochze-

= ten: 3D-Strategie vom C&C-Erfinder, auf
asiatischen Mythen basierend. Tolle Ani-
matmnen cleveres Einheiten-System,

Empire Earth

Erdacht vom Ao-Designer: hunderte
von Einheiten und Gebauden, prachtvol-
¢ |e, zoombare 3D-Grafik, spannende Mis-
sionen - van der Steinzeit ibers Mittel-

alter bis in die Zukunft.
Vivendi Universal | Preis: ca. €45,
== Age of Empires 2: Age of Kings
Burgen, Ritter, Belagerungen: Hier erle-
ben Sie das Mittelalter in seiner ganzen
Pracht. Exzellente Kampagnen, grofer
Technologiebaum, tolle 2D-Grafik, Edi-
tor, stark im Mehrspielermodus.
Microsoft | Prels: ca. € 35,- m
Starcraft
Epische Science-Fiction-Saga: Drei Par-
teien (Terrans, Protoss, Zerg) kémpfen
um die Vorherrschaft im All. Grafisch ver-
altet, aber ungeschlagen im Mehrspieler-
modus via Battle.Net.
Ausgabe: 06/98 | Vivendi Universal | Preis: ca. € me
g Mech Commander 2
Actionreiches 3D-Echtzeit-Strategiespiel
% Mitden Kampfrobotern des Battletech-
Universums. Schén: Die Piloten gewin-
nen an Erfahrung, werden beférdert und

haben Boni im Kampf. m

Microsaft | Prels: ca. € 50,-

ich uniibersichtlich.

I.lHSdl Preis: ca. € 30,-

Ausgabe: 01702

Ausgabe: 11701

Ausgabe: 098/01
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STRATEGIE J

AUFBAU-STRATEGIE

vorgestelit von
Petra Maueroder

ml- | Black & White
v
—&—
Ausgabe: 04701 |

Faszinierendes und innovatives Aufbau-
spiel mit raumhafter 3D-Grafik: Neben
dem Ausbau der Siedlung und der Auf-
zucht einer Kreatur (Affe, Kuh, Tiger, etc.)
| losen Sie d

de von Quests.
" Electronic Arts | Preis: ca. € ,_m

Die Sims

® 3 Dagegen ist Gute Zeiten, schlechte Zei-
: ten ein Kindergeburtstag; Ihre Sims flir-
ten, lastern, streiten, leren, arbeiten
und bauen ihr Hauschen aus. Einzigartig

und witzig wie die Sims selbst!
/00 | ElectronicArts | Preis: ca. € 35,- m

Wiggles

Vorsicht, hohe Hardware-Anforderungen:
Die 3D-Wichtel wohnen in unterirdischen
Stollen, trainieren Rollenspiel-like ihre

- Fahigkeiten und knacken adventure-

artige, knifflige Quests. m

| | Infogrames | Preis: ca. € 40,-

? Startopia

Von den Machern von Dungeon Keeper
2: Bauen Sie Ihre Raumstation mit Ho-
tels, Kliniken und Labors aus, um mag-
lichst viele Aliens anzulocken. Komplett
3D, dennoch einfach zu steuem.
)4/02 | Eldos Interactive ' Preis: ca, € 20,-

11/01

Ausgabe: 0402

Die Siedler 4

Inbegriff des Aufbau-Strategiespiels:
o zuckersiife Animationen, extrem detalil
4 lierte Spielwelt, sehr komplex, aber auch
kampflastig. Wer's noch nicht hat: Gold

¥ Edition kaufen! m

Ausgabe: 04/01 | UbiSoft | Prois: ca. € 40,-

STRATEGIE

RUNDEN-STRATEGIE

vorgestellt von
Riidiger Steidle

! Civilization 3

Nicht ohne Grund mit .das beste Civ al-
lerZeiten® beworben. Auch wenn die ty-
pische Fitzel-Grafik geblieben ist: Spiel-
tiefe und Handlungsfreiheit des Klassi-

kers sind wahrhaft episch. m
Etherlords

Infogrames  Preis: ca. € 50,-
Das Spielprinzip klassischer Sammel-
kartenspiele a la Magic the Gathering,
gepaart mit aufwendiger 3D-Grafik: Top-
Runden-Strategiespiel mit viel Tiefgang
und tollem Fantasy-Flair.

Fishtank Interactive | Preis: ca. € 40,

Civ: Call to Power 2

Wer glinstig ausprobieren méachte, ob

! ihm das Civ-Spielprinzip (iberhaupt liegt
(Wahrscheiniichkeit: 99 %), ist mit dieser
Il Version bestens bedient. Grafisch nur un-

ol wesentlich schiechter als Civ3
Ausgabu 06/01  Activision | Preis: ca. € 15,- *'m

ms Heroes Chronicles (HoMM 3)
Mit diesem Paket kinnen Sie filr einige
Wochen ins Heroes-Fantasy-Reich mit
seiner schinen Grafik versinken. Tipp:
Gleich komplett als Heroes Chronicles
Collector's Edition kaufen!

Infogrames | Prels: ca. € 23, m
Combat Mission
Panzer General-Fans jubeln: Die Nor-
3 mandie-Landung ist eines von 50 pa-

ji ckenden Szenarien (inkl. 3D-Gelande,

f -Armeen, -Panzem, etc.). Ausgesprochen
¥ komplex, einfach 2u bedienen.
Ausgabe: 01/02 | CDV | Preis:ca €40~

STRATEGIE ;

WIRTSCHAFTSSIMULATION

vorgestelit von
Petra Mauerbder

Die Gilde
Tischier, Priester oder Rauber? Alles ist
mbglich in der 3D-Weit von Die Gilde. Sie
diirfen produzieren, handeln, intrigieren
und bestechen - und das ausgerechnet
im Kdin des 15. Jahrhunderts. =
mm 04/02 " Jowood | Preis: ca. € 40, m
{ SchGdd00660600n: Als Trainer und Ma-

w FuBbalimanager 2002
nager kdmpfen Sie um Pokale und Titel,
Leidlich interessante 3D-Szenen, aber
dafiir unnachahmliches Bundesliga-Flair
B dank DFB- Exidusiv-Lizenz.
Ausgm 12/01 | ElectronicArts | Preis: ca. € 40, m
+ Patrizier 2
P PEIREEN Unglaublich komplexe Handelssimula-
tion mit grofien spielerischen Freiheiten:

schine Iso-2D-Grafik, spannende See-
gefechte, einfache Bedienung, gut ein-

(85|
Tropico

Bienvenudo auf einer idyllischen Insel in
4 derKaribik: Wer hier Wahlen gewinnen
will, hat die Wahl zwischen Demokratie
oder quietschfideler Diktatur. Hauptsa-

che, die Kasse stimmt.... m

& gefangene Atmosphare.
Ausgabe: 02/01

Inlogrames Preis: ca. € 30,-

| Take2 | Preis: ca. € 25,-

Anstof 3
Die fehlende Bundesliga-Lizenz gleicht
Anstof 3 durch Komplexitat und Humar

aus: fachkundig umgesetzt und gut zu
bedienen, allerdings nicht gerade ein-
* steigerfreundlich.

Ausgabe: 12/01 | Infogrames | Preis:ca. €30, m
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STRATEGIE

TAKTIK-SPIELE

vorgestellt von
Riidiger Steidle

Commandos 2: Men of Courage
Sieben Manner, eine Frau, ein Hund:
Diese Spezialisten ldsen scheinbar un-
mdgliche Auftrage im Zweiten Weltkrieg
- jede(r) auf eigene Weise. Spitzengrafik,
hoher Schwieri

Eidos Interactive Pm:mwm

Desperados
Von Commandos inspiriertes Taktikspiel
mit ziinftigem Western-Flair, riesigen
“’H"“\ Szenarien und steil ansteigendem An-
’ spruch: Helfen Sie Cooper & Co. bei der
Jagd nach Oberschurke El Diablo.
Infogrames | Prois:ca, €30, |

Ausgabe: 10/01

:05/01 |

[T#® Commandos

Das Spiel, das ein ganzes Genre pragte:
Inre Elite-Soldaten schieichen, infiltrie-
ren, liberwaltigen und sabotieren - mit
moglichst wenig Aufsehen. Unentbehr-

lich: Geduld und ein gutes Augg m
Fallout Tactics

Eidos Interactive | Preis: ca. € 10,
Taktik-Ableger der legendaren Rollen-
spiel-Serie: Maximal sechs Rekruten
milssen eine 20-teilige Kampagne (iber-
stehen. Disster und gut, aber arg be-
rechenbare Gegner-Ki!

Virgin Interactive | Preis: ca. € 25,-

:07/98

o
Ausgabe: 05/01

Star Trek: Away Team
Sobald Sie Ihre Crew beisammen haben,
wird's spannend: Sichtkegel ausioten,

Larm vermeiden. Nette Abwandlung des
Commandos-Prinzips, aber grafisch un-
ter den Moglichkeiten bleibend
“Activision | Preis: ca. € 15,-

Ausgabe: 04/01

ACTION

-
(o1

ACTION

EGO-SHOOTER

vorgestelitvon
Christian Milller

G
Jedi Knight 2: Jedi Outcast
Die PC-Games-Referenz. So

ragend mit
und Puzzle-El

No One Lives Forever
Der Uberraschungs-Hit 2000 hat es heu-
te noch in sich, Mit Spielwitz und dem
Charme der .Swingin' Sixties* zeigt es Su-
per-Agentin Cate Archer ihren mannlichen
Kollegen jetzt zum Budgetpreis,
Vivendi Universal | Prels: ca. € 26,

Medal of Honor: Allied Assault
Beklemmend realistischer Weltkriegs-
Shooter mit Kino-Qualitaten a la Soldat
James Ryan. Vielfaltige Szenarien und
spannendes Gameplay mit Schleich-

und Baller-Missionen.
12 | ElectonicArts  Prels: ca. € 45, m
Return to Castle Wolfenstein (dt.)

Fantasy-Shooter mit Weltkriegsthematik.
Als US-Spezialagent jagen Sie die Draht-
zieher einer durchgeknaliten Zombie-Sek-
te. Hervorragende Technik, besonders fir
Multiplayer-Duelle geeignet.

Activision | Preis: ca. € 40,- m
Aliens vs. Predator 2
Eigentlich drei Spiele in einem: In drei
unterschiedlichen Kampagnen schilipfen
Sie in die Rolle eines Soldaten, Aliens und
Predator. Sehr spannende Missionen, tol-

ler Soundtrack und super Optik.
Ausgabe: 12/01 | Vivendi Universal | Preis: ca. €40,

ﬂusgahs: 01/02

ACTION

TAKTIK-SHOOTER

vorgestellt von
Christian Miiller

Operation Flashpoint
Die perfekte Symbiose aus Ego-Shooter
und Taktik-Spiel. Die Intensitat einer mi-
litarischen Auseinandersetzung hat bis-
e her kein Spiel besser hinbekommen,

Jetzt als Gold Edition mit Add m
Ausgabe: 07/01 = Codemasters = Prels: ca. €

T(_ w | Project LG.L.

2 | Tauschen und Tarnen stehen in diesem

K 4 i M Einzelkampfer-Spiel im Mittelpunkt. Nicht
durch tumbes Ballern, sondem nur durch
clevere Taktik missen Sie hier bestehen.

ACTION

ACTION-ADVENTURES

vorgestellt von
Thomas Weif

Deus Ex

Immer noch state-of-the-art: Die voll ma-
nipulierbare Spielwelt und ein Hauptdar-
steller, der sich rollenspielartig nach Ihren

{ entwickelt. Enorme
System Shock 2

Freinheit. Wegweisend!
Eidos = Preis: ca. €20,-

Sehr betagt, aber nach wie vor absolut

spielenswert. Das SciFi-Abenteuer ist

der Deus Ex-Vorgénger aus der Feder der

=m| Designer-Legende Warren Spector. Ge-

]
Ausgabe: 10/01

L | Kniiller zum Mini-Preis.
Ausgabe: 01,/01 | Eidos | Preis: ca. €20, m
Counter-Strike 1.3
Der Team-Taktik-Shooter setzt seinen
Siegeszug weiter fort und ist inzwischen
das weltweit anerkannte E-Sport-Spiel
Nr. 1. Nach wie vor auch ein kostenloses
Fan-Add-on zu Half-Life.
2/01 | Vivendi Universal | Prels:ca. € 15,- m
Ghost Recon
Dem grafisch hervorragenden Taktik:
Shooter mangelt es an richtig guter Kl der

Computer-Mitspieler und er ist etwas kurz
geraten, Aber: jetzt auch als Collectors”

hért in jede Spielesammiung. m

Ausgabe: 10/99

ElectronicArts | Preis: ca. € 15,-
[ Evil Twin
-Ifd'}iiil: Jump & Runs waren gestem, heute gibt's

Evil Twin. Das herzerfrischende Hipf-

und Knobel-Spiel istideal fir grafikver-

wdhnte jung Gebliebene und Liebhaber
oo moderner PC-Marchen.

UbiSoft | Preis:ca. €45,- m

American McGee's Alice

Die verriickten Ideen des Lewis-Carroll-
Marchens soliten Sie sich nicht entgehen
lassen. Bisher wurde es von vielen unter

schatzt, jetzt gibt es Alices fantastisches
Wunderland zum Mitnahmepreis.

Edition mit brandneuem Add-on. m
-
= Tribes2

7 UbiSaft | Prols: ca. € 45,
Der Multiplayer-Team-Shooter lebt von
seinen gigantischen Levels fiir bis zu 64
Spieler. Verschiedene Klassen und Fahr-
zeuge sind das -Tipfelchen und bieten

" ElectronicAnts | Preis: ca. € 20,-

Outcast

Mit Hir, Charme und Pistole: Enorme
Spieltiefe, genialer Soundtrack und fes
seinde Abenteuer-Story. Halten Sie unbe-
mrgmach der DVD-Sonder-Edition mit

etwas fiir jeden Geschmack. E

Ausgabe: 04,02 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 13,-

ACTION

ACTION

Extras Ausschau, 4@
T Preis: ca. € 10,-

ABENTEUER &

3
P .
SCIFI-ACTION MILITAR-SIMULATIONEN GESCHICKLICHKEIT ADVENTURES h) B
1
/ /
vorgestelitvon vorgestellt von vorgestellt von A vorgestellt von )
Thomas Wei Harald Wagner Daniel Kreiss | R Daniel Kreiss | AR
P Aquanox W"‘ Eurafighter Typhoon Rayman 2: The Great Escape ¢ Die Flucht von Monkey Island
™ Spektakuldre Unterwasser-Saga aus g | Spieispaf pur: Endlich eine militérische Das putzige Ubi-Soft-Maskottchen rettet ""‘ Der machtigste Pirat der Adventure-Ge-

Deutschland. Fulminantes Grafik-Feuer-
werk, das Insbesondere auf High-End-PCs

” | Flugsimulation, die nicht nur akkurat si-
= muliert, sondern die Luftduelle auch in

seine Welt vor bosen Piraten. Und das
erstmals in 3D. Aufgrund des knackigen
Schwierigkeitsgrades alles andere als

=4 ein Augenweide ist. Giinstiger Budget- eine packende und motivierende Story
[ Release, leider ohne Patches. i Zum Classic-Preis. m
Ausgabe; 03/02 | Fishtank | Prois: ca. €20,- - Ausgabe:02/02  Koch Medla | Preis: ca. € 15,- -

| Mechwarrior 4: Vengeance

Das beste Action-Spiel aus dem Mech-
B warrior-Universum ist bereits (ber ein
. Jahralt, verfligt aber mit Black Knight
Bl (ber ein brandneues Add-on. Tolle At-

mosphére, sehr umfangreich,

Microsoft | Preis: ca. € 30, [E
l Starlancer
Inoffizieller Wing Commander-Erbe mit

Ausgabe: 01/01

nen, aber magerer Story. Nurnoch im Mi-
crosoft Action Pack mit Crimson Skies

_und Metal G Gear Suild zu haben. m
Crimson Skies

@ Der Mix aus Flug-Sim und Action-Adven-
ture bringt Jules-Verne-Szenario mit Man-
tel-und-Degen-Film zusammen. Nurnoch
im Microsoft Action Pack mit Starlancer
und Metal Gear Solid zu haben.
Ausgabe: 11/00 | Microsoft | Preis: ca. € 35,- m
X: Beyond the Frontier
Ausgekligelte Mischung aus Weltraum-
schlachten, tiefgrindiger Hintergrundge-
schichte und komplexer Wirtschaftssimu-
lation. Optisch aber schon leicht ange-

staubt. Nachfolger in Vorbereitung,
Ausgabe: 08/93 | THQ | Preis: ca. € 10,-
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i Comanche 4
Neufassung des Novalogic-Klassikers. Ex-
plosive Mischung aus Flugsimulation und
Actionspiel mit hohem Schwierigkeitsgrad
und wenig Story. Vorsicht! Macht erst ab
—— £iNeM 1-GHz-PC so fichtig Spaf.
Ausgabe: 01/02 | ElectronicArts ~ Preis: ca. € 50,- m
B-17 Flying Fortress 2
(Obernehmen Sie die Kontrolle iiber die
Besatzung des gleichnamigen Weltkrieg-
Bombers. Optisch brillante und hervorra
gend recherchierte Edel-Simulation mit
Rollenspiel-Elementen.
Infogrames | Preisica. € 15,- E
Panzer Elite Special Edition
Die beste Panzer-Simulation am Markt.
Sowohl filr Action-Fans als auch fiir ge-
wiefte Taktiker geeignet. Umfangreiche
Missionen und Zusatz-Editor, Grafisch

mcmmehrupm rlale
Jowood | Prelsica. €25,

Ausgabe: 01/01

Ausgabe: 11/01 | Jov

IL-2 Sturmovik

Perfekte physikalische Simulation der
Flugeigenschaften und erstklassige Gra-
fik. Leider aber nur wenig spannende Mis-
sionen, aufierdem sehr trocken und ohne

- Abenteuer-Feeling prasentiert.

Ausgabe: 01/02 | UbiSoft | Preis: ca, € 40,-

< &I schichte steht weiter seinen Mann. Auch
im vierten Abenteuer knobeln Sie sich mit
Guybrush Threepwood wieder durch ein

ein Kinderspiel. -
UbiSoft | Preis: ca. € 10, m

Adventure Pinball

Flipper mal ganz anders: Mit der Unreal-

3D-Grafik erleben Sie hier eine Abenteu-

ergeschichte auf verschiedenen Flipper-

tischen. Wermutstropfen ist die gewdh-

#
™ nungsbediirftige Ballphysik.
Electronic Arts | Preis: ca. €30,-

W Ballerburg
Feuer frei! Im Runden-Spielprinzip neh-
men Sie mit Katapulten und Kanonen
gegnerische Festungen aufs Komn. Das

| ideale Spiel fiir awischendurch oder spa-
ge Netzwerkduelle im Biiro.
Ascaron | Prels: ca. € 35,-

Sheep, Dog 'n Wolf

Die Looney-Tunes-Zeichentrickfiguren
der Warner Bros. bilden den Hintergrund
fiir dieses herausfordemde Denk- und
Geschicklichkeitsspiel, das wochen-

langen Spielspaf bietet.
sgabe: 11/01 | Infogrames | Preis: oa. € aa—m
j Star Monkey
Dauerfeuer! Mit dem Ballerspiel alter
Schule ist dem Internet-Vertrieb Small
Rockets ein vergniglicher Zeitvertreib ge-
lungen, der neben schnrkellosem Game-

play vor allem eine tolle Optik h
“smalirockets.com | Preis: ca. €

Ausgabe: 11/01

sy herrliches 3D-Puzzie-Feuerwerk. m
mb«ﬂ!/ﬂl ElectronicArts |~ Preis: ca. €15,
Y Grim Fandango

| Schwarzhumoriges Adventure-Spiel mit
A einem Sensenmann als Hauptdarsteller.

Die fanatsievolle 3D-Grafik und die deut-
sche Sprachfassung sind auch nach drel

Jahren noch unerreicht.

THQ | Preis: ca. € 10,- ’m

Das Geheimnis der Druiden

Kiassisches Point&Click-Adventure im
3D-Gewand. Trotz kleiner technischer
Mangel stimmt der Inhalt. Die mystisch
spannende Story hat bissige Dialoge und
iberzeugende Puzzles zu bieten.

COV | Preis:ca. € 45,-
Monkey Island 3
Trotz angestaubter Comic-Optik funktionie-
ren die Tiiftel-Ratsel und der Wortwitz des

Lucas-Arts-Adventures heute noch wun-
derbar. Lassen Sie sich diesen Machte-

Gabriel Knight 3

Trotz 3D ein altmodisches Adventure im
besten Sinne: Réatse! [Gsen, Intrigen durch-
schauen und Gesprache fiihren. Nur die
verquere KamerafGhrung und die kompli-

= zierte Bedienung triiben das Bild.

Ausgabe: 05/02 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 15_m
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ABENTEUER

ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

g Baldur's Gate 2: Schatten von Amn
DAS Rollenspiel-Meisterwerk! Unglaubli-
che Spieltiefe, originelle Aufgaben, tolle
Interaktion, gigantische Monster und ver-
schiedene Losungswege schaffen eine

=< perfekte Spielatmosphare. m
| Virgin ~ Preis: ca. €25,

Gothic

Das bildhiibsche Rollenspiel aus
Deutschiand verschlagt Sie in eine faszi-
nierende und liebevoll designte 3D-Welt,
in der Sie stets das Gefiihl vélliger Hand-

& lungsfreiheit haben. m
Wizardry 8

Shosbox | Preis: ca. € 10,-
Rundenkampfbasiertes Abenteuer alter
Schule, das sich besonders durch die Frei-
heiten in der Charakter-Erschaffung und
-Entwicklung sowie die grofen Interak-

d tionsmaglichkeiten auszeichnet.
Ausgabe: 02/02 | Sir-Tech | Prels: ca. € 60,- _[E

Planescape Torment
Mystisch-skurriles AD&D-Rollenspiel; Ein
Untoter ist auf der Suche nach dem Sinn
des Lebens. Anfangs schwer zugénglich,
entwickelt sich daraus schnell ein Rollen-
2| spiel-Vergnii

Icewind Dale

Kampflastiges Abenteuer, das sich mit
standig neuen Monstern, abwechslungs-
reichen Landschaften, jeder Menge Spe-
zialgegenstanden und einer spannenden
Story als gelungene Mixtur erweist.
Ausgabe: 09/00 | Virgin | Preis: ca. € 10,- |

l Der PC-Ga

ABENTEUER

ACTION-ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

Diablo 2

So gut hat's bisher noch keiner gemacht.
Mit dem zweiten Diablo-Spie! erklimmt
Biizard locker den Olymp der Action-
Rollenspiele. Charakter-Entwickiung und

werden zur Sucht.
! Vivendi Universal | Prels: ca. € 20,-
Vampire: Die Maskerade
Schaurig-schaner Rollenspiel-Mix aus
Action und Abenteuer: Begleiten Sie den

d ungliicklichen Vampir Christophe auf sai-
ner Suche nach Liebe durch die verschie-

denen Zeitalter der Moderne, ﬂ
| Darkstone

/01 | Activislon | Pres: ca. € 15,-
Diablo-Spielprinzip mit bunt-effektvoller
3D-Grafik. Beschrankt sich nicht nur auf
Monster-Metzeleien, sondem bietet auch

o SSSE @ anstandige Rétselkost. Leiderist die deut-

me

s-Einkaufsfuhr

ABENTEUER

ONLINE-ROLLENSPIELE

vorgestellt von
Jochen Gebauer

Dark Age of Camelot

Drei Welten, 33 Charakterklassen und
deutsche Server: Dark Age of Camelot
bietet nicht nur spielerisch mehr als die
Kenkurrenz, sondem punktet auch im Ser-
vice-Bereich. Die klare Referenz. =

| Wanadoo ' Preis: ca. €30, m

Anarchy Online
Das SciFi-Rollenspiel besticht mit einer
glaubhaften Spielwelt im Dark Future-
Setting und lasst Solo-Spielem viele Frei-
raume. Nach holpriger Startphase nun
weitgehend bugfrei.

/01 | Funcom | Prais: ca. € 30,- ﬂ
Everquest
Der VW-Kafer der Online-Rollenspiele ist
nach der optischen Generaliiberholung

durch die Erweiterung Shadows of Luclin
wieder salonfahig. Profis finden hier die

Ausgabe: 11,01

SPORT

SPORT-SIMULATIONEN

vorgestellt von
Georg Valtin

Links Championship Edition
AuBerst akkurat umgesetzte Golfsimula-
tion: glaubwirdiges Roll-, Abprall- und

| Flugverhalten, zuschaltbare Hilfen, 13
Kurse, fotorealistische, aber statische

L-:.‘ 3D-Grafik. Online-tauglich!
Ausgabe: 01/01 | Microsoft | Prels: ca. € ;'id.-ﬂ

Jimmy White's Cueball World

Virtua Pool 3, World Championship
Snooker und Jimmy White spielen in der
gleichen Liga - und auf hohem Niveau:
Cueball World ist die neueste Simulation
der drei und von gewohnter Gite.

I—sche Sprachfassung ein Graus.

Ausgabe: 10/99 | Electronic Arts | Preis: ca. € 15.-
Nox

@l Das Action-Rollenspiel der C&C-Macher

spielt sich unkompliziert und kurzweilig,
ist aber in seiner Hintergrund-Story lei-
der nur wenig vielschichtig, Toll sind die

originellen Zauberspriiche.

Ausgabe: 03/00 | ElectronicArts | Preis: ca. € 15,-
m Throne of Darkness
§ + 4 Die Spielmechanik von Diablo, die Hel-
= den-Party aus Baldur's Gate und jede

Menge japanische Mythologie. Leider
krankt das Erstlingswerk ehemaliger Bliz-

zard-Mitarbeiter an derSteueruLgm
Ausgabe; 11/01 | Vivendi Universal | Preis: ca. € 40,

Pl

SPORT

FUSSBALL-SPIELE

vorgestellt von

SPORT

AMERICAN SPORTS

vorgestellt von

grofite Spielwelt des Genres.
UbiSoft | Preis: ca. € 40,- EE
# Asheron's Call
M Microsoft hat den Durchbruch nie richtig
§ geschafft, kann aber auf eine stabile Fan-

gemeinde bauen und bietet mit regelmafi-
gen, kostenlosen Erwelterungen einen Ser-

vice, der Schule machen konnte.
Ultima Online

" Microsoft | Prels: ca. € 50,

Technisch arg angestaubt ist die Communi-
1y des Klassikers immer noch gewaltig. Wer
Abstriche bei Présentation und Zuganglich-
keit machen kann, bekommt eine konkur-

Ausgabe: -

Virgin Interactive | Preis: ca. € 35, |

Ausgabe; 02/02 |

Tennis Master Series

L Nurein Vierteljahr lang die Nr. 1 der PC-
W Weltrangliste: Einzel, Doppel, Schau-
kampf, Saison, Netzwerkmodus, realis-
g tische Animationen, gutes Ballgefihl.

" Nach Prewssenkungzuscmagem
mmrgnlmm Prels: ca. € 40,- E
g Microsoft Flight Simulator 2002
. So echt, dass Flugschulen damit Giben
lassen: Flugzeuge von der Cessna bis zur

e 747-400, deutlich verbesserte Grafik,
3D-Cockpits. Auch als teure Professio-

renzlose sy Freiheit. -

Ausgabe: 06/01 | Electronic Arts | Prels: ca. € 20,-

- nal-Version (ca. 70 bis 80 Euro)
Ausgabe: 01/02 | Microsoft | Preis: ca. € 60,- _m

SPORT

MOTORSPORT

vorgestellt von

SPORT

FUNSPORTS & RENNSPIEL

vorgestellt von

Georg Valtin Georg Valtin Harald Wagner Harald Wagner
ANG
%7 FIFA 2002 NHL 2002 Colin McRae Rally2.0 - . Tony Hawk's Pro Skater 3
&3 Bestes PC-FuBballspiel mit Ballgefihl Nurlive noch schaner: Spektakulére Eis- Hinter dem Steuer von Ford Facus ader 0Ob in der Halfpipe oder auf dem Ge
i zum Verlieben: neues, durchdachtes hackey-Action, uniibertroffene Prazision, Mini Cooper driften Sie durch Haama- Tony Hawk macht in der dritten
J zu=, Passsystem, frele Tastaturbelegung, atemberaubende Grafik. Neu: Freizu- delkurven. Prima simullertes Fahrgefiihl, kuldre Figur

M ausgezeichnete Grafik, 75 intemationale
—. ¥ Teams, 16 Ligen

Ausgabe: 01/02 | Electronic Arts mnuGTm

FIFA 2001

Spielt sich geringfiigig anders als der

| Vorganger: Viele FIFA 2000-Tricks funk-
tionieren nicht mehr. Noch nichtim Preis

| gesenkt - deshalb lieber gleich zum neu-

j eren FIFA 2002 greifen!

nj_ splelende NHL-Sammelkarten sorgen fiir
===, + Motivationsschiibe,

Ausgabe: 11/01 | ElectronicArts mu.el's,-_m

e NBA Live 2001

Zu dieser Basketball-Simulation gibt es
[

keine Alternative: Grafik auf hochstem

Niveau, umfangreiches Spielermanage-
14 ___il kommt erst Ende 2002.

Ausgabe: 01/01 | ElectronicArts | Prels: ca. € 45,-

~ | FIFA 2000

Der giinstigste Einstieg in den Profi-Fug-
ball: realistische Spieler-Animationen,
sinnvolle Kameraperspektiven, prazise
Steuerung. Stark: der Soundtrack von
Robbie Williams!

Electronic Arts | Preis: ca. € 15,- m

~ UEFA Challenge 2001/2002
Alles offiziell: Teams, Sponsoren, Logos,
Stadien. Hoher Wiedererkennungswert
der Kicker, gute Animationen, aber
schludrige Steuerung, Nach der Preis-
senkung eine Uberlegung wert,
Take 2 Interactive | Prels: ca, € 35,-

Anstof Action

g Action- und Simulationsmodus, umfang-
reiche Statistiken, Karrieremodus, gute
Engine, leicht trége Steuerung, maRige
Gegner-Kl. Genial: die Schnittstelle zum

FuBballmanager Anstof 3.
73

“Infogrames | Preis: ca. € 20,-

Ausgabe: 07/01

m 126

ment, raffinierte Spielziige. Nachfolger
Ausgabe: 04/01 | ElectronicArts | Preis: ca. € 45,- m
V‘F‘ Madden NFL 2002

American Football fiir Geniefer: EA-

Sports-typische, exzellente Grafik, Origi-

nal-NFL-Lizenz mit allen Teams und Spie-
w lemn, professionelle Aufmachung (Me-
w ze nis, Musik, Kommentar).
Ausgabe: 10/01 | Electronic Arts | Prels: ca, € 45,-

NHL 2001
_ * Die komplette US-Profiliga in einem
Spiel: nach wie vor vorzeigbare Grafik,
fachkundiger Kommentar, realistische
Steuerung. Weil preislich identisch: NHL
4 2002 vorziehen.
Ausgabe: 12/00 | ElectronicArts | Preis: ca. € 45,- m
[re=) NHL 2000

. | Der Stanley-Cup zum Greifen nah - auch
@) fiir Besitzer schwacherer PCs (ab Pen-

4| tium 200, 32 MB RAM). Nanstop-Eis-

hockey-Action, souveran kommentiert,

__* brillantin Szene gesetzt.
Ausgabe: 11/99 | Electronic Arts | Preis: ca. € | 1‘5’.-*m

grofbe Auswahl an Strecken, Optionen,
e Fahrzeugen und Spiel

Ausgabe: 01/01 ' Codemasters = Preis: ca. € 15,- m

Grand Prix 3
Nach wie vor beste Formel-1-Simulation
mit vielen Fahrhiifen, Modi und Setup-

"li : | Optionen. Nachteile: vier Jahre alte Sai-
m son-Daten, veraltete Grafik, identisches
Fahrmodell fiir alle Autos.

Ausgabe: 09/00 | Infogrames | Prels: ca. € 20, m
Moto Racer 3

l ’ Enorm abwechslungsreiche Motorrad-

Simulation inklusive Motocross, Indoor
f und StraRenrennen. Zwei Dutzend ver-

schiedener Modelle, 15 Strecken, meh-
-“ rere Modi (u. a. Zeitfahren). m

Ausgabe: 01/02 | Electronic Arts | Preis: ca. € 45,

L 2%
of o

Rally Championship 2002

[l Top-Rallye-Simulation mit 24 Strecken
(u. a. in England, USA), funf Spielmodi,
20 Fahrzeuge (Subaru, Ford, Mitsubishi
etc.), gute Setup-Moglichkeiten, realisti-

B Rally Trophy

Grafisch brillante, anspruchsvolle Rallye-
Simulation mit zwdlf Oldtimern der 60er-
und 70er-Jahre {u. a. Mini Cooper, Opel
Kadett etc.) und grofer Streckenaus-

wahl. Fiir Fortgeschrittene! E

Jowood | Preis: ca. €40,-

Ausgabe: 01702 | UbiSoft | Preis: ca. €45

Ausgabe: 12/01

perfekte Steuerung,

Need for Speed: Porsche
.My friends all drive Porsche” - Sie auch?
Von den Klassiker bis zum 911 Turbo ste-
| hen alle Baureihen zur Probefahrt bereit.
| Technisch nach wie vor der filhrende Fun-
racer auf dem PC-Markt,
Auagm ns,'oo Electronic Arts | Preis: ca. €40,-

M Tony Hawk's Pro Skater 2
W Fetzige Musik, atemberaubende Stunts,
verwegene Tricks, sauber designte Par-

Ausgabe: 0 01,’01

= ‘ Mat Hoffman's Pro BMX
Basiert auf einer erweiterten Tony Hawk-

s,

Engine: Mit Ihrem BMX-Rad volifiihren
Sie tollkiihne Tricks und Combos auf ab-
gefahrenen Parcours. Editor und Zwei-

: sme;ermodus g-btsals Zugabe.

Ausgabe: 01/02 | Activision | Preis: ca. € 35,- ﬂ

Need for Speed: Brennender Asphalt
Rasen Sie mit Z3, SLK, F50 oder 911
durch Deutschland oder Frankreich, Kar-
rieremodus, Turniere, Einzelrennen, Poli-
zeiverfolgungsmodus, sichtbare Blech-

W < haden an den Luxusschlitten.

Ausgabe: 04/01 | Electronic Arts | Preis: ca. € 1s.ﬂ
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Test

ZUSATZ-CD UND ADD-ONS VON A-Z

SPIELESAMMLUNGEN NACH WERTUNGEN

Age of Empires 2: The Conquerors

Es= Grandiose Zusatz-CD fiir das einstige
Referenz-Strategiespiel: Hunnenkg-

§ nig Attila und Spanien-Nationalheld
EI Cid sind die Hauptdarsteller in zwei
von fiinf neuen Kampagnen. Eif neve
Einheiten, zwei Dutzend frische Tech-

nologien. m
8

Ausgabe: 10/00 | Microsaft = ca. € 30,-

Black & White: Insel der Kreaturen
Sammlung von Mini-Spielchen, die
mit B&W nur den Schauplatz gemein

haben: Ihre Kreatur erzieht das pli-
schige Kilken Tyke und lost mitihm
Aufgaben (Murmeln, Bowling, Fufball
etc.). Drei neue Kreaturen, kein Auf-

W T

Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal
Erweiterungs-CD fiir eines der um-
fangreichsten PC-Spiele iiberhaupt
und ein wiirdiger BG 2-Abschluss.
Sie haben die Wahl, ob Sie mit Ih-
ren alten Recken weitermachen
oder mit einer neuen Klasse be-

ginnen. m

Ausgabe: 09/01  Virgin Intoractive | ca. € 25,
C&C Alarzstufe Rot 2 - Yurls Rache

Eine erstauniich umfangreiche Erwel-
terung; witzige Videosequenzen, eine

komplett neue Partei (Yuris Armee),
14 Missionen, abgefahrene Schau-
s plétze (Hollywood, Kairo), neue Ein-
heiten und zehn Multiplayer-Karten.

bau-Part! 2
Ausgabe: 04/02 | ElectronicArts | ca. €30, 72%

Cossacks: The Art of War

Gehaltvolle Zusatz-CD fiir das erfolg-
reiche Echtzeit-Strategiespiels im his-
torischen Gewand: fiinf Kampagnen

* mit 30 Missionen, zwei neue Natio-
nen (Danemark, Bayem), mehr Schif-
fe, neue Einheiten-Befehle, Karten-

editor u.v. m.
877

Ausgabe: 12/01 | COV  ca.€30,-
d. Elixier der Macht

Din Sladlam Die Trojaner u. d
Das beste Siedler 4-Add-on: faire,
abwechslungsreiche und vor allem
originelle Missionen. Fiinf starke Ein-
zelspieler-Kampagnen (die Haupt-
kampagne spieit mit den neuen
Trojanern), diber 50 Karten und
- vitzige i X
Ausgabe 02/02 = Ubi Soft utﬁ-_—'—'m
Die Sims: Das volle Leben

Bedarf an neuen Tapeten, Mdbeln,
Fliesen? Lust auf neue Karieren -

etwa als Hacker, Sekten-Fuhrer oder
TV-Moderator? Das erste der bald
vier Add-ons beschert Ihren Simsin
erster Linie einen optischen Tapeten-
wechsel.

‘ S S0 sollen Add-ons hen.
Ausgabe: 12/01 | ElectronicArts  ca. € 35~ E
Diablo 2: Lord of Destruction
2wei neue Charaktere (Attentaterin
und Druide), eine im Vergleich zum
Basisspiel hdhere Aufidsung von

Ausgabe: 10/00 | Electronic Arts | ca. € 15,-

Die Sims: Pnrty ohne Ende

Ihre Sims lassen’s kraftig krachen -
und feiern die Feste, wie sie fallen:
mal romantisch am Lagerfreuer, mal
beim Techno-Rave. 100 Gegenstan-
de, finf Musikstile, fiinf Tanze, drei
Themenbereiche (u. a. Western,

Hawaii).

Ausgabe: 05/01 | Blectronic Arts = ca. € 20,-
Grand Prix 3: Saison 2000
Aufgewenelg Grafik und Sound (Bo-
xenfunk), neues KI-System und na-
tirlich alle 17 WM-Strecken und
Teams der 2000er Saison - ein deut-
liches Atmosphare-Plus gegeniiber
GP 3 (Saison 1998). Nur fiir echte
¥ B =~ Fansl
Oparanon Flashpoint: Red Hammer
Umgekehrte Vorzeichen: Die 20-teili-
ge Kampagne des Add-ons ldsst Sie
diesmal aufseiten der Sowjets als

Dmitri Lukin kampfen. Mehr Fahrzeu-
ge, mehr Waffen, mehr Zwischense-

7 1

800x600 Bildpunkten, Dutzende
neuer Gegner, Ristungen und Waf-
fen, neue Schauplatze sowie Giber-
. arbeitete Zauberspriche. m
Ausgabe: 08/01 ~ Vivendi-Universal . ca. € 30,-
Dle Sledler 4 Mission-Disk
Mehrvom Gleichen: 18 solide Missio-
nen fiir Blue Bytes Aufbau-Strategje-
spiel, funf Kampagnen, Zufaliskarten-
generator, aber keine neuen Gebaude
oder Einheiten. Der Clou ist der Kar-
teneditar, mit dem sich eigene Spiel-
Szenarien anfertigen lassen.
Ausgabe: 09/01  UbiSoft 00, €20, m
Dle Slms Hot Date
Im dritten Sims-Add-on wird geflirtet,
was das Zeug halt: Im neuen Innen-
stadt-Bereich (inklusive Bar und
Shops) lassen Sie Ihre Sims mit-
einander anbandeln. 100 Objekte
(unter anderem ein Whirlpool),
viele witzige Features. m
Ausgabe: 01/02  ElectronicArts | ca. € 25, —
Ghost Recon: Desert Siege
DB - Ein mehr oder minder fiktives Krisen-
gebiet in Afrika ist der Schauplatz
der Zusatz-CD zum Taktik-Shooter,
wo Sie fiir die Eliteeinheit GHOST
und die Blauhelm-Truppen agieren.
Acht neue Missionen, neue Gegner
und Fahrzeuge.
Ausgabe: 05/02  UbiSoft | ca. € 25,
Icewlnd Dale‘ Herz des Winters
Ausgesprochen schwieriges Add-on
'3 zum coolen Bioware-Rollenspiel:
| viele Kdmpfe, taffe Gegner, schone
Quests. Nurfirerfahrene, ausdau-
emde Rollenspieler! Icewind Dale-
Helden kénnen dibernommen wer-

den,
Ausgabe 05/01 | Virgin Interactive | ca. €25, _E
Patrizier 2; Aufschwung der Hanse
Fast ein Patrizier 3: Uppiges Add-on
2ur Top-Wirtschaftssimulation. An-
spruchsvolle Missionen, grafisch
komplett iberarbeitet, neue Gebau-
de, Komfort-Funktionen, verbesser-

quenzen, Fir Flashpoint-Profis emp- tes Gegnerverhalten und vieles
fehlenswert! - 3 mehr. -
Ausgabe:02/02 = Codemasters | ca. € 20,- EE Ausgabe: 12/01 | Infogrames ~ ca. € 30,- E
Sudden Strike Forever

Pharao: Kleopatra - Konigin des Nits
= . Tut Ench Amun, was Nofre tate?
Finden Sie's raus: vier Kampagnen,
zwolf Szenarien, mehr Bauwerke
(u. a. Grabkammem von Ramses),
neue Berufsgruppen (Maler) und
wie immer viele Feinde und Natur-
katastrophen.
Ausgabe:09/00  Vivendi-Universal  ca. €25, "m
Troplco Parndlsa Istand
Werden Sie als Inselreich-Herrscher
auch mit existenzbedrohenden Al-
genteppichen und Hurrikanen fertig?
20 neue Szenarien, zusatzliche Cha-
raktere (Oko-Tourist, Pauschal-Ur-
Iauber) und Gebaude (Duty-free-

Shop, Jachthafen etc.). -
Ausgabe:03/02 | Take2 = ca. €25, m

PC Games Maij 2002

Der ,Riickwartsgang® filr Panzer ist
nicht die einzige Neuerung im Echt-
zeit-Strategiespiel: 30 Zusatz-Ein-
heiten, Karten- und Missions-Editor,
vier Kampagnen, zwolf Multiplayer-
Missionen etc. Aber nur fiir erfahre-

ne Spieler geeignet!

Ausgabe; 05/01  CDV  ca. €30,
Zeus: Poseidon - Herrscher von Atlantis

Nicht verwandt und nicht verschwa-

gertmit dem gleichnamigen Walt-
Disney-Film: Neue Gatter, Monster,
Helden und Monumente bilden den
Rahmen fiir spannende, aufwendig
gemachte Aufbau-Strategie-Missio-

nen. Inklusive Editor! m

A, ——

Ausgabe: 08/01  Vivendi-Universal = ca. € 25,-

Diablo 2 Battle-Chest
Deluxe-Version des (noch) fihren-
den Action-Rollenspiels: das Origi-
nal-Diablo 2, die exzellente Zusatz-
CD Lord of Destruction (inkl. hihe-
rer Auflisung) plus zwei amtlicher
Lésungsbiicher. Schlicht, aber sfich-

1ig machgnd __m
Play the Games Vol. 4

Vivendi-Universal = ca. € 45,-
15 Spiele, ein Preis. Top: Grand Prix
_,q 3, Sim City 3000, Tomb Raider 4,
% Commandos: Im Auft!ag der Ehre,
= 2 weite Wah!: B li
L ' . Stars 2001, Theme Park World, Dai-
katana, Urban Chaos, Abomination,

Operation Flashpoint Gold-Edition

JB¥  Kalter Krieg unter null: Aufseiten

der USA (Hauptprogramm Cold War
Crisis) oder Sowjets (Add-on Red

4 Hammer) kdmpfen Sie an vorderster

Frontum fiktive Inseln. Realistischer,

packender Taktik-Shooter mit aus-

gezeichnetem Editor! m

Codemasters | ca. € 45,-
Play the Games Vol. 3

Inzwischen veraltetes Paket ehema-

liger Top-Spiele inklusive Outcast,
Driver, Dark Project, Commandos,
Tomb Raider 3, Dungeon Keeper 2,
Dune 2000, Warzone 2100, Popu-
lous 3, Supreme Snowboarding,

V-Rally 2. m

Infogrames | ca. €35,
Age of Emmres 2 Gold-Edition
Gut, wenn |hr Home ein Castle ist:
episches Echtzeit-Strategiespiel in-
klusive Add-on mit mittelalterlichen
Promis (Barbarossa, Johanna von
Orleans u. v. m.). Stimmungsvolle
Ritterschlachten, schone Iso-Grafik,
Microsoft | ca. € 55,-

50 Missmn_e_n!_______ . m
Die Siedler 4 Gold

"'"—-‘1 Endlich komplett: putziges Aufbau-
:.m Strategiespiel plus Mission-Disk
Suliminnes 4 plus Trojaner-Add-on. Vier spielbare
Volker (Romer, Wikinger, Mayas, Tro-
janer), 14 Kampagnen und 100 Mis-
sionen, Karteneditor, viel Bonus-

Material. m

Exzellente, 15-teilige Sammlung!
Highlights: Die Siedler 3, Tony
Hawk's Pro Skater 2, Star Trek:
Voyager - Elite Force, Pro Rally
2001, Rainbow Six - Rogue Spear,

Rayman 2. Wenige Kriicken (Flanker
Ubi Soft | ca. € 20,-

20,cheetoniots gy
Suddgn Strike Gold

Knifflige Echtzeit-Strategie im
Zweiten Weltkrieg: riesige Schlach-
ten, realistische Einheiten, Erfah-
rungssystem u. v. m. Das Gold-
paket umfasst aufierdem die

gut gemachte Zusatz-CD Sudden
COV | ca. €45,

Strike Forever. ¥ m
Half-Life Generation 3

Ego- und Taktik-Shooter mit Refe-
renz-Qualitaten - spielerisch edel,
grafisch abgehangt: Half-Life Game
of the Year Edition (dt.), die Add-ons
Opposing Force und Blue Shift plus
der beliebteste Online-Shooter:

Counter-Strike. m

Vivendi Universal | ca. € 30,-
Pharao Gold

Der Caesar 3-Nachfolger in bewahr-

ter Impressions-Qualitat: Als gott-
gleicher Herrscher im antiken Agyp-
ten huldigen Sie Gottheiten, bauen
Pyramiden und verteidigen Ihre
Stadtstaaten gegen Romer. Inklusive
des Kleopatra-Add-ons.

Vivendi-Unlversal | ca. €33, m

Tomb Raider 2 - 4 Collector's Value

Nur auf DVD zu haben: Die Folgen 2
* bis 4 der legendaren Action-Adven-
ture-Serie. Hipfen, hangeln, ratseln,
ballern von und mit der ansehn-
lichen Archdologen-Amazone Lara
® .o .. Croft. DieDisk enthalt Bildschirm-
- schoner und weitere Extras.

Die Volker, Silver. m

Eidos Interactive | ca. € 35,
Anno 1602 Konigsedition
Enthalt neben dem erfolgreichsten
Aufbau-Strategiespiel die Zusatz-CD
Neue Inseln, neue Abenteuer (inklu-
sive Karteneditor und neuen Missio-
nen). Sehr geniigsam - lauft ab ei-
nem Pentium mit 100 MHz und 16

MByte RAM. i EE

Infogrames | ca. 6107”7 i
Patrizier2 Goid Edition

Historisch fundierte, komplexe Wirt-

schaftssimulation mit feiner Grafik:
Als aufstrebender Kaufmann des
13. Jahrhunderts dirfen Sie bauen,
produzieren und handeln. Die um-
fangreiche Zusatz-CD Aufschwung

derHanseus[mk\uswve m
Mlcrusu!t Action Pack

infogrames | ca. €28,
Enthalt das Wing Commander-ahn-
liche Starlancer, den Taktik-Shooter
Metal Gear Solid und die abgedreh-
te Light-Flugsimulation Crimson
Skies, bei der Sie als Doppeldecker-
Luftpirat durch ein fiktives 1937

brettern,
Microsoft | ca. €35 Eﬂ
StarTrek Voyager - Elite Force + Add-on

Der beste Ego-Shooter aus dem
Star Trek-Universum: Grafik auf ho-
hem Niveau (Q3-Engine), gute Story,
Voyager-Flair, aber schwache KI. Das
Manko der kurzen Spielzeit gleicht
das hervarragende Add-on aus, das

hid b gleich mitgeliefert wird. m
-

Activision | ca. €30,-
Anstoft Meister-Edition
FuBballmanager (Anstof 3) und
FuBballsimulation (Anstof Action)
in einem Paket. Beide fiir sich schon
sehr gut, im Team konkurrenzios.
Denn: Die Spiele lassen sich kom-
binieren - erst wird gemanagt, dann

gekickt, m
Tutally Rollercoaster

Infogrames | ca. €35,-

Rollercoaster Tycoon plus Add-on
Loopy Landscapes. Geniales Vergni-
gungspark-Aufbauspiel mit putziger
2D-Grafik: Begeistern Sie Ihre Besu-
cher mit selbst konstruierten, realisti-
schen Achterbahnen - inkl. Loopings,
Steilkurven und K iehern.
Infogrames | ca. €35,
Snu* Reaver 1+2 Collector's Value

Diister-mystisches Action-Adventure
mit komplexen Puzzles: Als Vampir
Raziel kimpfen Sie mit Zauber-
spriichen und Waffen gegen Geister

und Damonen, Als Bonus auf DVD:
Soundtrack, Wallpaper, Bildschirm-

eLrre Force

Eidos Interactive = ca. €50, m

Star Wars Battle Pack

ERCUTTYY  Aufin den Krieg der Sterme gegen
B e dunkle Seite der Macht: Rogue
Squadron, X-Wing Alliance (beides
Weltraum-Actionspiele) und das
lausige 3D-Echizeit-Strategiespiel
Force Commander in einer Samm-

JUBEE b ’E

THQ | ca. €20,

schoneru. v.m. m
-

Eidos Interactive | ca. € 50,
Rainbow Six Collector's Edition
Der legendére Anti-Terror-Taktik-
Shooter als Rundum-giicklich-Paket:
Enthalt Rainbow Six plus Mission-
Pack Eagle Watch, Rogue Spear
plus Mission Pack Urban Opera-
tions. Mitgeliefert werden auferdem

= Mauspad, T-Shirt und Poster.
Ubi Soft | E'c?s—_' m
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Gurke des Monats

Cubix: Race 'n Robots

Fehlende Kollisionsabfrage, wirkungslose Power-
ups und mangelhaftes Geschwindigkeitsgefiihl

e&'g

Comic Kicker Eumpa

CDV
Rondomedia

Biathlon 2002
I:‘mr Cloln_
Wardoves
Winter Spiele 2002
E ‘n Robots

Melker: Die Elchjagd ¥

Big Brother 2
Ibiza Babewatch

Superball '
Matchbox Emergency Patrol
Quiztime

Micro Scooter Challenge
Gidscamp

Power Rangers: Time Force
Die Rache der Sumpﬂ|uhner3
Hot Wheels:

Infogrames

THQ
cov

Blackstar

_Infogrames ;
_Rondomedia
Infogrames
cDv
Koch Media

machen Cubix zum Schneckenrennen.
Anbieter: Infogrames | Preis: €15,-

Wertung  Ausgabe Prois

Software2000

THQ
Ari Data

1 Bnghtstar

Shoebox
LU
Koch Media
THQ

Hugo: Im Reich nﬁ @en 'I?gzeiNBG

Quaaaak!

cov

~ Guildhall

BSE Bomber

Erik Zabel Cycling Manager
Simon Game Pack

Hiebe fiir Diebe

M:Al eﬁi’amnniai

The Three Stooges

Alarm filr Cobra 11

Bacteria

Hilfe! Ich bin ein Fisch!
Woody Woodpecker Racing
Bacteria

1193 A

Kick 0ff 2002

Moorhuhn 3

Keep the Balance
Pulleralarm

WirstDu Milliardar?
Defenderof the Crown
Siege of Avalon
Simon Pinball

TV Star .
European Super League
SoftwareTycoon
Squad Leader

: Battle for| forl laboo -
CarTyn:oon
Buzz nghgear
Hundred Swords
Ruhm & Reichtum
Dmuna Morbus ( Graves

NBG

Koch Media
Ravensburger
Ravensburger
Ubi Soft
Koch Media

Singularity

_ﬁnnémi
Blackstar
Blackstar

Phen

Vivendi Universal
cov

_Egmont Interactive
Blackstar
Blackstar

~ Walk On Media

ﬂgm Interactive
__ Blackstar

Infogrames
Koch Media
Hemming
Koch Media

__ Jowood
Iniogrames

Cryo

Eidos

Electronic Atts

_ Fishtank In!erame

10
11

13

02/02
02/02
104/02

04/01 €25,
10/01
01/01

02/02 €25,
03/01 €25-

11/01

14

16

16

18
18

18

_ Empire inteva:tjve

C o
\nrgln Intemctwe

Suﬁware Untefgmnd ~

F/A 18 Precision Strike Fi thter THQ

Championship Sufer
Stapeace
The Grinch

E-Racer

Schizm

Real War

| 128

Leatnlng Co

" Koch Media

Infogrames
Simon & Schuster

37
38
38
38
39

41

02/02

06/01
~01/01
08/01
 07/01 €
07/01
05/02
06/01
_01/02
01/01
_03/01
11/01
05/02 €2

07/01 €10

02/02 €32,

07/01
02/01
02/02 €2
01/02
05/02
12/01
01/01
01/01
07/01

- 07/01
o0
01/01
2 03/01
32 01/01

_ €35,

32 04/01

~10/01

€25,
€4O

01/01
02/01
02/01
06/01
02/02
04/01 ¢
01/02
_o1/01
02/02
04/02
8 02/02
04/01
03/01
02/01
06/01 €
03/02
01/02

€25
€40
€20

€40,

2 €20,

€40,

ALLE SPIELE-NEUERSCHEINUNGEN VON A-Z

Kaufberatung total: Alle Neuheiten der vergangenen Monate im Wertungsvergleich.

Spiel des Monats

Star Wars : Jedi Knight 2 - Jedi Outcast

Lucas Arts hat's nicht verlemt. Das Action-Epos schiagt alle aktuellen Ego-Shooter um Léngen.
Klasse Grafik, abwechslungsreiches Gameplay und natiirich der geniale Star-Wars-Soundtrack
zaubem eine unvergleichliche Spiel-Atmosphére. Sichem Sie sich unbedingt Ihr Exemplar!

'!

ﬁHHIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIlﬂﬂﬁﬁﬂrlllﬂtiiﬁilliﬂﬂil
1193 A.D. 01/02 €20-
Achterbahn Designer 34 02/02 €35-
Alfred Hitchcock: The Final Cut 61 02/02 €40.-
Anachronox 79 04/02 €20.-
Aquanox 85 03/02 €20.-
Atlantis 44 01/02 €40,
Auryn Quest 59 03/02 €20-
Bacteria 20 02/02 €32-
Ballerburg 78 01/02 €35-
Ballistics 69 02/02 €32-
Battle Realms 88 01/02 €30-
Biathlon 2002 5 04/02 €25,-
Blood & Lace 48 05/02 €20-
C&C: Renegade 72 03/02 €45-
Capitalism 2 59 04/02 €25.-
Car Tycoon 36 02/02 €40.-
Casino Tycoon 63 02/02 €40.-
Civilization 3 (dt.) 85 04/02 €£45-
Comanche 4 83 01/02 €50.-
Combat Mission 72 01/02 €40-
Comic Kicker Europa 4 02/02 €15,
Cubix: Race ‘n Robots 7 05/02 €35,
Cultures 2: Die Tore Asgards 84 05/02 €40-
Dark Age of Camelot 84 01/02 €50,
Das verriickte Labyrinth 43 01/02 €25,
Defender of the Crown 28 05/02 €20.-
Die Gilde 87 04/02 €40.-
Die Monster AG 52 03/02 €30-
Die Vilker 2 74 03/02 €15.-
Disciples 2 70 03/02 €45-
Druuna: Morbus Gravis 38 02/02 €40
Earth 2150: Lost Souls 79 01/02 €20-
Echelon 7 04/02 €51-
Eisenbahn.exe Professionell 38 04/02 €45-
Eifenweit 54 03/02 €28
Empire Earth 87 01/02 €45.-
End of Twilight 59 04/02 €30,-
Erotica Island ¢ 02/02 €10.-
Etherlords 82 01/02 €40-
Eurofighter Typhoon 88 02/02 €15,
Europa Universalis 2 65 05/02 €30,
Everquest 80 04/02 €40-
Evil Dead: Hail to the King 63 03/02 €15-
F/A-18 Precision Strike Fighter 38 02/02 €35,
FIFA 2002 B8 01/02 €45,
Flight Simulator 2002 76 01/02 €60.-
Frank Herbert's Dune 55 01/02 €40
Freedom Force 81 05/02 €45.-
Fritz 7 82 01/02 €40-
Gangsters 2 55 04/02 €20-
Ghost Recon 83 01/02 €45.-
Ghost Recon: Desert Siege 79 05/02 €25~
Gilbert Goodmate 70 05/02 €25,
Global Operations 59 04/02 €45,-
Goofy Skateboarding 54 02/02 €25-
Gothic 85 03/02 €10,
Grandia 2 71 05/02 €35,
Harry Potter: Stein der Weisen 60 01/02 €50,
Hot Wheels: Jetz 14 02/02 €25,
Hugo: Diamantenfieber 48 03/02 €25-
Hundred Swords 37 01/02 €30,
1L-2 Sturmovik 77 01/02  €40-
Incoming Forces 78 04/02 €50,
Insane 73 02/02 €20,
|-War 2: Edge of Chaos 67 03/02 €30.-
Jerusalem: Die heilige Stadt 69 04/02 €30.-
Jimmy White's Cueball World 84 02/02 €30-
Kick Off 2002 21 05/02 €15-
Knights & Merchants 50 01/02 €25-
Loch Ness 51 02/02 €35-
Lucky Luke: Im Westernfieber 56 01/02 €30~
Master Rallye 74 01/02 €45-

Anbieter: Activision | Preis: €45,-

fitel _______________ Wertung__Ausgabe _Preis |
Mat Hoffman’s Pro BMX 76 01/02 €35-
Matchbox Emergency Patrol 10 02/02 €£25-
Medal of Honor: All. Assault (dt.) 86 02/02 €40-
Medicopter 117 (Vol. 2) 62 01/02 €25~
Megarace 3: Nanotech Disaster 69 02/02 €40-
Meister Trainer Saison 01/02 61 01/02 €40,
Melker: Die Elchjagd 7 02/02 €15-
Moto Racer 3 82 01/02 €44-
Myth 3 80 04/02 €15
NASCAR Racing 2002 Season 80 05/02 €45-
NYR: Das fiinfte Element 73 01/02 €40-
No One Lives Forever 88 05/02 €26,
Offroad 51 02/02 €15,
Oni 71 04/02 £8-

Parkan: Iron Strategy 73 01/02 €40~
Pepsi Max Extreme Sports 66 03/02 €30-
PGA Championship 2001 78 04/02 €40-
Pinball Ten 44 02/02 €15,
Planet der Affen 56 01/02 €40.-
Pool of Radiance 2 (dt.) 70 02/02 €60~
Power Rangers: Time Force 13 02/02 €35-
Primitive Wars 54 03/02 €25.-
Rally Championship 2002 82 01/02 €45-
Rayman M 61 03/02 €50.-
Real War 41 01/02 €40.
Return to Castle Wolfenstein (dt.) 86 01/02 €45-
RTL Skispringen 2002 72 01/02 €30-
Salt Lake 2002 66 03/02 €40,
Schiene & Strae 42 05/02 €40.-
Schizm 40 03/02 €14
Sea Dogs 66 04/02 €36,
Sega GT 59 02/02 €30~
Serious Sam: Second Encounter 73 02/02 €30-
Sid Meier's Sim Golf 72 03/02 €40
Silent Hunter 2 53 01/02 €45
Ski Park Manager 53 05/02 €40,
Software Tycoon 31 01/02 €25
Soul Reaver 2 80 01/02 €50-
Star Trek: Armada 2 79 01/02 £35-
Star Trek: Bridge Commander 65 04/02 €40,-
Star Wars Galactic Battlegrounds 70 01/02 €45.
Star Wars: Jedi Knight 2 90 05/02 €45-
Star Wars: Starfighter 76 04/02 €49,
Starmageddon 60 05/02 €40~
Startopia 86 04/02 €20-
Stealth Combat 46 05/02 €26.-
Supercar Street Challenge 62 01/02 €40
Takeda 59 02/02 €40.
Tennis Master Serles 82 01/02 €40
Tetris Worlds 70 05/02 €25,
The Art of Magic 69 01/02 €40.-
The Three Stooges 19 05/02 €20~
Three Kingdoms 68 04/02 €20.-
Tiger Woods PGA Tour 2002 83 05/02 €45,
Tomb Raider: Die Chronik 9 04/02 €20~
Tony Hawk's Pro Skater 3 91 05/02 €40,
Toon Car 59 01/02 €30~
Trainz 57 03/02 €50~
Tribes 2 82 04702 €13.-
Trapico 84 02/02 €25,
UEFA Champ. League 2001-2002 73 02/02 €15-
USA Raser 57 02/02 €35-
Versailles 2 51 03/02 €35,
Virtua Tennis 86 05/02 €40-
War Commander 52 02/02 €40.-
Warlords Battlecry 2 72 05/02 €45-
Warrior Kings 69 05/02 €50,
Wer wird Millionar? 2 69 02/02 €35
Winter Spiele 2002 6 04/02 €30~
Wizardry 8 85 02/02 €60.-
Worms Blast 16 05/02 €40-
Zorro 55 01/02 €35-
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Grafikkarten

Kaufberatung Schritt fiir
mit Ihrem PC und Ihrem Geldbeutel kompatibel sind.

dia (Geforce), Ati (Radeon) und ST
Microelectronics (Kyro 1 und 2).
Wer nicht mehr als 200 Euro ausge-
ben mdochte, ist mit den Geforce2-

Schritt: Welche

eim Kauf haben Sie im Ti-Karten oder Geforce4-MX-440/- wenn Sie
B Wesentlichen die Wahl 460-Platinen gut bedient. Eine Al- DVDs auf dem
zwischen Chips von Nvi-  ternative ist die Radeon 7500 von PC abspielen und am Fern-

Ati. Achten Sie auch auf eine aus-
reichende Speicherausstattung (64
MByte sind Standard). Ein TV-Aus-
gang ist nur dann erforderlich,

Platinen

seher anschauen. Tipp: Ge-
hen Sie vom Hauptprozessor

aus und entscheiden Sie dann,
wie viel Sie investieren mochten.

WELCHER CHIP FUR WELCHEN PROZESSOR?

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

bis 200 Euro

Luxus
bis 500 Euro

Athlon/Pentium IIl (500-800 MHz)
Duron/Celeron (600-800 MHz)
Athlon/Pentium 11l (800-1.100 MHz)

Duron/Celeron (800-1.300 MHz)

Geforce2 MX-200/MX/MX-400
Geforce2 MX-200/MX/MX-400
Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il

Geforce2 MX/MX-400, Kyro Il

Geforce2 MX-400, Kyro Il
Geforce2 MX-400, Kyro Il

Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/
MX-460, Radeon 64 DDR

Geforce2 Ti, Geforced MX-440/

Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,

Radeon 7500/8500 LE

Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce4 MX-460,

Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440, Radeon 64 DDR
Geforce2 Ti, Geforced MX-440, Radeon 64 DDR

Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
Geforced Ti-4400/4600

Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,

MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE Geforce4 Ti-4400/4600
Athlon (1.100-1.400 MHz) / Geforce2 MX-400, Kyro I Geforce2 Ti, Geforced MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
Pentium 11l (1.100-1.200 MHz) MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE Geforced Ti-4400/4600
Athlon XP (1.400+ bis 2.000+) Geforce2 MX-400, Kyro I Geforce2 Ti, Geforced MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500, Radeon 8500 LE Geforced Ti-4400/4600
Pentium 4 (1.400-2,200 MHz) Geforce2 MX-400, Kyro Il Geforce2 Ti, Geforce4 MX-440/ Geforce2 Ti, Geforce3 Ti-200, Geforced MX-460,  Geforce3 Ti-500, Radeon 8500,
MX-460, Radeon 64 DDR Radeon 7500/8500 LE Geforced Ti-4400/4600

UBERBLICK DER AKTUELLEN GRAFIKCHIPS

300 MHZ(DDR)

32 MB DDR-SDRAM

Geforce 256 DDR Nvidia 120 MHz 128 Bit Asus V6800 Ca €100,
Geforce 2 MX Nvidia 175 MHz 64 Bit/128 Bit(*1) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 183 MHz Hercules 3D Prophet I MX Ca. €100,
Geforce 2 MX-200 Nvidia 183 MHz 32 Bit/64 Bit (*2) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM 166 bis 200 MHz Aopen MX-200V Ca. €80~

Geforce 2 MX-400 Nvidia 200 MHz 64 Bit/128 Bit (*1) 32 MB DDR-/SDR-SDRAM (*3) 166 MHz Asus AGP-VT100 Pro/T Ca.€90.-

Geforce 2 GTS Pro Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 366 MHz (DDR) Hercules 3D Prophet Il GTS Pro Ca. € 150,-
Geforce 2Ti Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz (DDR) MSI G2 TPro-VT Ca. € 180,
Geforce 3 Nvidia 200 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz (DDR) Hercules 3D Prophet [l Ca. € 250,
Geforce 3Ti-200 Nvidia 175 MHz 128Bit 64 MB DDR-SDRAM . 400 MHz (DDR) Innovision Tormado GF3 Ti-200 Ca. € 260,-
Geforce 3 Ti-500 Nvidia 240 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz (DDR) Asus V820015 Deluxe Ca. €450,
Geforce 4 MX-420 Nvidia 250 MHz 128 Bit 64 MB SDR-SDRAM 166 MHz Creative 3DB4 MX420 Ca.€ 150,
Geforce 4 MX-440 Nvidia 270 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 400 MHz (DDR) Leadtek Winfast A170V DDR TH Ca. €175,
Geforce 4 MX-460 Nvidia 300 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz (DDR) Gigabyte GAMX460-VT Ca. €200,-
Geforce 4 Ti-4400 Nvidia 275 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 550 MHz (DDR) Creative 3DB4 Titanium 4400 Ca. € 400,
Geforce 4 Ti-4600 Nvidia 300 MHz 128 Bit 128 MB DDR-SDRAM 650 MHz (DDR) Asus V8460 Ultra Ca. €500.-
Kyro | STM 115 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM 115 MHz Videologic Vivid! Ca. €£70,-

Kyroll S™ 175 MHz 128 Bit 32 MB SDR-SDRAM (*4) 175 MHz Hercules 3D Prophet 4500 32 Ca. €80,

Radeon 64 DDR Ati 183 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 364 MHz (DDR) Ati Radeon 64 DDR Ca. €200,
Radeon 7500 Ati 290 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 460 MHz (DDR) Ati Radeon 7500 Ca. € 160 -
Radeon 8500 Ati 275 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 550 MHz (DDR) Ati Radeon 8500 Ca.€320,-
Radeon 8500 LE Ati 250 MHz 128 Bit 64 MB DDR-SDRAM 500 MHz (DDR) PowerMagic Radeon 8500 OEM Ca. €270,-

*1) 32 Bit DDR-SDRAM oder 64 Bit SDR-SDRAM *2) 64 Bit DDR-SDRAM oder 128 Bit SDR-SDRAM *3) Ausnahme: seltene Versionen mit 64 MByte SDR-SDRAM *4) Ausnahme: Hercules 30 Prophet 4500 64 MB *5) Ausnahme: Hercules 3D Prophet 4500XT 64 MB

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN BIS 200 EURO  DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO

Ca. €200 64MB 200/650MHZ(DDR) 15

GAMX460-VT MsI 300/550 MHz DDR) 19 V8460 Uttra Asus Geforce4 Ca. €480,- 128MB

MX-460 DDR-SDRAM Ti-4600 DDR-SDRAM

Winfast A170VDDRTH Leadtek Geforced  Ca.€ 175 64MB 270/400 MHz (DDR) 2,0 3D Blasterd Creative Geforced  Ca.€500,- 128MB 300/650 MHz(DDR) 1,5
MX-440 DDR-SGRAM Titanium 4600 Ti-4600 DDR-SDRAM

Tomado GF4 MX-440  Innovision  Geforced  Ca. € 170- 64 MB 270/400 MHz(DDR) 2,2 3D Blasterd Creative Geforced  Ca,€399- 128MB 275/550 MHz(DDR) 1,6
MX-440 DDR-SGRAM Titanium 4400 Ti-4400 DDR-SDRAM

V7700 TYT Asus Geforce2Ti Ca.€ 199,- 64 MB 250/400MHz(DDR) 2,2 V820075 Deluxe Asus Geforce3  Ca.€500- 64MB 240/500MHz(DDR) 1,8
DDR-SDRAM Ti-500 DDR-SDRAM

3D Prophet IITi Gulllemot ~ Geforce2Ti Ca.€ 180,- 64 MB 250/400 MHz(DDR) 2,2 3D Prophet ITi-500  Hercules  Geforce3  Ca.€450,- 64 MB 240/500 MHz (DDR) 1,7
DDR-SDRAM Ti-500 DDR-! SI}RAM

SP7100M4 (4ns) Sparkle Geforced Ca.€180- 64MB 270/400 MHz(DDR) 2.3 Tornado Geforce3 Innovisi force3 Ca.€385- 64 M 240/500 MHz(DDR) 1,7
MX-440 DDR-SGRAM Ti-500 Ti-500 DDR-SDRAM

Radeon 7500 OEM Powermagic Radeon Ca.€ 150 64MB 270/230MHz(DDR) 23 V820072 Deluxe Asus Geforce3 Ca.€290- 64MB 175/400 MHz (DDR) 1.8
7500 OEM DDR-SDRAM Ti-200 DDR SDRAM

3D Prophet 4500 Guillemot  Kyroll Ca. €100, 64MB 175/175MHz 25 GV-GF3200 Gigabyte  Geforce3  Ca. €320 64M 175/400 MHz(DDR) 1,9
. SDR-SDRAM Ti-200 DDR- SDRAM

MX400 Pro-VT32S MSI Geforce2  Ca.€ 105, 32MB 2007183 MHz 26 Radeon 8500 Powermagic Radeon  Ca.€280- 64MB 250/500MHz(DDR) 1,9
MX-400 SDR-SDRAM 8500 LE DDR-SDRAM

3D Blasterd MX-420  Creative Geforced  Ca. €150~ 64MB 2507166 MHz 26 G3Ti200 Pro-VT MSI Geforce3 ca. €230 64MB 175/400 MHz (DDR) 1,9
MX-420 *  SDR-SDRAM Ti-200 DDR-SDRAM
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mit den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware.

ANALOGE ROHREN-MONITORE (17 ZOLL)

..1} 4.1-SOUNDSYSTEME

[ ?est

Modell Hersteller
FlexScan T565 Eizo
Brilliance 107P20 Philips
Diamond Pro 740SB Mitsubishi
THKir+ AOC

TGIr AOC

Preis

€519.-
€409,
€357
€255,
€204.-

Anschluss
D-Sub, BNC
D-Sub
D-Sub
D-Sub
D-Sub

Horiz-Freq.
30-95 kHz
30-92 kHz
30-95 kHz
30-95kHz
30-95 kHz

ANALOGE ROHREN-MONITORE (19 ZOLL)

Wertung

Modell Hersteller i

Promedia 4.1 Klipsch €306~ 400 Watt Analog 14
Sirocco Crossfire Videologic €389.- 100 Watt Analog/digital 15
A3.500 Philips €178, 80 Watt Analog 19
Soundman Xtrusio DSR-100  Logitech €204 100 Watt Analog/digital 19
ACS56 Altec €168.- 70 Watt Analog/digital

5.1-SOUNDSYSTEME

Modell Hersteller Preis Anschiu: Horiz.-Freq. Wertung istung

Brilliance 109P Philips €664, D-Sub,BNC 30-111 kHz 18 Digitheatre DTS Videologic £614,- 200 Watt Analog/digital 1.6
Vision Master Pro 454 liyama €599,  2xD-Sub 30-130 kHz 1.9 Megaworks 510D Creative €480, 450 Watt Analog 16
CMT715 Hitachi €409, D-Sub 30-95 kHz 2,0 Inspire 5700 Digjtal Creative €399, 79Watt Analog/digital 2,0
EX950F CTX €409, D-Sub 30-97 kHz 2,0 2XR-500 Videologic €139, 65 Watt Analog

N110S Videoseven €306- D-Sub 30-110 kHz 2

FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 15 ZOLL

PV520 CTX €614 D-Sub 30-60 kHz 19
Syncmaster 151BM Samsung €770, D-Sub 30-60 kHz 19
PV505 CTX €511, D-Sub 30-60 kHz 22
TL550 Relisys € 410, D-Sub 30-60 kHz 23
AV 510 FT Vabis €511, D-Sub 30-80 kHz 23
FLUSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 17 ZOLL
Modell Hersteller Preis Anschluss Horiz.-Freq. Wertung
PVT20A CTX €920,- D-Sub 30-60 kHz 19
L70A Hyundai €920,  D-Sub,DVI-D  30-60 kHz 20
LM700 AOC €770~  D-Sub 30-60 kHz 22
AS4314UT liyama €835- D-Sub 30-60 kHz 22
e
DVD-ROM-LAUFWERKE 2l
DVD-10582 Pioneer €92,- EIDE 40x/16x 19
DM166D Cyberdrive €84, EIDE 40x/16x 2,0
DVD-A06S Pioneer €89, EIDE 40x/16x 2,0
LTD-163 Lite-On €89, EIDE 48x/16x 22
DVD-E616 Asus €89, EIDE 48x/16x 23
i .
FESTPLATTEN i
Barracuda Seagate €249,- 7200 80GB 1.9
D740X Maxtor €199 7200 80GB 20
WD800BB Western Digital €229,  7.200 80GB 21
B0GXP IBM €164  7.200 60GB 21
5T060HE Maxtor €204 v
SOUNDKARTEN
Modell Hersteller Preis 3D-Sound
SB Audigy Platinum eX Creative €299~ EAXAHD, A3D 14
SB Audigy Player Creative €120~ EAX AHD, A3D 15
SB Live! Player 5.1 Creative €84, EAX, A3D 1.0 1,7
Game Theatre XP Gulllemot €204, EAX,A3D 1.0 18*
DMX 6fire 24/96 Terratec €244, EAX, A3d 1.0 18

STEREO- LAUTSPRECHERSYSTEME

LENKRADER

Momo Force Logitech €240 6 Use

Force Feedback GT Thrustmaster € 128,- 10 use

SW FF Steering Wheel Microsoft €128- 6 UsB

Wingman Formula GP Logitech "€59,- 4 Gameport

FF Racing Wheel Guillemot €130, 10 USB, Seriell

GAMEPADS

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss

Firestorm Wireless Thrustmaster € 51,- 12 UsB

SW Game Pad Pro Microsoft €36~ 10 usB

CyberVoyager Typhoon €36, 12 + Shift UsB

P 1500 Saitek €34, 8 use

Wingman Rumble Pad Logitech €39 9 Use

JOYSTICKS

Modeil Hersteller Preis Tasten Anschiuss

SW Force Feedback 2 Microsoft €123- 8 use

SW Force Feedback Pro Microsoft €97- 9 + Shift Gameport

Sidewinder Precision 2 Microsoft €46,- 8 USB. Gameport 16

Hotas Cougar Thrustmaster €384, 28 USB 17

Top Gun Afterburner Thrustmaster € 72,- 8 use 17
-

MAUSE ﬂ

Modell Hersteller Preis Tasten Anschluss Wertung

Mouse Man Dual Optical Logitech €50,- 4+Scrollrad ~ PS/2, USB 14

Cordless Mouse Man Optical  Logitech £70,- 4+Scrollrad  PS/2, USB 18

Intelli Mouse Explorer Microsoft € 60- 5+8crolirad ~ PS/2, USB 18

Intelli Mouse Optical Microsoft €50, 5+Scrollrad ~ PS/2,USB 18

Mouse Man Optical Logitech €50, 4 +Scrolirad  PS/2,USB 20

TASTATUREN

Modeil Hersteller Preis Anschlag Anschluss

Internet Keyboard Pro Microsoft €49,.- Schwer PS/2.USB 15

Itouch Logitech €29, Mittel PS/2.USB 17

Office Keyboard Microsoft €64, Schwer PS/2,USB 18

G80-3000 Cherry €54, Mittel PS/2 18

Internet Keyboard Microsoft €24 - Schwer PS/2,USB 18

KOMBINATION MAUS & TASTATUR

Megaworks 210D Creative
Soundworks Slim500 Creative
XPS 210 Hercules
§-20 Logitech
650-B Spiffy

PC Games Mai 2002

Analog/digital
Analog
Analog
Analog
Analog

Modell Hersteller [ Maus Anschluss Wertung
Cordless Desktop Optical Logitech €140  Kabellos/optisch  PS/2,USB 19
Cordless Desktop Itouch Logitech €89, Kabellos/Kugel PS/2,USB 23
Cybo@rd Plus Cherry €99, Kabellos/Kugel PS/2 23
Keyboard & Wheel Mouse Microsoft €79, Kabellos/Kugel PS/2 25
Wireless Keyboard & Mouse ~ Trust €50.- Kabellos/Kugel PS/2 26
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.Die Augen kénnen dich tauschen, Luke ...

“ Keine Tduschung ist da-

gegen unsere 16-seitige Komplettlosung zum Action-Highlight!

" | i€ dunkle Seite der Macht
ist mal wieder am Rumo-
ren und schmiedet finste-
re Pline im Universum. Doch die
bosen Schergen des Imperiums ha-
ben nicht mit den Tipps&Tricks-
Jedis gerechnet. Eingeschlossen in
der Redaktion, hat das gesamte

Star Trek:
Bridge Commander

[ D ‘er Weltraum - unendliche
_*¥ | Weiten. Endlich kénnen Sie
die Abenteuer im Star-Trek-Univer-
sum hautnah auf der Briicke als
kommandierender Offizier erleben.
Damit die Sternenflotte voll und
ganz zufrieden mit Thnen sein kann,
finden Sie bei uns die wichtigsten
Einsteigertipps. Danach sollte es Th-
nen leicht fallen, Thre Crew kompe-
tent zu befehligen.

PC Games Mai 2002

Team sédmtliche Missionen mehr-
fach durchgespielt, alle Ratsel ge-
16st und schlieBlich den finsteren
Jedi Desann besiegt. Als Resultat
dieses langen Spielmarathons kon-
nen wir Thnen eine detaillierte
Komplettlosung prasentieren, die
wirklich keine Fragen mehr offen

Die Gilde

I Ef‘ s darf gehandelt, betrogen,
= gelogen und gekdmpft wer-
den. Kaum eine Wirtschaftssimula-
tion bietet so viele unterschiedliche
Maglichkeiten wie Die Gilde. Un-
sere vier Seiten Tipps helfen Thnen
beim Start in eine erfolgreiche Dy-
nastie. Egal ob Wiirfelspiel, Duell,
Handel oder dunkle Machenschaf-
ten — wir geben fundierte Ratschla-
ge zu allen Lebenslagen im Spiel.

lassen sollte. Und Fragen werden
garantiert auftauchen, denn Jedi
Outcast ist selbst im mittleren
Schwierigkeitsgrad an etlichen
Stellen eine verdammt harte Nuss,
die teilweise an die Ritselakrobatik
einer gewissen englischen Archdo-
login erinnert.

Cultures 2

:7E ine harmonische Dorfge-

meinschaft ist etwas Schones.
Aber bevor es erst mal so weit ist,
miissen Sie allerhand Regeln beher-
zigen. Denn jeder Einwohner Thres
beschaulichen Dorfes wiinscht sich
ausreichend Nahrung und ein Dach
tiber dem Kopf. Auf vier Seiten ge-
ben wir Thnen Tipps, wie Sie ein
hiibsches Dorf und eine erfolgrei-
che Wirtschaft aufbauen.

Unter www.pcgames.de kdn-
nen Sie bisherige Komplettld-

sungen und Tipps kostenlosim
PDF-Format in Originalqualitat
herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:
1. C&C: Renegade,
Komplettlosung
2. Civilization 3,
Allgemeine Tipps

3. Medal of Honor:
Allied Assault (dt.),
Multiplayer-Tipps

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Return to Castle Wolfenstein
(dt.), Multiplayer-Tipps

2. Empire Earth, Cheats

3. Return to Castle
Wolfenstein (dt.), Cheats

=i
@) rovscemese

Tipps & Tricks
Hotline

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tippsé&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft
lhnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.
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Hallenscherz
bei FIFA 2002

Alle Jahre wieder wird’s April -
auch wenn die Ausgabe 04 schon im
Miirz erscheint. Dieses Jahr musste
die grofic FIFA-Gemeinde daran
glauben und, die Reaktionen haben
es gezeigt, der beriihmte Hallenmo-
dus sorgt immer noch fiir Ziindstoff.
Natiirlich verwehren wir niemandem
den Ehrgeiz, vielleicht doch noch den
Beweis zu erbringen, dass es die Hal-
le gibt. Da bekommt der Ausdruck
wwochenlanger Spielspaf3” doch wie-
der einen ganz neuen Sinn. Die Halle
bleibt aber fiir alle Spieler wohl doch
eher nur Wunschgedanke.

SONNIGE APRILGRUSSE, DIE PCG-REDAKTION

Korruptionsprobleme
bei Civilization 3

Ich habe jetzt, nachdem ich ewig
als Monarch herrschte, beschlossen,
Wahlen in meinem Volk zuzulassen;
sprich die Demokratie erlaubt und
freute mich auf erheblich sinkende
~Korruption” und ,, Verschwendung”,
so wie das Handbuch es auch ver-
spricht. Aber siehe da:

Es ist immer noch abhdingig von
der Hauptstadt, wie viel Korruption
und Verschwendung in den Stddten
herrscht und die Werte sind kaum ge-
ringer als in der Monarchie!? Wer
kann (meinem Volk) helfen?

MAJORS, IM FORUM

B b e

Korruption hingt in JEDER Re-
gierungsform stark damit zusam-
men, wie weit die Stidte von der
Hauptstadt entfernt sind. Allerdings
wird die Hauptstadt selbst und alle
nahen Stidte in der Monarchie we-
sentlich weniger Korruption generie-
ren als im Despotismus. Stidte, die
sehr weit von der eigenen Haupt-

Florian Petra

Weidhase

Strategie- : Strategiespiele
& Actionspiele

fw@pcgames.de

stadt entfernt sind (anderer Kon-
tinent) werden immer haufenweise
Korruption und Verschwendung ha-
ben. Da hilft keine Regierung.

Die siebte Mission bei
Operation Flashpoint

Ich hiinge bei der Mission ,,Mon-
tignac Must Fall” fest. Immer wenn
ich den Wald betrete, wird das Spiel
als verloren beendet. Ich habe aber
alles so gemacht, wie in der Losung
beschrieben.

TOBIAS MAJEWSHI, PER E-MAIL

In der Ursprungsversion kam es
des Ofteren zu einigen Logikfehlern
im Spiel. Schauen Sie sich dazu ein-
mal genau das Debriefing an, wenn
Sie scheitern. Sie miissen eine ak-
zeptable Wertung erreichen, damit
die Mission bestanden ist. Das
heifit, wenn Sie die Mission bei-
spielsweise ohne einen einzigen Ab-
schuss hinter sich bringen, wird sie
in der Regel mit drei roten Kreuzen
und damit als verloren gewertet,

Ziele

Montignac ercbern. Dort gibt es
gegnerische gepanzerte Infanterie.
Das Alpha-Team kommt von Norden,
das Bravo-Team von Nordosten und
unser Team Charlie von Nordwesten.

Y

, Nach der Eroberung des Dorfs wartan

' die Teams Bravo und Charlie
gemeinsan auf den Lastwagen. Der
Lastwagen transportiert die Trupps
zurick zum Hauptlager. Das
Alpha-Tean bleibt zur Bewachung im
Dorf.

Gehen Sie nach Morton, um Everon zu
verlassen.

o~

selbst wenn Sie den Wald erreichen.
In der Regel hilft es, die Mission neu
zu starten. Auf jeden Fall sollten Sie
auch alle offiziellen Patches instal-
liert haben.

Cheats zu C&C:
Renegade ?

Hallo, ich hitte gerne einige
Cheats zu Command & Conquer:
Renegade!

DANIEL STEGER, PER EMAIL

Richtige Cheats sind zurzeit
(Stand 13.03.02) noch nicht verfiig-
bar — aber es gibt zum Beispiel einen
Trick, um das Zeitlimit im Multi-
player-Training zu deaktivieren.
Legen Sie dazu als Erstes eine Si-
cherheitskopie der Datei ,svrefg_
skirmnish.ini” in Threm Spielver-
zeichnis \data\ an. Offnen Sie nun
die Originaldatei mit einem Textedi-
tor und dndern Sie den Eintrag hin-
ter ,gametime” auf 0. Jetzt konnen
Sie endlos spielen. Sie konnen in der
gleichen Datei auch den Wert fiir die
Start-Credits dndern.

Montignac Must
Fall

Gefreiter David Amstrong
'Dauer: 12 Min.

Sie miissen
punkte: 2200 U U U eine gute
L Wertung
Erledigt erzielen!

Es war schrecklich. Der Blackhawk wurde
zerstért. Sie haben iiberlebt und konnten
in einen Wald flichten, aber was konnen
Sie jetzt tun? Sie haben keine Ahnung,
wo Sie sich befinden.

Statistiken

ERFOLGSSTATISTIK Achten Sie darauf, dass Sie eine akzeptable Missionswertung erreichen
(gelber Rahmen). Ansonsten kann es schon mal zu den erwéhnten Logikfehlern kommen.

rten

Mauerdder

pm@pcgames.de

Strategiespiele

rs@pcgames.de

Riidiger
Steidle

Lars
Theune

Action-
& Sportspiele

; It@pcgames.de

Christian
Miiller

Actionspiele

cm@pcgames.de
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[settings]
[TimeLimitMinutes=25
Radarmode=1
PoOrt=4848
Isbedicated=no
IsAUtOREstart=no
IsPassworded=no
I1squickmatch=no
IsLaddered=no
RemixTeams=no
CanRepairBuildings=yes
DriverIsAlwaysGunner=yes
Spawnweapons=no
UseLagReduction=yes
IsFriendlyFirerermitted=no
IsTeamChangingallowed=yes
IsClanGame=no
MaxPlayers=1
BaseDestructionEndsGame=yes
BeaconPlacementEndsGame=yes
|[startingCredits=400

EDITIERT Die umrahmten Stellen markieren
die Spielparameter, die Sie bequem mithilfe
eines Texteditors veréndern kinnen.

Der letzte Cyborg bei
Tomb Raider: Die
Chronik

Wenn ich die Bar im Level ,,Ro-
ter Alarm” verlasse, begegnetl mir
der zweite Cyborg. Laut Komplett-
losung soll ich nun vor diesem weg-
laufen, wihrend er mir folgt. Das
Problem jedoch ist, dass mir der
Cyborg nicht folgt, sondern regel-
mdflig in eines der Locher in dem
Gang fillt, den ich durchqueren
muss. Wie stelle ich es an, dass er
mir folgt? _

MICHAEL RUPPRECHT, PER EMAIL

Es gibt insgesamt zwei Moglich-
keiten:

1. Du musst den Schalter zwei-
mal driicken und dann durch den
Schacht zuriickkehren. Eigentlich
sollte der Cyborg dann folgen. Tut er
das nicht, versuche Variante 2.

2. Du driickst den Schalter nur
einmal. Jetzt sollte das Wasser im
Raum abfliefen (auch das funktio-
niert leider nicht immer). Danach
kannst du das Schliisselteil vom
Boden aufnehmen. Nun driickst du
wieder den Schalter und benutzt den
Schacht.

Hier hilft leider nur Ausprobieren
- eine der beiden Varianten miisste
aber funktionieren.

Daniel Ch.
Kreiss

Abenteuer- Abenteuerspiele

& Strategiespiele

b
sw@pcgames.de

dk@pcgames.de
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Die Schlacht von Has-
tings in Empire Earth

Wie kann man in der englischen
Kampagne (Mission: Die Schlacht
von Hastings) Harald Godwinson
besiegen, ohne dass William in der
Zwischensequenz stirbt? Das pas-
siert immer, auch wenn ich ihn im
Schiff lasse oder gar nicht in den
Kampf schicke.

STEFAN, PER EMAIL

Die Antwort ist ganz einfach: Es
ist vom Spiel her so vorgesehen,
dass William seine Truppen nach
England begleiten MUSS. Anson-
sten kommt es zu dem von Thnen
beschriebenen Video mit dem ster-
benden William. Sie miissen
Ihren Helden also wohl oder iibel
mit in die Schlacht schicken -
nebenbei bemerkt: dazu ist er ja
schliefslich auch da.

Turprobleme bei
Medal of Honor:
Allied Assault (dt.)

Ich bin am Ende von Mission 2:
wZerstorung von U-529", im Ab-
schnitt , Flucht aus Trondheim”,
Bei dem besagten Abschnitt komme
ich leider nicht voran. Ich starte
vor einem grofien Gitter, laufe gera-
deaus, erschiefle die Wachen, kom-
me aber nicht durch die Tiir am En-
de!

MATZED, PER E-MAIL

. P

Zu Beginn der Mission miissen
Sie durch einen Liiftungsschacht
kriechen. Am Ende gelangen Sie an
ein gedffnetes Gitter, durch das Sie
in den Funkraum springen. Folgen
Sie dann einfach dem Hauptgang,
bis Sie zu einer Treppe kommen,
tiber die Sie ein Stockwerk tiefer
gelangen. Lassen Sie sich auf dem
Weg dorthin nicht von den vielen
Tiiren irritieren. Diese kénnen Sie
nicht 6ffnen. Nach dem Treppen-
abgang gehen Sie nach rechts und

Und so geht's

Sie kommen trotz unserer Tipps einfach nicht weiter, ver-
zweifeln am letzten Endgegner und hangen frustriert an

Ihrem Lieblingstitel fest?

Unser Experten-Team widmet sich jeden Monat Ihren
Fragen zu aktuellen Spielen und hilft kompetent weiter.
SchlieRlich wollen wir, dass Sie Spaf an Ihrem Spiel haben.

Wohin mit den Fragen?

Per E-Mail an die jeweiligen Genre-Experten

(siehe Kasten)

-

Per E-Mail an die Tipps&Tricks-Redaktion
(tipps@pcgames.de)

Per Eintrag im neuen Tipps&Tricks-Forum auf

www.pcgames.de

Natiirlich kénnen Sie Ihre Fragen auch per Post an

die unten stehende Adresse schicken -.
Kennwort: PC Games hilft.

Wir versuchen, so viele Fragen wie moglich direkt zu be-
antworten. Dariiber hinaus drucken wir in jeder Ausgabe
die interessantesten Fragen in ,PC Games hilft* ab.

Einsendehinweise

Senden Sie lhre Tipps an:

E-Mail: tipps@pcgames.de oder die unten stehende

Adresse - Kennwort: Lesertipps.

Zur Bearbeitung und Honorierung lhrer Tipps bendtigen wir:
Name, Adresse, Telefonnummer, BLZ, Kontoinhaber und

Kontonummer.

Wichtig: Die eingeschickten Tipps miissen von lhnen
selbststandig erarbeitet worden sein, d. h. sie dlrfen
nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Veroffentlichung ange-

boten worden sein!

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Kennwort:

PC Games hilft, Dr.-Mack-Straie 77, 90762 Firth

offnen die Doppelttr. Dahinter be-
findet sich eine grofie Halle. Laufen
Sie durch diese Halle und betreten
Sie das kleine Gebdude auf der
gegeniiberliegenden Seite. Folgen
Sie dem Gang und nach einer wei-
teren Tiir finden Sie sich auf dem
Vorplatz des Bahnhofs wieder.
Falls sich diese Tiir nicht 6ffnen
lasst, ist sicherlich ein Bug im Spiel
der Grund. Fiir diesen Fall kann
ich Thnen nur unsere Cheats zu
Medal of Honor: Allied Assault

Jochen
Gebauer

Abenteuerspiele

jo@pcgames.de

& Rennspiele

gv@pcgames.de

Harald
Wagner

Sportspiele
& Simulationen

Georg
Valtin

Sport-

hw@pcgames.de

Sascha
Pilling
Performance
& Tuning

sp@pcgames.de
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Desktop-Verknupfung, Schritt fr Schritt

Viele Leser haben immer wieder Probleme damit, die Desktopverkniipfung eines Spiels so einzurichten, dass im
Spiel die Konsole aufgerufen werden kann, um zum Beispiel Cheats einzugeben. Darum widmen wir uns in die-
ser Ausgabe ganz intensiv diesem Problem. Viel Spaf beim Ausprobieren.

Auf das Icon rechtsklicken Ticyp:

Jtfnen

Ausfilven ale. Zit
¥ Als "Mohaa ace’' pet £-Mal senden
3 Hinzufugen ou 'Mohaa ace”

A Hinzufugen 2u.

Rechtsklick auf Eigenschaften

Arwendung
Tielort: MoHAA

F Figenschatten von Medal of Honor Alled Assault Rl E3

@ Medal of Honot Alied Aszeuft

STEFAN WEISS

Adgamein Vedkriiphung | Kompatbiea: | Sicherhet |

[P GAMES MoHARMDHAA exe +set _contole 1 +zel cheals 1 +sst thersiznomonkey 1]

Ausfihien o

[D\BAMES \MokaA

Tastenkombnation: lrme

Ausfideer

[Normales Fenster

Komementar [

Zelsuchen. | Andeies Symbol.. |

Abbiechen | Ubsinshmen

Schritt 1 - Das Eigenschaftsfeld der Startdatei 6ffnen
Entweder gehen Sie tiber ,Start” — , Programme” in Thr Spielverzeichnis bis zur Startdatei, machen einen Rechts-
Kklick darauf und wéhlen , Eigenschaften”. Sollten Sie eine Desktopverkniipfung (wie im Screenshot links gezeigt)
haben, klicken Sie diese rechts an und wiéhlen ,Eigenschaften”.

Schritt 2 - Die Parameterzeile editieren
Suchen Sie in der gezeigten Schaltfliche die Zeile , Ziel:” Dort werden hinter dem Eintrag *.exe die jeweiligen Pa-
rameter eingetragen, um spéter im Spiel Cheats eingeben zu kinnen. Klicken Sie im Anschluss auf ,Uberneh-
men”. Im Beispiel sehen Sie die korrekte Eingabe fiir Medal of Honor: Allied Assault (dt.).

auf der letzten Seite dieser Rubrik
empfehlen. Mit dem Noclip-Cheat
konnen Sie durch Winde gehen.
Verschlossene Tiiren sind dann
kein Hindernis mehr.

Cheatprobleme bei
Anno 1602

Heute probierte ich die Cheats zu
Anno 1602 aus. Ich machte alles so
wie beschrieben, bekam aber keine
Werkzeuge, Ziegel etc. Warum ist
das so und was muss ich beachten?
Hat das was damit zu tun, dass ich
das Spiel bei Aldi gekauft habe?

Screenshots bei
Black & White

Kdnnt ihr mir sagen, wie man
bei Black & White Screenshots
macht? In einer eurer Ausgaben
habt ihr geschrieben, dass man so-
gar Postkarten erstellen kann.

MAXIMILIAN GOERICKE, PER E-MAIL

R

Die Postkarten-Funktion ist
ebenso wie tonnenweise andere
Features nie im finalen Spiel gelan-
det — leider. Wenn Sie dennoch
Screenshots machen wollen,
empfehle ich Thnen das Shareware-
Programm HYPERSNAP (http://
www.hyperionics. com/index.asp).

Nein, die Discount-Kette ist nun
wirklich nicht daran schuld. Sie
miissen vielmehr darauf achten, ob
Sie das Originalspiel oder die Ko-
nigsedition besitzen. Wenn Sie die
Cheats nicht wie beschrieben mit
8 aktivieren konnen, besitzen Sie
wahrscheinlich Letztere. Sie miis-
sen dann anstelle von {8 den Buch-
staben a eingeben, wenn Sie mit
dem Mauszeiger tiber dem Kontor
sind.

Spezialwaffen in
Baldur's Gate 2

Wenn ich bei Baldur’s Gate 2 ei-
nen Spielstand lade oder das Gebiet
wechsle, erhilt man unter anderem
den Tipp, dass es eine spezielle Waffe
gibt, die man bei einem Schmied
zusammensetzen lassen kann. Da
das Spiel riesig ist, ist es (mir) fast

unmdoglich, die einzelnen Teile der
Waffe zu finden, da viele Areale nach
einer gewissen Zeit nicht mehr be-
tretbar sind.

GORDON SCHIPPER, PER E-MAIL

W e

Bei dem Schmied handelt es sich um
den Zwerg Cromwell, den du in
Athkatla in den Docks findest.

Bendotigte Teile und deren Fundorte
findest du nachfolgend beschrieben:

Crom Faeyr (10.000 Gold)

Hammer der Blitze: Lager der Ge-
dankenschinder in den Abwasser-
kanalen Athkatlas (Tazoks Schliis-
sel aus Windspeerhiigel-Dungeon
notig)

Giirtel der Frostriesenstirke: Ka-
pitel 5 — In der Unterwelt in den
Hohlen Kuo-Tans die Damonenritter
besiegen

Schriftrolle des Crom Faeyr: Den
Drachen in den Tempelruinen bei
Umar Hills besiegen
Ogerkrafthandschuhe: In der Spha-
re in den Slums die Halblingsied-
lung suchen und die Halblinge be-
siegen
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Ausgleicher (7.500 Gold)

Blauer Edelstein: Im Zimmer der
Herrin im Irenicus-Dungeon

Klinge des Ausgleichers: Kapitel 5~
In der Unterwelt im Dungeon der
Betrachter

Griff des Ausgleichers: Kapitel 5 -
In der Unterwelt im Dungeon der
Gedankenschinder

Gesens Kurzbogen (7.500 Gold)
Schaft: Kapitel 2 — Die Briickenmor-
de aufkldren, im Haus des Gerbers
ganz unten den Kampf gewinnen
Sehne: Kapitel 4 — Im Heim (,Irren-
anstalt”) im oberen Verlies im Raum
mit der Kiste und drei Lehmgolems

Wellenhellebarde (7.500 Gold)
Schaft: Im Zuge des Haer'Dalis-
Quests gelangst du in die Astral-
ebene. Dort muss der Hiiter der
Yuan-Ti besiegt werden.

Klinge: Kapitel 4 - Nach dem
Kampf mit Irenicus Saemon aufs
Schiff begleiten, um die Unterwas-
serstadt zu erreichen. Die Klinge be-
sitzt der Prinz.

Silberschwert (7.500 Gold)
Silberklinge: Kapitel 4 — Saemons
Angebot annehmen, er {ibergibt die
Klinge.

Griff: Nach der Riickkehr aus der
Unterwasserstadt trifft in Athkatla
ein Githyanki auf die Gruppe. Wenn
du die Klinge behiltst, musst du ge-
gen Githyankis kimpfen und erbeu-
test den Criff.

Streitkolben der

Zerschlagung (7.500 Gold)
Streitkolben: Kapitel 3 - In Bodhis
Reich im Blutbecken am Grunde des
Beckens

Mlithium: Quest um den Augenlo-
sen Kult 1ésen, danach gibt es im
Tempel von Helm von Telwyn den
Auftrag tiber das [llithium.

Anmerkung: Cromwell kann da-
riiber hinaus auch Ankheg-Platten-
panzer herstellen (5.000 Gold) und
aus roten Drachenschuppen, bzw.
Schattendrachenschuppen und je-
weils 5.000 Gold Drachenpanzer
herstellen.

Bombenentschdrfung
bei Die Hard: Nakato-
mi Plaza (Demo)

In der aktuellen PC Games lag ei-
ne Demo von Die Hard: Nakatomi
Plaza bei. Nun komme ich im ersten
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Zange

Abschnitt mit der Bombenentschir-
fung nicht weiter. Ich kann nicht alle
Bomben entschirfen, kénnen Sie mir
sagen, wie ich alle Bomben entschiir-
fen kann? Bitte helfen Sie mir!!!
ANDREAS, PER EMAIL

Da du nicht genau beschrieben
hast, welches Problem du hast, gehe
ich einfach mal davon aus, dass du
die Zange nicht gefunden hast. Wirf
einfach mal einen Blick auf den
Screenshot auf dieser Seite. Du fin-
dest die Zange in dem Raum, in
dem sich die Gegner hinter Tonnen
verstecken und eine Treppe zur
néichsten Etage fiihrt. Lauf einfach
liber die Zange, um sie aufzuneh-
men. Driicke dann die Zifferntaste 2
und dreh an deinem Mausrad oder
der Taste zum Durchschalten der
Waffen, bis die Zange in der An-
zeige fiir Sekundarwaffen erscheint.
Nun musst du dich einfach vor eine
Bombe stellen und die Feuer-Taste
driicken.

Freies Spiel in Die Gilde

Zum zweiten Mal endete ein
wfreies Spiel” der Gilde damit, dass
ich mich nach einem Brief vom Kai-
ser auf meinen Landsitz zuriickzie-
hen musste. Nach der darauf folgen-
den Videosequenz konnte ich nicht
mehr weiterspielen! Beide Male
rollte der Rubel gerade so richtig —
da war es vorbei. Besonders fies:
obwohl ich mit 14/16 geheiratet
hatte, wollte sich kein Nachwuchs
einstellen. Bitte gebt das weiter, da
ich es ziemlich frustrierend finde,
immer new anzufangen und die ers-
ten paar Runden nur rumzukrebsen.
Zu reich kann man doch eigentlich
gar nicht sein — oder nur in der Gil-
de?

ELFIE, PER E-MAIL

Ein Gespréch mit Jowood hat er-
geben, dass mit der derzeitigen Ver-
sion die Chance auf Nachwuchs im-
mer geringer wird, je weiter man
spielt. Die Entwickler wollten das
Spiel zeitlich begrenzen. Nun haben
sich aber — dhnlich wie du - viele
Leute beschwert, dass sie doch ewig
spielen wollen. Mit dem in Kiirze
kommenden Patch wird das also ge-
andert.

Baal Lukor in Gothic
ist storrisch

Ich habe mir vor einigen Tagen
das Spiel Gothic gekauft und habe
ein Problem bei der Mission auf
dem Orkfriedhof. Normalerweise
miisste der Baal am Ende der Hohle
bei dem Schwert Amok laufen, was
nicht passiert, Trotz der aktuellen
Patches und auch nach einer Neu-
installation bestand das Prob-
tem weiterhin. Also rief ich dann
bei der Support-Nummer an, dort
konnte man mir allerdings auch
nicht helfen.

ALEXANDER PIEMONT, PER E-MAIL

efan Weif
Ein Blick in die Gothic-Foren
macht es deutlich — die Sache mit
Baal Lukor ist nach wie vor eine
knifflige Sache. Wir kénnen an dieser
Stelle nur folgende Tipps geben:
Durchsuchen Sie zuerst komplett die
Orkhéhle und iiberpriifen Sie, ob Sie
das Schwert Todbringer im Inventar
haben (Sie finden es in einem Neben-
raum, in einem Skelett steckend).
Stellen Sie sicher, dass Lukor IThnen
immer auf den Fersen bleibt. Legen
Sie sich am besten mehrere Spielstin-
de in diesem Abschnitt an. In einigen
Fallen hilft es, das Spiel neu zu instal-
lieren — zur Not auch mehrmals.

ACHTLOS LIEGEN

LASSEN Diese winzi-
ge Zange kann man
leicht ibersehen. Sie

wird aber dringend

zum Entscharfen der

Bomben bendtigt.
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Cheats

Rayman M

Beginnen Sie ein neues Spiel und
geben Sie folgende Namen als Spie-
lernamen ein:

Puppets Alle Spielfiguren sind
verfiigbar

Carnival Alle Kostiime sind ver-
fugbar

Fields Alle Spielstufen im ersten
Modus verfligbar

Allraymanm Alle Spielstufen in jedem
Modus verfiigbar

Tracks Alle Rennspielstufen im

ersten Modus freigeschaltet
Alltribe Alle Rennspielstufen in

jedem Modus frei
Arenas Alle Kampf-Spielstufen im
ersten Modus verflighar
Allfish Alle Kampf-Spielstufen in
jedem Modus verfiighar
REDAKTION

Medal of Honor:
Allied Assault (dt.)

Rechtsklicken Sie auf die Desktop-
Verkniipfung von Medal of Honor:
Allied Assault und wihlen Sie den
Eintrag ,Eigenschaften”. Im folgen-
den Fenster suchen Sie die Zeile ,, Ziel”
und fiigen folgenden Eintrag hin-
zu: +set ui_console 1 +set cheats 1
+set thereisnomonkey 1. Driicken Sie
wihrend des Spiels die Zirkumflex-
Taste (unter der ESC-Taste). Daraufthin
erscheint ein Fenster, in dem Sie die
folgenden Cheats eingeben kénnen.

Dog Gott-Modus

Fullheal Komplette Genesung

Wuss Alle Waffen und
Munition

Notarget Gegner-KI ausschal-
ten (funktioniert nicht
bei allen Gegnern)

Kill Suizid

Noclip Kollisionsabfrage
ausschalten

Telexyz Zu angegebener

Position teleportieren
(siehe: Coord)
Coord Koordinate des
P Spielers anzeigen
Toggle cg_3rd Verfolgerperspektive
_person
Gameversion  Zeigt die Versions-
nummer an
REDAKTION

Kurztipps & Cheats

Star Trek: Voyager
- Elite Force

Driicken Sie #, um die Konsole zu
offnen, und geben Sie einen der
folgenden Cheats ein:

Sv_cheats 1 Cheat-Modus aktivieren;
Voraussetzung fir alle

folgenden Befehle

God Unverwundbar einfaus

Noclip Durch Wande laufen

Notarget Gegner ignorieren den
Spieler

Cq thirdperson/0 Verfolger- Kamera ein/aus

Cg_drawfps 1/0 Framerate anzeigen

einfaus

Schwerkraft andern

(Standard: x = 800)
REDAKTION

G_gravity x

Heli Heroes

Driicken Sie wihrend des Spiels
die Pause-Taste. Danach driicken
Sie die Zirkumflex-Taste. Tippen
Sie anschliefend die Cheats in die
Eingabe-Aufforderung ein.

GiveMeAll Alle Cheats
GlveMeFuel Treibstoff
MoreLives Zusdtzliche Leben
HealthMe Volle Gesundheit
GiveMelnvulnerable Unsterblich fiir

30 Sekunden
GiveMelnvisibility Unsichtbar fir

30 Sekunden
GiveMeAllAmmo Alle Waffen und

Munition

REDAKTION

No One Lives
Forever

Driicken Sie im Spiel die Taste T,
damit Sie folgende Codes eingeben
konnen:

Mpimyourfather Gott-Modus
Mpwegotdeathstar ~ Unendlich
Munition

Mpkingofthemonstars Alle Waffen und
volle Munition

Mpmaphole Mission gewonnen
Mpdrdentz Volle Gesundheit
Mpwonderbra “Volle Ristung
Mpyoulooklike Alle Riistungs-
youneedamonkey optionen

REDAKTION

Leser-
einsendungen

Die besten Tipps unserer Leser
werden abgedruckt und belohnt.

Stronghold

Mit einem Trick kdnnen Sie lhre Bo-
gen-und Armbrustschiitzen dazu brin-
gen, auf Gegner zu schiefen, die aufer
Reichweite stehen. Zielen Sie mit den
Bogenschiitzen einfach auf eine Stelle
oder eine Einheit, die in Reichweite ist,
und klicken Sie danach, bevor Sie die
Pfeile abschiefen, auf die unerreichba-
ren Truppen. Ein ahnlicher Trick ist auch
bei den Triboken mdglich. Sind die Stei-
ne des Triboks ausgegangen, zielen Sie
einfach mit einer Kuh auf eine beliebige
Stelle und klicken Sie dann, bevor die
Kuh weggeschleudert wird, auf die Stel-
le, die Sie mit Steinen beschiefien wol-
len. Der Tribok wird einen Stein schleu-
dern, obwohl er eigentlich keine Steine
mehr auf Lager hat. BENJAMIN MERTZ

Tropico:
Paradise Island

Wenn Sie bei Tropico: Paradise Island ~  —peee

durch die ,Spezielle Baugenehmigung”
Geld auf Ihr Schweizer Bankkonto schaf-
fen wollen, dann miissen Sie normaler-
weise fir die Bauten 20 Prozent mehr
bezahlen. Dies wirkt sich negativ auf die
Staatskasse aus und es fliefit nur die
Halfte der Zusatzkosten auf Ihr Privat-
konto. Wenn Sie allerdings Zusatzeinrich-
tungen bei bereits bestehenden Gebau-
den errichten, dann erhalten Sie zehn
Prozent des Geldes auf Ihrem Privatkon-
to gutgeschrieben, ohne dass Sie auch
nur einen Dollar mehr fiir die Anschaf-
fung bezahlen miissen. JOACHIM RAHMANN

" Return to Castle
Wolfenstein (dt.)

Den Endgegner Heinrich |. kdnnen Sie
mit einem kleinen Trick leicht erledi-
gen. Wenn Sie aus dem Haus kommen,
miissen Sie ein wenig nach rechts stra-
fen, bis Sie einen der Untoten sehen,
der auf Sie zulduft (Achtung: Heinrich
darf Sie nicht entdecken, da er sonst
seine Geisterattacke ausfiihrt). An-
schlieBend strafen Sie wieder nach
links zurlick und legen zur Sicherheit
einen Spielstand an. Hier missen Sie
nun abwarten, bis Heinrich unter dem
Torbogen steht. Wenn er unter dem Bo-
gen steht, Sie entdeckt und dann die
Geisterattacke einsetzt, miissen Sie an
ihm vorbeilaufen. Dann stirzt der Tor-
bogen ein und begrabt Heinrich unter
sich. ANIAN FRAUENFELD
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Jedi Knigh

Stellen Sie lhre Klingel ab und le-
gen Sie sich die Nummer vom Piz-
zadienst neben das Telefon. Denn
wenn Sie Jedi Outcast durchspie-
len mdchten, brauchen Sie zwei
Dinge: viel Zeit - und natiirlich un-
sere detaillierte Komplettlésung.

Anmerkung

Diese Komplettlosung wurde auf dem
Schwierigkeitsgrad ,Jedi-Adept* er-
stellt. Wenn Sie einen leichteren
Schwierigkeitsgrad gewahit haben,
befinden sich einige Gegenstande an
anderer Stelle, beziehungsweise sind
die Ratsel leichter zu I6sen. Flr wichti-
ge Gegenstande bedeutet das ledig-
lich, dass Sie nicht in einer verschlos-
senen Kiste liegen, sondern daneben.

Mission 1: Kejim Post

Zugang zur Basis

Gleich links vom Shuttle ist eine
Tiir. Springen Sie die Regale bis
ganz nach oben - dort ist das erste
Secret. Achtung, die Munitions-
clips in dieser Kammer sind mit
Minen gesichert. Schiefen Sie des-
halb aus sicherer Entfernung auf
die Minen, um diese zur Detona-
tion zu bringen. Am besten stellen
Sie sich vor das Gebdude und
schielen durch die getffnete Tiir.
Sie miissen an dem deaktivierten
Geschiitz vorbei. So gelangen Sie
in den Seiteneingang zur Basis.
Beim ersten Offizier finden Sie ei-
nen Schliissel. Fahren Sie mit dem
Aufzug nach oben, um in den Kon-
trollraum fiir das Geschiitz zu ge-
langen. Benutzen Sie dann wieder
den Aufzug, um zwei Etagen hi-
nunterzufahren. Gleich hinter dem
Aufzug sind zwei Deckengeschiit-
ze angebracht. In einer der Kisten
finden Sie einen Bacta-Behilter.

Infiltration

Klemmen Sie sich hinter das Ge-
schiitz und sprengen Sie damit den
Eingang auf. In der Basis miissen
Sie als Erstes in den Kontrollraum
fiir die Tiiren gelangen. Stiirmen
Sie in die Halle, aus der die Sturm-
truppen kamen. Schiefien Sie dort
auf den gelben Behélter, um einen
Schacht freizulegen. In dem Gang
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befindet sich eine rote Schalttafel,
um den unter Strom stehenden
Apparat zu deaktivieren. Alterna-
tiv konnen Sie auch auf den Gene-
rator schiefen. Nehmen Sie sich in
diesem Fall aber vor der Feuer-
wand in Acht, die nach der Explo-
sion auf Sie zurollt. Jetzt kiénnen
Sie daran vorbeigehen und gelan-
gen in eine Kammer {iber dem
Kontrollraum. Schieffen Sie auf das
Gitter und springen Sie hinab. Be-
tatigen Sie alle Konsolen, um die
Tiiren zu 6ffnen.

Versteckter Raum

Suchen Sie den Lagerraum mit der
grofien Aufzugplattform. Offnen
Sie dort die kleine Kiste und neh-
men Sie den Restlichtverstirker an
sich. Bei dem EG-6-Droiden erhal-
ten Sie Energie dafiir (Benutzen-
Taste). Er {iiberlisst Thnen eine
Batterie, die Sie fiir den Restlicht-
verstirker bendtigen. Unten im
Dunklen ist ein schmaler Zugang,
der Sie zu einem Konsolenraum
fithrt. Auferdem finden Sie in dem
dunklen Bereich eine Secret-Area.
Mit der Konsole kénnen Sie die
Basisabschnitte griin und rot zu-
ganglich machen.

Code Blau und Griin

Im Konsolenraum finden Sie den
blauen Code. Machen Sie danach
den griinen Bereich zuginglich
und kidmpfen Sie sich bis zu der
Kammer mit den Grofirechnern,
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im griinen Bereich, vor. Dort ist ein
Terminal. Da Sie es nicht benutzen
kénnen, miissen Sie Jan abholen
und dorthin geleiten. Sie 6ffnet Th-
nen zwei Tiiren im griinen Basisbe-
reich. Eliminieren Sie die Imperia-
len dort und Sie finden den griinen
Code. Kehren Sie nun wieder in
den Konsolenraum zuriick und
machen Sie den roten Abschnitt
zuganglich.

Code Rot

Im roten Abschnitt miissen Sie im
Kontrollraum oberhalb des Farb-
code-Terminals einen Schalter ak-
tivieren. Dadurch wird auf der an-
deren Seite der Halle ein Energie-
feld deaktiviert, hinter dem sich ein
weiterer Schalter befindet. Sie miis-
sen spiter in den langen Stahlgan-
gen aufpassen, da die Tunnel unter
[hnen wegbrechen. Sie gelangen in
eine Kammer mit mehreren Such-
droiden, die einen Fahrstuhl bewa-
chen. Benutzen Sie ihn und laufen
Sie oben an der Parabolantenne
vorbei und zur anderen Seite hinii-
ber. Nach dem heiflen Feuergefecht
mit etlichen WeifShelmen kénnen
Sie sich den roten Code anschauen.

Wie gebe ich die Codes ein?

Kehren Sie zu der Kontrollsdule
mit den farbigen Terminals zurtick.
Offnen Sie einfach Thren Missions-
bildschirm - dort sehen Sie die
richtige Anordnung fir der Sym-
bole.

?Tric!s__

STIPPVISITE
Wenn Sie den
griinen Bereich
abgeklappert
haben, miissen
Sie wiederzu
dieser Konsole
zuriick, um den
roten Abschnitt
zuganglich zu
machen.
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ORDNUNG
MUSS SEIN!
Auf den Screen-
shots sehen Sie
die richtige An-
ordnung aller
Schalttafeln, um
die drei Codes
einzugeben.

EISZEIT Laufen
Sie zuerst unten
durch die Tiir, um
dahinter zwei
Schalter zu beta-
tigen. Danach
miissen Sie liber
die Apparatur
nach oben klet-
tern, um weiter-
zukommen.

Wo ist der Levelausgang?

Wenn Sie alle drei Codes eingege-
ben haben, miissen Sie noch die
drei Schalter am gleichen Terminal
aktivieren. Warten Sie, bis die
Briicke ausgefahren ist und laufen
Sie hintiber in den ndchsten Ab-
schnitt.

Mission 2: Kejim Base

- Der Zugang zum ,,Eisraum”

Erledigen Sie die Sturmtruppen
und knopfen Sie sich den Offizier
vor. Betitigen Sie dann die beiden
Hebel auf der linken Seite und
schiefen Sie anschliefend auf die
Scheibe, um Zugang zum Kontroll-
panel fiir die Kiltekammer zu er-
halten. Hinter dem Durchgang
rechts vom Pult ist zwar eine ,grii-
ne” Tiir, trotzdem lasst sich diese
nicht von dieser Seite 6ffnen. Schie-
Ben Sie daher auf die Scheibe
gegeniliber des Kontrollpults.
Springen Sie runter und laufen Sie
schnell zur gegeniiberliegenden
Tiir (die Kalte verursacht Schaden).
Im Gang dahinter miissen Sie zwei
Schalter betitigen.

Klettern Sie hier hoch.

Eine Kletterpartie

Kehren Sie wieder in den Raum mit
dem Kontrollpult zuriick und be-
geben Sie sich auf den Sims der
Kiltekammer. Bewegen Sie sich
vorsichtig auf dem Sims nach
rechts und klettern Sie iiber die Ap-
paratur nach oben. Wenn Sie oben
dem Sims um die Kiltekammer
folgen, erreichen Sie eine Secret-
Area. Um in den néchsten Raum zu
gelangen, miissen Sie den Metall-
steg entlanglaufen. Blicken Sie da-
bei nach links — Sie kdnnen dort zur
zweiten Secret-Area springen.

Die Kammer mit dem Wasserbecken
Laufen Sie zundchst rechts auf
dem Sims entlang. Bei den beiden
Fenstern konnen Sie auf einen
explosiven Behilter feuern. Der
Kurzschluss aktiviert eine Briicke.
Benutzen Sie die Briicke, um
schliefflich in einer Steuerkabine zu
landen. Der Schalter dort lasst et-
liche Steinblécke in der grofsen
Halle darunter hochfahren. Kehren
Sie nun zum Wasserbecken zurtick,
fahren Sie mit dem Lift hinunter
und betreten Sie die Halle.

KETTENREAKTION Vorn Sims aus
kiinnen Sie auf den Behélter feu
ern und damit den Kurzschluss

verursachen, de 2g 1 aktiviert,

Die Jump&Run-Halle

Achtung, bevor Sie mit der Hiipfor-
gie beginnen, miissen Sie Ausschau
nach einigen Geschiitzen halten.
Bei der augenblicklichen Anord-
nung der Blocke erreichen Sie nur
einen der drei Vorspriinge. Holen
Sie sich von dort die Extras — um
auf die beiden anderen Vorspriinge
zu gelangen, miissen Sie zwei wei-
tere Steuerkabinen finden. Kehren
Sie daher erst einmal zur Halle mit
dem Wasserbecken zuriick.

Zur zweiten Steuerkabine

Laufen Sie um das Wasserbecken
herum und betreten Sie {iber den
Steg den Schacht in der Mitte. Fol-
gen Sie dem runden Tunnel - Sie
erreichen eine grofe Halle mit ei-
nem Glaskifig in der Mitte. Linker
Hand geht es zur zweiten Steuer-
kabine. Wenn Sie den Schalter da-
rin aktivieren, werden die Blocke
neu angeordnet und neue Ge-
schiitze aktiviert. Nachdem Sie die
zweite Hiipfaktion absolviert ha-
ben, kehren Sie zum Raum mit
dem Glaskifig zuriick. Benutzen
Sie den Ausgang auf der anderen

Durchs F/an.stcr m!fdtn
Behilter schiefen

fahrt Steg 1 aus.
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Seite. Der Gang dahinter gabelt
sich und wimmelt nur so von
Sturmtruppen.

Der Glaskafig

Holen Sie sich die Schliissel von
den Offizieren und gehen Sie zu-
néchst nach links weiter. Im nichs-
ten Kontrollraum befinden sich
zwei Schalter nebeneinander. Sie
miissen den linken mehrfach beti-
tigen. Durch das Fenster davor
konnen Sie direkt auf den erwihn-
ten Glaskifig schauen. Die Schalter
setzen eine Prozedur in Gang, bei
der am Ende eine Explosion die
Glaswinde zerstort. So kénnen Sie
das Ladeterminal benutzen.

Ein versteckter Gang

Wenn Sie die Tiir bei den beiden
Schaltern 6ffnen, gelangen Sie in
einen kleinen Lagerraum mit zwei
Geschtitzen. Feuern Sie auf den
gelben Behilter im rechten Bereich
- s0 kinnen Sie in einen Liiftungs-
schacht kriechen. Auf diese Weise
erhalten Sie Zugang zu zwei weite-
ren Tiirschaltern.

Die Gefédngniszellen

Kehren Sie zur Gabelung zuriick -
der rechte Gang fiihrt in die Inhaf-
tierungsebene. Gehen Sie den
Raum bis ganz nach hinten durch
und benutzen Sie den Lift nach
oben. Direkt gegeniiber ist eine
Kammer mit zwei Schaltern, die
Ihnen weitere Tiiren 6ffnet. AufRer-
dem befindet sich hier oben der
Steuerraum fiir die Zellen.

Die dritte Steuerkabine

Gehen Sie zuriick in die Kammer,
in der Sie den Liiftungsschacht
freigesprengt haben. Dort ist nun

| Tipps & Tricks

eine weitere Tir benutzbar. Im
Gang dahinter horen Sie einige
Sturmtruppen aus dem Raum
links. Warten Sie, bis sich die Tiir
6ffnet und stiirmen Sie den Raum.
Links von den drei Maschinen be-
findet sich die dritte Steuerkabine.
Noch einmal dndern Sie damit die
Anordnung der Blécke in der gro-
flen Halle und Sie kénnen sich die
letzen Extras vom dritten Vor-
sprung holen. Sie gelangen am
schnellsten in die Halle, wenn Sie
den Aufzug hinter der Sicherheits-
tiir benutzen - der Zugang ist aller-
dings vermint. Benutzen Sie ein
Det-Pack, um dieses Hindernis zu
beseitigen. Alternativ kénnen Sie
auch den gesamten Weg wieder
zurticklaufen und {iber den Fahr-
stuhl von der andern Seite in den
Raum gelangen. Dadurch sparen
Sie das Det-Pack.

Der Laserraum

Kehren Sie zu dem Raum mit den
drei Maschinen zuriick und benut-
zen Sie den anderen Ausgang. Sie
miissen sich dort ein heftiges Ge-
fecht liefern, da die Weishelme ei-
ne Laserkanone bedienen. Wenn
Sie das tiberstanden haben, kénnen
Sie den Raum mit der merkwiirdi-
gen Kristallvorrichtung betreten.
Aktivieren Sie dort die beiden
Schalter und speichern Sie unbe-
dingt ab. Sie miissen auf jede Men-
ge Laserstrahlen achten — gehen Sie
am besten geduckt rechts um die
Maschine herum, um durch die
zerstorte Tiir zu gelangen.

Der Gasraum

Gehen Sie zu dem Droiden-Termi-
nal unterhalb der Treppe. Den Si-
cherheitsschliissel dafiir finden Sie

Fahrstuhl

Lichtschranke

VORSICHT FALLE Werfi
Pack in den Raum, um die Minen in dem

ie ein Det

Raum a 10
langen nd

Mit dem Fahrstuhl ge
Jump&Run-Halle.
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bei dem toten Offizier im Gas-
raum. Sobald Sie den Schliissel ha-
ben, verlassen Sie wieder schleu-
nigst die Kammer. Aktivieren Sie
nun das Terminal und Sie haben
die Kontrolle {iber einen imperia-
len Droiden. Fahren Sie mit dem
kleinen Flitzer zu dem kleinen
Schalter gegentiber. So kénnen Sie
mit dem Gefédhrt in den Gasraum
fahren. Benutzen Sie dann den
blauen Schacht rechts. Im Raum
dahinter kénnen Sie an einem wei-
teren kleinen Schalter das Gas ab-
drehen. Auf dem Riickweg sollten
Sie auf die Wand zu Threr Rechten
achten. In einem versteckten Gang
befindet sich eine weiterer Schalter,
mit dem Sie eine Nische im folgen-
den Raum 6ffnen, in der eine Lade-
station versteckt ist.

Der Kristallraum

Betreten Sie den Gasraum und wen-
den Sie sich nach links. Dort fiihrt
eine schmale Tiir zu einem stark be-
wachten Raum mit seltsamen Kris-
tallbehaltern. Zerstdren Sie dort al-
les und gehen Sie in die ndchste
Kammer zum Levelausgang.

Mission 3: Artus Mine

Zugang zur Mine

Wenn Sie den Hang herunterkom-
men, miissen Sie auf Suchdroiden
und Geschiitze achten. Die Ge-
schiitze sind schwer zu erkennen,
sie befinden sich auf dem Dach des
mittleren Gebdudes. Sie miissen
tiber die Rohre die Schlucht tiber-
queren — Achtung, einige der Roh-
re brechen weg. Betreten Sie das
Gebdude und holen Sie sich von
dem anwesenden Offizier den Si-
cherheitsschliissel.

Schalter zum
Gasabstellen

KLEINER FLITZER
Mit dem Droiden
miissen Sie
durch den klei-
nen Schacht
fahren und im
folgenden Raum
den Schalter
betatigen.
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BALANCEAKT

Nachdem Sie die
Geschlitze zer-

stort haben,

miissen Sie iiber
die Rohre laufen.

Benutzen Sie

den eingezeich-
neten Pfad, da
etliche Teile weg-

144

brechen.

Zum Minenlabyrinth

Nach einer wilden Ballerei in der
nachsten Wachstube sollten Sie den
Fahrstuhl benutzen. Steigen Sie auf
der Halfte der Strecke aus und
kriechen Sie in den Gang. An des-
sen Ende konnen Sie nach unten
schauen und schon im Vorfeld jede
Menge Sturmtruppen mit einem
Det-Pack aus dem Weg riaumen.
Fahren Sie anschlieffend ganz nach
unten und betreten Sie den Vor-
platz. [Jberquurun Sie den Platz
und betreten Sie den Turm links.

Strahlen deaktivieren

Bevor Sie einen Ritt auf der schwe-
benden Lore wagen, miissen Sie
zuerst die Strahlung in dem Lade-
raum deaktivieren. Verlassen Sie
dazu den Laderaum und gehen
Sie im nachsten Raum nach rechts.
Dort befinden sich zwei Ttiren, die
zu einem Canyon fiihren. Gehen
Sie durch eine der beiden Tiiren
und schauen Sie durch das Gitter
nach unten. Dort sehen Sie ein

Verladestation

ROHRSCHACHT Warten Sie, bis
ausgefahren ist und springen Sie an-
schlieBend darauf. Wenn es wieder zu-
riickfahrt, springen Sie auf den Vorsprung.

Rohr, das regelmidfig aus der
Wand fahrt und sich nach kurzer
Zeit wieder zuriickzieht. Springen
Sie auf das Rohr, wenn es ausge-
fahren ist und springen Sie auf den
Vorsprung darunter. Krabbeln Sie
durch die Offnung in das Rohr
und zerstoren Sie die vier roten
Rohre im nichsten Raum. Nach-
dem Sie den Schild des Strah-
lungsarms zerstort haben, steigen
Sie auf den defekten Arm, der Sie
nach kurzer Zeit in den Verlade-
raum befordert.

Eine Lore benutzen

Wenn Sie in der Mine sind, kénnen
Sie in aller Ruhe alle Gédnge ab-
klappern und sdmtliche Gegner
wegpusten. Um weiterzukommen,
miissen Sie den Laderaum aufsu-
chen, in dem die Loren kurz anhal-
ten. Orientieren Sie sich dazu ein-
fach an den stindig fahrenden Lo-
ren. Sobald sich der Zugang zum
Laderaum &ffnet, miissen Sie auf
die andere Seite laufen. Klettern Sie

MITFAHRGELEGENHEIT
Klettern Sie auf das Geriist
und springen Sie dann auf

die Lore. Diese transpor-
tiert Sie zu den Hohlen.

an einem der beiden Pfeiler nach
oben und warten Sie auf eine Lore.
Springen Sie darauf. Hiipfen Sie im
folgenden Gang von der Lore in
den nichstmoglichen Gang (in
Fahrtrichtung links).

In den Minen

Folgen Sie den griin schimmern-
den Hohlengdngen - keine Angst,
Sie kinnen sich nicht verlaufen. Sie
landen schlieSlich bei einem toten
Arbeiter. Aktivieren Sie die Ma-
schine neben der Leiche und betre-
ten Sie den neuen Tunnel. Am En-
de des Tunnels gelangen Sie in ei-
nen anderen Minenbereich. Zersto-
ren Sie das Bodengitter und sprin-
gen Sie wieder auf eine vorbeifah-
rende Lore. Vorsicht — die Halle ist
gefiillt mit imperialen Streitkraften.
Erledigen Sie deshalb einen nach
dem anderen durch die Luke, be-
vor Sie auf die Lore springen.

Die Erzschmelze

Sie miissen auf die Stahlvorrich-
tung klettern und damit hochfah-
ren. Springen Sie schnell auf den
Metallsteg, bevor Sie in das ge-
schmolzene Erz fallen. Benutzen Sie
die Tiir und machen Sie sich auf ein
heiBes Gefecht gefasst. Bekimpfen
Sie die Imperialen am besten vom
Metallsteg aus. Fahren Sie dann mit
dem Lift runter und aktivieren Sie
die Konsole an der Maschine.

Die Flucht

Kehren Sie schleunigst wieder in
den vorderen Minenbereich zu-
riick. Gehen Sie in den grofien
Kontrollraum, der iiber den gro-
flen Metallsteg erreichbar ist.
Wenn Sie ihn nicht schon vorher
aufgesucht haben, miissen Sie da-
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Ventilatorkontrolle

, den Sie hi-
. Bevor Sie das

mit rechnen, dass plotzlich jede
Menge Weifshelme auftauchen.
Am besten speichern Sie vorher
ab und merken sich, von wo die
Gegner auftauchen. Laden Sie
dann den letzten Spielstand und
platzieren Sie geschickt einige Mi-
nen. Suchen Sie dann die Verlade-
rampe (erkennbar an der violett
schimmernden Magnettrasse) auf,
an der jetzt eine Magnetbahn be-
reitsteht.

Mission 4:
Artus Detention

Der zerstdrte Eingangsbereich
Erledigen Sie die beiden Sturm-
truppen und springen Sie auf den
linken Trager. Wenn Sie auf dem
Steg angekommen sind, bricht ein
Pfeiler herunter. Klettern Sie daran
hoch und aktivieren Sie oben den
Schalter auf der rechten Seite,
Krabbeln Sie dann wieder herunter
und benutzen Sie die nun entrie-
gelte Tiir.

Spieprutenlauf

In dem Gefangnisgang miissen Sie
prézise schiefen, da die Weilhel-
me durch Schiefscharten gut ge-
schiitzt sind. Wenn Sie auf der an-
deren Seite der Schiefischarten an-
gelangt sind, finden Sie dort einen
Schalter, mit dem Sie die Tiir links
davon 6ffnen kénnen.

Im Zellenturm

Sie miissen sich hier bis ganz nach
oben durcharbeiten. Jedes Mal,
wenn Sie eine neue Ebene errei-
chen, miissen Sie einen grofien
Trupp Imperiale abwehren. In den
Treppengiingen geht es eher ruhig
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Luftschacht

Konsole fiir
den Ventilator

zu. Oben angelangt, werden Sie
mit einer ganzen Horde Uberwa-
chungsdroiden konfrontiert.

Die Ventilatorkontrolle

Bevor Sie sich in den engen Liif-
tungsschacht zwéngen, sollten
Sie sich nach dem grofien Kon-
trollraum mit der Liftungsrihre
in der Mitte umsehen. Auf einem
der Panels ist ein Ventilator abge-
bildet — der Schalter dafiir ist di-
rekt davor.

Die Gefangenen

Kémpfen Sie sich weiter durch die
Génge, bis Sie vor einem Tor auf ei-
nen der Gefangene treffen. Nach
dem Gesprich miissen Sie die TIE-
Jager-Halle betreten. Links liefern
sich einige Gefangene ein Schar-
miitzel mit einigen Weifshelmen —
greifen Sie helfend ein. Fahren Sie
dann mit einem der beiden Lifte
auf den Metallsteg hoch und betre-
ten Sie den Seitengang.

Die Tunnel

Sie miissen das Gitter vor dem Liif-
tungsschacht zerschiefen und
dann in die Offnung hineinsprin-
gen. Am Ventilatorschacht ange-
langt, kénnen Sie einfach hinab-
schweben, wenn Sie vorher den
Kontrollschalter aktiviert haben.
Alternativ kénnen Sie auch vor-
sichtig von Vorsprung zu Vor-
sprung hiipfen — Sie miissen aller-
dings einige Bacta-Kanister dafiir
im Gepéck haben. Unten geht es in
einer Felsrohre weiter. Wenn Sie
die griinen Hohlen erreichen, miis-
sen Sie sich einfach immer bergauf
bewegen. Achtung - es wimmelt
drinnen von kleinen Krabbelmons-
tern.

Tricksi

Schalter fir
die Zelle

©

Den Commander iiberreden

Der Felstunnel miindet in einer
weiteren Kammer, die gut be-
wacht ist. Kimpfen Sie sich durch
den Komplex, bis Sie einen Kon-
trollraum mit groffem Panel errei-
chen. Darunter befindet sich ein
Schalter, der die Tiir zur Kammer
mit dem Commander 6ffnet. Sie
miissen mit dem Knaben etwas
Geduld haben, da er sich sehr tri-
ge durch die Ginge bewegt. Nach-
dem er alle nétigen Schalter akti-
viert hat, strémen etliche Sturm-
truppen heran.

Der Weg nach draufen

Nach dem Kampf gehen Sie durch
die nun offene Tiir und arbeiten
sich bis zum Umkleideraum fiir
die TIE-Piloten vor. An dessen
Ende miissen Sie geduckt in den
ndchsten Raum kriechen. Sie errei-
chen schliefllich eine Kammer, in
der Sie wieder das Liiftungssystem
betreten konnen. Wenden Sie sich
nach links und springen Sie durch
das Loch in die Freiheit.

Mission 5: Artus Topside

Die imperialen Walker

Weichen Sie dem angreifenden
Walker aus und sprinten Sie zu
dem Biiro gleich links vom Start-
punkt. Erledigen Sie dort den Offi-
zier und lassen Sie die Plattform
mittels des Schalters herunter. Ren-
nen Sie schnell auf die Plattform
und fahren Sie damit hoch. Oben
ist ein Geschiitz, mit dem Sie den
Walker im Tal zerstdren kénnen.
Drehen Sie dann das Geschiitz um
180°, um den Hangar im Blick zu
haben. Zerstiren Sie den zweiten
Walker darinnen.

VENTILATOR In
diesem auffalli-
gen Raum befin-
den sich die bei-
den Schalter fiir
die Zellen und fiir
den Ventilator.
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SCHUTZSCHILD
DEAKTIVIEREN
Nachdem Sie die
Halle gesaubert
haben, missen
Sie durch diese
Tir. Dahinter be-

Kontrolltafel fir

146

findet sich die

den Schutz-
schild,

N

Schutzschild-
Kontrollraum

Der Weg zu den lonenkanonen

Nach der Funkmeldung von Jan
miissen Sie in das Tal zuriick. Ach-
tung, dort wimmelt es jetzt nur so
von Sturmtruppen. Benutzen Sie
erneut das Geschiitz, um sich et-
was Luft zu verschaffen. Wenn Sie
das Tal entlanglaufen, werden Sie
mit einem dritten Walker konfron-
tiert. Laufen Sie schnell in den
Hangar hinein und arbeiten Sie
sich nach oben vor. Sie miissen erst
etliche Weihelme aus dem Weg
raumen, bevor Sie mit einem der
Geschiitze den dritten Walker von
oben zerstoren konnen.

Deaktivieren des Schutzschildes

Gehen Sie zundchst an den lonen-
kanonen vorbei und dringen Sie in
die Basis ein. Etliche Deckenkano-
nen und eine Unmenge Sturmtrup-
pen machen Thnen hier das Leben
schwer. Im Walker-Hangar sollten
Sie alle Gegner vom oberen Sims
aus erledigen, dort sind Sie etwas
geschiitzt. Fahren Sie mit dem Lift
nach unten und gehen Sie durch
die Tiir. Die folgenden Raume sind
vollgestopft mit treffsicheren Offi-
zieren und einer Vielzahl Sturm-
truppen. Am besten 6ffnen Sie eine

Schieberatsel

FLUCHTWEG Nachdem Sie

Tiir immer nur ganz kurz, geben
einige schnelle Salven ab und zie-
hen sich wieder zuriick. Wenn Sie
Det-Packs besitzen, setzen Sie die-
se ein. Schliefllich gelangen Sie in
die Kammer mit der Kontrolltafel
fiir die Schutzschilde. Speichern
Sie danach lieber ab.

Der Weg aus der Basis

Bei der Riickkehr werden Ihnen er-
neut eine Vielzahl an Einheiten ent-
gegengeworfen. Locken Sie die
Gegner am besten immer wieder in
die Kammer mit der Schutzschild-
kontrolle. Postieren Sie sich seitlich
der Eingangstiir und begriifien Sie
die Eindringlinge mit Lasersalven.
Kampfen Sie sich durch den Han-
gar bis zu den Ionenkanonen zu-
riick und zerstoren Sie diese jetzt
mit den Geschiitzen.

Das Treffen mit Jan

Sie miissen wieder in den Hangar
zuriick. Laufen Sie auf dem oberen
Sims entlang, wo jetzt eine weitere
Tiir zuganglich ist — natiirlich ist
der Weg gespickt mit weiteren
Sturmtruppen und einigen De-
ckenkanonen. AuBerdem ist ein
groBerer Bereich mit Minen gesi-

Fluchtweg

chert, die Sie aber alle aus sicherer
Entfernung mit der Pistole auslo-
sen kénnen.

Der erste Jedi-Kampf

Denken Sie gar nicht erst daran, es
mit dem Jedi Desann aufnehmen zu
konnen. Sie werden von Threm Geg-
ner regelrecht vorgefiihrt und kén-
nen auch Jans schreckliches Schick-
sal nicht verhindern. Feuern Sie
kurz auf Desann und er wird dem
Kampf ein schnelles Ende bereiten.

Mission 6: Yavin Temple

Treffen einer Legende

Zur Abwechslung mal ein leichter
Abschnitt — benutzen Sie einfach
die Fahrstiihle und fahren Sie da-
mit bis ganz nach oben. Dort tref-
fen Sie auf Luke Skywalker.

Die Suche nach dem Schwert

Gehen Sie wieder zu den Fahrstiih-
len und fahren Sie zwei Stockwer-
ke hinunter. Rechts finden Sie jetzt
eine offene Tiir. Halten Sie sich
im Ruinenhof links, dort ist ein
Durchgang. Im nichsten Ruinen-
abschnitt miissen Sie einfach bis an
die hintere Mauer laufen. Dort ist

Das Ratsel mit den Bodenplatten ist leichter, als Sie denken. Manipulieren Sie zunachst die acht grauen Platten an der Wand.
Die Symbole, die sichtbar werden, entsprechen den Symbolen auf den Bodenplatten. Platzieren Sie die Bodenplatten nun so,
dass die gezeigten Wandsymbole jeweils in der Mitte liegen.
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UNSCHEINBAR Um zum dritten Test
zu gelangen, miissen Sie in diese
unscheinbare Loch springen.

eine dunkle Rohre, in die Sie hin-
einkriechen miissen.

Mission 7: Yavin Trial

Die erste Priifung

Gehen Sie nach links in den Gang
und nehmen Sie den blauen ,,Force-
Cube” auf. Sie verfiigen jetzt {iber
die Fihigkeit ,Force-Push”, mit der
Sie Gegenstande bewegen kénnen,

Mdge die Macht mit dem Cursor sein
Sie haben es mit dem Einsatz Threr
Jedi-Kréfte wesentlich einfacher,
wenn Sie Thren Cursor genau beob-
achten. Die graue Farbe des Cur-
sors verfarbt sich ganz leicht ins
Blaue, wenn Sie einen Gegenstand
manipulieren kénnen.

Die zweite Priifung

Schauen Sie sich aufmerksam die
Wandtexturen an - die helleren Par-
tien lassen sich manipulieren. So
ziehen Sie sich nach und nach quasi
eine Treppe aus der Wand. Wenn
Sie das bis zum Ende durchfiihren,
erreichen Sie eine Secret-Area. Die
Gegenstande erreichen Sie nur
durch Einsatz von , Force-Pull”,

Die dritte Priifung

Laufen Sie einfach auf dem Sims in
der Starthalle entlang — hinten ent-
decken Sie ein Loch im Boden. Der
Schacht fiihrt in einen Flur. Bei der
rechten Tiir ist eine kleine Stein-
platte. Stellen Sie sich darauf, um
die Tir zu o6ffnen. Dahinter ist
eine grofe Steinplatte. Auch auf
diese stellen Sie sich und blicken
den Gang hinunter. Wenn sich
keine Tiir mehr 6ffnet, aktivieren
Sie ,Force-Speed” und flitzen Sie
durch den Gang ans andere Ende.
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Die vierte Priifung

Benutzen Sie Thre ,Force-Jump”,
um in der Starthalle iiber die gelben
Sdulen auf den zweiten Sims zu
hopsen. So erreichen Sie eine Kam-
mer mit einem Gitter auf der ande-
ren Seite. Links befinden sich vier
Steinképfe. Wenden Sie ,Force-
Pull” bei den Képfen an und bege-
ben Sie sich zur Tiir zuriick. Wenn
sich das Becken gefiillt hat, treibt
der Holzboden nach oben. Mithilfe
von ,Force-Speed” miissen Sie die
Briicke iiberqueren, bevor sie wie-
der versinkt. Auf der anderen Seite
miissen Sie ,Force-Jump” anwen-
den, um den Ausgang zu erreichen.

Die fiinfte Priifung

Durchbrechen Sie die angebriickel-
te Wand mit , Force-Push”. In der
Kammer dahinter miissen Sie die
drei symbolverzierten Steine mit
nForce-Push” in die Wand drii-
cken. Jetzt kisnnen Sie iiber die drei
Steinformationen nach oben zum
Ausgang springen.

SAULE VERSENKEN Die drei Bolzen
miissen Sie mit ,Force-Push” in die
Sdule driicken, damit diese nach
und nach im Boden verschwindet.

Die sechste Priifung

Im ndchsten Gang ist eine Druck-
plattform im Boden. Wenn Sie
sich darauf stellen, wird eine
Holzbriicke aktiviert. Sie miissen
«Force-Speed” anwenden, um
schnell genug iiber die Briicke zu
laufen. Springen Sie dann in den
Gang auf der anderen Seite.

Die siebte Priifung

Schauen Sie sich die zentrale Sidule
an. Mittels ,Force-Push” kénnen
Sie die Haltebolzen hineinschie-
ben, so dass die Sdule stiickweise
herunterkommt. In dem Kéfig be-
findet sich Ihr ersehntes Licht-
schwert. Sie miissen nun in die Ni-
sche gegeniiber laufen. Sobald sie
sich senkt, aktivieren Sie ,Force-
Speed”. Laufen Sie auf den Kifig
zu und holen Sie sich das Schwert
per ,Force-Pull”. Gehen Sie nun zu
den Tiiren und durchtrennen Sie
die Halteseile der Gewichte mithil-
fe des Schwertwurfs (zweite Waf-
fenfunktion).

HUPFBURG
Nachdem Sie
JForce-Jump*
beherrschen,
miissen Sie -
wie gezeigt -
in der Halle

iiber die Felsen

springen, um
zum Ausgang
zu gelangen.
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VERTRACKT In diesem Raum
haben Sie einiges zu tun, be-
vor Sie Ihr Ziel

Dach des Von der Briicke

LIFTSCHALTER
In dieser Kam-

m

er miissen Sie

die vordere Kiste

verschieben.

Fahrstuhl ? ‘

Schieben Sie die Kiste
an die gezeigte Stelle.

Mission 8:
Nar Shadaa - Streets

Gebaudes - erre|

Behalter
zerstoren

werden. Wenn Sie sich bis zum
Dach vorgekdmpft haben, finden
Sie auf der linken Seite eine kleine

aufs Dach springen

@,

beplattform hopsen. Wenn diese
sich in Bewegung setzt, blicken Sie
nach rechts. Bei den ,Ampeln”

Wenn Sie auf der Diistere Spelunke Plattform, mit der Sie auf einen miissen Sie , Force-Push” anwen-
Plattform ste- Gehen Sie bis ans Ende der Sack- tiefer gelegenen Sims gelangen. den, um sie zu manipulieren. Da-

hen, schieben

Sie die Kiste wie-
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der zuriick.

gasse. Links ist der Zugang zur Bar.
Gehen Sie zum Tresen. Nach der
Unterhaltung miissen Sie [hren er-
sten Lichtschwertkampf bestreiten.
An der Bar und auf der oberen Eta-
ge finden Sie jeweils einen Schalter.
Verlassen Sie nun die Bar durch
den oberen Ausgang.

Die Schluchten von Nar Shadaa
Halten Sie sich links und betreten
Sie das nachstmogliche Gebdude.
Nachdem Sie die beiden Rodianer
auf dem Sims erledigt haben, miis-
sen Sie zu einem Balkon hintiber-
springen.

Aktivieren der eingefahrenen Briicke
Nachdem der Briickensteg wegge-
sprengt wurde, gehen Sie zu dem
mittleren Balkon, von dem aus Sie
auf ein Glasdach springen konnen.
Zerstoren Sie das Glas und betiti-
gen Sie in der Kammer den Schal-
ter, um eine Briicke zu aktivieren.

Wie gelange ich auf den

ndchsten Lift?

Gehen Sie in die Kammer mit den
Warenkisten — die rot markierten
Behdlter lassen sich bewegen.
Schieben Sie die erste Kiste auf den
Ausloser und stellen Sie sich dann
auf die Liftplattform. Benutzen Sie
dann , Force-Push”, um die Kiste
wieder wegzuschieben. Dadurch
fahrt der Lift los.

Der Weg zum Gleiter
Sie miissen zu dem Gleiter gelan-
gen, von dem aus Sie beschossen

Gehen Sie moglichst nahe an den
Gleiter heran und springen Sie auf
das Fahrzeug. Von dort kénnen Sie
auf den néchsten Sims springen.

Secrets in Nar Shadaa

Wenn Sie auf dem Dach mit den
drei Glasfenstern angekommen
sind, kénnen Sie diese auch zer-
triimmern und hinunterspringen.
Folgen Sie dann dem Sims nach
links. Uber die zerstirte Briicke
konnen Sie auf eine Schrige sprin-
gen, die Sie zu einem Secret fiihrt.
Wenn Sie auf dem Sims immer
weiter nach links gehen, konnen
Sie nach einigen gewagten Sprung-
mandvern eine Plattform mit Lade-
station und Goodies erreichen.

Das Wasser steht unter Strom,

was nun?

Blicken Sie bei dem Wasserbecken
nach links. Wenn Sie den Behilter
zerstoren, reifSt die Explosion ein
Loch in die Wand. Zerstoren Sie in
der Kammer die Rohre, danach
konnen Sie das Wasser gefahrlos
betreten. Mittels , Force-Push” zie-
hen Sie die Briicke unter der Tiir
hervor. Springen Sie auf die
Briicke und von da aus weiter auf
das Dach.

Was mache ich bei der R5-Einheit?

Driicken Sie den Schalter und
blicken Sie nach links. Dort ist jetzt
ein Ausleger herausgeschwenkt.
Springen Sie auf den Ausleger.
Uber einen weiteren Ausleger kon-
nen Sie auf eine schwarze Schwe-

nach fahren Sie geradewegs zum
Ende des Levels.

Mission 9:
Nar Shadaar - Hideout

Ungemiitlicher Start

Achten Sie auf die Walze am Ende
des Forderbandes — springen Sie
rechtzeitig nach links in die Nische.
Sie gelangen in die Miillpressen-
Anlage. Wenden Sie sich nach
rechts und halten Sie nach Tiiren
Ausschau. Hinter der ersten miis-
sen Sie auf die SchiefSscharten links
und rechts achten. Schiefien Sie auf
den gelben Behilter, um ein Loch
in die Wand zu sprengen. Wenn Sie
hinter den Kistenstapel auf der
rechten Seite springen, kénnen Sie
eine Secret-Area betreten, indem
Sie einfach die Wand herunterlas-
sen (Benutzen-Taste driicken).

Die zweite Tiir

Im zweiten Gang finden Sie am lin-
ken Ende eine Kiste, die Sie nach
vorne ziehen konnen. Im Gang da-
hinter finden Sie unter anderem
zwei Loren. Merken Sie sich schon
einmal diese Stelle, Sie miuissen
spiter wieder dorthin zuriick.
Kurz vor den Loren konnen Sie
mittels , Force-Jump” nach oben in
eine Secret-Area springen.

Durch die Miillpresse

Schauen Sie sich in der grofien Hal-
le nach einer freien Offnung bei
einer der Pressen um. Sie miissen
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BLOCKIERT Kaum zu erkennen
ist der schmale Durchgang, der
zu den Loren filhrt. Wenden Sie
«Force-Pull” an, um die stéren-
de Kiste wegzuziehen.

Tipps & Tricks

MUOLLPRESSE
Sie miissen
,Force-Speed” benutzen, schnell en Gang betreten. Sie erreichen dahinter sollten Sie erst einmal ab-  durch diese
hochspringen und durch die Kam- schlieflich einen Zellentrakt, in speichern. Offnung in die
mer mit der Presse hindurchlaufen. dem Lando Calrissian gefangen Presse hinein-
gehalten wird. Reelo Baruks Halle springen.
Kisten bis zum Himmel Nach der Zwischensequenz sollten ~ Wenden Sie
In dem riesigen Lagerraum miis- Das Passwort Sie moglichst schnell die vielen — am besten
sen Sie einige ,Force-Jump“-Hop- Nachdem Sie das Passwort wissen, Deckenkanonen zerstoren. Benut-  Force-Speed*
ser absolvieren, um auf die andere gehen Sie wieder in den Gang mit zen Sie dafiir am besten den impe-  an, um unbe-
Seite zu gelangen. Auf die letzte dem Liiftungsschacht. In der Miill- rialen Blaster. Halten Sie sich mog-  schadet
Plattform gelangen Sie erst, wenn pressen-Halle miissen Sie iiber die lichst in der Mitte auf. Nachdem  hindurchzu-
Sie die Kiste darauf mithilfe [hrer Metallstege laufen. Springen Sie der Spuk vorbei ist, speichern Sie  kommen.
Jedi-Kréfte heruntergeschubst ha- auf das Dach des kleinen Biiros sofort ab und wechseln zum Licht-
ben. Folgen Sie dem Gang, um auf und zerstoren Sie dort das Gitter. schwert. Aus einer der Tiiren
die andere Seite der beiden Loren Unten ist in der Ecke eine runde stiirmt eine Horde Weequay auf Sie
zu gelangen. Auf dieser Seite kon- Luke. Wenn Sie nahe genug sind, zu. Setzen Sie bevorzugt , Force-
nen Sie die erste Lore zu sich hin erscheint ein Droide, der Ihnen das Speed” und , Force-Push” ein, um
ziehen. Kehren Sie danach wieder Passwort abverlangt. mit den Gegnern fertig zu werden.
zur anderen Seite zurtick und
schieben Sie die erste Lore nach SpieBrutenlauf mit Lasern Die Befreiung von Calrissian
vorne. Jetzt ist ein Gang mit einem In dem Gang mit den vielen La- Stiirmen Sie nach dem Kampf in
Laufband freigelegt. sergeschiitzen an der Decke soll- das Biiro von Reelo Baruk. Dort
ten Sie mit ,Force-Speed” einfach miissen Sie zwei Schalter aktivie-
Auf dem Laufband bis ans Ende laufen. Hinter der ren. Anschliefend fahren Sie mit
Aktivieren Sie hinter der Glas- Glasscheibe auf der linken Seite der grofien Plattform in der Halle
scheibe rechts den Schalter, um miissen Sie einen Schalter per in den Zellentrakt hinunter, um
schnell in den Gang springen zu ,Force-Push” aktivieren. Im Gang sich mit Calrissian zu treffen.
konnen. Kurze Zeit spater miissen
Sie sich gegen etliche Gran zur
Wehr setzen, die Sie mit Thermal-
detonatoren bewerfen. In dem
Gang ist auf der rechten Seite ein Schalter fiir die
Liiftungsgitter. Zerstiren Sie es Rlgttfor 3 £
und springen Sie hinein. Am Ende
konnen Sie auf einen Explosivbe-
hilter blicken. Feuern Sie auf ihn,
so dass ein weiteres Loch in eine Versteckter
Wand gesprengt wird. diad o b
Der Weg zu Calrissian VERSTECKTER
Kehren Sie aus dem Liiftungs- SCHALTER
schacht in den Flur zuriick und Der Schalteram
laufen Sie nach links. Klettern Sie Fenster aktiviert
tiber die Kisten nach unten und die Plattform in der
| betreten Sie den Lagerraum dane- Halle. Der versteck-
ben. Dort kénnen Sie durch das il te Schalter offnet
eben gesprengte Loch einen neu- Landos Zelle.
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Tipps & Tricks

DECKEN-
VERRIEGLUNG
Schauen Sie
sich im Hangar
gut um. Sie
miissen die
beiden Gitter
zerstoren und
durch die frei-
gelegten Gange
kriechen, um
zu den Steuer-
kansolen fiir

Gang zur ersten
Dachverriegelung

Mission 10:
Nar Shadaa - Starpad

Calrissians Schiff suchen

Folgen Sie zundchst einfach Lando
bis zur Aussichtsplattform im Han-
gar. Wenn er Sie losschickt, gelan-
gen Sie kurz danach zu einer Gabe-
lung mit zwei Tiiren. Benutzen Sie
zundchst die rechte Tiir. Hinter
dem tiefen, roten Schacht geht es in

in das Gebdude hinein. Sie errei-
chen schlieflich eine verglaste
Kammer, in der sich der Schalter
fiir den Hangar befindet.

Der Kampf im Hangar

Bereiten Sie sich auf einen heftigen
Kampf vor. Es stiirmen mehrere
Angriffswellen von Rodianern,
Weequay und Gran in den Hangar.
Benutzen Sie vorwiegend , Force-

Gang zur zweiten
Dachverriegelung

Sie das gelbe Symbol, an der rech-
ten das blaue Symbol ein.

Die Dachverriegelung

An einer Seite im Hangar steht eine
rot markierte Kiste, die Sie be-
wegen miissen. So legen Sie einen
Gang frei. Kriechen Sie hindurch -
auf der anderen Seite ist eine Kam-
mer mit fiinf Schaltern und et-
lichen Gegnern. Wieder im Hangar

die Decken- eine finsteren Lagerraum. Setzen Speed”, um schnell mit den Geg- suchen Sie die roten Tanks an der
verriegelung zu Sie das Nachtsichtgerit auf, um nern aufzurdumen. Wand auf. Links davon ist wieder
gelangen. sich zu orientieren. Sie miissen auf ein Bodengitter versteckt. Zersto-
einen Behilter springen und auf Die Tankventile ren Sie es und kriechen Sie durch
der anderen Seite durch eine Off- Sie miissen die richtigen Ventile den Gang. Wieder miissen Sie fiinf
nung kriechen. Im Raum sind auch einstellen, damit Landos Schiff Schalter auf die gleiche Weise akti-
einige Weequay. betankt wird. Schauen Sie sich vieren wie im Betankungsraum.
zuerst an, welche Symbole (gelb
Den Hangarzugang dffnen und blau) auf den Tankschliu- Schiffsverteidigung
Wenn Sie wieder im Freien sind, chen sind, die zum Schiff fithren. Nachdem das Schiff endlich start-
miissen Sie eine Menge Gegner ab- Gehen Sie danach vom Hangar bereit ist, miissen Sie eine Horde
wehren. Halten Sie sich links und aus nach links und achten Sie auf Rodianer abwehren. Benutzen Sie
zerstoren Sie die Abwehrkanone. die grofen Rohre, die aus dem dazu schnell das Kontrollpanel an
Springen Sie anschliefend an dem Hangar fiihren. Springen Sie dort der Seite im Cockpit. Geben Sie
Gebédude mit der Kanone auf den hoch — oben finden Sie zwei Dauverfeuer und zerstéren Sie
Vorsprung hoch - dahinter geht es Schalttafeln. An der linken stellen schnell alle Gegner.
Mission 11:
Bespin Undercity
J et Starke Frischluft
Zerschlagen Sie eins der Liiftungs-
Hangar gitter und postieren Sie sich dane-
ben. In regelmifigen Abstinden
fahrt dort ein LuftstofR (erkennbar
an herumwirbelnden Partikeln)
TANKWART | Tankventile heraus, der Sie von der Rampe
Nachdem Sie das S fegt. Gehen Sie sofort nach dem
Abwehrgeschiitz zer- Luftstof durch die Offnung und
stort und den Han- steigen Sie auf die Plattform.
gar gedffnet haben,

missen Sie die bei-
den Ventile richtig
einstellen.

Schweinsgesichter
Wenn Sie den ersten Ugnaught er-
reichen, miissen Sie am Kontroll-
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O Beweglicher Block

—————— gl —————

Mit ,Force-Speed”
hiniiberlaufen

pult vor ihm einen Schalter betati-
ge —dadurch 6ffnet sich die Kam-
mer gegeniiber. Flitzen Sie mittels
#Force-Speed” hindurch, um den
Flammen zu entgehen.

Wie komme ich in dem riesigen,
runden Schacht weiter?

Benutzen Sie zuerst das Scharf-
schiitzengewehr, um die Gegner
von den Vorspriingen wegzupus-
ten. Blicken Sie dann vom Eingang
aus direkt nach gegeniiber. Der
bewegliche Block schliefit einen
Kontakt und lost damit ein
Energiefeld aus. Mit ,,Force-Speed”
schaffen Sie es zur anderen Seite —
springen Sie dann sofort auf den
Block und fahren damit eine Etage
hoher. So arbeiten Sie sich nach
und nach hoch. Suchen Sie immer
wieder aufmerksam nach weiteren
Gegnern, bevor Sie eine Etage ho-
her fahren.

Durch die Luft

Wenn Sie in der Kammer mit den
Luftrohren sind, miissen Sie die
Gitter davor zerschlagen, gehen Sie
in die Rohre — der Luftstrom tragt
Sie zu einer Plattform. Stellen Sie
sich an den Rand. Sobald Partikel
durch die Luft fliegen, springen Sie
in den Luftstrom, der Sie zur néchs-
ten Plattform fiithrt. Arbeiten Sie
sich auf diese Weise weiter nach
oben. Wenn Sie die , Erschiitterung
der Macht” spiiren, miissen Sie sich
einem Wiedergeborenen stellen.

Die Carbonitkammer

In der Carbonitkammer werden
Sie bereits von einem weiteren
Lichtschwerttrdger erwartet. Be-
nutzen Sie , Force-Speed”, um den
Gegner schnell von hinten zu erle-

PC Games Mai 2002

:

lich gut abstimmen, um nicht
ins Bodenlose zu stiirzen.

digen. Danach miissen Sie nur
noch die R5-Einheit freilassen, der
Schalter fiir die Ttir befindet sich
direkt links daneben.

Mission 12:
Bespin Streets

Wie kommt R5 auf den Aufzug?
Springen Sie auf den Absatz links
vor dem Aufzug. Hinter der Tiir
sind zwei Minen, die Sie zerstdren
miissen. Erledigen Sie den Tran-
doshan und aktivieren Sie den
Schalter fiir den Aufzug.

Minen ohne Ende

Nachdem R5 die Tiir gedffnet hat,
miissen Sie sich in den Tiirrahmen
vor den Droiden stellen, sonst fiahrt
er direkt in die Minen hinein. Erle-
digen Sie zuerst die Gegner auf
dem Sims rechts und kitmmern Sie
sich dann um die Minen. Wenn der
Weg frei ist, konnen Sie die R5-Ein-
heit vorbeilassen.

In der TIE-Halle

R5 offnet eine Secret-Area zur
Rechten und lédsst Sie dann alleine.
In den Réumen dahinter miissen
Sie sich gegen eine Vielzahl an
Gegnern behaupten. Wenden Sie
,Force-Speed” an, um den Uber-
blick zu behalten.

Auf den Strafen von Bespin

Sie miissen sich als Erstes einem
von Desanns Jiingern stellen.
Wenn Sie sich dann mit den Bes-
pin-Trooper getroffen haben, soll-
ten Sie Thr Scharfschiitzengewehr
bereithalten. Damit kénnen Sie die
meisten Gegner schon im Vorfeld
erledigen. Am Ende der Strafe

Tipps & Tricks

s

Verminte
Briicke

kdnnen Sie mit einem Aufzug nach
oben fahren. In einem der folgen-
den Rdume befindet sich eine ver-
siegelte Tiir. Zerstoren Sie die Sper-
re mit dem Schwert und befreien
Sie zwei weitere Bespin-Trooper.

Der Obeliskenplatz

Die oberen Ginge von Bespin fiih-
ren Sie in einen Raum mit einem
kleinen Schalter. Damit 6ffnen Sie
eines der grofen, schwarzen Tore.
Auf dem Platz dahinter miissen Sie
es zweimal mit je zwei Wiederge-
borenen aufnehmen. Achtung — die
Gegner tauchen wie aus dem Nichts
auf. Wenn Sie den Kampf erfolg-
reich beendet haben, gelangen Sie
mithilfe eines Aufzuges zu einem
Ubergang. Laufen Sie am besten
auf der seitlichen Begrenzung mit
,Force-Speed” hiniiber, da plétzlich
Minen sichtbar werden. Unmittel-
bar dahinter kommt von rechts eine
Gruppe Gegner auf Sie zu.

Massenkeilerei

Hinter dem nachsten Gang errei-
chen Sie einen grofien Raum, der
vollgestopft mit Sturmtruppen
und anderem Gesocks ist. Wenden
Sie fleifig Ihre Jedi-Krifte an, um
fiir Ruhe zu sorgen.

Wo ist der Sicherheitsschliissel?

Am Ende des Levels gelangen Sie
zu einer versperrten Tiir. Speichern
Sie unbedingt ab. Die zweite Ttir
fithrt auf eine grofe Plattform. Die
imperialen Offiziere sind dabei das
geringere Ubel. Erschwert wird der
Kampf durch einen weiteren
Wiedergeborenen, der schon etwas
mehr einstecken kann, als die bis-
herigen Schwertschwinger. Sollten
Sie in seinen , Force-Grip” geraten,

MINENFALLE
Nachdem die Mi-
nen sichtbar wer-
den, kinnen Sie
die Gegner ein-
fach zu sich lo-
cken. Mit etwas
Glilck laufen die-
se blindlings in
die Minen.
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HUTTLE HOP-

FEN Zerstdren
Sie zuerst das
Gitter. Springen

m 152

Sie anschlie-
Rend vom
Cockpit des
Schuttles auf
den Steg und
weiter in die
Offnung.

Gitter zerstdren

befreien Sie sich wieder mithilfe
eines ,Force-Push”. Nehmen Sie
nach dem Kampf einem der Offi-
ziere den Sicherheitsschliissel ab
und gehen Sie zum Levelausgang.

Mission 13:
Bespin Platform

Schliisselsuche

Gleich am Start versteckt sich ein
Wiedergeborener an der Decke.
Kéampfen Sie sich zundchst immer
geradeaus durch, an den vielen
Minen und Sturmtruppen vorbei.
Wenn Sie rechts in einen Lager-
raum gelangen, finden Sie im
oberen Biiro einen Offizier samt
Schliissel. Kehren Sie nun zu dem
Aufzug zuriick und arbeiten Sie
sich bis zur verschlossenen Tiir
vor, die Sie nun 6ffnen kénnen.

Versammlung auf dem Flugdeck
Hinter der verschlossenen Tiir ge-
langen Sie in einen Raum, aus dem
Sie eine Versammlung auf dem
Flugdeck beobachten kénnen. Be-
titigen Sie den Schalter am Fenster
und kehren Sie in das untere Ge-
schoss zurtick. Dort werden Sie
schon von einer Meute Sturmtrup-
pen erwartet.

Kampfvorbereitung

Nachdem Sie die Gegner auf der
ersten Ebene erledigt haben, neh-
men Sie dem Offizier den Sicher-
heitsschliissel ab. Damit kénnen
Sie die beiden verschlossenen Tii-
ren im Eingangsbereich 6ffnen.
Achtung: Im Raum mit dem
Schildterminal wartet ein Wieder-
geborener auf Sie. Locken Sie ihn
aus dem kleinen Raum und be-

Schalter

O

zwingen Sie ihn auf dem Flur. Im
Anschluss haben Sie eine ,,Verab-
redung” mit Desanns Schergen auf
dem Flugdeck.

Mission 14: Cairn Bay

Treffen mit Luke

Erledigen Sie zuerst die WeiShelme
im Hangar und laufen Sie die Ram-
pe zu der R2-Einheit hinunter. Sie
konnen sich dabei an dem Gepiep-
se orientieren. Benutzen Sie in die-
sem Bereich die Tiir und halten Sie
sich anschlieflend rechts. Im folgen-
den Hangar treffen Sie auf Luke.

Sturmtruppen im Weltall

Benutzen Sie in der Halle, in der Sie
Luke Skywalker getroffen haben,
die Tiir, die zu einem gewundenen
Gang flihrt. Auf diesem Weg gelan-
gen Sie in den Kontrollraum fiir
den dritten Hangar. Driicken Sie
dort die drei Schalter und schauen
Sie zu, wie die Sturmtruppen ins
Weltall gesaugt werden. Vergessen
Sie nicht, die Selbstschussanlage
aus der Kiste zu nehmen.

Hangar-Kommandozentrale

Betreten Sie den grofen Hangar,
aus dem die Sturmtruppen einen
Ausflug ins Weltall gemacht haben.
Fahren Sie dort mit dem linken Lift
auf die nachste Etage und springen
Sie auf den Pfeiler an der Wand.
Bei dem zweiten Pfeiler knnen Sie
ein Gitter zerschlagen und gelan-
gen dadurch in einen Geheimraum.
Springen Sie anschliefiend wieder
zurtick und betreten Sie die Kom-
mandozentrale. Darin befinden
sich zwei Schalter. Mithilfe des lin-
ken Schalters wihlen Sie das Tor
aus — betatigen Sie ihn so lange, bis

ELEKTRISIEREND Springen
Sie zum Schalter hinliber,

driicken Sie ihn und springen
Sie schnell auf die néchste
Kiste. Warten Sie dann, bis
der Lift herunterkommt.

die beiden Lichter am rechten Tor
weifl leuchten. Driicken Sie nun
den Schalter an der rechten Kon-
sole, der das Tor 6ffnet. Setzen Sie
,Force-Speed” ein, um rechtzeitig
durch das Tor zu gelangen.

Shuttle-Hiipfen

Im Shuttle-Hangar springen Sie
auf das Cockpit des Shuttles und
hiipfen von dort aus auf den
Metallsteg {iber Thnen. Zersttren
Sie anschliefend das Gitter {iber
dem Steg. In den folgenden Gan-
gen miissen Sie auf jeder Ebene ei-
nen Schalter driicken, um jeweils
ein Energiefeld zu deaktivieren.
Vorsicht: Auf der zweiten Ebene er-
wartet Sie ein Wiedergeborener.
Auf der vorletzten Ebene miissen
Sie das kleinere der beiden Gitter
zerschlagen und durch das Loch
im Boden springen. Unten ange-
kommen betdtigen Sie die Konsole
und auf der gegeniiberliegenden
Seite eine weitere. TIPP: In der Na-
he der zweiten Konsole befindet
sich noch ein Schalter, mit dem Sie
die Selbstschussanlagen im folgen-
den Raum deaktivieren kénnen.

Fahrstuhlschacht

An dieser Stelle miissen Sie das
Gitter im Fahrstuhlschacht zer-
schieffen und in den Liiftungs-
schacht springen. Im néachsten
Schacht springen Sie auf die Gon-
del, wenn diese nach oben fihrt.
Achten Sie hier auf die Wande.
Nach einer kurzen Auffahrt kon-
nen Sie den Schacht durch ein Loch
verlassen, auf die nichste Gondel
springen und die Prozedur beim
Runterfahren wiederholen. Ach-
tung: Zwischen den néchsten bei-
den Schéachten befindet sich ein
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AUSGANG Nachdem Sie den Schal-

< _\\\\\\ ter betatigt he

vindetin

diesem Schacht die Laserbarriere

ALTERNATIV-
ROUTE Nach-
Abgrund. Bewegen Sie sich des- pausen der Laserstrahlen gefahrlos Mission 17: Cairn Dock dem das Pad
halb sehr vorsichtig, durch die Ginge hetzen. abgestiirzt ist, -
Die Waffenkammer milssen Sie
Mission 15: Sackgasse? Gehen Sie im Lagerraum durch die  Ihren Weg zu
Cairn Assembly \"Y{‘ﬂﬂ Sie C]t‘l.1 Bereich mit dsn drei Tt’ir auf dm: linken Seite. An den  Fuf fortset-
Nischen erreichen, miissen Sie dort folgenden Gang grenzen vier Rau-  zen. Achten
jeweils die rosafarbenen Kristalle me, in denen Sie einige Ausris- Sie nach je-
Mindtricks Work zerstoren. Danach konnen Sie zu tungsgegenstinde finden. Gegen  dem Sprung
Um im ersten Raum weiterzukom- der Kammer mit einer Sdule in der die beiden Wiedergeborenen miis-  aufauftau-
men, miissen Sie den Offizier hinter Mitte vordringen. Betdtigen Sie sen Sie vor allem , Force-Pull” ein-  chende
der Scheibe mittels ,Mind-Trick” dort den Schalter. Danach kénnen setzen. Im nachsten Raum nehmen  Gegner.

dazu bringen, die Tiir zu 6ffnen.

Der Schweifgerdt-Kreisel

In der Halle mit dem Schweifsgerat
miissen Sie die Plattformen hoch-
springen. Oben konnen Sie nun ein
Gitter erkennen, dahinter miissen
Sie die Rohre links und rechts zer-

Sie durch eine Deckendffnung
beim Startpunkt dieser Mission
nach oben entkommen.

Der Turbinenraum

Besonders schwer ist der Start. Set-
zen Sie , Force-Speed” ein, um oh-
ne Gefahr auf einen der drehenden

Sie dem Offizier den Sicherheits-
schliissel ab und o6ffnen die Tiir im
Lagerraum.

Die Schalter

1. Schalter: Den ersten Schalter fin-
den Sie in der grofien Halle, rechts
neben der Tiir. Sorgen Sie dafiir,

storen. Blécke zu springen. Springen Sie dass kein Gegner diesen Schalter
sofort nach rechts auf die Rohre betitigt, da Sie sonst inhaftiert wer-
Stromtod weiter. Sie miissen dann weitere den.

In der Halle mit dem elektrisierten
Fuffboden miissen Sie mithilfe von
,Force-Speed” von Kiste zu Kiste
eilen. In einer Ecke ist ein kleiner
blauer Schalter, der einen Lift her-
abldsst. So gelangen Sie zum Schal-
ter, um den Strom abzuschalten.

Walker-Babys
Nachdem Sie die beiden Wiederge-
borenen besiegt haben, erwarten
Sie in der ndchsten Halle drei Mini-
Jalker. Die Ungetiime springen
plotzlich aus den Kisten hervor.
Keine Sorge, mit dem Lichtschwert
sind die beiden Blechheinis schnell
zerlegt.

Mission 16: Cairn Reactor

Die Lasergange

Das Zauberwort fiir diesen Ab-
schnitt heifit , Force-Speed”. Nur
So kénnen Sie wihrend der Feuer-
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gewagte Spriinge einsetzen, um
durch die Halle zu gelangen.

Kampf auf engstem Raum

In der Halle mit der , Fliigel-Turbi-
ne” erledigen Sie am besten alle
Gegner bis auf den Wiedergebore-
nen mit dem Scharfschiitzenge-
wehr. Kiimmern Sie sich dann um
den Schwertschwinger — versu-
chen Sie, ihn mit ,,Force-Push” von
der Turbine zu schubsen. Beriihren
Sie auf keinen Fall die Fliigel, da
Sie sonst vaporisiert werden.

Unruhige Fahrt

Achten Sie bei der Fahrt mit dem
Pad auf Thre Umgebung — Sie wer-
den von etlichen Elite-Sturmtrup-
pen beschossen. Thr Gefdhrt wird
zwangsldufig zerstort. Sie miissen
wieder eine lange Hiipforgie einle-
gen, um den Ausgang zu errei-
chen.

2. Schalter: Zerschlagen Sie das
Gitter in der Nihe des ersten Schal-
ters und kriechen Sie bis zum Ende
des Ganges. Wenn Sie den Schacht
verlassen haben, suchen Sie die
zweite Ebene des Gebdaudes nach
einem zweiten Gitter ab. Springen
Sie hindurch und erledigen Sie
schnell den Offizier auf der gegen-
tiberliegenden Seite. Deaktivieren
Sie die Generatoren. Wieder in der
Haupthalle springen Sie links an
den Generatoren vorbei und be-
zwingen alle Gegner in der Umge-
bung. Den Sicherheitsschliissel fin-
den Sie auf einer Kiste, nahe der
Ladestation.

3. Schalter: Schleichen Sie an der
Wand entlang und springen tiber
die Schlauche nach oben. Alterna-
tiv kénnen Sie die Gegner auch mit
dem Raketenwerfer ausschalten.
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PSSSST

Hier miissen
Sie an der
Wand vorbei-
schleichen.
Nach einer klei-
nen Kletterpar-
tie gelangen
Sie zum dritten
Schalter,
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4. Schalter: Suchen Sie den Gang
hinter dem Energiefeld nach einem
Liiftungsschacht ab. Betitigen Sie
dann im Gebédude die Konsole auf
der linken Seite, damit das Licht
ausgeht. Vergessen Sie nicht, das
Laserschwert auszuschalten, da Sie
sonst von den Wachen entdeckt
werden. Aktivieren Sie den Rest-
lichtverstirker und durchqueren
Sie vorsichtig den Raum.

5. Springen Sie auf der rechten Seite
iiber die Kisten, bis Sie den Schalter
erreicht haben. Sie miissen ihn ge-
gen einige Wachen verteidigen.
Schlimmer ist allerdings, dass auch
zwei Wiedergeborene nach Threm
Leben trachten. Weichen Sie diesen
aber vorerst aus und kiimmern
Sie sich zuerst um die Wachen, da
die Wiedergeborenen den Schalter
nicht betidtigen kimnen.

Eingang zur Doomgiver
Laufen Sie zur verschlossenen Tiir
der Doomgiver. Wenn Sie dem Sims

Tiirschalter

KLEINES HELFERLEIN Nur mit der R5-
Einheit kdnnen Sie durch die blauer
Sperren fahren. Auf der anderen Seite
offnen Sie die Tir mithilfe des Schalters.
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um das Raumschiff herum folgen,
erreichen Sie die gedffnete Tiir.

Mission 18:
Doom Comm

Schotten dicht!

Auf der unteren Ebene des Schiffes
sind, bis auf zwei Tiiren, alle
Durchginge verschlossen. Aber
auch die gedffneten Schotten fiih-
ren in einen Raum, aus dem es of-
fensichtlich keinen Ausweg gibt.
['_"bvrpriifun Sie die Decke des lin-
ken Raumes, zerstdren Sie das Git-
ter und hopsen Sie in die Offnung.
Im rechten Raum gelangen Sie auf
diese Weise in einen Geheimraum.

RS steuern

Fahren Sie R5 zur Tiir und 6ffnen
Sie diese anschlieffend mit Kyle.
Begeben Sie sich dann wieder hin-
ter das Steuerpult und fahren Sie
die R5-Einheit im nidchsten Raum
durch die kleine, blaue Barriere.

‘digen Sie.die Blechkameraden und

Schalter

Eingang

¥

Nun kénnen Sie mit dem Roboter
die Tir dahinter von innen éffnen.

Verteidigungsanlage

Nachdem Sie mit dem Fahrstuhl
nach unten gefahren sind, errei-
chen Sie einen Raum, in dem zwei

Kampfroboter patrouillieren. Erle-

springen Sie auf die kleine ,,Insel

in der Mitte des Raumes. Auf der
rechten Seite gelangen Sie an den
Sdulen vorbei. Durch die Glasschei-
be stiirzen Sie in einen Tunnel. Im
ndchsten Raum betdtigen Sie die
vier Schalter am Fenster, um die
gelb markierten Tiiren zu dffnen.

Frequenzsuche

Werfen Sie einen Blick auf Ihr
Datapad. Dort sehen Sie drei bunte
Symbole. Wenn Sie in dem Raum
mit den wiirfelartigen Boxen ange-
kommen sind, sehen Sie, dass jeder
der drei Etagen einer Farbe zuge-
ordnet ist. Die oberste rot, die mitt-
lere griin und die unterste blau.

UMWEG Mithilfe der Verlade-
rampe hinter diesem Tor ge-
langen Sie in den verschios-
senen TIE-Jager Hangar.

Dieses Tor miissen
Sie 6ffnen.
Schalter
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VANDALISMUS Zuerst miissen Sie
die Metallplatte zerstoren und an-
schlieBend das Rohr. Der Schild-

Metallplatte

O

|

O

Das bedeutet, dass Sie auf der ober-
sten Etage das rote Symbol suchen
miissen, das auch in Threm Data-
pad abgebildet ist. Wenn Sie es ge-
funden haben, aktivieren Sie es und
begeben sich auf die nichste Etage.
Da nicht alle Wiirfel durch einen
Steg miteinander verbunden sind,
miissen Sie haufig von einer niedri-
geren Etage auf eine hohere sprin-
gen, um den Eingang zu erreichen.
Wenn Sie alle drei Symbole akti-
viert haben, gehen Sie zuriick zu
den Sendestationen, in denen nun
die richtigen Symbole auf dem Dis-
play flimmern. Aktivieren Sie diese
ebenfalls und driicken Sie zum
Schluss den Hauptschalter, der zu-
vor offline war. Gehen Sie dann
durch die Tiir hinter der blauen
Sendestation.

Mission 19:
Doom Detention

Die TIE-Jdger-Hangars

Betitigen Sie die zwei Schalter, die
Sie in den Rdaumen zwischen den
beiden TIE-Jager-Hangars finden.
Benutzen Sie anschliefend den
Transportlift in der Mitte des ersten
Hangars. In der TIE-Jager-Verlade-
station driicken Sie einmal auf die
Konsole im Kontrollhduschen und
fahren dann anschliefend mit ei-
nem weiteren Transportlift in die
zweite TIE-Jager-Halle. Sdaubern
Sie die Hallen und durchqueren
Sie den dritten Hangar.

Verschlossene Tiir

Nachdem Sie den letzten Hangar
gesdubert haben, erreichen Sie eine
verschlossene Tiir. Zerstoren Sie
das Fenster dartiber und springen
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generator ist nun schutzlos.

Sie in das Loch. Den Boden zersto-
ren Sie mit dem Lichtsdbel. Neh-
men Sie dem imperialen Offizier
im nédchsten Raum den Sicherheits-
schliissel ab.

Zellenblock

Gegen den Wachmann neben der
Shuttle-Halle miissen Sie den
AMind-Trick” anwenden, damit
dieser Thnen die Tiir 6ffnet.

Wiedersehen mit Jan

Nach der Befreiung Jans laufen Sie
wieder zurtick in die Shuttle Halle.
Um die Tiiren zu passieren, miis-
sen Sie bei den Tiirschaltern die
Benutzen-Taste”
driickt halten, bis Jan die Ttiir pas-
siert hat. In der Halle laufen Sie zu
der Tiir auf der anderen Seite.

so lange ge-

Mission 20:
Doom Shields

Rettungskapseln

In der riesigen Generatorhalle
miissen Sie auf die gegentiberlie-
genden Seite gelangen. Wenn Sie
dorthin durch den Nebengang lau-
fen, entdecken Sie die Rettungs-
kapseln. Merken Sie sich diese Ge-
gend genau, da Sie am Ende der
Mission hierher zuriick miissen.
Driicken Sie im Kontrollraum den
Schalter. Durch das Fenster sehen
Sie nun ein Rohr, das langsam zur
Mitte des Raumes fihrt. Begeben
Sie sich zu diesem Rohr und laufen
Sie dartiber, bis Sie die Tir des
Verteilerhduschens in der Mitte
erreicht haben. In dem Gebiude
springen Sie auf die nédchste Etage
und ,,leihen” sich vom Offizier den
Sicherheitsschliissel.

Luftschdchte entriegeln

Mit dem Schliissel aus dem Vertei-
lerhduschen im Gepick, gehen Sie
durch den gegeniiberliegende Ein-
gang und durch die Tiir auf der
rechten Seite. Beseitigen Sie die
Energiebarriere mit dem Schliissel
und entriegeln Sie die Schiichte im
Verteilerhduschen per Knopfdruck.
Begeben Sie sich anschliefend in
das Hauschen und springen Sie in
eines der vier Locher im Boden. In
einem gelangen Sie in einen Tun-
nel. Am Ende des Tunnels miissen
Sie ,Force-Push” einsetzen, um
den Deckel zu heben.

Der Schildgenerator

Zwischen dem Generator und der
Wand verlaufen Rohre, die von ei-
nem blauen Schutzschild umgeben
sind. Zerstoren Sie die metallenen
Késten {iber diesen Rohren. An-
schlieBend setzen Sie lhr Laser-
schwert gegen die Rohre ein.

Galak

Eine effektive Waffe gegen Galak ist
die Granate, da sein Schutzschild
gegen Laserwaffen immun ist.
Springen Sie auf einen der Querstre-
ben und bearbeiten Sie ihn von dort
aus. Gehen Sie dabei in die Hocke,
so dass Sie Galak nicht sehen kann.
Wenn Galaks Schutzschild ausfillt,
miissen Sie den ,Imperial Heavy
Repeater” einsetzen. Wiederholen
Sie diese Taktik, bis der Gegner zu
Boden geht. Nachdem Sie ihn erle-
digt haben, schweben Sie zu den
Rettungskapseln. (siehe: Rettungs-
kapseln) Halten Sie auf dem Weg
dorthin die Augen nach Flammen
und Stromblitzen offen. Diesen kon-
nen Sie entgehen, wenn Sie dartiber
oder darunter durchschweben.

VERSTECKSPIEL

Wenn Sie sich
an bestimmten

Stellen der Stre- J

ben hinknien,
erreichen Sie
die feindlichen
Geschosse
nicht.
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Tauchen

HOHLENFOR-

S

CHER Sprin-

gen Sie an die-

ser Stelle ins

feuchte Nass,
um zur nachs-
ten Gegend zu
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tauchen.

Mission 21:
Yavin Swamp

Wracktauchen

Bei dem Wrack im Sumpf miissen
Sie unter einer Felswand durchtau-
chen (siehe Screenshot). Auf der
anderen Seite entdecken Sie in der

linken Ecke einen Vorsprung, auf

den Sie per ,Force-Jump” springen
miissen.

Mission 22:
Yavin Canyon

Ritt auf dem AT-ST

Gleich zu Beginn der Mission
springen Sie auf den AT-Walker
und steigen ein. Nun kénnen Sie
den Canyon mit diesem Zweibei-
ner unsicher machen. Tipp: Wenn

Sie die zweite Feuerfunktion der

Seitenkanonen einsetzen, ver-
schiefSt der AT-ST Raketen. Einfa-
cher ist es allerdings, wenn Sie sich
zu Fuf§ auf den Weg machen und
die Gegner mit dem Scharschiit-
zengewehr ausschalten. Den Spie-
lern, die es besonders eilig haben,
empfehlen wir , Force-Speed” ein-
zusetzen. Auf diese Weise kénnen
Sie einfach an den Gegner vorbei-
laufen.

Sackgasse

Hinter dem zweiten Landungs-
schiff fiir AT-STs, miissen Sie die
Felsformation hinaufspringen. In
der Hohle ist ein Loch in der Mitte,
in das Sie hineinspringen miissen.

SCHERBEN BRINGEN GLUCK
An der markierten Stelle t
findet sich e

durch das Sie Ihren Weg fort

setzen miissen.

Mission 23:
Yavin Academie

Trainingshalle

Bei dieser Mission miissen Sie sich
lediglich durch die Gange kamp-
fen. Dabei stehen Thnen einige
Schiiler Luke Skywalkers zur Seite.
In der letzten Trainingshalle miis-
sen Sie allerdings mithilfe des
JForce-Jump” in den verglasten
Gang springen — an einer Stelle ist
das Glas zerstort.

Mission 24: Yavin Final

Die sechs Ratsel

1. Ratsel: Die Felsbrocken, die den
Durchgang blockieren, miissen Sie
mit dem Laserschwert zerstéren.

2, Ratsel: Nachdem Sie den Raum
passiert haben, in dem Steinblicke
von der Decke herabfallen, springen
Sie auf den Vorsprung. Im folgenden
Gang befindet sich auf der linken
Seite eine durchldssige Wand, durch
die Sie [hren Weg fortsetzen konnen.

3. Ratsel: Setzen Sie ,,Force-Push”
gegen die Flammen ein. Erst wenn
kein Feuer mehr aus den Saulen lo-
dert, konnen Sie fortfahren.

4. Ratsel: Auf einem Kreuzweg
treffen Sie Desann. Laufen Sie dort
in den linken Gang und zerstéren
Sie das Wasserrohr, das sich unter
der Decke befindet — kurz vor dem
Feuer. Das herausstromende Was-
ser loscht die Flammen:.

5. Ritsel: Nach dem Feuerritsel
springen Sie in das Loch im Boden.
Setzen Sie ,Force-Push” ein, um
die Wand, gegentiber der schalter-
losen Wand, zu verschieben. Im
folgenden Gang sehen Sie zu Ihrer
Linken einen unscheinbaren Schal-
ter, der die schalterlose Wand be-
wegt. Dort kdnnen Sie Thren Weg
fortsetzen.

6. Ritsel: Die Steinstampfer pas-
sieren Sie am besten, indem Sie
Force-Speed” einsetzen.

Moge die Macht mit lhnen sein.
Versuchen Sie nicht Desann mit Th-
rem Schwert und Thren Kriften zu
erledigen, da es fast unmoglich ist.
Ein echter Jedi setzt seinen Ver-
stand und sein Geschick ein.

TIPP: Erinnern Sie sich daran, wel-
chen Trick Desann gegen Luke ein-
gesetzt hat.

Zerschlage Sie deshalb die heraus-
ragenden Pylonen auf der zweiten
Ebene. Auf der unteren Ebene zer-
storen Sie den in die Raummitte
gerichteten Teil der Sdulen, so dass
diese kaum noch Halt besitzen.
Locken Sie anschliefend Desann
vor eine dieser Sdulen und stellen
Sie sich dahinter. Wenn sich De-
sann in einer guten Position befin-
det, zerstoren Sie die Sdule kom-
plett. Die herabstiirzenden Steine
begraben Desann unter sich und
der Spuk hat ein Ende. Wenn es bei
der ersten Saule nicht klappt, ver-
suchen Sie es bei der nichsten.
STEFAN WEISS/LARS THEUNE/FLORIAN WEIDHASE
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Knut ist gelangweilt, Gunnar hat
nichts zu tun und Gabelbart hat
Hunger. Das muss nicht sein!
Mit unseren Tipps zum Wikinger-
Spektakel Cultures 2 sind alle im
Nu gliicklich und zufrieden.

Kundschaften

Wie decke ich die Karte auf?
Indem Sie sie erkunden. Wihlen
Sie einen Bewohner Thres Dorfes
und schicken Sie ihn durch die
lachei. Nach und nach werden die
zuvor verdeckten Stellen auf der
Karte sichtbar. Setzen Sie am bes-
ten Thren Helden Bjarni ein. Die-
ser ist flink, wird nie mide und
braucht keine Nahrung. Achten Sie
aber darauf, dass er nicht das Mit-
tagessen eines Wolfsrudels wird.
Wenn er Thnen trotzdem zu lang-
sam ist, konnen Sie die Spielge-
schwindigkeit um das Dreifache
beschleunigen (Taste ,1”). Wenn Sie
eine Kiste gefunden haben, sollten

Sie einen beliebigen Dorfbewohner
dazuholen, da Bjarni keine Gegen-
stande aufnehmen kann.

Wann kiimmere ich mich um die
Missionsziele?

Neben dem eigentlichen Aufbau
eines Dorfes miissen Sie auch eini-
ge Missionsziele erfiillen. Diese rei-
chen vom Bierhandel mit anderen
Volkern iiber das Aufspiiren be-
stimmter Personen. Kimmern Sie
sich um diese Aufgaben aber erst
dann, wenn Thr Dorf auch eini-
ge Zeit ohne lhr Eingreifen aus-
kommt. Nichts ist schlimmer, als
in der Ferne einen Kampf zu fith-
ren, wahrend Thre Dorfbewohner
Hunger leiden.

Nahrun?smittel- und
Rohstoffbeschaffung

Welche Nahrung ldsst sich am
schnellsten beschaffen?
Kundschaften Sie die Gegend aus
und richten Sie sich nach den vor-
handenen Nahrungsmitteln. Am
besten eignen sich zundchst Fi-
scher und Jager. Diese Lebens-
mitte] miissen nicht weiterver-
arbeitet werden, sondern kénnen
gleich verzehrt werden. Das spart
eine Menge Zeit! Anders sieht es
da bei Weizen aus. Er muss erst
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in der Mihle gemahlen und in
der Bickerei zu Broten verarbeitet
werden. Kiimmern Sie sich darum
erst spiter, wenn die Fleisch- bzw.
Fischproduktion zuverldssig lauft.

Sollte ich nicht zuerst ein paar
Wohnungen bauen?

Nein. Kiimmern Sie sich zuerst um
die Nahrung. Im Schiff befinden
sich zwar einige Vorrite, doch die
sind schnell aufgebraucht. Aufier-
dem kommt die Nahrungsmittel-
produktion nur langsam in Gang.
Denken Sie daran, dass die Wikin-
ger zwar durch Hungertod, aber
nicht an Wohnungsmangel sterben
konnen.

Ich habe viele Baustellen, doch
kaum fertige Gebdude!

Bevor Sie sich daran machen,
Unterkiinfte fiir die Wikinger zu
errichten, miissen Sie fiir genii-
gend Baumaterialien sorgen. Holz
ist der Grundbaustoff fir fast alle
Gebidude, auferdem bendtigen Sie
es fir viele Gegenstinde (Werk-
zeuge, Mobel, Speere, Bogen etc.).
Fiir den Anfang reicht ein Holz-
faller aber vollkommen aus.

Wohnungen

Wieso sind Mehrfamilienhauser
besser?

Wenn Sie die Nahrungsmittel-
produktion und die Rohstoff-
forderung in Gang gesetzt haben,
konnen Sie sich den Wohnungen

| Bemure

STAT]ST!I EM

HAuser JAUSER #) WAREN ERSCHIEDE} FRIEDHGF

I Assauer
I BAUARBEITER
I Bjarnm
I BRAUMBISTER
I BAcker
I HAuDLER
I [AGeEr
| ERAUTERGARTNER
1 Scamigp

I Terrer

widmen. Idealerweise errichten Sie
Zwei- oder Dreifamilienhauser. Fa-
milien, die im selben Haus leben,
helfen sich untereinander mit feh-
lenden Lebensmitteln oder Gegen-
stinden aus. Es reicht sogar, wenn
nur eine Frau in einem Mehrfami-
lienhaus lebt. Egal ob verheiratet
oder nicht: Sie versorgt alle Bewoh-
ner des Hauses.

Kind und Kegel - die
Familie

Wie bekomme ich neue Arbeiter?
An neue Arbeiter gelangen Sie, in-
dem Sie fiir Nachwuchs sorgen.
Sobald ein Mann (mit Wohnung)
eine Ehefrau gefunden hat, fangt
diese an, Nahrungsmittel im Haus
zu horten. Erstens, um ihren Mann
zu bekochen, und zweitens, um
einen Vorrat fiir den Nachwuchs
anzulegen. Sobald Sie fiinf Einhei-
ten Nahrung gesammelt hat, kann
ihr Kinderwunsch in Erfiillung ge-
hen. Rechtsklicken Sie auf die Frau
und wihlen Sie ein Geschlechts-
symbol aus, je nachdem ob Sie
einen Jungen oder ein Madchen
bekommen wollen.

Ich habe kaum noch Nahrungs-
vorrdte - woran liegt das?

Gerade wenn die Nahrungsmittel-
produktion noch am Anfang steht,
sollten Sie von Kindern absehen.
Ein Kind benétigt eine gewisse
Zeit, um heranzuwachsen, und
verbraucht wihrenddessen genau-

AUF EINEN BLICK
Wenn Sie einen Blick
auf die Statistik Ihrer
Arbeiter werfen, sehen
Sie sofort, welche Be-
rufe bendtigt werden
und auf welchem Ge-
biet zu viele arbeiten.
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MANNERWIRTSCHAFT
Bei den groRen Hausern
sollten sich zwei Frauen

um die Nahrungsbe-
schaffung kimmern.

so viele Vorrate wie ein Erwachse-
ner — mit dem Unterschied, dass
ein Kind weder arbeitet noch Nah-
rung beschafft. Wenn Sie zu schnell
zu viele Kinder ,produzieren”,
stiirzen Sie die Wikinger unter
Umstinden in eine Hungersnot!

Ménnlein oder Weiblein?

Da Sie Frauen nicht zu korperli-
cher Arbeit verdonnern kénnen,
kiimmern diese sich hauptsichlich
nur um den Nachwuchs und ko-
chen fiir ihre Mitbewohner. Rich-
ten Sie sich bei der Wahl des Ge-
schlechts nur nach der Anzahl an
Héusern in Threm Dorf. Planen Sie
pro Haus eine Frau ein, die fiir
Nahrung und ein gemiitliches Am-
biente im Haus sorgt. Hausern mit
vier oder fuinf Parteien sollten Sie
zwel Frauen zuweisen. Bedenken
Sie dabei, dass Frauen ebenso viel
Nahrung verbrauchen wie zum
Beispiel ein Holzfiller.

Kisten

Wozu dienen die Kisten?

Durchsuchen Sie die Gegend nach
Kisten. Darin befinden sich neben
Heiltranken und Talismanen auch
Waffen und Ristungen. Gerade in
den ersten Missionen der Kampag-
ne macht es keinen Sinn, Waffen
oder Riistungen zu produzieren,
da Sie nur wenig Soldaten brau-
chen. Ziehen Sie stattdessen mit
Thren Soldaten durchs Land und
pliindern Sie die Kisten aus. Auch
Kisten, die sich in anderen Stidten
befinden, kinnen Sie sorglos aus-
raumen. Scheinbar kiimmert es
niemanden, dass Sie sich unrecht-
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mafig fremden Eigentums be-
machtigen. In einigen Kisten befin-
den sich sogar komplette Gebaude.
Klicken Sie dazu auf das Kisten-
Symbol in der Icon-Leiste und
ziehen Sie das Gebdude heraus.
Nun kénnen Sie ein Gebaude in [hr
Dorf stellen, ohne dass Sie Rohstof-
fe oder Arbeitskrifte dafiir aufbrin-
gen miissen.

Bonusgegenstande

Holzwerkzeug, Geschirr & Co.

= brauche ich das?

Ja! Mit Holzwerkzeugen sind die
Manner in der Lage, wesentlich
produktiver zu arbeiten. Die Pro-
duktivitdt lasst sich mit den besse-
ren Eisenwerkzeugen sogar noch
einmal steigern. Wenn die Arbeiter
dazu noch Schuhe an den Fiifien
haben, werden sie durch die vielen
Transportarbeiten nicht so schnell
miide. Auch Mobel haben ihren
Sinn. Sie sorgen dafiir, dass der Wi-
kinger sich im Schlaf vollstindig
erholt. Denken Sie auch an das
Geschirr: Damit kénnen die Frau-
en aus einer Mahlzeit gleich zwei
zaubern!

Die Karriereleiter

Wieso kann ich einen Zivilisten
nicht zum Bécker ausbilden?

Um einen bestimmten Beruf aus-
zuiiben, muss ein Wikinger ihn
erst erlernen. Es gibt zwei Moglich-
keiten: Entweder er driickt die
Schulbank oder er schuftet so lan-
ge, bis er geniigend Erfahrung ge-
sammelt hat. Dann erhilt er den
Meisterbrief. Fiir manche Berufe

AmrEIBEN
ZENTRIEREN
Hivpe

braucht ein Wikinger sogar mehre-
re Meisterbriefe, zum Beispiel der
Bécker. Er muss zuerst Farmer und
dann Miiller werden, bevor er Bro-
te backen kann. Aufgepasst: In der
Schule kénnen nur die Berufe er-
lernt werden, die ein anderer Wi-
kinger sich zuvor durch Erfahrung
angeeignet hat! Die Schule hat den
Vorteil, dass Sie Zivilisten nicht
mithsam durch samtliche Produk-
tionsetappen schicken miissen.
Anstatt erst auf der Farm, dann in
der Miihle und letztendlich in der
Backstube zu schuften, kann ein
Zivilist nach der Lehre sofort den
Beruf des Backers austiben.

Produktionszentren

Wo baue ich meine Produktions-
zentren?

Richten Sie sich nach den Res-
sourcen, die Sie in der Umgebung
finden. Hiefiir ist es wichtig, dass
Sie das Gebiet weitrdumig unter-
suchen. Haufig kommt es vor, dass
Sie eine Stein verarbeitende Indus-
trie neben einem kleinen Steinvor-
kommen bauen, obwohl es in der
Nihe ein groferes gibt, das Sie nur
nicht entdeckt haben. Wenn dann
keine Steine mehr vorhanden sind,
miissen Sie mit dem kompletten
Industriezweig umziehen.

So viele Schuhe und Mdbel kann

ich doch gar nicht gebrauchen!
Was fangt ein Dorf mit 40 Mébeln
an? Wozu sind 60 Paar Schuhe
gut? Wenn Sie fiir jedes rohstoff-
verarbeitende Gebdude einen Wi-
kinger einsetzen, versinken Sie
bald in Bergen von iiberschiissigen
Produkten. Lassen Sie es erst gar
nicht so weit kommen. , Multitas-
king” ist hier das Geheimnis. Ein
Beispiel: Lernen Sie einen Holzfdl-
ler an und lassen Sie ihn nach und
nach aufsteigen. Wenn er dann
Schreiner ist und geniigend Mébel
gebaut hat, konnen Sie ihn vo-
riibergehend wieder in den Wald
schicken, damit er Baume fillt.
Dieses Verfahren kénnen Sie auch
in den anderen Betrieben anwen-
den. Auf diese Weise sparen Sie
sich eine Menge Arbeiter.

Wie behalte ich den {iberblick?

Je groBer Ihr Dorf wird, desto
schneller geht [hnen der Uberblick
tiber Thre Arbeiter verloren.
Werfen Sie deshalb hiufiger ei-
nen Blick in das Statistikfenster.
Dort sehen Sie, wie viele Perso-
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nen welcher Arbeit nachgehen.
Ein weiterer Trick ist die Na-
mensanderung. Schnappen Sie
sich zum Beispiel einen Bécker
und dndern Sie seinen Namen in
Bécker. Falls Thnen das zu unper-
sonlich ist, konnen Sie den klei-
nen Wuselern auch Namen Threr
Bekannten geben. Diese lassen
sich immerhin besser merken als
die Wikingernamen.

Wie schaffe ich ein effektives
Produktionszentrum?

Errichten Sie zuallererst ein Wohn-
haus. Auf diese Weise muss der
Mann nicht so weit laufen, wenn er
schlafen oder essen mochte. Um
das Wohnhaus herum werden die
einzelnen Produktionsstitten er-
richtet — ebenfalls gut erreichbar,
denn nur so kann die Produktion
sowie der Transport schnell und
reibungslos ablaufen.

Kaum eine Produktionsstatte
funktioniert richtig, alle Trans-
portwege sind verstopft!

Mit der Zeit wird Thr Dorf im-
mer grofer. Das bedeutet fiir die
Wikinger zwangslaufig lingere
Transportwege zum Hauptlager.
Errichten Sie in Randgebieten
zusitzlich Lagerhduser und teilen
Sie ihnen Trager zu. Diese Trager
holen sich dann die fertigen Pro-
dukte aus den einzelnen Betrie-
ben und bringen sie ins Lager. So
braucht der Meister seine Ware
nicht selber ins Lager zu schleppen
und seine Arbeit dadurch zu ver-
nachldssigen. Sie konnen aber auch
einzelnen Betrieben Triger zu-
teilen. Diese sorgen dann dafiir,
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BALLUNGSZENTRUM Pro
duktionszweige, die unterei-
nander verkniipft sind, sol!-
ten Sie in unmittelbarer Nahe
Zueinanderbauen. Dadurch
minimieren Sie die Strec

zwischen den Betrieben.

dass geniigend Rohstoffe im
Betrieb sind, damit die Produk-
tion nicht ins Stocken gerit. Sie
kénnen aber auch Hindler be-
auftragen, Waren zwischen den
Lagerhdusern zu transportieren,
(siehe: Der Héndler).

Strafen

Wozu brauche ich Strapen?
Beobachten Sie Thre Wikinger. Be-
nutzen Sie oft dieselben Wege?
Dann lohnt es sich, eine Strafle zu
bauen. Auf ihnen kommen sie we-
sentlich schneller voran. Gerade
die Strecken zum Vorratszelt oder
Hauptlager werden oft abgelaufen,
um Rohstoffe oder Nahrungsmittel
zu transportieren. Denken Sie da-
ran, dass Sie fiir jeden Strafien-
abschnitt einen Stein bendtigen.
Wenn Sie ein Szenario oder eine
Kampagne spielen, in der es kaum
Steine gibt, sollten Sie sich diese
lieber fiir wichtige Gebaude auf-
heben.

Handel

Was hat es mit den Wegweisern

auf sich?

Wegweiser helfen den Wikingern,
sich zu orientieren. Manchmal ent-
fernen sich die Wikinger so weit,
dass sie nicht mehr zuriickfinden —

“und sie zuriick ins Dorf zu dirigie-

ren ist oft umstiandlich. Wegweiser
helfen aber auch bei der Nahrungs-
bzw. Rohstoffsuche! Wenn Sie auf
einen Wegweiser klicken, werden
alle Lebensmittel und Materialien
im naheren Umkreis angezeigt. Bei
der Nahrungs- und Rohstoffsuche

Tipps & Tricks

orientieren sich die Wikinger da-
ran. Wenn Sie Handel mit anderen
Vélkern betreiben, helfen die Weg-
weiser dem Hindler, den Weg
dorthin zu finden. Er ,hangelt”
sich von Markierung zu Mar-
kierung, bis er am anderen Lager-
haus ankommt. Wegweiser kinnen
nur von Kundschaftern aufgestellt
werden.

Wie lotse ich meine Leute

geschickt iiber die Karte?

Es gibt einen kleinen Trick, wie Sie
[hre Dorfbewohner tber die ge-
samte Karte schicken kénnen, ohne
sie um jeden Baum einzeln zu lot-
sen. Einem Abbauer, der in einem
weit entfernten Gebiet Steine oder
Ahnliches abbauen soll, weisen
Sie einfach den Beruf des Kund-
schafters zu. Mit diesem Berufs-
stand findet er die Stelle auf An-
hieb. Wenn er dann sein Ziel er-
reicht hat, weisen Sie ihm wieder
seinen urspriinglichen Beruf zu.
Auf diese Weise bekommt er
auch noch ein paar Erfahrungs-
punkte fiir den Beruf des Kund-
schafters.

Der Handler

Er ist quasi ein weiterentwickel-
ter Trdger. Bauen Sie ihm einen
Hand- oder Ochsenkarren und
weisen Sie ihm zwei Lager oder
eine Produktionsstitte zu. Er wird
fortan Waren zwischen diesen bei-
den Lagern hin und her transpor-
tieren. Wenn Sie ihm nicht befeh-
len, welche Giiter er transportie-
ren soll, liberpriift er automatisch
den Bedarf und fiillt die fehlenden
Waren auf.

BEZUGSQUELLE Er-

richten Sie die Produk-
tionsstétten immerin
der Ndhe des benotig-

ten Rohstoffes.
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WARENEIN- UND
-AUSGANG Neben
dem Handel mitan-
deren Volkern, sorgt
der Handler auch fiir
Waren-Gleichgewicht
zwischen zwei Lagern.
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HANDLER LENFIGURIEREN

Wasser
Lenm
BrucusTEn
W ErzEn
Heiz
Eisen
Gewo
Mauze
Lepez

Religion

Wieso essen meine Wikinger nicht
die Pilze, die ich sammle?

Pilze dienen nicht als Nahrungs-

mittel. In der Alchemistenhiitte
wird aus den Pilzen ein besonde-
res Ol hergestellt, das der Druide
dann in den Metallschalen vor den
Wohnhéusern entziindet. Nur an
diesem so genannten ,Heiligen

Feuer” kann ein Wikinger zu sei-
nen Gottern beten und so sein Reli-
gionsbediirfnis befriedigen. Sinn-

voll ist die Herstellung des Ols

erst, wenn Ihre Wikinger hoher-

rangige Berufe bekleiden und ein
Bediirfnis nach Religion haben.

Krieg

Was muss ich tun, um aus einem
Zivilisten einen Soldaten zu machen?

Bevor Sie in der Kaserne Wikinger
rekrutieren konnen, miissen Sie
zuerst Bogen, Schwerter, Waffen-
ricke etc. anfertigen und in die Ka-

serne schaffen (Trdger einsetzen!).

Erforschen Sie frithzeitig die ent-

sprechenden Technologien, da vie-
le verschiedene Produktionsstitten
und Materialien bendtigt werden.
Anmerkung; In den ersten Missio-
nen der Kampagne konnen Sie noch
keine Soldaten ausriisten, da die
Schmiede noch nicht freigeschal-
tet ist. Sobald Sie geniigend Aus-
ristungsgegenstinde  eingelagert
haben, kinnen Sie Wikinger damit
ausriisten — fertig ist der Soldat!

Soldaten befdrdern? Was bringt das?
Es gibt maximal zwei Beforde-
rungsstufen. Je héher der Rang,

v
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desto stirker sind Thre Rekruten.
Aber alles hat seinen Preis. Pro
Mann und Beforderung beno-
tigen Sie eine Einheit Gold. Je
weiter Sie kommen, desto stir-
ker werden Thre Gegner. Deshalb
sollten Sie Soldaten grundsitzlich
bis zur hochsten Stufe befordern.
Sonst haben sie im Kampf keine
Chance.

Wen riiste ich mit einem

Amulett aus?

In den zuvor schon erwihnten
Kisten finden Sie ab und zu Amu-
lette. Eines davon verringert den
Hunger der Person, die es trigt.
Suchen Sie sich den Krieger mit
der meisten Erfahrung aus und
legen Sie ihm das Amulett ins
Inventar. So verlieren Sie nicht
einen guten Krieger, weil er nichts
zu essen hat.

Was hat es mit dem Bier auf sich?
Wenn Sie Soldaten Bier mit auf den
Weg geben, konnen sie sich einige
Zeit davon erndhren. Dies ist sinn-
voll, wenn Sie nicht wissen, wie
weit die Soldaten marschieren
miissen oder ob sie auf dem Weg
auch geniigend Nahrung finden.
In den ersten Missionen reicht es
allerdings aus, wenn Sie mit Thren
Mannen von Beerenbusch zu Bee-
renbusch marschieren.

Wie verteidige ich mein Dorf am
besten?

Beobachten Sie, von welcher Seite
Gegner einfallen, und errichten Sie

dort einen Verteidigungsturm. Je .

nach Haufigkeit bzw. Stirke der
Angriffe lohnen sich auch mehrere

Tiarme (so aufstellen, dass sie
in Reichweite zueinander sind!).
Wenn Sie diese mit mindestens
zwei Bogenschiitzen besetzen,
schafft es kaum ein Feind, in Thr
Dorf einzudringen. Wenn ein
Gebdude bei einem Angriff be-
schidigt wird, sollten Sie ein paar
Bauarbeitern hinschicken. Sie re-
parieren es dann wieder.

Wann setze ich Bogenschiitzen ein?
Bogenschiitzen tragen neben Pfeil
und Bogen nur einen leichten Waf-
fenrock. Da dieser nur schwachen
Schutz bietet, sollten Sie Nah-
kidmpfe vermeiden. Setzen Sie Bo-
genschiitzen vor allem auf Vertei-
digungstiirmen ein. Da die Pfeile
eine grofie Reichweite haben, erle-
digen sie feindliche Krieger schon
im Vorfeld. Bogenschiitzen eignen
sich aber auch als Vorhut (in Grup-
pen angreifen) im Kampf gegen
ein feindliches Dorf.

Schwertkdmpfer

Schwertkdmpfer sind durch die
schwere Eisenriistung wesentlich
besser gepanzert als Bogenschiit-
zen. Sie sind ausdauernde Einzel-
kdmpfer, die im Nahkampf ihre
Stiirke beweisen.

Wie greife ich ein feindliches Dorf
am besten an?

Wenn Sie sich einem feindlichen
Dorf ndhern, sollten Sie zuerst die
Verteidigungstiirme in Schutt und
Asche legen. Achten Sie auf die
gegnerischen Zivilisten: Sie versu-
chen den eigenen Soldaten zu Hilfe
zu kommen, indem sie in die Ver-
teidigungstiirme laufen. Postieren
Sie Bogenschiitzen in sicherer Ent-
fernung und versuchen Sie, so vie-
le Zivilisten wie moglich zu erle-
digen. Wenn der Gegner anfingt,
die Tiirme wieder aufzubauen,
kénnen Sie diese mit einem Schlag
oder einem Schuss gleich wieder
zerstoren.

Wie besiege ich feindliche Soldaten
am einfachsten?

Schicken Sie die Bogenschiitzen
vor, damit sie die gegnerischen
Soldaten ins Kreuzfeuer nehmen.
Wenn diese dann bereits angeschla-
gen sind, haben Thre Schwertkdmp-
fer leichtes Spiel. Manchmal etwas
umstandlich, dennoch eine raffi-
nierte Taktik: Locken Sie feindliche
Wikinger in die Néhe Threr Vertei-
digungstiirme. Damit rennen sie in

ihr eigenes Verderben.  Lars THeuRe
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Die Gilde

Egal ob Schreiner, Wirt oder gar
Dieb - Die Gilde bietet mit zwolf
Berufen in vier Stadten schier un-
endliche Spielvielfalt. Um das kom-
plexe System um Handel, Macht
und Intriegen besser zu meistern,
geben wir ausfiihrliche Tipps.

Spielbeginn

Tipps & Tricks

+E+ Arbeitszeil -H3e

Im Friibling 1416 sleben €uch €ure Angesiellien
von 8 Ubr moraens bis 20 Ubr abends jur Verfiiquna,

+5+ €ure HRlionspunkie =3+
.-'Rmden HPs:

Verwenduna eines Gehsfockes:
Bonus Eldl fir Birgerbaus ,(Mein Feim™:

Stadt und Schwierigkeitsgrad
Wihlen Sie zu Anfang unbedingt
Kéln als Heimatstadt und den
Schwierigkeitsgrad ,sehr leicht”
oder ,leicht”. Erst wenn Sie einige
Erfahrung mit dem Spiel haben,
sollten Sie sich den anderen Stad-
ten und hoheren Schwierigkeits-
graden widmen.

Wirt in Dresden

Wenn Sie sich schon etwas ausken-
nen, sei lhnen der Beruf Wirt in der
Stadt Dresden ans Herz gelegt. Das
Schankhaus in Dresden steht direkt
am Markt und hat den kiirzesten
Transportweg im ganzen Spiel.

Auftrdge

Es bleibt Thnen tiberlassen, ob Sie
nebenher einen Auftrag erfiillen
wollen. Zum Spielstart eignet sich
ein freies Spiel besser, da Sie kein
direktes Ziel verfolgen miissen
und so mehr Freiheiten haben.

Der Stammbaum

Natiirlich kénnen Sie Prinzip Zufall
walten lassen und keinen Einfluss
auf Thre Herkunft nehmen. Schlauer
ist es jedoch, Vater und Mutter sel-
ber auszuwihlen. Da Sie zu Spiel-
beginn unabhingig von Threm Be-
ruf stets nur die Talente , Verhand-
lungsgeschick” und , Handwerks-
kunst” steigern konnen, ist es rat-
sam, Eltern mit den Fahigkeiten
,Bei Nacht und Nebel” (Dieb),
,Rhetorik” (Priester, Dichterin)
oder ,Kampf” (Sldner) auszuwih-
len. Selbst wenn Sie eine handwerk-
liche Karriere anstreben, niitzen Ih-
nen diese Talente. Thre Handwerks-
kunst kénnen Sie wihrend des
Spiels ohne weiteres aufpolieren.

Die Berufswahl

Welcher Beruf ist der beste?
Diese Frage stellt sich bei genaue-
rer Betrachtung des Spiels nicht. Je-
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Ibr verfiaf in diesem Jabr Gber T

der Beruf hat so seine Reize, Vor-
und Nachteile — das Spielerlebnis
ist mit jeder Laufbahn ein anderes.
Suchen Sie sich einfach den Beruf
aus, der Sie am meisten reizt.

Guter Startberuf

Um sich in aller Ruhe in das Prin-
zip und die Funktionsweise von
Die Gilde einzuspielen, empfehlen
wir Thnen einen Handwerksberuf.
Spiter kénnen Sie im gleichen
Spiel eh noch andere Berufe erler-
nen oder ein neues Spiel mit einer
anderen Laufbahn beginnen.

Zweitberufe

Einige Berufe stehen nicht vom
Start weg zur Verfligung. Fern-
hindler, Geldleiher, Gardist oder
Réuber kénnen Sie erst nach Threm
ersten Beruf wéhlen. Diese Karrie-
ren unterscheiden sich sehr von
den Startberufen und sollten erst
eingeschlagen werden, wenn man
sich gut in Die Gilde auskennt.

Die Aktionspunkte

Gehstock und Ausdauertrank

Diese beiden Dinge gehoren stets
in den Beutel. Halten Sie immer ei-
nige Ausdauertranke fiir Notfélle
bereit. Den Gehstock kénnen Sie
am Markt oder direkt beim Tisch-
ler kaufen. Auch wenn Sie sich zu
jung fiir diese Gehhilfe fiihlen - be-
nutzen Sie immer den Stock.

AP immer ausgeben

Versuchen Sie immer so frith wie
moglich, alle Aktionspunkte (AP)
sinnvoll einzusetzen. Was ntitzt es
Ihnen, wenn Sie Punkte aufheben,
nur um dann vermaébelt zu werden?

Meistergrad erhdhen

Schauen Sie stets nach, wann Sie das
ndchste Mal Thren Meistergrad erho-
hen kénnen. Nutzen Sie diese Gele-
genheit immer sofort! Immerhin gibt
es fiir jeden Beruf mit dem sechsten
Meistergrad einen Extra-AP.

Rohstoffe

Wo sollte ich einkaufen?

Kaufen Sie zunichst immer am
Markt ein. Sie haben weder die
Zeit noch die Kapazititen, um vom
Start weg Thre Rohstoffeinkdufe zu
optimieren. Wenn Sie spéter ausge-
baute Lager, mehrere Wagen und
ausreichend Geld haben, kénnen
Sie Thre Rohstoffe billiger bei ande-
ren Betrieben erstehen.

Billig einkaufen

Beobachten Sie stets die Rohstoff-
preise. Auf Dauer ist es Thnen mog-
lich, preiswert groie Mengen ein-
zukaufen und so Thre Gewinne zu
maximieren. Fiir Holz, Stein und
Metall lohnt es sich durchaus, die
Angebote von Aufenbetrieben
(Waldstiick, Steinbruch und Mine)
wahrzunehmen.

BONUS Dank
des Gehstocks
und des ausge-
bauten Wohnsit-
zes verfligen wir
(iber drei wert-
volle AP extra.
Achten Sie auch
jedes Jahrauf die
Arbeitszeiten |h-
rer Mitarbeiter.
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SACKERL

Prall gefiillt sollte
Ihr Beutel sein.
Die kleinen
Dinge des Le-
bens machen
mitunter grofRe
Unterschiede.
In jedem Fach
lassen sich drei
gleiche Gegen-
sténde tragen.

Ausdauertrank:
Zwei AP fiir Notfélle

Moschusduft: Hebt die Gunst
beim anderen Geschlecht

Der Transport

Welches Gefahrt?

Die Karren unterscheiden sich
durch die Kapazitit und die Ge-
schwindigkeit. Der anfingliche
Handkarren wird schon bald zu

klein. Kaufen Sie am besten sehr

frith einen Pferdekarren.

Mehrere Karren

Um gut reagieren zu kinnen, soll-
ten Sie wenigstens zwei Karren ha-
ben. So kénnen Sie Thre Fertigwa-
ren in einem Karren am Marktplatz
stehen lassen und bei guten Prei-
sen sofort verkaufen. Der andere
Karren sorgt fiir den Rohstoffnach-

schub. Spiter kénnen Sie sogar

Schiefertafel: Triniert
Rhetorik des Nachwuchses

=

im Falle eines
Duells parat haben _

noch mehr Gefahrte benutzen, um
zum Beispiel in einem AuBenbe-
trieb auf billige Rohstoffe warten
zu kinnen.

Karren als Lagererweiterung

Wenn Sie den ersten neuen Karren
erstehen, verkaufen Sie den alten
nicht! Der Verkaufserlds fiir ge-
brauchte Karren ist — wie im echten
Leben - lachhaft. Nutzen Sie das
Teil lieber als Lagererweiterung in
[hrem Betrieb.

Karrenkapazitat

Auch wenn Sie im Handels- und
Pferdekarren mehr als ein Fach ha-
ben, kinnen Sie leider nur unter-
schiedliche Waren unterbringen.

GESPRACHIG Die Diebe vor dem
1en Hehl aus ih-

So ist es zum Beispiel nicht mog-
lich, mehr als 25 FEinheiten einer
Ware auf dem Pferdekarren zu
transportieren. Das Gleiche gilt
auch fiir die Lagerplitze im Be-
trieb.

Eskorten

Vor Uberfillen ist man nie so rich-
tig sicher. Wenn Sie grofe Mengen
wertvoller Giiter auf eine lingere
Reise schicken, ist eine Eskorte
durchaus angebracht. Es ist immer
sinnvoll, sich die Route vor der Ab-
fahrt genau auf der 3D-Karte anzu-
schauen — schlieflich sieht man die
Réuber ja.

Warenproduktion

Worauf ist bei der Produktion zu
achten?

Schauen Sie sich zunichst die ver-
schiedenen Produkte an, die Thr
Betrieb produzieren kann. Prinzi-
piell gilt: Jede Ware macht zu je-
dem Preis Gewinn. Selbst wenn
der Verkaufspreis weit unter dem
Normalpreis liegt, werden Sie kei-
nen Verlust machen. Auflerdem
gilt: Je komplexer das Produkt,
desto hoher die Gewinnspannen.

Was soll ich produzieren?

Auch wenn sich bei den hochwer-
tigen Produkten mehr rausschla-
gen ldsst, sollten Sie mehrere oder
alle moglichen Produkte herstel-
len. Dies geht natiirlich nicht von
Anfang an. Wenn Sie sich jedoch
immer nur auf ein Produkt kon-
zentrieren und den Markt damit
tiberfluten, machen Sie weniger
Gewinne. AuBerdem sind Sie
durch spezialisierte Produktion
sehr vom Rohstoffmarkt abhéingig.

Zwischenprodukte

Bei Halbfertigwaren wie Wein-
geist, Beschlagen oder Holzstiften
stellt sich stets die Frage: Einkau-
fen oder selber produzieren? In der
Regel sollten Sie diese Waren be-
darfsgerecht selber herstellen. Soll-
ten Sie jedoch beim Gang zum
Markt feststellen, dass ein Zwi-
schenprodukt gerade spottbillig
ist, spricht natiirlich nichts dage-
gen, einen kleinen Vorrat giinstig
zu erstehen.

Verkauf und Lagerhaltung

Wenn Sie erst einmal tiber ein ge-
wisses operatives Kapital verfiigen
und nicht verkaufen miissen, soll-
ten Sie auf Lager produzieren. Le-
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gen Sie von allen Produkten einen
Vorrat an und sorgen Sie stets fiir
Rohstoffe. So kann es durchaus
sein, dass Sie einige Jahre nur pro-
duzieren und nichts verkaufen. Sie
haben aber durch diese Strategie
den immensen Vorteil, dass Sie im-
mer direkt auf den Markt reagieren
und so maximale Gewinne einstrei-
chen konnen. Vorsicht: [hre Geg-
ner kénnen Sie ausspionieren und
eventuell fette Beute wittern — sor-
gen Sie also fiir Einbruchsschutz.

Haus- und
Betriebsausbau

Welche Ausbauten machen Sinn?
Alle! Uber kurz oder lang sollten
Sie alle Anbauten und Erweiterun-
gen in lhren Gebduden kaufen.
Wenn Sie sowieso gerade einen
Batzen Geld haben, investieren Sie
es in die Bauwerke.

Wichtige Ausbauten

Bevor Sie irgendetwas anderes
bauen, muss das Portal in Threm
Haus her. Das bringt jede Runde
einen wertvollen AP! Sobald ver-
fligbar, sollten Sie auch den Boten-
eingang und das Sekretariat bauen.

Das wichtigste Zimmer

Sie kénnen in Threm Haus zu An-
fang nur ein neues Zimmer ein-
richten. Dies sollte stets das Hinter-
zimmer sein. Hier konnen Sie nam-
lich die vielseitigste dunkle Ma-
chenschaft — die Bestechung -
durchfiihren. Auflerdem lisst sich
hier das Talent ,,Bei Nacht und Ne-
bel” trainieren.

Lageraushau

Bauen Sie so bald wie moglich
die Kapazitidt der Lager aus. So
konnen Sie mehr Einheiten eines
Stoffes lagern. Wenn Sie Thre Pro-
duktion spéter ausweiten méchten,
miissen Sie mehr Platz im Roh-
und Fertigwarenlager schaffen.

Renovierungen

Haussanierungen sind nicht billig,
aber sehr wichtig. Halten Sie Haus
und Betrieb stets in hervorragen-
dem Zustand. Flickschusterei und
Ausbesserungen sollten Sie nur im
Notfall vornehmen (zum Beispiel
bei akutem Geldmangel nach ei-
nem Brand). Wihlen Sie sonst im-
mer die Sanierung, um lhre Bau-
werke fiir lange Zeit in Topform zu
halten.
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Feuer - was nun?

Brinde richten schwere Schaden
an — Sie sollten also auf jeden Fall
einen Loschversuch unternehmen.
Ein Brand bricht grundsétzlich in
den Morgenstunden aus. Sollten
Sie dennoch schon alle AP verbra-
ten haben, laden Sie das Auto-
Save. Klicken Sie auf das brennen-
de Haus. Unter Optionen gibt es
dann den Eintrag ,Brand I6schen”.
Verwenden Sie immer nur einen
AP und das mehrmals hintereinan-
der. So verschwenden Sie Thre Ak-
tionspunkte nicht. Hinweis: Ange-
stellte konnen wihrend eines Bran-
des im Betrieb nicht arbeiten.

Die Familie

Alsbald werben

Achten Sie bei der Auswahl des
Partners auf die Talente. Da die
Lguten” Partner entsprechend lan-
ge Werbezeiten haben, miissen Sie
schon friith auf die Suche gehen.
Am Ende konnte es zu spat far
Nachwuchs sein und Ihre Dynastie
stirbt aus.

Geschenke an den zukiinftigen
Partner

Schenken Sie dem umworbenen
Partner unbedingt so oft wie mog-
lich etwas (Privilegien-Menii). So
verkiirzen Sie die Zeit bis zur Hoch-
zeit. Denken Sie stets daran: Sie wer-
den nicht jiinger und Kinder wollen
auch noch gezeugt werden! Schau-
en Sie auch hin und wieder am
Buchstand auf dem Markt vorbei —
ein Gedicht kann Wunder wirken.

Auf die Gunst des Partners achten
Nur weil Sie verlobt sind, heifst
das noch lange nicht, dass Sie der

einzige Werber sind. Oft genug
passiert es, dass kurz vor der ge-
planten Hochzeit die Meldung
kommt, dass Ihr Partner sich nun
doch Hir eine(n) andere(n) ent-
schieden hat. Wider jeder Moral
und Ethik sollten Sie also mit Be-
stechungsgeldern aus dem Hin-
terzimmer die Gunst des zukiinf-
tigen Lebensgefihrten erkaufen.

Spielzeug fiir Kinder

Sobald der Nachwuchs auf der
Welt ist, kénnen Sie in die Zukunft
investieren. Um spielerisch die
Talente des Kindes zu fordern,
schenken Sie ihm am besten jedes
Jahr Spielzeug. Es gibt insgesamt
drei mogliche Geschenke: den
Steinkreisel (fordert Handwerks-
kunst), den Steinsoldaten (fordert
Kampf) und die Schiefertafel (for-
dert Rhetorik). All diese Geschen-
ke erhalten Sie am Stein und Bier-
Stand auf dem Marktplatz. In
jedem Jahr kénnen Sie dem Kind
alle drei Geschenke je einmal
machen. Kaufen Sie die Geschenke
also auf Vorrat ein.

Geldgeschenke

Auch wenn es schmerzt: Verschen-
ken Sie so oft wie moglich (wenn
Sie es sich leisten koénnen, jedes
Jahr) hohe Geldbetrdge an lhr
Kind. Sobald Sie das Zeitliche
segnen, kommt auf den Nach-
wuchs ndmlich eine betrdchtliche
Erbschaftssteuer zu. Diese Steuer
bezieht sich nicht nur auf das
Bargeld, sondern den gesamten
weltlichen Besitz. Geldgeschenke
fliefen am Fiskus vorbei und
statten Thren zukiinftigen Cha-
rakter mit dem nétigen Kleingeld
aus.

UNFAIR Ein
schneller Druck
auf die Quick-
save-Taste sorgt
dafir, dass Sie
beim Wiirfeln nie
verlieren. Da
kann man schon
mal ohne Angst
um ,Haus und
Hof* zocken.
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Pateizier Gimli Zwergenhish
Rammeres

[ —

Fatrizier Dietnae Tupfer
Fechtmeister

T

Kandidafur aul Boumeisfer— Ami |

Ernenper

Mifbewerber

(Miibewerber

GONSTIG

Um Baumeister
zu werden, miis-
sen wir hoch in
der Gunst des
Kémmerers
stehen (links).
Ein Rechtsklick
auf den Balken
des Konkurren-
ten zeigt jedoch,
dass dieser mehr
Ansehen als wir
geniefit. Zeit
also, im Hinter-
zimmer ein paar
Gulden locker zu
machen, um
doch Baumeister
zu werden,
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Patizier Gimii Zwergsnhiih

(iibewerber

Lehre

Schauen Sie jedes Jahr in den
Stammbaum und auf Thr Kind. So
bald wie nur moglich sollten
Sie den Nachwuchs in die Lehre
schicken. Hier lernt das Kind wei-
tere Fihigkeiten und gleichzeitig
den ersten Meistergrad. Da das
Kind Thre Meistertitel sowieso erbt,
lassen Sie es einen anderen Beruf
erlernen.

Universitat

So Sie noch die Zeit haben, schi-
cken Sie Thr Kind auf die Univer-
sitdt. Achten Sie bei der Wahl der
Hochschule stets darauf, welche
Talente verbesserungswiirdig sind.

Die Erbfolge

Sobald Sie ableben, kiinnen Sie in
die Rolle eines beliebigen erwach-
senen Kindes schliipfen. Wenn Thr
Nachwuchs noch zu jung ist, stirbt
Thre Dynastie leider aus.

Amter

Ich werde nie gewahlt! Was tun?
Ohne Intrigen, dunkle Machen-
schaften und Verrat geht in der Po-
littk des Mittelalters gar nichts.
Wenn Sie sich im Rathaus fiir ein
freies Amt beworben haben, kon-
nen Sie bei der Amtsiibersicht un-
ter ,,Wichtige Personen” einsehen,
wer den neuen Posten ernennt.
Wenn diese Person Thnen besser
als den Mitbewerbern gesonnen
ist, bekommen Sie den Job.

Die Gunst

Bei jeder Person im Spiel kénnen
Sie am Balken unter dem Portrit
sehen, wie hoch Sie in deren Gunst
stehen. Bei einer Kandidatur ist es
nicht wichtig, wie hoch Sie in der
Gunst stehen, sondern ob Sie mehr
oder weniger als die Mitbewer-
ber geachtet werden. Um heraus-
zufinden, wie jemand anderes in
der Gunst einer bestimmten Per-
son steht, miissen Sie auf den Bal-
ken der Person rechtsklicken und
die Maustaste gedriickt halten.

Schmuck und Parfum

Mit gezielt eingesetzten Schmuck-
stiicken konnen Sie Thre Gunst
auch verbessern. Aufierdem scha-
det es nicht, hin und wieder die
Damenwelt mit dem edlen Geruch
von Moschus zu betéren.,

Beispiel fiir die Amtskandidatur

Sie bewerben sich um das Amt des
Nachtwiichters, Dieser Posten wird
einzig und allein vom Gardisten
besetzt. Sie miissen sich nun kei-
nen Kopf um Thre Gunst beim
Fechtmeister machen. Sie miissen
lediglich beim Gardisten besser ge-
stellt sein als Thre Mitbewerber. Im
Laufe des Jahres fiillt sich norma-
lerweise die Bewerberliste. Klicken
Sie nun bei allen Mitbewerbern mit
der rechten Maustaste auf den
Gunst-Balken. Jetzt sehen Sie, ob es
vielleicht noch etwas Uberzeu-
gungskraft bedarf, um das Amt zu
bekommen.

Amtsenthebungen

Jedes Kammermitglied kann einen
Antrag auf Absetzung stellen. Will
man Sie absetzen, geht das gleiche
Spiel wie bei der Kandidatur von
vorne los: Uberpriifen Sie die
Gunst der Kammermitglieder. Be-
achten Sie: Auch wenn es vollig
undemokratisch ist, haben Sie bei
der Absetzungsabstimmung auch
eine Stimme. Eine Absetzung ist
nur bei einfacher Mehrheit, nicht
jedoch bei einem Patt erfolgreich.

Geld durch Wirfelspiel
Mit dem Wiirfelspiel in der Kneipe

kann man gut ein paar Taler nebenher
machen. Wer ein wenig schummeln
méchte, geht wie folgt vor: Sobald am
Wiirfeltisch jemand sitzt, , Q" Ffiir
Quicksave driicken. Nun kénnen Sie
normal spielen. Wenn Sie gewinnen,
speichern Sie erneut - sollten Sie verlie-
ren, laden Sie einfach den Spielstand.

Das Duell

Ihnen geht jemand so richtig auf
den Keks? Dann ist es Zeit, diesen
Menschen fiir lippische zwei AP zu
beleidigen. Bevor Sie dies tun, werfen
Sie jedoch per Rechtsklick auf das Por-
trét einen Blick auf die Kampffihig-
keiten Thres Widersachers. Wenn Sie
bessere Kampffahigkeiten haben, soll-
te das fiir den Schlagabtausch reichen.

Einfluss auf das Ansehen

Wenn ein Beleidigter keine Satis-
faktion in Form des Duells wiihlt,
leidet sein Stand bei allen seinen
Freunden. Es ist daher ein guter
Trick fiir Kampfgewandte, die
Gegner in einer Tour zu beleidigen.

Betriigen oder nicht?

Soweit Sie es mit Threm Gewissen
vereinbaren kinnen, sollten Sie be-
triigen. Da Sie sich hoffentlich eh
nur auf Duelle mit schwicheren
Gegnern einlassen, haben Sie
nichts zu befiirchten. Ihrem An-
sehen schadet der Betrug nicht —
der Gesundheit Thres Gegeniibers
schon.

Schiefen, ausweichen oder pdbeln?
Wenn Sie sehr viel besser im
Kampf sind, schieffen Sie, was das
Zeug hilt. Bei ebenbiirtigen Geg-
nern kann man schon mal versu-
chen, das Gegentiber zu verwirren.
Sollten Sie von einem sehr guten
Schiitzen herausgefordert worden
sein, weichen Sie aus. In diesem
Fall sollten Sie auch von einem Be-
trug absehen. FLORIAN WEIDHASE
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Star Trek: Bridge Commander

+Achtung - Captain auf der Brii-
cke. Nummer 1, Schadensbericht!"
Bei solchen S&atzen bekommen
Trekkies glanzende Augen. Um rot-
geweinten Frust-Augen vorzubeu-
gen, machen wir Sie mit den wich-
tigsten Grundlagen im neuen Star-
Trek-Spiel vertraut.

\ Power Transmission Grid !i s
Power used

Dienst auf der Briicke

Wie gut ist meine Crew?

Wie im richtigen Vorbild kommt
es auf das Teamwork an, sprich
Sie miissen sich wirklich nicht
um alles alleine kiimmern. In den
meisten Fillen konnen Sie sich auf
die Fihigkeiten Threr Offiziere voll
und ganz verlassen.

Wie wichtig ist die Kommunikation
mit meiner Crew?

Scheuen Sie sich nicht, bei Thren
Kollegen immer wieder um Rat
(Report) zu fragen. Vor allem Thr
erster Offizier hat in der Regel gute
Tipps parat, was als Nachstes zu
tun ist.

Dienst nach Vorschrift

Sie machen es sich erheblich leich-
ter, wenn Sie bestimmte Standards
einhalten. Dies betrifft vor allem
den aktuellen Alarmzustand des
Schiffes und die Energieverteilung.
Beim friedlichen Routinetlug sollten
Sie Alarmstufe Grin einstellen und
die Energie fiir die Sensorenpha-
lanx maximieren. Wenn Sie wissen,
dass bald ein Kampf bevorsteht, ge-
ben Sie vorbeugend Roten Alarm.
Maximieren Sie dabei die Energie

Mission: Obscured By Clouds

Scheuen Sie sich nicht, die Herausforderung anzunehmen, mit der richtigen Tak-
tik Iasst sich die Geronimo besiegen. Wechseln Sie von den Photonentorpedos zu
den Quantentorpedos, da sie wesentlich effektiver gegen das Foderationsschiff
sind. Die Geronimo verfligt Giber eine Vielzahl an Phaserbanken - diese sollten
daher Ihr Hauptziel sein. Bestreiten Sie diese Mission am besten nur in der takti-
schen Ansicht, da die Geronimo geschickt mandvriert wird. Es gibt ein Mandver,
das Sie auch in spateren Kampfen immer wieder anwenden kénnen. Sobald Mr.
Savali die Position fiir eine ,Aft-Attack” eingenommen und die Waffen abgefeuert
hat, sollten Sie kurz selbst das Schiff mandvrieren und eine aufwartsgerichtete
Kehre fliegen. Timen Sie es so, dass die vorderen Waffenbanke wieder verfligbar
sind, wenn Sie Ihre Kehre gerade vollendet haben. Jetzt ist der ideale Zeitpunkt,
um in den Frontalangriff (,Fore-Attack”) iberzugehen!
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Warp Core
Main Battery

Reserve Power

VOLLE POWER
Mit dieser Ener-
gieverteilung
konnen Sie die
meisten Gefechte
Welche Perspektive sollte ich bestreiten. Die
benutzen? voll aufgeladene
Obwohl Thr taktischer Offizier im ,Main Battery”
Grofien und Ganzen gute Arbeit  versorgt Ihr Schiff
leistet, sollten Sie dieses Display  lange genug mit
(F2) nie aus den Augen verlieren.  dernétigen Ener-
gie, um Waffen
und Schilde auf
125 % zu fahren.

fiir Schilde und Waffen auf 125 Pro-  Offiziere auf die
zent. Die Sensorenphalanx kinnen Gefechtsstation
Sie im Kampf auf ein Minimum von
zehn bis 15 Prozent zuriickschrau-
ben. Fiir die Antriebssektion sind
Sie mit einem Wert von ca. 70 bis 80
Prozent gut beraten. So haben Sie
auf jeden Fall gentigend Energie-
reserven. Achten Sie aber darauf,
dass Thre Energievorrite vorher voll
aufgeladen sind.

Mission: Picking
Up the Pieces

Wann sollte ich Sternenbasis 12
aufsuchen?

Am besten legen Sie nach jeder
Mission einen Zwischenstopp in
der Heimatbasis ein. Docken Sie
an, um lhre Energie- und Muni-
tionsvorrite wieder aufzufiillen.

Sie sollen mit der Dauntless (D) ein-
zelne Planetenfragmente zerstoren,
die sich einer Foderationsstation (F)
nahern. Um herauszufinden, welche
Fragmente am gefahrlichsten sind, ru-
fen Sie die Karte auf. Sie sehen, dass
die Fragmente bei (1) viel naher an
der Station sind als die Fragmente
bei (2). Demnach missen Sie zuerst
die Ziele bei (1) und danach bei (2)
zerstoren.
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Mission:
Biranu-Station

= Attackieren Sie zusammen
mit lhren Verbiindeten das Schiff.

Verteidigen einer Raumstation

Sie miissen mit Ihren klingonischen Ver-
blindeten zusammen die Biranu-Station
gegen vier Galor-Schiffe der Cardassia-
ner verteidigen. Hier zahlt sich Team-
play aus. Beobachten Sie, welches
Schiff die Klingonen attackieren (im
Bild Galor 2) und stiirzen Sie sich mit
Ihrem Schiff ebenfalls darauf. So haben
Sie den ersten Gegner blitzschnell zer-
start. Danach heift es drei gegen drei

- die Klingonen kommen eigentlich
ganz gut allein zurecht, so dass Sie sich
den Gegnern zuwenden sollten, die der
Basis am nachsten sind.

Um einen besseren Uberblick
tiber das Kampfgeschehen zu
erhalten, sollten Sie auf jeden
Fall immer wieder die taktische
AuBenansicht wihlen und etwas
wegzoomen. Ein kurzer Blick auf

Mission:

Gezieltes Ausschalten
von Subsystemen

Sie mussen einen Marauder aufhalten.
Damit die Ferengis nicht aus dem Sys-
tem warpen kénnen, konzentrieren Sie
Ihr Feuer auf den Warp-Antrieb. Verlang-
samen Sie den Fluchtversuch zusatzlich
durch den Einsatz des Traktorstrahls.

Traktorstrahl

Know Thine Enemy

die Karte (M) ist ebenfalls sehr
hilfreich.

Wann sollte ich die Taktiken
dndern?

Wenn Sie nach einigen Flugstun-
den mit dem taktischen Display
gut vertraut sind, kénnen Sie Thren
taktischen Offizier dahingehend
unterstiitzen, indem Sie entspre-
chend der feuerbereiten Waffen-
systeme die richtige Taktik zuwei-
sen. Beispiel: Das Heck Thres Schif-
fes ist dem Gegner zugewandt und
die hinteren Phaserbidnke und Tor-
pedos sind feuerbereit. Sollte Mr.
Savali nicht von alleine feuern, be-
fehlen Sie ihm , Aft-Attack”. Jetzt
sollten die hinteren Waffenbanke
das Feuer ertffnen, immer voraus-
gesetzt Sie sind in Schussweite (auf
Ziel-Cursor achten). Héren Sie sich
auch immer die Vorschldge an, die
Ihnen Thre Offiziere beim Kampf
unterbreiten. Wenn Taktik-Offizier
Savali beispielsweise dazu rit,
Quanten- statt Photonentorpedos
einzusetzen, sollten Sie dies auch
in die Tat umsetzen.

Lohnt es sich, einzelne Subsysteme
zu feuern?

Wenn Sie mit dem Star-Trek-Uni-
versum gut vertraut sind, kénnen
Sie durchaus einige Missionen fiir
sich entscheiden, wenn Sie die rich-
tigen Schiffssysteme aufser Betrieb

Beschiitzen eines
beschadigten Schiffes

Im letzten Teil der Mission gilt es, den
beschadigten Ferengi-Frachter zu be-
schlitzen. Da Sie in der Unterzahl sind,
sollten Sie sich zuerst um das Schiff
kiimmern, das die Ferengis beschiefit
(in diesem Fall die Galor). Da die Car-

setzen. Wenn etwa ein Schiff an der
Flucht aus dem System gehindert
werden soll, miissen Sie gezielt auf
den Warp-Antrieb feuern.

Welche Torpedo-Vorgabe soll ich
vornehmen?

Bei den meisten Gefechten emp-
fiehlt sich die Einstellung ,Spread:
Single”. Dabei werden die Torpe-
dos einer Salve hintereinander in
einer Linie abgefeuert. So erreichen
Sie an spezifischen Punkten den
héchsten Schaden. Die Torpedos
zu streuen macht nur bei grofien
Zielen wie feindlichen Raumstatio-
nen Sinn, oder wenn Thr Gegner zu
wendig ist. Im letzteren Fall landen
Sie mit einer grofleren Streuung
eher einen Treffer.

Persoénliches Logbuch -
Kampferfahrungen

Wie bestreite ich die Missionen?

Sie haben bei Star Trek: Bridge
Commander den grofiten Spiel-
spaf}, wenn Sie wirklich versuchen,
sich wie ein Fiderations-Captain
und nicht wie ein draufgingeri-
scher Wing Commander-Pilot zu
verhalten. Das heifdt, Sie miissen [h-
re Crew die richtigen Aktionen aus-
fiihren lassen und stets den Uber-
blick behalten. Am besten lernen Sie
das anhand einiger Beispiele aus

den ersten Missionen.  STEFAN WEISS

dassianer hauptsachlich Torpedos ge-
gen die Ferengis einsetzen, sollten Sie
dieses Subsystem anwéahlen und den
Rest Ihrem taktischen Offizier (iber-
lassen. Bei der Keldon wird es etwas
schwieriger, da sie sich voll und ganz
auf Sie konzentriert. Zielen Sie daher
vorwiegend auf die Compressor-Waffen
des cardassianischen Schiffes.

Zielen Sie vorwiegend -

auf die sm::?
/ Die KeldaifIst schon schwer beschadigt.
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* 24 Stunden Blitzservice

e Lieferung per Post und UPS

* Versand in Sicherheitsverpackungen

» kostenloses Playcom-Magazin

* Vorbestellservice

* Lieferungen ab 130 €
versandkostenfrei

8285 Black & White - Insel der Kreaturen 1999 €
8252 Capitalism 2 40.90 €
8804 Civilization 3 - Sid Meier's 49.90 €
> 9247 Command & Conquer - Renegade 4499 €
8918 Command & Conquer AR2 Yuris Rache 23.00 €
8662 Counter Strike (Half Life Add on) 1227 €
9260 Dark Age of Camelot 29.00 €
8816  Destroyer Command 48.00 €
9886 Diablo 2 Add On-Lord of Destruction 30.17 €
8010  Diablo 2 Classic 17.38 €
8418 DSF FuBball Manager 2002 45.50 €
7866 Empire Earth 48.06 €
8842 W Fifa Football 2002 45.50 €
9096 Fisher Price:Magna Doodle-Malprogramm 4.60 €
8599 Fussball Manager 2002 EA Sports 4345 <
9352 Ghost Recon - Tom Clancy - Mission 19.00 €
9351 Ghost Recon - Tom Clancy Collection 49,99 &
> 8040 Gilde, Die 39.99 €
8799 & Gold Games 4 - 21Spiele auf 24CD's 10.22€
* 7055 Grand Theft Auto 3 (GTA3) 48.90 €
7880 & Harry Potter - Stein der Weisen 50.62 €
* 9456 Tcewind Dale 2 (Baldur's Gate) 46.99 €
* 9089 @ Mafia 47.90 €
8700 Medal of Honor - Allied Assault 49.99 €
9309 Mickey auf Ganovenjagd - 3D Game 13.99 €
9289 Myst Trilogy 49.99 €
: 9534 Nascar Racing 2002 31.90 €
1 7911 RTL Skispringen 2002 27.61 €
j N » 0328  Schiene und Strasse 4799 €
g ‘ " 8262  Serious Sam: The Second Encounter 28.00 €
» ’ = * 0086  Sim Golf - Sid Meier 44.99 €
] h . 9131 Sims - Das volle Leben 1483 €
Playcom on”ne Shop 9113 @ Sims - Hot Date Expansion Pack 2499 €
I 8 Frsr . 7944 Sims - Party ohne Ende 1738 €
: " : . . A 1T ! * 8392 | Sims - Urlaub Total PLERS
www.playcom.de
L] J ; LA & 8519  Star Trek Armada 2 40.90 €
7946 Star Trek Bridge Commander 4390 €
£ 7926  Star Wars Jedi Knight 2 - Jedi Outcast 49.99 €
Cultures 2 - Die Tore Asgards Grandia 2 Hitman 2 - Silent Assassin 8364 Star Wars Starfighter 4199 =
c BC . 8908  Stronghold 4345 €
PC co.nom 9194 Tetris Worlds 2290 €
* 8586 Tony Hawk's Pro Skater 3 36.90 €
9291 Warlords Battlecry 2 42.99 €
- 8021 ®= Wer wird Millionar? - 2. Edition 3528 €
GQﬁN )| 8233 Worms Blast 48.00 €
8200  Zoo Tycoon 53.00 €
- ' _

4 ] R L ARV 2
T o8 » 31047 Commandos 2 - Men of Courage 51.99 &
o s > 31012 EgyptIl 4100 €
" < » 31049 Hitman 2 - Silent Assassin 51.99 €
) ot » 31045 Myst3 - Exile 47.99 €

R and » 31050 Soul Reaver1&2 5199 €
» 31051 Tomb Raider 2 -4 51.99€

: : ==
> 9269 4 .l9€9 > 8994 48.0€0 P> 8352 44-'969 = L

Siedler 4 Gold Edition Joystick Saitek Cyborg USB Gold Lautsprecher Interact : » 19085  D-Info Frilhjahr 2002 490 €

PC Titan - 280 Watt P.M.P.O PC 19160  IQ-Test & Trainer Me 1490 €

.! CYBORG3D usp * 19037 Lowenzahn 6 19.90 &
kv -OLL 19136  Print Artist 8.0 Classic 19.94 €

w X > 19144  Tak & Wak - Entdecke unsere Erde! 1490 €
wfad > 19155 Tak & Wak - Von 1 bis Z! 14.90 Fi
= — 19542  WISO Geld-Tipp Bewerbung Box 12.99 €

19103  WISO Sparbuch 2001/2002 3590 €

26000  Controller TM FreeStyler Bike 8390 &

fa e 26060  Joypad TM Firestorm Digital 2 1270 €
26130  Joystick Saitek Cyborg 3D Force 7413 €
U 26010  Kopfharer mit Mikrofon "Ares" Head 19.99€

26074  Lautsprecher Interact Callisto - 180 Watt PMP.O  29.99 €
26035  Lautsprecher Interact Phobos - 140 Watt PMP.O  24.99 €
26079  Lautsprecher Interact Stereo - 60 Watt P.M.P.O 6.99 €
26158  Mouse Saitek optisch 21.90 €
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Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen.

Die mit 1 gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert.

0361.4929-300

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.
Héndleranfragen erwiinscht
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Schia

Komplett-PCs bekommen Sie
mittlerweile selbst im Super-

- markt, nur wo investieren Sie
Ihr Geld am besten? Wir haben

gleich sieben Testsysteme
nach Leistung und Zusam-
menstellung bewertet.

-

R

statt rumgeschraubt

| @ Strategie- und auch 3D-
Actionspiele immer auf-
wendiger werden, steht je-
der PC-Spieler frither oder spiter
vor der Entscheidung, ob er seinen
altgedienten PC aufriisten oder sich
lieber einen neuen anschaffen mach-
te. Wenn Sie Thren Rechner noch nie
von innen gesehen haben, dann soll-
ten Sie auf jeden Fall weiterlesen,
denn wir haben sieben aktuelle
High-End-Komplettsysteme auf ihre
Spieletauglichkeit untersucht.

Als Preislimit fiir alle Testkandida-
ten haben wir eine Grenze von 1.500
Euro gesetzt. Dariiber hinaus verfii-
gen alle PCs iiber ein DVD-Laufwerk

> Windows XP Home Edition
e Hauptplatine mit mindes-
tens 256 MByte DDR-Hauptspeicher.
Auf einen kostenlosen Vor-Ort-Ser-
vice miissen Sie bei allen Testsyste-
men verzichten. Die Garantiezeiten
von sechs der sieben Rechner orien-
tieren sich an der gesetzlichen Vor-
gabe von zwei Jahren. Positiv sticht
das System ,Trend 2 PC" hervor,
fiir das der Hersteller Atelco einen
fiinfjdhrigen Reparatur- bezichungs-
weise Austauschservice anbietet.
Generell sollten Sie beim Kauf ei-
nes Komplettsystems vor allem auf
die Grafikkarte achten. Wie Sie auf
Seite 130 sehen kénnen, ist nicht jede
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aktuell erhiltliche Grafikkarte fiir jeden Hauptprozessor
eine gute Wahl. Ein Beispiel: Eine billige Grafikkarte mit
Geforce2-MX-Grafikchip sollten Sie nicht in einem PC
jenseits der 1.000 MHz einsetzen. Da der Grafikchip in
seiner Leistung beschrinkt ist, sollten Sie in solchen PCs
mindestens eine Geforce3-, Radeon-8500- oder Geforced-
Grafikkarte einsetzen, um 3D-5piele in voller Geschwin-
digkeit spielen zu kénnen. Mit Ausnahme des ,Games
QX 1800 greifen deshalb alle Testkandidaten auf leis-
tungsfihige Geforce3-Grafikkarten zuriick. Der Lintec-
Rechner verwendet hingegen eine brandneue, aber nicht
so leistungsfihige Geforce4 MX-460, die DirectX-7-Spiele
beschleunigt, vor den erweiterten Pixel- und Vertex-
Shader-Befehlen von DirectX-8 aber kapituliert.

Der ,,AMD 1800“ von PC-Spezialist besitzt beispiels-
weise eine Geforce3 Ti-200, die das unterste Ende der Di-
rectX-8-Grafikkarten darstellt. Thr zur Seite haben die
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So testen ir Komplett-PCS

Das Zusammenspiel eines PCs ist abhangig von vielen Komponenten.
Auf welche Faktoren PC Games besonders Wert legt, erfahren Sie hier.

Bei der Bewertung haben wir vor allem auf die im Rechner eingebauten Ein-
zelteile und deren Merkmale geachtet. Wir bewerten die Art des DDR-Spei-
chers (PC-266 oder PC-333), dessen Grofie und die Kapazitat der Festplatte
ebenso wie die Serviceleistungen des Herstellers, zu denen auch Vor-Ort-
Service und Garantiezeit gehoren. Ebenfalls in die Bewertung flieBen die
Rechnerkonfiguration sowie die Verarbeitung und Ubertaktungsmoglich-
keiten ein. Die Leistung haben wir durch Spiele-Benchmarks mit dem Unter-
wasser-Actionspiel Aquanox und dem Ego-Shooter Return to Castle Wolfen-
stein (dt.) ermittelt. Besonderes Augenmerk haben wir auferdem auf die
Gerauschentwicklung und die Laufwerksgeschwindigkeiten gelegt.

W HEHS B
PC-Tuning im Nachhinein

Was machen Sie, wenn Ihr neu erstandener PC im Normalbetrieb
ungewdhnlich laut ist? Wir geben lhnen einige Tipps fiir das nach-
tragliche Schalltuning.

&~ STROMWANDLER
Uber einen billi-
gen Stromadapter

B konnen Sie die

’ Spannung des
Prozessorliifters
auf eigene Gefahr
herabregeln. Das
macht den

sy PCoft leiser.

Leider gaben einige Test-PCs, vor allem der ,Scorpius” von Primus-Avitos, im
Test sehr laute Betriebsgerausche von sich. Dies liegt oft an den fast turbinen-
artigen Prozessorklhlern im Rechnerinneren. Bei vielen PCs liefern diese Lif-
ter mehr Kihlung, als der eingebaute Hauptprozessor eigentlich benétigt. Um
solche Gerauschprobleme im Nachhinein in den Griff zu bekommen, bieten
Internet-Versender Spannungsadapter fiir circa € 2,50 an. Dieser regelt die
Standardspannung eines Prozessorlifters von zwolf auf sieben Volt herunter.
Als Konsequenz dreht sich der Liifter langsamer, ist entsprechend leiser, kihit
allerdings auch schlechter. Leider lasst sich nicht pauschal sagen, ob Ihr Kiih-
ler mit einem solchen Adapter noch ausreichend kihit. Die Verwendung ge-
schieht hier auf eigene Gefahr! Deshalb sollten Sie, wenn maglich, auch die
Temperaturiiberwachung im System-BIOS unbedingt einschalten, um die CPU
nicht zu beschadigen. Um auf der sicheren Seite zu sein, kdnnen Sie zusatz-
lich noch einen Gehausellfter nachristen. Die Komplettsysteme von Atelco
und Alternate haben bereits einen solchen Lufter integriert. Er leitet die warme
Luft aus dem Computer heraus und bewahrt thren PC vor ungewollten Abstur-
zen durch Uberhitzung. Sollte Ihr PC keinen zusatzlichen Kihler besitzen, emp-
fehlen wir Ihnen, einen Gehauselifter nachzuristen. Diese bekommen Sie in
jedem Computer-Geschéft flir sechs bis zehn Euro. Bevor Sie zum Kauf schrei-
ten, messen Sie am besten den Abstand der Schraubenlcher lhres Gehauses
und wahlen dementsprechend den Lufter aus.
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Hardware

SCHLECHT GEBAUT Diese

GEFORCE4 INSIDE
Der ,Games QX
1800 von Lintec
ist das einzige
Testsystem mit
einer Geforced-
MX-Grafikkarte.

Geforce3 Ti-200 besitzt
lediglich einen passiven
Kilhlkdrper. Ein Hitzestau

im Vobis-Komplettrechner

scheint vorprogrammiert. S

Computer-Bauer einen AMD Athlon
XP mit 1.533 MHz (,,1.800+") auf ei-
nem Epox-EP-8KHA+-Mainboard
gestellt. Die Hauptplatine basiert auf
dem KT266A-Chipsatz von VIA und
ist mit 256 MByte DDR-Speicher gut
ausgestattet. Die 40-Gigabyte-Fest-
platte von Maxtor arbeitet mit 7.200
Umdrehungen pro Minute. Sie liest
Daten mit 35,1 MByte vergleichs-
weise schnell, allerdings hat sie ein-
deutig zu wenig Speicherplatz fiir
einen neuen PC. Ein brandneuer
Rechner sollte heutzutage mindes-
tens mit 60 Gigabyte an den Start ge-
hen. Ein nettes Feature der Grafik-
karte ist der TV-Ausgang. Mit ihm
konnen Sie den PC ohne Umstinde
an Thren Fernseher anschliefen und
zum DVD-Player umfunktionieren.
Einziges Manko: Die Betriebslaut-
starke des Rechners ist recht hoch.
Fast ebenso lautstark surrte der
1800+ Game Pure” von Alternate
vor sich hin. Er verwendet einen
Athlon XP 1.800+ zusammen mit ei-
nem KT266A-Mainboard von Asus
(A7V266-EX). Auch hier kommen
256 MB Arbeitsspeicher zum Ein-
satz, die sich gut tbertakten lassen
und zusammen mit Windows XP fiir
hervorragende Performance sorgen.
Als Grafiktriebwerk setzt Alternate
eine Sparkle Geforce3 Ti-500 mit zu-
sdtzlichem TV- und DVI-Ausgang
(fiir digitale LCDs) ein und erhielt
damit gute Benchmark-Ergebnisse.
Der ,,1800+ Game Pure” ist eindeu-
tig der schnellste Spiele-PC im Test.
Nur unwesentlich langsamer,

aber eindeutig der lauteste Testrech-
ner im Feld ist der Avitos ,Scor-
pius”, der mit einem Athlon XP
2000+ und 1.667 MHz Taktfrequenz
arbeitet. Wie auch im PC-Spezialist
+AMD 1800 wurde im ,Scorpius”
eine topaktuelle Sound Blaster Au-
digy eingebaut. Die verwendete
Gainward Geforce3 Ti-200 kann auf
128 MByte Grafikspeicher zuriick-
greifen und verfiigt {iber einen TV-
Ausgang. Besonders schnell ist die
Maxtor-Festplatte D740X: Sie besitzt
60 Gigabyte Platz und rotiert mit
7.200 Umdrehungen pro Minute.
Angenehm leise ist der Vobis
»~Highscreen XD  Professional
2,0N". Unter dem Gehéuse arbeitet
ein Intel-Pentium-4 mit 2,0 GHz auf
einem Mainboard mit Sis-645-Chip-
satz und 512 MB DDR-Speicher. Vo-
bis setzt sogar schnellen PC333-
DDR-SDRAM ein, welcher in der
Praxis leider kaum Vorteile bringt.
Stattdessen hitte Vobis dem Rech-
ner lieber giinstigeren PC-266-
Speicher und dafiir eine schnellere
Grafikkarte spendieren sollen. Die
eingebaute MSI Starforce Geforce3
Ti-200 ist ndmlich nur eine OEM-
Karte mit Passivkiithlung. Bei an-
spruchsvollen 3D-Spielen kann das
vor allem im Hochsommer fiir
Abstiirze sorgen. Ebenso enttiu-
schend: das Testergebnis der 40-
Gigabyte-Festplatte. Softwareseitig
bietet Vobis aber ein dickes Paket,
damit Sie nach dem Kauf gleich los-
legen konnen. Zum ,,2,0N” gehéren
unter anderem Vollversionen des

Hersteller:
Info-Telefon/Preis:
Hauptprozessor:
Hauptplatine/Chipsatz:
Grafikkarte:
Hauptspeicher:
Festplatte:
Spieleperformance:
Verarbeitung:
Gerauschentwicklung:

Wertung:

Kommentar:
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Lintec

034298-71300/€ 1.495 -
Athlon XP 1.800+

QDI Kudoz 7/VIA KT266
Geforced MX-460 (64 MByte)
256 MB DDR (PC266)

Maxtor (40 GByte, 7.200 U/Min.)
Gut

Befriedigend

Niedrig

19

Der einzige Testrechner mit
Geforced-Grafikkarte

Atelco

0800-1144444/€ 1.449,-
Athlon XP 2.000+

MSI K7T266 Pro2/VIA KT266A
Geforce3 Ti-200 (DVI, 64 MByte)
256 MB DDR (PC266)

IBM (60 GByte, 7.200 U/Min.)
Gut

Befriedigend

Niedrig

2,0
Mit fiinf Jahren ein Rechner mit sehr
langer Garantiezeit

Vobis Alternate PC-Spezialist

01805-909100/€ 1.474.- 06403-905010/€ 1.349,- 0521-9696200/€ 1.499,-
Pentium 4 2,0 GHz Athlon XP 1.800+ Athlon XP 1.800+

MSI 645 Ultra/Sis 645 Asus ATV266-EX/VIA KT266A Epox EP-8KHA+/VIA KT266A
MSI Geforce3 Ti-200 (64 MByte) Sparkle Geforce3 Ti-500 (64 MByte)| Geforce3 Ti-200 (64 MByte)

512 MB DDR (PC333) 256 MB DDR (PC266) 256 MB DDR (PC266)

Seagate (40 GByte, 5.400 U/Min.) | Maxtor (40 GByte, 7.200 U/Min.) Maxtor (40 GByte, 7.200 U/Min.)
Gut Sehr gut Gut

Befriedigend Befriedigend Gut

Niedrig Hoch Hoch

2,0 2,0 2,1

Guter Speicher, gutes Software-Bundle,| Der schnellste Spielerechner in Dank der Sound Blaster Audigy ein
aber nur passiv gekilhite Grafikkarte ' unseren Benchmarks gutes System mit hochwertiger Soundkarte
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Software-DVD-Players PowerDVD 3, des Telekom-Te-
lefonbuchs und von Corel Draw 9.0.

Der Lintec ,,Games QX 1800 hat eine kleine Besonder-
heit zu bieten: eine brandneue Geforced MX-460. In seinem
weif-griinen Gehéuse arbeiten ein Athlon XP 1.800+ und
ein KT266-Mainboard von QDI (Kudoz 7) mit 256 MByte
DDR-Speicher. Die Maxtor-Festplatte rotiert mit 7.200
U/Min. und las im Test stolze 35 MByte pro Sekunde. Hier
kann man lediglich an der Grofie etwas aussetzen, denn die
fallt mit 40 Gigabyte Kapazitit recht mager aus. Die Ge-
rauschentwicklung des Systems ist nicht sonderlich hoch.

Neben dem Avitos ,Scorpius” verfiigt auch der Atelco
+Irend 2 PC” iiber einen schnellen Athlon XP 2000+. Als
Hauptplatine kommt eine MSI K7T266-Pro2-Platine zum
Einsatz. Sie verwendet den KT266A-Chipsatz und beher-
bergt auch die 256 MByte DDR-Arbeitsspeicher. Um den
Anschluss mehrerer Festplatten auch zu Backup-Zwecken
zu gewdhrleisten, verfiigt das Mainboard tiber einen zu-
sétzlichen Raid-Controller ebenso wie tiber einen USB-2.0-
Chip. Als Grafikkarte verwendet man hier {ibrigens eine
Gainward Geforce3 Ti-200 mit TV-Ausgang und 128
MByte DDR-Speicher. Die eingebaute IBM-Festplatte bietet
60 Gigabyte Speicherkapazitat und lieferte bei unserem Test
ein sehr gutes Lese-Ergebnis von 32 MByte pro Sekunde.

Zu guter Letzt haben wir uns den ,Blackhawk Ga-
ming PC” von Voodoo Systems angeschaut. In seinem
Inneren befinden sich ein Athlon XP 1.800+ und das
gleiche KT266A-Mainboard, das auch Atelcos , Trend 2
PC” verwendet. Statt eines Athlon XP 2.000+ steckt im
Blackhawk allerdings ein XTI 1.800+, dafiir besitzt der
Voodoo-Systems-Rechner aber 512 MByte Arbeitsspei-
cher. Eine Geforce3 Ti-200 von MSI sorgt fiir schnelle
3D-Grafik, auch bei DirectX-8-Spielen. Fiir den An-
schluss der IDE-Geridte benutzt Voodoo Systems runde
IDE-Kabel, die die Luftzirkulation im PC verbessern.

Generell sind alle getesteten Systeme fiir Spieler her-
vorragend geeignet: Lintecs ,Games QX 1800 lieferte
im Benchmark etwas bessere Werte ab, wohingegen der
,Trend 2 PC” mit einer vollwertigen DirectX-8-Grafik-

karte ausgestattet ist. BERND HOLTMANN

Blackhawk Gaming PC

Voodoo Systems
02248-911900/€ 1.449,-
Athlon XP 1.800+

MSI K7T266 Pro2/VIA KT266A
MSI Geforce3 Ti-200 (64 MByte)
512 MB DDR (PC266)

Seagate (40 GByte, 7.200 U/Min.)
Gut

Befriedigend

Hoch

<1

wmmlmmhluﬂaw
sehr gut fiir Ubertakter geeignet

PC Games Mai 2002

Primus-Avitos
01805-606065/€ 1.499,-
Athlon XP 2.000+

Epox EP-8KHA+/VIA KT266A
Gainward Gf3 Ti-200 (128 MByte)
256 MB DDR (PC266)

Maxtor (60 GByte, 7.200 U/Min.)
Gut

Gut

Sehr hoch

21

Gute Zusammenstellung,
leider der lauteste PC im Testfeld

Hardware

Leistung: Komplett-PCs

Wie schneiden die Komplettsysteme in 3D-Spielen ab? Wir ha-
ben sie durch einen gnadenlosen Test-Parcours geschickt.

Aguanox 1.17, kein FSAA

Legende:

st I
Fazit: Im DirectX-8-Spiel Aquanox hat Alternates 1800+ Game Pure” die
Nase vorn. Dies liegt vor allem an der Rechenpower der Geforce3 Ti-500.

Einstellungen: DMA-Modus an, Intel Pentium 4 2,0/2,2 GHz, AMD Athlon XP 1800/2000+, vertikale
Synchronisation aus, DirectX 8.1, Windows XP, 256/512 MB DDR-SDRAM

RtCW (dt.) 1.0 [VGA-Demo]
FPS: 0 20 40 .60 80 100 120 140 160

Fazit: Der 1800+ Game Pure” flihrt dank guter Abstimmung zwischen
Grafikkarte und Hauptprozessor auch Return to Castle Wolfenstein (dt).

Einstellungen: DMA-Modus an, Intel Pentium 4 2,0/2,2 GHz, AMD Athlon XP 1800/2000+, vertikale
Synchronisation aus, DirectX 8.1, Windows XP, 256/512 MB DOR-SDRAM

o
funes?

GEFAHRLICH?

§ Wernicht gern

an

seinem PC herum-
schraubt, der greift

besserzu eine

m der

von uns getesteten

Komplett-PCs.
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“durch Tuni

Warum Geld fiir schnellere
Hardware ausgeben, wenn Sie
Ihren derzeitigen PC mit ein
paar Tricks wesentlich
flinker machen konnen?

in langsamer PC kann
E einem die schonsten und
neuesten Spiele verleiden:

zu lang die Ladezeiten, zu ruckelig
die 3D-Grafik. Wenn es sich hierbei
dann noch um reaktionslastige Ego-
Shooter oder Strategiespiele wie
Empire Earth handelt, dann wird
aus der schlechten Performance
schnell eine Spafbremse.

Auf den folgenden Seiten zeigen
wir Thnen, wie Sie bei langsamen
PCs den Spiele-Nachbrenner ein-

schalten konnen. Dabei widmen wir
uns den drei wichtigsten PC-Berei-
chen: Mainboard, Hauptprozessor
und Grafik.

TIPP #1.:

Bios-Tuning bei AMD-PCs

‘erwendet Thr PC einen AMD-
Hauptprozessor (Duron, Athlon,
Athlon XP) als Rechentriebwerk,
konnen Sie durch ein paar gedinder-
te Einstellungen im BIOS bis zu 20

Welche Treiber fur welches Windows?

Je nach Betriebssystem werden vom 4in1-Chipsatztreiber nur bestimmte Komponenten installiert.

Treiber IDE Filter AGP
Windows 98 v v
Windows Me v v
Windows 2k v v
Windows NT - -
Windows XP - =

Via Inf IRQ
v v
v

v =
v

IDE Miniport

Achten Sie darauf, die Treiber nur zu installieren, wenn Ihr Mainboard einen VIA-Chipsatz verwendet. Schlagen Sie notfalls in der Anleitung des Mainboards nach.

PC Games Mai 2002



Prozent mehr Leistung erzielen.
Nach dem Rechnerstart gelangen
Sie tiber die Taste ,Entf” in das
BIOS-Menii. Je nach BIOS-Version
finden Sie im Menii ,Advanced
BIOS Features” oder ,,BIOS Features
Setup” einen Meniipunkt mit dem
Namen ,,CPU L2 Cache ECC Che-
cking”. Dieser schaltet die Fehler-
korrektur des schnellen Level-2-
Zwischenspeichers im Prozessor-
kern ein oder aus. In Spielen ist die-
se Korrektur in der Regel nicht nitig
und verlangsamt den PC nur un-
notig. Schalten Sie diese Option aus,
indem Sie den Wert auf , Disabled”
stellen. Damit tauschen Sie etwas
Systemstabilitit gegen bis zu sieben
Prozent mehr Leistung,

TIPP #2:
Speicher-Tuning im BIOS

Ebenfalls im BIOS finden Sie
technische Einstellungen flir den
Hauptspeicher. Wenn Sie hier ein
paar Optimierungen vornehmen,
konnen Sie bis zu 50 Prozent mehr
Leistung freisetzen! Aber seien Sie
vorsichtig: Wenn Sie es beim Tuning
tibertreiben, kann das zu schweren
Abstiirzen und sogar Rechneraus-
fallen fiihren. Gehen Sie also Schritt
fiir Schritt vor. Im Menti aus Tipp #1
finden Sie den Eintrag ,CAS La-
tency”. Der Wert ,2” ist hier die
schnellste Einstellung, ,2,5" oder
3" sprechen den Hauptspeicher
nicht so schnell an, bieten dafiir aber
mehr Systemstabilitdt. Stellen Sie
den Wert niedriger, speichern Sie
die BIOS-Einstellungen, starten Sie
den PC neu und beobachten Sie
iiber einen Zeitraum von mehreren
Tagen, ob er problemlos arbeitet.
Wenn ja, konnen Sie den Wert noch-
mal verringern oder die gleiche Pro-
zedur flir die Schalter ,RAS Pre-
charge Time” und , RAS to CAS De-
lay” anwenden. Dort gelten namlich
die gleichen Regeln: 2 ist schnel-
ler, ,3" ist stabiler.

TIPP #3:

Speicher-Tuning im Detail

Die Option ,Bank Interleaving”
optimiert den Speicherzugriff, in-
dem Anfragen vom Hauptprozessor
geschickt verteilt werden. Wenn Sie
hier die schnellste Einstellung ,4-
Way-Interleaving” wihlen, gewin-
nen Sie bis zu fiinf Prozent mehr
Performance. Zu guter Letzt gibt es
noch zwei Tuning-Moglichkeiten,
die nicht auf jedem Rechner funktio-

PC Games Mai 2002

.

=

=
=

CHIPSATZ-FRAGE Hier ein Teil eines VIA-Mainboard-

Chipsatzes. V g
s stets aktuelle Treiber bendtigen.

nieren. Stellen Sie , Active To Com-
mand Delay” auf den Wert ,,2” und
den Wert fiir ,SDRAM Command
Rate” auf ,1T". Die zwei Anderun-
gen sollten Thnen noch ein paar
zusitzliche Leistungsprozente be-
scheren. Bei einigen BIOS-Versionen
finden Sie die speicherbezogenen
Tuning-Méglichkeiten in einem Un-
termenii mit dem Namen ,Chipset
Features Setup”. Leider hat nicht je-
des BIOS die genannten Optionen:
Vor allem bei Hauptplatinen, die in
billigen Komplettrechnern verbaut
werden, findet man nur wenige
BIOS-Einstellungen.

TIPP #4:

Patches und Updates

en, dass auch Main-

In vielen Rechnern kommt ein
Mainboard-Chipsatz der Firma VIA
zum Einsatz. Es ist besonders wich-
tig, stets den aktuellsten Chipsatz-
treiber installiert zu haben, da dieser
zur hoheren Gesamtleistung eines
PCs beitrdgt. Je nachdem, welche
Windows-Version Sie einsetzen, in-
stalliert das VIA-Treiberpaket nur
bendtigte Komponenten. Auf der
Webseite www.viaarena.com kon-

Hardware

BIOS (ZAGSKMAK)

CHOS SETUP UTILITY
AWARD SOFTWARE, INC

STANDARD CHOS SETUP
BI0S FEATURES SETUP
CHIPSET FEATURES SETUP SUPERVI
POMER MANAGEMENT SETUP
PHP/PCI CONFIGURATION

LOAD SETUP DEFAULTS

C P PLUG 8 7
INTEGBATED PERIPHERALS
SOR PASSWORD
USER PASSWORD
IDE HBD AUTO DETECTION

SAUE & EXIT SETUP

EXIT WITHOUT SAVING

Tlse

T16 : Save & Exit Setup (Shift)F

Chipsatz und Hauptprozessor und arbeitet quasi als Puls
Thres PCs. Vom FSB-Takt werden andere wichtige Taktfre-
quenzen im PC abgeleitet. Bei aktuellen AMD-Prozesso-
ren betragt der FSB-Takt 133 MHz. Mit der gleichen Fre-
quenz arbeitet fast immer auch der Hauptspeicher. Die
Grafikkarte wird tiber den AGP-Steckplatz lediglich mit
der Halfte des FSB-Taktes angesprochen, in unserem Bei-
spiel also mit 66 MHz. Alle PCI-Steckkarten (Soundkar-
ten, Netzwerkkarten, TV-Karten etc.) werden im Verhilt-
nis 1:3 oder 1:4 zum Front-Side-Bus getaktet. Gute Main-
boards erlauben die Einstellung des FSB-Taktes tiber das
BIOS-Setup. Indem Sie ihn hochstellen, erhéhen Sie nicht
nur die Speicher-Performance, sondern beschleunigen
auch die Zugriffe auf die Grafikkarte und alle PCI-Karten.
Jeder PC vertrégt ein bis zehn zusitzliche Megahertz auf
dem Front-Side-Bus. Den Standard-Takt sollten Sie in Ein-
Megahertz-Schritten erhdhen. Anschliefend sollten Sie
den PC eine Weile auf Stabilitat in Spielen priifen. Wenn
er sich als stabil erweist, kénnen Sie fortfahren. Auf diese
Weise konnen Sie bis zu 15 Prozent mehr Leistung aus [h-
rem PC herausholen. Besitzer dlterer Rechner sollten die-
ses Potenzial auf keinen Fall brachliegen lassen. Die meis-
ten Intel-Prozessoren (Pentium [1I/Pentium 4) haben gro-
fSe Leistungsreserven. Ein Pentium [T 600 lduft statt mit
100 fast immer mit 133 MHz FSB-Takt - das ergibt eine
Gesamt-Taktfrequenz von 800 MHz. Die Pentium-4-Pro-
zessoren mit Northwood-Kern lassen sich ebenfalls gut
tibertakten. Ohne weitere Optimierung lief ein Zwei-Gi-
gahertz-Prozessor in unserem Testrechner mit erhthtem
FSB auf 2.700 MHz.

nen Sie sich in der Rubrik , Drivers”
das aktuelle 4inl-Paket und auch
die einzelnen Treiber herunterladen.
Unabhingig davon sollten Sie aber
auch Thr Betriebssystem auf den
aktuellsten Stand bringen, denn
Microsoft bietet auf der Webseite
www.windowsupdate.com selbst
fiir das neue Windows XP bereits
jetzt wichtige Patches und Sicher-
heits-Updates an.

TIPP #5:

Ubertakten fiir Anfanger

Uber die so genannte FSB-Taktfre-
quenz konnen Sie lhren Rechner
tibertakten. Der Front-Side-Bus ist
die Datenbahn zwischen Mainboard-

TIPP #6:

Ubertaktungsprobleme beheben

Maoglicherweise bereiten Thnen bei der Ubertaktung
des FSB die Speichermodule oder PCI-Karten Probleme.
In diesem Fall sollten Sie die Speichereinstellungen
(Tipp #2 und #3) wieder auf moderate Einstellungen
wie 2,5 oder ,,3" zurtickstellen. Bei regelmafigen Ab-
stiirzen stellen Sie den FSB-Takt wieder leicht zuriick.
Manchmal hilft es auch, den FSB-Takt weiter zu erho-
hen. Bei einem FSB-Takt von 117 MHz lduft der PCI-Bus
bei den meisten Hauptplatinen mit 39 MHz, bei 120
MHz FSB-Takt allerdings nur mit 30 MHz. Hier werden
Sie im Zweifelsfall nur durch einen Praxisversuch
schlauer. Einige Mainboards haben iibrigens wenige
oder gar keine Tuning-Optionen, weder im BIOS-Setup
noch tiber entsprechende Jumper auf der Platine. In die-
sem Fall sind Sie auf die oben angegebenen Tuning-
Moglichkeiten beschrinkt. BERND HOLTMANN

: Select Item
hange Color

AT clock, DRAM timings...

KOMPLIZIERT Im
BIOS laufen alle In-
formationen iiber
Ihre PC-Hardware
zusammen. Andern
Sie die Einstellun-
gen also auf keinen
Fall wahllos.
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Ganz gleich, ob Sie
eine Geforce2-MX,
eine Geforce3 oder
eine neue Geforce4
in Ihrem PC haben,
mit unseren Tipps
holen Sie mehr
Leistung aus
Ihrer Grafik-
Hardware heraus.

QUALITATSNACHBRENNER Die '

Quincunx-Kantenglattung der
Geforce3/4-Grafikchips beein-
flusst die Texturscharfe negativ.
Das Tool Riva Tuner schafft hier

ie Grafikkarte ist des Spielers liebstes Kind,
D das beweisen nicht nur die Umfragen auf
unserer Webseite www.pcgames.de, sondern
auch viele Leserbriefe. Wir haben ein paar niitzliche
Tipps zusammengestellt, mit denen Sie nicht nur die
Performance, sondern auch die Bildqualitdt in 3D-
Spielen verbessern kénnen.

TIPP #1:

Wichtiges zu Tuning-Software

Am schnellsten tunen Sie Thre Grafikkarte mit ei-
nem externen Programm. Fiir Nvidia-Karten bieten
sich hier die Programme Riva Tuner und Nvmax

besonders an, denn beide werden
stets auf die Zusammenarbeit mit
den aktuellsten Nvidia-Referenz-
treibern optimiert. Wenn Sie also
den aktuellen Detonator-Treiber
von www.nvidia.com oder unse-
rer Heft-CD installieren, dann
sollten Sie sich gleichzeitig auch
die Tuning-Software in der ak-
tuellsten Version aus dem Internet
besorgen und einrichten. Diese
finden Sie tibrigens auf den Web-
seiten www.guru3d.com/rivatu-
ner und www.nvmax.de.
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TIPP #2:

Riva Tuner im Einsatz

Die neue Version des Riva Tuner
2 erschien leider nach Heft-CD-Re-
daktionsschluss. Daftir erkennt sie
bereits alle Geforce4-Grafikkarten.
Beim ersten Programmstart priift
der Riva Tuner die Windows-Regis-
trierungsdatei auf ihre aktuellen
Grafikeinstellungen. Im Hauptme-
nii klicken Sie auf das kleine Dreieck
neben ,Customize”. Hier erschei-
nen kleine Icons, die zu den Meniis
fir Systemeinstellungen, Direct-
3D, OpenGL und Desktop/Overlay
fithren. Ein Klick auf das sechste
Icon am rechten Rand behebt ein
Problem bei der Spieldarstellung
unter Windows 2000 und Windows
XP. Bei diesen Betriebssystemen
werden die meisten 3D-Spiele nur
mit einer niedrigen Monitor-Bild-
wiederholfrequenz von 60 Hz dar-
gestellt.

TIPP #3:

Bildqualitat erhéhen

Durch die Aktivierung der Kan-
tenglattung (Full Scene Anti-Alia-
sing, kurz FSAA) und die so ge-
nannte anisotropische Texturfilte-
rung kénnen Sie die Bildqualitdt in
3D-Spielen wesentlich verbessern.
Die Kantenglittung reduziert
Treppcheneffekte bei schragen Li-
nien, Kanten und Umrissen. Der
anisotropische Filter verschonert

3D-Spiele und vor allem Ego-Shooter, da er die Textur-
details bei weit entfernten Boden- und Wandtexturen
erhoht.

TIPP #4:
FSAA und Grafikfilter

Die Kantenglattung ist je nach Berechnungsweise (2X,
4X, Quincunx oder 4XS/6X) sehr rechenaufwendig, wes-
halb Sie diese Option separat fiir jedes Spiel einstellen
sollten. Um die Kantenglidttungsoptionen fiir 3D-Spiele
zu dndern, empfehlen wir Thnen das Programm Geforce
AA Set (www.gurudd.com/geforceaa). Nach dem Start
stellen Sie den FSAA-Modus bequem iiber das Icon in der
Taskleiste ein. Bei Geforce3/4-Crafikkarten kénnen Sie
den speziellen Quincunx-Modus aktivieren. Er ist zwar
sehr schnell, dafiir leidet die Scharfe der dargestellten
Texturen sichtbar. Hier hilft nur die zusatzliche Aktivie-
rung des anisotropischen Filters oder andere Einstellun-
gen fiir die Texturverarbeitung (Mip Mapping). Der Riva
Tuner bietet [hnen die Moglichkeit, beides leicht zu opti-
mieren. Im Direct3D-Menii finden Sie den Schalter fiir
das anisotropische Filtering unter , Textures”, in der
OpenGL-Sektion unter ,Rendering Quality”. Je nach Ge-
force-Chip sollten Sie hier Level 2, 4 oder 8 auswihlen.
Denken Sie aufferdem daran, zwischen den 3D-Schnitt-
stellen OpenGL und Direct3D zu unterscheiden. Wenn
Sie nimlich nur die Direct3D-Einstellungen optimieren,
dann hat dies auf OpenGL-Spiele wie Jedi Outcast,
Return to Castle Wolfenstein (dt.) und Medal of Honor:
Allied Assault (dt.) keinen Einfluss.

TIPP #5:

TV-Ausgang und Geforce2 MX

Wer sich DVD-Filme iiber den TV-Ausgang einer Ge-
force-Grafikkarte anschauen will, der erkennt schnell,
dass das Bild nicht die gesamte Bildschirmfldche ausfiillt.
Um das PC-Bild komplett darstellen zu konnen, gibt es

Hardware

eine Shareware-Softwarelésung na-
mens TV-Tool (www.tvtool.de). Be-
sitzer einer Geforce2-MX-Grafikkarte
konnen zu einem einfachen Trick
greifen: Zuerst definieren Sie den
Fernseher als zweites Ausgabegerit.
In den ,,Overlay Controls” des Nvi-
dia-Referenztreibers finden Sie diese
Option unter ,Weitere Eigenschaf-
ten”. Dort gehen Sie dann auf ,,Video
Mirror Controls” und definieren das
zweite Ausgabegerit als , Full Screen
Device”. Nun wihlen Sie als Wert
fiir den Eintrag ,Aspect Ratio” ,Full
Screen”. Wenn Sie dann die Option
LAllow driver ...” einschalten, wird
das PC-Bild auf der kompletten Fern-
sehflache dargestellt.

TIPP #6:

AGP Aperture Size anpassen

Wenn Thr PC bei Spielen oft ab-
stiirzt, dann kann das daran liegen,
dass Threr Grafikkarte nicht genug
Speicher zur Verfiigung steht. Dies
kommt vor allem in hohen Bildschirm-
auflésungen ab 1.280x1.024 Bildpunk-
ten bei 32 Bit Farbtiefe vor. Die Losung
finden Sie im System-BIOS. Nach dem
Einschalten des PCs driicken Sie die
Taste ,Entf” und gelangen in das
BIOS-Menii. Erhéhen Sie dort den
Wert fiir , AGP Aperture Size” auf das
Doppelte Thres Grafikkartenspeichers.
Uberschreiten Sie dabei nicht den Wert
von 128. Spiele wie Aquanox laufen
mit erhohtem Wert bis zu 15 Prozent

schneller. BERND HOLTMANN

Serious Sam: The Second Encounter | Serious Sam: The Second Encounter
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PIXEL-SAM Links
sehen Sie die ver-
groRerte Normal-
darstellung bei
einer Auflosung
von 800x600 Bild-
punkten, rechts die
grafisch aufpolier-
te Version mit ak-
tiviertem anisotro-
pischen Filter.
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MSI Geforce4
Ti4400-VTD

D | ie silberne Kihlerkonstruktion

L sieht auf den ersten Blick etwas
komisch aus, dennoch ist diese Ge-
forced Ti-4400 ein robustes Stiick
Edelhardware. Im Vergleich zu Ge-
force3-Platinen besitzt ihr Grafikchip
eine zweite Vertex-Shader-Einheit,
die in DirectX-8-Spielen fiir mehr
Performance sorgt. Um die neue
,TwinView“-Technik fiir den An-
schluss mehrerer Monitore verwen-
den zu konnen, hat die G4Ti4400-
VTD einen DVI-Anschluss und ei-
nen TV-Ausgang. Die Grafikkarte
besitzt 128 MByte DDR-SDRAM, die
mit 550 MHz effektivem Speicher-
takt (DDR) arbeiten. Der Grafikchip
selbst ist mit 275 MHz getaktet und
liefert in 3D-Spielen gute Ergebnisse.
In unseren Spiele-Benchmarks wur-
de sie nur durch die wesentlich teu-
reren Ti-4600-Platinen geschlagen.
Dank eines dicken Spielepaketes mit
den Spielen Sacrifice, Aquanox und
No One Lives Forever ist die G4-
Ti400-VTD ein Preistipp fiir investi-
tionsfreudige PC-Spieler mit hohen
Anspriichen.

BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
MSI G4TI4400-VTID

HERSTELLER MSI

PREIS Ca. €399, |
TEL. 069-408930
AUSSTATTUNG 18 /

15

Abit Siluro
Geforced MX/TV

M it High-End-Grafikkarten

kann die Siluro aufgrund des
verbauten Geforced-MX-440-Grafik-
chips nicht mithalten. Der be-
herrscht namlich lediglich die Be-
schleunigung von DirectX-7-Befeh-
len, was fiir viele 3D-Spiele aber
vollkommen ausreicht. DirectX-8-
Spiele wie Aquanox sehen mit einer
MX-440 eben nicht so hiibsch aus,
da Grafikeffekte fehlen. Ihr Grafik-
chip selbst ist mit 270 MHz getaktet,
wihrend die 64 MByte DDR-
SDRAM mit 400 MHz effektivem
Speichertakt arbeiten. In Tests mit
dem Multiplayer-Shooter Counter-
Strike lag die AGP-Platine leis-
tungstechnisch zwischen einer Ge-
force2 Pro und einer Geforce2 Ti:
keine schlechte, allerdings auch kei-
ne tiberragende 3D-Performance.
Neben Treibern liegt der Karte ein
Software-DVD-Player bei, den Sie
in Verbindung mit dem TV-Aus-
gang einsetzen konnen. Fazit: Ein-
steiger greifen besser zu einer Ge-
force2 Ti, denn die ist schon ab 150

Euro zu haben. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
SILURO G4 MX
HERSTELLER Abit
PREIS Ca.€ 180, ‘
TEL. 069-408930 fl
AUSSTATTUNG 18 /
EIGENSCHAFTEN 19 'l
LEISTUNG 2,2

FAZIT: Teure Geforced MX-440
mit der Performance einer Ge
force2

WERTUNG

3D Blaster
Geforced MX-440

uch Creative leistet einen Bei-
L trag zur Geforce4-Kartenflut,
und zwar mit einer Geforced MX-
440. Hardwareseitig dhneln die Crea-
tive-Karten denen von MSI - schlief3-
lich werden sie von MSI hergestellt.
Creative greift allerdings zu giinsti-
gerem Grafikspeicher. Trotzdem lie-
Ben sich der Geforce4-MX-440-Gra-
fikchip und die 64-MByte-DDR-
Speicher von 270/400 MHz auf
330/460 MHz iibertakten. Die 3D
Blaster verftigt tiber einen TV-Aus-
gang, mit dem Sie den Fernseher als
niedrig aufgelosten Monitor verwen-
den konnen. Um das Paket abzurun-
den, legt Creative gleich noch zwei
Spiele in den Karton: Incoming For-
ces und E-Racer (OEM). Dabei han-
delt es sich iibrigens um 3D-Spiele,
die DirectX-8-Grafikfeatures unter-
stiitzen. Die kann die MX-400 nicht
darstellen, da der Grafikchip le-
diglich DirectX-7-Befehle verarbeiten
kann. In DirectX-8-Spielen wie
Aquanox und den beigelegten Spie-
len miissen Sie also auf hiibsche Gra-
fikeffekte verzichten.  BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
3DB. GEFORCE4 MX-440

HERSTELLER Creative
PREIS Ca. € 160,-
TEL. 0800-1815101

AUSSTATTUNG 28 /
EIGENSCHAFTEN 2,0 {
LEISTUNG 2,2 -

FAZIT: Ginstige Geforced MX
440 mit befriedigender Aus

stattung.

WERTUNG
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Sound Blaster
Extigy

VF as schwarze USB-Cerit besitzt

alle Anschliisse, die man von
einer erstklassigen Soundkarte er-
wartet: drei analoge, dazu digitale in
optischer und koaxialer Bauform,
MIDI, Kopfhoreranschluss und
einen Mikrofoneingang. Da alle
Sounddaten per USB-Schnittstelle
tibertragen werden, muss der 3D-
Sound (EAX) vom Hauptprozessor
berechnet werden. EAX Advanced
HD unterstiitzt die Extigy allerdings
nicht, was wegen mangelnder Spie-
le-Unterstiitzung aber verschmerz-
bar ist. Beste Klangergebnisse erziel-
ten wir im Test, als die Karte alleine
am USB-Anschluss steckte. Die
hochwertigen 24-Bit/96-kHz-Wand-
ler sorgten fiir bombastischen Klang.
Dolby-Digital-Sound wird wahlwei-
se digital oder analog an entspre-
chende Soundsysteme ausgegeben,
per Fernbedienung auch ohne einen
angeschlossenen PC. Die Extigy ist
die momentan beste USB-Sound-
karte, auch wenn die 3D-Sound-
Unterstiitzung von Spielen nur be-
friedigend ist. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
SOUND BLASTER EXTIGY ‘

HERSTELLER Creative

PREIS Ca. € 199,- |
TEL. 069-66982900
AUSSTATIUNG 15

EIGENSCHAFTEN 1,8 |
LEISTUNG 22

FAZIT: Die beste USB-Sound-
karte: dicke Ausstattung, aber

mitteimaRiger 3D-Sound.

[1+]
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AIW Radeon
8500 DV

w' er seinen PC fiir mehr als nur

Spiele verwenden will, der be-
kommt mit der 3D Prophet All-
In-Wonder Radeon 8500 DV eine
AGP-Grafikkarte mit TV-Tuner und
Funkfernbedienung. Uber eine Ka-
belpeitsche werden S-Video- und
Composite-Anschliisse — jeweils als
Ein- und Ausgénge — an die Platine
angeschlossen. Zusitzlich gibt es ei-
ne Firewire-Schnittstelle (IEEE1394)
und einen S/PDIF-Ausgang. Als
Software liegt unter anderem das
At-Multimedia-Center bei, mit dem
Sie die Grafikkarte auch als Videore-
korder verwenden konnen. Das TV-
Bild war im Test sehr stabil und ge-
stochen scharf, auch wenn der Tuner
auf der Karte extrem warm wurde.
Der Radeon-8500-Grafikchip ist mit
230 MHz, die 64 Mbyte DDR-Spei-
cher mit 380 MHz getaktet. Die 3D-
Leistung der Karte liegt im Bereich
einer Geforce3 Ti-200. Fazit: Keine
andere Grafikkarte vereint TV-Funk-
tionen und 3D-Leistung derart ge-
konnt wie die 3D Prophet All-In-

Wonder 8500 DV. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
3DP AIW RADEON 8500 DV
HERSTELLER Hercules |
PREIS Ca.€500,-
TEL. 09123-96580
AUSSTATTUNG 13
EIGENSCHAFTEN 16
LEISTUNG 1,7

FAZIT: Fabelhafte Grafikkarte
mit TV-Tuner, Ferbedienung
und DirectX-8-Grafikchip!

WERTUNG

Viewsonic
191b

n der vorherigen PC Games

haben wir Thnen bereits einige
TFT-Monitore vorgestellt und Thnen
auch gezeigt, dass nicht jeder TFI-
Monitor fiir 3D-Spiele geeignet ist.
Der Viewsonic 191b ist da eine Aus-
nahme. Er ist mit 48 Zentimetern
Sichtdiagonale nicht nur sehr grof,
sondern besitzt auch noch einen rie-
sigen Sichtwinkel von 170 Grad. Sie
miissen also nicht direkt vor dem
Gerit sitzen, um das gesamte Bild
gut sehen zu kénnen. Im Test tiber-
zeugte das Gerdt vor allem durch
hohe Farbbrillanz und eine hervor-
ragende Helligkeitsverteilung. Dies
ist nicht zuletzt der MVA-Technik zu
verdanken, die fiir hohen Kontrast
und eine Reaktionszeit von 25 Milli-
sekunden sorgt. Einziges Manko:
Die maximale Auflésung ist mit
1.280x1.024 Pixel fiir einen 19-Zoller
zu niedrig. Etwas zu hoch ist hin-
gegen der Preis, denn der liegt mit
1.900,- Euro schon in Preisbereichen,
in denen auch erstklassige Komplett-
systeme mit Réhrenmonitoren ran-

gwren. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
VIEWSONIC 191B
HERSTELLER Viewsonic !
PREIS Ca. € 1.900,-
TEL. 02154-91880
AUSSTATTUNG 1.9
EIGENSCHAFTEN 21
LEISTUNG 16

FAZIT: Erstklassiger TFT-Moni-
tor, der leider ebenso teuer

wie gut ist.
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Werde SPiNOff -Champion des Monats
und gewinne eine PenCam von AIPTEK.

Komm, hol' sie dir! g:’;ﬂf:::;;”

Rolle deine Kugel durch eine Vielzahl animierter Welten! |

Hol' dir einen Login, einen weiteren Level gibt's kostenlos dazu. Sende deine Highscores, damit du die
PenCam gewinnst! Weitere Levels kannst du im Spiel online dazukaufen. Die Levels kosten zwischen
1,00 EUR und 2,50 EUR. Bezahlen kannst du mit Gutscheinnummern von Paybest. Rufe einfach die
Nummer 0190-016440 (Festnetz) oder 0190-839094 (Handy) an und du bekommst eine
Gutscheinnummer angesagt. Der Anruf kostet 2,50 EUR.

Nk Erstellt eigene Levels
: i i und verdient Geld damit !
/773’/_/7@/' . Ein 3D-Leveleditor fiir SpinOff ist im Spiel dabei.

4FriendsOnly.com Internet Technologies AG

98693 limenau, http://www.4fo.de Spanff im Web: htthISpanff4fode
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Test

HOTAS Cougar

@ er hochprizise Flightstick ist
aus schwerem Metall, sehr gut
verarbeitet und verfligt iiber 28 pro-
grammierbare Knopfe sowie bis zu
zehn Bewegungsachsen. Knopfe und
Achsen sind auf den Joystick und
den Schubregler verteilt. Der Griff ist
eine 1:1-Kopie des Sticks in einem
Fl6-Diisenjet und soll spéter durch
andere Griffe ersetzt werden konnen.
Sehr realistisch ist die schwergingige
Lenkung. Fiir wahre PC-Flieger ist
der HOTAS Cougar der wahr ge-
wordene Controller-Traum, nicht
zuletzt weil Sie dank der vielen
Knopfe alle Tastaturfunktionen di-
rekt im Griff haben, ganz gleich ob

fiir Funkspriiche zu den Fliigelman-
nern, Abwehrmainahmen oder Ra-
darfunktionen. Fiir 390,- Euro eine
sehr lohnenswerte, allerdings keine
giinstige Anschaffung. BERND HOLTMANN

TESTURTEIL
HOTAS COUGAR

HERSTELLER Thrustmaster
PREIS Ca. €390,
=5 09123-96580
AUSSTATTUNG 13
EIGENSCHAFTEN 1.7

18

WERTUNG

Videologic ZXR-500

v ideologic stellt mit dem ZXR-
500 ein 5.1-Boxensystem ohne

Dolby-Digital-Dekoder vor. Fiir ki-
noihnlichen Sound brauchen Sie
entweder eine 5.1-Soundkarte oder
einen separaten Dekoder. Jede der
fiinf Satelliten-Boxen liefert flinf Watt
Effektivleistung, der Subwoofer so-
gar 25 Watt. Die Lautstirkeregelung
muissen Sie tiber die Frontblende des
Subwoofers vornehmen: Hier befin-
den sich Regler fiir alle Lautsprecher.
Im Testlabor klang das ZXR-500
sehr kraftvoll und lieferte imposante
Bésse. Im DVD-Test lieferten die Sa-
telliten guten Sound, auch wenn sie
Tone im mittleren und hohen Fre-

quenzbereich nicht immer klar dar-
stellen konnten. Trotzdem ist das
ZXR mit 139,- Euro Anschaffungs-
kosten ein erstklassiges Einsteiger-

system. BERND HOLTMANN
TESTURTEIL
ZXR-500
HERSTELLER Videologic ‘
PREIS Ca. € 139~ |
TEL. 06103-93470 |

/

AUSSTATIUNG 2.3 /
EIGENSCHAFTEN 2.3 /

5.1-So0

ohne Fernbed

WERTUNG

Tekram Air Mate 2@Net

@ it Tekrams Funknetzwerk kon-
nen Sie problemlos zwei Rech-
ner verbinden. Dank USB-Schnitt-
stelle ist die Installation kinderleicht.
Die Netzwerkeinrichtung unter Win-
dows XP ist dank des Netzwerk-
assistenten schnell erledigt. Unter
Windows 98/Me hilft die Windows-
interne Hilfe bei der manuellen
TCP/IP-Einrichtung. Die Verbin-
dungsgeschwindigkeit liegt bei ma-
ximal fiinf Mbit pro Sekunde. Be-
finden sich zwischen den Gerdten
Mauern, nimmt die Ubertragungs-
rate selbstverstiandlich ab. Die bei-
gelegte Demo-Version von Aquanox
funktionierte selbst durch drei Alt-

bau-Mauern (kein Stahlbeton) hin-
durch tadellos, ebenso wie Half-Life
(dt.). Fiir 219,- Euro kein Schnapp-
chen, fir flexible Heimnetzwerke
aber eine gute Wahl.  BERND HOLTMANN

TESTURTEIL

AIR MATE 2@NET

HERSTELLER Tekram ]
PREIS Ca. €219, |
TEL. 06103-93470 {
AUSSTATTUNG 24 f

EIGENSCHAFTEN 2,6 f

22 [
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nttp://shopping.gamigo.de

Games bequem

et your game amigo und ginstig
g y g @ g g bestellen!

-
Pc Splele Gangsters 2 43,97 € Tropico 22,90 € XBOX
Global Ops 43,85 € Ultima Online Thrid Dawn 14,29 €
Halo 47,54 € Ultima Online Renaissance 18,40 €
Alien Triology 9,17 € Harry Potter und der Steind. 49,08 € Unreal 2 49,08 € XBox Videospiel-System 475,90€
Alien vs. Predator 2 37,90 € Hitman 2 42,90 € Uprising 2 36,30 € XBox Contral Pad 37,90 €
Alone in the Dark 4 43,97 € Insane 38,85 € Vampire - Redemption 14,29 € XBox Memory Card 8MB 47,90 €
Anno 1503 47,90 € Invictus - Im Schatten des O. 38,85 € Vikings 40,90 € XBox RGB Scart Kabel 27,90 €
Anstoss Meisteredition 15,90 € Jagged Alliance 2 18,40 € Wall Street Tycoon 23,51 € XBox System Link Kabel 27,90 €
Anarchy Online 28,63 € Jagged Alliance 2.5 33,74 € War Commander 46,52 € DVD Kit mit Fernbedienung 47,90 €
Arcanum 37,90 € Jedi Knight - Jedi Cutcast 45,90 € Warlords 3 18,40 € Amped - Freestyle Snowb. 66,90 €
Atrox 33,74 € Jurassic Park 3 37,90 € Warcraft 3 45,90 € Blood Wake 66,90 €
Baldurs Gate 2 - Thron des B.23,51 € Jurassic Park Dino Defender 20,90 € Wer wird Millionar 2 33,74 € Champion Manager 01/02 63,90 €
Ballerburg 3D 2863 € King of the Road 38,85 € Crash Bandicoot 59,90 €
Battle Realms 43,97 € Kohan 41,41 € Viele weitere PC- und Konsolen Dark Summit 60,90 €
Biathlon 2002 23,90 € Lands of Lore 3 23,561 € Titel gibt es online bei Dead of Alive 3 66,90 €
Blairwitch Project 3 26,07 € Loose Cannon 43,99 € www.gamigo.de Deadly Skies 66,90 €
Business Tycoon 23,51 € Madden 2002 38,85 € Fuzion Frenzy 66,90 €
Buffy Im Bann der Damonen 38,85 € Mafia 42,90 € Genma Onimusha 66,90 €
Car Tycoon 38,85 € Mechcommander 2 43,97 € Halo 66,90 €
Casino Tycoon 38,85 € Mechwarrior 43,97 € Lot Hunter: The Reckoning 62,90 €
Civilization 3 49,90 € Medal of Honor: Allied Assault47,90 € i R 'Y Jet Set Radio Future 63,90 €
Codename: Outbreak 41,41 € Metal Gear Solid 36,30 € i, Knockout King 2002 63.90 €
C & C Renegade 46,90 € MS Zoo Tycoon 49,08 € Oddworld: Munchs Oddysee 66,90 €
Commandos 2 49,08 € Midtown Madness 2 33,74 € Project Gotham Racing 66,90 €
Cossacks AddOn: Art of War 33,74 € Monkey Island 4 43,97 € Rallysport Challenge 66,90 €
Cultures 40,90 € Moto Racer 3 38,85 € Simpsons Road Rage 63,90 €
Dark Age Of Camelot 31,90€ Myst3 42,43 € Test Drive Off Road W.O 63,90 €
Dark Colony 6,62 € Myth 3 The Wolf Age 43,97 € Tony Hawks Pro Skater 3 57,90 €
Dark Reign 2 23,51 € NASCAR Racing 2002 26,90 € Transworld Surfing 62,90 €
Deep Fighter 38,85 € Neocron 49,08 €
Der Patrizier |1 26,07 € NHL 2002 43,97 €
Der Patrizier Il Aufsch. Hanse 28,63 € Offroad 33,74 € PS H
Der Schuh des Manitu 1429 € Oni 38,85 €
Desperados 43,97 € Operation Flashpoint 38,85 €
Diablo 2 Classic 16,90 € Op. Flashpoint Red Hammer 18,40 € Baldurs Gate Il Dark Allian. 59,30 €
Diable 2 LOD" 27,90 € Op. Flashpoint Between the L.18,40 € Bloody Roar 3 54,19 €
Diablo 2 Battle Chest 43,97 € Play The Games Vol. 4 33,74 € Crash Bandicoot 51,63 €
Die 4. Offenbahrung 12,90 € Preoject IGI 18,40 € Crazy Taxi 59,30 €
Die Gilde 43,97 € Railroad Tycoon 2 Gold Ed. 18,40 € Devil May Cry 59,30 €
Die Monster AG Junior Game 22,90 € Railroad Tycoon 2 Platinum 23,51 € Dropship 53,90 €
Die Monster AG Schreckens |.27,90 € Rainbow Six Covert Ops 33,74 € Ecco the Dophin 57,90 €
Die Sims 37,90 € Red Faction 43,97€ Evil Twin 59,30 €
Die Sims: Das volle Leben 16,90 € Rollercoaster Tycoon Loopy L18,40 € Grand Theft Auto 3 59,30 €
Die Sims: Hot Date 22,90 € RTL Skispringen 2002 2863 € Headhunter 53,90 €
Die Sims: Party ochne Ende 18,40 € SWINE 38,85 € Herdy Gerdy 56,75 €
Die Sims: Urlaub Total 22,90 € Schizm 43, 97 € CONOIT IO £ &MNO Knockout Kings 2001 54,19 €
Dracula Resurrection 38,85 € Serious Sam The Second En. 28,63 € Soul Reaver |l Legacy of Kain59,30 €
Dschungelbuch Groove Party 33,74 € Sheep Dog'n Wolf 33,74 € ] \ ¥ Madden NFL 2002 59,30 €
Empire Earth 39,90 € Siege of Avalon Collection 1 18,90 € Metal Gear Solid 2 64,42 €
Everquest: Scars of Velious 23,51 € Siege of Avalon Collection 2 18,90 € - NBA 2002 54 19 €
Evil Dead 40,90 € Sim City 3000 Classic 14,29 € e NBA Street 59,30 €
Evil Twin 43,97 € Sim Golf 43,90 € . v Oni 49,08 €
Fifa 2002 43,97 € Ski Park Manager 35,90 € ] Onimusha Warlords 59,30 €
Flughafen Manager 31,18 € Software Tycoon 40,90 € . Pro Evolution Soccer 56,75 €
Fuzball Manager 2002 43,97 € Star Trek Armada 2 38,85 € } Red Faction 54,19 €
Ghost Recon 43,97 € Star Wars Starfighter 42,90 € Rune Viking Warlords 54,19 €
Gold Games 5 33,74 € Supercar Street Challenge 38,85 € Silent Scope 2 57,90 €
Grand Prix 4 47,90 € Technomage 43,97 € Silent Hill 2 56,75 €
Gunship 33,74 € The Wiggles 40,90 € Star Wars: Starfighter 5419 €
Grand Theft Auto 3 47,90 € Throne of Darkness 37,90 € TIF This is Football 2002 56,75 €
Half-Life Generation V3 27,90 € Train Simulator 56,75 € Tony Hawks Pro Skater 3 59,30 €
Counterstrike Condit. Zero 39,90 € Train Simulator AddOn Pro Tr.28,63 € WipeEout Fusion 59,30 €
. . - kein Mindestbestellwert
So kénnen sie bestellen: - garantiert schnell und einfach bestellen
einfach, schnell und bequem tber das Internet bestellen - garantiert sicher. onfine bestellen
- Versandkosten

.y A Vorkasse: 3 €

http://shopping.gamigo.de Kreditkarte 3 €
Nachname 5.07 € zz. 1.53 € Zahlschein geb. der Post

wir versenden mit der Deutschen Post - Teillieferung méglich

- Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten
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Jedi Outcast basiert auf der tuningfreundlichen Q3-

Engine. Wer sich hier iiber Ruckler beschwert, der
hat unsere Tuning-Tipps noch nicht gelesen.

[ |lsKyle Katarn kimpfen Sie in Jedi Outcast ge-
' gen die Uberbleibsel des besiegten Imperiums.
| Mit betagter Hardware kann der Kampf gegen

die Sturmtruppen allerdings streckenweise sehr miih-

selig sein. Der Grund: Performance-Probleme. Mit un-
seren Tuning-Tipps aber kinnen Sie selbst aus dlterer

Grafik-Hardware noch ordentlich Leistung herausholen

oder auf ultraschnellen PCs die Bildqualitdt in unge-

ahnte Hohen schrauben.

TIPPH1:

Minimal-Anforderung

Die absolute Minimalkonfiguration fiir JK 2 ist ein
Pentium I1T mit 400 MHz, 64 MByte Hauptspeicher und
eine TNT2-Ultra-Grafikkarte. Darunter geht gar nichts.
Um auf einem solchen System spielen zu kénnen, miis-
sen Sie allerdings fast alle Grafikdetails herabstellen. Im
Extrakasten ,Einstellungen fiir dltere Grafikkarten” ha-
ben wir fiir Sie die richtigen Optionen zusammengestellt.

TIPPH2:

Einstellungs-Details

Besitzen Sie eine Geforce2 MX oder eine Geforced
MX-420, dann sollten Sie bei , Grafikmodus” die Auflo-
sung 800x600 wihlen und die Farbtiefe auf 32 Bit stellen.
So werden etwaige Bildfehler reduziert. Stellen Sie das
Geometriedetail nicht auf niedrig, da sonst viel Spiel-
atmosphire verloren geht. Die Option , Komprimierte

Texturen” sollten Sie unbedingt ak-
tivieren. Mit einer Geforce3/Radeon
8500 oder GeForce4 Ti kénnen Sie
den Grafikmodus ohne Probleme bis
auf 1.280x1.024 stellen und auch alle
anderen Details auf ,,Hoch” bezie-
hungsweise ,Sehr hoch” stellen. Bei
einer Geforce2 Ti oder einer Geforce4
MX-440/-460 gelten die gleichen
Einstellungen, allerdings die niedri-
gere  Bildschirmauflésung  von
1.024x768 Bildpunkten.

TIPP#3:

Schnellere Ladezeiten

Besonders storend im Spielver-
lauf sind die langen Ladezeiten. Da-
mit Sie beim Levelwechsel keine
Ewigkeit vor dem PC sitzen, sollte
Ihr PC wenigstens 128 MByte Haupt-
speicher besitzen. So muss JK 2 die
Spieldaten nicht extra auf Ihrer Fest-
platte auslagern. Aufierdem kénnen
Sie einen alten, aber effektiven Trick
der Systempflege anwenden: De-
fragmentieren Sie Thre Festplatte.
Das Defragmentierungsprogramm
finden Sie unter Start/Programme/
Zubehor /Systemprogramme. Es sor-

Grafikoption: keine Schatten

Grafikoption: Einfacher Schatten

Grafikoption: volumetrischer Schatten

SCHATTENSEITE Mit einem einfachen
Konsolenbefehl konnen Sie aus sim-
plen, kreisrunden Schatten realistische
Schatten machen.
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Rauchverbot rtur Inren PC
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So nicht! £y — fSUS

'C.0.P.

~ASUS C.0.P (CPU Overheating

‘:|Protection) ist eine Hardware o

Sicherheitsschaltung, die das - -

* System automatisch herunterféhfg;\

- wenn die Temperatur zu hoch wird.

Die CPU kann nicht mehr iiberhitzten®

und-damit zerstort werden. Die

Temperatur wird direkt von de;{

N o 1 DR 24/ Thermal Diode des AMD Athlon’ XP
A e | L. -idberwacht, damit werden prazise

)

ingaben in Echtzeit gewd tet.
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. Maximaler Schutz der CPU durch
ASUS C.0.P. (CPU Overheating Protection).
Selbst wenn der CPU Kiihler ausfillt, auf So nicht!
So nicht! ASUS C.0.P. kénnen Sie sich verlassen.

Bevor Ihr wertvoller Prozessor in Rauch aufgeht,

fahrt der ASUS C.O.P. Hardware Schutz Ihr System herunter.
ASUS C.O.P. - Ein weiteres innovatives Feature von ASUS,
dem besten Mainboardhersteller weltweit.

- Sockel A fiir AMD Athlon XP/Athlon/Duron 600 MHz - 2 GHz+
- VIA KT333 Northbridge mit 823A Southbridge unterstiitzt 266/200 MHz FSB
- 3 x DDR DIMM unterstiitzt max. 3 GB PC2700/2100/1600 DDR SDRAM
-5 x PCI, 1 x AGP Pro
- optionale C-Media 6-Kanal Hardware Audio mit S/PDIF Unterstiitzung
: - optional Promise ATA133 RAID 0,1
*.uM -4 XxATA133 (RAID ATA133 ist optionag
~ .J - ASUS CPU Overheating Protection (C.0.P.) Unterstiitzung
% / - ASUS POST ReporterTM, ASUS MyLOGOTM
,/ - optional Smart Card/Memory Stick/Secure Digital
- optional 4 x USB2.0, 4 x USB1.1, 1 x IEEE 1394
- ATX Form Faktor

&'C.0.P.

o

www.asuscom.de



Hardware Tuning:

PRAKTISCH Unter
Windows 2000 und
Windows XP werden

viele Spiele nur mit 60
Hertz dargestellt. Der
Refresh Rate Fix be-
hebt das Problem.

I 184

Einstellungen fur

dltere Grafikkarten

Mit schwacher Grafik-Hardware (Matrox G400/440/
550, Nvidia RivaTNT2 Ultra, STM Kyro 1) sollten Sie
die folgenden Einstellungen verwenden.

Grafikoption Beste Einstellung
Grafikmodus 640x480
Farbtiefe 16 Bit
Geometriedetail Gering
Texturdetail Gering
Texturqualitat 16 Bit
Texturfilter Bilinear

Detail Schatten Aus
Komprimierte Texturen Aus
Anisotropische Filter Gering

Auf Rechnern mit nur 64 MByte Hauptspeicher emp-
fehlen wir Ihnen zusatzlich, mehr Speicher einzubau-
en, um die Ladevorgange zwischen den Levels zu
beschleunigen.

2 Windows 2000/XP NVidia Refresh Rate Fix

Available screen modes
Change the refresh rates to your preference

| Wil 255 Colors ~ #) vigh Color (16 bit) ¥ True Color (32 bit)

Resolution Current  Avadlable refresh rates (Hz) Monitor &
640 x 480 60 60 70 72 75 65 100 120 120
320 x 200 60 60 70 72 75 7
320 x 240 60 60 70 72 75 7
400 x 300 60 60 70 72 75 7S
480 x 360 60 60 70 72 75 7
512 x 384 60 60 70 72 75 7S
640 x 400 60 60 70 72 75 85 100 120 120
800 x 600 60 60 70 72 75 85 100 120 120
1024 x 768 60 60 70 72 75 85 100 120 100
1152 x 864 60 60 70 72 75 85 100 120 8s
1280 x 768 60 60 70 72 75 8S 100 120 100
1280 x 960 60 60 70 72 75 85 100 120 85
1280 x 1024 60 60 70 72 75 85 100 120 7
1600 x 900 60 60 70 72 75 85 100 85
1600 x 1024 60 60 70 72 75 85 100 75
1600 x 1200 60 60 70 72 75 85 100 70
1920 x 1080 60 60 70 72 75 85 100 75

Set: 0 MONROr's MaxsTm supported rate

[ <pack || mext> | [ cancel |

tiert die Spieldaten auf Threr Fest-
platte und sorgt dafiir, dass Levels,
Texturen, Sounds und andere Spiel-
daten schneller geladen werden
konnen.

TIPPH#4:

Grafikqualitdt anheben

Grafikkarten mit Geforce3- oder
Radeon-8500-Grafikchips haben fiir
JK 2 ausreichend Leistungsreserven,
um selbst die hichstmoglichen Gra-
fikeinstellungen fliissig darstellen zu
kinnen. Hier konnen Sie getrost den
»Anisotropischen Filter” im Grafik-
daten-Menii 2 einschalten. Fortan
werden auch entfernte Texturen
scharf dargestellt. Bei allen anderen
Grafikkarten empfehlen wie Thnen,
die Einstellung ,,Aus” zu wihlen.

TIPP#5:
Windows-2000/XP-Bug

Wenn Thnen nach langeren Laser-
schwertduellen die Augen schmer-
zen, dann kann das daran liegen,
dass Sie unter Windows 2000 oder
Windows XP spielen. Bei diesen Be-
triebssystemen wird ein Grofiteil der
Spiele, die nicht die Desktopaufli-
sung verwenden, nur mit einer Bild-
wiederholfrequenz von 60 Hertz (60
Bilder pro Sekunde) dargestellt. Mit
dem ,Refresh Rate Fix” von unserer
Heft-CD konnen Sie die Darstel-
lungsfrequenz fiir Grafikkarten mit
Nvidia-Grafikchip fiir alle Spiele in-
dividuell einstellen. Manuell errei-
chen Sie denselben Effekt tiber die
Kommando-Konsole. Driicken Sie

Framecounter aktivieren

Um die 3D-Leistung von Jedi Outcast auch auf lhrem PC realistisch beurteilen zu kdnnen, gibt es einen kleinen Trick, mit dem
Sie zu jeder Zeit im Spiel sehen kénnen, wie viel Bilder Ihr PC in jeder Sekunde berechnen kann.

Um beurteilen zu kénnen, wie sich die Veranderungen der einzelnen Grafikoptionen auf die Spielperformance auswirken, soll-
ten Sie auf jeden Fall den integrierten Framecounter aktivieren. Fahren Sie mit Hochstelltaste (,Shift”) und ,** die Konsole her-
unter und geben Sie folgende Zeile ein: ,cg_drawfps 1°. Bestatigen Sie anschlieBend die Eingabe mit der Eingabetaste. Wenn
Sie die Konsole nun wieder ausblenden, dann sehen Sie am oberen Bildschirmrand die Anzahl der pro Sekunde dargestellten
Bilder. Je hoher dieser Wert ist, desto fliissiger ist der Bildaufbau. Als unteres Limit filr Spielbarkeit sollten Sie hier mindestens
einen Wert von 40 Bildern pro Sekunde haben. Bei weniger sollten Sie die Grafikoptionen nacheinander herunterstellen.

Weniger als 30 Kaum spielbar
30 bis 50 Bedingt spielbar
Mehr als 50 Flissig spielbar

Vor allem im Sumpf ru

R s Ly

nd um die Jedi-Akademie werd

W S PO A T L
en Sie mit starken Rucklern zu kampfen
haben. Stellen Sie eine niedrigere Farbtiefe und Aufldsung ein, setzen Sie ebenfalls die
Geometrie- sowie Texturdetails herab und starten Sie das Spiel erneut.

die Hochstelltaste zusammen mit
A und geben Sie dann die beiden
Befehle ,r_displayrefresh XX” und
vid_restart” ein. Fiir das XX setzen
Sie einfach die gewiinschte Bild-
wiederholrate ein, zum Beispiel 75.

TIPP#6:

Voodoo-Grafikkarten

Auch wenn die Platinen zum al-
ten Eisen gehoren, so kénnen Sie Jedi
Knight 2 auch mit einer Voodoo-Gra-
fikkarte von 3dfx spielen. Dazu soll-
ten Sie sich die kostenlose Demover-
sion des WickedGL-Treibers aus dem
Internet herunterladen (www.wicked
3d.com/technology /wickedglL.htm).
Er verbessert die Performance und
beseitigt Grafikfehler unter anderem
mit komprimierten Texturen. Die Ins-
tallationsroutine des Treibers miissen
Sie allerdings tiberlisten, denn JK 2
ist momentan nicht in der Liste kom-
patibler Spicle eingetragen. Benen-
nen Sie vor der Installation die
Datei ,JediOutcast.exe” im Installa-
tionsordner des Spiels (Beispiel: C:\
Programme\ LucasArts\ JediOutcast
JediOutcast.exe) einfach in ,Quake3,
exe” um. AnschlieBend installieren
Sie den WickedGL-Treiber und wih-
len in der Liste der unterstiitzten
Spiele ,Quake3” aus. Wihlen Sie
dabei die Option , Install WickedGL
regular version”. Nach der Installa-
tion sollte im JK 2-Installationsordner
die Datei ,,opengl32.d1l” auftauchen.
Jetzt miissen Sie nur noch die Start-
datei wieder in ,JediOutcast.exe”
umbenennen und das Spiel starten.

BERND HOLTMANN

Auch hier werden Sie einige ruckelnde Spielstellen erleben, bei denen die Framerate stark ein-
bricht. Regeln Sie auch hier die Geometrie- und Texturdetails etwas herunter.

Wenn Sie mit der Grafikqualitat nicht zufrieden sind, kénnen Sie den anisotropischen Filter im Gra-
fikmenii 2 auf ,Hoch” stellen. So werden auch weiter entfernte Texturen messerscharf dargestellt.
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Alle Preise kalkuliert aut USD-Basis, 1USD = 1,15EUR, stand 06. Mirz 2002.
Alle

[

el.: 051 81-852190
Fax: 0 51 81-852180 ‘
Handier Fax: 05181-852 140

Akimall: Preise nur im
Web - stiindlich aktuell.
Schnall: Versand innerhalb
24 Stunden
Hammarnraisa: Dafiir

hier keine endlosen

AMD & Intel

AMD Athlon XP 1600+

AMD Athlon XP 1900+

AMD Athlon XP 2000+

AMD Duron 850MHz

AMD Duron 1300MHz

AMD Athlon XP1900+ BOXED
AMD K7 Athlon 1400MHz "C" TB
Intel P4 1,7GHz Sockel 478 tray
Intel P4 1,9GHz Sockel 478 tray
Intel P4 2,0GHz Sockel 478 Box
Intel P4 2,0GHz Sockel 478 tray
Intel Celeron 1,3GHz 256KB Box
Intel Celeron 900MHz 128KB tray
online weitere Produkte verfligbar...

Preislisten ...

Giinstig:
Keine Versandkosten

ab 1500Euro Bestellwert.

Festplatten

20GB IDE Maxtor 541DX 2B020H1 5400rpm
20GB IDE 2,5" IBM IC25N020AT 4200rpm
30GB IDE Western Digital 300BB 7200rpm
40GB IDE Seagate Barracuda IV 7200rpm
41GB IDE IBM IC35L040AVVAOQ7 7200rpm
60.0GB IDE Maxtor D740X-6L060J3 7200rpm
60.0GB IDE Western Digital 600AB 5400rpm
61.5GB IDE IBM IC35L060AVVAOQ7 7200rpm
80.0GB IDE Maxtor D540X-4D080H4 5400rpm
80.0GB IDE Seagate Barracuda IV 7200rpm
100GB IDE Western Digital 1000BB 7200rpm
120GB IDE IBM IC35L120AVVAO7 7200rpm
160GB IDE Maxtor 540DX 4G160J8 5400rpm
18.4GB SCSI Fujitsu MAN3184MP U160

Auslandsversandkosten ab 14,99EUR

Abholungen miglich!

Fair: 14 Tage Riickgabe-
recht — chne Wenn und Aber!

Soforttausch im Garantiefall - it ook o
WERDEN SIE PREMIUMKUNDE!! '?i- Mainboards

R B e
"‘—;\—1{;: SBlt mehr als - : %MM N-Force 415D

B Sockel-478 Intel i845 Pentium

6 Jahren am Markt. :
NEU::e-bug USER-FORUM

'

B\, NETZWE HNIK
Net DSL-Router Elsa L DSLA-10
Net DSL-Router SMC 7004BR
Net DSL-Router 3?.'8 m
 Net 16*10/1

Switch a-wmusps‘
 ‘Net PCI D-Link DFE-530TX 1
Net PCI 3Com EtherLinkXL
 AVM Fritz! Card DSL |

online weitere Produkte verfiigbar...

Drucker & Scanner

1 Canon S500 Ad
a 0 @ HP Deskjet 940C USB/Parall. nmww
Y < et U aral “Hai
’ g _HP om::.mms
S Epson P tion 1250
Scanner Epson on 1650 U
Scanner Mustek 'aw 1200 U
Scanner Mustek BearPay TA USE
online weitere Produl vorﬁlgbw.‘." £
e-bug ist eine Handelsmarke der -'1
BUG Computer Components AG 776 DO ld;-
An der Bundestr. 1 31061 Alfeld N{/‘-’l’
mail: sales@e-bug.de : g
forum: http://board.e-bug.de (€

vorhanden,

¥ o Dokl

U,

~ ISDN AVM Fritz! PCI V2.0 ISDN .
 ISDN AVM Fritz! USB V2.0 ISBNM‘

f &

“n. (/‘/'f\ (I/\ ( /AN

£

149€
249€
329€

49€
116€
294€
155€
209€
249€
479€
471€
169€

T4€

B2€
119€

109€
1€

119€
139€
144€
184€
236€
339€

269€
429€

166€

155€

119€
160€
126€
115€

115€
159€
188€
177€

3
119€
219€
169€
319€
139€
389€
144€
249€
159€

79€
249€
199€
144€

499€
479€
189€
104€

B4€
109€

98€
119€
101€
169€
199€
214€
119€
159€
169€

33€
36€
69€
66€
79€
66€

12€
44€
19€
33€

4,50€
49€
66€
24€
16€
94€
56€
15€
19€

7,90€

2000 i

f/,'/

Grafikkarten & Gamepower
Asus 32MB V7700-Ti GeForce2 Pure Retail
Asus 64MB V8200-T2 GeForce3 Pure Retail
ATl Radeon7500 64MB DDRRAM AGP TV/DVI
ATI Radeon8500 64MB DDRRAM AGP TV/DVI
Creative 64MB GeForced MX440 TV Retail
Elsa 64MB Gladiac921 Titanium GeForce3
ENMIC HIS 64MB Radeon7500 DDRAM TV/DVI
ENMIC HIS 64MB Radeon8500 DDRAM TV/DVI
Gainward 64MB GeForced Pow.PackPro 600TV
Hercules 64MB 3DProphetKyroll 4500Retail
Leadtek 128MB Winfast GeForce3 Ti200

MSI 64MB StarForce8851 GeForce3-Ti200 TV
MSI 64MB StarForce8861 GeForced MX440 TV
online weitere Produkte verfiigbar...

CD/DVD-Writer & SW

DVR IDE Pioneer A03 intern Retail

DVR IDE Ricoh MP5120ADP Combo Drive
CD Writer IDE Acer CORW-4012P 40*12*48
CD Writer IDE AOpen 24*10*40* CDW2440A
CD Writer IDE Cyberdrive 16*12*40*CD038D
CD Writer IDE LG GCE8240B 24*10*40*retai
CD Writer IDE LiteOn 24*10"40* retail

CD Writer IDE LiteOn 32*12*40" retail

CD Writer IDE Mitsumi CR4809TE 24*12*40*
CD Writer IDE Plextor PX-W2410TA retail
CD Writer IDE Plextor PX-W4012TA bulk
CD Writer IDE Plextor PX-W4012TA Retail
CD Writer IDE Teac CDW-524E 24X10X40
CD Writer IDE Yamaha CRW3200E retail
SW CD-Writing NERO Burning Rom 5.5
online weitere Produkte verfiigbar...

CD & DVD

CD IDE LG CRD-8521B/22B 52fach bulk
CD IDE AOpen CD956A 56fach retail

DVD IDE LG GDR/DRD-8160B 16*/48* bulk
DVD IDE LiteOn LTD-163 16*/48* bulk
DVD IDE Pioneer 116S/SZ 16*/40* bulk
DVD IDE Toshiba SD-M1612 16*/48" bulk
online weitere Produkte verfiigbar

Joysticks & Gamepads
GamePad Thrustmaster Firestorm Digital 2
GameVoice Microsoft SideWinder
Joystick Logitech WingMan Attack
Joystick MS SideWinder Precision 2
online weitere Produkte verfiigbar...

CPU-Kiihler & Liifter

"DER KUPFERSPACER" fiir Athlon XP
Cooler CPU Akasa Silver Mountain ~1,6GHz
Cooler CPU Alpha PALB045 ~1.6GHz
Cooler CPU Arkua 6128 MA ~1,6GHZ
Cooler CPU CooclerMaster SocketA ~1.6GHz
Cooler CPU Swiftech MCX 462/478 Silent
Cooler CPU Zalman CNPS 5005

Cooler Gehduse Papst F8412 NGL/NGMLI
Cooler Gehause Titan TFD-8025M12B
Cooler Gehause YS-TECH FD 1281257B-2A
Cooler Wirmeleitpaste Arctic Silver Ill
online weitere Produkte verfiigbar...

Multimedia & Software
Discplayer "NAPA" DAV316 CD Player
DVD Multiplayer CyberHome AD-L 528
DVD Multiplayer Mustek V520

Canon DigiCam Powershot S40
Mustek DigiCam MDC-3000

Olympus DigiCam Camidia C700 Ultra
Dazzle*FAST tvdme Video

Pinnacle TV-Karte Studio PCTV SAT
online weitere Produkte verfiigbar...

Pq,o é{%{‘ze”
]
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EISWERT & SCHNELL & ZU

ASUS

V7100/T
V7100 Pro Fur‘-
/7100 ProfT +
V7700TIVX Pure
V770CTIVIT +TV-out
V7700TIVX Deluxe +VIVO
V77001 Pure

V7700TH/T +TV-out
V7700TI Deluxe +VvVO
V8170 DDR/T

V820012 Pure

VBEI’JDT?. Deluxe +ViVo
VB200T5 Pure

Vl!iﬂml Deluxe +VIVO

V8440 DVI

VE460 Ultra DVI

ATI

Rad. 7200 +1v m.rrrm\

Rad. 8500 STV-out +DVI
Excalibur 8500 OEM +7V-put

GAINWARD

GF2 MX-400 4TV out ii
GF2 MXITW-HV'EWPS VO

6400/ R

MB / Chip

T.[s 0 GS w-.m +DV1

GH uﬂsu XP GS

GF4 450 + Tv-uu. 4-5D | GFé Mx 420
GF4 Pru 600 +TV-out [4 ":1 54 DD GF4 MX-440
GF4 Pr(),’ 600.GS +TV-

GF4 Ultral700 %P GS -VVO
GF4 Ultea/750 XP GS +FW

ABIT MB / Chip
32-50 [ GF2 MX-200

aut
GF3 1 ‘2()(‘ J\.’I
il. M

SPARKLE SP7200T6

AGP-Grafikkarte

NVIDIA GeForced Ti 4600,
128 MB DDR-RAM,
TV-out, DVI,

retail

ALPHA

PAL 6035 Sitent
PAL 8045 Power

GLOBALWIN

THERMALTAKE

Volcano 5
Volcano 6CU+
Volcano 7

ASUS A7V333
Sockel A-Mainboard

VIA Apollo KT333,

3x DDR-RAM, 2x U-133,
AGP, 5x PCl, 2x USB,
4x USB 2.0,

Sound, ATX

SPARKLE

SP5300
SP5300T +TV-out
SPEBOOM2
SP6BOOM2
SPGEBOOM2T +7v-out
SPEBOOM2T +1V-ou
SPEE0OM4
SPEBOOM4

SPEB0OMAT +1v
SFGF(!OM AT T

5 V

SP7100M4 ﬂ“'—m
SP7100M4 +1v-out (4 ns)
SP7100M6 +1V-out
SP720012 +TV-out +DVI
SP720014 +1V-out +DVI
SP7200T8 +TV-out +DVI

MsI

MX200 Pro2-T325 +1v-aut
MX400 Pro-TCB4S ~Tv-out
G2TiPro-VT +Vive

G2TIVX Pro-T +TV-out
G2TIXV Pro-VT +VivO
5371200 Pro-VT +\NG
G3Ti200 Pro-TD +1v-tut +0V
6311200_560}:\"T +VIVD

+1V-out
G 4MX440 TV-nut

328-0D/ GFI T 200
8450 | GF4 MX-420
£4-DD( GF4 MX-440

4714400~ V'ID +VIVODVI 125-DDJ BF4 Th 4400
G4T|4o00-\'TD VOOV 128-BD] BRI T 4600
HERCULES MB / Chip
Prophet 4000XT +1v-out £4-50{ Kyte
Prophet 4500 450 ! Kyrar 1l

Prophet 4800 +TV-out
Prophet 8500LE +TV-put+DVI
Wonder 7500DV +TV-Tuner
Waonder 85000V +TV-Tuner

CREATIVE

Personal Cinemna +TV-Tuner
GeForce2 Tianium sesaif
GeForce3 Titanium 200 retail
retail
TV-out
+N\out
3D Blaster'4 Ti4600 +Tv-out

ELITEGROUP

AG305-32
AG215P-64
AG3157-B4 +TV-out

§4-50 | Kvro I Ultra

64-D0 1 flad. 7500
B4-00/ Rad. 8500

MB / Chip

E4-50 | GF2 MX-400
£4-DD GF2 1 200
©4-DD | GE Ti 200
84-DD [ GF3 T 500
B4-00 | GF4 M¥-240
126-DD G54 Ti 4400
128-D0y GF4T1 4800

€ ZALMAN

39~ CNPS 5001-Al

69,~ CNPS5001-Cu

€ CNPS 5005-Cu

5 Diverse

3.  COOLERMASTER

34 PAPST

69,-  AKASASilver Mountain
€ KANIE Hedgehog 294M

NEOLEC BlackMagic
SWIFTEC

Jn-v

84-00/ Rac. BS00LE. 2

224~
179;-
269,
449~
144
399 -
490, -

€

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verﬁsgbarkelt dieser Produkte nicht slchergestcllt werden.

-

-

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
. 01805-905020

MAINBOARDS

Sockel,"Chlp rRAM € MSsI
A 5 129~ K7T Master-S
7T

Sockel,"Chlp RAM €

ATN266 + w:.. d+ V

A7N266-C +
ATN266-E + SoundsVeA 6947 Pro Re
545 Ultra +
845 Ultra +
850 Pro5 +
ELITEGROUP
K7VZA 3.0 +Sour
K7VTA3 2.0
KA : E;é;ﬁAA.lAN'
KR7A-RAID +RAID i} K755A +{AN+Sound S0
KR7A-133 0 K756A +Saund SoR-745 b 99-
KR7A-133RAID +RAID b
Eg? S 0 CHAINTECH Sockel/Chip RAM €
7-RAID + o d
o g TAIVL (A +Sound+VBA SoA-KIE733 5 89-
*D7-5 Sou76-0i5. & 44 JalARAT{vSoud SDAKTIBA 5 98-
7 Sod7e-8a5D. 0. 119- AARATSaond SOAKIZGEA D 124
TH?I! + 50U S0478-A50 8« 209~ 3gip AT +Ssiind n94s
GIGABYTE Sockel/Chip RAM € %’ﬂ [ATY] +Sound r[‘_ 3 % gg-
B, 2B ovo i nisl @
i+ Fa0und -KT266A 0 - Sockel/Chip RAM
GA-7VIXH+ +Sound + LAN SoA-(T266A 0 149-
GA-/DXRr RAID+Sound  SoAdel  oa 154  GEHBVI3{8AT) SoT-ETE T E v 708
gﬁ-g‘i’@(?md Sn:;g-msg bl :‘gg- K?\;' Egelggn Plus SoA-KizBeA b 199-
- 15ound Sod478-845 i’ A8 - + 30U +] ‘
GA-BIRXP +Snds LANRAID sw,a—s;éa 3 219.- Pgﬁzagm I{(A[g So78:645 o 208,
GA-BITXR +Sno+LAN+RAID  Su478-850 7 Pl B Draaon otigeis o 279

EPOX Sockel/Chip RAM +Sound + AN+ RAID4 P

g Bei allen Mainboards n wir die verwendbaren Speicher-
Egigﬁﬂﬂ ZSS‘L“U",_; bausteine an (siche Sﬁs:kﬁe WRAM"): 3
EP-8K3A *S'Jurc +: auch ECC
EP-45DA $n478-645 : nur ECC Registered
EP-4SDA+ ¢So|.nu~FA1D SoATE-B15

Alle CPU- und RAM-Preise
sind Tagespreise!

AMD normal  boxed OEM €
Duron™ B0OMHz 59- 69,- DIMM 64 MB sora  poime 24~
Buron™ 00 MHz 64 74~ DIMM 128 MB ﬁaqw PCiaz 44,-
Duron™ 950 MHz  69,- 79- DIMM ‘2%‘ MB C 84,
Duron™ 10GHz 79, g9~ DIMM 512 MB 158~
Duron™ 1,1GHz  94.- 104,- DIMM 128 MB 54,~
Duron™ 12GHz  99- 109,- DIMM 256 MB i 99,-
Diiron™ 136GHz 129- 139~ DIMM 256 MB Dof PC3aa 129,-
Athlon™ o0 116GHz 124- 139, L
Athlon™ 100 13GH; 135.  i5a. INFINEON original €
Athlon™ 133 1,33GHz  139- 154~ DIMM 128 MB spiiAM.  POI33-222 59,
Athlon™ 132 14GHz 154 174 D}Mm ; 22 ME SDRAM  PCT23ECC ‘?;,-
Athlon™ XP 1600+ 14GHz 164- 179~ 5 SORAM  FC133.222 -
Athion™ XP 1700+ - 148GHz 169-  184- D{m 2:& MB Soul  POISIECC }%g
Athlon™XP 1800+ 1538z 199- 214~ DN 2o trn e s
Athlon™ ¥P 1900+  16GHz 289- 279 DIMM 5; At L
inlon®XP2000+  146GHz 319- . 38 DIMM - S12MB somw o g9,
INTEL normal in-a-box  BIMM 256 MB DOR BC265 129,-
oy e he e WY B e w0
Celeron®(FCZi 280 12GHz 119~ - 129~ iy 52 MBODR PCa6e 314 -
Celeron™ (FC2) 256 13 GHz 129~ 139~ piMM i 1.0.GB an‘ P’.:'D’-‘ 729~
Pl {FC) 236 1,0GHz 179+ 194,-
Bl (FC) B 11GHe 219 TAKE MS
Pl tFC2) %6 1,13GHz DIMM
P IS {FC2) 13 512 1,13GHz DIMM
PII-S(fC2) 1a3 . &2 1,26 DIMM
PI-S{FC2) 1 512 4 DIMM
P4 {50423} DIMM
< s DIMM
ik & DIMM
SAMSUNG original €
DIMM 256 MB SDRAM  PC133 93,-
DIMM 128 MB poR FL266 59,-
DIMM 256 MB poR 266 114-

KINGSTON ValueRAM ab Lager lieferbar. Rufen Sie uns an!

22GHz 849~

UHR TELEFONISCH ERREICHBAR:




s Predator 2

+ Conc juer - Renegade
Dark Age Of Camelot
Empire Earth
Medal Of Honor - Allied Assault (dt
Salt Lake 2002

Serious Sam: The Second Encounter
Silent Hunter Il

Stronghold

Action

Aliens versus Predator 2 ;
Alane in the Dark - The Aew Nightmare
Aquanox
Army Men - Air Attack
Codename: Outbreak
Eurapa Raser
Sl
alf-Life: I.Je it
Half-Life: Generation V2

If- !
Half- Lf Courltchtr‘he L\hﬂm}
Har u‘fﬁ {a""”

Meeﬂ oll a%h%
Hoi)or Alllcd Assatilt [dt Versien}

Er’:mmn Flashpomt Gold Edition

ration Flasnpoint - Gold Upgrade: [AddOn)

g&i .k Armada ||

Star Trek - Voyager {AddOn]
Star Trek - Voyager Elite Fc
JediKnight

orce

Star Wars -
‘._ m Factor

€ 44,-

Simulation

Die Sims - Party ohne Ende
Anno 1602 - Konigs Edition
Comanche 4
Cultures - Die En[d:c«ung Vintands (Classicl
Der Meistertrainer 01/02
Der Patrizier 2 - Aufschwung der Hanse
Destrayer Command
ie Gilde
Die Sims - Hot Date
ie Sims - Urlaub total

Echelon
FI:ghtSlmulato
h\?hthmulatnr afessxonal 2002

titz 7
ﬁ_xés%ballmanager 2002

Mech Warnur4 Black Knight {Ada0On)
Mech Warnar-i Vengeanc%

Pal:nz:er 2 Gold Editio
Pro Train (AddOn zu MS Tram Simulator)
Sid Meier's Sim Golf
Sllem Hunter 2
m City 3000

Sub Command
Trafle Empires
Train S;mulator
ropico
Troﬂ);co - Paradise Istand {Add On}
X-Flane

24-Stunden
Bestellannahme

ERERERREREEs

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden,

Strategie
44, e 0f Empires || 34-
49 - Ag 8{ m;mm I - Conquerors (AddOn) 2=
44 - plrus Il - Gold Edition 44 -
34,- Ano 39-
44,- PUBIECES 39-
44,- DEBIGER +White Insel der Kreaturen (AddOn) 34,-
44, - I hz&m (1l 49,

+ Cam:urr - Alarmstufe Rot 2 39,
0 nquer

it 2: Yuris Rache 24~
uer - ?';_l‘,"\f\}&dt gg,-
en Ur -)urmr -
€ 3
34,

he ar - The Mongo! Invasion
s _Tuxat War Warlugis dltlig:ﬂ 3 ?3
U istar i
g= L Star Tret Away cam 14,

%

ﬁ’L Star Trek

34
£ Bridge Commander
g:' Strategie

44

24-
39~

29~

29,
4L ﬂ 4
44 o \.,
39,
39 3tarWars - Galactic Battlegrotinds
24 Starcraft + Broodwar +
14- Starfleet Command -
44" ggrraned:bm E

i ftopia - Die Raumstation
9=k S ahald

2 Suzdcgn Strike

Sudden Strike - Gold Edition
Sudden Strike Forever

Tetris Worlds

Tom Clancy s Ghost Recon Colfector

Wamor Kings

Wnr?d War 3 - Black Gold

Rollenspiel

Arcanum - Von Ma%e und Dampfmaschinen
Baldur’s Gate - Die Saga

Baidur's Gate - Thron des Bhaal (deutsch) AddOn 21 -
Baldur’s Gate [l - Das E 29~

Commanders Edition

'H—
24,

Bajdur’s Gate II Die Sg?atten von Amn a4 -
€ Baldur s Gate |l
Die Schatten von Amn +Thron des Bhaals ~ 44-
19, Baldur's Gate Il - Premium Pack 49,
19,-  Diabio Il - Battle Chest 44~
44 Dragon Empires 49,-
19 T Dun%t.on Sitgh 44-L
- Everluest - Shadows of Luclin 34.-
29 - EverQuest - The Ruins of Kunark 24,
43 EverQuest - Gold Pack 39-
39 Gorasul . Verimachinis des Drachen 39.-
24 Grandia 2 a4
24-L Icewmd Dale - Die Saga 24 -
39- " lcewind Dale + Heart of Winter 39-
73,- Pool of Radiance - Ruins of Myth Drannor 39-
44,
& Star Wars
39- . .
o Jedi Knight 2:
i Jedi Outcast
52:, Action
44
44..
14-

3'3,'.' (B8 Uber 300 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage.

XBOX im Paket!

ALTERNATE bietet Microsofts XBOX im Komplettpaket an. Wahlen Sie z.B.
eines der nachfolgenden Bundles* oder priifen Sie unter www.alternate.de

X80X

unsere aktuellen Angebote!

XBOX

& XBOX Controller
& XBOX Game: Halo

XBOX

& XBOX Controller
% XBOX Game: Halo

& XBOX Game: Dead Or Alive 3

XBOX

& XBOX Controller
XBOX Game: Halo

& XBOX Game: Dead Or Alive 3

& DVD Playback Kit

Bundle |

Bundle

& Tomb Raider DVD-Digipack

& MadC Ultra AV Kit

Tastaturen

Eugﬁgvmmmmfm
Y M83-6105 1+ Mouse
CHERRY G- 3006 Cyoocara
CHERRY Gaz-6504 Bus:ncssv USB-Hub) UsB

CHERRY G81-3000 Professional

L CHERRY G81-3000 Professianall {+USB-Hub)

MICROSOFT internet Keybeard
MICROSOFT internet Keyboard Pro
MICROSOFT Natural Keyhoard Pro
MICROSOFT Office Keyboard
VICHOSOH Wireless Desktop
LOGITECH iTouch Keyboard
LOGITECH Internes Navigator
LOGITECH Deluxe Access Keyboard
LOGITECH Cordless Desktop Refresh
LOGITECH Cordless Desktop iTouch
LOGITECH Cardless Desktop Pro
LOGITECH Cordless Desktop Optical
KEYTRONICKT 202 Multi-Media
KEYTRONIC K7-600
KEYTRONIC KI-800
KEYTRONIC k7-2001

Mduse
MICROSOFT WhesiMouse Opticat

Anschluss

Psiz
PSi2

PS/2 u, USB

PS[2 0. USB

Use

PSj2
PS[2 u. USB
PS{2 u. USB
LSB
Psf2
PSJ2 u. USE
PSI2 u. USB
PSf2
512 u. USB
PSf2 0. USB
P3/2 u. USB
PS5/2 u. SB
P5f2
PSi2
PSf2
Psf2
Anschluss
PS(2 u. USB

MICROSOFT WheelMause Optical bufk  PS[2 4 USd

MICROSOFT Cordiess WheelMouse

MICROSOFT inteliMcuse Explorer 3.0 58 PS(2 u LJSB

V!CROSO!- InteltiMouse Expl
MICROSOFT InteliiMouse Uauca S8
MICROSOFT inteifiMouse Qotieal 1.1

MICROSOFT Wireless IntelliMouse Explorer

Mouse OEM
Wheel Mouse

H
LOGITECH Pilot Wheel Mouse Optical

LOGITECH Cordless Mouse

GITECH Cordiess Mouse Optical
[TECH Wheei Mouse 569 OFM
LOGITECH Whee! Mouse OEM
LOGI ESH Wheel Mouse DEM

LOGITECH Wheei Mouse O

L8

lorer 3.0 PS[2 u. USB

PSI2 u.USB
PSI2 u. US8
Uss
PSf2
7512 u. (58
PS12 u. USB
PS/Z u. USB

ECH Cordless Mouse Special E6i. PS/2 u. LISB

PSf2u UsB

PS(2 u. USB

ECH Wheel Mouse Optical OEM PSk u. USB

PSI2 1. USB

=
LOGITECH Cordless Wheel Mouse OEM PS/2 v, USB

LOGITECH Cordless MM Wheel DEM
LOGITECH MouseMan Dua! Optical

LOGITECH Cordess MouseMan Optical PS[2 u. US%

LOGITECH iFeel MouseMan Optical
SAITEK Optical Motse

SAITEK Cordiess Optical Mouse
SAITEK Touch Force Mouse

Mousepads

COMPAD SPcrq Pad

RATPADZ Ra
RATPADZ Hananak enauflage

01805=905040"

=€ 0,12/Minute

PS[2u, USB
FS(2 4, USB

*Konfiguration abhiingig von Verfigbarkeit.

€ Joysticks
29~  LOGITECH WingMan Attack Refresh

Anschluss €
Us8

32 MICROSOFT SiceWinder Precision 2 USB 44.-
29 MICROSOFT SideWinder Force Feedback Pro 2 USB  B9-
34~  SAITEK ST200 uss 29-
29~ SAITEK'ST330 Rumble Use  34-
£37  SAITEK SPss0 6P 34-
9. SAITEKX) gp 9-
49': SAITEK Xa5 USB 84.-
595 SAITEK Cybora 2000 GP 19-
34'_ TEK Cyborg 3D Goid USB 44-
79 SAITEK Cybarg 30 Foree UsB 84-
29~ Gamepuds Anschluss €
39° LOGITECH WingMan Precision USE 14
89~  LOGITECH WingMan Action USB  24.-
89.- LOGITECH WingMan Rumblegad Cordiess uss 59~
109-  MICROSOFT SiteWinder Uss 29-
139 - W(‘RGSDFT SideWinder Freestyle Pro  USBu. QP 44~
24 - L ROSOFT SideWinder GameVoice uUss 49~
4 (l"’ﬂ' Nt T
1?;{ SAITEK Xe-34 6P 9-
24- SATEKP120 GP  14,-
2 SAITEK P750 USBu GP 24~
€  SAITEK P750 Digital uss  29-
SAITEK P1500 Shock Usg  34-
%g SAITEK P8000 Dash 2 USE 44~
44- Lenkrader Anschluss €
ggl LOGITECH WingMan Formula GP usg 59
34-  LOGITECH WingMan Formula Force GP LSk 104.-
44~ LOGITECH MOWMO Force Wreel USB 219-
B9,-  MICROSOFT SideWinder Precision Racing Whee! USB. 59,-
g. MICROSOFT SideWinder Force Feedbuck Wheel USB 119-
24~ SAITEK Reo Gr -
59~ SATEK Rad0 LsB
34-
29
2 MOMO Force Wheel
1

8 LOGITECH Lenkrad

Force Feedback, Lederlenkrad,
Gas- & Bremspedal,

im Design von MOMO"*
Sportlenkréidern,

USB & seriell

FUR HANDLER

HANDLER



PREISWERT & SCHNELL & 72U

""v.

Shopzeiten

Montag-Freitag 10-20 Uhr
Sc-siug 9-15 Uhr

STEME

CREATIVE CREATIVE

Sound Bl SoundWorks Sk

SB 4.1 D rks
SB L Livel Surround 1600
SB 5.1 Di IJ| 3500 Digital

SB Live! Playe PHILIPS 107E10/20 70

SB Audigy P PHILIPS 109520 o

ﬁsi %tivw PHILIPS 109820 97
\A'\HLN\J? P L 39

S ’\"1RGN .-pt 0 99
SAMTRON 768DF

5.1 AU- SONY CF 49 G \Hd TFT
9! AU ) < b 1 SONY CPD-E53 99 SAMIRON r;\
51 UAN 658 V7 5706 a9 SAMTRON 5
MP3 Theatre 5.1 UA10 TEAC V7 N116S 5 SAMTAON 712
HERCULES P;:1 80{80

Gamesurround Muse U World
Gamesurround Mise X
Gamesurround Fnﬂunu It Digital

A -5008
M-600 by
Game Theatre XP 6.1 vi-600 Dolby

T R [T T W

TERRATEC LABTEC Cards e € AVM Tp At
Base 1 NetCard Corribo 154 14~ Eltz'(:ard v2.0 PO SDN
Soundsystem 128i NetCard Combo PCI 14,- E PO DSL
Soundsystem 512i NetCard Combe PCMCTA 3~ 1 Ena.o USB  1SON
;oungsystcm alﬁpf% 514 N'--‘qu \;1 Wit ncmgc; &- “ﬂx \{%g i %:i
oundsystem ire et Card 101100 Mbitfs g |~ ¥ 2.0
udiosystem el D ' i mier .
AR D s | Ty S R R o ol e
udiosystem . : i
o RS HERCULES Soundkarte R
HOONTECH PCI, Hardware MP3-Decoding, D-IINK DFE-BR0TX dojiconeits  CarBus B9 M- aonDpraRouter fls A e 1
ST Digital XG Gold 3D-Audiceffekt Wiedergabe, 'WLPF‘%% 104106 Mois Pl 49~ MB-7015 DSL-Rauter Rids DS 229
27 I-Phone Digital X6 . externes Rack mit USB-Ports MTEL PRO/TOCOT Gigabit PCl 243 MB-7105 DSL-Router o5 199
ST Audio DSP24 V. & 1 Gameport . ! ;
T e S : Hu._lbs 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s Diverse Typ  Ant
ST Audio DSPZ000 ‘5-Port 24~ 38,- 56K Voice W
SB-Live Digital 1O 3 (adg-0n fiis S5 Livel) 8-Port 34 54 - 55 tlgtc Modcm
Di _B<POrt  +8 Netzwerkiarten 199~ i Modem
Mt 16-Port BB~ 148 159~ ?zax 150N Adapier 50
Soundkarte 4-Kanal B-Port  Mini 59,
e g - BELINEA 106095

;m 3%“ 3%} E;?ﬁi\ {10 Moit]
- 3 3

faPort JCOM C16753-ME 19" Monitor
5-Port | D-UINK DE-805TP {10 Mbit)

Biort. O-LINK DE-BO9TC (10 W (8 45,0 cm sichtbares Bild,
P : ) 95 KHz, TCO99 z

SONICBLUE € CREATIVE € | Swifches
Riovolt SP90 chiMpa  159-  VideoBlaster WebCam 5 UsB gL S-Port Mini PSJ2 Powered
Riovolt SP100 COMPS 239 Pc.-c‘amsg% se 149-  8-Port . Mini P2 Powered
Riovolt SP250 COIMP3 - 279,-  PCCam Usa 189~ = S-Port MiniUS8 Fowere
Rio 600 aaME  159- 8-Port  Mini US8 Powered
Rio 600 givE  245- LOGITECH € 5Pgt 3COM 3C16790-ME
Rio 800 128 MB 398,- gu;dkgam \!'vrcb ! S8 59, B-xrt ?EDM 3C18791-ME
uickCam Pro 3000 S8 - i D-LINK DES-1005D
ARCHOS € olksmar 310 = A e
Jukebax 6000 6GBHDD  209-  ClickSmart 510 U8 169-
Jukebox Recorder 6GB DD 329-
Jukebox Studio 20 aeeHoD  a79- PHILIPS €
Jukebox Recorder 20 20 GB HOD 459~ ToliCam XS 158 7
TERRATEC e TolCam Fin {58 g4~ PROMISE At Typ Single Kit| ADVANCE At Typ Single  Kit
obiCam uss 79~ Ultra100TX2 U-100 i 29160 U-100 P01 49,
o SR - @ o et e
= stlia A U-1 i u- =
CAR. 4000 4068HDD 979, :ER;A“C € Superlia SX6000 L0 pe a5 e Rrewre . P 44,
(s i ra U-133 | FireWi P 9,-
CREATIVE € Teg:CaTn Pro Hssg g:- Fastirak TXZDDO [RAR) 1-133 5 2932 n:w: Cardsls gs:r
AL bictocshe g0 ame Tevscom amoe &8 : B e ©
= i 64.-
SONY 7} SONICBLUE Rio 600 | = uss‘z'i.?%ﬂ o 55
MR-PC4 3 2 :
LABTEC € EMR-%E gg ;g:_ MP3-Player ADAPTEC Art Typ Single  Kit
; CMR-PC2 U8 129- 5 1200-A {RAID] =100 PO 124~
Axis-301 B 32 MB Speicher, 2400-A (RAID) U-100 « PG 439,
Qx:qs-.osgaz 34-  Diverse € USB, inkl. Kopfhérer . 4300 Plus FireWire PGl 09,
A 39 [ABTEC WebCam ISl & USB-Kabel = Pt R Hae
PLANTRONICS 7] Diverse € il R £
e fa.  LABTEC Verse-514 Mikrofon 1%,- - : Eha. -
Audio 30 : 24~  TERRATEC Micro Master 19,- e
Audio 90 ERRATEC ono F"r-f\mp Studio 84 - 100 |RAL u- ]
DSP-100 364 FireWire PO

C DR ‘Box 1 Dlgxtal Radio 399,-
PC und Sterecaniage

D3P-400
DBP-500

TELEFONISCH ERREICHBAR:




.
rding N ‘ﬁq‘

VERLASSIG & RUND UM DIE

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

CD & DVD : IDE-FESTPLATTEN o705/ i

+10,- / 415, / +15,-
DVD-ROM ATAPI bulk rewil CD-ROM ATAPI bu|k retail

IBM GB ms/Cache/UPM € = MAXTOR GB ms/Cache/UPM

64,- 64,- IC35020 | u-w 20,5 gf2048/ 7200 119~ 2BO20H1 204 12 /2048 5400
74, 1C35L040 U0 411 8/2048/ 7200 MG 4DG4OHD X 12 [2.048] 5400
69;- : IC351040VA" ‘iiey 411 82048/ 7200 124 40080k 0,
99~ 39,- IC35L0BOVA u-un 614 srzma.' 7200 144, 4 1o 80
T4~  B4- 129 42- IC35L0BOVA .00 800 Jzoaa’ 7200 149~ 3 U100 60,
e 9. a4 ICI5LT20VA.  ir 1200  B/2048 349 §%ﬁ }ég
o eRE 38- R WD GB ms,n‘Cnche,n‘UPM € {mjrsmni: un‘; Ygg
i 4 " WD200AB  wioe 200 '9/204ef 5400 o7 BL20) U-133
o T . WoRIGE - Uip 30D Dizofsam g7 e R T S
84~ 6x  BENQ A 44_ 200 a0 20,0 12:'20*8[ 5400 94 - 6104012 u:u" 40!
S . 41 Wh3008 wun 300 ajaoiel 720 1i4-  RLAN2 G
R4~ ag . WD400AB o 400 Bi204a/ 6400 109 L BLDGOR U336
_ 852 WRdoEs % 499 135”‘” §0 " elos: s €
\EC DV- OVDitwee 99 X Voo 140 i 4
sﬁms a;mgm 616 8- WOEaRe L ot 600 gi SAMSUNG
TOSHIEA SDaMIBI2 ..  DVD+RW ATAPI WB0OAE L B30 9179
WD, - 300 {
DVD+RW ATAP! L] | cibt DVD4RW 2x, liest DVD 8x, WD oaBB I e 21 20:
14100 %f 50 retail inkl. Software, B 00 100,0 948
ICOH MP=120A~DP::;.-=” zc . 1R 1cDRwW, %1508 g{amnzm
SONY DRUTI0A-CT retsié S0 1 DVD+RW > :

G ms/Cache/UPM IBM |C35|.060VA %

s 200 3)2048) 7200
e R
- )

U 408 9/2048( 5400 109 8 ms, 2.048 KB Cache,
o

B 600 9f2048( 72 7‘29" uew; .
SIZB0020A - v-0o BGD. 10/2048/ 5400 209 geréuschreduziert
ST3B0021A .m0 BOO 9/2048) 7200 9

CONNER GB ms/Cache/UPM

DVD-RW ATAPI Speed €
PIONEER DVR-103 &uik 1 ax  499-
DVD-R ATAPI Speed €
FANASONIE LF-0' 311 bulk il 8x 519

sokreint duch [V

&
2
£
g

CD-RW ATAPI bulk retail  CD-RW USB 2.0 bulk  retal SR e ey
10/16/40x ASUS CRW-1 119- 5 8/ 24 PLEXTOR PX-Sg8TU 349 was 204 9/2048] 5400
10/16{40x PHILIPS Pcaww 10 99~ 109- 8/24x TEAC COW2BPUK 279~ s 300 9120481 540
10/ 16/ 40% ;RAXDATA COW-161040 99- 104~ ‘01:16{401 IOMEGQ Panther 218~ 400 8]2048/
18":%8 2}]’: H‘{L),ESMP:%B;V&SR.IBP X 109,- 134,- }g};i‘ :g‘: 10 EG Pam'hﬂ B 199~ 259, SCSI-Festplatten ab Lager lieferbar, Rufen Sie uns an!
10/20/ 40x  YAMAHA CRW2200E 134- 154~ 101941 40x AN
BENG CRIN24 109, u)mw 259,-
118 10/24/ 40x SONY CR 339,-
178~ L 10/24/ 40x YAMAHA 299-
026 fs- {3 CD-RW FireWire buk reil  IOMEGA intern _axtern  NEC intern  extern
104,- 114~ 10/24)4 FireWir G- ki CMCIA MR 69, ip AT 100 MB 4~
IO BXe WaSTOTA 1591 17471 /330 o CDRW Frewire Wi jgg. FockeZipPC sowon  wwma 69, Zip AT 100ME - 54
10 {{H gﬁif {%’Ai i 1;3,- 10]24/40x YAMAHA CHW-32001% 358,- 67~ Disketten-Laufwerke €
2ONY CRY. 175M-C1 734~ CD-RW+DVD ATAPI bulk  retoil 79 g9 ADVANCE 144MB s 58 -
10/24[40% TEAC COWS24E 128 1d4- i : 44MB  Fopay
,0,2_,,40;‘ YAMAHA CRWI200E  133- 1a4- 812032/ Bx LGGCC-4120 M4k 184 7] 109,- ”Egv 1“”&'; i
10/32/40x BENQ CRW3210A 149 10/16/40/12x TOSHIBASD-R1202 189,-L 199,-L ikl SONY 1,44 foorly 19,
10,'32 0% LG GCEBaoE 149- 1e9. 10(20/40{12x RICOH MPS200A 189~ 209- 50 bulk 5 99,- :ag 144MB  Ronpy 17-
Bldox BRILIPS PoAT210 98 b ohlinge CD-R n 2 | Paael 2803 179~ 1 e N e
v CRY. 13" f ‘ ‘ 199~ PANASONIC 240 MB  Fopoy 179,-
40x SONY CRX-185A-C1 59- L ! Sy 2 : y 2
1(3[32,'40; TDK Cyclone 184 ghne Box ob 1005, 3005 500%. P ) f O M 219~ PANASGN‘C’ 24U'IVEB”) ) 229 -
12/16/ 40x CYBERDRIVE CW038D 1085 & e e = : SRRl
12/24/ 40x  BENQ CRW2410A 109- Diver A \ !
12/24/40¢ MITSUMI CA 4300 TE 9. Do s aooMe " i 824 98 Qe HOME ENTERTAINMENT
12/24/40x PHILIPS PCRW2412 114-L 129-L Y i i
12/24] 40x TRAXDATA CDRW241240 109- 119-  ohne Box ob 10§ 305, 508t .
BB%] ggx kkf??ﬁﬂajq'zib“ o }E?“ PiereED i je 046 042 0as DVD-Filme FSK € Beamer ANSI-Lumen £
: X - - Diverse 24x 700 ) e 049 045 042  AyeeXSeason 3 [CatectorsBon] sh16 109~ EIZOIP420U 1100 3.849,-
:égghgx ;?)'?:)EEA;: 5034382:240 158,- jgi-:L Diverse 16x 200 MB waico j€. 0.8 078 076 Buff ysba'éons {Callectors Bons ab 16 5;- FIZ0 IX421M 1000 4379
17/32{ 45 CYBERDRIVE CIVOSSD 1ig.  mit Bax b 103 % 505 Derbate fiogie (CojecoraBor 16  pe——— oy -
1240/ 40x PLEXTOR PX-W4012TA 214 Diverse 24x 700 MB je 084 0 58 056  DerSchuh des Manitu abé 24~ Plasma-Displays €
Diverse 24x 800 MB } K } Die Mumie 142 [Deiuxe Edition) ah 16 59,- = ey
12/40/ 48x BENQ CRW4012P ACER COR.700 24y RS Final Fantasy - the Movie a1z 29- DAEWOO DSP 4210 42 6,699,
OVl 34y : d G Eorrest Guma abrz 24 PHILIPS Brilliance 420P 42'  6993-
MITSUMI CR 4809 TE & il yturama season:1 Box Set A .
e VERBATIV 26 T0MB. ¢ b e &2 2 Tomb Raider
12/24/40x CD-RW PHILPS 321 700 MB 071, Slmu>ons Fimfestival i %9:: DVD-Film
ATAPI, Exaclink, Roh CD-RW Simpsons Season 1 Box Set 6 39-
retail inkl. Nero 5.5, égr";{,\;é%b','sg‘ S‘l‘““‘ lonte B g A & 550 USA2001,FsK 12,
mit Box ob 105 308 50S.  Terminator {German Uitimate Edition) afr: 16 2%.- Regie: Sin)nn West,
Bv rse ::x A e 129 1 gg ﬁ;?g ngrl?-‘!g:derij DVDs) eg lg 10236 lJ-mI: Acg?h}?rn Jolie &
IVErse 4x 1 = € 801 b iohn Veight,
Biverse 101 700 M8 {8 14 DVD-Player €l 3ov
;UJ! 4x C‘YBERHOME AD-L 528 Sthware = 1n<. T
U} 10x EWOO DV-115 Ini. Saundsysten silber 589 - \

PHILIPS. 10x 1'OSHiBA SD-510E schwarz

DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR!

Das komplette Programm mit iiber 1.100 Filmen finden
L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht s ergestellt werden. Sie unter www.alternate.de oder rufen Sie uns an.
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— Gewerbenachwers an: WAVE Computer
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Fax: 0 64 03 - 90 50 70

* £ 0,12/Minute



Tagespreise! Alle Preise in EURQ inkl. MwSt.. 2zgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen.
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IBM GROSSE MS/CACHE/RPM
IC35L040 AVVAQT 40.0 GB 8/2048/7200
1C35L040 AVVERO7 40.0 GB 8/2048/7200
1C35L060 AVERD? 60.0 GB 8/2048/7200
1C35L060 AVVAQT 60.0 GB 8/2048/7200
IC35L080 AVVAD7 B0.0 GB 8/2048/7200
IC35L120 AVVAD? 120.0 GB 8/2048/7200
MAXTOR
2B020H1 U-DMA 100 20.0GB  12/2048/5400
4L020J7 U-DMA 133 200GB 9/2048/7200
4L040J2 U-DMA 133 400 GB 9/2048/7200
4WO060HL U-DMA 100 60,0 GB  11/2048/5400
6L040J3 U-DMA 133  60.0 GB 9/2048/7200
5L0BOJA U-DMA 133 800 GB 9/2048/7200
4D04DHZ  U-DMA 100 40.0 GB  10/2048/5400
4KO4LDH2 U-DMA 100 40.0 GB  12/2048/5400
4D0SOH3  U-DMA 100 40.0 GB  10/2048/5400
4KO60H3  U-DMA 100 40.0 GB  12/2048/5400
4DOBOH4  U-DMA 100 80.0 GB  10/2048/5400
4KOBOH4 U-DMA 100 80.0 GB  12/2048/5400
4WI100Hé U-DMA 100 100.0 GB  11/2048/5400
4G120J6  U-DMA 133 120.0 GB  12/2048/5400
4G160J8  U-DMA 133 160.0 GB  12/2048/5400
SEAGATE
ST320011A U-100 20.0GB 9/2048/7200
ST320410A U-100 20.0 GB 2048/5400
ST340016A U-100 40.0 GB 8/2048/7200
ST340810A U-100 40,0 GB 9/2048/5400
ST360020A U-100 0.0 GB 9/2048/5400
ST360021A U-100 60.0 GB 8/2048/7200
ST3B0D20A U-100 80,0 GB 8/2048/5400
S$T3B0021A uU-100 80.0 GB 8/2048/7200
WESTERN
DIGITAL
WD800BB
80 GB
9/2048/7200

WESTERN DIGITAL

WDZ00BB
WDZ00EB
WD400EB
WD400EB
WD400BB
WD600AB
WDBOOAB

ABIT
KG7-Lite
KG7
KG7-Raid
KR7A-Raid
so7

TH7I
TH7II-Raid

20.0 GB
20.0 GB
40.0 GB
40.0 GB
60.0 GB
60.0 GB
80.0 GB

u-100
u-100

SockelA/AMD 761

9/2048/7200
12/2048/5400
9/2048/7200
12/2048/5400
9/2048/7200
9/2048/5400
9/2048/5400

SockelA/AMD 761 USB2

SackelA/AMD 761

SocketA/VIA KT266A

P4/S&TB S- ATX
Sockel478/Intel850.
Sockel478/Intel850,

LxRIMM
4xRIMM

DAS NEUE PENTIUM-4-
MOTHERBOARD

MOT438

ASUS (ALLE ASUS-MOTHERBOARDS MIT UDMAIOU)

ASUS paB266

Sockel 478/Intel 845D
ATX Sound onboard

o 229.-

ATV264-E/WOR SocketA/VIA KT246A (Sound)
ATVZ264-EX/WA SocketA/VIA KT246A (Sound)

ATV3I3I/WA
PLB28&6
P4B266-E
P4T-E

SocketA/VIA KT333

Sackel 478/IntelB4SD (Sound/DDR)
Sackel 478/Intel845D (Sound/DDR)
Socket478/Intel 850 (Sound. 4xRIMM)

TUSI-M/LAN/PA Socket370/430E-M

(Sound)

TUSL2-C Socket370/815EP

TUSL2-C/PA Sockel370/815EP (Seund)
ELITEGROUP

K7S5A SocketA/S1S735 (LAN/Sound)
K7S6A SockelA/SIS745 (Sound. SD+DOR)

DVD-ROM
ATAPI

ACER
16/48x
AOPEN
16/48x
CREATIVE
16/48x

r
0

DVP-144BA

DVD-1648

DRD-8160
DRD-8160B

DV 5800

DVD 116 UDMASS
DVD 500M UDMASS

SD-614

SD-M1612

-~ .

— -

Retail
Retail
Bulk

Retail
Bulk

Bulk

Bulk

Art.-Nr.: HDI309 222.'

144,
185.-

MOTHERBOARDS

145.-
159.-
199.-
195.-
139.-
219.-
239.-

lB‘i_-
195.-
229.-

249.-

229.-
90.-
125.-
12¢.-

79.-
95.-

avitos.com

WESTERN DIGITAL GROSSE MS/CACHE/RPM

WDB00BB U-100 B0.0GB  9/2048/7200 222.-
WD1000AB U-100 100.0GB  9/2048/5400 199,
WD1000BB U-100 100.0GB  9/2048/7200 272.-
WwD1000JB U-100 100.0 GB 9/8192/7200 339
WD12008B U-100 120.0 GB 9/2048/7200 379.-
WwD1200J8 U-100 120.0 GB  9/8192/7200 319.-
Ultra-160-SCSI
1BM GROSSE MS/CACHE/RPM
DPSS 9.1 GB 7/4096/7200 119.-
IC35L018 UC DC2 18,2GB  5/4095/10000 292.-
1C35L018 UW PR 18.4GB  5/4096/15000 469,
16351034 UC DC2 36.7GB  5/4096/10000 409.
1C35L.036 UW PR 36.7 6B 5/4096/15000 779.-
1C35L073 UC DC2 73.4GB  5/4096/10000 1.099.-
LACIE GROSSE UPM
Festplatte ext 40.0GB 5400 USB 2.0 237.-
Festplalte ext 80.0GB 5400 USB 2.0 319.-
LACIE Pocket-Drive GROSSE MSICACHE/RPM
ext. HDD mit USB 2.0 20,0 GB  12/2048/4200 289.-
ext. HDD mit USB 2.0 40,0 GB  12/2048/4200 499.-
ext, HDD mit USB 2.0 60,0 GB  12/2048/5400 910.-
FireWire - extern
MAXTOR GROSSE MS/CACHE/RPM
FHD 40,0 GB  <20/2048/5400 272.-
FHD 40.0 GB  <20/2048/7200 389.-
FHD 80.0 GB  <20/2048/5400 4.
FireWire+USB
LACIE GROSSE MS/CACHE/RPM
PocketDrive 10.0 6B 12/1024/4200 282.-
PocketDrive 20.0 6B 12/2048/4200 333.-
PocketDrive 30,068 12/2048/4200 419.-
PocketDrive &0.0GB  12/2048/5400 999.-
2.5”-IDE
IBM MM  GROSSE MS/CACHE/RPM
IC25N020 95 100GB 12/2048/4200 139.-
IC25ND30 AT-CS 9.5 30,0 GB  12/2048/4200 202.-
1C25T048 125 48.0GB  12/2048/5400 569.-
IC25T060 AT-CS 125 40.0 GB  12/2048/5400 635.-
FUNITSU
MHN-2150AT 95 15008  7/2048/4200 11.-
MHN-2200AT 95 200GB  7/2048/4200 129.-
MHN-2300AT 9.5 30.0GB  7/2048/4200 185.-
ELITEGROUP
K7S7SEM SocketA/SIS730 (Sound, LAN) 79.-
K7VTIA 3 2a SocketA/VIA KT266A (Sound) 95.-
K7VZA V3 SocketA/KT133A (SDRAM) 73.-
P4LVXASDZ Sockel 478/VIAP4X266A (Sound/DDR) 115.-
P&VXAT FC-PGA/VIA694X (Sound) 75.-
EPOX
EP-4BZA Socket478/Intel 82845 155.-
EP-4BDA Sockel478/Intel 845D (Sound/DDR)  170.-
EP-4BDA2+  Socket478/Intel B4SD (Sound/DDR/RAID) 189.-
EP-4T2A3 Socket478/Intel 850 (Sound)
EP-BK3A SocketA/VIA KT333 (Sound/DDR)
EP-BKIA+ SocketA/VIA KT333 (Sound/DDR}
EP-8KHA+ SacketA/VIA KT266A -
GIGABYTE
GA-7DXR+ SockelA/AMD761 (Sound) 159
GA-JVIXE+  Sockel A/VIAKT266A (RAID/Sound)  133.-
GA-TVTXH+ SeckelA/VIA KT246A (Sound/DOR) -
GA-BIRX Sockel478/1845D (Sound/DDR} -
GA-BIRXP Sockel478/1845D =
GA-BITXR Sockel478/18450 (Sound/RIMM) -
Msi
M5-6373 SockelA/NVidia nForce420iSound Grafik LANI 179, -

MS5-4378 Allin One Socket A/VIA KLE Micro-ATX

MS-6380 SockelA/VIAKT266A K7T266PRO2

MS-6380 SockelA/VIAKT333 KT3 Ultra 159.-
MS-6380 SockelA/VIAKT266A 189.-
MS-6380 SockelA/VIAKT333 KT3 Ultra-ARU/USB 20 189.-
MS-6398 Sockel478/18450 (3 x DDRAM) 179.-
MS-6398 Sockel478/1845D B4S Ultra-ARU/3x DDR 159.-
MS5-8528 Sockel478/Intel 845RAID (Sound) 179.-
TYAN

S2460 Tiger MP SocketA/AMD760 (DUAL/DDRAM) 299.-
525075 Trinitry 450 Socket 370/VIA133Pro 138.-

CD-REWRITER
ATAPI

AOPEN

10/24/40x 2640A Kit 115.-
12/32/48x 3248 Kit 137.-
BENQ

24/10/40% CRW2410A Kit 1.
24/10/40x CRW2410A Seaml. Link Kit 104.-
CREATIVE

4/8/32x Studio Max 192.-
LG

10/24740x 8240 Kit 129.-
10/32/40x 8320 Kit 159.-
LITE ON

10/24/40x LTR-24102B Kit 115

12/32/40x Kit 151.-
MEMOREX

12/32/40x Thirty Two Maxx Kit 127.-
NEC

10/16/40x NR7800 SRP Kit 17.-
10/24/40x NR7%00 Retail 12,
PLEXTOR

10/24/40x PX-W2410TA Bulk 15%.-
40/12/40A PX-W4&012TA Retail 229.-
RICOH

10/20/40x 12x DVD 9200 Kit 202.-
10/24/40x PX-W2410TA Retail 175.-
10/20/40x MP7200A Kit 131.-
10/24/40x MP7240 Just Link Retail 144 -
SONY

10/24/40x CRX-175A Bulk 109.-
TEAC

10/24/40x CD-WS524EK Kit 149~
10/24/40x CD-W524EB Bulk 131.-
12/40/48x CD-WS40E-002/065 Bulk Writeproofed 145 -
YAMAHA

10/20/40x CRW2200E-VK Kit 157

10/24/40x CRW3200E-VK Kit 191.

CPU/
PROZESSOREN

AMD

Athlon XP 2.000+
1.666 MHz
Palomino

Sockel A 266 MHz

339.-

Die Preise fir Prozessoren sind Tagespreise und werden
standig aktualisiert. Den derzeitigen Preis fir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie bitte unter
www.avitos.com nach.

AMD

AMD Athlon XP 1600+ 1400 MHz 175.-

Art.-Nr.: CPU303

AMD Athlon XP 1600+ 1400 MHz boxed 185.-
AMD Athlon XP 1700+ 1466 MHz 169.-
AMD Athlon XP 1700+ 1466 MHz boxed 17%.-
AMD Athlon XP 1800+ 1533 MHz 195.-
AMD Athlon XP 1800+ 1533 MHz boxed 205.-
AMD Athlon XP 1900+ 1600 MHz 255,-
AMD Athlon XP 1900+ 1600 MHz boxed 285.-
AMD Athlon XP 2000+ 1633 MHz 339.

AMD Athlon XP 2000+ 1633 MHz boxed 349.-
AMD Athlon XP 2100+ 1733 MHz 389.-
AMD Athlon XP 2100+ 1733 MHz boxed 399.-
AMD Duron 1000MHz 74.-

AMD Duron 1000MHzboxed
AMD Duron 1100MHz
AMD Duron 1100MHzboxed
AMD Duron 1200MHz
AMD Duron 1200MHzboxed
AMD Duron 1300MHz
AMD Duron 1300MHzboxed

Iintel

Intel Celeron FC-PGA 1100MHz inabeox 109.-
Intel Celeren FC-PGA 1200MHz ina box 129.-
Intel Celeron FC-PGA 1300MHz in a box 139.-
Intel P IV 478-PGA 1600 MHz In a box 209.-
Intel P IV 478-PGA 1700 MHz in a box 249 .-
Intel P IV 478-PGA 1900 MHz in a box 374.-
Intel P IV 478-PGA 2000 MHz in a box 539.-
Intel P IV 478-PGA 1800 MHz in a box
Northwood 512KB Cache 299,-
Intel P IV 478-PGA 2000 MHz in a box
Northwood 512KB Cache 549,-
Intel P IV 478-PGA 2200 MHz in a box
Northwood 512KB Cache 849,
Lifter
Lafter fiir AMD Socket A Coolermaster
bis 2100+ MP/XP DP5-7H53F-01 15.-
Lifter fiir AMD Socket A HEATPIPE Coolermaster
bis 2400+ MP/XP HHC-001 59.-
Lifter far Pentium IV 478 Coolermaster
DI4-7H53D-01 29.-
Verax CPU-Kihler P11T-65201237-KT
65mm x 65mm 49.-
Verax CPU-Kuhler P14- 80251231-KT2
B0 x 80 x 25mm.3-phasig Molex Stecker 55.-

GRAFIKKARTEN

ASUS

V7100 Pro Pure AGP 32MB  93.-
V7100 Pro/T AGP 3ZMB 109.-
V7700 TIVX Pure. GF2. Titanium. DDR. AGP. Ret.64MB 174,-
V7700 TIVX T. GFZ. Titanium. TV. DDR, AGP. Ret. 64MB 189.-
V8170 GF4, MX DDR/SDRAM. AGP. TV 64MB  195.-
V8200 T2 Deluxe AGP b64MB  299.-
V8200 T2 Pure AGP 64MB 249 .-
V440 GF4 400.DDR/SD AGP.TV.DV-| 128MB  499.-
V8460 ultra GF4.T14600.DDR/SDRAM.AGP.TV.DV-| 128MB 575.-

ASUS v8460 Ultra
DVI GeForce 4
128 MB = TI4600

DDR SDRAM
AGP * TV-Out # Retail
Art-Nr.:
GRA452 575."

ATI
Radeon DDR 7000 AGP TV-out,Ret 32MB  93.-
Radeon DDR 7000 AGP OEM 32MB  76.-
Radeon DDR 7200 AGP o.ATI Label. TV SLMB  96.-
Radeon DDR 7500 AGP Retail S4MB 179.-
Radeon DDR 7500 AGP TV.DVI.Bulk 44MB 149,
Radeon DDR 7500 AGPo.ATI Label 44MB 135.-
Radeon DDR 8500 AGP OEM 44MB 261
Radeon DDR 8500 AGP 44MB 325,
Xpert2000 Pro SDRAM chne AT Label 32MB  45.-
Xpert2000 Pro TV SORAM chne ATI Label 32MB  54-
CREATIVE
CreativeLabs GeForceZ Titanium 44MB 179
CreativeLabs GeForce3 64MB 405 -
CreativeLabs Person.Cinema MX400 b4MB 225~
CreativeLabs 3D Blaster 4 MX440 Retail 64MB 144.-
ELITEGROUP
AG305-32 AGP Ret 32MB  30.-
AG315TF4 AGP Ret 64MB  59.-
GAINWARD
GeForcez MX Hollywood 32MB 199,
GeForce2 MX TwinView VIVO TV 32MB 151.-
GeForcez MX TwinView TV 32MB 127
GeForce2 MX 64 TV 32MB  71.-
GeForce2 Pro450 Galden 64MB 153.-
GeForce2 Ti/é50 TV Golden 64MB 144~
GeForce2 Ti/450 TV Titanium S4MB 147.-
GeForce2 Ti/500 XP Golden S4MB 173.-
GeForce3 Ti/440 TV/DVI PowerP.Gold s4MB 373.-
GeForced Ti/480 VIVO PowerP. Gold 44MB 393.-
GeForced Ti/550 TV/DVI PowerP.Gold 44MB 438.-
GeForced Ti/550 XP PawerP.Gold 44MB 439.-

Telefonische Bestellung: Werktags von 9-20 Uhr und Samstags von 9-14 Uhr (.12 Earo/Min,

01805-606065

RAM/SPEICHER
PC100/PC133...?

Die Preise fir Speichermodule sind Tagespreise und wer-
den stindig aktualisiert. Den derzeitigen Preis fir Speicher
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie bitte unter
www.avitos.com nach. Wir liefern auch Speicher fir alle
gangigen Markennotebooks und PCs. z. B. ACER, ASUS,
COMPAQ. IBM. FUJITSU-SIEMENS... Auf alle Spezialspeicher
gewdhren wir 10 Jahre Garantie

EDO/Fast Page

32 MB PS/2 EDO 60ns 55.-
32 MB PS/2 FP 40ns Fast Page 55.-
b4 MB PS/2 EDO 60ns 75.-
SD-RAM

32 MB PC-100 8/10ns OEM 20.-
&4 MB PC-133 OEM 25.-
128 MB PC-133 OEM 40.-
256 MB PC-133 OCEM 88.-
512 MB PC-133 OEM 145.-
128 MB PC-133 CL3 Kingston 62.-
128 MB PC-133 ECC/CL3 Kingston 83.-
128 MB PC-133 ECC-R/CL3 Kingston 6%.-
256 MB PC-133 cL3 Kingston 105.-
254 MB PC-133  ECC/CL3 Kingston 119.-
256 MB PC-133 ECC-R/CL3 Kingston 149.-
8§12 MB PC-133 CL3 Kingston 239,

512 MB C-133 ECC/CL3 Kingston 299

512 MB PC-133 ECC-R/CL3 Kingston 329.-
128 MB PC-133 cL2 Infineon 59.-
128 MB PC-133 CL3 Infineon 58.-
256 MB PC-133 cL2 Infinean 108.-
256 MB PC-133 cL3 Infinean 105.-

DDR-RAM

128 MB PC-266 CL25 Kingston 89.-
256 MB PC-246 cL2 Kingston 115.-
256 MB PC-264 CL25 Kingston 15.-
256 MB PC-333 Samsung 149 .-
256 MB PC-266 ECC/CL2.5 Kingston 135.-
254 MB PC-266 ECC-R/CL25 Kingston 159.-
512 MB PC-266 CL25 Kingston 229

§12 MB PC-333 CLz5 3rd Samsung 298.-
512 MB PC-266 ECC/CL2.5 Kingston 279.-
64 MB PC-800 Kingston 55.-
128 MB PC-800 Kingston 70.-
128 MB PC-800 ECC Kingston 75.-
256 MB PC-800 Kingston 158.~
256 MB PC-800 ECC Kingston 159.-
512 MB PC-800 ECC Kingston 599.-

INFO

Die Preisangaben im Internet sind top-
aktuell und werden standig aktualisiert!

GAINWARD

GeForce3 T1/500 TV Power Ti-200 JUMBO 128MB 255.-
GeForce3 TI/500 TV Power Ti-200 JUMBO Gold 128MB 264.-
GeForce3 TI/500 XP Power Ti-200 JUMBO Gold 128MB 299.-
GeForced PowerPack! MX4D0/TV 64MB 115.-
GeForce4 PowerPack! MX450/TV 64MB 115.-
GeForced PowerPack! Pros00/TV b4MB 175.-
GeForce4 PawerP.! Pros00/TV DDR b4MB 145~
GeForce4 PowerP.! Pro/600 TV Gelden Sample 44MB 175.-
GeForce4 PowerP.! Pro&50/XP F.DDR 44MB 205.-
GeForce4 PowerP.! Ultra700/XP F.DDR 128MB 429 .-
GeForced PowerP.! Ultra750/XP U.DDR 128MB 569.-
GUILLEMOT

Hercules 3DProphet4500 b4MB  95.-
Hercules 3DProphet4500 TV Bulk b4MB 92~
Hercules 3DProphet 8500 LE. TV, VGA & DVI 4LMB 229.-
Hercules 3DPraphet All In Wonder 7500.TV.bulk 32MB 239.-
Hercules 3DProphet All In Wonder 7500. TV 64MB 265~
Hercules 3DProphet All In Wonder 8500, TV 64MB 491 -
LEADTEK

WinFast GeForce2MX DHP 64MB 133.-
WinFast GeForce2MX MAX TV-out 64MB  89.-
WinFast GeForce2MX SHP. AGP 32MB 114.-
GeForce4 A170. DDR. Retail. GF4-440MX 64MB 161.-
GeForced TI A250 Ultra, AGP, DVI/TV-out 128MB 575.-
GeForced V170, AGP, MX440.TV-out, Retail 64MB 165~
Msi

MS-8826 GF2 MX400 Pro-Té4s 64MB 100.-
MS-8836 G2Ti Pro-VT AGP. TV in/oul. Retail b4MB 185.-
MS-8850-VTG G3 Titan 200 TV. Video in/out 64MB 225.-
MS-8851-TD G3 Titan 200 TV. VGA & DV-| 64MB  232.-
MS-8855 G2 Ti Pro TV-out, Retail 64MB  145.-

PC-KONFIGURATOR

[Fiir thren™
Wunsch-PC

Mit unserem Online-Konfigurator haben Sie
die Mdglichkeit, sich schnell und prazise lhren
individuellen Wunsch-PC zusammenzustellen.
Ausfiihrliche Infos unter: www.avitos.com




anklicken * auspacken * einschalten

AVITOS

Scorpius

Viel Hardwarepower
zum Spitzenpreis!

wierme | IIYAMA 19”

HM‘mmT HMQOsDT

Profi-Monitor mit sichtbar hellerem Bild

HUGHERIGHTNESS
= 4 Mit dem HM903DT liefert liyama den ersten HIGH-
BRIGHTNESS-Monitor im 19-Zoll-Segment. Aus-
00 gestattet mit der hochwertigen Diamondtron M2-
CRT Bildréhre, 0.25 mm Streifenmaske und 130
kHz Horizontalfrequenz garantiert der HM903DT
beste Bildqualitat. Durch einfaches Umschalten in
den OPQ-Modus zeigt sich dem User ein sichtbar
helleres Bild. mit erhéhtem Kontrastumfang und
verbesserter Brillanz bei gleicher Schirfe

539 -

fup——"
Die Grundvoraussetzung
dafir bilden der schnelle
Athlon XP 2000+ Prozes-
sor von AMD sowie satte
256 MB DDR-RAM. Als
Festplatte steht Ihnen eine
60 GB UDMA-100 von Max-
tor zur Verfiigung. Damit
meistert der SCORPIUS
problemlos alle Anforde-
rungen im Bereich
Grafik/Multimedia und ist
auch fir Games bestens
geristel. Als Grafikkarte
erhalten Sie die GeForce3
TI/500 TV PowerPack
(Chipsatz GeForce3 T1/200) u

von Gainward. die dank

Titanium-Chip und 128 MB

RAM fiir optimale Performance im 3D-Bereich

sorgt. Ordentlichen Klang bietet lhnen die Sound-
blaster Audigy 1394 von Creative Labs. Diese Sound- »

karte ist perfekt fir Musik. Spiele und dank 5.1 Dolby

Digital-Decodierung auch fiir DVD. Das DVD-ROM-Laufwerk des AVITOS SCORPIUS
liest alle gangigen DVD- und CD-Medien. Als Betriebssystem erhalten Sie zum
AVITOS SCORPIUS Windows XP von Microsoft.

oo ] 499,

Hardware
fur Fights, Speed & Action

12.000 Produkte unter www.avitos.com * Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail und Internet ¢+ gel

Art.-Nr.: MON404

LOG'TECH Lenkrad MOMO

Force USB - Limited Edition

Professionelles Design fiir professionelle Leistung

Lederlenkrad mit Stahlschalthebeln. Prazisionskugellagern f
und Aluminiumpedalen * Sechs programmierbare Tasten auf l‘\
einer Aluminiumnabe. Rotation des Lenkrads um 270 ° und  \
eine Bodenplatte aus Metall vervollstandigen das professio-
nelle Fahrerlebnis * Force-Feedback auf hdchstem Niveau ¢
das realistischste Highend-PC-Lenkrad auf dem Markt

Art.-Nr.: EIN375

209 .-

O\ VS

ge Lieferkosten

Sound-Karten Video- und TV-Karten Mause Joysticks
CREATIVE LABS AIST LOGITECH MouseMan Dual Optical USB u, PS/2 45.- i Predator EP 300 20,
SB 4.1 Digital Retail PCI 39.- MovieDVSuite Laptop inkl. PCMCIA-Karte 135.- MouseMan Traveller USB u. PS/2 45, Thrustmaster Top Gun Afterburner Il 59.-
SB Audigy Platinum eX PCi 295.- MovieDVSuite inkl. FireWire-Karte+Kabel 105.- Cordl. MouseMan Optical WebWheel USB u, PS/2 65.- MICROSOFT ForceFeedback 2 85
S8 Audigy Player 123.- : FAST Cordless WebWheel USB u, PS/2 33.- Precision 2 m
SB Live! 5.1 Digital 82.- lip Master 229 Cordless Optical Mouse USB u. PS/2 52.- LOGITECH WingMan Attack 2 22.-
SB Live Player 5.1 bulk PCI 4 DV NOW AV inkl. Adobe Premiere T14.- Pilot Wheel Optical OEM USB u. PS/2 20.- WingMan Extreme Digital 30 5
HERCULES HAUPPAUGE MICROSOFT IntelliMouse USB 0. PS/2 20.- : WingMan Strike Force 3D
Game Theater XP Ret PC! 159.- WinTV Go PCI 57.- IntelliMouse Optical PS/2 44 - SAITEK Cyborg 3D USB Gold
HOONTECH WinTV Nexus PCi 256~ | IntelliMouse Explarer USB o. PS/2 55 ST330 Rumble Force Stick
SoundTrack Digital X6 PCI 49.- WinTV NOVA-Ci PCI 169.- IntelliMouse Explorer Wireless use 48, T
SoundTrack DSP2000 Pl 419.- © WinTV Primio-FM FCI 88.- | WheelMaus Optical USE u. PS/2 30.-
TERRATEC WinTV PCI-FM PCI 109 - aStatu'en
Audiosystem EWS 64XL ISA 405 MIRO - MICROSOFT Internet Keyboard PS/z 25.-
Audiosystem EWX 24/76 PCI 175.- Video DV200 Ret PCI 475, Lenkra der TRUST Direct Access Keyboard 23.-
SoundSystem DMX X-Fire PCI 55- : NETEASY LOGITECH Internet Navigator 37.-
SoundSystem DMX &Fire LT PCI 129.- Video-Converter DRU-CV use 77.- LOGITECH WingMan Formula Force GP 75.- Deluxe Access 23
SoundSystem DMX éfire 24/94 PCI 225- | PINNACLE SYSTEMS MICROSOFT Sidewinder FFB Force Feedback Wheel 120.- : KEYTRONIC KT400 W95 Ps/2 10.-
SoundSystem SixPack 5.1+ 79.- Studio PCTV RAVE Ret PCI 56.- SAITEK R440 Force Feedback Wheel 95, FUJITSU-SIEMENS KBPC-0 PS/2 15
Studia DC10 Plus Ret pCl 266,- | THRUSTMASTER FFB Racing Wheel GT 127.-
Soundboxen Studio DV Plus pei 225.- Gamepads
TERRATEC
CREATIVE LABS TV Value PCl 51 Thrustmaster FireStorm Dual Power 33.-
Inspire 5.1 5300 VideoSystem Camea 400 DV PCI 90, Maus /| Tastatur Thrustmaster FireStorm Wireless 42
Inspire 5.1 5700 VideoSystem Camea 600 DV PCI 112.- | LOGITECH Tast /Maus Cordless Desktap Pro 105.- TRUST Sightfighter Action UsB 15,-
CSw 320 aktiv Tast./Maus Cordless Desktop iTouch 92.- LOGITECH WingMan Rumblepad 33.-
CSW DIGITAL aktiv Web Cams Tast./Maus Cordless Desktop Optical 139.- WingMan Cordless 59.-
LOGITECH MICROSOFT Wireless Desktop PS/2 75.- MICROSOFT SideWinder Freestyle 45.-
Soundman SR-30 aktiv 78.- CONCEPTRONICS SideWinder Dual Strike use 38.-
PHILIPS 3in1 DigiCam/WebCam/SecurityCam use 155.-
A 1.2 Fun Power 50W 20.- : CREATIVE LABS
A 1.2 Fun Power Plus 120W 29 WebCam PC-Cam 300 use 170.-
QUADRAL WabCam PC-Cam 600 usBe 189.-
SM-240 260W aktiv 16 : LOGITECH BELINEA
SAM-2450 Cube 650W aktiv 55.- © ClickSmart 310 uss 79.- | 103026 7 70kHz  TCO 9% 19 115kHz  TCO 99 515.-
TEAC ClickSmart 510 use 170.- | 103055 17 96 kHz  TCO 99 21° 110 kHz  TCO 99 869
Powermax 2x 140W aktiv 26.- QuickCam Express OEM UsB 35.- 103085 17 86 kHz TCO 9% HAZ202DT 22 140 kHz TCO 9% 299.-
Powermax 600 Dolby 69.- : QuickCam Pro 3000 uUsB 88- | 106055 19 96 kHz  TCO 99 Le
Powermax Tangerine 300/ic aktiv 56. NETEASY 104080 19 1M0kHz  TCO99 795 FT Plus s 97kHz  TCO 99 309.-
TFT-Soundline 2x 40W aktiv 39.- © NetGam Dual Plus DSC350 UsB 130- | 108095 19 95 kHz  TCO 99 995 FT Plus 19 96 kHz  TCO 9% 415,-
TERRATEC NetQam Easy DRU1DOC Plus USB 33- | 1osozs 21 107kHz  TCO99 SWS00 B Plus 17 100 kHz  TCO 99 275,
Speaker Master usse 48.- i NetQam PRO DRU3SOC Plus USB 75- | E1zo SW995 E Plus 197 100kHz  TCO 99 328
WAVEMASTER PHILIPS F520 7 P kHz  TCO 99 SAMSUNG
1540 3s0W 29 ToUCam FUN PCVC 730K *UsB 60.- T545 177 96 kHz TCO 99 SyncM. 757p 7 96 kHz TCO 99 299.-
2015 180W Flat=Panel 20~ : ToUCam PRO 3D PCVC 750K USB 109- | F730 19 115kHz  TCO 99 SyncM. 957p 19 96 kHz TCO 99 375
2040 LDOwW 27.- ToUCam XS PCVC 720K use 4é.- T745 19" 115 kHz TCO 99 SyncM. 1100p+ 21° 115 kHz TCO 99 789
F931 21 130kHz  TCO 99 SAMTRON
F980 21 137 kHz TCO 99 76 BOF 17 85 kHz TCO %9 239.-
T965 i 130 kHz TCO 99 T6E Ui 70 kHz TCO 99 179,
HYUNDAI Yép 19 96 kHz TCO 99 299 .-
NETZWERK MONITORE % ; nn = o @
Im@st. F910 19 110 kHz TCO 99 349.- CPD-EA430 19° 98 kHz TCO 59 4£99.-
HYAMA CPD-G420 19° 110kHz  TCO 99 629,
N ke X HM704UTc 17 95kHz  TCO 99 CPD-E530 21 117kHz  TCO 99 865
ten, HUBs, » Router: Noch mehr Monitore gibt es unter: HM?03DT 19 130kHz  TCO 99 CPD-G520 21 130kHz  TCO 99 999
www.avitos.com www.avitos.com LS902UT 19 95kHz  TCO 99 GDM-F520 21 137kHz  TCO 99 1.339.-
MF901U 19° 94 kHz

Avitos :- Theodor-Heuss-Str. 18 + 35440 Linden

Fon:

01805-606065

(012 Euro/Min.)

.

Fax:

01805-606045

(0,12 Eure/Min}

Avitos gewdhrleistet einen
sicheren Online-Kauf.

www.avitos.com




-

]

Service | CD-Anleitung
e g ' TOP-DEMO | ARX FATALIS
AKTUELL
Anno 1503

w er schon die legenddren Ultima Under-
VORSCHAU | world-Teile von Origin mochte, wird sicher
R —— auch am dhnlich gemachten Arx Fatalis von Fish-
Counter-Strike: Condition Zero # I
Dragonfarm | tank eine Menge Spafl haben. In der spielbaren
Hitman 2: Slent Assassin ‘ Demo des 3D-Rollenspiels brechen Sie mit [hrem
Mobile Forces Spiel-Charakter aus einer Kerkerzelle aus, sam-
EDIEROY meln ecinige Gegenstande und Riistungen ein und
The Italian Job 5 i
Tanzaiah probieren unter Zuhilfenahme gefundener Runen
schon die ersten Zauberspriiche aus. Einen guten
TEST Einblick in die Story erhalten Sie durch erzéhlen-
Citires 2: Dis Torg Asgards de Zwischensequenzen.
Freedom Force
Gilbert Goodmate SPIELSTEUERUNG
Jedi Knight 2: Jedi Outcast Taste Aktion
Starmageddon 0 Objekte und Schaltflichen anwahlen
‘Slk! Parkéd"i;ager L Umschalten Sicht-/Aktionsmodus
SYSTEMANFORDERUNGEN
TRAILER (NUR DVD) Benotigt: CPU 350 MHz, 128 MB RAM
Jedi Knight 2: Jedi le‘:ﬁ ; Empfohlen: CPU 700 MHz, 128 MB RAM
Mothman Prophecies (Kino; 3D-Unterstiitzung: Direct3D
i HD: 176 MByte
Aliens vs. Predator 2 v1.0.9.5 () i —— 0
Battle Realms v1.10 (Battle Pack 2) (d) SVE N Bm ng LLEN
C&C Renegade Multiplayer Demo v1.07 sy 33 s " .
CaC Rengde V1,015 (d) N it diesem Pacman-artigen Spiel uncli seinem
Disciples 2 Images Patch () L®™ ' Titelhelden Sven Bemwellen definiert Pheno-
Disciples 2 v1.1 (e) media (Moorhuhn) den Begriff der ,,Woll-Lust”
g:mm?fs‘gﬁtv;:ut?fz) neu. Der Schafbock kennt nur ein einziges Ziel: alle
Etherlords v1.05 (d) ‘ weiblichen Kniuel seiner Herde ,gliicklich” zu ma-
Eurofighter Typhoon v2.0 (&) chen, ohne dabei vom Schifer und dessen Hund er-
EvilTwin v1.1 (d) wischt zu werden. Nebenbei sammelt Sven Extras
m"mmt 45 (int) wie Pilzue auf, die etwa zur Stin)u]e_ition. od.er auch
Operation Flashpoint v1.46 (int) . zur Erhdhung der Laufgeschwindigkeit dienen.
PR SPIELSTEUERUNG
Starcraft Brood Warv1.09b (int) Akti
Starcraftv1.09b (nt) Taste on
Nach rechts oben laufen

TREIBER' Nach links unten laufen
WINDOWE 8% UND;IE Nach links oben laufen
Aopen Detonator27:30 : Nat':h rechts~ unten laufen
Ati Radeon 7,60 =l Aktion ausfiihren
Gainward Detonator 27.20 SYSTEMANFORDERUNGEN
Gainward Personal Cinema 1.11 Benitigt: CPU 200 MHz, 64 MB RAM
Nvidia 3D Stereo Treiber 23.11 .
Nvidia Detonator 23.11 offizill (installer) Empfohlen: CEOA50 e, 123 ME RAM
PowerVR Kyro LIl Refarenztreiver 3D-Unterstirtzung: -
Win9x_Me 1.04.14.0028 HD: 4,62 MByte
Sparkle Detonator 27.42

Hercules GameSurround Fortissimo Il 1.5

WINDOWS XP:
Aopen Detonator 27.20
Ati Radeun 7. 60

Win2k_}lP 01112001 e ke
Gainward Detonator 27.20

Hercules 3D Prophet 15.020

Nvidia 3D Stereo Treiber 23.11

Nvidia Detonator 23.11 offiziell {Installer)

PowerVR Kyro |_Il Referenzireiber
WinXP 1.04.14.0028

Sparkle Detonator 27.42
Hercules GameSurround Fortissimo Il 1.5

TOOLS:

Cacheman 5.0

DirectX 8.1 Win2k

DirectX 8.1 Win9x_Me

Geforce Tweak Utility 3.2 Beta

Nvidia Refresh Fix

PowerStrip 3.15 Build 262 Beta
Radeonator 1.3

WinDVD 2000 (nur DVD, Trial-Version)

SPECIALS:

Black & White Maps
Die Siedler - Die dunkle Seite

Gamespy

Mod HL - Desert Crisis {nur DVD)
Wallpapers

WinDVD 2000 (nur DVD)
Winzip

192

-,-“l"‘

SPINOFF

| n SpinOff ist es Thr Ziel, cine bewegliche Kugel
_ durch vorsichtiges Manovrieren tiber unter-

schiedliche Spielfeldebenen mit Hindernissen zu len-
ken. Zwei ,Missionen” des Geschicklichkeitstrai-
nings gibt es in dieser Basisversion. Auf der Website
des Herstellers konnen Sie gegen Bezahlung weitere
Levels herunterladen oder auch Eigenkreationen zum
Verkauf anbieten. Ein Editor dafiir liegt bei.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Mausbewegung Winkel des Spielfelds verandern
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 333 MHz, 48 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Nicht erforderlich

HD: 14,7 MByte

i STEALTH COMBAT

["a | Is Mitglied einer militirischen Spezialeinheit
¥ A setzen Sie in Stealth Combat alles daran, einen
bevorstehenden Nuklearkrieg zu verhindern. Dabei
steuern Sie wahlweise aus der Verfolger- oder der
Cockpit-Perspektive futuristische Panzer, Jeeps oder
Helikopter und heizen dem Gegner méichtig ein. Die
Steuerung dieses 3D-Actionspiels ist in wenigen Mi-
nuten erlernt und geht leicht von der Hand.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

(& Beschleunigen

@ Bremsen

@ Links

B) Rechts

Ll Waffe 1

L] Waffe 2

& Axtionstaste

(= Néchstes Ziel

) Vorheriges Ziel

© Licht

& Tarnkappenmodus

@ Ubersichtskarte

Mausbewegung Winkel des Spielfelds verandern
| SYSTEMANFORDERUNGEN
| Benatigt: CPU 300 MHz, 32 MB RAM

Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct 3D

HD: 130 MByte

'HOTEL GIGANT

B esonders umfangreich ist diese englischspra-
chige Demo von Der Hotel Gigant. In drei
spielbaren Tutorials lernen Sie die aufbautechni-
schen Grundlagen der Wirtschaftssimulation ken-
nen. Wihrend Sie im ersten Teil noch ein kleines
Gasthaus fithren und sich mit Prasentationsfotos
erste Referenzen fiir Ihre zukiinftige Karriere er-
arbeiten, diirfen Sie in den weiteren beispielsweise
neue Riume gestalten.

SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion

| B Objekte und Schaltfiachen anwahlen
o Perspektive und Position verdndern
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendtigt: CPU 350 MHz, 128 MB RAM

| Empfohlen: CPU 800 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

‘ HD: 180 MByte
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GLOBAL OPERATIONS

A_ n Global Operations scheiden sich die

andere sehen es als willkommene Abwechslung
zur Multiplayer-Taktik-Shooter-Referenz. Eine
cigene Meinung konnen Sie sich anhand dieser
Demo-Version bilden, in der Sie in der Altstadt
Quebecs den Ausbruch eines Terroristen wahl-
weise stoppen oder unterstiitzen. Gespielt wird
die Mission online via Gamespy oder Ingame-
Server-Browser.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

W Vorwarts gehen

§ Riickwirts gehen

® Nach links ausweichen

o Nach rechts ausweichen

] Waffe benutzen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benitigt: CPU 500 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: CPU 800 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

HD: 198 MByte

BEAM BREAKERS

eam Breakers ist ein Rennspiel im Stil des Ki-

B nofilms Das fiinfte Element. In der spielbaren
Demo besuchen Sie zunichst eine virtuelle Fahr-
schule, in der Sie lernen, Thr Fahrzeug durch die
Héuserschluchten zu navigieren und Power-ups
einzusammeln. Anschlieffend sind Sie in einem futu-
ristischen ,, Little Italy” unterwegs, in dem Sie Gang-
Rennen bestreiten und ein Auto fiir lhren Banden-
boss stehlen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

@ Beschleunigen

© Bremsen

@ Fahrzeug anheben

@ Fahrzeug absenken

=3 Turbo-Modus

& Aktion ausfiihren
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 400 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 750 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D, 16 MB

HD: 145 MByte

TOP-DEMO | CULTURES 2

K ulturelles bei PC Games: In der Demo-Version
' von Cultures 2 darf sowohl die Aufbau- als auch

die Kampf-Komponente des Strategiespiels ausgiebig
getestet werden. Im ersten Demo-Level kinnen Sie
auf einer groflen Karte zeitlich unbegrenzt eine Sied-
lung ausbauen und bei Entdeckungsreisen in der
Wildnis Schitze aufspiiren. In der zweiten Mission
dreht sich alles um die Eroberungskiinste der Wusel-
Wikinger.

SPIELSTEUERUNG

Tosts Aldion uUN'rE:TA HEW
L] Objekte und Schaltflachen anwahlen et
L Aktionen ausfiihren ;
@ Karte nach oben scrollen

C] Karte nach unten scrollen

) Karte nach links scrollen

& Karte nach rechts scrollen

®@ Hilfe-Taste

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 500 MHz, 128 MB RAM

Empfohlen: CPU 800 MHz, 256 MB RAM

3D-Unterstiitzung: -

HD: 109 MByte

PC Games Mai 2002

Geister: Viele CS-Fans geben nichts darauf,

PLATZ

n Cultures2
n Beam Breakers
n Arx Fatalis

n Operation Flashpoint, neu (nur DVD)
H Virtua Tennis (nur DVD)

n Global Operations

Stealth Combat

N Hotel Gigant

N spinort

m Sven Bamwgllen

193 =
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c
@
o
o | = R | I ‘
= | INTENSITY XS | ‘VIRTUA TENNIS  STRONGHOLD | SCHIENE &
> | RECHARGE | [ | nder PC-Demo des Sport- ‘ 'MULTIPLAYER | STRASSE
= . s Fa
I ‘ i" ber diese Demo werden W, sp{els Virtua Tennlls diir | etreu dem héuslichen | D | ie spielbare Demo der Wi-
sich besonders diejenigen fits gl ¢l stes Al B B Motto ,My Homeismy | || Sim wartet mit vier Tuto-
< f’ ; . dienodidies 'e]1 . hibition“-Modus bestreiten. Sie E ti “h - Sie sich bei Tak Stk ind et Cit e M-
- e e steuern den virtuellen Tennis- A M sl : :
Klassiker der 80er-Jahre wie | St Tim Courier: The G : 2s Stronghold eine grofSe Burg- ni-Missionen durchspielen. Sie
w | Defender kennen. Sie durch- | StaxJen. oufner,'k S | anlage zusammen und vertei- lernen dabei die grundlegende
- fliegen in dem Seitwirts-Scrol- i Jevgeny Ricitikon, Yeud vem digen dies die anrii- | | Steuerung kennen und diirfen
) : 5 Computer gesteuert. Als Austra- IEEIL QlEt gesenic antd .|
m ler etliche Wellen angreifender € ckenden feindlichen Truppen. in der 3D-Landschaft erste Ver-
: : gungsort des Matches steht das PP
z Gegnerformationen, die unter | ol ; || Stronghold ist eine sehr kurz- kehrsnetze aufbauen und Fahr-
gy | Beschuss genommen werden | Sadient gLhiboteng Aty ili i A pline fiir LKWs und Ziige er-
o wollen. Thre Waffen kénnen lien, zur Verfligung, Virtua Tea- V\"Elhgt‘ iMxxtur e Aufbaw stellen
@ Siei " d m kurzweili (e Balle nis ist in der Originalfassung als simulation und Echtzeitstrate- 3
- 5;>Liel?duerch diez;::?l]t:lg!ul:.na s Referenz-Titel fiir Segas Dream- gie und spielt im mittelalter- ?PIELSIEUERUNG l
e St lich . In di = aste Aktion
0 Power-ups aufriisten und so cestohbDle bekanint ‘ ;ilf;%t;ﬂa\};g;ffoﬁt;n 0 Schaltflachen und ‘
= ‘ Schussfrequenz und Feuerkraft | | SPIELSTEUERUNG [ | sie qirch von den Vorziigen det Objekte anwahlen
erhohen. Taste Aktion b = t\' halt Meh & I @ Vorwarts bewegen ‘
» o — | ‘ @ Nach oben bewegen ' unterhaltsamen Mehrspieler- 8 Rickwirts bewegen |
o TasLe&SIEU . | & Nach unten bewegen 1 modJ. im Intenzet oder im loka- @ Nach links bewegen
7] 0 Priméire Waffe @ Nach links bewegen len Netzwerk uberzeugen. ‘ @ Nach rechts bewegen |
- abfeuern ‘ € Nach rechts bewegen SPIELSTEUERUNG Maus + (8 Blickwinkel verandem
- L] Torpedos abfeuemn @ Ball schiagen | Siehe Readme-Datei \ Maus+®+8  Zoomen
| SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN | SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
- Bendtigt: CPU 133 MHz, ‘ Bendotigt: gzLMIBSSAMHl, ‘ Benatigt: CPU 333 MHz, Bendtigt: CPU 400 MHz, ‘
32 MB RAM M 32 MB RAM 64 MB RAM
B Empfohlen: CPU 450 MHz, Empfohlen: CPU 800 MHz, Empfohlen: CPU 500 MHz, Empfohlen: CPU 500 MHz,
o 128 MB RAM | 128 MB RAM 128 MB RAM 128 MB RAM
E 3D-Unterstiitzung: Nicht erforderlich 3D-Unterstiitzung: Nichterforderlich | 3D-Unterstiitzung: Direct3D 3D-Unterstiitzung; Direct3D, OpenGL
@ HD: 18,7 MByte ‘ HD: 90,5 MByte HD: 64 MByte HD: 177 MByte
o | = I ‘ | ]

' | OPERATION
FLASHPOINT (NEU)

n der Demo-Neufassung spielen Sie
nicht nur mit dem aktuellsten Pro-

- grammcode, Sie bekommen auch gleich die
doppelte Menge. Wihrend der Level , Am-
bush” aus der Vollversion stammt, wird

die Mission ,Skirmish” mit dieser Update-
Probefassung zum ersten Mal verdffentlicht.

\
BATTLE REALMS

| [ N achdem das fernistlich anmutende |
"% | Echtzeit-Strategical in PC Games
01/2002 den ,Spiel des Monats”-Award
abgeriaumt hat, liefern wir jetzt die spielba-
re Demo-Version nach — und die hat es in
sich: Sie diirfen das vierteilige Tutorial aus
der Vollversion durchzocken und diirfen

- C&CRENEGADE 107 |

E avoc in Aktion: Diese Multiplayer-De-
| mo zu Westwoods C&C-Ego-Shooter
enthilt eine Karte, die Sie vor der Veroffent- | |
lichung der Verkaufsfassung ausgiebig Pro-
be spielen diirfen. Es sind bereits alle 28
Charaktere sowie die 23 Waffen und elf
Fahrzeuge aus dem teambasierten Modus
der Vollversion enthalten. Wichtig: Die De-
mo kann ausschlieBlich unter Verwendung

auferdem drei Skirmish-Missionen aus- |

testen, die Thnen einen guten Einblick ‘

" in mehrere Spielmodi von Battle Realms des Tools Gamespy Arcade gespielt werden. SPIELSTEUERUNG
ah : ‘ \ o =P | Taste Aktion
ewanren. LSTE
§ [ SPE ERNG w/E Vorwarts/riickwarts gehen
SPIELSTEUERUNG Taste Aktion ) -
o B/E Nach links/rechts ausweichen
Taste Aktion ge Juwfis jiciaies ® ffe nachiad
l 0 Einheiten und Objekte auswahlen /e Nach links/ rechts ausweichen Waffe nachladen |
sy i L] Schiefen
n Ziele festlegen ] Primare Waffenfunktion
g U 5 i | @ Zoomen
MANF GEN | U Sekundare Waffenfunktion
svsm ot ; [ SYSTEMANFORDERUNGEN SYSTEMANFORDERUNGEN
Suntiiet Eeren OOz OEHE R Bendtigt: CPU 450 MHz, 128 MB RAM ‘ Bendtigt: CPU 400 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen:“ va:nt;um 800 MHz, 128 MB RAM Empfohlen: CPU 1.000 MHz, 512 MB | Empfohlen: CPU 800 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung; Direct3D 3D-Unterstitzung:  Direct3D ‘ 3D-Unterstiitzung:  Direct3D
HO: 140 MByte | HD: 153 MByte | | wo: 83,4 MByte
Anarchy Onlne 139 ) Deus Ex - EnzeipiservL.0141(d) Oreiaioh BashpoatiLa
" - 2 Qperation FashpointvL.42
EXTRAS DER PC-GAMES-DVD s dbnt st
DEMOS My SOL Data Man Anno 1602 Windows KP Patch m;tiﬂol%tdl rnsrur e
e Natural Fown Killers N;Tmﬁmn' NaEer hostob 3 AtKorenvFi(d) sy B Operation Flashpoint vL.46 |
CACR 107 R AostoR 34140 (d) Die SimsvL1 - Brelease (d) Rainbow Six- Rogie Spear- Black Thom v2.61 (d)
enegade L e Ace Sauadron PEnCrypt Die Ve 2201 192,02 (d) RelTophy .01 ) ‘
iy XS Recharee S G Speak and Mail Latest mmgﬁ:‘:mg’m Emperor- Battefor Dune v1.08 (d) RedFactonvL10(d)
emelimi e s — it JauenonL 50 e Seartn & Rescue v 0L () \
Stonghoi yi Adt-ReGne PUS 2000 AL 17 von V115 ) o040} e e
SURXERARE SEIELE ado Conient Diect 8.1 Windx_Me und Win2K R Filbal Maregu 2002 Deenbapied. e )
DMike pisiion ke Sy Ebred Black & Whitev1.100 () . Staraty 109 )
e v et e Bundesiga MnegrLI0 ) g StongodrL1 0
skt prvem s bl CAC-Aamsufe R 2- s 0L i tiol Sub Commend 105 ¢)
Sackgammon Artheus Paint & Photoshop Hanoy Collections SAERRRS ) Heony PolarundcerSende Vel 1 (). RGOty
Bounce Out Baecue ‘Nvidla Refresh Fix C&CRenegade vL.015(d) K2 StamovkvL03 (¢} Sudden Strike Forever Patch #4 (d)
Bounciball 12 Dissho PowerStip .15 Civlzaton 117t (e) Meshwari4-Vengeance 20 ) Sudden Stike v1.2 (d)
Bubble Bobie DAVIS Bunde (xickBem Colin e Rall 20109 d) Midtoi Madness 2 XPPaich Thief -The Dark Pojectv1.33 (¢)
CallapseCube Fly Hypercam L70.0¢ PR —— Monapaly Tycoon v1.3 fe) Thioné of DarknessV1.2.188 ()
Douler Hyperstap D43 PATCH-DATENBANK —— utoreei2 el Moo Rac&3 VL () Tomb Raider3v1.01 (¢)
Gem Drop Intesactive JPEG Optimizer AgeofEmpires 2 - The Conquerors v1.0¢ {d) o ks'E"E s mg’muaua g Need for Speed 4 - High Stakes v4.50 (d) Train Simulator#1 e} |
HotChixand Gear S INTERNET-TOOLS: Ageof mpires 2 - Age fKngs 2.0 () P O NeqYokRacePAEALE(E) Togioo 107 (0)
lce Cubes Emerge Aliens vs. Predator 2v1.0.9.4(d) Cutures - Die Entdeckung Viniands Operation Flashpoint Upgrade 4 v 1.4 (d) Werwird Milfionsr v1.26 (d)
JeboatSuperhamps 2 Exypage 7 Anachonoxy .01 (] etk Upda v 21 ) Operation Fasnpointv 1.0 Wiggesv1.0.844 0
Mahjongg 2002 10920016 Anarchy Onfne v1.38 (&) Cutures= Die EntdeckingVinlandsV2.02(6) ~  Operation Flashoaint 1.2 2-Steel Soldiersv1.30{)
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"] ach einem mehr oder weniger verungliickten
‘ Start — die Anarchy Online-Welt enthielt zu
LJ Beginn sehr viele Bugs und hatte mit Server-
problemen zu kdmpfen - kommt das MMORPG
(Massively Multiplayer Online Role Playing Game)
jetzt richtig in Fahrt. Es ist bis heute das einzige On-
line-Rollenspiel, das nicht in einer Fantasy-Welt, son-
dern in einem Science-Fiction-Universum angesiedelt
ist. Seit dem Start hat Funcom iiber 70 MB neue Spiel-
daten hinzugefagt. Es wird weiterhin an der Balance
der Spielerklassen gefeilt. Auferdem gibt es neue Sto-
ry-Dungeons mit speziellen Monstern, neue Nacht-
clubs fiir die Freizeitgestaltung, neue Gegenstinde,
neue Nano-Formeln und komplexe Story-Missionen.
Brandneu sind die Team-Missionen, die ein einzig-
artiges Spielerlebnis bieten. Mehr zur Spielewelt und
Hintergrundgeschichte von AO erfahren Sie auf der
offiziellen Homepage unter www.anarchy-online.
com. Doch nun zu den Grundlagen:

Die ersten Schritte

Nach der Installation, der Registrierung und dem
Einloggen miissen Sie Thren Spielcharakter erstellen. In
verschiedenen Rdumen wihlen Sie sich zuerst eine
Rasse aus, dann legen Sie das dufSere Erscheinungsbild,
den Beruf und den Namen fest. Zu guter Letzt miissen
Sie sich noch fiir eine Seite im grofen Konflikt zwi-
schen den Clans und Omni-Tek entscheiden.

Haben Sie die Charakter-Riume verlassen, errei-
chen Sie den Trainings-Bereich der von Thnen gewihl-
ten Fraktion. Hier sollten Sie die ersten Stunden ver-
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Funcom und PC Games prdsentieren Ihnen die fantastische Welt des
Online-Rollenspiels Anarchy Online. Eine Woche lang diirfen Sie mit der
beiliegenden Client-CD an einem kostenlosen Schnupperspiel teilnehmen.

bringen, um sich mit dem Interface
und dem grundlegenden Spielab-
lauf vertraut zu machen. Hier die
wichtigsten Hotkeys zum Start:

Taste Aktion

i Inventar 6ffnen

F1 Eigenen Charakter auswahlen

u Skill-Liste 6ffnen

q Angreifen

X Sitzen oder Stehen

Backspace  Gehen oder Laufen

Tab Automatisches Anvisieren
von Gegnern

STRG+1-9  Offnen und SchlieRen

der Menus

Bevor Sie in der Welt von AO
irgendwelche Aktionen starten, ver-
gewissern Sie sich immer, was Sie
in Threm Inventar bei sich tragen.
Mit SHIFT + Links-Klick auf einen
Gegenstand erhalten Sie Informatio-
nen iiber seine Verwendung und die
Skill-Voraussetzungen dazu. Drii-
cken Sie jetzt die u-Taste, um Ihre
Skill-Liste (Fahigkeiten) zu &ffnen
und die Thnen zur Verfiigung stehen-
den IPs (Investment Points) zu ver-
teilen. Die Kosten der Fahigkeiten er-
strecken sich von Griin bis Dunkel-
blau. Griin sind die giinstigsten, blau
die teuersten Fihigkeiten. Stellen Sie

sicher, dass Sie diejenigen Fihigkei-
ten fordern, die Sie zur Benutzung
Threr Ausriistung benstigen. Neh-
men Sie Thre Waffen und die Uber-
sichtskarte mit einem Doppel- oder
Rechtsklick in Betrieb. Aktivieren Sie
Thr Nano-Programm auf dieselbe
Weise. Damit verschwindet es aus
Ihrem Inventar, aber nur um in der
Programm-Liste aufzutauchen. Off-
nen Sie die Programm-Liste und be-
nutzen Sie Thr Nano-Programm mit
einem Doppelklick. Dies funktioniert
aber nur, wenn Sie ein Objekt als Ziel

*Telefongebiihren und mégliche Internetprovider-
Gebihren fallen extra an.

Disclaimer: Computec Media Gbernimmt fiir Fehler, die
durch die Benutzung der auf den Datentrdgern enthal-
tenen Programme entstehen, keine Haftung. Die Pro-
gramme stellen keine Entwicklung des Verlages dar,
sondern sind Eigentum des Herstellers. Fiir den Inhalt
der Programme sind die Autoren verantwortlich. Weiter-
hin Ubernimmt Computec Media keine Verantwortung
dafiir, dass das Produkt ordnungsgemag nutzbar ist.
Bei Fragen besuchen Sie entweder die Webseite
http://www.anarchy-online.com/deutsch

oder schreiben Sie eine E-Mail an:
support@anarchy-online.com
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ausgewdhlt haben. Einige Nano-Pro-
gramme konnen Thre Fahigkeiten er-
weitern, wihrend andere sehr schid-
lich sein kinnen und eigentlich fiir
Feindkontakte designt sind. Stellen
Sie deshalb immer sicher, dass Sie
das richtige Ziel ausgewdhlt haben.

Im Kampfgeschehen
Visieren Sie ein Tier oder eine
Kreatur an und driicken Sie die Q-
Taste. Spezial-Angriffe oder aggres-
sive Nano-Programme sind im
Kampf sehr hilfreich. Die Info-Be-
schreibung Threr Waffen gibt Aus-
kunft tiber deren Spezial-Fihigkei-
ten. Greifen Sie ein Objekt in der
Nihe der Wachter an, werden lh-
nen diese sofort zu Hilfe kommen.
Sind Sie im Kampf siegreich, kon-
nen Sie den besiegten Gegner mit
einem Doppel- oder Rechtsklick
nach Gegenstanden untersuchen. In
jedem Trainings-Gebdude findet
sich ein Geschift, in dem Sie Gegen-
stinde verkaufen oder erwerben
kénnen. Nach jedem Kampf sollten
Sie Thr Medi-Kit benutzen, um ver-
loren gegangene Lebens- oder Na-
no-Punkte wieder aufzufrischen.

Die erste Mission

Gleich rechts neben dem Trai-
nings-Bereich befindet sich der
Ausgang zum Hinterhof. Dort fin-
den Sie ein Missions-, Insurance-
und Bank-Terminal sowie die Tiir
zu den Spieler-Apartments. Um Th-
re erste Mission zu beginnen, ge-
hen Sie zu dem Missions-Terminal
und aktivieren Sie es mit einem
Doppel- oder Rechtsklick. Driicken
Sie dann den ,Create Mission”-
Knopf, bis ein Missions-Icon er-
scheint. Rechtsklicken und halten
Sie das Missions-lcon, um ein
Untermenii mit folgenden drei Op-
tionen zu dffnen:
1. Look At
2. Upload Coordinates to Map
3. Delete Mission

Zeigen Sie auf die erste Option und lassen Sie die
Maustaste los, um die Missions-Daten einzusehen. Oder
nutzen Sie die zweite Option, um die Missions-Koordina-
ten in Thre Ubersichtskarte zu {ibertragen. Der Ort der
Mission erscheint dann als kleines weifies Kreuz in der
Karte und als ,M” in der Planeten-Karte, die sich bei ei-
nem Mausklick auf , MAP” in der Menti-Fuflleiste 6ffnet.

Speichern, Bankkonto und Apartment

Im Hinterhof befindet sich auch das Insurance-Ter-
minal. Mit einem Doppel- oder Rechtsklick drauf fiih-
ren Sie einen Scan durch. Fiir einen kleinen Geldbetrag
konnen Sie so Thren Spielcharakter abspeichern. In den
ersten finf Levels wird Thr Spielcharakter noch auto-
matisch gespeichert. Ab Level 6 miissen Sie diesen Scan
durchfiihren, um IThre Erfahrungspunkte abzuspei-
chern, falls Sie einmal das Zeitliche segnen sollten.
Nachdem Sie sich im Trainings-Bereich und bei den
ersten Missionen etwas ausgetobt haben, wird Thr In-
ventar langsam iiberquellen. Im Bank-Terminal kénnen
Sie Thre Habseligkeiten und Schitze fiir einen spateren
Gebrauch oder Verkauf sicher verwahren. Um ein
Apartment zu beziehen, miissen Sie nur eines betreten.
Sind Sie in den eigenen vier Wanden angekommen, er-
scheint in Threm Inventar ein Schliissel. Wenn Sie das
Apartment das erste Mal verlassen, driicken Sie F9 und
schauen Sie sich die Lage lhres Apartments an. Merken
Sie sich Thre Adresse!

Wie registriere ich mich?

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

0 Auswahlen
L Benutzen

(¥ halten (auf Icon) Menii benutzen

( halten Kamera bewegen

@d+ 0 Info

() + Referenz nehmen
Mausrad Menii scrollen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 700 MByte

Und los geht’s ...

Nachdem Sie diese ersten Schrit-
te erfolgreich absolviert und Thren
Spielcharakter durch die ersten Er-
fahrungsstufen begleitet haben, ist
es an der Zeit, die , wirkliche” Welt
von Anarchy Online zu entdecken.
Suchen Sie den Ausgang aus der
Stadt in der Nihe des Hinterhofes
und verlassen Sie sie. Dazu muss
Thre Spielfigur mindestens Level 2
erreicht haben oder es miissen sich
1.000 Credits auf Threm Bankkonto
befinden.

Online-Rollenspiele erfordern Ublicherweise neben der Installation des Spiels die Registrierung
eines Spielerkontos. Anarchy Online ist da keine Ausnahme, auch fiir den 7-Tage-Gratis-Test ist
dies erforderlich. Bislang konnten sich interessierte Spieler zudem nur unter Angabe ihrer Kredit-
kartendetails registrieren. Fiir deutsche Spieler bietet Funcom aber nun die Maglichkeit, dies
durch Auswahl einer alternativen Zahlungsmaoglichkeit zu umgehen, Wahlen Sie dazu bei der Re-
gistrierung die Option ,Zahlung per Uberweisung®. Ihr Spielerkonto wird daraufhin eroffnet und
Sie konnen sofort losspielen. Verzeichnet Funcom keinen Zahlungseingang innerhalb der Test-
woche, wird |hr Konto wieder geschlossen. Falls Ihnen das Spiel gefallt und Sie Ihr Konto behal-
ten wollen, erfahren Sie alles Notwendige auf der eigens flr deutsche Spieler eingerichteten

Website unter www.ana nline.

Dort finden Sie auch deutschsprachige Hilfestellungen fiir den Registrierungsprozess, die Seite
sollte also |hre erste Anlaufstelle nach der Installation des Spiels sein und drfte alle Fragen

klaren.

Das eigentliche Registrierungsformular (in englischer Sprache) finden Sie unter

http://register.funcom.com.

StoRen Sie bei Installation oder Registrierung auf Probleme oder haben noch Fragen, bleibt
natdirlich immer noch die Méglichkeit, den Kundendienst des Herstellers Funcom direkt zu kon-
taktieren, Schreiben Sie dazu eine E-Mail an support@anarchy-online.com.
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So richtig souverdn spielen?
Kein Problem, denn PC Games
verlost in Kooperation mit
Saitek edelstes Zubehér.

die in Spielen wie Operation Flashpoint, Black & White und
Tribes 2 fir bemerkenswerte Riitteleffekte sorgt. Aber auch im
normalen Windows-Betrieb funktioniert die
TouchSense-Technik hervorragend. Spii-
ﬁ ren Sie beispielsweise die Ubergan-
ge zwischen Fenstern und fuhlen
Sie Vibrationseffekte beim An-
klicken von Programmen und
Icons. Die USB-Maus besitzt
drei Maustasten, ein Mausrad
und wird mit Treibern und Kon-
J figurationssoftware geliefert.

Mit dem R440 Force Wheel filthlen Sie
| das Aufheulen des Motors in Rennspie-
; len wie Grand Prix 3 oder Colin
McRae 2.0 realistischer als je
zuvor, Das USB-Lenkrad unter-
stlitzt namlich die Rickstellkraf-
te der von vielen Rennspielen ge-
nutzten Force-Feedback-Befehle. Am Lenkrad
selbst befinden sich vier Feuertasten und zwei di-
gitale Schaltwippen. Die stabilen Pedale sind trotz
oder gerade wegen ihres extravaganten Designs be-
sonders standfest und lassen selbst dezente
Beschleunigungs- und Bremsmanéver zu.

EILNAHMEBEDINGUNGEN

1Xaitek TouchForce Optical Mouse (jeca. 50€) 1Xaltek USB Hub-Pro (jeca. 3

Diese optische Maus besitzt eine eingebaute Vibrationseinheit,

L Service

Gaming-Hardware

gewinnen

Egal ob Jedi Knight 2, diesem Monat verlost PC
Grand Prix 3 oder Aquanox:  Games zusammen mit Sai-
Fiir erstklassige Ego-Shooter,  tek Zubehor im Gesamtwert
Rennspiele und SciFi-Ac-  von 2500 Euro! Wie Sie
tionspiele wiahlt man ent-  gewinnen kénnen? Einfach
sprechend erstklassige Hard-  den umseitigen Feedback-
ware. Nicht nur prizise, son-  Teilnahmebogen ausfiillen
dern auch elegant spielen Sie  und einschicken. Wir drii-
mit Saiteks Traumpaket. In  cken Thnen die Daumen!

8x PC-Gaming-Paket von Saitek mit je

Er ist klein, silberfarben und
sieht einfach edel aus: Der
aktive USB-Hub macht aus
einem USB-Anschluss
ich vier. So konnen Sie
Ihr komplettes Saitek-PC-
aket gleichzeitig
PC anschliefen.
uch der Stromhunger
Hardware wie beispielsweise
gestillt wird, liefert Saitek gleich
Netzteil mit. Ein USB-Anschlusskabel ist
lich enthalten.

1xVborq 3D Force Stick (jeca, 100€)

Dank seiner interaktiven, blauen Beleuchtung
konnen Sie den Cyborg 3D Force Stick nicht
nur flr Actionspiele, sondern auch hervorra-
gend fir Nachtflige in Flugsimulationen ein-
setzen. Der Clou: Das spacige USB-Gerat be-
sitzt eingebaute Motoren, um Force-Feed-
| back-Riitteleffekte zu erzeugen. Da-

e und einen Schubreg-
mit Treibern und
ionssoftware liegt
bei.

* Mitmachen diirfen alle Leser von PC Games mit Aus-
nahme der Mitarbeiter der Saitek GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG.

* Einsendeschluss ist der 30, April 2002.

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

* Die Preise kdnnen nicht bar ausgezahlt werden.

* Ihre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik ,Feedback”
und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

+ Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antworten
haben in keinem Fall Auswirkungen auf lhre Gewinnchancen.

+ Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall
sein Name abgedruckt wird.

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der Verlosung teil.
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i) Service Gewinnspiel

Schicken Sie den ausgefiliten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback
Dr.-Mack-Strafe 77
90762 Fiirth

ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie? lhr Beruf? Name:
[ Bis 16 Jahre [J Schiiler

[ 17 bis 20 Jahre [ Auszubildender
[ 21 bis 29 Jahre | Stydent O Angestellter  pnechrift:
[] 30 bis 39 Jahre [ Leitender Angestellter
[ 40 Jahre und &lter  [] Beamter [] Sonstiges

Vormname:

N 198

Ich michte folgendes Spiel bewerten
(bitte ankreuzen):

[ Jedi Knight 2: Jedi Outcast

[ Civilization 3

[ Gothic

[ Tony Hawk's Pro Skater 3

Bitte bewerten Sie folgende Aspekte mit
Schulnoten:

Grafik (Spielwelt, Effekte)
L1 02 O3 B4 L5 [6

Animationen

O0r Oz 03 04 0O5 [0O6
Musik

O1 02 O3 04 0Os5 He
Soundeffekte

01 02 D3 04 0O O6

Kommentare/Sprachausgabe
O1 02 O3 O4 Os 0Oe6

Steuerung
O1 Oz O3 B4 Hs B6

Innovationen
01 02 O3 O4 O5 06

Einsteigerfreundlichkeit
01 02 O3 O4 Os O6

Langzeitmotivation
B1 O2 B3 b4 05 0s

Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades
O1 O2 O3 0O4 0Os5 0Os6

Mehrspielermodus
01 0O2 O3 04 0Os5 Os
[ Nicht ausprobiert

Welche dhnlichen Spiele haben Sie
bereits gespielt?

L.

2

&5

Was hat Ihnen an diesem Spiel
besonders gut gefallen?

1,

2

3.

Was hat Ihnen an diesem Spiel weniger
oder iiberhaupt nicht gefallen?

Kdnnen Sie dieses Spiel weiterempfehlen?
OJa [J Nein

Was wollten Sie schon immer den Her-
steller des Spiels fragen?

Ihr ganz persdnlicher Kommentar zum
Spiel (sinnwahrende Kiirzungen behalt
sich die Redaktion vor, bei Platzmangel
benutzen Sie bitte ein Extrablatt):

Fiir welches Spiel wiinschen Sie sich
Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwicklerteam
wiirden Sie gern ein Interview lesen?

Fiir welche Genres interessieren Sie
sich? (Mehrfachnennungen méglich)
[J Aufbau-Strategie

[ Wirtschaftssimulation

[] Echtzeit-Strategie

[ Taktikspiele

[J Runden-Strategie

[0 Ego-Shooter

[ Taktik-Shooter

[ Sci-Fi-Action

[ Action-Adventures

[ Militarische Simulationen
[ Geschicklichkeit

[ Adventures

[ Rollenspiele

[ Action-Rollenspiele

[J Online-Rollenspiele

O FuBball-Spiele

[J American Sports

[ Sport-Simulationen

[J Motorsport

[ Fun-Sports & Rennspiele

[1Ja, ich méchte zuséatzlich eines von
zehn Spielepaketen gewinnen und neh-
me daher an der ADward-Wahl teil. Diese
Anzeige hat mir in der aktuellen Ausgabe
am besten gefallen:

Motiv:
Inserent:
Seite:

Mit der Einsendung dieses Fragebogens
bestatige ich, dass ich weder fiir den
Entwickler noch den Publisher des ge-
testeten Spiels in irgendeiner Weise tatig
bin oder war. Ich bestatige aufierdem,
dass es sich beim getesteten Spiel um
ein ordnungsgeméaf erworbenes Original

;' handelt.

3, Welches Spiel spielen Sie derzeit am Name:
liebsten? Vorname:

Was wiirden Sie sich fiir den Nachfolger Adresse:

wiinschen? Telefon:

1, Auf welches Spiel freuen Sie sich am Beruf:

2. meisten? Alter:

3. E-Mail:
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Kleinanzeigen Service i

7 Get it now!

Egal, ob Sie etwas kaufen, tauschen oder verkaufen wollen: Mit einer
Anzeige in unserem grofen Kleinanzeigenmarkt liegen Sie richtig!

Coupon: Gewerblich Anzeigen

Folgende Anzeigenformate bieten wir Ihnen an:

Name/Firma [JFormat 1: 45x45mm, €350,
[_JFormat 2: 92 x45mm, €630~
[_JFormat 3: 92x90mm, €960~
Ansprechpartner [_JFormat 4: 92 x 180 mm, €1.600,-

Haben Sie sich entschie-
den? Kreuzen Sie ein-
fach Ihr Wunschformat
an und faxen Sie diese
Vorlage an uns. Wir set-
PLZ/Ort zen uns dann mit lhnen
in Verbindung.

StraBe/Hausnummer

Hierbei handelt es sich
Telefon um ein Kombipaket; An-
zeigen werden auch in
PLAYZONE geschaltet.

Fax ! Alle Preise sind netto-netto und
O& verstehen sich zzgl. gesetz-

licher Mehrwertsteuer,

E-Mail Senden Sie diese Vorlage an: Bei Riickfragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfiigung:

COMPUTEC MEDIA AG COMPUTEC MEDIA AG, Abteilung: Anzeigen

Jasmin Davis E-Mail: jasmin.davis@computec.de
Datum/Unierschift Dr.-Mack-Strape 77 Dr.-Mack-StraRe 77 » D-90762 Fiirth

90762 Fiirth Direct: +49(0)911-2872-105
IM MONAT (AWA 01) .
ERREICHEN SIE IM KOMBI MIT DER PLAYZONE Fax: +49 (0)911-2872-241 | Fox ﬁgﬁ:ﬁe‘?m“l

] . Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden, Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht verdffentlicht,
S * Eswerden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indizierte Spiele mit verandertem Namen erwéhnt werden.
. + Der Verlag ibemimmt keine Verantwortung fiir aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.
* Jede private Kleinanzeige kostet € 5,-. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden. Briefmarken kinnen leider nicht akzeptiert werden.
* Eswerden nur Kleinanzeigen veriffentlicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz
anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden,

'Coupon: Private Kleinanzeigen

' B:tte veroffenthchen Siei m der néchsten erreachbaren Ausgabe von PC GAMES und PLAYZONE

[J Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
k Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
] Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 5,- liegen [ in bar / [] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

(dTausche [ [ | [ []
Ocwbs  LLLLIILL
N
L1

[_] Sonstiges

-Anschrift Datum/Unterschrift

1 Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

, COMPUTEC MEDIA, Kennwort: Kleinanzeigen Kombi, Dr.-Mack-Strape 77, 90762 Fiirth

1 Angaben und Adressen werden gemdp dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.
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Kleinanzeigen

Sie wollen ein gebrauchtes Spiel
verkaufen? Sie sind auf der Suche
nach einem bestimmten Produkt?

Dann sind Sie hier genau richtig:
Mit einer privaten Kleinanzeige in

PC GAMES erreichen Sie lhre po-

tenzielle Kundschaft. Nutzen Sie

den auf Seite 199 abgedruckten
Kleinanzeigen-Coupon, legen Sie
€5,-in bar bei und senden ihn an
die angegebene Adresse. Der Ver-
lag Gibernimmt keine Verantwor-
tung fiir aus Kleinanzeigen folgen-
de Rechtsgeschifte. Indizierte
Spiele dirfen nicht angeboten und
nachgefragt werden.

PLZ-GEBIET 0

www.excalibur-videogames.de

PC & Videospiele aus USA

UK+Japan+gebraucht+neu

Soundtracks+DVD+Figuren
Videos+Poster+Tradingcards
Wikingerschmuck+Headshop

Naa, Lust auf mehr ?!

0345 / 2002456

Playstation 2 mit 2 Spielen, 2
Controllern, DVD Fernbedie-
nung, Memory Card fiir EUR
400. Bei Interesse Mail an: sen-
prosystem@t-online.de

Suche alte und neue PC-
Spiele mit Anl. und Verpak-
kung sowie alte Spielezeit-
schriften. EMail:
fralbe@aol.com
Tel. 06022 /614588

Suche AMD Athlon Xp 1600+
Suche einen sehr gut erhaltenen
Athlon XP 1600+, der noch nicht
iibertaktet wurde!!! Bitte nicht
mehr als 80 Euro!!! PS: Es wiire
echt super, wenn ihr noch den
Garantieschein habt. Email: Mat-
thi_l6@web.de

Verkaufe 800 MHZ Athlon,

G SNAE = F
PC BAMES & VIDEOSPIELE
DER FREAKSHOP IN ROSTOCK
GROSSE AUSWAHL AN PC-SPIELEN
AUCH USK 18 TITEL
UND VIDEOSPIELE
PSZ, PSX, X-Box, Game Cuse,
DREAMCAST UND GBA

DoBERANER STR. 110
18057 ROSTOCK
TELUFax O3B1-200 33 30

PLZ-GEBIET 2

PLZ-GEBIET 1

Kiihler und Mainboard Ich ver-
kaufe einen 800MHZ Athlon mit
einem dazupassendem Kiihler
und Mainboard (nur die USB An-
schltisse funktionieren nicht
mehr) fiir 25 Euro. Email: peri-
dan@uni.de

Verkaufe Asus A7V Von PC
Tweaker mit Chipsatzkiihlung,
ideales Ubertakterboard; VIA
KT133; wegen Systemaufriistung
zu verkaufen, Neupreis {iber 500
DM, gegen Gebot ab 100 DM.
Email:  Detlef.Luhn@epost.de,
Tel.: 047417090

Biete Dreamcast-Games an
Bitte gewtinschten Titel nennen.
Preise je nach genanntem Titel
unterschiedlich Mein Angebot
bezieht sich nicht nur auf neue
Dreamcast-Spiele. Auch éltere

Spiele. Email: jalah@webdesign-
planet.de

Suche Return Fire! In
Deutsch!! Bezahle bis zu 25,-DM
(inkl. Porto); z.B. per Uberwei-
sung. Schnell antworten! Email:
Michael_Hentsche@gmx.de, Tel.:
034204-36494

Verkaufe SuSE Linux 7.0 Pro-
fessional fiir 50 DM. Bei Interes-

se

Verkaufe PC-Originale Kuhn,
Gregor, Am Wasser 16, 34379
Calden.

Verkaufe Nintendo 64 mit 10
Spielen Unter anderem Mario
Party und Turok fiir ca. 80 Euro.
Maik Banzhof, Grundelingstr. 11,
35080 Bad Endbach, Tel.:

Computerspiele An- & Verkauf
www.com-illusion.de

Tel, 040 / 2982290

PLZ-GEBIET 3

WWW XANADUTEAM DE
Mo-Fr: 10.30-20.00 Sa: 10.00-20.00|
Fon: 05251-184920 Fax: 05251-184922

PLZ-GEBIET 5

www.freakware.de

PLZ-GEBIET 4

www.funmedia.de

www. hi gh -score.de .o sse

www.videogame.de
Bestellhotline : 030 96277777
Fax: 030 962777-44 - E-Mall : info@videogame.de

VIDEOQ & GAME - Beriiner Allee 106 - 13088 Berfin

BEI UNS FINDEN SIEALLES |

ALLE KONSOLEN / TOPNEWS / IMPORTSPIELE / RARITATEN / UND MEHR

PC & Videagpiele Anime & m
0234/91606 30

www.primalgames.com
Email: info@primalgames.com

PRIMALGAMES Kurt-Schumacher-Plotz 744787 Bochum gegeniiber HBF
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02776/1493

Verkaufe Hardware Ich ver-
kaufe folgende Hardware: Lex-
mark 3200 (Drucker) Mustek
600CP (Scanner) 7,85 GB (Fest-
platte) 15-Zoll-Bildschirm (kein
TFT) 32x- und 42x-CD-Laufwer-
ke, 8x-, 4x-, 32x-CD-Brenner,
12x-DVD-Laufwerk, Grafikarte
Nvidia TNT2 32MB, Pentium 3
450 Mhz (Prozessor), Hercules
Prophet 4500 TV-Out (Grafik-
karte), Nvidia Geforce 3 Ti200
(Grafikkarte), 128 SDRAM.
Email: kleinsean@gmx.net, Tel.:
0352-593014

Verkaufe Creative Sound-
blaster Live! 5.1 Player Mit
Original-Verpackung und Soft-
ware. Mail:
SebastianReese@gmx.de

Grafikkarte gesucht Suche
Geforce3- , Radeon 7500~ / 8500~
oder eine gute Geforce2-Grafik-
karte. Email: Le_Chuck_defto-
nes@gmx.net

SUCHE PC-Spiel ,Gothic”

(Dt.) Email: jo@w-point.de

Tausche Carrera (ladenneu)
Tausche Carrera Grand Prix (PC)
gegen Monkey Island - Flucht
von Monkey Island, Jedi Knight
2 (MotS) oder Serious Sam 2 auch
einzeln mit Original-Handbuch.
Email: ge.ro@web.de

Verkaufe diverse Games
Aliens vs. Predator 2, US: 50 DM,
Arcanum, deutsch, geniales Role-
Playing Game: VB 45 DM, Ana-
chronox: Role-Playing, englisch,
VB 40 DM, Baldurs Gate 2 inklusi-
ve Throne of Bhaal, Englische Ver-
sion: 50 DM, Fallout Tactics: 25
DM, Druuna - Neu: 40 DM Project
IGL: 15 DM, Microsoft Combat
Flight Simulator 2 inklusive Kore-
an Combat Pilot Add-On: 60 DM
(deutsch), Icewind Dale und Herz
des Winters (deutsch): 40 DM, No
one lives Forever: 20 DM, Serious
Sam: 10 DM. Email: martin.luers-
sen@epost.de

Verkaufe versch. Spiele Aus-
sortierung in meiner grossen

Spielesammlung!!! Civilization 2,
Earth 2150, Dungeon Keeper 2,
Preis bei Vereinbarung!!! Email:
wandi@8ung.at

Optimales PC-Aufriist-Set: P3
1GHZ, 512MB, MSI Biete ein Intel
Pentium 3 1.000 MHZ mit 512 MB
SDRAM und MSi Mainboard mit
4x AGP, 5 PCI Slots, 1 NCR., plus
Liifter. Biete noch andere Hard-
ware und Peripherie. Wenn ihr
mehr wissen wollt, schreibt mir ein
Email auf beat_gurtner@yahoo.de.

Verkaufe 4x-Brenner Verkaufe
meinen CD-Brenner 4x/4x/32x,
in sehr gutem Zustand von Hew-
lett Packard far 30 Euro. Email:
[Brzeski@gmx.de

Gesucht: Guter PC fiir hoch-
sten 1.300 Euro Sollte schon ein
Allrounder sein, zum Zocken
und Arbeiten. Email: danny.a@t-
online.de. Tel.: 0611-55464

Suche Pentium 3 1Ghz +
Kiihler Ich suche einen Pen-

~

tium 3, 1Ghz mit passendem

Das SF-Brett-, Computer-, Karten-, Online- und Postspiel:
www.the-ashes-of-empire.de/game

Bekannt seit 1984 als Gebr. Topf,
ABAS, Computerspiele per Post
Alfred-Bucher-Strafie 63
D-53115 Bonn

Fax: 0228 / 6213-32

E-Mail: h.topf@cspp.com

ANIMEHELL
SH®P

Ihr Shop fiir PS2, KNBON, 6B, NGC,
Anime und mele mehr

Kartauserstr, 13 - 55
Tel.: 06131-23004 92 Fax: B

WWw.zappgames.com

x-Box - PS2 - Nintende Game Cube
Game Boy Advanced - Dream Cast
PC-CD Rom - DVD

PLZ-GEBIET 6
GAME CAFE

INTERNET

www.cybernet-cafe.de

63065 Offenbach
069-80052560

| www.videogame.de

Schlofistrasse 20-22
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www.gamescountry.de

WWW.FAIRPLAYGAMES.de

Tel.: 034204/37842 » Fax: 37843

PLZ-GEBIET 7
VERLEIHNDN

PLZ-GEBIET 8

Ihre Videothek im Internet!

DVDs, VHS, Spiele (PSX, PS2, N64,

DC, PC, Gameboy, in Kiirze X-Box)

RELSE g

www.cinema-home.com

| Service

Kiihler, aber nicht zu teuer.
Email: kleinsean@gmx.net, Tel.:
0352-593014

Verkaufe Dreamcast mit... 2
Controller, 1 Memory Card, 1
Rumble Pak, 6 Games: Crazy
Taxi, Dave Mirra BMX, Chu
Chu Rocket Ready 2, Rumble
Boxing, UEFA Striker, WWF At-
titude. Alle Games in gutem
Zustand und in Original-Hille
inkl. Handbuch. Alle Kabel
werden mit geliefert. Email:
ichiPro@gmx.de

Suche PC Games Hardware
(01 - 03/2002) Ich suche die Aus-
gaben 1, 2, 3 von PC Games
Hardware. Ich brauche aber nur
die CDs. Email: kleinsean@
gmx.net, Tel.: 0352-593014

Verkaufe 1. Game Program-
ming Starter Kit + Technomaker
+ Tools rencarl@gmx.de

Verkaufe 128 SDRAM Ich ver-
kaufe zwei Streifen 64MB
SDRAM (PC-100) Email: kleinse-
an@gmx.net

WWW.

primalgames
.com

PLZ-GEBIET 9

Top-Beratung und Service
PC-, Videospiele, importe
18'er Berelch, 16 LAN PC’s
PC-Hardware, DVD's uvm

A
MEDIA

www.funmedia.de
Online bestelien oder vorbelkommen!

Rothenburger Str. 5 im PRISMA am PlGrrer
90443 NUmberg  Tel.: (0911) 2877083

201 =



Service Le bri

D
W

L+
-y

L1
e
~

Leser fragen,
PC Games antwortet

DER BEWEIS In Die
Gilde konnen Sie es
sogarzum Rauber

Eq T‘\‘J:l Siles -I-\-\:-rkr‘l\uifl
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bringen.

Die Gilde

Im Heft 04/2002 habe ich Ihren Test zum Computerspiel
Die Gilde mit Interesse gelesen und mir daraufhin das Spiel
gekauft. Im Test stellen Sie auf der Doppelseite 80/81 alle an-
geblich spielbaren Charaktere dar. Weder im Spiel noch im
Handbuch sind jedoch die Charakterklassen Riuber, Gardist,
Fernhiindler und Geldleiher enthalten, obwohl es diese laut
Ihrem Testbericht geben soll. Da ich die Verkaufsversion 1.00
erworben habe, frage ich mich, welche Spielversion Sie getes-
tet haben. Ich finde es hichst befremdlich, dass Sie mit dem
quten Testurteil quasi ein Produkt bewerben, welches dann so
beim Hindler nicht verfiigbar ist. Von einer Spielezeitschrift
erwarte ich eigentlich mehr als ,Gefiilligkeitsgutachten” fiir
Spielehersteller herzustellen, in welchen Spiele besprochen
werden, die in dieser Form gar nicht in den Verkauf gelangen.
Offensichtlich war Ihr Konkurrenzblatt sorgfiltiger beim Tes-
ten, denn dort lese ich nur von den tatsiichlich im Spiel vor-
handenen Charakterklassen.

ULLI KORNY, PER E-MAIL

Hallo Herr Korny, zu Beginn des Spiels sind acht
Berufe verfiigbar; im spéteren Spielverlauf steht es Th-
nen frei, zusatzliche Berufe zu erlernen und Meister-
grade zu erwerben. Durch Aufwendung von acht Ak-
tionspunkten koénnen Sie den Beruf wechseln, darun-
ter Rauber, Gardist, Fernhindler oder Geldleiher. Da-
zu muss man sich allerdings einige Spieljahre voran-
spielen. Dies funktioniert garantiert auch mit Ihrer
Version - Sie haben exakt die gleiche Fassung, die von

Tierbal AD. 1402 93

PC Games und anderen Magazinen
getestet wurde (V 1.00). Entschei-
den Sie nun selbst, welches Maga-
zin sorgfaltiger getestet hat.

Wo bleibt
GTA 3?

Inn der neusten PC Games (04/2002)
steht GTA 3 im Hype-O-Meter schon
an dritter Stelle mit 10 % (zu denen ich
auch gehire)! Nun frage ich mich, wa-
rum Sie in Ihren letzten (inklusive die-
ser) Ausgaben praktisch keine neven In-
formationen, Screenshots gezeigt haben.

Platz wiire geniigend vorhanden.
TOBIAS LANDWEHR, PER EMAIL

Alle  bislang  vorliegenden
Screenshots stammen aus der Play-
Station-2-Version und sind entspre-
chend niedrig aufgeldst — die wol-
len wir Thrien nicht zumuten. Her-
steller Take 2 konnte bislang keine
PC-Bilder bereitstellen; Sie kénnen
sicher sein, dass wir ausfiihrlich
auf GTA 3 eingehen werden, so-
bald echte PC-Bilder vorliegen.

Erste Hilfe

#PC Games hilft” war lingst iiber-
fillig — super Sache! Was passiert ei-
gentlich, wenn ich euch eine Mail
schicke — wird die gleich beantwortet
oder muss ich aufs Heft warten?

GUNNI, PER E-MAIL

Ins Heft nehmen wir alle An-
fragen, die wir hdufig erhalten
oder von denen wir glauben, dass
sie viele andere Leser auch interes-
sieren. Wir bemiihen uns, auf E-
Mail-Anfragen noch am gleichen
Tag zu antworten (sofern im Ein-
zelfall nicht Urlaub, Krankheit
oder ein Firmenbesuch dagegen
sprechen).

Geniales Poster

Wenn ich mir das Warcraft 3-Pos-
ter so anschaue, wie es iiber meinem
Schreibtisch an der Wand pinnt, frage
ich mich, warum Sie so eine Beilage
nicht dfter beilegen?

MATTHIAS FEINBIER, PER E-MAIL

Nicht in jedem Monat bieten
sich solch starke Motive an wie im

Falle von Counter-Strike: Condi-
tion Zero und Warcraft 3. Bitte
schreiben Sie uns lhre Vorschlage,
wenn Thnen zum Beispiel ein Arti-
kel-Aufmacher oder ein Titelbild
besonders gut gefillt — wir geben
uns Miihe, Ihre Wiinsche mit zu
beriicksichtigen.

Wo bleiben die
DVD-Spiele?

Warum gibt es so gut wie keine
Spiele, die auf DVD erscheinen? Ich ha-
be jetzt schon seit einem halben Jahr ein
DVD-Laufwerk, aber ich kann mir ge-
rade mal eure DVD ansehen (ist natiir-
lich klasse, aber nicht genug). Filme
gucke ich nicht, da ich einen Player be-
sitze. Der Hauptgrund fiir meinen Kauf
war nun mal der, dass mit immer neue-
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ren Techniken entwickelte Spicle erscheinen, die bald einfach
keinen Platz mehr auf einer CD haben und die ihn teilweise
jetzt schon nicht haben. Warum bringen manche Spiele-
schmieden ein Game zum Beispiel auf vier CDs raus, wo es
doch auf eine DVD passen wiirde? Ist die Umstellung auf
DVD so teuer? Oder gibt es noch einen anderen Grund?
Oder gibt es nicht eine Moglichkeit, zumindest fiir manche
Spiele (ab zwei CDs logischerweise) extra eine DVD rauszu-
bringen? Vielleicht kinnt ihr meine Mail ja verdffentlichen,
da ich glaube, dass viele User schon dariiber nachgedacht
haben.

SASCHA WOJTASIK, DORTMUND

Tatséchlich verdrangen DVD-Laufwerke zusehends
die CD-ROM-Laufwerke aus den PC -Systemen — den-
noch beschréanken sich DVD-Spiele derzeit auf Sonder-
Editionen (Myst 3, Tomb Raider 2 bis 4). Noch existie-
ren beide Formate — und offenbar scheut man sich bei
den Herstellern, zwei verschiedene Versionen anzubie-
ten (CD-ROMs laufen schliefllich mit beiden Laufwer-
ken). Wir stimmen Thnen zu, dass zumindest Spiele, die
auf mehreren CDs ausgeliefert werden, besser auf einer
einzigen DVD untergebracht wiren. Weil fast immer
noch Platz auf der Scheibe ist, wiirden wir uns — dhnlich
wie im Video-DVD-Bereich — mehrere Sprachversionen
und Bonus-Material (etwa Interviews oder Making-ofs)
winschen.

Kost-spielig

Die Spiele-Industrie meint, dass sie dem Kunden alles auf-
zwingen kann. Das sielt man daran, dass die Preise fiir Com-
puterspiele immer unverschimter werden. Aktuelle Spiele wie
Medal of Honor: Allied Aussault kosten fast 50 Euro -
und nur deshalb, weil viele Gamer das Spiel haben wollen.
Die Kosten fiir Spicle steigen immer mehr — und wer muss
das finanzieren? Wir, die Gamer. Bald kosten PC-Spiele ge-
nauso viel wie Konsolenspiele — deren Preis liegt zurzeit bei
ca. 60 Euro. Wie seht ihr die Sache? Mich wiirde es freuen,
wenn thr euch fiir uns Gamer einsetzen kinntet.

SEBASTIAN KUHN, PER E-MAIL

Wiihrend vor der Euro-Umstellung Preise um die 80
Mark (rund 40 Euro) tblich waren, ist jetzt zu beobach-
ten, dass fiir Neuheiten inzwischen fast durchweg 45
Euro verlangt werden —egal ob Jedi Knight 2, Civiliza-
tion 3 oder C&C: Renegade, egal ob Fachgeschift,
Kaufhaus oder Discounter. Der Preis fiir Empire Earth
liegt jetzt — immerhin ein Vierteljahr nach Veréffentli-
chung - immer noch auf dem 45-Euro-Niveau. Aus-
nahmen wie Die Gilde oder Star Trek: Bridge Com-
mander (nach unseren Recherchen bundesweit fiir un-
ter 40 Euro zu haben) bestdtigen die Regel. Wir kiinnen
preissensiblen Spielekdufern nur dazu raten, sich vor
dem Kauf genau zu informieren und Preise zu verglei-
chen. Besorgnis erregend empfinden wir, dass speziell
Add-ons den Spielefans inzwischen teuer zu stehen
kommen - 35 Euro fir Black & White: Insel der Krea-
turen oder 30 Euro fiir das Siedler 4-Add-on diirften
kaum durchsetzbar sein. Unser neuer Einkaufsfiihrer
soll Thnen helfen, preisreduzierte Spiele-Perlen wie
Aquanox oder No One Lives Forever aus dem Riesen-
angebot herauszufiltern — hohere Preise als die ange-
gebenen sollten Sie nicht akzeptieren.
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Alte Schachtel

Wenn ihr bitte einmal das beigefiigte
Bild ansehen wiirdet, dann kimnte man

fast behaupten, dass es dieses ,neue”

Kartonformat des Herstellers Jowood,
was von euch auf Seite 10 der Ausgabe
4/2002 so hervorgehoben wird, schon
etmmal da gewesen wire. Und zwar im
Fall von Pirates! (1987/89), Turrican
(1990), Gods (1991) und vielen weite-
ren — meist Amiga-Spielen. Diese Kar-
tons sind aber wirklich die besten, die es
je gab. Nicht so groff und unhandlich
und nicht so klein, dass keine Anleitung
reinpasst. Eventuell kinnt lhr das Foto

Ja mal im Heft zeigen - vielleichf kinnen

sich auch andere Leser daran erinnern.
THOMAS PURSCH, FREUDENBERG

Warcraft 3

Ich habe von einem Freund gehort,
dass es sich beim Warcraft 3-Beta-Test
um einen ,dffentlichen Beta-Test” han-
delt. Ich wiirde gerne daran teilnehmen.
Konnen Sie mir eine Adresse nennen,
an die ich mich wenden kann? Was kos-
tet die CD eigentlich?

SEBASTIAN STRACK, BRAUNSCHWEIG

Fiir den Warcraft 3-Beta-Test
konnte man sich innerhalb eines be-
stimmten Zeitraums online bewer-
ben; Blizzard hat dann per Losent-
scheid unter allen Bewerbern rund
5.000 Beta-Tester ausgesucht, die im
Januar eine CD-ROM mitsamt Zu-
gangs-Codes erhielten. Fachredak-
tionen wie PC Games sind grund-

sdtzlich an solchen Beta-Tests betei-
ligt. Diese Version enthiilt keine Ein-
zelspielermissionen, sondern funk-
tioniert ausschlieflich online mit
Blizzards Battle.Net. Weil sehr viele
Spieler sehr viele Matches austra-
gen, wird den Spieldesignern das
Ausbalancieren des Spiels erleich-
tert (wie viele Hitpoints hat Einheit
X, was kostet Gebdude Y, welchen
Schaden richtet Zauberspruch Z an
etc.). Des Weiteren sind die Beta-
Tester aufgerufen, Instabilitdten,
Bugs und sonstige Auffilligkeiten
an Blizzard zu melden. Ziel ist es,
ein méglichst fehlerfreies, stabiles
Spiel auszuliefern. Wenngleich der
Beta-Test noch einige Monate laufen
wird, akzeptiert Blizzard keine Be-
werbungen mehr — eine Teilnahme
ist also leider nicht mehr moglich.
Finger weg, wenn Thnen eine Beta-
CD angeboten wird: Einige Leser
berichteten uns von gebrannten Ko-
pien mit falschen, weil véllig will-
kiirlichen Zugangs-Codes.

VERSCHACHTELT
Gleiches Format wie
die Gilde-Schachtel
- doch im Gegensatz
zur doch etwas labi-
len Jowood-Box wa-
ren diese Klassiker in
robusten Pappschu-
bern untergebracht,
wie PC-Games-Leser
Thomas Pursch be-
weist,

WIR MUSSEN
DRAUSSEN BLEIBEN
5.000 Beta-Tester
aus aller Welt spielen
derzeit Warcraft 3 im
Battle.Net.
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ROSSIS RUMPELKAMMER

RAINERS EINSICHTEN

Klar - wir leben im Informations-
zeitalter. Aber warum werde ich
deswegen standig gezwungen,
Informationen {iber meine Ohren
aufzunehmen? Geht es nicht
auch ein wenig leiser?

Es ist so weit. Der erste sprechende
Kithlschrank ist fertig und wird ange-
boten. Darauf hat die Menschheit
seit Erfindung gekiihiter Hohlen ge-
wartet. Wie schon, wenn mich nun
mein Kihischrank bald mit ,Guten
Morgen* begriift. Mir wére statt ei-
nes Grufes zwar die Bereitstellung
von Spiegeleiern lieber, aber man
darf nicht zu unbescheiden sein. Lie-
be Techniker: Wie kommt ihr eigent-
lich darauf, dass wir das wollen? Ich
lege gesteigerten Wert darauf, dass
mein PC in geisterhafter Stille seinen
Dienst verrichtet. Und nun werde ich
von allen Seiten angequatscht. Mein
DVD-Player redet, das Handy spricht,
der KiihIschrank labert, selbst Autos
quatschen mich inzwischen von der
Seite an. Das alleine wére ja schon
schlimm genug, aber wer soll iiber-
haupt all diese sprechenden Ma-
schinen verstehen, denen ausge-
rechnet Informatiker das Sprechen
beigebracht haben? Wer verhindert
kybernetische Kanzlerkandidaten?
Mit Sprache kann auch Inhalt trans-
portiert werden. Wirklich! Und wo
soll das enden? Kommen irgend-
wann Geréte auf den Markt, die sich
von Konkurrenzprodukten durch
Stille unterscheiden? Werden diese
dann teurer sein, weil sie meine Ner-
ven schonen? Im Ernst: Wer will so
etwas wie einen sprechenden Kiihl-
schrank wirklich? Ich kenne zwar
jemanden, der hat sogar einen ge-
heiratet, aber keineswegs freiwillig.
Sollten sich Ingenieure nicht lieber
darum bemiihen, dass alles ein we-
nig ruhiger und leiser wird? Ich harre
auf eure Meinung, die ihr mir hof-
fentlich still, per E-Mail, zukommen
lasst.

EMAIL & POST-ADRESSE

E-Mail: RR@PCGAMES.DE
Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77

90762 Fiirth

sis Rumpelkammer

Versionswirrwarr

Hallo Rainer.

Heute probierte ich Cheats zu Anno 1602. Ich machte al-
les so wie beschrieben, bekam aber keine Werkzeuge, Ziegel
etc. Hat das was damit zu tun, dass ich Anno 1602 bei Aldi
gekauft habe?

HOLGER

Es ist allgemein bekannt, dass es beim Kauf eines
Spieles eine ganz erhebliche Rolle spielt, wo man es er-
wirbt. Nattirlich sind in der Aldi-Version weder Ziegel
noch Werkzeuge enthalten, die miissen gesondert er-
standen werden. Dafiir sind die Hiduser doppelt so
schnell gebaut und halb so teuer. In der Karstadt-Vari-
ante sind alle Wege ordentlich geteert und mit Plexi-
glas-Umrandungen versehen. Die ganz seltene Moos-
hammer-Fassung ist nicht spielbar, weil die Personen-
gruppen wegen tiberbordender Haartracht nicht zu
differenzieren sind, stindig kleine Hunde im Weg ste-
hen und die Hintergrundmusik an Korperverletzung
grenzt. Aktuell ist auch eine SPD-Version erhiltlich. Du
bekommst dann zwar nicht das Spiel, aber eine steuer-
lich absetzbare Quittung. Eine ganzlich unlustige Ant-
wort haben die Kollegen Spiele-Profis auf den Seiten
136 bis 139 parat.

Sagenhaft

Hallo,
sagt euch das Spiel Dragon Ball etwas? Danke fiir eure
Hilfe.

GUIDO

Ich liebe prazise Fragestellungen! Nein, dieses Spiel
sagt uns nichts. Es ist keineswegs so, dass wir uns nichts
sagen lassen. Uns wurde schon von vielen etwas gesagt,
manchmal auch Dinge, die wir gar nicht horen wollten,
aber noch nie von einem Spiel namens Dragon Ball.
Sollte uns in dem Fall eher die Aufmachung oder der
Inhalt etwas sagen? Hab ich dich jetzt falsch verstanden
und es ist somit mein Versagen? Was wolltest du mir
mit dieser Mail iiberhaupt sagen? In welcher Form soll-
ten wir dazu aussagen? Was genau willst du zu besag-
tem Spiel wissen?

Bruchstiick

Hallo Rossi,

ich kaufe jeden Monat die PC Games und informiere mich
iiber die newesten Ereignisse im Spiele- und Computerbereich.
Aber in letzter Zeit kommt es gelegentlich vor, dass ich die ge-

kauften Zeitschriften zuriickgeben muss!
Die mir verkauften Exemplare enthiel-
ten angeknabberte CDs. Vielleicht solltet
ilr dem Drucker/Buchbinder mehr Geld
zukommen lassen, damif die Miiuse
aiich bei thm nicht mit verheulten Au-
gen aus dem Kiihlschrank kommen und
sich auf die CDs stiirzen miissen.

GRUSSE MAIK WARNECKE

Natiirlich kénnten wir jetzt jeder
PC Games ein Stiickchen Kése beile-
gen, aber die damit verbundene Ge-
ruchsbeldstigung wiirde wohl kaum
von den Zeitschriftenhidndlern tole-
riert werden. Zudem kdme auch das
auflerordentlich stilvolle Odeur ei-
ner druckfrischen PC Games nicht
mehr richtig zur Geltung. Das Prob-
lem liegt in deinem Fall jedoch ganz
woanders. Du bist einfach zu lang-
sam! Nachdem die neue PC Games
einige Tage in den Kiosken liegt,
kommt es immer wieder zu wiisten
Raufereien um die letzten Exempla-
re. Da eine CD zerbrechlich ist, kann
sie schon einmal in der Hitze des
Gefechts Schaden nehmen. Meine
Idee, die CD durch eine massive
Metallummantelung zu schiitzen,
wurde von der Geschiftsleitung
verworfen, weil man erhebliche Ver-
luste unter den Lesern befiirchtete.
Und der leichtfertig dahingesagte
Satz: ,,Die neue PC Games hat ein-
geschlagen wie eine Granate”, beki-
me eine ganzlich neue, hochst uner-
wiinschte Bedeutung. Ich wiirde dir
also raten, ein Zelt zu kaufen und
am Erscheinungstag vor dem Kiosk
zu campieren, um eines der begehr-
ten ersten Exemplare zu erhalten.
Mit einem Abo konntest du dich na-
tirlich um die Anschaffung eines
Zeltes driicken.

Orakel

Hallo erst mal,

kiirzlich habe ich in meiner Heft-
sammlung eine alte Playtime gefunden.
Darin hast du geschrieben, dass der
C64 keine Zukunft mehr habe und dem
PC die Zukunft gehdrt. Ich bin mir
deshalb fast sicher, dass du in Kiirze
bei irgendeinem Konsolenmagazin an-
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gestellt wirst, um dann dem PC
den Untergang vorherzusagen. Nicht
wahr?

GRUSS STEVEN

Meine damalige Aussage war
nicht der Grund dafiir, dass der Co4
von der Bildfliche verschwunden
ist. Insofern wird auch der PC nicht
verschwinden, wenn ich zu einem
Konsolenmagazin wechseln wiirde
— hoffe ich zumindest. Und warum
sollte der PC verschwinden? Tech-
nisch hat er noch lange nicht aus-
gedient und von allen von mir er-
forschten Moglichkeiten der Redu-
zierung nutzloser Freizeit ist er noch
mit die angenehmste, wenn man
mal von Frauen absicht. Aber da es
die nicht in einer handlichen Note-

book-Version gibt, die nur bei Bedarf aufgeklappt wird
und nicht tiber fest installierte Lautsprecher verfiigt,
stellt sich die Frage so nicht.

Gesundheitsfrage

Hallo,

ich bin seit [aliren trever Leser der PC Games und somit
auch deiner Kolumme. Heute habe ich mal eine Frage an dich
(obwohl: eigentlich betrifft es alle in der Redaktion). Ihr miisst
doch viele Computerspiele testen, Berichte schreiben usw. Da-
bei sitzt ihr sicherlich auch wviel vor dem Computer. Meine
Frage: Wirkt sich das nicht schadlich aus? Ich meine: Stich-
wort Elektrosmog. Was ist, wenn mein Heft niichsten Monat
nicht ankommit, weil ihr alle im Krankenhaus liegt? Was soll
ich denn dann bitte lesen? Und wonach soll ich mich richten,
wenn neue Computerspiele herauskonnmen? Und ohne deine
Kolumme, die mich Monat fiir Monat nach all den Strapazen

“dndy*?ovur Vo

Fir Dein Nandy, eder dls

Uberraschu

Rils 'Dcmc Freunde !

Service

wieder aufbaut, bin ich sowieso aufge-

schmissen. Ich hoffe, du antwortest und
kannst meine Bedenken zerstreuen.

HOCHACHTUNGSVOLL,

UND DEIN DIR TIEFST ERGEBENER MRBROOK

Ich kann dich beruhigen. Wir
sind hier alle wohlauf und bei bester
Gesundheit. Das bisschen Elektro-
smog wirkt sich, wenn tiberhaupt,
bei uns nur in homoopathischem
Umfang aus. Ich personlich finde es
sogar sehr praktisch, dass ich keine
Taschenlampe brauche, weil nich-
tens die Zeiger meiner Armbanduhr
so toll leuchten. Auch kostspieliges
Rontgen ist bei mir nicht notig, weil
es geniigt, mich auf Fotopapier zu
legen. Seitens der Kollegen sind mir
keinerlei Ausfille bekannt. Ledig-

e 01908 662681
05 552997 (12ct/Min)

1 51 68 (28,16ATS/Min)
99 98 (4,23SFR/Min)

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Beslellnumrner angeben und in wenigen Sekunden
kommt Deine Bestellung per SMS auf Dein Handy oder zu einer Nummer deiner Wahl.
Klingelttne FUR ALLE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B. Nokia, Sagem,
Motorola, Siemens, Alcatel, Sony, Panasonic, Ericsson, usw. Wcom1,86E/min

INTEL INSIDE
IDIOT OUTSIDE

Hol dir die volle
Power auf dein
Handy !

Soundtrax :
15091 Adams Famiie

15092 Akde X
15093 The bright side of ive
d 15094 Al F

15095 Bonarea
15096 Das A-Team

ﬁiifm“iﬂ.’% w SAF

,'“_:‘.‘?IZ.“'.IZ’ K'}E_Eﬁ,?—a&frg

3@.‘.

42524

0???""

31049
mrﬁmll

P BUSCHARF
@amenkiau!
70503

aﬁz\\j@&

69021
Warm-
duscher!
71510




Service R

Bl 206

Die Hardcore-Zocker unter
euch wollten sie schon im-
mer haben - die Evomouse
(www.evomouse.com).
Leider setzt deren Anschaf-
fung einen energischen
Griff in den Geldbeutel vo-
raus. Jedoch nicht immer!
Einer von euch bekommt
sie kostenlos! Und wer wird
das sein? Der, welcher mir
in den nachsten vier Wo-
chen den abgefahrensten
Link schickt.

HTTP:/ /WWW.GHETTOSCOOTER.COM

Dass Trendsportarten auch fiir den
kleinen Geldbeutel erschwinglich
sind, zeigt uns anschaulich diese Sei-
te. Auch ohne Geld muss man nicht
mehr abseits stehen, wenn Betuchte
mit inren Sportverletzungen prahlen.

HTTP://WWW.FREI-SAUFEN.DE

Die grauenhaften Nebenwirkungen
des Alkoholkonsums werden hier
drastisch dokumentiert. Selbst das
Design dieser privaten Seite ist ein
Mahnmal gegen den iiberméfigen

Genuss von Alkohol.
HTTP://WWW,PRIVAT48.DE/
CASEGALLERY

Case Gallery bl

Nervt euch das langweilige Gehause
eures Computers? Wenn ihrihn op-
tisch verschdnern wollt, bekommt ihr
hier mehr als genug Anregungen.

Wer beim Betrachten dieser Seite
nicht sofort zu Schraubenzieher und
Flexscheiben greift, ist klinisch tot.

Ty
N

N
1]

lich die durchschnittliche Menge von Haaren ist bei uns
im Haus aufierordentlich niedrig. Wiirde sie nicht von
diversen weiblichen Mitarbeitern kriftig gestiitzt, wiir-
de sie zirka dem 1,3fachen der Mitglieder der Vereini-
gung deutscher Glatzkopfe entsprechen. Aber dabei
kann es sich auch durchaus um eine voriibergehende
Modeerscheinung handeln.

Installation

Hi Rossi,

ich habe Probleme bei der Installation von einer FIFA-
2002-Demo aus der DVD 12/2001 der PC Games, denn es
startet einfach die Installation. Kannst du mir sagen, was ich

falsch mache?

WOLFGANG POESKE

Nach Erhalt deiner Mail habe ich erst einmal die ver-
steckte Kamera gesucht. Diese Moglichkeit habe ich
aber sogleich wieder verworfen — bestimmt fehlt mir
lediglich der Weitblick, deine Mail zur Ganze zu ver-
stehen. Also rekapitulieren wir noch einmal: Ich soll dir
sagen, was du falsch machst, weil bei der Installation
der Demo einfach die Installation startet? Was sollte
statt dessen starten? Die Aufzeichnung von Headnut
TV auf deinem Videorekorder? Wie wiirdest du es denn
installieren wollen, ohne Installation? Also gut, ich gebe
auf. Kommen Sie raus, Herr Felix!

Gewinner

Hallo PC-Games-Redaktion,
gestern frage ich mich, was das eigentlich fiir ein Paket ist,
das da seit morgens in meinem Zimmier steht. Lautsprecher-
boxen. Habe ich die bestellt? Nein. Und was sagt der Absen-
der? Computec Media. Dann beschlich mich ein leises Gefiihl
und ich rannte an meinen Schrank, in dem meine PC Games
lagern. Dort wiihlte ich alles durch, bis ich schlieflich die
richtige Ausgabe fand. Und tatsichlich: Gewinnspiel mitge-
macht und Centauri-Lautsprechersystem gewonnen! Beim
anschlieflenden Freudentanz musste ich aufpassen, mir nicht
den Kopf an der Decke zu stofien. Super! Vielen Dank! Aber
eine Frage habe ich noch: Von den ganzen Preisen, die es zu
gewinnen gab, habe ich die Lautsprecher gewonnen. Aber
woher wusstet ihr, dass ich schon lingere Zeit mit dem Ge-
danken gespielt habe, mir ein paar newe zu kaufen (auf meinen
alten steht Rainbow Arts drauf, wie die Zeit vergeht)? Der
Gewinn hat perfekt gepasst! Noch einmal danke und auf die
nichsten zehn Jahre PC-Games-Abo.
JONAS LEY

Freut uns, wenn es dich freut. Und dass es dich freut, ist
auch kein Zufall. Unsere verdeckten Ermittler informieren
uns natiirlich vorher, welcher Preis fiir euch am geeignets-

ten wire. Sollte euch also néichtens ei-

ne schemenhafte Gestalt auffallen, die
eidechsenartig, mit wehendem Cape
eure Hauswand erklimmt - keine Pa-
nik: Das ist keine Spitfolge eines Hor-
rorfilms, sondern unser Informant,
der lediglich herausfinden will, wel-
cher Gewinn am geeignetsten wiire.
Auch das Keuchen unter eurem Bett
muss euch nicht beunruhigen -
irgendwo muss ‘er sich doch verste-
cken. Und wenn eine bleiche Gestalt
vor eurem Fenster schwebt, holt kein
Weihwasser und Knoblauch, sondern
sagt einfach laut und deutlich, was ihr
brauchen kénnt, um die Prozedur zu
vereinfachen.

Belgisch

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
wie in meiner letzten Mail angekiin-
digt, die versprochenen Flaschen Bier
anbei. Ich hoffe, Sie werden Thre Mei-
nung iiber belgisches Bier noch einmal
iiberdenken.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: VOLKER SEER

Lieber Herr Seer,

vielen Dank fiir das Verschicken
Thres Care-Pakets. Alle Flaschen ka-
men unbeschadigt an. Nach einem
ausfiihrlichen Test, dem leider alle
Flaschen zum Opfer fielen, komme
ich nicht umhin, mein Urteil {iber
belgisches Bier zu revidieren. Weit
ab vom Reinheitsgebot wurde ein
Bier geschaffen, welches ebenso siif-
fig wie wohlschmeckend ist. Nach
der vierten Flasche wurde mir auch
klar, warum sich besagte Marke
Delirium Tremens” nennt und de-
ren Etiketten mit rosa Elefanten ge-
schmiickt sind, die zu diesem Zeit-
punkt sogar in schénstem Flamisch
zu mir gesprochen haben. Thren Rat-
schlag, das Bier bei Raumtempera-
tur zu genieflen, hitte ich gerne be-
folgt, aber nach einigen Flaschen
konnte ich den Test nur noch unter
den Bedingungen der Bodentempe-
ratur weiterfithren. Fazit: Ich habe
mich geirrt. In Belgien wird kostli-
ches Bier gebraut. Allerdings ist es
mir jetzt ein Rétsel, wie sich Belgier
aufrecht fortbewegen konnen.

PC Games Mai 2002



Abraumen und

PC GAMES TESTJAHRBUCH EOOII

Wer jetzt beim PC Games
Miniabo zuschlagt, spart
doppelt: den Weg zum Kiosk und
und Geld. Fiir 9,90 € gibt's
3 Ausgaben PC Games +
1 Sonderheft. Also gleich

draufhalten.

PC Games im Abo:

Europas grofes PC-Spiele-
Magazin kommt immer praktisch
und piinktlich per Post nach
Hause (die Gebiihr bezahlt natiir-
lich der Verlag).

Vertravensgarantie:
mmmmmw(w)m- i

halb von 14 Tagen

ige Absendung (. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC

(Games, Computec Abo-Senvice, Postfach 1129, 23612
de ist

Ofamop DERSPEE =]
aUaMes e .

“|C Games
B Testjahrbuch 2001

Von Aquanox bis Zoo Tycoon — 240
Spiele von A-Z. Nach Genres sortiert — kritisch
getestet, gerecht bewertet, opulent bebildert
ausfiihrlich beschrieben. Niitzliches
Nachschlagewerk und unverzichtbarer Kauf-
begleiter! Noch im Heft: Zwei CD-ROMs mit
spielbaren Demo-Versionen von No One
Lives Forever, Gothic, FIFA 2002, Colin
McRae Rally 2.0, Desperados u. v. m.

¢ Abo-Service, Postiach 1129, 23612 Stockelsdorl, Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anil,

Anzeige

| Angebot

sparen

|C Games

r Tipps&Tricks-Sonderheft

L |Guter Rat muss nicht teuer sein.
Bester Beweis: das neue PC-Games-Sonder-
heft. Komplettlésungen, Profi-Tipps und
Ubersichtskarten zu aktuellen Top-Spielen.
Allein iiber 1.500 Tipps, Cheats und Codes
verteilen sich auf 100 Seiten. Mit im Heft:
Vier CDs randvoll mit Mods, Tools, Demos,
Videos, Trainer, Editoren und zwei komplet-
te Jahrgange PC Games (PDF-Format).

(3 JA, ich mochte das Miniabo der PC Games.
Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games [2 CDs und 1 DVD] + 1 Sonderheft fir € 9,90!

Absender

Name, Vorname

Straf3e, Nr.
PLZ, Wohnort
Telefonnummer (fiir evtl. Raék{ragen)

E-Mail-Adresse (fiir weitere Informationen)

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Menat
frei Haus zum Preis von nur € 55,20/ Jahr (= € 4,60/ Ausg.); Ausiand € 68,40/ Jahr;
Osterreich € 64,20/ Jahr). Versandkosten Gbernimmt der Veriag. Das Abo kann ich jeder-
zeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte Ich zuriick,
Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes
kurz schriftiich Bescheid. Postkarte geniigt

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft: (b nur sm Hett ankmuizen)
73 .PC Games Testjahibuch® (Art-Nr. 002052)

73 .PC Games Tipps-& Tricks-Sonderheft” (Art. Nr. 002085)
(Dl Utening exfolg our, solange der Vorat micht.)

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begrlindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B, per Postkarte, Brief, E-Mail)
an PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder com-
putec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2, Unterschrift des Abonnenten
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

PG MI 01

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strake 77, 80762 Firth, Vorstandsvorsitzender Christian Geltangott
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IMPRESSU

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Dr.-Mack-Strafe 77, 90762 Filrth

Textchef: Michael Ploog
Lektorat: Margit Koch. Birgit Bauer,
Nicole Schotz, Claudia Brose

IHRE ANSPRECHPARTNER

Chefredaktion (V.i.S.d.P.)
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft:
chefredaktion@pcgames.de

Petra Mauerdder [pm@pcgames.de] Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofe
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkrafte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihit sich die Expertin fiir
Strategisches und Taktisches am wohlsten,

Christian Miiller [cm@pcgames.de] Action, Online
Will in allen 3D-Shootern eine Railgun und AWM als
Standardwaffe, freut sich diebisch {iber jeden Online-
Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten
Clan-Kumpels und wére geme E-Sportler geworden.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
kénnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
Seit Jahren raumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert-
kiiste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin [gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Hat etliche Medaillen, Meisterschafen und Pokale in
sémtlichen Sportspielen gewonnen und findet Com-
putergegner blod. Macht derzeit auerdem die Onli-
ne-Welten von Dark Age of Camelot unsicher.

Harald Wagner [hw@pcgames.de] Action, Simulation
Flihlt sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Méanner eine
feindliche Uberzahl aus dem Hinterhalt iiberraschen
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kénnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy.

Thomas Weif [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Friihstiick, schubst Terraner in
tiefe Krater und réstet Protoss Gber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Toumna-
ment ausgetobt hat, ldst er mit der Maus Puzzles.

Jochen Gebauer [jg@pcgames.de] Abenteuer, Strategie
Ist so richtig gliicklich, wenn er Helden erschaffen und
Monster verhauen kann. Wenn das gerade einmal
nicht mdglich ist, baut er Siedlungen auf oder ver-
schiebt Armeen rundenweise {iber das Schlachtfeld.

Rainer Rosshirt [rossi@cgames.de] Leserbriefe
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-
lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
nd bringt den TUV Bayern zur Verzweifiung.

FRAGEN UND ANREGUNGEN ZUR HEFT-CD/-DVD

Jiirgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de]

Redaktion CD: Thomas Dziewiszek, Jasmin Sen

FRAGEN ZU HARDWARE-TESTS

Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de)

FRAGEN ZU TESTCENTER UND BENCHMARKS

M Sascha Pilling [technik@pcgames.de]

FRAGEN, ANREGUNGEN UND KRITIK RUND UM DIE PC-GAMES-WEBSITE

Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de|

TIPPS&TRICKS-EINSENDUNGEN (KURZTIPPS, KOMPLETTLOSUNGEN ETC.)

[ﬂ Florian Weidhase (Leitung) [tinps@pcgames.de]

|

Telefax: 0911-2872-200
WWW.PCGAMES.DE

Redaktion Tipps & Tricks: Stefan Weif3, Lars Theune
Projektleitung & Konzeption: Thomas Borovskis (Leitung), Markus Wollny
Programmierung: Marc Polatschek, Stefan Ziegler, René Behme
Webdesign: Robert Schulz, Tony von Biedenfeld

Art Di » Andreas Schulz

Layout: Roland Gerhardt, Carola Giese,
Gisela Miiller, Florian Hannich
Titelgestaltung: Gisela Miiller
Bildredaktion: Albert Kraus

VORSTAND
Christian Geltenpoth {Vorsitzender),
Niels Herrmann, Oliver Menne

Manuskripte und Programme: Mit der Einsen-
dung von Manuskripten jeder Art gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zur Verdffentlichung in
den von der Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen.

Urheberrecht: Alle in PC Games verdffentlichten
Beitrage bzw. Datentrager sind urheberrechtlich
geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung
bedarf der vorherigen, ausdriicklichen und
schriftlichen Genehmigung des Verlages. Die

B g und In 1derD agerer-
folgt auf eigene Gefahr. Der Verlag ibemimmt
fiir Fehler, die durch die Benutzung der auf den
Datentragem enthaltenen Programme ent-
stehen, keine Haftung. Die Programme stellen
keine Entwicklung des Verlages dar, sondem
sind Eigentum des Herstellers. Fiir den Inhalt
der Programme sind die Autoren verantwortlich.

ANZEIGENKONTAKT
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Dr.-Mack-Strafse 77, 90762 Fiirth
Telefon: +49 - 911/28 72 340

Fax: +49-911/28 72 241

E-Mail: info@computec.de

Web: www.ad-the-best.de

Anzeigenleitung gesamt:
Thorsten Szameitat
(V.i.S.d.P)
Anzeigenleitung:

Ina Willax
-346 (PC Games)

Wolfgang Menne
-144 (PCG Hardware)

[ |

Anzeigendisposition:
Andreas Klopfer, Anca Stef
(anca.stef@omputec.de)

Es gelten die Mediadaten
Nr. 15 vom 01.10.2001

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir
die inhaltiiche Richtigkeit der Anzeigen und
iibernimmt keinerlel Verantwortung fiir in An
zeigen dargestelite Produkte und Dienstleis-
tungen. Die Verdffentlichung von Anzeigen
setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch
COMPUTEC MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, mdchten wir Sie bitten, uns
dies schnftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter

Angabe des Magazins inkl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-
nen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH, Annett Heinze, Anschrift siehe oben.

VERLAG
Computec Media AG,
Dr.-Mack-StraRe 77, 90762 Fiirth

Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Produktionsleitung: Martin Closmann
Werbung: Martin Reimann (Leitung),
Jeanette Haag

VERTRIEB
Burda Medien Vertrieb

ABONNEMENT

PC Games kostet im Abonnement mit
2 CD-ROMs und DVD € 55,20
(Ausland € 68,40).

Zusatzlich mit Vollversion € 104,40
(Ausland € 117,60)

Kundenservice:

Computec Abo-Service
Postfach 1129

23612 Stockelsdorf

Telefon : 0451-4906-700
Telefax: 0451-4906-770
E-Mail: computec.abo@pvz.de

Abonnement Osterreich:
Leserservice GmbH

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Tel.: 06246,/882-882, Fax: -5277
E-Mail; bgenser@leserservice.at
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
PC Games (2 CDs + DVD) € 64,20
PC Games Plus € 116,40

DRUCK
heckel GmbH, ein Unternehmen der
Schlott-Sebaldus-Gruppe

ISSN/Pressepost PC Games:
Zugeteilte ISSN- und Vertriebs-
kennzeichen:

PC Games Magazin

ISSN 0946-6304  VKZ B83361
PC Games CD

ISSN 0947-7810  VKZ B12782
PC Games Plus

ISSN 1432-248x  VKZ B41783

Fragen zum Abo (neues Aba, Anderungen
von Adresse oder Bankverbindung etc.):
computec.abo@pvz.de
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Ermitteite Reichweite

975.000 Leser

aE 208

INSERENTEN
4F0

179
Al 55
Activision 107
Alternate 186, 187, 188, 189
Amazon * 21
Ascaron 97
Asus 183
Avitos 190, 191
AVM 17
Blackstar Multimedia 3,64,65
Bug Computer 185
Codemasters 75
Computec Media 129, 134, 207
Concorde 123
Dell 2
DSF 112
Electronics Boutique 15
Expert 30
G+W verlag i 177
Gamigo 181
Gyrotwister 211
Idee & Spiel 13
Interact 50
Jowood 66
Lever 63
Masterfoods 76
Microsoft 39,93,95
MTV 108
Nintendo 7
Online Today 100
PC Spezialist 121
Playcom 167
Raiffeisenbank 212
Swing! 60
Telekom 27,29
Ubi Soft 23,47, 49,56, 103
VIVA 133
Vivendi-Universal 117
Weom 205

Und nun zur
Werbung ...

Die Leser von PC Games verleihen
Monat fiir Monat den ADward fiir
die originellste Anzeige. Wir ver-
losen unter den Einsendern zehn
Spielepakete (siehe Seite 197).

Platz 1

Jowood
Cultures 2

X PR-Managerin

Haben Sie mit der hohen Resonanz auf
Ihre Anzeige gerechnet?

Um ganz ehrlich zu sein, hofft man als
Publisher immer, dass die jeweilige An-
zeige gut beim Endkunden ankommt.

In diesem Fall sind wir besonders stolz
darauf, diesen Preis zu erhalten, da es
gleich mit der ersten Anzeigenstaffel
geklappt hat. Die Kampagne soll neu-
gierig machen. Cultures 2 vereint wie
kein anderes Spiel Aufbaustrategie- mit
Adventure-Elementen und zeichnet sich
durch eine spannende Geschichte aus.
Die sagenumwobene Midgardschlange
und mystische Volker stehen im Mittel-
punkt der Missionen. Da die PC Games
zu den fiihrenden Fachmagazinen ge-
hért, ist sie natirlich ein fester Be-
standteil in unserer Mediaplanung.
Selbstverstandlich wird die erfolgreiche
Kampagne fortgesetzt.

Platz 2

Metal Gear Solid 2 (Saturmn)

Platz 3

Jedi Knight 2 (Activision)

PC Games Mai 2002

Esther Manga, Jowoor
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Mai?

DAS VIELFACHE CROFTCHEN Beim Look—alike—Wenbewerb in Miin-
chen traf sich die erste Tranche an Mochtegern-Doubles.

Bjorn Kehr aus Berlin war nicht der Einzige, der
beim Anblick des Griippchens sofort an das quirlige
Kinderschreck-Quartett dachte. Sein Teletubbies-
Spruch setzte sich bei der Abstimmung gegen die
Konkurrenz durch und wird mit einem Spielepaket
belohnt, das auch in diesem Monat fiir einen Gewinner
bereitsteht. Teilnehmen kénnen Sie per Postkarte,
E-Mail oder auf unserer Website (Rubrik: ,Special”“).
Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Stichwort: Schnappschuss
Dr.-Mack-Strale 77
12-90762 Flirth
E-Mail: schnappschuss@pcgames.de
Website: www.pcgames.de
Teilnahmeschluss: 15. April 2002. Bitte Name und Anschrift
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

«Tinky Winky,
( Dipsy, Laa Laa und Po
... sagen: Zeeeeehbit" %

i

BUNTE MISCHUNG Das engagierte Ninten-
do-Standpersonal treibt’s bunt.

_ amaoamiescenese PC GAMES

C&C: Generals

Noch vor der E3 im Mai will
Westwood genaue Details zur Fort-
setzung der Echtzeit-Kultserie C&C
enthiillen. Wenn alles klappt wie
geplant, gehort PC Games zu den
weltweit Ersten, die Generals wirk-
lich spielen kénnen.

Mafia

Die fiir dieses prachtige Action-
Spiel nachgebaute Stadt der 30er-
Jahre ist so riesig, dass Sie wohl bes-
ser ein Taxi nehmen, um zum Tatort
zu gelangen. Oder Sie , leihen” sich
einfach einen der Oldtimer aus ...
Freuen Sie sich auf den Test dieses
Top-Shooters!

C&CY

PC Games Mai 2002

Dungeon Siege

Eines steht schon jetzt fest: An der Traumgrafik von
Dungeon Siege muss sich kiinftig alles messen lassen,
was zum Genre der Charakterwerte, Klassen und Zau-
berspriiche gezdhlt werden will. Steuerung und Spiel-
prinzip hat sich Spieldesigner Chris Taylor (Total An-
nihilation) bei Diablo 2 abgeguckt und mit vielen
raffinierten Neuerungen erginzt. Die maximal acht
Gefdhrten wagen sich in tief verschneite Taler, stapfen
durch Stimpfe und Eis-Dungeons, besuchen entlegene
Dérfer und erstehen Waffen, Riistungen und Essenzen.
Wie lange wir zur Rettung des Konigreichs Ebn ge-
braucht und was wir unterwegs erlebt haben, verraten
wir Thnen in der ndchsten Ausgabe. Und natiirlich auch,
ob Thre Hardware-Ausstattung angesichts aufwendiger
Effekte, stufenlosem Zoom und 360°-Drehungen nicht
schlappmacht — die Tests anhand der Vorabversion las-
sen zumindest auf moderate Anforderungen schlieffen.

6/2002

Sudden Strike 2

Ausfiihrlicher Test und spielbare
Demo in einer Ausgabe: CDV ver-
spricht eine lange Liste an Verbes-
serungen gegeniiber Teil 1 des
Uberraschungshits.  Wir
ziehen fiir Sie vorab in
die taktisch anspruchs-
volle Echtzeit-Schlacht.

. Auch in der
Nachsten Ausgabe
Wieder mit 2 Cpg

plus Dyp - fur
Tipps & Tricks € 4,99
Egal, ob Sie es mit der Mafia
im gleichnamigen Spiel aufnehmen
oder mit den Skelettkriegern und
Riesenspinnen in Dungeon Siege:
PC Games ldsst Sie nicht alleine und
hilft mit Tipps fiir den Einstieg und
knifflige Stellen.
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Was macht

Volker

PC Games: Seit dem Erscheinen von Die Siedler 3 bist du
formlich untergetaucht — was ist in der Zwischenzeit passiert?
Wertich: Nach Siedler 3 haben wir noch ein ganzes Jahr an bei-
den Zusatz-CDs gearbeitet und Anfang 2000 mit dem neuen Pro-
jekt begonnen. Dieses Projekt und der Aufbau des Teams fordert
meine ganze Aufmerksamkeit.

PC Games: Warum warst du nicht an Siedler 4 beteiligt?
Wertich: Blue Byte wollte den Titel bereits Weihnachten 2000 fer-
tig stellen, was nach meiner Meinung keine ausreichende Zeit-
spanne war, um einen wiirdigen Nachfolger zu erstellen.

PC Games: Die fiir euer Geheimprojekt verwendete 3D-Engine
stammt von Massive Development, den Machern von Aquanox.
Ist eine fiir Unterwasser-Shooter entwickelte 3D-Grafik so einfach
fiir ein Strategiespiel nutzbar?

Wertich: 3D-Grafik-Engines sind nicht mehr so spezialisiert, wie
das noch vor einigen Jahren der Fall war, auch wenn natiirlich ei-
ne Engine fiir einen 3D-Dungeon-Shooter nicht fiir Outdoor-Sze-
nen geeignet wire. Unsere Erfordernisse bestehen darin, eine ex-
trem schnelle und effiziente Engine zu haben, welche im Bereich
Effekte an der Spitze steht. Dies erfiillt die Krass-Engine (die fiir
Aquanox entwickelte Massive-Engine, Anm. d. Red.) optimal.
PC Games: Welches 3D-Strategiespiel (Empire Earth, Battle
Realms etc.) hat den Spagat zwischen Spielbarkeit und 3D-Tech-
nologie deiner Meinung nach am besten hinbekommen?
Wertich: Fiir Echtzeit-Strategiespiele bedeutete ,3D" in der Ver-
gangenheit meist Experimente im Bereich Darstellung und Steue-
rung, welche den meisten Spielen nicht gut getan haben. Empire
Earth und Battle Realms sind grafisch sicherlich noch ein Stiick
von dem entfernt, was 2D-Spiele an Qualitit bieten konnten.
Dies wird sich in diesem Jahr durch mehrere Titel endgiiltig dn-
dern, denn die Spieleentwickler haben aus den Fehlern gelernt
und die Leistungsfihigkeit der 3D-Karten nimmt weiter zu.

eigentlich...

Wertich?

Dass der Erfinder von Blue Bytes Siedlern seit Jahren
konsequent von der Offentlichkeit abgeschottet wird,
kommt nicht von ungefahr ...

[ Eﬁ s hat sich ausgewuselt: , Ehrlich gesagt: Nach zwei Jahren Programmierung an Die Siedler 1 konn-
== | te ich die kleinen Minnchen eine Zeit lang nicht mehr sehen.” Das war 1993. 1996 erschien Siedler
2 - ebenfalls von Blue Byte. Ebenfalls ein riesiger Erfolg. Diesmal aber ohne Volker Wertich. 1997 enga-
gierte ihn Blue Byte fiir Teil 3 der Aufbau-Strategieserie. Nach dessen Fertigstellung griindete der Pro-
grammierer die Firma Phenomic mit Sitz in Ingelheim am Rhein. Seitdem Funkstille. Erst im September
2000, als sich Jowood die Rechte am ersten Phenomic-Spiel sicherte, tauchte sein Name wieder auf.
Wieder Funkstille. Bis zu diesem Interview. Genauso wie der Name des Spiels unterliegen alle Details
derzeit noch hichster Geheimhaltung. Nur so viel: Es wird ein 3D-Fantasy-Echtzeit-Aufbau-Strate-
giespiel, geplant fiir Ende dieses Jahres. Erste Einblicke werden zur E3 im Mai erwartet.

PC Games: In einem Interview hast du auf die Frage, ob man bei
Die Siedler 3 die Ansicht drehen kénnte, geantwortet: ,Zum
Gliick nicht - der Spieler wiirde hoffnungslos die Orientierung
verlieren.” Bleibst du dabei?

Wertich: Ja, ich denke nach wie vor, dass die grofie Mehrheit der
Spieler bei einem Echtzeit-Strategiespiel die Spielwelt nicht dre-
hen méchte, um eine optimale Orientierung zu behalten. Dies
zeigen auch die Verkaufszahlen der Spiele, bei denen die Dre-
hung der Spielwelt erforderlich war.

PC Games: Zitat Volker Wertich: ,Drei gut austarierte und voll-
standig ausgearbeitete Vélker mit unterschiedlichen Fahigkeiten
und Besonderheiten sind sehr viel besser als zum Beispiel zehn
Volker, die sich nur durch ein paar Grafiken und Parameter
unterscheiden.” Fiir dein neues Spiel sind jedoch jede Menge
Fantasy-Volker geplant — Gertichten zufolge sogar iiber 20 ...
Wertich: Diese Kritik bezog sich auf Age of Empires, bei wel-
chem sich die Rassen in erster Linie durch Parameter unterschie-
den und mehrere die gleichen Gebdude nutzten.

PC Games: Demniichst stehen Age of Mythology und Warcraft 3
an. Angst vor der Fantasy-Konkurrenz aus Ubersee?

Wertich: Unser Spiel unterscheidet sich deutlich von diesen bei-
den klassischen Echtzeit-Strategiespielen.

A

WERTICHS ECHTES Das erste Sied-  DREIFALTIGKEIT Siedler 3 ist deutlich
ler-Spiel kam 1994 auf den Markt. kampflastiger als die vorherigen Folgen.

Wenn Sie wissen mochten, was aus bekannten Entwicklern, Programmierteams oder Spielen geworden ist - schreiben Sie uns unter dem Stichwort
.Was macht eigentlich ...?“ (E-Mail: was-macht-eigentlich@pcgames.de). Wir recherchieren die Hintergriinde und nehmen Kontakt mit den Machern auf.

PC Games Mai 2002
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Der GyroTwister
ist das Trainingsgerat,
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiselkrafte bis 15kg (!!) auf — ohne Batterie -

mit reiner Muskelkraft.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner
einen GyroTwister, um Verspannungen in den Armen
und Handen vorzubeugen. Auch jeder Sportler oder
Musiker zur Kraftigung der Arme.

Sind auch Sie suchtgefahrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

Jetzt gratis Drehzahlmesser
g2 = unter:
www. macht-suechtig.de /gyrometer

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister nie
lhren Freunden oder Kollegen - sonst ist er weg!
Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
Uber diese faszinierende ,\VWunderkugel" berichten:
www.macht-suechtig.de/begeisterung

www.macht-suechtig.de

oder zzgl. € 2,50 Versandkosten per Telefon (089) 94 38 93- 50



.Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon
frih BmSmn eigenen Weg gehen. Gut, wenn
man da_ E: unabhéngig ist.”
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Raiffeisenbanken

Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DZ BANK AG, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwabisch Hall, DG HYP Deutsche Genossen-

=== il

schafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Miinchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing
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