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Neu: Deutsche & upqedatet Demo'

[ TOP-VIDEO ]

C&C: Renegade

Kane im Visier! Plus: Vorschali im Heft.

TOP-DEMO DES MONATS (dt.)

| Ghost Recon

|
,‘ . Der packende Kampf gegen den Terror!
]

114 DEMOS: SW.LN.E., Sim Golf, Etherlords, Rogue Spear: Black Thorn
"20 VIDEOS: Battle Realms, Empire Earth, Mafia, MotoRacer 3
(UPDATES Stronghold, Aquanox, FM 2002, Operation Flashpoint
SPECIALS Neue Unreal-2-Desktop-Motive, Halo-Bildschirmschoner

TEST + TIPPS |

 KOMPLETTER DVD-INHALT AUF SEITE 3

{Making of Anno 1503

u.;EXKLUSIV-REPORTAGE. Unternehmen Risiko -

:Empnre Earth und Battle Realms im Verglelch' |
2 Selten Test _z_u belden Strategie Hlts' .

' Knast ab 18:S0 machen Sie sich nicht srafbar!
. Freiab16: So spielt sich die deutsche Version! -

Dle besten Upgrad

HARDWARE So preiswert machen Sie
‘Ihren PC weihnachtsfahig! Die richtigen
Komponenten fiir jedes System!
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Schoner schenken mit PC Games

Donnerstag | 08. November 2001
Einmal konnten wir ihn zur Vertragsverlan-
gerung lberreden, jetzt musste PC-Games-
Kolumnist Michael Mittermeier angesichts
zunehmender TV-Termine das weifse Fahn-
lein schwenken: An gewohnter Stelle (diesmal
auf Seite 258) verabschiedet er sich von den
PC-Games-Lesern. Aber keine Bange: In der
néchsten Ausgabe finden Sie auf der letzten
Seite eine komplett neue Rubrik.

Dienstag | 13. November 2001

Features, Zahlen, Fakten, Leistungs-Check, Ex-
perten-Meinungen, Spiele-Vergleiche, Motiva-
tionskurve, die schonsten Stellen im Spiel - all
dies vereint das Testcenter, das zur Ausgabe
12/01 eingefiithrt wurde. Und das kam so
gut an, dass nur minimale Korrekturen notig
waren. In diesem Monat wurden folgende
Tests mit einem Testcenter ausgestattet: Battle
Realms, Empire Earth, Ghost Recon, IL-2
Sturmovik, Comanche 4, Rally Champion-
ship 2002 und Return to Castle Wolfenstein.

Freitag | 16. November 2001

Oma hat statt des brandneuen Empire Earth
das Uralt-Spiel Earth 2150 gekauft? Mit dem
PC-Games-Wunschzettel (auf den Seiten
45/46) wire das nicht passiert: Damit stellen
Sie sicher, dass Sie nur mit jenen Spielen
beschenkt werden, die Sie sich wirklich ge-
wiinscht haben. Einfach heraustrennen, aus-
fiillen und den Schenkenden zum Weihnachts-
einkauf mitgeben.

Montag | 19. November 2001
Bislang stand der Euro-Preis ganz klein und
verschamt in der Ecke des PC-Games-Titels.
Seit dieser Ausgabe kommt er ganz grof3 raus,

denn schon in wenigen Wochen kommt der
Euro. Die gute Nachricht: Weil wir 1:1 umrech-
nen, zahlen Sie flir Thre PC Games keinen Euro-
Cent mehr als bisher — versteckte Preiserhhun-
gen gibt es bei uns nicht.

Mittwoch | 21. November 2001

Es war ein Kopf-an-Kopf-Rennen: Wir wuss-
ten, dass sowohl Empire Earth als auch Battle
Realms das Zeug zum Spiel des Monats haben.
Gut zwei Wochen lang liefen beide Echtzeit-
Strategietitel auf den Test-Rechnern mehre-
rer Redakteure, heifle Mehrspieler-Schlachten
wurden ausgefochten, hitzige Diskussionen ge-
fiihrt. Alles tiber die beiden Top-Strategiespiele
lesen Sie in einem 22-Seiten-Special ab Seite 86.
Die Tipps&Tricks-Abteilung hat schon jetzt
drei der vier Empire Earth-Kampagnen gelGst
und mit Ubersichtskarten ausgestattet.

Donnerstag | 22. November 2001

Seit heute sucht Harry Potter auch auf der Lein-
wand nach dem Stein der Weisen. Gutes Omen:
sensationelle Einspielergebnisse in den USA
und England. Piinktlich zum Filmstart liefert
Electronic Arts auch das Spiel zum Film aus -
und bei solch prizisem Timing schrillen
normalerweise die Alarmglocken vieler PC-
Spieler. Zu oft— zuletzt bei Star Wars: Episode 1
— merkt man diesen Lizenzspielen den Zeit-
druck an. Auch bei Harry Potter? Unser Test ab
Seite 150 klart auf.

Viel Spaf3 mit der extradicken Jahresendspurt-
Ausgabe, ein friedliches Weihnachtsfest, viele
Spiele-Geschenke, einen guten Rutsch und ein
gesundes 2002 — all das wiinscht Thnen

Thr PC-Games-Team

... stellte bei seinen Recherchen filr
die Anno 1503-Reportage fest,
dass den Machern von Anno 1602
der Erfolg nicht zu Kopf gestiegen
ist. In der Heimat von Max Design,

im dsterreichischen Ski-Ort Schlad-

ming, interviewte er die Program-
mierer und Grafiker.

... flihrte den Zwei-Schicht-Betrieb
gin: Tagsiiber testen und schreiben,
nachts Dark Age of Camelot spielen.
Der langjahrige Everquest-Fan ist

seitdem auch privat zum Konkurrenz-

Online-Rollenspiel gewechselt. Wa-
rum das so ist, stehtim Langzeit-Test
auf Seite 176!

... erschienam 22.11. zu spatzum
Dienst. Verschiafen? Harry Potter-
Friihvorstellung angeschaut? Nichts
dergleichen: Verkaufsstart fiir den
neuen Aldi-PC, verbunden mit chao-
tischen Verkehrszustanden vor den
Filialen. O-Ton Radiosprecher: ,Die
Polizei leitet um ..."

iciles

de.hercules.com

||

erhaltlich bei:




LPP Dialog

Das sind ja Preise
wie Weih

DELL™ Allround PC
DIMENSION™

Intel® Pentium® 4 Prozessor 1,6 GHz
= 128 MB PC 133 SDRAM

® 20 GB** Festplatte

16 MB ATi Rage Ulira Grafikkarte

© 48x (D-ROM Laufwerk

* MS Windows® XP Home (OEM; Recovery (D)

.0699..

Systempreis ohne Monitor.
Angebot siehe rechts ohen,

DELL™ Allround PC
DIMENSION™ 4300

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
© 126 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
Aufpreis fiir 128 MB RDRAM nur 290 DM
* 20 GB** Ultra ATA-100 Festplatte
Aufpreis fiir 40 GB=* Festplatte nur 116 DA
© 16 MB ATi Rage Ulira Grafikkarte
64 MB nVidia GeForced Ti200 Grafikkarte nur 406 DM
* 48x (D-ROM Laufwerk
Optional 16x DVD-ROM Laufwerk nur 173 DM
o 16 hit Sound
© Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5” Floppy,
4 USB Schnitistellen
© MS Windows® XP Home (OFM; Recovery CDJ?, MS Works Suite 2001 (OFM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus (OEM)
® 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis ouf 3 Jahre Vor-Orf Service nur 230 DM

Paketprels mif
MS Windows* XP Pro (OEM)
l 6 9 ’ und MS Office XP B (OEM)
® DM 2.359 DM.
Systempreis chne Monitor
® mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 1.999 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.599 DM

Finanzierung schon ob 54 DM mil./Loufzeit 36 Monate

17* Monitor E771

16.0" VLS., 70 kHz, 0.27 mm,
max. 1024 x 768/85 Hz

nur 399 DM

€ 4538 -D501201

Sparen Sie bis zu
100 DM
bei Internet
Bestellung.

Weihnachten kann kommen. Mit Dell™ wird das Fest
erst richtig schén. Denn Computer von Dell™ gehéren einfach auf jeden Gabentisch.

Y

Schauen Sie mal auf die aktuellen Preise, dann wissen Sie warum. Der Grund fir diese Jubel-
Angebote? Wir sind der weltweit gréfite Computer-Hersteller (Quelle: IDC Q3/2001, nach
ausgelieferten Stiickzahlen). Und wir geben die beim Einkauf eingesparten Preisvorteile direkt
an Sie weiter. Was auf lhrem Wunschzetel nicht fehlen darfe Natisrlich unsere High-Speed
Systeme mit Intel® Pentium® 4 Prozessor mit bis zu 2 GHz. Festtagsstimmung auch bei unseren
neuesten Technologien. Z.B. das Zweikanal RDRAM, das mit einer Speicherbandbreite von
3,2 GB/s deutlich schneller ist als Single Channel RDRAM Speicher. Uber 20 Prozent mehr
Leistung durch den schnellen RDRAM Speicher mit 400 MHz in Kombination mit dem Intel®
850 Chipsatz garantieren lhnen eine optimale Performance. Bestellen Sie jetzt die aktuellste

Technologie in zuverldssiger Dell™-Qualitét. Rufen Sie uns an oder holen Sie sich einen
Vorgeschmack auf's Fest: Auf unserer Homepage unter: www.dell.de

Dell” PCs — mit Original Microsoft® Windows® vorinstalliert.
www.microsoft.com/piracy /howtotell

DELL™ Performance PC
DIMENSION™ 4300
Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
|28 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
Aufpreis fiir 128 MB RDRAM nur 290 DM
® 20 GB** Ulira ATA-100 Festplatte
Aufpreis filr 60 GB™* Festplotte, 7200 UpM nur 348 DM
e 32 MB nVidia GeForce2 MX Grafikkarte mit TV Out
64 MB nVidia GeForced Ti 200 Grofikkarte nur 290 DM
* DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit
Bx DVD und 8x/4x/37x (D-RW Laufwerk
® 1 hit Sound
» Stereo-Akfiv-Lautsprecher ab 35 DM
® Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy, 4 USB
S Windows® XP Home (OFM; Recovery ()", MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus (OEM)
® | Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis auf 3 Jahre Vor-Ort Service nur 230 DM

Paketpreis mit
MS Windows® XP Pro (OEM)
und MS Office XP 5B (OEM)
1.999,, = i
Systempreis ohne Monitor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz
* mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 2.299 bm
 mif Intel® Pentium® 4 Prozessor, 7 GHz 2.899 DM

Finanzierung schon ab 64 DM mil./Loufzeit 36 Monate"

17” Monitor UltraScan P793 ]
16.0° VLS., 96 kz, 0.25 mm, I
max. 1280 x 1024/85 Hz 2
nur 699 DM o

Al Prese varstehen sich okl ML, und zzgl.Versonchaste i o von 150 DI Rt S an fi s ndiidels ngebot Pesinderungen vorbeholen,Drocklele Iimes uad Anderengen vorbeblien,
Hundendoten unterliegen dar lokdronischen Dutenverotbeitung, Die Movitor- und Displaypreis snd mor it bem Kouf ines Dell™ Sstems. Moritorobbildungen sind modefihnlich,

" Efekfiver Jobreszins nur 10,9% (Loufzeit 36 Monate). Ein Angebot der (C Bank AG Manchengladbach, unserer Partnerbonk. Eine Anzahlung ist nich erforderlch. Bonit verousgeselal,
?" Miaesol” Softwore wirdin ner OFH-Version efiear,Microsol” OEM Sofware wird van D™ ab Werk vesintoert ud aptmert, Zum Lieferumtong ehéren ine Recovery (D fir die Wiedesherstehng dor Softwore und eine Dell™

Tredber (D. Die Recovery CD kone nur uf Del™ Systemen insaliet werden. Hontbuch/Dekomentation echalten Sia fn der Onfie-Vesson,
** Die Bezeichnung G bedautet bei Fesiplalen | Willinde Bytes; dis nutahore Nopmtit kom j2 nach eingesetter Sofhware ekt difeieren.
Einige in diesam Computer enthalfens Hitrasolt” Sofhwareprodukte sind miglicherweice durch technische Mofinhmen kopiergesthilter Solche Produkie kimnen Sie icht verwendan, wenn Si nieht zuvor e Aliverungsmafiaahmen fir dos
Produkt durchfibren. Die Aktivierungsmoluntmen fir dos Produl und die Wirosolt Dotenschutzpaliik weeden wahrend der ollrersten Inbelrichnohime ds Pradukls, bei bestimmizn Newistollaionan des Softwarzprodukls baw. de Softwore-
prodalt oder i bestimmten Neukenfigurationen des Compoers ousilich beschrizben und knnen Uber Intesnat odee TlsFon vervolltindig werden (dobei mnen Telofongebiifren anfullan.

D™, dos D" Lago nd Dimension™ sin ingehagens: Worenasichen oder Worenzeichen der Dol Computer Corporafion. D Logos e Iide” und P sind aingetragenn Worenzeichen der etel” Corparation nd ihrer Wisderlassungen
inden USA und in onderen Lindern, Triniran it ein ingelrageses Warenceichen der Sony Corpariinn, Microselt® it ein eingelragenes Worenzeichen der Microsoft Corporation.

Himweis fir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabstzvertrag bleiht wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklirung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen,

ntium’ 4
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VALUE
Schneller am Ziel dank E-Value™

Jit der Fingohe des Fhus-Codes uf
unsgrer Homepogs unfer . dell de
finden Sie sofort e Wunschsystem!



Pressestimmen

~Dus Unternehmen mit

dem besten Support”,
»Produkt des Jahres
2000/2001”, PC Magazin
Anbieter des Jahres 1999“,
PC Direkt 02,/2000

Service:

,Sehr Gut”,

ARD Ratgeber Technik
06/2001

JBester Service”,

PC Magazin 05,/2001
Hardware Test Platz 17,
PC Welt 06/2000

Tolle Angebote und
hochwertige
Gewinnspiele
finden sie jeden
Tag auf unserem
Internet-Adventska-
lender unter

www.dell-
adventskalender.de

DELL™ Gamer PC
DIMENSION™ 4300
Intel® Pentium® 4 Prozessor his 2 GHz
= 128 MB PC 133 SDRAM, 133 MHz
Aufpreis fiir 128 MB RDRAM nur 290 DM
» 60 68 Ulira ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
Aufpreis fiir 80 GB Festplatie nur 116 DM
e 64 MB nVidia GeForce3 Ti200 4x AGP Grafikkarte
64 MB nVidia GeForced dx AGP Grafikkarte nur 290 DM
* 16x DVD-ROM Lovfwerk
® 16 bt Sound
® harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Loutsprecher inkl. Subwoofer
o Dell™ Internef Tostatur, MS Intelli Mouse, 35" Floppy,
4 USB Schnittstellen
o MS Windows® XP Home (OEM: Recavery (D), MS Works Suite 2001 {OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Morton Anti-Virus (OEM)

= | Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis auf 3 Jahre Yor-Ort Service nur 230 DM

Poketpreis mil

MS Windews® XP Pro (OEM)
2 2 9 9 und M5 Office XP SB (OEM)
PY n M 2.959 DM,
Systempreis ohne Monitor
o mit Iniel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 2.599 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prazessor, 2 GHz 3.199 DM

Finanzierung schon ob 74 DM mil./Loufzeil 36 Monate

DELL™ [uxus PC
DIMENSION™ 8200

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz

= Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus

* 256 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz

® 120 GB*" Ultra ATA-100 Festplatie, 7200 UpM

® 64 MB nVidia GeForce3 Ti200 Grafikkarte

* Dell™ 1503P 15” TFT Display

© 16x DVD-ROM Loufwerk

* 16x/10x/40x CD-RW Lavfwerk inkl. Software Adapiec Easy(D Creator

* 16 hit Sound

* (Optional Modem nur 82 DM, ISDN-Karte nur 231 DM

o Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy, 4 USB

o J1S Windows® XP Home (OEM; Recovary (D)2, MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus (OEM)
Aufpreis fiir MS Windows® XP Professional (OEM;
Recovery CD)” nur 198 DM

o | Jahr Abhol-Reparatur Service

Poketpreis mit
MS Windows® XP Pro (OEM)

und M$ Office XP 5B (OEM)
® DM 4.659 DM.

Systempreis inkl. TFT Display
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz

« mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.299 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.899 DM

Finanzierung schon ab 129 DM mitl /Loufzeit 36 Monnte

DELL™ High-End PC
DIMENSIONT™ 8200

Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
* Intel® 850 Chipsatz mit 400 MHz Frontside Bus
512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz
120 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
* 64 MB nVidia GeForced 4x AGP Grafikkarte
* 16x DVD-ROM Laufwerk
© 24x/10x/40x (D-RW Lowtwerk inkl. Software Adptec Ensy (D Creator
o Turfle Beach Santa Cruz PCl Soundkarte
® Altec Lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer
@ Dell™ Internet Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy, 4 USB Schnitistellen
o 1S Windows® XP Home (OEM; Recovery (D)”, MS Office XP SB (OEM),
Norton Anti-Virus (OEM)
Aufpreis fiir MS Windows® XP Professional (OEM;
Recovery (D) nur 198 DM
o | Jahr Abhol-Reparatur Service
Aufpreis auf 3 Jahre Vor-Ort Service nur 230 DM

4.599:..

Systempreis ohne Monifor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz

 mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.899 DM
© mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 7 GHz 5.499 DM

Finanzierung sthon ab 149 DM mil /Loufzeil 36 Monate

= . i — — g g
ot 10 U G100 1L, 2 b T 20T ey 20000 g
: 3 WHOSUAG boUU-R L0LY, ROMOSL.2U], a Aufldsung 1600 x 1200, Konirast 350:1, a
:Iw II‘HILS%ZDS;M e TR = Blickwinkel H 80°/ ¥ 80°, = Erir::r?nnl?el H +{’f go°/v ::: -r;l;" =
s o Aufpreis auf 15" nur 819 DM O nur 3.369 DM ' o
: i F i . ™
LL™ Peripherie-Gertite DELL™ Upgrades
Lexmark 233 Digitale /analege Videoschnittkarte
possend zu hrem Dalf™ System in © Digilole {iFEE 1394) uad ]
L analoge (S-VHS und Ginch) Anschliisse
Ain Fure ® Top aktuelle Videoschnitisoftware schon im
1t x 1200 dp Lieferumfang entholten: MGI Videowave IV
169 DM ® |deal zur Videohearbeitung von zuhause oder im Biiro - die Karte
kann fos! alles, was es an bewegten Bilden gibt, oufzeichnen
DELL™ Mulimedia PC Stokimsseming ol | “Sshielmtiddimiodes
LTt nur 695 DM
DlMENSIONTM 4300 nk Technalogie
9. §/Min. s/w, 4 5./Min Forke, ,\ 1 i
Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz 1440 % 770 d ady
. :5? M? l;_g 123536 ﬁgﬂhﬂs MH;oa o 259 DM Microsoft® Side Winder
ufpreis fiir nur
80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 Uph Lexmark LaserJet G iy vor 69 B

Aufpreis fiir 120 GB** Festplatie nur 290 DM
® 64 MB nVidiu GeForce3 Ti200 4x AGP Grafilkarte
* 16x DVD-ROM Laufwerk
o 16x,/10x/40x (D-RW Loufwerk inkl. Software Adaptec Fasy (D Creator
* 16 hit Sound
© harman kardon HK 695 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
* V.90 Daten/Fax Modem
o Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy, 4 USB
© M Windows® XP Home (OEM; Recovery (D), MS Works Suite 2001 (OEM)
inkl. MS Word 2000 (OEM), Norton Anti-Virus (OEM)
@ 1 Juhr Abhol-Reparatur Service

Paketpreis mil

MS Windows® XP Pro (OEM)

und MS Office XP 5B (DEM)
2.899,, ik

Systempreis ohne Monitor

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 3,199 bm
= mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.799 DM

Finanzierung schon ob 94 DM mil./Loufzeit 36 Monate

21 Flat Display Monitor UltraScan P1130
mit FD , Trinitron®“ CRT 19.8" VLS., 121 kHz,
0.24 mm, max. 1600 x 1200/85 Hz

nur 1.629 DM

> 4538-D531201

E210 Loserdrucker =

12 S./8in. s/v =
509 DM \y

HP Scandet 4400
1200 e, 48-Bil

259 bW

Spezisila Ofic

M$ Office Keyboard

asien

129 DM
MS Intelli Mouse Explorer
aplisch, ergonamische Form 119 DM
AVM FRITZ!
Card PCI v2.0 159 DM

Basuchen Sie unseren Gnline Shop fir Zubehér,

www.dell.de/dellware
Versondkosten nor 25 DAL,

Microsoft” Side Winder Force
Feedback Wheel Pro
Ein véllig neues Spielgefuhl

nur 239 DM

Benchmark Vergleich SORAM /RDRAM

L o GORAM Dimenson 4300 § 7Gng » RORAM Dimenson 6200 § 2607

Die Benchmarkergebnisse sind eindeutia:

Iweikanal RDRAM ist mit einer Speicherbondbreite von
3.2 GB/s deutlich schneller ols Single Channel SDRAM Speicher
Uber 20% mehr Performance durch den schrellen
RDRAM Speicher mit 400 MHz in Kombination mit dem Intel™ 850
Chipsatz gorantieren lhnen gin Oplimum an Performance, domil
Sie auch mil den Anforderunges von morgen Schrift holten kinnen

B Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen,

Tel. 0800/1 47 33 55, Fax 0180/52244 01, Internet: www.dell.de

s Heitenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /5676 08 Geschifiskunden,
= Tel. 0179/56 7607 Privatkunden, Fax 0179/56 76 05, Internet: wuw.dell.at

Route de I'Aéroport 29 C.P. 216, CH-1215 Genéve 15,
Tel. 022/799-0101, Fax 022/799-0190, Internet: www.dell.ch

DARUM ML

0800/147 33 55*

www.dell.de

*Anrufen & Bestellen: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr - bundesweit zum Nulltarif oder per Fax: 0180/52244 01 — 24 Pf./Min. bundesweit
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goodies

Speed up - cool down: In Forschung, Entwicklung, Herstellung und Distribution von High-End-Kiihlsystemen
und -zubehor zdahlen wir zu den fiihrenden Unternehmen der Overclocking-Branche. Unsere Produkte wur-
den von diversen Fachzeitschriften mehrfach ausgezeichnet. Bezugsquellen erfahren Sie iiber unsere Website.

S

innovaFlatFlow

NEUENTWICKLUNG:
Ein leistungsstarker Kiihler
fur den preiswerten Einstieg!

Besondere Merkmale:

- hochwertige Verarbeitung

- massiver Kupferboden

- ABS-Kunststoffgehduse

- leichte Handhabung

- Anschliisse austauschbar

- dadurch kompatibel zu
allen anderen innovatek-
Komponenten (und zu den
meisten Komponenten
anderer Hersteller)

innovaCOOL

Absolut HIGH END:
Enorme Kuhlleistung, unser
derzeit bester Kuhler!

Der innovaCOOL rev.3.0
CPU-Wasserkiihler erreicht
eine enorme Kiihlleistung.
Die intelligente Halterung
verankert den Kiihler
bombenfest auf dem Sockel.
Der eingebaute Uberspann-
schutz verhindert eine
Beschadigung der CPU.
Weitere Merkmale:

- ALU-eloxiert

- massiver Kupferkern

- leichte Handhabung

Swiftkill Fanadapter

Ein MUST HAVE:
Passt auf nahezu jeden
CPU-Kiihler!

Der Swiftkill Fanadapter
rev.2.0 ermaglicht die
Montage eines 80 x 80 mm
Fans auf nahezu jeden CPU-
Kihler. Das Gerausch wird
bei gleicher Kiihlleistung
deutlich reduziert. Der
Swiftkill ist hervorragend
verarbeitet und besticht
durch seine ,,coole” Optik.
Weitere Merkmale:

- ABS Kunststoffgehduse
- bruchsicher, schlagfest

innovatek

www.innovatek.de

Cool Stuff

Ein MUSS fiir CaseModder:
Erhaltlich in vielen
Motiv-Varianten!

Laser Cut Fan Guard
Grills ... der Trend aus
den USA ist auch hier-
zulande ein Muss fir
jeden CaseModder.
Das etwas andere
Liftergitter.

innovatek 0S GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen - Tel. +49 (0) 84 05-9 25 90 - Fax +49 (0) 84 05-92 59 20 - info@innovatek.de
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Unreal 2 darf man in grafischer Hinsicht als ersten Vertreter der neuen Gene-
ration von 3D-Shootern bezeichnen. Dank einer enorm leistungsfahigen Grafik-
Engine werden Spielfiguren, Gebaude und vor allem die AuRenlandschaften in
einer bisher noch nie gesehenen Qualitat dargestellt. Seine volle Pracht entfal-
tet das potenzielle Referenzspiel nur auf GeForce3-Grafikkarten, fur die die
Entwickler sogar spezielle Treiber zur Verfligung stellen wollen, um samtliche
unterstiitzten Features zu nutzen. In der nachsten Ausgabe lesen Sie eine um-
fassende Vorschau zu Unreal 2 und Unreal Tournament 2, die wir bei einem
Entwicklerbesuch unter die Lupe nehmen werden.

Entwickler............ Legend Entertainment

PC Games Januar 2002
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MEINUNG
PETRA MAUERODER

Gut Ding will Weile haben. Stim_mt.
Aber auch Langeweile? Oder liegt
die Wirze in der Kiirze?

»Wir haben doch keine Zeit!!!" pflegt Ste-
fan Raab den Applaus zu Beginn seiner
Sendung zu drossein, mahnend auf seine
Armbanduhr trommelnd. Denselben Satz
hore ich in letzter Zeit immer ofter von Be-
kannten und Freunden auf die Frage, wa-
rum sie nach vier Wochen immer noch an
Stronghold, Operation Flashpoint oder
Commandos 2 héngen. Logisch: Schule,
Beruf, Studium, Familie, Freunde, Im-
Netz-surfen, Kino, Femsehen und Musik-
héren konkurrieren mit dem Hobby Com-
puterspielen. Das fiihrt mich zu der Fest-
stellung: Spiele dauemn im Schnitt einfach
zu lang. Machen Sie doch spafieshalber
mal die Probe aufs Exempel: Wie viele
halb angespielte Spiele lagemn auf lhrer
Festplatte? Wie lang ist es her, dass ein
Abspann iiber Ihren Bildschirm geflim-
mert ist? Wer soll ein Add-on namens
Thron des Bhaal kaufen, wenn er es bei
Baldur's Gate 2 gerade mal bis zur
Dunkelelfenstadt geschafft hat?
Und wer kann es Spielefans ver- §
denken, die den Verlockungen

von Mega-Spielesammlungen wie
Gold Games 5 oder Play the Games 4
widerstehen und stattdessen jammern:
»Was brauch ich 15 Spiele - ich krieg ja
noch nicht mal eins auf die Reihe ...
Stimmt schon: Manche Spieledesigner
iibertreiben’s einfach - als ob ,Ganz ganz
ganz viele Missionen“ gleichbedeutend
waére mit ,Hohe Wertung“, ,Sensationelle
Verkaufszahlen“ oder gar ,Gliicklicherer
Spieler”. Etwas mehr Augenmaf wiirde
manchem Titel gut tun: Gute Biicher, Fil-
me und auch Spiele zeichnen sich hinge-
gen dadurch aus, dass sich am Schiuss
dieses wohlige Ooooooch-schon-rum?-
Gefiihl einstellt. Zum Beispiel, als ich letz-
tens mit dem Zielferrohr eine Seilhalte-
rung anvisierte, abdriickte und ein Stahl-
turm auf den gerade startenden Hub-
schrauber mit der Bosewichtin stiirzte -
geschafft! HeiRa! Dankeschdon nach Finn-
land ... PETRA MAUERODER

SPIEL DES JAHRES

Nur vom Feinsten

Black & White? Commandos 2? Aliens vs.
Predator 2? Empire Earth? Operation Flash-
point? NHL 2002? So langsam werden die
Spiel-Designer nervos: Welchen Titel kiiren die
PC-Games-Leser diesmal zum Spiel des Jahres?
Zusitzlich zu den gangigen Kategorien , Echt-
zeit-Strategie”, ,, Ego-Shooter” oder ,Rollen-
spiel” verleihen wir begehrte Sonderpreise,
darunter fiir das beste Spiel aus dem

deutschsprachigen Raum (zur Wahl stehen f nm

unter anderem Desperados, Die Siedler 4

und Anstof8 Action), das beste Add-on, den
Anbieter des Jahres, die Enttduschung des Jah-
res und das Spiel mit der besten Grafik. Damit
Sie ganz einfach und unkompliziert mitmachen
kénnen, haben wir einen Teilnahmebogen auf
Seite 241 fiir Sie vorbereitet, auf dem Sie nur
noch Thre Favoriten ankreuzen miissen. Die Er-
gebnisse enthiillen wir in PC Games 02/02.
Entscheidungsgehilfe gefillig? Anregungen
finden Sie im 180 Seiten starken PC Games
Testjahrbuch 2001, das seit kurzem im Handel

IR SPHELE 5
ALTHLOG 2007

erhaltlich ist. Neben 69 ausfiihrlich vorgestell-
ten Hits finden Sie im Anhang Beschreibungen,
Bilder und Wertungen von 240 Spielen - {iber-
sichtlich sortiert von A bis Z: praktisches
Nachschlagewerk und unverzichtbarer Beglei-
ter beim Spielekauf in einem. Im Preis enthal-
ten: zwei randvolle CDs, auf denen Sie die bes-
ten spielbaren Demos des zu Ende gehenden
Jahres finden, darunter Desperados, Tropico,
Operation Flashpoint, Gothic und FIFA 2002.




PC-GAMES-SONDERHEFT
Counter-Strike-Comic

Die kultigen Counter-Strike-Comics von Bender alias Gunter
Grimm sind nun auch als Buch erschienen. Auf 100 Seiten gibt es
neben zahlreichen Klassikern auch diverse neue Werke zu bestau-
nen. Fans des Taktik-Shooters erhalten CS-Cartoon: Episode 1 fiir

€ 6,50 im Zeitschriftenhandel.

oy, £ 3 & a = 3
- IR A & F 7 5
eruc E".f L € Vi el L

MICROSOFT XBOX

VOLKSNAH Bill
Gates iiberreich-
te hochstperson-

lich die ersten
Xbox-Pakete.

Erfolgreicher Xbox-Start

Seit Donnerstag, den 15. November, gibt es
die mit gigantischem Werbeaufwand promo-
tete Spielekonsole Xbox in den USA zu kau-
fen. Vor den Spielwaren- und Elektronikladen
bildeten sich lange Schlangen, um piinktlich
um 0 Uhr zu den Ersten zu gehoren, die eine
Xbox mit nach Hause nehmen. Viele Geschafte
waren bereits am ersten Tag ausverkauft, auch
Versandhédndler wie Amazon hatten keine
Spielkonsolen mehr auf Lager. Offiziell be-

statigte Verkaufszahlen gibt es nicht, Bran-
chenkenner gehen jedoch von einer Erstaus-
lieferungsmenge in Hohe von 300.000 Stiick
aus. Microsofts will bis Ende des Jahres zwi-
schen einer und anderthalb Millionen Xbox
Systeme in Nordamerika ausgeliefert haben.
Nach Deutschland kommt die Xbox am
14. Méarz 2002 und wird zu einer unverbind-
lichen Preisempfehlung von stolzen € 479 er-
haltlich sein.

IMPOSSIBLE CREATURES
Sigma umbenannt

Microsofts Echtzeit-Strategiespiel
Sigma (entwickelt von den Home-

| Akt_ue_ll__

Civ 3 inkl. Editor

Entgegen unserem Test-Bericht in der ver-
gangenen Ausgabe liegt der in Deutsch-
land erhdltlichen US-Version von Civiliza-
tion 3 ein Editor bei. Der Haken: Es konnen
lediglich neue Karten erstellt werden. His-
torische Szenarien lassen sich aufgrund
der eingeschrankten Einstellungsmoglich-
keiten leider nicht realisieren.

FM-2002-Update ist da!

Das Update fiir EAs neue Genre-Referenz
ist seit 3. Dezember erhaltlich. Damit
werden nicht nur iiberfallige Features wie
die Spielerleihe nachgereicht, sondern
auch die Funktionen mit sinnvollen Er-
ganzungen (ausgeweitete Einzelgespra-
che, mehr Infos im Textmodus) berei-
chert. Download auf www.fm2002.de
und www.pcgames.de, auferdem auf
Heft-CD 02/02.

American zaubert wieder

American McGee hat's mit Kindermar-
chen: Nach der abgefahrenen Versoftung
von Alice im Wunderland steht nun an-
scheinend mit dem Zauberer von Oz ein
weiterer Klassiker auf seiner Liste; die
Konzeptzeichnungen lassen auf ein Gru-
sel-Abenteuer schliefen. Die Doom-3-En-
gine soll fiir Prachtgrafik sorgen - aller-
dings frihestens 2003.

Airline Tycoon 2

Geht es nach den Machern von Spell-
bound, soll rechtzeitig zu Ostern eine er-
welterte Platinum-Version der Flieger-
Wirtschaftssimulation Airline Tycoon ein-
trudeln. Wenn 2003 der Hase kommt, soll
bereits Teil 2 in den Regalen landen.

ITOP 10 DEUTSCHLAND |

- [N v FIFA 2002
| .

world-Machern) bekommt einen neu- Angenommen, Halo auf der Xbox wére besser I3+ «] STRONGHOLD !
en Namen: Impossible Creatures. Das als Unreal 2 und Doom 3. Wiirden Sie dann FLIGHT SIMULATOR 2002 PROF. |
trifft den Nagel auf den Kopf, denn in den Kauf einer Xbox in Erwagung ziehen? FUSSBALL MANAGER 2002

dem Genre-Mix kreuzen Sie Tierras- | Nein. [ch mag 700 TYCOON

sen zu immer neuen, seltsamen Krea- Finde Halo doof 7% keine Ego-shooter 5% . !
turen, die Sie auf Ihren Gegner hetzen. i?l’"glﬁ.ﬂz 2;; eift nicht 4% C&C: AR 2 - YURIS RACHE

WER WIRD MILLIONAR 2. EDITION |
COMMANDOS 2 - MEN OF COURAGE
GOLD: GAMES 5 |

Nein, ich warte lieber auf

v 3 AQUANOX

slelelnialels

das PC-Halo 77%

Quelle; Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de '
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Aktuell

PC-Games-
Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich 1&uft.

News | Geruchte | Meldungen

FUSSBALLMANAGER 2002/2003

STRONGHOLD
(Firefly Studios/Take 2)

GOLDMUNZEN klingeln in der Burg-
NEU kasse, vor dem Tor tont Schlachten-
| getiimmel. Lauter sind nur die Jubel-
schreie begeisterter Spieler.

Vormonat:

COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE
(Pyro Studios/Fidos)

= [ZINNSOLDATEN wiinscht man sich
Vormonat: | in besonders kniffligen Situation, die
stehen wenigstens still,

FUSSBALLMANAGER 2002
(EA Sports/Electronic Arts)

NICKELBRILLE aufsetzen und ge-
nau hinschauen: Wer die meisten
Werbebanner findet, hat gewonnen!

FIFA 2002

(EA Sports/Electronic Arts)

BLEISTIFT in den Mund stecken und
-| draufbeiBen, das hilft beim Arger
iiber Gegentore ganz enorm.

PC Games: Der FM 2002 ist
seit Verkaufsstart in den Top
3 zu finden. Wie zufrieden
seid ihr bisher mit den Ver-
kaufszahlen?

Rohrer: Wir hatten zwar
schon einen sehr guten Start,
aber dass wir jetzt noch oben
stehen, zeigt, dass die Spieler
das Spiel mégen und auch
weiterempfehlen.

FM 2003 ist bereits angekiin-

digt. Welche Verbesserungen sind geplant?
Rohrer: Vor allem im Bereich der 3D-Grafik.
Ein anderer Bereich sind die Medien. So wird
der FM 2003 iiber eine Zeitung verfiigen, wie
sie die Managerwelt noch nicht gesehen hat.
PC Games: Wie erklart ihr euch den grofien
Erfolg des FM 2002?

Rohrer: Wir haben durch unseren Internet-
auftritt sehr frith damit begonnen, den Spie-
lern das Spiel vorzustellen und sie {iber den
Verlauf der Entwicklung so genau wie mog-
lich auf dem Laufenden zu halten. Sie haben
gemerkt, dass da ein Team zum Anfassen
sitzt, das auf ihre Wiinsche eingeht. Bei den
Features haben wir uns auf die wichtigen Sa-

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike.net/Vivendi Universal)

QUECKSILBERSAULE ganz weit
-| oben? Dann hat Sie das Counter-
Strike-Fieber erwischt, Sie Armer!

«FM 2003 mit FIFA-2003-Engine!”

JORG ROHRER ist Entwicklungs-
PC Games: Der Nachfolger leiter bei EA Deutschland

chen konzentriert: Training,
Jugendarbeit, Textmodus usw.
PC Games: Die veraltete Gra-
fik-Engine sorgte beim Fufi-
ballmanager 2002 fiir Kritik ...
Rohrer: Die Engine stammt
derzeit noch von Bundesliga
Stars 2001. Damit ist es aber
beim FM 2003 dann vorbei,
wir werden dann die neueste
FIFA-Technologie verwenden.
PC Games: [st ein Add-on an-
gedacht?

Rohrer: Man konnte das am 3.12. erschienene
Update fast schon als Add-on betrachten. Es ist
allerdings kostenlos und ein kleines Danke-
schon an unsere Spieler. Ein kostenpflichtiges
Add-on wird es nicht geben.

PC Games: Wen siehst du im Bereich der Fuf3-
ballmanager als grofite Konkurrenz an?
Rohrer: Sicherlich Anstof 4 von Ascaron. Das
ndchste Jahr wird zweifellos ein sehr interes-
santes Jahr fiir alle FufSballmanager-Fans.

PC Games: Was wire passiert, wenn die Ver-
kaufszahlen nicht erreicht worden wéren?
Rohrer: Nun, dann hitte dieses Interview
wohl ausfallen miissen. Vielleicht wiirden wir
jetzt an Harry Potter 2 arbeiten!

AQUANOX

(Blizzard/Vivendi Universal)

=~ | CALCIUMTABLETTEN gibt's in
Yormonat: | Aduanox zuhauf. Keine gesehen? Na
Mensch, die sind halt wasserldslich!

NHL 2002
(EA Sports/Electronic Arts)

A | ALUFOLIE glénzt selten so schon
Vormonat: | Wie das NHL-Eis. Egal, dafiir kann
man aber Brote drin einwickeln.

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/infogrames)

SILBERBLICK? Nein, Sie treffen
Vormonat: | MiX, weil Sie so schlecht sind, und
es liegt auch nicht am Ping!

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Vivendi Universal)

KUPFERDRAHT der Telefonleitung
durchgeschmort? Vielleicht sollten Sie
weniger Zeit im Battle.net verbringen!

WIGGLES

(SEK/InnanicsfInfogrames)

EISENERZ fdrdern die Wiggles und
.| schmieden wie die Weltmeister. Miiss-
ten eigentlich Schmieddels heiBen.

14

'PC Gamies sponsert
Games Developer Village

Die europdische Interaktiv-Fachmesse
MILIA 2002 veranstaltet im Rahmen der Mes-
setage vom 4. bis 8. Februar 2002 in Cannes
das Games Developer Village. Diese Initiative
soll den Kontakt und den Austausch zwischen
jungen Talenten und Branchenprofis férdern.
Die MILIA 2002 will sich damit als Mittler zwi-
schen Spiele-Industrie und kreativen Nach-
wuchstalenten verstehen und den Austausch
von Ideen, Spielideen, Konzepten und Joban-
geboten fordern. Laurine Garaude, Executive
Director der MILIA: ,Wir freuen uns dariiber,

dass unser Bestreben, jungen Talenten eine
Plattform zu bieten, von der Industrie sehr be-
griifit und aktiv unterstiitzt wird.” Aber auch
der Entwicklernachwuchs will das Games De-
velopers Village als Sprungbrett fiir neue Auf-
tritte und kommerzielle Erfolge nutzen. Ein
Komitee aus Sponsoren und Media-Partnern,
darunter als einziges deutsches Fachblatt auch
PC Games, bestimmt aus fast 100 Bewerbern
die rund 30 besten Entwickler-Teams, die im
Game Developer Village ihre Spielideen und
Konzepte prasentieren werden.

PC Games Januar 2002



Soul Reaver 2

Schliipfen Sie erneut in die Rolle von Raziel und
reisen Sie durch die Zeit, um Ihrem Schopfer,
Kain, gegeniiberzutreten und Rache zu nehmen.
Erforschen Sie die Geheimnisse um Nosgoths
Vergangenheit und finden Sie die Ursache fiir

den Untergang der Vampir-Clans.

PlayStation

KIDS BECKMANN-HENSCHEL 'PECHER ALTMANNSBERGER i i ]
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Tel:: 03 38 41/3 23 96 Tel.:0 66 21/7 89 66 Tel.: 065 43/20 70 Tel.: 073 62/63 40 84359 Simbach OLLYPOP Hauptstrafie 93

- Tel.: 0 85 71/68/50 LOLLYPOP B-4780 St. Vith
HERRMANN RUG MERKLER E+E GMBH Weichser Weg 5 :
Juncker StraRe 26 Markt 41 Langenhergstr, 8 Wilhelm-EnBle-Str. 40 MEDIA STORE 93059 Regensburg
16816 Neuruppin 36404 Vacha 56299 Ochtendung 73630 Remshalden ey ‘a'it{. “; Tl :09.41749 09 30
Tel- 03 391/50 59 24 Tel: 03 69 62/2 43 36 Tel.: 026 25/95 83 14 Tel: 0 71/51/7 16 91 i 08.21?;1;'{3 . R
WIGGER™S UHLING HABAKUK BE KAEL =
Grofe Str. 32 Herzog-Georg-Str. 33 Lindenstr. 70 Buchener Str. 294 e ’a,t auch mit
25938 Wyk / Fohr 36448 Bad Liebenstein 57627 Hachenbuirg 74731 Walldiirn EELD Gty
Tel.: 046 81/58 04 19 Tel.: 03 6961/7 23 77 Tel.-026 62/32 19 Tel: 062 §2/92 90 20 e 82‘5_!",_‘}6{’92‘“““
CARL OTTO JANSEN KREMERS ENGELHARD dHiv
Langestr. 14 Engerstr, 50 Qststr. 56 With.-Rontgen-Str.1/im E-Center DlerlingerStr.o!
27749 Delmenhorst 47906 Kempen 59065 Hamm 77656 Offenbury Esﬁgﬂnlgfuuend i
Tel.: 042 21/9 12 40 Tel.02152/2167 Tel: 0 23 81/2 50 68 Tel.: 07 81/2 51 05 0 Th 52010
GLAUBITZ SEIDEL KOCH HARTWICH o . ;
Lange Str. 4951 Martstr, 13 Bachstr, 1 Hauptstr. 44 e e HER S
29378 Wittingen 47798 Krefeld 59590 Geseke 77704 Oberkirch 90402 Niirnberg
Tel.: 058 31/4 D4 Tel: 021 51/81 780 Tel.- 029 42/4093 Tel.: 07802/2269 Tel+ 09 11/2 41 59,89
DIE SPIELECKE KIESKEMPER SPIELPUNKT PLANET MEDIA GAMES GARDEN
Verdener Sir. B Everswinkeler Str. 8 Hauplstr. 40 Sonnenstr. 8 Karl-Grillenberger-Str. 20
29640 Schneverdingen 48231 Warendorf-Freckenhorst 61462 Konigstein 80335 Miinchen 90402 Niirnberg
Tel.: 05193/52740 Tel: 02581/41 93 Tel.-06174/220 64 Tel.: 0 89/54 50 75 62 Tel: 09 11/214 8935

Mit diesem Coupon erhltst du
Unter - a ; kannst du dir aUCh kostenlos die neueste Ausgabe der

McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.

eine Wegbeschreibung von deiner Wohnung zu 00 Al i aomn Sese

1= Binfe deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. mehr.

- ’ Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
Web: Die Route ist sogar ausdruckbar! deinem nichsten McMEDIA-Gamestore ab.

Solange Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)
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Magic: The Gathering

Wizards of the Coast unternimmt einen
neuen Versuch, das Sammelkartenspiel
Magic: The Gathering auf den PC zu brin-
gen. Im November startete die erste Pha-
se eines Betatests der Online-Variante.

Mech mit Blechschaden

Electronic Arts stelit die Entwicklung des
Kampfroboter-Onlinespiels Battletech
3025 ein. Am 6. Dezember endet der of-
fentliche Betatest, bei dem zuletzt mehre-
re tausend Spieler registriert waren.

Und nun zur
Werbung ...

Die Leser von PC Games ver-
leihen Monat fiir Monat den
ADward fiir die originellste
Anzeige. Wir verlosen unter den
Einsendern zehn Spielepakete
(siehe Seite 242).

Platz 1

QUAM

Quam-Pressesprecher

Matthias Andreesen:

~Wir zeigen Traume fiir den Alltag. Situ-
ationen, in denen unsere Mobilfunk-
Dienste das Leben bereichern: Dank
innovativer Handy-Services wird der
Alltag interessanter und komfortabler.
Quam hilft, sich auf die Dinge zu kon-
zentrieren, die wirklich wichtig sind:
sich mit Freunden treffen, Spaf ha-
ben, gemeinsam spielen. PC Games
ist flr uns eine der wichtigsten
Games-Zeitschriften in Deutschland:
Hier finden wir die Leser, die ihr Handy
schon bald als interaktive Spielkonso-
le in der Jackentasche nutzen."

Platz 2

Battle Realms (Ubi Soft) |

Platz 3

Harry Potter (Electronic Arts)

News |

FLASHPOINT: RED HAMMER
Die Russen kommen

Im Add-on Red Hammer zum Taktik-Kniiller Operation
Flashpoint wechseln Sie die Seiten und kdmpfen mit der Roten
Armee in 20 neuen Missionen. Fiir 40 Mark soll das Upgrade zu
haben sein; wer Flashpoint verpasst hat, bekommt beide Pro-
gramme als Gold-Edition nebst Losungsbuch und einigen Extras
fiir faire 80 Mark. Codemasters plant sogar Kinowerbung,

Gerlichte | Me

OFPERATION

LASHPAINT

COLD WaAR CRISIS

PC GAMES ONLINE

Grofles Adventsgewinnspiel

Empire Earth - Das Advents-Gewinnspiel

VIVEND) D Egialaharstalln: Viwsiss Unbersal twracher Pabisrng
_UMIVERSAL oo cle Rrgakson von 7 Sames Drire vilo aan untst
RS SRS siimnsithiigon Emsandungus flgsnds Prase

* 13 Empi Bt Cobeck's Etion i ainer schicien -l
gt Auage)
# s Empim B3R T-5hin

Der Besuch bei www.pcgames.de lohnt
sich im Dezember noch mehr: Beim grofien
Empire Earth-Adventsgewinnspiel werden
unter anderem ein komplett ausgestatteter
Spiele-PC im Wert von 4.000 Mark sowie Spe-
cial-Editions und Fan-Artikel zum Echtzeit-
Strategiehit verlost. Wie Sie mitmachen kon-
nen? Einfach jeden Tag das Tiirchen 6ffnen,
die Frage beantworten und am Schluss aus
den Wortfragmenten den Lésungssatz bilden.
Wir driicken Thnen die Daumen!

b

'BLACK & WHITE: INSEL DER KREATUREN

Black&White-Add-on kommt zu spat

Um die Wartezeit auf das Add-on (er-
scheint am 10. Januar) zu verkiirzen, hat Lion-
head den Inhalt zweier Aufgaben verraten, die
man als Gott zu erledigen hat. In Pashars Ka-
nonen-Priifung muss der Spieler dem Sicher-
heitschef der Inseln beweisen, dass er gut mit
einer Kanone umgehen kann, die im Ego-

Shooter-5til bedient wird. In Kulas Missionar-
prifung hat der Eisbér, den die Missionare in
Black & White mitbrachten, die Schnauze voll
von der Insel und will weitersegeln. Wihrend
er die Missionare sucht, soll der Spieler mit
tatkraftiger Unterstiitzung des guten Beraters
das Boot steuern.

supported by GIGA DE

METNEN BESENSTIEL
AUFGEFRESSENY

DU HAST DEN LASERSCIHIWERT 1B
AN DEN BESEN CEBASTELT & 8

www.space-rat.de
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RUINS OF chgcb PRADNDOR

Neue Rassen, Klassen und Zauberspriiche, rundenbasierte Multiplayer via Internet fiir bis zu 6 Spieler
Kampfe mit einstellbarer Zugzeit, interaktive Umgebung. mit zufallsgenerierten Dungeons.

Das erste PC-Game, das auf den neuesten D&D'-Regeln basiert!

Ubi Soft




R Hardware

TESTSTREIFEN

Trust Wireless Hand
Track Laser 410

\ "

Der Zwei-Tasten-Trackball von Trust
(Tel.: 0800-0087878) arbeitet mit zwei
AAA-Batterien per Funk iiber eine Distanz
von bis zu 15 Metem. Der zusatzliche La-
serpointer ist ein nettes Gimmick. Fiir PC-
Spiele ist das Gerat zwar nicht zu empfeh-
len - als kleine PC-Fembedienung schon.

Der Preis liegt bei 170 Mark.
WERTUNG @

Logitech MouseMan
Dual Optical

Mit zwei optischen Sensoren und 800 dpi
Abtastgenauigkeit sorgt die Dual Optical
von Logitech (Tel.: 089-894670) fiir sa-
genhaft genaue Bewegungen. Der USB-
Nager liegt gut in der Hand und ist mit vier
Tasten und dem Mausrad die beste Wahl,
wenn es um reaktionsschnelle Spiele geht.

Kostenpunkt: 100 Mark.
WERTUNG @

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft geldst wurde? Dann
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnem und vertrackten Levels;

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Solite dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hilft Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr
*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.

TERRATEC SOUNDSYSTEM DMX 6FIRE 24/96

Klarer Klang fur Profis

Dank ihrer Anschlussbox bietet die 6fire
von Terratec (Tel.: 02157-81790) mehr als ge-
nug Anschlussmoglichkeiten, darunter drei
analoge Stereo-Ausginge sowie einen opti-

schen und koaxialen Soundeingang (digital).
Auf allen Kandlen konnen Klinge bei einer
hohen Genauigkeit von 96 kHz abgespielt und

e = '
OHREN AUF Die e, o,
ﬁ_\\&l"

DMX 6fire wird zusammen mit
einem edlen Fronteinschub ausgeliefert, an

dem sich alle analogen und digitalen Anschliisse befinden.

L
..‘____‘_lnqlfqt Uiy

aufgenommen werden. Audio-CDs verwen-
den beispielsweise nur 44 kHz, eine Telefon-
leitung zur Sprachiibertragung nur 8 kHz. Die
aktuellen 3D-Soundstandards werden unter-
stlitzt. Zum grofien Softwarepaket gehort
auch ein Sechs-Kanal-DVD-Player. Der Preis
des Akustik-Allrounders liegt bei 500 Mark.

FIRESTORM WIRELESS GAMEPAD

Hier hat's gefunkt!

Thrustmaster (Tel.: 09122-8860) bringt jetzt
das FireStorm Wireless Gamepad in den
Handel. Das funkgesteuerte USB-Geriit be-
sitzt zwOlf programmierbare Feuertasten.
Zwei AAA-Batterien versorgen das Gerit bis
zu 250 Stunden mit Strom. Die Oberflache des
handlichen Spielegehilfen ist gummiert. Das
Gamepad kostet rund 100 Mark.

VOLLTREFFER Mit dem Wireless Gamepad holen Sie in
FIFA 2002 auch vom Sofa aus die Weltmeisterschaft,

E-MEDIA KEYBOARD DELUXE USB

Kompakte Edel-Tastatur

Von SpeedLink (Tel.: 01805-125133) kommt
eine Tastatur mit dem Namen E-Media-Key-
board Deluxe USB auf den Markt. Mit ihren

22 Zusatztasten steuern Sie bequem den
Internet-Browser, die Lautstirke
und vieles mehr. Zusatzlich
besitzt es ein Zweifach-
USB-Hub. Die Tas-
tatur ist fir 60

Mark im Handel
erhaltlich.

GUNSTIG UND GUT Das
Deluxe-USB-Keyboard besitzt
einen integrierten USB-Hub.

COOLE SACHE
Nicht nur den Kiih-
R " ler hat Videologic

\ bei der Neuaufla-
e der Vivid!XS
verbessert.

V DIXS
Detailverbesserte
Neuauflage

Videologic (Tel.: 06103-93470) bringt eine
verbesserte Version der Vivid!XS heraus. Der
urspriinglich schwarze Passivkiihler wurde
durch einen Aktivliifter ersetzt und der Bedie-
nungskomfort des TV-Ausgangs verbessert.
Die Grafikkarte ist fiir 239 Mark ab sofort im
Handel zu haben.

PC Games Januar 2002
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Hardware

TESTSTREIFEN

Saitek Cordless
Optical Mouse

Die kabellose Funkmaus von Saitek (Tel.:
089-5467570) besitzt drei Tasten und ein
Mausrad. Sie kommt mit zwei AAA-Akkus
und Aufladegerat. Im Test war sie bis 1,5
Meter Abstand spurensicher. Fiir 99 Mark

sicherlich eine gute Wahl.
WERTUNG @

Microsoft Wireless Desktop
Das Wireless Desktop von Microsoft (Tel.:
089-31760) bietet Ihnen eine kabellose
Maus und Tastatur in einem Paket. Zum
Spielen ist das Funk-Duett nur bedingt zu
empfehlen, da beide Gerate sporadisch
Aussetzer hatten. Der Preis der kabellosen

Freiheit liegt bei rund 170 Mark. g

Saitek ST330 Rumble Force
Im Griff des ST330 von Saitek (Tel.; 089-
5467570) befindet sich ein Motor, der
beim Spielen vibriert. Der griffige Rechts-
und Linkshanderstick besitzt einen USB-
Anschluss, vier Feuertasten und eine fiir
Linkshander umbaubare Schubkontrolle.
Fiir knapp 80 Mark ist er ein giinstiger Ein-
steigerjoystick mit Riitteleffekt.

BUSINESS 150B2

Fehlerloser Flachbildschirm

Bei Flachbildschirmen sind
griin oder rot leuchtende Pixel
nichts Ungewdthnliches. Beim
Business 150B2 von Philips
(Tel.: 01805-356767) schon. Der
Monitor wird mit 3-jahriger
Vor-Ort-Garantie gegen die
lastigen Bildfehler ausgelie-
fert. Das 15-Zoll-Display bie-
tet eine Sichtdiagonale wie
ein reguldrer 17-Zoll-Monitor
und schafft eine fehlerfreie
Bildschirmauflosung von ma-
ximal 1.024x768 Bildpunkten.
Die hohe Bildqualitit hat
ihren Preis und kostet 1.320
Mark.

OHNE MAKEL Der Business 150B2 soll laut
Garantie keinen einzigen Pixelfehler aufweisen.

Wi
Vi sFD
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SOUND BLASTER LIVE! 51 DIGITAL
Gunstige Neuauflage

Aus dem Hause Creative (Tel.: 0800-
1815101) kommt die neue Sound Blaster Live!
5.1 Digital. Die giinstige Neuauflage der Live!
Player 5.1 verfiigt tiber die gleichen An-
schlussmoglichkeiten fiir Stereo-, 4.1- und 5.1-
Kanal-Lautsprechersysteme (Dolby Digital).
Die umfangreiche Software , Live!Ware” und
die 3D-Spiele Incoming Forces und E-Racer
sind im Preis von ca. 180 Mark inbegriffen.

GUNSTIGER Die Sound Blaster Live! 5.1 Digital ist die
gunstige Einsteiger-Losung fiir Spieler, die auch Dolby-
Digital-Sound héren wollen,

WINGMAN CORDLESS GAMEPAD

Neues Funk-Gamepad

Das neue kabellose Gamepad von Logitech
(Tel.: 089-894670) wird iiber vier AAA-Batte-
rien gespeist und sorgt fiir bis zu 50 Stunden
Spielspafs. Der Funk-Empfanger wird per USB
an den PC angeschlossen. Dank der beson-
deren Funktechnik kénnen maximal acht
Gamepads ohne Probleme gleichzeitig betrie-
ben werden. Das Cordless Gamepad schligt
mit 130 Mark zu Buche.

ABGEHOBEN Mit dem neuen Wing-
Man Cordless Gamepad brauchen
Sie sich in Sportspielen nicht mehr
um Kabelsalat zu sorgen.

USBDISK

Speicher in der Hosentasche

Legend QDI (Tel.: 040-61135316) hat seit kurzem kleine Spei-
cherkarten im Angebot, die sich einfach per USB an den PC an-
schlieffen ldsst. Die USBDisks gibt es in fiinf verschiedeneh Varian-
ten von 16 bis 512 MByte. Daten lassen sich von den kleinen
Speicher-Riesen mit 950 KByte/s lesen und mit 600 KByte /s schrei-
ben. Die 32-MByte-Version kostet 110 Mark, die Version mit 128

MByte immerhin 600 Mark.

HANDLICH

Mit der USBDisk
kénnen Sie bis zu
einem halben
Gigabyte Daten
leicht trans-
portieren,

PC Games Januar 2002




Haben Sie sich mal gefragt,
warum Inder im IT-Bereich so erfolgreich sind?
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Aktuell |

Commandos

Das Warten auf den Taktik-Hit dau-
erte lange. Die Reaktionen nach dem
Erscheinen sind kurz und trocken.

in tolles Spiel, sagt
E eine iiberwaltigende

Mehrheit der Leser
von PC Games zu Comman-
dos 2. Nur knapp vier Prozent
hitten eher fiir eine Wertung
im 70er-Bereich oder darunter
gestimmt. Auch schneidet die
Fortsetzung in den Augen der

Fans von Teil Eins gut ab:
84 Prozent sind zufrieden mit
den spielerischen und techni-
schen Verinderungen im Ver-
gleich zum Original. Sogar im
direkten Wettbewerb mit dem
erstklassigen Konkurrenztitel
Desperados ist Commandos 2
der eindeutige Sieger. 84 Pro-

zent unserer Leser taktieren
lieber im Zweiten Weltkrieg
als im Wilden Westen. Apro-
pos: Dass ein weiteres Sequel
nach Meinung der Kaufer
nicht mehr im gleichen Sze-
nario angesiedelt sein diirfte,
ist nicht der Fall. 62 Prozent
fanden es in Ordnung, erneut
als Alliierte gegen deutsche
oder japanische Truppen an-
zutreten.

Als besonderen Antrieb
empfinden es viele, dass sie
Bonusmissionen erreichen
konnen (die zur Losung des
Spiels nicht unbedingt nétig

sind). Satte 71 Prozent versu-
chen beharrlich, saimtliche die-
ser versteckten Auftrage frei-
zuschalten. Ein gutes Zeugnis
fiir die Langzeitmotivation
der Kampagne und der Story.

Nachholbedarf besteht fiir
die Designer hingegen beim
Mehrspielermodus. Zwar ha-
ben 43 Prozent schon im Netz
gespielt und 28 Prozent geben
immerhin an, dass sie dies
noch tun méchten. 29 Prozent,
die nicht einmal planen, das
Angebot zu nutzen, sprechen
allerdings weniger fiir dessen
Attraktivitdt.  DANIELCH. KREISS

. e &2 .
= Auf lei L Y
45 Prozent der Spielerbevorzu- £
gen esyinCommandos 2 durch
wSchieichen und Tricksen ans Ziel
z Kommen. 47 Prozent preschen
»eelegentlich auch mit geladenem
Gewehr nach vorne. Nur der klei-
ne Rest haut immer direkt drauf.
ikt =

Bl =N

~ Munition sparen

Beim Ausschalten von Wachen gréls

ten auf das Messer zuriick: 18 Pro=
zentschmeifen den Posten Zigaret-
ten vor die FiiRe. 16 Prozent teilen
K.o0.-Schlage aus. Luder Natascha
erreicht nur 7 Prozent der Stimmen,
der Hund gerade einmal 3 Prozent.

Veteranentreffen

89 Prozent der Spieler sind bereits Commandos-Veteranen,
kennen den ersten Teil. 84 Prozent zeigen sich mit den Ver-
besserungen an der Fortsetzung zufrieden. 64 Prozent ha-
ben dariiber hinaus die Wildwest-Konkurrenz Desperados
gesplelt - ein Grofteil befindet Commandos 2 fiir besser.




Sollte Commandos 3 Ihrer Meinung nach
komplett in 3D ablaufen?

Kommt daraufan, | Nein 23%

wie die Spielde-
signer das um-
setzen. 55% Ja 22%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Wie haben Ihnen die Bonusmissionen gefallen?
Besser als Schiechter als die
die Haupt- Kampagnenmis-
auftrage. sionen. 17%
5%

Habe noch keine
Bonusmission
gesplelt. 28%

Ungefahr gleich gut.
50%

Quelle; Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www,.pcgames.de

Grunkappchen
Unerreichbar an der Spitze der
Beliebtheitsskala der Charakte-
re rangiert der Green Beret mit
36 Prozent der Stimmen. Fur
den Scharfschitzen sprechen
sich 25 Prozent aus, fir den
Taucher noch 16 Prozent.

| W
¢

| Aktuell

Welche der Missionen hat Ihnen am besten gefallen?

Die Briicke
am Kwali

Der Soldat
James Smith &

DasBoot |

WeierTod |

Die Kanonen
von Yakatone

Nacht der Wolfe

Schloss Colditz

Die beiden
Tutorial-Missionen

Brennt Paris?

Die_ Bpnus- }
Missionen §

Ziel Burma

Die Shinano

Verstarkung

75 Prozent der Spieler wiir-
den gerne sofort Nachschub
in Form einer Zusatz-CD mit
mehr Missionen ordern.

Extrawurst

71 Prozent der Spieler
versuchen, alle verstek-

kten Bonusmissionen

freizuschalten.
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Videos 80 % schneller verarbeitet™?

du in die Hand nehmen solltest.

Der Intel® Pentium® 4 Prozessor bringt Homemovies auf Touren. Er ist so leistungsstark und
seine revolutionare Intel” NetBurst™ Mikroarchitektur ist so effizient, dass er Videos
blitzschnell verarbeiten kann (mit 2 GHz 80% schneller als der Intel® Pentium® Il
Prozessor mit 1 GHz*). Bearbeiten Sie Ihre Homemovies in Echtzeit, ohne auf das
Rendering warten zu miissen. Sie konnen Ton, Titel und unglaubliche Spezial-
effekte viel einfacher einbauen. Bestaunen Sie anschlieBend |hre Filme in
voller BildschirmgréBe und in Profiqualitat. Der direkte Weg zum
Filmregisseur flhrt direkt Uber www.intel.de

*Qualle: Intel, Konfig: Intel Pantium IIl Prozessor mit 1 GHz — Intel’ Desktop Board DB15EA. 126MB PC133 CL2 SDRAM; Intel Pentium 4 Prozessor mit 2 GHz - Intel Dasktop Board
DBSOGE: 128MB PCEOD RDRAM - 45 Alle Plattformen — 256MB fir SPEC, Creative” Anninhilator 2 w/ nVidia® GeForce'2 GTS, 1BM 30GB ATA-100 DTLA-307030 Festplatte
nWVidia Detanator: 3 v4.12.01.0631 Grafikkarte. DirectX® 8.0, Windows® 2000, Windows® ME flr 3DMark2000, Video2000 und Quake IIl, 100 Mbps LAN, Intel” Ultra ATA
Storage Dnver v6.03, Intel” Chip-Satz INF file v2.60.00. Intel C & Fortran compilers 5.0 fur SPEC, Mehr Details finden Sie bet www.intel. com/procs/pert/pentium4/

2001 Intel Corporation. Alle Rechle vorbehalten. Intel. das Intel und Intel Inside” logo, Pentium und Netburst sind Marken der Intel Corporation
ader ihrer Tochtergesallschaften in den USA oder anderen Landern



'len hangen Jobs.
Die Angst vor
~ Verlusten durch
- Raubkopien
wdchst - sogar
hinter den Kulis-
sen des Grofpro-

jekts Anno 1503.

PC Games Januar 2002




F ielleicht gibt es sie,
‘N? ‘dieae Entwickler aus

‘ | Ubersee: Ferraris im
Hof, Schampus im Pool, Geld
in allen Taschen. Vielleicht tun
die Herren auch nur, als waren
sie Dandys. Um cool zu wir-
ken. Aus Eitelkeit. Bilder im
Internet und in Magazinen tau-
schen leicht. In der deutsch-
sprachigen Branche ist von
Glanz und Gloria jedenfalls
wenig zu merken.

Hier zu Lande heifst der
meistverkaufte Titel Anno
1602. Kein Diablo, kein Com-
mand & Conquer, kein Black
& White war erfolgreicher als
dieses Programm, in dem Han-
delsmetropolen aufgebaut und
Landstriche erobert werden.
Trotzdem baden die Erfinder
nicht im Reichtum. Das kleine
osterreichische Kernteam na-
mens Max Design, ansassig im
Skidrtchen Schladming, steckte
einen Grof3teil seiner Erlose in
das Folgeprojekt Anno 1503,
was zu dessen Finanzierung
nicht einmal gentigte. Die Fir-
ma Sunflowers — gleichberech-
tigt am Spieldesign und fiir

PC Games Januar 2002

Vermarktung und Vertrieb zu-
staindig — stockte das Budget
auf. Anno 1503 wird bis zu sei-
ner Veroffentlichung 15 Millio-
nen Mark gekostet haben. Dar-
in sind Posten enthalten, die
schnell vergessen werden, aber
schwer ins Gewicht fallen —
so wie Reisekosten, Mieten,
Strom, Hardware und Soft-
ware. Geschaftsfithrer Jurgen

VON POMP KEINE SPUR
Auf dem Gelande, das
Max Design beherbergt,
steht rostiges Gerimpel.

vielleicht du — potenzielle Kun-
den. Beim Gedanken daran
lacht in dem Biirogebdaude im
hessischen Langen niemand.
Zwei, drei Flops hintereinander
konnten die Finanzplanung der
ganzen Firma in Fetzen reifsen.
JIrgendwann”, stellt Reufswig
klar, ,wiirde man sagen: ,Wir
missen Leu- te entlassen’.” So
funktoniert Wirtschatft.

Uber Raubkopien spricht man immer
weniger, je naher die Veroffentlichung
riickt.” Martin Lasser, Grafiker.

Reufwig spricht ruhig: , Wir
miuissen weltweit eine Million
Einheiten zum Vollpreis ver-
kaufen.” Aber er weild genau,
dass seine Rechnung platzen
kann - auch dann, wenn die
Spieler Anno 1503 begeistert
aufnehmen. Die Zahl der CD-
Brenner in Deutschlands Haus-
halten steigt. Es sind nicht mehr
nur Untergrundler, die Raub-
kopien von Software erstellen.
Es sind der nette Nachbar, die
Kinder der Kollegin, Freunde,

Die Menschen, die den Ap-
parat im Fall von Anno 1503
antreiben, sind tiber viele Ab-
teilungen verteilt. Max Design
arbeitet an den grundlegenden
Spielfunktionen, wahrend sich
Sunflowers um das gigantische
Drumherum kiimmert.

In Langen schreiben Auto-
ren die Story flr die Kampag-
ne, das Handbuch und Inhalte
fir die begleitende Website, an-
dere entwerfen die Missionen
und bauen die Inseln. Die Mu-

Zahlen hinter Anno 1503

« 130 Mitarbeiter

* 10 bis 20 Arbeits-
stunden am Tag

* 350 Konzeptseiten

« 600.000 Zeichen
Quellcode

« 150.000 Animations-
schritte fur die Figuren

* 200 Tage reine Rechen-
zeit fir die Figuren

* 6.050 Gebaudegrafiken

* 25 Tage reine Rechen-
zeit flr die Gebaude

» 2 verschlissene
Computer pro Entwickler

* 1.000 Notizzettel
insgesamt

» 15 Beta-Tester

+ 100 Fliige Osterreich-
Deutschland

» 200 Autostunden
Osterreich-Deutschland

» 3.000 Screenshots

* 500 Testszenarien

* 1.000 Prasentationen

« 8.000 Presse-Pakete

« 5 Zigarettenstangen
am Tag

* 2 Kilogramm SuRig-
keiten pro Woche

* 4 Prigeleien pro Woche

* 5 Mal Pizza oder Pasta
pro Woche

KONFERENZ Ein
Vorteil der raum-
lichen Enge: Pro-
bleme diskutiert

die Gruppe auf
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Von links nach
rechts: Wilfried Rei-
ter (Spiellogik), Al-
bert Lasser (kiinst-
liche Intelligenz),
Martin Lasser
(Grafik), Ulli Kaller
(Grafik), Claudia
Gerhardter (Gra-
fik), Michael Schiit-
ter (Programmie-
rung), Thomas
Hochgotz (Pro-
grammierung). Eike
Radunz (Program-
mierung) wurde
von Sunflowers
.ausgeliehen”.

Aktuell

Claudia

sik nimmt ein Komponist in
einem voll
Kleinstudio

ausgestatteten
auf. Derselbe
Mann stéhnt und grunzt in
Mikrofone, um unartikulier-
te Kampflaute nachzuahmen,
oder hammert ein Wasserglas
auf seine Tischplatte, um Knei-
pengemurmel zu untermalen.
Soundeffekte sind sein zweiter
Fachbereich. In der Testabtei-
lung durchsuchen bis zu 15
Leute jede neue Version von
Anno 1503 nach Fehlern. Kurz
vor der Veroffentlichung schuf-
ten hier zwei Schichten rund

um die Uhr. Etwas weiter
weg vom Programm ist der
Vertrieb, der sicherstellt, dass
jeder Shop, jedes Kaufhaus
Platz schafft fiir den Bestseller
in spe. Dazu werden Stichpro-
ben in verschiedenen Stidten
gemacht. Auflerdem steuert
der Vertrieb die Packungspro-
duktion. Im Kundenservice be-
reiten Betreuer schon lange
vor dem Verkaufsstart die
Hotline vor, damit spater kein
Chaos entsteht. Und das Mar-
keting heckt Strategien aus,
wie Anno 1503 eine moglichst

grofle Zielgruppe erreichen
kann.

Max Design nickt diese Ele-
mente ab - selbst erstellt das
Team nichts davon. Als Binde-
glied zwischen den Lagern
sind Jochen Bauer und Marc
Huppke da, die beiden Produ-
zenten. Ihr Auftrag begann mit
der Auswertung der Reaktio-
nen auf Anno 1602. Danach
besprachen sie ihre eigenen
Verbesserungswiinsche mit
den Kollegen in Osterreich und
verfassten ein Konzept. Jetzt
wechseln sich Jochen und Marc

Kauf
geplant 12%

Nein 13%

im Turnus von vier Wochen in
Schladming und Langen ab,
um den Ablauf hier und dort
zu koordinieren. Missfallt ih-
nen etwas an Anno 1503, ver-
suchen sie in Gvapréﬁchen mit
den anderen, einen Konsens
zu finden. Gelingt das nicht,
fallt irgendwann der Hammer.
,Nattrlich kann es auch laut
und emotional werden, be-
sonders, wenn alle eine andere
Meinung haben”, schildert
Mare. , Ich versuche dann, alle
wieder zusammenzukriegen.
Manchmal geht das nicht an-

Dem Verband der Unterhaltungssoftware Deutschland
(VUD) zufolge, werden jahrlich etwa 34 Millionen Rohlinge
Jfur die Erstellung von Kopien von Computer- und
Videospielen verwandt".

Andere Schatzungen nennen noch hohere Zahlen.

Besitzen Sie einen CD-Brenner?

Ja 73%

Das Studio des Kom- .
ponisten zahlt zu den %
teuersten Einrichtun- '-'_
gen im Gebaude von
Sunflowers.

Quelle: Umfrage unter 1.767 Besuchern van www.pcgames.de
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ders als mit dem Kopf durch
die Wand.” Spannungen findet
er im Stress okay. Richtig sauer

macht es Marc hingegen, wenn

Artikel in Fachmagazinen
Schritt fiir Schritt erklaren, wie
man Spiele - das, woran er hart
arbeitet — in Minutenschnelle
brennt. Er spricht fiir die ande-
ren mit: , Wenn du im Super-
markt so eine Zeitschrift im
Regal siehst, will du sie am
liebsten packen und auf den
Boden schmeifsen. Das ist, als
wlirden die jemandem beibrin-
gen, Brieftaschen zu klauen.”
Per Telefon und E-Mail ste-
hen die Produzenten standig
miteinander in Kontakt. Wirk-
lich zuhause sind sie selten.
Marcs Freundin ist wie er bei
Sunflowers angestellt. Manch-
mal besucht sie ithn tibers Wo-
chenende in Osterreich. Fiir Jo-
chen ist die Lage komplizierter,
denn auf ihn warten zuhause
eine Frau und zwei kleine Kin-
der. ,Wir telefonieren taglich”,
erzahlt er. ,, Damit wir uns da-

bei sehen konnen, haben ich
an unseren Rechnern Videoka-
meras eingerichtet.” Typische
Stresssymptome kommen da-
zu: ,Manchmal ist es schwierig,
abzuschalten”, fiihrt Jochen

aus. ,Dann trage ich ein paar

antwortung sind sie sich be-
wusst. Wilfried Reiter und die
Briider Albrecht und Martin
Lasser sind bodenstindig und
bescheiden. In ihrer Heimat
werden die drei zwar taglich
auf der Strafle erkannt, aller-

Michael ,Schitti” Schitter, Programmierer.

Probleme nach Hause. Im Nor-
malfall tanke ich aber durch
die Familie wieder auf.” Beim
Fallschirmspringen hat er ge-
lernt, die Nerven zu behalten.
Dass einmal so viel Auf-
wand fiir das betrieben wiirde,
was sie erfunden haben, hitten
die drei Griinder von Max De-
sign vor wenigen Jahren kaum
zu glauben gewagt. Der Ver-

dings bedeutet das wenig. ,In
Schladming”, lacht Martin, ,da
kennt jeder jeden.” Fiir die Jobs
mit den PC-Sachen interessiert
sich hier niemand so richtig,
hochstens mal ein paar Kin-
der. Als Wilfried - von dem
die Handelskreislaufe und die
ganze Spiellogik in Anno 1503
stammen — mittags fiir ein Foto
auf einer Parkbank posiert,

DIE FOLGEN Raubkopien tragen in
den Augen von Jirgen ReuBBwig ei-
ne Mitschuld daran, dass Nischen-
genres aussterben: ,Es gibt nicht
mehr viel Platz fiir Experimente.*
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IN UBERRAGENDER f
TON- UND BILDQUALITAT

THX Digitally Mastered garantiert exzellente
Ton- und Bildqualitat.

UBER 6 STUNDEN
SONDERAUSSTATTUNG

DIE DVD STAR WARS EPISODE 1
IST KEIN FILM, SONDERN
EIN EREIGNIS®

(DVD MAGAZIN)

www.starwars.com T
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HITZIG Viele Mo-
nitore auf kleiner
Fléche treiben die
Raumtemperatur
nach oben.

KOLLERGEFAHR
Auf unter 40 Qua-
dratmetern sitzen

bei Max Design
derzeit neun Men-
schen. Gelegentli-
che Spannungen
sind unvermeid-
lich, aber die
Stimmung bleibt

bleibt immerhin eine Oma ste-
hen: ,,Ach, du bist doch einer
von diesen Spielern, oder?” Im
Umkreis von 30 Kilometern
um Schladming ist Siezen un-
tiblich.

Der Arbeitsraum von Max
Design, mehr eine Kammer, be-
findet sich im Hinterhof eines
Getrankehandlers. Vorbei an
einer Laderampe fiir Lastwa-
gen und vorbei an einem vol-
len Miillcontainer, unter einem
Wellblechdach hindurch, in ein
grindlich geputztes Treppen-
haus und einige Stufen nach
oben: Da drangeln sich auf
knapp 35 Quadratmetern neun
Schreibtische und eine Kiichen-
nische. Wilfried zieht die Schu-
he aus; die Beine mit Wollso-
cken an den Fiiffen streckt er
aus und britet tiber einem
Problem in seinen C++-Pro-
grammzeilen. Mag sein, dass
die Schiffe im Spiel auf ihren
automatischen Handelsrouten
wieder grundlos stehen blei-
ben. Vielleicht harmonieren
auch die Werte einzelner

)\ gz
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TOP TEN

Woran du als Entwickler
merkst, dass dein Spiel
gecrackt und kopiert wird.

Dein Tischnachbar
in der Kneipe ist so
cool. Er kann dir dein
Spiel billiger besor-
gen als du selbst.

Im Web-Forum deines
Spiels gibt einer Spar-
tipps: ,Beim Nachfol-
ger, fragt mich. ;-)."

Dein Produkt hat sich
5.000 Mal verkauft.
Den Patch laden
70.000 aus dem
Internet.

Dein Produkt hat sich
5.000 Mal verkauft.
Das Losungsbuch
erstehen 70.000.

Dein Produkt hat sich
5.000 Mal verkauft,
Auf Fan-Seiten for-
dern 70.000 einen
Nachfolger.

Hotline-Anrufer sind
sauer Uber Fehler in
deinem Programm,
die im QOriginal nicht
existieren.

Hotline-Anrufer bitten
dich um Handbcher.
Ihre Hunde haben die
alten samt der Belege
gefressen.

Der CD-Key-Generator
far dein Spiel fiihrt al-
le Download-Rekord-
listen an.

Dein Spiel ist gerade
verdffentlicht. Noch
am selben Tag ver-
leiht dir die Telekom
einen Orden flr deine
Forderung des inter-
nationalen Datenver-
kehrs.

Die Veroffentlichung
deines Programms
steht bevor. In Briefen
danken dir Spieler fur
stundenlangen Spaf,
den sie schon hatten.
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arting now

Manche Chancen gibt es im Leben nur ein Mal.

Wer dann nicht mitspielt, ist selbst schuld. Hier ist wieder so eine: Die Gamemachine mTw von Fujitsu Siemens Computers
‘ in einer limitierten Auflage von nur 1.000 Stiick. Das Innenleben des Aluminium-Towers ist speziell auf die Anforderungen
fiir Hardcore Gaming vorbereitet: NVIDIA® 3D-Grafikkarte und Soundblaster Live! Soundkarte, 256 MB Arbeitsspeicher und
40 GB Festplatte. Mehr Power verkraftet kein Spiel. Fiir die optimale Grafik bieten wir dir den passenden 19-Zoll Monitor.
Aber es gilt die goldene Regel: Schnell sein ist alles. Also, schnappt euch eines der 1.000 Packages, oder es gilt: Game Over!

Fujitsu Siemens Computers PCs — mit Original Microsoft® Windows® vorinstalliert.
'RE.'D( \!: jZAC

www.microsoft.com/piracy/howtotell.de
Energizing Your Life: www. fujitsu-siemens.de oder (01805) 114 115 (21 ¢

EP: 72
& ,‘1
ElectronicPariner ASIEL S

SILVERLINE Tower * Monitor C993 A

B Aluminium-Gehause B 19”-Flat & Square Rohre

B Processor AMD 1,4 GHz B Diagonale: 46 cm

B NVIDIA® GeForce3-Grafikarte B max. Auflosung:

W 256 MB DDR-RAM 1600 x 1200

B 40 GB Festplatte B empfohlene Auflosung:

B 16x48x DVD Laufwerk 1280 x 1024 bei 85 Hz

B Soundblaster Live! B Lochmaske: 0,25 mm
24 Monate Garantie mitVOAS 24 Monate Garantie mitVOAS

B Microsoft® Windows™ XP Home Edition B Mehrstufiges Powermanagement

B Microsoft® Works Suite 2001 VESA DPMS, gemaR EPA

B 2 Microsoft® Spiele: Midtown Madness2, M Strahlungsarm und umweltfreundlich
Crimson Skies gemaBTCO'99

B Norman Anti-Virus Software

DM 2.399,- DM 599,-
P

* limitierte Auflage

QS

FU] ITSU COMPUTERS
SIEMENS



TAKTGEBER

Die Produzenten -
Jochen Bauer und
Marc Huppke -
koordinieren das
Projekt Anno
1503.
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Marktwaren noch nicht. Sto-
rende Fragen sind jetzt verbo-
ten. Fir tbermorgen ist ein
~Milestone” angesetzt, dann
priifen Max Design und Sun-
flowers gemeinsam mit dem
internationalen Vertriebspart-
ner Electronic Arts, ob Anno
1503 die beabsichtigten Fort-
schritte macht. Falls nicht,
missen die Designer den
Zeitplan neu sortieren, im
schlimmsten Fall strecken. Das
wiirde Geld kosten — ihr eige-
nes und das von anderen.
Wilfried lebt als Single: 70
Stunden pro Woche vor dem
Rechner, oft bis spat in die
Nacht. Danach heim in die
Wohnung und schlafen. Frei-
zeit wird irgendwann einge-
schoben. ,,Oft muss man ein-
fach die Mittagspause nutzen -
von zwolf bis drei irgendwo
Ski fahren - und dafiir am
Abend langer drin bleiben.”
Keiner im Team ist besser
dran. Albert Lasser program-
miert die kiinstliche Intelli-
genz. Er bringt dem PC bei, ge-
schickt, aber fair zu agieren,
den Spieler zu fordern, ohne
ihn zu frustrieren. Dafiir ent-
wirft Albert unzahlige Strate-
gien, aus denen der Computer

BELESEN Um ihre histo-
risch angehauchte Spiel-
welt realistisch zu ma-
chen, recherchieren die
Designer in Fachliteratur,

je nach Situation Stiicke greift
und neue Taktiken bastelt.
Wenn Wilfried das Regelwerk
zum hundertsten Mal andert,
muss Albert das Computerver-
halten zum hundertsten Mal
anpassen.

Dem Familienvater bliiht
momentan Knatsch mit zwei
pubertierenden Tochtern und
einem neunjdhrigen Sohn: ,In
der letzten Phase sind sie nicht
mehr begeistert. Da kommen
die Fragen: Konnen wir weg-
fahren? Konnen wir das ma-
chen? Und man muss halt im-
mer sagen: Geht nicht. Geht
nicht.” Wenigstens einen ent-
schadigt Papa anstandig. , Alle
warten auf das Programm”, er-
zahlt Albert, ,,und mein Sohn
kann zum Probespielen nach
Hause einladen. Das gefillt
ihm schon.”

Grafikchef Martin Lasser
hat ebenfalls Familie — eine
Frau, einen kleinen Sohn,
Kind Nummer zwei ist im An-
marsch. Sobald Martin mor-
gens die Wohnung verlasst, ar-
beitet er: ,Meine Digitalkame-
ra habe ich immer dabei. Wenn
ich was sehe, wird schon ge-
knipst.” Die Fotos scannt er
dann ein, um sie als Vorlage fiir

-
3

Warum die Erfolgsstory des deutschen Aufbauspiels
auch ganz anders hatte ausgehen kdnnen.

Als Anno 1602 erschien, hatte es einen wirkungsvollen Kopier-
schutz. Die Daten befanden sich auf tiberlangen CD-ROMs (dank
technischer Tricks ist deren Kapazitat grofer als die von normalen
Scheiben); gangige Brennprogramme konnten damals damit nicht
umgehen. Natirlich &nderte sich der Zustand schnell - bald lieR
sich Anno 1602 sehr wohl illegal kopieren, Doch die Masse ahnte
davon nichts. Sunflowers schatzt, dass unter den ersten 200.000
bis 300.000 Kaufern ,einige waren®, die das Spiel sonst nicht erwor-
ben hatten. Damit hatte das Programm Zeit gewonnen, bekannt zu
werden. Die Mundpropaganda war so weitflachig ins Laufen gekom-
men, dass Anno 1602 scharenweise von Menschen gekauft wurde,
die vorher nie in ihrer Freizeit am PC gesessen hatten. Der Titel er-
hielt als erstes Computerspiel Doppelplatin (also mehr als 400.000
verkaufte Einheiten). Mittlerweile besitzen Uber eine Million Haushal-
te eine legale Version. Ware dies ohne das Gllick der tiberlangen CD
geschehen? Und wie wird es Anno 1503 ergehen?

HOFFEN Anno 1503 muss
hohe Kosten ausgleichen.

PC Games Januar 2002
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Bis zu 10 Stunden langer im Rennen bleiben.
Mit eXpanium.

Jetzt auch im Miniformat: Philips Exp 401, MP3-Mini-CD-Player,
3 Stunden fette Beats in CD-Qualitit, 50 Tracks, 100 Sekunden
Schockspeicher, macht rasend.

Mitmischen und gewinnen: eXpanium D}-Contest* und
Snowboardcamp mit DJs Phats & Small*™* Gewinnspiel unter
www.philips.de/expanium oder Snowboardreise buchen bei
O.B.Session unter 06249/90 55 99.
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das Spiel zu benutzen. Andere
Ideen kommen aus Bildbanden
und CD-ROMs mit Illustratio-
nen. Zeigt ein Bild zum Bei-
spiel eine Kirche, wird die per
3D-Anwendung als Grafikob-
jekt nachgebaut. Bis ein Gebau-
de fertig erstellt ist, vergehen
vier Tage. 250 grundverschie-
dene Hauser enthilt das Spiel.

Alle drei Griinder von Max
Design haben privates Geld in
ihr neues Projekt investiert. Ob
sie Raubkopierer fiirchten? Es
sei schon bedangstigend, wenn
das eigene wirtschaftliche
Uberleben von solchen Sachen
abhinge, antwortet Albert.
Wilfried fiigt aber hinzu, wich-
tig sei, dass man ein gutes Spiel
bringe. Da bestehe die grofite
Chance, ,dass die Menschen
kapieren, dass sie es sich doch
kaufen sollten”. Albert unter-
scheidet hart zwischen zwei
Sorten von Raubkopierern:
,Schiiler, die zuhause brennen,
wissen es vielleicht nicht bes-
ser. Da miissten die Eltern
schauen, ob die Programme
gekauft sind. Wer es gewerbs-
mafiig macht, ist ein Verbre-
cher. Das ist Betrug, genau das
Gleiche, wie Marken-T-Shirts
zu kopieren.”

[hre Mitarbeiter haben kein
Geld investiert, doch ein Miss-
erfolg von Anno 1503 wire
auch fiir sie ein Schlag ins Ge-
sicht: Die Vertrdge sehen nam-
lich einen Bonus zu den nor-
malen Gehaltern nur vor, falls
der Verkauf gut lauft.

Da ist Ulli Koller, die alle
Eingeborenenfiguren und de-
ren Hauser gestaltet. Der Archi-
tektin sind Computer eigentlich
egal, aber an dem Job liebt sie,
dass sie kreativ herumspinnen
kann. Hauptsache, das Ergeb-
nis sieht gut und stimmig aus.
Da ist Claudia Gerhardter, die
fiir Kriegsszenen die Zersto-
rung jener Gebdude bebildert,
die ihre Kollegen gebastelt ha-
ben — von der leicht beschadig-
ten Fassade bis zur Ruine. Zur-
zeit ist da auch Eike Radunz,
der eigentlich zu Sunflowers
gehort. Er sprang als Verstar-
kung ein, als sich Termin-
schwierigkeiten bei der Pro-
grammierung des Kampfsys-
tems abzeichneten. Und da
sind Michael Schiitter und
Thomas Hochgotz. Die beiden

Knochenjobs

Im Detail eines so grofien Spiel-Projekts wie Anno 1503 steckt vielleicht die Tiicke - Eine
Menge Arbeit steckt in jedem Fall darin. So viel Zeit kosten Einzelschritte.

Beispiel 1: Eine Zwischensequenz

6 Wochen

In einer gerenderten Videosequenz soll ein Bild-
hauer bei der Arbeit, dann die Einweihung seines
Werkes gezeigt werden. Das Drehbuch steht nach
sechs Stunden. Danach zeichnet das externe
Klnstlerteam Spellcraft Entwirfe. Sunflowers

schlagt Karrekturen vor.

» 1Tag

Im Anschluss wird die Sequenz im Computer
grob berechnet, was bei einem 15-Sekunden-Film
sechs Wochen dauert. Erneut werden Anderun-
gen besprochen, schliefilich Sprecher gebucht
und Studioraume gemietet. Nach weiteren zwei

Wochen ist die endgiltige Szene fertig.

In einem 3D-Programm wird das Modell einer Fi-
gur von der Nase bis zum grofRen Zeh gestaltet.
Anschliefend setzt der Grafiker Gelenkpunkte in
den Korper, Uber welche die einzelnen Korperteile
spater bewegt werden. Wie die Kettenreaktion

Jtingsten schreiben grofe Pro-
grammteile wie die Mausbedie-
nung und die Mentiifiihrung —
und wenn sie auf der Suche
nach Fehlern miteinander strei-
ten, kracht es richtig. , Dann
mochte man nicht mehr mei-
nen, dass wir dicke Freunde
sind”, sagt Michael.

Arger ist in dem kleinen Bii-
ro ein grofses Thema. Nach Be-

flowers nach Feh-
lern im Programm.

INSEKTENJAGD
Biszu 15 Mann -
suchen bei Sun-

schreibungen stehen Gfter mal
zwei auf und keifen iiber die
Kopfe der anderen hinweg um
das Recht des Lauteren. Die Be-
setzung der Rollen in diesen
Dramen wechselt; bei allen lie-
gen die Nerven offen. Wilfried
musste einmal in Behandlung,
weil ein Piepton in seinem Ohr
nicht mehr verschwinden woll-
te. Die Diagnose: Tinnitus, ein

3 Tage ATage.

zwischen den Scharnieren verlauft, berechnet der
PC. Soll die Figur gehen, laufen, rennen, springen,
schlagen oder sterben, mussen diese Ablaufe se-
parat animiert werden. In allen Miniaturen auf
dem Bildschirm steckt die gleiche Miihe.

LARMPEGEL Wer bei Max Deg
Musik horen mochte Oaer e

leichter Gehorsturz. Der arztli-
che Rat: Ruhe. Die bekommt
Wilfried aber erst nach der Ver-
offentlichung von Anno 1503,
wenn er nach mehr als einem
Jahr wieder ein paar Tage Ur-
laub nimmt. Ob sich der Ein-
satz am Ende lohnt, weild er
nicht mit Sicherheit. Aber er
und all die anderen glauben
daran. DANIEL CH. KREISS

PC Games Januar 2002



TERRATEC =

Nicht schon wieder Socken!

Weihnachtspecials von TerraTec gibt es bei Atelco, Conrad, Comtech, Karstadt, MediaMarkt, MediMax, ProMarkt, Saturn und Vobis. Auerdem im

gutsortierten Fachhandel oder bestellen Sie online bei www.BPExpress.de. Mehr Infos unter www.terratec.de -

SoundSystem SiXPack 5.1+

Frohe Weihnachten!

SoundSystem DMX 6fire***®
DM 499,-'

SoundSystem 512i digital
DM 89,-'

Cﬁlpuler

10. 2001

Die 512i digital mit Anschluf3-
moglichkeiten fiir 4 Lautsprecher
und optischem Digitalausgang.
Da kann einfach nur satter
3D-Sound rauskommen.

TerraCAM 2move
DM 149,- 1

Werden Sie fotomobil!

Mit der PenCam TerraCAM 2move
gelingen Ihnen faszinierende
Schnappschiisse in brillianter Bildqualitat
und Netmeetings am PC.

1 Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen

Die ultimative 5.1-Wiedergabe

des neuen SiXPack 5.1+ jagt auf

6 Kandlen gleich einen ganzen

Tornado durch Ihr Wohnzimmer.
DVD-Vergniigen garantiert!

CAMEO 400 DV
DM 199,~'

Clﬁ]puter

04. 2001

-----

Mit der vielfach ausgezeichneten Cameo 400 DV
schicken Sie lhre Videos via FireWire™ (iLink™)
in den PC. Professioneller Videoschnitt mit
Ulead's MediaStudio Pro 6.0 VE und mehr als
300 zusdtzliche HighEnd Effekte inklusive!

Das audiophile Luxuspaket mit 24 Bit/96 kHz
Technologie, 5 1/4" -Frontmodul mit phanomenalen
Anschlussmoglichkeiten, echtem Phono-Vorver-
starker und 6 diskreten DVD-Surround-Ausgangen.
Soundfeuerwerk fiir DVD, Musik und Spiele.

TValue Radio
DM 149,

SEELE

f‘@‘%

27. 2001

Die TerraTvalue bringt volles
Programm auf den PC. Live-Mitschnitt
des laufenden Programms und
Highspeed Videotext inklusive. Da wird
jede Sendung zum Erlebnis!



Hardware

Aufrustrechner 1: Pentium Il 300 MHz

Welhnachts-
wettrusten

Sie wissen nicht, welche Hardware zu lhrem PC passt?

Wir haben fir alle Rechnersysteme die besten Einkaufstipps!
T

GRAFTKKARTEN

Asus V7100 Magic Pure

Mit einem GeForce2-MX200-Grafikchip und schnellem
64-Bit-SDRAM liefert die AGP-Platine gute 3D-Leistung
und kann sogar spater auch in schnelleren PCs einge-
setzt werden. Preis: ca. 170 Mark

Inno3D GeForce2 MX-400
Diese schnelle Platine besitzt einen TV-Ausgang
zum Anschluss an den Fernseher und 64

MByte Grafikspeicher. Preis: ca. 190 Mark

¥

Hercules 3D Prophet
4000XT i
Mit dem Kyro-l
Grafikchip und
32 MByte Spei-
cher steht Ihnen
ein gunstiger 3D-Kamerad flr den - 4
Pentium Il zur Seite. Preis: ca. 170 Mark LR

Rechnersystem
In unserem ersten Up-
grade-Rechner schlagt
ein Prozessorherz mit

zaghaften 300 MHz.

Ihm stehen lediglich

64 MByte Hauptspei-
cher zur Seite, um die

alltaglichen Rechen-
aufgaben zu meistern.

Creative SoundBlaster 4.1 Digital
Der Preis flr 3D-Sound ist nicht allzu hoch. Die 4.1 Digj-
tal unterstutzt namlich die Raumklang-Schnittstelle EAX
und besitzt sogar einen digitalen Ausgang. Zwei Renn-
spiele gibt es auch noch dazu. Preis: ca. 80 Mark

Klangtechnisch wer-
den die Spielerohren
von einer Creative
Sound Blaster 16 PnP
versorgt. die allerdings

: keinen einzigen 3D-
Labtec Spin70

Sound der Extraklasse liefert das 12-Watt-Boxensys-
tem. Dazu gibt es Anschliisse flir Mikrofon und Laut-
sprecher sowie Lautstarkeregler. Preis: ca. 70 Mark

9 Soundstandard wie
zum Beispiel Direct-

Sound3D, EAX oder

A3D beherrscht.
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Interact Rocketeer
Der USB-Joystick vibriert dank eines im Griff eingebauten
Motors. Er besitzt sechs Tasten, vier Achsen und einen Coolie-Hat,

mit dem Sie den Uberblick tiber die Spielsituation behalten.
Preis: ca. 70 Mark

Saitek P1500 RumblePad
Dieses Gamepad ist ein wahrer Allrounder: es besitzt acht Feuer
knopfe, ein Steuerkreuz, Ritteleffekte und einen Mini-Joystick

sowie einen Schubregler. Preis: ca. 70 Mark

Vision Master Pro 413

liyama Vision Master ,ﬂ,ﬁ’,‘fmGHWESS
Pro 413 ]

by riyama
Mit einer Maximalauflo-

sung von 1.600x1.280
Pixeln (72 Hz) und der
High-Brightness-Technik
sorgt der 17"-Monitor flr
ein kontrastreiches Bild.
Preis: ca. 750 Mark

Hauptspeicher
Leisten Sie sich 128 MB zusatzlichen
PC-100-Speicher. le nach Mainboard in
1x128er- oder 2x64er-Riegeln.

Preis: 60 bhis 100 Mark

Hama PC-Vibra Headset CS5-410
Damit machen Actionspiele Spafd:
Dieses Stereo-Headset besitzt nam

lich einen Bassverstarker und
Vibrations-Ohrmuscheln. Fur
empfindliche Ohren ist die
Stéarke der Vibration Ubrigens
regelbar. Die Mini-Motoren

im Kopfhorer werden

von zwei AA-Batterien
lediglich eine alte versorgt.

Malerplatine mit Preis: ca. 80 Mark
RivaTNT2-M64-Gra-
fikchip. Da der PC
mit nur 300 MHz
ebenfalls recht lang-
sam ist, gibt es hier
viel Upgrade-Nach-
holbedarf. Das Mo-
nitorkabel der Gra-
fikkarte fuhrt zu ei-
nem kleinen 15-Zoll-
Monitor. Fur aktuelle
Spiele ist also unbe-
dingt ein Hardware-
Update notig!

Monitor und
Grafikkarte

Das Grafiktriebwerk
dieses Spiele-PCs ist

PC Games Januar 2002
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Aufriistrechner 2: Pentium 11l 500 MHz |

MONITORE

Hercules ProphetView 720

Entdecken Sie den neuen 15"-TFT-Monitor mit sat-
ten 38,1 Zentimetern Sichtdiagonale. Seine brillan-
te Darstellungsqualitat und das ansprechende De-
sign machen ihn zu einem Schmuckstlick auf Ih-
rem Schreibtisch. Preis: ca. 1.300 Mark

NEC Mitsubishi Diamond Pro 740 SB

Die neue Ultra-Bright-Technologie dieses 17-Zoll-
Monitors sorgt fur ca. 20 % Helligkeitszuwachs
und bietet sich fur Spiele und das Abspielen von
DVDs an. Die Farben werden dadurch wesentlich
intensiver und kontrastreicher!

Preis: ca. 700 Mark ———— - e

e Bright

Topgrade Turbobooster Slot1 1.2 GHz
Brandneu und pfeilschnell: Dieser Slot1-
Adapter mit dem darauf gesteckten

Celeron mit Tualatin-Kern und 1.200 MHz
ist ein Spitzenersatz flr Ihren alten Pentium
lll. Eine Liste der wenigen Mainboards,

die den flotten Prozessor nicht unterstlitzen,
finden Sie unter www.cpuupgrade.com.
Preis: ca. 550 Mark

:i_". '

Unser zweiter Auf-
Hercules GameSurround MuseXL rustkandidat besitzt

Die MuseXL ist eine glinstige und gute
Soundlésung flr Spieler, denn sie be-
herrscht EAX 1.0 und 2.0 sowie A3D
1.0. Zusatzlich gibt es ein
dickes Softwarepaket,

Preis: ca. 60 Mark |

einen Pentium-llI-

Hauptprozessor mit
500 MHz. Auch er
QNERDSE kann nur auf 64
3 MByte Hauptspei-
cher zuriickgreifen,
Creative was flr Spiele im-
SoundWorks Slim 500
Flache Boxen, dicker Sub-
woofer und guter Klang:
Mit dem SIim500 sparen
Sie nicht nur Platz auf dem
Schreibtisch, sandern
wecken auch noch die
Neugier der Freunde. -
Preis: ca. 170 Mark - {

mer ofter eine Min-
destanforderung ist,

Als Soundkarte ver-

wendet er eine alte

SoundBlaster 128,

die fur 3D-Sounds

ebenfalls nichts

= Ubrig hat. Fiir mehr
—_— - Klangatmosphare ist
ein Platinen-Upgrade
zu empfehlen.

OVt
o il
SOt Vi
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Monitor und
Grafikkarte
Unser Mittelklasse-
PC ist prozessor-
technisch gerade
noch in der Lage,
aktuelle 3D-Spiele
zu vertragen. Da-
bei sollte ihm aber
eine gute Grafik-
karte dienen.
Seine momenta-
ne Voodoo3 ist
bereits betagt

und auch treiber-
seitig uberholt. Es
muss also eine an-
dere Grafikkarte
her, die den 17-Zoll-
Monitor mit Bild-
daten versorgt.

PC Games Januar 2002
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ten wollen: Mit

Ati Radeon 7200
Dle neue Einsteigervariante mit dem altbekannten Radeon-Grafikchip
gibt es bereits fur wenig Geld. Preis: ca. 270 Mark

Asus V7700 Ti Pure

Der GeForce2-Ti-Grafikchip der V7700 hat gentgend Leistungsreserven,
dass Sie ihn ohne Probleme auch mit schnelleren Hauptprozessoren ein-
setzen konnen. Preis: ca. 370 Mark

Hercules 3D Prophet 4500
Ihr Kyro-ll-Chip verwendet eine Technik, die nicht sehbare Flachen in
3D-Spielen einfach nicht berechnet. Preis: ca. 230 Mark

Microsoft SideWinder GameVoice
Egal, ob Sie Ihrem PC per Sprache
Befehle geben oder sich uber
das Internet oder in Multi-

playerspielen mit lhren
Freunden unterhal

dieser Schaltkon
sole und dem mit-
gelieferten Headset
bleiben diese Sieger
in den PC-Schlach-
ten gegen Freunde.
Preis:

ca. 100 Mark

Pioneer DVD-106SW

Ein schnelles 16x-DVD-Laufwerk mit cooler Slot-In-Einzugstechnik. Dazu gibt es noch
den Software-DVD-Player ELSAmovie 2000 und die Spiele lcewind Dale und Star Wars
Episode 1 DVD-Collection. Preis: ca. 230 Mark

EINGABEGERATE

Saitek Cyborg 3D Force Stick

Das wahre Joystick-Flaggschiff: Der Force-Feedback
Joystick rlttelt in Action- und Rennspielen, besitzt
neun Feuerknopfe, einen Schubregler und fur flug
begeisterte Spieler sogar eine Querachse.

Preis: ca. 250 Mark

Logitech

WingMan Rumblepad
Das Schweizer Armeemes-
ser unter den Game-
pads: Vibration-Feed-
back und zwel
Mini-Joysticks.
Preis: ca. 60
Mark
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Aufriistrechner 3: Duron 800 MHz |

INFRASTRUKTUR

AMD Athlon 1.200 MHz

Der flotte Athlon arbeitet mit einem BIOS-Update vielleicht mit
Ihrem aktuellen Mainboard zusammen. Schauen Sie im Hand-
buch und auf der Herstellerwebseite Ihrer Hauptplatine nach.
Preis: ca. 270 Mark

Elitegroup K7S5A

Passt der Athlon 1.200 nicht auf das alte Board, dann ist das
K7S5A ein gutes Update. Das Board mit dem Sis-753-Chipsatz
unterstitzt SDR- und DDR-RAM. Preis: ca. 190 Mark

YISAVTYW
NI OFMEHISSY

UND BOXEN

Philips A 3.500 Acoustic Power

Das Acoustic-Power-Set ist mit vier ultra-
flachen Lautsprechern und einem Subwoofer
nicht nur Platz sparend, sondern auch
klanggewaltig. Kristallklarer Sound bei

40 Watt Effektivieistung sorgt dafiir, dass Sie
in Spielen fortan mehr auf die Musik achten.
Preis: ca. 350 Mark

Creative SoundBlaster Audigy Player
Die Audigy Player ist Creatives
technologisches Zugpferd. Sie
unterstutzt 24-Bit-Soundqua-
litat, besitzt einen FireWire-
Anschluss und unterstiitzt die
neue 3D-Soundschnittstelle
EAX Advanced HD. Das Spiel Giants:
Citizen Kabuto gibt's (ibrigens dazu!
Preis: ca. 250 Mark

Rechnersystem
Der Duron-Prozessor
mit 800 MHz ist fiir
aktuelle 3D-Spiele
mit seinen 128
MByte Hauptspeicher
gerade gut genug
ausgestattet. Sound-
technisch herrscht
bei diesem System
fir Spieler allerdings
ein starkes Defizit,
da der Sound bei
dem Rechner direkt
von der Hauptplatine
kommt. Diese integ-

e

(¢ ) . rierte
w Klanglosung
: ist wirklich

B nicht fir Spiele-

SERYPCs 7 empfehlen.
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Ati All-In-Wonder Radeon
Alles drin, alles dran: Diese Grafikkarte besitzt
einen flotten 3D-Grafikchip, einen TV-Tuner und ein

dickes Softwarepaket, mit dem Sie lhren PC in ein
Videostudio verwandeln. Preis: ca. 500 Mark

Powerad by nVIDIA GEFEI AR Inno3D Tornado GeForce2 Ti

Second GeneratiogJexl — : . . I
nVIDIA Shading e N Mit 64 MB DDR-Grafikspeicher ist die Tornado ein
§ with AGP Te " - :

RILLIANCE

Monitor und
Grafikkarte
Mit einer GeForce-
256 ist der Duron
800 unterfordert.
Ein Grafikkarten-
Update und ein neu-
er Hauptprozessor
kénnen hier fur
deutlich mehr Leis-
tung sorgen. Der
17-Zoll-Monitor ist
fur alle 2D-Spiele
wie Moorhuhn, Die
Siedler und Co.
sicherlich ausrei-
chend. Fur aktuelle
3D-Spiele wie Em-
pire Earth solite es
schon ein 19-Zéller
sein.

PC Games Januar 2002

hervorragender Partner fir Hauptprozessoren im
Bereich zwischen 800 und 1.200 MHz.
Preis: ca. 300 Mark

MSI MS-8851 GeForce3 Ti 200

Dank guter Leistungsreserven und der Grafikqualitat
von DirectX8 ist die Karte die beste Wahl, wenn Sie
Ihren Hauptprozessor spater noch aufrusten wollen.
Preis: ca. 590 Mark

Saitek R440 Force Feedback Wheel
Stabile Pedale, ein griffiges Lenk-
rad und ein edles Au-
Reres: Mit dem R440 N
wird jedes Rennspiel

Zu einer wahren Freu-
de. Preis: ca. 250 Mark

Thrustmaster FireStorm Wireless
Das FireStorm Wireless ermoglicht es Ihnen,
in FIFA 2002 die WM auch ohne Kabel-
wirrwarr zu holen. Preis: ca. 100 Mark

Terratec M3Po go
Er ist klein wie ein Disc-Man, kann aber
viel mehr - zum Beispiel selbst gebrannte

CDs mit MP3-Dateien abspielen.
Preis: ca. 400 Mark

Elsa Ecomo 440
Stattliche 42,4 Zentimeter Bilddiagonale und ein so scharfes
Bild, dass einem die Augen tranen: Mit einer Auflésung von
maximal 1.280x1.024 Pixeln ist
der 17"-TFT-Monitor definitiv ein
Hingucker. Preis: ca. 2.500 Mark

AOC 9KIr+

Hohe Farbbrillanz und Bildschar-
fe, das macht den 9KIr+ fur
Spieler interessant - ebenso
wie die Anschaffungskosten.
Preis: ca. 750 Mark




Hérdwar_e |

Aufriistrechner 4: Athlon 1100 MHz |

L) A 4@\ \|

Ati All-In-Wonder Radeon 8500

Atis Konkurrenz zu den edlen GeForce3-Karten ist dank ihres
TV-Tuners und der vielen Audio- und Video-Anschliisse nicht nur
fur Hardcore-Spieler ein Traum. Preis: ca. 950 Mark

Asus V8200 T5 Pure

Hier bekommen Sie die 3D-Power der ultraschnellen Ge-
Force3-Variante flr vergleichsweise wenig Geld - dafr

auch ohne zusatzliche Anschllsse. Preis: ca. 900 Mark

Hercules 3D Prophet 11l Ti200
Die blaue Edel-Platine beherrscht alle DirectX-8-Features und hat
einen TV-Ausgang. Fur Prozessoren ab 1.000 MHz. Preis: ca. 600 Mark

Terratec MX 6fire 24/96

Genau bis aufs letzte Bit. Mit dieser
Soundkarte und dem Metall-Einschub W& ® 0@
haben Sie alle Soundstandards und
Anschllsse in einem Paket.

Preis: ca. 500 Mark

(m)

Hercules XPS 510
Funf Boxen in Begleitung eines kraftvollen Subwoofers.
Das fallt nicht nur den Ohren, sondern auch den Augen
auf. Preis: ca. 300 Mark

Eizo F931
Wenn es auf Grofle ankommt, dann fahren Spieler und
DVD-Fans mit dem F931 verdammt gut. Der 21-Zoller
schafft eine Auflésung von 1.600x1.280 Pixeln bei flim-
merfreien 97 Hertz. Ein schneller Rechner und eine gute
Grafikkarte sind daflir Pflicht. Preis: ca. 2.100 Mark

Rechnersystem
Der Mittelklasse-
Rechner mit einem
Athlon 1.100 ist

mit seinen 1.28

Logitech Cordless Desktop Optical
Das edelste Maus-undTastatur-Paket in die-
sem Jahr kommt im schmucken Schwarz
und Anthrazit. Beide sind in reak-
tionslastigen Spielen zuverlas
sige Spielpartner.

Preis: ca. 270 Mark

MByte Hauptspei-
cher und der

Sound Blaster Live!
zwar eine gute Basis
flr die meisten
Spiele des nachs-
ten Jahres. Trotz-
dem konnen Sie
lhrem PC durch
Upgrades auch hier

Thrustmaster Top
Gun Fox2 Pro
Shock

Ein Joystick mit Rum-
ble-Effekt. Das optimale

Gerat flr Einsteiger, die
E entlocken, entweder
etwas mehr wollen als

nur die Kontrolle. p / durch.edles Zubehor
Preis: ca. 100 Mark ! b : oder ein Upgrade von
' B

noch mehr Spielspaf

Hauptprozessor, der
- y Soundkarte oder
' guten Boxen.

B 42
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() STABILO

www.stabilo.com

Microsoft
SideWinder
Strategic
Commander
Mit diesem edlen Gerat kdnnen Sie Stra-
tegiespiele wie ein junger Gott spielen, denn es
ermaglicht lhnen, komplizierte Ablaufe auf
Knopfdruck zu aktivieren. Wer den Strategic
Commander besitzt, ist in Echtzeit-Strategiespie-
len eindeutig im Vorteil.

Preis: ca. 100 Mark

' —INFRA
STRUKTUR

AMD Athlon

XP 1.700+

Er ist schnell und funk-
tioniert vielleicht auf
lhrem Mainboard.
Studieren Sie das Hand-
buch Ihrer Hauptplatine,
vielleicht brauchen Sie
nur diese flotte CPU.
Preis: ca. 430 Mark

MSI K7T266 Pro2-RU
Ein schnelles Heim flr
den neuen Athlon.
Vergessen Sie nicht, einen
passenden Aktivkihler
Monitor und dazuzukaufen.
Grafikkarte Preis: ca. 400 Mark
In dem Rechner
steckt eine Ge-
Force2 GTS, welche
im Zusammenspiel

mit dem Prozessor
etwas langsam ist.

Im Grafikkartenbe-
reich sollte hier auf
jeden Fall nachge-

ideenhaus nue

bessert werden. "l -
Sein 19-Zoll-Mo- '\
nitor ist fiir 3D-Spie
le ausreichend. Ein
grofieres Modell
sorgt allerdings
nicht nur in Spielen,

foucir Tomeronr «f@/daa(

Der neue STABILO bionic — schreibt Zukunft

sondern auch bei
DVD-Filmen fur ein
wesentlich ange-
nehmeres Gefiihl.
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EMPIRE

Battle Realms Ubi Soft, ca. DM 90,-
Asiatisch angehauchte Schlachten mit fantastischen Animationen. .

Empire Earth Vivendi Universal, ca. DM 90,
Gewaltiges Echtzeit-Epos: Age of Empires in 3D.

Age of Empires 2 Gold Edition

Echizeit-Strategie im Mittelalter, inklusive Add-on.

Sudden Strike Gold

Schlachten im Zweiten Weltkrieg, inklusive Add-on.

SW.LN.E.

Grafisch saustarkes, humorvolles 3D-Strategiespiel

AUFBAU-STRATEGIESPIELE

Microsoft, ca. DM 90,-
CDV, ca. DM 90,

Fishtank, ca. DM 70,-

Black & White Electronic Arts, ca. DM 90, [
Kreaturen ziichten, Quests |osen, Untertanen umsorgen - alles in 3D!

Wiggles Infogrames, ca. DM 90,
Unterirdische 3D-Aufbau-Buddelei mit vorwitzigen Zwergen.

Stronghold Take 2, ca. DM 80;-
Burgen bauen und verteidigen: Mix aus WiSim und Echtzeit,

Totally Rollercoaster Infogrames, ca. DM 60,-
Liebevolles Freizeitpark-Aufbauspiel, inkl. beider Add-ans.

Zoo Tycoon Microsoft, ca. DM 80,-
Als Zoo-Direktor diirfen Sie Tiergdrten designen.

Fupbalimanager 2002 Electronic Arts, ca. DM 90,-

Exzellenter Vereinsmanaqer inkl. Original-Bundesliga-Daten.

Anno 1602 Konigsedition Electronic Arts, ca. DM 40,-
WiSim-Klassiker inkl. Add-on: lduft auch auf dlteren Rechnern.

Patrizier 2 Infogrames, ca. DM 60,-
Komplexe Wirtschaftssimulation zu Patrizier-Zeiten.
Tropico

Als Diktator herrschen Sie iiber eine Karibik-Insel

h:m._.._..._w Meister-Edition Infogrames, ca. DM 65,-
Zweitbester FuBballmanager inkl. Simulation Anstop Action.

Take 2, ca. DM 90,-

TAKTIK-SPIELE & RUNDENSTRATEGIE

Commandos 2 Eidos Interactive, ca. DM 90,/
Spannender Taktik-Thriller im Zweiten Weltkrieg,

Desperados

Lassiger Commandos-Ableger im Wilden Westen,

Civilization 3 (US) Infogrames, ca. DM 90,-

Kult-Strategiespiel, derzeit nur als englische Special Edition erhaltlich. A

Etherlords Fishtank, ca. DM 80,-
3D-Runden-Strategiespiel mit prachtvoller 30-Fantasy-Grafik.

Call to Power 2 Activision, ca. DM 30,-
Glinstiger Einstieg ins Civilization-Spielprinzip.

ROLLENSPIELE

Baldur's Gate 2 :____a_. Add-on) Virgin Interactive, ca. DM 75,
Viel Rollenspiel fiirs Geld: derzeit PC-Games-Referenz!

Diablo 2 Vivendi Universal, ca. DM 40,-
Siichtig machendes, Internet-taugliches Fantasy-Action-Rollenspiel.

Deus Ex Eidos, ca. DM 40,-/
Dusterer Sci-Fi-Thriller mit enormen spielerischen Freiheiten. :

Gothic Shoebox, ca. DM 80,-
Opulentes Rollenspiel, hohe Komplexitat, wunderschine 3D-Welt.

Arcanum Vivendi Universal, ca. DM 80,-
Anspruchsvolles Fantasy-Rollenspiel fiir Kenner

ADVENTURES

Infogrames, ca. DM 60,

ACTION-ADVENTURES

Ubi Soft, ca. DM 90,-
Derzeit bestes 3D-Jump&Run: grafisch top, aber schwierig.

American McGee's Alice Electronic Arts, ca. DM 50,- /
Abgefahrene Action-Adaption von Alice im Wunderland.

Outcast Infogrames, ca. DM 20,
Spannendes, farbenprdchtiges Abenteuer auf dem Planeten Adelpha.

Alone in the Dark 4 Infogrames, ca. DM 60;-
Gruselig und adrenalinpumpend ab der ersten Minute.

Harry Potter u. d. Stein d. Weisen tlectronic Arts, ca. DM 100, h\]J
I-Umsetzung des zauberhaften Blockbusters inkl. Unreal-Grafik. =

EGO-SHOOTER & TAKTIK-SHOOTER

No One Lives Forever Electronic Arts, ca. DM 80,-
Groovy, Baby: Agenten-Thriller mit 60er-Jahre-Flair.

Q_um—.mnmo_._ m._mm_._wom:w mo_nnvmnrnamamnma.nwczwp-
Realistisch anmutender Taktik-Shooter, viel Abwechslung.

Return to Castle Wolfenstein  Activision, ca. oM 90,-
Ab 18: abgefahrener Shooter auf einer schwer bewachten Burg.

Aliens vs. Predator 2 Vivendi Universal, ca. DM 90,- /
Ab18: stellenweise unertragliche Alien-Spannung.

Red Faction THQ, ca. DM 80;-
Konventioneller, aber vergniglicher Ego-Shooter unter Tage. .

SCI-FI-ACTION UND FLUGSIMULATIONEN

. WhloON" |
o

Die Flucht v. Monkey Island Eiectronic Arts, ca. bM 70, /
Gag-Feuerwerk mit Mochtegern-Pirat Threepwood - Referenz!

Monkey Island Collection

Teil 1 bis 3 der Kult-Comedy-Adventures in einem Paket.

Stupid Invaders Ubi Soft, ca. DM 90,-
Nicht immer geschmackssicheres Comic-Adventure.

Indiana Jones Adventure Kit THO, ca. DM 30;-
Zwei Adventures plus Action-Adventure Turm von Babel.

Myst 3: Exile Ubi Soft, ca. DM 90,-
Asthetisches Abenteuer mit Prachtgrafiken und schwierigen Kopfniissen.

THOQ, ca. DM 30,

Eurofighter Typhoon Koch Media, ca. DM 30,-
Kampfjet-Simulation mit Kampagne - Action mit toller Grafik.

Aquanox Fishtank, ca. DM 70,-
Grafik-Referenz: exzellenter Unterwasser-Ballerspap

Mech Warrior 4: Vengeance Microsoft, ca. DM 70,
Erstklassige, optisch beeindruckende Kampfroboter-Simulation.

Comanche 4 Electronic Arts, ca. DM 90,-
Kampfhubschrauber-Actionspiel mit Top-Grafik,

IL-2 Sturmovik Ubi Soft, ca. DM 90,-
Zweiter-Weltkrieg-Flugsimulation - akkurat bis zur letzten Schraube.

SPORTSPIELE

NHL 2002 Electronic Arts, ca. DM 90,-

Rasant, atemberaubend, authentisch: Eishockey vom Feinsten!

NBA Live 2001 Electronic Arts, ca. DM 90,- |
Konkurrenzlos geniale Basketball-Simulation mit Spitzengrafik.

FIFA 2002 Electronic Arts, ca. DM 90,- /

Unbestritten beste Fupballsimulation. Neu: Verbessertes Pass-System.

Tennis Master Series Virgin Interactive, ca. DM 80,
Prazise, grafisch solide, komplette Tennis-Simulation.

RTL Skispringen 2002

Martin Schmitt auf der Gropschanze: qut gemachte Umsetzung.

MOTORSPORT

THQ, ca. DM 60,-

Colin McRae Rally 2.0 Codemasters, ca. DM 30,- [
Standards setzende, spielspafioptimierte Rallye-Simulation.

Moto Racer 3 Electronic Arts, ca. DM 80,
Alles in einem: Motocross, Strapenrennen, Trial b v. m.

Rally Trophy Jowood, ca. DM 80,-

Nicht ganz einfaches Rennspiel mit aufgemotzten Oldtimern.
F1 Racing Championship Ubi Soft, ca. DM 30,-
Top-Formel-1-Simulation mit spektakuldrer Grafik.

F12001 Electronic Arts, ca. DM 90,-
Alles echt: einzige Formel-1-Simulation mit 2001er-Daten.

ADD-ONS & SPIELESAMMLUNGEN

LT J—

yoSis

hotdote

Gold Games 5 ubi Soft/Activision/The Learning Company, ca. DM 70+~
15 Titel: Siedler 3, Rayman 2, Tony Hawk 2, Rogue Spear etc.

Play the Games Vol. 4 Infogrames/Electronic Arts/Eidos, ca. DM 70,/
15 Titel: Grand Prix 3, Tomb Raider 4, Sim City 3000, Daikatana etc. \

Patrizier 2: Aufschwung der Hanse Ascaron, ca. DM 60,-/
Ergdnzt und verbessert Patrizier 2 um eine Fiille von Funktionen.

C&C: Alarmstufe Rot - Yuris Rache Eiectronic Arts, ca. DM 40
Gehaltvoller Zusatz: zwei Kampagnen, neue Einheiten,

Die Sims: Hot Date Electronic Arts, ca. DM 50,
Dritte Zugabe: Erweitert Die Sims um ein Vergniigungsviertel.




Was konnen wir sonst noch ins Spiel
bringen? Lochern Sie uns!

spiele-Hotline

0190/824 662

DM 3,63/Min.

7 Tage

8.00 - 24.00 Uhr

Tipps - Cheats

ALLE
MIT UNSCHLAGBARER
MULTIPLAYER ACTION.

. Komplettldsungen
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COLD WAR CRISIS

INTERNATIDNALER BESTSELLER

RED HAMMER

SOWJET-HAMPAGNE ITHT 20 MISSIONEN
STRATEGIE-GUIDE
USPDRTEN SIE iMA OMIGINASL-SPEL T

ALLEN FAHAZEUGEN, WAFFEN,
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Losungsbuch

s10usueeJo-5h -'

voraussichtlich voraussichtlich voraussichtlich
ab 13.12 erhéltlich 40, ab 6.12 erhéltlich 40,39 € ab 14.12 erhéltlich

ProiMarkt: 03044 Cottbus - 04329 Leipzig - 04509 Wiedemar - 06124 Halle-Neustadt - 06128 Halle - 06217 Merseburg - 06449 Aschersleben - 06766
Bobbau/Wolfen - 06842 Dessau-Mildensee - 06886 Wittenberg - 08523 Plauen - 99734 Nordhausen - 10365 Berlin-Lichtenberg - 10365 Berlin-Lichtenberg
10719 Berlin-Charlottenburg - 12053 Berlin-Neukélin - 12277 Berlin-Marienfelde - 12351 Berlin-Gropiusstadt - 12619 Berlin-Hellersdorf - 13187 Berlin-Pankow
. 13357 Berlin-Wedding - 13405 Berlin-Reinickendorf - 13581 Berlin-Spandau - 14473 Potsdam - 14624 Dallgow - 14778 Wust/Brandenburg - 15230
Frankfurt/Oder - 16225 Eberswalde - 16356 Eiche - 17489 Greifswald - 22869 Schenefeld - 28207 Bremen-Hastedt - 28259 Bremen-Huchting - 28277 Bremen-
Kattenturm - 38820 Halberstadt - 38300 Wolfenbiittel - 38440 Wolfsburg - 38855 Wemigerode - 39104 Magdeburg - 39326 Hermsdorf - 39576 Stendal - 67059
Ludwigshafen-City - 67065 Ludwigshafen-Rheingdnheim - 67346 Speyer - 67549 Worms - 68161 Mannheim-City - 68163 Mannheim-Neuostheim - 68519
Viernheim 68789 St.-Leon-Rot - 69115 Heidelberg-City - 69123 Heidelberg-Pfaffengrund - 70173 Stuttgart - 74076 Heilbronn - 76185 Karisruhe - 78054 VS-
Schwenningen 79194 Gundelfingen - 82166 Grifelfing - 84030 Landshut - 90429 Niirnberg-Muggenhof - 90482 Niirmberg-Mdgelsdorf - 92637 Welden - 93051
Regensburg 94032 Passau - 95326 Kulmbach - 95615 Marktredwitz - 96052 Bamberg

MalaroMarkt: 08056 Zwickau - 09111 Chemnitz - 09247 Rohrsdorf - 09456 Annaberg-Buchholz - 01589 Riesa - 02625 Bautzen - 22525 Hamburg-Stellingen
24223 Kiel-Raisdorf - 24768 Rendsburg - 26723 Emden - 26789 Leer - 30519 Hannover-Dihren - 40764 Langenfeld - 42651 Solingen - 42853 Remscheid
44623 Herne - 46395 Bocholt - 49074 Osnabriick - 67433 Neustadt an der WeinstraBe

N\ (('ndt'matslcrs ﬂu)

GENIUS AT PLAY

enthalt PC-Spiel, enthilt Add On
Add On und und Losungsbuch

E

e e

MPIRE

ProMarkt + MakroMarkt
86 mal in Deutschland.

MakroMarkt

Preise gut. Leute gut. Preise gut. Leute gut.
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bietet dir die Maglichkeit, die Geschichte der Menschheit neu zu schreiben. Fishre ein Volk deiner Wah! durch

Jahrhunderte, von einem Stamm einfacher Nomaden bis zu e
it Hilfe der Wissenschaft neue Technologien. Errichte

Ob Monarchie, Republik, Kommunismus oder ein anderes Staatssystem - Die Macht liegt allein bei dir

auBerhalb unseres Sonnensystems kolon

erforsche m
Mauer. Beweise diplomatisches Gesch

Biindnissen die eigene Kultur zu st
siegreich in die Schlach

Civilization 11l
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~Infogrames hat keine an

PC Games: Civilization 3 ist in
den USA seit dem 16. November
erhiltlich, deutsche Kaufer miis-
sen sich bis Midrz 2002 gedulden.
Woher kommt diese Verzogerung?
Ursache fiir die
Verschiebung sind fehlerhafte
Tools zur Sprachlokalisierung,
auflerdem wurden versehentlich
einige Originaltexte direkt in den
Programmcode und nicht in die
Textdatenbank integriert.
PC Games: Line unabhidngige
Fangruppe arbeitete seit dem
1. November an der Ubersetzung
von Civilization 3 und war nach
deren Aussage bereits zu 46 Pro-
zent fertig. Warum habt ihr
mit einer Unterlassungsverfii-
gung das Projekt gestoppt?
Grund fuir die-
sen Schritt ist unter anderem die

ist PR-Manager
bei Infogrames Deutschiand.

Verletzung der Urheberrechte,
die bei Sid Meier und seiner Fir-
ma Firaxis liegen. Jeglicher Inhalt
von Computerspielen unterliegt
Urheberrechten. Infogrames hat-
te daher zum jetzigen Zeitpunkt
keine andere Wahl, als das Uber-
setzungsprojekt erst einmal for-
mal zu stoppen. Diesbeziiglich
sind wir Firaxis verpflichtet.

dere Wahl"’

PC Games: Damit ist die Arbeit
von Kai Fiebich und seinem Team
verloren?

/ Nicht unbe-
dingt. Wir priifen zurzeit in
Gesprachen mit Firaxis, welche
Moglichkeiten der Koopera-
tion es diesbeziiglich geben
konnte.

PC Games: Es konnte also sein,
dass die Arbeit aufgeteilt wird?

Die deutsche
Lokalisierung durch Infogrames
ist bereits sehr weit vorange-
schritten. Und da wie erwdhnt
einige Texte im Programmcode
liegen, kann nur Infogrames
selbst das komplette Spiel {iber-
setzen. Die Fangruppe um Pro-
jektleiter Kai Fiebach konnte laut
eigenen Aussagen nur Teilberei-
che tibersetzen.

Medieval: Total War

400 Jahre finsterstes Mittelalter wird die Schlach-
tensimulation Medieval umfassen. Historische
Kampfer wie William Wallace, Jeanne d’Arc und Kub-
lai Khan fithren ihre Armeen durch Europa, machen
Kreuzziige nach Afrika und bestreiten den Hundert-
jahrigen Krieg zwischen Frankreich und England. Im
Herbst 2002 will Creative Assembly die viel verspre-
chende Simulation altertiimlicher Taktiken fertig ha-
ben, die auf der Shogun-Engine basiert.

PC Games Januar 2002

Patrizier-Nachfolger

Ascaron arbeitet an dem Nachfolger von Patrizier
2. Als Leichtmatrose in der Karibik des 16. und 17.
Jahrhunderts muss man sich zum Fernhdndler oder
zum Gouverneur hocharbeiten. Die Spieltiefe des
Wirtschaftssystems wurde zugunsten von Aufbau,
Entdeckung, Politik und Seeschlachten verringert.
Die Spielwelt der karibischen See ist zirka viermal so
grof wie der Hanseraum und enthilt etwa dreimal
so viele Stadte.

Seit dem Erscheinen ist Roller-
coaster Tycoon Stammgast in den
US-Charts. Ein drittes Add-on wird
es dennoch nicht geben, wie uns
Chris Sawyer auf Anfrage mitteilte.
Stattdessen arbeite er an zwei
noch streng geheimen Projekten.

Am 9. November erschien der
Patch, der Multiplayer-Bugs und
einzelne Crashs beheben solite.
Nach drei Tagen wamte Take 2, der
Patch wiirde einen Virus enthalten.
Entwamung vier Stunden spater:
Norton Antivirus hielt das Programm
imtiimlich fiir einen Schadling.

Das Add-on erweitert das Aufbau-
Strategiespiel um 20 neue Szena-
rien, zusatzliche Gebaude, Oko-
und All-inclusive-Touris sowie ein
Sozialversicherungssystem. Neue
Attribute fiir die Diktatoren garan-
tieren ab Januar 2002 auch dem
bosartigsten Herrscher Erfolg.

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-

Leser am meisten

Anno 1503
Aufbau-Strategie | Februar2002
EA Games

Empire Earth
Echizeit-Strategie | Dezember 2001
Vivendi Universal

Civilization 3 dt.
Runden-Strategie | Marz 2002
Infogrames

Warcraft 3
Echtzeit-Strategie | Februar 2002
Vivendi Universal

e of Mythology
Echtzeit-Strategie | Mai 2002
Microsoft
Battle Realms
Echtzeit-Strategie | Dezember 2001
Ubi Soft

- StarTrek: Armada 2
Echtzeit-Strategie | Dezember 2001
Activision

Heroes of Might & Magic 4
Runden-Strategie | Februar 2002
Infogrames

B&W: Insel der Kreaturen
Strategie | Dezember 2001
EA Games

Die Sims: Hot Date
Strategie | Dezember 2001
EA Games

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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Warrior Kings

Frische Ideen sind immer qut.
Black Cactus' Echtzeit-Spekta-
kel steckt voll davon und

Hier ist

eine gewaltige Armee
derdamonischen
Heiden auf dem
Vormarsch. Das 3D- |
Terrain hat auch Aus- ¢
wirkungen auf die S
Kampfhandlungen.

50

ie meisten Echtzeit-Strate-
giespiele laufen nach dem
Command & Conquer-
Schema ab: Sie {ibernechmen eine
Fraktion, bauen Einheiten, schicken
die dann in zehn oder zwolf Missio-
nen in die Schlacht, gewinnen und
tibernehmen eine andere Fraktion,
bauen Einheiten ... der Rest ist be-
kannt. Klar, das hat sich bewihrt. Das
klappt gut. Innovativ ist es aber be-
stimmt nicht — Warrior Kings schon.

Auf dem Papier existieren auch
bei dem Erstlingswerk der britischen
Firma Black Cactus drei Fraktionen -
die Heiden, die Gottglaubigen und

die Technologiebesessenen. In der
Praxis verschwimmen die Grenzen
allerdings standig. Das funktioniert
so: Sie starten die mittelalterliche
Kampagne ,neutral” und entwickeln
sich durch Forschung und Einheiten-
bau in verschiedene Richtungen. Wer
bose sein will, baut einfach aus-
schlieflich heidnische Soldaten und
darf sich irgendwann tber finstere
Damonen in seinen Reihen freuen;
wer es ausgewogener mag, der
macht von allem ein bisschen was
und wird dadurch zum Allround-
Talent. Diese flieBenden Uberginge
gestalten insbesondere den Mehr-

PC Games Januar 2002



& heiten (hier der so
genannte Behemoth)

Aussehen und vielen

spielermodus sehr interessant: Statt festgefahrener Tak-
tiken, weil man alle Einheiten des Gegners von Beginn
an kennt, regiert bei Warrior Kings die situationsbezo-
gene Abwechslung.

Im Einzelspielermodus geht die spielerische Freiheit
so weit, dass sich die Storyline dem Spielverhalten an-
passt. Das erinnert durchaus an Black & White - cin Bei-
spiel: In einer Mission will der wiitende Mob gerade eine
vermeintliche Hexe auf dem Scheiterhaufen verbrennen.
Sie konnen nun Thre Armee zur Rettung vorbeischicken
oder die Alte brutzeln lassen. Im ersten Fall hilft Thnen die
dankbare Dame beim Bau emer neuen Einheit, im zwei-
ten bleibt Thnen diese ,gute” Truppengattung verwehrt
und Sie werden ein bisschen boser. Generell ist die Kam-
pagne ziemlich stark geskriptet und mit vielen kleinen
Zwischenmissionen garniert — hier ldsst Empire Earth
schon griifden.

Auch grafisch macht Warrior Kings einen blenden-
den Eindruck: Die voll dreh- und zoombare 3D-Umge-
bung wirkt unglaublich detailliert, die Modelle sehen
klasse aus und mit den meisten Objekten kdonnen Sie in-
teragieren. So werden Baume gefillt, wenn eine be-
sonders groBe Einheit tiber sie hinwegwalzt, und ganze
Holzpalisaden brennen durch ein heimtiickisch gelegtes
Feuer nieder. Die Sichtlinie Ihrer Armee wird tibrigens
ebenfalls durch das Terrain beeinflusst — aufmerksame
Spieler achten also auf dichte Walder; wenn da namlich
plotzlich ein paar Vogelschwarme verschreckt auftlie-
gen, ist etwas im Busch.

e

Worw! Ich bin wirklich beeindruckt. In Warrior Kings
stecken so viele newe und tolle Ideen, dass ich mir gar nicht
ausmalen mdachte, was daraus werden konnte. Nicht schon
wieder so ein Stundenfresser ... JOCHEN GEBAUER

EMI WM B e e e i e e Black Cactus
172 451 R ST cvveinnn FEDIUAr 2002

PC Games Januar 2002

MONSTROS Die Ein-~

glanzen mit tollem -~

Spezialféhigkeite_h’. ‘

WASSERSTRASSE Auch im kiihlen
Nass geht es hoch her - Lufteinheiten
suchen Sie leider vergebens.

Das Trainingsgerat, das slchtig macht

%%!iv -;wlsf

4
"""\l'
gogarat

Der GyroTwister
ist das Trainingsgerit,
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her. Im Inneren dieser tennis-
ballgroBen Wunderkugel baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiselkrafte bis 15kg (!!) auf - ohne Batterie — mit reiner Muskelkraft.

Jeder Computer-Anwender braucht einen GyroTwister, um Verspannungen
vorzubeugen. Auch jeder Sportler oder Musiker zur Kraftigung der Arme.

Aber Obacht: Nehmen Sie lhren GyroTwister nie mit ins Buro oder in die
Kneipe - Sie bekommen ihn sonst nicht mehr zurick! Lesen Sie, was un-

zahlige begeisterte GyroTwister-Fans Uber diese faszinierende ,VWWunderkugel”
berichten: www.macht-suechtig.de/begeisterung.html

Sind auch Sie suchtgefahrdet? Informieren Sie sich jetzt unter:

www. macht-suechtig.de



KLIMAZONEN Hier sehen Sie zwei
identische Zoos in unterschied-
lichen Klimazonen zum Vergleichy s

Beachten Sie das unterschied-%
liche Gebaudedesign.

N

Rollercoaster
Tycoon und so
lebendig wie

Die Sims soll Wild-
life Park werden.
Gegen Fishtanks
Tierparkspiel zieht
Konkurrent

£00 Tycoon den
Kirzeren.

n Wildlife Park schliipfen Sie wie im kiirzlich
f erschienenen Zoo Tycoon in die Rolle von Zoo-
direktor und Manager in Personalunion. Das
Prinzip der beiden Titel ist sehr dhnlich: In der Kampag-
ne oder im freien Spiel errichten Sie Stallungen, siedeln
tiber 50 Tierarten an, bauen Restaurants, Souvenirliden
und Streichelzoos fiir die Besucher und stellen Personal
ein. Beim genaueren Hinschauen macht Wildlife Park
in entscheidenden Punkten einen besseren Eindruck als
der Genre-Kollege. Damit ist weniger die um einiges
hiibschere Grafik gemeint. Wildlife Park zeigt im Spiel-
design durchdachte Ansétze, die vieles von dem bieten,
was in Zoo Tycoon gefehlt hat. Beispielsweise ist das
Mikromanagement fiir die zwdlf enthaltenen Berufs-
gruppen (Pfleger, Gartner, Serviceleute, Tierdrzte etc.)
so gehalten, dass Sie [hren Angestellten auf Wunsch di-
rekte Befehle erteilen kénnen, also etwa um sofort ein
bestimmtes Tier zu fiittern, zu behandeln oder ein Ge-
hege zu saubern. Sehr praktisch ist die Moglichkeit, fer-
tige Stallungen zu speichern und in spateren Missionen
wieder zu laden. Das erspart die lastigen Standardab-
ldufe, die am Anfang jedes Szenarios stehen. Die Aus-
wahl an Attraktionen ist mit unterschiedlichen Tier-
shows, etwa einem Delfinarium, sehr umfangreich. Ein
engagierter Trainer bringt den schlauen Meeressdugern
Tricks bei, fiir deren Prisentation die Giste gerne tief in
die Tasche greifen. Dem wirtschaftlichen Aspekt kommt
eine groflere Bedeutung zu, als das in Zoo Tycoon der
Fall war, wodurch der Schwierigkeitsgrad in den 20
Szenarien laut Angabe der Entwickler etwas hiher

ARTSPEZIFISCH Jede Tierart
bekommt eine andere Be-
hausung, die Gorillas bei-

spielsweise eine Felshohle.

liegen wird, noch dazu weil die
Z0os in verschiedenen Klimazonen
gebaut werden, die sich auf die Tie-
re auswirken. Ein Pinguin ist in der
Savanne weitaus schwerer und mit
mehr finanziellem Aufwand zufrie-
den zu stellen als ein Lowe, Kamele
ftihlen sich in der Tundra alles ande-
re als wohl. Fiir die Cestaltung der
Gehege diirfen Sie das Gelande ver-
andern (sogar Wasserfille einbau-
en), Pflanzen und Spielzeuge ein-
fiigen und Stallungen errichten, die
fiir jede Tierart und in jeder Klima-
zone anders aussehen. Die Zufrie-
denheit mit [hrem Heim merken Sie
den Zoobewohnern am Verhalten
an, das von begeistertem Umbher-
tollen bis zur Apathie reicht.

» |

Super: Wildlife Park macht vie-
les besser, was mich bei Zoo Tycoon
gestort hat. Wenn die Szenarien und
das Wirtschaftssystem den Praxistest
erfolgreich bestehen, wird das Spiel

garantiert ein Hit. GEORG VALTIN
ERWIEKIBE swysiomsassomermsmmrvnmisiss Novatrix
L1 Mai 2002

PC Games Januar 2002



Die dunklen Armeen stehen unter seinem Begehl.
Und du bestimmst sein Schicksal.

Offizielle Star Wars™ Webseite >
www.starwars.com -

PC cob-rom

LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS

STAR.WA

ATTLEGROURDS

‘w.‘d -

www.electronicarts.de
www.lucasarts.com -

pany LLG:‘ 001 Lucasfilm Lid. & TM oder ® wie anufpeben. Alle Rechte vorbehalten. Mit Genehmigung verwengs f 5/ ind das LucasArts-Logo sind eingetragene Marken von

yendet




PRODUKTION ! VERTRIER [ AUTOANSICHT
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Havigator

T e ———— {2
| BARVERMOGEN | | _GESAMTGEWINN AUSLASTUNG ol

info Motor Gewicht: 168 kg
Herstellungskosten: $ 5.980Leistung: 165 PS B 4200

1 f-ﬁ_; '-Epsn..—.n Far

Baujahr: 1951 Verbrauch: 205 L Vergaser

MODELLVIELFALT Ein

Auto besteht aus vier

Einzelteilen unter- IS
schiedlichster Qualitat” 5. |

Wie gut der Wagen bei

den Kaufern ankommt,

ist unvorhersehbar,

Chrysler in den
roten Zahlen, Ford
im Umbau, Opel
vor der letzten
Chance.
In
Car Tycoon diirfen
Sie die boomen-
den 50er-Jahre in
die Neuzeit retten.

54

diesen Aatotyp

$ 550.748

abei ist es ganz einfach, einen Automobilkon-

zern zu leiten. In der Fabrik werden Karosserie,

Innenausstattung, Fahrwerk und Motor zu
einem moglichst funktionellen, asthetischen Ganzen
zusammengeschraubt, im Autohaus an den Mann ge-
bracht und in den konzerneigenen Werkstitten fiir
teures Geld repariert. Der Erfolg ist vorprogrammiert.

Jedenfalls konnte er es sein, wenn, ja wenn es keine
Konkurrenz gibe. Die versucht nimlich ebenfalls ihre
Autos auf den Markt zu werfen - so kommt es schnell
zu einem gnadenlosen Verdrangungswettbewerb.

Car Tycoon wird einen amerikanischen Landstrich der
S0er-Jahre simulieren, in dem brave Familienviter
morgens zur Arbeit gehen und die Hausfrauen in den
Vororten die Einkdufe besorgen. Zur perfekten Idylle
gehoren zu dieser Zeit zwei Autos pro Haushalt, und
genau hier wittern vier Autofirmen ihre Chance. Auf
dem Spielfeld liegen — auf mehrere Kleinstadte verteilt -
leer stehende Fabriken, Autohduser und Werkstitten,
die nach Investoren suchen. Mit wenigen Mausklicks
werden dort neue Fahrzeugtypen entwickelt und ge-
baut, um anschliefend an den Mann gebracht zu wer-
den. Da vom Kleinwagen iiber das Sportcoupé bis zum
LKW zahllose Modellvarianten gebaut werden kénnen
und es keine Moglichkeit gibt, Kundenwiinsche heraus-
zufinden, bleibt nichts anderes tibrig, als irgendetwas
zu bauen und das dann mit moglichst viel Werbung an
den Mann zu bringen. Auf der Landkarte wurden daher
einige gut versteckte Agenturen verteilt, die Plakat-,
Radio- und TV-Werbung verkaufen; auch Kfz-GroR-

STILLUND STARR

Das Programm gibt
nur wenige Informatio-
nen preis. Eine genaue
Konkurrenzanalyse ist
nicht méglich.

| #OE

Juni 1956

abnehmer wie zum Beispiel Auto-
vermietungen und Zulieferbetriebe
fiir Autoteile sind dort mit etwas
Miihe auszumachen.

Car Tycoon konnte eine Mischung
aus Crazy Factory und Monopoly
Tycoon werden. Obwohl nicht allzu
viele Handlungsfreiheiten bestehen,
wird man doch Erfolg und Miss-
erfolg auf-seine Marketing- und
Finanzkenntnisse zurtickfiihren kon-
nen. Nur wer zum richtigen Zeit-
punkt investiert und den richtigen
Riecher fiir Modell- und Preispolitik
beweist, wird trotz der Konkurrenz
und der gnadenlosen Verbraucher
eine Chance haben, seinen Konzern
ins 21. Jahrhundert zu fiihren.

,!-‘g

Erst, wenn die Stadt im Stau erstickt,
werde ich aufhdren, mit Sonderan-
geboten meine Wagen an den Mann
zu bringen. Car Tycoon kinnte einer
jener Titel werden, die trotz oder
wegen ihrer Einfachheit monatelang

Spaf$ machen. HARALD WAGNER
EVIWIEKIBE u.icismpisianiiannnniin Vectorcom
TEHNIN . osivmmmniiassia Dezember 2001
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Alle mit ® und ™ gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation.

Vertugbare Tiere

\?\ Tiere auswahlen 0l
2

Hier hat nur einer was zu sagen. Und das bist du.

Denn du bist Zoodirektor und Manager in einem. Und du hast ganz schon was zu tun,
damit dein Tierpark ein voller Erfolg wird. Du musst fiir iiber 40 exotische Tierarten ein
neues Zuhause bauen. Organisiere den Park, verwalte Personal und Inventar und sorge
mit immer neuen Attraktionen fiir steigende Besucherzahlen. Deine Fahigkeiten als
cleverer Manager sind also gefragt. Worauf wartest du? Mit der eingangigen
Benutzeroberfliche kannst du einfach loslegen. Eintritt frei in den Zoo deiner Traume.
www.microsoft.com/germany/games




World War 2:

D-Day to Berlin

ein Strategiespiel

mit geschicht-
lichem Touch.

DETAILARBEIT Die Ein-
heiten werden von Hand
designt und animiert.

56

Fotos von Militdrmaschinerie

(ganz unten) dienten bei der Gestaltung
der Modelle als Vorlage.

' er Arbeitstitel World War 2: D-Day to Berlin

wird wohl gedndert. Der Inhalt steht fest:

In fulminanten Echtzeitkimpfen, deren Eck-
punkte bei Schlachten aus der echten Historie abge-
guckt sind, lassen Sie den Zweiten Weltkrieg zu Ende
gehen, dirigieren sogar vom Strand der Normandie
aus den letzten groen Angriff auf Hitlers Bastionen.

Wer bisherige Titel der Bitmap Brothers kennt,
weils, wie viel Wert das Team generell auf hohes Tem-
po legt. Mit Basenbau und Ressourcenmanagement
hélt man sich bei denen kaum auf - die Maus rast so-
fort tiber die Tischplatte, um Einheiten Richtung Feind
zu schicken, wobei die Steuerung dem entspricht, was
Sie von anderen Genreprodukten gewohnt sind. Ver-
bande markieren, Zielpunkt und Aktion vorgeben,
klicken, fertig. Der Gewinner hat Schwachstellen in
der Verteidigung seines Widersachers schneller gese-
hen, schneller Méglichkeiten erdacht, das auszunut-
zen, und griindlicher gehandelt. Vorbild hierfiir sind
sicherlich alle Teile der Z-Serie. Deren cartoonartige
Zukunftskulisse mit Robotern und Hightech weicht in
World War 2 - D-Day to Berlin zwar einem realistisch
gezeichneten Europa, dem man die Kriegsnarben an-
sieht. Trotzdem diirfte das alte Feeling deutlich durch-
schimmern.

Um die Truppengestaltung moglichst wirklich-
keitsnah hinzubekommen, betrieben die Designer
aufwendige Recherchen. Ob Aufklirungsflugzeuge,
Raketenwerfer oder Kettenfahrzeuge — die 3D-Mo-
delle entsprechen bis zur Bemalung der Aufenver-

kleidung ihren Vorbildern aus der
Geschichte.

Natiirlich befindet sich World
War 2 - D-Day to Berlin erst in ei-
ner friihen Entwicklungsphase. Ein
Urteil iiber die Gegnerintelligenz
lasst sich nicht fallen, ebenso wenig
uber den Aufbau der Kampagne
und die dramaturgische Inszenie-
rung. Die wenigen bekannten Sze-
nen aus dem Spiel zeigen jedoch
aus einer leicht schriagen Drauf-
sicht Echtzeit-Strategie, die viel Ac-
tion verspricht: Panzer, in lockerer
Formation auf eine Hiigelkette zu-
rollend, Krater reifende Bomben-
einschldge, ein Versorgungskonvoi
auf dem Weg an die Front.

w

Die Bitmap Brothers machen gerne
Spiele wie Blitzschach: fix, aber
clever. Mage ihnen dieser Kunstgriff
wieder gliicken. Mehr als den ehr-
lichen Wunsch will ich nicht du-
Bern, bis mehr Material freigegeben

Ist. DANIEL CH. KREISS
Entwickler ..ovvvevvevviciiinnnn. Bitmap Brothers
TEIMIN v August 2002
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Bisher war es nur ein Spiel.

Die Spielerweiterung zu Patrizier II ist da.

Der absolute Durchbruch: Eine Spielerweiterung wie
wahrscheinlich keine andere. Der . Aufschwung der
Hanse™ macht Thr Original zu einem vollig neuen
Erlebnis. Mehr Macht, Geld und Maglichkeiten. *Bine peve IKaropagoe, el ale 2o fbie Bitssikiizh
Und glauben Sie nicht. es sei einfach nur ein Spiel. g !\_“"Ilmml" i \L']l_jf‘“m“(_;'-"“L"
- « Nithezu verdoppelter Spielumfang und neue dynamische Kl

LErstklassiges und extrem motivierendes AddOn.” PC Action. 84 4 + Griindung eigener Stiidie. neue Handelsstidie

Fans werden ohne das AddOn nicht mehr lehen wollen.™ Gamesiar 5%+ Dynamischer Wetter- und Jahreszeitenverlaul

v €ine soleh immense Aufwertung, die man eigentlich nur von * Multiplayerspiele mit bis zu 8 Teilnehmerm iiber das Internet.
Vollpreisprodukten her kennt.” Gamiga.de 924 « Mehr Infos. Screenshots, ele. unter: www.infogrames.de,

N E——

2 2001 Ascoron Software

INFOGRAMES
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Auryn Quest

Aus der Real Never Ending Story, der Adventure-Adaption
des Bucherfolgs Die Unendliche Geschichte, ist nie etwas gewor-
den. Aus den Entwicklern von Discreet Monsters ging aber die
Truppe Attaction hervor und die schneidert derzeit aus den Uber-
resten das Ego-Jump&Run Auryn Quest. Das verwendet nicht nur
Teile der Engine des Action-Adventures, sondern auch den Hinter-
grund von Michael Ende. Anfang Dezember erwartet Sie ein fan-

tasievolles Hiipfspiel mit leichtem Ratsel-Einschlag.

Monolith werkelt an der Fortsetzung zum 60er-
Jahre-Shooter No One Lives Forever. Teil 2 soll eine
verbesserte, ,Jupiter” benannte Version der Lithtech-
Engine verwenden, die unter anderem in Aliens vs.
Predator 2 zum Einsatz kam. Die ersten verdiffent-
lichten Screenshots und Videos lassen grofie Auflen-
areale, asiatische Stadte und arabische Dorfer erken-
nen. Vor allem die Animationen und Figuren wirken

Die Story ist kaum der Rede wert: typisches
Aliens-gegen-Menschen-Szenario. Die Grafik aller-
dings erregt Aufsehen: Die X-Tend-Engine der russi-

schen Entwickler Burut liegt — wenn sie halt, was
erste Bilder versprechen — gleichauf mit der Unreal
2-Technologie. Selbst Doom 3 ist nicht mehr weit.

PC Games Januar 2002

wesentlich detailreicher. Wie schon im Vorganger be-
herrschen psychedelische Farben das Bild. Zwei
Ausgaben der alten Engine sollen weiterhin unter
den Namen Talon und Cobalt an interessierte
Lizenznehmer gehen. Fiir 2002 plant Lithtech aufer-
dem ein ,Discovery” getauftes System fiir Mas-
sively-Multiplayer-Online-Spiele sowie Technologie-
Versionen fiir Microsofts Xbox-Konsole.

Unreal 2 gewinnt

Wenn es nach den tiber 1.000 Teilnehmern der Um-
frage auf www.pcgames.de geht, wird Unreal 2 das
Actionspiel des Jahres 2002, mit knappem Vorsprung
vor Halo. Platz 3 fiir Doom 3. Vorausgesetzt, die chro-
nisch verspateten Titel erscheinen alle rechtzeitig ...

Welches Actionspiel macht 2002 das Rennen?

Kann ich nicht ein
schatzen 9%

Unreal 2 27% l Foreve
/ Halo (PC) 2 26%

Medal of ==
Honor 5%

Jedi Outcast 6%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

Segas Hinwendung zum PC tragt
langsam Friichte. Neben dem
Sportspielkracher Virtua Tennis
wollen die Japaner Anfang 2002
auch das abgefahrene Rennspiel
Crazy Taxi umsetzen, dessen
Dreamcast-Version zu den Top-
Titeln der in den letzten Ziigen lie-
genden Konsolen-Plattform zahite.

Die franzosischen Entwickler von
Quantic Dream (Omikron) planen
mit Fahrenheit eine zwéIf Episoden
umfassende Action-Adventure-
Reihe. Ahnlich wie bei einer TV-Se-
rie soll jeden Monat ein neuer Teil
erscheinen, der die Thriller-Story
weiterfiihrt. Los geht’s im Mai.

Die inzwischen auf 50 Mitarbeiter
angewachsene Kélner Spieleschmie-
de Westka (Arcatera) hat jiingst eine
Lizenz fiir Epics Unreal-Warfare-En-
gine erworben. Wie der damit ge-
plante Titel heifien soll, wollte man
allerdings noch nicht preisgeben.

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten:

Halo
Ego-Shooter | Marz 2002
Microsoft

Return to C. Wolfenstein
Ego-Shooter | Erhaltlich
Activision

Unreal 2
Ego-Shooter | Mérz 2002
Infogrames

Grand Theft Auto 3
Action-Mix | 2002
Take 2

Doom 3
Ego-Shooter | Noch nicht bekannt
Activision

Counter-Strike: Condition Zero
Taktik-Shooter | Januar 2002
Vivendi Universal

Mafia
Action-Mix | Februar 2002
Take 2

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter | 2002

Take 2

Max Payne dt.
Actionspiel | Februar 2002
Take 2

Medal of Honor
Ego-Shooter | Februar 2002
Electronic Arts

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de

59



Command & Conquer:

Renegade

In der Draufsicht sind die fie-
sen Nod-Brider einfach nicht

kleinzukriegen. In Renegade
nehmen Sie deshalb

auf.

enegade ist visuell nicht ganz so hiibsch wie

‘ der langhaarige Frauenheld aus der gleichna-
—I'migen TV-Serie, spielt sich aber mindestens ge-
nauso cool. Und die | lauptperson, ein Raubein namens
Havoc, stellt schon fast Muskelpaket Duke Nukem in
den Schatten. Das Spiel beginnt, sofern Sie wollen, mit

einem Tutorial. Action-Helden, die sich sonst gleich ins

Gettimmel stiirzen, sollten zweimal
tiberlegen, ob sie die Lernkampagne
tiberspringen: Die Spriiche des Eli-
te-Soldaten Havoc sind darin so
herrlich machohaft, dass sie zum ei-
nen fiir Lacher sorgen, zum anderen
gleich zu Beginn deutlich machen,
mit welcher Art Spiel Sie es hier zu
tun haben. Renegade nimmt sich
selber genauso wenig ernst wie sei-
ne jiingsten Echtzeitstrategie-Vor-
ganger. Das Tutorial erklart Grund-
legendes: wie Sie tiber Kisten hiip-
erklimmen
Wachposten vorbeischleichen. Wie
Sie mit Schnellfeuerkanone
schiefen, das Scharfschiitzenge-

fen, Leitern und an

der
wehr handhaben und Minen legen.
S0 weit, so gut: Klingt nach stink-

normalen Ego-Shooter-Verhiltnis-

sen. Doch die Entwickler haben ei-

WEEWWEE e

nen anderen Weg eingeschlagen,
der eher mit einem Operation
Flashpoint konform geht, aber
weltaus weniger realistisch ist. Der
Spieler hetzt nicht durch schwach
beleuchtete Gange und nimmt es al-
leine mit den Widersachern auf,
sondern agiert stattdessen vor ei-
nem groferen Hintergrund. Die Ge-
fechte finden in einem Kriegsgebiet
statt, inmitten unzdhliger GDI- und
Nod-Truppen, die sich Schusswech-
sel liefern. Angefiihrt werden die
Nod-Unruhestifter von Kultbise-
wicht Kane. Der taucht zwar nicht
auf dem Schlachtfeld auf, meldet
sich aber des Ofteren per Funk zu
Wort. Eine dritte Partei, mit den
Nod im Bunde, ist aulerdem dazu-
gekommen. Sie nennt sich The Black
Hand und fallt laut Handbuch be-

:;‘ L |

2] ?\ND Die roten

Soldaten sind die'bdsen, dek
Rest gehdrt zum eigenen Team.

.H
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HAVOC! Die wieien Punkte auf e Fotosa

sind Raketen. Wenn sie aufprallen, wird d@;‘:
Bildschirm in gleiBendes Licht getaurqt};.’.-'a

r DANKE, KUMPEL Aberg
2 wir auch alleine geschg

\. Schnellfeuergewehr sei Dark. .
Py ~ ) PR [ ey

Y
o
sonders durch ihr gnadenloses Vorgehen auf. Na gut:
Mefsinnige Storys braucht das Genre eh nicht, also wei-
ter im Text. Gekampft wird vor allem in weitldufigen,
Tribes 2-dhnlichen AuRenarealen, die Uberginge in ge-
schlossene Raume werden nicht von Ladezeiten unter-
brochen. Sie finden sich meistens direkt an der Front
wieder, wo Soldaten schielsen, Panzer rattern, Helikop-
ter kreisen und Flieger ihre Bomben abwerfen. Man hat
das DSF-Gefiihl: ,Mittendrin statt nur dabei”. Der lei-
tende Produzent von Renegade, Dan Cermak, ver-
spricht nicht zu viel: ,Wir wollten dem Spieler das Ge-
fithl geben, einen gréferen Krieg zu erleben, den er
zwar nicht im Alleingang gewinnen, aber beeinflussen > ' ‘
kann.” Genauso spielt sich Renegade. Keine lhrer Ak- - v . - — = .
tionen wird den hitzigen Schauplatz in eine Kurstatte G 3 P——__ ~i — : = ‘1
verwandeln. Sie vertreiben ein paar Nod-Soldaten und . | Wi~ " — : BBRFER Nein, nein, das ist nicht
schwupps — schon fliegt ein roter Hubschrauber ins S B : > Sonne. Das ist ein Helikopter,
Bild, von dem sich neue Gegner per Strickleiter abset- AR - f - - en wir gerade vom Himmel ge-_
- -.' :!]0" haben. Mit einem Panzlcfgg
e =
STILL HALTEN Es gibt drei
unterschiedliche Scharf-
. schiitzengewehre im Spiel.
=
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LANDEANFLUG MISSLUNGEN

Der Gegnerwglite Verstarkung einflie-

gen. Wir sind ihm zuvorgekommen.

62

zen. Zuweilen meldet sich Thr Vor-
gesetzter per Funk und befiehlt, den
Sektor zu sichern. Dazu miissen Sie
alle Gegner vernichten, was Sie vor
die Wahl stellt: Schaffe ich die Fein-
de alleine, finde ich irgendwo um-
benannte Panzer, in die ich einstei-
gen kann? Oder brauche ich ein
paar verbiindete Soldaten, die mir
zur Seite stehen? Hilfe kriegen Sie

vom GDI-Militar, das herumsteht.
Einfach hinlaufen, die Benutzen-
Taste driicken und schon folgen Th-
nen die Streitkrafte wie in Half-Life
(dt.). Niitzlich ist es, wenn Sie die
Umgebung genau inspizieren. Im
ersten Auftrag liegt ein Scharf-
schiitzengewehr halb versteckt am
Strand herum. Wer die Knarre auf-
klaubt, hat mit den Soldaten in der

Kontrastprogramm

Lang, lang ist’s her: Command & Conquer 1 erschien 1995.
So schauen die Gebé&ude im Vergleich zu Renegade aus.

Unglaublich, aber wahr: Im Gebau-
de neben dem Mauszeiger haben
Sie 1995 Cyborgs geziichtet.

Héatten Sie's erkannt? Wahrend die
Panzer in C&C 1 aus nur wenigen
Pixeln bestehen, ...

Der Obelisk des Lichts war flir GDI-
Kommandeure die am meisten ge-
furchtete Defensivwaffe.

In Renegade sieht die Faust von
Nod schon eher wie eine Soldaten-
Ausbildungsstatte aus.

... machen sie sechs Jahre spater in

Westwoods 3D-Engine endlich eine
viel bessere Figur.

Auch in Renegade ist der teuflische
Laserturm mit dabei und schmur-
gelt jeden Angreifer zu Klump.

Der Pixelhaufen mit den beiden Zan-
gen am Bug ist einer der ressourcen-

fordernden Tiberium-Sammler,

Auch in Renegade bringt der
Sammler Tiberium in die Raffinerie,
wenn auch in schonerer Optik.

PC Games Januar 2002



SCHARFSCHUTZE Der Kommando-Soldat, dessen Rolle Sie
in Renegade iibernehmen, ist mit einem riesigen Waffenarsenal
ausgestattet, darunter natiirlich auch ein Scharfschiitzengewehr.

Ferne weniger Miihe: Die lassen sich dann bequem auf
die Distanz ausknipsen. Unterstiitzung erhalt auller-
dem, wer gegnerische Flakgeschiitze vernichtet. Minen,
Flammen- und Raketenwerfer machen mit den fest
installierten Verteidigungsanlagen kurzen Prozess. Ist
die Luftabwehr erst einmal dahin, haben freundliche
Flugeinheiten freie Bahn: Es naht Verstirkung von oben
und vielleicht gibt’s ein paar Boni dazu, darunter Waf-
fen und Riistung. Allerdings ist es kein Muss, diese se-
kundédren Aufgaben zu meistern. Eine Mission ist er-
folgreich, wenn das Hauptziel erreicht wird — basta. Der
ganze andere Schnickschnack macht Ihnen zwischen-
durch das Leben leichter, weil er vielleicht den Lebens-
vorrat auffiillt, neue Munition bereitstellt oder in der
Missionsauswertung ein paar Extrapunkte einbringt.
Was Sie alles tun miissen, welche Auftrage bereits erle-
digt sind und welche noch ausstehen, dariiber infor-
miert Sie EVA, Thr mobiler Organizer. Mal sollen feindli-
che Lager infiltriert, dann wieder Personen gerettet wer-
den. Grundsitzlich aber heifit es: Gehorig aufraiumen!
Renegade simuliert Krieg mit einem Augenzwinkern.
Immer wieder meldet sich Havoc zu Wort, lockert das
Geschehen mit einem Machospruch auf. Die Gefechte
an sich sind harmlos ausgefallen. Zwar lassen sich

die Gegner etfektiver ausschalten,
wenn man umpﬁndliche Korpertei-
le trifft. Aber samtliche Figuren erin-
nern nur entfernt an Menschen und
sehen eher aus wie batteriebetriebe-
ne Roboter, die harmlos zu Boden
plumpsen und weder Ol noch ande-
re Fliissigkeiten verlieren. , Viele
Fans fordern einen hohen Gewalt-
grad. Aber wir beschreiten einen an-
deren Pfad und mochten das Spiel
einem breiteren Publikum zugang-
so Cermak dazu.

Besonders viel Spals soll Rene-

lich machen”,

gade im Mehrspieler-Modus ma-
chen. Dazu haben sich die Entwick-
ler neben dem {tiblichen Deathmatch
und Capture the Flag eine Spielart
ausgedacht, die ihren Hintergrund
von den strategischen C&C-Able-
gern bezieht. Die Teilnehmer begin-
nen in ihrer Basis und verfiigen tiber
ein Startguthaben, das sich stetig

vermehrt, wenn ein entsprechender

Our pnss is desiroyed and Kod i laking personsrs! Fallow me)
Nod never takes prisoners  we've gol (o ligurs oul whal's going onl

Ressourcenfluss vorhanden ist. Da-
zu brauchen Sie den Rohstoff Tibe-
rium, den ein Sammlerfahrzeug -
sofern vorhanden — besorgt und ins
Lager schafft. Von der Kohle riisten
Sie sich mit besseren Waffen aus,
kaufen (Bikes,
bauen Abwehranlagen

Fahrzeuge Panzer
etc.) oder
und neue Gebaude. Ziel ist es nattir-
lich, die gegnerische Basis dem Erd-

boden gleichzumachen.

9

Grafisch sicht Renegade gut, aber
nicht iiberragend aus. Wenn die
Entwickler bis zum Erscheinungs-
datum aber die kiinstliche Intelli-
genz verbessern, so schaue ich iiber
visuelle Mingel hinweg: Dann ist
Renegade ein spafiiger, kurzweili-
ger Shooter. THOMAS WEISS

Entwickler......
TN sunmmsmnmevirs

........... Westwood
.. Dezember 2001

Fiir
Multiplayer-Spie-
ler hlt Renegade
einige interessan-
te Spielmodi pa-
rat, die an das
Teamplay von
Tribes 2 erinnern.

OkaySoft service

» Vorbestellservice

» US & UK uncut Importe
» bis 15:30 Sofortversand
OkaySoft online

» Topaktuell

» Termine

» Lagerstatus

» Hintergrund-Storys

INDEPENDENT

Ia JAHR SERVICE & LOGISTIK

Tel. 09674-1279 Fax -1294
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de

Kohan DV 7490 Pool of Radionce 2 * DV 82,90 Rogue Spear -Black T. DV 62,90 Stronghold DV 8390
Mafia * EV 7990 Pool of Radionce 2 * EV 79,90 - Black Thorn BV 6490 Swine DV 66,90
Mechw.4 Black Knight*DV 36,90 - Collectors Edition * DV 99,90  Serious Sam Sec. Enc.” DA 49,90  Tennis Master Series DV 78,90
- Black Knight * US 89,90 Project IGI DV 38,90 Shogun -Warlords Ed. DV 75,90 Tom (l. Ghost Recon * DV 83,90
MoH: Allied Assault * I]\' 8490 0.3-TeamArena  EV 49,90 Silent Hunter 2 * DV 8290 Tom (. Ghost Recon* US iV.
MoH: Allied Assault * iV - Rally Trophy DV 7890 Silent Hunter2*  US119,90 Train Sim.-Pro Train * DV 58,90
Monopoly Tycoan l]‘.' 7490  Red Foction DV 7590 Software Tycoon DV 59,90 UO: Third Dawn DV 2990
Morrowind * iV, Red Fodtion Soldier of Forfune 2 BV iV,  Unreal -Tournament  EV ?B 90
Myth 3: The Wolf Age D\* 78,90 Red Foction 90 Stor Trek: Armoda 2 * DV 75,90 Unreal 2 * 1]

- Throne of Bhoal DV/EV 45 90 Die Hord Nakatomi P US 89,90  Fusshall Man. 2002 N 5. - Motor Gity us IU9,90 Return to Castle Wolf.* DA 79,90  Star Wars: Goloctic B.* DV 85,90 Vietnam 2: Special As. US ﬁ9 ‘Jl]
Blair Witch 14243 DV 32,90 Die Sims - volle Leben DV 3290 Gold Games 5 NHL 2002 AS 99,90 Wer wird Miiﬂunﬁr?? v 65 90
C+C 2: Yuris Revenge DV 4590  Die Sims -Hot Date * DV 44,90 Grand Theft Auto 3 * ,90  NHL 2002 DV 82,90 Wiggles DV 78,90
C+C 2: Yuris Revenge EV 66,90 Doom 3 BV iV Haol-Life .90 Op. Flashpoint GOLD* DA 84,90 Wizardry 8 * US 129,90

i He Zoo Tycoon DV 86,90

Civilization 3 * US 89,90 Druuna Morbus Gravis DV 68,90 Half-Life 2 * d Hommer * DV 3890
DV 59 9|] r

OKAYSOFI

Bk BV IE RS OAUNSL

Mliens vs. Predator 2 US119,90 Commandos 2 Dv 89,90 Us 99,90
Miens vs. Predator 2 * DA 78,90 Cossacks: Art of War * DV 62,90 - Speciol Edition *  DV118,90
Aliens vs. Predator 2* DV 76,90  Counter-Strike US 2590 Hiherlords Dy 72,90
Aliens vs. Predator 2* EV 79,90  Dark Age of Comelot US H9 9 Evurguest ludin* US iV
Anstoss Meister Edifion DV 59,90 Deadly Dozen * US 7290 Fifa 2002 DV 84,90
Aquonox DV 7290 D. Patrizier 2 Aufschw. DV 49,90 Flight Simulator 2002 DV104,90
As.Call Dark Majesty US 69,90 Deus Ex DA 38,90 - Professional Edition DV136,90
B-17 Flying Fortress 2 DV ‘29 90 Diablo 2 DV 3490 - Professional Edition EV 139 9%
Boldurs Gate 2 - Epos” DV 4990 - Lord of Desiruction DV 49,90 Fritz 7.0

Empire Earth *

» ohne Cookies

OkaySoft shop-mailer
» Eingangs-Bestatigung
» Versand-Bestatigung

| i Codename: Outbreak DV 7590 Duke Nukem Forever* EV 79,90 Harry Potter * - inoff. AddOn DA 3390
» Terminversch Iebungen Colin McRae Rully? DV 29,90 Duke Nukem Hunlmg DA 29 90 Hitman 2 * 1] Panzer Elite spec. E4." DV 47,90
» Storno-Bestatigung Comonched* = DA 8290 Empirefarth® DV 8490 IL2Swmovik* DV Bl 50 oo of Radae 2 US129,90

Versandkosten: ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland),Vorauskasse 5.50, Nachnahme komplett 13.90, kein Ladengeschaft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwiinscht.

OKAYSOFT.de

13.11.2001

AVAVAVAVAY,V 8




Prisoner of War

Im eigenwilligen
Prisoner of War
unternehmen Sie
Fluchtversuche
aus Gefangenen-
lagern.

64

" . | Is Aufkldrungspilot kreisen Sie im Zweiten
| Weltkrieg tiber einem Gefangnis, bis die Deut-

I schen Ihr Flugzeug abschieRen. Sie werden
festgenommen und in Lumpen gesteckt. Von da an
leben Sie die tigliche Routine eines Gefangenen — mit
dem unwahrscheinlichen Gliick allerdings, dass in
Ihrem Lager keine Folterungen stattfinden, keine un-
menschlichen Verhiltnisse herrschen. Aus der Sicht der
dritten Person trotteln Sie Thren Leidensgenossen hin-
terher: zum Essen, zur Zwangsarbeit und — wenn die
Aufpasser mal so gut gelaunt sind, dass sie es gestatten
- zum Hantelnstemmen. Ewig, wenn Sie wollen. Die
Jahreszeiten wechseln, der Alltag bleibt gleich. Beizeiten
werden Sie aber testen, wie weit Sie vom Trupp wegge-
hen konnen, bevor jemand schimpft. Sie werden hier in
ein Gebaude reinschauen, dort mal heimlich iiber eine
Barriere und schnell wieder zuriickklettern. Bald wissen
Sie auswendig, wo Zdune, Wachtiirme und Suchschein-
werfer stehen. Sie bekommen ein Gefiihl dafiir, wie sich
die Warter verhalten, welche Gewohnheiten sie haben,
wann sie wohin gehen. Dann starten Sie, gemeinsam
mit Threm ehemaligen Kopiloten, einen Fluchtversuch.
Der missgliickt jedoch. Thr Kollege wird erschossen, Sie
werden in das angeblich ausbruchsichere Gefangnis
Schloss Colditz verlegt, in dem strengere Regeln herr-
schen, in dem man Sie starker beobachtet. Wieder pra-
gen Sie sich nach und nach alle Details ein. Irgendwann
horen Sie von einem Geriicht, auf dem Gelinde befinde

KATZ UND MAUS Die Wachen diirfen von
Ihren Ausfligen in verbotene Bereiche
nichts merken, sonst ist die Holle los.

4 |
P

|V -

I,

sich eine Superwaffe im Bau. Die
Deutschen hdtten die Montage hier
begonnen, weil Alliierte niemals ei-
gene Leute bombardieren wiirden.
Als es lhnen gelingt, diese Informa-
tion heimlich nach Hause zu sen-
den, bekommen Sie den Auftrag,
die Waffenteile zu zerstoren. Ab
jetzt wagen Sie ganz gefahrliche Ak-
tionen: Sie lenken Wachen mit Kie-
selsteinen ab, stehlen Uniformen
und Schliissel, belauschen Generile,
wiihlen in Unterlagen und huschen
zurtick in Ihre Zelle — alles in dem
Wissen: Wenn die Deutschen Sie er-
wischen, sterben Sie.

g

Wenn Sie ganz naiv annelimen, ein

Kriegsgefangener hitte sich so frei

und gesund in Lagern bewegen kin-

nen und sich einfach aufs Schleichen

und Tricksen einlassen, dann wird

Prisoner of War zu einem spannen-

den Titel. DANIEL CH. KREISS
<o, COdeMasters
ceenenrenee Mai 2002

Entwickler ........cooounns
TEIMIN e eeeeeeeeeeeeenn,
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Sie schaffen lhren Gegner.
2@Net schafft 100 Meter!

oduced Oy Massive Development

olished by Fishtank Interactive/pr

© Aguanox (Grafik und Loges) 2001 publ

<
2@Net = U-300C im Doppelpack. Mit Spiel. Zum unschlagbaren _Sonder— fo
preis! Damit Sie lhren Nachbarn endlich mal spielend schlagen. Uber =
100 Meter Luftlinie. Problem- und kabellos. =
D . r ";:I.'.-'/'_ ‘ - ¥ l| 75 F B | .-I' ' ,n, Jr' 2 d ,g [IJ/J¢’<‘J% ] 5
/ | ol ,"-_ | & . : ||'1 i ] { S 1" ls'\ o I _'q~. lj“ F 1'1
inkl. AQUANOX Demoverswn !
Und wenn Sie Mowes machen auch als PCMCIA CardBus Controller
TR-1394W Firewire P arte 'i,r'g,;.-r 394C Cardbus Steckkart

99,00 DM* g

Fur |hr Notebook...

Peacock Computer GmbH & Co. KG Selling Point GmbH ekl / : m

Tel.: 02957-79-0 Tel.: 0231-9658-0

MCE GmbH ELD Datentechnik GmbH Endkunden wenden sich bitte an: \YVAVVAVV IS k ram. d e
VRIS D006 8L OV Fe0 2907 Atelco Computer GmbH Tekram Technology Europe GmbH
CPI Computer GmbH Sky Electronics GmbH Bestellhotline: 0800-11 44 44 4 ChristinenstraBe 21 ¢ D-40880 Ratingen

Tel.: 089-962441-0 Tel.: 0211-69911-0 oder im Internet: www.atelco.de Tel. +49 21 02/38 00-0 » Fax +49 21 02/38 00-22



LAUTLOSERTOD Das
Messer sollten Sie
nicht unterschatzen -
es ist leise, todlich
und verbraucht keine
wertvolle Munition,

Covert Strike

Rasante Action mit viel Kopf-
chen:

Neben

den weitldufigen Au-
fSen-Levels diirfen
Sie sich auch durch
umfangreiche Ge-
baudekomplexe
kampfen.
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| ie Story der Fortsetzung
schliest an die Handlung

des ersten Teils an: Der
Kalte Krieg ist Geschichte, die Ost-
block-Staaten bauen eine funktio-
nierende Wirtschaft auf und Indus-
triespionage gerat zu einem ernst-
haften Problem. Wenn sich die Brii-
der nimlich gegenseitig moderne
Waffentechnologien klauen, kénnen
die schon mal in die falschen Hande
geraten. In der Gestalt von Agent

David Jones verschlagt es Sie wih-
rend der turbulenten Geschichte
nach Russland, Libyen und China.
In drei zusammenhdngenden
Kampagnen steuern Sie den guten
Jones aus der Ego-Perspektive tiber
Militarflugpliatze, durch Minen-
schichte und auf Berggipfel. Wie
schon im Vorgdnger ist tiberlegtes
Vorgehen oberstes Gebot: Da der
Special-Agent trotz der besten Aus-
bildung kein Superheld ist, fiihrt
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stures Geballer selten zum Ziel, aber oft zum friihzeiti-
gen Exitus. Die gegnerischen Soldaten sollten also nach

ichkeit einzeln und in einer ruhigen Ecke um die-
selbige gebracht werden — ein ausgeloster Alarm
verurteilt die Mission oft zum Scheitern. Innerloop hat
viel Arbeit in die KI Threr Feinde investiert, so dass die
Kerle nun bei Beschuss flugs ein Team bilden und nur
noch schwer voneinander zu trennen sind.

Wihrend ein vorsichtiges Vorgehen haufig einen
Schusswechsel vermeidbar macht, gibt es Situationen,
in denen Sie [hren Argumenten mit handfesten Mitteln
Nachdruck verleihen sollten. Dabei bedienen Sie sich
aus einem reichhaltigen Waffenarsenal. Von Handfeuer-
waffen uber Maschinengewehre bis zum guten alten
Raketenwerfer ist alles dabei. An den einzelnen Schau-

platzen kommen zudem moderne Uberwachungsan-

lagen und stationdre Geschiitze zum Einsatz.
Wie man es von Teil 1 gewohnt ist, hat sich Inner-
loop auch bei LG.I. 2 wieder viel Mithe mit den ab-

PC Games Januar 2002

wechslungsreichen Missionen ge-
geben. Ein Beispiel: Auf der Suche
nach einem gestohlenen Computer-
Chip landen Sie in der Nihe einer
Wetterstation, kriechen durch ein
Hohlengewirr, tiberfallen einen ge-
panzerten Konvoi, schlagen cinen
Gegenangriff zurtick und werden
von einer Hand voll Helikoptern
traktiert. Da bleibt wenig Zeit zum
Verschnaufen. Die haben Sie tib-
rigens auch dann nicht, wenn Sie
den Einzelspielermodus schon mit
verbundenen Augen durchzocken
konnen - anders als der erste Teil
bietet Covert Strike namlich einen
ausgefeilten Multiplayerpart. Egal,
ob alter LG.L-Hase oder neugierig
gewordener Taktik-Fan: Wer sich

Vorschau

nicht bis zum nachsten Sommer
gedulden mochte, darf sich schon
jetzt bei Codemasters (www.code-

ers.com/igi2) fiir den offiziel-
len Beta-Test anmelden.

9
Die Story gefillt mir gut, die Missio-
nen machen einen spannenden Ein-
druck, endlich darf ich gegen Kumpel
und Kollegen ran und eine richtige
Speicher-Funktion ist ebenfalls drin —
prima! Auch auf die Gefalr hin, dass
jetzt jemand ,Blasphemie” schreit:
Operation Flashpoint kann sich
warm anziehen. JOCHEN GEBAUER

Entwickler

TEIMUN vvevsivvieirvieirirsssevsiennseennenne. Ml 2002

Innerloop Studios

EXPLOSIV Mit den
richtigen Waffen kon-

'gn'Sle sich auch mit

gepanzerten Konvois
und deren Wachen
.~ anlegen. -

Das
Scharfschitzenge-
wehrleidet unter
knapper Munition
und sollte nur einge

setzt werden, wenn

geht - dann aberis
todlich.



Sabotage

NOTRE DAME |In Frank-
reich spielt die action-
reiche Halfte von Sabo-
tage. Wahrend die Eng-
lander planen, wird hier
geschossen.

ES

wurde als Strate-
giespiel begonnen.
Jetzt Uberrascht
es als dezenter

Taktik-Shooter.

MAKE-UP UND
PISTOLEN
Madeleine Bizet
sorgt fiir den
biederen Charme

der 40er-Jahre.
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lumpes Ballern ist gestrichen. Sabotage lasst

Sie als Kampfer durch fiktive Szenen aus dem
LI Zweiten Weltkrieg gehen und schickt Sie in
Schusswechsel, wie sie aus Counter-Strike oder Hid-
den & Dangerous bekannt sind. Aber zum Supersolda-
ten macht es Sie so wenig, wie es damals einen Rambo
gab, der Hitler tibers Knie gelegt hat: Sie lenken heimli-
che Widerstindler, die dem Machtapparat der Nazis
viele kleine Stiche versetzen.

[Insgesamt ist der Haufen achtkopfig, zu einem Tref-
fen aller kommt es aber erst am Ende der Geschichte.
Gleichzeitig lenken Sie maximal drei Figuren bei der In-
filtration von Kasernen, bei Attentaten auf hohe deut-
sche Offiziere oder gut beschiitzte Waffenlager. Wih-
rend Sie die Umwelt aus der dritten Person betrachten,
fahren Sie per Tastendruck aus einer Haut in die nachs-
te, wechseln Waffen, deaktivieren Alarmanlagen oder
unterhalten sich mit Zivilisten. Haben Sie einen feind-
lichen Soldaten im Fadenkreuz, folgt er Ihren Anwei-
sungen. Blicke durch Schliissellocher verraten Thnen,
was dahinter geschieht. Um die Aktionen Ihrer Sabo-
teure zu timen, diirfen Sie aus jeder Person als unsicht-
barer Schatten heraustreten. In dieser Gestalt laufen Sie
zum Bespiel eine Route ab und 6ffnen eine Tiir. Dann
ibernehmen Sie eine ganz andere Figur und geben der
vorigen den Befehl, umzusetzen, was sie eben vorge-
macht haben.

Die Story verlauft in zwei Bahnen. Eine beginnt in
England, von wo Sie einen Wissenschaftler nach
Frankreich schmuggeln, um Dokumente auszuwerten.

HINTERHALTIG Die
Widerstandkampfer
lassen sich nicht auf

offene Kampfe ein.

Scharfschiitzen in ge-
klauter Uniform sind
das bessere Mittel, %

Eine Agentin spielt die Hauptrolle.
Da spielt sich Sabotage wie ein Ac-
tion-Adventure, mit viel Schleichen
und Austricksen von Grenzposten.
Sie verstecken sich auf einem
Schiff, diisen in einem klapprigen
Flugzeug in die Wolken, als der
Kahn sinkt, und stehlen sich zu Fuf3
durch Doérfer bis nach Paris. Der
zweite Handlungsteil ist militari-
scher: Ein Pfarrer keucht Kirchen-
treppen hoch, um sich Panzerfaus-
te unter die Kutte zu schieben. Eine

Dame schiefst mit einem Scharf-
schiitzengewehr von einem Dach
auf Truppen. Und ein Zivilist
schlagt einen Offizier in einem
Café. Ob die Nazis zum Sturm auf
Sie blasen, hangt davon ab, wie ge-
schickt Sie Thre Taten inszenieren.

g

Heimlich aus dem Untergrund zu
operieren reizt meinen Spieltrieb mehr
als plumpe Ballerei. Ich erwarte einen
ungewohnlich stilvoll inszenierten
Taktik-Shooter. DANIEL CH. KREISS

Entwickler .oooovveveeevieeeviinn, Powderworks

G411 — 2. Quartal 2002
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SAMMELKARTENSPIEL

Sammile die neuen
Neo-Karten und
iberrasche deine Gegner.

Entdecke mehr als 60 brandneue Pokémon.
Tolle neue Attacken und Pokémon-Powers.
Metall und Finsternis - zwei

neue Energiearten.

Liifte das Geheimnis der lcognitos, =
um deinen Gegner zu bezwingen. '

Werde Meister-Trainer

mit Neo Genesis und Neo Entdeckung!

Noch Fragen? Unter 06074-3755555 und hotline@amigo-spiele.de
helfen.wh; dir gerne weiter.

o 0g Yo, ® B g orwg-0, a




GIFTGAS Die farbenfrohen
Nebel stdren die Elektrik der
durchfliegenden Raumschiffe.
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TEUER Einige der Licht-
effekte werden nur auf ei-
ner GeForce3 sichtbar sein.

Wie es euch ge-
fallt: Nach tber
einem Jahr der
Spielerbefragung
nimmt Egosofts
zweite Weltraum-
simulation Gestalt
an. Was bislang zu
sehen ist,

LOGISCH: Wie bereits im
Vorganger darf man seine
Fabriken mit eigenen Logos
schmicken.

—‘ nde Oktober 2001 durften sich Spieler aus

aller Welt auf einem Community-Treffen na-

I mens X-Con davon tiberzeugen, dass X2 wohl

alles enthalt, was man von einer Singleplayer-Welt-

raumsimulation erwarten kann und wofiir Hunderte
Spieler ihre Ideen hergegeben haben.

Frisch angekommen in einem beeindruckend gro-
fen Universum, steht man bald der ersten Gefahr
gegentiber: den Khaak. Bosartiger noch als die Xenon
aus X und schwerer zu finden als die Piraten, machen
sie die Sektoren unsicher. Ein waffenstarrendes Schiff
muss her, aber schnell! In X2 verdient man als Handler,
Soldner, Pirat oder Industriemagnat das notwendige
Geld. Berufs- beziehungsweise Charakterwechsel sind
zwar jederzeit moglich, haben jedoch ihre Konsequen-
zen. So diirfte ein Ruf als unbarmherziger Pirat so
manchem Handel im Wege stehen.

Wirtschaftsbosse werden sich in X2 wohl fithlen. So-
bald Geld zum Investieren vorhanden ist, kann man
Fabriken, Kraftwerke und Marktpldtze bauen und er-
werben, um befreundeten Vilkern Nahrung, Waffen
und vieles mehr zu verkaufen. Da man sein voraus-
sichtlich weit verstreutes Firmenimperium nicht stan-
dig selbst vor Angreifern schiitzen kann, sollte man
Kampfer engagieren. Wie klug diese sind, liegt in der
Hand des Spielers. Programmsequenzen der Art ,Wenn
ein gegnerisches Kampfschiff in die Nédhe dieser Fabrik
kommt, wird angegriffen” konnen zu Skripten kom-
biniert werden, auch Fabrikation und Preisgestaltung
seiner Firmen darf man automatisieren. Eine Online-

: Die Bedrohung

Tauschbdorse fiir solche Programme
ist bereits in Planung. Wer will,
kann auch alles selber machen. Per
einfachem Knopfdruck gelangt man
in jedes seiner Schiffe und tiber-
nimmt dessen Steuerung — sogar in
Geschiitztirme darf man steigen.
Das Kommando tiber das verlassene
Objekt tibernimmt dann ein Skript.
Das X2-Universum wird noch
lebhafter und farbenfroher sein als
der Vorganger. Nebel (die bei Kon-
takt mit einem Raumschiff dessen
Elektrik durcheinander bringen),
Asteroidenfelder und aktive NPCs
(die selbst Fabriken bauen und zu
Konkurrenten des Spielers werden)
bevolkern das Spieluniversum.

9

Wenn Egosoft es diesmal schafft, ein
halbwegs fehlerfreies Programm auf
den Markt zu bringen, finden Spiele
wie Freelancer und Elite endlich ihre
verdiente Wachablosung. Dafiir war-
te ich auch gerne bis ins vierte Quar-

tal 2002, HARALD WAGNER
ENWICKIBT . cinnminmmiiamivmmsmsnsnes Egosoft
TBIMIN i cnissiinsssmanymns April 2002
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iroBBe Action, grof3e Gefiihle,
., groB3e Stars: Amazon.de

———

2 Disc-Set

YR MOMENT RESTIMMT IR Gisciiic Hi M
D1F LIERE FIN GANZES LEREN
™

|

Doppel-DVD (auch auf VHS erhaltlich)

»Pearl Harbor“, der weltweit erfolgreichste Film
des Jahres, erscheint rechtzeitig zu Weihnachten
auf Video und DVD. Die Doppel-DVD zu Jerry
Bruckheimers spekiakularem Actiondrama bietet
unter anderem das Faith Hill Musikvideo ,There
\ i you'll be” und ein umfangreiches Making Of: mit
Blick hinter die Kulissen, Interviews mit
Produzent, Regisseur und den Hauptdarstellern,
Entstehung der pyrotechnischen Effekie,
Koordination der Flug-Stunts und vielem mehr.

Elektronik &

Bucher | Musik | DVD | Video Foto

Software | Games | Geschenke

Deutschlands grofstes Online-Warenhaus fur DVDs hat fur jeden Geschmack genau den richtigen Film.

Bei Amazon.de konnen Sie nach Herzenslust in dem unglaublichen Sortiment von insgesamt 4.000 DVDs
stobern. Ausfuhrliche Beschreibungen, Rezensionen und detailgenaue Beschreibungen der Special Features
bei DVDs erleichtern lhnen die Wahl.

=> Jetzt bestellen unter www.amazon.de/dvd

www.amazon.de/video am azon.de




Wer jetzt fiir PC Games einen neuen

ntike Streitwagen bauen,
mittelalterliche  Bogen-

schiitzen ausbilden, im 1

Abonnenten wirbt, erhalt als kosten-  weiieg mit Doppeldeckern dic
loses Dankeschon das

Echtzeit-Strategiespiel

Empire Earth.

EMPIRE

Panzer-Brigaden attackieren, mit fu-
turistischen Atom-U-Booten gegne-

rische Flotten versenken - all das ist
moglich in Empire Earth. Das epi-
sche Echtzeit-Strategiespiel gilt als
legitimer Thronfolger von Age of
Empires 2 und verpackt die
Menschheitsgeschichte in prachti-

Auf Wunsch konnen Sie sich bis
aufs Schlachtfeld heranzoomen. Im
Mehrspielermodus werden Sie vor
allem die ausgekliigelte Balance von
Einheiten, Technologiebaum und
Gebauden zu schitzen wissen.

Hardware-Voraussetzungen:
Pentium 1 - 350 MHz, 64 MB RAM,
450 MB Festplattenspeicher, 3D-
Grafikkarte (AGP 4 MB/PCI 8 MB),
CD-ROM-Laufwerk

ger 3D-Grafik

estkarte kleben und ab damt an: PC Games, Computed Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockeisdorf. PC Action, Computec Abo Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdor
Eine Uix B Angetote T LTI LT wWiww &
P R R S e e e e e e e e e e e - -

D JA, ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM.

(DM 114,/ Jahr (= DM 9,50 fAusg. ), Ausiand 138, /Jahr; 0S 900.-/lahr)

D JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion

(DM 204,/ Jahe (= DM 17

Europas grofRes PC-Spiele-Magazin
kommt immer praktisch und piinkt-
lich per Post nach Hause (die Ge-
buhr bezahlt natirlich der Verlag).

Ausg. ): 05 1.435.-/ahr)

[:‘ JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.

(DM 114.-/Jahe (= DM 9,50 /Ausg ), Austand 138,/ Jahr, OS5 900,/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfillan):

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games
CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!

Name, Vormame
o
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb

von 14 Tagen ohne Begrindung widerrufen. Die rechizeitige Strake. Ni Datum 1. Unterschrift
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games, L Aultrap
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf e S et gl !
oder computec.abo@pvz.de 15t fristwahrend ol '_'F"="' 1oy ferruten (e rechizeil
PLZ. Wohnort PC Games. Computec Aho Service, Postlach 112¢ hopvr.de
15t Instwahrend
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Datum 2. Unterschrift (bestatigt Kenntiis des Widerrils)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Gewunschte Zahlungsweise des Abos:

Name, Vorname
1 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:
Strafe, Ni

Konto-Nr
PLZ, Wohnort

BLZ

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

:_I Gggen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
ekundigt wirck. Die Pramie geht erst nach Bezah

it nur fur PC Games CD. PC Games PLUS und PC Games DVD COMPUTES MEDIA Al Dr-Mach-51 JTEZ Fomm Vomancsyostzande Chisior

P3 PG 98




~originalitat und ein breites Zielpublikum."

PC Games: Mit Call of Cthulhu,
Arx Fatalis und Archangel hat
Fishtank gleich drei neue Rollen-
spiele in der Mache. Ist dieses Gen-
re zur Zeit besonders attraktiv?
Wir sehen ledig-
lich Arx Fatalis als Rollenspiel, die
anderen beiden haben Rollenspiel-
elemente, wobei ganz klar Adven-
ture und Action im Vordergrund
stehen. Das Rollenspiel-Genre er-
fuhr vor zwei Jahren ein Revival,
da sich aber fast jeder Entwickler
darauf stiirzte, ist es bereits wieder
am Abklingen. Nur noch besonde-
re Rollenspiele, die nicht die x-te
Baldur’'s Gate-Kopie darstellen,
haben heute eine Chance, aus der
Masse der Verdffentlichungen he-
rauszuragen. .
PC Games: So wie Arx Fatalis?
Genau. Arx Fata-
lis ist ein First-Person-Rollenspiel.

Earth & Beyond -

Westwoods ambitionierter Genre-Mix aus Online-Rollenspiel und
Weltraum-Action kommt gut voran — auf der offiziellen Internetseite

ist PR-Manage-
rin bei Fishtank Interactive.

Es konnen alle Gegenstinde mani-
puliert werden - so kann der Spie-
ler Brot backen oder angeln ge-
hen. Arx Fatalis ist nicht neu, aber
in dieser Form schon lange nicht
mehr da gewesen. Quasi ein inoffi-
zieller dritter Teil der Ultima Un-
derworld-Serie.

PC Games: Kannst du uns schon
ein paar Details {iber Archangel
verraten?

www.earthandbevond.com nehmen die Entwickler nun Bewerbungen
fiir den bevorstehenden Beta-Test entgegen. Bei Earth & Beyond
schliipfen Sie wahlweise in die Rolle eines Handlers, Kriegers oder
Forschers und stellen sich aus einer Vielzahl von Technologien, Waffen
und Fihigkeiten das eigene (T)-Raumschiff zusammen. Die Planeten
des Universums werden komplett in 3D begehbar sein und die Spieler
sollen sich in der Lage befinden, aktiv in die Politik der Handelsfode-
rationen und Regierungen einzugreifen. Uber die monatlichen Kosten
wird derzeit noch entschieden, vollig unklar ist aber, ob Westwood den
angepeilten Release-Termin Anfang 2002 einhalten kann.
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Archangel ver-
eint Rollenspiel- und Actionele-
mente miteinander. Die Handlung
findet in drei verschiedenen Epo-
chen und an unterschiedlichen Or-
ten (Mittelalter, Berlin der Zukunft
und in der Holle) statt. Der Spieler
erwacht nach einem Autounfall
zundchst im Mittelalter. Den jewei-
ligen Schauplitzen entsprechend
stechen dem Spieler dann ganz
unterschiedliche Zauberspriiche
und Waffen zur Verfligung. Be-
sonders erwdhnenswert ist der
Panther-Spell, der es dem Spieler
ermoglicht, sich in einen Panther
zu verwandeln, um schneller und
unentdeckter agieren zu konnen.
PC Games: Wann diirfen wir
denn damit rechnen?

Der Release ist
fiir das zweite Quartal 2002 ge-
plant.

Might & Magic 9

[m Internet kursieren Gertichte,
dass der Vater der traditionsrei-
chen Might & Magic-Reihe, Jon
van Caneghem, nicht am Design
des neunten Teils beteiligt sein soll.
Bislang liegen weder eine Bestati-
gung noch ein Dementi dieser Mel-
dung vor, so dass die Spekulatio-

nen frohlich weitergehen.

Was viele schon nicht mehr fiir mog-
lich gehalten haben: Nach endlosen
Querelen um einen geeigneten Pu-
blisher steht Wizardry 8 nun tatséch-
lich in den Verkaufsregalen amerika-
nischer Handler. Ob das klassische
Rollenspiel die hohen Erwartungen
rechtfertigt, lesen Sie in unserem
Test in der nachsten Ausgabe.

Kaum ist das mit Spannung erwar-
tete Rollenspiel auf Februar 2002
verschoben, gibt es Probleme mit
dem europdischen Vertrieb: Der
bisherige Publisher Eon Digital
wird Morrowind aller Voraussicht
nach aus finanziellen Griinden
nicht mehr veroffentlichen.

Nachdem die englische Fassung
des Grafik-Adventures im Mon-
key-Island-Stil schon eine ganze
Weile zu haben ist, erschien am
30. November endlich die voll-
standig iibersetzte deutsche
Version - und zwar von Acclaim.
Testin PC Games 02/02!

Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leser am meisten

Dungeon Siege
Rollenspiel | Februar 2002
Microsoft

World of Warcraft
Online-Rollenspiel | N.n. b.
Vivendi Universal

Runaway
Adventure | N.n. b.
N. n. b.

Neverwinter Nights
Rollenspiel | Mai 2002
Virgin Interactive

Shadowbane
Online-Rollenspiel | Februar 2002
Swing!

Neocron

Online-Rollenspiel | Dezember 2001
CDvV

Divine Divinity

Rollenspiel | Februar2002

chv

Pool of Radiance 2
Rollenspiel | Oktober 2001
Ubi Soft

Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel | Oktober 2002
Lucas Arts

Elder Scrolls 3: Morrowind
Rollenspiel | Februar 2002
Bethesda Softworks

Quelle: Umfrage unter 1.000
registrierten Usern von www.pcgames.de
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+# UNDURCHSICHTIG Welche Rolle die
Einwohner von Innsmouth bei dem
ganzen Schlamassel spielen, miis-

sen Sie erst noch herausfinden.
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Call of Cthulhu

-

Die Grenzen zwi-
schen Realitat und
Wahnsinn ver-
schwimmen. In
einem verschlafe-
nen Fischernest

DA KOMMT WAS Schockeffekte
wie dieses plotzlich auftauchende
Monster sollen fiir die richtige,
schaurige Stimmung sorgen.

ennen Sie eigentlich H. . Lovecraft? Der ameri-

‘ kanische Schriftsteller gilt als Begriinder der

modernen Horror-Literatur und wird selbst
von Branchengrofien wie Stephen King unumwunden
als Vorbild bezeichnet. Aus seiner Feder stammt der My-
thos der Grofien Alten, einer sagenumwobenen und
ziemlich grausamen Sippschaft, die vor den Menschen
auf der Erde gelebt haben, verbannt wurden und nun
recht gerne wieder zurtickkommen wiirden. Also schi-
cken die Kerle ihre Diener zum Wegebnen und Leute-
meucheln vorbei — einer davon hort auf den unaus-
sprechlichen Namen Cthulhu und treibt auch in Head
Firsts neuem Action-Adventure mit Rollenspiel-Anlei-
hen sein Unwesen. In der Gestalt von Privatdetektiv Jack
Walters reisen Sie in das verfallene Fischerdorf Inns-
mouth und sollen dort einigen sehr mysteridsen Vor-

kommnissen auf den Grund gehen. Gesteuert wird der

Schniiffler aus der Ego-Perspektive, auf ein Interface ha-
ben die Entwickler bewusst verzichtet — alles, was Ihrem
Charakter geschieht, wird optisch oder akustisch
wiedergegeben. So signalisiert eine Blutspur offensichtli-
cherweise eine Verletzung, und geht Thre Ausdauer zur
Neige, horen Sie den guten Jack lautstark schnaufen.
Ganz im Stil von H. P. Lovecraft, dessen Protagonisten
nie einem der Alten personlich begegnen, sondern schon
von der blofden Prasenz eines der niederen Diener in den
Wahnsinn getrieben werden, ringt auch Jack wéhrend
des gesamten Spiels mit seiner geistigen Gesundheit. Si-
muliert wird diese Gratwanderung zwischen Realitat
und Wahnvorstellungen durch Halluzinationen in Form

SICHTBAR Verletzungen werden nichtin
Zahlen oder Werten, sondern optisch an-
gezeigt. Dem hier tut wohl der Arm weh.

von verschwimmenden Sichtver-
hdltnissen und verdrehten optischen
Effekten. In sechs Kapiteln kimpfen
Sie um das nackte Uberleben -
durch eine eingebaute Journalfunk-
tion im Lovecraft'schen Erzahlstil
will Head First sicherstellen, dass je-
der Spieler eine individuelle Storyli-
ne erlebt. Der Gameplay-Schwer-
punkt liegt zwar auf den action-
reichen Kampfen, ruhigere Passagen
mit Dialogen und Anschleich-Ele-
menten sollen das Geschehen aber
Grafik
macht bereits jetzt einen gelungenen

splirbar  auflockern. Die

Eindruck; die diistere und pessimis-
tische Welt des Schriftstellers wird
prima wiedergegeben.

Als Fan der Lovecraft-Storys war ich
von den bisherigen Spiele-Umsetzun-
Call of
Cthulhu kénnte aber gerade auf-
grund der toll eingefangenen Atnio-
sphiire der Horror-Welt ein Ginse-
haut-Garant werden.

gen nicht sehr begeistert

JOCHEN GEBAUER

. Head First
Mai 2002

Entwickler ...
Termin

PC Games Januar 2002
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anrufe, bezahle ich mehr. brauche :ch: .'
neue freunde? oder einen neuen a

Mit dem Hant r zum gleichen Preis telefonieren. Egal in welches Mobilnetz.

Mehr Infos im Quam Shop oder bei deinem Quam Fachhandler.

Quam

i have a dream

Fl— |
www.quam.de oder 0800 155 1_‘_‘__‘
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DETAILLIERT Die Modelle
der zahlreichen Monster-

: arten machen einen her-
vorragenden Eindruck und

sind sehr schon animiert.

Der Name Ultima steht fir

eine tolle Welt und jede
erdenkliche spielerische
Freiheit -

ass Socken in Waschmaschi-

nen spurlos verschwinden,

ist ein bekanntes PPhdno-
men. Damit kann man leben. Sind
ja nur Socken. Wenn aber gleich
eine ganze Sonne die Kurve kratzt
und eine Planetenoberflache in ein
eiskaltes Trummerfeld verwandelt,
ist das weniger lustig. So geschehen
in der Welt Arx - keiner weild wa-
rum, keiner weiff wie — und was
noch viel schlimmer ist: Keiner
weifs, wo das vermaledeite Ding
eigentlich hin ist.
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ABRAKADABRA
Die Effekte der liber
50 Zauberspriiche sind

blendend gelungen.
Ahnlich wie bei Black
& White zeichnen Sie
die Symbole per Maus.

In dieser lebensfeindlichen Situ-
ation erwachen Sie in einer unter-
irdischen Gefangniszelle. Die acht
Rassen des Planeten haben sich
namlich clevererweise in die Hoh-
lensysteme von Arx zurlickge-
zogen, wo es noch einigermalsen
warm und verhdltnismdGig ku-
schelig ist. Und als ob Sie nicht
schon gentigend Probleme am
Hals hatten, mussten Sie auch
noch das Gedachmis verlieren und
sollen derart gehandikapt gegen
einen mysteriosen Kult zu Werke

PC Games Januar 2002



mit dem handy
immer zum
gleichen preis

ALTE BEKANNTE Skelette undaas

ote diirfen in keing te,efo n ie ren.
ollenspiel fehlen - besonde

nicht dann, wenn Sie durch { egal in We,Ch eS

diistere Gange schleichen.

mobilnetz.

AUF DIE ZWOLF Die

Echtzeit-Kampfe lau- Die neuen Quam Tarife machen Anrufen
einfach. Denn jetzt kannst du zum
gleichen Preis in jedes deutsche Mobil-
netz telefonieren. Und das schon ab
0,19 € (0,37 DM)/Min’

fen sehr actionbetont
ab und lassen wenig
Spielraum fiir takti-
sche Maglichkeiten.

Nokia 3330 mit u.a.:

_ Standby bis zu 260 h

_ Dualband 900-1800 MHz

_ Xpress-on Covers

_ Animiertes Display

_ Vibrationsalarm

_ WAP 1.1 und SMS-Chat-Modus

0,_ € * 0,—~DM*

Inkl. 100 Freiminuten**
fur mobile e-mail, Internet, online
gaming und WAP.

Mehr Infos im Quam Shop, unter
gehen, der mithilfe eines bosartigen Damons die Zer- Neben der ausschweifenden 0800 155 1550 oder www.quam.de

storung der Welt vorbereitet — als ob es da noch Hauptstory verwohnt Arx Fatalis

' 5 *Gilt nur bei Abschluss eines Quam Mobilfunkvertrags
mit einer Mindestvertragslaufzeit von 24 Monaten.
Durch diesen entstehen weitere Kosten: einmaliger
durch acht unterirdische Ebenen und merken recht Auftragen. Die weichen netterweise Aktivierungspreis von 24,95 € (48,80 DM), monatlicher
. Grundpreis von 9,95 € (19,46 DM) im Quam 2star Tarif
) bis hin zu 24,95 € (48,80 DM) im Quam 5star Tarif.
genscheinlich furchtbar gerne die Ultima Underworld- Gegenstand A von Ort B, bringe ihn Die Verbindungspreise betragen 2. B. bei Inlandsgespra-
Reihe gespielt haben. Inspiriert von der spielerischen  zu Typ C und hole bei Frau D deine R e o e e (D)
T . A T . i . T i & o bis 0,59 € (1,15 DM)/Min., abhangig vom Tarif, der
Freiheit des Klassikers, diirfen Sie auch in Arx Fatalis Belohnung” ab und konnen Sie gewahiten Tarifoption und der Tageszelt. HSCSD filr
nach Herzenslust die detaillierte Spielwelt erkunden schon mal einen ganzen Nachmit- 0,15€ (0,29 DM)/Min. und WAP fiir 0,19 € (0,37 DM)/Min.
**Bei Einwahl iiber den Quam WAP und den Internet-

viel zu zerstoren gébe ... erkundungshungrige Spieler mit
Sie steuern lhren Helden aus der Ego-Perspektive einer ganzen Reihe von kleineren

schnell, dass die Entwickler der Arkane Studios au- héaufig vom Standard-Schema ,,Hole

und wirklich jeden Gegenstand manipulieren. Wenn  tag in Anspruch nehmen.

dienst. Dieses Angebot gilt nur vom 15.11.01-15.01.02.

also irgendwo ein Nagel herumliegt, kann der auch

irgendwo hineingenagelt werden — und mit Mehl und g

Wasser lasst sich ein schmackhafter Laib Broten backen.  Nachdem Origin nur noch als Ser-
Gekdmpft wird ebenfalls in 3D und Echtzeit. Per  verfarm fiir ein veraltetes Online-Pro-

Mausklick hauen Sie zu und hoffen, dass Thr Gegeniiber  jekt dient, braucht es wohl die Arkane

kein lingeres Durchhaltevermogen hat als Sie. Taktischer  Studios, um ein ,neues” Ultima zu

ist da schon das Magiesystem: Uber 50 Zauberspriiche  machen. Mir soll’s recht sein — darauf

stehen zur Auswahl und werden mithilfe von diversen  warte ich niamlich seit meiner Ascen-

Runen aktiviert. Die klicken Sie aber nicht einfachanund  sion-Enttduschung. ~ JOCHEN GEBAUER U a m

freuen sich tiber den optisch gelungenen Effekt — ganz —— —

ahnlich wie bei Black & White miissen Sie zundchst das — Entwickler ............c.ccone.. Arkane Studios

entsprechende Symbol mit der Maus zeichnen. TerMIN v Februar 2002
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ONLINE-SPIEL

GRAFISCH BEEINDRUCKEND Selbst in der Nah-
ansicht wirken die Modelle unglaublich detailliert.

UBERSICHTLICH Die Zauberspriiche werden
uber die Liste am linken Bildschirmrand

gesteuert, weitere Fenster wie das Inventar
lassen sich bei Bedarf zuschalten.

INTERAKTIV Sie sc‘ﬁliefieﬂ sich mit anderen Spielern zu
machtigen Clans zusammen und erobern feindliche Stadte.

Und wieder einer:
Mit Dragon
Empires will nun
auch Codemasters

78

TTChannel™y

lewbie Channe

Frayar:Last wiiek we lost cur longest held city!

Sorren:| want it back - Rllwith us?

eicht wird das nicht - immerhin stehen mit

Star Wars Galaxies, World of Warcraft und
L | Shadowbane schon eine Reihe von prominen-
ten Konkurrenten in den Startlochern. Das erklirte Ziel:
den Spitzenreitern Everquest und Dark Age of Came-
lot die Spieler abspenstig machen. Dazu reicht das alt-
bewdhrte Hack&Slay-Prinzip aber schon lange nicht
mehr aus und aus diesem Grund will sich Dragon Em-
pires dann auch — ganz dhnlich wie Shadowbane — auf
eine vollig interaktive Spielwelt konzentrieren. Die
Spieler starten in einem von fiint Reichen und organisie-
ren sich dort zu machtigen Clans - die wiederum fallen
zu gegebener Zeit in die feindlichen Fiirstentiimer ein
und versuchen, die Kontrolle tiber die dortigen Stadte
zu erlangen. Das bringt nicht nur Ruhm, Ansehen und
sehr viel Spal, sondern auch eine ganze Menge spieleri-
scher Vorteile: Eingekauft werden darf namlich nur in
eigenen Stadten, auflerdem werfen die verschiedenen
Dorfer je nach GroRe eine stattliche Summe Steuern ab.
Und wer wollte nicht schon immer mal das beriihmte
Wahrzeichen einer eroberten Siedlung mit den eigenen
Clan-Insignien schmiicken? Ob Sie als Krieger, Magier
oder Clan-Fuihrer starten, bleibt Thnen tiberlassen. Dass
es jedoch auf die richtige Balance ankommt, zeigt sich in
der Praxis. Eine Armee voller Hauptlinge, aber ohne In-
dianer, wird sich auf einem Feldzug unheimlich schwer
tun. Ein Novum im Genre der Online-Rollenspiele ist
das komplexe Handelssystem: Wenn Sie sich fiir eine
Laufbahn als Handler entscheiden, konnen Sie in einer
der von Ihnen kontrollierten Stadte Waren einkaufen

Dragon Empires

ﬁnuﬂ!ory :

und in einem entlegenen Kaff Ge-
winn bringend wieder verscheuern.
Das ruft nattirlich Spitzbuben auf
den Plan. Sollten Sie also an einem
schnellen Goldstiick interessiert
sein, den ganzen Warenhandel aber
totlangweilig finden, konnen Sie
sich als Wegelagerer verdingen und
die fahrenden Kautmanner um ihre
mithsam erwirtschafteten Talerchen
erleichtern. Den Schlusspunkt die-
ser Kette bilden die Kopfgeldjager.
Die schnappen sich ndmlich nicht
nur das zusammengeklaute Vermo-
gen der Diebe, sondern auch gleich
noch eine hiibsche Stange Geld als
Pramie. Kein Wunder, dass die Ker-
le zu keiner Rauber-Fete mehr ein-
geladen werden ...

9

Stiidte erobern, Konigreiche regieren —
ja, das konnte Laune machen. Wenn
dabei die eigene Charakterentfaltung
nicht zu kurz kommt, wird Dragon
Empires im Sommer meine persinliche

Baggersee-Alternative.  JOCHEN GEBAUER
Entwickler .....c.ccverierirennnen, Codemasters
Termin . ceeeeeeneee. AUBUSE 2002

PC Games Januar 2002



Ubi Soft
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Erleben Sie die realistischste Kampfflugsimulation aller Zeiten!
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© 2001 Developed by 1C-Maddox Games. All rights reserved. € 2001 Ubi Soft Entertainment.

www.il2sturmovik.com
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SIJPERCAR

~ STREET CHALLENGE

VOM REISSBRETT AUF DIE RENNSTRECKE. AB NOVEMBER!

YOUR OWN
SUPERCRAR

Saleen™ 5 LD{;’GV h : Callaway™ Fioravanti™ Zonda"™ - dwgﬁgs'” Bertone™ Rinspeed™ ’Zﬂiﬁg‘; r
, onc icle ‘ ) U _
57" 7 ci2" FI00™ cli2-5™ | FTER k/2~ | Pickster” |E-Go Rocket GTO"

< > entertainment

PlayStation.2 ACTIVISION

2001 Activision, Inc. und die zugehdrigen Unternehmen, Verdftentlichung und Vertrieb durch Activision, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen und Supercar Street Challenge ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. und den ugeharigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Von Group Lotus ple www.a Ct I v | S iO n. d e
genehmigt und fizeniert. Pontiac sowie die GTO-Embleme und -Desiqn sind Warenzeichen des General Motors Design Center und werden von Activision, Inc. mit Lizenz verwendet, Der Saleen ST und die Saleea-Logos sind Warenzeichen von Saleen, Inc. Lizenzier! zur Verwendung auf der PlayStation 2. PiayStation
und das , PS"™-Familienlogo sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten, Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.




,Colin ist einfach unglaublich."

PC Games: In der Fortsetzung
spielt man grundsatzlich als Co-
lin McRae mit einem Ford. Wird
einem da auf Dauer nicht lang-
weilig?

Das meinten schon eini-
ge, als die Idee aufkam, aber das
Gegenteil ist der Fall. Wir kon-
zentrieren uns auf ein Team. Da-
mit konnen wir den ganzen Ral-
lye-Zirkus, das Flair, viel authen-
tischer und spannender riiber-
bringen. Rennen ftir Rennen ar-
beitet man dafiir, dass Colin und
Ford die Besten werden. Man
trifft auch alle Entscheidungen,
die in echt getroffen werden. Wel-
che Reifen sind besser fiir welche
Strecke? Wie muss die Federung
eingestellt sein? All so was.

PC Games: Du bist mit Colin ge-
reist. Wohin?

[ch habe ihn bei einem
Rennen auf Zypern besucht. Da

Guy Wilday im Ge-
sprach mit Colin McRae.

konnte ich in der Box einen Ein-
druck davon gewinnen, wie Ral-
lyes wirklich funktionieren. Die-
ser dreckige Sport ist eigentlich so
sauber, so wissenschaftlich, so
teuer. Die Jungs leisten Mafiar-
beit. Bei Testfahrten in Spanien
und England war ich auch dabei.
PC Games: Bist du mit Colin ge-
fahren?

Bei den Tests schon — auf
dem Beifahrersitz. Das war faszi-

nierend. Es fiihlt sich an wie auf
den Schienen einer Achterbahn.
Ich dachte immer, wenn ich ein
bisschen Zeit und ein Rennauto
hatte, konnte ich diesen Sport si-
cher auch lernen. Ich dachte, Co-
lin ware als Fahrer wahrschein-
lich zwei-, dreimal so gut wie ein
normaler Mensch. Aber in Wahr-
heit ist es das Hundertfache, ein-
fach unglaublich.

PC Games: Wie beeinflussen die-
se Erlebnisse das neue Spiel?

Wir filtern auf jeden Fall.
Einerseits bringen wir den Rea-
lismus, all das, was wir gelernt
haben, richtig ein. Aber eben nur
so weit, dass es noch SpaRR macht.
Wenn wir das Rallyefahren wirk-
lich hundertprozentig nachstellen
wiirden, dann konnte nur noch
Colin mitspielen. Das wollen wir
natiirlich nicht. Es gibt eine gute
Balance.

Waihrend sich die Athleten in aller Welt langsam,
aber sicher auf die kommenden Olympischen Winter-
spiele vorbereiten, macht auch das offizielle PC-Spiel
Salt Lake 2002 grofse Fortschritte. Ab Januar diirfen
Sie in folgenden Disziplinen an den Start gehen: Pa-
rallel-Slalom (Snowboard), Slalom, Abfahrt, Zweier-
bob, Trickski (Sprung) sowie Skispringen. Neben den
realistischen Animationen sorgen vor allem die vir-
tuellen TV-Kommentatoren und originalgetreuen
Schauplatze tiir Olympia-Feeling.

PC Games Januar 2002

Pepsi Extreme Sports

In Pepsi Extreme Sports von Empire Interactive ist
der Name Programm: Mit Snowboarding, Speed Hang
Gliding, Mountain Biking, Sky Surfing, Bungee Jum-
ping und Quad Biking stehen gleich sechs adrenalinfor-
dernde Freizeitbeschiftigungen zur Auswahl. Entspre-
chend schnell und actionreich geht es in den Wettkamp-
fen zur Sache, in denen Sie auch zu unfairen Mitteln wie
Faustschligen greifen konnen. Die Uberginge zwischen
den Disziplinen sind zum Teil flieffend: So springen Sie
mit dem Snowboard an den FiilRen tiber einen Abhang,
legen eine Runde Sky Surfing ein und 6ffnen abschlie-
Bend den Fallschirm zum Speed Hang Gliding. Ab dem
7. Dezember steht das Action-Spektakel in den Laden.

-

Empire Interactive arbeitet an Um-
setzungen der auf Dreamcast er-
folgreichen Titel Virtua Tennis und
Crazy Taxi. Als Erscheinungster-
min fiir die inhaltlich identischen
PC-Versionen wird Juni 2002 an-
gegeben.

- TS [ arc
s LIV - Lals

Nt eingestellt

Das auf der Website www.fatba-
bies.com verbreitete Geriicht iiber
die Einstellung von World Sports
Cars wurde vonseiten des Publi-
shers Empire Interactive demen-
tiert. Angeblich waren Differenzen
beziiglich des Spieldesigns Ursa-
che fiir die Einstellung gewesen.

ennspiel von

Unter dem Arbeitstitel Villeneuve
Racing ist ein weiteres Rennspiel
in der Release-Liste von Ubi Soft
aufgetaucht. Im Gegensatz zum
simulationslastigen F1 Racing
Championship 2 ist Villeneuve
Racing eher im Arcade-Bereich
angesiedelt.

'E. B 3
Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games-
Leseram meisten:

Tony Hawk's Pro Skater 3
Skateboard-Simulation  Februar 2002
Activision

Motor City Online
Online-Rennspiel  Marz 2002
Electronic Arts

Mercedes Benz Champions
Rennspiel =~ September 2002
Synetic

Moto Racer 3

Motorrad-Simulation ~ Erhaitlich
Delphine Software

F1 Racing Championship 2
F1-Simulation = Dezember 2001
Ubi Soft

Rally Championship 2002
Rallye-Simulation = Erhaltlich

Ubi Soft

DTM Pro Racer

Rennspiel ' Juni 2002
Codemasters

Tennis Masters Series
Tennis-Simulation  November 2002
Microids

World Sports Cars
Rennspiel = Marz 2002
Empire

Virtua Tennis
Tennis-Simulation  Juni 2002
Empire
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Colin McRae Rally

H‘\f- s
/'y |

Schnee: Die Fort-
setzung der bes-
ten Rallye-Simula-
tion soll den Kick
perfekt machen.

~ FORTSGHRIT Die Darstel-
lung der Rennstrecken Uber-
trifit dBn Vorganger deutfich. & : f“

{7 eine Arme zittern, halten den Ford Focus aber
millimetergenau auf Kurs, widhrend der tber

schmale Kiistenwege fegt, in manchen Kur-
ven kurz mit zwei Radern tiber dem Abgrund zum
Strand hinunter. Rallye-Fahrer Colin McRae hat den
Designern des Spiels, das seinen Namen tragt, exakt
geschildert, wie extrem es im Rennsport zugehen
kann. Auf ungefdhrlichere Strecken hat er sie danach
mitgenommen. Diese Erfahrungen flieffen direkt in
den neuen Teil der Erfolgsserie ein. Das Fahrgefiihl soll
brutaler, mitreifender werden, die Autos noch wilder
tiber holprige Kurse jagen. Dafiir gab Colin sogar tech-
nische Daten preis, die normalerweise sicher in den
Computern seiner Mannschaft gespeichert bleiben.
Wie sich Anderungen am Wagen-Setup — an der Aulf-
hdngung oder beim Gummigemisch der Reifen - aus-
wirken, wird Colin McRae Rally 3 realistisch wider-
spiegeln.

Um den Rallye-Saisonalltag intensiver zu erleben,
schliipfen Sie zum ersten Mal in die Rolle des Starpilo-
ten selbst. Unter Vertrag bei Ford Martini arbeiten Sie
mit Threm Team Rennen fiir Rennen fiir den Erfolg in
der Weltmeisterschaft. ,Wir hatten vorher irgendwie
das Gefiihl, dass man im Spiel immer wieder startete
und stoppte, startete und stoppte”, sagt Produzent
Guy Wilday. Jetzt gibt es einen Zusammenhang zwi-
schen den Rallyes, der Thren Ehrgeiz kitzelt.

Einer der wenigen Kritikpunkte an Colin McRae
Rally 2 war, dass im Vergleich zu den detaillierten Wa-
gen das Aussehen der Umwelt schwéchelte. Das an-

IDENTIFIKATION Dies-
mal starten Sie als Colin
McRae persénlich durch.

dert sich: Regen und Schnee fallen
leicht oder stark, Zuschauer grolen,
Baume und Werbebanner saumen
die StraRen. Im selben Zuge steigt
die Qualitit der Darstellung von
Unfallschaden noch: Wer mit ei-
nem Pfosten kollidiert, hat einen
tiefen Abdruck in der Karosserie;
Splitter springen in hohem Bogen
weg; Blechteile stehen in seltsamen
Winkeln nach auffen ab.

Weiterhin werden alle Strecken
ohne Satellitendaten entworfen.
Zwar orientieren sich die Designer
an den Charakteristika echter Kur-
se. Den Verlauf erfinden sie aber lie-
ber so, dass er im Spiel am meisten
Spafs macht.

g

Die aktuellen Bilder sehen schon toll
aus, dabei entstammen sie der Xbox-
Version. Ich bin gespannt, wie Colin
McRae Rally 3 auf dem PC wirkt.
Spielerisch diirfte nach dem grofi-
artigen Teil 2 eh nicht viel schief

(qchm. DANIEL CH. KREISS
Entwickler .....oocovvvvvveeniiiniinn Codemasters
TEUIIII . consenvoranissisonmisasaspmesais August 2002
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Amerika der 50er Jahre: Das ist rotes Leder, blitzendes Chrom und deine Chance, mit eigenen Automodellen Geschichte zu schreiben. Entwerfe,
produziere und vermarkte deine absoluten Traumwagen. Aber halte die Konkurrenz mit gezielter Spionage und Sabotage in Schach.
/\  Ein packendes Strategiespiel, bei dem Autokonzern-Chefs geboren werden. Oder beerdigt.

VECTOr [«e]) ) e,

www.fishtankgames.com, www.cartycoon-online.com Catch the best.

Published by Fishtank Interactive. Fishtank is a trademark of Ravensburger Interactive Media GmbH.
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Ab 18

Dieses Spiel ist fur Kinder
und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehdorige Cheats und/
oder die Komplettlosung,

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Demo
Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Mehrspieler

Macht besonders zu
mehreren Spafd - an
einem PC oder im Netz.

Online EN
* Reines Online-Spiel - ':‘EJU
| | ein InternetZugang ist i;

zwingend erforderlich.

Add-on

Bei dieser Zusatz-CD wird
der Besitz des Basis-Pro-
gramms vorausgesetzt.

N

Test

Gut iJeraten mit PC_Games: Hinﬂ\):\"feis-Symbole und
Wertungskasten helfen bei der Kaufentscheidung.

L

~ Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

\ PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So konnen Sie ahnliche

J Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden.

Dartiber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitatsmafstabe flr seine Gat-
tung. Ein SpaRgarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad
und praziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten
wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, missen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehien: Grafik, Sound und
Spieldesign gentgen hochsten Ansprichen, das Gesamtpaket ist stimmig.

Die zweite Liga: Gute Qualitat, allerdings gibt es bessere Alternativen. Waren die vielen
kleinen Mangel ausgemerzt worden, hatte es fur eine héhere Wertung und damit fir eine
Empfehlung gereicht.

Hier wurde ,Gut gemeint* mit ,Gut gemacht” verwechselt: Entweder enttauscht die Tech-
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts.

Gerade noch ausreichend: Auffallige technische Mangel oder ein langweiliger Spielablauf
werden Sie enttduschen.

Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld
garantiert zum Fenster hinaus.

Vorsicht: Bugs 81%
Die Verkaufsversion weist '
Fehler auf, die den Spiel- 72%
spaf beeintrachtigen. |
Tools . lz
Auf der CD/DVD befinden ;Sxa
sich nutzliche Software, ]
Karten oder Editoren. 79%
L
Exklusiv 959
Nur in PC Games finden =]
Sie diese exklusiven In-
formationen und Bilder.
" PC-Games-Award
’ -i;:._'- S| Besonders gute Spiele
ATy, wirdigen wir mit dem
73/&-//[/’51@:} PC-Games-Award. Uber- @~ %
: Award . all dort, wo Sie diese E— : _:
' . Auszeichnung sehen, i |
konnen Sie als Fandes 1IN

Genres unbesorgt zu-
greifen - Spielspaf’

ist garantiert. Der PC-

'~ Games-Award wird wer-
tungsunabhangig verlie-
hen. Flr das beste getes-
tete Spiel der Ausgabe
verleihen wir den ,Spiel

- des Monats“-Award.

e
1]

UL |

et
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PC-Games-Kauftipps
PC Games sortiert die
Tests nach den Genres
Strategie, Action, Aben-
teuer und Sport. Wenn
Sie sich fur eine Gattung
interessieren, finden
Sie auf den Einleitungs-
seiten unsere aktuellen
Empfehlungen - so-
wohl Neuerscheinungen
als auch Schnappchen
(,Classics"). Aufgefihrt
sind Jeweils die 25 bes-
ten Spiele der letzten
sechs Ausgaben.

Hardware-Award

vy r;j PC-Zubehor wie Grafik-
Mjf karten oder Monitore
¥ kauft man nicht alle Ta-
ge. Aus diesem Grund
bieten wir Ihnen fundier-
te Marktlbersichten,

in denen genau aufge-
schltsselt wird, welche
Komponenten wirklich
Ihr Geld wert sind. Das
technisch beste Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben kiren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

2/l

TESTSIEGER
1/2002

e
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ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhangig vom Verkaufspreis vergeben. Grund: Die Preise
schwanken je nach Region, Anbieter und Wetthewerbssituation vor Ort erheblich.

Classics

Spiele werden nach eini-
ger Zeit im Preis gesenkt
- meist unter die ,magi-
sche Grenze" von 50
Mark (25 €). Damit Sie
keine dieser Perlen ver-
passen, stellen wir sie
erneut vor. Auch Special
Editions (limitierte Ver-
sionen) oder Bundles
(etwa Spiel plus Add-on)
sind mit dem Classics-
Symbol gekennzeichnet

und haben einen roten

Bewertungskasten.
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Schlachten-Schlager: Battle Realms
pfeift auf langwierige Aufbau-Ele-
mente und rickt die asiatisch ange-
hauchten Echtzeitkampfe ins Ram-
penlicht - und wie toll die sind!

Echtzeit-Strategie

| er Samurai handhabt

| sein  Katana so ge-
I schickt wie ein Japaner
die Essstiabchen: Er schwingt die
Klinge erst seitwirts, dann kopf-
tiber nach unten und schlieflich
beim Sprung, der entgegen aller
Regeln der Schwerkraft ablauft,
in Richtung Gegner. Wire der
Kampf aussichtslos, er stiefSe
sich das Schwert in den eigenen

Leib. Als sein Widersacher stoh-
nend niedersinkt, glanzen rote
Piinktchen auf der Waffe: Pixel-
blut. Jede einzelne Einheit aller
vier spielbaren Clans, das sind
insgesamt rund 50 Stiick, ist so
aufwendig animiert, als wollten
die Entwickler speziell in die-
ser Kategorie FleiSpunkte sam-
meln. Wie es aussieht, wenn sich
auf dem Monitor eine Hand voll
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alms

unterschiedlicher Figuren be-
kriegen und in allen moglichen
und unmoglichen Verrenkun-
gen aufeinander einpriigeln, das
konnen die Bildschirmfotos nur
andeuten. Battle Realms schaut
trotz seiner Dreidimensionalitit
unglaublich detailliert aus. In
Bewegung wird die ganze gra-
fische Opulenz sichtbar: Die
Landschaft scrollt butterweich,

PC Games Januar 2002

enthalt Baume, Wiesen, Tim-
pel, Wasserfille und Hiigel. Die
dynamischen Schatteneffekte
auf dem Boden simulieren eine
Welt, die atmet. Zischt ein Pfeil
durch den Wald, schielien wild
Blitter hervor. Rennen Kamp-
fer durchs seichte Wasser, krei-
sen Wellen ringsherum. Dre-
hen diirfen Sie die Perspektive
nicht, lediglich leicht kippen:

Das sorgt fiir minimal mehr
Durchblick.

Hinter der Hochglanzfassa-
de verbirgt sich ein Spiel, das
die Echtzeit-Strategie um neue
Ideen erweitert. Das Grundge-
riist ist zwar gleich geblieben:
Ressourcen abbauen, Basis
hochziehen, Kampfeinheiten
ausbilden. Aber Neuerungen
im Detail machen Battle Re-

alms zum innovativsten und er-
frischendsten Genre-Vertreter
seit Starcraft. Schon die erste,
unscheinbarste Einheit, namlich
der Bauer, gelangt hier zu vollig
neuen Ehren. Denn Sie miissen
ihn nicht fiir Geld produzieren,
er wachst stattdessen von selbst
heran. In unerschiitterlicher Re-
gelmiRigkeit stapft so ein Ar-
beiter aus seinem Wohngebau-
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LICHTERLOH Wenn

Gebéaude einmal
brennen, dann tun
sie das so lange, bis
ein Arbeiter den

Brand lgscht.

de heraus und harrt Ihrer Befeh-
le. Je groBer die Armee, desto
langsamer der Geburtenrhyth-
mus. Tummeln sich 40 Einhei-
ten auf dem Spielfeld, ist das
Ende der Fahnenstange er-

Die Fa

ISchwertkampfe

Rauben: Alle Gegner in unmit-
telbarer Nahe kdnnen keine .
Spezialfahigkeiten mehr austiben.
Glasschwert: Totet einen Gegner
mit einem Hieb, lasst sich aber nur
einmal anwenden.

= Buschfeuer: Gegnerische Reisfelder |
und Baume werden verbrannt. '
Krahenfife: Maximal zehn Kra-
henflife fallen auf den Boden
und schadigen Einheiten.

Schwécheblitz: Die Rustung des
Gegners wird anfalliger fiir Scha-
den.

Phosphorblitz: Maximal drei Phos-
phorblitze enthtllen das Sichtfeld.

Zielfernrohr: Reichweite und Scha-
den verbessern sich, der Musketier
wird bewegungsunfahig.

Sprengschuss: Explosive Geschosse
verursachen schwacheren
Flachenschaden.

Schleichen: Der Bandit darf flr
bestimmte Zeit unsichtbar werden
- aber nicht im Kampf.
Lahmungspfeil: Maximal sechs
Giftpfeile machen den Gegner
bewegungsunfahig.

reicht. Diese Mengenbegren-
zung erscheint auf den ersten
Blick hart, harmoniert aber per-
fekt mit dem Spielprinzip von
Battle Realms: Wenige, sorg-
faltig ausgewdhlte und clever

seinen Schaden ab.

rung explodieren.

des Ronin Schaden.

des Drachen-Clans.

griff Lebensenergie.

Rauchbomben: Maximal vier Bom-
ben blenden den Feind und werten

Minen: Legt maximal drei Bomben
aufs Schlachtfeld, die bei Beriih-

Blutsbande: Eine andere, ausge-
wahlte Einheit nimmt anstelle

Yin-Klinge: Funktioniert wie
die Yang-Klinge vom Samurai

Dunkler Pakt: Die Geisha verliert
Lebensenergie, macht Verblindete
aber widerstandsfahiger.

Klingenfacher: Flr bestimmte Zeit
erhalten alle Verbiindeten pro An-

NATURSCHUTZ ADE Beim Kampfen werden herumste-
hende Baume schon mal in Mitleidenschaft gezogen.

eingesetzte Figuren sind der
Schliissel zum Sieg.

Was also kann so ein Arbei-
ter? Eine ganze Menge. Sogar
mehr als in samtlichen ande-
ren Spielen dieser Gattung. Er

zdahmt wilde Pferde und bringt
sie in den hiesigen Stall. Er sam-
melt Reis und Wasser, die bei-
den einzigen Ressourcen im
Spiel. Er baut Hauser, repariert
selbige, loscht Brande, gief3t

Schatten-Fahigkeiten: Der
Ninja wird fur eine bestimmte
Zeit unsichtbar, darf in diesem
Stadium aber nicht kampfen.

N/
&

otenbeschworer
Geisterkrieger: Gegen Abzug der
Ausdauer werden maximal drei

Untote beschworen.

Shinj
Einschiichterung: Alle Gegner
in der Nahe richten nur
noch halb so viel Schaden an.

Sklaventreiber: Die Bauern
rbeiten flr eine bestimmte
eit schneller,

T

-t

tara T A
Gesang der Sorge: Alle Feinde
im Umkreis verlieren fortwahrend
Lebensenergig. /

£
etkin ~ -“‘ £
Wagemut: Allen Feinden
im Umkreis wird auf Kosten Vetkins @i

die Ausdauer entzogen.

w
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Reisfelder und wird zum Azubi
einer von Jhnen festgelegten
Ausbildung. Schicken Sie ihn
ins Dojo des Drachen-Clans, so
reift der unscheinbare Mann mit
Strohhut und Sicheln zum Nah-
kimpfer, dem Lanzentrager he-
ran. Soll er Bogenschiitze wer-
den, lenken Sie ihn auf den
entsprechenden Ubungsplatz.
Mochten Sie jedoch — und jetzt
kommt's = diese beiden Qualita-
ten vereinen, darf die Figur auch
beide Ausbildungen durchlau-
fen und zum Drachenkrieger

Der Bauer, die
unscheinbarste
Einheit, gelangt
in Battle Realms
zu neuen Ehren.

gedeihen: eine Einheit, die ein
Schwert fiihrt und auf die Ent-
fernung magische Ballen schleu-
dert. Jetzt denken Sie vielleicht:
Cool, dieser Rambo macht alles
platt! Falsch gedacht: Der Dra-
chenkrieger ist im Fernkampf
nur halb so effektiv wie der spe-
ziell dafiir geziichtete Bogen-
schiitze. Drei Griinde, warum
man ihn trotzdem bauen sollte:
Erstens wehrt sich die Einheit
notfalls, wenn sie durch einen
gegnerischen Zauberspruch be-
wegungsunfihig ist. Zweitens

PC Games Januar 2002

a®

ot

..
O 2

~Ww

;. — *

ist sie allgemein widerstands-
fahiger gegen alle Angriffsarten.
Und drittens ist der Status
,Drachenkrieger” eine Voraus-
setzung fiir den Aufstieg zum
Samurai, der hochsten Stufe Th-
rer Militarkarriere. Jeder der ins-
gesamt vier Clans verfiigt iiber
drei Kerngebdude, in denen Sie
die Arbeiter auf diese Weise zu
verschiedenartigen  Kriegern
hochpéappeln diirfen. Das macht
nach Adam Riese je sieben un-
terschiedliche Kombinationen
pro Rasse.

Im Einzelspielermodus wer-
den Sie zwei der Vilker — eines
davon gut, das andere bose —
durch je eine Kampagne mit ins-
gesamt 18 Missionen lenken,
von denen etwa 13 relevant
sind: Nach durchschnittlich je-
der zweiten Mission stehen auf
einer Auswahlkarte die ndchs-
ten Ziele zum Vorrticken bereit.
Ihr Entschluss wird einerseits
den Schwierigkeitsgrad beein-
flussen, andererseits Thre spd-
teren Einheiten festlegen. Wer
meint, den Monchen helfen zu
missen, darf die glatzkopfigen
Martial-Arts-Spezialisten spater
zur Unterstiitzung herbeirufen.
Andere fallen ins Gebiet der
Ninjas ein und tiberreden die
wortkargen Killer zur Allianz.
Im Mittelpunkt steht das Auge
von Tarrant: eine Kugel, der
man mystische Krafte nachsagt.
Alle vier Clans wollen sich die-
ses Artefakt unter den Nagel rei-

l Test

Das Interface

1 Das Menl zum Laden
und Speichern. Alt+S fir
Quicksave und Alt+L far
Quickload nehmen lhnen
diese Arbeit ab.

2 Wer darf getippte Nach-
richten im Multiplayer-Spiel
lesen? Nur die Verblndeten
oder auch der Feind?

3 Reis-Vorrat im Lage_r.

4 Wasser-Vorrat im Lager

5 Vorhandene Einheiten/
Maximale Einheiten

6 Dieser Balken wachst ste-
tig. Ist er am Ende angelangt,
wird ein neuer Bauer geboren.

7 Das Portrait offenbart,
welche Einheit Sie gerade
markiert haben. Je mehr Ein-
heiten Sie auswahlen, desto
mehr der Portraits befinden
sich in der Statusleiste.

8 Mit diesem Icon lassen
sich die Spezialfahigkeiten
der Einheiten aktivieren.

9 Unbeschaftigter Bauer:
Ein Klick bringt Sie zum Ar-
beitslosen.

10 Kampf im Gange: Ein
Klick auf das Symbol lasst

Battle Realms halt sich in Sachen Benutzerfiihrung an
die Standardvorgaben im Echtzeit-Strategie-Genre.

den Bildausschnitt ins Getlim-
mel springen.

11 Ving oder Yang-Punkte
auf lhrem Konto

12 Ausgewahlte Einheit wird
nicht selbststandig aktiv, son-
dern verteidigt sich lediglich.

13 Die Einheit wird sich
nicht bewegen und die Stel-
lung mit Gewalt halten, Be-
sonders flr Fernkampfer
interessant.

14 Hier befehlen Sie der
Einheit, ein Gebiet, ein Ge-
baude oder eine andere Ein-
heit zu bewachen.

15 Die Stopp-Taste! Samtli-
che Aktivitaten der ausgewahl-
ten Einheiten werden einge-
stellt.

16 Mit diesem lcon lasst
sich ein beliebiges Ziel aus-
wahlen: Die Einheit wird dann
nichts anderes um sie herum

angreifen.

17  Auf der Mini-Karte wer-
den feindliche Einheiten
durch eine andere Farbe ge-
kennzeichnet. Leider unter-
scheidet die Karte farblich
nicht zwischen Figuren und
Gebauden.

89




Das Ressourcen-Managament

Die beiden Ressourcen sind Reis und Wasser. Sowohl die Was-
serquellen als auch die Reisfelder sind unerschopflich. Mit ei-

nem Unterschied: Reis wachst unter Umstanden nur langsam
nach. Um das Wachstum zu beschleunigen, konnen Sie lhre
Arbeiter zum GiefRen der Reisfelder verdonnern. Oder auf ei-
nen Regenschauer hoffen.

Die Entstehung der Bauern

Eine Bauernhdtte ist die Grundlage lhrer ganzen Armee. Aus
dem Gebaude kommen in grofer werdenden Zeitabschnitten
selbststandig Arbeiter heraus. Je mehr Arbeiter bereits unter
Ihren Fittichen sind, desto langsamer folgt Nachschub. Im
Multiplayer-Modus bedeutet das: Jeder Spieler verflgt zu
Beginn tber dieselbe Anzah! an Einheiten.

Die Ausbildung der Einheiten

Jede der vier Rassen besitzt drei Kerngebaude, in denen Sie
die Arbeiter im Nah-, Fern- und Belagerungskampf ausbilden
konnen. Ein Bauer, der beispielsweise in der Scharfschiitzen-
gilde (Fernkampf) und der Taverne (Nahkampf) war, wird zum
Bandit: eine Einheit, die gleichzeitig ein Schwert und eine
Armbrust fuhrt.

Das Terrain

Das Terrain, auf dem Sie sich bewegen, kann entscheidend
sein: Auf Plateaus haben Fern- genauso wie Nahkampfer Vor-
teile, auBerdem lassen sich Felsbrocken auf den Gegner rol-
len. Wer durch den Wald schleicht, bleibt vom Feind unent-
deckt. Aber Vorsicht: Beim Rennen scheuchen Sie Vogel auf
und lhre Position wird sichtbar.

fen. Am Ende werden Sie ge-
gen die Horde kampfen: dunk-
le, quiekende Viecher, dem Zerg
aus Starcraft nicht ganz unahn-
lich. Das klingt auf dem Papier
abwechslungsreich. Im  Spiel
wirkt jede Mission wie eine
Wiederholung: Gebidude aus
dem Boden stampfen, die ers-
ten, zarten Attacken der Wider-
sacher abwehren und irgend-

wann selber vorrticken. Am En-
de nimmt der Computergegner
ReilBaus und lasst sich auf einem
anderen Platz der Karte nieder,
was das Spiel unnotig in die
Lange zieht — immerhin sollen
Sie in neun von zehn Fillen alle
Gebaude dem Erdboden gleich-
machen. Ein nerviges Versteck-
spiel - Sie miissen jeden Winkel
der Umgebung ablaufen! Zwi-

DRACHENPFERDE Ein
Klick auf den Button fiir
die Spezialfahigkeiten

unten lasst die Pferde des

schensequenzen in der Spiel-En-
gine spinnen nach dem erfolg-
reichen Abschluss eines Auf-
trags schlieflich die Story wei-
ter: Grole Krieger sinnieren in
feinster deutscher Sprachausga-
be tber die weitere Vorgehens-
weise gegen die verfeindeten
Clans, schauen in ihren Posen
aber nicht ganz so cool aus. Der
Grund: Die Kameraperspektive

PIXELBLUT Wenn
die Gegner (hier:
der Wolf-Clan)
einen kritischen
Schlag abbekom
men, fliegen Kor

perteile. Lasst

sich in den Optio

nen deaktivieren.

haftet in den Cut-Scenes viel zu
nah an den Darstellern, die Po-
lygone wirken folglich klobig,.
Die Entscheidungsfindung,
ob Sie gut oder base sind, ge-
schieht zu Beginn: Protagonist
und Schwertmeister Kenji trifft
nach langer Abstinenz in seinem
Heimatdorf ein, in dem gerade
Sklaventreiber fiir Aufruhr sor-
gen. Helfen Sie den Gaunern

PC Games Januar 2002



hig

wstkdmnp e T R =t e O 9 .

[ Sab-LLL) = M |-
Zen-Gegenschlag: Maximal
einmal durchflhrbar, totet
dieser Schlag den Gegner

sofort oder verletzt inn stark.

‘AN - - - '_-‘f-"_!;‘ : o
Lavabrocken: Die Munition der
Steinwerfer bewirkt beim Auf- :
prall nur Flachenschaden. ’\

T S R U TR
orgensiern-ocnwinger

Trimmerkugel: Alle Gegner in
unmittelbarer Nahe erleiden
Schaden.

Verbrannte Erde: Wirft maxi-
mal eine Pechmine, dieden &~
Fog of War flr bestimmte Zeit .( H

aufdeckt. ‘ \

Rudelflihrer
Heulen: Die Wolfe in der Wolfs-
hohle eilen dem Rudelfuhrer im

Kampf zu Hilfe.

> -
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Totem: Alle Gegner in unmittel-

Die Ausdauer der Einheiten

Alle Einheiten kdnnen gehen und rennen. Beim Sprinten ver-
brauchen die Figuren allerdings Ausdauer - dicke Einheiten
sind schneller aufier Puste als Athleten. Ausdauer, die auch
fur Spezialfahigkeiten eingesetzt wird, stellt Sie vor die Frage:
Soll ich den Gegner rennend Uberraschen oder méchte ich auf
jeden Fall alle Fahigkeiten einsetzen?

Die Animationen

Die Animationsvielfalt ist beeindruckend: Der Bogenschiitze
legt einen Pfeil auf seinen Bogen, spannt die Sehne und
schief3t. Im Nahkampf wird seine Waffe als provisorischer
Kampfstab missbraucht. Ahnlich die Kanoniere: Die stopfen
Kugeln in ihre riesigen Behalter und benutzen selbige im Nah-
kampf wie genervte Ehefrauen ein Nudelholz.

Die Fahigkeiten

Bei vielen Einheiten haben Sie die Wahl zwischen mehreren
Spezialfahigkeiten. Beispiel: Wer den Drachenkrieger in die
Feuerwerksfabrik schickt, verleiht ihm die Fahigkeit des
Flammenschwerts (kostet zusatzlich etwas Wasser und
Reis). Beordern Sie den Kampfer aber in den Schrein, kriegt
er einen Schild spendiert. Sie entscheiden.

Yin und Yang

Yin und Yang sind Erfahrungspunkte, die Sie im Kampf er-
halten. Je weiter der Kampf von lhrer Basis entfernt ist, des-
to mehr Yin oder Yang gibt es. Die Punkte sind gegen Up-
grades eintauschbar: Vier Yang-Punkte kostet es beispiels-
weise, wenn Sie die Regenerationsrate aller Einheiten er-
hohen wollen.

.

Gesang des Lebens: Alle Verbinde-
ten werden geheilt, sofern Gaihlas
Ausdauer ausreichend ist.

Lahmungsschlag: Alle Geg-
ner im Umkreis werden flr
bestimmte Zeit gelahmt.

T PP S

P ———
i .

WIAQUIULRE = ”
Wolfswut: Wirkt wie Otomos
Kampfschrei - alle Verbiindeten
im Umkreis kampfen besser.

2atisilen SUiuat

barer Nahe werden schwacher,
wahrend Verblndete besser
kampfen.

Lykanthropie: Der Berser-
ker verwandelt sich in einen
pfeilschnellen Werwolf.

Flrst verliert Lebensenergie
und stockt die Rustung
eines Verblndeten auf.

Rasiermesser-Bumerang: Auf
Kosten der Ausdauer schwirrt ein
Bumerang durch Feinde und
Gebaude hindurch.

Wolfsbiss: Ein Angriff, der sehr
hohen Schaden anrichtet

- stirbt das Opfer, verwan-
delt es sich in einen Werwolf.

Segen: Maximal drei Segnungen ' Zen-Trance: Ausdauer und Lebens-
heilen samtliche Verblindete im energie regenerieren sich schneller, -
Umkreis. i der Monch ist dabei sehr verletzlich.

91



__Test |

Dunkle Kuppel Der Junger wird

Geschoss-Atem: Die Einheit
speit Nebel, der alle Gegner

unbeweglich, macht die Ver-
darin fur bestimmte Zeit verletzt.
Todesheulen: Reiter fallen

blndeten im Umkreis
vom Pferd, alle anderen geg-

aber gegen feindliche
nerischen Einheiten verlieren Ausdauer. T

Geschosse immun.

Blatter streuen: In samtllche Rich-
tungen werden Blatter gestreut, die [
den Nebel des Krieges auflosen.

Wiedergeburt: Stirbt der S )
Pesthauch, so kann er einmal

von den Toten wiederauferstehen.
Durre: Der Pesthauch schleudert y 3
Maden, die das gegnerische Reis-
feld unbrauchbar machen.

Leimspritze: Eine Teerpflitze breitet sich ’
auf dem Boden aus, Einheiten darin

Hast: Alle Verbundeten im
Umkreis bekommen einen
Geschwindigkeitshonus.

Teleporter: Gegen Aus-

Golems erschaffen: Erschafft
maximal drei Golems gleich-
zeitig, die Ressourcen sammeln.

Schwerer Regen Zymeth be-
schwadrt einen Sturm, der Blitze
auf die Gegner schleudert.

Lythis’ dunkles Feuer: Lasst
Gebaude mit einem Finger-
schnippen brennen.

Tausils Lebenssauger: Der Hexer
heilt sich selbst durch die Energie
seiner Verblndeten.

Sehks Seelenfrost: Grofflachiger
Angriff mit Eisschwertern.

sind sehr anfallig gegen Feuer.
Todesposten: Beschwdort einen
Schadel, der als Spaher und
Kampfer eingesetzt werden kann.

Schwertjiinges
Innere Starke: Der Schwert-
junger heilt sich auf Kosten
seiner Ausdauer selbst,

beim Vermaobeln der hilflosen
Bauern, so blendet sich ein
dunkles, unheilvolles Interface
ein: das Interface des Schlangen-
Clans. Wer sich hingegen auf die
Seite des Arbeitervolkes stellt
und ihre Peiniger in die Flucht
schldgt, wird das Spiel mit dem
freundlichen Drachen-Clan 16-
sen. Diese beiden Stamme ah-
neln sich in ithrem Auftreten
noch am ehesten: Sie dirigieren
vor allem Minner mit typisch
asiatischer Haarpracht, iibergro-
fSen Schwertern, prachtigen Ki-

DIE MACHT SEI MIT
DIR Die leuchten-
den Klingen brennen
und sind gegen
Gebaude effektiv.

Liebes

dauerabzug teleportiert ~
sich Koril an eine beliebige ’
Stelle der Karte.

bestimmte Zeit
unsichtbar,

monos und verzierten Riistun-
gen tbers Schlachtfeld. Dabei
wirken samtliche Figuren etwas
tiberzeichnet, eine klitzekleine
Verwandtschaft zum fernost-
lichen Anime-Stil ist untber-
sehbar. Ganz im Kontrast dazu
steht das Auftreten des Wolfs
und Lotus-Clans. Die Wolfe,
buckelige, naturverbundene Ge-
stalten, technologisch so versiert
wie die Neandertaler, verlassen
sich auf grobes Werkzeug: Axte
und Steinschleudern zum Bei-
spiel. Die Lotus-Einheiten dage-

BRAVER GAUL Jaaa, ist ja gul.
Pferdchen. Komm mit in den

Stall, wir machen dich zum Feuergaul!

Schatten-Fahigkeiten:
* Der Ninja wird flur eine

Umkreis.

gen sind der Inbegriff des Ubels
— und verdienen die Auszeich-
nung ,ekeligstes Figurendesign
2001": Knochige, blasse Bauern
werden zu Kampfern gemacht,
die solch reizvolle Namen wie
Kranker, Pesthauch oder Unrei-
ner tragen. Eine Gestalt schleppt
einen gigantischen Bierbauch
mit sich herum, aus dem be-
reits die Gedarme quellen, die
beim Laufen zu Boden plat-
schen. Lecker. Ausnahmsweise
sind die vier unterschiedlichen
Gruppierungen in Battle Re-

Lythis Seelenkeute Elne dunkle
Kugel verletzt gegnerische Einheiten:
Tausils Erwachen: Erweckt eine
gestorbene Einheit zum Leben.
Sehks Ather-Korridor: Fungiert als
Teleporter, aber nur in kleinerem

alms kein auf der Packungs-
riickseite angepriesenes Feature,
das sich als Blendwerk ent-
puppt. Sie sind tatsdchlich und
vor allem optisch unterschied-
lich, wenngleich ihre Spielbar-
keit nicht so extrem variiert, wie
das im Musterbeispiel Starcraft
der Fall ist. Nahezu komplett
andersartig sind die vier Rassen
im Bereich der Spezialfdhigkei-
ten (siehe Einheitentibersichten
in den vier Kasten).

Battle Realms ist das erste
Echtzeit-Strategiespiel, das Sie

VERSPIELTE CHANCEN Hatten wir
doch Fernkampfer auf dem Hiigel

platziert - diese Schlacht ware ein

Leichtes gewesen.
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So entwickelt sich der Drachen-Clan

Die Moglichkeit, die Bauern verschiedene Ausbildungen durchlaufen zu lassen, ist eine der Besonderheiten von Battle
Realms. Anhand dieses Technologiebaums sehen Sie, wie sich die Kerneinheit des Drachen-Clans weiterentwickeln kann.

Die Kerneinheit eines jeden Clans!
Sie sammelt Ressourcen - oder
lasst sich in einem Gebaude zum
Kampfer aushilden. Welche Wege
ihr offen stehen, zeigt dieser
Technologiebaum.

—

Alchemistenhitte

Und nochmal drei Upgrades:
Mittels ,Phosphorpulver” rich-
ten die Chemiker flachende-
ckenden Schaden an, der .hei-

Dieses Gebaude enthalt
ebenfalls drei Upgrades:
Die ,Zen-Genauigkeit”
lasst Bogenschitzen

Drei Upgrades lassen sich in
diesem Gebaude aktivieren:
Mit der ,Drachenstarke” hau-
en die Lanzentrager starker

zu, .Drachenherz* verleiht ih- mehr Schaden anrichten, e Stahl* erhoht die Kampf-

nen mehr Lebensenergie. .Drachenfeuer” die ,Pfeilkunst® erhdht deren Reichweite und  kraft der Kabuki-Krieger und

bewirkt dasselbe, gilt aber nur fur Kabuki- die .Freilibungen” stocken die Lebensener- der Samurai, wahrend ,Fasser”
- Krieger und die Samurai. gie der Sumo-Kanoniere auf. dasselbe flir Kanoniere bewirkt.

Alraune-Wurzeln: Alle Gegner im Um- )
\ kreis werden fur kurze Zeit o’
verlangsamt.

! Sternschnuppen-Ra-
keten: Maximal drei
Raketen verursachen
Feuerschaden auf ei-
ner grofRen Flache.

Z‘"T‘;T‘L?”"F“'a

SPVES L

Betaubungsschlag: Der Lan-
zentrager fuhrt einen Hieb aus,
der den Gegner flr kurze Zeit
taumeln lasst.

Wirbelnder Speer: Alle Geg-
ner, die in unmittelbarer Feuerpfeile: Der Bogenschiitze
Nahe sind, nehmen schiefdt Feuerpfeile, die besonders
Schaden. gegen Gebaude effektiv sind.

"F.:'l".q“ .4

nemistennu

Nebel des Krieges hinausfeuern; die
Sicht wird dadurch aufge-

deckt und der Schiitze bleibt Sey
so lange bewegungsunfahig,

Kabuki-K !
Sternenstaub: Der
Feind darf seine
Distanzwaffen fur
eine bestimmte
Zeit nicht ein-

Chi-Schild: Der Drachenkrieger Indirektes Feuer: Die Sicht- Sternenstaub: Der Feind darf
wird fur eine bestimmte Zeit weite des Kanoniers nimmt ab, seine Distanzwaffen fur eine

unverwundbar, ist aber bewe- seine Schussweite bestimmte Zeit nicht
gungsunfahig. nimmt zu.

Flammenschwert: Ge- Schrapnell-Fass:

nauso wie die Feuer- . Maximal ein :

einsetzen.
Blitzpulver: Der Geg-

setzen. ner in unmittel-
Blitzpulver: pfeile besonders _* grofdflachiger barer Nahe wird
Der Geg- gegen Gebau- Angriff mit Ex- geblendet und

kann nicht
angreifen.

ner in unmittelbarer Nahe de wirk-
wird geblendet und kann

nicht angreifen.

plosivschaden
auf gegnerische

Einheiten.

Opfer: Die Geisha opfert sich selbst §
und heilt dadurch alle Verbiihdeten

im Umkreis.

Feuerschild: Falls die Geisha in ei-

Yang-Klinge: Flr
bestimmte Zeit
kurbeln die Samu-

Flammenhauch: Kazan

schluckt ein feuriges rai die Yang-Erzeu- =
Gebrau, um es in gung an, wenn sie nenﬂNah_kampf gerat, kann sje S0
Richtung Gegner zu - i zusatzlichen Schaden anrichten. J 0
speien. Drachenhaut: Fiir bestimm- \

te Zeit wird der Samurai gegen Pferd rufen: Beschwort
Schmerzspiegel: Gegnerische Distanzwaffen immun. einen Gaul, der Garrins Fort- |
Nahkampfer erleiden Schaden, . * ¢ bewegung beschleunigt und ==/
wenn sie Tao angreifen. i ihn starker zuschlagen lasst.
Zen-Trance Ausdauer und Sicht jenselts des Blick Kampfschrei: .
Lebensenergie regenerieren Arahs Sichtradius Firbestimmte v =
sich schneller, der Manch ist erhoht sich fiir eine Zeit kampfen alle Gegner
dabei sehr verletzlich. bestimmte Zeit. im Umkreis besser.
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Test ]

SCHAFFE, SCHAFFE
Der Drachen-Clan
stampft ein Dorf aus
dem Boden. Ver-
schiedene Grafik-
stufen informieren
tiber den Baufort-
schritt der Gebdude.

zum Kampfen zwingt: Ob Sie
sich in der eigenen Basis ver-
schanzen oder gleich auf den
,Aufgeben”-Button  klicken,
macht speziell im Mehrspieler-
modus wenig Unterschied. Die
Wachtiirme sind zum einen
nicht besonders widerstands-
fahig gegen Belagerungsein-
heiten, zum anderen quantitativ
knapp bemessen. Insgesamt
vier dieser Verteidigungsanla-
gen lassen sich errichten. Noch
schwer wiegender als diese Tat-
sache ist die Upgrade-Politik:
Wer seine Krieger starker ma-
chen will, braucht Yin- und

Battle Realms ist das erste
Echtzeit-Strategiespiel,
das Sie zum Kampfen

zwingt: Nur so gewinnen

94

Sie Yin und Yang.

Yang-Punkte. Sie landen nur
durch eines auf Threm Konto:
Krieg. Tobt die Schlacht weit ab-
seits der Heimatbasis, so heim-
sen Sie am meisten der Symbole
aus der japanischen Mythologie
ein - Geplankel vor der Hausttir
bringen weniger. Yin und Yang
sind aulerdem die Vorausset-
zung fiir die Erschaffung der
Helden. Letztere kosten zusitz-
lich Unmengen an Reis und
Wasser, sind aber die effektivs-
ten Kriegswerkzeuge. Wenn
Held Otomo seinen Kampf-
schrei loslasst, hauen alle Einhei-

ten im Umkreis doppelt kraftig
zu. Der Gauner Vetkin entzieht
den Feinden auf einen Schlag
die Ausdauer, wahrend Gaihla
alle Verbiindeten um sie herum
heilt. Der Hexenmeister des Lo-
tus-Clans darf sogar gestorbene
Kumpanen wieder zum Leben
erwecken. Sie merken schon:
Wer die Truppen einfach an die
Front zerrt, sich dann zurtick-
lehnt und Daumchen drehend
auf den Ausgang der Schlacht
wartet, wird den Kirzeren zie-
hen. Der wahre Feldherr nutzt
die Fahigkeiten seiner Mannen
ausgiebig, denn hier liegt die
Krux begraben: Die Bogenschiit-
zen beispielsweise sollten Sie im
richtigen Augenblick Feuerpfei-
le schieffen lassen, um Wachtiir-
me moglichst schnell aus dem
Weg zu raumen. Berge spielen
ebenfalls eine Rolle: Weilen
Fernkampfer auf Plateaus, so er-
hohen sich der Sichtradius und
die Angriffsstarke. Felsbrocken,
die auf solchen Hiigeln liegen,
dirfen Sie auf lhre Widersa-
cher herunterschubsen — Getrof-
fene stehen garantiert nicht
mehr auf. Damit diese Terrain-
Begebenheiten fiir jeden Spie-
ler abschatzbar sind, ist die Kar-
te von Beginn an aufgedeckt.
Sie erkennen, wo sich Waldge-
biete erstrecken, wo Fliisse ver-
laufen und Hiigel stehen. Das
Land ist in einen weifllichen
Schleier gehiillt, den Nebel des
Krieges, der sich nur luftet,
wenn Thre Einheiten Fufl auf das
entsprechende Gebiet setzen.
THOMAS WEISS

TESTCENTER

FEATURES
* \ier komplett unter-

* Drei Bildschirm-

schiedliche Clans auflosungen

* Zwei Kampagnen *Vier Multiplayer-Modi
mit insgesamt 36 » 35 Mehrspieler-Karten
Missionen » Asiatische Thematik

* Kein Editor * Entwickelt von C&C:

* Drej Schwierigkeits- Alarmstufe Rot-Desig-
stufen ner Ed Del Castillo

ZAHLEN & FAKTEN

Genre: : Echizeit-Strategie
Vergleichbare Sé!g_le: Starcraft, Empire Earth, C&C: Alarmstufe Rat 2, The Moon Project
Entwickler: Liquid Entertainment ]
Vom gleichen Entwickler: Battle Realms ist das Erstlingswerk von Liquid Entertainment
Publisher: Ui Soft = -— -
Adresse des Publishers: Ubi Soft Entertainment GmbH, Zimmerstrafie 19, 40215 Dusseldorf
Telefon des Publishers : 0190-8824-1210, taglich 11-24 Uhr (DM 3,63/Min.)
Offizielle Website: www.ubisoft.de/produkte/battlerealms s
Website des Publishers:  www.ubisoft.de _ N
Website des Entwicklers:  www.liquid-entertainment.com

Beste Fansite: www.battie-realms.de

Telefon-Hotline (Kosten):
Altersempfehlung It. USK:

0180-554938, Mo-Fr, 9-19 Uhr (DM 0,25/Min.)

Ab 12 Jahren

Termin: Erhaltlich

Preis It. Hersteller: Ca. DM 80, B

Inhalt der Packung: Eine CD im Jewel Case, gedrucktes Handbuch, Gewinnspiel-Karte
Sprache Spiel: B Deutsch

Sprache Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 40 Stunden
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Asia-Wochen bei PC Games: Nach Throne
of Darkness wirbeln auch in Battle Realms
die Samurais (iber den Bildschirm. Und
wie toll die animiert sind! Battle Realms ist
eine faustdicke Uberraschung: Die Yin-
/Yang-Punkte forcieren offensives Spielen,

Nicht auszudenken, welche Wertungs-
regionen méglich gewesen wéren, hatten
die Entwickler interessantere Einzelspieler-
Missionen geformt: Standig muss ich
irgendwelche Basen kaputtklopfen. Dass
es abwechslungsreicher geht, zeigt doch
Empire Earth! Und jetzt ziehen Sie den
Umkehrschiuss: Im Mehrspielermodus ist
Battle Realms cooler als alles, was mir seit
dem noch unerreichten Klassiker Starcraft
untergekommen ist. Aber eines miissen
Sie schon mitbringen, wenn Sie SpaR
haben wollen; ein Faible fiir Schlachten.
Denn der unkomplizierte Aufbau-Aspekt

Battle Realms oder
Empire Earth? Reine
Geschmacksfrage!

der Technologiebaum ist ausgefeilt bis in
die letzte Verastelung, der Gegner verhalt
sich clever. Nicht so toll: die Zwischense-
quenzen (da versagt die 3D-Engine klag-
lich), dazu hochtrabendes Gelaber liber
Stress mit Verwandten, Verschwagerten,
Verblindeten. Empire Earth ist ganz klar
das Spiel, das mehr Echtzeit-Strategie fiirs
Geld bietet, doch Battle Realms gibt tak-
tisch mehr her und spielt sich &hnlich - die
Starcraft-Vergleiche kommen nichtvon
ungefahr. Doch was kaufen? Beides, der
néachste Winter kommt bestimmt! Wer sich
entscheiden muss: Age of Empires-Fans
spielen Empire Earth, C&C-Anhanger
bevorzugen Battle Realms.

Battle Realms ist wie Fast-
food und ein 5-Gange-
Meni zusammen: Es lasst
sich schnell genieflen und
ist trotzdem komplex.

fallt getrost unter die Kategorie , Alibi-Da-
sein”. Ruckzuck baue ich Gebaude, da-
nach schon biide ich meine Einheiten aus,
probiere diesen und jenen Mix, plane die
Wirkung der zahlreichen Fahigkeiten und
sturze mich ins Scharmiitzel.
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14 Na, am Ende beim Kampf
gegen die Horde gab’s doch
noch etwas Abwechslung. Und
dass man das Spiel als Boser
nochmal erleben kann, ist ei-
ne motivierende Dreingabe.

LY Zum zigsten Male zerstoren
wir die gegnerische Basis.
Warum konnten sich die Ent-
wickler nicht mal was Neues
einfallen lassen? Egal, macht
trotzdem Spaf,

] Auch wenn die Story vor sich
hinplatschert, kann man sich
der Faszination des Spiels nicht
entziehen: Die Gefechte sind
wegen der taktischen Méglich-
keiten einfach superspannend.

4 Genial, diese vielen Moglich-
keiten! Wir experimentieren
mit den Einheiten, schauen,
was sich so ergibt, wenn man
sie in die unterschiedlichen
Gebaude schickt.

IM WETTBEWERB

Battle
z Schl?c“mm T Pro & Contra

Sieh an, ein Tutorial, das uns
alle neuen Mioglichkeiten er-
klart. Sieht ja alles fein aus
und klingt viel versprechend,
aber wie spielt sich das Spiel,
wenn's draufankommt?

(-] Der Mehrspielermodus ist
eine Offenbarung und kommt
dank der Gewichtung auf die
Kampfe ohne Durststrecken
aus. Die Spannung auf ange-
kiindigte Add-ons steigt!

TESTURTEIL
BATTLE REALMS

ENTWICKLER ANBIETER

Liquid Ent. Ubi Soft
GRAFIK 75 79 : + Hervorragende Animationen PREIS TERMIN
Detailreichtum Spielwelt 17 70 (90| + Detailreichtum, soweit das Auge reicht Ca. DM 90 Erhltlich
Detailreichtum Objekte 81 75 80 ~ @ Die Gebaude wirken aufgrund der 3D- a. - rnaftiic
Vielfalt der Spielwelt 72 83 80 Darstellung klobig
Animation der Objekte 70 81 o2 SPRACHE
Effekte 69 82 90 Deutsch
SOUND 78 82 87 + Sehr professionelle deutsche Stimmen BEN?j“GT EMPFOHLEN
Musik 81 A8 I B8R + Ohrwurm-Musik mit Asien-Touch Pentium 11400 Pentium Ill 750
Soundeffekte 76 79 I 7 64MBRAM 128 MB RAM
Stimmen/Kommentar 77 82 BE HD: 600 MB HD: 600 MB
STEUERUNG 90 79 + Hotkeys, soweit das Auge reicht ... UNTERSTUTZT
Bedienungskomfort/Navigation 86 79 86 © ... die aber fiir Einsteiger schwer zu
Préizision der Steuerung 91 81 meistern sind o
Ubersichtiichkeit/ Perspekiive 92 78 169 © Groerer Bildausschnitt wiinschenswert MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
ATMOSPHARE 78 90 86 + Stimmiges Japano-Flair Internet 8
Spannung/ Uberraschungen 62 72 [61] + Zwei Story-Modi (gut und bose) 1 Spieler pro Packung
Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit 86 84 B9 © Story an sich ist 08/15
Story/Dialoge/Kommentare 79 =92
inszenierung 81 94 89 GRAFIK 89%
; o [ | [ | [We. =]
SPIELDESIGN 75 69 85 + Relativ intelligenter und aggressiver
et = SOUND 87%
Komplexitat/Spieltiefe 81 72 B0 Computergegner 7 |
Einsteigerfreundiichkeit 76 81 80 + Vielfaltige taktische Moglichkeiten sl =1 i
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 69 73 79 + [nnovationen _ STEUERUNG 75%
Verhalten der Computergegner 63 60 Bl + Vierunterschiedliche Dynastien : LA
Innovation 74 42 55 I -@Zuweilen uniibersichtiiche Kampfe [ [ [ [ [e=i. 3
ATMOSPHARE 86%
MEHRSPIELERMODUS 83 72 90) + Viele Einstellungsmoglichkeiten Rl Bl
Abwechslung der Spielmodi 73 70 70 + Vier Dynastien
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VGAM

Alle im
Goldfieber?

Kein Wunder - jetzt gibt es
die Topseller Sudden Strike
und Sudden Strike Forever
imeinmaligen Mega-Bundle.

"... 50 sieht ein
gelungenes
Missionspack aus"

“Realistisch, dromatisch,

komplex: ein Spiel um

samtliche Aspekre der
Frontschlachten des
Zweiten Weltkriegs”

PC

W

"... bietet "Frst denken, dann
‘Sudden Strike Forever’ schieBen”, "Fiir ein
aber auch erheblich mehs, Echtzeit-Strategiespiel
als die sonst iiblichen bietet Sudden Strike viel
 usatz- (05" taktische Tiefe"
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£ EBPLAYER: | | |GameStar ©

@
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IHRE EXPERTEN _ _ |

PETRA MAUERODER |[PM@PCGAMES . DE

Battle Realms

s amurais, Geishas und Reisbauern spielen die Hauptrolle in diesem
™ Echtzeit-Strategie-Juwel. Seine langjahrigen Erfahrungen aus der Ent-
wicklung einiger Command & Conquer-Folgen hat Chefdesigner Ed Del Castillo
in ein ferndstlich angehauchtes Spiel einflieRen lassen, das sich nicht allein
auf geschmeidig animierte 3D-Figuren und detailreiche Landschaften verlasst.
Das an Starcraft erinnernde, mit Sorgfalt ausbalancierte Spielsystem halt die
Anzahl der Krieger in libersichtlichen Grenzen. Auf den insgesamt 22 Testsei-

Ausgabe: 01/02 ten erlautern wir, was Battle Realms von dessen scharfsten Konkurrenten
Anbieter: Ubi Soft Empire Earth unterscheidet, warum Battle Realms einen Tick besser ab-
Preis: ca. DM 90,- schneidet und welcher Spielertyp sich fiir welchen Titel entscheiden sollte.

N

[ WERTUNG ]

88

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Strategiespiele der letzten sechs Ausgaben:

B Commandos: Director's Cut (Classics)
ndOS 2: Men of Couraqe m Eidos Interactive 10/01 DM 40,
| Wer sich an die komplexe Tas- m Age of Empires 2 (Classics)
e tatursteuerung gewdhnt hat, Microsoft 11/01 ~ DM 80.-
so T . erlebt das derzeit spannendste m Civilization 3
B e und schonste Taktikspiel infogrames 12/01 DM 90,
Ausgabe: 11/01  Eidos Interactive ~ Preis: ca. DM 80,- m ;:?(t)ﬁgzriaer;g:sl\ufschwung der Ha'l‘sz"; 01 | DM60.-
m Starcraft (Classics)
Vivendi-Universal 09/01 DM45,-
ST Die Demo auf PC Games 12/01 m Die Siedler 4 Missions-CD
' T hat viele Leser von den Qualitd- Ubi Soft 09/01 ~ DM40.-
e "L S5 ten des unterirdischen Aufbau- m Mech Commander 2
N !‘: 'ﬁ Strategiespiels iiberzeugt. Microsoft 09/01 DM 100,
Ausgabe: 11/01  Infogrames ~ Preis : ca. DM 90, - m oot -,
Sacrifice (Classics)
E _88 Batue Realms m Virgin Interactive 11/01 DM 40.-
' Wer hétte das gedacht: Battle m C&C: Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache
Realms schlagt Empire Earth! Electronic Arts 12/01 DM T70,- i Fod
5 8 Ausgefuchstes Echtzeit-Stra- g 82 Etherlords P(':E_SSrffff‘;:grsmleg'esﬂ'ele et
4 E tegiespiel mit Asia-Touch Fishtank 01/02 © DM80- : '
gl iy L e : ' E Stronghold
Ausgabe: 01/02 = Ubi Soft  Preis: ca. DM 90;- g 82 gg‘;g 01/02 DM 100- ’ un Aufoau-Strategie | Take 2
' Commandos 2
rth m Totally Rollercoaster (Classics) ln Echtzeit-Taktik | Eidos
_ Infogrames 1L/0L | DD A ] FuBbalmanager 2002
{ Das wohl umfangreichste Echt- m Zeus: Poseidon FuBballmanager | Electronic Arts
par, zeit-Strategiespiele iberhaupt: Vivendi:Uintvereal 09701 | M30; Y n Wiggless
Epische Schiachten verspriihen m E_-‘é:-l-N-E. T AfbaukSuatage | InBgrames
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MEHRSPIELER

o8

Mehr als eine
halbe Million
Jahre Mensch-
heitsgeschichte,
Elemente aus
Civilization und
Age of Empires
verschmelzen zu
einem epischen
Echtzeit-Stra-
tegiespiel der
Spitzenklasse.

e B

eit Kain seinem Bru-

derherz Abel eins auf

. J die Miitze gegeben
hat, kloppt sich die Mensch-
heit durch die Jahrtausende.
Wo frither Fauste, Steine und
Kniippel regierten, kommen
heute Uberschallflieger und
U-Boote zum Finsatz. Uber al-
les, was dazwischen liegt, und
noch mehr gebieten Sie in
Empire Earth. Das Echtzeit-
Strategiespiel des Age of Em-
pires-Erfinders Rick Goodman
macht Sie zum Schicksalslen-
ker der Volker und Feldherren
in 14 Epochen Militdr-Historie.
Stellen Sie sich vor, Sie
spielen Command & Conquer.
Das heillt, Fabriken aus dem
Boden stampfen, Truppen pro-
duzieren, Gegner iiberrennen.
Stellen Sie sich vor, Sie spie-
len Civilization. Also forschen
und neue Technologien ent-
wickeln. Erinnern Sie sich an
Starcraft? Spannende Missio-

Eine kleine Auswahl an Soldaten der verschiedenen
Epochen zeigt, wie sich die Militartechnik in Empire Earth
im Lauf der mehr als 500.000 Jahre Geschichte entwickelt.

N

nen, die eine epische Story
spinnen, und ein gut ausba-
lancierter Mehrspielermodus.
Rufen Sie sich alle diese Klas-
siker ins Gedéchtnis, vereinen
Sie die Elemente, und heraus
kommt Empire Earth.

Auch im Erstlingswerk der
Stainless Steel Studios kommt

schen Tagen noch ihre liebe
Not, Schafe zusammenzutrei-
ben oder hinter Biiffeln her-
zuhetzen, mit dem Anbruch
der Bronzezeit sorgen dann
Farmen fiir reich gedeckte Ti-
sche. Andere Handlanger klop-
fen Steine, fallen Holz, schiir-
fen Gold oder Eisenerz und

Das Erstlingswerk der Stainless Steel
Studios erfindet das Rad nicht neu,
verknupft aber vieles Bekanntes
ZU einem neuen Ganzen.

das bewidhrte Genre-Grund-
gertist zum Tragen. Wenn die
Rohstoffquellen nicht spru-
deln, kénnen Sie die Welter-
oberung gleich vergessen. Also
fordern Sie im Hauptquartier
em paar Arbeiter an und
schicken sie auf Nahrungs-
suche. Die haben in prahistori-

Keulenschwinger

schleppen es ins Lager. Uber
Rohstoffmangel brauchen Sie
sich keine Sorgen zu machen,
Vorrdte sind mehr als genug
vorhanden. Wenn der Rubel
rollt, konnen Sie sich daranma-
chen, Thr Feldlager auszubauen
und eine Armee aufzustellen.
Kasernen bilden Infanteristen
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aus, Berittene trainieren in
Pferdestillen, in Tempeln kon-
nen Sie Priester generieren. Je-
des Zeitalter bringt Fortschrit-
te. 500.000 Jahre vor der Zeil
schwingen behaarte Muskel-
pakete dicke Holzkeulen. Tm
alten Griechenland und Rom
bilden Schwertkdmpfer und
Bogenschiitzen das Riickgrat
[hrer Streitkrifte. Im Spatmit-
telalter werden die Ritter lang-
sam, aber sicher von Kanonen
verdrangt. Das 20. Jahrhundert
bringt Panzer und Bomber,
fiir unseres prognostizieren die
Entwickler gigantische Kampf-
roboter a la Battletech. Die
verschiedenen Einheiten sind
gegentiber bestimmten ande-
ren besonders verwundbar,
haben mit wiederum anderen
Truppen aber leichtes Spiel.
So ziehen Schwertschwinger
gegen Ritter den Kiirzeren,
heizen Armbrustschiitzen aber
ordentlich ein. Spater beherr-

PC Games Januar 2002 \

schen Panzer das Schlachtteld,
sind aber gegen Luftangriffe
ungeschiitzt. Der beriihmt-
berlichtigte , Tank-Rush”, also
mit riesigen Massen an Streit-
wagen, Kriegselefanten oder
eben Panzern den Gegner zu
tiberrollen, fiihrt bei Empire
Earth selten zum Erfolg. Der
Computergegner taktiert recht
clever und baut bevorzugt
diejenigen Kampfgruppen, die
[hrem Aufgebot den hartesten
Widerstand leisten. Zudem
zwingt Sie das sehr niedrig
angesetzte Bevolkerungslimit
(das in den Einzelspielerkam-
pagnen kaum einmal tiber 100
hinausgeht), wirklich genau zu
tiiberlegen, wie Sie Ihren An-
ariff aufbauen. Umso wichtiger
ist es, auf Qualitat zu setzen.
Sie konnen siamtliche Truppen-
arten in verschiedenen Be-
reichen wie Geschwindigkeit,
Panzerung und Angriffsstarke

gegen entsprechende Rohstoff-

- STEINEKLOPFEN Ressourcen sind

im Einzelspielermodus stets mehr
als genug vorhanden. Ihre Arbeiter
bauen Stein, Eisen, Gold und Holz
ab und ernten Weizen.
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Kupferzeit, Bronzezeit
Die Griechen

Das Antike Volk der Philosophen begleiten Sie von seinen Anfangen
bis zum HOhepunkt seiner Macht unter Alexander dem Grofen.
Folgende Truppentypen und Gebaude sind mit dabei:

Wichtige Einheiten ...

Streitwagen

Auf ihrem zweiradrigen Streitwagen sind die Bo-
genschatzen wesentlich schneller als Infanteris-
ten. Bleiben sie jedoch im Schlachtgetiimmel
einmal stecken, sind sie verloren.

Phalanx

Die berihmten Fuf3soldaten der griechischen
Antike holen mit ihren langen Speeren gerne
Berittene aus dem Sattel. Gegen Schwert-
kampfer ziehen sie aber den Kirzeren.

Kriegselefant

Nicht umsonst hatten die alten Rémer eine
Heidenangst vor Hannibals Kriegselefanten:
Bis diese Kampfmaschinen umkippen, haben
sie eine halbe Armee in die Flucht geschlagen.

Mittelalter bis Industrialisierung
Die Englander

In der englischen Kampagne erleben Sie eine militarische Revolution
mit: den Siegeszug des Schiefpulvers. Anfangs kampfen Sie gegen
franzosische Ritter, spater fahren Sie gegen Napoleon Kanonen auf.

Wichtige Einheiten ...

Ritter

Die berittenen Lanzentrager bilden vom Hoch-
mittelalter bis zur Renaissance das Rickgrat je-
der Armee. Sie vereinen hohe Geschwindigkeit
mit starker Panzerung in sich.

Britische Infanterie

Die Standard-Fusoldaten des Industrialisie-
rungszeitalters sind billig zu produzieren und
lehren in Massen jeden Gegner das Fiirchten,
sind allerdings verwundbar gegeniiber Artillerie.

Schlachtschiff

Gegen eine Armada aus Schlachtschiffen ist
kein Kraut géwachsen. Mit ihren gewaltigen
Kanonen machen sie von See her sogar
Kistenforts dem Erdboden gleich.

an
und Gebaude:
L] L

VEREINTE KRAFTE
Jagdbomber und
Panzertruppen be-
herrschen ab dem
Ersten Weltkrieg die
Schlachtfelder und
geben sich gegen-

seitig Deckung,

N fpecs s

o 100

4'._-1 sches

&Bauemhof

‘a Ackerbau ist eine wun-
dervolle Erfindung: End-
lich mussen Ihre Arbeiter

nicht mehr mithsam wil-
den Tieren nachjagen.

Maschinenschmiede
Irm alten Griechenland
tauchen Rammbocke
und Katapulte auf. Zum
.+ Sturm auf ein gegneri-

nd Gebaude:
— >

.'a-’

Bronze-
Kavallerie

0

i "\ Chinesische
Infanterie

i Kustensicherung,
% Fischerbote gehen

‘ Kirche

= . Wie schon in Age of Em-
L h pires 2 spielen auchin &

' Empire Earth Priester ei-
- ,g ne grofie Rolle: Sie kin-

Dock
Schiff fiir Schiff lauft
L inden Docks die bri-
tische Armada vom
Stapel. Kreuzer

auf Nahrungssuche.

nen feindliche Truppen
zum Uberlaufen bringen

kosten in mehreren Stufen auf-
riisten. Allerdings kénnen Sie
nicht alle Werte bis ans Maxi-
mum treiben. Sie mussen sich
schon entscheiden, ob Sie Thren
Schlachtschiffen ein paar mehr
Knoten Fahrt oder eine grofle-
re Feuerreichweite spendieren.
Forschungsauftrage in den
Produktionsgebduden bringen
weitere Verbesserungen, bei-
spielsweise eine groflere Aus-
beute in den Goldminen oder
flottere Arbeiter, und hin und
wieder sogar ganz neue Einhei-
ten hervor. Netterweise wer-
den alle betreffenden Streit-

In der Universitat er-
& forschen lhre Wis i
senschaftler neue ﬁ
Technologien, die
beispielswelise star-
" kere Mauern oder
* schnellere Repara-
turen ermoglichen.

.
\" H‘-?

kriafte automatisch auf das
neueste Modell aufgeriistet,
das spart viel Zeit und Arbeit.
Der umfassende Technologie-
baum, der mit tiber 200 Ein-
heiten, 20 Bauwerken und
satten 150 Upgrades beinahe
Civilization-Niveau erreicht,
ist eine der groBten Stdrken
von Empire Earth.

Noch verzweigter wird das
System durch die Zivilisations-
punkte. Fiir jede erfiillte Mis-
sion schreibt Thnen das Pro-
gramm Boni gut, die Sie in
tiber 100 verschiedene Fertig-
keiten investieren konnen, auf-

Mauren-
Infanterie
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Erster und Zweiter Weltkrieg
Die Deutschen

Ausgerechnet die dunkelsten Abschnitte der deutschen Geschichte
haben sich die Entwickler fiir die Feldziige ausgesucht, die Sie als Ge-
neral durch beide Weltkriege fiihren. Wichtigste Neuerung: Flugzeuge.

Wichtige Einheiten ...

Bomber

Sofern Sie die schwerféalligen Propellerflug-
zeuge mit Jagdfliegergeschwadern schutzen,
knacken Sie auch gut verteidigte Festungen
schnell. Flakgeschiitze helfen nur in Massen.

Panzer

Einem Panzervorstof haben die wenigsten Geg-
ner etwas entgegenzusetzen. Der Nachteil ist
allerdings, dass die Tanks teuer zu produzieren
und verwundbar gegen Luftangriffe sind.

~ Ingenieur

Ingenieure sind zwar keine Kampf-Einheit, kon-

. nen aber als einzige Stacheldraht-Barrieren und
Bunker zur Verteidigung errichten. Darauf baut
besonders im Ersten Weltkrieg die Verteidigung,

.. und Gebaude:

-

Panzerfabrik
Ebenfalls eine mill-
tarische Errungen-
schaft der Epoche:
die Panzer. Ein Dut-

' Krankenhaus
Standig neue Einheiten zu pro- -
duzieren, ist extrem kostspielig. <257
Krankenhauser reparieren ange- :
schlagene Truppen kostenlos

JroRs
= ,%
~ -

= o
maschinen ist nahe
' zu unaufhaltsam.

Flughafen

Seit dem Ersten Weltkrieg wird der Krieg auch
in der Luft ausgetragen, was Empire Earth
eine vallig neue taktische Dimension verleint.

L

sich auf eine bestimmte Waf-

geteilt in 24 Kategorien. So las-

zend dieser Kampf-  ».

sen sich die Produktionszeiten

fiir Jagdflugzeuge verkiirzen,
die Kosten fiir Katapulte sen-
ken oder den Armeen werden

fengattung spezialisieren. Letz-
teres ist allerdings kostspielig,
denn jedes Upgrade einer be-
stimmten Kategoric verteuert

Das standige Wettriisten und der
weit verzweigte Technologiebaum
verleihen Empire Earth eine bis
dato unbekannte Komplexitat.

Vorteile in Gebirgsgefechten
Sie konnen die
Punkte gleichmiRig verteilen,
die Wirtschaft ankurbeln oder

verschafft.

die tibrigen Fortschritte. Spen-
dieren Sie zuny Beispiel Thren
Hubschraubgfn gegen zwei Zi-
vilisationg

unkte mehr Durch-.

Atomzeitalter bis Nanoara
Die Russen

Die russische Kampagne, in der Sie das Weltreich wieder zu alter
Grofe fihren sollen, ist die schwierigste. Wahrend |hr Volk noch im
Atomzeitalter festsitzt, bauen Ihre Gegner Streitkrafte der Digitalara.

Wichtige Einheiten ...

B-52

Vor dem Atomzeitalter waren Angriffe auf geg-
nerische Festungen eine oft Zeit raubende
Angelegenheit. Die B-52 plattet auch groRe
Verteidigungsstellungen in Rekordzeit.

Spectre

Hubschrauber konnen Sie wesentlich direkter
steuern als Flugzeuge, die immer wieder zum
s Auftanken landen mussen. Der Spectre ist
eines der Spitzenmodelle der letzten Ara.

Hades

Der Hades ist zwar kein Kampfroboter im ei-
gentlichen Sinne, kann sich daflr aber uber
groRe Entfernungen teleportieren und feind-

g » liche Mechs mit Killerviren infizieren.
... und Gebaude:
- “E7 W agdr ]

 Raketensilo L.
. Grofe Reichweite

* und eine gewaltige
Zerstorungskraft sind
die Vorteile der Rake-
ten dieses Bunkers.

N
Spionagezentrum |
Das Spionagezent-
rum spart lhnen las-
tige Aufklarungsar
beit: Es deckt alle
gegnerischen Gebau- §
de in Reichweite auf.

Cyberfabrik
= Die Produktionsanlage fabriziert die

% riesigen Kampfroboter, die im 22, Jahr-
2 hundert das Schlachtfeld beherrschen.
e

Ashikagu-
Biichsenschiitze

Spanische
Infanterie

FILMREIF Zahlrei-

che Zwischense-
quenzen erzahlen
direkt in der Spiel-

engine die Handlung

der Einzelspieler-
kampagnen weiter.
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Kartenbasteln
fUr Fortgeschrittene

Civilization Bonuses

Apaft - Bomear

Mit dem Editor von Empire Earth ist alles moglich: Szenarien, Kam-
pagnen, Zivilisationen, Mehrspielerkarten. Einfach zu bedienen ist
er allerdings nicht gerade; die englische Anleitung, die auf CD zum
Ausdrucken beiliegt, umfasst satte 30 Seiten.

& Im Technologiemenii
B Investieren Sie Zivili
NSationspunkte aus vo-
. fangegangenen Mis-
slonen in verbesserte
Einheiten oder gine
stéarkere Wirtschaft.

- e Al wAe .

e

Total Points Spent
Points Left

~ 8

lings Always Transparent
ings Always Opaque

QMAR UV e INIDYI

SEEBLOCKA
Schwierigkeite
ist, zu verhind
nen, Fregat

DE Eine der grofiten
n bei Seeschlachten
ern, dass die Galeo

ten und Kreuzer sich

gegenseitig .einklemmen®.

schlagskraft, steigen die Preise
ftir ,20 Prozent mehr Ge-
schwindigkeit” von zwei auf
vier Zdhler. Die Wahl wird
dann richtig zur Qual, wenn
Sie Thr Volkchen durch meh-
rere Epochen begleiten wollen.
Dann stehen Sie beispielsweise
vor der Frage, ob Sie nun lieber
Ihre Kavallerie aufriisten und
sich damit im Ritterkampf
Vorteile sichern, oder aber Thre
Punkte aufsparen, um sie nach
der Erfindung des SchieRpul-

vers in stirkere Kanonen zu
investieren. Das Geflecht aus
Forschung, Zivilisationspunk-
ten und Einheiten-Upgrades
wirkt auf den ersten Blick
undurchdringlich. Nach einer
kurzen Eingewdhnungsphase
beginnt sich das Dickicht aber
zu lichten, da die Auswirkun-
gen unmittelbar im Spiel sicht-
bar sind. Besonders den Mehr-
spielerschlachten verleiht das
stindige Wettriisten eine un-
glaubliche Spieltiefe. So vie-

Mann gegen Mann

Der Mehrspielermodus von Empire Earth
hat das Zeug dazu, Age of Empires 2 in
Sachen Popularitat abzulésen. Der weit
verzweigte Technologiebaum erméglicht
unzahlige verschiedene Taktiken, und
dank des umfangreichen Kartengenera-
tors gibt’s unendlich viele Schlachtfelder,
Theoretisch konnen Sie sich mit bis zu
sieben Mitspielern wahrhaft epische
Schlachten von der Steinzeit bis in die
Nanoéra liefern. In der Praxis dauern die
Gefechte aber selten langer als 30 Minu-
ten; mehr als zwei Zeitalter bekommen
Sie kaum zu sehen. Schade nur, dass ne-
ben den (iblichen Kampfen bis zum letz-
ten Mann nur eine weitere Spielvariante
zur Wahl steht: Der wirtschaftliche Sieg
durch Weltwunder. Die PC Games-Gene-
rale diskutieren ihre Lieblingstaktiken.

102

Riidiger Steidle: Endlich
wieder ein Echtzeit-Strategie-
spiel, bei dem sich das Ein-
igeln lohnt! Besonders in den
frihen Epochen sind die Verteidigungs-
trme ziemlich méachtig, was die nervigen
Rush-Taktiken flr den Gegner erschwert.
Thomas WeiB8: Ein Echtzeit-
Strategiespiel ohne Rush
ware doch fiirchterlich lang-
weiligl Wenn ich schnell bin,
erreiche ich zumindest eine deiner Res-
sourcenquellen, bevor du sie mit Wach-
tirmen beschitzen kannst. Dann hin-
dere ich dich am Expandieren, wahrend
ich mich auf der Karte ausbreite. Sicher,
Empire Earth ist kein Rush-orientiertes
Spiel wie Starcraft, aber friihe Angriffe
kénnen niitzlich sein, weil sie den Geg-
ner irritieren und somit seine Produkti-
vitat zumindest kurzzeitig schwéachen.

£

Riudiger Steidle: Ach, so wich-
tig ist das doch gar nicht, sich
so frih so weit auszudehnen.
Ich bleibe schon dicht bei mei-
ner Basis, da finden sich immer ausreichend
viele Erzminen und Walder. Statt Ressourcen
in neue Siedlungen zu investieren, konzen-
triere ich mich lieber darauf, moglichst
schnell die nachste Epoche zu erreichen.
Dann sind meine Truppen deinen iiberlegen
und ich kann zum Angriff Gbergehen.
Thomas Weif3: Quatsch!
Quantitat schlagt Qualitat. Ich
bekomme doch sogar mit Axt-
kampfern einen Battlemech
klein, wenn ich nur viele produziere.
Ridiger Steidle: Das mag
sein, aber dann fehlen dir so
wichtige Erfindungen wie
Krankenhauser oder eine
Luftwaffe. Wer forscht, gewinnt!

=
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EN Die Meniileiste zeigt die ak- B3 Um in Mehrspielerpartien
Chancengleichheit zu wahren,
ist auch in hohen Auflosungen
der Bildschirmausschnitt der
Karte sehr begrenzt.

tuelle Epoche und ermaglicht
Zugriff aufs Hauptment, die
Diplomatie-Optionen, das Zivili-
sationsmenii und den Chat.

le verschiedene Taktiken und
Spezialisierungen gab es noch
nirgendwo.

Solo-Generilen stehen —ab-
gesehen vom freien Spiel, in

schichtlich angelehnten Missio-
nen offen. Der erste der vier
unabhangig voneinander spiel-
baren Feldziige macht Sie zum
Lenker der Alten Griechen,

Der aus Command & Conquer bertihmt-
beriichtigte Tank-Rush fiihrt nur sehr
langsam zum Erfolg. Zumal Massen-
schlachten ein seltenes Ereignis sind.

dem Sie dhnlich wie in Civili-
zation iber mehrere Jahre oder
Jahrhunderte hinweg lhre
Kultur aufbauen - vier Kam-
pagnen mit insgesamt 30 ge-

~

Musketier
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von der Besiedelung der me-
diterranen Halbinsel tiber die
mythische Schlacht um Troja
bis hin zu Alexander dem
Groflen. Der zweite ldsst Sie

Hand-
kanonier

TTTT T TT TR EEE N NEE S UL O 0 W e e
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E] Das Einheitenfenster zeigt ﬂ Wie jedes Echtzeit-Strate-
giespiel besitzt auch das Em-
pire Earth-Interface eine prak-
tische Ubersichtskarte des je-
weiligen Levels.

die Kampfwerte des ausge-
wahiten Truppentyps, die

Sie per Klick auf die Upgrade-
Buttons verbessern konnen,

——n

in Ausziigen die Jahrhunder-
te dauernden Feindseligkeiten
zwischen England und Frank-
reich verfolgen, anfangs im
Mittelalter, spater geht es fiir
die Imperialen von der Insel
gegen Napoleon. In der dritten
Kampagne schlagen Sie auf
deutscher Seite einige der
wichtigsten Schlachten des Ers-
ten Weltkrieges, bevor Sie im
Zweiten Weltkrieg erneut als
General antreten. Die vierte
Geschichte schliefflich versetzt
Sie in eine nahe Zukunft, in
der Russland mit militdrischen
Mitteln zu alter Grofie zuriick-
finden will. Meistens begleiten

Kiirassier

| Test

i" -
SCHLACHTGETUMMEL
Auch die schonste For-

mation lost sich im Kampf
in reines Chaos auf.

TTET T T T T NNEEEEEE T TeT

B Auf der unteren Mendlei-
ste finden Sie lhren Ressour-
cenvorrat, das Einheitenlimit
und haben Zugriff auf bis zu
neun Armeegruppen.

Sie dabei einen oder mehre-
re historische oder erfundene
Helden. Im Englisch-Franzdsi-
schen-Konflikt stehen Sie etwa
William, dem Herzog der Nor-
mandie, zur Seite, im Ersten
Weltkrieg verfolgen Sie den
Aufstieg von Manfred Freiherr
von Richthofen, dem Roten
Baron. Die Heroen sind nicht
nur besonders starke Kampfer,
die mit ihren Spezialkriften
Verwundete heilen, Gegner
schwichen oder die Moral
starken konnen, sondern auch
oft Dreh- und Angelpunkt der
Hintergrundstorys. So schla-
gen Sie sich mit dem Roten Ba-

Britische
Infanterie
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William der Eroberer

Der erste Auftrag fiir England fiihrt Sie an die Gestade der Normandie, wo Sie Lord William in seinem Ra-
chefeldzug gegen den Usurpator Lord Toustain beistehen. Wir zeichnen Williams Abenteuer fiir Sie nach.

Nur mit einer Hand voll Getreuer zu seinem Schutz lauert
auf William bereits an der ersten Kreuzung die Gefahr,

Das Dorf im Siiden ist Williams erste Anlaufstelle auf der
Reise nach Osten. Hier stoen einige Pikeniere, Langbo-
genschltzen und Schwertkampfer zu seiner kleinen Armee.

=S - - > =3

Auf dem Weg in eine weitere verbiindete Siedlung Rich-
tung Norden wird William Zeuge eines Uberfalls auf einen

Bauernhof. Die Ehre gebietet es, helfend einzugreifen. Zum
Dank schenken ihm die Bauersleute ein magisches Schwert.

Auch im Norden ist man dem jungen Lord wohl gesinnt

und gibt ihm zur Unterstiitzung sogar Ritter mit auf den

Weg. So fiihlen sich die Abenteurer endlich stark genug,
es mit den Wachen an der Briicke aufzunehmen.

Der Weg uber den Fluss ist gut gesichert,
doch indem er den Kéder spielt, gelingt es
William, die meisten Wachen wegzulocken -
direkt in die Pfeilhagel der Bogenschiitzen.

m 104

ron, der tiber Polen abgeschos-
sen wurde, durch feindliches
Gebiet und fotografieren dabei
wichtige Ziele der russischen
Armee. Oder Sie ziehen mit
Kénig Agamemnon durchs
Alte Griechenland, versam-
meln Thre Verbiindeten Achil-
les, Odysseus und Menelaus
und setzen schliefRlich gemein-
sam zum Sturm auf Troja an.
Die Missionen folgen nur sel-
ten dem typischen Echtzeit-

Schema. Selbst wenn Empire
Earth mal zum GroRangriff
aufs feindliche Lager Dblist,
halt es Sie mit einem Hand-
lungsfaden und stindig neuen
Ereignissen auf Trab. Diese
»Scripted Events” sorgen bei-
spielsweise dafiir, dass, wenn
Sie zum Sturm auf den letzten
verbliebenen Aufenposten an-
setzen, plotzlich ein gegneri-
scher Flankenangriff [hre Ver-
sorgungslinien kappt. Oder

zerstoren konnen. Erst wenn
Sie einen Athena geweihten
Tempel errichten, gelangen Sie

dass der Cumputer-Gcnural
seinen Streitkraften einen Aus-
fall befiehlt, wenn Sie sich sei-

In den Missionen wechseln sich epische
Massenschlachten und knifflige Kom-
mando-Auftrage standig ab.

ner Basis ndhern. Oder dass
die Trojaner ihre Stadtmauern
schneller reparieren, als Sie sie

in die Festung. Natiirlich mit-
tels des beriihmten hélzernen
Pferdes, das die Gottin ihren

>
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Endlich! Eine hefreundete Stadt, geschitzt
durch dicke Mauern. Der Blrgermeister
Ubergibt die Geschafte an William, der sofort
einige Arbeiter nach Rohstoffen ausschickt.

Glaubigen dann schenkt. Gott-
liche Machte spielen in den
Schlachten {ibrigens eine wich-
tige Rolle. So bekehren Scharen
von Priestern kurzerhand geg-
nerische Einheiten zum ,rich-
tigen Glauben” — Age of Em-
pires ldsst griifen. Propheten
beschworen gar Naturkatas-
trophen herauf, lassen Vulka-
ne ausbrechen, versenken mit
Wirbelstiirmen ganze Arma-
den oder verbreiten die Pest im

PC Games Januar 2002

feindlichen Lager. Magie ist an-
scheinend auch dann im Spiel,
wenn Sie es schaffen, eines der
sechs Weltwunder zu errich-
ten. Beispielsweise erhellt der
Leuchtturm
zwar nicht die Umgebung,

von Alexandria

deckt aber das ansonsten vom
Kriegsnebel verhiillte Meer ein

Stiick weit auf, so dass Sie

samtliche Bewegungen auf See
beobachten konnen. Weltwun-
der konnen im Skirmish-Mo-

Weiter im Osten stodt der Erkundungstrupp der Englander
auf eine befreundete Siedlung, die William ihre Ertrage
aus dem ortlichen Steinbruch zum Geschenk machen.
Einige Tagelohner stellen sicher, dass der Ressourcen-
fluss auch spater nicht ins Stocken gerat.

Weizenfelder, Steinbriiche und Walder sind unter Kontrolle,
fehlen noch Goldadern und Eisenminen. Beides findet sich
im Stidosten. Die Wachen sind schnell vertrieben, und so
flillen sich die Schatzkammern der Englander langsam.

dus oder in Mehrspielerpartien
auch ein Schliissel zum Sieg
sein — mehr dazu in den Extra-
kdsten auf diesen Seiten.

Die Technik in Empire Earth
ist nicht ganz so ausgereift, wie
das Spieldesign. So sind die
Gebaude und die Landschaft
zwar sehr detailliert, die Ani-
mationen der Polygoneinhei-
ten hervorragend. Das ver-
deutlichen vielen Zwi-
schensequenzen, die direkt in

die

Schwarzmantel
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der Spiel-Engine ablaufen. Ir-
gendwie wirkt die Grafik aber
insgesamt zu bunt und mischt
zu viele Stilrichtungen, um rea-
listisch und aus einem
Guss zu wirken. Eine schlichte
Frechheit ist die Zoomfunk-
tion. Sie konnen mit der Kame-

ra so nahe an die komplett

wie

dreidimensionale Szenerie he-
ranfahren (drehen ist {ibrigens
nicht moglich), dass Sie wort-
wortlich das Weifle in den Au-
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William kann zwar in seinem Lager selbst keine Belage-
rungsmaschinen fertigen lassen, hat aber erfahren, dass

es im Suden einen Handler geben soll, der Rammbdcke und
Ballistae feilbietet. Gegen je 500 Einheiten Stein wechseln
die riesigen Kriegsgerate den Besitzer.
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Katapulte, Reiter, Bogenschiitzen und Schwertkampfer set-
zen zum Sturm auf die Burg an. Die Belagerungsmaschinen
zerlegen die Verteidigungstirme schon aus grofier Entfer-
nung. Die Burgbesatzung ist danach nur noch ein Klacks.
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BATTLETECH Das 21. und 22. Jahr-
hundert ersetzt Infanteristen weit-
gehend durch Kampfroboter, die

iber so ungewdhnliche Technolo-
gien wie Teleportation verfigen.

Briefing
wion Whwst 427 MR
- e ghere ol e Sfomoon wn, Lakng retes of e ot <l jow of B Sgeetn Sy whe Laced han

ir

wi Thesre fay mon il Lur
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AUFTRAG Die Mis-
sionsbeschreibun-
gen werden vorgele-
sen, Videos gibt's
leider keine. Dafiir
konnen sich Ge-
schichtsfans iiber
die historischen
Hintergriinde in-

sich die Schar tiber kurz oder
lang auf, weil stindig einzelne
Krieger Gegner attackieren und
die Formation verlassen. Geben
Sie dagegen Befehl, nur Ihrer
Order zu folgen, lassen Thre
Mannen Angriffe einfach unge-
rithrt {iber sich ergehen. Ar-

gen Threr Truppen erkennen.
Aber wenn Sie so weit wie
moglich herauszoomen, haben
Sie nie genug im Blickfeld, um
ordentlich takteren zu konnen.
Standiges Hin- und Herschie-
ben des Kartenausschnitts ist
unvermeidlich.

Wihrend der Computerge-
neral im freien Spiel tiberzeu-
gend agiert (in den Kampagnen
verhdlt er sich — gewollt — sehr
passiv), ist die kiinstliche Intel-
ligenz der einzelnen Soldaten
keinen Deut besser als die im
zwei Jahre alten Age of Em-
pires 2. Sie sind stindig damit
beschiiftigt, Thre Truppen zu
hiiten wie eine Herde Schafe.
Wenn Sie das Einheitenverhal-
ten auf aggressiv setzen, l1ost

formieren.

/ o
Hyperion 2 ‘ .
{

meen tiber die Landkarte zu be-
wegen, artet so des Ofteren in
eine hektische Klick-Orgie aus.
Auf grofie Schlachten mit meh-
reren Dutzend Einheiten lassen
Sie sich besser erst gar nicht ein,
ohne die Spielgeschwindigkeit
herunterzuschrauben. Arger-
lich, dass es an solch grund-
legenden Faktoren hapert, wo
Empire Earth in Sachen Kom-
plexitat und Missionsdesign so
tiberzeugen kann. RUpIGER STEIDLE

| FEATURES

TESTCENTER

+ Uber 150 Technologien

* 4 Kampagnen
* 30 Missionen

« 8 Tutorialmissionen

« Uber 200 Einheiten + Umfangreicher Editor

» Uber 20 Gebéude + Zufaliskartengenerator

* 14 Epochen, {iber *Voll 3D, aber keine
500.000 Jahre Orientierungsprobleme
Geschichte * Als Collector's Edition

mit Taschenbrockhaus
und Mousepad

—ZAHLEN & FAKTEN

Genre: _Echwzeit-Strategie

Vergleichbare Spiele: Age of Empires 2, Emperor
Entwickler: Stainless Steel Studios

Vom gleichen Entwickler: - -
Publisher: Vivendi Universal

Adresse des Publishers: Paul-Ehrlich-Strafe 1, 63225 Langen

Telefon des Publishers : 0180-50077 43 53 (DM 0,24/Min.)

Offizielle Website: www.slerra-empireearth.de

Website des Publishers : www.sierra.de

Website des Entwicklers:  www.stainlesssteelstudios.com

Beste Fansite: www.empireearth.de

Telefon-Hotline (Kosten): 0180 - 500 77 43 53 (DM 0,24/Min.) B

Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren ==

Termin: Erhdltlich

Prels It. Hersteller: Ca. DM 80.- )

Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch (240 Seiten), historische Begleitinfos (34 Seiten),
Technologie- und Einheitenposter (ca. 60x40 cm), Hotkey-Liste

Sprache Spiel: Englisch (Deutsch i, V.)

Sprache Handbuch: Deutsch, Editorhandbuch Englisch

Durchschnittliche Spleldaver. 60 Stunden

A BEGEISTERT |

MOTIVATIONSKURVE

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
RUDIGER STEIDLE

Unglaublich, wie viel in Empire Earth drin-
steckt. Auch nach fast zwei Wochen Dau-
ersizung, samtlichen Kampagnen und
vielen Mehrspielerschiachten mit Thomas
und Petra habe ich noch lange nicht alles
gesehen. Es gibt noch so viele Taktiken,
die ich noch nicht ausprobiert habe, so
viele Einheiten, die ich noch nicht gebaut
habe, so viele Missionen, die ich gerne
noch mal spielen wiirde. Das Erstlings-
werk der Stainless Steel Studios ist das
Dash 3 der Echtzeit-Strategiespiele. Ci-
vilization, Age of Empires 2 und Star-
craft in einem. Fiirs absolute Spitzenfeld

PETRA MAUERODER

Die Missionszusammenfassung entlarvt,
was der entsetzte Blick auf die Uhr an-
deutet: Empire Earth frisst Zeit. Eine Ma-
terialschlacht auf Raten. Grund: Das ex-
trem niedrig angesetzte Einheiten-Limit
wingt mich beispielsweise zum Verhei-

Ich komm mir vor wie ein
Duracell-Hase: Empire
Earth ist stundenlanges
Draufschlagen.

Wer Age of Empires 2
gemocht hat, wird
Empire Earth

lieben!

reicht's trotzdem nicht; 2001 muss einfach
mehr drin sein als ein aufgebohrtes Age
of Empires 2. Die Einheiten-K| beispiels-
weise st keinen Deut besser. Letzlich tri-
umphiert aber Spielspaf und vor allem
Spieltiefe (iber die schwache Technik.

zen ganzer Bombergeschwader, um ei-
nen einzigen Wachturm zu zerbroseln.
Dann holen die feindlichen Jager meine
Brummervom Himmel. Neue Bomber
produzieren. Wieder alles von vorne. Das
dauert! Dabei ist Empire Earth doch so
ein wahnsinnig dickes Echtzeit-Strategie-
paket. Mir gefallen die schén umgesetz-
ten historischen Ereignisse. Die Einhei-
ten-Vielfalt. Die Upgrades. Und im
Gegensatz zu Riidiger auch die Grafik.
Nach Abschluss der Kampagnen bleibt
das gemischte Gefiihl, ,nur” ein weiteres
Mal Age of Empires 2 gespielt zu haben,
Wer nicht genug bekommen kann von
solch epischen Schlachten, ist bei Empi-
re Earth perfekt aufgehoben.
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LEISTUNGS-CHECK

Empire Earth st fiir ein Echtzeit-Strategjespiel ganz schon hardwarehungrig. Kein Wunder -
bei der detaillierten 3D-Grafik. Besitzer von Nvidia-Grafikkarten sollten die Treiberversion
12.41 benutzen und eventuell das Anti-Alialising deaktivieren, sonst kinnen Darstellungs-
fehler auftreten, Falls der Mauszeiger ruckelt, kann es helfen, V-Sync zu aktivieren. Beach-
ten Sie, dass die Hardware-Anforderungen im Mehrspielermodus geringfiigig hther sind.

-

PN

- % Spesd
oS Cavairy - Paripd
= 3% Busd Time Decrasy
: 20%: Cost Redrtion
[ 5% Hit Fones

MAXIMALE DETAIL _

, =

S

‘_ N
Lo

e e
] B _, »"rr =
Meine Giite, ist das kom-

Ed Die Griechen-Kampagne ist

kY Keine Lust mehr auf die Grie-

-4 Der Mehrspielermodus

WAS IST WAS?
MINIMALE DETAILS 640 x 480
ST TNT2 Uitra D B ECREE e i
GeForce256 O ECEEE N EEEEE EEEEEE
GeForce2 MX EEEEEE e EEEE EEEEEEE
Kyro I BE D EOEE ECEEE I e EEE R
Radeon32DDR NN [ 1 IO I O I ) O ) M = = E EE
Voodoo 5 ) [ | [ I B EEE
GeForce2 GTS EEEOOD OEDEEEE (D = S
GeForce2 Pro BEEEEO COE S i i G B =
GeForce2 Ultra EEEEEE CMEREEE S
GeForce3 EEEFEEEC OO EE EEEEEE
w w0
3&&%%% s § §8838 g8 8848
$58:58s 388:s8¢g g88¢88§8 s
= = 3 = = § [ = B o = § ‘g } - g
E EE-5; gEEc-=2; g BB Ez
a a & g o 8 B & ﬁ o a a § a.
640 x 480
o T TNT2 Ultra = . e = U T T Y e
GeForce256 T [ ) =S = B
GeForce2 MX EHEEEEET .
Kyro I i i i | i | | EEEER
Radeon32DDR [N NN (Y I O EBEEIESEEsa
Voodoo 5 T 1T [ | (emm | I | [ [uss] [ )
GeForce2 GTS OEEEEE EEEEEES £ [ 5 D =
GeForce2 Pro EEEEEE R E = = 6 B
GeForce2 Ultra EOEEEE BEEEEEE EEE S S
GeForce3 EEEEEEE EEE e 0 [ ) 5 =

¥

5 PO sslndfeidzug ist

L) Der Editor verspricht auch

pliziert! Das Tutorial ver-
schreckt mehr, als dass es
erklart. Keine Sorge: So
schlimm, wie es zunachst
scheint, ist es gar nicht.

perfekt inszeniert, spannend
und fuhrt langsam in das
Forschungssystem ein.

Der Angriff auf Troja ist der
Héhepunkt des Feldzugs.

IM WETTBEWERB

chen. Der deutsche Feldzug
beginnt genauso spannend,
artet aber bei Verdun zur
nervenaufreibenden Ma-
terialschlacht aus.

Uberwditigt mit unzahligen
taktischen Variationen, Die
Verbindung ist stabil, aber
unter ISDN-Geschwindigkeit
2u langsam.

extrem schwierig. Atom-
waffen pulverisieren mih-
sam aufgebaute Vertei-
digungsanlagen in Se-
kundenschnelle.

dann noch neue Szenarios,
wenn die mitgelieferten
Kampagnen langst durch-
gespielt sind, Die Einarbei-
tung dauert allerdings.

TESTURTEIL
EMPIRE EARTH

aﬁ%ﬁe"gz sdmmﬁm E{gﬂ{f Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER
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Ubersichtlichkeit/Perspektive 92 78 56 MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
ATMOSPHARE ' 78 90 82 + Schon inszenierte Missionen Internet 8
Spannung/Uberraschungen 62 72 [Bi] + Historisches Flair 1 Spieler pro Packung
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ComMmpario

2tV

Test in Ausgabe: 11/00 © Wertung: 81%

Test in Ausgabe: 06/98 = Wertung: 84%
LAY

Lieblingsspiel

Test in Ausgabe: 12/01  Wertung: 84%

+ Historische Schlachten mit Dschingis Khan,
William Wallace oder Johanna von Orleans,
weil sie spielend beibringen, was man in
der Schule im Geschichtsunterricht ver-
schlafen hat.

+ Unkompliziertes Einheiten-Management:
Einfach die Ritter, Bogenschiitzen und
Katapulte in die Schlacht schicken und
zurucklehnen. Den Rest machen meine
Mannen schon fast alleine!

AGE OF EMPIRES-SPIELER
T A S

4% Empire Earth
2 Battle Realms?

Was soll man kaufen? Wir haben zu dieser Frage
einen Vergleich gewagt und die unterschiedlichsten
Echtzeit-Strategiespiele aufgelistet: Kommen Sie zu

einem Entschluss anhand Ihres Lieblingstitels.

Kaufempfehlung
EM O

L. MOGEN NICHT: |

© Rolimopse, die Feuer speien,
grunzende Orks und anderen Fan-
tasy-Schnickschnack, den man
vor allem aus Warcraft 2 kennt.

@ Eine Story mit Soap-Anleihen:
Figuren, die die ganze Zeit Uber
Familienprobleme lamentieren
und am Ende lberrascht fest-
stellen mussen, dass der Erzfeind
das Bruderherz ist.

P weil Ehbire Earth einfach
genau Ihren Geschmack tref-

@ ah AT

@ NICHT KAUFEN

= ... weil die Figuren allesamt
viel zu abgedreht und reali-
tatsfern sind.

COMMAND & CONQUER-SPIELER

+ Tank-Rush und das Gerdusch unzahliger
Panzer, die die gegnerische Basis dem
Erdboden gleichmachen.

+ Todesdelfine, Tintenfische und Dynamit-
kahe, die mittels Telepathie ins Feindes-
land gelotst werden, wo sie sich selbst in
die Luft sprengen.

+ Richtige Schauspieler in den Zwischen-
sequenzen, die selbstironisch die Story
auf die Schippe nehmen

STARCRAFT-SPIELER

+1m Multiplayer-Spiel das Gefiihl von
Schweifiperlen auf der Stirn, weil jede
Sekunde, jeder Klick, kurz: einfach jede
Entscheidung zanit.

+ komplett unterschiedliche Rassen und
Einheiten, die eine starke Personlichkeit
haben.

+ eine Story, die sich mehr um die persén-
lichen Motive einzelner, sehr ausgepragt
dargestellter Charaktere kimmert.

STRONGHOLD-SPIELER

+es, wenn man die Burg wie einen Weih-
nachtsbaum schmiuicken kann: Hier ein
Gebaude, da eine Mauer, und dazwischen
ein paar Kampfer - ach, wie schan!

+ sowohl Attacken als auch die Verteidigung:
Einmal muss man sich priméar ums Aufbau
en kimmern, dann wieder mit der Armee
ausrucken.

+es, wenn der Burghof vor Bogenschiitzen,
Bauern und Handwerkern nur so wuselt.

... MOGEN NICHT: |

©die Ernsthaftigkeit, die ein Age of
Empires 2 an den Tag legt.

@wenn man sich beim Aufziehen
der eigenen Basis in der Zwi-
schenzeit einen Kaffee kochen
kann - schnell muss es gehen!

© Zwischensequenzen, die lediglich
aus drogen Textbildschirmen be-
stehen, die trocken die Geschichte
vorantreiben.

R

&2 @ NICHT KAUFEN

¥ ... weil die Einheiten total nor-
mal sind und der Tank-Rush

® ANSCHAUEN

weri der Lotus-Clan so rich-
tig schon abgedreht ist und

die Figuren witzige Kommen-

tare von sich geben,

DG

® ANSCHAUEN

@wenn die Entwickler keine Rushs NICHT KAl
zulassen, weil sie damit die Auf-
baufreunde verschrecken konnten.
Hey, wir spielen hier nicht Sim City!

@ wenn es egal ist, welche Einheiten
man in die Schlacht schickt, wenn
man nur genug davon hat.

@ wenn der Multiplayer-Gegner
siegen kann, obwohl| er defensiv
spielt

| ... weil es zwar auf einen Ein-
heiten-Mix ankommt, aber die

Ausgangssituation wegen nur

einer Rasse immer gleich ist.

@ KAUFEN

w2 ANOURIALLIEN

3 &7

= ... weil es vier unterschiedliche
Clans gibt und Sie im Mehr-
spieler-Modus nicht zum
Durchatmen kammen.

Kaufempfehiung

.. MOGEN NICHT:

@ wenn ein Computerspiel hektisch
macht - man will sich schlieflich
entspannen!

@ der Spielablauf nicht in geschicht-
liche Hintergrinde eingebettet ist.

©lange forschen und feilen, sondern
gleich mit dem Aufbau loslegen.

©standig vom Gegner aufs Korn ge-
nommen werden, man braucht
auch mal 'ne Verschnaufpause,

| ... weil die Missionen sehr
abwechslungsreich sind und
die Story auf geschichtlichen
Ereignissen basiert.

@ NICHT KAUFEN

= ... weil Sie ganz schnell das
Zeitliche segnen, wenn Sie
lange (iberlegen, wo das
nachste Gebaude stehen soll.
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() STABILO

www.stabilo.com

Wie positionieren sich \
Empire Earth und Battle Realms?
Aufbau

Empire Earth: Schaffe, schaffe, Hausle baue - dieses
alte Sprichwort diirfen Sie getrost auf Empire Earth
anwenden: Die Gebaudevielfalt ist fir ein Echtzeit-
Strategiespiel erstaunlich hoch, und weil die
Ressourcen (iberall auf der Karte verteilt 5|nd.b
mussen Sie zahlreiche Lager errichten. Aufer-

dem wichtig: eine umfassende Verteidigung.

Dazu ziehen Sie um lhre Siedlung herum gi-
gantische Burgmauern. Ein Fest flr Bauherren!

Battle Realms: Der Kontrast zu Empire Earth konnte

< ; : 4
kaum groRer sein. Es dauert keine Minute, da haben Sie die t /
ersten Gebhaude aus dem Boden gestampft und bilden darin N
/

Ihre Einheiten aus. Der interessante Aspekt dabei: Starkere Ein- &
heiten erschaffen Sie spater nicht in teureren oder fortschrittlicheren it
Gebauden. Sie schicken die Einheiten stattdessen in mehrere Ausbil-
dungsstatten der Reihe nach.

Forschung

Empire Earth: Es gibt 14 Epochen, und in jeder Epoche warten
andere Upgrades darauf, von Ihnen erforscht zu werden - da ver-
liert man als Einsteiger leicht die Ubersicht. Mit den Zivilisations-
punkten, die Sie im Einzelspielermodus nach und nach gutge-
schrieben bekommen, verbessern Sie Einheitengruppen: Wollen
Sie lieber Schiffe, Fufisoldaten oder Flieger aufwerten? Die Ver
gabe der Punkte will wohl! tiberlegt sein.

Battle Realms: Wegen der kleinen Anzahl an Gebauden hal-
ten sich die verfugbaren Upgrades in Grenzen. Battle Realms
gewinnt dadurch an Komplexitat, dass Sie jede Einheit mit min-
destens zwei Fahigkeiten ausstatten konnen. Die Forschung an
sich ist stark mit den Schlachten verknotet: Nur, wer seine
Truppen regelmanig ins Gefecht schickt, bekommt Yin- und
Yang-Punkte, die sich gegen Upgrades eintauschen lassen.

Wie wichtig ist der
Aufbauaspektin
Empire Earth und
kampft man in
Battle Realms
oft? Das Dia-
gramm gibt
Antwort.

Militar / Kampf
Empire Earth: Sie bauen zuerst lhre Basis auf und kimmern sich um die Wirt-
schaft. Erst danach bilden Sie erste Kampfeinheiten aus. Wer schnell ist, darf

zu Beginn und auf Kosten des Ressourcenflusses Krieger erschaffen und diese
zum Gegner schicken. Beeindruckend die Vielfalt: Sie schlagen Schlachten zu

Land, zu Wasser und in der Luft - mit so vielen Einheiten, dass Sie diese ga- d
rantiert nicht an einer Hand abzahlen konnen. %@’MO{/\ m mm

Battle Realms: Vier Clans mit komplett unterschiedlichen Fahigkeiten. Puh! Eine
steile Lernkurve. Die hektischen Schlachten verlangen Ihnen einiges ab: Da wollen Der neue STABILO bionic — schreibt Zukunft
Hotkeys festgelegt, Schadensarten auswendig gelernt und Fahigkeiten richtig ein-
gesetzt werden. Sie merken schon: Hauptaugenmerk liegt eindeutig auf den Echt-
zeit-Gefechten, der Aufbauaspekt tritt dagegen sehr stark in den Hintergrund.
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PISCH Auf diesem
ampfbildschirm ver-
b mgen Sie den GroB-

Runden-Strategie

Wenn sich Kampfzecken, Gibberlinge,
bronzene Scheusale und dhnliches
Getier priigeln, braucht es einen
Helden wie Sie, der Ordnung ins

| n der Welt von Ether-

I lords dreht sich alles
= ] um Ather. Diese ge-
heimnisvolle, abstrakte Subs-
tanz ist die Grundlage fiir jedes
Wesen, jeden Baum, jeden Fel-
sen. Wer den Ather bindigt,

Chaos bringt.

kontrolliert und sich zunutze
macht, ist Herrscher iiber das
Reich. Die Chance dazu bietet
sich nur alle Jubeljahre, wenn
sich der Atherstrom in ver-
schiedenen Erscheinungsfor-

men tiber das Fantasyland er-

gieflt: Chaos, Lebendigkeit, Be-
wegung und Synthese, die
stellvertretend fiir die vier Ras-
sen im Spiel stehen. In zwei
Kampagnen versuchen Sie nun,
aufseiten der guten Fraktionen
(Lebendigkeit und Bewegung)
oder der beiden bdsen Par-
teien, das Atherland unter Thre
Kontrolle zu bringen und der
,Etherlord”

Zugegeben, die Story ist
diinn,
glanzt Etherlords in anderen
Originalitat,
zum Beispiel bei den 300 Zau-
berspriichen, den 120 verschie-

und

Zu werden,

reichlich aber dafiir

Bereichen mit

denen Kreaturen dem

LICHTSPIEL In den finsteren Kata-

2 komben kommen die schicken Licht-
—Jﬁ

{ effekte besonders gut zu, Geltung.

®

Mi-
schung aus Heroes of Might &
Magic und dem Kartenspiel
Magic: The Gathering dar-
stellt. Das bedeutet zunéchst,
dass Etherlords ein runden-
basiertes Strategiespiel ist. Sie

Spielprinzip, das eine

verfligen genauso wie Ihr Geg-
ner tiber einen oder mehrere
Helden, die Sie tiber die Land-
karte bewegen. Dabei gilt es,
moglichst viele Ressourcen ein-
zusammeln oder besser noch
die Gebaude einzunehmen, die
Sie regelmdfig mit den acht
Rohstoffarten versorgen. Als
Basis dient Thre Burg, die nie-
mals von den Feinden zerstort



STANDFEST In der Burg hergestelite
Zauber wie diese temporare Befesti-

\gung des Helden spielen in spateren

Missionen eine bedeutende Rolle.

UBERBLICK Auf der Landkarte be-
wegen Sie |hre Helden rundenweise,

Bronzrene Abscheulichkeit
Jurr '7 - Level: 3
i - Leben: 12
v a

werden darf. Hier werden tiber
Zauberspriiche zusatzliche Hel-
den rekrutiert, selbige mit ma-

den Anfiihrer vor der entspre-
chenden Kulisse, etwa Schnee-
landschaft, Wald, Friedhof etc.,
gischen Verbesserungen ausge-  gegentiberstehen. Dann geht es
stattet oder anderer niitzlicher
Hokuspokus veranstaltet. Die
Landkarte ist wie das gesamte
Spiel in hiibschem 3D gehalten
und ldsst sich rundum drehen
und zoomen.

Wie in Heroes of Might &
Magic lauern an allen Ecken
und Enden feindlich gesinnte
Miesmacher oder gegnerische

darum, die Lebenspunkte des
gegnerischen Chefs auf null zu
bringen. Beide Parteien sind je-
weils abwechselnd an der Rei-
he, wobei jede Runde aus meh-
reren Phasen besteht: Erstens

Helden. Fur die daraus resul-
tierenden Kampfe schaltet das
Programm auf eine spezielle
Ansicht um, in der sich die bei-

AUGENSCHMAUS
Die Modelle und
Awnntimnen der

zahlreichen Krea-

turep sind sehr
detailliertund
schén anzu-
schauen.

B
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diirfen Sie Zauberspriiche aller
Art aufsagen, um willfahrige
Helfer zu beschworen, diesen
bessere Eigenschaften zu geben,
gegnerische Kreaturen zu ver-
nichten, dem Anfiithrer direkt
Schaden zuzufiigen und vieles
mehr. Zweitens schicken Sie Th-
re Kreaturen in den Kampf, die
dem Gegner oder den zur Ver-
teidigung anriickenden Einhei-
ten genauso viele Lebenspunkte
abziehen, wie sie selbst An-
griffspunkte haben (mehr Infos
dazu ,Das
Kampfsystem™). So wird immer

im Extra-Kasten
abwechselnd gezogen bis zur
Niederlage, fliehen diirfen Sie
nicht. Thre gesamte Sorge gilt
[hrem Streiter, da
Truppen nur gerufen und nicht
wie in Heroes of Might & Ma-
gic als Armee mitgeschleppt
werden. Jeder Held und alle
Monster verfiigen gemafs ihrer

demnach

Rasse per se iiber einen Satz
grundlegender Zauberspriiche,
praktisch ein Kartendeck wie in
Magic: The Gathering. Fiir die
Gefechte gegen schwache We-
sen und Feinde reicht das zum
Sieg. Im spéteren Verlauf besor-
gen Sie sich an bestimmten Ge-
bauden neue, bessere und vor
allem effektivere Spriiche. Die
meisten davon miissen aber im-
mer wieder nachgeladen wer-
den, sprich: Sie diirfen den ent-
sprechenden Zauber nur einige

Helden und Monster verfligen
von Anfang an Uber einen Satz Zauber-
spriiche, praktisch ein Kartendeck wie
in Magic: The Gathering.

Male einsetzen. Bei der magi-
schen Tankstelle um die Ecke
fiillen Sie verbrauchte Formeln
gegen Bezahlung in Form der
fleifig gesammelten Rohstoffe
wieder auf. Auch fiir die oben

WALDMENSCHEN Die Helden der
Lebendigkeit beschworen Insekten,
Baumwesen und Pflanzen.

L_Test

erwdhnten, globalen Burgzau-
ber brauchen Sie die Ressour-
cen.

Einige machtigsten
Spells finden Sie in Form von
Artefakten auf der
Karte. Diese werden meistens
von sehr starken Monstern be-

der

seltenen

wacht, sind aufgrund ihrer
enormen Macht aber den ge-
fahrlichen Kampf wert. Vor den
Gefechten sollten Sie tibrigens
immer abspeichern. Die Rei-
henfolge, welche Threr Zauber-
spriiche wann verfligbar sind,
ist namlich reine Gliickssache.
Unter Umstinden verlieren
Sie gegen einen offensichtlich
schwicheren Gegner, weil der
schon mehrere Kreaturen hat,
wahrend Sie noch schutzlos
darauf warten, endlich Thre ers-
te Riesenzecke auf die Wider-
sacher zu hetzen. Wenn das
passiert und Sie keinen Spiel-
stand angelegt haben, gibt es
zum Gliick noch das praktische
Autosave nach jeder Runde.
Apropos Auf
Wunsch konnen Sie auch den
PC fiir sich kimpfen lassen, der

automatisch:

seine Sache ausgesprochen gut
macht. Obendrein ist das ganz
ntitzlich, da Sie sich so auf die
wirklich wichtigen, langen Du-
elle konzentrieren kinnen.

Zu den Stirken von Ether-
lords gehoren die vielen
bunten Lichteffekte bei den
Zauberspriichen sowie die se-
henswerten 3D-Modelle und
Animationen der Kreaturen.
Da fliegen Blitze, rollen Feuer-
walzen, funkelnde
Partikel. Monster beifsen sich,
vermobeln mit dem
Schwert oder schlagen mit der
Faust zu. Eine automatische
Kamera setzt das Geschehen
abwechslungsreich in Szene.

rotieren

sich

Sie konnen die Ansicht aber
auch manuell verandern oder

dieses grafische Spektakel




i Test |

MEINUNG
GEORG VALTIN

R ot

Ausdauernde
Runden-Strategen
freuen sich tber
grafische und takti-
sche Feinkost,

die vor allem von
den spannenden
Kampfen lebt.

Wer wahrend des Zockens gerne mal
eine geistige Nullrunde einlegt, ist bei
Etherlords falsch: Das Spiel erfordert
ein hohes Maf an taktischem Geschick,
langfristiges Denken und das friihzeitige
Erkennen der gegnerischen Plédne. Da-
mit gewinnt man auch Gefechte gegen
stérkere Gegner und freut sich dariiber.
Und dariiber, dass Etherlords prachtige,
farbenfrohe Effekte bietet, dass die Ani-
mationen und Figuren so schén ausse-
hen und dass einem das umfangreiche
Hilfesystem zu Beginn samtliche Funk-
tionen verstandlich erklart. Das Spiel-
konzept geht auf und ist schon des-
wegen sehrspannend, weil praktisch
jeder Kampf anders ist. Da kann man
selbst die diinne Story, diirftige Sprach-
ausgabe und die kurzen Kampagnen
(jeweils nur sieben Missionen) gut ver-
schmerzen, zumal ahnlich wie bei He-
roes of Might & Magic das typische
,Nur noch ein Zug"-Phanomen auftritt
und praktisch zum Weiterspielen zwingt.
Ohne wirklich Spektakulares zu bieten,
ist Etherlords sehr unterhaltsam und
etabliert die russischen Entwickler von
Nival (Rage of Mages, Evil Islands) als
Garant flir hochwertige Fantasy-Spiele.

ERSTARKT

Dieser Stein-
haufen freut
sich iiber den
eben erhdhten
Angriffswert.

STATUS UND EIGEN-
SCHAFTEN DES HELDEN | -

- ‘-.,

KREATUR

.

3.2 / 27’.‘.

i 112

o .v AKTWE ZAUBER ==
- AUF

. = |
| {KARTENDECK

Das Kampfsystem

Den Grofteil der Spielzeit verbringen Sie mit Kdmpfen. Wir zeigen die wichtigsten Icons
und Funktionen, die Sie in der entsprechenden Ansicht brauchen.

, N e

[STATUS UND EIGEN

Die Zahlen Uber den Monstern stehen flr Angriffswert/Le-
benspunkte. Das System ist einfach: Bei der erfolgreichen
Attacke vermindern sich die Lebenspunkte des Betroffenen
genau um den Angriffswert.

Viele Kreaturen verfligen (iber besondere Eigenschaften,
die ebenfalls oben angezeigt werden. Ein rechter Mausklick
auf das gewunschte Symbol verrat, was dahinter steckt.
Beispiele daflr waren Gift, Hast, Fliegen oder Erstschlag.
Um das Gefecht besser planen zu kdnnen, werden auch die

Spezialeigenschaften der feindlichen Monster angezeigt.

| SCHAFTEN DES GEGNERS hur
AW

.
AKTIONSBUTTONS [Saie
- . S

RUNDENSTATUS |g* %

ganzlich ausblenden. Denn
irgendwann hat man eben mal
alle Effekte gesehen und will
die Kampfe moglichst schnell
hinter sich bringen, da halten
die sehenswerten Darbietun-
gen nur auf. Etherlords greift
auch auf Rollenspiel-Elemente
zurtick und ldsst Thre Helden
levelweise aufsteigen, wenn
geniigend Erfahrungspunkte
gesammelt wurden. Das Resul-
tat: Mehr Lebenspunkte und
eine Palette an zusatzlichen Fa-
higkeiten wie grofiere Bewe-
gungsreichweite, weniger Kos-
ten flir das Aufladen von Zau-
berspriichen oder einen Bonus
fiir den Kampf gegen feind-
liche Burgen. Argerlich ist da
nur, dass man seine miihsam
aufgebauten Helden innerhalb
der Kampagne nicht wenigs-
tens von einer Mission zur
nachsten mitnehmen darf. Das
ist aber eine der wenigen
Schwachen von Etherlords,
das sich vornehmlich an Hard-
core-Taktiker mit einem Faible
fiir Fantasy richtet. Echtzeit-
Strategen sollten angesichts
des Rundenprinzips und der
langsamen Spielgeschwindig-
keit erst mal die Demo testen,
die Sie auf unserer Heft-CD/-
DVD finden. GEORG VALTIN

TESTURTEIL

ETHERLORDS

ENTWICKLER ANBIETER

Nival Int. Fishtank Int.
PREIS TERMIN

Ca. DM 80.- Erhaitlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 300 Pentium Il 800
64 MB RAM 256 MB RAM
HD: 1,4 GB HD: 1,4 GB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 4
Internet 4

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 88%
. I
SOUND : 69%
L L[S ]
STEUERUNG 88%
L | (S IC]
ATMOSPHARE T7%
mEEN -
SPIELDESIGN 85%
L =]
MEHRSPIELER 80%
L | [ ]
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qramm.ce

5510
Sie kénnen es drehen und wenden,
wie Sie wollen: Das neue Nokia 5510
ist duBerst vielseitig.
Es ist SMS-Maschine, Spiele-Konsale,
UKW-Stereo-Radio und digitaler
Music Player in einem, Und wem das
nicht reicht, der kann sich iiber WAP
auf den neuesten Stand bringen - und
natiirlich auch damit telefonieren.
Klingt gigantisch, oder?

. So gesehen: Spiele-Konsole.

S —

g v

>

¢ 3 E Wenn Sie sich fiir das neue Nokia 5510

g (o entscheiden, bekommen Sie zum

% 3 ) Verkaufsstart in limitierter Auflage

g " — eine Musik-CD als Zugabe. Mit

5 v , .

g E - groBen Hits von Faithless, Kosheen

; ’_f E und der Dave Matthews Band.

2 : S

__ < 2 Als Mitglied im Club Nokia kdnnen

g = glied im Club Nokia ko

_ :' _EB Sie preisglinstig mehr aus Ihrem

s S " — Nokia 5510 holen, z. B. mit

é Z 9 herunterladbaren Game Packs.

£ £ [an) Werden Sie jetzt kostenlos Mitglied

= o unter www.club.nokia.de oder via

g % c WAP unter mobile.club.nokia.de

¥ v

U=

e

o
o

Bestimmt
erials; Mus

geschutzten Mat

Nokia Corporation

nag People sind eingetragene Marken der
Verwendung urheberrecht!ict

ngen bzgl. der

1. Nokia und Nokia Connect

and g

ein lhrem

NOKIA

CONNECTING PEOPLE
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MIT FORMAT Bis
zu 16 Schiffe er
geben eine for
mierbare Staffel.
Einige Borg-Schif-
fe konnen zudem
aus acht Kuben
bestehen.

tar Trek: Armada 2

SHIP-RUSH Auch in Armada 2 funktio
nieren die althergebrachten Strategien
wie Massenschlacht und Einigeln.

-
TS T e TR T THE THG THe | ;

Eines der wenigen guten Star-Trek-Spiele geht in die zweite

Runde - mit vielen Missionen und wenigen Neuerungen.

[ | ie Geschichte in Kiirze:
Die Borg machen sich

L lim Alpha-Quadranten
breit und die Foderation sowie
die Klingonen riisten sich zum
Krieg. Der Spielinhalt, eben-
so kurz und umfassend: Als
waschechtes Echtzeit-Strategie-
spiel verlangt auch Armada 2
den Bau von Fabriken, Minen,
Forschungseinrichtungen und
Kampfeinheiten mit unter-
schiedlichsten Fahigkeiten. Was
Armada 2 von seinen Genre-
Kollegen unterscheidet, ist der
Schauplatz. In einem von Para-

MEINUNG
HARALD WAGNER

mount abgesegneten Univer-
sum kdmpfen die aus Star Trek:
The Next Generation bekann-
ten Rassen mit groBtenteils
ebentfalls vertrauten Raumschif-
fen um die Vorherrschaft. Alli-
anzen und Feindschaften entste-
hen im Stil der Serie, das Univer-
sum ist mit Nebeln, Asteroiden-
feldern und Wurmlochern eben-
falls TV-konform eingerichtet.

In der Kampagne spielt man
30 Missionen lang aufseiten der
Foderation, der Klingonen und
der Borg. Die Abwechslung ent-
steht ausschlieB8lich durch die

gut gestalteten , Landschaften”,
inhaltlich geht es um das rest-
lose Vernichten der Feinde. Der
Unterschied zum Vorgdnger ist
gering: Es gibt neue Waffen, be-
siedelbare Planeten, Handel mit
den Ferengi und zwei weitere
Ressourcen. Zusdtzlich wurde
das Star-Trek-Universum um
den Warp-Antrieb und eine drit-
te Dimension erweitert, was
schon fiir das Auge und spiele-
risch egal ist. Lediglich im
Mehrspielermodus kann der
Raum taktisch sinnvoll einge-

setzt werden. HARALD WAGNER

Der 3D-Modus ist véllig
sinnlos, immerhin ist
er aber abschaltbhar.

Star Trek: Armada 2 hatte auch eine Add-on-CD sein kbnnen. Weder
technisch noch inhaltlich ergeben sich nennenswerte Veranderungen,
insgesamt wurde das Spiel mit sich von Gegner zu Gegner fortpflanzenden
Strahlenwaffen oder dem Warp-Antrieb nur ein wenig ,ruider” gemacht. Der
3D-Modus bleibt im Einzelspielermodus hingegen véllig ungenutzt, immer-
hin ist er aber abschaltbar. Einen echten Vorwurf muss sich Armada 2 zu-
satzlich gefallen lassen: So gut die 30 Einzelspielermissionen auch gestal-
tet sind, warum sind es wieder nur die iiblichen drei Rassen, deren Filhrung
man tbernimmt? Der Mehrspielermodus zeigt in weiteren 30 Missionen,
dass auch gut ausbalancierte Cardassianer, Romulaner und die Spezies
8472 im Programm enthalten sind - eine Kampagne mit deren fremdarti-
gen Technologien spielen zu knnen, ware ein schones Feature gewesen.

-

IDYLLE IM ALL Der 3D-

Modus ist uniibersichtlich
und orientiert sich nach wie

vor an einer (unsichtbaren)
Ebene. Fazit: nutzlos.

TESTURTEIL

STAR TREK: ARMADA 2
ENTWICKLER ANBIETER

Mad Doc Software Activision
PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhéltlich
SPRACHE

deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium [ 300  Pentium Il 500
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 900 MB HD: 900 MB
UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER T
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK
L L |

SOUND

STEUERUNG

L [ | | [
ATMOSPHARE
HEEE
SPIELDESIGN
EEEN
MEHRSPIELER
EEEE

79%
]

T14%
=

88%
|

60%
L]

87%

pa%

—
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Earth 2150:
Lost Souls

FEUERTOPF Die Lichteffekte von Lost Souls stam

men noch aus der ersten Earth-Version, sie sind

Hundred Swords

Es gibt so viele
schone Dream-

aber noch immer sehenswert,

s i f 2 AP
Lost Souls stammt von denselben

Kopfen wie World War 3 = und ist in
jeder Disziplin ein Hauch besser.

ie  Ahnlichkeiten

der beiden sind
 frappierend: Drei
Parteien kdmpfen mit
unterschiedlichen Techno-
logien um Ressourcen. Je-
der glaubt, auf der Seite des
Guten zu stehen und damit
moralisch gut gesichert zu
sein. Konkret geht es um
den Bau eines Raumschiffs,
das die Erdbewohner noch

grundgeschichte und der ab-
wechslungsreicheren Missio-
nen schafft es Lost Souls, mehr
Atmosphdre zu erzeugen -
auch wenn fast jeder Einsatz
durch den Tankrush zu gewin-

nen ist. HARALD WAGNER

TESTURTEI

EARTH 2150: LOST SOULS

ENTWICKLER ANBIETER

cast-Spiele.
Warum wandert
ausgerechnet die-
ses auf den PC?

iebe Sega-Mana-

L ger, auch wir trau-
L lern dem ausblei-
benden Erfolg eurer letzten
Konsole nach. Verstind-
lich, dass ihr jetzt unbe-
darften PC-Jiingern einige
Spieleperlen aus dem um-
fassenden Dreamcast-Ar-
chiv nahe bringen wollt.
Nur, diirfen wir euch da-
ran erinnern, dass Hun-
dred Swords nie zu be-
sagten Schmuckstticken
gehort hat? Fiir die Gates’-
schen Fensterlgerdte gibt es
so schone Programme wie
Empire Earth, Age of Em-
pires 2 oder Stronghold.
Warum sollte da irgend ein
Echtzeit-Stratege auf die
Idee kommen, sein sauer

WOLLKNAUEL £s 1st wirklich so

Don't forget to defend
against enemy alttacks.

TESTURTEIL
HUNDRED SWORDS

ENTWICKLER ANBIETER

. lackstar Int. : = : S Empire Int.
vor dem Sterben ihres Pla- - ol ath verdientes Geld in Hun- i St
“ten | 1 231 1€ neue Ha' PREIS TERMIN [ : e e PREIS TERMIN
neten in eine neue Heimat Ca.DMB5.  Emaitich dred $w0rds zu 1!1“\‘L‘I'=t1i. Ca.DM70  Erhiltiich
schaffen soll. Lost Souls o ren? Wegen des unfdhigen
e T T SPRACHE Lo, SPRACHE
pm:-sntmt sich wie seine Botitaoh . CO]‘I]].""Ith&.i%t}:,ﬂtlb; Wegen Englisch
Vorganger als modernes ' der winzigen 3D-5chlacht- !
EchtzeitStrateciespiel. das BENOTIGT ~ EMPFOHLEN older. di Detailar BENOTIGT  EMPFOHLEN
chtzeit-Strateglespiel, das — pentiym 11300 Pentium Il 550 telder, die an Detailarmut  pentiym 11233 Pentium Ill 500
mit 50 Angriffs-, Verteidi- 64 MBRAM 128 MB RAM kaum noch zu tiberbieten 64 MBRAM 129 MB RAM
gungs-, Aufklarungs- und HOcEHME SR LA sind? Wegen der nicht vor- HD:-600ME.  HerLEdOMe
Suchmissionen fiir  Ab- gmgfm handenen Truppenvielfalt? ~ UNTERSTUTZT
wechslung sorgt. Ein langer ot Wegen des supersimp-
Forschungsbaum gestattet MEHRSPIELER len Ressourcen-Systems, MEHRSPIELER
e Einzel-PC 1 Netzwerk 14 ; Einzel-PC 1 Netzwerk 8
dem Spieler grenzenlose Internet 14 der grauenhaften Uberset- Internet 8
Nlﬁglithkt‘jtﬂl'l, eine be- 14 Spieler pro Packung zung, der kruden F{‘[]]tag_\-'_ 8 Spieler pro Packung
darfsgerechte Armee auf- Story, der hasslichen Ani-
zubauen; Tunnelsysteme ..GRAHK.--:] 4% me-Figuren? Sicher nicht. GlRA.HK-I N
und Nachschub weiten die -~ Deshalb,  liebe Segas :
KINachschiin ¥ SOUND 63% ’ ; ‘& "7 SOUND
Freiheiten zusatzlich aus. EEEE ] macht euch flugs an die T
Lost Souls verwendet die  STEUERUNG 829 Arbeit und programmiert STEUERUNG
gleiche Oberfliche wie EEEEEENENT - PC-Versionen von Hits wie NSNS
World War 3 und bietet ATMOSPHARE - 7% Virtua Tennis, Shenmue, ATMOSPHARE
rergonomische  Baume- Crazy Taxi, Dead or Alive
HIIETRONOIISCRE - BAUME™ - gpg pEgiGN 59% o o o SPIELDESIGN
niis und zu klein geratene  pEEEEEREEIY - . ... [hr merkt schon, es gibt =T
Funktionsbuttons. Dank  MEHRSPIELER 43% viele gute Dreamcast-Spie-  MEHRSPIELER
der schoneren Grafik, NN 1] le. Hundred Swords ist NENENEREN

der spannenderen Hinter- keins. RUDIGER STEIDLE
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Ballerburc

ZU DICHT Bei derart 7
eng konstruierten Sied-

lungen sind Brandge-

schosse verheerend.

9 51(3.0%)

-----

|s
Feuer frei! Mit Katapulten, Kanonen und Co. nehmen

Sie in Ballerburg gegnerische Festungen aufs Korn.

ist sehr durchschlags-
kraftig, allerdings nur
bei direkten Treffern.

' it Ballerburg legt As-
caron einen Klassiker

L | der Spiele-Historie neu

und erweitert das Programm
um typische Kompnnenten der
Aufbau-Strategie und Wirt-

Verteidigungsspriiche bereit-
stellen. Obwohl die vier Kam-
pagnen mit jeweils acht Levels

TESTURTEIL

BALLERBURG

auf, der auf Homecomputern schaftssimulation. Errichten Sie  unterschiedliche Missionsziele ENTWICKLER ~ANBIETER
(Atari, C64) unter Namen wie Bauernhofe, erhalten Sie da- und Waffen (z. B. Ballistae, Lan- hetarog AsArn
Artillerie, Rampart oder Ka- durch Steuereinnahmen. Damit ~ ger Fritz und Doppelkanone) g:%?ﬂ 10 Ehltrl\}fl:?h
tapult erschien und fir vie- stampfen Sie weitere Bauwerke bieten, ist der Spielverlauf auf : '
le unterhaltsame Spielstunden  wie Munitionslager oder Waf-  Dauer etwas einténig. Dafiir ist gz&‘:fhm:
sorgte. Das Prinzip ist einfach:  fenschmieden aus dem Boden, der Mehrspiélermodus umso SEiiTer Btk
Mindestens zwei Spieler besit- wodurch bessere Angriffswaf-  unterhaltsamer und eignet sich Pentium 11350 Pentium Il 600
zen jeweils eine Burg und ver-  fen verfiigbar werden oder die hervorragend fiir eine kurze 64MBRAM 128 MB RAM
schiedene Waffen, mit denen Kosten fiir die Munition sinken. Ballereinlage zwischendurch, HD-400MB  HOiTOOMB
die Festung der Widersacher Ein Universalgenie erforscht zumal ein Hot-Seat-Modus ent- UNTERSTUTZT
zerstort werden muss. Das mo-  Updates fiir Waffen oder dicke-  halten ist, bei dem zwei Zocker
derne Ballerburg bereitet die re Mauern, wihrend die Magier an einem PC gegeneinander ggrgg;&m A
Thematik zeitgemdf in 3D auf im Zauberturm Angriffs- und  antreten diirfen. GEORG VALTIN Intemet -
2 Spieler pro Packung
MEINUNG Ruuuuums, da schidgt die Kanonenkugel im gerade fertig gestellten Kata- SRAHK 18
GEORG VALTIN pult ein, auf das ich cﬁ:a letzten Minutelfﬂber gespart habngDa konnte man ;L:D.--D ?;:3
vor Wut eitp!odieren uqd will nurgins: es c_lem Gegner hei_mzahlen'! Baller- EEEE %
burg gehart zu den typischen Spielen, bei denen man standig zwischen Ju-
belschreien und Wutausbriichen schwankt. Vor allem, wenn man nicht un- ww-m 8%
bedingt nachvollziehen kann, warum ein Schuss das Ziel knapp verfehit &
oder der Computer einen konstanten Kugelhagel auf uns einprasseln lasst, ﬂWE-I—I 6%
obwohl er theoretisch viel weniger Ressourcen haben miisste. Sei's drum: =
Abrissbirne a la Ascaron: Sehen Sie die nett gemachten Kampagnen als unterhaltsames und lehrrei- ﬂﬁoﬂsﬂ‘-m 8?%
Ballerburg ist das ideale ches Aufwarmtraining fir den Mehrspielermodus an. Hier geht es jederzeit -
Spiel fiir zwischendurch! fairzu, quch wenn ich gegen Kullege_ﬂudiger..Da Ballistic Man* Ste_idle nur WS:EER-L‘J 85&
selten einen Stich sah. Spaft macht in dem Fall aber sogar das Verlieren.
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Harry Potter und der
Stein der Weisen

49,85 €
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Star Wars: Galactic Play The Games Vol. 4 ‘ Dle Stahera D - Aliens vs Predator 2
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Preisknaller ab 0,95 €
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Unsere Bestelladresse fiir ™= e Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 49,00 € Warenwert Unsere Bestelladresse fiir —
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Test

STRATEGISCH Je mehr
Sie von diesen Mana-

stationen kontrollieren,
desto schneller regene-
rieren sich lhre Zauber-
krafte.

B 118

The Art of Magic

Art of Magic versucht vergebllch
das Beste aus Strategie und
Rollenspiel zu verbinden.

'n Art of Magic
verkdrpern Sie den
Jungzauberer Au-

rax, der seiner Welt den
Frieden zuriickbringen soll.
Fiir die Bekampfung des
Ubels greift Art of Magic
auf zwei Genres zurtick:
Zum einen Teil dhnelt das
Geschehen typischen Rol-
lenspielen, da der Prota-
gonist Erfahrungspunkte
sammelt, diese auf Cha-
rakterwerte verteilt und
aulerdem niitzliche Uten-
silien im Inventar bun-
kert. Zum anderen Teil ist
das missionsbasierte Spiel
stark von Einfliissen der
Echtzeit-Strategie gepragt:
Fiir die Kampfe oder die
Kontrolle wichtiger Punkte
auf der Karte (etwa zur
Regeneration des Mana)
beschwort der Held Wol-
fe, Kobolde, Zombies und
dhnliche Helfer. Mit Sprii-
chen wie Feuerball oder
Heilung greifen Sie selbst
aktiv in das Geschehen ein,
das meist auf die Vernich-
tung eines gegnerischen
Hokuspokus-Meisters ab-
zielt. Kann man die schwa-
che 3D-Grafik gerade noch
verschmerzen, triibt vor al-
lem die misslungene Steue-

rung samt Interface den Spiel-
spafs. Auch der Schwierigkeits-
grad der 30 Missionen in der
Kampagne ist — mit dauern-
den Schwankungen zwischen
kinderleicht und unlésbar —

l']E‘l'\-'ig. GEORG VALTIN

TESTURTEIL
THE ART OF MAGIC

ENTWICKLER ANBIETER

Charybdis Virgin Inter.

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium 1300 Pentium IIl 600

64 MB RAM 128 MB RAM

HDD: 1GB HDD: 1 GB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 64%
[ [ | [*e. ]
SOUND 66%
L || [ [l ]
STEUERUNG 499%
L[ ] [ [ ]
ATMOSPHARE 68%
1 | [ ]
SPIELDESIGN 73%
L[| | [e) ]
MEHRSPIELER 7%
L[| | [ ]

1193 AD.

Langweilig
war'’s im
Mittelalter -

wenn man 1193
A.D. Glauben
schenkt.

T _ 1 nno Domini 1193
ist eine historische
| Wirtschaftssimu-
lation und als solche kann
man ihr einen gewissen ge-
schichtlichen Hintergrund
nicht absprechen. In den
unruhigen Zeiten des Mit-
telalters sollen Sie namlich
versuchen, sich mit dem
Warenhandel eine goldene
Nase zu verdienen. Klingt
interessanter,
denn die dunklen und
wesentlich spannenderen
Kapitel dieser Zeit (Kreuz-
ziige, Inquisition, Raubrit-
tertum) finden ohne Thre
Beteiligung statt. So kli-
cken Sie sich gelangweilt
durch grobe Standbilder,
kaufen jede Menge Giiter
ein und konnten die auch
irgendwo wieder verkau-
fen, wenn Sie denn wiiss-
ten, wo der Krempel gera-
de gebraucht wird. Tun Sie
aber nicht. Halt, tun Sie
doch — wenn Sie die Wahr-
sagerin in der Dorfkneipe
fragen. Die alte Nebelkrdhe
konnte sich wirklich eine
goldene Nase verdienen,
wiirde sie nur mal ihren
Schnabel halten ... Ist aber
auch egal, denn die Com-
putergegner sind sowieso
kein Problem — dazu mtiss-
te man ja auch den Schwie-
rigkeitsgrad einstellen kon-
nen. Fazit: Fugger 2 war
komplexer, interessanter
und sah vor drei Jahren
auch nicht schlechter aus.
Warten Sie lieber auf Die
Gilde.

als es ist,

JOCHEN GEBAUER

WEDER SCHON NOCH HILFREICH Die
Standbilder der einzelnen Untermeniis
wirken grob und nehmen zwei Drittel . "
des Bildschirms ein - wozu?

; ""l -

DIE KARAWANE ZIEHT WEITER Auf der Welt-
karte legen Sie die Zielorte lhrer Handelszii-

8¢ fest - wenn man in dem Ding zoomen
konnte, ware es fastibersichtlich.

TESTURTEIL
1193 A.D.

ENTWICKLER ANBIETER
Independ. Arts  Blackstar Inter.

PREIS TERMIN
Ca. DM 60,- Erhéltlich

SPRACHE
Deutsch

BENOTIGT
Pentium 266
32 MB RAM
HDD: 100 MB

UNTERSTUTZT

EMPFOHLEN
Pentium 500
64 MB RAM
HDD: 100 MB

MEHRSPIELER
Einzel-PC 4
Internet -

4 Spieler pro Packung

Netzwerk -

GRAFIK
W

SOUND
|

STEUERUNG 36%
-

ATMOSPHARE 28%
[ | | |

SPIELDESIGN 20%
|-

MEHRSPIELER 21%
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MomeneJ

WelfSt Du, was wir Iag _ cht mehr hatten?

K alat.

< ‘
4 J E. 4
e I o
. "r '_. i II‘. , ‘ al z
- g /
ELSA Vianect WLAN AP ELSA Vianect WLAN MC ELSA Vianect WLAN Starter Kit

Drahtlos zuhause vernetzt mit ELSA Vianect WLAN.

Gegen Kabelsalat gibt's jetzt auch zuhause die drahtlose Zukunft: Mit ELSA Vianect WLAN verbinden Sie muhelos Desktop-
PCs, Notebooks, Drucker und WebPads zu einem leistungsfahigen drahtlosen Netzwerk. So konnen mehrere User gleichzei-

tig und bequem ins Internet Gber Modem, ISDN oder ADSL - und das sogar egal, wo sie sich gerade aufhalten: am Schreib-
tisch, auf dem Sofa oder auch im Garten.

www.elsa.com



Testil

Star Wars

alactlc Battlegrounds

: ,Dm.‘l,ader Wenn ef stilj;lﬁ, '
ist die MISSIU n verlo;gn

Ohne Star Wars- Hmterqrund wurde d|eses Aqe of-Empires 2-
Abziehbild in der Bedeutungslosigkeit versumpfen.

j enn Sie zu den Leuten
w zdhlen, die Age of

| Empires 2 spielen und
Interesse an Star Wars Galactic

ten Figuren aus der Weltraum-
oper.

scher Sprachausgabe zu erle-
ben: Luke, Leia oder Darth Va-
der beispielsweise. Unter der
Flihrung besagter Personlich-

Sechs Gruppierungen
(Wookies, galaktisches Impe-
rium, Rebellenallianz, Gun-

VORBEREH’UNGSPHASE
Vordem Aufziehen der Ba-
sis werden Ressourcen ge-

sammelt: Karbon, Nova-

kristalle, Erz, Nahrung.

TESTURTEIL
STAR WARS GALACTIC BATTLEGROUNDS

ENTWICKLER ANBIETER

Battlegrounds zeigen, dann gans, Naboo, Handelsfodera- keiten losen Sie Missionen, die RS N Elecnome e
probieren Sie mal diesen Trick: tion), die sich nicht grofi- Abwechslung grof? schreiben: E:E[;i‘l o). Elgﬂltgh
Schicken Sie eine Ritterarmee artig voneinander unterschei- Héufige Wortwechsel —zwi- ' (
in die Schlacht. SchlieRen Sie  den, diirfen in beliebiger Rei- schen den Figuren und die Ab- EZEQSPE
die Augen und stellen Sie sich  henfolge durch ebenso viele wesenheit von 08/15-Auftrags- ScRBTIOr | BN
vor: Das sind jetzt imperiale Kampagnen, darunter ein Tu-  zielen tauschen bravourds tiber  pgnium 11233 Pentium 11 400
Sturmtruppen! Wenn Sie ganz  torial, gelotst werden. Jeder den ausgelutschten Spielab- ~ 32MBRAM 128 MBRAM
fest dran glauben, haben Sie Handlungsstrang erzihlt eine lauf - Arbeiter produzieren, HDESSIME. tha s
Geld gespart. Denn Star Wars ~ zusammenhanglose Geschich-  Ressourcen sammeln, Kampfer ~ UNTERSTUTZT
Galactic Battlegrounds ist eine  te aus dem Star Wars-Univer- ausbilden — hinweg. Oh, wenn
Kopie von Microsofts Echtzeit- sum. Fans werden sich freuen, nur die Grafik nicht so scheuR- gg;fgg'f’-m reka
Strategiespiel mit allen bekann-  Altbekannte in perfekter deut-  lich wiire. THOMAS WEISS Internat 8
1 Spieler pro Packung
M EI N UNG : Selbst Fans werden sich an dieser Optik die Zahne ausbeifien: In nur %D_ 49&
THOMAS WEISS 256 Farben zucken die Einheiten (ibers isometrische Schlachtfeld. Epi- SOUND 85
sche S;h!achten \f‘roilte Lucasarts nach dem Force CpmmanderFia?k"o EEEE =
und episch sind sie - aber was niitzt mir das, wenn die visuelle Qualitat
diese nicht addquat darstellt? Das Spiel selber ist grundsolide: Selten %1—[ 82&
habe ich eine sture ,Zerstore die gegnerische Basis“-Mission vor mir, . o
oft sorgen iiberraschende Wendungen fiir neue Auftragsziele. Und die Wﬁ%.,_] 7%
Akustik ist wieder mal perfekt gelungen - John Williams sei Dank! " .
Ob da die rosarote Schade, dass der Rest so sehran Age of Empires 2 angelehnt ist: Die S‘P“':-LD;SD 61&
Star-Wars-Brille noch hilft? mittelalterlichen Ressourcen wurden einfach durch futuristische aus-
Ich bezweifle es. getauscht, die Hotkey- und Formationssteuerung ist komplett gleich WBELJ 7%
geblieben. Mehr Eigenstandigkeit hétte diesem Produkt gut getan.
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i N
anderes!

Bei Magic: Die Zusammenkunft” bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg- ——
reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung fir dei- :
nen Vepstand. .Pu brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen.

_— 28
Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft*® als das
Starter Set der 7. Edition. Es enthgl alles, was zwei Spieler fir ihr erstes Spiel
brauchen. Die CD-Rom f“uhrt etich schrittweise durch cuer erstes Spiel.

% ol P 4
Maglc- Die Zus?lmenkuuﬁ:’f” este das Original '

SPIRZLA [OOT-2 0661 1

pus ‘uofuiua [-uagae,] wap
A\ uapuaipad uang pun

FUAINA UauaTenafu Ay

Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD

von Magic: Die Zusammenkunft”. _ -
2 " e

| Vorname: minnlich/weiblich: 2 ‘.
|Naepte: 0000000000 OO OO Ve 4 ;: g’E
Strafie: Hausnummer: ‘ . = Qgg
Stadt: PLZ: _ g ;- = §

. R

Land: Geburtsdatum: . . .

_ = —=— — b _ \

E-Mail Adresse: ~ x‘/ \@
S I T e B ar



‘Test |

Kmqhts & Merchants: The Peasants Rebellion

UNUBERSICHTLICH
Drei neue Einheiten
in allen Ehren - aber
die Echizeit-Kampfe

sind mit den alten

PIXELIG Die Grafik
kann man bestenfalls

nostalgisch pennen.

Uralte Spiele aufzuwdrmen, ist mutig.
Dafur 50 Mark zu wollen, ist frech.

e |ber drei Jahre hat
U | Knights & Merchants
lauf dem Buckel. In-
zwischen ist viel passiert. Spie-
le wie Siedler 4 oder Cultures
haben die Messlatte fir Auf-
bau-Strategiespiele ein ordent-
liches Stiick hoher gelegt. Dass
Knights & Merchants da
schon optisch nicht mehr mit-

Mit machtiger
Verspatung im-
portiert CDV den
amerikanischen
Strategie-Ge-
heimtipp.

Combat Mission

halten kann, durfte aufler Fra-
ge stehen —auch wenn die gro-
ben Pixelmannchen unfreiwil-
lig amiisant wirken. Wenn
aber spielerisch nur eine neue
Kampagne sowie drei frische
Gebaude und sieben Einheiten
(unter anderem Katapult und
Knappe) rausspringen, dann
sollte man meinen, dass man

VERALTET ...
Grafik schon vor an-
derthalb Jahren, als die
US-Versien erschien.

war die

as hast du uns denn
heute  mitgebracht,
L~ !John? - Jane, heute
mochte ich unseren Zuschau-
ern ein Rundenstrategiespiel
vorstellen, das es bislang nur
im Internet zu bestellen gab.
Wir sind stolz, dass es uns ge-
lungen ist, Combat Mission
nun auch einheimischen Kun-
den zuganglich zu machen. -
Das hort sich ja fantastisch an,

es hier mit einem Kandidaten
fiir die 30-Mark-Budget-Ecke
zu tun hat. Nix da: Satte 50
Mark will Blackstar fiir die -
mit viel gutem Willen als auf-
poliert bezeichenbare — Zweit-
verwertung. Da hort der Spafd
dann bei aller Nostalgie auf -
wenn Sie zwanzig Mark drauf-
legen, kriegen Sie namlich ei-
nen der aktuellen Referenztitel
— und die sehen nicht nur um
Welten schoner aus, sondern
spielen sich auch zwei Klassen

besser. JOCHEN GEBAUER

John! Aber erklare unseren Zu-
schauern, was macht Combat
Mission einzigartig? — Nun,
Jane, im Gegensatz zu her-
kommlichen Genrevertretern
wechseln sich hier die Generdle
nicht ab. Vielmehr geben beide
ihre Order, die dann in einer
Filmsequenz gleichzeitig aus-
gefiihrt werden. Das sorgt fiir
Spannung. Auflerdem ist Com-
bat Mission realistischer als
andere Wargames. Alle enthal-
tenen Truppen, westalliierte
undt deutsche Infanteriegrup-
pen, Geschiitze, Fahrzeuge,
Panzer und Artillerie, werden
akkurat simuliert. — Aber ist
das fiir Einsteiger nicht kom-
pliziert, John? - Nun ja,
Jane, in der Tat werden C&C-
Generile tiberfordert und auch
so attraktive Features wie eine
Kampagne vermissen. Wer sich
aber mit den historischen Sys-
temen auskennt und Klassiker
wie Panzer General zum Friih-
stiick verspeist, der findet
nichts Besseres.  RUDIGER STEIDLE

TESTURTEIL
K & M: GOLD-EDITION

ENTWICKLER ANBIETER

Joymania Blackstar Int.

PREIS TERMIN

Ca.DM 50,- Erhéltlich

SPRACHE

Deutsch .

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium233  Pentium 333

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 90 MB HD: 90 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 6

Internet 6

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 32%
|| | . -
SOUND 45%
L[ | | [eeE =
STEUERUNG n 54%
[ [ [ [ [ -
ATMOSPHARE - 48%
[ [ | [ [ ()
SPIELDESIGN 37%
[ | | | [ =
MEHRSPIELER - 52%
[ | | | [ 3

TESTURTEIL

COMBAT MISSION

ENTWICKLER ANBIETER

Big Time Soft.  CDV

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 200  Pentium Ill 700

32 MB RAM 128 MB RAM

HD: 100 MB HD: 350 MB i

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER .

Einzel-PC 2 Netzwerk 2

Internet 2

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 55%
[ | [ [ [wi. o =
SOUND _ 1%
[ [ [ [ (e 1O
STEUERUNG 70%
| [ | | [s=i C
ATMOSPHARE o 47%

- -

SPIELDESIGN 79%
| [ | | [eei —
MEHRSPIELER 81%
|| | | (e« 1]
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Test |

&5 Sprint [INORARE 58.6Km

&'y Busel 1T65Km

MANGELHAFT Die winzigen Knopfe sind noch
weitaus argerlicher

als die armliche Grafik.

Erik Zabel setzt
seinen guten Ruf
auf ein schlech-

tes Spiel.

So re

MAD-SOFTWARE Die Spielstadt er- _ —

innert stark an den WiSim-Klassiker. 8

B 124

lar schon Team Tele-

kom Eurotour Cy-
_Icling ein inhaltlich
und technisch arg durftiges
Spiel, so kann Erik Zabels
Cycling Manager dies noch
locker unterbieten. Einen Kar-
rieremodus findet man in die-
ser Managersimulation nam-

ningsmoglichkeiten fir die
Mannschaft. Lediglich die
Option, einzelne Fahrer ge-
gen Mitglieder eines anderen
Teams zu tauschen, erinnert
hier an eine Wirtschaftssimula-
tion. Warum ein solcher Han-
del vom Computer angenom-
men oder ausgeschlagen wird,
verrat das Programm nicht.
Die einzelnen Etappen der
grofen europdischen Touren
sind das Herzstiick das Spiels.
Auf den 14.000 ganz ohne Kur-
ven nachgebildeten Strecken-
kilometern kann man nun sei-
ne 20 Fahrer gegen den Rest
der Welt antreten lassen. Auf
taktische Anweisungen horen
die tiberbezahlten Strampler
tibrigens nicht, nicht einmal
Gruppen konnen sie bilden.
Die einzige Moglichkeit, in ein
Rennen einzugreifen, besteht
darin, das Leistungsniveau ei-
nes Fahrers zu verandern und
ihn bis zur Erschopfung stram-
peln zu lassen.

HARALD WAGNER

A New Hape

Super! Die Steusrung s

Revolution des Geschicklichkeitssplel

einfach klssse Keme Probleme
plbeen den Speeifyss Solche
9 Resuliats winscig ich mar

Autgrund siniger Schwachen
bekommt der Bound lssder nur
wing miiebmadssige Bewnrtung

—= TREFFER Black &
White verblasst ange
sichts unseres Star-

Wars-Arkanoid.

Was de
haben. et el

dieser Grafil MG
ails Spiele messen SRS
Fauarwark an Efiekien U8
schonen Bildem!

Spiele produzieren ist kein Spap.
Dieses zu zocken noch viel weniger ...

| & m  annehme ein diirftiges

| Konzept, sperre ein
L lpaar Programmierer
tiber einige Wochen in eine
Abstellkammer, und heraus
kommt das Spiel des Jahres. So
funktioniert das Spielebusiness
- jedentalls bei Software Ty-
coon. Ahnlich wie im Klassiker
Mad TV hetzen Sie Thre Spiel-
figur durch eine Comic-Klein-

stadt. Im Biiro Thres hoffnungs-
vollen Software-Unternehmens
klicken Sie sich aus diversen
Elementen wie Sprite-Technik,
EGA-Grafik und Joystick-Steue-
rung ein Spielkonzept zusam-
men, heuern in der Spielhalle
Programmierer, Komponisten
und Grafiker an und teilen Th-
nen in der Entwicklungsabtei-
lung Aufgaben zu. Sobald das

Stiick Code mehr oder weniger
ausgereift ist, wandert die Dis-
kette ins Kopierwerk und von
dort in den Software-Laden, wo
Horden von Kaufern dartiber
herfallen. Werbung und Filmli-
zenzen kurbeln die Verkaufe an,
mit Computerviren konnen Sie
unliebsame Konkurrenten aus-
Aus
hatte man wirklich viel ma-
chen konnen, Software Tycoon
scheitert kldglich. Nach ein paar
Stunden Spielzeit hat man alles
gesehen und produziert Hits
am FliefShand.

stechen. dem Szenario

RUDIGER STEIDLE

, MEHRSPIELER

TESTURTEIL
ERIKZABELS CYCLING MANAGER

ENTWICKLER ANBIETER
Cyanide Studio Singularity Softw.

PREIS TERMIN
Ca. DM 90,- Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch !
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11233 Pentium Il 500
.32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 460 MB HD: 460 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 20
Internet 20 :
1 Spieler pro Packung
GRAFIK
([ - '
SOUND
L [ [ | ==l !
STEUERUNG
L [ [ | [e=iE !
ATMOSPHARE __
([ | . ]
SPIELDESIGN
]
MEHRSPIELER _
T
TESTURTEIL
SOFTWARE TYCOON
ENTWICKLER ANBIETER
Destrax Blackstar Multim.
PREIS TERMIN
Ca.DM 70,- Erhaltlich
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 200  Pentium |1 300
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 160 MB HD: 160 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK

| [ | [ [
SOUND

[ [ | | [
STEUERUNG

[ | | [
ATMOSPHARE

[ [ | | [
SPIELDESIGN

[ [ [ | [

OO ]
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DIE Eelegenhe:t ist gunstig. e

Aus unserer

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

Die Sonne brennt auf das Dach, der Turbolader arbeitet am Limit,
Staubwolken nehmen jede Sicht. Erlebe die Faszination des
Ralleysports in Perfektion: 14 Offroad-Rennen weltweit, mit Gber
70 Strecken in Neuseeland, Argentinien, Monte Carlo, Afrika, auf
Korsika, in Australien, England oder Finnland machen das Spiel mit
seiner offiziellen Lizenz unschlagbar-.

| 72 X in -Deutschljemd. Der -Saturn in ﬁwer Nahe




I Test ‘

Die S|

Schnell den Grill an- 4 aifalndt - P -
werfen und auf Braut- ' »
schau gehen: Einf
kommt man kaum
noefiins Ges

Date

J. = l '.'.:. g

o

DAS GIBT ARGER Die Unter-
haltung in diesem Klamotten-
Laden gerat unversehens zu einer
Tirade von wiisten Beschimpfungen.

EIN NEUER SPIELPLATZ
Downtown in der Ubersicht:
Es lockt ein Strand, ein
Fischrestaurant, ein Park
und ein Einkaufszentrum.

Vorbei ist’'s mit den introvertierten Nachbarn - das neue
Add-on macht Ihre Sims zu exzentrischen Philanthropen.

ie Sims machte es dndert sich das mit Hot Date schlafen wird weiterhin in

TESTURTEIL

D uns seinerzeit ziem-
lich einfach: Wenn die

- Miillers von gegeniiber mal auf

griindlich. Jetzt konnen Sie flir-
ten, prahlen, tratschen und be-
schimpfen, was die Maus her-

[hrer alten Hiitte (die Sie mit
125 frischen Objekten aber ge-
horig aufpeppen kénnen). Soll-

DIE SIMS: HOT DATE

ENTWICKLER ANBIETER

einen Kaffee vorbeischauten, gibt. Damit das in der kleinen ten lhre Sims mal ordentlich = =
hat ihnen der Mann des Hau- Nachbarschaft der Sim Lane auf den Putz hauen wollen, E:E[I)i‘l %0 grﬁm?h
ses einfach einen vorjongliert nicht langweilig wird, hat Ma-  wird flugs ein Taxi bestellt und ' ;
und vielleicht noch ein Ge- xis dem Ganzen einen vollig schon geht's ab ins pralle Le- g:l?t‘:fh“
schenk aus der Hosentasche neuen Spielbereich spendiert: ben des Vorstadt-Las-Vegas. e ol
gezaubert und schon waren die Dow‘ntmvn. Dort warten Ge- Leider ,vergalen” die Ent- Pentium233  Pentium 500
Miillers ganz aus dem Haus- schifte, Restaurants, ein Strand ~ wickler erneut ein paar neue 32MBRAM 128 MB RAM
chen und blieben auch zum und nicht zuletzt ein Haufen Berufszweige — angesichts der HEDFSTEME | HOD: D WE
Abendessen. War der Spiel- neuer Leute auf Thren Besuch. Tatsache, dass Sie Downtown UNTERSTUTZT
raum der zwischenmensch- Hauser kaufen oder bauen nach Herzenslust umgestalten
lichen Beziehungen im Grund- koénnen Sie in diesem Vergnii- diirfen, ist das aber zu ver- ?ﬂf‘gg ’1E|-ER Mok
: : : : . . inzel- k-
spiel noch relativ beschrdnkt, gungsviertel leider nicht — ge- schmerzen. JOCHEN GEBAUER Internet -
1 Spieler pro Packung
MEINUNG s i GRAFIK 75%
. ! Hot Date ist definitiv fiir ein paar Lacher gut: Ob mein schizophrener =
JOCHEN GEBAUER Glenn Fiddich nun den erstbesten Passanten wiist beschimpft und dem S-Ol:ﬂ-.um 6;1:]
. verwirrten Kerl anschlieBend ein siindhaft teures Geschenk iiberreicht EEEE . l%l
oder vor den 6ffentlichen Toiletten auf ein paar Frauen zum Anbaggern ’
lauert, ist dabei relativ egal. Downtown gibt es eine Menge zu entde- ﬁgﬁﬁam 8.2%
cken - und ich kann ungeheuer viel Unfug anstellen. Nach ein paar 5
Stunden war der kindliche Zauber dann verflogen und der harte Sims- J:Mgsg.lﬁgﬂj B%
Alltag holte mich wieder ein. Nat(irlich nur, bis ich entdeckte, dass man . :
Treue Sims-Fans be- Downtown auch umgestalten kann und ich mein erstes Horror-Restau- S-PlaDﬁﬁ\ID . 84&
kommen einen V(j“ig rant (lauter Espresso-Maschinen, aber weit und breit kein Klo) gebaut —
neuen Spielplatz. hatte. Wer sich immer noch hingebungsvoll mit seinen Sims beschéf- %%%%RE]I _____ _I%!
tigt, der bekommt mit Hot Date eine Menge Abwechslung.
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CHERRY %"

Frel und
ungestort

el sem mit der neuen kabellosen
Tastatur und kabellosen Maus
o@rd Plus®.

rbeiten, surfen, Musik horen.

und 19 freibelegbare Internet- und Multi-

Jasten machen's méglich:

e 2,4 GHz Funktechnologie ermaglicht

Brsicheren Betrieb mehrerer

ener funkgesteuerter Geréate in

aum.

r Sleepmodus sorgt fiir langere

3atterie-Lebensdauer.

Zur Tastatur gibt's die neue

. KeyM@n" Software, die das
Programmieren der Hotkeys so

einfach macht.

Keyboards
Made in Germany.

Cherry GmbH

Cherrystrafie

D-91275 Auerbach/Opf
Hotline (0 96 43) 18 206
Technisches Suppoert Center

Stérsichere
2,4 GHz Funktechnologie,
die ihresgleichen sucht.

TESTURTEIL

http://support.cherry.de
Fax (0 96 43) 18 545

e-Mail: sales@cherry.de
Internet: www.cherry.de

MEISTER TRAINER

Sports Interactive Eidos

ENTWICKLER ANBIETER

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Pentium 133 Pentium 233
16 MB RAM 64 MB RAM
HDD: 400 MB  HDD: 400 MB
UNTERSTUTZT
Da haben W| r'S Wl IF : = dhnlich erfolgreich wie der Aus-
ede ’ ZWISChen FUB flug des 1. FC Niirnberg in die MEHRAPIELER
= = R NG Einzel-PC 16  Netzwerk 16
ba"-DeutschIand und SOCCGI“En |and Bundesliga. Dabei ist das Spiel  jntemet 16
q eigentlich gar nicht schlecht: 16 Spieler pro Packung
k|afft en hmm I t U t h d Neben den iiblichen Features
e . T GRAFIK 3%
I | eiwelter Unterscnied. wie Aufstellung, Taktik und
oot vechert dor eng. XTI O
j _ | | ransfermarkt wuchert dereng-  ¢4,,yp s
eutsche Fufiball-Mana-  tausend Funktionen und einer lische Vorzeige-Manager in ers- 11 ) -
ger (Anstofs 3, Fu- kleinen Armee von Unter- ter Linie mit allen nur erdenk- STEUERUNG 11%
ballmanager 2002) meniis erschlagen. Der Cham- lichen Details. Das Problem: EDDD—' L]
zeichnen sich in der Regel pionship Manager ist im Mut-  Diese Optionssfiille ist derart ATMOSPHARE 49%
durch eine ansprechende Pri- terland des Fufballs auf jeden uniibersichtlich aufgebaut, dass SHIELDERIAN =
sentation und eine durchdachte  Fall seit Jahren div unangefoch-  man alle naselang eine wichtige  mEEEEEEEE ]
Steuerung aus — auf der Insel tene Nummer 1. Bei uns er- Einstellung vergisst oder — im  MEHRSPIELER 61%
lassen sich die Spieler augen- scheintdie Reihe unter dem Na-  besten Fall — genervt danach [ NEEENENENT] L]
scheinlich furchtbar gerne von  men Meister Trainer und lauft sucht. JOCHEN GEBAUER

PC Games Januar 2002

PREIS
Ca. DM 80,

SPRACHE
Deutsch

TERMIN
Erhaltlich

127 =
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Fritz /

UBERSICHTLICH Der Bild
schirmaufbau von Fritz ist
gut, die Menistruktur leider
sehrverworren.

Frite 7 5. us-os (737 |
®| =013 | Tietests2g |

5. DuBxd5 6 LgSxis =

. m
5. DS 6.L 58 | |l
|

5... D@5 6 Lo 56 g7xi6 7.Dd1xd4 Dds-es+ a.s:ﬁ"

i

Fritz 7 bietet ein Komplettpaket
rund um das konigliche Spiel.

uch in Version 7

lasst das Schach-

programm  mit
dem urdeutschen Namen
kaum Wiinsche offen. Eine
stufenlose Anpassung des
Schwierigkeitsgrades an-
hand von ELO-Werten,
umfangreiche  Analyse-
funktionen und Ubungs-
einheiten zu unterschied-
lichen Themen von Eroff-
nung bis Endspiel machen
Fritz 7 fiir Anfanger, Club-
spieler und Profis gleicher-
mafien interessant. Eine
Besonderheit ist die aus-
fiihrliche Unterstiitzung
von Online-Partien: Fritz 7
bietet Zugang zum Server
von www.schach.de, wo
Sie Gegner aus aller Welt
finden und sogar Rang-
listenturniere ausgetragen
werden. Als Schwéche ist
die teils umstandliche Me-
niifiihrung zu bemdngeln,
die wichtige Funktionen
nur schwer zuganglich
macht. Obwohl Fritz 7 in
seinen Berechnungen auf
mehr als 350.000 Partien
zurtickgreift, verlor es ge-
gen den Chessmaster 8000
alle drei Partien (wir liefSen
beide Progamme auf der
starksten Stufe gegenein-

ander antreten). Flir die meis-
ten menschlichen Gegner ist
Fritz 7 aber eine gewaltige He-
rausforderung und damit ein

hervorragender Trainingspart-
ner, der dem koniglichen Spiel
GEORG VALTIN

gerecht wird.

ENTWICKLER ANBIETER

Chessbase Eidos

PREIS TERMIN
Ca.DM 100,-  Erhaitlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 166  Pentium |1 300
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 20 MB HD: 60MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 2
Internet 2

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 23%
| . ]
SOUND 21%
| ]
STEUERUNG 81%
L[ [ [ (WS =
ATMOSPHARE 15%
| il
SPIELDESIGN 41%
L || [ ]
MEHRSPIELER 91%
. ]

Railroad Puzzles

Weichen stellen,
Signale schal-
ten, Schranken
heben - Puz-
zeln, bis die
Lok entgleist.

hine Dampfloko-
E motive, ein Bahn-
. lhof, dazwischen
ein paar Meter Gleise. Da-
mit der Zug sicher an-
kommt, mitssen Sie ihn
tiber eine ganze Menge
Weichen und Schranken
lotsen, die ihn zur richti-
gen Zeit in die richtige
Richtung lenken oder ihn
ftir ein paar Sekunden
stoppen lassen. Kompli-
ziert wird die Angelegen-
heit, wenn drei oder vier
Personenziige gleichzeitig
tiber die Schienen rasen,
und sich an Kreuzungen
gegenseitig in die Quere
kommen. Zwar haben Sie
anfangs genug Zeit, im
Voraus zu planen, sobald
Sie aber das Abfahrtssignal
geben, gilt es, sekunden-
genau die notigen Hebel
zu driicken. Als ob das
nicht schon schwer genug
wdare, missen Sie auch
noch ein knapp bemesse-
nes Zeitlimit einhalten —
schone Griifle an die Deut-
sche Bahn. Auch wenn
die Technik hoffnungslos
veraltet ist, eignet sich
Railroad Puzzles doch
bestens, die ein oder ande-
re Mittagspause zu fiillen.
Satte 60 Strecken stehen
auf dem Programm, wobei
der Schwierigkeitsgrad im
Spielverlauf rapide zulegt.
30 Mark sind allerdings
kein Pappenstiel, zumal
dhnliche Puzzlespiele im
[nternet auch fiir lau zu ha-
ben sind. RUDIGER STEIDLE

KOMPLIZIERT Damit sich die vier

Loks nicht in die Quere kommen,

sind Sie als Weichensteller gefragt.

AU WEIA Da haben wir
wohl ein Signal (ibersehen.

TESTURTEIL
RAILROAD PUZZLES

ENTWICKLER ANBIETER
LunarCheese  Dit. Tainm. Pool

PREIS TERMIN
Ca.DM30,-  Erhdltlich

SPRACHE
Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 233  Pentium Il 233
32 MB RAM 64 MB RAM
HD: 120 MB HD: 120 MB

UNTERSTUTZT
OpenGL Force Feedback e

MEHRSPIELER
Einzel-PC 1
Internet -

1 Spieler pro Packung

Netzwerk -

GRAFIK 29%
[ [ [ . O
SOUND 32%
[ | | . —
STEUERUNG 68%
L [ [ [ [ —
ATMOSPHARE 12%
B ]
SPIELDESIGN 529
[ [ | [ [l [:J
MEHRSPIELER -
ElE ]
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Totalabsturz. Sie starren auf lhren i
Computer. Sie schreien ihn an. ]-
I T .- Sie treten ihn. Neustart. l
.

Viren. Jeden Monat Dateien verschwunden.
mehr als 300 neue. Wo ist die Steuererklarung?
Sind Sie bereit?\ /

Andere Marken- und Produktnamen sind Marken der jeweiligen RecHISTHABR und werden hiermit anerkannt. Copyright
Symantec Corporation, Alle Rechte vorbehalten. *Einzelne Mac-Utilities werden getrennt per einfachem Mausklick aus

Symantec und das Symantec-Logo sind in den USA eingetragene Mafen deSymantec Corporation. Norton SystemWorksH
Marke der Symantec Corporation. Mac ist eine Marke von Apple Computer, Inc., eingetragen in den USA und anderen Landern

. Norton SystemWorks™ 2002. Ihr Computer soll so funktionieren, wie Sie es von ihm erwarten. Mit Norton

> A SystemWorks kann er das. Das fir PC oder Mac® verfiighare Programm optimiert die Leistung lhres

@:’; Computers, entfernt Internet-Datenmill und schiitzt vor Viren. Mit dem neuen One-Button Checkup* ist die

* (4 Systempflege so einfach wie ein Mausklick. Wir helfen lhnen beim Lésen Ihrer Computerprobleme. Besuchen
\ = Sie uns unter www.symantec.de/leistung.

, symantec.




| Test

Das Brettspiel

fur familiare
Hirnschmalz-
Wettbewerbe bei
Tee und Keksen.

TARNEN UND TAUSCHEN US-
Einheiten sind farblich stets
perfekt getarnt. Die Terroristen
hingegen malen sich bunt an.

BEFEHLSEM-?[
PFANGER Ohne
Auftrag sehen die
Einheiten tatenlos
zu, wie sie und ihre
Kameraden hinge-
metzelt werden.

m 130

VARIANTE Kleine Ab-
weichungen vom Regel-
werk der Vorlage gibt
es- derspielerische
Unterschied ist winzig.

lor Thnen breitet sich

ein Labyrinth aus 49
| Feldern aus - Gera-
den, Ecken, T-Kreuzungen; die
meisten sind beweglich. Ein
weiteres Wegstiick liegt am
Rand und vor sich haben Sie ei-
nen Stapel aus Karten. Sie dre-
hen die oberste um: Der Auf-
druck zeigt eine Eule. Diese sol-
len Sie mit Threr Figur im Wirr-
warr aus Gangen und Sackgas-

Real \War

Das verruckte Labyrinth

-

sen einsammeln, also schieben
Sie das tibrig gebliebene Weg-
stiick so ins Mauerngefiige,
dass sich eine Route zum Ziel
oder zumindest in dessen Ndhe
ergibt. Gleichzeitig fallt auf der
Seite gegentiber ein anderes La-
byrinth-Teil heraus. Sie lassen
Ihre Figur noch marschieren,
dann ist der ndchste von ma-
ximal vier menschlichen oder
computergesteuerten Spielern
an der Reihe. Wer am Ende ge-
winnt, hangt in der PC-Fassung
von Das verriickte Labyrinth
nicht allein davon ab, wer zu-
erst seinen Kartenstapel ab-
gearbeitet hat. Auch das Wie
zahlt, denn wenn Sie beim
Wandern zum Objekt Threr Be-
gierde von der Vogelsicht aut
einen vergrofierten Ausschnitt
umschalten, bekommen Sie
wegen der schwierigeren Ori-
entierung doppelt so viele
Punkte spendiert. Leider bleibt
es dabei: Am Wohnzimmer-
tisch ist Das verruckte Laby-

rinth lustiger. DANIEL CH. KREISS

Minen, Terror, Diktaturen. Wie
dagegen vorzugehen ist, lernen die
US-Streitkrafte mit diesem Spiel.

olgerichtig wird in den
Videosequenzen und

| Missionbriefings auf

Hurra-Patriotismus nicht ver-
zichtet. Nur die USA konnen
Weltpolizei sein, sie werden von
allen Seiten bedroht und nur sie
sorgen in aller Welt fiir Frieden.
Nun ja. Das Spiel, mit dem das
US-Militar angeblich die Zu-
sammenarbeit von Armee, Air
Force, Navy, Marines, Special
Forces und anderen Kraften
trainiert, ist ein akzeptables
Echtzeit-Strategiespiel. Wie tib-
lich baut man eine Basis auf, um
anschlieffend Einheiten anzu-
fordern und damit die Welt zu
retten. Um Ressourcen muss
nicht kiimmern,
schliefilich sorgen ja die Steuer-

man sich

zahler fliir einen kontinuier-

lichen Geldzufluss, Die 24 Mis-
sionen sind - abgesehen von
der allzu gutvaterlichen Hinter-
grundgeschichte — recht gut ge-
staltet. So muss man unter an-
derem Schulen beschiitzen, Ter-
roristencamps ausheben oder
Heckenschiitzen unschéadlich
machen. Aufseiten der Terror-
gruppe ILA darf man hingegen
Atombomben stehlen. Das gra-
fisch schwache Spiel konnte
durchaus unterhalten, wenn
die Einheiten nicht mit einer
Dummbheit geschlagen wiren,
die selbst dem einfachsten Rek-
ruten zur Schande gereichen
wiirde. Auf eigene Initiative
reagiert niemand auf einen An-
oriff und ein hinter einem Hin-
dernis stehender Panzer gilt als

unerreichbar. HARALD WAGNER

TESTURTEIL

DAS VERRUCKTE LABYRINTH

PREIS TERMIN

Ca. DM 50,- Erhéltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11333 Pentium Il 500
64 MB RAM 64 MB RAM
HD: 100 MB HD: 100 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 4 Netzwerk -
Internet -

4 Spieler pro Packung

GRAFIK

[ [ [ [ [
SOUND

Lo T o T
STEUERUNG

[ [ [ [ (e
ATMOSPHARE

[ [ | | [
SPIELDESIGN

| [ [ [ |=wi
MEHRSPIELER

[ [ [ [ [==ie.

TESTURTEIL
REAL WAR

ENTWICKLER ANBIETER
Ravensburger Int. Ravensburger

38%
-

ENTWICKLER ANBIETER
Rival Interactive Simon & Schuster

PREIS TERMIN
Ca.DM80,-  13.12.2001
SPRACHE

Englisch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 333  Pentium Il 500
64 MBRAM 128 MB RAM
HD: 50 MB HD: 650 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Internet 8

1 Spieler pro Packung

GRAFIK

STEUERUNG
EEEE ]
ATMOSPHARE
N
SPIELDESIGN

[ [ [ [ (e
MEHRSPIELER

[ [ [ [ [
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STEREO.

ATD

CREATIVE® SURROUND SOUND LAUTSPRECHER

X1 PERFEKTER SURROUND-KLANG MIT CREATIVE

DIGITAL Herausragende Klangeigenschaften, genugend Leistungsreserve INSPIRE 51

@EA)(’ und ein optimales Preis-/Leistungsverhaltnis sind unsere Maxime 5300
L bei Lautsprechern, da macht auch unser neues Creative Inspire 5.1

5300 keine Ausnahme. Erleben Sie Surround-Klang am PC in seiner

besten Form, geniessen Sie Heimkino in Dolby Digital und lassen Sie

sich von packender Spiele-Action mitreissen — das Creative Inspire

5.1 5300 mit seinem ansprechenden Design und seiner innovativen

Subwoofer-Generation bringt Sie mitten ins Geschehen.

Ganz neu: Bekennen Sie Farbe und bestellen Sie unterschiedliche

Frontblenden uber die Creative Website! www.europe.creative.com

ADVANCEDﬁD"

© Copyright 2001. Creative Technology Ltd. Creative und Sound Blaster sind eingetragene Warenzeichen, Audigy, SB1394 und EAX Advanced HD sind Warenzeichen von Creative Techinology Ltd. Dolby ist engetragenes Warenzeichen der D
Latoratories. Alle anderen Marken und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Wamezeichen der jeweiligen Inhaber. Bel allen genannten Spezifikationen sind Anderungen vorbehalten. Das Erscheinungsbild der alavellen Produkte kann unter Umstinden von
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Veteran bei Operation Flashpoint? Zeit fiir neue Ziele:
* Upgrades 1-3: zusatzliche Fahrzeuge, Waffen und Missione!
e CD Red Hammer: The Soviet Campaign mit 20

Missionen in einer brandneuen Kampagne
* 64-seitiger Strategy-Guide mit Profi-Taktiken zum
Rmemsti - erfolgreichen Abschluss der Auftrage plus Beschreibung
des Mission-Editor (eigene Missionen im Handumdrehen)

bt

e B

g0 45
HE T

pivuLs VI

Neu in diesem Spiel, Soldat? Hier gibt’s die volle Packung:

» Vollversion von Operation Flashpoint

* Upgrades 1-3: zusatzliche Fahrzeuge, Waffen und Missionen

¢ CD Red Hammer: The Soviet Campaign mit 20 Missionen in einer brandneuen Kampagne

* 64-seitiger Strategy-Guide mit Profi-Taktiken zum erfolgreichen Abschluss der Auftrage
plus Beschreibung des Mission-Editor (eigene Missionen im Handumdrehen)

@ 2001 Bohemia Interactive Studio and The Codemasters Software Companv Limited (“Codemasters") All riahts reserved "Codemacter<"® and the Codemactars Inan are ranicterad trademarkc muned bu Frdamactare ‘nnnraﬁn‘



Dein Handeln hat Folgen:

Was am Schauplatz passiert, hast
du durch Dein Vorgehen selbst in
der Hand - interaktiver
Spielverlauf!

Flashpoint®™ and “GENIUS AT PLAY"™ are trademarks of Codemasters. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners. Developed by Bohemia Interactive Studio. Published by Codemasters

Grenzenlose Freiheit:

Freie Fahrzeugwahl, Fithrung von
Truppen und aktive Teilnahme
am Kampfgeschehen, riesige,
detaillierte 3D-Umgebung. Mit
Full-Multiplay!

www.codemasters.com

/_'l] Bohemia

_Interactive

5 T 4] [#] | ]

Neue Perspektiven:
Ego-Shooter und 3rd Person
garantieren jederzeit vollen
Uberblick. Die gelungene
Mischung aus Action- und
Strategiespiel sorgt fir unbe-
grenzte Motivation,

Codemasters'(f,

GENIUS AT PLAY"
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REVOLUTION

BEGINNT!

C

SCHLAGT ZURUCK!

10N.

S e rAaGTISONM

Wir haben Geschotztirme mit unserer neuen Geo-Mod™ Technologie zum Einsturz gebracht, haben Ultors Fahrzeuge entfuhrt, !
indem wir einen Hinterhalt an den Versorgungslinien gelegt haben, und haben Bunker ausgeraubt, um ein eindrucksvolles

Waffenarsenal anzuhéufen. Seht selbst, was Ultors Uberwachungskameras bei unserem letzten Uberfall aufgezeichnet haben, und |
schlieBt euch der Revolution an!

PlayStat

Deutsche Version

Vertrieb: THQ Entertainment GmbH ¢ ABC Spielspass GmbH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax 0 21 31/ 607 - 111

©2001 THQ Inc. Red Faction, THO and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. “PlayStation” and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Bucher DVD & Video Elek‘;roc%rg)lk& Software | Games | Geschenke

Deutschlands beliebtester Online-Shop fiir Games!

Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veroéffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen!
Zum Beispiel:

+ Red Faction, PC 79,98 DM (zzgl. Versandkosten), PS2 109,98 DM (versandkostenfrei)

- Summoner, PC 79,98 DM (zzgl. Versandkosten), PS2 109,98 DM (versandkostenfrei)

- WWF SmackDown! Just bring it!, PS2 119,99 DM (versandkostenfrei), erhéltlich ab 16. November 2001

AuBerdem: Deutschlands gréBte Auswahl an Games-Hardware wie Joysticks, Gamepads, Lenkrader uvm.

- Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games am azon.de




IHRE EXPERTEN

THOMAS WEISS [TW@PCGAMES.DE

Ausgabe: 01/02
Anbieter: Activison
Preis: ca. DM 90,-

s ™ - e
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[ WERTUNG |
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CHRISTIAN MULLER [CM@PCGAMES.DE]

AKTUELLE KAUFTIPPS

Return to Castle
Wolfenstein

g= | Urechte Action-Fans
L gibt's in diesem Monat
nur eine Wahl: Das neueste
Werk von Id Software und den
Gray Matter Studios. Die Ego-
Shooter-Experten haben es
geschafft, ein Actionspiel aus
der Taufe zu heben, das diese
Bezeichnung wirklich verdient.
Zum einen gibt es eine richtig
gut erzéhlte Hintergrund-Story
(erstmalig in der Geschichte
Id Softwares!), zum anderen
ein wohl ausbalanciertes
Spieldesign, das sogar mit
der ein oder anderen Uberra-
schung aufwarten kann. Ego-
Shooter werden mit RtCW
zwar nicht neu erfunden, fin-
den darin aberim Jahr 2001
den wilrdigsten Vertreter,

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Actionspiele der letzten sechs Ausgaben:

21- B Deus Ex (Classics)

Rollenspiel? Action? Abenteu-
er? Kein Titel bringt so viele
Spielelemente in so perfekter
Manier auf den Bildschirm.

Preis: ca. DM 40

Ausgabe: 10/01 | Eidos
12 Evil Twin

el AL W

|

Jump & Runs waren gestern,
heute gibt's Evil Twin: Flir
Junggebliebene und Liebha-
ber moderner PC-Marchen.

Da weifd man, was man hat:
Kein Ego-Shooter bringt das
Action-Genre derzeit besser
auf den Punkt.

Preis: ca. DM 90

Ausgabe: 01/02

——

Activison

Tauschen & Tarnen: Das
mittelalterliche Gauner-
Abenteuer garantiert Hoch-
spannung und Gansehaut.

Ausgabe: 09/01 ' Eidos ' Preis: ca. DM 20

138 Aliens vs. Predator 2
\ : ’ yi 4 Drei Spiele in einem; Ob Séld-
P ner, Alien oder Predator, alle drei

bieten perfekte Grusel-Atmos-
phéare und knallharte Action.

Preis: ca. DM 80

e

Ausgabe: 12/01 ' Fishtank

PC Games Januar 2002
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Aquanox

Fishtank Interactive 12/01 ' DM80,-
Comanche 4

Electronic Arts 01/02 DMB80,-
Ghost Recon

Ubi Soft 01/02 @ DM&0,-
Tomb Raider 4: Last Revelation (Classics)

Eidos Interactive 10/01 = DM 40,
MechWarrior 4 : Black Knight

Microsoft 01/02 DM50,-
Panzer Elite Special Edition (Classics)

Jowood 11/01  DM50,-
Soul Reaver 2

Eidos 01/02 DM 100,-
Sheep, Dog ‘n' Wolf

Infogrames 11/01 ' DM 80,-
Giants Demolition Pack (Classics)

Virgin Interactive 10/01 DM 40,-
Alone in the Dark 4

Infogrames 08/01 DM8O,-
IL-2 Sturmovik

Ubi Soft 01/02 ' DMRO,-
Red Faction

THQ 10/01 DM 80,-
Half-Life: Blue Shift

Vivendi-Universal Interactive ~ 08/01 = DM 30,-
NYR - Das 5. Element

Modern Games 01/02 DM80,-
Parkan Iron Strategy

Maonte Christo 01/02 ' DM&O,-
Codename: OQutbreak

Virgin Interactive 12/01 © DMB8O0,-
Project Eden

Eidos Interactive 11/01 = DM90,-
The Nomad Soul (Classics)

Eidos Interactive 09/01 DM 20,-
X-Com: Enforcer

Infogrames 12/01  DMT70,-
Zax

Jowood 11/01 ' DM90,-
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Die beliebtesten Actionspiele der
PC-Games-Leser:

Half-Life: Counter-Strike

Taktik-Shooter | Vivendi-Universal Int.

Aquanox
Action | Fishtank Interactive

Unreal Tournament
Ego-Shooter | Infogrames

Operation Flashpoint
Taktik-Shooter | Codemasters

Red Faction
Ego-Shooter | THQ

Deus Ex

Action-Adventure | Eidos

Star Trek: Voyager - Elite Force
Ego-Shooter | Activision

American McGee's Alice
Action-Adventure | Electronic Arts

Mechwarrior 4: Vengeance
Action | Microsoft

Half-Life (dt.)

Ego-Shooter | Vivendi-Universal Int.
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Die Erwartun-
gen an Return
to Castle Wol-
fenstein waren
genauso hoch
wie der Spap,
den wir beim
Testen hatten:
Der fesselnde

Ego-Shooter
ist ein Action-

PC Games Januar 2002

VORHUT Um den verblindeten
Panzer sicher durch die Stadt zu
lotsen, missen wir die feindlichen
Truppen in den Hausern aufsplren.

orsichtig beugen wir
v uns zur Seite und

L Ischauen in den
schwach beleuchteten Gang.
Der patrouillierende Wiachter
lduft langsam, aber sehr auf-
merksam seine Runde, jetzt mit
dem Riicken zu uns. Wir ziicken
das Messer, wollen kein Auf-
sehen erregen. Bedichtig schlei-
chen wir uns heran und schalten
den chancenlosen Gegner aus.
Plotzlich biegt ein weiterer
Feind direkt vor uns um die
Ecke, schreit ,,Es ist der Ameri-
kaner!” und ldsst seine MP40
Salven in unsere Richtung aus-
spucken. Hektisch suchen wir
Saule
Deckung, bewaffnen uns mit
der Maschinenpistole und ge-
hen selbstbewusst zum Angriff

hinter der erstbesten

iiber. Was wir nicht eingeplant
hatten: Von den Schiissen alar-
miert sind inzwischen zwei wei-
tere Miesepeter auf der Bildfla-
che erschienen und haben den
Alarm ausgeldst. Kein Problem,
hdtten wir mal ein neues Maga-
zin eingeworfen. Nach sechs
kldglichen Schiissen stehen wir
wehrlos auf dem Prédsentiertel-
ler. Inzwischen haben wir nach-
geladen und die Situation berei-
nigt, als uns beim Weitergehen
ein Scharfschiitze tibel erwischt
und den Adrenalinspiegel er-
neut in die Hohe schiefien lasst.

Das waren gerade 30 typi-
sche Sekunden aus Return to
Castle Wolfenstein. Entwickelt
wurde der Ego-Shooter von
Gray Matter unter der Koordi-
nation von Id Software; als ers-
tes Produkt der Texaner wird
das Spiel in einer deutschen Ver-
sion auf den Markt kommen.
Denn inzwischen hat sich auch
bis zu den Mannen um John
Carmack  herumgesprochen,
dass die Germans fleifSige Spie-
lekdufer sind. Die Sprache ist

darstellung betrifft. Hier ver-
zichteten die Entwickler lobens-
werterweise auf jegliche Uber-
treibung, ¢ie USK gab folglich
eine Ab-16-Jahren-Freigabeemp-
fehlung.

Sie verkorpern den Agenten
B. |. Blazkowicz, der fiir die er-
fundene amerikanische Organi-
sation for Secret Actions (OSA)
arbeitet. Bei einem Geheimauf-
trag erwischt, werden Sie von
der Sekte auf Burg Wolfenstein
gefangen gehalten. Diese unan-

Werden Sie entdeckt, wird fast immer
ein Alarm ausgelost und der macht
samtliche Sektenmitglieder zu auf-
merksamen, aggressiven Jagern.

aber nicht Hauptgrund fiir die
Lokalisation: In der amerikani-
schen Version dient der Zweite
Weltkrieg als Kulisse und der
Protagonist kampft gegen die
Schergen von Heinrich Himm-
ler. Das wurde gedndert: Statt
Nazis geht es gegen eine Sekte,
die Wolfe, und ihren Oberrudel-
ftihrer Heinrich Holler. Dartiber
hinaus enthdlt die deutsche
Version keine Hakenkreuze und
Runen oder andere verbotene
Symbole. Der Rest ist identisch,
auch was den Grad der Gewalt-

genehme Vorstellung im Hinter-
kopf, stiirzen Sie sich auf den
treten mit
Messer und Pistole die Flucht
an. Im Lauf der Story, die mehr

Zellenwiérter und

als 20 Einzelspielermissionen
umfasst, verschldgt es Sie unter
anderem ins verschneite Nor-
wegen, ehe Sie spater zum gro-
Ben Finale zum Ausgangspunkt
zurtickkehren. Ja, richtig ge-
hort, Return to Castle Wolfen-
stein verfiigt als erster Titel von
[d Software iiber eine richti-
ge Hintergrundgeschichte. Und

SELBSTMORD Im
offenen Feuerge-
fecht mit mehr als
zwei Gegnern ha-
ben Sie in hoheren
Schwierigkeits-
graden nichts zu

lachen.
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Die Schiefeisen

Etliche Waffen stehen Ihnen in Return to Castle Wolfenstein zur Verfiigung, doch welche ist wofiir am besten geeignet? Hier
haben wir fiir Sie eine Ubersicht zusammengestelit.

Das Messer ist die Nahkampfwaffe, um
Gegner lautlos auszuschalten. Richtig ange-

Traditionell die beste Waffe, um sich die Fein-  Hinter der Giftspritze verbirgt sich die Mini-
de aus sicherer Distanz vom Hals zu schaffen.  gun. Im Nahkampf uniibertroffen, auf groRe-
re Entfernung ist die Streuung zu grof.

Gibt es auch mit Restlichverstarker.

Mit der Panzerfaust lassen sich problemlos
sehr starke Gegner ausschalten oder kom-
plette Raume auf einen Schlag leeren.

Die beiden Pistolen des Spiels unterscheiden
sich kaum und sollten nur bei Munitionsman-
wendet, reicht meistens bereits ein Stich aus.  gel der MPs eingesetzt werden.

Gegner in Bunkern oder hinter Ecken lassen
sich mit den flachenwirksamen Granaten aus
dem Verkehr ziehen.

die ist auch gleich so richtig
michtig abgefahren: Die Sekte
versucht, Leichen wieder zum
Leben zu erwecken und als
Kampfer einzusetzen. Als wire
das nicht schon tibel genug,
basteln die Forscher auch noch

an Superkriegern. Klar, dass
Sie diese Verrtickten aufhalten
miissen. Erzahlt wird die Hand-
lung typischerweise in kurzen
Videosequenzen zwischen den
einzelnen Einsdtzen. Mal sehen
Sie eifrig diskutierende Schlips-

Streng verboten!

Wer mit dem Gedanken spielt, sich die US-Version von Return to Castle Wolfenstein zu besorgen,

trdger in der OSA-Zentrale,
mal werden Sie auf den Schau-
platz des nédchsten Levels ein-
gestimmt. Das Briefing selbst
reduziert sich auf einen niichter-
nen Blick auf eine aufgeschla-
gene Akte, die einzelne Mis-

sei hiermit gewarnt: Der Erwerb des Spiels ist eine Straftat und kein Kavaliersdelikt.

Einfuhr und Verbreitung der US-Version von Return to
Castle Wolfenstein verstofit gegen das Strafgesetz.
Grund daflr ist die Abbildung von Kennzeichen ver-
fassungsfeindlicher Organisationen (in diesem Fall
Hakenkreuze, SS-Runen etc.). Auch bei der Bestel-
lung des Titels im Ausland macht man sich strafbar,
da das deutsche Strafrecht auch das im Ausland
stattfindende Versenden derartiger Spiele verbietet.
Als Besteller von Return to Castle Wolfenstein (US)

laufen Sie Gefahr, dass die Staatsanwaltschaft ge-
gen Sie wegen Teilnahme an dieser gesetzeswidrigen
Tat ermittelt (selbst wenn dem Versender aufgrund
der geltenden Gesetze in seinem Land keine Strafe
droht). Deutsche Import-Handler werden dement-
sprechend die Finger davon lassen, zumal der Zoll
von Hersteller Activision ausdriicklich fiir die Proble-
matik sensibilisiert wurde und gezielt nach verdach-
tigen Sendungen (auch an Privatpersonen) sucht.

MP40 und Thompson sind die Standardwaffen
des Spiels. Die schnell Uberhitzende, schallge-
dampfte Sten ist ideal flir Geheimeinséatze.

Optisch eindrucksvoll und in seiner Wirkung
verheerend ist der Flammenwerfer. Kontrol-
liert anwenden, sonst brennt man mit.

Die Tesla-Kanone erhalten Sie als letzte Waffe
im Spiel. Wir verraten lhnen nicht, was Sie da-
mit anstellen kénnen, aber die Knarre rockt!

sionsziele (sobald Sie eins da-
von erfiillt haben, wird das
tiber ein blinkendes Icon ange-
zeigt) auflistet sowie Hinter-
grundinfos und bei Bedarf auch
Fotos von Kontaktpersonen ent-
halt.
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FAIR Zivilisten wie
dieses harmlose
Schwarzwaldmaéadel
missen Uberleben,
sonst ist die Mis-
sion gescheitert.

HACKEPETER
Warum sich untote
Zombies erschie-
Ren lassen, wird
auch in Return to
Castle Wolfenstein
nicht erklart.

Bei den eigentlichen Einsat-
zen orientierten sich die Desig-
ner an modernen Titeln wie No
One Lives Forever und Klassi-
kern wie Half-Life (dt.). Damit
lebt Return to Castle Wolfen-
stein durchaus von der Ab-
wechslung, plumpes Dauer-
ballern erleben Sie kaum. Es
kommt vielmehr darauf an, das
Geschehen moglichst jederzeit
unter Kontrolle zu haben. Mit
Bedacht die Walffe
auswahlen, die gefahrlichsten

richtige

Gegner zuerst ausschalten, die
Moglichkeiten des Levels fiir
Deckung und Uberraschungs-
angriffe nutzen. Oder einfach
gesagt: Beim Schieffen denken
und den nervisen Zeigefinger
gezielt steuern. Und gerade das
macht so viel Spafs, ist Motiva-
tion und Herausforderung zu-
gleich. Vor allem, weil die Geg-
ner keine Schieffbudenfiguren

sind. Die agieren nicht immer
nach einem festgelegten Sche-
ma, sondern verfligen iber eine
Palette an Verhaltensmustern
und Aktionen, die situations-
bedingt abgerufen werden. Ein
gutes Beispiel dafiir finden Sie
zum Auftakt der fiinften Mis-
sion, wo Sektensoldaten gegen
Zombies kdampten. Wir haben
uns die Szene mehrfach ange-
schaut und jedes Mal lief sie an-
ders ab. Normalerweise gehen
die Widersacher ihrem Tagwerk
nach, wéarmen sich beispiels-
weise die Hinde am Kamin,
stehen plaudernd in der Ecke
oder schieben Wache. Werden
Sie entdeckt, wird fast immer
ein Alarm ausgelost, was samt-
liche Sektenmitglieder zu auf-
merksamen, aggressiven Jdagern
macht. Das geht so weit, dass
Sie in die Enge getrieben wer-
den, egal ob die Verfolger daftir

Unter www.n
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.

| Test

Die Mehrspielermodi

Mit der Multiplayer-Demo gaben die Entwickler den Action-
Fans bereits vor einigen Monaten einen Vorgeschmack auf
das fertige Spiel. Hier die wichtigsten Fakten:

Return to Castle Wolfenstein enthalt drei Mehrspielermodi, die
allesamt teamorientiert sind. Als Maps dienen meist angepasste
Karten aus dem Einzeilspielermodus.

1. Objektive-Mode

Diese Variante kennen Sie bereits, falls Sie die bereits seit langen
verfligbare Mehrspielerdemo gespielt haben. Ein Team versucht,
hestimmte Ziele in einer begrenzten Zeitspanne zu erreichen,
wahrend die andere Truppe dies mit allen Mitteln verhindern will,

2. Objektive-Mode (auf Zeit)

Das ist eine Abwandlung des ersten Modus. Erreichen die Angrei-
fer alle Ziele, werden die Seiten getauscht. Dann muss das ande-
re Team auf der gleichen Map versuchen, die Zeit der Gegner zu
unterbieten (vergleichbar mit Assault in Unreal Tournament).

3. Checkpoint-Mode

Auf den Maps sind finf verschiedene Checkpoints verteilt, die
besetzt werden kdnnen. Wer alle eingenommen hat oder am
Ende mehr Punkte durch die erfolgreiche Verteidigung hat, ist
der Sieger (vergleichbar mit Domination in Unreal Tournament),

E DomErRMAN

IMTEAM Der Check-
point-Modus erinnert
stark an Domination

aus Unreal Tournament.

HAMN WuUuRST yoLiC

BloLig

DIE ACHSENMACHTE OBERNEHMEN DEN O8TLJCHE

HoF!

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt’s bei

findest du den

™
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Technik im Detall

Return to Castle Wolfenstein verwendet eine modifizierte
Form der Quake 3: Team Arena-Engine, erweitert um einige
zusatzliche Features. Ein kleiner Blick hinter die Kulissen.

Grafik—Engine: Q3-Engine inklusive aller Q3:TA-Madifika-
tionen (zur Darstellung der grofRen Aufienlandschaften) von der
das Rendering-System und grundlegende Teile des Netzwerk-
Codes Ubernommen wurden.

KI: Komplett neu entworfen sollen die computergesteuerten
Figuren laut Aussage von |d Software situationsabhangig eine
ganze Palette an Verhaltensmustern kombinieren - der Unter-
schied zwischen festen und dynamischen Skripten wird einem
im Spiel allerdings kaum bewusst,

Animationen: Die Entwickler verwenden ein Skeletal-
Animation-System, das die unter der Verwendung von Motion-
Capturing-Verfahren erzeugten Bewegungssequenzen der
Charaktere fur das Spiel speicherschonend aufbereitet

Sound und Musik: Sound und Musik wurden dahinge-
hend verandert, dass sie immer situationshedingt erklingen, etwa
bei besonders dramatischen Stellen und in Zwischensequenzen.

Zwischensequenzen: Fir die Zwischensequenzen wird
die Spielgrafik verwendet. |d Software entwarf ein Tool zur Reali-
sierung der Kamerafahrten und -einstellungen.

Mehrspielermodus: Die Gestaltung des Mehrspieler-
modus stammt von Nerve Software, die vor allem mit der Imple-
mentierung der Spielmodi zu tun hatten, da fast alle Maps ange-
passte Einzelspieler-Levels sind.

Grafikkarten: Ais Grafikkarte erfiillen alle modernen
OpenGLfahigen Grafikkarten ihren Zweck, wobei GeForce- und
Radeon-Beschleuniger den lblichen Hardware-T&L-Support der
Quake 3-Engine verwenden. Anders als bei Aquanox werden
GeForce-3-Karten nicht explizit unterstitzt. Die Trueform-Funk-
tion von ATI-Radeon-Karten lasst sich per Schalter aktivieren.
Da Return to Castle Wolfenstein auf OpenGL basiert, sollten Sie
die aktuellen Treiber daflir auf Ihrem System installiert haben.

AUFGEBOHRT Die grofien Aufenlevels
in Return to Castle Wolfenstein sind
dank der Q3:TA-Engine mdglich.

UND WEG!
Getroffene Gegner
sinken spektakular
zu Boden.

Leitern erklimmen oder die Tii-
ren zu dem Raum offnen miis-
sen, in den Sie sich zuriickgezo-
gen haben. Am Anfang bereitet
das noch relativ wenig Proble-
me, da die feindliche Streit-
macht recht schnell umfallt und
nicht furchtbar viel Schaden an-
richtet. Spater fliegen Thnen aber
die Kugeln aus Scharfschiitzen-
gewehren und Miniguns oder
auch die eine oder andere Pan-
zerfaust-Granate um die Ohren
- Uberlebenskam pf pur.

Einige Missionen konnen so-
gar nur dann geschafft werden,
wenn Sie unentdeckt bleiben.
Beispielsweise schleichen Sie
durch einen riesigen Wald, infilt-

und No One Lives Forever
Spall gemacht, Frustmomente
vermeiden Sie am besten durch
exzessiven Gebrauch der Quick-
save-Funktion, die loblicher-
weise genauso schnell speichert
wie die Quickload-Funktion den
gesicherten Spielstand wieder-
holt. Trotzdem ist Return to
Castle Wolfenstein nicht die
Sorte von Spiel, in der Sie den
Level nach Gegnern absuchen,
erschossen werden, neu laden
und dann, wissend wo die Fein-
de warten, hingehen und kurzen
Prozess machen. Das funktio-
niert schon aus dem Grund
nicht, weil die Séldner der Wolfe
teilweise nicht an einer bestimm-

Im Lauf der Story, die mehr als 20 Einzel-
spielermissionen umfasst, verschldgt es Sie
unter anderem ins verschneite Norwegen.

rieren dort ein Lager und sprin-
gen in den Laderaum des LKW,
der Sie zum nachsten Einsatz be-
fordert. Auf dem Weg dahin
schalten Sie mit dem Messer, der
schallgedampften Maschinen-
pistole Sten oder dem lautlosen
Spionage-Scharfschiitzengewehr
(eine Auflistung und Erklarung
aller Waffen finden Sie im Kas-
ten: , Die Schieleisen”) einen
Wichter nach dem anderen
aus, bewegen sich auferhalb
des Sichtbereichs der Feinde
und suchen alternative Wege, da
offensichtliche Losungsansitze
nicht funktionieren. Das hat
schon in Commandos, Deus Ex

ten Stelle verharren, sondern
herumlaufen. Auferdem ste-
cken sie durchaus einige Treffer
weg, zumindest dann, wenn sie
nicht einen Meter vor den Flam-
menwerfen stehen oder in den
Lauf der als Giftspritze bezeich-
neten Minigun gucken. Me-.
dipacks oder Essensportionen
bringen die angeschlagene Ge-
sundheit bei Bedarf wieder auf
Vordermann. Die Verteilung
dieser Heilmittel ist genau wie
die der Waffen, Munition und
Riistung sehr ausgewogen. Das
ist bitter notwendig, da Thnen
der Sektenfiihrer immer tiblere
Schergen entgegenwirft. Zu-

PC Games Januar 2002
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OUTBREAK

NICHTS IST TODLICHER ALS EIN EINGESPIELTES TEAM.

+++ anschleichen oder vorstiirmen? sie entscheiden. +++ lernfahige killer-ki +++ zahl-
reiche single- und multiplayer-modi (ko-operativ, deathmatch, ctf u.v.m.) +++ 14 packende
missionen in unterschiedlichem terrain +++ 1st- und 3rd-person-perspektive +++ tag- und
nacht-einsatze +++ zwei-mann-teams +++

CODENAME:OUTBREAK +++ DURCHLADEN UND DRAUFHALTEN +++ WWW.CODENAMEOUTBREAK.COM

[....,...;. o ,..1 cfiesijen N ...,..,I

wwwvirgininteractivede

Codename: Outbreak is a trademark of Virgin Interactive Entertainment Lid, @ 2001 Virgin Interactive Entertanment. Virgin is a registered trademark and the Virgin logo is a trademark of Virgin
Enterpnse Limited. All images and logos other than the Virgin logo are trademarks of GSC Game World Co. GSC Game World @ is a trademark of GSC Game World Co. All rights reserved.
.
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ZUSCHAUER Mit-

glieder der Sekte

werden von Zom-

bies attackiert, wir
schauen uns den

Kampf an.

WIE IN ECHT Um
moglichst authen-
tische Texturen zu
erschaffen, foto-
grafierten die Ent-
wickler Wande, Tu-
ren und Balken von
deutschen Burgen.

ndachst sind es die einfachen
Soldner, die mit Standardwaffen
kaum eine ernste Bedrohung
darstellen. Da haben Sie mit
cleveren Zombies schon mehr
Probleme, die Projektile per
Schild wieder zum Absender
zurtickschicken. Spiter treffen
Sie auf weibliche Elite-Wachen,
die in hautengen Lackanziigen
und kniehohen Schniirstiefeln
viel Spall haben konnten, aber
lieber auf Sie schiefSen. Das erste
Gefecht mit den Supersoldaten
werden Sie kaum tberleben.
Insgesamt steigt der Schwierig-
keitsgrad sehr fair an.

Dass Return to Castle
Wolfenstein angesichts der
inzwischen leicht angestaubten
Quake 3-Engine keine Kinn-
laden herunterklappen ldsst,
war zu erwarten. Doch ver-
stehen Sie uns nicht falsch: Die
Grafik ist sehr gut und stimmig,
aber eben nicht bahnbrechend.
Allerdings muss man aner-
kennen, dass die Entwickler das
Beste aus den gegebenen Mog-
lichkeiten gemacht haben. Fiir

die Gestaltung der Texturen
flog man extra nach Deutsch-
land, um Mauern, Boden und
Tiiren von Burgen und anderen
alten Bauten zu fotografieren.
Die Innen-Levels sind architek-
tonisch stimmig und orientieren
sich an realen Bauwerken. Dank
alternativer Routen entsteht —
trotz des eigentlich linearen Ver-
laufs — der Eindruck einer ge-
wissen spielerischen Freiheit.
Einzig die typischen Schalterrét-
sel zwingen Sie zum Innehalten,
wenn Tiiren gedffnet oder Seil-
bahnen in Gang gesetzt werden
miissen. Und obwohl es keine
groRen Uberraschungen gibt,
macht Return to Castle Wolfen-
stein sehr viel Laune und ladt
zum nochmaligen Durchzocken
in einem hdoheren Sch\-\'ierig—
keitsgrad ein. Viel langer als 20
bis 25 Stunden werden Sie fiir
die Vernichtung der bisen Sekte
nicht brauchen, so dass Sie sich
anschlieend im Mehrspieler-
modus mit zahlreichen Action-
Fans auf der ganzen Welt ver-

gntigen konnen. GEORG VALTIN

FEATURES
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BETURN JO CHSTLE

« (ber 20 Einzelspieler-
missionen, die mit
Hintergrundstory
verkniipft sind

3 Mehrspielermodi

« § Mehrspielermaps

» Basiert auf technisch
aufder Q3TA-Engine

Spielgrafik
« 15 Waffen

Missionen

* Zwischensequenzen in

* Action- und Taktik-

* Angepasste deutsche
Version (Nazi-Symbole
entfernt, Story geandert)

|_ZAHLEN & FAKTEN

Genre: Ego-Shooter

Vergleichbare Spiele: __Undying, No One Lives Forever
Entwickler: Gray Matter -
Vom gleichen Entwickler: Cyberia

Publisher: Activision B
Adresse des Publishers: Brunnfeld 2-6, 93133 Burglengenfeld

Telefon des Publishers:

info@activision.de

Offizielle Website: -

Website des Publishers :

www.activision.de

Website des Entwicklers: - o)

Beste Fansite: - =
Telefon-Hotline (Kosten):  01805-225155, Mo-Fr 14-18 Uhr, Sa-So 16-18 Uhr (DM 0,24, Min.)
Altersempfehlung t. USK: A 16 Jahren -

Termin: Erhaltlich

Preis It. Hersteller: Ca.DM90,-

Inhalt der Packung: 1CD, Handbuch il
Sprache Splel: Deutsch

_Sﬁc_he Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spleldauer: 25 Stunden

. BEGEISTERT

W FRUSTRIERT

MOTIVATIONSKURVE

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
GEORG VALTIN

CHRISTIAN MULLER

Was flir ein Spaf! Return to Castle Wol-
fenstein ist mal wieder ein Shooter, bej
dem man genau weifs, was man bekommt.
Und zwar im positiven Sinne: schlaue
Gegner, jede Menge Wummen und zur
Abwechslung mal die eine oder andere
taktische Mission. Das alles wird in einer
sehr ordentlichen Form prasentiert und
sogar mit einer qualitativ akzeptablen,
wenn auch abgedrehten Geschichte ver-
bunden. Obwohl kaum Uberraschungen
oder bahnbrechende Neuerungen vor-
kommen, spielt sich Return to Castle
Wolfenstein wie aus einem Guss und

Dass ich das noch erleben darf! Ein
Spiel von Id Software mit einer richtigen
Hintergrundstory! Okay, sie ist reichlich
abgefahren, aber dennoch perfekt fir
das Gut-gegen-Bose-Szenario und RtCW
bringt damit das Genre auf den Punkt,

Die Shooter-Experten von
|d Software bieten das
erste Mal eine echte
Hintergrundstory

Da weifd man, was

man hat: Return to Castle
Wolfenstein ist mein
personliches Action-
Highlight des Jahres!

hat kaum Langen, Dass Aquanox die
bessere Grafik, Aliens vs. Predator 2 die
bessere Atmosphare und andere Shooter
eine bessere Story haben, kann nichts
daran andern, dass mir Return to Castle
Wolfenstein von allen Actionspielen die-
ses Jahres am meisten Spaf® macht.

wie es nur wenige Ego-Shooter tun. Da-
bei spielt es gar keine Rolle, dass Acti-
vision in der deutschen Version auf jeg-
liches Nazi-Geddns verzichtet hat. Vor
allem der moderate Wechsel zwischen
Sturm- und Schieich-Auftragen hat mir
richtig Spaf® gemacht. Und dabei spielen
Symbolik oder Feindbild keine Rolle, Die
Mischung aus tumber Balierei und vor-
sichtigem Taktieren funktioniert auch
deshalb so gut, weil das Verhalten der
Computergegner Uberzeugt. Doch die
Uhr tickt fir Wolfenstein. Mit C&C Re-
negade, Medal of Honor und Unreal 2
stehen uns in den nachsten Monaten
bereits weitere Ego-Shooter-Schman-
kerl bevor.
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1] Probiemios findet man sich Puh, die cleveren Zombies ach dem ersten Endgeg- Obwaoh! wir im kalten Nor- 1 Inzwischen haben wir fastalle {2 Wow, gegen Ende haben die
sofort zurecht. Ist die Steue- sind die ersten ersthaften ner erwartet uns die erste wegen langsam, aber sicher Waffen eingesammelt. Alles Entwickler aber nochmal Gas
rung konfiguriert, stirzt man Gegner und die Katakomben Schleich-Mission im grinen in der Story vorankommen, ist recht voraussehbar, die Le- gegeben! Gleich nochmal im
sich in die ersten Gefechte bergen einige Ratsel. Die Neu- Wald. Statt zu ballern, mus- fehlen die Héhepunkte und vels sind aber hilbsch gestal- haheren Schwierigkeitsgrad
und freut sich Giber die gute gier was da eigentlich los Ist sen wir nun taktisch und be- Uberraschungen, trotzdem tet und die Missionen okay. probieren und dann ab in den
Grafik. wachst, dachtig vorgehen, macht es viel Spaf. Das Finale rickt naher. Multiplayer-Modus!
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DEMO

MEHRSPIELER
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uf der krampfhaften
A ‘bLILhL nach Feindbil-
L Jdern sind die Jungs
von Red Storm mal wieder bei
den ach-so-bosen Russen hin-
gen geblieben. Die roten Hor-
den besinnen sich namlich in
naher Zukunft auf alte Stirken
und tberfallen kurzerhand die
Baltikstaaten, um das alte Sow-
jet-Imperium wieder zu er-
wecken. Da haben sie allerdings
die Rechnung ohne die Ghost
Recon gemacht. Die streng ge-
heime US-Spezialeinheit ist

—
——

o

.43#“‘

Was ist das: Heimlich, schnell und todlich,
und wenn sie wieder gehen, ist ein weiterer

Sektor feindfrei? Die Jungs von der Ghost
Recon, die im gleichnamigen Taktik-Shooter
mit einer russischen Invasion aufraumen.

namlich zur rechten Zeit am
rechten Ort und wirft die Inva-
soren in 15 kniffligen Missionen
fast im Alleingang zurtick.

Kein Wunder: Der schwer
bewaffnete Aufklarungstrupp
kann sich ja schliefSlich auch auf
[hre fithrende Hand verlassen.
Sie stellen nach jeder Einsatz-
beschreibung das bis zu sechs-
kopfige Team zusammen und
fithren die Jungs und Madels in
der Ego-Perspektive tiber die
3D-Schlachttelder, die - ent-
sprechende Grafikpower unter

Unmm So dlcht kommen Sle nur an die Gegnerheran, wenn Sie sich

xon hinten anschleichen und Ihre Kameraden dasFeuer nicht erdffnen. Ein fal-

sches Gerdusch und es istzu spat=wie hier im Bild deutlich zu sehen:
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der Rechnerhaube vorausge-
setzt — beinahe Postkartenqua-
litat erreichen. Wen Sie mit auf
die Reise nehmen, hangt vor al-
lem von Threm Auftrag ab. Ein-
mal sollen Sie Geiseln befreien,
ein andermal die Strallen fiir ei-
nen vorriickenden Panzerzug
frei machen, dann wieder einen
gegnerischen Vorstofs aufhalten,
eine Briicke in die Luft jagen
oder eine Bank sichern. Die Ein-
sdatze sind wirklich vielfaltig,
zumal Sie immer mehrere Ziele
zu erfiillen haben. Um etwa die
erste Mission abzuschlief3en,
miissen Sie nicht nur einen geg-
nerischen Kommandanten ge-
fangen nehmen, sondern auch
ein feindliches Feldlager aushe-
ben. Zwar konnen Sie Letzteres
auch umgehen und trotzdem
gewinnen, fiir solche halben Sa-
chen bekommen Sie aber weder
dicke Orden noch zusatzliche
Unterstiitzung. Wenn Sie nam-
lich 100 Prozent geben, stofken
im Lauf der Zeit immer mehr
Spezialisten zu Thnen.

Anfangs besteht [hr Team
nur aus einer Hand voll Rek-
ruten, die einen Baum kaum
von einem Lastwagen unter-
scheiden konnen. In den vier
Charakterwerten - Treffsicher-
heit, Ausdauer, Tarnung und
Flihrungsqualitat — haben die
Frischlinge bestenfalls je drei
von acht moglichen Punkten.
Zwar bekommen die fiir jeden
erfolgreichen Einsatz weitere
Zahler gutgeschrieben, mit de-
nen Sie die Fahigkeiten verbes-
sern konnen, sie werden aber

nur selten so gut wie die Spezia-
listen. Die starten nicht nur mit
einem halb vollen Punktekonto
und stellen sich damit im Ein-
satz ein Stiick cleverer an als
die Rekruten, sondern bringen
auch ihre eignen Waffen mit. So
schleppt der Sprengstoff-Exper-
te Tunney vier statt der norma-
len drei Panzerfaust-Geschosse.
Die Georgierin Galinsky trennt
sich nie von ihrem Scharfschiit-
zengewehr sowijetischer Bauart.
Die Lieblingswaffe der Soldatin
Grey ist eine MP3K, die zwar
als Maschinenpistole nur eine
geringe Reichweite hat, dafir
aber mit Schalldampfer arbeitet
— extrem praktisch, wenn man
Larm vermeiden muss. Die ge-
wohnliche Ausriistung  Threr
Schiitzlinge hangt von der Rolle
ihres Besitzers ab. Gls tragen
wahlweise ein M-16 mit Granat-
werfer, eine Pistole oder ein
Fernglas. Scharfschiitzen ver-
lassen sich auf das M-24. Feuer-
schutz geben am besten die Da-
men und Herren am MG. Die
Sprengmeister schlieflich tra-
gen entweder eine Panzerfaust,
Handgranaten oder C4-Ladun-
gen mit sich herum.

Mit welchen Recken Sie in
die Schlacht ziehen, konnen Sie
nach Belieben auswahlen. Auch
mitten im Einsatz haben Sie die
Moglichkeit, in die Haut eines
anderen zu schliipfen, etwa
wenn lhre erste Bit-Hulle gera-
de einer Kugel im Weg stand.
[hren Protagonisten steuern Sie
ganz wie in einem 3D-Shooter;
grofiter Unterschied: Die Spe-

HEIMELIG Die meisten Gebaude dienen nur
zur Zierde. Einige konnen Sie aber betreten
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und dort auf Feindsuche gehen.

| Test

DER MUHE LOHN
Wer sich besonders
gut schlagt, darf sich
Orden an die digitale
Brust heften

WAFFE: 4
990000000
TARNUNG: S
0000 6C

AUSDAUER: 3

-“-900 00000
FUHRUNG: 2
0000000

Talenlpunkte = 00

AUSRUSTUNG: |

Land Warrior;

Das Land-Warrior-System der US-Army
die Kommandokarte von Ghost Recon.

Das Land-Warrior-Konzept der USA soll die
Infanteristen des 21. Jahrhunderts in ein digi-
tales Kommandonetz einbinden. GPS-Empfan-
ger Ubermitteln die Position jedes einzelnen Sol-
daten, der per Sprechfunkverbindung Kontakt
zum Kommando aufnehmen kann. Die Gls sollen
Uber ein im Helm integriertes Video-Display und ei-
nen Taschencomputer jederzeit Luftunterstitzung
oder Rettungshelikopter anfordern oder sich auf einer
taktischen Karte einen Uberblick verschaffen kénnen.
Eine Videokamera an der Waffe tibertragt ihre Bilder
nicht nur zur Basis, sondern ermoglicht es auch, Gegner
im Dunkeln aufzuspiren. Laser visieren Ziele punktge-
nau an; mit der Kamera soll es sogar moglich sein, um
Ecken zu feuern. Erste Einheiten sind bereits mit dem
System ausgerlistet, bis 2014 soll ein Grofdteil der ame-
rikanischen Infanterie von dem Programm profitieren.
Wenn auch stark vereinfacht, so gibt das taktische
Kommandosystem von Ghost Recon doch einen gewis-
sen Eindruck, was Land Warrior zu leisten vermag.

KEINE ANGST Pan-
zer sind gar nicht so
schwer zu knacken,
wenn man in De-
ckung bleibt.




Die Geister, die ich rief

Nurwenn Sie in Ihren Missionen besonders gut abschneiden und alle Primar- und Sekundaérziele erfiillen, stofen nach und
nach Spezialisten zu [hrer Truppe. Wir zeigen Ihnen ein dreckiges halbes Dutzend der Elitekampfer.

Scott Ibrahim
Scharfschutze
Lieblingswaffe:
M82. Sehr durch-
schlagskraftiges
Scharfschiitzen-
gewehr, das selbst
gepanzerte Fahr-

zeuge ausknockt.

Die Kommandokarte

Damit stellen Sie das Grup-
penverhalten ein: defensiv,
offensiv, aggressiv.

Susan Grey
Schitze
Lieblingswaffe:
MP5 SD. Als Ma-
schinenpistole
nicht sehr genau,

dank Schalldamp-
fer daflir aber vol-

Will Jacobs
Schiitze
Lieblingswaffe:
OICW/GL. Das fu-
turistische Sturm-
gewehr tragt einen
zielgenauen Gra-
natwerfer unter

Nigel Tunney
Sprengstoffexperte
Lieblingswaffe:
M136. Mit vier
Schuss Munition
kann die Panzer-
faust ein ganzes
Tankplatoon aus-

Dieter Miinz
MG-Schutze

Lieblingswaffe:
MG3. Satte vier-
einhalbtausend
Schuss MG-Muni-
tion schleppt der
Deutsche mit sich

Guram Osadze
MG-Schitze
Lieblingswaffe:
PRPK 74. Ghost
Recons russisches
Gegenstick zum
MG3. Nicht so vie-
le Kugeln, aber ho-

TAKTIK

Wechselt zwischen dem
Soldatenmonitor, der
,,1 den Zustand [hrer Strei-
ter anzeigt, und der tak-
tischen Ubersicht.

INFRAGRUN In der Dunkelheit kofinen Sié sich
auf Ihr Nachtsichtgerat verlassen. Ihre Gegner
besitzen diesen Vorteil nicht.
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lig lautlos. seinem Lauf.

Damit schalten Sie |
zwischen den bis
zu drei Teams um.

Auf dem Plan des aktuellen Einsatz-
gebiets setzen Sie einfach per Maus-
klick Wegpunkte fiir Ihre Kameraden.

schalten. herum.

cial-Forces-Typen wollen unter
keinen Umstinden hitipfen.
Allerdings haben die Entwick-
ler Wert auf Realismus gelegt.
Beispielsweise streut Thre Waffe
im Dauerfeuer oder beim Sprin-
ten so stark, dass Sie auch aus
nachster Nahe kaum ein Scheu-
nentor durchlochern. Geduckt
oder im Liegen und mit kurzen
Feuerstollen klappt's wesent-
lich besser. Thr Alter Ego ist
auch kein taffer Superheld, der
MG-Garben trotzt. Ein, besten-
falls zwei Treffer und Sie kon-
nen sich von Threm Bildschirm-
leben verabschieden.

Anders als in den Quasi-
Vorgangern Rainbow Six be-
ziehungsweise Rogue Spear
planen Sie die Einsdtze nicht
mehr im Voraus. Sie werden mit
Ihrer Mannschaft mitten auf
dem Schlachtfeld abgesetzt und
miissen sehen, wie Sie zurecht-
kommen. Thre Gruppe folgt Ih-
nen ganz automatisch. Die an-
deren beiden befehligen Sie
tiber eine kleine taktische Karte,
die Sie per Tastendruck aufru-
fen. Dort setzen Sie etwa Weg-
punkte fiir [hre Kameraden, for-
dern Unterstiitzungsfeuer an,
lassen sie langsam vorriicken
oder losstiirmen. Zumindest in
der Theorie. In der Praxis sttir-
men die Jungs zwar tatsiachlich

he Schussrate.

los, werden aber mit an Sicher-
heit grenzender Wahrschein-
lichkeit von der erstbesten geg-
nerischen Patrouille aufgerie-
ben. [hre computergesteuerten
Untergebenen verhalten sich
leider alles andere als clever. Sie
nehmen viel zu spat Deckung,
vergessen, nach den Seiten ab-

Ghost Recon ist
deutlich schoner
als Operation
Flashpoint,
bringt aber auch
Highend-Rechner
ab und an ins
Stottern.

zusichern, und gehen generell
zu sparsam mit ihrer Munition
um. Die oben erwadhnten Spe-
zialisten machen ihren Job zwar
etwas besser als die Rekruten,
kommen aber ohne Thre Hilfe
auch nicht viel weiter. Nach ein,
zwei vergeigten Missionen wer-
den auch Sie lieber allein auf
die Pirsch gehen. Thre Gegner
sind da schon von einem ganz
anderen Kaliber. Die Faustregel:
Wenn Sie um eine Ecke biegen
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Die Gelegenheit ist giinstig.

imnisvelIEESEschichte um Silent Hill geht in die 2. Runde. Mach
n daBgiseheimnis von Silent Hill zu liften und entdecke eine




TRUBE BRUHE Die

Wettereffekte von
Ghost Recon berei-
chern die Atmosphé-
re. Die Soldaten be-
kommen in Pfiitzen
sogar nasse Stiefel,

Bl 148

und ein Feind schaut in Thre
Richtung, sind Sie tot, bevor Sie
,Huch!” rufen konnen. Auch
mit viel Training sterben Sie in
jeder Mission ein Dutzend To-
de. Leichter schleicht es sich im
Schutz der Nacht. Im Gegensatz
zu ihren russischen Opponen-
ten verfiigen die Ghosts nim-
lich tiber Nachtsichtgeréte, mit
denen sie ein ganzes Stiick wei-
ter spahen konnen. Auch in
nebligen Gebieten lassen sich
die Infrarotgldser prima benut-
zen. Selbst dann miissen Sie

In zwei oder drei Teams
kommandieren Sie bis
zu sechs Mann, aber
nur einer macht die Ar-
beit: Sie selbst.

aber schneller ziehen als Lucky
Luke, wenn Sie nicht im Plastik-
sack enden wollen. Thre Gegner
reagieren blitzartig: Sobald die
erste Wache einer Feindpatrou-
ille ins Gras beif3t, feuern die an-
deren sofort in Thre Richtung
und treffen dabei oft genug ins
Schwarze. Ein Gliick, dass Sie
Ihren Spielstand jederzeit auf
die Platte bannen konnen, se-
kundenschnell. Von den beiden
niedrigeren Schwierigkeitssu-
fen sollten Sie die Finger lassen,
wenn Sie nicht gerade Einstei-
ger sind, sonst sind die 15 Ein-
satze an einem Wochenende
durchgespielt.

Dann bleibt immerhin noch
der Mehrspielermodus, in dem
sich bis zu 36 Spieler via Inter-
net oder Netzwerk messen kon-

nen, eine schnelle Anbindung
vorausgesetzt. Sechs verschie-
dene Multiplayer-Karten stehen
zur Auswahl, zudem diirfen
Sie die Enzelspielermissionen
im Koop-Modus zusammen
mit ein paar Freunden Dbe-
streiten. Neben dem tiblichen
Deathmatch stehen zwei weite-
re Spielarten zur Auswahl. Der
~Rettung” genannte Modus er-
innert etwas an die Geiselbefrei-
ungseinsatze in Counter-Strike.
,Hamburger Hill” ist das klas-
sische ,King of the Hill“-Spiel
unter neuem Namen. Wer am
langsten eine bestimmte Posi-
tion halten kann, hat gewonnen.
Die Mehrspielerschlachten he-
ben auf Wunsch die Waffenbe-
schrankungen der Singleplayer-
Kampagne auf, so dass Sie etwa
auch als Scharfschiitze eine
Panzerfaust einpacken konnen.
Der Igor getaufte, nicht ganz
einfach zu bedienende Editor
sorgt bestimmt fiir viele selbst
gemachte Zusatzkarten.
Grafisch ist Ghost Recon
seinen Genre-Kollegen Opera-
tion Flashpoint oder Code-
name; Outbreak deutlich tiber-
legen. Sie streifen nicht nur
durch lockere Polygonwalder
oder weite Ebenen, sondern
sind auch in Stadten unterwegs,
in denen Sie sogar manche Ge-
baude betreten konnen. Die in-
tensive Klangkulisse komplet-
tiert die Spielerfahrung. Da zi-
schen Kugeln durchs Gebiisch,
Maschinengewehre knattern,
Panzer rumpeln tiber den As-
phalt und Schiisse hallen in en-
gen Gassen. Sie werden sich be-
stimmt Ofters dabei ertappen,
wie Sie vor dem Monitor zu-
sammenzucken.  RUDIGER STEIDLE
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* 15 Einzelspieler-
missionen

* 6 Mehrspielerkarten

= 12 Spezialisten

« Soldaten mit vier Fahig-
keiten bis je acht Punkte

« Panzer, Artillerie, Schiit-
zenpanzer

» Uber 40 Gegnerarten

» Uber 20 Waffen

= Umfangreicher Editor

» Aufienareale und
Stadtlevels

* Kein Blut, keine Leichen
in der deutschen
Version

‘s
rir
"

Ll Sen

ZAHLEN & FAKTEN

Genre: Taktik-Shooter

Vergleichbare Spiele: Operation Flashpoint, Delta Force: Land Warrior, Rainbow Six
Entwickler: Red Storm

Vom gleichen Entwickler.  Rainbow Six, Rogue Spear

Publisher: _ UbiSoft

Adresse des Publishers: Ubi Soft Entertainm. GmbH, Zimmerstrafie 19, 40215 Disseldorf
Telefon des Publishers: 0190-8824 1210 (DM 3,63/Min.)

Offizielle Website: www.ghostrecon.de -
Website des Publishers: www.ubisoft.de — i

Website des Entwicklers: www.redstorm.de

Beste Fansite:

ﬁ_rtersempfgﬁlu_r_l_g r_t._USK:

www.ghost-recon.de
0180-5549 38 (DM 0,25/Min.)

Telefon-Hotline (Kosten):

Ab 16 Jahren

Temin: Erhdltlich

Preis It. Hersteller: Ca. DM 80,

Inhalt der Packung: CDim Jewelcase, Handbuch mit 40 Seiten -
Sprache Spiel: _ Deutsch o -
Sprache Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 25 Stunden

MOTIVATI
A BEGEISTERT

: (2]
W FRUSTRIERT

ONSKURVE

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
RUDIGER STEIDLE

THOMAS WEISS

Wéhrend ich mit Team A (ibe

ken, reinladen, Stelle nochm

ke vorriicke, befehle ich Team B, die rechte
Seite zu sichern. Fiinf Minuten spater ha-
ben meine Gruppe und ich zwei Missions-
ziele erfullt, Team B existiert nicht mehr.
Sorry, Red Storm, aber die Teamkameraden
sind auf sich allein gestellt dumm wie
Knackebrot. Wenn man das allerdings erst
mal eingesehen hat und Ghost Recon als
Ego-Shooter spielt, macht es richtig Laune.
Dann bleibt als einziger Kritikpunkt das
dauernde Speichern und Laden: vorricken,
erschossen werden, Gegnerposition mer-

r die linke Flan- Nee, Riidiger, da machst du was falsch.
Die Computer-Jungs sollen dir schlieflich
nicht die Arbeit abnehmen und den Auf-
trag fir dich erledigen, sondern eben bei
schwierigen Stellen Unterstiitzung lie-

fern. Schick die Kollegen vor, dann seg-

Ghost Recon schlagt
Operation Flashpoint
nicht, ist aber eine will-
kommene Abwechslung.

al spielen und

Ghost Recon

Als Teamspiel versagt

Shooter und im Mehrspie-
lermodus ist es spitze.

net dein Alter Ego auch nicht ganz so oft
das Zeitliche. Pack die Spezialisten in
dein eigenes Team und du ersparst dir
viel Frust.

Ghost Recon kommt fiir mich persénlich
zwar nicht an Operation Flashpoint ran -

. Als Ego-

nahe an Counter-Strike hera

gewinnen, Da die Savegame-Funktion ra-
send schnell ist, falit das zum Gliick kaum
ins Gewicht. Ghost Recon sieht wunder-
schon aus, fesselt mit nervenzerfetzend
spannenden Missionen (wenn auch weni-
gen) und kammt im Multiplayer-Modus sehr

da ist einfach viel mehr drin -, aber da
ich das jetzt schon zwei Mal durch habe,
ist der Geister-Shooter ein willkommener
Pausenfilller bis zur Flashpaoint-Missions-
CD. Der Multiplayer-Part ist sogar mehr
dls das. Schon alleine wegen der span-
nenden Koop-Gefechte landet Ghost

n. Recon auf meiner Privatfestplatte
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WAS IST WAS?

LEISTUNGS-CHECK
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In den umfangreichen Optionsmeniis von Ghost Recon kénnen Sie einiges an Leistung ] ﬁ ® - 8 B E o el B IR R § o
herauskitzeln, falls die volle Grafik-Ladung Ihr System iiberlastet. Am meisten bringt eine E{ ol = g §‘ g .,5:1 = g é“ g 3 g- = 2 § 2
Verminderung der Modell- und Texturendetails, allerdings schlagt das arg auf die Optik. § § § g i i § % § 8 NS § 3 § § o §
Die Schattendarstellung und das ,Character Smoothing” fallen dagegen nicht so stark = E ' B - § 7 im B/ B =& <« :u| E-F S & -
ins Gewicht, ein paar Prozent mehr an Geschwindigkeit versprechen sie aber allemal. = 8 &8 = 5 > T afEA & g & T 6 Al & s =
MAXIMALE DETAILS 640 x 480

TNT2 Ultra W P R R T R e el B T 5

GeForce256 sl B b R e ).} =]

GeForce2 MX EZ 3 . S TR

Kyro I N N A

Radeon 32 DDR El[EER

Voodoo5

GeForce2 GTS

GeForce2 Pro Eaﬂ‘-n

GeForce2 Uitra EEEE [ () (N ) R E_-'Hm

GeForce3 D = B O D () [ e T ) (=5

4 Ein Bildschirmtod nach dem
anderen, die Computerkolle-
gen beifien reihenweise ins
Gras: Das sorgt fiir Frust. Die
Quicksave-Funktion rettet
den Tag.

il Die Tranmr:gsr*ussmnen sind
fir Genre-Kenner bestenfalls
Aufwarmtraining, Einsteiger
lernen so schnell die Bedie-
nung der Waffen und die
Steuerung der Teams.

L. Das Team dient nur noch zur
Riickendeckung. Ghost Recon
mutiert zum Ego-Shooter,
macht dabei aber eine sehr gu-
te Figur. Die Missionen werden
von Mal zu Mal spannender.

] Die zweite Mission spielt bei
Nacht und ist wesentlich
leichter als die vorangegan-

- gene. Trotzdem bekommen
die Kl-Kollegen standig Blei
zwischen die Zahne.,

-3 Zusammen mit Freunden
macht Ghost Recon noch ein
ganzes Stick mehr Spaf als
alleine vor dem Monitor. Lei-
der macht Ubi Softs Internet-
Software Zicken.

i Optimal

P Oer Biick in den M|ssmns—
editor lasst viele Fragen of-
fen. Wo ist das Handbuch?
Mit einer guten Portion
Ubung sind neue Einsatze
aber schnell gebasteit.

IM WETTBEWERB

tion  Delta Force: Ghost
Pigs{la omt LandWamior  Recon  fRECEKSRSLULIE
GRAFIK s oup i 70 8¢ + Echt wirkende Objekte
Detauremhlum Splelwelt iz te—ntne- Ly =8 85 ey IS + Schone Landschaften
- P TS 71 + Viele Details

Vielfaltder Spielwelt 81 ==NyTD @ Unzureichende Fernsicht
Animation der Objekte S 70

Effekte 7 70

SOUND 79 70 + Tolle Titelmusik & la ,The Rock”
Musik h Sy Jl7g _ . gl e + Auf Materialien reagierende
Soundeffekte =Sl =l - [B51 Treffer- und Trittgerausche
Stimmen/Kommentar 80 69 83 + Gute Sprachausgabe
STEUERUNG 78 77 + Intuitive Steuerung der Teamkollegen
Bedienungskomfort/Navigation N e ey © Unruhige Maussteuerung
Prazision der Steverung = T 79

Ubetsuchthchketl/Perspektwe 76 72 [B1 ]
ATMOSPHAR_E AT e Ml SR 85 + Sehr spannende Missionen
Spannung/Uberraschungen = &9 79 85 © Zu wenig Zwischensequenzen
ahe}GiaubwuLgken 88 69 B8

Story/Dialoge/Kommentare 87 68 84

Inszenierung 86 59 83

SPIELDESIGN A 69 78 + Gute Speicherfunktion
Komplexitit/Spieltiefe ol 87 i el 80 + Abwechslungsreiche Auftrage
Einsteigerfreundlichkeit 75 77 16 © Unzureichende KI der Teamkameraden
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads R e R = e | 71

Verhalten der Computergegner 80 __ B85 J 71

Innovation 86 50 75

MEHRSPIELERMODUS R - EEION ST TR I+ Viele Spielmodi
Abwechslung der Spielmodi 75 B (B0 + Kooperativmodus

Interaktion mit Mit-/Gegenspielern 79 79 79 + Hohe Spielerzah
Einstellungsmoglichkeiten 71 4 B2
TEST-AUSGABE: PCG 02/01 PCGO07/01
WERTUNG: 89 76
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TESTURTEIL

GHOST RECON

ENTWICKLER ANBIETER

Red Storm Ubi Soft
PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium [1 450 Pentium I1l 1.400
64 MB RAM 256 MB RAM
HD: 980 MB HD: 980 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 36
Internet 36

1 Spieler pro Packung

GRAFIK
L | S

SOUND
| | [ | [ .
STEUERUNG 80%
EEEN ]
ATMOSPHARE 85%
[ [ | [ [ =k
SPIELDESIGN 78%
L]
6%
W

86%
B2
84%

.

mEE-. _
MEHRSPIELER 8
EEEN '
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UNTERWEGS IN HOG-
WARTS Die Eingangs-
halle gehort zu jenen
Locations, die entspre-
chend der Filmvorlage
nachgebaut wurden.

'idventure

Harry Potter und d

Harry, fahr
schon mal den
Besen vor: Im

Spiel zum Film
zum Bestseller
wird gezaubert
und Quidditch

gespielt.

‘a | 1 sich vollig normal
entwickelte  Kinder
malen sich plotzlich ei-
nen Blitz auf die Stirn,
schen sich allen Ernstes eine
Eule
burtstag, fragen in einschlagi-

win-

schneeweifSe zum Ge-
gen Sportgeschdften nach dem
Modell ,Nimbus 2000”, wollen
statt zum Volleyball lieber zum
Quidditch und tiberraschen ih-
re Erziehungsberechtigten mit
Ansinnen, das
Schuljahr

dem nachste
doch bitteschon in
Hogwarts verbringen zu diir-
Harry-Potter-Fie-
ber. Heilungschancen?

fen. Diagnose:
Gering.

Gegen den grundsympathi-
schen Zauberlehrling von Ma-
dam Rowling ist kein Kraut ge-
wachsen - fiir eine Harry-Pot-
ter-Kinokarte wiirden nicht we-
Bibi-Blocks-
berg-MC-Sammlung verscher-

nige Teenies ihre

beln.

Dass selbst Geschwindig-
keit keine Hexerei ist, beweist
Electronic Arts und bringt auf
den Tag genau zum Filmstart
(22.11.) das offizielle Harry-Pot-
ter-Spiel in die Laden. Genauer:
Ein Action-Adventure, also ei-
nen Mix aus schlichten Puzzles
und Geschicklichkeitsiibungen

- Harry Potter kénnte buch-
stablich Laras kleiner Bruder
sein. Selbst Potter-Freunde, die
die Romanvorlage nicht unfall-
frei rezitieren konnen, dirften
Hauptdarsteller und Schauplit-
ze sofort wiedererkennen. Das
Spiel startet bei Harrys Ankunft
in der legenddren Zauberer-
schule Hogwarts — ein uraltes

Zinnen und
Ritterrtistungen

Gemaduer mit
Tirmchen,

und Poltergeistern, Geheim-
gdangen und verwunschenen
Ttiren, Bibliotheken
und weitldufigen Parkanlagen.

riesigen
Auf seiner Suche nach dem
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AUSSER BESEN NIX
GEWESEN Vor den
Blicken der Mitschiler

erlernt Harry das Be-
senreiten. e

Stein der Weisen trifft Harry
gute und weniger gute alte Be-
kannte: Da gibt es den Polter-
geist Peeves, die neunmalkluge
Hermine Granger, den bar-
(tfigen Wildhiiter Hagrid, den
finsteren Professor Snape, Pro-
fessor Flitwick, Hausmeister
Filch und seine Miezekatze
Mrs. Norris, das aalglatte Ekel
Malfoy und viele mehr.
Vorkenntnisse mit  Du-
weildt-schon-wer (also Lara
Croft) vorausgesetzt, spielt man
diesen Titel bequem in unter
zehn Stunden durch; so richtig
gefordert wird man allenfalls

PC Games Januar 2002

gegen Spielende. Um die Ziel-
gruppe nicht tiber Gebiihr zu
piesacken, ist das Spiel in tiber-
sichtliche Mini-Kapitel einge-
teilt. Weil sich die Zahl der zu-
ganglichen Tiiren, Flure und
Raume meist auf ein bis zwei
beschrinkt, bleibt der Spielab-
lauf ausgesprochen linear. Ein
Kinder-
spiel ist Harry Potter deshalb
aber noch lange nicht. Das liegt
auch am Speichersystem, denn
gesichert werden darf nur an

hundertprozentiges

speziellen Punkten, in diesem
Fall Zauberbtichern. Vertrackte
Sprungpassagen tiber wacklige

- T
ALOHOMORA! Das Zaubern lernen Sie wie in Black & White:
einfach nachmalen. Einmal bestanden, genligt ein Mausklicks

GESCHAFFT! Das Zaubersymbol in Form el
nes Schliissellochs 6ffnet Turen und Truhen.

er Stein der Welsen

Steinquader und wegklappen-
de Plattformen, Balance-Akte
auf Gelandern und umherkreu-
chendes Getier bringen den
Zauberlehrling zum Absturz.
Besen-Verfolgungsjagden, eine
rasante Flucht vor einem Rie-
sen-Troll, eine Runde Quidditch
oder Sieht-er-mich-oder-sieht-
er-mich-nicht-Schleich-Aktionen
an Wachposten vorbei sorgen
ftir Abwechslung.

Sollte es an der Steuerung
tiberhaupt was zu erlernen ge-
ben, so wird Thnen alles explizit
vom Hogwarts-Personal beige-
bracht: Mit den Pfeiltasten wird

gespurtet, mit der Maus schaut
sich Harry auf dem Campus
um. Die linke Maustaste zau-
bert, die rechte lasst Harry
hiipfen — fertig. An Klippen
oder Gelandern hangelt sich
Harry automatisch hoch; allzu
knappe Aufsetzer auf Plattfor-
men werden tolerant gehand-
habt. Das Erlernen des halben
Dutzends Zauberspriiche ha-
ben sich die Entwickler bei
Electronic Arts konzernintern
bei Black & White abgeguckt:
Durch das Nachmalen von
Symbolen (etwa einem ,W”
fiir den Schwebe-Zauberspruch

151 =



Il 152

Wingardium Leviosa) eignet
man sich einen Spruch an. An-
schliefend werden die magi-
schen Formeln - abhédngig von
der verzauberten Stelle — auto-

Vorkenntnisse mit Du-weipt-
schon-wer (also Lara Croft)
vorausgesetzt, spielt man

diesen Titel bequem in
unter zehn Stunden durch.

matisch ausgefiihrt: Wenn Har-
ry auf eine Truhe linst und den
Zauberstab hebt, riittelt und
schiittelt sich das Kistchen und
spuckt Boni aus. Durch die
Kombination von Zaubersprii-

chen werden schon mal kom-
plexere Logik-Ratsel geknackt,
die dann beispielsweise Brii-
cken und Treppen rotieren las-
sen oder Tiiren freigeben: Har-
ry ldsst Steinquader schweben,
Fleisch fressende Pflanzen ver-
dorren, zerdeppert Vasen und
offnet via , Alohomora” ver-
schlossene Tore. Prinzipiell gilt:
Alles gibt Punkte, also alles
mitnehmen — Sternchen, Sam-
melkarten, Schokoladenfrosche
(frischen Harrys Gesundheits-
zustand auf) und die leckeren,
knallbunten Bertie Botts Boh-
nen. Argerlich: Die komplett in
der Spiel-Engine inszenierten
Dialoge und Zwischensequen-
zen lassen sich auch beim vier-
ten oder flinften Anlauf nicht
abbrechen.

Fiir die bildhiibsche Optik
sorgt die Unreal-Engine; den
Filmschauspielern nachemp-
fundene Figuren, wunderschon
nachgebaute Locations und net-
te 3D-Effekte bringen nicht nur
Kinderaugen zum Leuchten.
Die Hardware-Voraussetzun-
gen wurden bewusst niedrig
angesetzt; bereits auf einem
Standard-PC mit 500 MHz lauft
das Spiel mit allen Details
vollig ruckelfrei. Musik und
Soundeffekte tragen genauso
zur Potter-Atmosphdre bei wie
die Original-Synchronsprecher.
Nur eines {iiberrascht: Abge-
sehen von einem erstaunten
~Wowl!!” gibt der Hauptdar-
steller wahrend der gesamten
Spielzeit keinen einzigen Ton

von sich. PETRA MAUERODER

Jagd nach dem Schnatz

So funktioniert also Quidditch: Endlich diirfen Sie selbst in die Liifte steigen.

Der Volkssport unter Zauberern und Hexen heif3t Quidditch, eine Art Football auf Rennbesen. Harry
Potter ist im Ubertragenen Sinne der Quarterback seiner Mannschaft und jagt auf seinem Nobelhobel
Marke Nimbus 2000 eine kleine, goldene Kugel mit filigranen Fliigelchen: den Schnatz. Das PC-Spiel
lasst Sie an diesem Vergniigen in Schwindel erregender Héhe teilhaben - den Turnier- und Ubungs-
modus durfen Sie sogar im Hauptmeni auswahlen. Dieser wird aber erst freigeschalten, wenn Sie

das Fliegen unter Aufsicht der gestrengen Lehrerin von der Pike auf erlernt haben.

Y -

MEINUNG
PETRA MAUERODER

Den Fans von Harry, Ron
und Hermine konnen Sie
zu Weihnachten gar keine
grofere Freude machen
als mit diesem Spiel.

60 Punkte fiir Gryffindor! Zumin-
dest nach den strengen Mafistaben
einer Fachzeitschrift wie PC Games
und aus Fairness gegeniiber Alice,
Lara und Indy: Gewohnliche Muggel
(Nichtzauberer) werden schlichtweg
unterfordert. Minderjahrige Potter-
Fans dirfen daher ruhig noch mal
40 Extra-Punkte draufrechnen -
mindestens! Electronic Arts hat
sich namlich erkennbar viel Miihe
gegeben und den Stoff mit bemer-
kenswerter Liebe zum Detail umge-
setzt - da musste man angesichts
des Zeitdrucks (,Wir brauchen das
Ding zum Filmstart!!!!*) wirklich
Schlimmeres befiirchten. Mein
Tipp: Den Fans von Harry, Ron und
Hermine kénnen Sie zu Weihnach-
ten gar keine grofere Freude berei-
ten als mit diesem Spiel. Nur bei
einigen kniffligen Sprungpassagen
kann der helfende Mausklick eines
Tomb Raider-erfahrenen Spielers
sicher nicht schaden.

TESTURTEIL

HARRY POTTER

ENTWICKLER ANBIETER

Know Wonder  Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 233  Pentium 500

32 MB RAM 64 MB RAM

HD: 500 MB HD: 500 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 81%
| [ [ | [ ]
SOUND _ ?8%
|| | | [ ]
STEUERUNG 82%
HEENC ]
ATMOSPHARE 75%
L [ | | [eei. —
SPIELDESIGN 884
[ | | [ ~c]
MEHRSPIELER ~
OO 1]
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Zeigen Sie, ob Siedie aiemaergoogende
Grafik genigssen kannen, wenn sieder,
Gegnoer oo 00 k m/h
mm Vi'.i‘”iQf’lT"T
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Parkan° Iron

Ii\'l' In( wmntmm-uu-_. tem
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F voll o nu'nihmrtaﬁ
Lonnrs. e sich
rlunmeﬂlms::imm ! n-.'um Dz
e toufsonen gey Lobors sinn. .

K1 mehr zu suhpn

LEICHT ZU LERNEN Das «
vierstufige Tutorial er- |
klart nicht nurdieSteu- |5

erung, sondern auch

die wightigsten Ge-
baude des Spiels.

Grofe Fobrik

o 154

TFW-2 Roboter
[hei || T—ll fehil

Mltterln statt nur dabei - hler verschmnt handfeste
Roboter-Action mit einer ordentlichen Prise Echtzeit-Taktik.

chtzeit-Kommandeu-
E re konnen so viel pla-
nen und tifteln, wie
sie wollen — sobald die eige-

Parkan eine echte Alternative:
Steigen Sie doch einfach selbst
in den Panzer und zeigen Sie
den unfihigen Kerlen mal, wie

Kommt es zum Gefecht, diirfen
Sie in jedes beliebige Vehikel
(oder alternativ hinter den
Geschiitzturm eines Bunkers)

TFl-2 Robhoter
AUFWENDIG Ret et[er-
effekte und ein flieBender Tag-und-
Nacht-Rhythmus lockern das Gesche-
hen optisch auf und erschweren es

spielerisch - aber es gibt ja Infrarot.

TESTURTEIL

PARKAN: IRON STRATEGY

ENTWICKLER ANBIETER

nen Panzer in das gegnerische Sie sich das so vorstellen. In  hiipfen, das Sie zuvor in der il il i
Hauptquartier einfallen, wer-  sechs storygeleiteten Kampag-  Fabrik in Auftrag gegeben ha- g:%ﬁd 50. ghRf:l.tqill?h
den die virtuellen Generile zu  nen stampfen Sie eine Basis aus  ben, und dem Nachbar so rich- ' '
hilflosen Zuschauern degra- dem Boden, entwerfen und tig Feuer unter dem Hintern g:&t‘:fh“
diert. Zwiegesprédche mit dem produzieren Einheiten und machen. Jeeps, Raumgleiter, e | Bariioe
Monitor im Stil von ,Der Idiot  hetzen diese schlieflich IThrem Kommandofahrzeuge — alles  pentium 266 Pentium 700
trifft noch nicht mal ein Scheu- ~ Gegner auf den Hals. Gesteuert ~ steht Thnen offen. Was in der ~ 64MBRAM 128 MB RAM
nentor!” oder ,Du sollst schie- wird das Ganze untypischer-  Theorie ziemlich kompliziert HDe2ROMB.  HB;250Mp
Ren und nicht damlich im Kreis ~ weise aus der Ego-Perspektive,  klingt, erweist sich in der Pra- UNTERSTUTZT
rumfahren!” sind da keine Sel- denn Sie rennen mit einem  xis als recht leicht erlernbar —
tenheit. Wen das schon immer Kampfanzug ausgeriistet mit-  dem mehrstufigen Tutorial sei grizfgé"fl-m ——
gefuchst hat, der findet in ten im Geschehen herum. Dank. JOCHEN GEBAUER Intermet 4
1 Spieler pro Packung
MEINUNG . R —_— ‘ | : GRAFIK T1%
JOCHEN GEBAUER g e bt i B oo SRy EmmmEC O
rennen sie wieder sinnlos in der Pampa rum? So oder so ahnlich geht's mir 2‘&0.--[_' 6?%
in vielen Echtzeit-Strategiespielen. Bei Parkan ist das anders. Da grole ich = :
ein herzhaftes ,Platz da!”, schwinge mich hinter das Steuer eines Bombers ﬁggﬁﬂlﬁ] 73[%3
oder hinter den Lauf einer Artilleriestellung und trete ein paar Leuten gewal- . '
tigin den Hintern. Das macht richtig Laune und ist erstaunlich eingangig. wﬁﬂim : 7%
Der Haken: Mir fehlen eine ganze Reihe lieb gewonnene Kleinigkeiten, die "
Der motivierende Genre-Mix sich mit der Zeit summieren und dem Erstlingswerk von Nikita den Sprung S-PIE-LDESW-D 7%&
leidet unter ein paar kleinen nach ganz oben verwehren. Ein fetziger Soundtrack ware ebenso schan ge- o
Kinderkrankheiten. wesen wie f_ein paartolle Zwischengequenzen. die Konstruktionsmeniis sind ﬁﬁsgﬁm ._7_?%
zu unibersichtlich und die Kl verhalt sich auch nicht immer clever. =
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Atlantis: Das Geheimnis der
\erlorenen Stadt

verborgene Sta -
#ben, wird das Spiel
Bnig spannender und
hiibscher, weltheller.

YT
...‘..‘....

Wenn Sie Ihre Kin-
der wirklich mo-
gen, sollten Sie

Ihnen etwas an-
deres schenken.

der Tir, die Kinder

quengeln und man
hat keine Ahnung, was man
den Bilgern in diesem Jahr
schenken soll. Verantwor-
tungsbewusste Eltern greifen
da haufig zu Produkten aus
der Disney-Schmiede. Im Fal-
le von Atlantis holen Sie sich
damit eine schéne Bescherung
ins Haus. Durch zwdlf Levels

‘ | ethnachten steht vor

sollen die Kleinen in 3D ren-
nen, sich gegen bise Buben,
Riesenameisen, Dinos und
Leuchtkafer zur Wehr setzen
und die sagenhafte Stadt ret-
ten. Die Missionen beschran-
ken sich in der Regel darauf,
den Ausgang aus einem Laby-
rinth zu finden — der ist meist
schnell entdeckt, nur das ver-
sprochene Labyrinth sucht
man vergeblich. Ist ein Level
gemeistert, darf man sich
noch nicht mal {iber eine
Zwischensequenz freuen. Ob
wenigstens die Grafik schon
ist? No. Der Sound? Von der
Sprachausgabe mal abgese-
hen auch nicht. Na, dann wird
aber bestimmt das Flair des
Films so richtig toll riiberge-
bracht, werden Sie jetzt ver-
muten. Sitmmt aber nicht. Das
gesamte Spiel wirkt merkwiir-
dig steril, viel zu ernst und,
wenn es nicht gar so einfach
ware, wiirde kein Mensch
merken, dass es fiir Kinder

ausgelegt ist. JOCHEN GEBAUER

| Test

TESTURTEIL

ATLANTIS

ENTWICKLER ANBIETER

Disney Int. Jowood

PREIS TERMIN

Ca.DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium 266  Pentium 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD:350MB  HD: 350 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 12

Internet 12

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 58%
[ | | | |[eeE. 1
SOUND 63%
[ [ [ | | | .
STEUERUNG 73%
[ [ [ [ |s= .
ATMOSPHARE 40%
| | | [ -
SPIELDESIGN 55%
[ | [ ] [l =
MEHRSPIELER 50%
[ | | | | 1

ucky Luke: Im Westernfieber

Spannende Gangsterjagd mit dem
sympathischen Comic-Cowboy.

enn der indianische Me-

| dizinmann Schielende

Schlange entfiihrt wird,
kann eigentlich nur einer helfen:
Lucky Luke, der schneller als sein
Schatten schiefit und von Beruf
einsamer Cowboy ist. Basierend
auf der Comic- und Zeichentrick-
Serie jagen Sie in der Rolle des
coolen Helden tible Schurken. Sie
steuern Lucky Luke aus der

PC Games Januar 2002

Verfolgerperspektive und suchen
sich den Weg durch lineare Le-
vels. Dabei kommt es immer
wieder zu Schusswechseln mit
den Gaunern. Diese poppen wie
SchiefSbudenfiguren an bestimm-
ten Punkten auf. Manuelles Zie-
len ist nicht nétig, da Sie mit dem
Fadenkreuz zwischen den mog-

lichen Positionen der Gangster

hin und her schalten und bei

BLITZSCHNELL Lucky Luke nim
auch mit mehreren Ganoven auf.

Bedarf abdriicken. Einige Geg-
ner lassen sich nur indirekt tref-
fen, andere miissen erledigt wer-
den, ehe sie ein Pulverfass nach
lhnen werfen. Leider ist der
Spielverlauf trotz wechselnder
Umgebungen und kleinerer Rit-
sel sehr eintonig und fiir Erwach-
sene zu einfach. Dank der im
Comic-Stil gehaltenen Grafik so-
wie dem Mitwirken bekannter
Charaktere wie Ma Dalton, Jolly
Jumper und dem tollpatschigen
Hund Rantanplan ist der Titel
fiir jlingere Spieler eine gute
Wahl. GEORG VALTIN

ENTWICKLER ANBIETER

Kalisto Ent.  Infogrames

PREIS TERMIN

Ca. DM 60,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 200  Pentium I1 400

32 MB RAM 128 MB RAM

HD:310MB  HD: 310 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK _60%
HEEENT .
SOUND 59%
[ [ [ | [==i. 1]
STEUERUNG 79%
[ [ [ [ [=e. 1
ATMOSPHARE 76%
[ [ [ [ |esi o
SPIELDESIGN _ ES%
[ [ [ [ [ |
MEHRSPIELER -%
sy -1 LI
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Novalogics Vor-
zeige-Indianer
fliegt wieder.
Wieder mit Voxel-
Technik, wieder
mit actionge-
ladenen Missio-
nen, wieder ohne

verninftige Story.
1 156

cj’SimuIation

SECRET AGENT MAN Kurze
Videosequenzen in der Spiel-
engine leiten die Missionen
— - ein. Hier steigt der italienische
4 MR Spracident in seine Limousine,
l‘ ql ' - © dieSiebeschiizen sollen,




on ,ernsthaften” Simu-
lationsfreunden ver-
achtet, von Actionfans
geliebt: Die Comanche-Reihe
spaltet seit Jahren die Gemiiter.
Kurz vor dem zehnten Jubi-
lium hebt nun der vierte Teil
der Serie ab. Und setzt ganz auf
alte Tugenden: Der Titel ge-
bende Helikopter der US-Ar-
my steuert sich so simpel und
rasant wie eh und je, die Grafik
ist dank Voxel-Engine wieder
erste

Sahne, und in den Einsat-
zen gegen feindliche Panzer
und Hubschrauber kracht und
scheppert es an allen Enden.
Mit dem RAH-66 Coman-
che, dem amerikanischen Ro-
tor-Pendant zum Stealth Figh-
er, bestreiten Sie Einsédtze auf
der ganzen Welt. Mal geht
es auf die Philippinen, wo Pi-
I'{I{'L‘]"Igl’LlppL‘]"l dit‘
Seefahrt bedrohen,
Ruminien, wo Terroristen die
US-Botschaft tiberfallen, mal
geht es in den Libanon, wo

christliche
mal nach
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Ghadafis Schergen eine Bio-
waffenfabrik errichtet haben.
Das Missionsdesign ist auf den
ersten Blick dulterst abwechs-
lungsreich. Da sollen Sie eine
Cessna beschatten und zu ei-
nem versteckten Dschungel-
camp verfolgen, da geben Sie

mit aufregenden Actionszenen
wie Aquanox. So kurven Sie in
der rumdnischen Hauptstadt
Bukarest im Tiefstflug durch
enge Hauam:»t_hlmhlvn, bie-
gen im Seitwartsflug um Stra-
Benecken, zerlegen im Trom-
melfeuer Panzerwagen und

Die simple Steuerung macht es kinder-
leicht, im Tiefstflug durch schmale Can-
yons oder Hauserschluchten zu rasen.

einem Einsatzteam der Delta-
Force Deckung, das einen
CIA-Agenten
retten soll, da eskortieren Sie

aufgetlogenen

die Limousine des amerikani-
schen Prédsidenten zum Flug-
hafen oder schliipfen unent-
deckt durch einen feindlichen
Luftabwehrgtirtel.
nige Ausnahmen ist aber vor
allem eines angesagt: Ballern,
bis die Rohre gliihen. Coman-

Bis auf we-

che ist genauso voll gepackt

DETAILGETREU Die Grafik-Engine
stellt sogar die einzelnen Hydra-
Raketen in ihren Rundbghaltern dar.

weichen mit Hochstgeschwin-
digkeit anfliegenden Abwehr-
raketen aus. Dann wieder flie-
gen Sie einen Hafen an, in dem
ein geklautes Stealth-Boot der
Navy vertdut liegt, um das
herum buchstablich die Hdélle
losbricht, als Sie auftauchen.
Hubschrauber knattern durch
die Luft, Soldaten wollen
mit ihren AK-47 Thr Cockpit
durchléchern, Flakgeschiitze
lhre Aufdenhaut tranchieren,

Training

Operation Rapid Response

Op?l'il-'linn Crossing Guard

Operation Covert Action

Operation Global Reach

Mission Archives

SAMs zischen millimeterdicht
an der Windschutzscheibe vor-
bei. Es wire fiir Novalogic
wirklich eine Uberlegung wert
gewesen, neben Handbuch
und Tastaturbelegung der
Packung ein Schweifituch bei-
zulegen. Comanche 4 ist min-
destens so schwierig wie auf-
regend. Egal ob in Agypten,
Weilsrussland oder Algerien,
stindig wollen Thnen wahre
Gegnermassen Leder.
Nicht nur, dass drei Raketen-
treffer gentigen, um den scho-
nen Kampfhubi zu zerlegen,
bei

ans

so vielen Bosewichtern
wird regelmidfig die Munition
knapp. Zwar diirfen Sie
besonders umfangreichen Ein-
satzen zwischendurch landen,
[hre Maschine reparieren und
Blei tanken, die fehlende Spei-
cherfunktion macht das aber
nicht wett.

So lange Sie in Deckung
bleiben, sind Sie relativ sicher.
Hinter Hindernissen wie Hii-

MISSION DESCRIPTION

Operalion Delta
Contact

qunu
- into orbit before mak
~1ockel's self-desiruct device, wh
‘satellite
region of Central Africa.

MENUTRISTESSE
Schnode Textbrie-
fings sind alles,
was die Einsatze
zusammenhalt.

used lo launch a Keyhole spy satellite

il into space The
was supposed lo

the payload, failed to explode allowing the
fo crash near Mbarara, Uganda, a very hostile

The salellile contains sensifive componenis that cannol
be allowed to fall into enemy hands Della Force's Bravo
Team has been called in to recover any sensitive
malenal and sanilize the crash site

Mission Objeclives

1 Establish air supernorily over crash site

Enemy forces will be in the area and may already have
helicoplers over the sitle. Clear out any air threats over
the salellile so Bravo can land safely

2 Prolect recovery leam

It will take lime lor Bravo Team to remove the sensilive
components of the satellile and set charges lo de
the restl. Qurlroops on the ground mus! be pr
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BASTELKASTEN
Der Missionseditor
ist nicht gerade
einfach zu bedie-
nen; eine Anleitung
zum Ausdrucken
liegt glucklicher-
weise bel.

i 158

geln, Hausern oder Wildern
konnen Sie die gegnerischen
Raketenstellungen nicht or-
ten. Wenn Sie sich vorsichtig
anpirschen, tiberraschen Sie
die Flakstellungen oft unvor-
bereitet. Dank der simplen
Sl‘euenmg ist es ein Klacks,
[hr Luftvehikel in Grashalm-
hohe selbst durch enge Alleen
zu mandvrieren. Am besten
funktioniert das natiirlich mit
einem guten Joystick inklusi-
ve Schubkontrolle. Wer mag,
kann aber auch auf die fast
ebenso gute Mauskontrolle
ausweichen, die dem Ego-
Shooter-Standard folgt.

BMPZ infantry Vebucle
BRDM Intarty Vebace
C130 Caege Plane

Hohe, Schub, Auftrieb

Thr bester Freund ist die Ka-
none des Flug-Indianers. Die
nimmt selbst ausgewachsene
Kampfpanzer binnen Sekun-
den auseinander und richtet
sich zudem noch automatisch
auf Ziele aus. Um da vorbeizu-
ballern, miissen Sie sich direkt
Miihe geben. Auch die Stin-
ger-Luft-Luft-Raketen und die
panzerknackenden Hellfires
nehmen von ganz alleine Kurs
gen Feind. Nur die ungelenk-
ten Hydra-Raketen sind nicht
ganz einfach einzusetzen. We-
sentlich einfacher geht's mit
Artillerie-Unterstiitzung. Dann
konnen Sie einfach aus der

cher sind.

MULTIFUNKTIONSANZEIGEN
Die linke zeigt den Waffenvor-
rat. Die rechte enthiillt Bedro-
hungen, Ziele und zeigt an, an
welchen Stellen Sie im Radar-
y schatten (griin) und damit si-

Deckung auftauchen, das Ziel
markieren und
wieder verschwinden. Zwei
Sekunden spéter existieren da-
von nur noch rauchende Triim-
mer. Auch Thr Fliigelmann und
die verbiindeten Truppen neh-
men selbststindig Gegner un-
ter Feuer, sofern Sie nicht al-

ungesehen

leine in die Schlacht ziehen.
Wenn Sie aber auf Unterstiit-
zung bauen kénnen, dann geht
richtig die Post ab. Samtliche
Missionen sind streng geskrip-
tet, das heifdt, die Programmie-
rer haben genau festgelegt, an
welcher Stelle welches Ereignis
ausgelost wird, welche Pfade

Munitionsvorrat

KRISTALLKLAR Die Ringe, die sich im
dichten Schwebeflug auf dem Was-
ser bilden, machen echt was her.

Ihre Feinde und Alliierten neh-
men oder was explodiert. Klar,
wenn Sie den Auftrag zum
zweiten oder dritten Mal an-
gehen, sind natirlich viele
Uberraschungen futsch. Aber
beim ersten Versuch sind die
Einsdtze dafiir um so spannen-
der. Da rumpelt ein amerikani-
sches Panzer-Platoon ins Ge-
fecht, eine Delta-Force-Gruppe
liefert sich eine SchiefRerei mit
einem Haufen Terroristen und
funkt Sie dabei um Unter-
stutzung an, ein Undercover-
Agent jagt eine Yacht in die
Luft, fliichtet im Schlauchboot,
wird von der Kiistenwache ge-

Schadensanzeige

4

=i
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LUFTDUELL
Gegnerische Hub-
schrauber sind Ih-

re gefahrlichsten
Gegner, selbst
wenn es sich
dabei um ein so
vorsintflutliches
Modell wie diese
Mil handelt.

5 160

jagt, entkommt knapp mit lh-
rer Hilfe und wird schlieflich
von Rettungstauchern in einen
Helikopter gehievt.

So aufregend die Missionen
selbst auch sind, das Drum-
herum ist (wie von Novalogic
mittlerweile leider gewohnt)
ziemlich enttduschend. Die Sto-
ry, die hinter [hren Auftrédgen
steckt, bekommen Sie nur in
tristen Textbildschirmen ser-
viert. Die Briefings werden
nicht mal vorgelesen, Videos
gibt’s auch nicht, nicht mal die
Bewaffnung diirfen Sie wihlen.
Dass die Einsdtze von kleinen
Zwischensequenzen in der
Spiel-Engine eingeleitet wer-
den, ist schon das hochste der
Gefiihle. Dafiir ist die Grafik
wirklich allererste Sahne. Die
Landschaftsdarstellung iiber-
nimmt wie gehabt Novalogics
Voxel-Engine. Die ermoglicht
nattirlich geschwungene, gras-
bedeckte Hiigelketten. Bei einer
Hubschraubersimulation, die
so viel Wert aufs Versteckspiel
legt, eine tolle Sache. Alle ande-
ren Objekte, seien es Hauser,
Fahrzeuge, Baume oder die de-
taillierten Fufsoldaten, beste-
hen aus texturierten Polygo-
nen, ganz wie in ,gewohn-
lichen” 3D-Spielen. Zwar unter-
stiitzt Novalogics Voxel-Tech-
nik seit einem Jahr auch 3D-Be-
schleuniger, die Hardwarean-
forderungen sind aber immer
noch immens. Comanche 4 er-
mittelt beim ersten Spielstart
die Geschwindigkeit Thres Sys-
tems und stellt den Detailgrad

a st

daraufhin automatisch ein. Den
konnen Sie zwar im Options-
menti anpassen, aber nicht be-
liebig. Wenn das Programm der
Meinung ist, dass Ihr System
fiir eine Auflosung von 1.600x
1.200 zu lahm ist, dann steht die
erst gar nicht zur Auswahl. Bei
unserem Testrechner, einem
750er Pentium IIT mit 265 MB
RAM und GeForce2 GTS, lag
die empfohlene Qualitdtsstufe
bei 640x480 Bildpunkten und
hohen Details. Bis 1.024x768
liefd sich die Auflésung prob-
lemlos hochschrauben, danach
kam es zu gelegentlichen Aus-
setzern. Mehr als 1.280x1.024
ging erst gar nicht.

Der Mehrspielermodus ver-
bindet die klassischen Death-
match- und Team-Death-
match-Modi mit Kooperativ-
einsdtzen, in denen Sie zusam-
men mit anderen mensch-
lichen Piloten gemeinsam den
Computergegnern heimleuch-
ten. Leider kénnen da maximal
vier Spieler abheben - im
Gegensatz zu den bis zu 16
Kombattanten der anderen Va-
rianten. Der firmeneigene Mul-
tiplayer-Service Novavorld mit
seinen Ranglisten und gele-
gentlichen Turnieren unter-
stiitzte Comanche 4 zum Test-
zeitpunkt leider noch nicht.
Laut Novalogic soll das aber
zum Erscheinen der deutschen
Version Anfang Dezember be-
hoben sein. So lange kann man
sich immerhin via Netzwerk
oder Internet in Luftschlachten
stlirzen. RUDIGER STEIDLE

TESTCENTER

FEATURES
« 6 Kampagnen

Tropen, Inseln, Stadte,

* 3 bis 5 Missionen Arklis, Meer
pro Kampagne * 5 Waffensysteme
* 34 Mehrspielerkarten * Kontrollierbarer
* Missionseditor Wingman
= Voxel-Engine mit * Maus- und Joystick- .
Polygonobjekten steuerung m
* Umgebungen: Wald, E
ZAHLEN & FAKTEN
Genre: Action-Flugsimulation
Vergleichbare Spiele: Longbow 2, Gunship
Entwickler: B Novalogic B
Vom gleichen Entwickler.  Delta Force, Armored Fist - N
Publisher: Electronic Arts _
Adresse des Publishers: Innere KanalstraBe 15, 50823 Kiln .
Telefon des Publishers : 0221-97582-0
Offizielle Website: www.novalogic.com/games/Comanche4/ B
Website des Publishers:  www.electronicarts.de B
Website des Entwicklers: www.novalogic.com
Beste Fansite: B B
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-776633 (DM 2,42/Min.)
Altersempfehlung It. USK: )
Termin: 14.12,2001
Preis It. Hersteller: Ca.DM 80.- ) -
Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch (30 Seiten), Tastaturiibersicht, Editorhandbuch auf CD
Sprache Splel: Englisch (Deutsch in Vorb.)
Sprache Handbuch: Englisch (Deutsch in Vorb.)

Durchschnittliche Spieldauer: 30 Stunden

MOTIVATIONSKURVE

ABEGEISTERT |

D%t anns UARH o
ot Suggy
T ot A w0 -
|
W FRUSTRIERT S R &

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
RUDIGER STEIDLE

CHRISTIAN MULLER

In Grasnarbenhdhe mit 200 Sachen
durch Canyons zu rasen und dabei aus al-
len Rohren feuernd Panzer schrottreif zu
schiefien, hat schon im Original-Coman-
che 1992 Spafs gemacht. Und das tut es
auch in derviertén Auflage noch. Die Mis-
sionen sind spannend und bergen viele
Uberraschungen - zumindest beim ersten
Versuch, der Schwierigkeitsgrad ist nicht
gerade von schlechten Eltern. Wie schon
vor zehn Jahren argert mich allerdings ei-
nes gewaltig: Warum gibt's keine richtige
Story, wo sind die Zwischensequenzen,
wo ist der Held? Wenn Comanche schon

Waren das noch Zeiten, als mir grob-
kérnige und nachtsichtgriine 3D-Voxel-
Landschaften Freudentrédnen ins Auge
getrieben haben. Fast zehn Jahre ist es
her, dass Comanche (1) das Monitorlicht
erblickte und mit ihm die Kombination
aus Actionspiel und Flugsimulation. An

Der Ego-Shooter der
Lifte! Comache 4
sollten sich nicht nur
Nostalgiker anschauen.

Wenn Sie auf Realismus
pfeifen und ein Konneram
Joystick sind, sollten Sie
zugreifen.

dieser explosiven Mischung hat sich
auch 2001 Gott sei Dank nicht viel ver-
andert. Nach wie vor ist es ein Mords-
spaf, im Schwebeflug mit 300 Sachen
alles wegzumahen, was ins Visier gerat.
Aberwahrend Comanche 1992 noch ein
grafischer und spielerischer Meilenstein
war, setzt Comanche 4 genreiibergrei-
fend heute weder technische noch spie-
lererische Mafstébe. Der ,Boah!-Wahn-
sinn!-Effekt” stellt sich leider nicht mehr
ein. Spaf® macht's trotzdem! Wenn nur
der Mehrspielermodus genauso ausge-
feilt ware wie die Einzelmissionen,

der Wing Commander unter den Helisi-
mulationen ist, warum schafft es Novalo-
gic dann nicht, mich auch auerhalb der
Missionen an den Bildschirm zu fesseln.
Egal, Comanche 4 ist mindestens adre-
nalinfordernd wie Aquanox und macht mir
personlich sogar einen Tick mehr Spaf.
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=] Die dritte und vierte Kampag-
ne sind teilweise fast schon
unfair schwierig. Gegner in
Massen, wenig Munition,
keine Speicherfunktion. Kurz-

T

Ll Das Flugtraining ist gut ge-
macht. Auch Einsteiger sollten
mit den per Sprachausgabe
ertellten Anweisungen schnell
ihr Luftgefahrt unter Kontrolle

L3 Die Missionen sind nach
wie vor spannend, schon
und gut, allerdings fehit ein
verbindendes Element wie ei-
ne Story, die wenigen Engine-

k] Die zweite Kampagne be-
steht fast ausschlieflich aus
Rettungsmissianen. Schon
schwieriger, da die zu eskor-
tierenden Truppen oft vor-

4 Der erste Feldzug, in dem
Sie auf die Philippinen zur
Piratenbekampfung geschickt
werden, ist noch relativ gin-
fach. Die Missionen bergen

B iceptabel Optimal

Pill 500/128
Duron 600/128
PIli 1.000/256

Athlon 1.200/256
P4 1.400/256

-3 Der Mehrspielermodus ist
eine willkommene Abwechs-
lung. Zwar ist das Death-
match etwas chaotisch, im
Team- oder Kooperativmo-

haben. viele Uberraschungen, schnell das Zeitliche segnen. Sequenzen reichen nicht. weil und Frust wechseln ab. dus macht's aber Laune.
IM WETTBEWERB COMANCHE
COMANCHE 4
El%rolgghter Gunship  Comanche 4 =R AL ENTWICKLER ANBIETER
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Glaubt man den
Piloten, die sich
Im Handbuch
verewigt haben,
Ist [L-2 Sturmovik
die realistischs-
te Simulation
aller Zeiten.
Aber auch die
spapigste?

I 164

ass die

bisherigen
Flugsimulationen tiber
den Zweiten Weltkrieg
mit Vorliebe die Luftschlacht

um England und die Gefechte
zwischen Amerikanern, Briten
und der Luftwaffe thematisier-
ten, ist wohl vor allem der Tat-
sache zuzuschreiben, dass die
jeweiligen Entwickler in Eng-
land oder den USA beheimatet
waren. Was ldge da fiir die Mos-
kauer Programmierer von 1C:
Maddox Games niher, als den
Schauplatz nach Osten zu ver-
lagern?

Dreh- und Angelpunkt der
Flugsimulation ist die Titelhel-
din IL-2 Sturmovik, ein sowije-
tisches Schlachtflugzeug, das
von 1941 an, in mehreren Vari-
anten gebaut, den Invasions-
truppen der Wehrmacht das
Fiirchten lehrte. Dass die na-
mensgebende Maschine ih-
rem Spitznamen ,Betonflug-

zeug” alle Ehre macht, mer-
ken Sie spatestens dann, wenn
Sie in einer Bf-109 oder einer
Focke-Wulff 190 dahinter kle-
ben und scheinbar ohne Wir-
kung kiloweise Blei in den
Rumpf pumpen. Neben den

ihre Flugpriifung schnell be-
stehen. Zum einen geben so-
wohl das Handbuch als auch
einige Lehrfilme einen Ein-
blick in die wichtigsten Funk-
tionen und Mandéver, zum an-
deren steuern sich die Kisten

Die Maschinen sind bis auf die letzte
Schraube genau simuliert. Im Cockpit
sitzt jeder Hebel an der richtigen Stelle.

beiden deutschen Jagdflug-
zeugen und der Sturmovik
diirfen Sie auch fiir die Rote
Armee mit einer ganzen Reihe
von Kampffliegern aufsteigen.
Ganz gleich, fiir welche Sie
sich entscheiden, die Kisten
sind allesamt bis auf die letzte
Schraube genau simuliert. In
den voll dreidimensionalen
Cockpits sitzt jeder Hebel an
der richtigen Stelle. Trotzdem
diirften auch Genre-Einsteiger

eigentlich recht simpel. Ein
guter Joystick mit Schubkont-
rolle und ein paar Tastatur-
kommandos reichen aus, um
vom Acker abzuheben und
sicher wieder zu landen. Mit
komplexen Systemen wie Ra-
dar mussten sich die Flieger
damals noch nicht herum-
schlagen. Wer noch nicht ganz
fit ist, kann zudem den
Schwierigkeitsgrad beliebig
weit herunterschrauben, etwa
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Windeffekte abschalten oder
die Mtihle g
machen.
Nicht nur die Flugmodelle
sind
auch das

gar unverwundbar

aulergewohnlich gut,
Schadenssystem
Treffer
sind wesentlich schwieriger zu

sucht seinesgleichen.

landen als bei der Konkurrenz.
Daftir aber auch spektakularer
in Szene gesetzt. Da reillen
ganze Tragflichen ab, Motoren
stottern, qualmen, gehen in
Flammen auf, und
Klappen fallen aus - es gibt
nichts, was nicht kaputt geht.
Und es

Ruder

sieht einfach ein-
drucksvoll aus, wenn Explo-
sionen die fliegenden Kisten in
ihre Einzelteile zerfetzen oder
MG-Garben fein sauberlich
Locher in einen Ru.n'lpf stan-
zen. Den Grafik-Treibsatz ha-
Entwickler
fiir Sturmovik aus der Taufe

gehoben. Der

ben die eigens

entbrennt im

wahrsten Sinne des Wortes ein
Effekten. Bei
Gewittern prasselt Regen aufs
Cockpit, wihrend zuckende
Blitze die Kabine in gleiffendes
Licht tauchen. Da schlangeln

Feuerwerk an

sich Flusse kilometerweit
durchs Landesinnere. Da er-
strecken sich ausgesprochen
realistische Walder tiber weite
Flachen. Dass die nur aus ein
paar {ibereinander geklebten
Texturen bestehen, merkt man
erst aus nachster Ndhe. Noch
nie waren Stadte, Landschaf-
ten und Objekte so detailliert.
Man merkt dem Spiel die lan-
ge Entwicklungszeit fiir das
technische Grundgertist deut-
lich an.

Was man Sturmovik leider
auch anmerkt,
Programmierer so viel Zeit in
Simulation, Grafik und Sound
haben,
eigentliche Spiel anscheinend

ist, dass die

investiert dass ftirs

Unter
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

findest du den

PANZERKNACKER Die Stur-
movik bei ihrer Lieblingsauf-
gabe: Fahrzeugkolonnen aus
nachster Nahe in Grund und
Boden stampfen.

MUSEUMSREIF Die Cockpits
(hier eine P-39) gleichen den
historischen Vorbildern bis ins
kleinste Detail.




Test l

KLARE SICHT
Genre-Einsteiger
(und halb blinde

Redakteure) diirfen
zur besseren Uber-
sicht das Cockpit
wegschalten.

VERSTECKSPIEL
Die 3D-Wolken sind
nicht nur ein grafi-
sches Schmankerl,
sondern dienen im
Notfall als willkom-
menes Versteck vor
Feindflugzeugen.,
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Ly Z s

wenig Zeit blieb. Eigentlich
versprechen drei Kampagnen
mit mehreren hundert Mis-
sionen, Bombereinsatzen- und
Jagdpatrouillen SpielspaR fiir
Wochen. In der Praxis pri-
sentieren sich die Laufbah-
nen aber auf dem spieleri-
schen Stand von vor zehn
Jahren. Schnode Textbriefings
schicken Sie unmotiviert in
unzusammenhdngende Luft-
schlachten, die zwar nicht
automatisch generiert, son-
dern handgemacht sind, aber
selten wirklich spannend. Dra-
matisch wird’s hauptsichlich
in der Karriere als Sturmovik-
Pilot, wenn Sie zusammen mit
einigen weiteren Bombern
und einer Staffel Begleitjager
ge-gen feindliche Panzerver-
biande ausriicken, die sich
wahrenddessen ein Feuerge-
fecht mit russischen Truppen
liefern und von deutschen
Messerschmitts verbissen ver-
teidigt werden. Bleibt zu hof-
fen, dass die bereits jetzt recht
grofe Fan-Gemeinde von

|
, L4
SS pda sed! Ende
X

Sturmovik fiir reizvolleres
Futter sorgt, wie sie das - dank
des ebenso komplizierten wie
leistungsfiahigen Missionsedi-
tors — schon zu Zeiten des of-
fentlichen Beta-Tests voll-
bracht hat.

Zwar fesselt die Einzelspie-
lerkarriere trotz der sehr guten
computergesteuerten Fliigel-
manner und Gegner nicht allzu
lange vor den Monitor, im
Mehrspielermodus kann Stur-
movik seine Stiarken aber voll
ausfahren. Eine Verbindung
mit mindestens ISDN-Ge-
schwindigkeit vorausgesetzt,
heben bis zu 32 Flugkapitine
zu Dogfights gegeneinander
oder bis zu 16 Piloten in Ko-
operativeinsdtzen miteinander
ab. Zum Testzeitpunkt liefen
die Multiplayer-Server bei Ubi
Soft noch nicht; der Publisher
verspricht aber neben Rang-
listen und Turnieren regelma-
Bige Veranstaltungen, in denen
virtuelle Staffeln historische
oder fiktive Schlachten nach-
stellen. RUDIGER STEIDLE

FEATURES

TESTCENTER

* 74 Flugzeugmodelle
(davon 26 steuerbar)

« 12 Mehrspielermissionen _
* Karten der Ostfront, von
Berlin bis Moskau

* 82 Fahrzeuge, Schiffe

und Artillerie-Einheiten * Zeitspanne reicht von
* 3 Kampagnen mit 268 1941 bis 1945

Missionen (darunter = Umfangreicher, kompli-

mehrere Varianten) zierter Missionseditor \ e -
* 20 Einzelmissionen *Schnelleinsatzgenerator | [
ZAHLEN & FAKTEN S
Genre: Flugsimulation _ )
Vergleichbare Spiele: B-17 Flying Fortress 2, Combat Flight Simulator 2, Adlertag
Entwickler: 1C: Maddox Games
Vom gleichen Entwickler  Konung: Legends of the North
Publisher: Ubi Soft
Adresse des Publishers: Ubi Soft Entertainment GmbH, ZimmerstraBe 19, 40215 Disseldorf
Telefon des Publishers : 0190-88241210 (DM 3,63/Min.) B
Offizielle Website: www.il2sturmovik.com o
Website des Publishers:  www.ubisoft.de
Website des Entwicklers:  www.1c.iu -
Beste Fansite: ham.dogfighter.com/sturmovik
Telefon-Hotline (Kosten):  0180-554938 (DM 0,25/Min.) o
Altersempfehlung It. USK:  Ab 12 Jahren o
Termin: Erhaltlich B B
Preis It. Hersteller: Ca. DM 80 o
Inhalt der Packung: _1CD, Handbuch (88 Seiten)
Sprache Spiel: Deutsch —
Sprache Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 60 Stunden

MOTIVATIONSKURVE
A BEGASTERT

8

DAS MEINEN DIE EXPERTEN

RUDIGER STEIDLE

Liebe Flugsimulationsfans, ich weif3, ihr
werdet mich steinigen, aber Sturmovik
macht hchstens ein Wochenende Spaf.
la, das Flugverhalten ist super. Ja, die Luft-
kampfe sind dank des detaillierten Scha-
densmodells aufregend. Nur - die Kam-
pagnen sind es nicht. Scheint so, als hat-

Gahn! Wieder ein .Flugi* fiir Puristen. Fiir
PC-Piloten, die sich diebisch (iber die per-
fekte Simulation von Strémungsgeschwin-
digkeiten freuen, fiir die eine korrekte
Drahtseil-Vertauung des Heckleitwerks das
Allergrofite ist. Sturmovik setzt damit den
traurigen Niedergang des Genres fort. Nicht

ten die Entwickler kurz vor Torschluss ge-
merkt: Ups, wir miissen noch ein paar Ein-
sdtze basteln." Wenn ich schon keinen dy-
namischen Feldzug haben kann, hatten
wenigstens gut geskriptete Missionen drin

Warum muss ich auf
Spannung, Charisma und
Abenteuer verzichten?

sein missen. Von Standards wie Zwischen-
sequenzen ganz zu schweigen. Wem die

Die langweiligen
Missionen werden der
ansonsten genialen
Simulation nicht gerecht.

('tschuldigung, BMW) Freude am Fliegen
Kaufgrund genug ist, der wird mit IL-2
gliicklich, Eine bessere Luftkampfsimula-
tion gab's noch nirgendwo. Aber wer neben
der Simulation gerne noch ein Spiel hatte,
ist mit Eurofighter: Typhoon besser bedient.

falsch verstehen, Fiir hochspezialisierte Flie-
ger-Asse ist es die Erfilllung, gibt es derzeit
nichts Besseres. Aber bei aller optischen
und technischen Brillanz erlaube ich mir die
Frage, ob IL-2 noch ein Spiel ist? Macht es
Spafs, sich durch Textfenster zu wiihlen und
immer gleiche Auftrage zu erfilllen? Mir
nicht. Wahrend andere Spiele-Gattungen
eine echte Evolution durchlaufen haben

und sich mit zahlreichen urspriinglich genre-
fremden Elementen immer wieder neu erfin-
den, treten Simulationen seit Jahren auf der
Stelle. Spielt man eine davon, kennt man
alle. Meine Vision: Eine Flugsimulation vom
Kaliber des IL-2 PLUS eine spannende Sto-
ry, einen charismatischen Spieler-Haupt-
darsteller und echtes Abenteuer-Feeling.
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LEISTUNGS-CHECK

MINIMALE DETAILS 640 x 480

Zwar lasst sich die Grafikqualitat von IL-2 Sturmovik dank umfangreicher Tuning-Optio-
nen so weit herunterschrauben, dass das Spiel auch auf schwécheren Rechnern passa-
bel lauft. Soll dem Auge aber etwas geboten werden, kommen Sie um einen Rechner
der 700-MHz-Klasse nebst 256 MByte RAM und einer GeForce-Grafikkarte nicht herum.
Sonst kann es zu Hangern kommen, die gerade im Tiefflug mehr als argerlich sind.
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Diu schen Kampagnen

-1 Im Mehrspielermodus kann

rsa

(-] Wer etwas Talent und Lern-

steigern Starthilfe, gestande-
ne Hobby-Piloten konnen die-
sen Part getrost (berspringen

und direkt in eine Luftschlacht

halten begeistern. Die ersten
Luftgefechte sind alles andere
als einfach, aber dank glaub-
wiirdigen Gegnern extrem mo-

die Motivation nimmt mangels
Abwechslung von Mal zu Mal

ab. Nicht einmal eine Ordens-
verleihung wird grafisch ange-

spielen sich auch nicht anders
als die sowjetischen, Nur die
neuen Flugzeugtypen zu be-
herrschen ist noch eine He-

IL-2 Sturmovik wieder fesseln.
Zwar werden nur wenige Mis-
sionen mitgeliefert, kosten-
lose Abhilfe hat Ubi Soft aber

willen mitbringt, kann sich
mit dem Missionseditor nach
giniger Zeit spannendere
Luftschiachten basteln als

abheben. tivierend.

messen gewlrdigt. rausforderung.

bereits angekundigt.

die Programmierer.

IM WETTBEWERB

TESTURTEIL

IL-2 STURMOVI

K

E'{%ﬂ%ﬂtn“ cg{“ngﬂmﬂ%“ Stul'hlzovik Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER
1C: Maddox Ubi Soft
GRAFIK 71 84 _ + Extrem detaillierte Objekte PREIS TERMIN
Detailreichtum Spielwelt 61 71 + Tolle Texturen i
Detailreichtum Objekte 8 86 + Fantastische Effekte Ca. DM 80,- Erhaltlich
Vielfalt der Spielwelt 4 70 _ ©Hardwarehungrig
Animation der Objekie B 8 85 = SPRACHE
Effekte 79 83 Deutsch
SOUND 79 72 + Realistische Klangkulisse BEN_OT]GT EM?FOHLEN
Musik_ 7 75 ~ + Uberzeugende Funkgespréche Pentium 11 400  Pentium IV 1.000
Soundeffekte N 80 71 © Ubles Midi-Gedudel als Hintergrundmusik 128 MBRAM 512 MB RAM
Stimmen/Kommentar 82 73 HDD: 520 MB  HDD: 520 MB
STEUERUNG 86 90 89 + Halt sich an Genrestandards UNTERSTUTZT
Bedienungskomfort/Navigation 84 84 + Frei konfigurierbar OpenGL Force Feedback
Prazision der S{euerung : T o1 90 53] + Zugriff auf sdmtliche Flugzeugsysteme
Ubersichtiichkeit/Perspektive 92 94 MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 32
ATMOSPHARE 91 69 59 + Eindrucksvolle Luftschlachten ... Internet 32
Spannung/Uberraschungen 89 53 ¥ ©..sindvieluselten 1 Spieler pro Packung
Realitatsnahe/Glaubwiirdigheit 76 85  ER © Keine Zwischensequenzen
Story/Dialoge/Kommentare a2 69 (23] © Keine Rahmengeschehnisse
Inszenierung 94 69 GRAFIK 90%
. [ [ | | [E=i. ]
SPIELDESIGN 84 78 79 + Glaubwiirdige Fligelmanner und Gegner SOUND 89%
Komplexitat/Spieltiefe 18 77 56| + Erfrischend neues Szenario =
Einsteigerfreundlichkeit = - 70 || (. =
Ausgewogenheit des Schwierighkeitsgrads 67 79 79
Verhalten der Computergegner 71 68 £ STEUERUNG 8_9
Innovation 80 69 75 ]
ATMOSPHARE 59%
MEHRSPIELERMODUS 72 - 84 + Kooperationseinsatze . [
Ab I r Spielmodi J 79 5 7 + Online-Events
.ntﬁ;ﬂfgﬁi?ﬁiﬁ?genégn;pie,em 71 I 75 @ Zu wenige mitgelieferte Szenarien SPIELDESIGN 79%
Einstellungsmaoglichkeiten 89 4 [ [ [ | [ -
TEST-AUSGABE: PCG06/01  PCG 10/00 S =2
WER‘i'UNG: 88/ 81 wASISTWAS? | EritiEiieie” Vorgiichaspiete 1 (-
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S Funfte Element

LIEBE ZUM DETAIL Die Lichteffekte des
Einkaufszentrums sehen toll aus - hinzu
kommen die vielen kleinen Details wie
Zwﬂfbeschilder und Laternen.

Bruce Willis rettet die Welt - wenn Otto Normalmensch
in die Welt des Finften Elements gerdt, fliegt er Rennen.

FIES Wenn Sie eine Rakete
einsammeln, kidnnen Sie da-
mit einen Ihrer Konkurrenten
etwas ,behindern”. So wer-
den Rennen gewonnen.

ennsimulationsfreaks
R diirfen ohne Gewis-
sensbisse weiterblit-

tern — New York Race versagt

nen Vehikel fallt flach, die Steu-
erung ist angenehm einfach
und eins von diesen klobigen

Lenkradern braucht’'s schon

Mal jagen Sie durch ein riesi-
ges Einkaufszentrum, dann
durch einen intergalaktischen
Gliterbahnhof mit fahrenden

TESTURTEIL
NEW YORK RACE

ENTWICKLER ANBIETER

in Sachen Realismus und Op-  mal gleich gar nicht. Stattdes- Ziigen und schlieRlich durch ——— b
tionsvielfalt total. Wer aber sen steigen Sie in einem futuri- ein Mega-Aquarium. Ach ja: PREIS TERMIN
beim Begriff Funracer nicht stischen New York in einen Hiibsch aussehen tut’s auch G EMS0r  Ematich
gleich auf die Barrikaden geht &hnlich futuristischen Space- und der Soundtrack unter- SPRACHE

oder ,nur” mal ein paar Ren-  Gleiter, flitzen munter drauflos malt das rasante Geschehen DeUl'SCh

nen fahren mochte, darf ruhig  und wundern sich, dass das mit rockig-psychedelischen ?ﬂgﬂ%o E:‘:‘EE%HBL@'
einen zweiten Blick riskieren: seltsamerweise unheimlich lu- Klingen. Der  gehobene 64 MBRAM 128 MB RAM
Der Racer von Wanadoo ist stig ist. Mit herumliegenden ~Schwierigkeitsgrad sorgt zu- HDD: 600 MB HDD: 600 MB
namlich gerade fiir die Leute  Extras ballern Sie Thre Gegner dem dafiir, dass das Ganze UNTERSTUTZT

wie geschaffen, die eigentlich  ab oder boosten kurzfristig die auch linger als ein Wochen- DiréctaD

gar keine Rennspiele mogen. Geschwindigkeit. Richtig klas- ende Spafl macht — selbst fiir MEHRSPIELER

Das ganze Rumgetune am eige-  se sind die diversen Strecken: Rennspiel-Profis. JocHEN GEBAUER E:?;f;;:%l NSNEED

1 Spieler pro Packung

ME' NUNG Rennspiele fesseln mich seit ein paar Monaten kaum noch - irgend- GRAFIK N 75%
JOCHEN GEBAUER wann hatte ich das Gefiihl, die ganzen Fahrzeuge, Strecken und Modi - L
schon tausendmal gespielt zu haben. Dann kam New York Race. Viel- SOUND 70%
leicht liegt's an den abwechslungsreichen Kursen, vielleicht an dem . =
verbliiffend realistischen Geschwindigkeitsgefiihl oder den tollen Licht- STEUERUNG 79%
effekten in den Hauserschluchten: Auf jeden Fall kam ich nicht mehr -.-FE]'- -
vom Monitor weg. Mal rausche ich an einem iiberdimensionierten Wer- ATMOSPHARE 72%
- ) beplakat vorbei, dann kommt mir in einem Affenzahn eine Lokomotive L L || (e ]
So positiv hat mich entgegen. Die Spielabschnitte sind derart liebevoll mit - gréBtenteils SPIELDESIGN 68%
schon lange kein Spiel beweglichen - Objekten ausgestattet, dass es auch nach dem zehnten L L L ]
mehr Uberrascht - New Rennen noch neue Gimmicks zu bestaunen gibt. So sieht ein guter Fun- MEHRSPIELER 75%
York Race ist richtig gut! Racer aus: Schnell, unkompliziert und originell. L | [ ]
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£eme Dich %

Zu behewscbm

Eine einzigartige Mischung Multiplayer fiir bis zu 8 Fantastische 50 Zauber-
aus Strategie, Rollenspiel Spieler. 22 Kreaturen, die Sie spriiche fiir jede Gelegenheit
und Abenteuer. beschworen konnen.

Als junger Magier besitzt Du unvorstellbares Potential - aber Du muf3t lernen,
es zu kontrollieren, denn das Gefiige der Welt ist auseinander geraten und das
unsagbar Bdse steht schon an den Grenzen Deines Landes. Doch ist Verwiistung kein
MaR der Vergeltung. Lerne Dich zu beherrschen - Meistere die Kunst der Magie.

www.virgininteractive.de

e . : © 2000,2001 Virgin Interactive Entertainment Ltd. ‘Magic & Mayhem: The Arl of Magic' ist ein Warenzeichen von Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd, 'Climax’ und das Climax
\ W’ prrEmnective Logo sind eingetragene Warenzeichen der Climax Group Ltd, Alle Rechte vorbehalten. Virgin ist ein eingetragenes Warenzeichen von Virain Enterprises Lid. Alle Rechte vorbehalten.
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ALTERSEMPFEHLUNG

PS2 LASST GRUSSEN
Speicherpunkte wie
dieser sollten in der
heutigen Zeit eigentlich
nicht mehr sein - zumal
sich die zahlreichen
Zwischensequenzen

nicht abbrechen lassen.

an kann es ihm kaum

| M verdenken - schlief3-
\— lich landet der Ex-
Vampir unversehens in einem
Zeitstrudel, wird eines Teils
seiner Macht beraubt und zu
allem Uberfluss verliert er auch
noch Erzfeind Kain aus den
Augen. Also auf ein Neues:

Sie steuern den rachstichtigen
Raziel aus der Tomb Raider-
Perspektive durch die diistere
Gothic-Welt, hauen im Sekun-
dentakt Kopfe ein und losen

nebenbei ein paar kleinere Rit-

5 170

sel. Eingewoben ist das Ganze

MEINUNG
JOCHEN GEBAUER

UBERZAHL Gegen
mehrere Gegner
gleichzeitig macht es
am meisten Spafd.

Ist wieder da und er ist mdchtig sauer.

in eine packende Storyline, die
- konsolentypisch - auffallend
haufig durch Zwischensequen-
zen in der Spielgrafik weiterge-
sponnen wird. Die reichlichen
Kédmpfe finden in Echtzeit statt
- mal gegen die Gegner und
mitunter gegen die
ungliickliche Kamerafiihrung.
Haben Sie einem Widersacher

auch

kriftig zugesetzt, verharrt die-
ser regungslos und Sie mtissen
einen entscheidenden und je
nach Waffenart ziemlich bluti-
gen Todesschlag anbringen. Bei
Exitus wird die Seele Ihres

Feindes frei und kann zur Re-
generation der eigenen Lebens-
energie aufgesaugt werden.
Man ahnt schon, dass Raziel
ein recht seltsames Kerlchen
ist, aber es kommt noch besser:
Der Bursche existiert namlich
auf zwei Ebenen gleichzeitig
und kann jederzeit hin und her
pendeln. Die meiste Zeit ver-
bringen Sie in der materiellen
Sphare; wenn dort eine ver-
schlossene Ttir den Weg ver-
sperrt, wechseln Sie in die spi-
rituelle Welt und siehe da -
weg ist das Ding. JocHEN GEBAUER

Rache-Engel Raziel ist ein Protagonist nach meinem Geschmack: Hart,

Zieh Leine, Lara - Raziel
ist eine Nummer zu
cool fiir dich!

melancholisch und mit einem trockenen Humor. Dazu noch eine atmos-

pharisch ungeheuer dichte Story, eine stilvolle Gothic-Umgebung, perfek-

te Synchronsprecher und viel Pixelblut - da freut sich der morbide Horror-
Fan in mir. Flr Jugendliche ist das allerdings herzlich wenig geeignet: Im
Minuten-Rhythmus muss ich Kopfe abschlagen, Leiber aufspiefen und
Gegner abfackeln. Obwohl Soul Reaver 2 optisch und akustisch einen
wesentlich besseren Eindruck hinterldsst als der erste Teil, merkt man
dem Spiel seine Konsolenherkunft deutlich an. So gut Steuerung und
Kamerafiihrung auf der PlayStation und mit Gamepad klappen magen,
s0 wenig funktioniert das mit Maus und Tastatur. Gelegenheiten, bel
denen ich in die vdllig falsche Richtung schlage, gibt es alle naselang.

NAHANSICHT Bei solchen Ka-
merafahrten erkennen Sie zwar
die detailreichen Modelle sehr
schon, ein genauer Angriff lasst
sich allerdings nicht durchfiihren.

TESTURTEIL

SOUL REAVER 2

ENTWICKLER ANBIETER
Crystal Dynamics Eidos

PREIS TERMIN
Ca.DM 100,-  Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium Il 450 Pentium Il 700
128 MB RAM 256 MB RAM
HD: 850 MB HD: 1.000 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet unbegrenzt
1 Spieler pro Packung

GRAFIK 7%
[ [ [ [ [« O
SOUND 85%
[ [ [ [ 3]
STEUERUNG 61%
[ [ [ [ew. =
ATMOSPHARE 76%
L [ | | [e=ime |
SPIELDESIGN 83%
EREE —J
MEHRSPIELER %
IO J
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VOLLKONTAKT Durch
Schleichen kdnnen Sie viele
Kampfe vermeiden - doch
bei weitem nicht alle.

VORAHNUNG Gleich
wird's wehtun. Ulysses
¢ ‘ geht in Deckung.

Planet der Affen

Das Spiel zum Film ist nur affig. Der
bessere Zeitvertreib: Bananen essen.

ehr an den Original-

streifen von 1968 als
. """ |an Tim Burtons Re-
make angelehnt, ist gerade
das Action-Adventure Planet
der Affen erschienen. Darin
schliipfen Sie in die Haut des
Astronauten Ulysses, der mit
einem defekten Shuttle durch
Raum und Zeit in eine grausa-
me Primatengesellschaft auf
der Erde sttirzt, wo Menschen
wie Tiere leben, wahrend Go-
rillas und Paviane mit dem
Regierungszepter um sich
hauen. Der Revoluzzer in Th-
nen macht sich daran, den
Unterdriickerstaat zu infiltrie-
ren — bekleidet mit einem sexy
Lendenschurz.

Tomb Raider-Spieler fiihlen
sich auf dem Planeten der
Affen zu Hause: Der Blick fallt
iiber Ulysses” Schultern auf

verschachtelte Gange, in denen
Sie rennen, schleichen, krab-
beln, klettern, Schlige vertei-
len, schieflen, Schltisselkarten
suchen und einfache Ratsel
losen. In der Regel gestaltet
sich das aber 6de: Zwischen
schwarz-braun oder braun-
schwarz gestrichenen Wanden
tapsen Sie eine Weile herum,
dann springen Sie iiber einen
Kistenhaufen eine Ebene ho-
her, driicken oben einen Alarm-
knopf und schalten die so ange-
lockten Wachen aus. Im Kampf
missen Sie auf , Angriff” drii-
cken, wenn lhr Gegner die Ar-
me senkt, und rtckwarts lau-
fen, wenn er schlagen will.
Verpatzen Sie das, scheidet
Ulysses ztigig dahin, was inso-
fern stort, als Speichern aus-
schliefflich zwischen den Levels
erlaubt ist. DANIEL CH. KREISS

Frank Herbert's Dune

Frank Herberts
Science-Fiction-
Roman wird wei-
ter totgeritten.

PC Games Januar 2002

SIZE DOES MATTER
Der Sandwurm naht
von hinten, Sie missen
fliichten - eine nervens
aufreibende Jagdl

an neigt dazu, Grofles

| von einem Spiel zu er-

| warten, dem eine gro-

e Vorlage zugrunde liegt. Und
die Erwartungen werden zum
Teil erfillt: Der Sandwurm zu
Beginn ist wahrlich gigantisch.
Die Gewohnlichkeit, die diese
Umsetzung aber spadter aus-
strahlt, trifft einen wie ein
Schlag ins Gesicht: Als Paul Ar-
treides stapfen Sie in Outcast-

Manier und mit Maus und
Tastatur tiber die orangentarbe-
nen, dreidimensionalen Diinen
des Wiistenplaneten, reden Ne-
bensachliches mit Ihren Verbtin-
deten, den Fremen, kiampfen
gegen Thre Feinde, die Harkon-
nen, und vor allem: langweilen
sich ein bisschen. Und Speicher-
punkte werden vom Programm
festgelegt. Also immer wieder
von vorne anfangen. Das Einzi-
ge, was nachhaltig unser Inte-
resse an dem Titel wecken
konnte, ist dieses Multikanal-
Animationssystem, von dem
der Packungstext spricht. Be-
zieht sich das auf die Lippenbe-
wegungen der Figuren, die oft
nicht synchron zum vertonten
Text ablaufen? Oder ist damit
gemeint, dass die Gegner Paul
Artreides auch dann aufspiiren,
wenn er, wie vom Spielprin-
zip vorgesehen, behutsam um
Ecken schleicht? Vielleicht ist es
nur heife Luft, dazu angetan,
etwaige Kaufer Grofes erwar-

ten zu lassen. THOMAS WEISS

i Test

=

TESTURTEIL
PLANET DER AFFEN

ENTWICKLER ANBIETER

Fox Interactive  Ubi Soft
PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 1130  Pentium Il 500
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 600 MB HD: 1.200 MB
UNTERSTUTZT

OpenGL Force Feedback
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 53%
[ | [ ]
SOUND 60%
- C
STEUERUNG 59%
]| [ J
ATMOSPHARE 53%
EEE. CJ
SPIELDESIGN 57%
B -
MEHRSPIELER =%
(- - 4

TESTURTEIL

FRANK HERBERT'S DUNE

ENTWICKLER ANBIETER
Widescreen Games Modern Games

PREIS TERMIN

Ca.DM 80,--  Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11400 Pentium 11l 800

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 600 MB  HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
[ [ [ [ (el .
SOUND 81%
[ | | | |==E. ]
STEUERUNG 45%
[ [ [ | [ =
ATMOSPHARE 51%
EEEREET =
SPIELDESIGN - 55%
HEEE O .
MEHRSPIELER %
CICOCer ]
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ADD-ON

MechWarrior 4:
Black Knight

4 STRAHLEMANN Wer gut zielt,
kann sich beim Schiefen mit den

MEHRSPlELEH

D

prazisen Laserwaffen auf eine de

m 172

sieben Trefferzonen beschranken. S8

Mehr Roboter mehr Waffen, mehr Strategle So stellt sich

Microsoft eine Missions-CD vor - und verzichtet auf eine Story.

lack Knight erzihlt

B seine Geschichte (ein
verstolener  Soldat
kampft als Soldner fiir die ehe-

boden gleichzumachen. Als
~Fahrzeug” stehen vom blitz-
schnellen Uller bis zum mach-
tigen Black Knight fiinf neue

neuer Waffen ist Black Knight
strategischer zu spielen als das
Hauptprogramm.  Dennoch
sind einige Missionen nur mit

OPULENT Fiireine
Roboter-Simulation ist

die eckige Grafik vor-
bildlich gelungen.

TESTURTEIL

MECH WARRIOR 4

ENTWICKLER ANBIETER

mals verhassten Steiners) nur ~ Mechs zur Auswahl, auf die der ~ einem einzigen Waffentyp zu s o
tiber lieblose Funkspriiche. Die  Spieler seine Waffen schrauben  schaffen — Ausprobieren ist un- gg%ﬁ & Elrél:.‘tllli?h
Spieldesigner haben ihren darf. Diese findet man nicht umganglich. ' "
Schwerpunkt offensichtlich auf nur als Wrackteile auf dem Fiir eine Kampfroboter- g:ﬁfh“

den Spielinhalt gelegt — was ja  Schlachtfeld, sondern mankann ~ Simulation sind Grafik und ;

oo : B} _ . _ BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
eigentlich auch nicht schlecht sich auch auf dem Schwarz- Sound nach wie vor sehens- Pentium 11300 Pentium i 700
ist. Die dynamische Kampagne markt eindecken. Von Zeit zu  wert, andere 3D-Action-Shoo- ~ 64MBRAM 128 MB RAM
besteht aus 20 abwechslungsrei- ~ Zeit gibt es da wahrhaft Furcht ~ter zeigen aber lingst mehr De- ~ 1D*571MB  HD:571MB
chen Missionen. Dabei sind ein-  einfloBende Waffen zu kaufen —  tails. Nicht einmal die unprézi- ~ UNTERSTUTZT
zelne Gegner zu vernichten, der  wer brav seine Sekundirziele se und komplizierte Maus- G
Nachschub zu sichern oder im  erfiillt, hat bald Geld zum Grof-  /Tastatur-Steuerung hat Cyber- 'E"‘i'g;ﬁgg'fm T
Team Basisgebdude dem Erd- einkauf. Dank neuer Mechsund  lore iiberarbeitet.  HARALD WAGNER Internet 32

1 Spieler pro Packung

M EI NUNG MechWarrior 4: Black Knight bietet so ziemlich alles, was von einer gu- ﬂA:K--D - 8?%
HARALD WAGNER ten Zusatz-CD zu erwarten ist. Neue Missionen, neue Einheiten, neue '
Waffen, neue Landschaften - und von allem in ausreichender Menge. 2L2[’.-D ' 79&]
Was dem Paket fehlt, ist schlicht und einfach Flair. Dafiir hatte es nicht i
einmal zeitgemafer Grafiken bedurft, eine packende und mit Video- S;Eﬁgﬁg 58[%
sequenzen erzahlte Geschichte hatte villig ausgereicht. Dass die Ent- 7 o
wickler so etwas kdnnen, haben sie mit MachWarrior 4: Vengeance ATMOS:-I&ED 60%
langst bewiesen. Vermutlich liegt es eher an iibertriebener Sparsamkeit — — L]
Fiir das notwendige Flair als an Lieblosigkeit, dass Black Knight keine Videos gegéinnt wurden. S-Plg[asﬁum 72&
hatte eine gut erzahlte Ge- Mit den ganzen Neuerungen ist Black Knight immerhin ein Muss fiir =
schichte vallig ausgereicht. strategisch versierte Besitzer des Hauptprogramms, denen die etwas ﬁﬁs‘-m%m:] . 8‘?;1_‘
schlichte und kiihle Prasentation kein Kopfzerbrechen bereitet, '

PC Games Januar 2002



Silent

Silent Hunter '2Tist eine U-Boot-Simu-

SCHLECHTE AUS-

SIGHTEN Neben der

= Seekarte ist der Navi-
gationsbildschirm der
wichtigste Aufent-

haltsort des Spielers.

lation der ganz, ganz alten Schule -
und dennoch unterhaltsam.

Zweiten

Weltkrieg angesie-

' delte Silent Hun-
ter 2 verschafft dem Genre
zwar jede Menge simulier-
te U-Boot-Typen, aber kei-
nerlei neue Impulse. Die
in eine lineare Kampagne
eingebundenen Missionen
sind inhaltlich recht ge-

las im

wohnlich. Wie tiblich muss
man in der Rolle eines U-
Boot-Kommandanten klei-
nere Seegebiete feindfrei
halten, schwer gepanzerte
Zerstorer vernichten, Ja-
gern oder
Transportschiffe aus ihrem
Verband locken und ver-
senken. Die stets zahlreich
vorhandenen  Schlacht-
schiffe werden von einer

entkommen

mangelhaften Gegnerintel-
ligenz gesteuert, weshalb
sich Silent Hunter 2 er-
freulich actionbetont spielt.

Die Bedienung der ins-
gesamt neun Schalttafeln
und fiinf 3D-Ansichten
geht angenehm leicht von
der Hand, aufwendige Ar-
beiten wie das Identifizie-
ren und Lokalisieren von
Schiffen tibernimmt ohne-
hin stets eine Automatik-
funktion. Realismus sucht
man in diesem Spiel verge-

PC Games Januar 2002

bens, dafiir findet man aber
durchaus so etwas wie Flair,
Action und Spannung - und
damit auch Spielspals. Wer eine
Simulation sucht, ist mit Sub
Command weitaus besser be-

dient. HARALD WAGNER
TESTURTEIL
SILENT HUNTER 2
ENTWICKLER ANBIETER
Ultimation Ubi Soft
PREIS TERMIN
Ca. DM 90,- 13.12.2001
SPRACHE
Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11266 Pentium Ill 600
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 649 MB HD: 779 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 16%
|| [ J
SOUND 10%
e 4
STEUERUNG 55%
[ [ | | [ i
ATMOSPHARE 71%
EEEEC -
SPIELDESIGN 24%
| [ . T
MEHRSPIELER %
1 |

ZOoITo

[ steht fur
Zorro, MS fur
miese Steue-
rung. In Utero
verspielt mit
dieser Umset-
zung Chancen.

‘7 ie Figuren sehen

mit ihren ver-

' meintlich aufge-
klebten Schnurrbarten im
Vorspann so aus, als wiren
sie im Lowenkostiim zu ei-
nem Faschingsball erschie-
nen. Die Grafik im Spiel ist
besser: Sie lassen Zorro ele-
gant durch sieben Levels
wandern, sollen Gegen-
stande finden und Perso-
nen retten. Dahinter ver-
birgt sich ein weiterer
Tomb Raider-Abklatsch,
den man mit zusatzlichen
Features aufgebldht hat.
Zorro kann schleichen, in
der First-Person-Perspekti-
ve mit der Pistole schieflen
und im Zweikampf den
Degen schwingen. Und
das funktioniert so: Vier
Pfeile rauschen {iiber den
Bildschirm, Sie miissen mit
den Cursortasten die ange-
zeigte Richtung driicken.
Wer alles richtig gemacht
hat, darf beeindrucken-
den Fechtszenen beiwoh-
nen. Das ist so ziemlich das
Einzige, was einwandfrei
klappt. Der Rest artet in ei-
nem Kasperletheater aus,
das man sonst nur mit
Promille zustande
bringt: Sie wissen auf-
grund der Kameraper-
spektive nie, in welche
Richtung Sie laufen — und
wer die Sicht mit der Maus
anpassen will, kriegt einen
Drehwurm. Sorry, liebe
Entwickler, auf die Spiele-
packung hidtte ,MS" statt
,Z" gemusst!  THOMAS WEISS

Zwel

BUH! Von hinten lassen sich
herumstehende Wachposten
am leichtesten ausschalten.

UMDREHEN, STILLGE-
STANDEN! Jetzt ritzt Zorro
ein Z in'die Uniform.

TESTURTEIL
ZORRO

ENTWICKLER ANBIETER

In Utero Modern Games

PREIS TERMIN

Ca. DM 70,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11 400 Pentium Il 600

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 100 MB HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 68%
EEEET ]
SOUND 80%
[ [ [ [ (Wi =1
STEUERUNG 34%
[ | [ i
ATMOSPHARE 65%
[ ] | ==l ]
SPIELDESIGN 64%
HEEN ]
MEHRSPIELER ~%
CICCeeT ]
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IHRE EXPERTEN

I n diesem Monat setzt sich Dark Age of Camelot auf An-
_ hieb in der Spitze der Online-Rollenspiele fest. Everquest

muss zittern: Ohne groRe Neuerungen, aber mit viel Feinschliff

im Detail grabt Mythic Entertainment dem bisherigen Genre-

Spitzenreiter Wasser und Spieler ab. Im Vergleich zu Anarchy

Online sticht ganz besonders der durch ausgiebige Beta-Pha-
Ausgabe: 01/02 S€" sichergestellte bugfreie Start ins Auge. Dank der schnellen

Anbieter: Und stabilen Server machte das Online-Vergniigen ganz im

Vivendi-Universal Gegensatz zum Horror-Launch der Anarchie-Welt schon in den
Preis: Ca. DM 100,- ersten Wochen einen Heidenspaf.

"84

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: die besten Abenteuer-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

[ WERTUNG |

. : e : Planescape Torment (Classics) 84

Diablo 2 Special Edition (Classics) m Virgin Interaidtive 09/01  DM20.

e Ein Liebhaberstiick: Zum Spiel m Grim Fandango (Classics) 81

gibt es ein 100 Seiten starkes THQ 07/01 DM20,-

Diablo 2-Heft und eine DVD m The Curse of Monkey Island (Classics) 81

W el mit Making-of-Videos. THQ 08/01 DM 20,
' .07/ andi_Uni . " Fallout Apokalypse (Classics) 80
Ausgabe: 07/01 = Vivendi-Universal  Preis: ca. DM 50, m Virgin Interactive 07/01  DM50.
= Indiana Jones Adventure Kit (Classics) 80

Baldur's Gate 2: Thron des Bhaal m THO 08/01  DM30.-

Ein Add-on der Extraklasse: Anachronox 79

Unterhaltung, Dramatik und Eidos Interactive 08/01 DM&0,-

Spannung demonstrieren Arcanum 78

hdchste Rollenspielkunst. Vivendi-Universal Interactive  09/01 ~ DM 70,

s : i ) Wizards & Warriors (Classics) 74

Virgin Interactive ~ Preis: ca. DM 50, Activision 11/01 DM 30.-

. s Throne of Darkness 73

[+ B8 Diablo 2: Lord of Destruction Vivendi-Universal Interactive 11/01 DM 80.-
Nachschub fiir Diablo 2- Pool of Radiance 2 70

Cracks: Streifen Sie mit Atten- Ubi Soft 12/01 ~ DM 150,-

taterin oder Druide durch Dragon Riders 67

=9 das Barbaren-Hochland. Ubi Soft 08/01 DM 60,

Ausgabe: 08/01  Vivendi-Universal  Preis: ca. DM 60,- m fgﬂ;gga"do Director's Cut w?;ﬁfgsl} DM 226
; i m Road to India 64

Vampire (Classics) Virgin Interactive 10/01 DM 80,

a8 Schaurig-schones Rollenspiel: m Gorasul 61

Begleiten Sie Vampir Christophe Jowood 10/01  DM8O0.-

auf der Suche nach Liebe durch m Myst 3 60

’ & die Zeitalter der Moderne. Ubi Soft 10/01 © DM30.-
R e - Siege of Avalon 50
Ausgabe: 11/01  Activision  Preis: ca. DM 30,- m Blacketar Multinicdia 07/01 DM 30.-
Atlantis 2 (Classics) 46

Dark Age of Camelot m Modern Games 10/01 DM 15,-

T s Die neue Online-Rollenspiel- m Atlantis 3 42

Referenz versetzt Sie in die Modern Games 12/01 ' DM 80,

mittelalterliche Mythen- und m Schizm 40

; ; Sagenwelt des Konig Arthus. Infogrames 08/01. | DMBO,-
i - ) imni Alamut 38
Ausgabe: 01/02 ' Vivendi Universal = Preis: ca. DM 100,- m &Zﬂﬁ:&'ﬁ'o“‘"'s vonam 10/01 DM 75,-

PC Games Januar 2002
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ABENTEUER

Die beliebtesten Abenteuerspiele der
PC-Games-Leser:

£ n Diablo 2 Add-on

Action-Rollenspiel | Vivendi

= n Baldur's Gate 2

Rollenspiel | Virgin Interactive

= n Diablo 2
Action-Rollenspiel | Vivendi
A n Vampire: Die Maskerade

Rollenspiel | Activision

Y ﬂ Baldur's Gate 2 Add-on

Rollenspiel | Virgin Interactive

A ﬂ Anachronox
Rollenspiel | Eidos Interactive
" Gothic
Rollenspiel | Shoebox
"wn Planescape Torment

Rollenspiel | Virgin Interactive

7“ Ultima: Ascension
L Rollenspie!l | Electronic Arts

"E“m Flucht von Monkey Island
Adventure | Electronic Arts
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ONLINE-SPIEL

Fa Y aTaYi1Y
7% ] 1

STADTLEBEN

Sinnvollerweise gibt

esviele kleinere

_ Darfer mit den le-

e A&, bensnotwendigsten
b IPCs. Das erspart

die in Everquest ge-

flirchteten langen

Laufwege.

| 176

Der enre-hroh 'wa_ckelt bede'-l_dich: Everquest hat starke

Konkurrenz bekommen und die Spieler wechseln scharenweise.

as hat sogar die Ent-
wickler von Mythic
tiberrascht: Innerhalb

D

presste Exemplare sind bereits
vorbestellt oder schon wieder
vergriffen. Die ersten Schritte in

Charakterklassen und zwdlf
Rassen in drei verschiedenen

Welten zur Auswahl. Diese

NACHTLICHES SCHARMUTZEL
Die Grafik von Dark Age of Came-
lot ist gehobener Durchschnitt,
wirklich klasse sind nur die Licht-
und Zaubersprucheffekte.

TESTURTEIL

DARK AGE OF CAMELOT

von einer Woche war die erste  der mittelalterlichen Welt von ~ Welten unterscheiden sich nicht “EHNT;]NﬁKlLER ﬁNBLELER |
: . . : : ¢ Ent. n

Pressung — stattliche 100.000 Kénig Arthus zeigen dann auch  nur optisch voneinander, son- e e
CDs - restlos ausverkauft und ~ deutlich, warum man hinter je-  dern liegen auch untereinander E:EL;?M 60 Zﬁgmcﬂh
obwohl der europdische Beta- der Ecke einem Ex-Everquest- im Dauer-Clinch - wem das ’ '
Test noch gar nicht begonnen  ler iiber den Weg lduft: Dark  Monsterkloppen auf Dauer zu g:;;:cchHE
hat, konnen selbst die deut- Age of Camelot spielt sich eintonig wird, der schnappt .
schen Importhand] it wie eine auf Hochglanz polier- ~ sich einfach ein paar Kumpels ~ bononer  EMPFOHLEN
schen Importhdndler nur mit  wie eine auf Hochglanz polier-  sich einfach ein paar Kumpels Pentium 450  Pentium 700
den Achseln zucken. Alles weg.  te Neuauflage des Klassikers. und fllt in das Reich des Geg- 128 MBRAM 256 MB RAM
Dark Age of Camelot hatinder Bedienung, Chat-System und ners ein. Etliche Quests und zu- HEEBIRINE HiRCR0RME
Online-Rollenspiel-Community ~ Kampfsequenzen sind an Ever-  fillig generierte Mini-Auftrige ~ UNTERSTUTZT
eingeschlagen wie eine Bombe quest angelehnt und von des- - so genannte Tasks — runden
und ein Ende ist kaum in Sicht - sen Kinderkrankheiten kuriert ~das Ganze auch fiir Solo-Spie- ~ MEHRSPIELER

: : Einzel-PC 1 Netzwerk -
weitere 100.000 hastig nachge- worden. Insgesamt stehen 33 ler angenehm ab. JOCHEN GEBAUER Internet -

M EI N UNG Wenn mir ein mieser Goblin nach dem Leben trachtet, ich nur noch einen 2‘:*(-“— 72&1
JOCHEN GEBAUER Level van meinem ersehnten Zauberspruch entfernt bin und meine Gilden- -
kameraden wissen wollen, wann zum Teufel ich endlich in den Dungeon 2%.5 7%
komme, dann ... naja, dann habe ich einen Spaf wie schon lange nicht
mehr. Ich gehdre zu den bekennenden Umsteigem - fast zwei Jahre Ever- 2&].5%__ 8%
questsind einfach genug und bei Dark Age of Camelot habe ich endlich % .
wieder das Gefiihl, ich konnte etwas entdecken, das noch keiner entdeckt ATMOSPHAREE,_ 85&
hat, etwas finden, das noch keiner gefunden hat, oder etwas verpriigeln, das e
Kaum von der Everquest- noch keiner verpriigelt hat. Klar, es gibt sie, die fanatischen EQ-Nérgler, die %ﬁg”ml_ 8%
Sucht geheilt, leide ich nun sich iiber Grafik, Sound und weif der Kuckuck iiber was noch alles beschwe- -
am Camelot-Fieber. ren, aber objektiv betrachtet ist Dark Age of Camelot das beste Online-Rol- M-Eﬁsgﬁfm_ 34&
lenspiel, das Sie derzeit kduflich erwerben kdnnen. Umsteigen lohnt sich! o

1 Spieler pro Packung
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Alktuell: Preise nur im

Web — stiindlich aktuell.
* bchnell: Versand innerhalb

24 Stunden

* Hammerpreise: Dafiir Ll AL i
- . AMD Duron 800MHz 119,90
hier keine endlosen AMD Duron 1000MHz 179,90
i T e
i [ n i 1, ]
PI‘EISllstEIl cee AMD Athion XP 1500+ 314,90
i e 4
oe = on 17 )
* Giinstig: AMD Athlon XP 1800+ 509,90
e SO i Colon 111 O rCroAmy 50
ron - ) X
Elne versanakosien Intel P41;SGHzSockelgaeox 449,90
Intel P4 1,8GHz Sockel 478 Box 679,90
| ab 3000 DM Bestellwert. Intel P4 1,9GHz Sockel 478 Box 774,90
: mgﬁlziemma Lé?eamesm 133 1133'38
: i _ ray .
* Fair: 14 Tage Riickgabe-
. recht— chne Wenn und
Western Digital WD200EB 179,90
E ,aAbgrl  541DX 2B020H1 5400rpm  189/90
L te Barracuda IV 7200rpm 249,90
__ 3 m Digital 40088 7200rpm 250,90
e % 51040 7200 249,90
pale: Seit mehr als o % B""‘",’g““ rnem'mor;::m 363,90
, : N ok al 600AB 5400rpm 279,90
9l ahren. am.Markt. \ N 319,00
b 4K0BOH4 399,90
% v
ﬂlBI‘ er arbemn 539,90
A
ﬁl‘ mit [hnen Zu! :
r 89,90
- Sp BI:l'lEl'l Sisyns 8950

,® jnbs@e-bug‘sdw

%
i 5
a-buu’fst eine Handelsmarke der ¢
BUG Computer Eomponents AG ' 202
Postiach 12 63 131070 Delligsen i
mail: sales@e-bug.de 5
Tel: 051 81-852190 '

Fax: 051 81-852480 .

DM
319,90
389,90
419,90
289,90
399,90
375,90
235,90
259,90
309,90
239,90
299,90
255,90
249,90
282,90
309,90
299,90
339,90
272,90

169,90
759,90
819,90
419,90
589,90
609,90
69,90

119,90
219,90
519,90
349,90
259,90
199,90
659,90
349,90

Mainboards fur AMD & Intel-CPU’s

Abit BL7 Intel Sockel 478 Pentium IV

Abit KG7-RAID AMD Athlon AMD761Chipset
Abit TH7-2 Socket 478

Asus A7A266/550/WOA SocketA

Asus P4-T Sockel-423 bis 1,8GHz

Asus P4B Sockel-478 Intel i845 Pentium 4
Asus TUSL2-C/WOA/Intel815ep fur FCPGA
ENMIC 4BBX+ Intel Sockel 478 Retail

ENMIC BKAX+Pro AMD SocketA AMD761 Raid
ENMIC 8TT X+ AMD SocketA VIA KT 133A Raid
Epox EP-8 K7A+ RAID AMD Athlon AMD 761
Epox EP-8 KHA AMD Athlon VIA-KT266

Epox EP-8 KTA3 Pro+ AMD Athlon VIA-KT133A
Gigabyte 7DXR Raid SocketA Retail ATA100
Cigabyte GA-8|DX Sockel 478 Pentium IV

MS| 6330 K7T Turbo-R SocketA VIA KT133A
MS| 6380 K7T-266 Pro-Raid SocketA VIA-KT
MS| 6380 K7T-266 Pro/LE SocketA bulk

Grafikkarten + Game-Power

Abit 64MB Siluro T400 GeForcell MX TVOut
Asus 64MB V8200 GeForce3 Pure Retail

Asus 64MB V8200 GeForce3 Deluxe Retail
Asus 64MB V7700-Ti GeForce2 Deluxe

Asus 64MB V8200-T2 GeForce3 Deluxe

ATl 64AMB Radeon 8500 'DDRRAM AGP ViVo
AT| BMB Xpert 98 SGRAM PCI bulk

Elsa 32MB Gladiac GForce2 MX AGP bulk
Elsa 64MB Gladiac511 GForce2 MX400 AGP
Elsa 64MB Gladiac721 Titanium GeForce3
Gainward 64MB GeForce2 Pro 450

Matrox 32MB Millenium G550DH AGP bulk DH
MS| 32MB StarForce 833 GeForce2MX400 Pro
MSI| 64MB StarForce GeForce3 TV-OUT
MSI| 64MB StarForce 831 GeForce2PRO TVOut

CD Wiiter IDE AOpen 12*10*32* CDW1232AB
CD Wiriter IDE AOpen 24*10*40* CDW2440A
CD Wiiter IDE LiteOn 24*10*40* retail

CD Writer IDE Plextor PX-W2410TA bulk

CD Wiriter IDE Plextor PX-W2410TA Retail

CD Writer IDE Ricoh MP7200A-DP 10*20*40*

90 CD Wiriter IDE Teac CDW-516E 16*10740*

CD Wiiter IDE Teac CDW-524E 24*10*40*

| CD Writer IDE Yamaha CRW2200E bulk

CD Writer SCSI Yamaha CRW2100S RW retail
CD-Writing NERO Burning Rom 5.5 OEM

i, Gamepads
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Rally Championship 2002

_D_' ie Auswahl an Rallye-Simulationen wird untibersichtlicher: Pro Rally, Rally Trophy, Colin McRae
™ | Rally 2.0, Paris-Dakar Rally, jetzt Rally Championship 2002 von Ubi Soft. Dabei wissen wir aus

Umfragen, dass viele PC-Games-Leser statt austauschbarer Formel-1-Simulationen e
und Rallye-Spielen lieber eine weitere Need for Speed- oder Bleifuf3-Folge '—‘}#zf

-~
hatten. Wer es leid ist, standig tiber den Hockenheimring oder durch \-'er
\ - i ,

schneite finnische Walder zu brettern, muss sich mindestens bis zum
Erscheinen von Mercedes-Benz Champions gedulden. i L
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g
0

ele |

P

Renns

-

e |

yiel

i

Ausgabe: 01/02
Anbieter: Ubi Soft -

= =g Preis: ca. DM 90,- ©
82 [ WERTUNG ] -
Kaufberatung und Marktibersicht in einem: Die besten Sport-Spiele der letzten sechs Ausgaben:
Grand Prix 3
'NHL 2002 | 86 [l 09/01 | DMA0;
AR Wenn's ein bisschen mehr sein m Rally Championship 2002
darf als ein zugefrorener Dorf- Ubi Soft 01/02 ' DM 90.-
weiher: Rasante Eishockey- m Moto Racer 3
& Y G Action, 1a NHL-Atmosphare. Electronic Arts 01/02 ' DM90;-
’ > e Tennis Master Series
Ausgabe: 11/01 = EASports = Preis: ca. DM 90 m L i S | B
Rally Trophy
-3 FIFA 2002 KIN @ 12/01 ' DM90;
- ol Traumpésse, Traumtore, g 76 M!crosoft Flight Simulator 2002
Traumstimmung; In den FIFA- Microsoft 01/02 = DM 120,
£ Stadien ist die FuRballwelt g 76 Mat Hoffman'’s Pro BMX
@ | nochinallerbester Ordnung, Activision 01/02 | DM80.-
e e _ Gt it
Ausgabe: 12/01 = EASports = Preis: ca. DM 90, FLAL T —
. g = Master Rallye
~B:T-B Motorcity Online "I Vioin interactive 01/02 | DM90.-
- -
s ' | Kreditkartenbesitzer mit Inter- - OpenKart LI ADTC
R HE ;f net-Zugang rasen schon jetzt LM Vicin interactive 09/01 | DM80,- bt ;‘;ﬁ Lﬂ‘bi HTQ |
i . . mitaufgemotzten Ami-Schlit- m RTL Skispringen 2002 E[i:ce-ﬁgrfe;e:LsganSportspleeder
. ﬁ" S, 6" UberUS-Server THQ 01/02 | DM50,-
2 (Classics) b n HEA 00
Ausgabe: 01/02 ~ EAGames  Preis: ca. DM 120,- Tiger Woods PGA Tour 2002 ( ! FuBbal-Simulation | EA Sports
J Electronic Arts 10/01 © DM 30,- m NHL 2002
Bleifuf® (Classics) Eishockey-Simulation | EA Sports
=78 Madden NFL 2002 | 69 [irhidtoets to/01 oW 15, B
-4 — "-_- S g - 4 .
= o E Wenn Kérper jenseits der 100 m Train Simulator L __B FuBball-Simulation | EA Sports
. == @ ¢ Kilo aufeinander prallen, tobt i o b NEU F12001
B~ Bk ¥ .\, das Stadion - es gibt keine m 4x4 Evolution (Classics) Formel-1-Simulation | EA Sports
, E bessere Football-Simulation! Take 2 08/01 | DM 20,- A H Colin McRae Rally 2.0
S A ASFEaE Roland Garros 2001 Rallye-Simulation | Codemasters
Ausgabe: 10/01 ' EASports ' Preis: ca. DM 90,- Cryo 07/01 ' DM 80- L n Grand Prix3
Leaidfoot Formel-1-Simulation | Infogrames
7@l Grand Prix 3: Saison 2000 LM TS 09/01  OMS0; VBB Tony Hawk's Posiater 2
: Fun-Sport | Activision
Weil Ubi Soft den KI-Patch fiir m Supe_rt_:ar Street Challenge Need for Speed: Porsche
F1 Racing Championship bis- Activision 01/02 | DM80,- m Rennspiel | EA Games
lang schuldig bleibt, ist Grand m RTL Medikopter 117 == NBA Live 2001
< g  Prix 3 unser Formel-1-Primus. THQ 01/02 | DM 50;- j Basketball-Simulation | EA Sports
P e . Fly! 2 (Classics) = F1 Racing Championshi
Ausgabe: 09/01 ' Infogrames ' Preis: ca. DM 40,- m Take 2 09/01 ' DM 80, _m Formel-l—Sgnulation P Ubi Sof?
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Nur einen Monat
nach Rally Trophy
wagt ein neuer
Kandidat den
Angriff auf Colin
McRae 2. Dies-
mal soll eine or-
dentliche Portion
Realismus den al-
ten Genre-Champ
aus der Sieges-
spur drangen.

| olin McRae 2 ist mit
seiner vorbildlichen
Kombination aus an-
spruchsvollen Strecken und ei-
nem glaubwiirdigen, aber den-
noch action-betonten Fahr-
modell die nahezu perfekte
Rallye-Simulation. Doch diese
ist mit ihren zwolf Monaten
schon arg in die Jahre gekom-
men — es wird Zeit flir einen
Wechsel. Wenn dies einem
Spiel gelingen kann, dann
wohl Rally Championship
2002. Dank der langen Tradi-
tion dieser Reihe (Rally Racing
97, International Rally Cham-
pionship, Rally Champion-
ship 99, Rally Championship
Edition 2000) konnen die Ent-
wickler auf sieben Jahre Erfah-
rung zuriickgreifen und ent-
sprechend realistisch Strecken
und Fahrzeuge simulieren.
Dies ist ihnen auch gelun-
gen: Die Pisten haben (was lei-
der alles andere als selbstver-
standlich ist) allesamt eine rea-

listische Breite, sind von Biu-
men, Strauchern, Felsen und
vielem mehr gesdaumt, verlan-
gen Fahrern und Wagen das
Letzte ab und gestatten so-
gar die eine oder andere Ab-
kiirzung. Die Fahrzeuge sind
ebenso gut gelungen. Simuliert
werden die offiziellen Werks-
wagen der Rallye-Saison 2001,
die optisch exakt ihren Vorbil-
dern entsprechen. Auch fahre-
risch machen die Boliden ei-
nen tliberzeugenden Eindruck —
reaistischer nachgebildete Wa-
gen waren bislang jedenfalls
noch nicht auf einem Monitor
zu bestaunen. Ber hohen Ge-
schwindigkeiten haften die
Fahrzeuge dank ihrer Spoiler
wie Klebstoff am Boden und
auch bei normalem Tempo ge-
raten sie nicht so tibertrieben
leicht ins Schleudern bezie-
hungsweise Driften wie die
Wagen in anderen Rallye-Si-
mulationen. Dies ist aber lei-
der zugleich einer der dicksten

DION-

Minuspunkte an Rally Cham-
pionship 2002: Vor allem,
wenn man die Tastatur als Ein-
gabegerédt verwendet, ist es we-
sentlich einfacher und schnel-
ler, um eine Kurve zu driften,
anstatt sie ordentlich auszufah-
ren. Im Normalfall zieht man
dazu einfach die Handbremse,
in diesem Spiel verliert man
dabei allerdings rasch an Ge-
schwindigkeit und kontrollier-
bar ist der Drift auch nicht un-
bedingt. Wie man dennoch in
den Genuss des spektakuldren
Seitwartsfahrens kommt, be-
schreibt der Extra-Kasten.

Wie tiblich bietet auch
Rally Championship 2002 eine
Meisterschaft, die aus mehre-
ren Einzelrallyes besteht, die
wiederum etliche Wertungs-
priifungen mit sich bringen
und einzeln gefahren werden
konnen. Die sechs Rallyes mit
ihren jeweils vier ca. zehn
Kilometer langen Priifungen
fiihren durch Sand- und Eis-
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MASSARBEIT In den Wiisten Afri-
kas stehen schwungvoll {iber aus- ! . .
getrocknete Flussbetten gebaute ' _ VORWARTS TASTEN Die wenigen
Briicken. Bitte genau zielen, Nachtfahrten sind trotz der freund-
lichen Streckenbeleuchtung nur

mit Wagemut zu gewinnen.

Besser beifahren

Wer hat sich noch nicht tiber unpassende Tipps vom
Beifahrer geargert? Rally Championship 2002
macht Schluss mit diesem Ubel.

BAUKASTEN Jeder Balken steht
fir einen Satz des Beifahrers. Der e
geeignete Abstand zum beschrie- o
benen Objekt muss in viel Klein- :
aibeit selbst gefunden werden.

Eant gy

RUTSCHPARTIE Auf den Schnee- und (1N

Eispisten Lapplands muss man zeigen,

Lehmpiste, Sonnenschein, Tempo 200. Sanft entschwindet die welch kaltblltiger Teufelskerl man ist.

Strecke hinter einer Bergkuppe - um vor einer bedrohlichen Fels-

wand einen harten Knick zur Seite zu machen. Sekundenbruchteile 3

vor der Kollision warnt der Beifahrer: ,Unerwartete 90 rechts”. Na-
turlich zu spat. Rally Championship 2002 ist wie fast jede andere
Rallye-Simulation voll von diesen Unzulanglichkeiten.

In Rally Championship ist das so genannte Gebetsbuch beziehungs-
weise Route-Book - das Buch, in dem Abzweigungen, Gefahrenstel-
len, oder Kurven eingetragen sind - editierbar. So lasst sich festle-
gen, an welcher Stelle der Beifahrer beginnt, eine Kurve anzukindi-
gen oder vor einer Gefahr zu warnen. Textbausteine wie ,Nicht ein-
sehbar” oder ,Nicht schneiden” ermoglichen Variationsmoglichkei-
ten, freie Texte sind allerdings nicht moglich.

Der Aufwand flr ein eigenes Gebetsbuch ist leider sehr hoch. Zuerst
muss die Kurve gefunden werden, vor der gewarnt werden soll. An-
schlieRend fahrt man ein paar hundert Meter zurlick, um die War-
nung einzutragen, zum Schluss fahrt man nochmals weit zurtick,

um die Passage mit Renngeschwindigkeit auf ihr Timing zu testen.
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TIEFE SONNE Gut fiir
die Sicht, schade fiirs

Aussehen: Die sehens-
werten Blendeffekte
von Rally Trophy sucht
man in Rally Cham-
pionship vergebens.

Driften leicht gemacht

Mit geringem Aufwand kann man sich selbst ein Drift-gerechtes Setup basteln -
auf Kosten der Sicherheit.

MAGERKOST Rally Championship 2002 bietet ver-
Die Méoglich- gleichsweise wenige Moglichkeiten,

eiten, das das Fahrzeugsetup den personlichen

(hersetarg - lomi @ -re b li shesondere

e T - = Fahrzeug Vorlieben anzupassen. In ondere

Bocerfrafus & o e Setup zu die Gewichtsverteilung lasst sich nicht

Brarmdusyoe - Hien @S m - . - . <

- - 5 - =D andern, sind andern. Da es zudem in der Simula-
T, T - MEEERERE &» leider sehr tion keine klassischen Heckschleudern

Reffertyn - Scvee @ i ; i

Refferpron - Ao @ & : begrenzt. gibt, muss man - um einen Drift aus-
Refevmchry R e

zulésen - bremsen oder wenigstens
vom Gas gehen. Ein hart abgestimm-
tes Fahrwerk ist der Schllissel zu ei-
nem kontrollierten Driften. Um den-
noch Sprunge und Bodenwellen zu
uberstehen, muss die Bodenfreiheit
auf das maximale Maf3 erhéht werden.
Damit wird der Wagen allerdings sehr
instabil und gerat leicht ins Schleu-
dern, mit etwas Ubung fangt man die
meisten Rallye-Fahrzeuge aber schnell

wieder ein. Um seinen Rennwagen ein-
facher wieder in den Griff zu bekom-
men und um kontrolliert ins Driften zu
kommen, bietet sich eine nach hinten
verschobene Bremsbalance an. Diese
Methode ist weitaus genauer als das
ubliche Handbremse-Ziehen, aller-
dings sinkt die generelle Bremswir-
kung auf ein gefahrliches MafR.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

Unter findest du den
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.

wiisten sowie tiber Schotter
und Asphalt und bieten damit
alles, was das Fahrerherz be-
gehrt. Uber einen Arcade-Mo-
dus verfiigt das Spiel ebenfalls
— allerdings fihrt man hier
nicht wie {iblich gegen andere
Wagen, sondern gegen die Zeit.
Mit einem knappen Zeitpolster
muss man sich von Zwischen-
zeit zu Zwischenzeit retten, wo
es weitere Sekunden zu ergat-
tern gibt. Sobald die Stoppuhr
bei Null angelangt ist, ist das
Rennen beendet. Wer hier nicht
optimal fahrt, muss daher die
ersten Kilometer einer Strecke
immer und immer wieder aufs
Neue fahren.

Mit dem Challenge-Modus
kann Rally Championship
2002 sogar einen echten Kar-
riere-Modus vorweisen. Mit
knappen 100.000 Mark ausge-
stattet, kauft man sich zuerst
ein unmodifiziertes Fahrzeug
der 1.600cecm-Klasse und muss
anschliefend durch ordentli-
che Platzierungen Preisgelder
einfahren. Auf diese Weise
kann man sich irgendwann
auch 300-PS-Boliden leisten
und hat realistische Chancen
auf die Gesamtmeisterschaft.

Da groflere Teile der Stre-
cken nicht einsehbar sind und
mit Klippen, Haarnadelkurven
und Lochern so manche Uber-
raschung auf den Fahrer war-
tet, ist der Beifahrer dessen bes-
ter Freund. In Rally Cham-
pionship 2002 kann daraus
aber schnell eine Feindschaft
erwachsen, denn oftmals wird
erst dann vor einem Hindernis
gewarnt, wenn man schon
langst mit diesem kollidiert ist.
Offenbar werden die Texte



In der Pyramide nimmt
die Auswahl kein Ende. Sie wollen die
absoluten Spieleklassiker und nltzliche
Anwendungen? Suchen Sie noch einen Teil
Ihres Lieblingsspiels? Oder wollen Sie
einfach nicht zuviel Geld fdr Ihr
Spielvergnigen ausgeben? Auch dann ist
Die Pyramide genau das, was Sie suchen!
Denn hier zahlen Sie nur 2,-G,910m 3,-=(5,870M)

; * 19,56
5,—,78om) 7,50014,670m) oder hochstens 10,—€19,560m) . I“,- 0 M
*unverbindliche Preisempfehlungen.
MB Truck

Also, am besten gleich zur nachsten Pyramide und Racing

die finden Sie in den Filialen der Firmen:

Kaufhof, Horten, Karstadt, ProMarktcwegert), .
Schaulandt, Alpha-Tecc, Vobis, Atelco, |
Marktkauf, Office World, Staples, Toys R Us, ﬂ

19,56
‘ DM
b J

Star Wars
fForce Commander

Novo-Ratio, real,—, medionshop.de sowie im gut
sortierten Fachhandel.

Weitere Infos unter: Futter fr Ihren PC

www.software—-pyramide.de b,
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NAH AM ABGRUND
In Nevada und auf
Teilstrecken anderer
Rallyes fahrt man mit
Tempo 200 an géh-
nenden Schluchten

entlang. |

WOLF IM SCHAFS-
PELZ Selbst ein Ci-
troen Saxo kann auf

o 184

Stuick flir Sttick nacheinander

abgelesen — unabhingig von
der Geschwindigkeit und von
der Wichtigkeit der Ansage.
Dieser Makel kann nur durch
selbst erstellte Gebetsbticher
(siehe Extra-Kasten) behoben
werden, und auch nur dann,
wenn man auf Warnungen
vor vermeintlich problemlosen
Kurven verzichtet. Dafiir ver-
zichtet der Beifahrer auf Kom-
mentare zur Fahrweise, selbst
schwerste Unfalle nimmt er
klaglos hin. Im Vergleich mit
vielen anderen Rallye-Spielen
klingt Rally Championship
2002 daher recht steril.

Auf etwas ungliickliche
Weise wurde versucht, Span-
nung in den Einzelrallyes und
in der Meisterschaft zu erzeu-
gen. Nach jeweils zwei Wer-
tungspriifungen darf man den
Wagen reparieren und das
Fahrwerk an die nidchsten bei-
den Streckenabschnitte anpas-
sen. Dies ist leider auch der
einzige Augenblick, in dem der

Spielstand abgespeichert wer-
den kann. Das wire noch nicht
weiter schlimm; im Zusam-
menhang mit der Tatsache,
dass ein einmal begonnenes
Rennen nicht neu gestartet
werden kann, verleidet es aber
schnell den Spaf am Spiel.
Denn bereits ein einziger kapi-
taler Fehler wirft den Fahrer
so weit zuriick, dass eine gute
Platzierung und damit ein
Weiterkommen in der Meister-
schaft unméglich wird.
Technisch macht Rally
Championship 2002 einen sehr
soliden Eindruck. Die Steue-
rung ist sowohl mit Joystick als
auch mit Tastatur sehr direkt
und prdzise, die Grafik ver-
schafft durch giinstige Kamera-
positionen und in Fahrtrichtung
verzerrte Texturen ein authenti-
sches Gefiihl fiir Geschwindig-
keit sowie Fahrzeugverhalten,
und auch der gut getroffene
Motorensound trdgt dazu bei,
den Fahrer in den Bann des
HARALD WAGNER

Spiels zu ziehen.

TESTCENTER

| FEATURES

Eally

* 4 Spielmodi =6 1.800ccm-
* 6 Meisterschaften mit
jeweils 4 Etappen

(Schottland, Manx, Wa-

* 11 WRC-Fahrzeuge
» 3 Klassik-Fahrzeuge
* Realistische Schadens-

Fahrzeuge

les, USA, Kenia, Arktis) modelle
*3 1.600ccm-Fahrzeuge = Online-Ligen und Cup-
*4 1.600ccm-Fahrzeuge  Wettbewerbe
modifiziert
| ZAHLEN & FAKTEN
Genre: - Rallye-Simulation
Vergleichbare Spiele: Colin McRae 2.0, Rally Trophy
Entwickler: — Warthog
Vom gleichen Entwickler:  Starlancer, Asterix B B -
Publisher: ) Ubl Soft -
Adresse des Publishers: Zimmerstrafe 19, 40215 Dilsseldorf
Telefon des Publishers: 0190 - 88 24 12 10 (DM 3,63/Minute)
Offizielle Website: www.rallychampionship2002.com
Website des Publishers : www.ubisoft.de
Website des Entwicklers:  www.warthog.couk -
Beste Fansite: www.sportplanet.com/games/2776.shtm

Telefon-Hotline (Kosten):

0180 - 5 55 49 38 (DM 0,24/Minute)

Altersempfehlung It. USK:

Ohne Altersbeschrankung

Termin: Erhltlich

Preis It. Hersteller; Ca. DM 90.- B
Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch ({16 Seiten)

Sprache Spiel: Deutsch

Sprache Handbuch: Dgutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 40 Stunden
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MOTIVATIONSKURVE

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
HARALD WAGNER

Rally Championship 2002 sieht berau-
schend gut aus und fahrt sich ernlichternd
realistisch. Das Fahrgefiihl einer Simulation
ist natiirlich Geschmacksache. Ich bewege
allerdings lieber einen unzuverldssigen Alfa
Spider durch die Gegend als einen sicher
auf der Strafe liegenden Opel Vectra. Ubi

Als Rallye-Fan steckt man derzeit in der
Klemme. Da kommt Jowood mit der Oldti-
mer-Simulation Rally Trophy daher und nur
einen Monat spater kontert Ubi Soft mit Ral-
ly Championship 2002. Optisch und inhalt-
lich mogen beide identisch sein, das Fahi-

Soft bietet leider nur eine sportlich getrimm-
te Familienkutsche - und ein Setup, das mir
echte Freude am Fahren vermitteln kénnte,
wilrde jeden TUV-Priifer in Ohnmacht fallen
lassen. Hat man aber erst einmal das zum
Ieweiligen Stil passende Setup gefunden,
macht das Fahren in Rally Championship

Wo Rally Trophy mit ,.exo-
tischen” Wagen punktet,
versetzt mich Rally Cham-
pionship in einen Ge-
schwindigkeitsrausch.

Hat man erst einmal das
zum jeweiligen Stil passen-
de Setup gefunden, macht
das Fahren in Rally Cham-

pionship riesig Spaf.

riesig Spafs - harte Arbeit bleibt es allerdings
auch. Dabei ist es nicht etwa das Erstellen
eines verniinftigen Gebetsbuchs oder das
Auswendiglermen der Strecken, was mir

das Leben so schwer macht, sondern das
Ins-Ziel-Bringen der auf einmal viel zu ner-
vosen Rennwagen.

erlebnis ist aber jeweils ein véllig anderes.
Wahrend mich Jowood mit schweren und
untermotorisierten Fahrzeugen drgert, ver-
hindert Ubi Soft dank des viel zu sittsamen
Fahrmodells echte Lust am Rasen. Wo mich
Rally Championship in einen Geschwindig-
keitsrausch versetzt, punktet Rally Trophy
mit .exatischen” Wagen. Dennoch gebe ich
Rally Championship 2002 den Vorzug, da
ich lieber wegen Uberhdhter Geschwindig-
keit als wegen eines Fahrwerksfehlers in den
Strafiengraben fahre. Die Mittagspause ge-
hort aber Rally Trophy: in dessen Arcade-
Modus sehe ich meine Gegner und kann sie
nach Herzenslust von der Strafie drangen.
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LEISTUNGS-CHECK

WAS IST WAS?

58 Technisch unmaglich

Unzumutbar

MINIMALE DETAILS 640 x 480
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L8 Auch nach langem Uben sind
immer noch kaum Erfolge zu
verbuchen. Die Strecken sind
schwer einsehbar, der Beifahrer
unzuverlassig, die Fahrzeuge
trége und der Fahrer unfahig.

4 Auf der Suche nach Motivation
stGRt man auf den Arcade-Mo-
dus. Hier sieht man zwar oft-
mals nicht einmal das Ende
einer Etappe, dennoch macht
der standige Zeitdruck Spaf.

< § Endlich eine Etappe in einer

akzeptablen Zeit hinter sich
gebracht. Sobald das auch

beil den restlichen 23 Etappen
gelingt, kann man die Meister-

schaft beginnen ...

i Test

- Akzeptabel

1024 x 768 |
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B optmal

Plll 500,128

Duron 600/128
Duron 800/128
PIll 1.000/256

Athlon 1.200/256
P4 1.400/256

Fahren macht SpaR, sondem
das Kennenlernen der Stre-
cken und Fahrzeuge. Die lah-
men Beifahrer bleiben aber
definitiv ein Argernis.

4 DerWeg:stdasZml Nu:htdas & In stundenlanger Kleinarbeit

hat man die Streckenansagen
umgesetzt und mit Warnungen
vor unerwarteten Hindernis-
sen erganzt. Ergebnis: Endlich
gute Zeiten!

(-3 Ganz langsam stabilisieren
sich die Erfolge. Nach wie
vor ist es harte Arbeit, gute
Ergebnisse zu erzielen, aber
immerhin geht es spiirbar
aufwarts.

IM WETTBEWERB

TESTURTEIL

RALLY CHAMPIONSHIP 2002

Trﬂg" wiin, ,gl%fhg{]“m Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER
p plonship Warthog Ubi Soft
GRAFIK - 81 82 81 + Schon gestaltete, abwechslungsreiche PREIS TERMIN
Detailreichtum Spielwelt 80 82 B4} Strecken Ca. DM 90 Erhéltlich
Detailreichtum Objekte 75 82 77+ Sehenswerte Partikeleffekte 4. g
Vielfalt der Spielwelt 75 75  EDD  + Realistische Fahrzeugtexturen
Animation der Objekte 67 70 70 @©Wenige Lichteffekte SPRACHE
Effekte 83 75 ~ 13 @ Hohe Hardwareanforderungen Deutsch
SOUND 68 69 [:E + Aggressive, unauffallige Hintergrundmusik BEN_d“GT EMBFOHLEN
Musik . " 33 20 40 © Realistische, aber wenig mitreifende Pentium [I1 500 Pentium 4 850
Soundeffekte s 84 86 86 Motarengerausche 128MBRAM 256 MB RAM
Stimmen,/Kommentar 87 80 @ Sachlicher Beifahrer ohne Kommentare HD: 692 MB HD: 692 MB
STEUERUNG 78 87 82 + Gut auf der Piste liegende Fahrzeuge UNTERSTUTZT
Bedienungskomfort/Navigation 85 85 80 @ Kontrolliertes driften nur schwer moglich
Prazision der Steuerung 70_ g ~ 80 @ Beifahrer warnt zu spét vor Kurven
Ubersichtlichkeit/Perspektive 78 84 5 © Schicke, gewdhnungsbediirftige Meniis MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk 8
ATMOSPHARE 68 i | 68 + Glaubwiirdiges Fahrgefiihl Internet 8
Spannung/Uberraschungen 74 78 74 e ‘-F'ver?lg Sdpulellspas erzeugendes 1 Spieler pro Packung
Ube e ahrmode
g%a"%afﬁanﬁ}gj;&?;?;ﬁ%ijn gé gg gg © Undurchsichtiger Karrieremodus
Inszenierung 84 88 GRAFIK 81%
L[ [ | [ ]
SPIELDESIGN 78 75 70 + Gute Simulation realer Fahrzeuge
Komplexital/Spieltiefe IR 6l © Kein Tutorial SOUND _ 5%
Einsteigertreundi'i'chkeit 81 69 73 @ 7u knappe Zeitlimits im Arcade-Modus [ | [ | |==iw ]
Ausgewogenheit des Schwierigheitsgrads 84 86 @ Kein Rennmodus mit Computergegnern
Verhal?en 1 der Computergegner 70 70 © Stédndig schwankender, insgesamt zu STEUERUNG 82%
Innovation PN 5 = | E% hoher Schwierigkeitsgrad EEEE 1 ]
ATMOSPHARE 68%
MEHRSPIELERMODUS 60 50 50 © Die meisten Strecken sind fiir EC ]
hsl | a0 80 [F Uberholvorgdnge ungeeignet
ﬁ.ﬁ;ii&ﬂ”ﬁfﬁ.f’?}fe'ggﬁ;p]éggm 25 0 25 © Sehr hohe Hardwareanforderungen SPIELDESIGN 72%
Einstellungsmaglichkeiten 2 L 70 ) EEEE |
TEST-AUSGABE PCG 12/01 PCG01/01 Ll 2 . o
WERTUNG: 82 / 87 / wasisTwas?  GELRCHECE® I ereichaspicle e S -
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ONLINE-SPIEL |HENTTER

VORENTSCHEIDUNG Wer als
Erstes aus dem Startgedrange
kommt, hat so gut wie gewonnen, -

Mit Vollgas zum Sieg: Motor City
Online bietet eine Fiille von Funk-
tionen und Optionen und Gber-
zeugt doch mit dem wichtigsten
“__Argument: dem unglaublich

in Traum wird wahr:

E In Motor City Online
Ll ddrfen Sie Thren Hin-
tern auf den weichen Leder-
sitzen amerikanischer Super-
limousinen parken und gleich
Gesinnten auf der ganzen Welt
zeigen, wer mehr drauf hat. In
diesem reinen Online-Spiel
nimmt das Kraftemessen nur
einen kleinen Teil ein, letzt-
endlich dreht sich alles rund
um die Meisterwerke der US-
Automobilindustrie, die vor-
nehmlich zwischen den 30er-
und 70er-Jahren vom Fliefi-
band rollten. Am Anfang Ihrer
Karriere legen Sie Thr Person-
lichkeitsprofil an, vom blonden
Cheerleader bis hin zum ober-
coolen James-Dean-Verschnitt
ist alles moglich. Dann wiihlen
Sie lhren ersten Wagen aus:
Da gibt es den Klassiker
schlechthin, den 1957er Chev-
rolet Bel-Air, oder mit Fairlane
und Ranchero zwei Modelle
von Ford (ebenfalls beide Bau-
jahr 1957). Alle drei Kandida-
ten unterscheiden sich kaum in
Sachen Leistung und Gewicht
— es ist wie so vieles in Motor
City Online Geschmackssache.
Gesteuert wird Motor City
Online iiber ein umfangreiches
Interface, das ahnlich wie eine
Website aufgebaut ist und stan-
dardmafig die wichtigsten Da-

ten (Level, Kontostand etc.) an-
zeigt. Uber Meniis und Links
erreichen Sie sehr einfach samt-
liche Funktionen, egal ob Sie
zum Autohandler, in Ihre Ga-
rage, in die Foren oder zu den
Rennen wollen. Und das wol-
len Sie sehr schnell, denn Sie
missen kein Superauto besit-
zen, um erste Erfolgserlebnisse
zu feiern. Die Wettkampfe sind
in Strafen-, Rund-, Dragster-
und offene Rennen eingeteilt.
Grundsatzlich  unterscheidet
Motor City Online zwischen
regularen und gesponserten
Events. Bei letztgenannten ge-
ben Sie nicht im eigenen
Wagen Gas, Sie wahlen Thren
Favoriten aus einer Liste aus.
Die dort angebotenen Maschi-
nen unterscheiden sich merk-
lich in Leistung und Fahrver-
halten und miissen auch unter
Berticksichtigung der Strecken-
verhadltnisse ausgewdhlt wer-
den. Dazu sind Testfahrten not-
wendig, die alles andere als
Zeitverschwendung sind: Zum
einen lernen Sie jede Ecke des
Kurses kennen, auferdem er-
halten Sie Geld und Erfah-
rungspunkte, sofern Sie das
entsprechende Zeitlimit nicht
tiberschreiten. Ahnlich wie in
Online-Rollenspielen steigen
Sie levelweise auf und erhalten
regelmdfig einen neuen Rang
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(Newbie, Amateur etc.). Neben
den Einnahmen aus dem Kraf-
temessen kassieren Sie jede
Woche ein Gehalt —je héher der
Level, desto mehr Knete gibt
Nebeneffekt:
Levels

. Ein weiterer
f\lle fiinf
Schwung neuer, anspruchsvol-

wird ein
lerer Strecken und Fahrzeuge
verfligbar. Mit dem verdienten
Geld konnen Sie einiges anstel-
len: Nahe liegend sind Inves-

erdffnen. Zum Einstieg emp-
fehlen sich die Rundenrennen,
da die ersten Strecken einfache
Ovale oder anspruchslose Kur-
se sind. In den Dragster-Duel-
len geht es nur um die schnelle-
re Beschleunigung, aufgrund
Preisgelder und
Punkte ist dieser Modus nicht
sonderlich begehrt. Sehr be-
liebt sind dagegen die Strafsen-

durftiger

rennen. Hier heizen Sie meis-

Das Streckendesign ist besonders bei
den anspruchsvolleren Pisten sehr gut
gelungen und bietet viel Abwechslung.

titionen zur Verbesserung des
eigenen Autos. Dazu bietet
Motor City Online wirklich
alles, was das Herz begehrt.
Luftfilter, StofRdampfer, Brems-
scheiben, Motorblocke, Hupen
oder Lackierungen in etlichen
Varianten, quasi ein grofSes
Puzzlespiel zum Aufbau des
individuellen Traumautos.
Rasante Wettfahrten gegen
menschliche
henten sind das Herzstlick von
Motor City Online. In emner

Lobby wartet eine Liste aller

andere Kontra-

laufenden Veranstaltungen in-
klusive der
potenzielle Gegner tiberhaupt

Angabe, wie viele
da sind. Dann konnen Sie sich
entweder an einem Kraftemes-
sen beteiligen oder ein eigenes

MEINUNG
GEORG VALTIN

tens aus dem Stadtzentrum
aufs Land,
miussen wieder

drehen um und
zurlick zum
Start. Das Streckendesign ist
besonders bei den schwierige-
ren Pisten sehr gut gelungen.
An vielen Stellen bauten die
Entwickler
und
Drumherum
Amerikanische

Abkiirzungen ein

gestalteten auch das

sehr stimmig.
Kleinstadt-
idylle mit Tankstellen, Bow-
lingbahn und Kirche wechselt
Holz-

briicken oder Golfplédtzen ab,

sich mit Kornfeldern,

Passanten springen panisch
zur Seite, wenn Sie tiber den
Das
verhalten ist eine gelungene

Fullweg brausen. Fahr-

Mischung aus Simulation und

Arcade, allein das Cruising

@ udsiiinar] 4+ ROME

l Test

Paint Job P Flames

macht jede Menge Spafi. Noch
dazu, da das Autoradio stim-
mige Musikstiicke aus jener
Zeit spielt, der auch die Wagen
entstammen. Den Preis von
9,99 US-Dollar Monat
(nach 30 kostenlosen Probe-
tagen) ist Motor City Online
auf jeden Fall
regelméfige Events und Er-

pro

wert, zumal

weiterungen geplant sind.
Allerdings ist aufgrund der
eme
schnelle Internetanbindung
(mindestens ISDN) Pflicht. Ei-
die auf
europdische Server zugreifen
soll, kiindigt Electronic Arts fiir
Friihjahr 2002 an.

amerikanischen Server

ne deutsche Version,

GEORG VALTIN

Der Wettbewerb mit
menschlichen Gegnern ist
motivierend und macht
suchtig - nichts fir
schwache Nerven.

,Das gibt's doch nicht, wo holt der nur diese Zeit raus?” Diese Frage werden
Sie sich bei Motor City Online oft stellen, wéhrend Sie die Streckenrekorde
ins Visier nehmen. Und Sie werden diese Motivation spiiren. Diese Sucht.
Diesen Ehrgeiz, besser zu fahren und schneller zu sein. Aus dem ,Lass mich
auch schnell mal fahren!” der Kollegen wurden ganz viele Male, obwohl beim
einfachsten Rennen nur vier langweilige Runden im Oval zu absolvieren sind.
Von den vielen unterschiedlichen Autos und Moglichkeiten, den eigenen Wa-
gen zu gestalten, mal abgesehen, ist es der Wettstreit mit anderen Menschen,
der bei Motor City Online praktisch zum Weiterspielen zwingt. Das Gute da-
bei: Es kommt wirklich auf das Kénnen an und man weifs fast immer, an wel-
cher Stelle man das Rennen oder die Zeit verloren hat. Das Levelsystem ist
ganz nett, aber auf den Strecken ist das hochstens im Hinterkopf: Man fahrt,
weil es Spaf macht, der Aufstieg kommt praktisch automatisch. Wer Renn-
spiele mag und einen schnellen Internetanschluss (offline konnen Sie nicht
spielen) hat, sollte sich Motor City Online auf keinen Fall entgehen lassen!

Unter
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt’s bei

findest du den

07 w8 engine Tor sae with recing parts

VBT window Tinsiog B Meciun v

T a PLAYERS IN CHAT

VORSCHAU Bevor Sie die

Rolf Bar B Foll Bar A 5] Fog Lights B H\nie—vm
Horn P Hornls Coocs 'm zzy Dic |
_TEST HORN ) Whealic Bar B \\hesie Bar Vm
e - Detail Shop purchuu other than paint jobs will be cuumeu oualrm your Imlnntnry. &-
z S m—— ;

Katze im Sack kaufen, diirfen
Sie die neue Lackierung erst

TESTURTEIL
MOTOR CITY ONLINE

ENTWICKLER ANBIETER |
EAGames.com Electronic Arts
PREIS TERMIN
Ca.DM 120,-  Erhaltlich
SPRACHE
Englisch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 350 Pentium Il 800
64 MB RAM 256 MB RAM
HDD: 800 MB  HDD: 800 MB
UNTERSTUTZT

Force Feedback
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 75%
L[ [ | [ J
SOUND 93%
[ [ | [ =S -
STEUERUNG 87%
| | [ [l -
ATMOSPHARE 87%
[ | [ [ D
SPIELDESIGN 86%
| [ | |=ie ]
MEHRSPIELER 88%
[ [ | | [ O

mal in Aktion sehen.
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HINDERNISLAUF Das Trial
ist der anspruchsvoliste
und gleichzeitig einer der
kurzweiligsten Spielmodi
in Moto Racer 3.

Moto Racer 3 bringt
echte Neuheiten
auf den Monitor.
Schnelle Rennen
auf Asphalt und

Geschicklichkeits-
prufungen auf der
Lehmpiste Werden
zelebriert, der
Hohepunkt ist
aber eindeutig
das Motorrad-
Trial.

I 188

ie Moto Racer-Serie

{ | - .
‘ D hat sich im Laufe ih-
I __I rer Geschichte stark

gewandelt. War der erste Teil
mit  seinen Mann-gegen-
Mann-Asphaltrennen noch
eine Art Need for Speed auf
zwel Radern, so ist der dritte
Teil ein Streifzug durch fast
alle Sportarten, die mit moto-
risierten Zweiradern zu tun
haben. Zum Einfahren bietet
sich der ,Tempo” genannte
Rennmodus an, in dem 15
Fahrer auf Strecken wie dem
Sachsenring um die Wette fah-
ren. Sogleich zeigt sich, dass
Moto Racer 3 keinerlei Ambi-
tionen hat, eine Simulation zu
sein: Ein Nitro-Booster sorgt
fir atemberaubende Be-
schleunigungen, die Konkur-
renten schubsen sich gerne
gegenseitig von der Fahrbahn
und ein  Schadensmodell
sucht man vergebens. Dem-
entsprechend leicht fillt der
Einstieg. Schon nach wenigen
Minuten beherrscht man sein

kann die unglaublichsten
Rundenzeiten auf den As-
phalt legen. Jedenfalls, solan-
ge man nicht dem Geschwin-
digkeitsrausch verfallt: Dank
der tiefergelegten Kamera
und ,,schnell aussehenden”
Texturen wird dem Spieler der
Eindruck einer viel zu hohen
Geschwindigkeit quasi aufge-
zwangt — wer da nervos wird,
riskiert schnell einen Ausritt
ins Kiesbett.

Mit von der Partie sind
auch die Supercross- und
Motocross-Rennen. Auch hier
dienten real existierende
Streckenaufbauten — zum Bei-
spiel aus dem Pariser Stade de
France — als Vorbild. Elf Com-
putergegner konkurrieren mit
dem Spieler auf den engen
Lehmpisten um den Sieg und
haben dabei gute Chancen.
Denn welche der zahlreichen
Kameraperspektiven man
auch wahlt, man kann nie in
enge Kurven hineinsehen. Da

oto.Racer 3 ;

250- oder 500cecm-Bike und

bleibt nichts anderes {ibrig, als
die Verldufe der insgesamt
drei Cross-Strecken auswen-
dig zu lernen. Auch die wei-
che Federung macht dem Fah-
rer zu schaffen: Wer gefiihllos
Vollgas gibt und nicht mit
Korpereinsatz seine Maschine
auf den welligen Boden
driickt, der zeigt zwar unfrei-
willigerweise
Spriinge, seine Konkurrenten
werden ihm aber bald davon-
fahren. Um dies zu vermei-
den, verlagert man sein Ge-
wicht auf Vorder- oder Hinter-
rad, wozu man am besten den
Joystick nutzt; fiir das Zu-
sammenpressen beider Feder-
beine (um Buckel auszuglei-
chen oder hihere Spriinge zu
machen) muss man die Tas-
tatur bemiihen. Leider kann
man die Tastatur- und Joy-
stick-Belegung nicht verin-
dern, was vor allem im Free-
style-Modus sehr drgerlich ist.
Denn hier 16st man mit konso-
lenspielartigen Tastenkombi-

sehenswerte

PC Games Januar 2002



_ GASSE Bei Tempo 200
~ wirken die Liicken zwischen den
Autos Furcht einfloBend eng. Di
standigen Spurwechsel erfordern
hochste Konzentratlon

nationen die einzelnen Stunts
aus, was mit einem Joystick
schlichtweg unmdoglich ist.
Einen Vergleich mit Motocross
Madness 2 konnte der Free-
style-Modus von Moto Racer 3
ohnehin nicht bestehen: So-
wohl die Kontrolle tiber den ak-
tuellen Sprung als auch die Ka-
meraperspektive und das Fahr-

MOTUL |

S

nisse Uuberwinden, wozu man
nattrlich wissen mitisste, wo
man nach einem Sprung lan-
det. Aber selbst, wenn man
die Kamera wild kreisen ldsst,
sind nicht alle Bereiche der
Strecke einsehbar — blindes
Fahren ist also angesagt. Da-
von abgesehen ist das Trial
ein sehr unterhaltsames Ge-

Das Motorrad-Trial entpuppt sich

als ein sehr unterhaltsames Geschick-
lichkeitsspiel, bei dem es auf kontrol-
lierten Korpereinsatz ankommt.

gefiihl reichen an das Niveau
vergleichbarer Funsport-Simu-
lationen wie Tony Hawk's Pro
Skater oder Dave Mirra Free-
style BMX bei weitem nicht
heran.

Die Kamera ist auch das
grofite Argernis beim Trial.
Bei diesem Hindernispar-
cours muss man unter Zeit-
druck die abartigsten Hinder-

PC Games Januar 2002

schicklichkeitsspiel, bei dem
es analog zum Cross-Rennen
auf den Korpereinsatz und
gefithlvolles Gasgeben an-
kommt.

Das Highlight einer jeden
Folge der Moto Racer-Serie
sind die Straffenrennen. Mit
eindeutig zu hohen Ge-
schwindigkeiten fahrt man
mit einem selbstmorderischen

-’rﬁlzmrm Bag |

45 'Fahrgrgezlrremps
25 Cross*Rennens wird

listisch nachgeahmt.
An Ubersicht ist hier
nicht zu denken.

-

-

Konkurrenten durch Paris zur
Mittagszeit. Zahllose Autos
bevilkern die ohnehin recht
engen Strafsen, so dass man
sich todesmutig durch den
Verkehr schlangeln muss.
Auch hier schafft es Moto Ra-
cer 3 durch das einfache Fahr-
modell, geeignete Grafiken
und Kameraperspektiven, je-
de Menge Fahrspafs und Tem-
pogefiihl zu erzeugen.

So sehr Moto Racer 3 spie-
lerisch auch tiberzeugt, tech-
nisch ist es nur Durchschnitts-
ware. Die Grafiken konnen
auf leistungsfahigen Rechnern
durchaus gefallen, akustisch
erinnern die Wettkimpfe aber
eher an Mofarennen. Weitaus
schlimmer aber ist, dass we-
der die Grafikauflosung noch
die Bedienung verdndert wer-
den konnen. Gleichzeitig den
Joystick und ca. 15 teils weit
auseinander liegende Tasten
zu bedienen, ist flir ein Motor-
rad-Rennspiel einfach nicht
angebracht. HARALD WAGNER

on |

MEINUNG
HARALD WAGNER

Moto Racer 3 ist Fahr-
freude pur. Nur hatte es
von allem ein wenig mehr
sein durfen.

Bei aller Begeisterung liber die
Trials und Straflenrennen muss
man feststellen, dass Moto Racer
nicht mehr das ist, was es einmal
war. Jeder Spielmodus fahrt sich
anders und die technische Qua-
litdt schwankt von Modus zu Mo-
dus. Ware die Streckenanzah|
hoher, konnte man sich ja mit
einigen wenigen Spielarten zu-
frieden geben - da aber jedem
Modus nur drei Pisten gegonnt
wurden, sollten dem Kaufer
schon alle Modi gefallen. Ein
Track-Editor ist nicht mehr enthal-
ten und bei dem traditionsgemas
eher diinnen Interesse an Motor-
rad-Rennspielen wird man im
Internet ebenso viele Strecken
finden wie fiir Moto Racer 2 -
namlich keine. Um nicht falsch
verstanden zu werden: Moto Ra-
cer 3 bietet Fahrfreude pur und
ist die perfekte Wahl fiir Motor-
radfans, die sich im wirklichen
Leben mit genug Realismus he-
rumschlagen miissen. Nur hatte
eben alles ein wenig mehr und
ein wenig besser sein diirfen.

TESTURTEIL
MOTO RACER 3

ENTWICKLER ANBIETER

Delphine Software Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca.DM 90.- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium Il 450 Pentium Il 900

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 650 MB HD: 650 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 80%
HEEEN (I
SOUND 49y
[ [ | | [Sei -
STEUERUNG E!fg%
[ [ [ | [ 3
ATMOSPHARE 44%
[ | | | . =)
SPIELDESIGN 59%
[ [ | [ WS ]
MEHRSPIELER 63%
[ [ [ | [==i. I:I
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iImulator 2002

GENERISCH Die von
den Programmierern
nicht gestalteten

Landschaften erhalten

dynamisch generierte

Gebaude und Baume.

L

Mit Ieicte erspéitun erhebt Sich ie neue und

zugleich alte Simulationsreferenz in die Lifte.

ennenswerte Anderun-
gen der echten und
virtuellen Architektur
New Yorks waren der Grund
fir die Verzogerung der lan-
ge erwarteten Flugsimulation.
Nun ist sie da und hat einige
Neuerungen fiir den Flugen-
thusiasten mitgebracht. An ers-
ter Stelle steht ATC, die Air
Traffic Control. Diese virtuelle
Towerbesatzung weist den Pilo-
ten ein, gibt Warnhinweise auf
den automatisch generierten
Flugverkehr, plaudert tiber das
Wetter und steht auch fiir Fra-

MEINUNG
HARALD WAGNER

gen des Spielers zur Verfligung.
Bevor man sich solchen Feinhei-
ten widmet, steht das Fliegen
als solches auf dem Programm.
Die langst ausgereiften Flugmo-
delle wurden nicht geandert,
die Bewegungen wirkten aber
selbst auf &lteren Rechnern
weitaus fliissiger und , sanfter”
als in den Vorgangerversionen,
womit der Spieler ein noch bes-
seres Geftihl fiir die Maschine
erhalt.

Optisch hat sich leider kaum
etwas verdndert. Nach wie vor
sind die Landschaften karg,

selbst dynamisch generierte Ge-
baude und Walder machen aus
FS 2002 keinen Augenschmaus.

Microsoft bietet seinen Flight
Simulator 2002 in zwei Versio-
nen an: Die Standard-Edition
flir zirka 120 Mark mit drei neu-
en Flugzeugen (darunter das
Wasserflugzeug Cessna 208 Ca-
ravan und die Boeing 747) so-
wie die rund 50 Mark teurere
Professional-Edition mit fiinf
neuen Flugzeugen und einem
3D-Modelling-Tool, mit dem
Flugzeuge und Gebaude erstellt

werden konnen.  HARALD WAGNER

Gelegenheitsspieler werden
am Flight Simulator 2002
keine Freude haben.

Schén ist Microsofts Flight Simulator noch immer nicht geworden.
Auch in der aktuellen Version sind nicht einmal die Innenstadte der
wichtigsten Metropolen in zeitgemager Qualitat zu sehen. Dafiir ha-
ben es die Redmonder wieder einmal geschafft, sowohl bei Profis
als auch bei Anfangern ein einzigartiges Fluggefiihl zu erzeugen. Ge-
legenheitsspieler werden allerdings auch am Flight Simulator 2002
wieder keine Freude haben: Da es keine Missionen gibt, hangt der
«Spielspaf” viel zu sehr davon ab, ob man sich an Flugvorschriften
halten und die Bedeutung von Hunderten von Schaltern auswendig
lernen will - rein freiwillige Dinge, die eine Menge Leidenschaft und
auch Leidensféhigkeit vom Piloten verlangen und die leider in keiner
Highscore-Liste festgehalten werden.

die Leistung der Grafik-Engine. Ergebnis:

HARTETEST Las Vegas bei Nacht ist mit seiner dichten
Bebauung und den vielen Lichteffekten ein guter Test fiir

4 bevorzugt.

LIEBLOS Die Innenstadt von San
Francisco wurde zwar mit einigen
wichtigen Geb&duden dekoriert,
wirkt aber wie fast alle Stadte
unglaubwirdig trist und leblos.

TESTURTEIL

FLIGHT SIMULATOR 2002

ENTWICKLER ANBIETER

Microsoft Microsoft

PREIS TERMIN

Ca.DM 120,-  Erschienen

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium Il 450 Pentium 4 1.400

64 MB RAM 512 MB RAM

HD: 530 MB HD: 1.900 MB

UNTERSTUTZT

Force Feedback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 16

Internet 16

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 65%
REEENET ]
SOUND 65%
| [ | | |e=ia J
STEUERUNG 85%
EEENE T ]
ATMOSPHARE 30%
([ [ [ ]
SPIELDESIGN 55%
EEEN =)
MEHRSPIELER 40%
| | | [ ]
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Medicopter 117:

Jedes Leben zahlt (Vol. 2)

Ihr gropter Feind ist die Zeit. Bel

HILFLOS Ohne Hilfe ei-
nes Kopiloten sind die
Straien reichlich eng.

L L d-1-1d 03 Jalal [l

JEdEEE0

=
QOooOoO0 2

den Einsdtzen von Medicopter 117
geht es um Sekunden.

o jedenfalls will
es uns der Fern-
RTL
weismachen. Das Compu-

__Isehsender

terspiel ist da weitaus we-
niger hektisch: Bis zu zwei
Stunden kann ein emziger
der insgesamt 40 Einsdtze
dauern, in denen der Spie-
ler immer wieder die glei-
chen Aufgaben zu erledi-
gen hat. Am Landeplatz
startet er den Helikopter,
halbe
Stunde an den meist sehr

fliegt rund eine
idyllisch gelegenen Ein-
satzort, sammelt den ei-
nen oder anderen Verletz-
ten ein und fliegt alsdann
wieder zuruck. Von all
dem ist nur das Aufsam-
meln der potenziellen Pa-
tienten halbwegs unter-
haltsam - aber eigentlich
ist es nur schwierig. Der
Helikopter weist namlich
ein halbwegs glaubwiirdi-
ges Flugmodell auf und
muss sehr gefiihlvoll ge-
steuert werden. Einen Ko-
piloten, der den Spieler
metergenau zum Ziel di-
rigieren wiirde, gibt es
leider nicht und so gerat
das Retten zum Blindflug.
Weitaus schlimmer: Eine
Stimme warnt bei ausge-

PC Games Januar 2002

schaltetem Motor vor zu ho-
her Drehzahl, gelegentlich ge-
rit der Medicopter grundlos
ins Trudeln und ab und an ex-
plodiert er auch. Die Software
durchlief offenbar einen hurti-

gen Betatest. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
MEDICOPTER 117 (VOL. 2)

ENTWICKLER ANBIETER
InterAct. Vision RTL Playtain.

PREIS TERMIN
Ca. DM 50,- Erhaltlich
SPRACHE
Dt. (Sprachausgabe)/engl. (Texte)
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 166  Pentium |1 500
32 MB RAM 128 MB RAM
HD: 315 MB HD: 315 MB
UNTERSTUTZT

Force Feedback
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 68%
[ [ | [ ==l =)
SOUND 53%
EEEN —
STEUERUNG 40%
[ [ [ ]| [ —
ATMOSPHARE 66%
[ | | | [ee. L1 ]
SPIELDESIGN 36%
[ | | | . -
MEHRSPIELER -%
O] -

Supercar Street
Challenge

Nicht genug
Kohle fiir ei-
nen Lambor-
ghini? Kein
Problem - bas-
teln Sie sich
doch einfach
selber einen.

_ | upercar Street
Challenge ware
—__ein grundsolides
Rennspiel ohne grofse
Uberraschungen — wenn
Sie sich nicht das eige-
ne Traumauto zusammen-
konnten. In der
Meisterschaft fahren Sie
namlich

basteln

nicht nur neue
Strecken frei, sondern riis-
ten lhr Vehikel auch nach
und nach mit stylischen
Karosserien, Spiegeln, Fel-
gen und Scheinwerfern
aus. Je nach Rennverlauf
erhalten Sie mehr oder we-
niger viele Bonuspunkte,
mit denen Sie Thren Flitzer
zudem gehorig aufmotzen
konnen — Beschleunigung,
Bremskraft, Schnelligkeit
und Handhabung stehen
tuningmafig Aus-
wahl. Der Nachteil an der
ganzen Geschichte: Gra-
fisch bewegt sich Super-
car Street Challenge nur
auf Europa Raser-Niveau
und spielerisch haben Sie

ZUur

in kurzer Zeit alles gese-
hen und die Jahrhundert-
karre in der Garage ste-
hen. Das 1st doppelt scha-
de, denn die Idee mit der
Fahrzeugentwicklung ist
grandios und hétte we-
sentlich mehr Potenzial
unter der Haube. Einstei-
ger konnen dennoch Probe

:apiclcn. JOCHEN GEBAUER

LAP 0:07.98
BEST 0:48,38

SELTSAME KI Die computergesteuerten Fahrer
verhalten sich recht harmlos - auBer in Kurven,
da schneiden und rammen die Kerle heftig.

tums gehort zu den an-
spruchsvollsten Strecken.

TESTURTEIL

SUPERCAR STREET CHALLENGE

ENTWICKLER ANBIETER

Exakt Entertain. Activision

PREIS TERMIN

Ca. DM 80 - Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 350  Pentium 800

64 MB RAM 256 MB RAM

HD: 600 MB HD: 600 MB

UNTERSTUTZT

f

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk -

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK 64%
C T T T (]
SOUND 65%
[ [ | | [Sei. ]
STEUERUNG 76%
[ | ] | [l ||
ATMOSPHARE 57%
EEEN =]
SPIELDESIGN 58%
EEEN =l
MEHRSPIELER 58%
[ [ | [ [ ]
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FLUCH: Vier Pefspektiven
sind.wahlbar unggie alle
haben ein Eropm Bei
Hohe und Lange der Balle
1 sach inder

IS Master S

Serles

SEGEN Die Animationen
sind grandios, die Platz-

details gut. Nur das Pu-
blikum sieht so lala aus.

Seitdem Boris lieber schwéngert, als schldgt, ist Tennis
im TV grausig uninteressant. Anders am Computer.

n Tennis Masters Se-
ries gehdren Sie zur
Weltspitze der Her-

eignen, beginnen Sie Schau-
kimpfe. Soweit liefert Tennis
Masters Series ungefdhr, was

zum Netz und zuriick. Darauf
stimmen Sie Thr Spielverhalten
ab. Auch miissen Sie sich das

HECHT Gekonnte Spriinge fiih-
ren die Sportler automatisch
aus, wenn Sie beim Schlag zu
weit vom Ball weg stehen.

TESTURTEIL

TENNIS MASTERS SERIES

rentour. Kein Management- Roland Garros 2001 schon ge-  Tennis-ABC einprigen: Immer M;CSKLER :g?;nmﬂ
kram drum herum, nur Spie- liefert hat. wieder zurtick zur Grundli-
len. Fiir die Teilnahme an den Triimpfe warten in den nienmitte, kurze Wege gehen, g':%ﬁ‘ 4. Em':n
Turnieren in Paris, Monte Carlo  Matches: Die Ballwechsel sind nicht zu friih bewegen. Wenn ' .
oder Stuttgart boxen Sie sich kein hektisches Hin und Her, ein Gegner ahnt, wohin Sie g:ﬁ&“
noch durch die Qualifikation, ~sondern der echte Sport — mit  wollen, schldgt er gegen die BENOTIGT  EMPFOHLEN
dann stehen Sie mit den Gro- Tempowechseln, Finten und Laufrichtung. Schnelle Beldge  panium 11350 Pentium Il 500
Ben auf dem Platz. Dass diese  Strategien. Alle Profis spielen  wie Hartgummi oder Rasen =~ 64MBRAM 128 MBRAM
Fantasienamen tragen, bremst ihre Talente konsequent aus. fordern andere Taktiken als  HPD:200MB  HDD:560 MB
die Euphorie zwar, aber es ist ~ Einer klebt wie Kaugummi an langsamer Sand. Natiirlich ~ UNTERSTUTZT
verzeihlich. Zur Vorbereitung  der Grundlinie, lisst sich nur liegt der Schwierigkeitsgrad so
und um sich die Steuerung per  durch Stopps vorlocken. Ein relativ hoch — Tennis will eben grigrgg'f'-m e
Tastatur oder Gamepad anzu- anderer schnalzt wie ein Jojo  gelernt sein. DANIEL CH. KREISS Internet 4
2 Spieler pro Packung
MEINUNG " - : : 4 GRAFIK o 81%
DANIEL CH. KREISS s varaEe Ao o hg i Vv s i ——1
in Roland Garros 2001 wie Pingpong ist, fiihlt es sich hier echt an. Bevor S-Olaﬂ--EE 65[%
Sie auf den Platz gehen, checken Sie die Statistik Ihres Gegners: Ist er '
Volleyspieler? Oder an der Grundlinie {iberlegen? Dann versuchen Sie ﬁ%ﬁhﬁﬂg 77&
wirkungsvolle Schiage dagegen auszupacken: Wirken Stopps und Lobs? "
Kriegt er Passierschlage? Wie schnell kann er rennen? Wie muss der Auf- Wﬁ%ﬁ 84[%
schlag kommen, damit der Return nicht unerreichbar wird? Natiirlich hat .
Zum ersten Mal erzeugt ein Komplexitat einen Preis: Bevor Sie ein ATP-Finale bestreiten, krebsen Sie S.Hﬁnﬁsﬁ“ma ?3%
Tennisspiel Center-Court- in Qualifikationsrunden herum. Aber sténdig merken Sie, wie Sie besser
Kribbeln auf der Haut. wgrden,_und_das sporntan. Nervend is.;t allerdings, dass manchmal zu ﬁﬁsﬁﬁﬁﬂg 35&.
spat ersichtlich wird, wie hoch und weit gegnerische Bélle segeln. i
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Game
+ Losungsbuch
+ Making-of-CD

4 omss»

versandkostenfrei | - - V*J P
=5 ) . |
»’
.‘. ’ " - |
I 8
LN
= 9
N
1| Vion den Macherd Yo RAWBOW SIX .
i v
Ubi Soft

Tom Clancy’s Ghost Recon
Special Edition

Das brandneue Werk der Macher von Rainbow Six -
jetzt auch als exklusive Special Edition bei Amazon.de.
Fans finden neben dem Action-Kracher in der Special
Edition auch das Losungsbuch und eine "Making-0f"-CD.
Als Mitglied der Spezialeinheit "Ghosts" absolvieren Sie
18 verdeckte Operationen, die Ihr strategisches Denken
bis zum AuBersten fordern werden. Sichern Sie sich
schon jetzt den teambasierten Taktik-Shooter in der
Special Edition und bestellen Sie vor unter
www.amazon.de/games!

Ay

Elektronik &

Foto Software | Games | Geschenke

Bucher | Musik | DVD

Deutschlands beliebtester Online-Shop fiir Games!
Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veréffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen!
AuRerdem: Deutschlands groRte Auswahl an Games-Hardware wie Joysticks, Gamepads, Lenkrader uvm.

— Jetzt bestellen: Tom Clancy’s Ghost Recon DM 79,99 (zzgl. Versandkosten)
~ Jetzt vorbestellen: Tom Clancy’s Ghost Recon Special Edition DM 89,99 (versandkostenfrei)

—> Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games am azon.de




WALDSCHRAT.Dig Baume : ste_ -

hen aelhﬂ.niﬂ‘&eh?melst an -

, Ste!len WO sie Autofahrem
nicht zum Verhangnis werden.
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Master RaII e

"' '2
7

.a

-@@“@

-

Die Schnauze voll von dieser
elenden Physik? Von engen Stra-
Ben und professionellen Gegnern?

[ aster Rallye be-
freit den Auto-
fahrer von solchen

Kleinlichkeiten. In diesem

Offroad-Rennspiel geht es

einzig und alleine um die

Freude am Fahren. Breite

Strecken fiithren durch ma-

lerisch gestaltete Wilder

und Dorfer sowie durch

Wiisten und Felder und las-

sen sich nach Herzenslust

abkiirzen. Fiir die Jagd tiber

Stock und Stein darf man

aus einem umfangreichen

Fuhrpark (25 Wagen in drei

PS-Klassen) wihlen, alle-

samt schwere und storri-

sche PS-Monster. Dement-
sprechend vergniigt ge-
staltet sich das Rennen: die

Kurven leicht anbremsen,

cool und ldssig durch engs-

te Kehren driften und an-
schliefend mit einem ge-
konnten Gegenlenken den

Wagen wieder abfangen.

Nach kurzer Eingewdh-

nung sollte man sich seinen

drei Gegnern widmen . Die-
se rempeln und dringeln
den Spieler nach Herzens-
lust von den Pisten -
zuriickschlagen ist gestattet.

Trotz aller Freude {iber
die schon zu fahrenden Off-
roader macht sich der feh-

lende Beifahrer storend be-

merkbar: Nur Icons weisen auf
vorausliegende Gefahrenstellen

hin. Hier haben die Entwickler
zu sehr Abstand von der zu-
grunde liegenden Rallye-Idee

genommen.

TESTURTEIL

MASTER RALLY

HARALD WAGNER

ENTWICKLER ANBIETER |

Steel Monkeys  Virgin

PREIS TERMIN
Ca.DM90,-  Erhaltlich
SPRACHE |
Deutsch |
BENOTIGT  EMPFOHLEN !
Pentium Il 450 Pentium Il 700 [
64 MB RAM 128 MB RAM:
HD:338MB  HD: 338 MB
UNTERSTUTZT !
JpenG Force Feedback '
MEHRSPIELER
Einzel-PC 2 Netzwerk 4
Internet 4
1 Spieler pro Packung
GRAFIK _ 7_2%
| | | [l c
SOUND 499%
[ [ | | [ 1]
STEUERUNG 80%
mEEEE =
ATMOSPHARE 63%
[ [ | [ [eeieel .
SPIELDESIGN 79%
[ [ | [ [ 4
MEHRSPIELER 75%
BEEEE T —

RTL Ski-
sprlnqen 2002

Mit Martin-
Schmitt-Lizenz
fliegt sich’'s
prima: So sieht .
ein qutes
Sportspiel aus.

| | S gibt ein paar
Sportarten,  die
L verteufelt schwer
zu simulieren sind. Syn-
chronschwimmen wird in
diesem  Zusammenhang
gerne genannt. Dressur-
reiten auch. Und eben Ski-
springen. So viele Leute
auch Winter fiir Winter die
Vierschanzentournee am
Fernsehschirm verfolgen,
so wenige haben den Kami-
kaze-Sport selbst auspro-
biert. VCC beweist mit RTL
Skispringen 2002, dass das
auch besser so ist — Skihtip-
fen ist namlich nicht nur
gemeingefdhrlich, sondern
auch ungeheuer knifflig.
Egal ob Sie nun im Ubungs-
modus unterwegs sind
oder den Gesamt-Weltcup
an den PC holen, das kom-
plett per Maus gesteuerte
Spiel erfordert viel Finger-
spitzengefiihl und ein sehr
exaktes Timing. Wahrend
alleine trotz aller erdenk-
licher Optionen und 20 ver-
schiedener Schanzen nur
bedingt Freude aufkommt,
entfaltet das Gehtipfe mit
mehreren Spielern ein ge-
waltiges Suchtpotenzial -
und das, obwohl noch
nicht mal ein Multiplayer-
Player-Modus eingebaut
ist. Allerdings macht auch
nacheinander zu springen,
sich tiber die-Weite des an-
deren aufzuregen und
noch einen draufzusetzen
dhnlich viel SpaR wie anno
dazumal das selige Winter
Games. JOCHEN GEBAUER

PR o

KONIG DER LUFTE Eine gerade
Fluglinie ist nicht nur fir die Hal-
tungsnoten wichtig, sondern be-
einflusst auch die Weite positiv.

TESTURTEIL
RTL SKISPRINGEN 2002

ENTWICKLER ANBIETER

VCC Ent. VCC Ent.

PREIS TERMIN

Ca. DM 50,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 300  Pentium 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 520 MB HD: 520 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 62%
mEEEET -
SOUND = 38%
|| | [ ]
STEUERUNG 86%
[ [ | [ [==iee ]
ATMOSPHARE 70%
[ [ | | [l .
SPIELDESIGN 68%
L[ | | [ 1]
MEHRSPIELER - ~%
(. D
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Mat Hoffmans Pro BMX

Aufsitzen und ab-
heben: rasante
Funsport-Action
mit BMX-Ass Mat
Hoffman.

_ VERRUCKT Kookdina:
. 3 & tions-Wunder Mat Hoff-
' \Q\ man weif} stets, wo
oben und unten ist.

~— _ lachdem Tony Hawk
] N samt Skateboard be-
4 reits voriges Jahr den
Sprung von den Konsolen auf
den PC geschafft hat, folgt ihm
jetzt Funsport-Kollege Mat
Hoffman. Der ist seines Zei-
chens Meister aller Klassen,
wenn es um halsbrecherische
Stunts und extreme Akrobatik-
einlagen mit dem BMX-Rad
geht. Das Spielprinzip des

" SPRENGKRAFT Der | GDER MOND Die

Fakir jagt schimp-
fend hinter dem

Spitzenfi

Kurse gleichen sich im
Aufbau - Spaf kommt

re her. | dufchs Rangeln.

Cartoon-Kasper rasen um die Wette
und bomben sich von der Rennpiste.

ertragen, wenn Sie
L | verriickten Gaga-Spals
mogen. Dann aber unterhalt
es — fur begrenzte Zeit -
bestens. Als schrill gezeichne-
ter Fakir, Cowboy oder Ma-
fioso quetschen Sie sich in Mo-
bile, die entfernt aussehen wie
geschrumpfte 50er-Jahre-Klas-
siker. Schon der Kopf Threr Fi-

T | oon Car ist nur zu

PC Games Januar 2002

gur misst die Grofe der Vehi-
kel. Haben Sie so hinter dem
Lenkrad Platz genommen, star-
ten Sie in Rennen durch die
Pririe, Mondlandschaften oder
f\gypten, tiber Vulkanketten
oder die Osterinsel. Sie treten
das Gaspedal durch und lassen
es nie mehr los, lenken nur
noch links, rechts. Wer bremst,
verliert, denn die Kurven

ebenfalls von Activision ange-
botenen Titels d@hnelt dem von
Tony Hawk’s Pro Skater wie
ein Ei dem anderen: Im Mittel-
punkt steht der Karrieremodus,
wo Sie bestimmte Ziele (High-
Score brechen, Gegenstinde
einsammeln, etc.) erreichen
miissen, um neue Areale, Bikes
oder Tuning-Material freizu-
schalten. Die Levels, egal ob
Baustelle oder BMX-Halle, sind
mit zahlreichen Rampen, Ge-
lindern, Schanzen und anderen
Objekten ansprechend gestaltet.
Die ausfithrbaren Tricks umfas-
sen das typische Repertoire an
Grinds, Drehungen, Spriingen
und natiirlich der Kombination
all dieser Elemente. Das grofite
Problem des Spiels ist die teils
ungiinstig gewdhlte und hek-
tisch umschwenkende Kamera,
die Hohe und Entfernungen
schwer einschatzbar macht. Ins-
gesamt ist Mat Hoffman’s Pro
BMX ein gelungenes, actionrei-
ches Funsportspiel mit coolem
Soundtrack. GEORG VALTIN

schlingeln sich so ldssig, dass
bei Vollgas nicht mal viel
Reifenabrieb entsteht. Aber um
fahrerische Feinheiten geht
es hier auch nicht. Es geht
um die Freude am Argern.
Darum, anderen Raketen in
den Auspuff zu jagen und Ge-
witterwolken zu produzieren,
die anderen den Motor kaputt
machen. Und darum, dass man
selbst genauso oft eins auf die
Fresse kriegt. Damit Sie die-
ses Spielchen ausgiebig treiben
konnen, liegen Extras auf der
Strafe. DANIEL CH. KREISS

’ Test

TESTURTEIL

MAT HOFMAN’S PRO BMX

ENTWICKLER ANBIETER

Gray Matter Activision
PREIS TERMIN
Ca.DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11 266 Pentium Il 700
64 MB RAM 128 MB RAM
HDD: 650 MB  HDD: 650 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk -
Internet -

2 Spieler pro Packung

GRAFIK
.

SOUND
|| | [

STEUERUNG
L[ [ | e

ATMOSPHARE
[ [ ] [ [

SPIELDESIGN
1|

MEHRSPIELER
L[| [

TESTURTEIL

TOON CAR

ENTWICKLER ANBIETER

Revistronic Rondomedia

PREIS TERMIN

Ca.DM 30,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11300 Pentium IIl 500

32 MB RAM 64 MB RAM

HDD: 430 MB HDD: 430 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 4 Netzwerk 4

Internet 4

4 Spieler pro Packung
GRAFIK §5%
[ [ | | [sei. —
SOUND n 5_4%
[ [ [ | [ee. .
STEUERUNG 81%
[ [ [ [ [w=ie. 1]
ATMOSPHARE 61%
EEENC 1]
SPIELDESIGN ; _4_9%
[ [ | [ [Sei ]
MEHRSPIELER 65%
[ [ | | [e=l ]
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Xbox )

Das Xbox™ VideospieleSystem von Microsoft kommt mit einer riesigen
Auswahl an packenden Spielen. Damit bietet die Xbox™ das Spieleerlebnis der
Zukunft in bisher unerreichter Qualitit. Weihnachten ist jetzt am 14.03.2002.

Preis: DM 937,-/EUR 479, -

gﬂ Anstof} Meister Edition

ist FuBiball total in einer Packung. Mach
deine Mannschaft fit mit ,Anstof 3“ und
spiel sie selbst mit ,Anstof Action”!
Einfach per Tastendruck zwischen beiden
Spielen hin- und herwechseln und alle
Teams, Aufstellungen und Erfolge einfach
mitnehmen - von , Ansto 3” zu , Anstofl
Action” und wieder zuriick!

Empfohlener VK: DM 69,95
Infos unter www.de.infogrames.com

XS-550 XENON 5.1
mit Dolby Digital Decoder

Fantastischer Cine Surround Sound inklusive Dolby Digital Decoder!

Das XENON 5.1 Sound System

verwandelt jedes beliebige

Audio-System in ein leistungs-

starkes Multi-

media-Center ——

und bietet

Klangerleb- | - \
nisse in Kino- '
qualitat.

Preis: EUR 222 -
www.extensions.net

w, GOLLECTIAN
e

T Forrest Gump DVD
I(' 1) :r‘(lsl Gun’ll) Einer der beeindruckendsten Filme
anks.. der friithen 90er-Jahre, der den

" e 4% & Betrachter in ein Wechselbad der
*U”‘GS[ ‘i(‘ n .w  Gefiihle taucht. Der Film wurde zu
(j . > ]“l p Eﬂ Recht mit sechs Oscars ausgezeich-

» Jl] ln]) Q / net — besonders bemerkenswert
. s sind die Spezialeffekte ... die die
perfekte Einfiigung von Tom
Hanks in historische Szenen
ermoglicht.

chitmey psouao,

2 DVDs mit einzigartigen Extras

Einzeln erfolgreich — aber im Team un-
schlagbar: Die ,Anstof8 Meister Edition”

Zu bestellen unter: http://shop.eidos.de

3D Prophet Il Ti 200

3D-Gaming-Karte fiir den
echten Freak. Die 3D Prophet
III Titanium 200 bietet mit
175 MHz Core-Takt und 4ns
RAM alles, was das Gamer-

. herz begehrt. Optimiertes

bei hohen Auflosungen. VGA- und S-¥

e § a5

X-Mas

Das Echtzeit-Taktik-Highlight dieses
Jahres. Ein ,Must-have” fiir alle, die
Taktik- und Strategiespiele lieben.
~Commandos 2“ entfiihrt Sie in die
wohl detaillierteste und realistischste
Spielumgebung aller Zeiten.

~Monopoly Tycoon” ist eine
anspruchsvolle Wirtschaftssi-
mulation, die unternehmeri-
sches Denken und planerische
Weitsicht erfordert. Treib deine
Konkurrenten in den Bankrott
... bevor sie es mit dir tun!

VK: 89,95 DM
www.monopolytycoon,com

Preis: DM 89,95

Internetadresse; www.eidos.de

| /9 1*'_‘“l!a;uzamff{f

j o ¥ =

il

TIANIUM 200

endesign in Verbindung
r Stabilitit aller Her- §
rafikkarten sorgen

fiir op e Performance. '™ 2 o
Die Lightning Speed Memo P ¥

Architecture™ fiir beste Spielebeschleuni gung selbst
EO-Ausgang.

www.hercules.com

ion
ShpOII'It Gold Edition

Der Weihnachtsknaller - die Gold

Edition: Originalversion mit allen

Updates, brandneue Mission-CD

»Red Hammer”, Strategie-Guide

' (+ Anleitung zum Mission-Editor).

_‘ Preis Gold Edition: DM 99,95

Fiir alle, die ,Flashpoint” besit-
zen, gibt es das Gold-Upgrade
fiir nur DM 39,95 (Missions-CD
& Strategie-Guide).

www.codemaster.de

L

DPERATION

LASHPQINT

COLD WAR CRISIS

Codemasters fé,

Bestseller




Promotion

eben wiinschen? PC Games hat den ultimativen Wunschzettel zusammengestellt!

Game Boy
Advance

Der neue Game

Boy Advance in
vier coolen Farben —

geballte 32-Bit-Power mit

Wide Color Screen fiir unter-

wegs. Die erstklassige Software fiir

den Game Boy Advance, wie z. B. ,,Mario Kart: Su-

per Circuit”, ,Super Mario Advance”, , F-Zero: MAXIMUM Velocity”
er , kurukuru kururin”, bietet grenzenlosen Spielspaf fiir bis zu

vier Spieler — und das mit nur einem Modul.

www.gameboyadvance.de

,Tennis Masters Series” ist extrem
realistisch. Das Spiel bietet iiber
500 Animationen, um alle im
Tennis moglichen Spielziige
akkurat abbilden zu konnen.
Erleben Sie die packende Atmos-
phire, als wiren Sie live dabei!

Preis: DM 89,95
www.masters-series-videogame.com

.

3D
Force Stick

Erleben Sie fortan noch realisti-
schere Force-Effekte mit dem neuen
Cyborg 3D Force Stick. Ausgestattet
mit der neuesten Touch Sense™-
Technologie von Immersion und ei-
nem gigantischen Funktionspaket
ist maximaler Spielspaf garantiert.
Der voll programmierbare Stick
kommt im neuen, futuristischen
Cyborg-Design und fillt besonders
durch seine interaktive Beleuch-
tung ins Auge.

Preis: UVP DM 199,-

www.saitek.de

n Dylan Hunt ist mit seinem

= liff ,Andromeda Ascendant” in
einem schwarzen Loch gefangen, nach-

en Nietzscheanern in eine
Falle gelockt worden ist. 300 Jahre spater
wird die Andromeda geborgen. Das Sys-
tem des Commonwealth, welches drei
Galaxien umfasste, ist in der Zwischen-
zeit auseinander gefallen. Um in diesem
Chaos zu iiberleben, muss sich Captain
Hunt gegen die chaotische Crew des

www.saitek-shop.de

Bergungsschiffes durchsetzen ...

Movie + Bonus-DVD mit einzigartigen Extras
Preis: DM 40,- bis 50,-

Erhaltlich iiberall im Handel und bei
allen grofRen Internetanbietern

%ﬂvn wis??

L3 L=
Tir n”p,n, B, uuu L
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Empire Earth

Herrschen Sie tiber die bekann-
testen Zivilisationen unserer
Welt, treffen Sie historische
Personlichkeiten und erleben
Sie die Geschichte der Mensch-
heit in einem einzigartigen Spiel
von epischem AusmaR.

,Empire Earth: eines der auf-
regendsten und ehrgeizigsten
PC-Spiele, die jemals erschaffen:
wurden.

Preis: Ca. EUR 50,-
USK: Ab 12 Jahren/PC-CD-ROM

otwister
CHT, SUCHTGEFAHR:

Wer IHN in der Hand hilt,

gibt IHN nie mehr her. Die

Wunderkugel produziert

15 kg (!!) Kreiselkraft bei

10.000 Upm - ohne Batterie.

Fiir Computeranwender zur

Vorbeugung gegen Verspan-

nung, fiir Sportler und Musiker.

zur Kriftigung der Arme. .

Preis: DM 39,- (Online-Bestellung

versandkostenfrei!)

http://www.macht-suechtig.de

Der mTw Game PC von Fuijitsu
Siemens Compjiters

Unlimitierte Hochstleis-
tungen durch beste Kom-
ponenten im hochwertigen
Alu-Gehause: AMD-
Athlon-1,4-GHz-Prozessor,
64-MB-GeForce3-Grafik-
karte, Sound-Blaster-Live!-
Sound, 256 MB DDR-
RAM, DVD-Drive, LAN
—auf 1.000 Stiick limitierte
Sonderversion.

Preis Computer: DM 2.399 -
tels Monitor: DM 599 ,-

fujitsu-siemens.de

L]
Lenic
LENIC, Interaktiver Fiihrerschein-Trai-
ner mit Sprachausgabe. Hilft, schnell
und effizient zu lernen. Komplett integ-
rierte Sprachausgabe und viele witzig
gesprochene Auswertungen. Zu Weih-
nachten gibt es kostenlos ,Speech Mail”
dazu, damit spricht auch deine E-Mail.

Preis: DM 39,-
http://www.s-b-s.de/lenic/index.htmi
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O Demos des Jahres!
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Wer jetzt beim PC Games
Fur

gy | C Games

" Testjahrbuch 2001
| Von Aquanox bis Zoo Tycoon - 240
Spiele von A-Z. Nach Genres sortiert — kritisch
getestet, gerecht bewertet, opulent bebildert
und ausfiihrlich beschrieben. Niitzliches

Nachschlagewerk und unverzichtbarer Kauf-
begleiter! Noch im Heft: Zwei CD-ROMs mit
spielbaren Demo-Versionen von No One
Lives Forever, Gothic, FIFA 2002,
McRae Rally 2.0, Desperados u. v. m.

Colin

mice. Postfach 1

90 € gibt's 3 Ausgab

129, 23612 Stockelsdorf. Fur Osterr
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TIPPS & TRICKS sonnznﬁarr

zuschlagt spart doppelt: den Weg zum
Also gleich draufhalten.

PC Games +

"o | C Games
Tipps&Tricks-Sonderheft
. Gutc Rat muss nicht teuer sein.
Bester Beweis: das neue PC-Games-Sonder-
heft. Komplettlosungen, Profi-Tipps und
Ubersichtskarten zu aktuellen Top-Spielen.
Allein tiber 2.000 Cheats und Codes verteilen
sich auf 164 Seiten. Mit im Heft: Zwei CDs
randvoll mit Mods, Tools, Trainer, Editoren
und 600 Seiten Tipps im Original-PC-Games-
Layout (PDF-Format).

eich: Leserservice GmbH, 5t Leonharder Ste 10, A-S0B1 Anif

(31 JA, ich mochte das Miniabo der PC Games.
Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PC Games + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

Absender

Name, Vorname

Strafée, Nr,

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

E-Mail-Adresse (fir weitere Informationen)

Gefallt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden

Manat frei Haus zum Preis von nur DM 114,-/Jahr (= DM 9,50/ Ausg.); Ausland
138,-/Jahr; 0S 900,
ch jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben

erhalte ich zurlick. Gefallt mir PC Games wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach

nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen

ohne Begrindung widerrufen, Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte,

Brief, E-Mail) an PC Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612
Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

/lahr). Versandkosten Obernimmt der Verlag. Das Abo kann

Kiosk und Geld.

" .= |ender’s
CS-Cartoon - Episode |

. Pflicht fiir alle Counter-Strike-Fans:
Bereits tber ein Jahr begeistert der junge
Comic-Zeichner Gunter ,,Bender” Grimm die
Leser von counter-strike.de mit seinen Kurz-
Comics zum Thema. Jetzt kommt sein erstes
Comic-Buch mit den abgefahrensten und
witzigsten CS-Spielsituationen. Seite fiir
Seite jagt eine gnadenlose Pointe die andere —
jetzt schon Kult!

Europas grofies PC-Spiele-
Magazin kommt immer praktisch
und punktlich per Post nach
Hause (die Gebiihr bezahlt natiir-
lich der Verlag).

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner-
halb van 14 Tagen ohne Begrindung widerrufen. Die rechtzeiti-
ge Absendung (1. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC
Games, Computec Abo-Service, Pastfach 1129, 23612
Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.
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tern, Panzern nd:
Mechs - Empire Eal

S R

bietet eine riesige
Zahl verschiedener

tinheiten. Wir zeigen
lhnen, wie'Sie damit

effektiv umgehen.

7 m Morgengrauen in der
Redaktion: Die Bogen-
.~ schiitzen werden in Stel-

lung gebracht, die rechte Flanke,
bestehend aus Kavallerie, for-
miert sich zum Keil. In breiter
Linie marschieren die Schwert-
kdampfer dem Feind entgegen und
rumpelnd rollen die Katapulte

Zoo Tycoon

= ©r bengalische Tiger fristet

D auf hartem Betonboden ein
erbarmliches Dasein. Kein Wun-
der, dass er immer wieder die Zau-
ne zu durchbrechen versucht und
Zoobesucher anfallt. Wie Sie Thre
Tiere artgerecht unterbringen, er-
fahren Sie auf vier Seiten. Na-
tiirlich geben wir Thnen auch jede
Menge Tipps fiir ein erfolgreiches
Zoo-Management und zeigen Ih-
nen, wodurch Sie die Besucher im-
mer bei Laune halten konnen.
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aus dem Hintergrund heran.
Feldherr Alexander der GrofSe
schmettert seinen Schlachtruf
dem feindlichen Heer entgegen
... Was sich wie eine altertiimliche
Schlachtenbeschreibung liest, ist
eine typische Spielszene aus Em-
pire Earth. Damit Sie auch in den
Genuss eines wohlverdienten Sie-

Fuf3ballmanager 2002

ich im Haifischbecken Bun-
§ desliga zu behaupten, ist
wahrhaftig nicht leicht — wie dies
exemplarisch vom Niirnberger
,Glubb” vorgefiihrt wird. Kein
Wunder, dass einige PC-Games-
Redakteure derzeit heftigst mit-
leiden. Was Sie mithilfe EAs
Fu8ballmanager 2002 besser ma-
chen”konnen, erfahren Sie an-
hand unserer Profi-Tipps direkt
aus der Tastatur von Spieldesig-
ner Gerald Kohler.

ges nach einer epischen Schlacht
kommen, finden Sie auf satten 14
Seiten Tipps zum optimalen Roh-
stoffmanagement und zum Auf-
riisten der Truppen. Auflerdem
finden Sie detaillierte Levelkarten
und Missionstipps zu den Kam-
pagnen der Griechen, Briten und
Deutschen.

Aliens vs. Predator 2 (dt)

tir die Herztabletten und di-
F verse andere Beruhigungs-
mittel miissen Sie schon selber sor-
gen — wie Sie in dem diisteren und
beklemmenden 3D-Shooter Aliens
jagen, als Predator zielsicher Ihre
Gegner wegfegen oder als gefra-
Rig-schleimiges Giger-Monstrum
durch die Ginge schleichen, all
das finden Sie auf sechs Seiten
zusammengefasst. Nanu, woher
kommt denn plétzlich dieser Sau-
retropfen auf der Tasta...

PC Games Tipps & Tricks
Sonderheft 01/2002

Holen Sie sich das neue PC-
Games-Sonderheft mit Uber
2.000 Tipps & Tricks und zwei
CDs zu den besten Spielen des
ausklingenden Jahres.

Spieletipps

Unter www.pcgames.de kon-
nen Sie bisherige Komplettlo-
sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitat

herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:

1. Empire Earth
2. Aliens vs. Predator 2 (dt.)
3. Aquanox

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Commandos 2 Komplett-
I6sung (Teil 2)

2. Wiggles Allgemeine Tipps

3. Stronghold Allgemeine Tipps

@ revsesmesse

PC Games hilft

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft

Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/8248 34*

Taglich von 8-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.
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AUSBALANCIERT

Auch gewagtere

Tricks sind mit

dem Cheat fiir per-
fekte Balance kein

Problem mehr.

Das zaubert auch
Herrn Hoffman ein
Schmunzeln aufs

i 200

Gesicht.

Spider-Man

Um an die vielen verschiedenen

Kostiime und Goodies in Spider-Mans
neuestem Abenteuer zu gelangen,
miissen Sie einige Cheats eingeben.
Gehen Sie dazu im Hauptmenti des

Spiels auf ,Special” und dann auf

,Cheats”. Die Cheats im Uberblick:

ADMNTIUM Unverwundbarkeit
UATUSEES What-if-Contest
RGSGLLRY Charakter-Viewer
CINEMA Movie-Viewer
FUNKYTWN Toon Spidey

STICKMAN Stick Spidey

CLUBNOIR Ben-Reilly-Kostim
FANBOY Comic Collection

MME WEB Levelauswah|

EGOTRIP Grofer Kopf

GLANDS Unbegrenzt viel Netz
LEANEST Alle Extras

WEAKNESS Gesundheit auffillen
KIRBYFAN Game Comic Covers
ROBRTSON Storyboard-Viewer

SM LVIII Quick-Change-Kostiim
MRWATSON  Peter-Parker-Kostiim
KICK ME Amazing-Bag-Man-Kostim
XILRTRNS Scarlet-Spider-Kostiim
SYNOPTIC Spidey-Unlimited-Kostiim
TRISNTNL Captain-Universe-Kostiim
MIGUELOH Spider-2099-Kostim

REDAKTION

Moorhuhn 3

Auch wenn es nur ein Spielchen fiir
zwischendurch ist - emige interessante
Dinge gibt es doch zu entdecken:

Der Baum

Die Rinde des abgestorbenen Bau-
mes verbirgt in der Mitte eine Schatz-
karte. Daftir missen drei Schichten

SONNE TANKEN Bringen Sie in X: Be-
yond the Frontier Energiezellen von
einem Sonnenkraftwerk zum andereny
um Ihren Geldbeutel aufzubessem,

weggeschossen werden, danach wis-
sen Sie, wo der Schatz ist. Wenn Sie
die beiden Aste links und rechts vom
Baumstumpf mit der Spezialmunition
wegschieflen, erhalten Sie mehr Patro-
nen in Threm Magazin.

Das Boot

Mit der Spezialmunition kénnen
Sie das Boot versenken.

Das Gewitter

Mit der 1A Munition kénnen Sie
auf die Gewitterwolken schiefen. Da-
nach erscheint ein Blitz, der alle ange-
zeigten Moorhtihner trifft.

Die Hohlenmalerei

An die Malerei gelangen Sie, wenn
Sie am duflerst rechten Felsen das Moos
von den Steinen wegschieen. repakTion

Der Schuh des
Manitu

Im Nonsens-Spiel zum Kinofilm
werden die Highscores in der Datei
SCHUH.BIN abgelegt. Wenn Sie die
Datei mit einem Texteditor wie zum

Beispiel dem Notepad offnen, kin-
nen Sie Namen und Werte leicht idn-

dern. REDAKTION

Rally Trophy

Um an alle Autos und Ebenen zu
gelangen, miissen Sie den Experten-
modus aktivieren. Dies erreichen Sie,
indem Sie das Spiel mit dem Namen
~KALJAKOPPA” starten. Dadurch
sind Sie auch in der Lage, die Werks-

wagen zu fahren. REDAKTION

Mat Hoffman's
Pro BMX

Wer Probleme auf dem kompakten
Drahtesel hat, sollte einmal die Cheats
ausprobieren. Pausieren Sie das Spiel,
halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt .
und tippen Sie folgende Codes ein: |

S66S Dicke Reifen |
4awd Perfekte Balance
4w62 8 Zusatzminuten

648w Burnside freischalten

648a Schule freischalten

648d Warenhaus freischalten

648s Granny freischalten

466wss Punkt verzehnfachen

REDAKTION

X: Beyond
the Frontier

X: Beyond the Frontier Gold heilt
die erweiterte Budgetversion. Mit un-
seren Tipps haben Sie keine Start-
schwierigkeiten:

100 Credits sind wirklich nicht
viel zum Start, und auch die Ausriis-
tung des Schiffes ist recht diirftig.
Besuchen Sie deshalb als Erstes das
Ausriistungsdock, dann die Teladi-
Handelsstation, wo Sie den Schild
verkaufen und dafiir einen SinZA-
Antrieb, eine taktische Navigations-
karte und Laderaumerweiterungen
einkaufen konnen. Da Sie jetzt kei-
nen Schild besitzen, miissen Sie beim |
Andocken aufpassen, um nicht mit
dem Schiff anzuecken. '
Sie zunachst
jegliche Kampfe — deshalb immer

Vermeiden auch

PC Games Januar 2002
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" OPTLONEN

FREIE WAHL
Wenn Sie keine
Lust haben, die

einzelnen Levels
nacheinander zu
spielen, kdnnen

Sie per Cheat
einen beliebigen
Level anwahlen.

YMANZ -~ WESBSSEI(TE,

. ENDE
BB E  DER ,',,.-‘FE{‘

zwischenspeichern. Als Gewinn brin-
gender Handel empfiehlt sich der
Transport von Energiezellen von ei-
nem Sonnenkraftwerk zu einem belie-
bigen anderen. Hat man erst einmal
ein wenig Geld zusammen, so kann
man mit Nustrop-@i handeln. Bei ei-
nem Guthaben von mehr als 13.000
Credits sollten Sie ein eigenes Sonnen-
kraftwerk in der Ndhe des siidlichen
Sprungtors oder im Norden des Sek-
tors F3 bauen. REDAKTION

Rayman 2

Driicken Sie wihrend des Spiels
die ESC-Taste und geben Sie folgende
Cheats ein:

GIMMELIFE +5 Leben
GIMMELUMZ +5 Lumz

GOTHERE Alle Levels anwahlbar
GLOWFIST Hohere Schusskraft

REDAKTION

World War 3:
Black Gold

Auch beim dritten Weltkrieg gibt
es einige hilfreiche Cheats: Driicken
Sie wihrend des Spiels , Enter”
geben Sie dann , peace” ein. Nun sind
folgende Codes einsetzbar:

und

HereYouAre!l Zeigt gegnerische
Einheiten und
Gebaude auf

der Karte an
Einheitenkosten auf
X setzen

Verschafft Ihnen

x Geld

Limit_up x

MoneyForNothing x

)

A

BeautifulWorld
NobelPrize 1

Karte aufdecken

Sofortige Erfor-

schung méglich
REDAKTION

SW.LN.E.

Schweinerei: Auch in dem Stra-
tegieknaller gibt es kleine Tricks. Ak-
tivieren Sie im Spiel mit SHIFT +
ENTER die Konsole und geben Sie
folgende Cheats ein:

Smarten Befdrdert eine oder
mehrere selektierte
Einheiten

mo money 1.000 Credits

quicker than death Zerstort gegnerische
Einheiten mit einem
Schuss

blitzkrieg Beendet den Level

erfolgreich
instant delivery Schnelles Liefern
der Einheiten

REDAKTION

Ghost Recon

Um die Cheats einzugeben, miis-
sen Sie ENTER auf dem Nummern-
block betatigen.

Superman Godmode
TeamSuperman Team Godmode

Shadow Unsichtbarkeit

TeamShadow  Team unsichtbar

Ammo Unlimitierte Munition

Refill Inventory nachfillen

Autowin Mission erfolgreich
beenden

Chickenrun Granaten werden zu
Hihnern

REDAKTION

Battle Realms

1. Stellen Sie sicher, dass Sie die La-
ger ausschlieflich dort errichten, wo
die Arbeiter den kiirzesten Weg zu
Reis und Wasser gehen miissen. Den-
ken Sie auferdem daran: Auf Odland
wichst Reis langsamer, also empfiehlt
es sich, die Ressourcenfliche wvon
einem Arbeiter giefen zu lassen. Be-
nutzen Sie aufferdem Packpferde, um
mehr Ressourcen schneller zu trans-
portieren.

2. Wenn Sie eine Einheit in mehre-
ren Gebauden ausbilden wollen, miis-
sen Sie nicht jede Figur sukzessive ins
nachste Trainingslager schicken. Sie
kénnen einen gesamten , Durchlau f!
festlegen, indem Sie das erste Gebau-
de markieren, und danach das zweite
und dritte Gebdude mit gedriickter
Shift-Taste auswihlen. Die Einheiten
werden dann automatisch alle Aus-
bildungslager durchlaufen.

3. Nicht vergessen: Nur weil eine
Einheit drei verschiedene Ausbildun-
gen abgeschlossen hat, heiRt das nicht,
dass diese Einheit starker ist. Sie ist
besser geeignet fiir eine bestimmte
Tatigkeit, aber kein Allround-Talent.
Um zu gewinnen, brauchen Sie einen
ausgewogenen Mix an Einheiten.

4. Im spateren Spielverlauf fiihrt
der Computergegner hartnickig An-
griffe gegen Thre Basis durch. Das ist
besonders drgerlich, wenn Sie die ei-
gene Streitmacht gerade zum Kamp-
fen in ein feindliches Lager geschickt
haben und Thr Dorf ungeschiitzt ist.
Errichten Sie in Threr Basis deswegen
mehrmals das gleiche Ausbildungsla-
ger, um im Falle eines Angriffs Thre
Arbeiter parallel trainieren zu konnen.

5. Die Gefechte sind sehr hektisch
geraten. Es ist allerdings unumgang-

v
_ J_'a,)
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ALLES IM GRIFF

In solch einer hekti-
schen Situation kan-
nen Sie [hre Truppen
besser befehligen,
wenn Sie die Hot-
keys einsetzen.
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lich, die Ubersicht zu behalten. Die Be-
nutzung der Hotkeys ist deswegen
Pflicht. Konsultieren Sie dazu das
Steuerungsmenii im Optionsbild-
schirm und prdgen Sie sich die wich-
tigsten Hotkeys ein. Vor allem die
Taste N kann sehr niitzlich sein: Alle
Kampfeinheiten bleiben dann stehen,
verfolgen die Gegner nicht selbststin-
dig, verteidigen sich aber. REDAKTION

Stronghold

Rechtsklicken Sie mit der Maus auf
die Desktop-Verkniipfung von Strong-
hold. Gehen Sie auf ,Eigenschaften”
und ergidnzen Sie den Zielpfad mit
dem Zusatz: ,Strong Debug”. Nun
konnen Sie mit den folgenden Tasten-
kombinationen die Cheats aktivieren.

ALT-L Steigert den Level des Charak-
ters (anschliefend den Cha-
rakter anwdhlen)

ALT-C Charakter wéhlen

ALT-P Charakter verbessern

ALT-B  Andert die Geb&udeart um 1

ALT-F Andert die Gebdudeart um 10

ALT-K  Zerstort eine feindliche Festung

ALT-Z Zerstort feindliche Einheiten

Die Programmierer haben auch ein
kleines Easter-Egg in Stronghold ver-
steckt. Wenn Sie einige Male hinter-
einander auf Jester den Hofnarren
klicken, gibt er ein paar witzige Kom-
mentare von sich. REDAKTION

Wiggles

Den Wiggles etwas beizubringen,
1st mitunter ein langwieriges Unterfan-
gen. Damit die Zwerge gleich zu Be-
ginn des Spiels {iber verbesserte Fihig-
keiten verfiigen, miissen Sie die Datei
,Genattribs” mit einem Texteditor 6ff-
nen. Diese Dateien finden Sie im Ord-
ner: ,Wiggles/Data/Scripts/Misc”.
Dort kdnnen Sie die Zahlenwerte ganz
nach Thren Wiinschen verdndern.
Aufserdem haben Sie die Moglichkeit,
in der Datei ,Sparetimetuning” die
Auswirkungen aller Freizeitbeschéfti-
gungen zu manipulieren, so dass ein
Wiggle sich zum Beispiel genauso
schnell in einem einfachen Zelt erholt
wie in einem Luxusschlafzimmer.

Easteregg: Fiir alle, die Elfen in Le-
dertracht nicht besonders sexy finden,
haben wir einen lustigen Trick heraus-
gefunden, mit dem Sie ihr eine andere
Kleidung verpassen konnen. Offnen
Sie die Datei , Wiggles/Data/ Texture”.
Hier miissen Sie entweder die Datei 32,

!

64, 128 oder 256 6ffnen. Wenn Sie iiber
128 MByte Arbeitsspeicher verfiigen,
miissen Sie dementsprechend die Datei
128 6ffnen. Darin finden Sie ein Bild
mit dem Namen Elfen_Kérper” und
fiinf weitere, die die Erweiterung eins
bis fiinf tragen. Damit sich die Elfe nun
ein anderes Kleidungsstiick tiberstreift,
miissen Sie zum Beispiel: , Elfen_Kor-
per_Variante_1" in ,Elfen_Korper” dn-
dern. Zuvor sollten Sie aber die Ori-
ginaldatei umschreiben, falls ihnen die
Ledertracht doch eher zusagt.

Elfen_Kdrper_Variante_1: Zerfetzte Kleidung
Elfen_Koérper_Variante_2: Hauch von nichts
Elfen_Korper_Variante_3: Kleines Schwarzes
Elfen_K&rper_Variante_4: Bikini
Elfen_Kd&rper_Variante_5: Ohne Oberteil
REDAKTION

Civilization 3

1. Sammeln Sie so viele ,Hiitten”
wie moglich ein! Mit etwas Gliick kon-
nen Sie auf diese Weise in den ersten
Spielrunden einen technologischen
Vorteil gegentiber den Computerge-
gnern herausholen. Die Zivilisations-
eigenschaft ,,Expansionist” (dartiber
verfiigen unter anderem Amerikaner,
Briten und Russen) ist dabei sehr
hilfreich, da Sie zusitzlich zu den
normalen Starteinheiten noch einen
schnellen Scout umsonst bekommen.

2. Expandieren Sie schnell! Die
Computergegner gehen im Gegensatz
zu den Vorgdngern sehr aggressiv zur
Sache und griinden ununterbrochen
neue Stidte. Wenn Sie einmal ins
Hintertreffen geraten, wird es sehr
schwer, diesen Riickstand wieder auf-
zuholen. Zehn Stadte sollten Sie min-
destens haben — wenn diese so eng
wie moglich beieinander liegen, haben
Sie auch kein so grofes Problem mit
der Korruption.

3. Bauen Sie Weltwunder! Insbeson-
dere die GroBe Bibliothek sollte auf je-
den Fall in einer Threr Stidte stehen. Da-
mit erhalten Sie jede Technologie, die be-
reits zwei [hrer Gegner erforscht haben,
vollig kostenlos. Dazu ist es allerdings
notig, mit den betreffenden Landern in
diplomatischem Kontakt zu stehen.

4. Entwickeln Sie so schnell wie
moglich die Monarchie! Die hierzu not-
wendigen Technologien sind schnell
erforscht und die neue Regierungsform
ist dem Despotismus in jeder Hinsicht
tiberlegen. Wenn Sie ein friedlicher Typ
sind, sollten Sie danach auf die Repu-
blik hinarbeiten, da dort mehr Geld
eingenommen und in die Forschung
investiert werden kann. REDAKTION

Halflife; Gunman
Chronicles (dt.)

Rechtsklicken Sie auf das Desktop-
Symbol von Gunman und gehen
Sie auf , Eigenschaften”. Dort geben
Sie in der Startzeile die Parameter:
»~dev -console” ein. Im Spiel driicken
Sie dann die Zirkumflextaste und
geben folgende Cheats ein:

God Unbesiegbar

Noclip Sie konnen durch Wande
gehen

Map X Geben Sie fiir das X einen
Kartennamen ein

Give X Fir das X missen Sie einen
Gegenstand eingeben

Notarget Die Gegner ignorieren Sie

Thirdperson Die Kamera befindet sich
hinter Ihrem Alter Ego

Firstperson  Schaltet in die
Ego-Perspektive

Gegenstande:
Diese Kommandos geben Sie hin-
ter dem , give”-Befehl ein:

Weapon_fists Ammo_buckschot
Weapon_gausspistol Ammo_minigunclip
Weapon_shotgun
Weapon_minigun
Weapon_beamgun

Ammo_beamgunclip
Ammo_dmilclip
Ammeo_chemical

Weapon_dml Item_healthkit
Weapon_spchemi- Item_armor
calgun Player_armor
Ammo_gausclip_ Vehicle_tank

Maps:
Diese Kommandos geben Sie hin-
ter dem ,,map”“-Befehl ein:

Takeoff rebarOa
Rusted rebarOb
Meltdown rebar2a
Highnoon rebar2b
Frontier 1 rebar2c
Cinematic 2 rebar2d
Cinematic 3 rebar2e
Cinematic 4 rebar2f
cityla rebar2g
citylb rebar2h
city2a rebar2i
city2b rebar2j
city3a rebar2k
city3b rebar2|
end1 rebar3b
end2 rebar3d
mayanOa rebar3e
mayan0b rusti
mayan] rust2a
mayan3a rustzb
mayan4 rust3a
mayané rustda
mayan8 rust4b
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rustéc west1
rust5a west2
rustéa west3a
rustéb west3Db
rustéc west4a
rustéd west4b
rust7a west5h
rust7b west6a
rust7c westéb
...................... rust7d westéc
rust7e west6d
rust8a westée
Aist9a REDAKTION

Anno 1602
Konigs-Edition

Driicken Sie im Spiel die Tasten
STRG-SHIFT-ALT-W, geben Sie an-
schliefend in der Eingabemaske die
Zahl 2061 ein und driicken Sie En-
ter. Nun driicken Sie Taste A und
das Cheat-Ment ist aktiv. Die fol-
genden Tastenkombinationen stehen
Ihnen wadhrend des Spiels zur Ver-
fligung:

SHIFT-M 50 Goldstiicke
SHIFT-K Eine zusdtzliche Kanone
(Schiff muss aktiviert sein)
SHIFT-T Finf zusatzliche Werkzeuge
(Kontor muss aktiviert sein)
SHIFT-H Fiinf zusatzliche Holzeinheiten
(Kontor muss aktiviert sein)
SHIFT-F8 Achtfache Spielgeschwindigkeit
SHIFT-? Koordinaten anzeigen
SHIFT-Z Finf zusatzliche Ziegel

(Kontor muss aktiviert sein)

Wihlen Sie im Menti die Kiste an,
um die im Kontor gelagerte Ware an-
zuzeigen.Weitere Cheats konnen Sie
aktivieren, wenn Sie erneut die Tasten
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STRG-SHIFT-ALT-W driicken. Geben
Sie anschliefiend die Zahl fiir die ge-
wiinschte Ware ein.

03 Gold 14 Nahrung
04 Wolle 15 Tabakwaren
05 Zuckerrohr 16 Gewlrze
06 Tabak 17 Kakao

07 Schlachtvieh 18 Alkohol

08 Korn 19 Stoffe

09 Mehl 20 Kleidung
10 Eisenwaren 21 Schmuck

1 Schwerter 22 Werkzeug
12 Musketen 23 Holz

13 Kanonen 24 Ziegelsteine

Driicken Sie ein weiteres Mal die
A-Taste, damit sich das Kontor mit der
Ware ftllt. REDAKTION

Ground Control

Zu den Tipps der letzten Ausgabe
gesellen sich nun noch die Cheats fiir
Ground Control.

Driicken Sie die Tasten M, S, V
gleichzeitig und geben Sie die folgen-
den Cheats ein.

God Alle Einheiten
unverwundbar
Notgod Verwundbar
Flashlight Flashlight-Oberflache
Console Cheat-Konsole mit
Zirkumflex (*) 6ffnen.
Gimme Maps Sie kénnen samtliche
Missionen unter ,,Cus-
tom Maps" spielen.
The new Bonuslevel unter
generation of ,Custom Maps"
RTS-games freigeschaltet
From Massive
with love Veranderte Texturen

REDAKTION

Tipps & Tricks
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Grand Theft
Auto 2

Fiir alle, die auf den dritten Teil des
Kultspiels warten, wurde nun der zwei-
te Teil als Budget-Version auf den Markt
gebracht. Die folgenden Cheats sollten
Sie als Spielername eingeben:

B The Pyramids 10
"t -

CIVILIZATION 3
Wenn ein wichtiger
Rohstoff aufer-
halb Ihrer Stadt-
grenzen liegt, kon-
nen Sie ihn mit ei-
nem Arbeiter und
einer Kolonie un-
kompliziert und ef-
fektiv sichern.

GOURANGA Schaltet die restlichen

Cheats frei

LIVELONG  Unverwundbar

RSJABBER Unverwundbar

CUTIE1 99 Leben

MUCHCASH Zu Beginn 500.000 Dollar

DANISGOD 200.000 Dollar

IAMDAVEJ 9.999.999 Dollar

EATSOUP Kostenlos einkaufen

GODOFGTA Alle Waffen und Munition

DAVEMON  Einige Waffen mit Munition

ARSESTAR  Waffen nach dem Tod
behalten

BUCKFAST  Aggressivere Menschen

LASVEGAS Alle Zivilisten sehen wie
Elvis aus

NEKKID Nackte Zivilisten

VOLTFEST Unbegrenzt Elektro-Waffe

FLAMEON  Unbegrenzt Flammenwerfer

JAILBAIT Unbegrenzt Gefdangnis-
Karten

SCHURULZ Unbegrenzt Schaden
verdoppeln

HUNSRUS  Unbegrenzt unsichtbar

MADEMAN  Maximaler Respekt

COCKTART Keine ,explodierenden”
Punkte

GOREFEST Gewaltlevel

SEGARULZ Alle Punkte mal zehn ﬂ

FISHFLAP  Chipmunk-Modus (kleine
Autos)

UKGAMER  Alle Level

GINGERR Level 142

TUMYFROG Alle Levels + Bonus

REDATION
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Arcanum

Mit diesem Trick gelangen Sie un-
beschadet an viele Reichtiimer und
niitzliche Gegenstinde. In einigen
Ldden finden Sie im Hinterzimmer
Kisten. Um an diese zu gelangen,
miissten Sie eigentlich dem Inhaber
seinen Schliissel abnehmen. Alles, was
Sie bendtigen, ist Erfahrung beim Off-
nen von Schlissern. Betreten Sie einen
Laden und warten Sie, bis der Abend
anbricht. Wenn sich der Ladenbesitzer
dann in sein Zimmer begibt, folgen Sie
ithm, da er die Tiir offen stehen lasst.
Am ndchsten Morgen verlasst der La-
denbesitzer diesen Raum und schliefit
die Tiir hinter sich ab. Jetzt konnen Sie
die Kiste knacken und alle Gegenstin-
de nehmen. Offnen Sie anschlieRend
die Tiir zum Laden und verkaufen Sie
dem Besitzer samtliche Gegenstinde,
die Sie nicht benodtigen. Diese landen
wieder in der Truhe, die Sie mit diesem
Trick so oft pliindern konnen, bis Sie
den Ladenbesitzer in den Ruin getrie-
ben haben. Dieser Trick funktioniert
aber nicht, wenn sich eine Wache in
dem Laden befindet. REDAKTION

Insane

Alle Offroad-Begeisterten kénnen
jetzt grolse Gelandewagen zum klei-

nen Preis liber die matschigen Pisten,
abseits der Strale jagen. Mit den fol-
genden Cheats entgeht [hnen keines
der Fahrzeuge.

Geben Sie die Cheats ein, wenn
Sie sich im Hauptmenti befinden. Um
sie wieder zu deaktivieren, mtissen Sie
sie erneut eingeben.

Ineedmorecars Schaltet séamtliche Wagen frei

Bigfootz Grofe Rader
Gokartz Kleine Rader
Bigheadz Grope Kopfe
Boxerz Grofie Hande und Fiife

Hotkeys wahrend des Spiels:

STRG-C Koordinaten anzeigen
STRG-F Nebel einfaus

STRG-H Wolken ein/aus

STRG-| Anzeigen ein/aus

STRG-M Rickspiegel ein/aus
STRG-Z Framerate und Ping anzeigen
F12 Screenshot erstellen

REDAKTION

Colin McRae
Rally 2.0

Geben Sie folgende Cheats als
Spielernamen ein:

NUTTYNETS
SHINYBUTTONS

Aggressivere Wagen
Glanzende Wagen

Einsendehinweise

Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps

& Tricks schicken, missen diese von
Ihnen selbststéndig erarbeitet worden
sein, d. h. sie diirfen nicht aus anderen
(Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Ver-
offentlichung angeboten worden sein!

Welche Tipps haben Chancen auf eine
Verdffentlichung? Am gefragtesten
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen.
Tipps zu indizierten Titeln diirfen wir
nicht abdrucken. Vergewissern Sie
sich, dass lhre Tipps noch nicht in
einer der vorangegangenen Aus-
gaben verdéffentlicht wurden,

Wie hoch ist das Honorar fiir abgedruckte
Tipps? Das hangt von der Ldnge und
der Art des Tipps ab. Fiir Cheat-Codes
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder
Screenshots erhdhen das Honorar.

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein-
schicken? Postkarten und Briefe rei-
chen fir kurze Tipps aus. Bei ldngeren
Beitragen sollten Sie uns den Text als
Datei auf Diskette zukommen lassen.

Kann ich eine Zeichnung/einen Screen-
shot beilegen? Das wére wiinschens-
wert. Falls mdglich, sollten Sie |hren
Kurztipp immer mittels eines Screen-
shots ,beweisen". Skizzen kénnen Sie
per Hand zeichnen oder mit einem
Zeichenprogramm erstellen und auf
Diskette beilegen.

In welchem Format soll ich Texte und
Grafiken auf Diskette abspeichern?
Texte: Microsoft Word (DOC),
Rich Text Format (RTF)
oder Windows Notepad/
Wordpad (TXT)

GIF, PCX, TIF,

JPG oder BMP

Grafiken:

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich
habe immer noch kein Honorar erhalten.
Entweder haben Sie Ihre Adresse und
Bankverbindung nicht angegeben
oder es handelt sich um ein Versehen
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen
nach Erscheinen der jeweiligen Aus-
gabe noch immer nichts von uns
gehort haben, sollten Sie sich um-
gehend bei uns melden.

TURNONTHEICE Hintergrund-Sounds

CURRYFORME Turbo

WAVEYOURLEFTS  Strecken riickwarts
fahren

WHELLYBIG Grofe Rader

ALLTHEBUTTONS  Alle Wagen

BOINGBOINGBOING Starkerer Abprall
bei einer Kollision

GREATNEWS Alle Strecken
MINIME Mini Cooper S
MORRISMODE Escort MK1

HELLOCLEVELAND Alle Level verflugbar
RORRIMSKCART Strecken sind
spiegelverkehrt

JIMMYSCAR Sierra Cosworth
GOFASTERSTRIPES Wagen werden
schneller
JOBINITALY Lancer
EVILEVO Lancer Road
GARYWILDASS Ford Puma
COOLESTCAR Ford Puma

REDAKTION

FIFA 2002

Wenn Sie einen Threr Spieler an ei-
nen anderen Verein verkaufen wollen,
koénnen Sie mit einem Trick die Ablo-
sesumme um ein Vieltaches steigern.
Stellen Sie einfach séamtliche Werte des
betroffenen Spielers auf die hochste
Stufe. Dadurch maximiert sich auch
die Summe, die Sie fiir diesen Spieler

erhalten. REDAKTION

Konnen Sie mich telefonisch/schriftlich
benachrichtigen, ob die Einsendung
angekommen ist/abgedruckt wird?

Eine individuelle Benachrichtigung ist
wegen der Menge an Einsendungen
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt
Monat flr Monat mehrere tausend Brie-
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht
méglich. Wir bitten um Ihr Versténdnis.

Was muss ich beim Einsenden beachten?
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele-
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN
schriftlichen Unterlagen sowie auf den
Disketten.

2. Damit wir thnen ein Honorar fiir
die eingesandten Tipps zukommen
lassen kdnnen, bendtigen wir Ihre
komplette Bankverbindung (Bank,
BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.).

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele-
titel bereits auf dem Umschlag.

Senden Sie lhre Tipps an:

Computec Media, Redaktion PC Games
Kennwort: Tipps & Tricks
Dr-Mack-Strape 77

90 762 Fiirth

Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de

PC Games Januar 2002

i



| Tipps & Tricks

Empire Earth

Wirtschaften und Wettriisten -
bei Empire Earth haben Sie als
Schicksalslenker lhres jeweiligen
Volkes alle Hande voll zu tun.
Damit Ihnen |Ihr Handwerk auch
richtig gelingt, finden Sie alles
Wissenswerte fir die ersten drei
Kampagnen in dieser Ausgabe.

Ressourcenmanagement

1. Rohstoffe sind in der Regel in
Hille und Fiille vorhanden, aller-
dings ist das richtige Management
entscheidend fiir den Sieg in einer
Mission. Zu Spielbeginn sollten
Sie sich auf die Produktion von
Arbeitern konzentrieren. Die Nah-
rungsversorgung lasst sich in der
Regel mit einer einzigen Produk-
tionsstatte (8 Felder) fiir die ganze
Mission gewahrleisten.

2. Den Abbau von Eisen und Gold
sollten Sie immer mit dem Maxi-
mum von sechs Arbeitern pro
Erzlagerstatte vorantreiben. 20 bis
30 Arbeiter sind daher nicht zu

IM DREIECK, IM
QUADRAT Solch
schick aussehende
Formationen errei-
chen Sie am bes-
ten, wenn Sie die

Kampagnen
- Die Griechen

auf eine ausgewogene Mischung
der Truppentypen setzen. Die Mis-
sionen sind im Allgemeinen nicht

schwer — Ausdauer und Geduld Mission 2: Krieger des Meeres

......................

wenig fiir die Wirtschaftsphase.

3. In der Regel haben Sie Zeit ge-
nug, Ressourcen anzuhdufen, be-
vor Sie sich in groBe Schlachten
stiirzen miissen. Dies setzt jedoch
voraus, dass Sie noch keines der
so genannten Skript-Events aus-
gelost haben. Versuchen Sie daher,
so lange wie maoglich unbemerkt
zu ,siedeln”. Erkunden Sie immer
nur einen kleinen Teil Threr un-
mittelbaren Umgebung und war-
ten Sie eine Weile ab, ob Sie ange-
griffen werden. Machen Sie dabei
ausfiihrlichen Gebrauch von der
Schnellspeicherfunktion.

4. Uberpriifen Sie zu Beginn einer
Mission immer, ob ein Epochen-
wechsel moglich ist. Ist dies der
Fall, sollten Sie das zum primaren
Ziel erklaren und erst dann mit
der Militdraufriistung beginnen.
5. Achten Sie auch auf die ver-
schiedenen Wirtschaftsverbesse-
rungen (verbesserte Holzernte,
Rohstoffabbau etc.), die Empire
Earth bietet. Investieren Sie in alle
moglichen Verbesserungen, jede
davon beschleunigt die weitere
Produktion um einige Prozent.

Militaraufriistung

1. Ein Tank-Rush im klassischen
Sinn ist bei Empire Earth nicht
durchfiihrbar. Sie miissen vielmehr
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miissen Sie allerdings mitbringen.
Meistens gibt es fiir jede Mission
einige ,Schliisseltypen”, die Sie
dann primar aufriisten sollten.

2. Am wichtigsten sind die Attribu-
te Reichweite und Kampfkraft. In
der Regel konnen Sie es sich lei-
sten, alle Truppentypen bis zum
Maximum von 10 zu verbessern,
bevor Sie diese in die Schlacht schi-
cken. Vergessen Sie dabei nicht, an
diese Einheitentypen weitere Boni
zu vergeben, die Sie mithilfe des
Mentis , Zivilisationseditor” vertei-
len konnen. EXTRATIPP: Sie miis-
sen in einer Mission nicht alle Bo-
nuspunkte vergeben — eventuell
tiberzahlige Punkte werden inner-
halb der Kampagne tibernommen.
So konnen Sie Bonuspunkte aus
leichteren Missionen aufsparen.

Truppensteuerung

Gewohnen Sie es sich an, die Trup-
pentypen durch Hotkeys abzu-
grenzen, um in dem meist hekti-
schen Schlachtengewusel die Uber-
sicht zu bewahren. Sie kinnen den
Einheiten auch mehrere Tasten
gleichzeitig zuordnen, so dass Sie
zusitzliche taktische Moglichkei-
ten bekommen. So kénnen Sie zum
Beispiel mit einer Taste Thr ge-
samtes Heer bewegen und mit den
anderen Tasten zielgenau die ge-
wiinschten Typen anwahlen.

1. Bleiben Sie zunéachst auf der In- verschiedenen Ein-
heiten per Hotkey

sel und fithren Sie Thr Volk in die
ndchste Epoche - Sie miissen in
der Lage sein, Farmen auf dem
Festland zu bauen, sonst haben
Sie spater ein Ernahrungsprob-
lem. Bewegen Sie lhre Flotte nicht
nach Norden, da Sie dort dem
Gegner in die Arme laufen. Ach-
tung: Sobald Sie auf dem Festland
eintreffen, wird lhre Basis auf der
Insel zerstort. Lassen Sie dort also
maoglichst keine Einheiten zurtick,
die Sie noch bendtigen. Bauen
Sie gentigend Transportboote, um
Thre gesamte Zivilisation umzu-
siedeln.

2. Auf dem Festland sollten Sie Thr
Hauptlager auf dem nordwest-
lichen Plateau errichten. Entwi-
ckeln Sie dort stetig Ihre Einheiten
weiter. Starten Sie dann lhre An-
griffe in Richtung Osten.

Mission 3: Der trojanische Krieg

1. Erkunden Sie die Karte in Rich-
tung Westen und sichern Sie sich
die dortigen Ressourcen. Errichten
Sie dort am besten eine Mauer, ei-
nige Tiirme und stationieren Sie da
auch Militareinheiten. Die Doria-
ner werden Sie in regelmdfigen
Abstinden angreifen.

2. Sobald Sie schlagkriftig genug
sind, sollten Sie die Dorianer im
Norden ausloschen, damit Sie Ru-
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Front verlagern

Die meisten Gefechte finden weitab von
Ihrer Basis statt. Die Moglichkeit, Sam-
melpunkte festlegen zu kénnen, ist zwar
schon hilfreich, allerdings geht ein Trup-
pennachschub viel schneller vonstatten,
wenn Sie vor Ort die benotigten Gebaude
errichten. Kombinieren Sie solche vorge-
lagerten Stitzpunkte mit einem Kran-
kenhaus und errichten Sie auch einige
Abwehreinrichtungen. In den meisten
Missionen wird sich der Gegner haupt-
sachlich auf diese vorgeschobenen
Stitzpunkte konzentrieren, so dass Ihr
Rohstoffabbau im Hauptlager ungestort
vor sich gehen kann.

Vorsorgeproduktion

Wenn Sie kurz vorm Einheitenlimit sind
und gentgend Rohstoffe gesammelt ha-
ben, konnen Sie zur Vorsorge mehrere
Einheiten in Auftrag geben und dabei
weit Uber das Limit gehen. Sobald Sie in
einem Kampf durch Verluste unter das
Limit geraten, werden die angewahlten
Einheiten automatisch nachproduziert.
Achten Sie aber darauf, dass die Produk-
tion nach einer bestimmten Reihenfolge
vonstatten geht. Die Einheiten, die Sie
zuerst in Auftrag gegeben haben, werden
auch zuerst gebaut. Sie sind natlrlich
flexibler, wenn Sie zum Beispiel gleich
zwei oder drei Kasernen bauen. So kon-
nen Sie in jeder Kaserne einen anderen
Einheitentyp in Auftrag geben und Sie
vermeiden Wartezeiten auf die Fertig-
stellung einer bestimmten Einheit.

Locken und Heilen

Das Lazarett an der Front gerat zum tak-
tischen Leckerbissen, wenn Sie mit der
.Lockvogelmethode" arbeiten. Postieren
Sie zunachst Ihre Truppe innerhalb des
Wirkungsbereichs des Krankenhauses
und stellen Sie das Einheitenverhalten

FRONTBERICHT Vorgelagerte Basen sollten Sie immer absichern.
Dazu zahlen Krankenhaus, Tiirme, Stacheldraht und AA-Geschiitze.

auf ,Halt". Marschieren Sie nun mit ei-
ner schnellen Einheit (zum Beispiel Ka-
vallerie) zum Gegner. Sobald Ihr Spaher
bemerkt wird, wird er angegriffen. Lo-
cken Sie so feindliche Truppen zu lhrem
Stitzpunkt. Durch die Heilwirkung Ihres
Lazaretts ist es flr den Gegner sehr
schwer, Ihre Einheiten zu schadigen.
Beachten Sie, dass ein Krankenhaus
auch Fahrzeuge ,heilt".

Konvertieren von
Einheiten

In den ersten beiden Kampagnen spie-
len die Priester und Propheten eine gro-
e taktische Rolle. Verbessern Sie flir
die Priester vor allem die Konvertie-
rungsfahigkeit. Durch das Konvertieren
erhalten Sie die Moglichkeit, Ihre Trup-
penstarke weit Uiber das Limit hinaus zu
tberschreiten. Wenn Sie belagert wer-
den, sollten Sie vor allem gegnerische
Katapulte und Rammen umwandeln und
damit flir den Gegner nutzlos machen.
Der Prophet spielt im Angriff eine groRe-
re Rolle. Vor allem seine Spezialkrafte
verhelfen oft zum Sieg. Sehr effektiv ist
das Erdbeben gegen Gebaude. Damit
lassen sich bequem Abwehreinrichtun-
gen und Militargebaude aus dem Weg
raumen. Schitzen Sie ihn unbedingt!

Eingemauert

1. Mauern nehmen nach wie vor eine
wichtige Rolle im Spiel ein. Sie kénnen
damit schnell und giinstig Ihre Basen
und Rohstoffabbaustellen sichern. Wenn
Sie wissen, aus welcher Richtung der
Gegner angreift, errichten Sie ein Mauer-
werk und platzieren Sie dahinter oder da-
vor Abwehranlagen (Tlrme, Bunker, AA-
Geschutze). Tirme sollten nicht in die
Mauer eingebaut werden, da sie weniger
Trefferpunkte aufweisen als eine Mauer.
Tore hingegen halten am meisten aus.

Kein Problem fiir Inren Priester. Er konvertiert die Einheiten.

2. In einigen Missionen tauchen immer
wieder urplotzlich gegnerische Einheiten
aus dem Nichts auf (Spawn). Wenn Sie
solche Punkte entdeckt haben, errichten
Sie einfach eine Mauer um diesen Be-
reich. Die Gegner landen damit automa-
tisch im ,Geféangnis”. In den ersten bei-
den Kampagnen konnen Sie sich so re-
gelrecht . Konvertierungslager” erstellen.
Der Priester macht's moglich. Wenn Sie
belagert werden, sollten Sie darauf ach-
ten, lhre Tore zu verriegeln. Andernfalls
kommt es zu unvorhergesehenen Uberra-
schungen, wenn eine eigene Einheit aus
Versehen zu nahe an ein Tor gelangt - es
offnet sich und der Feind stromt hinein.

Opfern von Einheiten

Das Einheitenlimit ist in manchen Mis-
sionen ein wahres Problem. Achten Sie
deshalb immer darauf, ob Sie nicht (iber-
flissige Einheiten besitzen. Ein Trans-
portschiff, das nur einmal benutzt wer-
den muss, kénnen Sie getrost versen-
ken. Uberzahlige Arbeiter kdnnen Sie per
Populationsfunktion ,entsorgen”. Auch
Militéreinheiten, die eine bestimmte
Funktion erfiillt haben und dann nicht
mehr bendtigt werden, sollten Sie aus
dem Spiel nehmen, um Spielraum flr
wichtigere Einheiten zu schaffen.

Moral erhohen

Kampfe an der Front werden einfacher,
wenn Sie den besagten Anlocktrick be-
nutzen. Haben Sie genlgend Zeit zur
Vorbereitung, errichten Sie an der Front
auch ein Stadtzentrum und stellen Sie
einige Hauser auf. Befehlen Sie Ihren
Truppen, die Stellung innerhalb des Wir-
kungsbereichs des Stadtzentrums zu
halten, und locken Sie den Gegner zu
sich hin. Ihr Heer kdmpft nun mit er-
héhter Moral, so lange es nicht den
Wirkungsbereich verlasst.
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Mission: Das friihe hellemsche VoIk

b L

“-" - 3 ~\ "'

'q. ﬂ".-

he auf dem Festland haben. Sam-
meln Sie die Alliierten ein, bevor
Sie nach Troja tibersetzen. Sichern
Sie die Schiffsroute mit einem
Flottenverband. Erst wenn die tro-
janischen Schiffe keine Bedrohung
mehr darstellen, sollten Sie vor
Troja an Land gehen. Errichten Sie
dort an der Kiiste eine kleine Ba-
sis mit Militdargebauden, Lazarett
und Tempel.

3. Beim Versuch die Mauern zu
stiirmen erhalten Sie die Nachricht,
einen Tempel im Norden bei der

Grotte zu errichten. Sobald Sie
danach im Besitz des trojanischen
Pferdes sind, bestiicken Sie dieses
mit 20 kampfstarken Einheiten, al-
len voran lhre vier Helden. In Troja
miissen Sie nur Konig Priam elimi-
nieren, um die Mission zu beenden.

Mission 4: Der Austieg Athens

1. Verbessern Sie als Erstes Thr be-
stehendes Heer und marschieren
Sie erst dann los, um eine Stadt als
Verbiindeten zu gewinnen. Sobald
Sie eine Stadt tibernommen haben,

-

Hauptlager — :
erﬂchteng%

=

Stadtzentrum

sollten Sie sich wieder nach Athen
zuriickziehen und Ihre Einheiten
dort heilen. Wenn Sie alle drei
Stidte zu Verbiindeten gemacht
haben, miissen Sie sich schnell in
Athen verschanzen. Verriegeln Sie
unbedingt alle Tore und warten Sie
einfach den Angriff ab. Ihre Ver-
biindeten erledigen einen Grofsteil
des gegnerischen Heeres. Aufler-
dem gestaltet sich der Kampf um
Athen ohnehin als grofes Chaos,
da die alliierten Truppen ein wil-
des Gewusel veranstalten.

% 3 "8 =" Mission: Krieger des Meeres

..l"
ﬁ&

1 - Umgehen Sie das feindliche Lager
und zerstoren Sie die Abwehrturme.

o 2 Sichern Sie Ihr Lager gegen
Anquffe aus dem Norden.
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Mission: Der trojanische Krieqg F#& 4
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1 - Errichten Sie einLa“qel’Yu dim\dieiReSsour

2- Scha.lten Sie Flie Poria_nen: v 3 3
3 - Vernichten Sie die trojanische Flotte.
4 - Schlagen Sie vor den Toren Trojas ein Lager auf.

2. Postieren Sie lhre verbesserten finden, ins Innere der Stadt und
Fernkampfeinheiten in die Nahe verriegeln Sie dann das Tor. Bauen
der Stellen, die vom Gegner atta- Sie eine kleine Flotte aus Kampf-
ckiert werden, und bekdampfen Sie schiffen (zwei Exemplare jeden
den Gegner, so lange es geht, in- Typs) und verbessern Sie deren
nerhalb der schiitzenden Mauern. Reichweite und Kampfkraft. Sdu-
Setzen Sie auch Priester zum Kon- bern Sie damit die gezeigte Schiffs-
vertieren ein, um die gegnerischen route von feindlichen Schiffen, da-
Truppen zu dezimieren. mit die Diplomaten und Transport-

schiffe ungestort segeln kénnen.
Mission 5: Der pelop. Krieg Sie miissen drei Diplomaten erstel-
1. Holen Sie schnell alle Einheiten, len. Klappern Sie damit die beiden
die sich auflerhalb der Siedlung be- Kornhifen ab und bringen Sie

Mission: Der Aufstieg Athens

die insgesamt sechs Warenschiffe
schnell zu Threr Hauptstadt.

2. Sobald Sie Erz und Gold ab-
bauen konnen, sollten Sie vor Ort
auch eine Kaserne und Bogen-
schiitzenanlage aufstellen und ei-
ne kleine Armee aufbauen. Nach
einiger Zeit werden Sie dort ein-
mal angegriffen. Sobald der An-
griff abgewehrt ist, konnen Sie
die Soldaten von dort nach Athen
verlegen — wo sie dringend ge-
braucht werden. Sparen Sie sich
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die Ressourcen flir den Leucht-
turm lieber auf und bauen Sie
stattdessen den Zeus-Tempel.

3. Stellen Sie dann ein schlagkrafti-
ges Heer aus Phalanx, Kriegsele-
fanten und berittenen Bogenschiit-
zen auf. Verbessern Sie alle Einhei-
tentypen und wagen Sie erst dann
den Ausfall. Lassen Sie Thre Fern-
kampfeinheiten zundchst die ge-
fahrlichen Katapulte aus dem Weg
raumen, die [hre Truppen schnell
zusammenschieflen.

Mission 6: Der junge Alexander

1. Nach der Ermordung von Ale-
xanders Vater sollten Sie zuerst
mit Aristoteles nach Mytilene
tibersetzen. Sobald dort die kurze
Zwischensequenz voriiber ist,
kehren Sie zu Alexander zurtick.
Achten Sie bei den Uberfahrten
aber auf die Wirbelsttirme. Warten
Sie immer, bis sie kurzzeitig ver-

Mission: Der junge Alexander §
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Komhafen

schwinden und passieren Sie
dann den gefdhrlichen Bereich.

2. Sobald Alexander trainiert ist,
sollten Sie ein schlagkriftiges Heer
aus berittenen Bogenschiitzen, Ka-
vallerie und Phalanx zusammen-
stellen. Wichtig ist auch. mindestens
ein Priester. Bauen Sie Steine ab und
errichten Sie zusatzliche Mauern
und vor allem Tirme, um Thre Stadt
fiir den spateren Angriff zu riisten.
3. Arbeiten Sie sich vorsichtig nach
Stiden vor und locken Sie feindli-
che Truppen nach Moglichkeit
weg. Sehr gefahrlich sind die geg-
nerischen Steinwerfer — diese soll-
ten Sie unbedingt konvertieren.
Wenn Sie beide Heere erledigt ha-
ben, ziehen Sie sich schleunigst zu-
riick. Verriegeln Sie die Stadttore
und warten Sie den Angriff der
Spartaner ab. Der Gegner wird
sich an lhren Mauern und Tlirmen
festbeiffen. Nutzen Sie das, um

Schiffsroute

mithilfe der Priester gegnerische
Rammen und Einheiten zu konver-
tieren. Zum Schluss machen Sie
einfach einen Ausfall gegen das ge-
schwichte Heer.

Mission 7: Ein Eroberer ist geboren

1. Bevor Sie Ihr Heer in Bewegung
setzen, sollten Sie alle Einheiten bis
zum Maximum (Stufe 10) verbes-
sert haben. Bewegen Sie Thr Heer
dann behutsam zur Furt und schla-
gen Sie die Gegner nach und nach
in die Flucht. Statten Sie beim Vor-
riicken auch schon Antiochia einen
Besuch ab — Sie miissen hier spater
ein Lager errichten.

2. Nachdem Sie sich mit Thren Ver-
biindeten im Stiden getroffen ha-
ben, lassen Sie Thr Heer Stellung
beziehen. Greifen Sie die Stadt aber
noch nicht an. Widmen Sie sich erst
[hrem Lager und bauen Sie eine
grofe Flotte, bestehend aus Kata-
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pultschiften. Verbessern Sie auch
diese Einheiten bis zum Maxi-
mum. Mit den Schiffen zerstoren
Sie zundchst die gegnerische Flotte.
Danach kiimmern Sie sich um die
Befestigungstiirme der Stadt.

3. Wenn Sie ein Loch in die Stadt-
mauer sprengen, stromen daraus
standig Soldaten heraus, die Sie be-
quem von See aus unter Beschuss
nehmen konnen. Arbeiten Sie sich
so nach und nach um die Halbinsel
herum, bis Sie die Landbriicke in
die Zange nehmen kénnen. Kon-
zentrieren Sie sich dabei auf die
Zerstorung der Katapulte und
der Militdrgebdaude. Wenn Sie den
Gegner mithilfe Ihrer Flotte genii-
gend geschwacht haben, setzen Sie
Ihr Heer von Osten in Bewegung,

um das Capitol dem Erdboden
gleichzumachen.

Mission 8: Und Alexander weinte

1. Nutzen Sie Gold und Eisen pri-
mar, um lhre Einheiten zu verbes-
sern. Sie sollten in Ihrem Heer tiber
Phalanx, Kavallerie und berittene
Bogenschiitzen verfiigen. Starten
Sie Thre Offensive dann in Rich-
tung Osten und knopfen Sie sich
zundchst die beiden Beduinendor-
ter in der Wiiste vor. Machen Sie
alle Gebaude dem Erdboden
gleich, um Eisen- und Goldvorrate
zu erhalten. Stocken Sie damit Thr
Heer auf. Bauen Sie auf jeden Fall
eine Belagerungswaffen-Werkstatt
und produzieren Sie dort wenig-
stens zwei bis drei Katapulte.

2. Nehmen Sie als Nachstes Baby-
lon ein, um weitere Rohstoffe zu
erhalten. Verstarken Sie anschlie-
end wieder Thr Heer. Bei den Fur-
ten sollten Sie jeweils die gegneri-
schen Truppen anlocken, so dass
diese beim Uberqueren des Was-
sers in die Falle geraten. Wenn Sie
in Richtung Persepolis marschie-
ren, locken Sie zundchst die Solda-
ten von den Bollwerken weg. Da-
nach konnen Sie in Ruhe die Tiir-
me mit Thren Katapulten zerstoren,
die auf jeden Fall eine hdhere
Reichweite haben. Arbeiten Sie
sich so Sttick fiir Stiick durch den
Canyon weiter nach Osten.

3. Wenn Sie Persepolis eingenom-
men haben, lassen Sie Alexander
nicht alleine zum Xerxes-Grab rei-
ten, da dort urplotzlich einige
Meuchelmorder erscheinen. Mit
ein paar unterstiitzenden Kavalle-
rie-Einheiten sind diese Schurken
allerdings schnell erledigt und die
Kampagne ist beendet.

Die Briten

Mission 1: Die Riickkehr des

jungen William

1. Erhdéhen Sie die Erfahrungs-
punkte Threr Recken und reiten Sie
zu den Punkten 1 bis 3. Dort war-
ten schon Ihre Verblindeten auf Sie.
Mit dieser Truppe begeben Sie sich
zu lhrer Basis, wo Sie weitere Biir-
ger erschaffen und diese unter Be-
gleitschutz zu den Rohstoffvor-
kommen eskortieren. Besonders
wichtig sind Steine. Wenn Sie ge-
niigend Steine abgebaut haben,
kaufen Sie sich mindestens drei
grofle Katapulte bei Punkt 4, bei
denen Sie die Attribute Reichweite

=
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und Starke bis zum Maximum er-
hohen.

2. Bei der feindlichen Festung zer-
storen Sie zuerst die Geschuitztiir-
me und das Tor mit den Katapul-
ten und sturmen die Bastion an-
schliefend mit Ihrer Armee. Ach-
ten Sie aber darauf, dass Ihre Sol-
daten erst dann losstiirmen, wenn
die letzte Verteidigungsanlage zer-
stort ist. Bei diesem Kampf ist es
wichtig, dass Sie die Moral der
feindlichen Soldaten durch den
Kampfschrei senken.

Mission 2: William, Herzog der
Normandie

1. Auf dem Weg zum Schwert und
zur Miihle sollten Sie an samt-
lichen Gegnern vorbeilaufen, da
Sie gegen diese Ubermacht keine
Chance haben. In der Verkleidung
eines normalen Bauern laufen Sie
dann zu William und berichten
ihm von den Pldanen der Verriter.
Verlassen Sie anschlieffend die Fes-
tung im Osten und folgen Sie der
eingezeichneten Linie.

2. Nachdem Sie einen Abstecher in
der Kapelle gemacht haben, ver-
stecken Sie sich auf der kleinen
Lichtung und warten, bis die Ha-
scher an Thnen vorbeigeritten sind.
Wenn Sie in den Hinterhalt geraten,
schicken Sie die drei Reiter voraus
und schleichen sich an den Gegnern
vorbei zur nachsten Festung.

3. Bevor Sie sich auf das finale Ge-
fecht einlassen, reiten Sie zu Thren
Verbiindeten und nehmen einige
Einheiten auf, die Sie im Kampf
unterstiitzen. Diesen konnen Sie
nur dann gewinnen, wenn Sie
zweimal den Kampfschrei gegen
die feindlichen Bogenschiitzen ein-
setzen, die daraufhin flichten und

: "

Som
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erst nach einiger Zeit wieder zu-
rtickkehren.

Mission 3: Die Schlacht von
Hastings

1. Reiten Sie zuerst mit [hrer Ar-
mee durch das Land und léschen
Sie die Banditen aus. Im Dorf wer-
den Sie beauftragt, die Kinder aus
den Klauen der Banditen zu be-
freien. Marschieren Sie deshalb zu
der Stelle, an der sich die Kinder
aufhalten, erledigen Sie die Bandi-
ten und bringen Sie die Sprosslinge
in das Dorf zurtick.

2. Von nun an erhalten Sie in regel-
maéfigen Abstanden Rohstoffe aus
dem Dorf. Schicken Sie dennoch ei-
nige Threr Biirger zu den Rohstoff-
vorkommen, um diese abzubauen.
Wenn Sie gentigend Steine, Gold
und Eisen besitzen, mussen Sie
sich eine Armee aufbauen. Achten

Sie darauf, dass Sie verschiedene
Einheiten produzieren. Darunter
sollten auch zwei bis vier Priester
sein, die gegnerische Soldaten be-
kehren. Bauen Sie dann Transport-
und Kampfschiffe.

3. Vor dem Kampf wihlen Sie den
Wachmodus fiir Thre Einheiten
und begeben sich in den Sicht-
bereich des Gegners. Stiirmen Sie
aber nicht auf ihn zu, sondern war-
ten Sie, bis er Sie erreicht hat. Wenn
Sie Harold bezwungen haben, be-
sorgen Sie sich ein Pferd und reiten
nach London.

Mission 4: Der Hundertjahrige

Krieg beginnt

1. Bauen Sie zusdtzlich zu [hrer
Flotte noch jeweils zwei Schiffe
von jeder Gattung. Schicken Sie die
Fregatte in Richtung des Schlacht-
schiffes, bis Sie auf Feinde treffen.

Mission: William, Herzog der Normandie
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ssion: Die Schlacht von Hastings isii5h

"1

Drehen Sie nun wieder um und
fahren Sie zurtick zum Hafen. Weil
Ihre Schiffe im Hafen vor Anker
liegen, werden Sie wéhrend des
laufenden Gefechts repariert. Lok-

ken Sie so lange feindliche Schiffe
an, bis die komplette franzosische
Flotte am Meeresboden liegt. Zu
guter Letzt nehmen Sie sich das
Schlachtschiff vor und zerstoren es.
2. Nachdem Sie dann auf franzosi-
schem Grund gelandet sind, neh-
men Sie die erste Festung ein. Zer-
storen Sie die Geschiitztirme an
der Mauer, bevor Sie lhre Krieger
in die Festung schicken. Wenn Sie
die Bastion tibernommen haben,
befehlen Sie einigen Soldaten, das
Dorf bei den Gold- und Eisenvor-

Mission: De

«x

r Hundertjéhrige Krieg beginnt

: Hafen

kommen einzunehmen. Bauen Sie
dann eine Mauer um die Erzlager,
damit [hre Zivilisten ungestort ar-
beiten konnen.

3. Bevor Sie die letzte Festung an-
greifen, miissen Sie einige Kata-
pulte bauen. Wenn Sie dann die
maximale Bevdélkerungszahl er-
reicht haben, konnen Sie trotzdem
noch Einheiten in Thre Armee
aufnehmen, indem sie feindliche
Soldaten mithilfe der Priester kon-
vertieren. Beim entscheidenden
Kampf fahren die Katapulte vo-
raus und erledigen die Geschititz-
tirme und Ausbildungslager,
wahrend lhre Armee heransttir-
mende Soldaten aus sicherer Dis-
tanz niederstreckt.

‘w
Flaggschit
PO

\

Mission 5: Der Schwarze Prinz

1. Formieren Sie Thre Truppe in ei-
ner Reithe und bewegen Sie sich in
Richtung Osten. Dort wartet schon
die erste Kiste auf ihren neuen Be-
sitzer. Bei der zweiten Kiste mtuissen
Sie Thre Soldaten vor der Wald-
schneise in Stellung bringen und
mit dem Schwarzen Prinzen nach
Westen reiten. Locken Sie die feind-
lichen Soldaten zu Thren Mannen.
Nachdem Sie die Feinde in die
Flucht geschlagen haben, kiimmert
sich der Schwarze Prinz um den
Propheten und nimmt ihm die Kis-
te ab. AnschlieSend miissen Sie sich
schnell aus dem Staub machen, da
der verdargerte Prophet einen Vul-
kan heraufbeschwort.

2. Um an die dritte Kiste zu gelan-
gen, mussen Sie den Turm im Dorf
zerstoren. Nachdem Sie auch die
vierte Kiste an sich gebracht haben,
laden Sie [hre Recken in die Boote
und paddeln zum Startpunkt.

3. Wenn die Verstiarkung eintrifft,
verfrachten Sie diese zum Start-
punkt und laden zwei Katapulte, die
Bogenschtitzen und den Schwarzen
Prinzen in die beiden Boote. Folgen
Sie der zweiten eingezeichneten Li-
nie und laden Sie die Einheiten bei
dem X aus (siehe Karte). Von dieser
Position aus konnen Sie schon einen
Grofteil der feindlichen Einheiten
und Gebaude zerstoren, um am En-
de ein leichtes Spiel mit den rest-
lichen Gegnern zu haben.

Mission 6: Wir Schar von Briidern
1. Im Lager produzieren Sie Biir-
ger, die Holz abbauen und Nah-

PC Games Januar 2002




i e e

N

rung generieren. Anschlieffend be-

geben Sie sich mit Thren Kriegern
zu den markierten Stellen auf der
Karte und zerstoren die Kirchen.
Wenn die Gegend um ein Erzvor-
kommen herum gesdaubert ist, las-
sen Sie einige Biirger dort arbeiten.
2. Im Hauptlager sollten Sie einige
Wachen postieren, damit diese an-
greifende Priester abwehren kon-
nen. Zum Schluss bauen Sie sich
eine Armee auf und bringen diese
nach Portsmouth. Nehmen Sie
auch gentigend Arbeiter mit, da Sie
in Frankreich vorerst keine weite-
ren erstellen konnen. Platzieren Sie
an allen Rohstoffvorkommen Ar-
beiter und bauen Sie die Fahig-
keiten Ihrer Armee aus. Besonders
wichtig ist eine grofse Reichweite
fiir die Katapulte. Schicken Sie
auBerdem drei Arbeiter zum Tor
der gegnerischen Bastion und er-
richten Sie sechs Gefechtstiirme.

3. Wenn Sie das Lager dann
schliefflich angreifen, fahren Sie
mit den Katapulten dicht an das

i_Tipps & Tricks

Tor und zerstoren alles, was Sie
von dort aus erreichen konnen.
Wenn Sie in das Innere vordringen,
sollte Thre Armee immer in der Na-
he der Katapulte bleiben.

4. Bevor Sie zum finalen Gefecht
ansetzen entledigen Sie sich vorher
[hrer Arbeiter. Verfrachten Sie
diese einfach in die Lagerhauser,
damit Thre Bevolkerungsmenge
schrumpft und Sie weitere Militar-
einheiten produzieren konnen.
Wahrend des Gefechts sollten Sie
immer warten, bis der Gegner in
Reichweite ist. Dadurch koénnen
[hre Bogenschiitzen einen grofien
Teil der Angreifer erledigen, bevor

diese Sie erreichen.

Mission 7: Der Krieg gegen Napoleon
1. Sobald Sie Thre Mannen auf die
Boote verfrachtet haben, fahren Sie
mit den beiden Fregatten voraus
und schlagen eine Schneise in die
gegnerischen Linien bis zum Ziel-
hafen. Falls eine der beiden Fregat-
ten stark beschadigt ist, fahren Sie

Mission: Der Sc_hwarz Prinz

!

einfach zum Heimathafen zurtick
und warten, bis das Schiff repariert
ist. Wenn der Weg frei ist, fahren
Sie mit den anderen Schiffen hin-
terher. Die gleiche Taktik wenden
Sie bei Gefechten zu Lande an.
Sollten Thre Manner verletzt sein,
schaffen Sie sie in die Boote und
fahren die ladierten Soldaten zum
Krankenhaus.

2. Nachdem Sie das erste Dorf be-
freit haben, bauen Sie Steine und
Holz ab. Damit errichten Sie im
Osten des Dorfes einige Geschiitz-
tiirme. Postieren Sie dahinter Thre
Armee und lassen Sie Sir Arthur in
die Nahe der Gegner reiten. Wenn
er entdeckt wurde, reitet er zurtick
zu seiner Armee und lockt die
Franzosen in einen Hinterhalt.

3. Sie konnen auch zusatzlich noch
ein Krankenhaus neben Threr Ar-
mee bauen, damit diese schon
wahrend des Kamptes geheilt
wird. Diese Taktik wenden Sie
auch bei den anderen Dorfern an.
Befreien Sie unbedingt auch Tole-

Mission: Wir Schar von Brudern

Tiirme
errichten
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Mission: Der Krieg gegen Napoleon
0 -
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DKrankenhaus

do. Diese Aufgabe ist zwar freiwil-
lig, bringt Thnen aber einige Zivili-
sationspunkte.

4. Im Gebirge vor Toulouse miissen
Sie die Augen nach Heckenschiit-
zen offen halten. Obwohl Sie den
Gegner aus einiger Entfernung
nicht sehen, ist sein Miindungsfeu-
er sichtbar, Achten Sie auf dieses
Merkmal und erledigen Sie ihn so
schnell wie moglich. Die vor Tou-

erste Angriffswelle

Arbeiter Steine abbauen. Nach ei-
niger Zeit werden Sie benachrich-
tigt, dass Sie sich nach Quatre Bras
begeben sollen, um gegen die ein-
marschierenden Franzosen zu
kampfen. Kommen Sie dieser Auf-
forderung nicht nach, sondern riis-
ten Sie ihr Heer mit so vielen Infan-
terie-Einheiten aus, wie Sie sich
leisten konnen. Auflerdem sollten
Sie alle Soldaten verbessern. Be-
sonders wichtig sind dabei die At-
oo O -; Fa tribute Reichweite und Stérke.
- : T 2. Wenn Sie tiber mehr als tausend
8. Einheiten Stein verfiigen, bauen
Sie im Norden und Siiden Briis-
sels ein Krankenhaus und einige
Geschiitztirme. Die erste An-
griffswelle bricht im Norden Briis-
sels herein. Beachten Sie, dass sich
alle eigenen Einheiten im Wir-
kungsbereich des Krankenhauses
befinden sollten. Nachdem Sie
Feldmarschall Ney ausgemacht
haben, miissen Sie ihn schnell aus-
schalten. Dadurch sinkt die Moral
der Franzosen und Sie haben
leichtes Spiel.
3. Wenn Sie die ersten Reiter aller-
dings schnell beseitigt haben, fallt
der Feldmarschall im Stiden ein. In
diesem Fall miissen Sie sich unver-
zuglich in den Stiden der Stadt be-
geben. Nach diesem Angriff haben
Sie gentigend Zeit, um lhre verletz-
ten Einheiten zu heilen oder be-
schadigte Gebaude zu reparieren.
Machen Sie sich anschlieffend fiir
ein Gefecht im Stiden und kurz
darauf im Norden bereit.

louse stationierte Armee sollten Sie
von einer Bergkuppe herab be-
kampfen.

Mission 8: Die Schiacht von

Waterloo _

1. Schicken Sie den Reiter nach
Stid-osten. Wenn er verschwunden
ist, begeben Sie sich zu den Stein-
ressourcen, die sich in der Nahe
Briissels befinden. Lassen Sie alle

Mission: Die Schlacht von Waterloo
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Die Deutschen

Mission 1: Kavallerie des Himmels

1. Gehen Sie als Erstes zu Jozefs An-
wesen und befreien Sie seine Frau.
Danach konnen Sie in der Nahe des
Flugzeugwracks einige Bdaume
hacken, um den Weg frei zu ma-
chen. Klappern Sie die vier Camps
ab. Sie missen in jedem Camp
einige Sekunden warten, bis Sie
die Meldung erhalten, dass die
Anlage fotografiert wurde. Schla-
gen Sie sich nach Westen zu dem
Waldchen durch und verstecken
Sie sich dort.

2. Sobald Sie Zugriff auf die deut-
schen Truppen haben, sollten Sie
vorwiegend MG-Schiitzen, Hau-
bitzen und Artillerie erstellen. Ver-
bessern Sie alle Einheitentypen
(Reichweite, Feuerkraft) und er-
richten Sie in den Hiigeln eine
Feuerstellung. Schalten Sie vor al-
lem die gegnerische Artillerie und
die Bunker aus, damit lhre beiden
Bruchpiloten unversehrt zur eige-
nen Basis gelangen konnen.

Mission 2: Angebot und Nachfrage

1. Als Erstes miissen Sie eine effek-
tive Luftabwehr an der Kuste auf-
bauen. Platzieren Sie je vier bis
fiinf AA-Einheiten in Wilhelms-
und Bremerhaven. Diese beiden
Stadte werden in regelmafiigen
Abstanden von den Briten ange-
griffen. Arbeiter schiitzen Sie am
besten durch die Errichtung eines
Krankenhauses in der Niahe der
Arbeitsstatten. Erwirtschaften Sie
viel Holz und Nahrung, um eine
Handelsgrundlage mit Danemark
zu bekommen. Setzen Sie einige
Ballons/Zeppeline ein, um die bri-
tischen Blockadeschiffe aufzusto-
bern. In der Regel wird nur die
Stidpassage massiv blockiert. Stel-
len Sie eine Flotte aus mehreren
Schlachtschiffen und U-Booten zu-
sammen und verbessern Sie diese
Einheiten bis zum Maximum. Jetzt
konnen Sie die Nordblockade bre-
chen. Dort miissen Sie sich auch
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am Waldrand,
verstecken

nicht mit stérenden Fliegern aus-
einandersetzen, im Stiden der Kar-
te patrouillieren dagegen stindig
britische Flugzeuge.

2. Um den Spion zu kontaktieren,
fahren Sie mit einem gemischten
Flottenverband - bestehend aus
Schlachtschiffen und U-Booten -
am nordlichen Kartenrand in Rich-
tung Westen. Sollten Sie auf Wider-
stand stollen, verwickeln Sie die
Gegner mit Thren Schlachtschiffen
in ein Gefecht und halten mit den
U-Booten weiter auf die Kiiste zu.
Sobald Sie den Spion kontrollieren,
marschieren Sie mit ihm schleu-
nigst nach Siiden zum Capitol.
Jetzt kdnnen Sie mit weiteren
Schiffsverbanden die Stidblockade
knacken.

Mission 3: Der rote Baron

1. Verstarken Sie zundchst die
Frontlinie an den Angriffspunkten
der Franzosen mit einigen Bunkern
und Tirmen. Errichten Sie bei
[hren Rohstofflagerstatten je ein
Krankenhaus. Stellen Sie ein Heer
aus MG-Schiitzen, Panzern und

Tipps & Tricks

Artillerie-Einheiten  zusammen.
Unterstiitzen Sie das Heer durch
Bomber und Albatros-Jager. Ma-
chen Sie damit recht bald einen
Ausfall nach Westen, um dort zwei
Flughafen der Franzosen auszu-
schalten.

2. Riisten Sie Thr Heer weiter auf
und arbeiten Sie sich nach Siido-
sten vor. Beim Vorrticken durchs
Geldnde sollten Sie sich hauptsach-
lich um die Luftabwehrtiirme, die
Geschutztiirme und die feindliche
Artillerie kiimmern. Schicken Sie
die MG-Schiitzen gegen die feind-
liche Artillerie und Thre eigene
Artillerie gegen die Tiirme und
Luftabwehr vor. Unterstiitzen Sie
die angreifende Truppe immer mit
Flugzeugstaffeln.

3. Die erste Festung (1) kénnen Sie
bequem mithilfe des einmaligen
Fernartillerieschlages aus dem
Weg raumen (Ballon nétig). Etab-
lieren Sie im Stiden einen Militar-
stiitzpunkt inklusive Flughafen
und verlegen Sie Thre Flugstatfeln
dorthin. Sammeln Sie lhre Krafte,
um die zweite Festung (2) anzuge-

AUFGEKLART

Die Nordblockad
wird in der Regel
durch wenige Scl

e
nur
nif-

fe aufrechterhalten.
Markieren Sie die
Stelle einfach mit
einem Ballon und

schicken Sie lhre
Flotte dorthin.

Mission: Kavallerie des Himmels
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Fugplatze der
Franzosen

216

Siidblockade
SudmiE_/
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hen. Ist die Luftabwehr erst einmal
erledigt, greifen Sie vorwiegend
mit Bombergeschwadern an.

4. Mit einem zweiten Kampfver-
band konnen Sie auch die drei
Flugpldatze westlich der zweiten
Festung zerstoren. Errichten Sie
nun in der zweiten Festung einen
weiteren Militarstiitzpunkt inklusi-
ve Flughafen und bereiten Sie von
dort den letzten Angriff nach dem
gleichen Muster vor.

Mission 4: Die Somme

1. Zu Beginn sollten Sie schnell eini-
ge AA-Geschtitze im Westen erstel-
len. Eine Jagerstaffel ist ebenfalls
von Vorteil. Der Gegner wird vor-
wiegend mit Fliegern aufklaren. Bei
guter Planung schatfen Sie es, Thr
Einheitenlimit a uszuschopfen, oh-
ne entdeckt zu werden. Arbeiten
Sie sich nach Threr Entdeckung
zligig mit einer starken Panzer-
und Artilleriekolonne nach Westen
tiber die Briicke vor und etablieren
Sie sich dort. Klaren Sie unbekann-
tes Gelande immer mit Jagern auf
und schwachen Sie die feindliche
Luftwaffe, damit Ihre FuBBtruppen
nachriicken konnen. Machen Sie
hinter der zweiten Briicke wieder
Halt und errichten Sie eine Basis.
Zur Sicherheit sollten Sie die

Nordroute

Blockaden mit Schiacht-
schiffen, U-Booten und
Bombemn bekampfen

Briicken mit Stacheldraht und je
zwei Bunkern, Ttirmen und AA-
Geschtitzen sperren.

2. Fliegen Sie gegen Thre Hauptzie-
le immer erst schwere Luftangriffe
mit Bombern und Jagern gegen die
feindlichen Flughéfen und riicken
Sie dann mit starken Panzerver-
banden und viel Artillerie nach.
Vergessen Sie nicht, eingenomme-
ne Stadte mit Abwehranlagen zu
versehen. Die feindlichen Heere
greifen spater aus verschiedenen
Richtungen an. Gehen Sie langsam
vor und starten Sie einen Angriff
auf Thr nachstes Ziel immer erst,
wenn lhr Heer bis zum letzten
Mann gefiillt ist und Sie genug Re-
serven (einige Tausend Einheiten
pro Rohstoff) besitzen, um schnell
Nachschub produzieren zu kon-
nen. Sie miissen mit hohen Verlus-
ten beim Einnehmen einer Stadt
rechnen.

Mission 5: Blitzkrieg

1. Polenfeldzug

Errichten Sie schnell Mauern
um den Reichstagbereich. Sichern
Sie die Anlage hauptsdchlich mit
Luftabwehrgeschiitzen, da diese
nicht als Einheit gezahlt werden.
Wenn Sie eine Farm errichten,

Mission: Angebot
und Nachfrage

Luftabwehr
errichten

sollten Sie auch diese mit eini-
gen AA-Geschiitzen sichern. Wah-
renddessen sollten Sie schleunigst
einen Panzerverband erstellen.
Bringen Sie Thr Heer vor der pol-
nischen Grenze in Stellung und er-
kldaren Sie Polen per Diplomatie-
menti den Krieg. Halten Sie fiinf
Arbeiter bereit, um schnell ein
Stadtzentrum zu errichten. Um-
mauern und schitzen Sie auch
diesen Bereich mit Abwehrtiir-
men, AA-Geschiitzen und wenigs-
tens einer Kaserne.

2. Der Vorstof8s nach Danemark
Vergessen Sie die Holstein-Route.
Auf dem engen Landweg werden
Sie von drei Seiten zusammenge-
schossen. Der Schltissel ist der See-
weg. Errichten Sie schnell einen
Hafen und bauen Sie ein bis zwei
Transportschiffe. Setzen Sie einige
Arbeiter tber, errichten Sie frech
inmitten der Danen eine Basis und
produzieren Sie vor Ort [hr Heer
bis zum Einheitenlimit. Erklaren
Sie erst dann Danemark den Krieg.
Die dénische Flotte wird zur Kiiste
eilen - Panzer und Artillerie wer-
den aber schnell mit ihr fertig.
Sichern Sie sich wieder das Stadt-
zentrum und schiitzen Sie es wie
zuvor in Polen.

|
1
!
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3. Der Marsch nach Frankreich
Verlegen Sie Thre mobilen Einheiten
wieder aufs Festland und riisten Sie
erneut bis zum Maximum. Mindes-
tens zehn Jager und einige Bomber
sollten Thr Heer komplettieren. An-
sonsten setzen Sie auf eine starke
Panzerarmee, unterstiitzt von Ge-
schiitzen und Artillerie. Schicken
Sie die Flieger schon tiber die Gren-
ze und erkldren Sie den Franzosen
den Krieg. Zerstoren Sie nach Mog-
lichkeit recht viele militarische An-
lagen und dringen Sie nach Nord-
westen vor. Sie konnen sich von der
Maginot-Linie fernhalten. Erobern
Sie das franzosische Capitol aus
nordostlicher Richtung. Thre Jager
miissen sich hauptséchlich um bri-
tische Flugzeuge kitmmern. Sobald
Sie sich dort festgebissen haben,
errichten Sie schnell unter Feuer-
schutz das letzte Stadtzentrum. Be-
nutzen Sie LKWs, um die Arbeiter
schneller zu transportieren.

Mission 6: Vorbereitungen fiir
die Invasion

1. Der Bau der Bismarck
Produzieren Sie einige U-Boote in
der Werft bei der Bismarck und las-
sen Sie diese zum Schutz dort. Mit
weiteren vier bis flinf U-Booten kon-
nen Sie auf Patrouille gehen, um die
ersten Konvois auszuschalten. Am
Anfang fahren diese noch schutzlos
umbher. Errichten Sie ein Spionage-
gebdude und sichern Sie es mit et-
lichen Luftabwehrgeschiitzen. Bau-
en Sie es nicht zu nahe an der Kiiste
(Bombardement). Nutzen Sie die
Rohstoffe, die Sie beim Zerstoren
der Frachtschiffe erhalten, um Thre
Flottenschiffe zu verbessem.

2. Seehoheit
Bauen Sie etliche Schlachtschiffe,

aber auch einige Kreuzer, um

M
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feindliche Flieger abzuwehren.
Wenn Sie es sich leisten kénnen,
bauen Sie auch einen Flugzeug-
trager. Sie miissen versuchen, die
britischen Hafen jeweils mit drei
U-Booten zu sichern, um ankom-
mende Frachter auszuschalten.
Thre Oberwasserflotte nimmt sich
nun einen Hafen nach dem ande-
ren vor. Mit maximaler Reichweite
sollten Sie in der Regel aufserhalb
der Schussweite der Kiistenvertei-
digung bleiben. Sollte ein Frach-
ter durchkommen, errichten die
Briten wieder einen neuen Hafen
an einer beliebigen Kiistenstelle.
Blockieren Sie daher immer meh-
rere Hafen gleichzeitig und beob-
achten Sie die Karte genau, um
feindliche Schiffe rechtzeitig zu
bemerken. Benutzen Sie die fertig

Einmauern fMARbwehr-
aniggenbauen’

Bacicempnten i

Sy
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gestellte Bismarck, um Hafen und
Flughéfen zu zerstoren.

3. Flottenmanover

Sobald alle Hafen zerstort sind,
machen Sie am besten mit 10 bis 15
U-Booten Jagd auf die restliche
Flotte. Zerstoren Sie immer zuerst
die Kreuzer, die Ihre U-Boote orten
konnen. Der Rest der britischen
Flotte ist dann nur noch als Fisch-
futter zu gebrauchen.

Mission 7: Operation ,,Seelowe"

1. Verteidigung schwachen
Als Erstes miissen Sie sich voll und

ganz auf lhre Luftwaffe konzen-
trieren. Bauen Sie auch gleich zwei
Transportschiffe fiir die spétere In-
vasion — das gentigt. Fliegen Sie
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Standort der
britischen Flotte
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immer mit einer gemischten Staffel
aus Bombern und Jdagern gen Eng-
land. Kléren Sie die Kiiste auf und
suchen Sie die Standorte der Funk-
stationen. Da diese bewacht sind,
sollten Sie deren Luftabwehr mit
Bombern erledigen. Schiitzen Sie
wiahrenddessen Thre Bomber mit
Jagdfliegern. Danach kommen die
Funkstationen, Artillerie und Flug-
hafen dran. Lassen Sie sich damit
ruhig Zeit — je mehr Sie zerstoren
konnen, umso besser.

2. Die Invasionstruppen

Sobald lhre Landarmee eintrifft,
marschieren Sie mit ihr in Richtung
Norden zum Hafen, der mit AA-
Geschiitzen abgesichert ist. Lassen
Sie dort auch Ihre Flotte kreuzen.
Wenn die franzosischen Wider-
standler die Flughafen angreifen,
sollten Sie dort einige Infanteristen
zum Schutz abstellen. Nutzen Sie
lhre Flugzeuge, um stérende Ab-
wehreinheiten rund um den ge-

Mission: Vorbereitungen fiir die Invasion

planten Sammelpunkt (siehe Kar-
te) auszuschalten. Wenn Sie das
geschafft haben, verschiffen Sie auf
dem kurzen Seeweg schnell Thre
Invasionstruppen. Vergessen Sie
nicht, auch mindestens fiinf Ar-
beiter mitzunehmen. Achten Sie
auf die Minen im Armelkanal.

3. Die Landung in
GrofSbritannien

Sobald Sie sich an der Kiiste festge-
bissen haben, errichten Sie schnell
ein Stadtzentrum. Sie benotigen
in London weitere Arbeiter — mit
einem Stadtzentrum auf der Insel
geht das schneller. Riicken Sie
dann - gedeckt von Threr Luftwaffe
—nach London vor. Sie konnen die
Themse iiberqueren und den Pa-
last aus ostlicher Richtung einneh-
men. Zerstoren Sie mit den Boden-
truppen schnell alle Luftabwehr-
einheiten und zichen Sie dann
Bomber und Jager hinzu, um die
britische Armee miirbe zu machen.

die Bismarch
gthirtzen

.. W J.ﬁﬁ}f"
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4. Spione und die USA

Versuchen Sie, die Spione schnell
nach London zu bringen und
tibernehmen Sie mit ihnen je ein
Militirgebdude, um Nachschub
produzieren zu kénnen. Ein deut-
sches Krankenhaus bei den Briten
zu besitzen, ist ebenfalls enorm
wichtig. Dadurch haben Thre
Truppen wesentlich hohere Uber-
lebenschancen bei den massiven
Gegenangriffen. Versuchen Sie,
[hre Truppen im Wirkungsbereich
des Hospitals zu halten. Sobald
die britischen und amerikani-
schen Angriffe nachlassen, sollten
Sie mit einem Panzerverband aus-
rucken und sich nach Westen vor-
arbeiten. Geljun Sie einige Jagd-
flugzeuge als Geleitschutz mit, da
die Amerikaner viele Flugzeuge
besitzen. Falls Sie noch Thre Flotte
haben, schicken Sie diese um die
Westkiiste herum, um den US-
Flugzeugtrager aus dem Weg zu

raumen. STEFAN WEISS/LARS THEUNE

-

PC Games Januar 2002

____________

3

T



Den Fernseher gibt es sozusagen geschenkt.
Der Monitor kostet sagenhafte 399,- Euro™.

Highbrightness Monitortechnologie von liyama:
umschalten auf turbohell fur bewegte Bilder. PC & TV
zugleich — das geht ab. |

HIIGHBRIGHTNESS®
Illlllll lllllllllllll

by iiyama

17" HM703UT
Vision Master Pro 413

Diamondtron M*-CRT Bildrohre,

min. 0,25 mm Streifenmaske, 30-96 kHz, TCO 99,
Helligkeit:

min. 125 cd/gm (Normalmodus),
max. 285 cd/gm (OPQ-M

IVENE,

cool blue.

WWW. ||yama de

Gebiihrenfre ie Infoline: : (0800) 100 34 35



fotnamfan minder @defrance

.
USIC TELEVigig- you better believe

www.mtvhome.de



| Tipps & Tri_cks_

VERSTECKT Dieser

versteckte Schrank ist

leicht zu (ibersehen.

Achten Sie darauf, ob

sich das Fadenkreuz 03 oo
griin farbt. ;

Aliens vs. Predator 2 (dt.)

zeitig auszuweichen.
Haben Sie Angst im Dunkeln und
brauchen dringend Hilfe? Kein Pro-
blem. Wir haben fiir Sie die besten
| Tipps fir die drei Charaktere zu-
sammengestellt, damit Sie heil aus
dieser Holle entkommen.

SPRINGER Das Alien
setzt zu einer gefahr-
lichen Sprung-Attacke
an. Sie mussen sehr

flink sein, um recht-
richtet die austretende Saure kei- und Konsolen ganz genau. Auf
nen Schaden bei [hnen an. den ersten Blick sind diese Ver-
stecke kaum zu erkennen. Flihren
Wie schiitze ich mich

vor der Sprung-Attacke?

Sie deshalb das Fadenkreuz tiber
die Wandtexturen und achten Sie
darauf, ob sich Thr Cursor veran-

Marine

Gehen oder laufen?

Obwohl Sie weniger Gerausche er-
zeugen, wenn Sie gehen, bemerken
die Aliens Sie dennoch. Lassen Sie
deshalb die Option , Auto-Run”
immer eingeschaltet. Im Falle ei-
nes Angriffes konnen Sie schneller
fliichten. Die einzige Ausnahme
ist der Kampfroboter, der Sie nicht
orten kann, wenn Sie leise gehen.

Wie vernichte ich

gefahrlos die Aliens?

Wenn Sie eine Tur oder ein Tor
durchquert haben, schlieffen Sie es
hinter sich. Dadurch werden An-
greifer, die versuchen, Ihnen in den
Riicken zu fallen, aufgehalten. Bei
einigen Tuiren konnen Sie sich auch
einen Fehler der Kollisionsabfrage
zunutze machen. Die Aliens vor
der Tiir versuchen, nach lhnen
zu greifen, treffen Sie aber nicht.
Trotzdem erscheinen die Fangarme
auf lhrer Seite der Ttr. Nehmen Sie
das Messer zur Hand und verset-
zen Sie den Bestien einige Hiebe.

Obwohl Sie den Gegner verletzen,

| PC Games Januar 2002

Wenn Sie sich einen Gegner vom
Leib halten wollen, mussen Sie
riuckwarts laufen. Halten Sie die
Waffe auf die Mitte des Gegners
und drucken Sie ab. Achten Sie
aber darauf, dass der Abstand zum
Gegner nicht zu groff wird, weil
dieser sonst zu seiner Sprung-At-
tacke ansetzt. Deshalb ist es enorm
wichtig, dass Sie beim Riickwarts-
laufen nach links und rechts aus-
weichen. Fur den Fall, dass der
Gegner dennoch seine Sprung-At-
tacke anwendet, wird er Sie bei Ih-
rem Zickzackkurs kaum erwischen.

Auf welchen Teil des Korpers

kann ich auperdem schiefen?

Anstelle der Korpermitte konnen Sie
auch die Beine anvisieren. Das funk-
tioniert besonders gut, wenn ein
Alien auf den Hinterbeinen auf Sie
zulduft. Wenn es nur noch ein Bein
hat, ist es gezwungen, langsam hin-
ter lhnen herzukriechen. Dadurch
haben Sie Zeit, sich vorerst um die
anderen Gegner zu kiimmern.

Wo finde ich niitzliche Gegenstdnde?
Neben den Gegenstanden, die of-
fensichtlich auf dem Boden liegen,
finden Sie auch versteckte Utensi-
lien. Untersuchen Sie Schreibtische

dert. Ist dies der Fall, konnen Sie
ein Versteck offnen.

Soll ich die Erste-Hilfe-Packchen
sofort benutzen?

Wenn Sie ein Erste-Hilfe-Packchen
finden, es aber vorerst nicht beno-
tigen, sollten Sie sich dessen Posi-
tion merken. Im Verlauf einer Mis-
sion werden Sie das eine oder an-
dere Mal in eine Situation geraten,
in der sie schwer verletzt sind,
aber weit und breit ist kein Erste-
Hilfe-Pack in Sicht. In den meisten
Fillen konnen Sie dann den Level
bis zum letzten Fundort des Erste-
Hilfe-Packs zurticklaufen.

Wie gehe ich bei Lochern

im Boden vor?

Locher im Boden sind mit Vorsicht
zu genieflen. Darunter warten hau-
fig Gegner darauf, dass Sie achtlos
in den Raum springen. Werfen Sie
stattdessen eine Fackel hinein oder
schalten Sie die Taschenlampe ein.
Schauen Sie in das Loch und gehen
Sie dabei um die Offnung herum.
Uberpriifen Sie alle Ecken des
Raumes. So erkennen Sie Gegner,
die Sie noch nicht entdeckt haben
und sich deshalb nicht bewegen.
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IST DENN SCHON
OSTERN? Bevor Sie sich
durch dieses Becken
wagen, sollten Sie zuerst
die Eier zerstoren, die sich
auf dem Weg befinden.
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Wie erledige ich das Wachpersonal?

Wenn Sie gegen das Wachpersonal
in der Station kampfen, sollten Sie
immer auf deren Kopfe zielen. Im
Gegensatz zu den Aliens bewegen
sich die Sicherheitskrafte nur lang-
sam und sind daher einfacher zu
treffen. Mit ein bis zwei Kopfschiis-
sen konnen Sie einen Wachmann
erledigen. Wenn Sie jedoch auf des-
sen Beine schieffen, bendtigen Sie
fast ein komplettes Magazin.

Wie mache ich mir die Selbst-
schussanlagen zunutze?
Selbstschussanlagen sind nicht im-
mer Ihr Feind. Versuchen Sie den
Gegner in den Einflussbereich der
Anlage zu locken, damit diese ihn
fiir Sie erledigt. Die Selbstschuss-
anlagen, die sich unter der Decke
befinden, konnen Sie nur dann zer-
storen, wenn sie ausgefahren sind.

Muss ich die Eier zerstdren?

Nicht aus allen Eiern schliipfen die
gefahrlichen Xenomorphe. Trotz-
dem sollten Sie vorsichtshalber alle
Eier zerstoren, auf die Sie stoRen.
In der Filmvorlage hat Lt. Ripley
dies mit einem Flammenwerfer
und Granaten erledigt. Sie hinge-
gen sollten diese Munition lieber
sparen und auf die Pistole zuriick-
greifen, die ohnehin in spiteren
Levels gegen starkere Gegner un-
brauchbar ist.

Wie schiitze ich mich vor
Angriffen von hinten?

Da Ihr Motion-Tracker (Radar) le-
diglich die Gegend vor Thnen ab-
tastet, ist es wichtig, dass Sie sich

TOTER WINKEL Stellen Sie
sich direkt iber den Kampf-
roboter an die Kante. Dort
kann er Sie nicht mit seinen
Raketen beschiefien.

haufiger umdrehen und schauen,

ob sich hinter Thnen etwas bewegt.
Achten Sie auch auf die Musik.
Diese wird meist sehr hektisch,
wenn sich Gegner in der Nihe be-
finden.

Ich bin umzingelt! Was tun?

Wenn Sie von zwei Aliens an-
gegriffen werden, miissen Sie an
dem Gegner, der vor lhnen steht,
vorbeilaufen und sich anschlie-
Bend umdrehen. Dadurch haben
Sie beide Monster vor dem Lauf
und den Riicken frei. Bei einer gro-
Beren Gruppe Aliens miissen Sie
sich standig bewegen und sprin-
gen. Auf diese Weise vermeiden
Sie kritische Verletzungen.

Waffen:

Wann soll ich nachladen?

Laden Sie in Kampfpausen immer
gleich alle Waffen nach. Wenn Sie
das versiumen, wird die Waffe bei
einem Wechsel zur niachsten Waffe
automatisch nachgeladen. Das kos-
tet Sie wahrend einer Auseinander-
setzung enorm viel Zeit und ge-
gebenenfalls auch Lebensenergie.

Wie setze ich die Schrotflinte ein?

Mit der Schrotflinte miissen Sie un-
bedingt auf den Gegner zulaufen,
da sie auf grofe Entfernung nicht
besonders wirkungsvoll ist. Dies
gilt jedoch nicht, wenn Sie die Al-
ternativmunition im Lauf haben.
Sie eignet sich fiir den Kampf auf

mittlere Distanz sogar besser
als die Pistole. Setzen Sie die
Schrotflinte hauptsachlich in engen
Géngen ein. Als weniger geiibter
Schiitze sollten Sie die Schrotflinte
aufgrund ihrer hohen Nachlade-
zeit nur dann einsetzen, wenn an-
sonsten nur noch die Pistole zur
Wahl sttinde.

Wann soll ich die

Smart Gun einsetzen?

Die automatische Zielerfassung
der Smart Gun ist nicht besonders
prazise. Dafiir eignet sich dieser
Modus aber hervorragend, um
grofe, dunkle Raume nach Aliens
abzusuchen, da sich die Zielerfas-
sung bei Kontakt rot farbt. In en-
gen Gangen sollten Sie aber den
manuellen Zielmodus aktivieren.
Sonst zielt die Waffe eventuell auf
einen kriechenden Gegner, der kei-
ne unmittelbare Gefahr darstellt
und vernachldssigt die restlichen
Angreifer.

Zwischengegner: Kampfroboter

Schnappen Sie sich die Weste und
den Raketenwerfer. Auf der ande-
ren Seite finden Sie weitere Rake-
ten fiir den Werfer. Wenn sich der
Boden 6ffnet und der Kampfrobo-
ter mit dem Lift hinauffihrt, laufen
Sie zur Leiter und klettern hoch.
Sollten Sie sich auf der anderen Sei-
te der Halle befinden, schleichen
Sie hinter dem Roboter entlang.
Auf der ndachsten Ebene bleiben Sie
an der Leiter stehen und schiefien
mit dem Raketenwerfer auf den
Roboter unter Ihnen. Wenn er seine
Position dndert, folgen Sie ihm.
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ERWISCHT Die Smart Gun eignet sich besonders gut fur

groBe, dunkle Raume. Obwohl Sie den Gegner noch nicht

sehen, schaltet die Zielautomatik auf.

Achten Sie aber daraut, dass Sie
fast tiber ihm stehen, wenn Sie
tiber die Kante schauen. Wenn der
Winkel spitz genug ist, kann er
nicht auf Sie schiefsen.

Endgegner: Konigin

Wenn Sie den Saal der Konigin
betreten, sollten Sie zuerst alle Waf-
fen und Munition einsammeln, die
sich verstreut in der Gegend befin-
den. Besonders wichtig ist dabei
die Gatling und das Pulse-Gewehr.
Wenn Sie alles eingesammelt ha-
ben, wahlen Sie die Gatling und
laufen rtickwirts. Dabei feuern Sie
so lange auf die Konigin, bis sie
sich zurtickzieht und Verstarkung
ruft. Wahrend dieser Phase brau-
chen Sie nicht auf die Koénigin zu
schiefRen, da die Treffer keine Wir-
kung zeigen. Wahlen Sie stattdes-
sen das Pulse-Gewehr und achten
Sie auf die Locher im oberen Teil
der Halle. Daraus stiirmen zwei
Aliens auf Sie zu. Erledigen Sie
beide mit dem Pulse-Gewehr. Die
Smart Gun eignet sich nicht fiir
diese Aufgabe, da Sie damit sehr
langsam laufen. Nehmen Sie an-
schlieRend wieder die Gatling zur
Hand. Das wiederholen Sie so
lange, bis die Konigin erledigt ist.
Stiirmen Sie dann durch den frei-
gesprengten Gang und folgen Sie
[hren Kameraden. Da das Trans-
portschiff vorerst nicht anlegen
kann, miissen Sie noch einige
Aliens abwehren. Mit dem Scharf-
schiitzengewehr konnen Sie zwar
zoomen, aber aufgrund der gerin-
gen Distanz zu den Aliens ist die
Smart Gun die bessere Wahl.
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Alien

An welcher Stelle soll

ich angreifen?

Greifen Sie immer den unteren Teil
des Korpers an. Sonst holen Sie
dem Gegner versehentlich den
Kopf von den Schultern und be-
kommen dann keinen Gesund-
heitsbonus mehr. Sie konnen aber
auch den Schwanz einsetzen, um
einen Marine dadurch fur kurze
Zeit zu paralysieren. Wenn der
Gegner dann still auf der Stelle
steht, konnen Sie auf seinen Kopf
zielen, bis Ihr zweites Gebiss zum
Vorschein kommt, und zubeifien.

Wie passiere ich ohne Schaden

die Selbstschussanlagen?

Die unter den Decken montierten
Selbstschussanlagen werden ent-
weder tiber einen Bodenkontakt
oder eine Lichtschranke aktiviert.

Halten Sie deshalb die Augen offen
und laufen Sie an der Decke ent-
lang, wenn Sie auf diese Anlagen
treffen. Im Gegensatz zu den
Deckengeschiitzen reagieren die
Dreibeiner auf Bewegung. Dort
hilft nur laufen und drauthauen.

Soll ich mich mit allen

Gegnern anlegen?

Schauen Sie sich die Umgebung
genau an. Wenn Sie lediglich von
einem Durchgang zum nachsten
miissen, schleichen Sie einfach an
den Gegnern vorbei. Einige Berei-
che sind aber so scharf bewacht,
dass Sie nicht weiterkommen. Be-
vor Sie verzweifeln, sollten Sie sich
nach einer Alternativroute um-
sehen. Viele Stellen sollten Sie als
Spieler auch nicht auf dem direk-

ten Weg durchqueren. Haufig be-
findet sich die Offnung eines Liif-
tungsschachts in einer dunklen

UERRASCHUNG Ver-
suchen Sie sich an

den Gegnern vorbei-
zuschleichen und fallen
Sie ihnen anschliefend
in den Ricken.

ABGELENKT Die Konigin
ist noch mit einem ande-
ren Marine beschaftigt.
Eine gute Maglichkeit,
um die verteilten Waffen
ginzusammeln.
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KOPFUBER Diese Selbst-
schussanlage wird nur
dann aktiviert, wenn Sie
den Boden beriihren.
Laufen Sie deshalb an
der Decke entlang.

VORBEIGESCHLICHEN
Diese glatzkopfigen
Herren gehoren zu lhren
gefahrlichsten Gegnern.
Versuchen Sie deshalb
an ihnen vorbeizulaufen.

N

Ecke — durch diesen gelangen Sie
unbemerkt an den Gegnern vorbei.

Was unternehme ich gegen

mehrere Gegner?

Wenn Sie zwei Marines gegeniiber-
stehen, sollten Sie den ersten mit
der Sprung-Attacke angreifen, da-
mit dieser nicht zum Zuge kommit.
Den zweiten erledigen Sie an-
schlieBend mit den Krallen.

Wozu bendtige ich die Sprung-
Attacke auferdem?

Da Sie nur Thre Krallen zum An-
griff einsetzen konnen, haben die
Marines mit lhren Waffen einen
Vorteil. Deshalb ist es besonders
wichtig, schnell beim Gegner zu
sein. Wenn Sie den Gegner nicht

Selbstschussanlage

sofort erledigen wollen, weil
Sie dessen Kopf noch bendotigen,
springen Sie einfach an ihm vor-
bei. Dadurch sind Sie schnell in
seiner unmittelbaren Nahe und
konnen sofort angreifen. Bei eini-
gen Gelegenheiten stehen Sie einer
ganzen Schar Marines gegeniiber.
In diesen Situationen ist es ratsam,
das Weite zu suchen. Hierfiir eig-
net sich ebenfalls die Sprung-
Attacke.

Wie erledige ich eine Gruppe?

Laufen Sie nicht einfach in eine
Gruppe hinein. Suchen Sie sich
stattdessen eine Kiste oder Fcke
und verstecken Sie sich dahinter.
Zeigen Sie sich dann kurz dem
Gegner, der daraufhin zu lhrer Po-

sition lauft. Wenn er dann in Reich-
weile ist, schlagen Sie zu.

Wo befindet sich der Ausgang?

Die meisten Gange sind gut ver-
steckt. Schalten Sie zwischendurch
immer den zweiten Sichtmodus
ein, damit Sie Licht ins Dunkel
bringen. Schlagen Sie generell auf
alle Schalttafeln und dhnliche Ge-
rate ein. Diese steuern neben ver-
schlossenen Tiiren auch Geschiitz-
tirme und Ventilatoren.

Wozu dienen die Forscher?

Die Forscher sind die Erste-Hilfe-
Pakete der Aliens. Beillen Sie die-
sen Personen nur dann den Kopf
ab, wenn Sie kaum noch Energie
besitzen. Andernfalls lassen Sie die
Weillkittel stehen und kehren erst
dann wieder zuriick, wenn Sie ej-
nen Gesundheitsbonus bendtigen.

Zwischengegner: Predator

Klettern Sie an die Decke und zur
anderen Seite der Halle. Wenn Sie
nun die Wand hinunterklettern,
befinden Sie sich direkt hinter
dem Predator. Setzen Sie zu einer
Sprung-Attacke an und ziehen Sie
sich sofort wieder zuriick. Das
wiederholen Sie so lange, bis der
Gegner seinen Helm verliert. Das
erkennen Sie an dem roten Licht,
das dann am Kopf des Predator
aufleuchtet. Fiihren Sie nun eine
Bissattacke auf den Kopf des
Kontrahenten aus. Wenn dieser am
Boden liegt, ertont ein Piepsignal,
das den Selbstzerstorungsmecha-
Klettern Sie
t'|L“-»|}.l|iW twhnt.'” \\'IL't|i.‘]' L']il.‘ Wand

nismus ankitindigt

ELEKTRIKER Einige Tiiren
lassen sich nur durch
KurzschlieRen dieser gut
versteckten Sicherungs-
kasten 6ffnen.
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hinauf und fliichten Sie durch den
Gang, durch den Sie die Halle be-
treten haben. Wenn die Explosion
voriiber ist, betreten Sie erneut die
Halle und setzen Thren Weg fort.

Endgegner: Predator und

Professor Yutani

Am Ende miissen Sie zwei Preda-
tor erlegen. Gehen Sie wieder ge-
nauso vor wie bei dem ersten Kon-
takt mit diesem Wesen. Wenn das
erledigt ist, laufen Sie den Weg
wieder zuriick und zerstoren die
Anlage, die das Leuchtfeuer auf
der Landebahn steuert. Gehen Sie
anschlieffend wieder zurlick zur
Landebahn und schicken Sie den
Forscher ins Jenseits. Er verfiigt le-
diglich iiber eine Schrotflinte und
besitzt keine Riistung. Er diirfte Ih-
nen keine grofleren Schwierigkei-
ten machen.

Predator

Wie komme ich zum Ausgang?

Da der Predator keine Wande hi-
naufklettern kann, miissen Sie eini-
ge Umwege gehen, um die Aus-
gange zu erreichen. Haufig sind
diese Ausgange so hoch iiber dem
Boden, dass Sie zuerst von einem
Ast zum anderen springen miissen,
um am Ende den Ausgang zu errei-
chen. Suchen Sie sich den niedrigs-
ten Ast und springen Sie hinauf.
Von dort aus gibt es dann meist ei-
nen zweiten Ast, den Sie durch ei-
nen Sprung erreichen. Dabei miis-
sen Sie einiges Geschick beweisen.
In den spadteren Levels miissen Sie

GEWUSSTWIE Folgen Sie dem eingezeich-
neten Pfeil an der defekten Selbstschuss-
anlage vorbei. Achten Sie darauf, dass

Sie nicht ‘m.die kleinen Bache treten.
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sich bei verschlossenen Ttiren nach
den jeweiligen Schaltkédsten umse-
hen und diese dann kurzschliefSen.
Einige dieser Kasten sind schwer
ausfindig zu machen.

Welche Sichteinstellungen eignen
sich fiir die einzelnen Gegner?

Sie verfligen tber drei verschie-
dene Sichteinstellungen. Wenn Sie
die rote anwdhlen, treten be-
sonders die Aliens in Ihrem Sicht-
bereich hervor. Der blaue Modus
hebt Warmequellen in den Vorder-
grund und eignet sich ausschlief3-
lich dafiir, Menschen aufzusptiren.
Der weifle Modus stellt metallische
Gegenstande besonders deutlich
dar. Damit lassen sich sehr gut
Selbstschussanlagen und verloren
gegangene Pfeile wiederfinden.
Negativ ist nur, dass alle Gegner in
diesem Modus fast unsichtbar
sind. Passen Sie die Sicht deshalb
immer den erforderlichen Bedin-
gungen an.

Warum werde ich auf

einmal sichtbar?

Einige Waffen deaktivieren bei Ge-
brauch Thren Tarnmantel. Dazu ge-
horen die Waffen Nummer 6 und
7. Achten Sie deshalb darauf, dass
Sie diese Waffen nicht inmitten
einer Gegnerschar abfeuern. Neh-
men Sie stattdessen den Speer.
Meiden Sie aber auch das Wasser.
Auch wenn Sie nur in eine Pfiitze
treten, ist [hre Tarnung dahin.

Warum treffe ich den Gegner nicht?
Als Nahkampfwaffen haben Sie
die Auswahl zwischen der Kralle

Tipp_)s & Tricks_

und dem Speer. Der Vorteil des
Speers ist, dass er eine grofsere
Reichweite hat als die Kralle. Der
Nachteil daran ist aber, dass Sie ei-
nen Gegner, der direkt vor Thnen
steht, nicht treffen. In dieser Si-
tuation mussen Sie die Kralle zti-
cken. Damit treffen Sie alles, was
sich in der unmittelbaren Nahe be-
findet.

Gibt es unterschiedliche
Gegnertypen?

Zum einen gibt es die Wachleute,
die mit Helm und Standardwaffen
ausgeristet sind. Dagegen treffen
Sie aber auch auf Gegner, die eine
Glatze haben und keinen Helm tra-
gen. Diese helmlosen Wachmanner
sind die hartesten Kampfer, die Th-
nen tiber den Weg laufen. Im Nah-
kampf brauchen Sie erst gar nicht
gegen sie anzutreten, da Sie keine
Chance haben.

Das Gegenstiick der Aliens dazu
ist der Pratorianer. Diesen erken-
nen Sie daran, dass er wesentlich
grofler ist als ein normales Alien
und einen Schild am Hinterkopf
tragt.

Wie gehe ich gegen die

harteren Gegner vor?

Die harteren Gegner laufen nur
dann zu lhrer Position, wenn Sie
sich in der Ndhe befinden. Halten
Sie deswegen geniigend Abstand
und verstecken Sie sich hinter einer
Kiste oder in einer Ecke. Alternativ
konnen Sie sich einen Platz aussu-
chen, den der Gegner nicht errei-
chen kann. Mit der Disc in der
Hand kommen Sie dann kurz aus

BLAU MACHT GLUCKLICH Mitdem
blauen Sichtvisier erkennen Sie
menschliche Gegner auf Anhieb.
Bei dieser Sicht steht Ihnen auch
der Zielsucher zur Verfugung.

7
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[hrem Versteck hervor und werfen
sie in Richtung des Gegners. So-
bald die Scheibe auf ihrem Weg
ist, verschanzen Sie sich wieder.
Driicken Sie nach einiger Zeit die
F-Taste, damit die Disc wieder zu
[hrer Position kommt. Wenn das
beim ersten Mal nicht funktioniert,
driicken Sie erneut die F-Taste
Diese Prozedur wiederholen Sie so

lange, bis der Gegner erledigt ist.

Wann kommen die Gegner?

Wenn Sie einen besonderen Schal-
ter betatigen oder eine neue Waffe
autheben, wird mit Sicherheit kurz
darauf eine Horde Marines tiber
Sie herfallen. Laden Sie deshalb

vorher [hre Energie aulf.

Soll ich die Plasmawaffe aufladen?
Laden Sie die Plasmawaffe nur auf,
wenn Sie gegen ein weit entferntes
Ziel kampfen. Bei kleinen, wendi-
gen Gegnern, wie zum I‘n_'wpivl
den normalen Aliens, sollten Sie
nur Linzelschisse feuern. Wenn
Sie einen autgeladenen Schuss
danebensetzen, haben Sie wertvol-
le Zeil vertan.

Wie verhalte ich mich, wenn ich

in eine Auseinandersetzung
hineinplatze?

An einigen Stellen werden Sie Zeu-
ge einer Auseinandersetzung zwi-
schen Aliens und Marines. Halten
Sie gentigend Abstand und schau-
en Sie sich das Schauspiel an. Je
langer die Konfrontation anhalt,
desto weniger Feinde miissen Sie
hinterher erledigen. Wenn Sie aber
doch lieber in Aktion treten wollen,
unterstiitzen Sie die schwachere
Partei, da Sie diese hinterher ein-
facher ausschalten konnen.

Wann benutze ich das Fangnetz?
Mit dem Fangnetz konnen Sie die
Gegner fiir kurze Zeit einfangen.
Setzen Sie diese Waffe aber nur
wdhrend eines Kampfes ein, wenn
Sie Energie bendtigen oder Thre
Gesundheit auffrischen miissen.
Solange die Gegner sich in den
Netzen befinden, erscheinen keine
weiteren Kontrahenten und Sie
sind eine Weile ungestort.

Zwischengegner: Konigin

Die Konigin ist relativ langsam, so
dass Sie bequem vor ihr davon-
laufen konnen. Setzen Sie das
Plasmagewehr ein und laufen Sie
ruckwarts. Wenn die Energie ver-
braucht ist, sollten Sie diese nicht

ZUSCHAUER Hier kampfen
| einige Marines gegen eine
‘Horde Aliens. Mischen Sie

sich varerst nicht ein und

warten Sie, bis eine Partei
gewonnen hat.

DER GENERAL Ak-
tivieren Sie die blaue
Sichteinstellung. Da-
mit (ibersehen Sie
den General in seinem
Kampfroboter nicht.

autladen, sondern auf den Speer
zuruckgreifen. Damit konnen Sie
auch die heranstiirmenden Aliens
erledigen. Laden Sie anschliefend
die Energie auf und kiimmern
Sie sich um Thren Gesundheits-
zustand, da Sie kurz darauf dem

Endgegner gegeniiberstehen.

Endgegner: General Rykov

General Rykov steckt in einem
Kampfroboter, der iiber einige
Waffensysteme verfiigt. Die ge-
fahrlichste Waffe ist der Raketen-
werfer. Nach einem Treffer stehen
Sie nicht wieder auf. Da die Ra-
keten relativ langsam unterwegs
sind, konnen Sie ihnen ohne grofe
Probleme seitlich ausweichen. Su-

chen Sie auch Schutz hinter den
zahlreichen Saulen, die sich in
dem Areal befinden. Setzten Sie
das EMP-Gewehr ein, um den
General zu erledigen. Achten Sie
aber darauf, dass Sie nicht zu
dicht vor einer Wand stehen.
Wenn eine Rakete nur knapp hin-
ter Thnen einschlagt, zehrt das sehr
an lhrer Gesundheit. Wenn Sie
lhre Energie nachladen wollen,
fliichten Sie auf die andere Seite
des Schauplatzes und verstecken
sich hinter einer Saule. Mit etwas
Gluck verliert Rykov [hre Fihrte
und bleibt einfach stehen. Nun
konnen Sie bequem den zeit-
aufwendigen Heil-Ritus vollfiih-

remn. ARS THEUNE
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Tipps & Tricks

Z00 Tycoon

So ein Affentheater! Die Elefanten
trampeln alles nieder, die Zebras
springen einfach iiber den Zaun
und die Raubkatzen fallen die
Gaste an. Wie sich lhre Schiitzlin-
ge friedlich in ihre Gehege zuriick-
bringen lassen und wie Sie vier
der fortgeschrittenen Missionen
l6sen, zeigen wir |lhnen auf den
nachsten vier Seiten.

Allgemeine Tipps

Wie verbessere ich die
Gehege-Qualitat?

Sie haben den Boden bereits nach
den Vorgaben des Tierpflegers an-
gepasst und den richtigen Unter-
stand gebaut, aber die Eignungs-
Rate will nicht weiter steigen?
Beachten Sie folgende Tipps:

Pflanzen

Setzen Sie so lange den jeweiligen
Lieblingsbaum oder -pflanze in ein
Gehege, bis statt eines griinen Smi-
leys ein roter auftaucht. Verwandte
Pflanzen sorgen zwar auch fir
gltickliche Gesichter, einen Gehege-
Wert von 100 % erreicht man damit
jedoch nie. Verteilen Sie die Pflanzen
gleichmdfig, da einige Tiere emp-
findlich auf freie Flichen reagieren.

Steine

Sie gehoren fast in jedes Gehege.
Selbst wenn der Tierpfleger dies-
beziiglich nichts anmerkt, sollten
Sie einen Versuch wagen und art-
typische Steine ins Gehege legen.
Das bringt Thnen oft noch einige
Punkte bei der Eignungs-Rate ein.

Wozu brauchen die Tiere Spielzeuge?
Manche Tiere werden extrem un-
gemiitlich, wenn es im Gehege kei-
ne Spielzeuge gibt. Diese Tiere be-
notigen unbedingt ein Spielzeug:

Leopard, Nebelparder, Katzenbaum

Schwarzer Panther

Lowe Lowenfelsen

Gorilla Gorilla-Klettergerist

Schimpanse Schimpansen-
Klettergertst

Elefant Schaukelbaumstamm

Wie erhdhe ich die Chance auf
Tierbabys?

Leider kénnen Sie darauf keinen di-
rekten Einfluss nehmen. Sorgen Sie

PC Games Januar 2002

Grundsatzliches

1. Verlegen Sie nicht zu viele FuBwege!
Je verschachtelter und kirzer, desto
mehr Besucher tummeln sich an der-
selben Stelle. Lange Wege mit gele-
gentlichen Kreuzungen sind ideal.

2. Stellen Sie in der Nahe von Snack-
Buden ausreichend Mlleimer auf, da-
mit die Gaste die leeren Verpackungen
nicht auf den Boden werfen mussen.
Je mehr Mull, desto unglicklicher die
Besucher!

3. Weisen Sie die Zoowarter immer be-
stimmten Gehegen zu, damit diese re-
gelmaRig sauber gemacht werden und
Nahrung aufgefullt wird. Ein Zoowarter
wird mit drei bis vier mittelgrofien Ge-
hegen fertig.

dafiir, dass die Tiere moglichst
gliicklich sind. Wenn Sie ,Tier-
fruchtbarkeit” im Tierpflege-Pro-
gramm erforschen, erhdhen Sie zu-
sitzlich die Chance auf Nachwuchs!

Wie steigere ich die Zufriedenheit
der Gaste?

Die Besucher freuen sich aulier tiber
verschiedene Gehege und Snack-
Ecken auch iiber Tierhduser (siehe
Extrakasten), Streichelzoo, Japani-
schen Garten und Ententeich. Banke
stehen hoch im Kurs, wenn die Fiilse
miide sind. Gehegebeschilderun-
gen, Zootafeln, Lampen sowie Blu-

4. Grofe Wild- und Raubtiere gehoren
hinter Eisenzaune. Holzzaune sind far
friedliche Huftiere bestens geeignet.
Tiere, die im Wasser leben, lassen sich
durch Plexiglas am besten bestaunen.

5. Zoobesucher sind grundsatzlich
hungrig und durstig. Setzen Sie auf
eine groRe Vielfalt an Imbissbuden -
dann bhieten Sie flr jeden Gaumen et-
was. Vergessen Sie nicht, Toiletten in
der Nahe zu errichten!

6. Wenn Tiere unglicklich sind, bescha-
digen sie die Zaune und brechen aus!
Ursache fiir den Arger sind oft ein nicht
artgerechter Boden und Pflanzen, ein
zu kleines Gehege oder fehlendes
Spielzeug.

menbeete und andere Landschafts-
gestaltung gehen ebenfalls in die
Zufriedenheitswertung mit ein.

Gehege

Wie kann ich die Kosten fiir
Zdune senken?

Zaune sind teuer. Nutzen Sie da-
her, wenn moglich, die Zoomauer
als natiirliche Begrenzung. Vor al-
lem bei Tieren mit groflem Platzbe-
darf konnen Sie eine Menge Geld
einsparen. Netter Nebeneffekt: Die
Tiere fiihlen sich durch die Mauern
nicht von allen Seiten beobachtet.

ABSTAND Die
Besucher konnen
nuran einer Stel-
le in das Gehege

sehen. Nicht n
empfindliche

ur

Tierarten wie das
Okapi wissen Un-

gestdrtheit zu
schatzen.
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Wie kann ich beim Geldndebau
sparen?

Beziehen Sie das Gelande mit in die
Gehegeplanung ein: Gibt es bereits
Hiigel oder Berge in Threm Zoo?
Dann miissen Sie fiir Steinbocke,
Bdren, sibirische Tiger, Schnee-
leoparden und Pandas nicht erst
das Terrain anheben. Das Gleiche
gilt fiir die Bodenbeschaffenheit.

Geld

Wie erhalte ich mehr Spenden?
Darauf konnen Sie leider keinen
Einfluss austiben. Je gliicklicher die
Tiere aber sind, desto lockerer sitzt
das Geld bei den Besuchern.

Womit verdiene ich am

meisten Geld?

Karussell, Elefantenreiten und
Zookino sorgen zwar fiir kontinu-
ierliche Gewinne in der Zookasse,
doch am meisten Geld konnen Sie
mit Restaurants und Souvenir-
liden scheffeln — wenn diese zent-
ral liegen und es gentigend Besu-
cher gibt. Der Komposter lohnt
sich nur, wenn ausreichend Ge-
hege vorhanden sind. Bei zwdlf
Gehegen konnen Sie rund 1.200
Dollar monatlich verdienen!

Wie komme ich schnell an Geld?
Verscherbeln Sie einheimische
Baume und Pflanzen! Sie erhalten

Kosten flr Terrain und Gehege

Terrain Kosten pro Quadrat
Erde 20
Sand 30
Slipwasser 30
Gras 40
Regenwald 50
Brauner/Grauer Stein 60
Salzwasser 60
Savanne 70
Laubboden 80

Tierhauser

Nadelboden 80
Schnee 100

Gehege mit Maschendrahtzaun

6x6 1.680
7 1.960
8x8 2.240
9x9 2.520
10x10 2.800

Tierhauser locken viele Tierfreunde in lhren Zoo. Doch das ist nicht nur fiir eine
leere Zookasse von Vorteil: Die Tierhauser wirken sich auch positiv auf die Zufrie-
denheit der Gaste aus. Gerade in den Szenarien miissen Sie oft eine bestimmte
Zufriedenheitsrate erreichen, die Sie allein mit Imbissbuden und Landschaftsge-
staltung nicht erzielen. Aufgepasst: Nur die niedrigste Stufe verursacht keine
Kosten! Je hoher die Stufe, desto mehr Instandhaltungskosten fallen an!

Vogelhaus
V&gel des tropischen Regenwaldes

Vogel Afrikas

Raubvdgel der Erde
Reptilienhaus

Reptilien des Regenwaldes
Tédliche Schlangen der Welt
Primatenhaus

Primaten der Erde
Primaten aus Siidostasien
Lemuren aus Madagaskar
Insektenhaus

Skorpione Afrikas

Giftige Spinnen

Erwachsene +5
Kinder +3
Erwachsene +8
Kinder *5
Erwachsene +10
Kinder +15
Erwachsene +5
Kinder +5
Erwachsene +0
Kinder +15
Erwachsene +5
Kinder +3
Erwachsene +6
Kinder +6
Erwachsene +10
Kinder +15
Erwachsene +5
Kinder +5
Erwachsene +8
Kinder +2

oft flinfstellige Summen dafiir!
Sie sollten es jedoch nicht {iber-
treiben: Die Besucher wissen
eine attraktive Landschaftsge-
staltung zu schétzen. Neben der
Vegetation kénnen Sie natiirlich
auch den Nachwuchs verkaufen
(am besten nur die ausgewachse-
nen Exemplare - weggenomme-
ne Tierbabys sorgen fiir Unmut
bei den Eltern).

Auszeichnungen

Wenn Sie sich um Auszeichnun-
gen fiir [hren Zoo bemiihen, er-
halten Sie als Lohn nicht nur eine
Plakette oder ein Band, sondern
oft auch bares Geld. Fiir die gol-
dene Plakette in hervorragender
Gehegekonstruktion erhalten Sie
beispielsweise 15.000 Dollar. Vor-
aussetzung: Die Eignung des Ge-
heges muss mindestens 98 Pro-
zent betragen.

Nachwuchs bei bedrohten Tierarten
Wenn eine der bedrohten Tierarten
Nachwuchs bekommen hat, erregt
das die Aufmerksamkeit vieler
Tierfreunde. Die Spenden kénnen
sich sehen lassen:

WeiBer bengalischer Tiger 10.000
Schwarzer Panther 10.000
Okapi 25.000
Flachlandgorilla 25.000
Panda 50.000

Cheats

STRG+F Pflanzen und Baume
ein- und ausblenden
SHIFT + 4 10.000 Dollar

Der Geldcheat ist beliebig oft
wiederholbar. Achten Sie jedoch auf
die Zdune! Je ofter Sie den Cheat
benutzen, desto schneller gehen sie
kaputt!

Gehege-Cheats

In Zoo Tycoon kénnen Sie sogar
Saurier und Fantasietiere von den
Besuchern bestaunen lassen. Rufen
Sie ein beliebiges Gehege auf und
geben Sie diesem folgende Namen:

Gehegename Effekt

Cretaceous Corral Triceratops

Xanadu Einhorn

Microsoft Spenden verdoppeln sich

Besucher-Cheats
Rufen Sie einen beliebi gen Besucher
auf und benennen Sie ihn einfach um:
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Gehegebau im Uberblick

Tier Kosten
Savanne
&'. Afrikanischer Elefant 2.500
= Anubispavian 900
" steppenzebra 800
se= Spitzmaulnashorn 1.200
'~ Thomsongazelle 500
&% Gnu 1.000
/' Giraffe 1600
&L Afrikanischer Biffel 1.200
amic. Nilpferd 1.200
A<& Afrikanischer Lowe 700
== Gepard 1.600
= Leopard 1100
Ga Tipfelhydne 1.200
. Flamingo 750
S Straup 1100
<= Afrikanisches 600
Warzenschwein
¥ Rotes Riesenkdnguru 600
Grasland
“ Amerikanisches Bison 1.500
Laubwald
B schwarzbar 850

B Elch 700

Nadelwald
S sibirischer Tiger 1.000
Braunbdr 1.000
==. Grauer Wolf 900
Tropischer Regenwald
B Mandril 1.300
- Schimpanse 1.500
Bengalischer Tiger 800
n Nebelparder 1.800
B3 Jaguar 1100
IEES GroBer Ameisenbar 600
Hochland
‘::;E‘ Schraubenhornziege 1.400
= Steinbock 625
B Amerikanisches 600
Dickhornschaf
Tundra
wase Eisbdr 1.500
- Polarwolf 1150
{ Kaiserpinguin 1100
Wiiste
&' Spiepbock 900
. Dromedar 900
Salzwasser
=== Salzwasserkrokodil 1.500

-~ Kalifornischer Seeléwe 700

Bedrohte Tierarten

BB Fiachiand-Gorilla 2.500
E;'.'.J Schneeleopard 2.400
- Schwarzer Panther 1.600
B okapi 1800
"ads Panda 5.000
Weier bengalischer Tiger 1500

Pflanze

Affenbrotbaum
Affenbrotbaum
Hohes Gras
Schirmakazie
Hohes Gras
Hohes Gras
Schirmakazie
Hohes Gras
Schilf
Schirmakazie
Dornbusch
Affenbrotbaum
Schirmakazie
Schilf

Hohes Gras
Dornbusch

Quandong

Laubstrauch

Zitterpappel
Trauerweide

Chinatanne

Scheinzypresse
Fichte

Elefantenohrbaum
Orchideenbaum
Mangrove
Mangrave
Kapokbaum
Ulmobaum

Himalaya-Kiefer

Salbeistrauch

Kécherbaum
Kécherbaum

Schilf
Schilf

Elefantenohr
Himalaya-Kiefer
Fuchsschwanzpalme
Regenwaldstrauch
Bambus

Mangrove

Tierunterstand

Elefantenunterstand
Unterstand
Unterstand
Unterstand
Unterstand
Unterstand
Giraffenunterstand
Stall

Felsenhdhle
Felsenhdhle
Felsenhdhle
Unterstand
Unterstand

Hohle

Unterstand

Stall

Unterstand
Unterstand

Felsenhdhle

Unterstand
Unterstand

Unterstand
Unterstand
Felsenhdhle
Felsenhéhle
Felsenhdhle
Hohle

Unterstand
Unterstand

Unterstand

Schneefelsenhdhle
Schneefelsenhéhle
Schneefelsenhohle

Unterstand
Unterstand

Unterstand
Unterstand

Unterstand
Schneefelsenhdhle
Felsenhdhle
Unterstand
Pandafelsenhdhle
Felsenhdhle

Terrain

60% Savanne, 20% Sipwasser, 1% Sand, 1% Erde
92% Savanne, 8% Erde

94% Savanne, 6% SUfwasser

90% Savanne, 6% Erde, 4% Sipwasser

94% Savanne, 6% SUpwasser

BO% Savanne, 8% Erde, 6% Sand, 6% Sipwasser
86% Savanne, 9% Erde, 3% Sand, 2% Sipwasser
85% Savanne, 6% Sand, 6% Stpwasser, 3% Erde
70% Sipwasser, 15% Savanne, 15% Erde

80% Savanne, 13% Erde, 4% Sand, 3% Supwasser
92% Savanne, 8% Erde

68% Savanne, 20% Regenwald, 7% Siipwasser, 5% Erde
75% Savanne, 11% Sand, 8% Erde, 6% Sifiwasser
61% Siipwasser, 20% Erde, 11% Savanne, 8% Sand
88% Savanne, 6% Erde, 6% SUBwasser

72% Erde, 20% Savanne, 5% Sand, 3% Sipwasser

62% Savanne, 32% Erde, 6% Sand

94% Gras, 6% Sufpwasser

65% Laub, 24% Nadelboden, 6% Sifwasser, 5% Gras
52% Laub, 20% Nadelboden, 20% Gras, 8% Stpwasser

38% Nadelboden, 38% Schnee, 18% Grauer 5tein,

6% Slpwasser

64% Nadelboden, 28% Laub, 8% Sufwasser

54% Nadelboden, 23% Laub, 18% Gras, 5% Sufpwasser

84% Regenwald, 8% Gras, 8% Erde

86% Regenwald, 10% Gras, 4% Erde

72% Regenwald, 10% Slpwasser, 13% Gras, 5% Erde
809% Regenwald, 20% Gras

76% Regenwald, 12% Erde, 12% Stpwasser

82% Regenwald, 9% Gras, 9% Erde

60% Grauer Stein, 32% Schnee, 4% Gras, 4% Slpwasser
76% Grauer Stein, 20% Brauner Stein, 2% Gras,

2% Sipwasser

66% Brauner Stein, 24% Grauer Stein, 5% Gras,

5% Sipwasser

50% Schnee, 50% Salzwasser
B2% Schnee, 12% Grauer Stein, 6% Supwasser
609% Salzwasser, 40% Schnee

76% Sand, 12% Savanne, 12% Erde
94% Sand, 6% Erde

B80% Salzwasser, 20% Erde
92% Salzwasser, 8% Grauer Stein

70% Regenwald, 20% Gras, 10% Erde

60% Schnee, 30% Grauer Stein, 10% Brauner Stein
82% Regenwald, 8% Gras, 7% Erde, 3% Slpwasser
B2% Regenwald, 8% Erde, 6% Gras, 4% Sipwasser
80% Nadelboden, 8% Schnee, 8% Gras, 4% Grauer Stein
72% Regenwald, 10% Sitipwasser, 13% Gras, 5% Erde

Mindestgrofe

10x10

6x6
6x6
8x8
6x6
6x6
9x9
6x6
9x9
8x8

10x10

7
6x6
6x6
6x6
6x6

B8x8

6x6

9x9
X7

6x6
X7
X7

6x6
6x6
8x8
7
X7
6x6

x7

8x8

X7

8x8
9x9
6x6

6x6
8x8

8x8
6x6

Tx7
9x9
6x6
6x6
Tx7
Bx8

X
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Adam Levesque Tierpflege komplett

Steve Serafino

Andrew Binder

erforscht

Alle bedrohten Tierarten
verfligbar

Alle Tierhduser verfiigbar

John Wheeler Alle Tierunterstinde
verfligbar

Hank Howie Mitarbeiterschulung
komplett erforscht

Lou Catanzaro Alle Tierspielzeuge
verfligbar

Alfred H Véagel jagen den
Besuchern Angst ein

Russell C Sdmtliche Zdune werden
zerstort

Zeta Psi Besuchern wird tibel

Mr. Blue Blaue T-Shirts

Mr. Blonde Gelbe T-Shirts

Mr. White Weife T-Shirts

Mr. Brown Braune T-Shirts

Mr. Orange Orangefarbene T-Shirts

Mr. Pink Rosa T-Shirts

Alle Szenarien

Offnen Sie mit einem Editor die
Datei ,,zo0.ini” und geben Sie unter

[scenario] Folgendes ein:

tutorial=0 cd=1
ba=1 da=1
bb=1 db=1
be=1 dc=1
ca=1 dd=1
cb=1 ea=1
cc=1 eb=1

Erstellen Sie zur Sicherheit vorher

eine Kopie der Original-Datei!

Missionen

Wir haben uns an vier Missionen
im Schwierigkeitsgrad , Leicht Fortge-
schritten” gesetzt, um Ihnen die bes-

ten Tipps fiir die Szenarien zu geben.

Wiederaufbau des
Burkittsville Zoo

Wie erhohe ich die Zufriedenheit

der Tiere?

Errichten Sie fiir die Tiere ein
artgerechtes Gehege. Als Erstes
vergrofern Sie die Gehege. Wih-
rend Nashorn, Affen und Tiger
hinter Maschendrahtzaun geho-
ren, gentigt fiir die SpieBSbocke
ein Holzzaun. Der Betonboden
weicht artgerechtem Wiistensand,
Savannenboden oder tropischem
Regenwald.

Ich brauche Geld!
Sobald die Tiergehege artgerecht
sind, sollten Sie die Snack-Ecke

ausbauen und dann einen Kom-
poster sowie ein Restaurant und
einen Souvenirladen errichten.

Ich brauche noch vier Tiere!

Welche soll ich nehmen?

Auch wenn sie verlockend erschei-
nen: Lassen Sie die Finger von den
teuren Tieren und konzentrieren
Sie sich lieber auf ein gutes Ma-
nagement. Halten Sie sich am
besten an billige Tiere. Gazellen,
Zebras und Lowen sind nicht nur
preiswert, auch das Gehege ldsst
sich giinstig errichten.

Inner City Zoo

Sechs verschiedene Tierarten auf so
kleinem Raum - wie soll das gehen?

Nutzen Sie die gesamte Fliche, am
besten, ohne sie zu verindern -
denn das kostet zu viel Geld. Auf
dem Berg ldsst sich schnell und
problemlos ein Gehege fiir Stein-
bocke errichten. Kein anderes Tier,
das in den Bergen lebt, ist so bil-
lig und anspruchslos. Beziehen
Sie bei der restlichen Zooplanung
ebenfalls das Gelinde mit ein.
Uber die kleinen Hiigel freuen
sich Schwarz- und Braunbir. Das
amerikanische Dickhornschaf fiihlt
sich auf erhohtem Gelinde wohl.

Ich brauche Geld! Aber ich habe
keinen Platz fiir ein Zookino

oder ein Karussell!

Eine Snack-Ecke am Zooeingang,
ein Restaurant und ein Souvenir-
laden bringen genug Profit ein.
Wenn Sie noch ein wenig Land-
schaftsgestaltung (Banke, Pflanzen,
Statuen) betreiben, steigt die Be-
sucherzufriedenheit unter Um-
standen so hoch, dass Sie das Blaue
Band als Auszeichnung fiir die
,Hochste Besucherzufriedenheit”
erhalten. Es ist mit 25.000 Geldein-
heiten dotiert!

Rettet die Grofikatzen

Der teure Eisengitterzaun treibt
mich in den Ruin!

Nehmen Sie stattdessen den billi-
gen Maschendrahtzaun - er kostet
weniger als die Halfte! Zwar muss
er des Ofteren erneuert werden,
bleibt aber insgesamt unter den
Kosten fiir einen Eisengitterzaun.

Wie kann ich die Gehege

giinstiger bauen?

Sorgen Sie vorerst nur fiir das No-
tigste. Halten Sie die Gehege eher

klein und kaufen Sie nur so viele
Pflanzen und Steine, dass das
jeweilige Tier nicht ungliicklich
wird. Wenn der Zoo erst einmal
voll mit zahlungskraftigen Besu-
chern ist, konnen Sie die Gehege
immer noch aufpeppen.

Gibt es eine sinnvolle Reihenfolge?
Der Katzenbaum befindet sich
am Ende der Forschungskette
der ,Beschéftigungsprogramme”.
Wenn Sie gleich zu Beginn ein
Leopardengehege errichten, miis-
sen die Wildkatzen lange auf ihr
Spielzeug warten und werden
sehr wiitend. Beginnen Sie daher
am besten mit Lowen und benga-
lischen Tigern.

Zoo fur gefdahrdete
Tierarten

Meine Tiger, Okapis und Panther
bekommen keine Jungen! Was tun?

Erforschen Sie den Tierpflege-
Zweig so frith wie moglich kom-
plett! Je besser es um die Gesund-
heit der Tiere bestellt ist, desto
hoher ist die Chance auf Nach-
wuchs. Aufferdem wird in diesem
Zweig auch eine hohere Fruchtbar-
keit erforscht. Sie ist unverzichtbar
flir dieses Szenario! Die bedrohten
Arten fiihlen sich am wohlsten,
wenn sie vor den Blicken der Besu-
cher weitgehend geschiitzt werden
(durch Mauern o. a.).

Rudel oder Einzelganger? Wie viele
der bedrohten Tierarten sollen

in ein Gehege?

Der weifie bengalische Tiger be-
kommt trotz Gefangenschaft regel-
méfig Nachwuchs und fiihlt sich
in einer kleinen Gruppe von Tieren
wohl. Okapi und Panther sollten
als Pérchen gehalten werden.

Bdume = Geld!

Wenn Sie Geld bendtigen, dann
holzen Sie einfach den Wald ab!
Die meisten Tiere konnen sich
ohnehin nicht mit den einheimi-
schen Pflanzenarten anfreunden.

Ich brauche zwdlf Tierarten!
Wie soll ich die alle in meinem
Zoo unterbringen?

Da Sie fiir die bedrohten Tierarten
viel Platz benétigen, picken Sie am
besten Tiere aus der Liste, die mit
wenig Platz zufrieden sind. Dazu
gehoren Ameisenbaren, Affen und
Steinbdcke. SILKE MENNE
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Tipps & Tricks

Fupbalimanager 2002

Spieldesigner Gerald Kohler gibt
den PC-Games-Lesern exklusive
Tipps - direkt aus der Entwick-
lungsabteilung von EA Sports.

Meine Spieler verletzen sich viel

zu oft! Woran liegt das?

Das Verletzungsrisiko steigt mit
hohem Einsatz drastisch an. Um
das Risiko zu mindern, empfiehlt
es sich, mit dem Einsatz sorgsam
umzugehen. In der ersten Version
des FM 2002 gab es zudem bei
einigen Spielsystemen ein Prob-
lem mit zu vielen Beinbriichen.
Dies wurde allerdings durch ein
umfangreiches Textmodus-Update
beseitigt, das auf www.fm2002.de
zum Download bereitsteht und

Versteckte Eigenschaften

Hier exklusiv die bislang streng geheime Liste aller versteckten Eigenschaften im FM 2002:

sich auch auf der aktuellen Heft-
CD/-DVD befindet. Man kann
den alten Spielstand nach dem
Update iibrigens problemlos wei-
terspielen.

Warum handle ich Fernsehvertrage
fiir den Europacup aus, wenn ich

in der Meisterrunde spiele?
Scheidet man in der ersten Grup-
penphase der Meisterrunde aus, so
kann man im normalen Europa-
cup (UEFA-Cup) weiterspielen,
wie das ja zum Beispiel jetzt bei
Borussia Dortmund der Fall ist.
Daher werden diese Verhandlun-
gen vorab gefiihrt, damit nachher
auch entsprechende Betrdge tiber-
wiesen werden konnen.

Notwendige Eigenschaften

Bandenwerbung

Wer bei der Bandenwerbung wirk-
lich gute Ergebnisse erzielen moch-
te, sollte gerade bei den guten
Angeboten nicht friihzeitig zu-
stimmen. Gerade hier lohnt es sich,
etwas zu riskieren, denn die mog-
lichen Zuwichse sind wirklich
beachtlich. Faustregel: Bevor man
zustimmt, sollte man immer min-
destens zweimal gesteigert haben.

Wo finde ich die Einzelgesprache
und wann sind diese besonders
wirksam?

Einzelgesprédche gibt es beim in-
dividuellen Training. Allerdings
sollte man nur Spieler ansprechen,
deren Moral kleiner als 60 ist.

Gedlter Blitz Antritt +1, Schnelligkeit +1 +1
-------- Unbequemer Gegenspieler Fairness +2, Defensiver Zweikampf +2 +0,5
Urgestein >9 Jahre bei einem Verein, ein Erfahrungswert auf Maximum +0,5
Spitzname ,Blonder Engel” Blonde Haare, Spielstarke >12, Fairness <+2 +0,6
Musterprofi Einstellung +1, Teamgeist +1 +0,5
Brecher Kopfball +2, Einstellung +1, aber Stalperkdnig, (mindestens 80 kg und 1,82 m) +0,5 (Stiirmer)
Spitzname El Tren" Spieler spricht Spanisch, Schnelligkeit +1, Offensiver Zweikampf +1 +0,5
Spitzname ,Diego” Technik +2 +0,5 (Abwehrspieler)
Terrier Einstellung +2, Antritt + 1, Defensiver Zweikampf +1, <1,70 m +1 (Abwehrspieler)
Schwarze Perle Schwarze Hautfarbe, Technik +1, Offensiver Zweikampf +1, Schnelligkeit +1, Antritt +1 +1
Kobra Strafraumstiirmer, Goalgetter +1,5
Schnecke Antritt -1, Schnelligkeit -1 -1
Angsthase Defensiver Zweikampf -1, Offensiver Zweikampf -1 -1
Blindfisch Technik -1, Flanken -1 -1

C,

Auswirkungen der Trainingslager

Hier alle Eigenschaften der Trainingslager im FM 2002 auf einen Blick:

Eschweiler Kosten 3 0
Kaiserau Taktik/Form 2 -1
Lloret de Mar ~ Stimmung 1 4
Dover Taktik 3 0
Rotherham Regeneration 2 1
Rimini Kosten 2 2
Doha Kosten 2 1
Antalya Kosten 3 1
Nizza Stimmung 1 3
Iraklion Regeneration 1 1
Avignon Taktik 2 0
Casablanca  Stimmung/Form 2 3
Trondheim Taktik 2 -2
Nassau Stimmung 2 3
Querétaro Fitness 4 1
St. Moritz Fitness 4 2
Faro Regeneration/Form 1 2
Boston Fitness/Form 4 1
Porto Alegre  Regneration i 2
La Paz Fitness ] 1

PC Games Januar 2002

Fitness Stimmung

Taktik Regeneration Entfemung
1 2 4 0,5
2 3 4 0,5
1 0 4 1
1 3 6 0,5
1 2 8 0,5
1 1 6 1
1 2 4 2
1 2 4 2
1 0 6 1
1 1 8 2
2 3 4 1
2 1 4 2
1 4 6 2
1 1 6 3
1 1 3 3
1 2 2 1
3 1 8 2
2 2 0 3
2 1 10 4
2 1 0 4

Exklusivitit  Preisin €
900 -
1.000 -
1.000

1.000

1.100

1,100

1.250

1.300 -
1.400 -
1.400

1.500

1.500

1.500

1.750 -
1.850 Risiko
2.050 -
2,100 -
2.500 -
2.750 -
2.800 Risiko
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Tipps & Tricks

Besonders wirksam sind Einzel-
gesprache bei Spielern mit hoher
[dentifikation mit dem Verein,
bei Spielern mit kampferischer
Einstellung und bei Spielern mit
besonders hohem Teamgeist.

Wie kann ich wissen, welche
Jugendspieler am Saisonende aus
der Jugendmannschaft austreten?

Es verschwinden alle Spieler eines
Jahrgangs, also alle, die zwischen
dem 1.1. und 31.12. des Stichjahres
Geburtstag haben. Die 19-Jdhrigen
gehen auf jeden Fall, bei den 18-
Jahrigen kommt es auf das Ge-
burtsjahr an.

Managerfahigkeiten

Steigern Sie nur Eigenschaften in
Bereichen, um die Sie sich auch
selbst kiimmern. Wenn Sie zum Bei-
spiel ohnehin einen Torwarttrainer
beschiftigen, miissen Sie sich um
Ihre Fihigkeiten in diesem Bereich

Jugendcamps

Die folgende Ubersicht macht deutlich, wie teuer die Errichtung und der Unterhalt
eines Jugendcamps genau sind und mit welcher Art Talenten dort zu rechnen ist.

Monterrey, Mexiko Mittel
Recife, Brasilien Gut

Perth, Australien Nicht so toll
Lagos, Nigeria Mittel
Durban, Siidafrika Mittel
Kairo, Agypten Mittel
Bangalore, Indien Nicht so toll
Yokohama, Japan Nicht so toll
Kiew, Ukraine Mittel
Vancouver, Kanada Mittel

Wann sollte ich meine Spieler
am besten verkaufen?

Der beste Moment zum Verkauf ei-
nes Spielers ist der Saisonbeginn.
Hier suchen die Computervereine
am intensivsten nach Verstarkun-
gen. Je weiter die Saison voran-
schreitet, desto kompletter sind

Preis (Anschaffung) Preis (Unterhalt)

1.500.000 150.000
2.000.000 200.000
2.500.000 250.000
1.250.000 125.000
1.750.000 175.000
1.500.000 150.000
1.000.000 100.000
2.000.000 200.000
1.500.000 150.000
2.500.000 250.000

mindestens eine der beiden nor-
malen Charaktereigenschaften (die
zu Beginn der Karriere festgelegt
wurden) nicht ausgeprigt ist.

Dabei werden die Spieler wie folgt
eingestuft:

die Kader der Mannschaften und |2l Folgen

desto geringer ist das Interesse an ~ Gering  ZweiWechsel in zwei i _
: Normal  Wenn in der 3. Saison bei einem Verein

M sDiele Sret ; suen Sai- ] i
neuen 5pldtl‘l1. I:l‘bt ZUr neuen sai (und ZU\’UTEE""E)

Wenn in der 5. Saison bei einem Verein

keine gro Ren Gedanken machen.

Wie setze ich ein

Freundschaftsspiel an? son geht es dann wieder richtig los.  yoch

Freundschaftsspiele lassen sich Extrem  Wenn in der 8. Saison bei einem Verein

im Kalender fixieren. Die einzige
Einschrankung ist, dass Freund-
schaftsspiele nur fiir die kommen-
de Woche moglich sind, weil der
Terminplan oft noch nicht von
Anfang an feststeht. In der ersten
Vorbereitungswoche sind die meis-
ten Computervereine zudem im
Trainingslager.

Wie kann ich die Fitness meiner
Spieler steigern?

Wer sich optimale Trainingsergeb-
nisse wiinscht, sollte das Training
in die eigene Hand nehmen. Falls
das notige Kleingeld vorhanden
ist, kann ein gutes Trainingslager
wihrend der Vorbereitung viel
zu einem positiven Saisonverlauf
beitragen.

Spieler mit einer Miidigkeit von
tiber 60 verlieren tibrigens deutlich
an Fitness. Nach einem Spiel hilft
regeneratives Training oder ein-
fach einmal eine Pause, um die
Miidigkeit zu senken.

Es ist besonders in der Winter-
pause zu empfehlen, nacheinan-
der drei Trainingswochen mit fit-
nessbezogenen Trainingseinheiten
(zum Beispiel Fitness [mittel])
zu trainieren und danach eine
Trainingswoche mit regenerativem
Training anzusetzen.

Wie kann ich mir im Textmodus
bei drei Spielern den Verlauf
des Spiels ansehen?

Durch einen Klick auf die Aufstel-
lung kann man zur Beschreibung
des Spiels wechseln. Das geht na-
tiirlich auch umgekehrt. Um die Ta-
bellen oder Teams fiir den zweiten
oder dritten Spieler zu sehen, muss
man tbrigens nur mehrfach den
entsprechenden Button betitigen.

Wie entwickeln sich die Spieler in
den einzelnen Mannschaftsteilen?
Wenn man als Trainingsziel fiir
einen Spieler die Steigerung der
Spielstirke vorgibt, werden mog-
licherweise auch die Spielstirken
in den anderen Mannschaftsteilen
gesteigert. Dies geschieht mit den
folgenden Wahrscheinlichkeiten.

Position Folgen

Torwart

Abwehrspieler 60% fir Mittelfeldspieler,
20% fir Stirmer

Mittelfeldspieler  40% fiir Abwehrspieler,
40% fir Stdrmer

Stirmer 60% fiir Mittelfeldspieler,
20% fiir Abwehrspieler

Vereinsidentifikation

Eine besondere Rolle spielt die
Identifikation eines Spielers mit
seinem Verein. Sie ist keine fes-
te Charaktereigenschaft, sondern
wird immer dann vergeben, wenn

Bei der Vereinsidentifikation zih-
len auch Jahre, die der Spieler in
der Jugend bei einem Verein ge-
spielt hat.

Alle Spieler haben hohe Vereins-
identifikation, obwohl im Editor
nichts eingestellt ist.

Die Vereinsidentifikation hingt ja
davon ab, wie lange der Spieler be-
reits im Verein ist. Wenn im Editor
hier ein sehr friihes Jahr eingetragen
ist, erhalten die Spieler daher bei der
Identifikation einen hohen Wert.

Wie nehme ich einen Gegenspieler
in die Manndeckung?

Einzelne Anweisungen an lhre
Spieler konnen Sie im Bereich ,, Auf-
stellung” unter Spielfeld geben. Die
Manndeckung funktioniert nur,
wenn Thr Spieler nahe bei dem zu
deckenden Mann steht. Den Vertei-
diger einfach zum Stiirmer ziehen
und dann aus dem Anweisungs-
menti , Manndeckung” auswihlen.

Sie kdnnen einem Spieler immer
zwel Anweisungen mitgeben, eine
Anweisung bei Ballbesitz des
Gegners und eine bei eigenem Ball-
besitz. Natiirlich muss fiir Mann-
deckung das Hikchen im Késtchen
rechts oben auf ,Ballbesitz des
Gegners” stehen. GERALD KOHLER
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OWERGAMER

00 DOWNLOAD

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? |hr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

- e e

~— o9 ZIGGY-SPACERAT 4 LAN PLAN-

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
tber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet. \

22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




Service | CD- und DVD-Anleitung

VIDEOS TOP-DEMO | AQUANOX

Empire Earth - The Making of

Heroes of Might & Magic 4 _B - ei dieser Grafik macht der Fachmann Bullaugen.
Serious Sam 2nd Encounter ——1 Fazit: Ausprobieren! Sie diirfen den Tiefgang des
Wertrs Riast Einzelspieler-Kampagnenmodus dabei ebenso aus-
VORSCHAU ‘ loten wie den ML.I‘Itiplayer-Part (max. zehn Minuten
CAC: Renegade oder zehn Abschiisse pro LAN/Internet-Deathmatch).
Master Rallye SPIELSTEUERUNG
— TASTE AKTION
TEST LE Beschleunigen
Battle Realms S Bremsen
Empire Earth @ Nach links ausweichen
E:g\‘-‘gm“s G Nach rechts ausweichen
IL-2 Sturmovik . . =
Motor City Oniine h"laushewegung SIIE}-{\EHKEI verdndern
Moto Racer 3 | L CIiCTEn
Rally Championship Extreme SYSTEMANFORDERUNGEN
Return to Castle Wolfenstein Benatigt: CPU 500 MHz, 128 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Empfohlen: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, GeForce3-Grafikkarte
SRAILER 3D-Unterstiitzung:  Direct3D
sy HD: 526 MB
Earth 2150 - Lost Souls '
Grand Theft Auto 3 a e =
MegaRace 3 e — e e m—— S - o E——————— — T ——
Herr der Ringe (Kino)
N ETHERLORDS DEMOLITION DERBY
PATCHES T n dieser spielbaren Demo diirfen Sie den Duell- & FIGURE 8 RACE
Aquanox 1.11 (d) L= ! Modus des rundenbasierten Fantasy-Strategi- e , .
Aguanm v1.11 aufv1.12 (d) cals antesten. Dabei haben Sie die Wahl zwischen der W ar es schon 1mm97r thr Wunschtraum, Autos zu
Arcanum v1.0.7.4 (d) ; hellen und der dunklen Seite (,,Vital” und ,Chaos”) —— Schrott zu fahren? Dann empfehlen wir Thnen

Codename Outbreak v1.0 (eu) statt einer Tour mit Threm echten Auto eine Probefahrt

Puasiininfurpesll und diirfen sowohl unterschiedliche Angriffsspriiche D lition Derby & Fi 8 Race. In di
ED 1.09(d ' ausprobieren als auch Kreaturen beschwdren, die m1‘t emolition Der ,y & ng‘ure ; ace,‘ R EICIex ]
Er:p;mr::; - 0{“:}] dem Gegner ans Leder gehen. Ein Mehrspieler spielbaren Demoversion diirfen Sie bereits aus drei

therlords v1, : L < 3 Ea sl 74 =
Gorasul v1.02 (d) Modus fiir die effektvollen Zweikdampfe ist ebenfalls uF_'tEISCh"e_thhen F“h”??‘gtyp‘m SN ‘aJTIen un:*l da_
Journeys End v1.31 aufv1.32 (d) Verhurdi, mit den D1xbnro-Demolrt|0n-Derby—,,C1c?shkllrs absol-
Kiss Psycho Circus v1.12 auf v1.13 (d) vieren. Der Mehrspieler-Modus ist ebenfalls antestbar.
eSO FlehpSR R IE) SPIELSTEUERUNG (KOMPLETT PER MAUS STEUERBAR)

2 ' SPIELSTEUERUNG (PER MAUS)
Rogue Spear: Black Thom v2.61 (d) TASTE AKTION TASTE AKTION
Red Faction v1.10 (d) f Spielfiguren, lcons, etc. auswahlen .
Red Faction Deathmatch Patch Funktionstasten Perspektive indern E Nach rleChts lenken
S.W.N.E.v1.3 (d) SYSTEMANFORDERUNGEN & Nach links lenken
Starship Troopers Nvidia Patch . ® Beschleunigen
Stronghold v1.01 (d) Bendtigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM = T
Wiggles v1.0.707 (d) | Empfohlen: CPU 550 MHz, 128 MB RAM, 3D-Grafikkarte < i Riickwértsgang
Wiggles v1.0.707 auf v1.0.814 (d) 3D-Unterstiitzung:  Direct3D SYS]__E_MANF RDERUNGEN
Wiggles v1.0.814 aufv1.0844 (d) ' HD: 158 MB Bendtigt: CPU 266 MHz, 64 MB RAM
World War 3 WinXP Patch ‘ Empfohlen: CPU 400 MHz, 128 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Zorro Demo Patch 3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 52 MB

TREIBER |

Radeon 4.13.7184 Win9x_Me
Logitech Maustreiber 9.41 '
MS IntelliPoint Win2k_XP : |
MS IntelliPoint Win9x

Detonator 12.41 Win9x_Me (off.)
Detonator 21.83 Win2000_XP (off.)
Detonator 21.83 Win9x (off.)

Kyro |_Il Win9x_ME 1.3 (8.0162)
Radeon 6.13,3276 Win_XP

TOOLS

Anti Trojan 5.5.357 e e T T
Caghecran | FIFA 2002 (NEUE DEMO)

Detonator Deleter s

Hz-Tool 1.4 | F ufballsimulationen sind fiir EA Sports ein sehr ver-
KHz Tool Beta 3 (Kyro)

—— trautes Feld, versorgen sie die Fans doch jedes Jahr
NVmax 3.00.72 Beta ! mit einem neuen FIFA-Spiel. Ob Electronic Arts auch mit

Eg:::;::; g::a?goa b203 der aktue]_]en Fassung die Liga anfiihrt, entscheiden Sie_
Radeon Tweaker 5.1 —ausprobieren diirfen Sie FIFA 2002 mit dieser Demo, in
TV-Tool 5.5 der Sie wahlweise ManU oder Arsenal dirigieren.
TGN L0 e SPIELSTEUERUNG (PER MAUS)
TASTE AKTION

SPECIALS Pfeiltasten Bewegen
Acrobat Reader — Pass spielen
‘(“:i”Zip W Sprinten

amesp = "
WinDVDZOOO{nurDVD} i Schieﬂgn .
Wallpapers | & Pass spielen, Spieler wechseln
Internet by Compuserve SYSTEMANFORDERU NGEN
Unreal Tounament User Maps | Bendtigt: CPU 200 MHz, 32 MB RAM
FuBballmanager 2002 Empfohlen: CPU 650 MHz, 128 MB, 3D-Grafikkarte
- .Realm.s i ' 3D-Unterstiitzung:  Direct3D, Glide
Halo Bildschirmschoner
Unreal 2 Wallpapers HD: 90 MmB
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KNIGHTS & MERCHANTS: THE PEASANTS REBELLION

_F alls Sie Aufbaustrategiespiele mit Mittelalter-
¥ Touch mogen, Knights and Merchants aber
noch nicht kennen, empfehlen wir Thnen diese spiel-

bare Demoversion der grafisch aufpolierten und
erweiterten und Fassung. Antestbar sind eine Tuto-
rial- und eine Demo-Karte, auf der Sie bereits erste
Gebaude errichten und unterschiedliche Einheiten
kommandieren diirfen. Die Demo ist komplett
deutschsprachig.

SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION

1 Einheiten auswahlen, lcons auswahlen
L Ziele festiegen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 233 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 350 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: -

HD: 62 MB

o

Fr

- . v ey g
RN e S A

KINGDOM UNDER FIRE GOLD

(NUR DVD)

I n der spielbaren Demoversion der Kingdom Un-

der Fire Gold Edition lernen Sie alles Wichtige
{iber die Grundlagen der Spielsteuerung im isomet-
rischen Echtzeitstrategie-Klassiker und diirfen sich an-
schlieBend probeweise mit isometrischen Ork-Horden
herumpriigeln: Mittels eines Tutorials iiben Sie zu-
nichst die ersten Spielschritte, bevor Sie als edler Rit-
ter die Kampfe einer ,echten” Mission bestreiten.

SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION

f Spielfiguren, Icons, etc. auswéahlen
L Eirheiten bewegen/angreifen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 200 MHz, 32 MB RAM
Empfohlen: CPU 350 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstitzung: -

HD: 438 MB

TOP-DEMO | GHOST RECON

_c haos in Russland! Rebellen haben nach einem
_ % pytsch die Macht an sich gerissen und wollen

Miitterchen Russland die ehemaligen GUS-Staaten wie-

der einverleiben. Als Mitglied einer US-Spezialeinheit
ziehen Sie in den Krieg und zeigen den Storenfrieden,
was ein Elitesoldat alles drauf hat. Vor allem das ab-

wechslungsreiche Missionsdesign und der exzellente

Mehrspielermodus zeichnen diesen Taktik-Shooter aus.

SPIELSTEUERUNG:

TASTE  AKTION TASTE  AKTION

W Vorwarts X Stellung

€ Riickwarts < Aufstehen

@ Links ] Rennen

e Rechts L) Feuern/benutzen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: CPU 450 MHz, 128 MB

Empfohlen: CPU 650 MHz, 256 MB, 3D-Grafikkarte
3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 163 MB

PC Games Januar 2002

FRANK HERBERT'S DUNE
(NUR DVD)

l n dem Action-Adventure sind Sie als Paul Atrei-
¥ des nur knapp einem Massaker durch die Harkon-
nen entkommen. In der spielbaren Mission, in der Sie
einen Sabotage-Akt gegen ausfiihren. Dabei alarmieren

. Sie versehentlich einige gut bewaffnete Wachen ...

SPIELSTEUERUNG (KOMPLETT PER MAUS STEUERBAR)
TASTE AKTION

@ Nach vorn laufen

(8 Zuriicklaufen

& Nach links laufen

) Nach rechts laufen

Q Aktivieren/ansprechen

0 Trinken/Gesundheit auffrischen
L Angreifen/schiefen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 500 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen; CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 3D-Grafikkarte
3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 77MB

INTERNET BY

« CompuServe

GRATIS AUF DIESER CD
Zugangsnummer: 203304

PLATZ |
Ghost Recon

n Aquanox

n Master Rallye

BN ctheriords

Bl sw.ine

n Rogue Spear Black Thorn
sim Golf

BN FiFA 2002 (neue Version)
BEN Knights & Merchants Gold
m Frank Herbert's Dune
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Service |

TOP-DEMO

Buggy lieber in der Garage lasst und sich
angesichts der Jahreszeit auch selbst am
liebsten in guten Stuben aufhilt, muss
trotzdem nicht auf das Hobby auf vier Ré-
dern verzichten: Diese spielbare Demover-
sion bietet zwei Offroad-Rennstrecken aus
Master Rallye zum Probe fahren — mit den
beiden oben genannten Fahrzeugtypen.

SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION
C] Vorwérts fahren
& Riickwarts fahren

'MYTH 3 MULTIPLAYER

E ittersleut haben es in Fantasy-Spielen
| nie leicht — bestes Beispiel dafiir ist

das nicht gerade zimperliche Echtzeit-Tak-
tikspiel Myth 3 - The Wolf Age, in dem die
gut gepanzerten Helden gegen hordenweise
Ddmonen und Untote antreten miissen. In
der Multiplayer-Demo diirfen Sie per LAN
oder Internet-Partie die Klingen schwingen.
Fiir Spiele per Internet sollten Sie zusitzlich
das Gamespy-Tool installieren.

SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION

0 Bewegen/angreifen

@ Ziele festlegen

w Vorwérts bewegen

a8 Riickwarts bewegen

« Nach links bewegen

& Nach rechts bewegen

g Angreifen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 400 MHz, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte

Empfohlen: CPU 600 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung:  OpenGL erforderlich

HD: 62 MB

'WOODY WOODPECKER

(NUR DVD)

anz schlecht, Herr Specht: Da kommt
— der gefiederte Rotschopf Woody
Woodpecker nach Hause, um festzustellen,
dass Nichte und Neffe entfiihrt wurden.
Schnurstracks macht sich Onkel Woody
auf den Weg zu Buzz Buzzards Vergnii-
gungspark, wo die Kleinen gefangen ge-
halten werden. Die Abenteuer, die er dort
erlebt, diirfen Sie mit dieser Demo des
Cartoon-] ump&Runs antesten — Spieltipps
inklusive.

SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION

@ Vorlaufen

& Zuriicklaufen

& Nach links laufen

&) Nach rechts laufen

0 Springen

« Hinlegen

) Aktion ausfiihren

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM

Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM,
3D-Grafikkarte

3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 93 MB

& Nach links lenken

Q) Nach rechts lenken
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendatigt: CPU 450 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 700 MHz, 128 MB RAM

Direct3D
119 MB

3D-Unterstiitzung:

TOP-DEMO

_w_' enn Sid Meier die Finger in einem

2% | Spiel hat, geht es meist darum, etwas
aufzubauen. Das kénnen, wie in Civiliza-
tion 3, ganze Kulturen sein oder auch Golf-
pldtze. In dieser grofiziigig gehaltenen De-
mo diirfen Sie nicht nur bereits fleiBig Kurse
konstruieren, sie mit Griinzeug und Gebiu-
den bepflanzen und testen, sondern sogar
als Meister Meier personlich den einen oder
anderen Schlager iibers Knie brechen.

SPIELSTEUERUNG (KOMPLETT PER MAUS STEUERBAR)

TASTE AKTION

i Auswahlen, ausfiihren
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 300 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM

HD: 62 MB

SIM GOLF

MASTER RALLYE (NUR CDA ROM)

w er wihrend des momentanen Matsch-
und Frostwetters sowohl Jeep als auch

ROGUE SPEAR:
BLACK THORN

I | n unserer spielbaren Demoversion zum
—~ | Taktik-Shooter Rogue Spear: Black
Thorn gehen Sie als Mitglied einer Antiterror-
einheit auf Verbrecherjagd. Dabei knallen Sie
schieBwiitige Terroristen ab und retten das Le-
ben unschuldiger Zivilisten. Vor jedem Auftrag
stellen Sie in einer ausfiihrlichen Missionsbe-
sprechung Ihr Team zusammen und tiifteln
einen moglichst raffinierten Einsatzplan aus.

SPIELSTEUERUNG:

TASTE AKTION

W Vorwérts

5 Riickwarts

@ Links

8 Rechts

3 Ducken

a Rennen

] Feuern/benutzen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benbtigt: CPU 266 MHz, 32 MB,
3D-Grafikkarte

Empfohlen: CPU 500 MHz, 64 MB

3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 120 MB

'DER SCHATTEN DES

ZORRO (NUR DVD)

ie Demoversion von Zorro macht
—— einen ausgesprochen schattigen Ein-
druck. Zumindest bis der Held mit der
Maske ans Licht kommt - und prompt von
seinem ersten Widersacher gestellt wird.
In der spielbaren Probefassung des action-
reichen Mantel-und-Degen-Adventures
kann schon ein Level ausgefochten wer-
den. Wichtig: Achten Sie beim Start der
Demo darauf, die richtige Spielsteuerung
einzustellen.

SPIELSTEUERUNG

TASTE AKTION

e Schnell laufen

& Gehen

& Nach rechts drehen

e Nach links drehen

§rg Aktion ausfiihren

» Springen

[ Schiefen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: CPU 400 MHz, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte

Empfohlen: CPU 600 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung:  Direct3D

HD: 69 MB

SW.LN.E.

H ~ aben Sie schon mal Schweine gegen Ha-
=% sen kdmpfen sehen? Nein? Dann sollten
Sie unbedingt einen Blick auf unsere spielbare
Demoversion zu Fishtanks tierischem Echt-
zeit-Strategietite] S.W.LN.E. werfen. Dort ha-
ben ndmlich existenzgefihrdete Schweine den
in Saus und Braus lebenden Hasen den Krieg
erkldrt. Der Schwierigkeitsgrad von
S.W.LN.E. rangiert auf &hnlich hohem Niveau
wie der Strategiekniiller Sudden Strike.
SPIELSTEUERUNG:

Das Spiel wird komplett per Maus gesteuert.
SYSTEMANFORDERUNGEN
Bendotigt: CPU 350 MHz, 64 MB RAM,

3D-Grafikkarte

Empfohlen: CPU 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung:  Direct3D
HD: 80MB
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Wahl zum
Spiel des Jahres

Zusammen mit den Marken SpeedLink und SoundLink verlost PC
Games diesen Monat 22 multimediale Allround-Pakete. Die bestehen
aus jeweils einem klangstarken Boxensystem, einem robusten Head-
set und einer edlen Multimedia-Tastatur. Wie Sie an eins der Pakete
kommen? Nehmen Sie einfach an der Wahl zum Spiel des Jahres
teil und schicken Sie uns den ausgefiillten Fragebogen (siehe
Riickseite) zu - wir drucken die Daumen.

| Service

22X MULTIMEDIA-PAKET VON [

SL-8125

SoundLink Tethys

(je ca. 120 Mark)

So laut, dass es kracht! Die Tethys-Laut-
sprecher fallen nicht nur durch Thre
Klanggewalt auf, sondern auch durch ihr
edles Graphit-Metallic-Gehause. Es be-
sitzt einen Lautstarkeregler, eine Strom-
anzeige und einen Kopfhoreranschluss,
an den Sie auch das Ares-Headset an-

schlieffen konnen.

TEILNAHMEBFDINGUNGEN

SL-8740
Ares-Headset

(je ca. 50 Mark)

Jetzt gibt's was auf die Ohren: Mit dem
gut gepolsterten Ares-Headset lauschen
Sie Thren Spielen, ohne durch lastige
Nebengerausche abgelenkt zu werden.
Flir Sprachkommunikation im Netz-
werkspiel oder im Internet sorgt das fle-
xibel justierbare Mikrofon. Besonders
komfortabel ist der
im Kabel integ-

rierte Lautstar-
keregler.

Lind
SL-6490

E-Media Keyboard
Deluxe US

(je ca. 60 Mark)

Die Multimedia-Tastatur in stilvollem
Design: Mit 18 zusatzlichen Funktions-
tasten steuern Sie beispielsweise die Aus-
gabelautstirke und sogar die Internet-
Funktionen Thres PCs. Durch sein kom-
paktes Design ist das E-Media Keyboard
USB der beste Platzsparer auf jedem
Schreibtisch. Uber den eingebauten USB-
Hub kénnen Sie beispielsweise Joysticks
oder Gamepads ohne Umstande installie-
ren und sofort benutzen.

« Mitmachen durfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der
Mitarbeiter von Interact und der COMPUTEC MEDIA AG.

* Einsendeschluss ist der 31. Dezember 2001.
« Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
+ Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

» |hre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik ,Feed
back” und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

« Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden.
» Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor-

ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Ihre Gewinnchancen.

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im

Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

« Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der

Verlosung teil.

PC Games Januar 2002
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Schicken Sie den ausgefiliten
Fragebogen an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback ,,Spiel des Jahres"
Dr.-Mack-Strafe 77

90762 Furth

ZU IHRER PERSON

Wie alt sind Sie?
[] Bis 16 Jahre

[] 17 bis 20 Jahre
[] 21 bis 29 Jahre
(] 30 bis 39 Jahre

[C] 40 Jahre und alter

Ihr Beruf?

[] Schiiler

[] Auszubildender

(] Student [[] Angesteliter
] Leitender Angestellter
(] Beamter [] Sonstiges

Vorname:

Anschrift:

I 242

Wahl zum Spi
des Jahres e

Hinweis: Bitte kreuzen Sie nur jene Spiele an,
die Sie wirklich gespielt haben. Genres, die
Ihnen nicht zusagen, diirfen Sie ignorieren -
dies hat keinen Einfluss auf Ihre Gewinnchan-
cen. Es geniigt bereits ein einziges gewahltes
Spiel, um an der Abstimmung teilzunehmen.

Bestes Sci-Fi-Actionspiel/Simulation
[ Aquanox ] B-17 Flying Fortress 2
(] Comanche 4 L] Eurofighter Typhoon
(7 IL-2 Sturmovik [] I-War 2: Edge of Chaos
L] Mech Warrior 4: Vengeance

Bestes Action-Spiel (Ego-/Taktik-
Shooter, Action-Adventures)

[ Aliensvs. Predator2 ~ [T] Alone in the Dark 4
L] Clive Barker's Undying ] Evil Twin

] From Dusk Till Dawn ] Half-Life: Blue Shift
] Harry Potter und der Stein der Weisen

(1 Oni [ Operation Flashpoint ] Red Faction
1 Return to Castle Wolfenstein ] Serious Sam

Bestes Aufbau-Strategiespiel/WiSim
L] Black & White L1 Bundesliga Manager X
L1 Die Siedler 4 [1 Die Volker 2

[! FuBballmanager 2002 [7] Monopoly Tycoon
L1 Patrizier2 ] Startopia (] Stronghold
[J Tropico  [7] Wiggles [] Zoo Tycoon

Bestes Runden-Strategiespiel
(] Battle Isle: Der Andosia-Konflikt (] Civilization 3
(] Etherlords (] RIM: Battle Planets

Bestes Echtzeit-Strategiespiel

(1 America [] Battle Realms [] Conflict Zone
1 Emperor: Schlacht um Dune [ Empire Earth
1 Mech Commander2 ] Myth3 [] S.W.LN.E.
{J Sacrifice ] Star Wars: Galactic Battlegrounds
L1 World War 3 [] Z: Steel Soldiers

Bestes Taktik-Spiel

[ Commandos 2: Men of Courage [ Der Clou! 2
] Desperados: Wanted Dead Or Alive

[C] Fallout Tactics ] Frontschweine

(] Myth3 [] Star Trek: Away Team
Bestes Sportspiel

1 Anstof Action _1 FIFA 2002

[J Madden NFL2002 (] NBA Live 2001

[] NHL 2002 [J Roland Garros 2001
(] RTL Skispringen 2001 [1] Tony Hawk's 2
] UEFA Challenge [ Virtual Pool 3

Bestes Rennspiel
[J F12001

1 Pro Rally 2001

L] Moto Racer 3

L1 F1 Racing Championship
| Rally Trophy
L] Rally Championship 2002

Bestes Adventure

(] Atlantis 3 [ Das Geheimnis des Druiden
] Flucht von Monkey Island ] Myst 3

[] Stupid Invaders

Bestes Rollenspiel

1 Anachronox [ Arcanum [ Dragon Riders

] Gorasul 1 Gothic [ Pool of Radiance 2
] Summoner ] Technomage

["] Throne of Darkness [ Wizardry 8
Bestes Add-on

1 America Add-on [] Baldur's Gate 2 Add-on
1 C&C: Alarmstufe Rot - Yuris Rache

(] Cossacks: Art of War [[] Cultures Add-on

] Diablo 2: Lord of Destruction

[ Die Siedler 4: Missions-CD [ Die Sims: Hot Date
[l Die Sims: Party ohne Ende

I Grand Prix 3; Saison 2000

L] Icewind Dale: Herz des Winters

] Mech Warrior 4: Add-on

L] Patrizier 2: Aufschwung der Hanse

] Sudden Strike Forever ] Zeus: Poseidon

Bestes Online-Only-Spiel
1 Anarchy Online [_] Counter-Strike
1 Dark Age of Camelot [] Everquest [ Tribes 2

Sonderpreis ,Innovativstes Spiel“
(] Battle Realms [] Black & White
[C] Microsoft Train Simulator

_I Operation Flashpoint [[] Wiggles

Sonderpreis ,Bestes Spiel aus dem
deutschsprachigen Raum*
(1 America [ Anstof Action
(] Bundesliga Manager X

L1 Die Volker 2
[l Gorasul

] Aquanox

['] Desperados
L] Fuballmanager 2002

(] Technomage  [] Wiggles

Sonderpreis ,Beste Grafik“

L] Aquanox [T] Battle Realms [ Black & White
J Commandos 2 (] Empire Earth [ FIFA 2002
[J Gothic [J NHL2002 [ Wiggles

Anbieter des Jahres
L] Activision (u. a. Return to Castle Wolfenstein)
(] CDV (u. a. Cossacks)
[L] Codemasters (u. a. Operation Flashpoint)
] Eidos Interactive (u. a. Commandos 2)
[] Electronic Arts (u a. Black & White)
Fishtank Interactive (u. a. Aquanox)
| Infogrames (u. a. Desperados)
L1 Jowood (u. a. Die Volker 2)
] Microsoft (u. a. Zoo Tycoon)
L1 Phenomedia (u. a. Gothic)
_ Take 2 (u. a. Stronghold)
] THQ (u. a. Red Faction)
1 Ubi Soft (u. a. Battle Realms)
1 Virgin Interactive (u. a. lcewind Dale)
L] Vivendi Universal (u. a. Empire Earth)

Spiel des Jahres:

Enttauschung des Jahres:
Uberraschung des Jahres:
Aktuelles Lieblingsspiel:
Lieblingsspiel im LAN/Internet?

Welches Spiel haben Sie zuletzt
gekauft?

Auf welches Spiel freuen Sie sich am
meisten?

Welches Spiel werden Sie sich in den
nachsten drei Monaten voraussichtlich
kaufen?

Fiir welches Spiel wiinschen Sie sich
Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwickler-Team
wiirden Sie gem ein Interview lesen?

Uber welches Thema wiirden Sie gern
eine Reportage lesen?

Fiir welche Hardware-Themen interessie-
ren Sie sich derzeit am meisten? (menrere
Antworten moglich)

[J CD-Brenner [J CPUs [ Drucker

[] DVD-Laufwerke [ Festplatten [J Gamepads
[ Grafikkarten [ Internet [ Joysticks

[J Komplett-PCs [ Komplettsysteme

[J Lautsprecher [ Lenkrdder [ Mainboards
[J Mause [ Modems/ISDN/DSL [T) Monitore
[] Netzwerk [] Overclocking [ Scanner

(] Soundkarten/-systeme [] Tastaturen [ Tuning

L] Ja, ich mochte zusatzlich eines von zehn Spiele-
paketen gewinnen und nehme daher an der
~ADward"-Wahl| teil.

Welche Anzeige gefallt lhnen in der
aktuellen Ausgabe am besten?
Motiv:

Inserent:

Seite:
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-beschleunigt 3D-Anwendungen mit NVIDIA GeForce3 Ti 500/200 GeForce TITANIUM Serie
-optimiert fiir DirectX 8.1% und OpenGL 1.3 - V8200T5 / Deluxe
-SmartDoctor: schiitzt Ihr wertvolles System vor Schaden roptic?| - GF3 Ti 500, 64MB DDR, VGA-Out,
-VideoSecurity: verwenden Sie Ihre private Videotberwachung Video-In, TV-Out, 3D-Brille

-Video-Eingang unterstitzt Echtzeit-Videocapturing in 700x480, V8200T5 / Pure
hochwertige Videokomprimierung und Videobearbeitung - GF3 Ti 500, 64MB DDR, VGA-Out
-hochwertiger TV-Ausgang fur die Bildwiedergabe am Fernsehgerat V8200T2 / Deluxe
-3D-Brille ermdglicht raumliche Betrachtung von Spielen, Bildern und Videos - GF3 Ti 200, 64MB DDR, VGA-Out,
-hochwertige Software im Bundle: INTERVIDEO" WINCODER WINPRODUCER, Video-In, TV-Out, 3D-Brille
CyberLink VideoLive Mail (Trial) und die 3D-Spiele Sacrifice & Messiah & V8200T2 / Pure
Star Trek New Worlds - GF3 Ti 200, 64MB DDR, VGA-Out

V7700TI / Deluxe

- GF2 Ti, 64MB DDR, VGA-Out,
._ Video-In, TV-OUt, 3D-Brille

= | V7700TI / P
.asuscom.de
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PREISWERT & SCHNELL & ZU

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

MAINBOARDS

ASUS MB / Chip DM 7.'. ASUS Sockelg‘Chlp RAM DM ELITEGROUP Sockel/Chip RAM DM
P
VEBOOMX Pure 12-5D | GF256 129 - Ms' K 266 Pr°2 CUSI-M [4ATX) +VGA+LAN  FCF wU- PBSTP-FL (Flex-AT FCPGA-B30E s 169
g;{rr)l% ;Mag it +TV-0 [ MX-200 ]|(7~1 EEPLE-\.{’M (uATX) +VGA PLET33 59, Pﬂil\l i+VGA+ L h
V7100 Pure i 99.- Soc H bOﬂ IVX-D Dual FCPG 359 V Sound FCPGA-133A 49 -
V7100 DV 225 kel A Mainboard CUVAX-DLS Dual+LAN+ U160 FCP . 789, Eggx;ﬂ ’ POALIT 5 159,
O/ +TV-out 2139, “Po TUV4X St ]'N BSEAT 45 S 159 -
V7100 2V1D +0VI 32 249, blg llo KT266A, 5x PCl, C U\fﬂnb b 269- P6 EAT ] ;‘DL =
V7100 Pro Pure 32-5 Wx-400 209 6x USB, 2x U-100, ATX, CUV266-D Dual 0 449-  KISEM (LATX) 199
V7100 Pro Pure B4-5D | GF2 MX-400 249~  EEFIPTT PN TR TUSL2-C S 249~ K7\7A 30 +5 ; 179
3;%10 grm'g +TV-nut 32-50 | GF2 MX-400 239 - 1399~  KVTA3 +Soun 189
0 Pro/T +TV-out £4-5D | GF2 MX-400 279 - AMIA an o q-
K7AMA +LAN+Sound 189
V7100 Del. Combo +TV-Tun er 32-5D | GF2 MX 389 - 219 - K7SEA 5o 164G
V7700 Pure 12-00/GF2GTS 289 - A75VM (AT + s, 239. pEERNtOAC {2
V7700(T +1V-out 319- ATVL-UM (AT , § 09- K7S5A +LAN+Saung Soh-1 173
V7700/T +TV-out 479 - A7V-E s 199~ PAVXAS +Sound S0423-P4X2665 239,
V7700 Deluxe +1v-out 379,- A7V133-C 239- F4ITA SOALEAD. Rl
UXE +TV=Tuner 0 ’ A7V133 +RAID 279,- P4SB5A «Saund+LAN S0478-64¢ 1] 39~
TR VW 3 | HeRcuLEs VTR e e e
V7700 ProfT +TV-out §4-D0 | GF2 P '. 79,-  Prophet 4000XT bulk 125D [ Kyro o= ANIEE . = 339- MSI Sockel/Chip RAM DM
V7700 Pro Deluxe +W-oaut  €4-DD | GF2 Pro 349, PruLm rr:e1 iiul JOXT r' IV-out bulk 325D ;r 129, A?‘Vzt 6-E -;‘39-- AS_BIRA [ ATY O AP p
Fil b [ MS-6368 (uATX] FCPGA-PLET3T < 189
Vot suee 2D0igr T 269 Prophet 400OKT +TV-outbulk 645 159-  A7V266-E +Sound+AID awzesap  a23- MEBIELAT, CPGA-PLE133 89,
70071 Pure G4-DD ] GF2 TI L et 4500 bu 21 7A13 _efl. gl s 99 - i -
VZ7001(T +Tv-out 64-DD | GF2 T) 379.- -Jrr‘jpr.vfde )0 fm T ATA266 SoA-Mag} S 269 M5-6378 (LATX)+Snd+VBA+LAN SOA-KLET33 s 199,
p 36 133 5 2
VZ700T| Deluxe +Tv-out 32-D0 J GF2 T H._:i - Prophet 4500 +TV-out bulk 2 A7A266-E \7‘\ M‘.ﬂ, 50 329- K71 Turbod +Seung S0A-KT133A s 269,
V7700T] Deluxe +Tv-out 84-D0 [ GF2 1 439,-  Prophet Il MX-400 b, I A7M266 - b 349- K71266 Pro +Sound SafKI266 0 299 -
V8200 Pure 64-0D/ GF3 779~  Prophet Il MX-400 retai 0 189~  AZN266 +Sound+VGA o0 519~ L K71266 Pro-R +Sound+RAID  SoA-KT266 ©  329.-
gggggrgcéuse +TV-out 64-DD | GF3 ng TROX e It oM ATN266 +Sound+VGA+LAN S p 549- g}%gg ;;gg hsﬁungo Joa g-&g\ 0 ggg
ure 4-DD/BF3TZ00 529- MA ip PAT S0423-850 ‘Re 439~ -RU +5ound+ o =
VB200T2 Deluxe +T-out  64-BD/GFT1200 629~  prineriniuim G450 DH bu S 229- PAT-F 50421850 #e 380~ KZNA420 +Sound+VGA SoA-nforce 0 459,
\\f{g%gg}g Eg{f,e TV-gHut Irjigtﬁh g:i } L: "}. ggg il Ifrmﬁrﬂ (G5 éUJ DH II I 2-DD/ 6850 269,- P4I-M (WATX) +Saund+LAN 20423850 Re AIRe &7 Jastr 4 saind i : =
€ +TV-01 WODISRITIS0 - 999~ Millennium G550 DH +0Vi b 32.00/ G550 279,-  PAT-M (LATX] +Sound+IAN+FW S0423-850°  Re 578~ 845 Pro +Sound SoA3-845 & 308
ATI MB / Chip DM Millennium G550 DH +DVI ret.az-0D/ Gsso 299,- P4B +Sound Spd78-845 5. 399  B45 Pro2 4+Sound So478-845 S 370
. - SP, E ; P48 - M (uATX) #Sound So478-845 5. 400-  BAL Pro2-R +Sound+RAID  So478-845 5. 399-
):ﬁPe.rE ggo Faupn-m ) 5D Raoe X, 79,- ARKL MB / Chip DM PaB-M [UATX) +Sound+LAN  S0478-845 s+  439- DEI Sockel/Chio RAM DM
PRI L s, 20 Hpeais L0 SERI L
Radeon +1V-autbulk 23 SDiRag- Shaad 159.- SPGEOOM2 64-SD | GF2 MX-200. 139~ i E 50478-850  Re 449-  CAG4-IN FCPGA2-133T0 8¢ V8-
Radeon VE OEM +V-out +DVI 54-50 | Radieon 179..  SPBBOOM2T +1v-out 64-50 | GF2 MX-200 158  GIGABYTE Sockel/Chip RAM DM | CAB4-1C+Saung FCPGA2-133T s 189
Radeon 7500 OEM +Tv-oul o400/ Raa 7500 449 HEB0OMA, . G430 ora My 1985 GAHGVIXE FCPGAD 133? 1997 AD7O-EC feund SAKeA s 240~
Radeon B500 OEM +TV-out  §4-D0/Ran 8500 599 - 2PREOOT! +Vootr oML LEAREE (o i = el A > =2k esaund y D E
ek gt Ly ot "~ SPBE0OT] +TV-out 84-D0 | GF2T) 299-  GA-6RX +Sound+RAID FCPGA:286. 0 279- AD70-SR +RA| SoA- =
All-In-Wonder Radeon ret.  32-DD/ Rageon 4399,- SPBBOOT| +TV-out (4ns) 64-DDJ GF2TI 329~  @EA-7IXEH SoA-KT133F 169, - AE76-§N i m~§gmg ggg:-
ELSA MB / Chip DM 5"59053' DVI +Tv-out 64-00) GF2UIra  548,-  BA-77XE +Sound SoA<KT133A'S 229,  NB72-SC +Sound So478-845 % 319-
Erazor 111 LT bulk 32-SDfTNT2MB4. 129,- %Igggngsztlj\}l-\:T&;m 3331;2;: 11 200 Ef“}g Gﬂ ;gfxl'x? +SS: un:'ij 232.2;33: - 5«]13'_ R e =
gllggmg l?m( hE bulk 12.50 | GF2 WX }Eg.’— SP7000T5 DVI +Tv-out 6+-0D/GF3TI500 B49-  BA-ZVIX-P +Sound R Taeean | oRe Beiallen Mainboards s&’fﬁ" wit dic verwendbaren Speicher-
12 l : 32-5D | GFZ MX-200 149,- . A-7D% +Sound SoA-761 D ! austeine an (sie ~RAM™
= e, =zmREeu GAINWARD P MG T sindiiti Sak 71 1§ Saass heeo
OUThulk. 6450165 Mxaoy 155 GF2 MX64 +TV-out 12:50 G2 Mx-200 149 GA-BIDX +Sound So478-845 5. S ) HON B
ity B, i (o et G2 M§%4S.w-mn ea-sgig;z wcao 199 &n: 8IDXH 4SoundslAN  So478-845 R: RD-RAM
i e B : 32-50) | GF2 MX e
Qs SR oy mfomwe 8-, G5 W00 o T3St 18- Al CPU- ud AP
Gladiac 721TV-OUT retall ~ es.00/GFaTizo0  579.- L OF2 MX Jumbo «lcout 545D /652 Mx-400. 229.- ' ‘
Gladiac 920 +1V-out retail 64-0D | GF3 ~ gogl- - GF2 MX TWMIVO G5 3250 | 7 MK4cn 299, il o
Gladiac 921DV retal s4-DD/GFaTison B899 L GOF2 MX TwinView GS <7v-out 32-50 | GF2 Mi¥-4c0 259~ =
Synergy2000 32.5D /G2 EX 529 - G?z Eromso @S «TV-out sa.pD|GF2Po 379~ INTEL normal in-a-box  LUfter DM
Synergy 11l bulk 32-50/Q2MR  B78,- Qb3 PowerPatk +TVoout 84-bD 0F3 %o, (CelEmm®licran 1o 900MHz 179- 193  COOLERMASTER NSl s aA
GF3 PowerPacklll GS «1v 64-DD ) GF3 889,
GE2 111480 G% <1 ot ot S8t gc}m;ng [Egg::: 100 9?%%? Bg 52.8 PAPST verschiedens Madelle aA
Pl eleron® | 100 | i 09,- = £
ASUS V8200T5 Deluxe OFS TiiaB0 68 rvianech eapnigRnBL Seleron® (cPAl 00 1 GH: 243 aee. ASASiver Mauntain 1
3 T1/450 GS 4 Tv-qur S4oiBnna00 589k Beleron® (FCPaAzl 1002 GHs. 299 219'-  ALPHA PAL 6035 Silerit 84,-
AGP-Grafikkarte 8% ‘Hl 4}‘% S +TV-eulD;EIM gtgg; % '? % ggg— o EI?C;’G;] ) o 8 5-0 MH;' 5 Bél_ 29T ALPHA PAL 8045 Power 139,-
% : \ 2" a'_ GLOBALWIN WBK68 74,-
NVIDIA GeForce3 Ti 500, gg%@%%&%uhm il B 1D SRl Bace 489~ GLOBAIWIN WBK3s 79
64 MB SDRAM-DDR, ' PGSR D S S | o 0 11GH: 426- - GLOBALWIN CAK38 |l 139-
TV In/Out, retail ST MSI MB / Chip DM P Ill [FCPaAZ) 13 1,13GHz ] 529~ KANIE Hedgehog 294M 129,-
inkl. 3D-Brille & - .. i Pro-T3Z5 +TVeout 3-S50/ GF2M-200 149 P Il {FePaaR) 133 1,2GHz 748,- ZALMAN CNPS 5001-A| 129,-
Spiele-Bundle ? . 00 ro~TV(§E45 +IV-out 645D {6F2 MX-400 199)- Egﬁﬁﬂﬁ: i ‘553‘.33 }? 8{12 549 ggg‘ S—— -
p - e o o - ' 7 e = 1at
SRS 2 e S o B 41 gag-L SAMSUNG original DM
s, T Rimpd RO S e e
311200 Pro-VD +VMO +0VI 64D/ GF3Tizoo 549~  Penti ) GFlz DR~ PC265 129
GaTi500 Pro- 38 +VIVD -DVi e4DD/GFITIS00  BGD. Pentium@l@%So-‘-?Bl 1,6 GHz 489- RIMM 128 E RORAM  PCHOO 134,-
i;:z%mng éggg }E?l gﬁg 569~ g%- RIMM 258 PCBOG 259,
u ' g
Penmum: 4 {S0478) 19 an §29- INFINEON original DM
Pentium™ 4 {So478) 20GHz 1.199,- 1.229-L DIMM 128 MB SoRAM  Peias & 54, -
PC-Gehduse DM Netzteile DM AMD normal  boxed Eimﬂ Sarhin oA i B 1l
OME-LINE Midi-Tower ATX.  250W 93~ ENHANCE 250 W ATX 99~  KB®-2 3pNow!™ (567 5 z 129- 49.- DIMM 128 SDRAM  PCTan- 2 59-
OME-UNE WiTower  ATC 300W 1357 ENHANCE UitaCuie BOW A N9 Duonmison g5 M e o B e s o2 5o
:h RE -t Ag %88 W }gg-: NHANCE UltraQuiet ?{gg"wf ﬁTTxx 1113" uron™ (SoAl 900 MHz 1-39,- 179, IMM 256 MB DDR~ PC266 oz 139-L
g = ENHANKS UltraQuie 35 ATX 1o Duron™ (So] 10 GI:E 1 g.» 219, MM 512m LDR PC266 349.- L
. Mlm-‘rcwu ATX  300W 199.- E i fur 3 63~ Duron™ (So) 11GHz 239- 253- DIMM 512 MB noR FC266  Registeres  399- L
o W ngg ;_br b. 4%%&! ﬁ% 2459'_ Ath[on IB(soA) w33  10GHz 239-  269- RIM 128 MB RDRAM  PCBOO 128~
-Tem: ffarP4] ATX 300W 269- Ur Duat-Athlon 4 A 319,- | 133 11235: 279 - 300 - RIMM 256 MB ADRAM  Pes00 269,
v Mld! Tower i% %Eg \'vg }ggl: ﬁ{mm“‘ 5 i'—\] e 11 gg z 238.- %23" OEM DM
3 : 33 on™ 1B (SoAl 133 1, z - -
AVA EE M Towsr (P4 A 300W asac A‘h"’"n TBSol v 14O 3691 419-LDivM 128 MB soram oios 49 -
ALU-LINE ‘ Athlon ™ MP (SoAl™133 8 1,20GHZ 478" 529~ DIMM  256MB soram  Pcio 89~
Midi-Tower ATX  300W 349- : J3GHz 5 _ 64 MB sn =
sllher, schwarz oder weild 14 GHz ' 3 GeORAM, RCES
23 Gl D 128 MB spram  PC133

(7%
G

C

I-Blau oder i Griln Midi-Tower ATX

bttt 256 MB soram  PC133
(COOLERMASTER ATC-200-MX " = At XP 1500 ] 59, 512 MB SORAM  PCT33 VIA
Midi-Towet komplen aus Alu, ahne Netrsi HOME-LINE"  PROFI-LINE®  J-LINE®  JAVANEET B 1 :'- J4 G|-H 59 512 MB spram  pCima

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestelit werden. Athlo B 18004 } tt't'.; %}.—7
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e e Nightmare

Alr Attack

Heraes

s Undying
< Outbreaks

cem Huntmg

15+ Bonys 0D

Gia
Grouch
Guniok
Hal{-Life

24-Stunden
Bestellannahme

Action

Jalf-Lite 5|
AElSEie - Generatio
"'lJHT'l, e Gunn
nfestarion
King ef the Road

Mech Campan der -
easiah = Bl

[down Mad -
N ane livestorcve:
Oprratiah Fashpoin
Project titn
A nhipn SR Covert Op:
Rainlioin S =1G01d Pact
RRMBOWISISR 00 e Spear Platinum Pack
Raintiow Six - R ;

REABORESIX - Lirban Operation
Red Faition

Ruiie = Gold Pack

Rune - Halls of Valhialla (Aguon)
Setinus Sam; The Secand Encounter
Saul Reaver 2

S O0LE

29~ L South Park

Star Trek - Voyager (Aaddnl
Star Wars Episnde (1 Battie for Nabon
Tachyon
[reline
Tribes 2
Unreal Tourngment

43,
79,

i g
79 -
74 -
29.-

Tastaturen Anschluss
Standard DIN . PS/2
Standard i-blau o. i-grin Psf2
DEXXA Cordless Desktop PS{2 .y, USB
KEYTRONIC KI-600 FSi2
KEYTRONIC KT-800 PSi2
CHERRY G83-6105 Use
CHERRY GB3-6105 versch. Farblayouts Psi2
CHERRY G83-13000 CyBo@rd  PSf2u USB
CHERRY GB1-3000 BIN 0. P52

CHERRY GBO-3000

Einige CHERRY-Tast

52 u. USB
PS{Z.u, USB
PSI2 . USB
PS{Zu. USB

op Refresn
top (louch

 Desktop Optical  PSf2 u USB
rret K eyboard PSf2
V ernet Keyboard Pro PSf2 u USB
MS ral Keyboard Pro P52 u. USB
MS Office Keyboard PS/2 u. USB
MS Wireless Desktop pPsi2
Mause Anschluss
Standard PSI2 u. ser
i-hMaus blau PSi2
Ergo Wheel psf2
LOGITECH Pilot Mouse M35 0EM ~ P5{2 0. ser
LOGITECH Pilot Wheel Mouse PSj2 u. LSB
LOGITECH Pilot Wheel Mouse Opt. P5/2 u USB
LOGITECH Whee| Mouse 0EM PS{2 0. USB
LOGITECH Wheel Mouse Opt, OEM  FS/2 u, USB
LOGITECH Wheel Mouse Optical  PS/2 u. USB
LOGITECH Wheel Mouse OFL SE  F5/2 u. USB
LOGITECH MouseMan Dual Opt.  PS/2 1. USB
LOGITECH Cordless MouseMan Opt. USB
LOGITECH TrackMan Live! PSJ2 u, ser
LOGITECH iFeel Mouse Optical USB
LOGITECH [Fee! MouseMan Optical LISB
BELINEA kHz TCO Zoll / em
102020 m 15/ 355
103020 B — “hiaan
103025 0 89 7] 403
103045 B 99 171405
108080 121 893 22| 5048
SAMTRON kHz TCO Zoll / em
56E 55 99 15[ 350
76k 0 99 17] 408
76BDF 85 59 17] 408
96P 96 83 19/ 457
SAMSUNG kHz TCO Zoll / em
97505 0 99 17/ 406
950p B6 83 19/ 457
QSDﬂglus 118 99 18] 457
300 1D 99 19/ 464

*“* DM 0,24/Minute

1 diver racr % erhd
BIVETSOT Olid IYOULS €

289.-
40 -
99 -

109.-

129,-

149.-
DM

9. -
14,
14,-
19-
49-
59,-
29,-
39-
79,-
89 -

99,- L

138 -
189,-
B9~
108~

Mause Anschluss
S WheeiMouse Optical PS/2/u. USB
S Cordless WhEEIRADuS? psf2

MS IntelliMouse SB

P52
S IntelliMouse Explorer 3.0 PS)2 4. USB

M5 Wireless IntelliMouse Explorer 5@
JDysl’iCkS Anschluss
LOGITECH WingMan Attack Refresh UsB
LOGITECH WingMan Force'3D USH
LOGITECH WingMan Strike Force 3D UsH
MS Sidewinde ni Us8
WS Sidewinder e Feedback Pro 2 USB
SAITEK ST50 GP
SAITEK X1 GP
SAITEK Cyborg 3D Gold UsB
SAITEK Cyborg 30 USE u. GP
SAITEK X36 Fight Controller USB u. GP
THRUSTMASTER TopGun Afterburner Us8
Lenkrader Anschluss
LOGITECH WingMan Formula GP Use
LOGITECH WingMan Formula Force GP USE
LOGITECH Momo Force Wheel USRE
MS SideWinder Precision Racing Wheel Usp
MS Fores Feedback LISB
THRUSTMASTER Formula Charger +Spiel GP
THRUSTMASTER 360 Modena GP u. LUSB
THRUSTMASTER 360 Modena Pro UsB
THRUSTMASTER Ferrari GT Force Feedback  USB
Gamepuds Anschluss
LOGITECH WingMan Rumblepad UsB
LOGITECH WingMan Rumblepard Cordless.  USB
MS SideWinder Pro USE
MS SideWinder Freestyle Pro USB u. GP
NS SideWinder GameVoice xammuniationsis  USE
SAITEK P800Q Dash 2 usa
THRUSTMASTER FireStorm Wireless LS8
INYAMA kHz TCO Zoll / em
ATO2HT 96 89 17] 385
SSOOMT1 95 83  19] 457
MASO1L 95 99 19/ 457
MA201D "o 98 22/500
HA202DT +USB 140 B3 22/ 810
EIZO kHz TCO Zoll / em
F520 96 98 17/ 387
F730 115 @3 19/ 453
Fa3l 130 9% 217 510
Diverse kHz TCO Zoll / em
DAEWOO D1720 g5 99 17/ 406
DAEWOO 720D+UsB 95 89 17/ 408
LG 79EF] Plus 96 99 17/ 487
LG 995FT 96 99 13/ 457
MAGIC 270958 95 98 21) 495

b L — D
OWIOWw WD Wow
Vo v

2099,
DM
769,

1.139,-
1.949;-

Action

Worms Winld Farty
X-Com Entareer
ZAX The Alien Hunter
Starlgrnoeer :
Star Irek ~Moyager Elite Earce
Star Trek - Vovage! Llite Force (fsn Ol
Star Trek - Klinoon Acadermy
[ EETsl bl g
Teniito Mage
[itneling _ [
Totally Unreal - Special Edition
tpreal Tourpament

orms World Party

Harry Potter

und der Stein der Weisen

Adventure

89,-

Simulation

Anno 1602 - Konigs Edition

Comanched

Combat Flight Simulator ||

Crimson Skies

Cultures - Die Entdeckung Vinlands +

Die Rache des Regengotfes (Addoy)

Buiture's,_ - Die Rachie des Regengottes (Agdlin)

Dgr g_altdrtzier 2 - Aufschwung der Harnse (Add0n)
ie Gilde

Die Siedter 3 Gold

Die Sledler 4 :

Die Siedler 4 - Mission Disk jagdOn 1}

Die Sims

Die Sims - Das'volle Leben

Die Sims - Hot Date

Die Sims - Farty ohne Ende

Die Volker 2 _

Flight Simulator 2000 Professional

Flight Simulator 2002 Professional

Flight Simulator 2000

Flight Simulator 2002

Force Commander

Fritz 7

Fussball Mapager 2002

IL2 Sturmovik

Mech Warrior 4 Vengearice

Need for Speed Porsche

Pro Rally 2001

Railroad Trcoun Il Gold Pack

BT Il - 2nd Century (Addon]

Rally _Cham[nonsmp

Sim City 2000

Sim City 3000

Sim City 3000 Deutschland

Sta I'Pface

Start Up Manager

Sub Command

Submarine Titans

Theme Park World Classic

Train Simulator

Ttrﬁm‘o

X-Plane

X-Wing Collector s

Sport

Bundesliga 2001 - Fussball Manager
Bundesliga Stars 2001
Dave Mirra Freestyle BMX
DSF - Fussball Manager Udo Lattek
Ducat] World
Euiro Tour C?fclm
FIFA Football 2002
Kick Off 2002
Madden NFL 2002
Motor City Online
Sports - Skateboarding
NHL 2002 :
Paris Dakar Rally
Rally Championship 2002
STCC 2 Touring Car Champjonship
UEFA Championsleague Saison 2001/02

Rennen

Attobahn Raser 3 - Die Polizei schlagt zurlick
Carrera Grand Prix

Grand Prix 3 :

Grand Prix 3 - 2000 Season 1Add0n)

Lead Foot

Master Rallye

Flight Simulator 2002

Professional

Simulation

149,

=

Strategie DM
Age of Empires || - Collectors Edition 79
Age of Empires Ii - Gold 89,-
Black + White 79,-
Command + Conquer - Alarmstufe Rot 2 89, -
Command + C. - Alarmstufe Rot 2:Yuris Rache 44,
Commandos 2 - Men of Courage 79,
Conflict Zone 79,
Cossacks - European Wars 79, -
Desperados 89 -
Emperor - Schilacht um Dune 79,-
Empire Earth 89, -
Far Gate 69 -
Heroes Trilogy 79
Kehan Immartal Sovereign 89, -
Merchant Prince 2 79,-
Myth I1}: The Waoif Age 89,
Original War 69 -
Railroad Tycoon Il - Platinum 49 -
Raub_ 79,-
Sacrifice 79,-
Shogun 79
Shogun Total War: The Mongol Invasion (Add0n) 29,-
§hrJgTur-= fotal War: Warlords Edition 79,-
Star Irek - Away Team 19+
Star Wars Galactic Battlearounds 89,
StarCraft_+ Broodwar + DVD 29, -

tarship Troopers 8Y,-
Startopia - Die Raumstation 79,-
Stronghold 79 -
Sudden Strike 79,-
Sudden Strike Forever (addOn) 69.-
Three Kingdoms 79.-
Tom Clancy s Ghost Recan 89 -
WarTorn 69.-
Warzone 2100 39 .-
Wigales 79,-
Uber 500 weitere Titel finden Sie auf unserer Homepage.

Rennen DM
Moto Racer 3 -
..gm(ia:ss Madness || 89;-
Open Kart 69,-
: -all¥_ Tgphh 79.-
DUth Fark Rally 69,-
Super 1 Karting 29 .
Test Drive B 74,-
Rollenspiel DM
Anachronox \ 19,
Arcanum - Von Magie und Dampfmaschinen  79.-
Arcatera 79,
Baldur's Gate |l - Premium Pack a9 -
Baldur's Gate || 3s Epc 59.-

1 40 -

89,

: 40 -
Eve nark -1-'.‘.-',—
Fallout A 49,
Gorasu ichtnis des Drachen 79,
Herz des ers (AddOn) 49,
lcewind Dale + Heart of Winter 79.-
Summaoner 79,
Vampire )G, -
Adventure DM
Diablo 1| 14 -
Diablo Il - Lord of Destruction |Add0n) 59 -
Die Flucht von Monkey Island 79,-
Druuna 79 -
Heavy Metal FAKK. 2 19,-
Konung 69,-
Myst 1T - Exile Deu 79,
Project |G| 39,-
Runaway 79,-
Schizm 7o
Sherlock Holmes 69,-
Star Trek - Dominion Wars 89,-
Star Trek - Der Aufstand 49 -
Seooby Doo 44 -
Jack Orlando - Directors Cut 19,-
Das Geheimnis der Druiden 79,
Stupld Invaders 79,-

FUR HANDLER

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 70
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Montag-Freitag 10-20 Uhr
Samstag 9-15 Uhr

SOUND & MULTMEDIA | NetzweRk

T Diverse DM 3cOM

DM
NetCard Combo ISA 29- 3CSOHO100- TX 1 89,-
CREATIVE Trp DM  LABTEC DM NetCard Combo PCI 29~ 3C905C-TX 10/ 109, -
SULJIE‘.' B|:|le3r 128 bulk PCI 49~ Pulse-415 Sat/Subw.- 5)’ tem 99 - NetCard Cc PCMCIA 69,- 3C905CX-TX 1 39,-
tal retail PCI 79,- Pulse-424 Sat[Subw.-System 18,- NetCard 10 PCI 24, 3C900B-Comb 159,-
SB LI vt' Fﬂavfr 5.1 bulk PCI 99.- Edge-418 Sat[Subw. ‘ws erm 159,-  NetCard PCMCIA 99- 3C563D +Madem 119,-
%E ﬁuglﬂfﬁia er retail FCI 2;3 Aréna-515 Sourraundsystem 169,-  NetCard Cardbus 99,- 3CXSH572BT 10/100 Mbit 199 -
I tet PO 489 - { PC 9- 3CXFEMBREC 329
38 Audigy Platinurm €X retsi pci 589~ TEAC DM 2 = ::TQL : :
VIDEOLoelc TYP DM EM-EB z‘;.: WG faae i e PRO/100S 100100 Mbitls PCI ‘?T
Sanic Vartex 2 bulk PCI 158,- Em_égﬂg é% - iz PCl 148 - H b ¥ Mbit)s i
Vortex 2 re 17 =260 - S MO R L i i i
232!5 FS:y b Jﬁ = Efl 153 - PM-500B Sat [Subw.-System |2:9,- VIDGIILY TN : PCMCIA 129 - _u !: s b MPt?/s it Mbj.h
Eonic ‘—“'y et PCI |99 - Netzwerkkarte inkl. AutoReesl-Kabe 5-Port 49 - ;9 - 129,-
Diverse DM D-LINK 5 DM B—Pljrf; 69,- 109, 168,-
TERRATEC W DM agiTHome Cinema SP-51 179 { dghagor oums 4 w815, R -on
Soun dsystem 128i PCI 49~  Soundboxen aktiv, 40 W 19,- ")Fifégmlx {.}m.o Thitls F : 3,3 16-Port 129, - 399 ’%2‘?1‘-
Soundsystem 512| PCl 83-  Soundboxen aktiv, 120 W 39,- LD‘E 550TX S ;H 89 - i i e = Sy s
Soundsystem SixPack 5.1+ PCI 179,-  Soundboxen aktiv i-blau, 160 W 49~ pEE 65‘J-|-X ke i S g" 5-Port - D-LINK DE-BOSTP (10 Mbit] I3
Soundsystem DMX XFire PCI 119,- b “JI"‘- bit/s CMCIA 129~  5-Port D-LINK DFE-905DX 169,
Audiosystem EWX24/96 PCI S Multimedia DE-B60CT Combo PCMCIA 109,- g.gm-{ B bm BFEBQS.E%X] 0 Mbit) ;93
Audiosystem EWS88 MT el 879 - Zror g
HOONTECH Typ DM .
ot L 4 s EQEQHEE gg U(':\Iaebciar% uss 79 SWIl’ches 10/100 Mbit/s
4 | i m 30 USB 69, - I
ST Audio DSPZ4 V+ PO 399- | 0GITECH Ouwk("arnLExpress US8 69,- WebCam é"%ﬁ :2: {%g':
2} pudiogaras Mk2 Pl 249~ LOGITECH QuickCam Web ORISR 1.280x960 Pixel Bild, -+ 6 Netzwerkarten 4o
o = LOGITECH QuickCam VC Parallel 169,- 640x480 Pixel Video 390 -
Diverse : DM LOGITECH OmckCam Pro 3000 UB  189- TN SRRy 2 Part B9G -
YP LOGITECH QuickCam Traveller LS8 299 - Mikrofon, USB Cig ]
SB Pro kompatibel 1SA 34 - LDGITECH ClickSmart 210 UsB 179, g:;gr; ggoﬂ gC%G%H% %?;,—
Soundkarte PCI 29,-  PHILIPS ToUcam Fun USB 129,- ‘]2—%& 3COM “CiEQBTHME 1'-'553"
Soundkarte 4-Kanal PCl 33~ PHILIPS ToUcam Pro USE 158,- el
Soundkarte 6-Kanal Pl 59,-  PHILIPS ToUcam XS USB 89.- 5-Fort . B-LINK'DES- 10050 189-
2 g bt ;!
TERRATEC TerraCam Pro USB 139,- e e i
CREATIVE DM TERRATEC TerraCam 2move usB 149, L
SBS35 35- MP3-Player DM
2oundWorks 320 83, - CHOS Jukebiox 6000 GGBHDD  619-
2oundWorks 5lim 500 179~ EEH 0S Jukebox Recorder 6GBHDD 799 ELSA T At DM  AVM Typ At DM
2oundWorks Digital 179~ ARCHOS Jukebox Studio 20 20GBHDD  839.- :
FourPointSurroind 1600 159~ CREATIVE DAP Jukeb GBH 57 wcmﬁnk SS;E Softmodem BCl amalog.  B9- L Fritz!Card PnP ISA ISON 139~
DeskTop Theatre 5.1 DT12200 289.- ukeoog SORNDD -\ Die k5 PO amaig 99 FritziCard PCMCIA PCMCIA  ISDN  389,-
Inspire 5.1 5300 289~  MEDIENCOM MP3-D-Jay Portable CD-[MP3 o Icral.in SSK S 58 analog 129 friiziCard v20 PCIISDN 13-
Inspire 5.1 5700 749.- L MIECDRIE}Nngﬂ Movemaﬂ D-3 Mini CD-/MP3 278, czo nt MC analod 129  FritzICard UUSB v2.0 USB (DN  149-
LOGITECH DM MICROBOSE MP3 ol Eo.fhpa:piaer Phe ]erul.ink 26K In @é’?@m mﬁﬂ? araios 3305 F::gé (820 U8 N 299
goungm;,néh‘zoo 109,- SONICBLUE RioViolt CD-IMP3-Player 4439 - USCB :ggm ;gg: B1v40 -% Egg ‘%,
oundMan SR-3 R M W : . = - =0
R R e e R R
H ffice ser/USB ISDN 473 IP-LINX yp At DM
SUN rin rt-Hu 5 < - " :
ouTEgm.:te inkl. -Port-Hub HRI-45  |SDN 3;»; mmm& Rosiiter Ej:g ’28% :};3'
Typ Art DSL-Router Rl 49 -
HP Format DM Va%aeady e PCl  analog ; ;g,- Di Bahner AL 4;:{
Desklet 845C s S tMemony EE e Diverse p Al
-2 ; 0] seriell alog 199- z 0
e - S mwgz%o sl areos 1927 sacvokce oden g 49
. SoEER LR 2= Universal elﬂvlemﬂrv Pro.  USB analeg 259- 56K Voice Modem US8  analog 73
Desklet 958C +UsB <USE A4 459- st i 56K Voice Modem PCMCIA  analog 119,
DeskJet 960C 458 8 A3 929- il ) seriell  analog: 419 - o :
Dkt A800d s B 9= chmurioses DECY.Modern 128K ISDN Adapter PO ISDN 69
BESﬁE} ?19?56! +USB+I1DA Format DM
eskle ~Us8 ;
Desklet 1220C “us v~ Sl
.., 2 2 b
ok Y bt s A 375-  ADVANCE At Typ Single Kit . PROMISE At Typ Single  Kit
Officelet 855 {Sc JKo) ~Use. 1o A4 579~ 29100 U-100 PCI 89- Ultra100TX2 U-100 PCl B4~  99-
fflCEJEt 85 %SCJ'KU [Fax] <58 4 i " 28101 (RAID] U-100 PC) 119~ Ultral331X2 U333 - 139, -
Om wﬂ v |sS§ gg/;:;]l ;:gg 2: = LEXMARK Format DM 22983 FireWire PCl 89-  FastTrak100TX2 (RAID)U-100 PO 209- =
Officelet V40 (5c /Ko [Fax Uss At B9 Calor Jetprinter 233 use A4 1B9- %%g; E:m: c.-,..‘ué?g }%I i o - -
nggg?ﬂupl 1200 +USBIrDA : ofor jﬂpgng; %‘s‘g . _ - {5820 use2o  pot 5. Diverse At Typ Single  Kit
. UsB 2o USB20. CardBus 128,-  Adapter Card LS8 pCl 39,
ORANGEMICRO Typ  Single  Kit | DAWICONRTROLC: 355 #w Pel 129,-

HP Avflssung DM EPSON Auflésung DM ggﬂg:ﬂﬁ i F,I}*esgﬁrg &dﬁﬁ 710
23 - o - Orangelink FireWire  CardBus 269, = -
St Ao mey IB RE L OIVUETEmE e g RoeeEs [l 'P-LUNX MB-401S
Scanlet 4400C ParfUSB  600x1200 259  Perfection 1650 LS8 16oma200  399- Orangelink+  AW/USBIZO PCI 444, All-In-One Dial-up/Breitband
Scanjet 4470C ParfUSB  800x1200 359,- B:ffcctm 1650 Photo  USB 1600x3200 549~ Orangelink+ 2w Pl 319, Multifunktions-Hub.
Seanlet 5400C ParfUSB 1200x2.400 449~ Perfection 2450 Photo  USB/FW  7.400x4.800 899 - AD APTEC A B inal - 5 2
ScanJet 5470C ParjUSB 1200x2400 569,- it Typ Single RJ45 & seriell
Scanjet 5490C Par/USE 2400x2400 829 CANON Auflésung DM RAID U160 eel
Scarnlet 7400(: SCSIUSB 2.400x2.400 999.' CaﬂGScaﬂ NESEL LSR 600x 1260 189 - VD U-10 Py
CanoSecan N670U use G00XLE00 210 - Pl
MUSTEK Avfissung DM o8 o NEZ6U UsB §00x1200 220, PC|
Be@rPaw 1200CU  usB B00x1.200 169~ CanoScan N1240U uss 120022800 309, PCl
rPaw 1200 Uss B00x1200 169,- CanoScan D1230U s 1.200x2400 499 -

ScanExpress 1200 UB+ UsB

139-  CanoScan D2400U Use 2400x4800 779 .- L =Zum Zentpunkt der Drucklegung konnte die Verfugbarkeut dieser Produkte nicht sichergestellt werden.
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" VERLASSIG & RUND UM DIE

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020 C

CD & DVD

CD-ROM ATAPI
2
40x

DVD-ROM ATAPI bulk

TG\ﬁIB <D 2512 369,-
AFREEY DD 4012E 148~
CYBERDRIVE DM 126D 169,-
NEC DV-5700 139-
LITE ON LTD-122 158,-
PIONEER DVD-116 179~
PIONEER DVD-1065 189- L
PIOI‘ EER DVD-AQBSW

OI" V DDU1621 179-L
ACER DVP-1648A :
ASUS DVD-E616 189,-
LG DRD-81608B 169,
LITE ON LTD-163 178,-
NEC DV-5800° 169~
PANASONIC SRE8586 179-
TOSHIBA SD=M1502 179-

SAMSUNG SD-616BRPS .
TOSHIBA SD=M1612 189~

DVD-R ATAPI bulk
2/ 4/24x PIONEER DVR-A03 _
DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR'

Das komplette Programm mit iiber 1.100 Filmen finden
Sie unter www.altemate .de oder rufen Sie uns an.

CD-RECORDER

DM/ CD-RW USB

4 Bx IOMEGA ZipCD retail
4; Bx IOMEGA P'edator retail
4 6x SONY CRX10U-RP Kit

199 L 4] 6f 24x

CD-RW ATAPI

LG CED-8080 bulk

LG CED-8120 bulk
PHILIPS PCRW1208 huih
PHILIPS PCRW1208 ki

2:( TRAXDATA CDW- 12832 Kit

MITSUMI CR4B08 bulk
MITSUMI CR4B0B retall
ASUS CRW-1 ’1rJR

NEC NR7700 b
I\E[' NR7700

LG GCE-8180 Lulb.

LG GCE-8160 retail

Ox LITE ON LTR161018B bulk
« LITEON LTR161018B retail

| 40x NEC NR78B00A bulk

NEC NR7800A retail

PHILIPS PCRW 18610 bulk
PHILIPS PCRW 1610 retail
SONY CRX1611 bulk

TEAC CDW518BE bulk

x TEAC CDW516EK retail

. TRAXDATA CDW-161040 bulk
TRAXDATA COW-161040 Kit

ACER CRW2010A bulk
ACER CRWZ010A retail
AOPEN CRW-2040 bulk
AOPEN CRW-2040 Kit
PHILIPS PCRW2010 retall
RICOH MP7200A bulk
RICOH MP7200A-DP kit
YAMAHA CRW2200E bulk
YAMAHA CRW2200E Kit
AOPEN CRW-2440 Kit
. ASUS CRW-24105
LITE ON LTR24102B Kit

MEMOREX 24MAXX1040 retsil

NEC NR7900 bulk

PLEXTOR PX-W2410TA bulk
PLEXTOR PX-W2410TA retail
TDK Cyclone retail

TEAC CDW524E bulk

TEAC CDW5S24EK retall
TRAXDATA CDW-241040 hulk
TRAXDATA CDW-241040 Kit
CYBERDRIVE CWO3BD retail

PHILIPS PCRW2412 bulk

CD-RW+DVD ATAPI

8/ 8/32/ 8x TOSHIBA SD-R1102 retail
8/12/32] 8x LG GCC-4120R retail
10/12/32] 8x RICOH MP3120A-DP kit

10/20/40/10x  PHILIPS RWDV2010 bulk
10/20/40/12x  RICOH MP3200A-DP kit

' ) "
" 1 ' (]

L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden

01805-=905040"

SLIMLINE intern fur totet
EAC CD540E

4 BCD-F520A
IISUM| FX4830

EN CD- “EI’"F
L

PoweRec Il
retail

CD-RW FireWire

4/ 8/32x IOMEGA Predator retal
Bl12/32x SONY CRX1600L-RP kit
10/20/ 40% YAMAHA CRW-22001% Kit

Rohlinge CD-RW

mit Box ab
Diverse 4x ie
Diverse 4x 700 MB 1e
Diverse 10x 1e
Diverse 10x 700 MB e
mit Box ab
FUJI 4x ie
FUJI 10x Ie
PHILIPS 10x e
VERBATIM 10x e

Rohlinge CD-R

ohne Box ab
Diverse 16x 700 MB e
Diverse 24x e
Diverse 24x 700 MB e
Diverse 16x 200 MB Mini-cD ;e

mit Box ab
Diverse 16x 700 MB je
MB

Dnverse 24x 700 e

FUJl 2 je

FUJI 24x 700 MB e

FUJ| Audio 74 Min. le

vt FUJl Audio BO Min. |e
3|9 {! PHILIPS 24 jE

PHILIPS 241 700 MB e

VERBATIM 24x je
VEHBATIM 24x 700 MB e

mit Box ab
DVD-RAM, 2x 2,6 GB ie
DVD-RAM, 2x 4,7 GB e

VD-R, 4,7 GB (fr Daten)  J€

VD- R 4.7 GB [
DVD-R, 4,7 GB Ie
DVD- nw 47 GB e

PLEXT OR PX-W24 'I OTA

10/24/40x CD-RW
| ATAPI, BURN-Proof,

[ ACER 6424MU retail
8/ 8/24x PLEXTOR PX-SB8TU (USB2.0)
10/16/ 40x |OMEGA Panther {USB20] retail
10120/ 40x YAMAHA CRW2200UX (USB20)

el o et e
(O DO~ OO hd
WD DWW WWwLow

~
l."
I

IDE- FESTPLATTEN o

+30,-

IBM GB ms/Cache/UPM DM MAX‘I’OR GB ms/Cache/UPM DM

DTLA-307076  t-100 s 20,4 12/2048( 5400 199-
IC35L020 Ul o 20,4 12/2.048) 5400 209,-
IC35L040 U-100 v 400 12/2048) 5400 229-
IC35L060 -0 B¢ 10 32 : ggg u}m; 5400 %‘33"
DOBOH 12/2048] 5400 389-
SEAGATE ( ms;’CucherPM_ zﬁﬁ%ﬁs 10 gg 12 ‘;3,043; 5400 ggg-
ST320011A - 0.0 7200 229- VOBOHE U-100 10/2.048 | 5.400 K
$T320410A U,:: %4 15‘% #5_% %ﬁ?&;. 4WID0HB u-100100,0 11/ 2048/ 5400 629-
51320413A U 20,4 10/1024/ 5400 209 4G120i6 u-_mﬂﬂo 12/2048] 5400 699-L
ST330620A  uao 30,6 8/2048] 7200 259- 4GI60I8 Uan 1800 1212048/ 5400  aA L
ST340016A w10 408 9/2048/ 7200 279~ ST030H3 o0 30,7 9{2048] 7200 259-

ST340B10A  u-o 40,8 9/2048] 5400 229, 6L02011 U3 200 8/2048) 7200 219-
ST3I0020A  u-mo 600 1ajzma;‘ 54000 299- 6L040)2 1133 400 8/2048/ 7200 259
gswmm UEi6e 600 92088 7200 379- 6L060J3 133 60,0 8/2048/ 7.200
mamm& U-100. 9 1072048 | 5.400 i?g 6L080J4 J 80,0 8/ 7.200
ORI 5 o &0‘0 7200 519, CONNER GB ms/Cache/UPM DM

FUJITSU GB ms/Cache/UPM DM -, 9l c1l e 164 -
MPG3204AT-F Ui 2048 512/ 5400 209- Cw’f 166 153 8/ 512/ 5400 179;,-
MPG3204AH-F U.00 208888048/ 7200 229 ES3220 66 20,4 512/ 5400 189,-
MPG3409AT-F  u-1c0 40,95 81812 5400
MPG3409AH-F U100 40,80 B2048 1 7200 WD loo o GB U_-Ioo
WD GB ms/Cache/UPM
WD200EB  uoug %o.g 1220 540 19 WD1000BB
ND200 U100 92048/ 7.300 219,
WD300BB itk 300 rstzm{ 7200 23 9 ms, 2.048 KB Cache,

u-100' 40,0 9}2.’@!&{ 400 239, 7.200 UPM

w0 40,0 2048 ) 7200 .

Yoo 8O0 9/2048) 5400

U100 B0 ©5/2048/ 7200

wioo 800 9/2048) 7200

uumiDﬂ.ﬂ 9/2.048/ 7.200

u-100 100,0 9/2048] 7.200

uam120,0 9]2048/ 7.200

WECHSEL-LAUFWERKE b

IOMEGA intern  exten  Disketten-Laufwerke DM
PocketZip PC PCMCIA  40MB 129" NEC 1,44 MB Floppy 29 -
Zip 100 bulk AT 100MB 129,- SONY 1,44 MB Floppy 33,-
Zip 100 bulk 5Csl 100MB 169~ TEAC 144 MB Floppy 34 -
Zip 100 NG (Hest) USB 100 MB 189,- TEAC 1,44 MB USR 149, -
Zip 100 NG Kit USB 100 MB 219~ PANASONIC 240 MB LSH 449 -
inkl. 3 Medien formatiert herkGmmiiche 1,44 MB Disketten suf 32 MB

Zip 250 bulk AT 250MB 199,- ]

Zip 250 rezail Parallel 250 MB 379, FUJITSU MOD infern  extern
Zip 250 [Hostpowered] Kit USB 250 MB 399" MCF3064AP AT B4OMB 519,-

Zip 250 (Hostpowered) Kit USB 250 MB 449-  MCG3064AP AT GSOMB 549- L

inkl. 3 Medien DynaMO 640A AT 84O MB 579,

Jaz Kit Scsl - 2068 849~  MCF3064S5 SCSI B40ME  569,-

. A DynaMO 6405F SCSI 640 MB 699- L
Diverse infern _ extern  BunaMO 640U1 USB 640 MB 649,- L
NEC Zip AT 100MB 109,- DynaMO 640FE FireWire 40 MB 739, -

MCE3HOAP AT 1368 719- L
MCE3130S5 SCSI 13GE 699,-
MAXTOR 6'-060-'3 MCK3130SS scsl 13GE 799-
DynaMO 1300SF SCSI 1,3GB 819.-
60,0 GB, U-133 DynaMO 1300U1 USB 1,368 799- L
naMO 1300FE  FireWire 13GB 949 -
8 ms, 2.048 KB Cache, CI3230AP AT 2368 899- L
7.200 UPM MCI323055 SCSI 236G 949- L
-*q Diverse MOD intern  extern
' 4 OLYMPUS SCSI 230 MB  139,-
o s OLYMPUS SCSi 230MB  158,-

inkL 5 Cartridges

* inklusive 1 Medium

STORAGE & ZUBEHOR

Laufwerksgehduse FireWire USB  Festplatten-Zubehor DM
EASY-LINE 1 5,25 179.- HD-Wechselrahmen mit Lifter U-100 49, -
USB 2.0 1x : 5 28" 199.- HD-Wechselrahmen PRO U-100 99,-
FLEXI-LINE 1x g e 239 - HD-Rahmen mit Liifter IDE 39,-
FLEXI-LINE 1x & 95" 740 - PAPST HD-Rahmen mit 2 Liiftern  IDE 59,-
transgarentes Design [ HD-Kiihler mit Lifter ; ) 29,-
ADVANCE {FIRE 24g,- PAPST HD-Fronteinschub mit 2 Luftern 59,-
fiir 2,5 -Festplatren, Comba fur FireWire und USB USB-ZubehBr DM
usv DM ADVANCE USB-Link 59 -
BEST Patriot || 250F 168 W 169- ADVANCE USB LAN-Connect 99,-
BEST Patriot || 425E 2B5W 209, USB-Hub 5-Port 49, -
BEST Patriot || 600E 400 W 329,- LUSB-Hub 8-Port 79, -

Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachweis an: WAVE Computer
Fax: 0 64 03 - 90 50 70

“ M 0 24/Min



Computer ¢ Hardware ¢ Software ¢ Tele

3 g
' " s ehfo .
' ) von iiber . "gitale | TIGERS TIPPS
\ o' Die Avitos-Kundenzeitschrift
] s IS :. e 0 \ . Schwerpunktthema der Ausgabe 10/11 2001:
2B 7 ) v ,»Digitale Fotografie*
. = i g‘ = J . _.:-{ — _“--“" e

® ® Sie erhalten die ,,TIGERS TIPPS“
¢ H h l ht . kostenlos: A

Ig Ig s * mit Ihrer Bestellung bei Avitos
l ¢ in unserem Shop in Linden

* unter www.avitos.com zum

| Download im PDF-Format
, onlme unter WWW. awtos com

« 0000@2°°° (1212 e e
7 Ll tdlalad (et "\'_ VA 4 Titanium-

) mRARRARNILY Ao Rn e\ =lan g Grafikkarte

l i-l 11'.1'! ,1'1,!‘ "f" A ] .8 r‘.;__\‘._TL'- ; o

- KABELLOSE = 19

I Funk-Tastatur

und Funk-Maus

]

, LOGITECH pexxa GAlNWARD GeForce2

, Tastatur/Maus Ti/450TV mit TV-Ausgang 96 kHz

. Wireless Desktop PS/2 64 MB DDR * Golden Sample ® 4,5ns TCO 99

I EIN3ss GRA358 MON388

Bl DVso.- el DM 369 g DM 849,

|

' /\ Fiir thr FUNK- /
eizwerk zu / /

l . PLANTRONICS Hauzse oder/ /

DSP-300 im Biiro / /&
Inklusive Plantronics PerSono
Audio Kontrollcenter Software,

sowie aktuelle Sprach- N ETG EAR
\\_;‘l—\\ erkennungs- und Sprach- MA[.O!GR

«~— Ssteuerungsprogramme *

s~ fiir PCund MAC Wireless PC-Card

Ideale Einsteiger-
karte fiir geho-
bene Anspriiche
im Gaming- und
Audiobereich!

| CREATIVE LABS sound-

kabellose Vernetzung bis 11 MBit/s nach
| Leichtes u. komfortables Standard 802.11b ® 128 Bit WEP-Verschliisse-

= STEREO HEADSET lung ® Unterstiitzt Microsoft Windows 95B, 98,

3 Blaster Al.ldlgy Player Ret. NT, 2000, Millennium ® PCMCIA
| .

MUSo55 MUL1o5 D M N£T390 D M
R OV 3o R DM 2uo. I DM 279
]
| e .w,,‘n.m.,}@m’ .} Mitunserem Online-Konfigurator haben Sie die Méglichkeit, sich

T . schnell und prazise lhren individuellen Wunsch-PC zusammen- ...
| = zustellen. Ausfiihrliche Infos unter: www.avitos.com Fur lhren
. & - Wunsch-PC
)
o v o e e e e e ey - v s - - e
, op-Servu:e \_ ) www.avitos.com s
H [ erneut erste Wahl! <
, Tiefpreise " 4
@ Die TV Movie (www.tvmovie.de) it

I Avitos gewBhrieistet empfiehlt Avitos als einen der ;
l TeStSI ege r einen sicheren 10 besten Online-Shops in :g;i:m':;'??u:m &

" . ofor . \

Bis zu 28 Tage Riickgaberecht .;,__‘ WW&?/ / Uaig:%cehr:ar}cé.c RN ousgewihlte Hard- it
j  Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail /" steht Avitos an erster Stelle! und Software- DU

und Internet +++ geringe Lieferkosten WWthmowe devr / : Produkte leasen.

A
é
INVZANVYZNVYZNVYZ NV ZNVZ. NV Z.AVZ NV ZAVZ. AV ZAVZ.AVZ. AV Z.ANVZ AV Z.\V

S :%:

e einschalten

anklicken » auspacken ¢ einschalten anklicken o auspacken

Online-Bestellung unter www.avitos.com: 24 Stunden taglich, Versandkosten nur 11,90 DM + Nachnahme

= 01805-606065

Telefonische Bestellung: Werktags von g-20 Uhr und Samstags von 9-14 Uhr Versandkosten nur 1o 00 DM +« Nachnahme (DM o 24 /Min )
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FESTPLATTEN

[IDE]

: WESTERN DIGITAL

Grife ms/Cache/UpM  Preis : WD1iocoAB U-100 100,0 GB 9/2048/5400 569, Grafe ms/Cache/UpM
MPG3204 U-100 20,4 GB 9/512/5400 209,  : U-100 100,0 GB  g/204 00 DJSA205000 9.5 50 GB  12/512/4200
MPG3204 SD U-100 20,4 GB 8/2048/7200 229, [ e v T I DJSA210000 9,5 10,0 GB 12/512/5400
MPG3409 SO U-100 40,9 GB  9/2048/5400 249, - DjSAzz20000 9,5 20,0 GB 12/2048/4200
MPG3409 SD U-100 40,9 GB  8/2048/7200 279, Grofie ms/Cache/UpM s ¢ [C25Noo6 9.5 6,0 GB 12/512/4200
IBM - poyYS T 68 Pin 9,1 GB sg/4o006f10000 CALL : |C25No1o 9,5 10,0GB 12/512/4200
IC35Lo20 U100 20,0 GB 820487200 219, : DDYST 68 Pin 18,3 GB s5/4096/10000 CALL : IC25No1s 9,5 15,0 GB 12{512/4200
IC35Lo40 U-100 40,0 GB  8/2048(7200 269, : DDYST 68 Pin 36,9 GB s5/4096/10000 CALL ¢ IC25Nozo 9,5 20,0 GB 12/2048/4200
IC35Lo60 U100 60,0 GB 8/204B8/7200 399, : DPSS 68 Pin 9,1 GB  7/4096/7200 229, IC25No30 9,5 30,0GB 12/2048/4200
MAXTOR ¢ DPSS 68 Pin 18,3 GB  7/4096/7200 269, IC25To48 12,5 48,0 GB  12/2048/5400 1
D-MAx+ D536x U-100 100,0 GB 11/2048/5400 669, : DPSS 68 Pin 36,9 GB  7/4006/7200 479, FUjITSU
D-MAx+ Dg40x U-100 20,0 GB 12/2048/5400 CALL ¢ T MHN-2100AT 9,5 10,0 GB 7/2048/4200
D-MAx+ Dg4ox U-100 40,0 GB 12/2048/5400 219, MHN-2150AT g,5 15,0 GB 7/2048/4200
D-MAx+ Dsgox U-100 60,0 GB 12/2048/5400 309, : LA RN : MHN-2200AT g,5 20,0GB 7/2048/4200
D-MAx+ Dg4ox U-100 80,0 GB 12/2048/5400 399, : Festplatte USB 2.0 40,0 GB 5400 UpM  549,- : MHN-2300AT 12,5 30,0 GB 7/2048/4200
D-MAx+ Dg4ox U-100 120,0 GB  12/2048/5400 CALL : Festplatte USB 2.0 80,0 GB 5400 UpM  849,- : TOSHIBA
D-MAx+ Dg4ox U-100 160,0 GB 12/2048/5400 CALL : § b R i e © MK1017GAP 3,5 10,0 GB 13/1024/4200
D-MAx+ Ds41x U-100 20,0 GB 12/2048/5400 199, ! REW'RE MK2o17GAP 9,5 20,0 GB 13/1024/4200
D-MAx+ D74ox U-133 40,0 GB  g9/2048/7200 269, : LA EXTERN ¢ MK2018GAP 9,5 20,0 GB 13/2048/4200
D-MAx+ Dy4ox U-133 60,0 GB  9/2048/7200 379,- : FireWire 20,0 GB 7200 UpM 459, ¢ MK3017GAP 9,5 30,0 GB 13/1024/4200
D-MAx+ D740x U-133 80,0 GB g9/2048/7200 529,- : FireWire 40,0 GB 7200 UpM 549, : MK401BGAP 9,5 40,0 GB 13/2048/4200
SEAGATE : FireWire 60,0 GB 7200 UpM 699, :
ST320011A U-100 20,0 GB 9/2048/7200 229, : FireWire 80,0 GB 7200 UpM 849, :
ST320410A U-100 20,0 GB 8/2048/5400 209, : FireWire 100,0 GB 5400 UpM  ggg,-
ST320413A U-t00 20,0 GB  g9f1024/5400 CALL : MAXTOR (EXTERN) TlGER’S
ST340016A U100 40,0 GB  8/2048/7200 269, : FireWire 40,0 GB 5400 UpM 629,
ST340810A U-100 40,0 GB gf2048/5400 229, : FireWire Bo,0 GB 400 UpM  Bog, TOO L_ Box
ST380020A U-100 80,0 GB  8/2048/5400 499, ! | :
ST380021A U-100 80,0 GB 8/2048(7200 529,
WESTERN DIGITAL : N IDE CO-Recorder  15,-  Bauen Sie Ihre
WDz00AB U-100 20,0 GB ogf2048/5400 209, : PocketDrive 10,0 GB  12/1024f4200 559, : IDE CD-ROM 15,- 3.57- oder 5.25"-
WD200BB U-100 20,0 GB 9/2048/7200 219,- : PocketDrive 20,0 GB 12/2048/4200 669,- : | IDE DVD 15,- Gerite einfach sicher ein:
WD300AB U-io0 30,0 GB g9/2048/5400 229, PocketDrive 30,0 GB  12/2048/4200 899, : | IDE UDMA-100 30, "_'"_“_"i“:
WD_}L:J[Z)SB u 100 30,0 GB 9;’:2r,3q¥§_.-rl?2{10 259, PocketDrive 48,0 GB 12/2048/5400 1.599, | IoE ubmA-66 15, E:_:‘c‘ll'lllt;'i'y::'Ei'tlS’.“Eifl’_]f-lzgﬂt-vtiﬂﬁ:él
WD400AB U100 40,0 GB  9/2048/5400 259, : SCSI CD-Recorder 15,7 g Festplatten = AT-Kabel bei
WD4o0BB U-100 40,0 GB g¢/2048/7200 279, SCS| CD-ROM 15  EIDE-Gerdten * SCSI-Kabel bei
WD6eooAB U-100 60,0 GB 9/2048/5400 309, : IB SCsi bvD 15,- SCSl-Gerdten * Audio-Kabel
WD60o0BB U-100 60,0 GB 9/2048/7200 369,- : MicroDrive Travel Kit 340 MB  15/128/4500 479, U2W Ultrai6o SCSI 70,- bei CD-Gerdten
WD8ooBB U-100 Bo,0 GB 9/2048/7200 469, : MicroDrive Travel Kit 1.000 MB 12/128/3600 899, :

EINGABEGERATE
Mause

LOGITECH
Cordl, MouseMan Wheel Opt.
Wheel Mouse Optical
MouseMan iFeel Optical
MICROSOFT

PS/2 u. USB 149,
PS/2 u. USB 79,
USB 119,-

IntelliMouse USBE 0. PS/2 30,
IntelliMouse Optical PS/2 Bg,-
IntelliMouse Explorer USB 0. PS/z 109,
IntelliMouse Trackball USB 0. PS/2 49,
WheelMaus Optical USE wu. 50,

TRUST

Maus Ami 2-Taslen

Maus Ami Single Scroll
Ami Mouse 2505 Cordless

PSfz g,
PS/2 19,
USB u. P§/z 22,

GB1-3000
GB1-3504
G81-8308 programmierbar
G83-6105

PS/2 0. DIN 59,
USE 109,-

(83-6105 franz. oder engl. P52 45,
G83-13000 CyBo@rd PS/z u. USB &g,
GB4-4100 PS/2 g9,
GR4-4400 inkl. Trackball PS/2 199
KEYTRONIC

Fingerprint 339,
KTz001 50

KTéoo Wos
Multimedia
LOGITECH
iTouch PS/2 u. USB 8ag,
Deluxe Access 45,

PS/z2 19,
PS/z u. USB 49,

Tast./Maus Cord. Deskt. Pro 209,

Tast,/Maus Cord. iTouch 179,

Tast./Maus Cordless Desktop Optical 269,

TRUST Tast./Maus Wireless 129,
DVS

L ECH

WingMan Attack 45,

WingMan Force 3D 129,

WingMan Strike Force 3D 18g,-

MICROSOFT

Precision 2 8g,

Force Feedback 2 189,

TRUST

Predator EP 300 39,

Predator QZ 500 69,

Predator SV 85 25,

Predator XK 100 25,

CPU/
PROZESSOREN

Die Preise fiir Prozessoren sind Tages-
preise und werden sténdig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis fiir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen
Sie bitte unter www.avites.com nach.

Wir fiihren alle namhaften Typen.

anklicken

Avitos *» Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden

Fon:

auspacken -

01805-606065 -

(DM o,24/Min.)

RAM/SPEICHER

PCi00/PC133...7

Die Preise fiir Speichermodule sind Tages-
preise und werden stdndig aktualisiert.
Den derzeitigen Preis filr Speicher erfra-
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie
bitte unter www.avitos.com nach.

Wir liefern auch Speicher fiir alle gingigen
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER,
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS...
Auf alle Spezialspeicher gewdhren wir
10 Jahre Garantie.

16 MB  PS/2 EDO &ons 50,
16 MB PS/2 FP  6ons Fast Page 79,
32 MB  PS/z EDO 6ons 99,
32 MB PS/z FP 6ons Fast Page 109,
32 MB SD-RAM PCic OEM 29,
64 MB  SD-RAM  PC1c Q0EM 35,
64 MB SD-RAM PC1 OEM 135,
128 MB SD-RAM PCioo OEM 59,
128 MB SD-RAM PC133 QEM 54,
256 MB SD-RAM PC133 OEM g9,
256 MB SD-RAM  PC133-ECC OEM 119,
512 MB SD-RAM PC133 OEM 199,
64 MB SD-RAM PC133 Kingston 45,
128 MB SD-RAM PCi33 Kingston 63,
128 MB SD-RAM PCi133 ECC Kingston 69,
128 MB 5D-RAM PC133 ECC-RKingston 99,
206 MB SD-RAM  PCi33 Kingston g9,

266 MB SD-RAM PCi33
256 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM
512 MB SD-RAM

Kingston 139,
3 ECC-RKingston 159,
PC Kingston
PC133 ECC Kingston 279,
PC133 ECC-RKingston 2

128 MB SD-RAM
256 MB SD-RAM

Infineon 69,
Infineon 119,

128 MB DDR-RAM
256 MB DDR-RAM
512 MB DDR-RAM

Kingston 69,
Kingston 139,
Kingston 379,

CD-Rewriter unter
www.avitos.com

DVD-ROM

Fujitsu 159,

BTC 179,
Creative Labs DVD Ret. 249,
NEC DVg700 169,
Pioneer 1065 CALL
Pianeer 115 CALL

Pianeer 116 CALL

LG DRD-B160B CALL

/48% |G DRD-8160 Kit CALL
16/48x LiteOn Kit 189,
6/48x NEC DV 58o0 189,
16/48x Panasonic 199,
16/48% Toshiba 199,

Fax:

GRAFIKKARTEN

ASUS
V7100 Pure
V7
V7100 T TV-out
V7100 1x DVI

Pro Pure AGP

V7100 1 OVI, 2x VGA

V7700 Pure

V7700 Deluxe AGP

V8zo00 Pure (GeForce 3)

V8200
V8200 TsDeluxeGF

V8zo0 Ty Pure GeF

ATI

Deluxe, TV ((

Preis

CALL

219,

CALL
CALL
CALL
CALL
319,

129,

: ELSA

32MB 199,- : Gladiac 311 TV-out bulk 32MB
32MB 219,- : Gladiac 511 TWIN PCI 32MB
32MB 259,- : Gladiac 511 TV-out Ret. 32MB
32MB 249, : Gladiac 511 Tv-out bulk 64MB
32MB 279,- : Gladiac 721 Geforce3 Titan.zoo 64MB
32MB 329,- @ Gladiac 920 Geforces 64MB
32MB 409, : Gladiac g21 Geforce3 Titan.soo  64MB

64MB 849, : GAINWARD
64MB  8og, : GeForce2 MX 64 32MB
iouNideon 64MB 1.029,- © GeFarcez MX Hollywood 32MB
orce3 Tl soo 64MB 979, GeFarce2 MX TwinView TV 32MB

Radeon DDR VE AGP Ret.
Radeon DDR VIVO Ret.

Radeon DD

7200 AGP

Radeon DDR 7500 AGP
Radeon DDR 8500 AGP

XPERT 2000 (Rage 128 Pro)
XPERT 2000 (Rage 128 Pro) TV

XPERT 2p00 (R

Wonder (Rage 128 Pro) TV

NETZWERKKARTEN

LONGSHINE
8634PTB PnP
803418
8038TXR Realtek
8038TX DEC
LEVELONE
LevelOne
LevelOne
LevelOne
NETEASY
NetNIC 100P
NetNIC 1ol

PCI
PCl
PCI
PCMCIA
PCMCIA

ISA
PCi
PCI
rd

PCl

PCMCIA 10/100MBit

PCMCIA

3¢ 128 Pro) TV

: GeForcez MX TwinView TV Golden 32MB

32MB 219, GeForce2 MX TwinView VIVD TV 32MB
64MB 479, : Geforcez Pro 450 Golden 64MB
64MB 229, : GeForcez Ti/g50 TV Golden 64MB
64MB 389,- : GeForce2 Ti/soo XP Golden B4MB
B4MB 649, : GeForces PowerPack AGP/DVINIVO 64MB

32MB 119,
16MB 119,
32MB 129,
32MB 419,

* Geforces
: GeForce
: GeForce3

+ NETEASY

10MBit 135,

100MBit 219, * Switch
1w00MBit 49, : NetPC-Card
100MBit 149,- : NETGEAR
16oMBit 159,- : FA311GR
+ FA411GR
10MBit  29,- : FA511GR CardBus PCMCIA

10MBit 29,
100MBit 35,
100MBit 75,

: 3C905C
3ONFES75CT Cardbus PCMCIA

10MBit 35, :

1oMBit g5,

PCl 10/100MBit 49, :

ISA

10MBit  2g,

AVITOS Lupus
( HARDWARE

SHOPARGE EMPFEHLUNG =

1272001

PC-Shopping (Ausgabe 12/2001)

Multimedia-Kraftpaket |
+ SCANNER Agfa Snapscan E26 l‘

+ DRUCKER HP g40C

+ BOXEN Teac Subwoofersystem

NetNIC

10P

: 3C0M
3Cg905B Combo

3Cg05B TX-NM
- TA-M

-

etwerkkit 100 PCl 10
PCMCIA 1

PCMCIA 1

Tilg6o TVIOV! PowerRGold 64MB
(480 VIVO PowerP. Gold 64MB
550 TV/DVI PowerPGold 64MB
: Geforce3 Tifsso0 XP PowerP.Gald 64MB

PCI 10MBit

PCl 10/100MBit
f1ooMBit
10/100MBit

PCl 10/100MBit
PCI 10/100MBit
PCl 10/100MBit
10/100MBit

169,
289,
239,
194,
589,
899,
8809,

135,
409,
259,
264,
315,
369.-
359
419,
908,
769,
8og,
B6g,-
8g9,

19,

309,

»”
GEHAUSE: Midi-Tower InterTech Blau * MOTHERBOARD: Elitegroup K7S5A
¢ CPU: AMD-K7C Thunderbird 1.2 GHz = RAM: 256 MB DDR-RAM = HDD:
40 GB * GRAFIK: 32MB AGP TV-Out * SOUND: Creative Labs SB Live
Player 5.1 PCl » CD-RW: 10/12/32x ®* DVD: 16/40x * SOFTWARE: Win-
dows Millenium Edition deut. ® ZUBEHOR: int. 56k Modem, Logitech

01805-606045

DM o0,24/Min.)

Tastatur + Maus Cord. iTouch
DM 2.999,-

einschalten

o

Vielseitiger DVD-Player
mit hohem Bedienkomfort!

JVC xv-s 40
DVD-Player schwarz

liest DVD, CD, CD-R, CD-R/W =
Optical-Out » Koax-Out

ELITO-EPOX
Motherboard
EP-8KTA3+PRO
SocketA/VIA KT133A * ATX

s

. qualitat und
b Geschwin-

> diskeit

Stylus Color C80 Tinte

* max. 2.880 x 720 dpi

i
Parallel/USB e bis zu 20 S./Min. l
;
|

YAMAHA 10/24/40x | |
CRW3200E-VK

CD-Rewriter |
ATAPI = Retail |

"—/

ey
EI-f‘.~;

AVITOS

www.avitos.com




Service

Leser fragen
PC Games antwortet

Das Testcenter

Unsere Gebete wurden erhort! Die Motivationskuroe ist
echt der Hanuner — so viel Information bietet sonst keine
Zeitschrift. Weiter so!

GERALD PARTNER, PER E-MAIL

Nachden ich die Diskussionen im Internet der vergange-
nen Zeit beobachtet habe, war ich gespannt, ob Sie sich die
Kritik Threr Leser zu Herzen nelmen wiirden. Und ich wur-
de nicht enttiuscht! Grofies Lob an das neue Testcenter!
Auch das Text-Bild-Verhiltnis haben Sie verbessert!

FELIX GSCHWANDTNER, PER E-MAIL

Das neue Testcenter ist super aufschlussreich, von Zah-
len, Fakten bis Motivationskurve — alles vom Feinsten. Mit
dem newem Testcenter habt ihr eindeutig alle anderen PC-
Magazine endlich aus dem Weg gerdumt — noclmals ein Rie-

Der Letstungs-Check gefillt mir immer noch nicht ganz

wegen der mangelnden Auswahl an Prozessoren. Da wiire es

schon, wenn ithr die alte Ubersicht wieder nutzen wiirdet.
STORMRAIDER, PER E-MAIL

Danke fiir das Lob. Wir passen die Prozessoren und

Grafikkarten im Leistungs-Check an die Komponen-
ten an, wie sie grofitenteils von den PC-Games-Lesern

INFO-FLUT Das Test- -

eingesetzt werden - da ist vom 500-
MHz-Aldi-PC bis zum Pentium 4
alles dabei. Gleiches gilt fiir die
Grafik-Platinen. Was in welchem
Ausmaf’ verbreitet ist, finden wir
unter anderem durch grofS ange-
legte Umfragen heraus. Dadurch
bleibt der Leistungs-Check immer
auf dem aktuellen Stand der Dinge.

Ich wollte dem Team erst mal fiir
das gelungene ,Testcenter” danken
und fiir den super Vorschaubericht von
Halo. Ihr seid einfach super; es lohnt
sich, bei euch ein Abo zu haben. Und
hier meine Frage: Was ist eigentlich
Unreal Championship? Ist das ein
Add-on zu Unreal Tournament oder
eine Newauflage?

MARKUS MUNCH, PER E-MAIL

Unreal Championship erscheint
nur fir Xbox und ist ein multi-
plaverlastiger Ego-Shooter a la Un-
real Tournament. Als Basis dient
die Unreal-Warfare-Engine, die
auch im Multiplayer-Ableger Un-
real Tournament 2 zum Einsatz

center beschreibt ge-
testete Spiele bisins
kKleinste Detail. === _m
— g
besteiel]
L4
1]
Jede Drvibsation verfisgl Gber zwei
Startegensehatten und produriert sine
individuelie Spe riateinhe - der Wiader
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g
e
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kommt. Unreal 2 hingegen nutzt
eine aufgebohrte Unreal-Engine
(enthédlt Teile der Unreal-Warfare-
Engine) und erscheint ebenso wie
Unreal Tournament 2 im kommen-
den Jahr — mehr dazu im néchsten
Heft.

Frei ab 16?

Warum ist Dave Mirra Freestyle
BMX erst ab 16?7 Kannt ihr mir das
erkliren?

ROBERT KUSCH. PER E-MAIL

Wir haben uns bei Acclaim-
Pressesprecher Peter Weifs erkun-
digt: ,Dave Mirra fiir PC hat
selbstverstindlich eine ,Ohne Al-
tersbeschrankung’-Freigabe — wie
all die anderen Versionen auf der
PlayStation. Das Problem war
nur, dass die Englander beim
Verpackungsdesign den falschen
Sticker verwendeten und wir es
leider erst nach der Auslieferung
bemerkt haben. Also nur ein dum-
mer Fehler.”

Empire-
Earth-Demo

Auf PC Games ist Verlass: Die De-
mo von Empire Earth war mir zum
Download einfach zu grofS. Ich habe
mich selr dariiber gefreut, als ich die
Demo auf dem Titelblatt entdeckt habe.
Die Demo hat mich endgiiltic von
Empire Earth iiberzeugt.

JAKOB STIHL, PER E-MAIL

Zoo Tycoon

Als Rollercoaster Tycoon-Fan
war ich sehr gespannt aif Zoo Tycoon.
Auf den Bildern sieht es ja wirklich iibel
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aus, aber wenn man es spielt, fallt die Grafik gar nicht mehr
so auf. Deshalb hiitte ich etne hihere Wertung gegeben.
MIRIAM UND THORSTEN WEISS, PER E-MAIL

Die Gilde

In der Ausgabe 11/01 wurde beim Gilde-Interview an-
gemerkt, dass in der Ausgabe 12/01 ein Bericht iiber Die
Gilde enthalten sein wird. Ich freute mich emen ganzen lan-
gen Monat darauf und musste mit Entsetzen feststellen,
dass nichts (mit Ausnalme von Seite 49, wo erwihnt wird,
dass 1193 Anno Domini eine Konkurrenz fiir Die Gilde
wird), aber auch gar nichts dariiber enthalten ist. Wenn ihr
wenigstens in einer Randspalte geschrieben hittet, dass das
Spiel verschoben wird, hitte ich nix gesagt, so bin ich aber
enttiauscht tiber euch — und das als Leser seit 1996. Auch
wenn es eine Absage fiir emen Bericht ist, die anderen Leser
sind froh dariiber, dass ilir gesuchtes und lang erselmtes
Spiel (gilt fiir alle Spiele) wenigstens noch erwihnt wird
und nicht einfach unter den Teppich gekehrt wird.

MAIK SCHONAU, PER E-MAIL

Lieber Maik, aufgrund von Verschiebungen seitens
der Spiele-Hersteller verschieben sich leider auch die
entsprechenden Vorschau-Berichte und Tests. Darauf
hat die Redaktion leider keinen Einfluss. Wir werden
uns aber bemiihen, kiinftig auf Termin-Anderungen
noch gezielter hinzuweisen. Thema Gilde: Das Schick-
sal des Spiels war tiber viele Wochen und Monate
hinweg ungewiss. Inzwischen ist offiziell nur so viel
klar, dass die Wirtschaftssimulation nicht wie ur-
spriinglich geplant bei Infogrames erscheinen wird;
es sind allerdings bereits andere Anbieter im Ge-
sprach. Wir gehen von einer Veroffentlichung im Ja-
nuar oder Februar 2002 aus.

Contra Pro Rally?

Mir ist beim Lesen des Tests von Rally Trophy 1im Kas-
ten ,.Im Wettbewerb” (PCG 12/2001 S. 183) die Finalwer-
tung von Pro Rally 2001 aufgefallen. Da ich dieses Spiel
selbst besitze, bin ich auf die niedrige Wertung aufmerksam
geworden. Der Test in PCG 01/01 nennt einen Wert von 86
(nicht 81). Des Weiteren habe ich noch eine Bitte zu F1 Ra-
cing Championship von Ubi Soft. Es war intmer die Rede
davon, dass schon lingst ein KI-Patch in Arbeit ist, des-
halb habe ich mir das Spiel gekauft, in der eigentlich
logischen Erwartung, dass in zwei Wochen oder so der
Patch raus ist und ich verniinftig spiclen kann. Denkste,
der Nachfolger kommt bald und von dem Kl-Patch ist
nichts in Sicht. Ich wiirde mir wiinschen, dass sich die PC
Games mit Ubi Soft in Verbindung setzt und fragt, was
aus dem KI-Patch geworden ist.

TORSTEN DREIZNER, PER E-MAIL

Pro Rally wurde zwischenzeitlich abgewertet -
Stichwort: Zahn der Zeit. Inzwischen ist zudem der
Nachfolger Rally Championship 2002 erschienen. Sie
haben aber Recht, dass wir diese Malknahme hatten
kennzeichnen miissen. Beim F1 Racing Champion-
ship-Patch haben wir ehrlich gesagt keine grofien
Hoffnungen mehr - erstens, weil es von Ubi Soft zu
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heiklen Thema offiziell

keine Aussage gibt. Und zweitens,

diesem

weil bereits eifrig an Teil 2 ge-
schraubt wird.

Blof3 keine
Konsolen!

Ist ja schon, dass Sie unbedingt
Microsoft etnen Gefallen tun mochten,
aber warum um alles in der Welt stellt
PC Games jetzt plotzlich Konsolen-
spiele wie Halo vor? Immerhin heifit
das Magazin PC Games und nicht
Xbox Games.

AXEL REITHELSHOFER, REGENSBURG

Keine Bange, PC Games mutiert
nicht zum Konsolenmagazin. Halo
wird eine Ausnahme bleiben. Wir
haben uns in der Redaktionskonfe-
renz fiir diese Titelstory entschieden,
weil das Interesse unserer Leser an
diesem Ego-Shooter ungebrochen
grofd ist; tatsachlich ist es so, dass
Halo neben Unreal 2 und Doom 3
zu den am meisten erwarteten Spie-
len tiberhaupt zdhlt und regelmafig
vordere Platze in unseren Umfragen
einnimmt. Die Chance, das Spiel von
vorne bis hinten auf zwei Xbox-Kon-
solen durchzuspielen, wollten wir
uns nattirlich nicht entgehen lassen.
Anhand der Version lassen sich be-
reits konkrete Aussagen zu Spiel-
design, Grafik, Story etc. treffen —

| Service

auch wenn die PC-Version erst mit
deutlichem Abstand zur Xbox-Ver-
sion erscheint. Die Riesen-Resonanz
auf den Halo-Artikel und die vielen
Fragen, die dazu eingegangen sind,
belegen das groe Interesse. Wir hof-
fen mit Thnen, dass sich Bungie mit
den Arbeiten an der PC-Fassung be-
eilt, die unter anderem von der ho-
heren PC-Auflosung und der genau-
eren Maus/Tastatur-Steuerung pro-
fitieren wird.

Trailer auf
DVD?

Betreffs cines Leserbriefs in Ausga-
be 102001 zum Thema Kinotrailer
mdchte ich nur sagen, dass diese Rub-
rik unbedingt beibehalten zeerden soll-
te. Fiir mich als regelmifigen Kino-
qiinger ist es angenehni, die nevesten
Trailer jeden Monat frei Haus zu be-
kommen. Selbst meine Freundin, die
mit Computern und Spielen relatio
wenig anfangen kann, freut sich somit
schon auf die neueste Ausgabe. Bitte
mehr davon, wenn noch Platz auf der
DV D vorhanden sein sollte.

STEPHAN HAASE. PER E-MAIL

Hallo Herr Haase, genau das
Kriterium, das Sie in Threm letzten
Satz ansprechen, ist unser An-
spruch. Spiele-Demos und -Videos
werden immer Vorrang haben.

PRACHTSTUCK Die
Vorschau auf ein Xbox-
Spiel wie Halo wird
die Ausnahme bel

PC Games bleiben.
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EINSICHTEN
SHIRT

Hallo Sie!

Ja, genau Sie.
Lesen Sie gerade
diesen Text?

Rein von Berufs wegen bin ich es ja
gewohnt, Locher in den Bauch ge-
fragt zu bekommen. Woran ich mich
jedoch nie gewohnen kann, sind die
quélenden ,Metzgersfragen“. Eine
Metzgersfrage ist, wie der Name an-
deutet, saubléd. Mein alter Chemie-
lehrer sagte zwar immer, es gabe
keine dummen Fragen, nur dumme
Antworten - aber er war alt und
senil. Hier also meine Hitparade
der Fragen, die ich nie wieder ho-
ren will. Ganz am Anfang steht da
natirlich die Frage, gestellt in der
lberfiillten Kneipe: ,Na, auch
hier?” Die Frage ist so blod, dass
nicht mal mir was dazu einfallt. Fast
so bléd wie: ,Mit dem Motorrad
hier?", wenn ich in Lederklamotten
und mit Helm unterm Arm ankom-
me. Nein - ich praktiziere ,Safer
Sex“ immer in diesem Outfit. Sehr
schaon ist auch: ,Hast du meine
Mail gelesen?*, gestellt von einem
ganzlich Unbekannten im Chat,
nachdem ich mich durch ca. 120 E-
Mails gequalt habe. Unvergesslich
war auch die Frage: ,Isst du sowas
gerne?”, als ich eine prall gefilllte
Tite aus dem ,Restaurant zum Gol-
denen M“ anschleppte. Natiirlich
nicht! Ich tatige lediglich Stitzkaufe
bei einem Unternehmen mit iber-
durchschnittlich hohem Frauenan-
teil. ,Viel zu tun?”, gefragt im Biiro
gegen 21 Uhr, ist auch immer wie-
der einen Lacher wert. Die rheto-
rische Teufelei ,Na, Probleme?*,
wenn ich bayrisch fluchend weithin
sichtbare Bluescreens auf meinem
PC kommentiere, gehort eigentlich
indiziert, weil mein Kommentar
nicht jugendfrei ist und zu sexueller
Desorientierung filhren kénnte.

E-MAIL & POST-ADRESSE

E-Mail: RR@PCGAMES. DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77

90762 Fiirth

Verschworungstheorie

Hallo Rossi,

beim Lesen der aktuellen Ausgabe ist mir die Werbean-
zeige der Saitek Optical Mouse auf Seite 185 aufgefallen.
Unterhalb der Abbildung der Maus ist dort die Rede von ei-
ner , Identity Swap Database”.

Ist eine solche Einrichtung real, versucht der BND sein
Kronzeugenschutzprogramm mithilfe von Werbeanzeigen zu
tarnen oder gehort der dort befindliche Text einfach in den
Rahmen der kiinstlerischen Freiheit des zustiindigen Werbe-
qrafikers? Vielleicht solltest du dir diese Institution merken,
um im Gefahrenfall dem TUV Bayern zu entgehen?

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: DEIN LESER MARKUS

Ich habe schon einmal meine Theorie dargelegt, wie
User durch ein Gerat zur Dateniibertragung (getarnt als
Rollkugeleingabegerit) ausspioniert werden. Wie schon
der Anzeigentext vermuten lisst, handelt es sich in
diesem Inserat um ein Gerit, welches genau das ver-
hindert, indem ein Chip eingesetzt wurde, welcher dem
Empféanger aller Maussignale eine falsche Identitit des
Users vorgaukelt. Um keine Probleme mit ausfiihren-
den Staatsorganen zu bekommen, wurde dieser Faktor
schamhaft in der Reklame verborgen. Diese Maus muss
dazu allerdings an der seriellen Schnittstelle ange-
schlossen werden — nicht an USB (Universeller Spiona-
ge Bus).

Schachkopf

Lieber Herr Rosshirt,
miein krankes Gehirn (das war schon immer so) macht sich
zurzeit so seime Gedanken. Beim Durchforsten Ihres Forums
konnte ich einige Indizien finden, die einige sehr interessante
Theorien zulassen. Zum Beispiel folgende: Dass Sie kein Foto
von sich verdffentlichen, auf jede Aussage eine flotte Antwort
parat haben, verschiedene Abstrusititen wie zum Beispiel die
liebevolle Pflege einer ausgestopften Fledermaus (liuft unter
der Bezeichnung ,Tick”) pflegen und in Ihrer Freizeit
vermutlich ein Gefiihrt mit zwei Ridern und wviel PS benut-
zen. Das liisst nur einen Schluss zu: Sie sind Schachspieler!
In diesem Fall erdffue ich unsere nun folgende Fernpartie mit
o f4 - und verbleibe mit freundlichen Griifien,
LILOE GLETSCHERTANZ

Meine Beziehung zu Schach ist eine eher gespalte-
ne. Schach ist ein konigliches Spiel - ich bin biirgerlich!
Zum einen kenne ich wenig, was noch langweiliger
ware (selbst Hallenhalma bietet deutlich mehr Thrill)
und andererseits ist es mir irgendwie zu elitir. Eine
latente Gefdhrdung der geistigen Gesundheit unserer
Jugend liegt bei Schach eh vor. Wie sollte man ,einen
Bauern opfern” einem Kind erklaren? Und wie dereinst
seinen Enkeln die Gefahr von Drogen klarmachen,

wenn beim Schach doch schon ein
guter Zug geniigt, damit die Dame
flachliegt? Und nach den unsagli-
chen Vorfillen dieses Jahres finde
ich es pietdtlos, etwas zu spielen, bei
dem man zwei Tiirme sein Eigen
nennt. In diesem Fall beende ich
nun die Partie mit ,schleich dich”
und verbleibe mit Kopfschiitteln.

Platzbedarf

[hr seid wirklich die Grofiten!

Das meine ich auch so. Ein Problem
hat sich im Laufe der Zeit allerdings
ergeben. Meine Lebensgefihrtin stellte
mich vor kurzem vor die Wahl: ent-
weder die PC Games verschwindet aus
dem Schlafzimmer oder sie! Ich gebe
ehrlich zu, ich war versucht, sie aus dem
Schlafzimmer zu verbannen, habe aus

finanziellen Griinden mich aber leider

gegen euch entschieden. Wohin mit fast
sieben oder sind es gar acht Jahre PC
Games? Der erste Gedanke war die Ga-
rage — belegt. Der zweite, der Keller, der
ist schon voll Miill. Das Computerzim-
mer (welches ich vor fiinf Jahren in ei-
ner erbitterten Schlacht erobert hatte
und vormals das Schlafzimmer war -
wir schlafen jetzt im Kinderzinmmer,
was auch der Grund ist, warum wir
keine Kinder haben) scheidet auch aus,
weil es voll ist mit allem, was ich tiglich
benutze (zum Beispiel Wiische). Was
tun? Macht weiter so!

EUER FRANKY

~Lebensgefdhrtin” ist ein Kunst-
wort, welches von ,lebensgefdhr-
lich” abgeleitet wurde. Ob es eine
gute Idee war, die PC-Games-Hefte
aus dem Schlafzimmer zu verban-
nen und stattdessen deine Partnerin
weiterhin dort ndchtigen zu lassen,
kann ich dir leider nicht sagen. Dazu
fehlen mir einfach die notwendigen
Fakten. Schicke mir doch einmal ein
Bild demer Holden, damit ich es
nachvollziehen kann. Sollte ein Bild
von ihr etwas sein, was du mir nicht
antun willst, hast du eine griind-
lich falsche Entscheidung getroffen.
Willst du mir ihr Bild nicht schicken,
weil man solche Bilder nicht 6ffent-
lich rumzeigt, war deine Entschei-
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dung goldrichtig. Du siehst also: Wie so viele Fragen im
Leben hat auch diese Frage eine tiberraschend einfache
Antwort. Das restliche Problem ist genauso schnell ge-
lost. Vertrau mir! Deiner Mail konnte ich entnehmen,
dass du eine Garage dein Eigen nennst. Also scheint
dein Einkommen zumindest erwahnenswert zu sein.
Verkaufe deine protzige Limousine und lass ein paar
Mark springen fiir die Anschaffung eines Kleinwagens.
Wenn dann ein Smart in deiner Garage steht, hast du
vorerst Platz und Zeit gewonnen, um deine geliebten
Hefte zu stapeln. Du wirst jetzt einwenden, dass der
Smart ein recht unbeliebtes Auto ist. Aber da kann ich
dich beruhigen. Die Firma MCC stellt jetzt extra arbeits-
lose Polen ein, um den Smart stehlen zu lassen, damit
auch Smart-Eigenttimer sich ernst genommen und nicht
weiter ausgeschlossen fiihlen. Auf diese Weise konnte
sich auch dein Langzeitproblem mit dem nétigen Spei-
cherplatz deutlich in die ferne Zukunft verschieben.

Weihnachtsrossi

Du solltest mich als Weihnachtsrossi besuchen, weil sonst
die mysteriosen Zahlungen auf dein Konto schnell ein Ende
finden kinnten! Uberzeugend, oder?

STEFAN GIRLICH

Netter Versuch, bei der ,Aktion Weihnachtsrossi”
(bis Stichtag 15.12. kénnt ihr mich noch tiberzeugen,
warum ausgerechnet ihr Besuch von mir, einen Sack
voller Spiele schleppend und bayrisch fluchend, erhal-
ten sollt) abzustauben. Leider hast du dich mit deiner
Mail selbst disqualifiziert, da auf meinem Konto so gut
wie keine Zahlungen eingehen. Das einzig mysteriise
auf meinem Konto ist die Tatsache, dass standig zwei-
stellige Betrage (also halbe Monatsléhne) verschwin-
den. Wir konnen uns dennoch gern mal treffen, damit
wir grindlich driiber jammern konnen. Allerdings
nicht zu Weihnachten, sondern zur Starkbierzeit. Dann
brauche ich mich auch nicht zu verkleiden, weil nach
einigen Doppelbock das Sehvermdgen so leidet, dass
selbst Frau Merkel nicht unangenehm auffallt.

Temperatur

Lieber Herr Rosshirt!

Vor wenigen Monaten habe ich noch iiber Ihre Theorie
des Abnehmens durch kalte Getrinke gelichelt. Nun aber
habe ich Post von der DAK bekommen, die mir und meiner
Frau ein paar hilfreiche Tipps zum Nebenbei-fit-Werden an-
bietet. Beim fiinften Tipp auf jener Liste fallt mir mein Grin-
sen von vor wenigen Wochen ein: , Trinken Sie jeden Tag vier
grofie Gliser kaltes Wasser. Sie verlieren dadurch ein Viertel
Kilo Gewicht im Monat und stirken Ihr Immunsystem”. Die
Erklidrung fiir dieses Phinomen entspricht jener Einsicht, die
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Sie in der Ausgabe 05/01 verdffentlicht
haben. Da mich Ihre Veréffentlichung
vorher erreichte, gehe ich davon aus,
dass Sie ein Copyright oder Ahnliches
haben. Vielleicht kinnen Sie ja durch
ein Beraterhonorar bei der DAK Thr
Gehalt aufbessern.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, MICHAEL RESCHKE

Ich bin erschiittert! Bisher hielt
ich die DAK fuir ein durchaus serio-
ses Unternehmen. Aber dass man
sich dort so schamlos am geistigen
Eigentum anderer vergreift, ist
wirklich traurig. Aber jetzt, wo Sie
mich darauf ansprechen, fallt mir
ein, vor drei Monaten eine Broschii-
re der DAK (nett bunt, auf Glanzpa-
pier) erhalten zu haben. Hat es sich
dabei etwa um mein Beraterhonorar
gehandelt? Ich Depp habe sie unge-
lesen in den hierfiir vorgesehenen
Container geworfen (Altpapiercon-
tainer — nicht Honorarcontainer).
Sollten sich die Geldscheine im In-
neren befunden haben? Wohl kaum
- dazu war die Broschiire zu dinn.
Also muss ein Scheck beigelegen
haben. Ich hoffe, der Herr bei der
Miillverwertung, welcher mit mei-
nem Scheck seinen Neuwagen fi-
nanzierte, bekommt einen Kolben-
fresser. Mein Fluch ist hichst fanta-
sievoll und bezieht sich tibrigens
nicht auf das Auto!

Frauenfragen

Tach, Herr Rosshirt,

ich bin's wieder, Dr. Kralle. Wollte
mich mal herzlichst bei Ihnen bedanken,
dass mein Leserbrief abgedruckt wurde.
Jedoch muss ich an Ihrer Antwort eines
bemdingeln: Es kann wnmdoglich Ihre ge-
wesen sein. Denn ich bin mir sicher,
dass Sie, Herr Rosshirt, mir auf der
ganzen Linie zugestimmt hitten. Aber
ich weifS schon, wie es zu lhrer Antwort
kam: Sie erhielten meine Mail und twoll-
ten gerade zuriickschreiben, als Frau
Mauerdoder meine Mail heimlich hinter
Ihrem Riicken mitlas. Da holte sie kur-
zerhand ithren  Aluminium-Baseball-
schliager raus und tiberwidltigte Sie,
Herr Rosshirt. Dann schrieb sie diese
verteidigende Mail als Antwort. Sie

| Service

Wer beim ehrenwerten Be-
ruf des Metzgers spontan
nicht an Musik denkt, legt
eine Bildungslicke dar, die
schnellstens geschlossen
werden muss.

HTTP://PEOPLE.FREENET.DE/FLEISCH
Dass Metzger mehr kdnnen, als
Schnitzel zu klopfen, wissen wir spa-
testens seit dem Erscheinen der
.Metzgerei Raab Productions” im TV.
Wie kreativ sie wirklich sein konnen,
erfahrt inr auf dieser Seite, Wissens-
wertes zu Fleisch, Musik, BSE und
Katzen schlachtfrisch in den Browser.

Gotthiif Fleischer

prasantiert’

.U;’ E0LL

Habt Mut und esst mehr Fleisch!

HTTP://WWW.RUSTEDFAITH.COM
Wie schon Shockwave sein kann,
zeigt uns eindrucksvoll die Seite von
+Rusted Faith®. Ertragliche Ladezei-
ten in Verbindung mit iberragendem
Design machen diese Seite empfeh-
lenswert. Dass man auch noch Black
Jack spielen kann, wird dabei fast
schon zur Nebensache.

RULTID FATTRICE™

HTTP://WWW.DRLOAD.DE
Langeweile? Ebbe im Geldbeutel?
Lust auf ein paar Spiele? Hier kann
geholfen werden. Auf dieser Seite
findet ihr eine uniiberschaubare
Auswahl an Spielen aller Genres.
Zwar sucht man die Top-Spiele ver-
geblich, aber dafiir werden hier alle
Spiele kostenlos und legal zum
Download angeboten.
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ROSSIS RUMPELKAMMER

bekamen von alledem natiirlich nichts
mit und mussten verdutzt feststellen,
wer denn da in der neuen PC-Games-
Ausgabe auf so einen eindeutigen Bricf
so Falsches geantwortet hat. Falls wie-
der so eine Antwort auf meine Mail ab-
gedruckt wird, weify ich ja dann auch,
wer das war.

PS: Ich bin kein Frauenfeind, ich
gab nur die Wahrheit wieder und Aus-
nalmen bestitigen natiirlich die Regel.

CU DR. KRALLE

Ich kann dir glaubhaft versi-
chern, dass auf meinen Seiten nie
etwas anderes gestanden hat, als
meine eigene Meinung — bisweilen
etwas korrigiert von unserem Text-
chef (anbei mein herzliches Beileid,
mein lieber Michael, nun hast du es
ja wieder fiir vier Wochen {iberstan-
den), welcher aber nicht inhaltlich
eingreift. Die Chefredaktion unseres
Hauses bedenkt mich zwar biswei-
len mit dem Blick eines sterbenden
Rehs (diese Art Blick, bei dem man
fiir Wochen zum Vegetarier wird),
tibt sich aber beziiglich memer Aus-
sagen in vornehmer Zurtickhaltung,.
Nebenbei bemerkt: Frau Maueroder
den Gebrauch eines Aluminium-
Baseballschldagers zu unterstellen
zeugt von Unkenntnis der betreffen-
den Person. Frau Maueroder ist viel
zu feminin fiir ein derart grobes
Werkzeug! Sie benutzt einen Kniip-
pel aus weichem Holz, verziert mit
apartem Blumenmuster.

Schock

Rainer!

[ch bin iiber alle Maflen schockiert!
Wie konntest du deine treue Leserschaft
iiber all die Jahre nur so hinters Licht

fithren! Als ich mich an einem sonni-

gen Freitagnachmittag frohgenmit nach
Fiirth aufmachte, wm einen Brief abzu-
geben und natiirlich auch euer neues
Verlagshaus zu besichtigen, konnte ich
meinen Augen nicht trauen: die Vor-
treppe zum Haupteingang schmiickt an
der Seite ein vollautomatischer Roll-
stulllift. Das wdre ja weiter nicht so
schlimm. Doclt lassen sich diesbeziiglich
einige sehr wahrscheinlich anmutende

Uberlegungen anstellen: Wozu braucht man so ein Ding? Na-
tiirlich bin ich unwverziiglich in den Kiosk meines Vertrauens
gepilgert, unt der Sache auf den Grund zu gelen. Nach uner-
miidlichem Durchforsten samtlicher Bliitter, die von der Com-
putec AG gestellt werden, kam ich zu dem Ergebnis: Kein ein-
ziger Redakteur weist nur das geringste Anzeichen ener Be-
lhinderung auf. Uni es kurz zu machen: DU bist der einzige,
der sich vehement dagegen striubt, sich ablichten zu lassen.
Fiir mich steht fest: Rainer hatte einen scliweren Unfall mit
setnem Krad und ist seither querschnittsgeldhmt. Und das
schon seit gerawmer Zeit. Um nicht zu sagen: Seit dem Beste-
hen der PC Games. Wir, deine Leser, sind scliwer erschiittert.
Bitte bekenne dich dffentlich zu deinem Schicksal, um zumin-
dest einen Teil des Vertrauens deiner Fans zuriickzugewinnen.

GEORG, FURTH

Ich bin richtig gertihrt, wie viel Sorgen ihr euch um
mich macht. Aber ich kann dir versichern, dass ich kei-
neswegs an einen Rollstuhl gebunden bin. Zwar hatte
ich schon den einen oder anderen Unfall (welcher Biker
hatte das nicht?), aber wegen meiner bayrischen Vorfah-
ren bendtigt man Silberkugeln, um mich zu téten. Der
Einschlag in einen Escort (letzten Herbst) fiihrte zu ei-
nem vorzeitigen Ableben des Escorts — keineswegs zu
einer dauerhaften Beschadigung von mir. Besagter Lift
war schon vorhanden, ehe wir das Gebdude bezogen.
Bisher fanden wir das Teil relativ nutzlos, da bislang nie
jemand von uns oder unseren Besuchern darauf ange-
wiesen war. Bis jetzt wurde der Fahrstuhl lediglich bei
der Einweihungsfeier der Redaktion genutzt. Und zwar
um Personen, welche vortibergehende, alkoholbedingte
Probleme mit dem Gleichgewicht hatten, sicher die paar
Stufen nach unten zu bringen. Leider mussten wir dabei
feststellen, dass einigen davon schlecht wurde. Niher
mdchte ich darauf nicht eingehen. Zum Gliick bedeckte
eine milde Finsternis zu diesem Zeitpunkt schon den
Ort des entwiirdigenden Geschehens.

Fehlerteufel

Hi Rossi!

Sag mal, nervt Dich das Lektorat nicht ein bisschen? Jedes
Mal das selbe Theater: Die Schreibrweise Deines gehalts (ja,
ich habe es absichtlich klein geschrieben!). Es gab inmier wie-
der Auseinandersetzungen zwischen Dir und dem Lektorat,
nicht nur in diesem Punkt! Und jetzt halte dich fest! In Aus-
gabe 12/01 aber ich musste feststellen, Gras bepflanzen wnd
Gras bebauen sind zwei paar Stiefel. Das Wort "paar” wird in
diesem Falle groff geschrieben (,zwei Paar Stiefel’), das weifs
doch jeder! Etliche Feller gefunden, diese jedoch wieder zu su-
chen ist sehr anstrengend und zeitaufwendiq. Mein Vor-
schlag ist, das Lektorat zu entfernen, da es sowieso nichts
bringt (aufler Arger). Dabei kinntet ilir das Gehalt sparen
und die PC Games ein paar Pfennige giinstiger machen. An-
sonsten, schone Zeitschrift habt ihr!

MT

Der Volksmund sagt: Wer ohne
Tadel ist, der werfe das erste
Schwein. In deiner Mail habe selbst
ich funf (in Zahlen: 5) Rechtschreib-
fehler gefunden und héchstselbst
entfernt. Wenn du weiter keine Pro-
bleme mit unserer Zeitschrift hast,
als diese Kleinigkeit, sind wir ja zu-
frieden. Ein Sprichwort sagt: "Nur
wer nichts arbeitet, macht keine
Fehler." Demnach musst du zu die-
sem Zeitpunkt ja schwer im Stress
gestanden haben.

Hartetest

Hi Rainer

Ich war bei meinem Kumpel und der
zeigt mir ein Video! In diesem geht es
im Prozessoren und wie diese olhne
Liifter arbeiten. Die ersten beiden twa-
ren Pentivms. Diese Iielten ganze 10 s
durch wund waren dann nur 40 Grad
warm! Ich dachte schon tolle Technik
und freute mich, doch dann kamen die
Athlons dran. Da iclt einen Athlon be-
sitze, dachte ich natiirlich, die halten
locker so ein bisschen Wirme aus. Nach
1 s war der Athlon auf 375 Grad und

fing an zu rauchen. Das blanke Entset-

zen packte mich, wie kann ein gewissen-
hafter Mensch so etwas verkaufen?
Muss ich da Angst haben, dass plotzlich
mein Liifter ausfillt und ich nur noch
etnen heifien Klumpen int Rechner hab?

SOULREAVER

Es mag zwar sein, dass dein Ath-
lon schneller heiff wird, aber bei
Tests eines hier nicht ndher genann-
ten Redakteurs verhielt er sich vor-
bildlich. Die Testreihe bestand aus:
Stein aus einem Meter Hohe, groRer
Stein aus einem Meter Hohe sowie
ganz grofler Stein aus einem Meter
Hohe. Hierbei zeigte der tapfere
Athlon eine vorbildliche Bruchsi-
cherheit und bestand die anspruchs-
vollen Tests nahezu unbeschadigt.
Lediglich die Anschliisse waren
nicht mehr zu gebrauchen. Bei Inter-
esse kann ich dir gern die komplette
Testreihe mailen, in der auch ein Mi-
xer, ein Aquarium und der Magnet-
kran einer Autoverwertung zum
Einsatz kamen.
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Grafik-/AddOn-Karten

ASUS 7100 Pro MX-400 TV-Out AGP 32ZMB
ASUS 7100 Pro MX-400 TV-Out AGP 64MB
ASUS 7700T1/Deluxe/64MB Viva retail

ASUS 8200 GeForce3 DeluxeDDR AGP 64MB
ASUS 820072 GeForce3 Deluxe DDR 64MBVI
ASUS 820075 GeForce3 Deluxe DDR 64MBVI
ATI All in Wonder Radeon AGP 32MB retail

233.00
266.00
469.00
855.00
584.00
939.00
449.00

ELSA Synergy Ill DH 2 x CRT AGB 32MB retail 759.00

ELSA Synergy Ill DH CRT/DVI AGP 3ZM8 ret.
ELSA Gladiac 511 Twin TV-0Out PCI 32MB ret.

ELSA Gladiac 511 TV-Out AGP 64MB retail
ELSA Gladiac 516 TV-Out AGP 64MB retail
ELSA Gladiac 721 TV-0ut AGP 64MB

ELSA Gladiac 920 TV-Out AGP 64MB retail
Gainward GeForce2 MX-200 TV AGP 64MB re.
Gainward GeForce2 MX-400 TV AGP 64MB re.
Gainward GeForce2 MX400 ViVoAGP 32MB
Gainward GeForce?2 Titan. 200 TV AGP 64MB

Gainward GeForce3 Titan. 450 TV AGP 64MB

Gainward GeForce3 ViVo/DVI AGP 64MB ret.
Hercules Prophet 4000 AGP 32MB SDR
Hercules Proph. 4000 TV-0. AGP 32MB SDR
Hercules Proph. 4000 TV-0. AGP 64MB SDR
Hercules Prophet 4500 AGP 64MB SDR
Hercules Prophet 4500 AGP 64MB SDR
Hercules Prophet 4500 SDR PCI 64MB retail
Hercules Prophet 4500 TVO AGP 64MB SDR
Hercules Prophet || MX-400 AGP 32MB SDR
Hercules Prophet Il Titan. AGP 64MB DDR
HerculesProphet |1l Titan2 AGP 64MB DDR
Hercules Prophet ll| Titan5 AGP 64MB DDR

759.00
262.00
248.00
333.00
545.00
869.00
166.00
211.00
311.00
352.00
522.00
833.00
149.00
186.00
199.00
199.00
239.00
344.00
219.00
144.00
351,00
533.00
855.00

Matrox Millennium G550 CRT/DVI AGP 32MB  269.00

Msl MS-BBZi GeForced Pro ViVOAGP 64MB  699.00

MSI MS-8826 GeFor.2 MX400 TV AGP 64MB
MSI MS-8836 GeFor.2 Titan VIVO AGP 64MB
Procardex GeForce2 MX-200AGP 64MB

Procardex GeForce2 MX-200 TV AGP 32MB
Procardex GeForce2 MX-200 TV AGP 64MB
Procardex GeForce2 MX-400 TV AGP 64MB

202.00
309.00
147.00
141.00
155.00
189.00

Procardex NVidia GeFor.2 MXLTTV AGP 32ZMB  177.00
Procardex NVidia TNT2 M64 TM-64 AGP 32MB 101.00

Procardex Kyro 2 TV-0Out AGP 64MB

214.00

Procardex GeFor.2 Titanium TV-0. AGP 64MB 289.00

DVD-ROM

Ricoh DVD+RW IDE MP5120ADP
Pioneer DVDR IDE DVR-AQ3 retail

LG DVDRAM IDE M-8020B-R retail
Toshiba DVDRAM IDE SD-W2002 bulk
Cyberdrive DVDROM IDE 16*/40* bulk

CD-Writer

CR48 |DE 16%/8%/40" retail
Cyberdrive |DE 16*/12*/40%

LG IDE CB8120B/R 12%/8%/32%/8*
LG IDEWB120B 12*/8*/32*

LG IDE W8160B/b 16*/10*/40*

LG IDE W81608B/R 16%/10%/40*
LiteOn IDE LTR16101B 16*/10*/40*

LiteOn IDE LTR241028 24*/10*/40*
Plextor IDE PXW2410TA 24*/10* /40"
Plextor IDE PXW2410TA 24*/10%/40*
Ricoh IDE MP7200 20*/10*/40*

Ricoh IDE MP7200ADP 20%/10*/40%
TODK IDE Cyc161040 16*/10*/40*
Yamaha |DE CRW2200E 20*/10*/40*
Ricoh IDE MP9200ADP 20*/10*/40%/2*
YAMAHA SCSI CRW2100S 16%/10*/40*
NoName USB 8%/4*/4% extern

Mainboards (Sockel A 462)
Abit KG7 Raid Athlon462

Abit KT7-A Raid Athlon462

ASUS A7A266 DDR Athlond62

ASUS ATA266-E mS Athlond62 ATX
ASUS ATAZ266-E oS Athlon462 ATX
ASUS A7V-E Athlond62

ASUS A7V133 Raid Athlon462

ASUS A7V266-E Raid/PA 462 ATX
Elite (ECS) K7S5A Athlon462

Elite (ECS) K7S5A Lan Athlon462
Elite (ECS) KTVTA3 Athlon462

Elite (ECS) K7VZA3.0A Athlon4d62
EPoX EP-8K7A DDR Athlon462

EPoX EP-BKTAZ Athlond62

EPoX EP-8KTA3 PRO Athlon462

EPoX EP-8KTA3+PRO Athlon462
Gigabyte GA-7DX DDR Athlond62
Gigabyte GA-70XR DDR Athlon462
Gigabyte GA-7IXE-H Athlon462
Gigabyte GA-TVTX-E DDR Athlon462
Gigabyte GA-7VTX-H DDR Athlond62
LuckyStar K7VAT Athlon462
LuckyStar K7VATPRO Athlond62

MSI 6347 K7T-MasterSCS| Athlon462
MSI 6380 K7T 266Pro2 DDR Athlond62
MSI 6380 K7T 266Pro2RU DDR Athlon462
MSI 6380 K7T266 Pro Athlon462

MSI 6380 K7T266Pro-Raid DDR462

Mainboards (Sockel 423/478)
Abit BW7 P4 423 S-ATX

Abit BW7-Raid P4 423 S-ATX

ASUS P4T P4 423 S-ATX

Elite (ECS) P4ITA P4 423 S-ATX

Elite (ECS) P4VXAS P4 423 S-ATX

Elite (ECS) P4VXASD P4 423 SATX

EPoX EP-4B2AE 845 P4 423 S-ATX

1289.00
1299.00
777.00
788.00
155.00

239.00
198.00
322.00
184.00
204.00
209.00
211.00

266.00
377.00
355.00
262.00
277.00
274.00
355.00
499.00
299.00
477.00

385.00
284.00
311.00
329.00
309.00
193.00
277.00
399.00
169.00
171.00
172.00
174.00
277.00
199.00
255.00
267.00
299.00
333.00
144.00
255.00
272.00
239.00
179.00
399.00
299.00
355.00
282.00
326.00

34400
399.00
419.00
299.00
222.00
229.00
322.00

Der Computerhardware-Versand

www. BN OrtMnox ...

COMPUTER GMBH

Rotter Bruch 26b, 52068 Aachen

ServiceShopping

BESTELLTELEFON: 08 00-36 78566 . BESTELLFAX: 08 00-36 78 329

Gebiihrenfrei / Mo - Fr 8.00 -20.00 Uhr
E-MAIL: info@fortknox.de

SERVICE TELEFON: 0O1802-36 78566 (12 Pig/Anruf) « E-MAIL:

B1A
BOL

v
Boa
BOP
B8D
TOP
BOB
BOF
MB3D
B1B
MIBSF
I B3F
BOG
BOM
[ B2E
BOC
BOD

v
BY3
BO4
BP4
BR2
BYD
BY6
BIE
BOO
BY7
[B4D
BV4
BON
BX5
BU1
BZ1
B29
BOU

G390
691
G05
G66
G85
G68
G70
GB1
G83
G59
G27
G77
G69
G87
G78
G75
G76
86
G8o
G79
G8s
G73
G74

v
FaT
F3L
F2E
F2N
F4F
FaF
FOE
IF8B
[FSF
F3C
TF6E
TF5B
F38
[IF5E
F2X
TF9B
F4E
F3P
F30
F2R
F4D

TOP
FX8
F5D

F2u
FaM

Gigabyte GA-8IDX3 P4 423 ATX
MSI 6529 845Fro P4 423 S-ATX

Mainboards (Sockel 478)
Ahit BL7 P4 478 S-ATX

Abit BL7-Raid P4 478 S-ATX

Abit TH7!I Rai P4 5478 S-ATX

ASUS P4B i845 P4 478 S-ATX
ASUS PAT-E i850 P4 478 S-ATX
ASUS P4T-E mit Soundkarte S478 S-ATX
Elite (ECS) P4IBMS P4 478 M-ATX
Elite (ECS) P4S5A P4 478 S-ATX
Elite (ECS) P4VXAD P4 478 S-ATX
EPoX EP-4B2A 845 P4 478 S-ATX
Gigabyte GA-BIDX P4 478 S-ATX
Gigabyte GA-8IDXH P4 S478 ATX
MSI 6528 845Pro2 P4 478 S-ATX
MSI 6528 B45Pro2R P4 478 S-ATX

Mainboards (Sockel 370)
Abit ST6R Solano Raid FCPGA

Abit VP6 Raid Dual-FCPGA

ASUS CURDLS Dual-FCPGA U1B0ATX
ASUS CUV4X-LS FCPGA

ASUS TUSL2-C Solano FCPGA

Elite (ECS) D6VAA Dual-FCPGA

Elite (ECS) P6IPAT FCPGA ATX

Elite (ECS) P6S5AT FCPGA ATX

Elite (ECS) PEVXAT FCPGA

EPoX EP-3PTA FCPGA ATX

EPoX EP-3VWM2 FCPGA M-ATX
Gigabyte GAGBVTX FCPGA ATX
Gigabyte GABVXC7-4XP FCPGA
LuckyStar 6VA694+ FCPGA

MSI 6337 815EPT PRO FCPGA

MSI 6368 VIA PLE FCPGA M-ATX
Shuttle AE25T Solano FCPGA ATX

Gehause/Netzteile

Aluminium Miditower (silber) 400W PFC
Aluminium Miditower (weil3) 400W PFC
ATX Bigtower mit abnehmbaren Seitenteilen
ATX Big-/Miditower 300W PFC

ATX Mini-/Miditower 300W PFC

ATX Bigtower 300W

ATX Desktop

ATX Miditower CASETEC (blau) PFC CK172
ATX Miditower CASETEC (grau) PFC CK172
ATX-Bigtower Chenbro EPOCH B5341
ATX-Bigtower Chenbro 300W VALUE-5771
ATX-Desktop Chenbro 300W VALUE-4781
ATX-Miditower Chenbro 300W AB831P
ATX-Miditower Chenbro Mars 300W B6151
ATX Fileserver (schwarz) PFC

Netzteil 300W ATX mit PFC

Netzteil 400W ATX mit PFC

Netzteil 550W ATX mit PFC

Netzteil 300W ATX Enermax mit PFC
Netzteil 350W ATX Enermax

Netzteil 350W ATX Enermax mit PFC
Netzteil 431W ATX Enermax

Netzteil 550W ATX Enermax

319.00
344.00

333.00
409.00
499.00

389,00

439.00
44400
279.00
239.00
222.00
339.00
333.00
379.00
333.00
369.00

284.00
299.00
1229.00
585.00
244.00
183.00
173.00
146.00
149.00
199.00
166.00
194.00
174.00
144.00
199.00
166.00
184.00

339.00
339.00
111.00
114.00

93.00
133.00

87.00
153.00
154.00
179.00
211.00
159.00
169.00
150.80
322.00

78.00
111.00
199.00
122.00
134.00
179.00
197.00
339.00

Festplatten IDE/SCSI/Microdrive

Conner ATBUS 10.2GB CT210
Conner/Excelstore ATBUS 20.0GB ES3220
IBM ATBUS 40.0GB IC35L040

IBM ATBUS 60.0GE IC35L060

Maxtor ATBUS 20.0GB DiamondMax D740X
Maxtor ATBUS 20.4GB Fireb.5410X 2B020H1

158.00
194.00
272.00
339.00
204.00
189.00

Maxtor ATBUS 40.0GB DiamondMax 540X-40 229.00

Maxtor ATBUS 40.0GB DiamondMax D740X
Maxtor ATBUS 60.0GB DiamondMax D540X
Maxtor ATBUS 60.0GB DM-D540X 4K060H3
Maxtor ATBUS 60.0GB DiamondMax D740X
Maxtor ATBUS 80.0GB DiamondMax D540X
Maxtor ATBUS 80.0GB DM-D540X 4K080H4
Maxtor ATBUS 80.0GE DiamondMax D740X
Maxtor ATBUS 100GB DM-536DX 4W100HE

Maxtor ATBUS 120GB DiamondMax 540X-4D
Manxtor ATBUS 160GB DiamondMax 540X-4D

Seagate ATBUS 40.0GB Barracuda IV
Seagate ATBUS 40.8GB U6
Seagate ATBUS 60,0GB U6
WD ATBUS 40.0GB WD400AB Caviar

WD ATBUS 40.0GB WDA00BB Caviar
WD ATBUS 60.0GB WDB0OAB Caviar
WD ATBUS 80.0GB WDBOOBB Caviar
WD ATBUS 100GB WD1000BB Caviar

258.00
28200
289.00
366.00
366.00
379.00
459.00
677.00
633.00
749.00
274.00
221.00
289.00
229.00

249.00
311.00
424.00
611.00

v
MAB
M43
MM4
MJg
IMN1
MMN2
MM7
MD4
MKS
MK3
MF5
MGB
MD1
mMb8
Ma7
MC6
MI9

EMms

MJ5
MK6
ME7?
[EMN4
TOP
MK2
MME
SIMNO

D70
DB7
DL9
oMo
0i3
Di4
Dmz2
DND
DN2
D03
TOP
DC2
DN5
DG7
DNB
D06
DLO
DKa
pboo
DJg
DHa
DF1
Dos8
DDs
DLl

v
T31
T79
T80
T45
T20
(66
069
a7n3
a41
Fao
FAB
CK4

TOP
X80
X36

A58

TOP
PN4

TOP
SFO

Monitore

Belinea 17" 103020 70khz MPR-2
Belinea 17" 103050 95khz TCO99
Belinea 17" 103075 70khz TC099
Belinea 17" 103045 86khz TCO99
Belinea 17" 103085 86khz TCO99
Belinea 19" 106055 96khz TCO99
Belinea 19" 106095 98khz TCO99
Belinea 19" 106080 110khz TCO99
IIYAMA 17" LM702U 70khz TCO95
IIYAMA 17° LS702U 70khz TCOS39
IIYAMA 17" S705MT 85khz TCD99
IIYAMA 19" A902MT 115khz TCD99
IIYAMA 19" S900MT1 95khz TCO99
NoName 17" 770 70khz TC039

EIZ0 17" F520 96khz TCO99

ELSA 17" ECOMO 320 96khz TCOS3
ELSA 17" ECOMO 321 96khz TCO99
Samsung 15" Samtron 56E 55khz TCO95
Samsung 17" Samtron 76E 70khz TC099
Samsung 17" Samtron 76DF 70khz TCO99
Samsung 17° Samtron 768 85khz TC099
Samsung 17" Samtron 76BDF 85khz TC093
Samsung 17" Samtron 76P 96khz TC099
Samsung 19° Samtron 96B 85khz TC095
Samsung 19" Samtron 96BDF 85khz

Samsung 19° Samtron 96P 96khz TCO93
Samsung 21" Samtron 210P+ 96khz TCO99
Belinea 15" LCD 101525 TCO99

Belinea 15" LCD 101535 61khz TC099
Belinea 15" LCD 101560 81khz TCO99
Belinea 15" LCD 101545 61khz TCO99
EIZ0 15" LCD-TFT L365

ELSA 15.1" ECOMO 341 LCD

IIYAMA 15" AX3816U TCO99

NYAMA 15" TXA3813MT LCD-TFT
Philips 15" 150s1

Samsung 15° LCD Samtron 50X TCO99
Samsung 15" LCD Samtron 50V TCO99
Samsung 15" LCD Samtron 515 TCO99

Drucker

Canon BJ-30 MobilPrinter
Canon BJC-85 MobilPrinter
Canon $100 A4

Canon S300 A4

Canon S400 A4

Canon S450 A4

Canon S630 A4

EPSON Stylus C40UX
EPSON Stylus C80

HP Deskjet 920C

HP Deskjet 950C

HP Deskjet 960C

HP Deskjet 990CXi

HP Deskjet 995C

HP PhotoSmart P1115
Lexmark 253

Canon LBP 810

HP Laserjet 1000 USB GDI
HP Laserjet 1200
Samsung ML 4600
Canon MultiPASS L90
EPSON Stylus Scan 2000
HP Officejet G85

HP Officejet V40

364.00
589.00
389.00
429,00
419.00
699.00
559.00
955.00
609.00
445.00
529.00
1099.00
619.00
379.00
749.00
749.00
619.00
302.00
369.00
419.00
411.00
455.00
469.00
529.00
639.00

579.00
1199.00
849,00
889.00
1169.00
909.00
1399.00
1169.00
969.00
1119.00
899.00

914.00
889.00
939.00

355.00
499.00
144.00
249.00
233.00
277.00
484.00
155.00
477.00
244.00

274.00
373.00
629.00
833.00
484.00
333.00
549.00
659.00
794.00
419.00
949.00
494.00
959.00
569.00

MIX (sowie 15.000 weitere Produkte!)

Key Tronic Tastatur KT1000 W95 Euro PS/2
Logitech Tastatur Desktop Cordless i-Touch
Logitech Tastatur Desktop Cordless Optical
Cherry Tastatur GBO-3000 mit Klick PS/2
Cherry Tastatur G80-3000 W95 :

DAWI PCI DC-100 Ultra DMA Raid intern bulk

DAWI PCI DC-100 Ultra DMA Raid intern ret.
Adaptec PCI 2904EFIGS Kit

DAWI PCI DC-2974 retall

IBM SCSI 18.3GB U160+DDYS 318350LVD2
Quantum SCS| 9.1GB U160 Atlas V SCA
CDROM IDE 52" LG R8522B-B bulk

TerraTec Soundkarte DMX-X Fire 1024 retail
Soundkarte SB PCI 128 bulk

Aktivboxen 120W Wavemaster 2010

Intel P4 1700MHz FCPGA 478

Canon Camera 1XUS 300 Digital

35.00
179.00
259.00
107.00

99.00
114.00
121.00

99,00
114.00
439.00
191.00

78.00

115.00
48.90
22.00

569.00

1199.00

Quick-Shop: www.fortknox.de

24 Stunden téglich

seviceCfortknox.de

NEU AB DEZEMBER

Nur 6,99 DM

Versandkosten
pro Lieferung +

3- DM Nachnahme
pro Paket auf die
Postrechnung bei
Online-Bestellungen!

Alle Bestellungen
ab einem Waren-

bestellwert von
400,.- DM
versandfrei!

NEUE SERVICE-
RUFNUMMER
01802-3678566

(0,12 DM/Anruf) — Hier steht Ihnen ab
sofort unsere neue Serviceabteilung
telefonisch hilfreich zur Seite!

DIREKTAUS-
TAUSCH bzw.
GUTSCHRIFT
IALLER! ,SERVICE"-
ARTIKEL (sie ernaiten eine

Gutschrift, wenn wir den Artikel nicht
sofort austauschen konnen!)

Alle Preise verstehen sich inkl. der gesetzl. MwSt.
Es gelten die AGB und Garantiebedingungen der FortKnox
Computer GmbH. Alle Angebote sind freibleibend,
zzgl. 15,- DM Versandkostenpauschale pro Lieferung und
Nachnahme.

Irrtiimer, Druckfehler, Preisénderungen vorbehalten. Alle
genannten Produkte sind eingetragene Warenzeichen der
jeweiligen Hersteller.

Hiermit machen wir Sie auf Ihr Widerrufsrecht (gem. § 3
Fernabsatzgesetz) aufmerksam!

Preis-/Verfiigharkeitsstand 13.11.2001
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IMPRESSU

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

IHRE ANSPRECHPARTNER

Chefredaktion (V.i.S.d.P.)
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft:
chefredaktion@pcgames.de

Petra Mauerdder [pm@pcgames.de] Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler groRe

Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkrafte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihlt sich die Expertin fiir
Strategisches und Taktisches am wohlsten.

Christian Miiller [cm@pcgames.de] Action, Online
Will in allen 3D-Shootern eine Railgun und AWM als
Standardwaffe, freut sich diebisch iber jeden Online-
Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten
Clan-Kumpels und wére gerne E-Sportler geworden.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
konnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
Seit Jahren raumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert-
kiiste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

Georg Valtin [gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grof wie ein Basket-
ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, der ihm
die Testversion von NBA Live wegschnappen will -
aufer er wird durch gute Rollenspiele besanftigt.

Harald Wagner [hw@pcgames.de] Action, Simulation
Fiihit sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Manner eine
feindliche Uberzahl aus dem Hinterhalt (iberraschen
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet.

Rildiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kénnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy.

Thomas Weifd [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Friihstiick, schubst Terraner in
tiefe Krater und rostet Protoss iiber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Touna-
ment ausgetobt hat, I6st er mit der Maus Puzzles.

Jochen Gebauer [jg@pcgames.de] Abenteuer, Strategie
Ist so richtig gliicklich, wenn er Helden erschaffen und
Monster verhauen kann. Wenn das gerade einmal
nicht moglich ist, baut er Siedlungen auf oder ver-
schiebt Armeen rundenweise (iber das Schlachtfeld.

Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe

Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk-

lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief-

onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder
nd bringt den TUV Bayern zur Verzweiflung.

Textchef: Michael Ploog

Lektorat: Margit Koch, Birgit Bauer,
Nicole Schétz, Claudia Brose

Art Director: Andreas Schulz

Layout: Roland Gerhardt, Carola Giese,
Gisela Miller, Florian Hannich
Titelgestaltung: Andreas Schulz
Bildredaktion: Albert Kraus

VORSTAND
Christian Geltenpoth (Vorsitzender),
Niels Herrmann, Oliver Menne

Manuskripte und Programme: Mit der
Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung
zur Verdffentlichung in den von der
Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen.

Urheberrecht: Alle in PC Games verof-
fentlichten Beitrdge bzw. Datentrager
sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegli-
che Reproduktion oder Nutzung bedarf
dervorherigen, ausdriicklichen und
schriftlichen Genehmigung des Verla-
ges. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr.
Der Verlag ubernimmt fir Fehler, die
durch die Benutzung der auf den Daten-
tragern enthaltenen Programme ent-
stehen, keine Haftung. Die Programme
stellen keine Entwicklung des Verlages
dar. sondern sind Eigentum des Her-
stellers. Fiir den Inhalt der Programme
sind die Autoren verantwortlich.

ANZEIGENKONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Dr.-Mack-Strafe 77. 90762 Fiirth
Telefon; +49 - 911/28 72 340

Fax; +49-911/28 72 241

E-Mail: info@computec.de

Web: www.ad-the-best.de

Anzeigenleitung gesamt:
Thorsten Szameitat
(V..S.d.P)

Anzeigenleitung:

ﬂ Ina Schubert
Fragen und Anregungen zur Heft-CD/-DVD =2 -346 (PC Games)

: Wolf M
|& Jiirgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de] ?;L] _1?1 4nganG H.ea,}g?vare]

Redaktion CD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen

Fragen zu Hardware-Tests

Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de|

¥

Fragen zu Testcenter und Benchmarks
E Sascha Pilling [technik@pcgames.de|

Fragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website

Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de]

Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztipps, Komplettidsungen etc.)

A Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames.de|
Telefax: 0911-2872-200

Redaktion Tipps & Tricks: Stefan Weif, Lars'Theune

Anzeigendisposition:
Andreas Klopfer, Anca Stef
(anca.stef@computec.de)

Es gelten die Mediadaten

Nr. 15 vom 01.10.2001

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwort-
lich flir die inhaltliche Richtigkeit der
Anzeigen und Ubernimmt keinerlei Ver-
antwortung fiir in Anzeigen dargestellte
Produkte und Dienstleistungen, Die Ver-
offentlichung von Anzeigen setzt nicht
die Billigung der angebotenen Produkte
und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem un-
serer Anzeigenkunden, seinen Produk-
ten oder Dienstleistungen haben, moch-
ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe
des Magazins inkl. der Ausgabe und der
Seitennummer, in dem die Anzeige er-
schienen ist, an: COMPUTEC MEDIA
SERVICES GmbH, Annett Heinze,
Anschrift siehe oben.

VERLAG
Computec Media AG,
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

Verlags- und Geschiftsleitung:
Rainer Kube

Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Produktionsleitung: Martin Closmann
Werbung: Martin Reimann (Leitung),
Jeanette Haag

VERTRIEB
Burda Medien Vertrieb

ABONNEMENT

PC Games kostet im Abonnement mit
CD-ROM oder DVD DM 114 -
(Ausland DM 138.-),

Zusatzlich mit Vollversion DM 204 -

Kundenservice:
Computec Abo-Service
Postfach 1129

23612 Stockelsdorf
Telefon : 0451-4906-700
Telefax: 0451-4906-770

E-Mail: computec.abo@pvz.de

Abonnement Osterreich:
Leserservice GmbH

St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif
Tel,: 06246,/882-882, Fax: -5277
E-Mail: bgenser@leserservice.at
Abonnementprels fir 12 Ausgaben:
PC Games CD 6S 900,

PC Games DVD 6S 900 .-

PC Games Plus 0S 1.435.-

DRUCK
heckel GmbH, ein Unternehmen der
Schlott-Sebaldus-Gruppe

ISSN/Pressepost PC Games:
Zugeteilte ISSN- und Vertriebskenn-
zeichen:

PC Games CD

ISSN 0947-7810 VKZ B12782
PC Games Plus

ISSN 1432-248x  VKZ B41783
PC Games Magazin

ISSN 0946-6304 VKZ B83361
PC Games DVD

ISSN 1616-6914  VKZ B50713

Fragen zum Abo (neues Abo, Anderun-
gen von Adresse oder Bankverbindung,
Umstellung von CD auf DVD etc.)
computec.abo@pvz.de

INSERENTEN

20th Century Fox 109
Activision 80,259
Aktronic 183
Alternate 244,245, 246, 247
Amazon 71,193
Asus 178
Avitos 248,249
AWM 260
Big Ben 174
Bug Computer 243
cbv 96
Cherry 127
Codemasters 132,133
Computec Media 72,228,237
Creative 131
Dell Computer 4,5
Disney 2
DSF 243
Eidos 162, 163
Electronic Arts 55, 153
Electronique Boutique 117
Elsa 119
Expert 60
FHM . 227
Fort Knox 255
Fujitsu Siemens 31
Group 3G 75,77
Guillemot 3
Heise 21
Idee & Spiel 15, 139, 165, 182, 187
liyama 219
Infogrames 50, 59
Intel 24,25
Interact 44
Kabel NRW 123
Koch Media 84
Microsoft 57
MTV 220
NBC Giga 198
Nokia 113
Okay Soft 67
Pearson 233
Philips 46
Pro Markt 33
Ravensburger 83
Saitek 177
Satum 125, 147
Schwan Stabilo 4
Symantec 129
Take 2 19
Terratec 35
THQ 134
Ubi Soft 79
Virgin 141, 169
Vivendi 159
Wizard of the Coast 69, 121
In der COMPUTEC MEDIA AG

erscheinen auerdem:

AICTICN
W1
2 ONE

nazope (0-ZEE

Camngurter
B & Wdacapisln

Mitglied der Informationsgemeinschaft
zur Feststellung der Verbreitung von
Werbetrdgem e. V. (IVW), Bad Godesberg

/s

/%, EAVA

Verbreitete Auflage Ermittelte
3. Quartal 2001 Reichweite
277892 Exemplare  970.000 Leser

I 256

PC Games Januar 2002



| Service

Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Januar?

Bei so vielen witzigen Einfdllen, die uns zum Ever-
quest-Motiv erreichten, fiel die Wahl ausgesprochen
schwer. Daher musste das Los entscheiden: Gliick hatte
dabei Tobias KauR aus GieRen. Entstanden ist das Foto
tibrigens auf der diesjidhrigen E3 in Los Angeles. Auch in
diesem Monat schicken wir dem Einsender des lustigs-
ten Schnappschuss-Spruchs ein groffes Spielepaket.

Gewinn-Hotline: 0190 = D8 58 69 (DM 1,21/ Minute)

Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG Wetten, dass
Redaktion PC Games Herr Bogdan genauso
Stichwort: Schnappschuss spitz ist wie meine
Dr.-Mack-StraRe 77 Ohrents"
D-90762 Fiirth

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

Website: www.pcgames.de

Lo
WAT? WER BIST DU DENN? Dieser Passant wurde auf der Pre-
mierenfeier von Star Wars: Galactic Battlegrounds aufgegriffen.

Teilnahmeschluss: 17. Dezember 2001. Bitte Name und An-

GANZ OHR Niels Bogdan von Ubi Soft macht die
reizende Bekanntschaft eines Everquest-Models.

schrift nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

amoz s eschent e PC. GAMeES 2/2002

Add-ons im Test

Buchstablich in letzter Sekunde
verschoben wurden zwei mit Span-
nung erwartete Testmuster: Das
Black & White-Zusatzpaket Insel
der Kreaturen sowie das umfang-
reiche Add-on zu Die Siedler 4. Fiir
beide Titel sind spielentscheidende,
neue Features angekiindigt.

Angespielt: Mafia
,Muss Remedy zittern?” fragten
wir in der letzten Ausgabe. Die (An-)
Spannung ist berechtigt: Abgesehen
von viel bleihaltiger Luft und sensa-
tioneller 3D-Grafik besticht das Pa-
ten-Epos durch einen hohen Puzzle-
Anteil. Mehr in PC Games 02/02!

Unreal 2

Kein Grund, den Xbox-Spielern ihr Halo zu neiden:
Unreal 2 lautet im Friihjahr 2002 das ,Jahr der Ego-
Shooter” ein. Gertichte um einen Erscheinungstermin
,Weihnachten 2002 haben sich als falsch erwiesen: Spa-
testens im April wird Unreal 2 verdammt real. Schon
jetzt ist klar, dass Unreal 2 neue Mafistdbe in Sachen 3D-
Grafik setzen wird und zumindest Duke Nukem For-
ever und Medal of Honor blass aussehen ldsst - ganz
besonders bei Aullenarealen. Aus Entwicklerkreisen ist
zu horen, dass alles bislang zu Unreal 2 Gezeigte nur
einen Bruchteil dessen widerspiegelt, was die Engine zu
leisten vermag. Nur Blabla oder Fakt? Das wollen wir
genauer wissen: Von einem Besuch der Studios in den
USA bringen wir neben neuesten Bildern auch auf-
schlussreiche Aussagen zum Thema Missionsdesign und
Gegner-KI mit. Alle Ego-Shooter-Fans sollten die nachste
Ausgabe also nicht verpassen!

Test: Die Gilde

Fans von Die Fugger 2 und Pa-
trizier 2 horchen auf: Mit Die Gilde
erwartet uns nach vielen Monaten
wieder eine klassische Wirtschafts-
simulation, die mit Pixelpracht-
verdachtiger 3D-Grafik aufwartet.
Freuen Sie sich auf einen umfang-
reichen Test!

Tipps & Tricks

Wir zeigen Thnen, wie Sie zum
Empire Earth-Profi werden. Aufer-
dem komplett gelost: Battle Realms,
Ghost Recon, Harry Potter und
Return to Castle Wolfenstein. Als
Zugabe gibt's wie immer eine Flut
an Cheats, Codes und Kurztipps.
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games.
Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt
durch ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Képfe oder Quatsch
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft, Aktuelle
Informationen iiber Michael Mittermeier und sein Musikprojekt Mittermeier
& Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von
Mittermeier's Lost Level kdnnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen.

Hallo Zielgruppe!

Meine Zeit ist fast um. Was bleibt al-
so noch? Das Endgame! Aber welches
Endgame soll ich wdhlen? Eine vier-
kopfige Hydra a la Drakan? Oder der
stromstoRende Schleimbeutel aus dem
All wie bei der Elite Force (tibrigens,
es stimmt auch bei Schleimbeutels:
der Strom ist gelb)? Mal ehrlich: Ist
Weihnachten nicht Endgame genug?

In jeder Schaufensterauslage har-
teste Geschmacksattacken. Selbst die
harmloseste Obi-Deko wiirde jeden
Gunman in die Knie zwingen. Lara
wiirde am Karstadt-Wiihltisch sang-
und klanglos untergehen, wihrend
Rhynn bei H&M weinend den Weih-
nachtslederschurz umzutauschen ver-
sucht, wahrend Arokh traurig ange-
leint drauflen bleiben muss.

Wie oft schon wiinschte ich mir ein
Daikatana in den Fullgdngerzonen,
um unter den Niko- und anderen
Weihnachtslausen mal kraftig aufzu-
raumen. Oder eine Warlords Battle
Cry-Krippe gestalten. Mit Orks, Unto-
ten und Dunkelelfen, einschlieRlich der
unheiligen drei Minotauren. Ach ja,
traum weiter, Michl. Zugegebenerma-
(sen habe ich es ja noch nicht mal ge-
schafft, den Kellermetzger in Diablo 1
zu schlachten. Egal, so kann ich wenig-
stens meinen heiligen Abendbraten bei
ihm bestellen. Den lass ich dann drei
Stunden in der Holle schmoren und
tranchiere ihn als oberster Hausjedi
selbst mit dem Laserschwert. Und
wenn ich dann doch mal wieder den
Blutwein oder den Cossacks-Kaffee
vergessen habe, nehm ich den Need for
Speed-Porsche und fahr zur Tanke.

JSilent Knight”, Das war mal ein
Spiel! Nix St. Georg und der Drache,
der HI. Michl kampft sich durch, tiber-
steht das Ableben durch Fiihrerschein-
entzug, aber nur durch das gewonnene

Bonusleben fiir zehn Zeugen Jehovas,
die so auf die Horner genommen wer-
den, dass der Wachturm unter der
Windschutzscheibe hangen bleibt, zu-
mindest, bis endlich genug Holz und
Getreide gesammelt ist, um das Mana-
Reservoir aufzuftillen, um damit den
Eisengolem zu schmiicken. Puuh.

Aber das bleibt wohl doch nur ein
Traum. Und jeder Traum ist mal zu En-
de. Der Schatz entdeckt, der Bése tot,
das Land erobert. Ja, ich muss weiter,
neue Welten entdecken und fremde
Zivilisationen und tiberhaupt. Was die-
ser Harry Potter kann - spielen ohne
RAM oder irgendwelche Hardware -
das versuche ich jetzt auch. Tolkien
Ring statt Token Ring. Ja, nicht nur Wil-
helm Tell hat sich schon mal am Apple-
Schiefen versucht, auch Mac Mitter-
meier. Der Gewinner des Freestyle-
Fantasy-Spielens wird jedenfalls mit
einer Mars-Mission inklusive Aliens
belohnt. Bedingung ist allerdings, dass
sein Rentier Anthrax-frei bleibt und er
weniger Christbaumkugeln Kaliber 45
braucht als das gleichnamige Kind.

Aber bevor es so weit kommt: euch
allen nochmal ein grofes Danke fiirs
treue Mitlesen. Ein Danke auch dem
PC-Games-Team fiir Spiele, Tipps und
nachtelange Nackenstarre. Ohne euch
ware ich in den Weiten des Alls verlo-
ren gewesen. Es war wirklich eine lehr-
reiche Zeit fiir mich. Ich bin tausend-
fach erschossen, erstochen, erschlagen,
tiberrannt, gesprengt und verbrannt
worden. Und das hat mich stirker ge-
macht. Ich kann heute beispielsweise
DirectX selbststindig updaten. Doch
nun muss ich alleine klarkommen.

[ch sag zum Abschied leise servus,
aber nicht ,,Game over” und auch nicht
,Herunterfahren”. Wir sehen uns im
nachsten Level. In diesem Sinne,

Kumba und ein gutes Neues,
euer Michl

Razer Boomslang Garantie! 100% mehr Frags - oder Geld zuriick!

Razer 1000 +
Ripper +
Wrist +

= 206,70 DM

"Ich werde oft gefragt,
ob ich cheate. Wenn
das benutzen der Razer
Boomslang als cheaten
gilt, dann bin ich ein
Cheater." [db]scorpion

Spare 50,- DM!

Aktion 199,- D

Sichere dir jetzt das unglaubliche Potential der besten Gamer Maus.
In Verbindiina mit dem richtinten Maitienad oint die Davar ihre unllea CESeba
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flhrem ISDN-Anschluss konnen Sie ab sofort
noch schneller im Internet surfen. Denn jetzt wird
das schnelle Internet mit ISDN-Datenkompression
von den Internet-Anbietern freigeschaltet.

#@rreichen dann beeindruckende Geschwin-
digkeiten von bis zu 240 KBit/s. An jedem ISDN-
Anschluss. Ohne Mehrkosten.* Einfach einwihlen.

ischnelle Internet wird selbstverstandlich =
von allen FRITZ!Cards unterstiitzt. Aber auch Wi 253 .
die bereits installierten AVM ISDN-Controller e gJgs
knnen mit Kompression surfenund sovondem g e

Internet

" =SummmmDariiber hinaus haben die Nutzer der aktuellen
Version von FRITZ!web mit Short Hold Mode,
automatischer B-Kanalzu- und -abschaltung im
Hintergrund sowie der telefonischen Erreich-
barkeit auch wahrend einer 2-Kanal-Internetver-

~ bindung alle Komfort- und Qualitatstriimpfe
von ISDN auf Ihrem PC zur Verfiigung.

ten auch Sie den schnellen Spaf im Netz mit
ISDN und FRITZ!Card.

~Datenkompression jetzt auch bei T-Online,
Planet-Interkom und vielen anderen Providern
maglich.

ihr Informationen zu Internet-Anbietern,
Konfiguratwnen. Updates etc.:

o e
e
FRITZ!Card PCl v2.0 v ~
FRITZ!Card USB v2.0 / /|\J
Pc / ‘. r‘
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High-Performance ISDN by...
AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30 /39976 -0, Fax: +49(0)30/39976-2 99, www.avm.de

* Die Angaben sind Durchschnittswerte und kénnen im Einzelfall abweichen. Der Wirkungsgrad der Datenkompression ist abhangig vom Dateiformat. Bei Nutzung von 2 B-Kaniilen entstehen Telefon kosten fiir beide Kanile.

Wussten Sie, dass mit KEN! und nur einer FRITZ!Card lhr ganzes Team surfen, mailen und faxen kann? Mit KEN! koen Internet, E-Mail, Fax

und mehr an alle vernetzten PCs — einfach, sicher und schnell!

Geschwindigkeitszuwachs profitieren. - unverbindliche Preisempfehlung
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