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T309|anqer Spselspa[i Testen Sie dle
Weihnachts-Highlights schon jetzt

Emplre Earth

| Age of Empires in 3D: Sechs Missionen mit
_ Napoleons Truppen und dem ,,Roten Baron'.

Iggles

! Zoo Tycoon

{4l Tierisches Aufbau-Vergniigen mit Trainings-
Missionen und einem Endlos-Szenario.

" Pool of Radiance?2

Finden Sie es mit der Demo selbst heraus: Wie gut ist
der Nachfolger des Rollenspiel-Klassikers wirklich?

Operation FIashpomt

Multiplayer-Demo: So viel mehr Spaj} macht der
Taktik-Shooter im Netzwerk und Internet.

B 96 STUNDEN
 DURCHGESPIELT

* Plus 8 weitere Demos, u. a. FIFA 2002 und Rally Trophy
+12 Videoreportagen mit Ghost Recon und AvP 2
« Counter-Strike-1.3-Special inkl. Counter-Wiggles-Mod

KOMPLETTER DVD INHALT AUF SF.ITE 3

Test: Ga mepadsﬁ’lﬂ.}?
& Joysticks 8T —
 Damit spielen sich FIFA 2002 > B L T'I"PPS & Tricks fiir PI'OﬁS:

und Aquanox am qnfﬁgsten - : = Wiggles komplett geldst « Voice-Chat und HLTV in

. e b - L unter-Strike 1.3 ¢ Spielaufbau und Spielsysteme
| ._-worauf Sie belm. Kauf achte miissen! . ei FIFA 2002 « Taktiken und Cheats fiir Aquanox

;.._-=-.;-g;;fi'h00ter auf den alle warten:
gner, Welten Jede Menqe nie




EMT HAST!

»Nie zuvor habe ich eine vortrefflichere
Vereinigung von Aufbau- und Echtzeit-Strategie meSta
gespielt.” Heiko Klinge (Redakteur Gamestar) tronghold FIREFLY

T T




Ir geben’s Innen schriftlich!

Dienstag | 02. Oktober 2001

Ganz in Orange getaucht ist das neue Verlags-
gebdude in Flirth anldsslich der Einweihungs-
feier, zu der Hunderte von Gasten aus
Deutschlands Spielebranche angereist sind.
Auf drei Stockwerken sind unter anderem ein
voll ausgestattetes DVD-/TV-Studio und das
grofie Testlabor der Schwesterzeitschrift PC
Games Hardware untergebracht.

Mittwoch | 10. Oktober 200

Wenn Sie’s ganz genau wissen wollen, haben
Sie mit PC Games eine hervorragende Wahl
getroffen: Denn bei den Tests zu Aquanox,
FIFA 2002, Rally Trophy, Civilization 3, Fufi-
ballmanager 2002 und Pool of Radiance 2
kommt erstmals das vollig neu entwickelte
Testcenter zum Einsatz. Information pur: Von
den Features tiber die Hotline-Nummer des
Anbieters bis hin zum Leistungscheck (Wie
lauft das Spiel auf welchem System?) finden
Sie alle Daten in einer eineinhalbseitigen Uber-
sicht. AufSerdem enthalten und von vielen Le-
sern gewlinscht: die Motivationskurve, die
zeigt, wie sich der Spielspafs innerhalb der ers-
ten 24 Stunden entwickelt. Als einziges PC-
Spiele-Magazin schliisseln wir die Wertungen
fiir Grafik, Sound, Steuerung, Atmosphire,
Spieldesign und Mehrspielermodus auf und
stellen diese Daten vergleichbaren Spielen
gegeniiber. So erfahren Sie beispielsweise, ob
Colin McRae 2 oder Rally Trophy die prizise-
re Steuerung aufweist. Fiir den schnellen
Uberblick ist dennoch der gewohnte Wer-
tungskasten immer dabei. Diesen Service wol-
len wir IThnen ab sofort bei allen groffen Tests
bieten. Wenn Sie Fragen dazu haben, zogern
Sie nicht, uns zu schreiben (redaktion@
pcgames.de, Postadresse siehe Impressum).

G VALTIN

Montag | 15. Okiober 2001

Neueste Auflagenzahlen zeigen: PC Games
legt weiter zu. Gegentiber dem ohnehin schon
sehr guten Vorquartal ging es bei den Heft-
Verkdufen weiter nach oben — auf inzwischen
276.183 Exemplare. Ein tolles Ergebnis, fiir das
wir uns ganz herzlich bei allen Lesern bedan-
ken — ganz besonders bei den Abonnenten.

Mittwoch | 24. Oktober 2001

Punkt 16 Uhr tiberreicht uns der Microsoft-
Kurier zwei Xbox-Konsolen. Darin steckt die
zu 99 % fertige Version von Halo, der am hei-
Besten erwartete Ego-Shooter der westlichen
Hemisphire. Kein Wunder, dass sich Halo-Ex-
perte Georg Valtin dank etlicher Probespiele
in den vergangenen Monaten mit traumwand-
lerischer Sicherheit durch die Levels ballert.
Sein Spielbericht — gleichzeitig Titelstory die-
ser Ausgabe — startet auf Seite 62.

Freitag | 26. Oktober 2001

Wir freuen uns sehr, Thnen in dieser Ausgabe
gleich fiinf sensationelle, spielbare Top-Demos
auf Heft-CD/DVD anbieten zu konnen, die
Sie in diesem Monat in dieser Zusammenset-
zung nirgendwo anders finden diirften. Mit
dabei: Empire Earth, Operation Flashpoint
Multiplayer, Pool of Radiance 2, Wiggles
und Zoo Tycoon. Als Zugabe gibt’s Spielbares
von Stronghold, FIFA 2002, NHL 2002, Aliens
vs. Predator 2, Rally Trophy und Rally Cham-
pionship 2002. Wer alles ausprobieren will, ist
locker mehrere Tage beschaftigt.

Viel Spal3 beim Spielen und Lesen sowie einen
traumhaften November wiinscht [hnen

Thr PC-Games-Team

STEIDLE

_ Die clevere
Alternative:

3D PKQP}LET 1L

TitTANTUM

Musik, MP3,
Gamesound
und DVD:

Games ?m@&aﬁ@m

erhdltlich in

... wareinervon 1.000 geladenen
Gasten bei Microsofts Xbox-Vorstel-
lung in Cannes. Auch er staunte (iber
Preis und Leistung der PC-verwandten
Konsole. Noch mehr interessierte ihn
aber nattirlich Halo - das er wenige
Tage spéterin aller Ruhe in der
Redaktion (durch-)spielen konnte.

... verbrachte mehrere Tage damit,
sich Briefe und E-Mails durchzu-
lesen, die als Reaktion auf seinen

... Ist gliicklich: Denn die Stronghold-
Programmierer haben auf unsere

allen Filialen von:

ATELCO
Computer

deutliche Kritik und die strenge Wer-
tung reagiert und das Spiel splirbar
nachgebessert (Test der finalen Ver-
sion auf Seite 124). Wer weif3, wie
das Aufbauspiel sonst in den Laden
gekommen wére ...

Gewalt-und-Spiele-Report bei uns
eintrafen und nicht selten mehrere
DIN-A4-Seiten fiillten. Was genau
drin stand - plus aktuelle Umfrage-
Ergebnisse: Seite 28.

de.hercules.com
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Actionspielen

Presse-Premiere der Microsoft-Konsole in Riesige Leser-Resonanz: Unser Feature des letzten Bandenkrieg und blaue Bohnen: Die

Cannes. PC Games war dabei und kennt Monats hat hohe Wellen geschlagen. Lesen Sie s. 28 Hidden&Dangerous-Macher arbeiten an -
Preise, Spiele und Europa-Starttermin. Meinungen und Umfrage-Ergebnisse. einem Action-Adventure der Extraklasse.
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TIPPS & TRICKS HARDWARE

Joystlcks und
Gamepads

S 34 Mit PC Games alles im Griff: Worauf Action-
und Sport-Spieler beim Kauf achten sollten.

Civilization 3

Spielprinzip aus den 80ern, Grafik aus den 90ern:
Lesen Sie in unserem Fiinf-Seiten-Test, ob der Stra-
tegie-Klassiker im Jahr 2001 noch Spafd macht.

Mit PC Games werden Sie zum Buddelkanig: Wir
haben fiir Sie das 3D-Zwergenspektakel bis zum
lustigen Abspann gelost und verraten Profi-Tricks.

S. 12 S.21
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'DELL™ Allround PC
DIMENSION™

Intel® Pentium® 4 Prozessor

= |28 MB SDRAM

| ® 20 GB** Festplatte _

~ » 32 MB nVidia GeForce2 M. Grafikkar
* 48 (D-ROM | -
= S Windows®

Bei Online Béﬂellung
: AR AP RS RN verdoppeln wir die RAM
InkL. CoUrUU TErEEve . oon) 2 N Avssietivng eline
Monitor und ey R Avfpreis!
Drucker! e

Abbildungen kénnen vom Angebot abweithen.

Dell” PCs mit Original Microsoft® Windows® vorinstalliert.
www.microsoft.com/piracy /howtotell

Al Prese yerstehea sich okl WS, und 2z Versondhostenin e von 150 DM, Rofen e i nfvidlles Angbot Presinderangen vosbehalles. Drociehler,rtimer v Anderungen vorbeholen,
Kondendaten untelisgen de eekiraisches Dotenveronbetung, Die Monior-und Displypreie sind mr il beim Kool eines Dell™ Sysims. Manitaobbildungen diod modsllhalich
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" Microsft Sofheore wind n einer O£ Yorson geefert. Micrsaft” OEM Sofheare vird von Del™ o Werk vorinsilt und opimiot Zam Liderumbuny gebiven ine Recovery C Tt e Widerhrstllng s Sofwore v ins D™
Tresber (D, Die Retorery 0 korn nor auf D™ Systemen instolliert werden. Handbuch/Dokumentation echaften Séz in der Daling Version.

*" Die Bezeichnuny GB bodsudet bei Festplatten 1 Wil Byles; die nutzbare Kapazitit kann & nach empeserter Sofare bichl diffriesen.

Delf™, dos Def™ Logo, Dimension™ nd Inspircn™ sind engetragens Worenzaichen oder Wavenzeichan dor DelCamputes Corporion, Dis Loges el nside” ued P sind eigelingens Woreansithen dr ol

Corporation und fre Niedecusungeninden US4 und i underen Landeem. Trinlron’ st i engetrogeses Woreaichen et Sony Coperaon,icrosoft” it ein eingelragenes Warenzeichen der Microsolt Corporation

Hinvweis fiir Verbraucher: Der ahgeschlossene Fernabsutzvertrag bleibt wirksom, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserkldrung nicht binnen
ciner Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.

DELL™ Allround PC
DIMENSIONT™

Intel® Pentium® 4 Prozessor his 2 GHz
* 128 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz
Lusatzlich 128 MB grotis bei Online Bestellung
Aufpreis fiir 128 MB Dual Channel RDRAM nur 290 DM
* 20 GB™* Ulira ATA-100 Festplatte
Aufpreis fiir 40 GB™ Festplatte nur 116 DM
32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out
© 48x (D-ROM Laufwerk
o 16 hit Sound
© Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy,
4 USB Schnittstellen
® 1S Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edifion (OEM; Recovery
(D), MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM)
o 1 Jahr Abhol-Reparafur Service
+ Lexmark Z33 Farbdrucker

Paketpreis mit
MS Windows" XP Pro

und MS Office XP SB
® DM 2.069 DM,

Systempreis ohne Monitor und inkl. Drucker
= mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz

o mit Intel™ Pentium®™ 4 Prozessar, 1,8 GHz 1.799 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.499 M

Finanzierung schon ab 51 DM mil./Lavlzeit 36 Monate

17 Monitor E771
+ 16.0" VLS., 70 kHz, 0.27 mm,
max. 1024 x 768/85 Hz

Komplettangebot nur I . 9 9 9 DM

D 4461 - 0501101

DELL™ Performance PC
DIMENSION™

Intel® Pentivm® 4 Prozessor bis 2 GHz
* 128 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz
Lusiitalich 128 MB gratis bei Online Bestellung
Aufpreis fiir 128 MB Dual Channel RDRAM nur 290 DM
40 GB™* Ultra ATA-100 Fesiplatie
Aufpreis fiir 60 GB** Festplatte nur 232 DM
© 32 MB nVidia GeForce? MX Grafikkarie mit TV Out
« DVD/CD-RW Combo Laufwerk mit
Bx DVD und Bx/4x/32x (D-RW Lauferk
= 16 bil Sound
s V. 90 Daten/Fux Modem
© Dell™ Internef Tostatur, MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy,
4 USB Schnitistellen
* MS Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery
(D)*, MS Warks Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM)

® | Jahr Abhol-Reporatur Service -
Paketpreis mit
M5 Windows*® XP Pro

1 9 99 und h;S‘tO;ﬁre XP 5B
® DM 469 DI.

Systempreis ohne Monifor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz

o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 2.199 DM
< mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 2.899 DM

Finanzierung schon ob 64 DM mil. /Laulzeit 36 Monaie'

17” Monitor UltraScan P791
16.0V1S., 96 kHz, 0.25 mm,
max. 1280 x 1024/85 Hz

nur 699 DM

D 44610511101
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VALUE
Schneller am Ziel dank E-Value™
Hit der Eingnbe des E-olue-Codes ouf
unserer Homspage unfer v, dell da
finden iz sofort I Wunschsystem!




Bel Online i Bei Online
Bestellung: B : Bestellung:
512 RAM e 512 RAM
gratis. e : gratis.

Bei Online
- Bestellung:
128 RAM
gratis.

DELL™ Gamer PC DELL™ Videoschnitt PC DELL™ High-End PC
DIMENSION™ DIMENSION™ DIMENSION™

intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz Intel® Pentium® 4 Prozessor his 2 GHz
© 128 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz * 512 MB Dual Channel RDRAM, 400 MHz * 512 MB PC 800 Dual Channel RDRAM, 400 MHz

Zusiitzlich 128 MB gratis bei Online Bestellung Zusiitzlich 512 MB gratis bei Online Bestellung Zusiitzlich 512 MB gratis bei Online Bestellung

Aufpreis fiir 128 MB Dual Channel RDRAM nur 290 DM * 100 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM * 100 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
« 40 GB** Ulira ATA-100 Festplatie ® 32 MB nVidia GeForce2 MX 4x AGP Grafik mit TV-Out * 64 MB nVidia GeForce3 4x AGP Grafikkarte

Aufpreis fir 80 GB** Festplatte nur 348 DM * 16x DVD-ROM Laufwerk © 16x DVD-ROM Lautwerk
* 64 MB nVidia GeForce3 Ti200 Grafikkarte ® 16x/10x/40x CD-RW Lautwerk inkl. Software Adaptec EnsyCD Creator © 16x,/10x/40x CD-RW Lawfwerk inkl. Software Adaptec Easy (D Greator
e 16x DVD-ROM Laufwerk e (reative Labs SoundBloster Live! Value PCl Soundkarte ® (reative Labs SoundBlaster Live! Value P(l Soundkarie
@ 16x/10x/40x (D-RW Loufwerk inkl. Software Adoptec Easy(D Creator ® harman kardon HK 695 Sterea-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer * Altec Lansing ADA 885 Dolby® Digital Lautsprecher inkl. Subwoofer
® 16 bit Sound ® Analoge/Digitale (iEEE 1394) Videoschnittkarte inkl. o |EEE 1394 Firewave Controller Karte inkl.
» harman kardon HK 395 Sterea-Aktiv Loutsprecher inkl. Subwoofer MGI Video Wave IV MG Video Wave 1l SE Videoschnitt Software
» .90 Daten/Fax Modem o Dell™ Internet Tastatur, MS Intelli Mouse, 4 USB Schnittstellen  Internet Performance Tastatur (USB), MS Intelli Mouse, 3,5° Flopp

H o . 4o ' LBt} Yx
. LHIG;T;&; Fﬁrfﬂﬁmliinte Tosfatur (USB), MS Intelli Mouse, 3,5 Floppy, © IS Windows™ ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery 4 USB Schnittstellen
chnittstellen (D)", MS Works Suite 2001 {OEM) inkl. MS Word 2000 (OFM) o MS Windowe® e d o ® i ;

© S Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edition (OEM; Recovery e 1 Johr Abhol-Reparatur Service Eﬁg}?rlﬁgugﬂkhfxo:esram [So?milm 0 o o 5 Ry

(D), MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (OEM)

o 1 Jahr Abhol-Repratur Service e | Jahr Abhol-Reparatur Service

Poketareis mit Pukefpreis mit Sparen Sie 869 DM
Ms WI,,?:,,M,E T;a Pro MS Windows® XP Pro gegenitber einem
und MS Office XP SB und MS Office XP 5B hothgeriisteten Allround
® DM 2,969 DM, ® DM 4.469 DM, @ DM System.
Systempreis ohne Monitor Systempreis ohne Manitor Systempreis ohne Monitor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz
« mit Intel® Penfium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 2.699 DM o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.199 DM o mit Intel® Penfium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 4.799 DM
o it Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.399 DM o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 4.899 DM o mif Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 5.499 DM
Finanzierung schon ab 81 DM mtl./Loufzeit 36 Monate" B Finanzierung schon ab 129 DM mil./Lavfzeit 36 Monate" o= Finanzierung schon ab 149 DM mil./Laufzeit 36 Monate" =
19“ Flat Display Monitor UltraScan P991 $ 15“ TFT Display 1503 FP $ 17 TFT Display 1702 FP %
mit FD ,UltraScan” (RT18.0" V1S, = Aufldsung 1024 x 768, Kontrast 200:1, s Aufldsung 1280 x 1024, Kentrast 200:1, 2
107 kHz, 0.25 mm, max. 1280 x 1024/85 Hz s Blickwinkel H 70°/V 55° = Blickwinkel H 80°/ V 80°, =
nur 1.159 DM 0 nur 929 DM 9 nur 1.979 DM 6 .
Pressestimmen
»Das Unternehmen mit
dem besten Support”, =" Bei Online
Produkt des Johres Bestellung:
2000,/2001*, PC Magazin 256 ':i‘"'
Anbieter des Johres 1999, . gl
PC Direki 02,/2000 :
Service:
Sehr Gut”
ARD Ratgeber Technik
06,/2001
. Bester Service”, . .
PCllgrin /20 DELL™ Multimedia PC
Hordware Test Platz 17, ™™
PC Welt 06/2000 DIMENS IO N
Intel® Pentium® 4 Prozessor bis 2 GHz
® 256 MB Single Channel SDRAM, 133 MHz
Dimension™ 4200: Zusiitzlich 256 MB gratis bei Online Bestellung
Stilvoller Allround PC" Aufpreis fiir 256 MB Dual Channel RDRAM nur 406 DM
PC Shopping 10,/2001 © 80 GB** Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
o Aufpreis fiir 100 GB** Fesiplatte nur 58 DM
Dimension™ 8100: * 64 MB nVidia GeForce3 Ti200 4x AGP Grafikkarte
g?f:“rlleg‘:;i:rrentest 10/2001 * 16x DVD-ROM Laufwerk
Stirkeor HeimPC dr Woll * 16x/10x/40x CD-RW Lautwerk inkl.Softvore Adaptec Fosy (D Greator
Tomorrow 07/2001 " * (reative Labs SoundBloster Live! Value PCl Soundkarte
Testsieger”, © harman kardon HK 395 Stereo-Aktiv Lautsprecher inkl. Subwoofer
Computerchonnel 05/2001 o V.90 Daten/Fax Modem
Preis-Leistungs-Sieger”, o |nternet Performance Tostatur (USB), MS Intelli Mouse, 4 USB
Chip 03/2001 ) o ]S Windows® ME oder MS Windows® XP Home Edifion (OEM; Recovery
;ﬂ'g“ﬁf';}{ygé;ﬁ'unﬂ : (DY, MS Works Suite 2001 (OEM) inkl. MS Word 2000 (0EM)
e * 1 Jahr Abhol-Reparatur Service Poketpreis mil
M5 Windows® XP Pro

und WS Office XP SB
® DM 3.369 DM,

Systempreis chne Monitor
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,6 GHz

o mif Intel® Pentium® 4 Prozessor, 1,8 GHz 3.099 DM
o mit Intel® Pentium® 4 Prozessor, 2 GHz 3.799 DM

nur 1.629 DM

Finanzierung schon ob 94 DM mil./Laufzeit 36 Monue" =

A = § & Lulyehor,

21” Flat Display Manitor UltraScan P1110 v

mit FD , Trinitron®* CRT 19.8" V15, 121 kiz, 3 ‘{VWW-_de” de/ _d%l'WGfe
0.24 mm, max. 1600 x 1200/85 Hz é Voremidhiosten nur 25 BR.

B Dell Computer GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen,

Tel. 0800/1 28 33 55, Fax 01 80/522 44 01, Internet: www.dell.de ™
mm== Heitenkofergasse 13, A-1160 Wien, Tel. 0179 /5676 08 Geschiiftskunden,
S Tel. 0179/56 76 07 Privatkunden, Fax 0179/56 76 05, Internet: www.dell.of
Route de I'Aeroport 29 CP. 216, (H-1215 Genéve 15, DARUM
Tel. 022/799-0101, Fux 022/799-01 90, Internet: www.dell.ch
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Sehr detailverliebt prasentiert sich die Iso-Grafik des Aufbau-Strategiespiels von
Sunflowers. Milhlrader drehen sich gemachlich im Wind, Schafe und Kihe grasen
auf den Weiden und die Bewohner der Siedlung gehen ihrem Tagewerk nach. Vier
verschiedene Klimazonen sorgen nicht nur optisch, sondern auch spielerisch fiir o QT ’ : e, : b L
Abwechslung. Eine voll ausgebaute Stadt wie diese werden Sie allerdings erst nach ‘,_-I ‘_ Sl ( %' 5 1 - . VN . ~ i Ii‘!! bl
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Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen

1Y ‘ ’r
Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, e
was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echizeit-Taktik-Spiel. Jetzt im G | D o S PC

Handel. Und in Deinem Leben. www.eidos.com CD

Commandos 2: Men of Courage™ ®© Pyro Studios 2001. Published by Eidos Interactive. Developed by Pyro Studios. Commandes 2: Men of Courage is a Trademark of Pyro Studios.



MEINUNG
CHRISTIAN MULLER

Lassen sich Computerspieler
ein X fiir ein PC vormachen?

Hier steht sie vor mir, im Redaktionsbii-
ro. Die sagenumwobene Xbox. Kiirzlich
konnten wir alle Launch-Spiele Probe
spielen und gerade eben habe ich die
Hightech-Maschine zusammen mit Halo
ausgiebig angetestet. Mein Eindruck?
Erstens: Die schwarze Kiste sieht aus
und wiegt so viel wie ein Videorecorder
aus den 80er-Jahren. Nun ja, ,Retro-
Look” soll ja gerade hip sein. Zweitens:
Der Preis fiir die Xbox ist wirklich happig.
Fiir 1.000 Mark kriege ich locker eine
PS2 plus eine Hand voll Spiele. Anderer-
seits habe ich fiir meine GeForce3-Karte
auch so viel hingeblattert und die kann
weniger als der XGPU-Chip der Xbox.
Drittens: Kein Computerspieler muss
jetzt plotzlich Angst um sein Hobby ha-
ben. Das ist Quatsch. Die grundverschie-
denen Spielerlebnisse bei Konsolen-
und PC-Spielen wird auch die Xbox nicht
naher zusammenbringen. Dennoch bin
ich liberrascht. In Halo stecken wirklich
tolle Ideen, die Optik lasst staunen und
die Steuerung funktioniert erstaunlich
gut. Das Problem ist das Gamepad. Da-
mit ist mir das Spielgefiihl einfach zu
langsam, zu zah. Egal, ob bei Action-
oder Strategiespielen, mit Maus und
Tastatur drehe ich mich schneller, sehe
ich mehr, kann ich meine Einheiten
exakter kontrollieren. Und nun? Was
letztlich zahlt, sind die Spiele. Halo ist
klasse, aber so was geht am PC einfach
besser. Wenn es Microsoft und die Xbox-
Entwickler schaffen, mir Killer-Applika-
tionen und ,Must-have“-Spiele vor die
Nase zu setzen, dann haben sie mich.
Dann kann fiir mich die Xbox die ideale
Erganzung sein. Aber auch nur so lange,
bis ich mir die nachste Grafikkarten-
Generation fiir Ego-Shooter und Strate-
gie-Spiele in den PC oder die nachste
Konsolen-Generation fiir Sport- und
Rennspiele in den Fernseher stecke. Sie
brauchen sich also kein X fiir ein PC vor-
machen zu lassen. CHRISTIAN MULLER
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MAGNET Wir@8hatzen, dass

Stargast Peter Molyneux (=
noch haufiger fotografiert

wurde als die Xbox selbst.

Im Rahmen einer exklusiven Party im nob-
len Cannes prisentierte Microsoft den knapp
1.000 Gasten zusammen mit vielen Herstellern
mehr als 40 Titel fiir die Hightech-Konsole
Xbox. Gesprachsthema Nummer 1 waren aber
nicht die - teils gewohnlichen, teils beeindru-
ckenden, teils genialen — Spiele und auch nicht
die Bekanntgabe der genaue Erscheinungster-
mine, sondern vielmehr der enthiillte Preis des
PlayStation-2-Konkurrenten: selbstbewusste
479 Euro, also knapp 934 Mark. Zum Vergleich:
Sony verlangt seit Anfang Oktober gerade mal
599 Mark fiir die PlayStation 2. Das sprengt alle
Spekulationen und auch Andeutungen, die im
Vorfeld aufkamen. Denn zusammen mit einem
Spiel und einem weiteren Gamepad kommt
man schnell auf {iber 1.100 Mark. Ebenfalls an
der Cote d’Azur: Peter Molyneux, der das
Xbox-exklusive Rollenspiel Project Ego vor-
stellte. Was daran so besonders ist? , Die Haut
des Helden wird im Laufe der Zeit von der
Sonne gebraunt — Grafik und Spielelemente,
die die Fihigkeiten von Xbox voll ausschop-
fen.” Zugegeben: Ein bisschen mehr kann die
schwarze Kiste schon, wie wir uns anhand ei-

Daten & Fakten

Verkaufsstart USA:

Verkaufsstart Deutschland: 14, Méarz 2002

Preis: 479 Euro (ca. DM 934, -, inklusive 1 Controller)
69 Euro (ca. DM 135,-)
Controller: 40 Euro (ca. DM 78,-)
50 Euro (ca. DM 98,-)

Extra erhaltlich sind auBerdem Speicher-Karten, Anschlusskabel und Adapter

Preis der Spiele:
DVD-Playback-Kit mit Fernbedienung:

(u. a. flr Dolby-Digital-Wiedergabe).

15. November 2001

RUNDE SACHE Gefeiert wurde in Pierre Cardins schrillem
Seifenblasenhaus mit seinen runden Raumen.

ner Original-Xbox in der Redaktion iiberzeu-
gen konnten (siehe Halo-Ti telstory ab Seite 62).
Wiahrend in den USA bereits in diesen Tagen
die ersten Kartons iiber die Ladentische gehen,
diirfen Européer erst im niachsten Friihjahr ihre
Xbox abholen. Leer ausgehen diirfte niemand:
1,5 Millionen Stiick stellt Microsoft in den ers-
ten drei Monaten in die Handlerregale von 16
europaischen Landern. Wenn Sie die Xbox vor-
ab ausprobieren wollen: In einigen deutschen
Kaufhédusern werden noch vor Weihnachten ei-
nige hundert Exemplare aufgebaut - allerdings
nur zum Schauen, Halo-Pro-

bespielen und Vor-
bestellen. -

PC Games Dezember 2001



IKARION

Hoffnung fiir Armalion

Demonworld 1 und 2, Hattrick! Wins,
Zeppelin, Mad News — alles Mehr-oder-min-
der-Hits der Aachener Spielemanufaktur Ika-
rion, die jetzt in Zahlungsschwierigkeiten ge-
raten ist und Insolvenz beantragen musste.
Aktuell laufen Verhandlungen mit mehreren
Investoren, um Firma, Arbeitsplitze und ak-
tuelle Projekte zu retten. Hoffnungstriger ist
das Baldur’s Gate-dhnliche Rollenspiel Arma-
lion (im Bild), das auf den bekannten Das
Schwarze Auge-Regeln basiert.

Nach enttduschenden Umsdtzen mit dem
komplett computergenerierten Spielfilm Fi-
nal Fantasy: Die Machte in Dir will sich der
japanische Spielegigant SquareSoft von der

Leinwand verabschieden und sich ganz sei-
ner Rollenspiel-Reihe widmen. In Deutsch-
land haben etwas mehr als eine Million Besu-
cher das Animationswunderwerk gesehen.

Wie viel wiirden Sie fiir eine neue
Grafikkarte maximal ausgeben?

1.000 Mark oder :

600 Mark 33%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de

PC Games Dezember 2001

200 Mark
4%

00Mark39%

COUNTER-STRIKE-PROFI-BUCH

Von Profis fur Profis

Auch wer sich schon zu den Counter-Strike-Profis rechnet, findet
auf den 144 farbigen Seiten dieser Buch-Neuheit wirklich alles rund
ums Multiplayer-Thema Nummer 1. Schwerpunkt: Tipps und Kniffe
zu Counter-Strike 1.3 inklusive praziser Level-Karten. In Extra-Kapi-
teln informiert das Buch tiber Themen wie E-Sport, Clans und den Ab-
lauf des Aufsehen erregenden PC Action Masters. Comic-Zeichner
Bender hat 15 [lustrationen beigesteuert — damit Sie auch nach Nieder-
lagen was zu lachen haben. Ab sofort fiir rund 25 Mark im Buchhandel!

CHARTBREAKER VOL. 1

Dickes Spielepaket

Ab dem 9. November gibt es unter
dem Titel Chartbreaker Vol. 1 cine
Spielesammlung von THQ zu kaufen.
Enthalten sind: Tomb Raider: Die
Chronik, Grand Theft Auto 2, Colin
McRae Rally 2.0 und die Synthesizer-
/Videoclip-Software Music 2000 —
zusammen fiir faire 80 Mark.

Aktuell

Demo-Service von Take 2

Mitglieder des kostenlosen Take-2-Clubs
konnen eine ganz besondere Dienstleis-
tung des Miinchner Publishers (Strong-
hold, Tropico) nutzen: Fiir DM 9,90 darf
man sich eine CD-ROM mit allen Wunsch-
Demos und Patches zusammenstellen
lassen, die innerhalb weniger Tage per
Post geliefert wird.

Mehr PC-Spiele verkauft

Der Verband der Unterhaltungssoftware
Deutschland (VUD) gab die Zahlen des
ersten Halbjahres 2001 bekannt, wonach
im Vergleich zum gleichen Zeitraum des
Vorjahres mit 16,77 Mio. Stiick satte 13,7
Prozent mehr Spiele iiber den Ladentisch
gingen - und das bei einem Umsatz, der
nur um 1,7 Prozent zulegte (auf jetzt
651,49 Mio. Mark). Der durchschnittliche
Preis pro Spiel ist also gesunken.

Gratis: Volker-2-Add-on

Anfang November erscheint auf www.
jowood.de ein Add-on fiir Die Véolker 2.
Jedes der drei Volker wird sieben neue Mis-
sionen erhalten, zusatzlich wird das Han-
dels- und Forschungssystem optimiert.
Drei Schwierigkeitsgrade, neue Musik, ein
Editor und Mehrspielerkarten runden das
Paket ab, das auch auf der kommenden
PC-Games-CD/DVD enthalten ist.

Comeback fur Sam & Max

Sam & Max, die Protagonisten in einem
der witzigsten PC-Adventures aller Zeiten,
erleben demnéchst ihr Comeback in ei-
nem Action-Adventure. Allerdings nicht
von Lucas Arts und nur auf Konsolen, wie
die Sam&Max-Schopfer einrdumten.

1 TOP 10 DEUTSCHLAND |
nﬂ_i—LI_| COMMANDOS 2 - MEN OF COURAGE
E Nl FUSSBALL MANAGER 2002

I 0| AQUANOX

I 0| STRONGHOLD

I3 1| RED FACTION

3 1| MYSTIl: EXILE

B2 i | PLAY THE GAMES VOL. 4
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PC

Games

Lesercharts

Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird:
Wir finden heraus, was auf den Monitoren
der PC-Games-Leser tatsachlich lauft.

Aktuell |

CIVILIZATION 3 SPECIAL-EDITION

A

Vormonat

HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE

(CounterStrike net/Vivendi Universal)

HERUNTERLADEN darf Counter-
Strike jeder. Auch Choleriker. Auch
Cheater. Auch Camper. Zum Leid-
wesen aller braven Spieler ...

NEU

Yormonat:

COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE

(Pyra Studios/Eidos Interactive)

ABLADEN sollten Sie die um die
Ecke gebrachten Soldaten da, wo sie
der Feind nicht sieht: um die Ecke.

v

Vormonat:

1

DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION

(Blizzard/Vivendi Universal)

UBERLADEN ist das Inventar eines
jeden, der samtliche Ausdauer-Eli-
xiere aufklaubt. Prost!

Vormaonat:

OPERATION FLASHPOINT

(Bohemia Interactive/Codemasters)

NACHLADEN miissen Sie immer
dann, wenn das Magazin leer ist.
Altes Soldatensprichwort.

WIGGLES

(SEK/Innonics/Infogrames)

HUTLADEN Fiir jede ihrer Tatigkei-
ten setzen sich die Wiggles eine an-
dere Kappe auf. Ach, wie siif.

NEU

VYormonat:

AQUANOX

(Massive Development/Fishtank Interactive)

VERLADEN miissen Sie in Aquanox
nichts. Der Handelsaspekt des Vor-
gangers glanzt durch Abwesenheit.

7

v

Yormonal

UNREAL TOURNAMENT

(Epic/Infogrames)

GELADEN ist derjenige, der die
Redeemer direkt in die Fresse be-
kommt. Kurz vor dem Godlike-Frag,

Vormonat

BALDUR'S GATE 2: SCHATTEN VON AMN

(Bioware/Virgin Interactive)

LADENSCHLUSS ist ganz schon
nervig. Gibt's in Baldur's Gate kein
Ministerium fiir Arbeit und Soziales?

Vormonat

AGE OF EMPIRES 2

(Ensemble Studios/Microsoft)

ROLLADEN ziehen sich die wacke-
ren Ritter vors Gesicht, bevor sie
scheppernd in die Schlacht stiirmen.

v

Yormonat

8

BLACK & WHITE

(Lionhead Studios/Electronic Arts)

SAULADEN! Und was fiir einer! In
Black & White gibt's ja nicht mal Bors-
tentiere als Kreatur zum Spielen!

i 16

.Das Warten lohnt sich!**

. PC Games: In den USA er-
scheint Civilization 3 im No-
vember, in Deutschland erst
im Marz 2002. Infogrames
bringt jedoch im November
eine Civilization 3-Special-
Edition. Was ist der Grund?
Wetzel: Da sich die deutsche
Fassung aufgrund von zu-
gekauften, fehlerhaften Tools

zur Implementierung der MICHAEL WETZEL ist PR-Manager
deutschen Sprache bis in das  bei Infogrames Deutschland.

nachste Jahr verschiebt, woll-

ten wir etwas fir die Leute tun, die Civiliza-
tion bereits seit Jahren spielen und auf den
neuesten Teil warten. Wir haben uns daher
entschieden, vorab eine limitierte Auflage
der amerikanischen Version anzubieten.

PC Games: Wie genau wird diese spezielle
Edition ausschen?

Wetzel: In Anbetracht dessen, dass es sich
bei vielen der Leute, die wir ansprechen wol-
len, auch um Sammler handelt, werden wir
anstelle der DVD-Hiille eine hochwertige
Box mit 3D-Effekt und Klappdeckel verwen-
den. Sowohl der Text auf der Verpackung als
auch das Handbuch und das Spiel sind kom-
plett in Englisch.

PC Games: Solche Verpa-
ckungen sind kostspielig. Was
bedeutet das fiir den Preis?
Wetzel: Wir versuchen, den
Preis auf dem Level eines
Vollpreis-Produktes zu hal-
ten. Fest steht jedoch, dass
die 100-Mark-Grenze defini-
tiv nicht tiberschritten wird,
womit wir uns deutlich von
Import-Versionen abheben.
PC Games: Diirfen Kaufer
diese Version spidter gegen
die deutsche Fassung umtauschen?

Wetzel: Leider werden wir diese Moglichkeit
nicht anbieten konnen. Grund hierfiir sind
die besonders hohen Kosten fiir die Special-
Edition bei recht geringem Preis.

PC Games: Was hat der Kaufer in der deut- |
schen Version zu erwarten?

Wetzel: Das deutsche Civilization 3 ist eines
unserer wichtigsten Produkte im nachsten
Jahr. Im Gespréch sind unter anderem hoch
dotierte, deutschlandweite Civilization 3-Tur-
niere. Auflerdem tiberlegen wir, ob wir die

deutsche Fassung noch durch zusitzliches
Material aufwerten konnen. Es lohnt sich also,
auch auf die deutsche Version zu warten!

USF

350 Entwickler
tagten in Frankfurt

Das dritte Unterhaltungs Software Forum
im Frankfurter Hilton-Hotel zog alle namhaf-
ten deutschen Entwickler in die Main-Metro-
pole. Rund 40 Vortrage zu den verschieden-
sten Themen (Grafik, Programmierung etc.)
standen auf dem zweitdgigen Programm. Mit
350 Teilnehmern setzte das USF 2001 einen
neuen Rekord und etabliert sich damit als er-
folgreiche Entwickler-Plattform.

ELECTRONIC ARTS

Streit um UIima

Es hat eine ganze Weile gedauert, aber nun

hat auch Electronic Arts spitzbekommen, dass
eine Hand voll treuer Fans an Remakes der
Kult-Rollenspielserien Ultima und Bard’s Tale
arbeiten. EA findet das weniger toll und ver-
weist darauf, dass in beiden Fillen keine ent-
sprechende Erlaubnis eingeholt wurde. Die
Programmierer der Remakes behaupten
wiederum, dass auf keine ihrer E-Mails rea-
giert wurde. Nun will EA priifen, ob die
Remake-Macher die beiden brachliegenden
Markennamen weiter verwenden diirfen.
Dass Ultima-Schopfer Richard Garriott (,,Lord
British”) seinen Segen gegeben hat, spielt kei-
ne Rolle, da die Namensrechte bei EA liegen.

PC Games Dezember 2001




Monopoly

09,55-DM,

Das bestverkaufte Gesellschaftsspiel
aller Z=iten als CD-ROM Version.

Cultures

897-’-—

Die knuddelige Grafik von
Cultures und die liebevollen
Animationen entfiihren dich
in eine villig neue Welt des
Aufbaustrategiespiels.

.....

Star Wars
Racer

¢ Spiire die Macht mit 950 Km/h
i einen Meter iiber dem Boden.

0

t"-" L’ &
§ Playstation

Dreamcast

Die besten Spiele fiir alle Systeme kriegst du beim McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe:

Yk

K ¥

McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhangiger Gamestores
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service!
Durch den gemeinsamen GrofReinkauf erreichen wir attraktive Preise und hochste Aktualitat fiir dich.

MCMEDIA’zemralE. Daimler""g 4! www'mcmed‘a'de it dlesel'n Coupon erhaltst du
31135 H“dESheim 31NE : } w T kostenlos die neueste Ausgabe der
. B | McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
lnfo@mcmedla-de ! : g Vollgepackt mit topaktuellen Spielede-
. | mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr.
www.mcmedia.de - Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei

deinem nachsten McMEDIA-Gamestore ab.

Solange Vorrat reicht!
(Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)

79,55-2M

AL auch mit
¢ Dem no!

© und Satz;: COMPUTEC MEDIA AG




Aktuell

EB startet durch

Electronics Boutique, einer der weltweit
groften Spiele-Anbieter, will in Deutsch-
land Fuf fassen. Das US-Unternehmen
kaufte Teile der Insolvenzmasse des be-
kannten Versenders Game It auf und wird
die bestehenden Shops als Basis nutzen.

Ubi Soft entschuldigt sich

Bret Berry, Entwicklungs-Vizeprasident bei
Ubi Soft, hat sich in einem offenen Brief
bei allen Spielem fiir die Probleme mit der
(De-)Installation und dem Kopierschutz
der US-Version von Pool of Radiance 2 ent-
schuldigt. Uber die Lage bei der deutschen
Version informieren wir auf Seite 163.

Und nun zur
Werbung ...

Die Leser von PC Games ver-
leihen Monat fir Monat den
ADward fiir die originellste
Anzeige. Wir verlosen unter den
Einsendern zehn Spielepakete
(siehe Seite 225).

Platz 1

Aquanox (Fishtank Interactive)

EA.COM

Wir bringen Sie
zum Rotieren!

In der Redaktion brummt’s und surrt’s
bereits. Grund: der Gyrotwister, ein raffi-
niertes, stichtig machendes und im wahrs-
ten Sinne des Wortes handliches Trai-
ningsgerat. Die von kreisenden Hand-
bewegungen verursachten Kreiselkrifte

beschleunigen den Rotor auf 10.000 Um-
drehungen und simulieren so ein Gewicht

von 15 Kilogramm, was man dem tennis-
ballgrofien Objekt gar nicht zutrauen wiirde.
Unser Urteil: einfach ideal, um Verspannun-
gen nach stundenlangen Counter-Strike-Sitzun-

By - = =]
MNMgegarat., dos

gen zu losen. Sie wollen auch mittwistern? Gemein- L g
sam mit dem Hersteller verlosen wir 30 Stiick in B
verschiedenen Farben (Wert: je DM 40,-).

Die Preisfrage: Was macht der Gyrotwister?
A) Schlau  B) Siichtig  C) Hungrig.

Die Losung schicken Sie an gewinnspiel@pcgames.de oder an Computec Media, PC Games,
& 8 F &

Stichwort: Gyrotwister, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth (Anschrift nicht vergessen!).

Weitere Infos gibt’s {ibrigens unter www.gvrotwister.de.

Die Gewinner werden unter allen richtigen Einsendungen ermittelt. Einsendeschluss: 30.11.2001.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Computec Media AG sowie des Gyrotwister-Vertriebs diirfen nicht teilnehmen.

~GAMES-SONDERHEFT

Majesticauchauf CD Komplettiosung

Der mit grolen Ambitionen gestartete On- Guter Rat muss nicht teuer sein. Bester Be-

Marketing Manager Tobias Bonsch
von Fishtank Interactive:

.Mit der Anzeigenkampagne flir Aqua-
nox wollen wir die Action, die Span-
nung und die herausragende Grafik
des Spiels betonen. Wichtig war uns
auch, dartber hinaus die Story zu
transportieren. Interessenten sollen
sich ganz schnell Uber das Spiel infor-
mieren konnen. Die PC Games ist fir
uns eine der wichtigsten und kom-
petentesten Games-Zeitschriften in
Deutschland. Hier finden wir die Viel-
spieler, die als Meinungsfihrer aner-
kannt sind und wissen, wovon sie
sprechen.”

Platz 2

Anarchy Online (Funcom)

Platz 3

Elsa Gladiac

line-Thriller Majestic wird in den USA fortan
auch auf CD-ROM fiir 40 Dollar verkauft. Bis-
lang konnte das Detektivspiel, das seine Nut-
zer auf Wunsch sogar per Fax und Telefon
kontaktiert, nur miithsam MByte-weise aus
dem Internet bezogen werden, was unter an-
derem zu den fiir Electronic Arts enttauschen-
den Nutzerzahlen fiihrte. Um das aufwendige
Projekt mittelfristig profitabel betreiben zu
konnen, wurden im Oktober 250 Personen der
Online-Abteilung EA.com entlassen. Damit
schwinden die Chancen, dass dieses Spiel
kiinftig auch in Europa angeboten wird.

weis: Das 164 Seiten starke Sonderheft von PC

Tipps und Karten zu ak-
tuellen Top-Spielen immer
parat. Im Preis von DM
14,80 enthalten: zwei CDs
randvoll mit Mods, Tools
und Trainern  sowie 600
Seiten Tipps im Original-
PC-Games-Layout, die Sie
bequem mit dem Acrobat

TIPPS & TRICKS SONDERHEFT

Reader anschauen konnen.

supported by GIGA DE

He, ALY Y
1 t"i\f\ll'\f\l;_"u___ 7
| FPSCHSOPRPE 6 £

TUT MR LETD, DER ANDERE
M L<cONDE HAT \,:n’-Z IHNEN
BESTELLT X
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Games. Damit haben Sie ey T/PPS —
Komplettlosungen, Profi- ﬁiﬂ” TRICKS
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Hardware |

HARDWARE-
TESTSTREIFEN

Logitech Cordless

Desktop Optical

Fiir stolze 270 Mark erhalten Sie von Logi-
tech (089-894670) eine sehr hiibsche und
funktionelle Maus-Tastatur-Kombination,
die komplett ohne Verkabelung auskommt.
Die graue Fiinf-Tasten-Maus besitzt ein
Mausrad und ist auch fiir rasante Ego-
Shooter sehr zu empfehlen. Die Tastatur
wurde fiir den Funkbetrieb optimiert. Be-
sonders praktisch daran ist das Extra-
Scrolirad an der linken Seite und die vielen
Zusatz-Tasten. Der Funkempfanger kann
per USB oder PS/2 angeschlossen werden.

Natpag.com T-Paq v1.0

Die Webseite www.natpag.com (0561-
3162088) bietet einen niitzlichen LAN-
Party-Rucksack namens T-Paq v1.0 an. In
ihm verstauen
Sie miihelos ei-
nen PC-Tower
und in seinen
Seiten-  und
Innentaschen
auch Tastatur,
Maus, Joystick
und Gamepad.
Das abnehmba-
re Riickenpolster konnen Sie iibrigens als
Sitzkissen verwenden. Dank zweier Rollen
und einem ausfahrbaren Griff macht der T-
Paq auch lange Reisen problemlos mit. Das
Gepackstiick ist gut verarbeitet, robust und
kostet einschlieflich Versandkosten ca. 250
Mark.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das

noch nicht in unserem Heft gelost wurde? Dann er-
halten Sie ab sofort Hilfe, denn unsere kostenpflich-
tige Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles,
fiesen Endgegnem und vertrackten Levels:

0190/82 48 34*

Taglich von 8-24 Uhr

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie
gewiinscht funktionieren oder der neue
PC streiken, dann hiift Ihnen unser
Hardware-Service:

0190/82 48 33*

Taglich von 7-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.
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RADEON 7000 UND 7200

Einsteiger-Grafikkarten

Nach der Radeon 7500 und der Radeon 8500
bringt Ati (Tel.: 089-665150) auch zwei Tiefpreis-
Grafikkarten auf den Markt. Die Radeon 7200 ba-
siert auf dem alten Radeon-Grafikchip und ver-
fligt tiber 64 MByte SDR-SDRAM. Mit TV-Aus-
gang kostet die Karte 250 Mark. Die Radeon 7000
ist eine abgespeckte Radeon VE und besitzt des-
halb nur ein 64-Bit-Speicherinterface mit 32 MB
DDR-SDRAM. Dartiber hinaus hat sie einen TV-
Ausgang, den man als separaten Ausgang an-
sprechen kann (Dual Display). Die Radeon 7000
untersttitzt kein Hardware T&L, ist mit 200 Mark
Anschaffungskosten allerdings recht gtinstig.

=
NEUE RADEONS Atilegt ||
nach und prasentiert .
die Einsteigerkarten
Radeon 7000 und die neue 7200.

GEFORCE3 TITANIUM 200/500
Elsa kommt mit
neuen Maler-Platinen.

Bereits im Oktober sollen mehrere neue Grafik-
karten von Elsa (Tel.: 0241-6060) erhaltlich sein.
Die Gladiac 516TV-Out verwendet als Rechenherz
den GeForce2-Pro-Nachfolger GeForce2 Ti und
kostet zwischen 400 und 450 Mark. Thr Grafik-
chiptakt liegt bei 250 MHz, der des Speichers bei
200 MHz (DDR). Etwas flotter ist die Gladiac
721TV-Out, die den GeForce3 Ti 200 als Rechen-
triebwerk nutzt. hr Chip arbeitet mit 175 MHz
Takt, wobei der Grafikkartenspeicher mit 200
MHz (DDR) tiber einen 128 Bit breiten Datenbus
angesteuert wird. Die Gladiac 721TV-Out soll zwi-
schen 650 und 700 Mark kosten. Die High-End-
Version mit dem GeForce3 Ti 500 nennt sich Gla-
diac 921 und ersetzt die bisherige Gladiac 920.
Sie schldgt mit rund
1.000 Mark zu Buche.

GEFORCE3-ATTACKE
Auch Elsa bringt Plati
nen mit den zwei neuen
GeForce3-Grafikchips
in den Handel.

SAITEK OPTICAL MOUSE PRO
Die blaue Maus

Die USB-Maus von
Saitek (Telefon: 089-
5467570) besitzt drei
Tasten sowie ein
Mausrad. Einge-

baute Leuchtdio-

den strahlen im

Betrieb ein blaues

Licht aus und be-
ginnen zu blin-
ken, sobald neue
E-Mails eintreffen.
Die Maus ist fir
70 Mark im Handel
erhaltlich. Dort finden
Sie auch die Touch
Force Optical. Sie besitzt
das gleiche Design, ver-
BLAU STATT GRAU Sai-  fiigt aber liber zusatzliche
teks neue Maus leuchtet  Force-Feedback-ahnliche
und blinkt blau. Effekte. Spiele wie Black

& White, MDK 2, Half-
Life, Nocturne und Unreal Tournament unter-
stiitzen die Riitteltechnik bereits (teilweise per
Patch). Die Schiittelmaus kostet 99 Mark.

Asus (Tel.: 02102-95990) bringt in diesem Monat
neue Platinen mit dem GeForce3 Ti 500 auf den
Markt. Die V8200 T5 Pure ist fiir 920 Mark zu haben
und ist wie auch die V8200 T5 Deluxe mit 64 MByte
DDR-SDRAM ausgertistet. Die Deluxe besitzt einen
zusatzlichen TV-Ein- und -Ausgang, eine 3D-Shut-
terbrille und kostet 80 Mark mehr. Von Sparkle
(Tel.: 01805-905040) kommen ebenfalls Karten mit
den neuen GeForce3-Chips. Die GeForce3 Ti 500

mit DVI-Out und TV-Ausgang bekommen Sie fiir

950 Mark, die Ti 200 in der gleichen Ausfiihrung fiir

('! ;ﬂ kq ar k .

DEBUTANTEN Auch von Asus und Sparkle kommen
Grafikkarten mit den neuen GeForce3-Grafikchips.
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Jurassic Park Ill.

Exklusiv fiir die neuen i D2 Lo a d _A_ G ame

JC I 1S 1
J Spielen, bis der T.Rex kommt — mit Jurassic Park ll| m
von D2-Load-A-Game. Einfach aufs Handy* down-

i 184 Y ~J
- loaden und sofort auf Dino-Jagd gehen. Aber immer

Jetzt in jedem

O vodafone

D2-Shop . schén die Augen aufhalten. Die greifen ndmlich auch
D, Q l e cpnie la 1 - von hinten an. Feige, oder? Mehr Game-Infos unter:
N T OUT SNISLEI.

| www.d2vodafone.de. D2_live dabei

*Philips Xenium 9@9. Philips Az@lis 288 und Trium Neptune Load-A-Game, weitere Game-Handys folgen bald.



N Hardware |

HARDWARE-
TESTSTREIFEN

Logitech ClickSmart 310
Insgesamt 40 Schnappschiisse in einer
Grofle von maximal 352x288 Pixel spei-
chert die ClickSmart310. Wenn Sie die
Aufiosung auf 176x144 Pixel beschrénken,
sind es sogar 160, altemativ eine 15 Se-
kunden lange Videosequenz. Die Kamera
ist handlich und iber zwei Kndpfe plus
Ausloser sehr einfach zu bedienen. Die bei-
gelegte Software macht die ClickSmart
310 zu einer einfach zu bedienenden Web-
Cam und Schnappschusskamera. Kosten-
punkt: rund 200 Mark.

O\

Microsoft

IntelliMouse Explorer

Die Neuauflage der beliebten IntelliMouse
Explorer von Microsoft wurde fiir kleinere
Hénde optimiert. Die opti-
sche USB-Maus besitzt fiinf
konfigurierbare Maustas-
ten und ein leichtgangiges
Mausrad. Ihr optischer Sen-
sor arbeitet mit 400 dpi und
tastet die Mausunterlage
6.000 Mal in der Sekunde
ab. Die Maus liegt gut in der
Hand und wird sogar mit ei-
nem eigenen PS/2-Adapter
ausgeliefert, falls Ihre USB-Anschliisse be-
reits besetzt sind. Fiir 120 Mark eine siche-
re und sehr gut verarbeitete Investition.

Kaspersky Anti-Virus
Personal PRO
Neben der Suchfunktion im Hintergrund
bietet das Paket den ,Office Guard“, der
vor geféhrlichen Makros schiitzt. Der ,In-
spector” kann Anderungen in Dateien oder
dem Bootsektor iiber ein ausgekliigeltes
Priifsummensystem wieder riickgéngig
machen. Dazu gibt es noch einen ,Script
Checker”, Plug-ins fiir Microsofts Office-
Paket und tagliche Datenbank-Updates
per Intemet. Fiir rund
230 Mark bietet das
teure Paket sicheren
Schutz vor gefahrli-
< AN chen Viren wie ,Nim-
oo s da und Co.

ke WERTUNG: 1,7

»

A

=
N
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AMD ATHLON XP

Endlich: Der Athlon-
Nachfolger ist da.

Bei den neuen Athlon-XP-Prozessoren mit
Palomino-Kern fiihrt AMD (Tel.: 089-450530) ei-
ne neue Namensgebung ein. Die Geschwindig-
keit der Chips wird nicht mehr in der wahren
Taktfrequenz, sondern in einem MHz-Wert an-
gegeben, den ein gleich schneller Prozessor der
alten Athlon-Generation besitzen wiirde. Der
LAthlon XP 1.800+” rechnet in Wirklichkeit
mit 1.533 MHz, soll dabei allerdings so schnell
sein wie Intels Konkurrenzprozessoren mit
1.800 MHz. Die XP-
Prozessoren gibt es
in den Versionen
1.800+, 1.700+ (echt:
1.466 MHz), 1.600+
(echt: 1.400 MHz)
und 1.500+ (echt:
KLUGER ZUG? Die neuen 1.333 MHz); sie kos-
Athlon-XP-Prozessoren werden  ten bei Alternate.de
nicht mehr nach ihrerwahren  jeweils 749, 569, 469
Taktfrequenz benannt. und 399 Mark.

HERCULES XPS 510
Klang aus funf Ecken

Bisher gab es von Hercules vor allem Sound-
und auch Grafikkarten, nun bringt Guillemot un-
ter dieser Marke neue Boxensysteme auf den
Markt: Das XPS 510 ist ein 5.1-System mit einer
Gesamtleistung von 60 Watt (RMS). Davon leisten
die fiinf einzelnen Satelliten jeweils 8 Watt und
der Subwoofer stolze 20 Watt. Neben dem Laut-
starkeregler gibt es noch einen separaten Bassreg-
ler. Die sechs Klangkasten gibt es fiir zusammen
rund 200 Mark.

DIGITAL? Das XPS

510 ist ein 5.1-
Boxensystem ohne

eigenen
Dolby-Di-
gital-De-
koder.

MEMOREX WIRELESS

Funk-Paket aus Maus
und Tastatur

Memorex (Tel.: 0231-95230) wagt sich mit sei-
nem ersten kabellosen Produkt auf den Markt.
Tastatur und Maus arbeiten mit der ,Radio-Fre-
quency“-Technologie. Die Tastatur ist mit 16 zu-
satzlichen Internet-Tasten und einer aus Gummi
bestehenden Handballenauflage ausgestattet, wo-
hingegen die Maus einen optischen Sensor und ei-
ne Ladestation besitzt. So kénnen die mitgeliefer-
ten Akkus immer wieder aufgeladen werden. Das
Paket kostet g
140 Mark. '

EINFACH EDEL Die ersten
Eingabegerate von Memorex sehen edel aus.

GAMES CULT-GUIDE
Tricks fur 3D-Spiele

Sie mochten ei-
gene Levels und
Figuren fir Ihr
Lieblingsspiel ent- -
werfen? Dann soll- 766( Ol LT-Gi DE
ten Sie einen Blick e - e - eutteren
in den Games e®
Cult-Guide von
Data Becker wer-
fen. Es enthalt
nicht nur detail- : L
lierte Anleitungen VIELWISSEN Tuning von Black
zum Erstellen ei- & White, Counter-Strike, Unreal
gener Levels und Tournament und Co. wird mit
Skins von Spiel- dem Games Cult-Guide zum
figuren, sondern Kinderspiel.
auch viele Infor-
mationen zum Tunen Thres Spiele-PCs. Dariiber
hinaus wird Thnen erklirt, wie Sie Hex-Codes
editieren. Eine CD mit allen dazu notwendigen
Programmen liegt dem Buch bei.

ANUBIS TYPHOON ACOUSTIC SIX 5+1

Soundkarte mit 5.1-Sound }

Die Firma Anubis (Tel.: 0681-988060) bringt ei-
ne neue 5.1-Soundkarte unter der Marke Typhoon
auf den Markt. Die Acoustic Six 5+1 kann Dolby-
Digital-Sounds dekodieren und tiber drei Line-
Outs auf ein passendes analoges Lautsprechersys-
tem ausgeben. Zusatzlich gibt es ein zweites Slot-
blech mit optischen und koaxialen digitalen An-
schliissen. Die Karte unterstiitzt A3D 1.0 sowie
EAX 1.0 und 2.0. Fiir die Acoustic Six 5+1 sollten
Sie rund 130 Mark einplanen.

DOLBY DIGITAL Die Acoustic Six 5+1
kann Dolby-Digital-Sound dekodieren
und auf analogen Boxen ausgeben.
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KUFEN UND SCHLAGER SIND DEINE WAFFEN.
DER PUCK IST NUR EINEN AUGENBLICK ZU SEHEN.

EIN HERZSCHLAG, UND DER TORWART IST BESIEGT.

JAG’ DIE BEUTE. —
FOLGE DEINEM INSTINKT.

www.electronicarts.de
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Kunden-Info!

Sehr geehrie Kunden, :

aulgrund der terroristischen Anschlige in

den USA, hal sich die Firma Conrad Electrenic

entschieden,

gofort samtliche Produkle,

die unter

die Kalegorie

Kriegs-, Kamplspiele oder
-spielzeuge fallen, aus dem

Sorlimenl

entfernen,.

Eventuelle Licken im Regal bilten wir daher
v entschuldigen und danken fir Ihr

Verstandnis

Ihre Conrad-Filialleilung

Als Reaktion auf den 11. September hat Conrad Electronic Computerspiele,
in denen gekampft wird, aus dem Angebot gestrichen.

'm  Aluminiumregal
{ I der Software-Abtei-
I lung von Conrad Elec-
tronic in Nurnberg leuchtet
zwischen bunten Verpackun-
gen an vielen Stellen die Riick-
wand durch. Es ist ein Anblick,
als hatten Kaufwiitige den hal-
ben Laden leer geraumt. Doch
ein Schild, das von der Decke
hangt, verrat, wie die Liicken
wirklich entstanden sind: Unter
dem Eindruck der Terroran-
schlige in Amerika lieB Ge-
schaftsfithrer Dr. Werner Con-
rad deutschlandweit alle Pro-
dukte aus den Filialen des Fa-
milienunternehmens entfernen,
die in seinen Augen ,unter die
Kategorie Kriegs-, Kampfspiele
oder -spielzeuge fallen”. Schon
Ende September hatte er so et-
was in einer Pressemitteilung
angektindigt.
Nimmt man es streng, trifft
die Definition natiirlich auf
einen GrofSteil der Unterhal-

tungssoftware zu - und Conrad
nimmt es sehr streng. Des-
wegen suchen seine Kunden
nicht nur den Action-Bestseller
Operation Flashpoint oder das
strategische Commandos 2 ver-
geblich, beides Titel
mit Kriegsthema-
tik. Die symbol-
schwangere Saube-
rung hat auch Spie-
le getroffen, die
deutlich weniger
Bezug zur Realitat
haben. Drei der
Hits, die in Con-
rad-Lagern keinen
Platz mehr haben,
sind  Stronghold,
in dem Ritter Bur-
gen bauen und
zertrum-
Aquanox,
Science-Fiction-U-Boote farben-
froh auseinander platzen lisst,
und Diablo 2, in dem man
Zombies und Damonen mit der

wieder

mern, welches

WERNER CONRAD
+Wir haben nicht vor, diese
Produkte zu einem spate-

ren Zeitpunkt in unser
Sortiment zu nehmen.*

Watffe niederstreckt. , Wir ha-
ben im Computerbereich be-
reits rund 200 Programme aus
dem Sortiment genommen, die
unserer Meinung nach Gewalt
darstellen und Gewalt verherr-
lichen”, so der Ge-
schaftsfithrer auf
die Frage nach den
Priifkriterien.

Weiterhin im An-
gebot sind ausge-
wiesen ruhige Ad-
ventures wie Myst
3 sowie Rennsport-
und  Wirtschafts-
simulationen.

KR )

Auflerdem haben
die Kontrolleure in
den Sammlungen
Game Hits 1 und 2
einige Spiele tiber-
sehen, in denen geschossen
wird. Das war es dann. Noch
grundlicher ist in der Modell-
bauabteilung gestrichen wor-
den. Dort finden Bastler nur

noch Yachten oder Zivilflug-
zeuge zum Zusammenkleben -
die militarischen Miniaturen
sind ausnahmslos rausgeflo-
gen.

Dass solche Bannspriiche
Geld kosten, ist unzweifelhaft.
~Aber wichtiger als Umsatz”,
sagt Dr. Conrad, ,ist uns, dass
sich sowohl Mitarbeiter als
auch Kunden mit dem Unter-
nehmen identifizieren.” Ob die
Angestellten das genauso se-
hen, ist nicht bekannt - Inter-
views hat man ihnen untersagt.

Andere Unternehmen wie
Kaufhof, Karstadt, Media
Markt oder Saturn zeigen sich
wahrenddessen unbeeindruckt
von dem Boykott und behan-
deln die von Conrad geich-
teten Computerspiele wie vor
dem 11. September als das,
was sie sind: Unterhaltungs-
mittel, die mit realem Terror
nichts, aber auch gar nichts ge-

mein haben. DANIEL CH. KREISS

PC Games Dezember 2001
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Aktuell |

Machen

brutal?

Spiele

Der Analyse in PC Games 11/2001 und dem Aufruf,
Gewalt in Spielen weiter zu diskutieren, folgten
engagierte Leserzuschriften. Ein Querschnitt.

Ich und du

97 Prozent der Umfrageteil-
nehmer denken nicht, dass
Gewaltdarstellung in Ego-
Shootern sie selbst beein-
flusst. Ein klares Ergebnis.
Jedoch kénnen sich 49 Pro-
zent durchaus vorstellen,
dass andere vom Konsum
brutaler Spiele Schaden
nehmen.

Das neue Gesetz

62 Prozent befiirworten Altersemp-
fehlungen fiir Spiele, an die der Han-
del zwingend gebunden ist, so wie
es die Bundesregierung plant. Bei
einem 38-prozentigen Anteil von
Minderjahrigen an der Umfrage sind
das 100 Prozent der Erwachsenen.

tngere Spieler fiih-

J len sich diskriminiert,

‘ | wenn dariiber gespro-
chen wird, ob brutale Bilder
manipulieren kdénnen, denn
Erwachsene nehmen sich wie
selbstverstiandlich von jegli-
cher Gefihrdung aus, gleich,
wie viel Zeit sie vor dem Bild-
schirm verbringen. Forscher
und Pddagogen reden ohnehin
als Beobachter von auflen mit.
Dabei kommen sich die Ju-
gendlichen vor, als stiinden sie
vor Publikum in einer Manege.
[hr Votum in vielen Briefen:
Sprecht weniger tiber das Alter,

Erziehung
Bei 47 Prozent
darf/dirfte ein Kind
Ego-Shooter spielen,
wenn das Ganze von
Gesprachen begleitet
wird/wiirde. 22 Pro-
zent sagen, Kinder
wissen alleine, was sie
vertragen, und 14 Pro-
zent wollen, dass beim
Spielen eine erwach-
sene Vertrauensper-
son anwesend ist. 17
Prozent sind strikt da-
gegen, dass Kinder
brutale Titel spielen.

Spiel und Spaf
Was macht Ego-Shooter aus?
Gewalt heben nur 6 Prozent
hervor; 14 Prozent meinen,
Kampf sei wichtig. 26 Prozent
stimmen fiir Atmosphare, 25
fir Grafik, 16 flr Story, 9 fiir
Geschicklichkeitswettbewerb
und 4 fiir Ratsel.
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mehr {iber die Reife. Ein
berechtigter Einwand, aber
grundsatzlich gehort beides
zusammen.

Widerspriichliche Antwor-
ten erreichten auf die
Frage, ob der technische Fort-
schritt und so die immer gro-
Rer werdende optische Rea-
lititsndhe der Spiele den Sach-
verhalt dndern: In der Umfra-
ge kreuzten 71 Prozent an, die
Problematik wiirde nicht gro-
Rer. Dem gegeniiber stehen
ausfiihrliche Kommentare, in

uns

denen zu lesen ist, dies sei sehr
wohl ein Risiko.

Eine eindeutigere Erkennt-
nis aus den Reaktionen: In dem
Streit geht es weniger um den
direkten Einfluss von virtueller
Gewalt auf die Psyche, als viel-
mehr um Wahrnehmung und
Geschmack, daneben auch um
Wertvorstellungen. Wihrend
Actionspieler Blut in Ego-
Shootern entweder als Schok-
keffekt empfinden, der ange-
nehme Gansehaut verursacht,
oder sogar — extrem niichtern -
nur als Signal fiir sportlich ge-
landete Treffer, sehen viele Kri-
tiker darin einen sinnlosen, ab-
stofenden Exzess. Ein anderer

Forschung im Elfenbeinturm

In den Augen von 37 Prozent der Leser liefert die Wissenschaft mit ihren Studien {iber
Gewalt in Spielen bislang welt- und praxisfremde Resultate. Nur 2 Prozent finden Methodik
und Argumentation aller Arbeiten iiberzeugend. Fiir 56 Prozent trifft das immerhin noch auf
manche Studien zu. Mehr Forschung wiinschen sich dennoch 70 Prozent.

Nachmacher
Dass Ego-Shooter der
Grund fiir eine Gewalttat
sein konnen, glauben nur
11 Prozent. Auch dass
Ego-Shooter ein mog-
licher Ausléser fiir Ge-
walttaten sind denken
nur 34 Prozent. Aber: 69
Prozent glauben, es kann
sein, dass sich Gewaltta-
ter Handlungsideen aus
den Spielen abschauen.

PC Games Dezember 2001

hdufiger Einwand fragt, was
damit gelehrt werden soll: dass
Gewalt eine gute Losung ist?
Oder dass Blut und Spafd aus-
nahmsweise zueinander geho-
ren diirfen?

Die Positionen ndher zu-
sammenzuftihren, widre mit
personlichem Einsatz wohl
leicht: Wen Ego-Shooter beim
Zuschauen ekeln, der wiirde
beim Spielen wahrscheinlich
feststellen, dass er Details gar
nicht mehr so sehr wahrnimmt,
wenn er schieffend durch 3D-
Levels rennt. Andersherum lie-
Re sich die Frage stellen, ob die

Streitfrage

An den Indizierungen der
Bundespriifstelle fiir ju-
gendgefahrdende Schriften '
(BPjS) scheiden sich die

Geister: 45 Prozent sind

dafiir, 55 Prozent dagegen.

| Aktuell

brutalen Einzelheiten wirklich
um jeden Preis bleiben miissen.
Denn — schon ohne ein entspre-
chendes Software-Angebot -
erkldaren 48 Prozent der Leser,
sie konnten sich vorstellen, ei-
nen Ego-Shooter ohne Gewalt-
darstellung zu spielen. Falls es
einer Software-Firma geldnge,
ohne das drastische, aber plum-
pe Stilmittel einen packenden
Actiontitel zu entwerfen, diirfte
diese Zahl stark steigen.

Doch ist das tiberhaupt not-
wendig? In der Fantasie gibt es
nicht emmal Grenzen, die man
tiberschreiten kann. Die Tabus

Altersstruktur der Befragten:

36%
' 32%
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0% 3 0% 0%
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Was macht Ego-Shooter aus?
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Wie beurteilen Sie die Wirkung
von Gewalt in Ego-Shootern?
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~ Aktuell | Feedbacl

stammen aus der Realitit, wo
sie einen Sinn haben. In einer
freien Gesellschaft sind Ge-
schmacksdiskussionen unter
Erwachsenen miiflig - jeder
entscheidet fiir sich.

Niitzlich ist es hingegen,
tiber besseren Jugendschutz
nachzudenken, sicherzustellen,
dass weniger gefestigte Cha-
raktere nicht doch Schaden gesetzt — die regelmiRigen
nehmen. 62 Prozent der Leser Indizierungen ersetzen. Natiir-
befiirworten, dass die von der lich bliecbe das Problem
Bundesregierung geplanten Al-  der Schwarzmarktverbreitung,
tersempfehlungen eingefiihrt  aber immerhin wiire ein Zei-
werden, die im Gegensatz zu  chen gesetzt. DANIEL CH. KREISS

den Angaben der USK (Unter-
haltungssoftware Selbstkon-
trolle) fiir den Handel verbind-
lich sein sollen. In zahlreichen
Briefen wurde aulerdem vor-
geschlagen, in Verkaufsraumen
kinderfreie Zonen einzurich-
ten, so wie es in Videotheken
gehandhabt wird. Diese Schrit-
te kionnten - ernsthaft um-

Kann ein Ego-Shooter der Grund
fiir eine Gewalttat sein?

Ein Brief
=

aus der Branche

Markus Stein
ist Chefpro-
grammierer
bei Remedy
Entertain-
ment, deren
grofter Ver-
kaufserfolg
gerade indi-
ziert wurde.

Wiirden Sie Ego-Shooter ohne
Gewaltdarstellung spielen?

Empfinden Sie reduzierte Gewaltdar-
stellung (griines Blut, Roboter statt
Menschen) als Spielspaf hemmend?

.ES freut mich, dass ihr das Thema in so
grofem Umfang aufgreift. Seit der Indizie- =
rung von [...] haben wir uns nattrlich eben- 23%
falls mit den Aufgaben der BPJS ausein-
andergesetzt. Unserer Meinung nach sollte
[...] nicht an Jugendliche verkauft werden,
daher auch unsere Altersempfehlung ,ab
18“. Leider gibt es in Deutschland keine
bindenden Altersgrenzen fiir Computerspie-
le. Und es erscheint wenig logisch, dass
zum Schutze der Jugend [...] ebenfalls fiir
Erwachsene unzugénglich gemacht wird.
Obwohl sicherlich nicht so gedacht, gleicht
eine Indizierung praktisch einem Verkaufs-
verbot: Grofle Ketten wie Saturn oder Me-
dia Markt verkaufen [...] nicht einmal mehr
~unter der Ladentheke*, um sich nur kei-
nen Arger einzuhandeln. Dabei ware es le-
gal, das Spiel weiterhin so an Erwachsene
abzugeben. Dass es auch anders geht,
zeigt uns zum Beispiel die Filmindustrie:
Filme, die fur Jugendliche ungeeignet sind,
darf man erst nach Vorlage eines Alters-
nachweises kaufen oder sich im Kino anse-
hen. Ansonsten bleiben sie frei zuganglich.
Zudem durfen Filme fiir Erwachsene auch
frei beworben werden. Das schiitzt die Ju-
gendlichen vor fiir sie nicht geeignetem
Material und gibt Erwachsenen weiterhin
die Moglichkeit zur freien Wahl.“

Ja
T7%

Denken Sie, dass Computerspiele
intensiver wirken als Biicher,
Filme oder Musik?

Fiihlen Sie sich ausreichend iiber
Medienwirkung informiert?

Wird die Problematik durch immer
realistischere Spielerlebnisse grofer?

Zitatesammlung

Die PC-Games-Leser aufierten sich in Briefen und E-Mails.

.Ich habe voriges Jahr an der Unj
ein Referat (iber Holle und Teufel
in Computerspielen gehalten [...].
Ich habe etwas gelernt: Leute, die
nicht aktiv selber spielen, sehen in
Action-Spielen nur eines: Sinnlose
Gewaltdarstellung und -verherrli-
chung."

HELGA MARIA KOFLER

.Dass Kinder und Jugendliche Vor-
bilder suchen und ihnen nachei-
fern, sei es aus Marchen, Filmen,
im Sport oder vor allem im Eltern-
haus, ist doch bekannt. Und es ist
auch gut so. Auf Vorbildfiguren',
die nur Gewalt kennen, sollten wir
verzichten [...]."

DR. JURGEN FRECH

.Das wahre Leben ist nicht im
Computer, und die wahren Proble-
me stammen auch nicht aus dem
Computer.*

CHRISTIAN SAVOY

.Eine Gesellschaft, die sich vor
Fantasien schiitzen muss - und
nichts anderes sind Computer-
spiele - kann nicht intakt sein."
MARCO LODDO

.Was mich allerdings vor allem

beschaftigt, ist die Frage, wieso

derartig explizite Gewaltszenen

[...] uberhaupt so beliebt sind."
KOLJA KAEHLER

-Weder der Staat noch irgendeine
Zensurbehérde kann tatsachlich
das Notwendige leisten, hier sind
ausschlieBlich die Eltern gefragt.”
GUNTER BAUER

JViele Eltern ahnen gar nicht, dass
es so brutale Spiele fir den Com-
puter gibt [...] Die Berichterstat-
tung in den Medien ist nicht so
weit gediehen |...] alles auf die El-
tern abzuwalzen, finde ich falsch.”
TIM SCHURMANN

.Fakt aber ist, dass alles, ab Film
oder Spiel, Fantasie bleibt und wer
sich so etwas anschaut oder spielt
nicht in die Versuchung gerat, sei-
nen Freunden mit der Axt den Kopf
abzuschlagen.”

MICHAEL LANGHANS

«Das Blut in diesen Spielen ist [...]
eher dazu da, um anzuzeigen,
dass man einen Treffer gelandet
hat. Ob das Blut dabei nun rot,
grin oder gelb ist, ist mir person-
lich relativ egal.”

DENNIS HAACKER

«Natirlich kann es nach zwei
Tagen Counter-Strike schon mal
sein, dass beim Fruhstlck [...]
ein halbes Brotchen mit den Wor-
ten ,Fire in the Hole' durch den
Raum fliegt. Doch leiden wir
dann ganz sicher nicht unter
Realitatsverlust [...].*

ANONYM

.[...] in absehbarer Zeit wird die ur-
springlich comicgrafische [...] Art
des Ballerns einer beangstigend
realistischen [...] Erfahrung wei-
chen. [...] Ich kann mir nicht vor-
stellen, dass das realistische Ein-
schlagen von Projektilen in Korper
und das Abtrennen von Gliedma-
Ren eine kindliche Seele unbe-
ruhrt lassen kénnen!*

ALEXANDER PONGRACZ

.Ich halte das Fernsehen fiir
schlimmer. Denn wenn ich Coun-
ter-Strike zocke, weifs ich genau,
ich kann das, was passiert, stop-
pen.”

CHRISTOPH SAUER

.Fur mich ist Indizierung Zensur!“
ANONYM (15)

.Ich habe lange Zeit die BPJS ver-
flucht [...] Jetzt, da ich alter hin,
ist mir jedoch bewusster gewor-
den, dass es besser ist, solch
eine Behorde in Deutschland zu
haben.”

DENNIS HAMERLA

~Meiner Meinung nach hat Profes-
sor Stefan Aufenanger mit seinem
Satz |Ich finde es wichtig, dass EI-
tern Vertrauen zu ihren Kindern
haben und das auch deutlich ma-
chen' genau ins Schwarze getrof-
fen."

ROLAND INDRA

-lch [...] lese viele King-Blcher. Die

sind blutiger [...], als es jemals ein

PC-Spiel darstellen kénnte.”
SEBASTIAN GABBERT

.Danach haben wir explizit nach
Spielen mit Gewaltdarstellung ge-
sucht. [...] Meine Mutter hatte
nichts daran auszusetzen, dass
ich so was gespielt habe."

VIKTOR ADAM

«Ich bin mit einem groRen Grinsen
durch D. mit der Kettenséage ge-
rannt. Bin ich deshalb jetzt ein
Asozialer und potenzieller Massen-
marder?*

REMIGIUSZ RZESZOWSKI
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DAS WARTEN HAT EIN ENDE.

JETZT AUF DVD.

IN ULTIMATIVER '_
TON- UND BILDQUALITAT

Il Digitaily Mastered garantiert exzellente Ton- und Bildqualitét.
Erleben Sie die Episode | jetzt so brillant wie niemals zuvor.

-

UBER 6 STUNDEN
SONDERAUSSTATTUNG

» Exklusive unveroffentlichte Szenen,
Dokumentationen und sieben neue Sequenzen

- P Audio-Kommentar von George Lucas
(o und seiner Crew

JEDE SAGOA HAT EINEN ANFAND =

» Brandneuer, einstiindiger Dokumentarfilm

E “The Beginning”

» Multi-Angle Storyboard — von den Animatics
bis zum entgiiltigen Film

P Featurettes

» Internet-Dokumentation

» “Duel of the Fates” Musik-Video

» Exklusive Fotogalerie zur Produktion

P “Star Wars: Starfighter — ein Spiel entsteht”
Featurette von George Lucas

» DVD-ROM Internetlink zu exklusiven
Star Wars Inhalten®

* Um das erweiterte Bonusmaterial in Anspruch nehmen zu kénnen, ist ein
DVD-ROM Lauiwerk und eine Internet-Verhindung auf einem PC mit dem
Betriebssystem Windows 95, oder hher notwendig. Manche der auf den
DVD's enthaltenen, erweiterten Bonusmaterialien sind aul einem Mac nicht
| funktionsfahig. DIESE DISC IST IN EINEM CD-ROM LAUFWERK NICHT
ABSPIELBAR.

www.starwars.com
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Videos 80 % schneller verarbeitet™?

du in die Hand nehmen solltest.

” Der Intel” Pentium” 4 Prozessor bringt Homemovies auf Touren. Er ist so leistungsstark und
seine revolutionare Intel® NetBurst™ Mikroarchitektur ist so effizient, dass er Videos
blitzschnell verarbeiten kann (mit 2 GHz 80% schneller als der Intel” Pentium® ll|
Prozessor mit 1 GHz*). Bearbeiten Sie lhre Homemovies in Echtzeit, ohne auf das
Rendering warten zu muissen. Sie konnen Ton, Titel und unglaubliche Spezial-

effekte viel einfacher einbauen. Bestaunen Sie anschlieBend lhre Filme in
voller BildschirmgréBe und in Profiqualitat. Der direkte Weg zum

Filmregisseur fuhrt direkt Gber www.intel.de

"‘Quelle: Intel. Konfig.: Intel Pentium Il Prozessor mit 1 Gz - Intel” Desktop Board D815EA, 128MB PC133 CL2 SDRAM: Intel Pertium 4 Frozessor mit 2 GHz - Intel Desktop Board
D8ADGH: 128MB PCBO0 RDRAM - 45: Alle Plattformen — 256MB fur SPEC, Creative® Annihilator 2 w/ nVidia® GeForce'2 GTS, IBM® 30GB ATA-100 DTLA-207030 Festplatle
nVicha Detonator” 3 v4.12.01 0631 Grafikkarte, DirsctX™ B.0. Windows® 2000, Windows® ME far 3DMark2000, Videa2000 und Quake I, 100 Mbps LAN; Intel” Ultra ATA

Storage Drver v6.03, Intel Chip-Satz INF file v2.60.00, Intel C & Fortran compilers 5.0 fur SPEC. Mehr Datails finden Sie bel www.intel com/procs/perf/pentiumd/

das Intal und Intal Inside logo. Pentium und Netburst sind Marken der Intet Corporation

2001 Intel Corporation. Alle Rechle varbehalten. Intal

oder ihrer Tochtergesalischaften in den USA oder anderen Landerr
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" WeltraumSImuIatlonen egal ob
mlt Force Feedback oder ohne: In
unserer Joystick-Marktiibersicht

ist flr jeden etwas dabei.
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By Windows XP

as setzt einen PC-Spieler vom Rest der Com-

puter-Welt ab? Genau, sein Equipment! Joy-

sticks zahlen schon seit PC-Urzeiten dazu,
auch wenn sie damals vielleicht noch nicht so viele
Funktionen besaflen wie heute. Aktuelle Actionspiele
wie beispielsweise Aquanox lassen aber neben der
Joystick-Steuerung (siehe Extrakasten) auch die Kont-
rolle per Maus und Tastatur zu. Meistens funktioniert
diese auch sehr gut, so dass die zusatzliche Investition
fiir einen der Steuerkniippel eher tibertliissig scheint.
Zudem kommen immer weniger Games in den Han-
del, die die klassischen Joystick-Genres abdecken, also
vor allem Flug- und Weltraumsimulationen. Das liegt
in erster Linie daran, dass viele Spieler Strategie- oder
Actionspiele bevorzugen, die besser mit der Maus
steuerbar sind. Wer einmal probiert hat, in einem Un-
real Tournament-Deathmatch mit einem Joystick zu

Hardware

gewinnen, der weil}, dass die Steu-
erkniippel fiir dieses Genre keine
Steuerungshilfe sind.

Aber es gibt Licht am PC-Hori-
zont. Dort finden Sie beispielsweise
das Luftkampf-Spiel IL-2 Stur-
movik, Eurofighter Typhoon oder
den Combat Flight Simulator 2 -
lauter Titel, die mit gut ausgestat-
teten Joysticks richtig Spaf8 berei-
ten. Sollten Thnen hingegen eher
Flugzeuge aus der zivilen Luftfahrt
liegen, dann sparen Sie [hr Geld
fiir den demniéchst erscheinenden
Microsoft Flight Simulator 2002,
denn auch dort werden Sie durch
[hr Joystick-Equipment mit einer

Joysticks - darauf kommt es an

Wir erklaren Ihnen das Eingabegerét fiir Flugsims und rasante Weltraum-Actionspiele. Mit

unseren Tipps finden Sie im Handumdrehen den richtigen Joystick.

SCHUBKONTROLLE (Throttle)

Die Schubkontrolle dient quasi als Gaspedal und ist fir die Ge-
schwindigkeit der fliegenden oder fahrenden Vehikel zustandig.

FEUERTASTEN

Die Funktionen der Tasten konnen Sie meist in Spielen direkt oder
per mitgelieferter Software selbst programmieren. In rasanten Spielen
legen Sie die Brems-, Waffen- und Raketenfunktionen auf einen der
Feuerknopfe, ebenso wie den eventuell verfugbaren Nachbrenner.

QUERACHSE (Ruder)

Die Querachse ist besonders bei hitzigen Verfolgungsjagden eine grof3e
Hilfe, denn mit ihr kdnnen Sie das Gefahrt schnell nach links oder
rechts rollen, um Ihren Widersacher nicht so schnell aus dem

Schussfeld zu verlieren.

1 COOLIE-HAT

Sollten Sie von lhrem Gegner verfolgt werden, so hilft Ihnen
dieser Mini-Joystick. Mit dem Daumen bewegen Sie ihn
in die vier Himmelsrichtungen, um sich im Cockpit
zur Seite oder nach hinten umzuschauen. So
konnen Sie sich besser orientieren.

DER GRIFF

Das Gros der verfugbaren Joysticks ist
zwar ergonomisch, allerdings nur fir
Rechtshander ausgelegt. Dennoch gibt
es einige brauchbare Gerate, die
auch Linkshander gut verwenden
konnen. Der Cyborg3D USB Gold be-
sitzt beispielsweise eine umbaufahige
Handablage, der Cyclone FX Digital von
Interact sogar Force Feedback.

“1 FORCE FEEDBACK

Force Feedback ist eine Technik, die Joysticks in schnel-

len Renn- oder Actionspielen riitteln lasst, um mehr Realitats-
nahe zu vermitteln. Ausloser sind eingebaute Motoren, die von Spielen

angesprochen und beispielsweise bei Stoflen oder Explosionen aktiviert werden.

%1 STANDFLACHE

Die Basis eines Joysticks sollte moglichst breit sein, damit er bei starken Lenkmano-
vern nicht wegrutscht oder wackelt. Meist besitzen Joysticks gummierte Unterseiten

oder Saugnapfe, um so etwas zu vermeiden.

¥ KABELLANGE

Die Kabel der meisten unserer Testkandidaten waren im Durchschnitt zwei Meter
lang, was flr den Einsatz am Schreibtisch auf jeden Fall ausreicht. Um die Lange
brauchen Sie sich bei den getesteten Joysticks also keine Sorgen zu machen.
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Menge zusatzlichem Spielspals be-
lohnt.

Hitzige Dogfights im Weltraum
erleben Sie unter anderem mit den
Weltraum-Actionspielen Starlan-
cer, I-War 2 und demnachst auch
mit Freelancer, das sich immer
noch in der Produktionsphase be-
findet. Aber auch am Rand der be-
liebten Joystick-Genres gibt es Spie-
le, fur die sich eine neue Steuerhilfe
rentiert. So steuert sich Mechwar-
rior 4 mit einem mehrachsigen Joy-
stick wie Saiteks X45 wesentlich
bequemer als mit der Tastatur und
der Maus. Der Vorteil: Sie haben
mit beiden Handen die Kontrolle
tiber alle Funktionen Thres riesigen
Mechs und konnen sich deshalb
voll und ganz auf das Spielgesche-

hen konzentrieren, ohne sich Ge-
danken tiber Tastaturkurzel ma-
chen zu miissen. Die meisten Joy-
sticks lassen tiber mitgelieferte Soft-
ware auch die Programmierung der
einzelnen Feuerknopfe mit speziel-
len Funktionen zu.

Dies sind nur einige Griinde fiir
den Kauf eines Joysticks. Worauf
Sie beim Kauf eines Joysticks im
Detail achten sollten, erklaren wir
[hnen in dem Extrakasten ,Joy-
sticks — darauf kommt es an”. Darin
haben wir uns die wichtigsten Kri-
terien beim Kauf eines Joysticks
herausgepickt. Auf der nachsten
Seite haben wir 14 Gerate auf Quali-
tat, Verarbeitung, Ausstattung und
natiirlich auch auf ergonomische

Aspekte getestet. BERND HOLTMANN

Probleme mit Aquanox

Wir haben uns in unser Aquanauten-Outfit begeben und eine span-
nende Testfahrt mit diversen Joysticks probiert - leider mit Pannen.

Uberraschenderweise verlief der Praxistest mit Aguanox nicht reibungslos.
USB-Gerate wie den SideWinder ForceFeedback2 oder den WingMan Attack2
wollte das Spiel partout nicht erkennen, obwohl sie im Spielsteuerungs-Ment
von Windows funktionierten. Mit dem ersten Patch will Hersteller Massive
dieses und einige Meniifihrungsprobleme allerdings beheben. Den Patch
finden Sie natirlich auf unserer Webseite www.pcgames.de im Download-
Bereich, da er leider zu spat flr die Veroffentlichung auf unserer Heft-CD er-

schien. Die Unterstitzung von Force-Feedback-Geréate wird laut Ulla Wenderoth

von Fishtank Interactive erst mit dem zweiten Patch in das Spiel integriert.
Wie schon ware es gewesen: Sie schweben mit lhrem Phobocaster durch die
Torpedo-Zone und werden von einem Crawler-Schiff beschossen; nach einem
Treffer rittelt der Joystick passend zum Sound und dem wackelnden Bild-
schirm. Vielleicht wird es ja mit dem nachsten Patch was.

\STIG Mit Freefar
. lach langem Warten
ey eifle We!traumsimulation,

Die USB-Falle

Was machen Sie, wenn alle USB-Steckplatze be-
legt sind? Als Losung bieten sich USB-Hubs an.

USB-Gerate sind leicht zu installieren, da sie auch wah-
rend des Betriebs ein- und ausgesteckt werden konnen
und vom System erkannt werden. Aber was tun, wenn
die USB-Steckplatze ausgehen und Sie keine Lust ha-
ben, immer hinter den Rechner zu kriechen, um die
USB-Komponente zu wechseln? In einem solchen Fall
hilft lhnen ein so genannter USB-Hub. Diese Gerate dh-
neln einer Strom-Steckerleiste, da sie selbst nur einen
USB-Anschluss belegen, dafiir aber Anschliisse fur vier
oder mehr USB-Gerate besitzen. Wenn Sie Webcams
oder andere stromhungrige Gerate wie USB-Modems
zusatzlich zu Ihren Joysticks verwenden wollen, dann

benotigen Sie einen USB-Hub mit eigener Stromversor
gung (Preis: rund 70 Mark)

STROMSCHLAG Am USB-Hub von Saitek finden bis zu
vier stromhungrige USB-Gerate Anschluss.
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Joysticks ohne Force Feedback

PLATZ 1
SIDEWINDER

PRECISION 2

HERSTELLER
Microsoft

PREIS
Ca. DM 90 -

ANSCHLUSSART
USB

FEUERTASTEN/ACHSEN
8/4

AUSSTATTUNG
Coolie-Hat, Software

VERARBEITUNG
Sehr gut

WERTUNG

PLATZ 5
CYBORG 3D
USB GOLD

HERSTELLER
Saitek

PREIS
Ca. DM 80 -

ANSCHLUSSART
usB

FEUERTASTEN/ACHSEN
10/4

AUSSTATTUNG
Coolie-Hat, Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

HERSTELLER
Saitek

PREIS
Ca. DM 200,-

ANSCHLUSSART
USB

8/5
AUSSTATTUNG

VERARBEITUNG
Sehr gut

WERTUNG

PLATZ 6
WINGMAN

ATTACK 2

HERSTELLER
Logitech

PREIS
Ca. DM 50,-

UsB

FEUERTASTEN/ACHSEN

6/3

AUSSTATTUNG
Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,0

ANSCHLUSSART

FEUERTASTEN/ACHSEN

Software, 2x Coolie-Hat, diverse Features

1,6

Sl
) Avard 4

PREISTIPP
12/2001

23

TOP GUN AFTER-

BURNERII

HERSTELLER
Thrustmaster

PREIS
Ca. DM 130-

ANSCHLUSSART N
USB

FEUERTASTEN/ACHSEN
8/4

AUSSTATTUNG
Coolie-Hat, Software, abnehmb, Schubregler

VERARBEITUNG
1,7

Gut
WERTUNG

PLATZ 7
ST200 USB

HERSTELLER
Saitek

PREIS
Ca. DM 60,

ANSCHLUSSART
usB

FEUERTASTEN/ACHSEN
4/3

AUSSTATTUNG
Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,7

PLATZ 4
TOP GUN FOX 2

PRO USB

HERSTELLER
Thrustmaster

PREIS
Ca. DM 80-

ANSCHLUSSART
USB

FEUERTASTEN/ACHSEN
7/4

AUSSTATTUNG
Coolie-Hat, Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

HERSTELLER
Typhoon

PREIS
Ca. DM 90.-

ANSCHLUSSART
USB
FEUERTASTEN/ACHSEN
8/4

AUSSTATTUNG
Coolie-Hat, Software, Funktechnik

VERARBEITUNG
Ausreichend

WERTUNG

2,9

PLATZ 1

SIDEWINDER

HERSTELLER
Microsoft

PREIS

Ca. DM 230,-
ANSCHLUSSART
UsB
FEUERTASTEN/ACHSEN
8/4
FF-Effekte
Stark

AUSSTATIUNG /- 7/j1/)j/

Coolie-Hat, Software

VERARBEITUNG TESTSIEGER

gt il

WERTUNG 4
1,

38

PLATZ 2
TOP GUN FOX 2
PRO SHOCK

v )

HERSTELLER

Thrustmaster

PREIS

Ca. DM 100.-
ANSCHLUSSART
Us8

FEUERTASTEN/ACHSEN

Flr'r‘]

FF-Effekte

Nur Rumble-Effekt L
‘ L il

AUSSTATIUNG 7/}

Coolie-Hat, Software
VERARBEITUNG  prestwr
Gut 12/2001
—
WERTUNG 1 8
’

i
'ﬁ!'m““ >

HERSTELLER
Logitech

PREIS

Ca. DM 190 -
ANSCHLUSSART

USB
FEUERTASTEN/ACHSEN
7/4

FF-Effekte

Stark

AUSSTATTUNG
Software, 2x Coolie-Hat, Mausrad

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG 2’ 4

PLATZ5

CYCLONE FX
DIGITAL ¢

PLATZ 6
WINGMAN

FORCE 3D}
3

HERSTELLER HERSTELLER HERSTELLER

Genius InterAct Logitech

PREIS PREIS PREIS

Ca. DM 200, Ca. DM 130,- Ca, DM 150 -

ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART

Gameport Gameport USB

FEUERTASTEN/ACHSEN FEUERTASTEN/ACHSEN FEUERTASTEN/ACHSEN

10/4 9(18)/4 1/4

FF-Effekte FF-Effekte FF-Effekte

Mittel Schwach Schwach

AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG

Coolie-Hat, Adapter Coolie-Hat, Software, kein Netzteil Coolie-Hat, Software

VERARBEITUNG VERARBEITUNG VERARBEITUNG

Gut Gut Gut
WERTUNG

WERTUNG 2’ 4

2,7 WERTUNG 3’1
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&1 FORGOTTEN HEALMS,

Neue Rassen, Klassen und Zauberspriiche, rundenbasierte Multiplayer via Internet flir bis zu 6 Spieler
Kampfe mit einstellbarer Zugzeit, interaktive Umgebung. mit zufallsgenerierten Dungeons.

Das erste PC-Game, das auf den neuesten D&D-Regeln basiert!

Ubi Soft

-2 2001 Uy Soft, Inc All sghie meerved  DUNGECNS & DRAGONE. D
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Wir haben 13 Game-
pads unter die Lupe
genommen und verra-
ten Ihnen, worauf Sie
beim Kauf unbedingt
achten sollten.

an braucht sie in erster Li-
nie, wenn sportliche Action
angesagt ist und Konsolen-

spieler kommen nicht ohne sie aus:
Die Rede ist von Gamepads. Eine
Fiille von Titeln unterstiitzt die prak- GAMEPAD-GESCHICHTE Das Gravis PC Game-
tischen, zweihédndig zu bedienenden pad war das einzige, welches sich fiir Linkshan-
Steuergerite. Im Jump&Run-Bereich der umbauen lie. Mittlerweile gibt es das Ge-

waren da zum Beispiel die Rayman- rat hochstens noch als Restposten

Spiele oder das neue Evil Twin. [hre
Hauptdaseinsberechtigung erhielten’
sie im Laufe der Jahre allerdings
durch Spieleserien rund um die
amerikanischen Sportligen NHL,
NFL und NBA. Seit einigen Jahren
sorgen insbesondere die ausgezeich-
neten Sport-Adaptionen von EA fiir
wahre Gamepad-Feste. Im Fuflball-
land Deutschland ist die FIFA-Reihe
bei PC-Titeln der unangefochtene
Sportspiel-Krosus (siehe hierzu auch
den Testbericht auf S. 170) Zwar las-
sen sich die Spiele auch per Keybo-
ard steuern, allerdings bietet ein Ga-
mepad wesentlich grofferen Kom-
fort. Wenn Sie nebenbei auch gerne
Rennspiele am PC spielen, dann
sollten Sie gleich nach einem Game-
pad mit zwei oder mehreren Steuer-
kreuzen greifen.

Das Steuerkreuz ist ohne Zweifel
der wichtigste Funktionsteil an ei-
nem Gamepad. Bei ihm spielt nicht
nur die Ergonomie eine grofe Rolle,
sondern auch.die Art und Weise, wie
es die Bewegungen des Daumens
interpretiert. So genannte ,digitale”
Gamepads kennen eigentlich nur
wenige Grundzustiande: rechts,
links, oben, unten und die Mittelstel-
lung. Diagonale Bewegungen erge-
ben sich beispielsweise durch die
gleichzeitige Bewegung nach links
und oben. Sie kénnen sich bestimmt
vorstellen, dass feindosierte Bewe-
gungen mit einem solchen Steuer-
kreuz nicht moglich sind. Bei Sport-
spielen wie FIFA 2002 ist dies von
Vorteil, da nur die groben Laufrich-
tung der Kicker ibermittelt werden
muss. Bei Rennspielen wie Rally

PC Games Dezember 2001




Hardware |

Gamepads - das ist wichtig!

Wie Sie mit Inrem Gamepad alles in den Griff bekommen? Wir nennen Ihnen die wichtigsten Kaufkriterien.

Fir FIFA 2002 und Co. ist ein Schubreg-
ler am Gamepad unnitz. In Rennspielen

42

Besonders |

oder Wellraum-Actionspielen dient er

|
zur Regulierung der Geschwindigkeit. I

bei Game- | o
i ur
‘ pads ist die ot
Kabellange brauchen Sie
entschei J mindestens
’ ' sechs Tasten.
dend. Bei un- . .
| g Wenn Sie bei
seren Test- ) Frei I
i einem Frei- '
kandidaten
war diese s;mlfli dE‘f: |
| all auch
mit gut zwel |
Metern aber anschneiden |
slets ausrel- wollen, mus- |
chend. Trotz- sen es sogar
acht sein.

dem haben
wir mit dem
Cyber Voya-
ger auch ein
Funk-Game-
pad getestet.

Die Steuer-
zentrale el-

nes Game-

pads. Damit -
scheuchen | Mit den analogen Steuerkreuzen konnen Rumble-Effekte ahneln denen von Force-
Sie Ihre Fuf- Sie Spielfiguren in Spielen wesentlich Feedback-Geraten. In Spielen rattelt

| ballspieler in feiner steuern. Sie empfehlen sich be- das Gamepad, wenn bestimmte Spiel-
FIFA 2002 | sonders flir Renn- und Actionspiele. Fiir situationen eintreten. Die Intensitat der
uber das Sportspiele greifen die meisten Spieler Wackler kommt aber nicht an die eines
Gran. allerdings zu ihrem digitalen Pendant. Force-Feedback-Joysticks heran.

Trophy, Colin McRae Rally 2.0 oder
Need for Speed: Porsche wird
die Steuerung allerdings wesent-
lich schwieriger. In langgezogenen
Rechtskurve miissten Sie mit einem
digitalen Steuerkreuz immer kurz
nach rechts und dann wieder zurtick
in die Mittelstellung, da Sie die Len-
kung nicht richtig dosieren kinnen.
Damit Sie also nicht durch einen Voll-

PLATZ 1
SIDEWINDER

PLATZ 2
CYBER
VOYAGER

Sind es mehr,
so konnen Sie |
meist

per Software
auch Tastatur- |
funktionen

auf die Feuer-
knopfe legen.

HERSTELLER HERSTELLER HERSTELLER

ausschlag nach rechts plotzlich neben Microsoft Typhoon Saitek
der Stl‘:‘ckc parken, haben viele ak- PREIS PREIS PREIS
tuelle Gamepads auch analoge Steu- Ca.DM 70,- Ca.DM 70,- Ca.DM 80,-
erkreuze. ,Analog” bedeutet in die- ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART ANSCHLUSSART
sem Fall iibrigens nicht , schlechter”, usB | use USB
sondern eher das Gt‘gt'nit‘i!, Diese FEUERTASTEN/STEUERKREUZ | FEUERTASTEN/STEUERKREUZ FEUERTASTEN/STEUERKREUZ
Richtungsgeber sind nicht auf be- 8 (16)/ digital und analog 12/digital 8/digital
stimmte Positionen beschrankt und AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG
arbeiten deshalb priziser und fein- Software, Shift-Schalter fiir die Funktechnik, Vier Achsen,
T L - Feuertasten Software Software
fiihliger als die digitalen Kollegen. |
Mit einem analogen Gamepad kon- gEﬁAR?E"UNG ‘G"ERARBE"UNG EE:‘ARBE"UNG

R . enr gu ut
nen Sie in Colin McRae 2.0 eleganter ¢ !
durch lange Kurven gleiten, da Sie die WERTUNG WERTUNG WERTUNG

Lenkstdrke selbst bestimmen. Aufer-
dem korrigieren Sie die Fahrtrichtung

wesentlich genauer. BERND HOLTMANN

2,0

2,1

2,1
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Sei Harry Potter, Exlebe dic Videospicle, Das Schuljahr in Hogwarts
beginnt Ende November 2004,

UND
Dr

STEIN ora WEISEN 1

EIN ANDERES ABENTEUER FUR JEDE PLATTFORM.

GAME BOY ADVANCE PG oo GANMEBOWE g ( fQ |

WWW.HARRYPOTTER.COM WWW.EAGAMES.COM

© ELECTRONIC ARTS INC. ALLE RECHTE VORBEHALTEN. EA GAMES™ IST EINE ELECTRONIC ARTS™M-MARKE. ALLE ANDEREN MARKEN SIND EIGENTUM IHRER JE-
WEILIGEN BESITZER. HARRY POTTER, CHARACTERS, NAMES AND RELATED INDICIA ARE TRADEMARKS OF AND UWARNER BROS. . ™ & UWARNER BROS.
(S01)



Hardware l

PLATZ 4

WINGMAN
RUMBLEPAD

HERSTELLER
Logitech

PREIS
Ca. DM 65,-

ANSCHLUSSART
USB

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
9/digital

AUSSTATTUNG
Sechs Achsen,
Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

HERSTELLER
Interact

PREIS
Ca.DM 80,-

ANSCHLUSSART
UsB

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
10/digital

AUSSTATTUNG
Vier Achsen,
Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,4

PLATZ 5
HAMMERHEAD

HERSTELLER
Interact

PREIS
Ca. DM 120,

ANSCHLUSSART
USB und Gameport

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
10/digital und analog

AUSSTATTUNG
Sechs Achsen, Software,
Rumble-Effekt

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,

/
i, .fjf W

PLATZ 10

HORNET -

GAMEPAD M=
’ y
00¢g

HERSTELLER
Interact

PREIS
Ca. DM 20,

ANSCHLUSSART
Seriell

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
10/digital

AUSSTATTUNG

VERARBEITUNG
Befriedigend

WERTUNG

2,4

PLATZ 6

VIVANCO
GP 220 DU

HERSTELLER
Vivanco

PREIS
Ca.DM 120 -

ANSCHLUSSART
USB

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
8/digital

AUSSTATTUNG
Vier Achsen, Software,
Sechs Achsen

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,3

PLATZ 11

LTA
DMMANDER RF

HERSTELLER
Pearl

PREIS
Ca. DM 80,-

ANSCHLUSSART
Seriell

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
11 (22)/digital

AUSSTATTUNG
Scrollrad, Funktechnik,
Software, Shift-Knopf

VERARBEITUNG
Befriedigend

WERTUNG

2.9 |

Dark Reign

Ok
TEL cmc—om
TOURING CAR

champlonship

PLATZ7

FIRESTORM DUAL
POWER GAMEPAD

HERSTELLER
Thrustmaster

PREIS
Ca. DM 90,-

ANSCHLUSSART
USB
FEUERTASTEN/

STEUERKREUZ
12/digital und analog

AUSSTATTUNG
Software,
Rumble-Effekt

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,3

PLATZ 12

FIRESTORM
DIGITAL 2

HERSTELLER
Thrustmaster

PREIS
Ca.DM 30.-

ANSCHLUSSART
usB

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
12/digital

AUSSTATTUNG
Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,5

PLATZ 8

FIRESTORM
DUAL ANALOG 2

HERSTELLER
Thrustmaster

PREIS
Ca. DM 50,-

ANSCHLUSSART
UsB

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
12 /digital und analog

AUSSTATTUNG

VERARBEITUNG
Sehr Gut

WERTUNG

2,4

PLATZ 13

WINGMAN
PRECISION USB

gy

HERSTELLER
Logitech

PREIS
Ca. DM 30 -

ANSCHLUSSART
USB

FEUERTASTEN/
STEUERKREUZ
6/digital

AUSSTATTUNG
Software

VERARBEITUNG
Gut

WERTUNG

2,6

,-rms-._

t‘-u- g‘u?l'

% GREEN
PEPPER

W, >

Der Industrie Gigant




arting now

Manche Chancen gibt es im Leben nur ein Mal.
Wer dann nicht mitspielt, ist selbst schuld. Hier ist wieder so eine: Die Gamemachine mTw von Fujitsu Siemens Computers
i ‘ in einer limitierten Auflage von nur 1.000 Stiick. Das Innenleben des Aluminium-Towers ist speziell auf die Anforderungen
- fiir Hardcore Gaming vorbereitet: NVIDIA® 3D-Grafikkarte und Soundblaster Live! Soundkarte, 256 MB Arbeitsspeicher und
40 GB Festplatte. Mehr Power verkraftet kein Spiel. Fiir die optimale Grafik bieten wir dir den passenden 19-Zoll Monitor.
Aber es gilt die goldene Regel: Schnell sein ist alles. Also, schnappt euch eines der 1.000 Packages, oder es gilt: Game Over!
~ Fujitsu Siemens Computers PCs — mit Original Microsoft® Windows® vorinstalliert.
- www.microsoft.com/piracy/howtotell.de
' Energizing Your Life: www.fujitsu-siemens.de oder (01805) 114 115 (24 #/Min |

EP: 72
Eir?rimm«:Pdrmg L‘ dSIETS
SILVERLINE Tower * Monitor C993 m

- %

RED(g,/ZAC

B Aluminium-Gehéuse 19”-Flat & Square Rohre =~ |

M Processor AMD 1,4 GHz B Diagonale: 46 cm

B NVIDIA® GeForce3-Grafikarte B max. Auflosung:

W 256 MB DDR-RAM 1600 x 1200

W 40 GB Festplatte B empfohlene Auflosung:

M 16x48x DVD Laufwerk 1280 x 1024 bei 85 Hz

B Soundblaster Live! B Lochmaske: 0,25 mm
24 Monate Garantie mitVOAS 24 Monate Garantie mitVOAS

B Microsoft® Windows® XP Home Edition B Mehrstufiges Powermanagement

B Microsoft® Works Suite 2001 VESA DPMS, gemaR EPA

B 2 Microsoft® Spiele: Midtown Madness 2, M Strahlungsarm und umweltfreundlich
Crimson Skies gemaBR TCO99

B Norman Anti-Virus Software

~ DM 2.399,- DM 599,-

* limitierte Auflage

O
FUJITSU coupurens
SIEMENS



75 X-Mas

Wenige Wochen bis Weihnachten und noch keine Idee, was du dir dieses Jahr von deinen Lieben

Andromeda

Captain Dylan Hunt ist mit seinem Raumschiff
~Andromeda Ascendant” in einem schwarzen
Loch gefangen, nachdem er von den Nietzschea-
nern in eine Falle gelockt worden ist. 300 Jahre
spater wird die Andromeda geborgen. Das Sys-
tem des Commonwealth, welches drei Galaxien
umfasste, ist in der Zwischenzeit auseinander
gefallen. Um in diesem Chaos zu iiberleben,

muss sich Captain Hunt gegen die chaotische

Crew des Bergungsschiffes durchsetzen ...

Movie + Bonus-DVD mit einzigartigen Extras
; Preis: DM 40 - 50,-
‘ Erhaltlich iiberall im Handel und bei allen grofien Internetanbietern

Game Boy Advance

Der neue Game Boy Advance in
vier coolen Farben - geballte 32-
Bit-Power und Wide Color Screen
fiir unterwegs. Die erstklassige
Software fiir den Game Boy
Advance, wie z. B. ,Mario Kart:
Super Circuit”, ,Super Mario
Advance”, ,F-Zero: Maximum Velo-
city” oder kurukuru kururin”, bietet
grenzenlosen Spielspaf fiir bis zu vier
Spieler und das mit nur einem Modul.

www.gameboyadvance.de

%ﬁ‘mnlﬁﬁ'g

3
MNagegarsc, oo® .t

Fiir unsere Spiirnasen haben wir diese
dufte Geschenkidee gefunden. Zwar
gibt es noch keine Riech-PC-Games —
trotzdem mochten wir euch die Inhalts-
stoffe des neuen bruno-banani-Duftes
nicht vorenthalten. Denkt an wiirzige
Nelken und Thymian, Heliotrop und
aromatische Kaffeenoten und schon
wiinscht ihr euch nichts sehnlicher als
das neue bruno banani Natural Spray
in limitierter Dose.

gibt THN nie mehr he
Wunderkugel produziert

15 kg (!) Kreiselkraft bei

10.000 UpM - ohne Batterie.
Fiir Computeranwender zur
Vorbeugung gegen Verspan-
nung, fiir Sportler und Musiker
zur Kriftigung der Arme.

Preis: DM 39,- (Online-Bestellung
versandkostenfrei!)
http://www.macht-suechtig.de

http://www.brunobanani.de/
showroom/fragrances/specials.htm

Der Pate

Zum 30-jahrigen Jubilium von Coppo-
las Meisterwerk , Der Pate” erscheint
diese Trilogie im Original-Kinoformat
in einer attraktiven DVD Box mit meh-
reren Stunden Bonusmaterial.mit
| bisher unveroffentlichten Interviews
| des Regisseurs und der Hauptdarsteller
; auf jeder Kassette. Erlebe Aufstieg und
. Fall einer sizilianischen Familie in
' Amerika. Die Trilogie wurde mit ins-
i[ gesamt neun Oscars und fiinf Golden
|
|

Globes ausgezeichnet.
Bestellung bei www.bol.de

Der mTw Game PC von
Fujitsu Siemens Computers

Unlimitierte Hochstleistungen durch
beste Komponenten im hochwer-
tigen Alu-Gehause: AMD Athlon

1,4 GHz Prozessor, 64 MB GeForce3
Grafikkarte, Sound Blaster Live!

" Sound, 256 MB DDR-RAM,
DVD-Drive, LAN - auf 1.000

Stiick limitierte Sonderversion.

- S
N joeo* @ ' :,iﬂ‘ﬁ"fﬁ_:
utte -~

Xbox

Das Xbox™ Videospielsystem von Microsoft kommt mit einer
riesigen Auswahl an packenden Spielen. Damit bietet die Xbox™
das Spielerlebnis der Zukunft in bisher unerreichter Qualitit.
Weihnachten ist jetzt am 14.03.2002.

Preis: Euro 479,-/DM 937,-

Preis-Computer: DM 2.399 -

Preis-Monitor: DM 599,-

www.fujitsu-siemens.com

Empire Earth

Herrschen Sie tiber die bekann-
testen Zivilisationen unserer
Welt, treffen Sie historische
Personlichkeiten und erleben
Sie die Geschichte der Mensch-
heit in einem einzigartigen
Spiel von epischem Ausmag.

EMPIRE

»~Empire Earth”: eines der auf-
regendsten und ehrgeizigsten
PC-Spiele, die jemals erschaffen
wurden.

Preis: Ca. Euro 50,-
USK: Ab 12 Jahren/PC-CD-ROM



Promotion

winschst? PC Games hat den ultimativen Wunschzettel fiir dich zusammengestellt!

Neu: Online Lern-Paket von Learnunited

Uber Internet und Headset personlich mit einem echten Lehrer
sprechen und auf der virtuellen Tafel mit ihm gemeinsam Auf-
gaben bearbeiten. Fiir Mathe,

Englisch und Deutsch. Sechs-

mal personliche Nachhilfe +

zwei Live-Kurse. Inklusive

Headset und CD-ROM, indivi-
duellem Status-Check und ko-

Null Stress

stenlosen Einfiihrungskursen.
Preis: DM 100,-

Geeignet fiir Klasse 5-13
www.learnunited.com

Was soll man iiber Glaser sagen? Jeder, der gerne Ramazotti
trinkt, tut dies bevorzugt aus Originalglasern. Hier gibt es die
Glaser in limitierter Auflage im Sechser-Set!

Preis: DM 33,90
http://www.ramazzottishop.de/shop/

———
—— —————— -

IRAMAZIOT I

Perfektes PlayStation-2-Zubehor:

Die Eye-Trek
FMD-20P von
Olympus

Mit der Eye-Trek FMD-20P erle-
ben Sie DVD-Movies und mitrei-
flende Spiele-Action hautnah. Da-

bei beeindruckt die speziell auf

die PlayStation 2 abgestimmte
Multimedia-Brille durch
duflerst lebendige Far-
ben und klare, scharfe - a N

Bilder in exzellenter S '{g

Auflosung,

e Civilization 3
Mit iiber 4 Mio. verkauften Ein-

heiten ist ,,Civilization” eine der
erfolgreichsten Serien aller Zei-
ten. Mit ,,Civilization 111" kommt
ein wiirdiger Nachfolger, direkt
programmiert von Kultdesigner
Sid Meier. More ,,Civ” than ever:
Neben einer ansprechenden Op-
tik wurde das Programm hinter
' der grafischen Oberfliche neu
iiberarbeitet und mit zahlreichen
Features versehen, die viele, neue
I Optionen erméglichen.

Lenic
LENIC, Interaktiver Fiihrer-

schein-Trainer mit Sprachaus-
gabe. Hilft schnell und effizient

zu lernen. Komplett integrierte
Sprachausgabe und viele witzig
gesprochene Auswertungen. Zu
Weihnachten gibt es kostenlos
~Speech Mail” dazu, damit
spricht auch deine E-Mail.

Preis: 39,- DM

http:/ /www.s-b-s.de/lenic/
index.html

OPERRTION

LASHPMINT

COLD WAR CRISIS

% BTN MR N 0 RO

(0 ion

ashpoint co eition
Der Weihnachtsknaller — die Gold
Edition: Originalversion mit allen
Updates, brandneue Missions-CD

~Red Hammer”, Strategie-Guide
(+ Anleitung zum Missions-Editor).

Preis Gold Edition: DM 99,95

Fiir alle, die ,Flashpoint” besitzen,
gibt es das Gold-Upgrade fiir nur
39,95 DM (Missions-CD & Strate-
gie-Guide).

www.codemaster.de E___, —-—-_'—:j

XS-550 XENON 5.1
mit Dolby Digital Decode

Fantastischer Cine Surround Sound in-
klusive Dolby Digital Decoder! Das
XENON 5.1 Sound System

verwandelt jedes

beliebige Audio-

System in ein leis-

tungsstarkes Multi-

media-Center und

‘bietet Klangerlebnis-
se in Kinoqualitat.

is: Euro 222 -
exi isions.net

Heroes Chronicles
Collectors Edition

Fiir die grofe Fangemeinde der Might-
&Magic-Welt und alle, die es werden
wollen, gibt es jetzt die ,Heroes Chro-
nicles Collectors Edition”. Die hoch-
wertige Sammler-Box enthilt vier ei-
genstindige, vollwertige Episoden

aus der Welt von ,,Heroes of Might &
Magic” und prisentiert Echtzeit-
strategie vom Feinsten.

STIDINGTHD SAGHTH
STIDINGYHD SIGIH
STIDINGYHD SITH
STIDINGIHD STRITH

Empfohlener VK: DM 99,95

Empfohlener VK: 49,95 DM

Infos unter www.de.infogrames.com

‘“ www.civ3.com




SHIN _ -
SCHLA GEN CLAN '

“Nur STARKE UND DER WILLEN SIE zu ﬂ_h

’ BAUER zU EINEM MAC

WACHSENS

ZYMETH )qp’}
ﬁi’ r'

Lotus CLAN

“Die ZAUBERER DES VERBOTENEN WEGES HABEN SELBST
DEN TOD BESIEGT, ABER‘CH BIN NOCH IMMER IHR MEISTER.”

LEBENDIGES RTS-REICH: SCHLACHTFELDER WERDEN LEBENDIG
MIT WETTER UND WILDNISEFFEKTEN. DIE SCHLACHT OBLIEGT
DER VERANDERUNG DER ELEMENTE.

Uibi Soft

- - -
LiQUID

ENTERTAINMENT

CE001 Cranve Entatainenent, inc. All ngis reserved. Batie Engine C2001 Liue Entangnment, LLC. ARl ngies D o bry Ligguicl E

GRAYBACK
WoLF CLA .

- HORT MICH, HEXENMEIS,

- R
VIELENSS U Hik( SIS CHEN UIJJ
NAGIBHENEER AT TE ZURSyptela,

s

<

7«

DRACHEN CLAN A

442?'KENH '. ,

-

“IcH BIN KENJI, HERR UBER DEN DRACHENCLAN UND MEIN

VORFAHR BRACH MIT DER WELT.” 5

EINZIGARTIGE CHARAKTERE: ERSCHAFFEN SIE IHRE ARMEE AUS
EINZELNEN KRIEGERN. WAHLEN SIE SIE WEISE AUS UND HEGEN
SIE JEDE EINHEIT SORGFALTIG, SIE SIND AUS ECHTEM BLUT
UND DIE GARDE |HRES CLANS.

JEDER KRTEGERSHAT, EINENENAMEN

ERHALTLLECH AB NOOQV-BEINM BYE R« 280 0 1

i LLC Co-pubiished ty Ui Soft

Ersartaimmont S.A. and Crave Entenanment, Inc. under kcense by Crave Ertertasnment, Inc. Battie Reatms, Coave Emenainment, and the Crave Entarainmasnt loga & aiffrer rademarks
o tegisternd tracemanks of Crave Enfemaioment, inc. in the U.S. and oiher courtres. Ligud Entersinment. LLC. and he Liguid Entertammant logo are registenad trademarks of Ligud

Ertortasrmnen, LLE. Al ofher copynghts and imoemacks. ae he propery of thei respechive camners.
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UR INSEKTENHASSER
Die Klackonier gehoren zu
den 16 spielbaren Rassen.

Master of Orion 3 steht in den Startléchern. Wie in
den beiden Vorgédngern ist es Thre Aufgabe, eine riesi-
ge Galaxis zu kolonisieren, mit Thren Widersachern
Handel zu treiben und gegebenenfalls die eigene
Raumflotte zur Beilegung ernsthafter Konflikte in die
Schlacht zu fiihren. 16 Rassen stehen zur Auswabhl
und locken mit unterschiedlichen Eigenschaften und
Spielstrategien. Lange gefeilt haben die Entwickler

1193 Anno Domini

Harte Konkurrenz fiir Die Gilde: Mit 1193 A.D.
wagt sich Blackstar ins Reich der historischen
Wirtschaftssimulationen. Vor dem Hintergrund der
Kreuzziige handeln Sie mit 36 Waren und kiimmern
sich in einem rollenspieldhnlichen System um Thren
Charakter. Ab November soll’s losgehen, das Test-
muster kam leider nach Redaktionsschluss. Ebenfalls
im November: die aufpolierte Gold-Edition des Auf-
bau-Strategiespiels Knights & Merchants.

PC Games Dezember 2001

am Diplomatie-Modus, der Thnen nun deutlich mehr
Interaktionsmaoglichkeiten bieten soll. Traditionsge-
mal bekommen Sie bei der Master of Orion-Serie
auch nicht einfach ein Raumschiff vor die Nase
gesetzt — Teil drei bildet da keine Ausnahme und so
diirfen Sie im Friihjahr 2002 den eigenen Traumgleiter
aus vielen verschiedenen Bauteilen ganz individuell
zusammenbasteln.

Sprlnq Break |

build guests info goals ideas

Wenn amerikanische Teenies sturzbesoffen und
oben ohne um einen Pool herumhiipfen, dann ist
Spring Break angesagt — die College-Ferien. Eidos
verarbeitet die feuchtfrohliche Thematik nun zu ei-
ner amiisanten Wirtschaftssimulation im Tropico-
Format. Auf einer tropischen Insel sollen Sie das
passende Domizil fiir die durstigen Jugendlichen
errichten. Termin: 2002.

Impressions und Sierra haben den
dritten Teil der Lords of the Realm-
Serie angekiindigt. Mit einer kom-
plett neuen 3D-Engine besiedeln
Sie Ende 2002 emeut die mittel-
alterliche Weltkugel, errichten
Burgen und hauen lhren Konkur-
renten auf die ritterliche Riibe.

Mit neuen Waffen und 3D-Model-
len geht das frohliche Wiirmer-Ge-
metzel in die nachste Runde. Im
Einzel- und Mehrspielermodus
warten diesmal fiese Seeunge-
heuer, Meteoritenstiirme und
Torpedos auf das Getier. Am 29.
November fallt der Startschuss.

Monte Christo hat jiingst die
Rechte an dem Genre-Mix des
russischen Entwicklerteams Nikita
erworben. In Echtzeit riicken Sie
Ihren Gegnem mit selbst entwor-
fenen Einheiten auf die Pelle, auf
Wunsch diirfen Sie jederzeit in ein
Fahrzeug einsteigen und im Shoo-
ter-Stil selbst Hand anlegen.

Auf diese Strategiespiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten

Anno 1503
Aufbau-Strategie  Februar 2002
EA Games

Civilization 3
Runden-Strategie November 2001
Infogrames

Empire Earth
Echizeit-Strategie  November 2001
Vivendi Universal

Warcraft 3
Echizeit-Strategie  Februar 2002
Vivendi Universal

%e of Mythologie
\tzeit-Strategie  Mai 2002
Microsoft

Zoo Tycoon

Aufbau-Strategie  November 2001
Microsoft

Star Trek: Armada 2
Echtzeit-Strategie Dezember 2001
Activision

Anstof 4

Fufiball-Manager = Februar 2002
Infogrames

B&W: Insel der Kreaturen
Strategie Dezember 2001
EA Games

Die Sims: Hot Date
Strategie November 2001

EA Games

49
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e, - WEG DA! Primitive
' Neandertaler kiopfen

den Gegner mit Keulen.

tot und werfen Steine.. -

m"“"*"ﬁ-_ﬁ-%""* _ - KAMPFGETUMMEL . / ;.a]
ECKSF ey ' Und hier sofl die'Uber- > ,,/

waklelnen Tronspodergelangt sicht gewahrtbleiben? “?1' Y CF
der russisélieGang al unver- Kiar, mit den Gblichen 3 > :

— Y Lsaiie) S ! b ¢ .
Merdle Grenze. . S \___ ’,) -~Hotkeys des Genres. "__ ) : \. ;

el o

[

Empire Earth

Der SChlEler um dle OU8|Itat der Elnzel_ l:l ene Kampagnen bestehen aus insgesamt 29

Missionen, unterteilt in vier Epochen: die Grie-

. S . - . - ) - chen in der Antike, die Engldander ab dem frii-
Spleler-M ISsionen |Uftet SICh % hen Mittelalter. Die Weltkriege fiihren Sie auf der Seite
der Deutschen, wahrend die Russen im 21. Jahrhundert
agieren. Wo Sie einsteigen, ist Thnen freigestellt und be-
stimmt lediglich Umfang und Schwierigkeitsgrad der
Missionen. In der Vorgeschichte vertreiben cine Hand

PC Games Dezember 2001



LUFTHOHEIT Der Rote Baron verfiigt iiber Kampfwerte,
die alle anderen deutschen Flieger erblassen lassen.

voll Mykener ein paar Unruhestifter mit Holzkeulen
und Steinen von einer griechischen Insel. Der erste Auf-
trag der Russenkampagne dagegen umfasst gleich
einen GroBangriff aufs ehemalige Stalingrad - mit
schwerer Artillerie, Atombomben und Stealth-Jagern.
Dabei sind die Missionen erstaunlich abwechs-
lungsreich ausgefallen und unterscheiden sich vom tib-
lichen Echtzeitgemetzel. Als General Grigor miissen Sie
beispielsweise aus einer Stadt fliichten. Dazu dirigieren
Sie das Polygonmannchen durch russische Strafen,
steigen irgendwann in eine auffillige Limousine ein
und werden prompt an der Grenze entlarvt: Mission
gescheitert, wie eine kurze Zwischensequenz offenbart.
Die Losung des Problems ist ein Kartoffelwagen, der
unscheinbar neben einem kleinen Bauernhof parkt. Der
tippige Laderaum des Gefahrts taugt als Versteck, die
Wachen lassen sich tauschen. Das gleiche Spiel in der
Kampagne der Englander: Bevor Sie William Wallace
und seine Gefolgsleute in die Schlacht lotsen, bahnen
Sie sich allein den Weg durch feindliches Waldgebiet
und scharen am Ende Krieger um sich. Eine Zwischen-
sequenz spater sind die schottischen Truppen in Reih
und Glied aufgestellt, wahrend am anderen Ende die
gegnerische englische Armee lauert. Mitten im Kampf-
getuimmel heifit es plotzlich: ,,William Wallace ist

‘\- _
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gefallen, wir sind alle verloren!
Da dndern sich die Missionsziele
schlagartig: Wallace, der nicht tot,
sondern lediglich vom Pferd ge-
plumpst ist, muss auf sich aufmerk-
sam machen. Dazu lenken Sie den
Patrioten durch die Massen auf ei-
nen Hiigel, auf dem er fiir alle sicht-
bar ist. Wieder unterbricht eine
selbstablaufende Sequenz das Spiel
und zeigt, wie Krieger ein paar pa-
triotische Parolen dreschen und
dann eifrig weiterpriigeln.

Wenn der Spielfluss mal nicht
von den zahlreichen Cut-Scenes
unterbrochen wird, kommt es in
den Auseinandersetzungen auf die
richtige Taktik an, die nach dem
obligatorischen Papier-Schere-Stein-
Prinzip funktioniert. Wer auf gut
Gluck losstiirmt, wird meist den
Kiirzeren ziehen. In einer Szene
miissen Sie Wallaces Truppen wie
im Film Braveheart so lenken, dass
Thre tiberlegene Kavallerie die geg-

nerischen Bogenschiitzen von hin-
ten ausschaltet, wahrend sich die
restlichen Nahkampfer vorne im
Getiimmel aufhalten. In den fort-
geschrittenen Epochen werden die
Gefechte weniger direkt ausgetra-
gen: Da sorgen Luftschiffe fiir den
notigen Uberblick im Feindesland,
damit zwei Bildschirme weiter die
Artillerie feuern kann. Bodentrup-
pen gehen unter der Wucht von
Panzern, fliegenden Kampfrobo-
tern, und anderem hochtechnischen

Schnickschnack unter.

E

Dass Empire Earth im Multiplayer-
Modus siichtig macht, weifs ich aus
dem Beta-Test. Dass die Einzelspieler-
Kampagnen dem aber in nichts nach-
stehen, hat mir ausfiihrliches Probespie-
len derselbigen bewiesen.  THOMAS WEISS

Entwickler .......o.covveeveeenennnn. Stainless Steel
Termin ..ccovveecivveeeeinrieeennn.. Dezember 2001
r

der Zukunft sind die
Laserstrahlen einen

Meter dick: Kampfro-

boter und Tanks be-

harken ein Gebdude.
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Runden-Strategie

Heroes of

Vigh

DER PFERDEFLUSTERER

Die taktischen Kampfe ha-
ben durch neue Regeln an
Tiefgang gewonnen. Der
Efreeti muss erst unsere
Nahkampfer ausschalten,
sonst kommt er an die
Bogenschiitzen nicht tap.

Heroes

of Might & Magic
macht nicht alles
anders, aber vieles
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BURGHERR Ein® voll aus
gebaute Stadt erfordért "
gewaltige Mengen-an Roh :
stoffen. Alle Gebaudadir™ &%
fen Sie trotzdem nicht 4
bauen - einige schliefen

sich gegenseilig aus.
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besser.

KUNTERBUNT Die
Karten sind noch far-
benfroher und de
taillierter geworden,
Ab und an hat man

allerdings Schwierig-

keiten, zwischen
Hintergrundgrafik
und Objekten zu
unterscheiden,

ur noch eine Stadt erobern. Nur noch eine Ar-
mee aufstellen. Nur noch dieses Artefakt da
driiben aufsammeln - Heroes of Might & Ma-
gic ist ein erschreckend Sucht erregender Teufelskreis.
Die rundenbasierenden Fantasy-Schlachten sind dabei
nicht mal sonderlich innovativ oder neu: Immerhin hat
es 3DO erfolgreich geschafft, ein und dasselbe Spiel mit
kleinen kosmetischen Anderungen gleich dreimal pha-
nomenal gut zu verkaufen. Heroes of Might & Magic 4
tiberrascht angesichts dieser Tatsache schon ein wenig,.
Die Designer haben doch tatsdchlich ein paar richtige
Neuerungen eingefiihrt. Aber keine Angst: Es hat nicht
den Anschein, als sei das genial einfache Spielprinzip
verschlimmbessert worden.

Wie {iblich schicken Sie Thre Helden rundenweise
tiber eine sehr detaillierte Weltkarte, klauben Rohstoffe
zusammen und legen sich mit herumlungernden Mons-
tern an. Neu ist, dass die Recken nun aktiv in den
Kampf eingreifen: Rollenspielkonform mit Waffen und
Riistungen ausgestattet, greifen die Einmann-Armeen
[hren Truppen tatkriftig unter die Arme. Auch an den
Fahigkeiten der Helden haben die Entwickler gefeilt —
sage und schreibe 27 Talente stehen nun zur Auswahl
und bauen teilweise aufeinander auf. Auch die sechs
Stadttypen erfordern neuerdings ein ausgekliigeltes
Makro-Management. Nix mehr mit ,Alles bauen und
gut ist” — man muss sich schon entscheiden, ob man
nun Golems oder Magier haben mochte, denn beides
zusammen geht nicht mehr. In Mulitplayer-Schlachten
kommt der neue Fog of War sehr gelegen: Wusste man

t &Magic4

in den Vorgdngern stets {iber den
Aufenthaltsort der gegnerischen Ar-
mee bescheid, sind nun fiese Hinter-
halte und Uberraschungsangriffe
maoglich. Neben einer deutlich de-
taillierteren Grafik gibt's auerdem
66 Monster, 5 Magieschulen und 48
Heldenklassen — durchzockte Nich-
te diirften ndchstes Jahr also garan-
tiert sein. Einziger Kritikpunkt in
unserer Preview-Version: Das kun-
terbunte Interface ist vollig tiberdi-
mensioniert und gerade in den ers-
ten Spielstunden uniibersichtlich.
Da hilft auch eine Auflésung von bis
zu 1280x960 Bildpunkten nur be-
dingt weiter.

e

Es ist schon bezeichnend.: Kollege Val-
tin droht mit Handgreiflichkeiten
und Kollege Steidle kratzt mit den
Fingerniigeln an meinem Monitor.
Die wollen mein Heroes haben. Be-
dauernswerte Junkies — als ob ich
meine Preview-Version noch mal

rausriicken wiirde ...  JOCHEN GEBAUER
EMWICKIEr sisnmmnmmnimsnannnaDQ
TEIMIN covvveirevieseeeessiieeneenen. FEDIUATr 2002
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TERRATEC'E&®

Achtung, Sie sind ein Fisch!

Hypnosesoundkarten von TerraTec.

Professionelle Suggestion schafft wahrlich verriickte Dinge. Uberzeugung SoundSystem
SiXPack 5.1+

DM 199,~'

unterhaltsamer Art leisten hingegen Soundkarten von TerraTec. Ob im
PC-Heimkino oder auf dem Biigelbrett: fetter Sound, neueste Technologie
und einfachste Bedienung bei maximalem Spass!

Brandheiss und ohne doppelten Boden: das audiophile Luxuspaket

DMX 6fire **/°¢ mit neuem 5 1/4 -Frontmodul, echtem Phono-Vorverstarker,
6 diskreten DVD-Surround-Ausgangen, sowie ultrarauscharmen 103 dB
Dynamik und professioneller 24 Bit /96 kHz Technologie.

Profitechnologie - auf die Sie sich verlassen kénnen!

Klangpuristen kommen auf ihre Kosten: Vom Einsteigersystem s512i digital SoundSystem

iiber das Gamer-Paradies DMX Xfire 1024 mit Digital-1/0 bis hin zum DMX 6fire4/%° 2

1
ultimativen Kinosound-Erlebnis SiXPack 5.1+. s DM 499,~
Hypnosesoundkarten gibt’s bei Atelco, Conrad, Comtech, Karstadt, %.

MediaMarkt, ProMarkt, Saturn und Vobis. AuRerdem im gutsortierten

Fachhandel oder bestellen Sie online bei www.BPExpress.de.
1 Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen

Mehr Infos unter www.terratec.de - clever gear for a smart world 2 In Kiirze erhiltlich



STIMMUNGSVOLL
Aus bis zu 200 Paly-
gonen besteht eine

einzige Spielfigur.

Erstin der starken

rung der Vi-

SPARTANISCH
Ein bis zwei Trai-
ningscamps so-

wie ein Wohn-
haus reichen als

Basis volikom

Anhand einer fast
finalen Vorabver-
sion konnten wir
Battle Realms erst-
mals genau durch-
leuchten.
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AUTONOM Da die Spielfiguren selbststandig

jeden Gegner angreifen, reiben sie sich

schnell auf. Starke Truppenverbande haben

die besten Uberlebenschancen.

ine lebendige, interaktive 3D-Welt, vier ver-
schlungene Handlungsstrange, fiir Hinterhalte
geschaffene Landschaften, grole Helden - die-
se und viele weitere Features sollen Battle Realms zu
einem Echtzeit-Strategiespiel einer neuen Generation
und WarCraft 3 noch vor dessen Erscheinen tiberfliissig
machen. Ed Del Castillo, der mit Command & Conquer
den erfolgreichsten Ahnen dieser Spielegattung schuf,
gab in zahllosen Interviews seine Visionen zum Besten —

wohl wissend, dass sein Spiel an seinen Aussagen ge-
messen werden wird.

Anhand der uns vorliegenden Betaversion konnten
wir uns davon {iberzeugen, dass Del Castillo kein
Schaumschldger ist. Wie versprochen sorgt ein Standort
auf Hiigeln oder Tiirmen fiir bessere Sicht und héhere
Reichweiten der Bogenschiitzen, in den dichten Wil-
dern konnen sich sowohl die Kémpfer des Computer-
gegners als auch die des Spielers verstecken und sogar
Waldbrinde lassen sich taktisch einsetzen.

In erster Linie erwies sich die aktuelle Version von
Battle Realms aber als schnelles Actionspiel, das auf den
typischen Aufbaupart keinen allzu grolen Wert legt. Mit
etwa fiinf Gebauden ist eine Basis bereits bestens fiir das
Hervorbringen von Bauern und Soldaten geriistet. So-
bald man eine Gruppe von 10 oder besser 20 Kriegern
beisammen hat, schickt man sie tiber die Landschaften,
um dort mit gegnerischen Clans aufzurdumen. Sobald
die wilde Horde einen Gegner erblickt, stiirmt sie auf
ihn los und bekdmpft ihn — wobei es vollig unmoglich
ist, sie aufzuhalten. Da ein vorsichtiges und taktisches

Vorgehen daher nicht durchfiihrbar
ist, sind extrem grofle Truppen und
ein gut durchdachter Generalplan
der einzig gangbare Weg, eine
Schlacht siegreich zu beenden.

Jeder kleine Sieg bringt so ge-
nannte Yang-Punkte ein, eine Art Er-
fahrungswert, der an den Militdrla-
gern in die Qualitit der Ausbildung
investiert werden kann. Auf diese
Weise kehrt dann doch die Strategie
zurlick ins Spielprinzip: Wenn man
Soldaten in aussichtslose Kampfe
schickt, kann man einige Yang-
Punkte gewinnen und mit diesen
dann die schlagkréftigen Armeen
ausbilden, mit denen man eine reelle
Chance auf den Gesamtsieg hat.

e

Das Prinzip, erst einen einzigen, gro-
flen Plan fiir simtliche Armeen aus-
hecken zu miiissen, bevor man diese in
die Schlacht schickt, ist erfrischend
anders. Ob das aber auch dauerhaft
Spaff macht, wird sich erst ndichsten

Monat zeigen. HARALD WAGNER
Entwickler..........cve, Liquid Entertainment
TOIAIT cosvisnnsiiaisiininses November 2001
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ANTIK Eine trojanische
Siedlung mit Brunnemn,

Mihle, Backer, Gold-
schmelze und Wagh-

tirmen. Der Bausti| - #%
erinnert an den der S
Rémer.

.. und das Elixier
der Macht” lautet
der vollstandige
Untertitel des

fir Blue Bytes
vierte Siedler-
Inkarnation. Dies-
mal gibt's mehr
Neuheiten als
beim ersten.
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i T8 Seeer S Ln 1

ramanen und Krieger des
Volkes ins Siedlerland.

-

as sind nicht schon alles fiir Kulturen durch die
Siedler-Welt gewuselt: Romer, Maya, Wikin-
ger, Amazonen, Agypter, Chinesen und nun
eben die Trojaner. Die spielen die Hauptrolle in der
zweiten Missions-CD zu Blue Bytes Aufbauhit Die
Siedler 4. Eine komplett neue Kampagne rund um das
sagenhafte Volk steht im Mittelpunkt der Erweiterung.
Erzbosewicht Morbus ist — wer hidtte das gedacht? -
namlich nicht endgiiltig besiegt. Stattdessen riicken er
und das Dunkle Volk den friedliebenden Knuddel-
Stammen mit neuen Waffen wie dem Manakopter zu
Leibe. Das erste Fluggerdt der Siedler-Geschichte sam-
melt Krieger und Schamanen auf und setzt sie direkt im
Herz des Aufbaureichs ab, wo die Zauberpriester so-
gleich unschuldige Untertanen versklaven und Roh-
stoffe klauen — mit denen Morbus wieder neue Mana-
kopter baut. Den Kreislauf konnen Sie nur durchbre-
chen, wenn Sie die Hollenmaschine mit einer Armee
von Bogenschiitzen vom Himmel holen. Die Trojaner
lassen allerdings auch nicht mit sich spafen: Thre Elite-
Infanteristen tragen Mini-Katapulte auf dem Riicken —
auch eine Art, Gegner zu plitten. Die Magier des anti-
ken Volkes haben ein ganzes Arsenal neuer Zauber-
spriiche im Zauberstab; Mana gewinnen sie aus Son-
nenblumendl. Neben der Trojaner-Kampagne, die tibri-
gens wieder von gerenderten Zwischensequenzen be-
gleitet wird, haben die Entwickler auch den Maya, den
Rémern und den Wikingern je einen Feldzug spendiert,
eine Wirtschaftskampagne ladt zum friedlichen Siedeln
ein. Die Missionen sollen den mit dem ersten Add-on

rojaner

eingeschlagenen Weg fortfiihren,
also mit skriptgesteuerten Ereignis-
sen fiir mehr Spannung sorgen.
Dartiber hinaus verspricht Blue
Byte einige Andomngcn im Detail,
die echte Siedler-Fans sicher zu
schatzen wissen. So soll es die aus
dem zweiten Teil der Serie bekann-
ten Kamerafenster wieder geben,
die sich auf wichtige Grenzabschnit-
te oder Arbeiter zentrieren lassen.
Wenige Mausklicks schalten durch
die Produktionsgebdude und off-
nen Kontextmentis, Soldaten sollen
mehr Eigeninitiative entwickeln,
Wohnungen zeigen, wie viele Arbei-
ter sie noch ausspucken, und die Ar-
beitsradien werden erweitert.

P crsteinorUCK

Ein neues Volk, mehr Einheiten, Zau-
berspriiche, Gebiude, Komfortfunk-
tionen und zusdtzliche Kampagnen —
was will der Siedler-Fan mehr?
Allerdings wir’s schiner gewesen,
hitte man das alles schon im ersten

Add-on bekommen ...  RUDIGER STEIDLE
ENtWICKIET scvsiensmmvismsssainsnsisexsuss Blue Byte
TEIMIN v Dezember 2001

PC Games Dezember 2001




the future LB /A® ur hands

Distributed by

(E')UI\AII\ www.anarchy-online.com ES big



ar Trek: Armada 2

el bne her
acnten naoen

Wahrend sich die Hintergrund-

Violette Nebel,

schwarze Locher,
blaue Torpedos,
gelbe Phaser:

Homeworld in na-
her Zukunft wie
Schwarzweif3-
film aussehen
konnte.

n
0

ﬂ ur wenige Wochen ist es her, dass die Fodera-
| tion die Borg-Offensive aus Star Trek: Armada
| = siegreich tiberstanden hat. Wirtschaft und Ar-
mee des einst machtigen Planetenverbundes liegen
dennoch am Boden. Nun haben die Befehlshaber die
Schnauze voll: Sie schlagen zurtick. Eine kleine Flotte
wird in den Delta-Quadranten geschickt, um dort eine
neue, starke Armada aufzubauen und den Borg zu zei-
gen, dass sie im foderalen Alpha-Quadranten kein gern
gesehener Gast sind.

Das Echtzeit-Strategiespiel Star Trek: Armada 2
ubertragt dem Spieler die Leitung dieser grofien Mis-
sion. Wie bereits im Vorgdngerspiel werden zundchst
Raumstationen sowie Fabriken gebaut und Ressourcen
organisiert, um die riesigen Streitméchte fiir die Befrei-
ung der insgesamt 30 Raumabschnitte aufzustellen. Als
,Landschaften” dienen dabei bunte Nebel mit indivi-
duellen Einwirkungen auf die Raumschiffe (z. B. Schild-
versagen, Tod der Besatzung, Hiillenreparatur), Aste-
roidengtirtel, Wurmlocher, Planeten und rohstoffbela-
dene Monde, die allesamt die Strategie beeinflussen.

Im Laufe der Kampagnen wird man auf all die Ras-
sen und Technologien treffen, die aus der Next Genera-
tion-Serie bekannt sind. Leider kann man sie nicht spie-
len - vermutlich werden es neben der Foderation nur
Klingonen und Borg sein, auf deren Seite man die Kam-
pagne gewinnen darf. Im Mehrspielermodus stehen
hingegen weitere und interessantere Rassen zur Wahl:
die etwas riickstindigen Cardassianer, die Spezies 8472
mit ihren organischen Schiffen und etliche mehr.

Termin ..ovveeveveeevveernnns

geschichte und die Missionen qua-
litativ am Vorgdnger orientieren
sollen, nimmt Activision vom 2D-
Spielprinzip Abstand. Ahnlich wie
bei Homeworld wird nun eine halb-
wegs freie Bewegung im Raum
moglich sein, was zwar einerseits
vollig neue Angriffstaktiken erlaubt
und ein ganz anderes Spielerlebnis
mit sich bringt, andererseits dem
Spieler die Orientierung erschwert.
Wer keine Vogel- oder Fischgene
besitzt, kann sich aber ein Draht-
gitter als Ausrichtungshilfe einblen-
den lassen — womit man Armada 2
zu einer Missionsdisk des Vorgan-
gers degradiert.

1.£7

Tolle Grafik und superspannende
Missionen —aber nichts fiir schwache
Miigen. Eine vollig frei begehbare
3D-Welt hat mir schon Homeworld
verleidet, hoffentlich sorgt Armada 2
fiir mehr Orientierung und Halt im
Raum. HARALD WAGNER
... Mad Doc Software
..... November 2001

Entwickler........... .
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Action und Strategie in 3D-Echtzeit
Knallharte Gefechte - Sechs lebendige Welten - Entwickelt vom russischen Shooting-Star Nikita

-

58 Release: 29. November 2001 .
wOINTI www.iron-strategy.com st
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SAMMELKARTENSPIEL

i Sammile die neuen
3 Neo-Karten und
iberrasche deine Gegner.

Entdecke mehr als 60 brandneue Pokémon.
Tolle neue Attacken und Pokémon-Powers.
Metall und Finsternis - zwei
neue Energiearten.

Lifte das Geheimnis der Icognitos,
um deinen Gegner zu bezwingen.

Werde Meister-Trainer

mit Neo Genesis und Neo Entdeckung!
Noch Fragen? Unter 06074-3755555 und hotline@amigo-spiele.de




nDeutsche Version kommt doch!"

PC Games: Was hiltst du von der
Indizierung des Spiels?

Markus Wilding: Wir mussten
wegen der bisherigen Indizie-
rungspraxis der BPjS damit rech-
nen, dass der Titel irgendwann
indiziert werden wiirde. Ich halte
das allgemein fiir unsinnig, weil
eine Indizierung ihren eigent-
lichen Zweck nicht erfiillt und
das Spiel fiir Minderjdhrige erst
richtig interessant macht.

PC Games: Max Payne (dt.) sollte
vollstindig eingedeutscht und
entschérft und acht Wochen nach
dem Erscheinen der ungeschnit-
tenen Originalversion in Deutsch-
land auf den Markt kommen ...

ist PR-Manager
bei Take 2 Deutschland.

Eine deutsche
Version ist auf jeden Fall geplant.
Die Anderungen stehen noch
nicht endgliltig fest, wir stehen
diesbeztiglich im Dialog mit Re-
medy. Die inhaltlichen Anderun-

gen der Xbox- und PlayStation-2-
Versionen werden identisch mit
denen der PC-Version sein.
PC Games: Aber verliert die ent-
schérfte deutsche Version durch
die Anderungen nicht an Reiz?
Nattrlich wer-
den wir versuchen, die Atmos-
phédre des Spiels auch in den
deutschen Versionen beizubehal-
ten. Am Beispiel von Half-Life
(dt.) zeigt sich, dass auch deut-
sche Versionen erfolgreich und
beliebt sein konnen.
PC Games: Steht bereits ein Er-
scheinungstermin fest?
Kein genauer.

Serious Sam: The
Second Encounter

Der Spaf-Shooter Serious Sam bekommt zu
Weihnachten ein Add-on spendiert: The Second En-
counter. Im Augenblick befindet sich der Titel noch in
der Beta-Phase. Die Levels sind fertig, die Monster
stehen bereit, das Spiel wird intern getestet. Revolver-
held Sam ,Serious” Stone legt im Zusatzpaket nicht
mehr das antike Agypten in Schutt und Asche, son-
dern raumt im mittelalterlichen Stidamerika auf. Was
gibt’s sonst noch Neues? Monster zum Beispiel, die
ahnlich abgedreht sind wie die des Hauptpro-
gramms: Ein Pixelgegner rennt kreischend umher
und schwingt dabei eine Kettensdge. Grafisch dage-
gen ist alles beim Alten geblieben: Das Spiel basiert
noch immer auf der Serious-Engine, fiir die es kein
Problem ist, massenhaft Gegner in riesigen Aufen-
welten gleichzeitig darzustellen.

PC Games Dezember 2001

Ich tippe aber auf Anfang 2002.

Yager

THQ stellt klar: Im Herbst nachsten Jahres soll das
grafisch opulente Actionspiel Yager vom gleichnami-
gen Berliner Newcomer-Team auch fiir den PC er-
scheinen; die Xbox-Version wird lediglich vorgezogen.
In Yager steuern Sie den Piloten namens Magnus Tide
durch 20 Missionen und kampfen wie in Comanche 4
gegen andere Flieger und Bodenziele. Die detaillierte
Grafik soll dabei fotorealistisch anmuten, wahrend 20
ausgearbeitete Charaktere Leben in die Story bringen.

Der Abspann des Vampirspiels Le-
gacy of Kain: Soul Reaver hat es
schon angedeutet: Ein Nachtoige:
wird kommen! Und zwar am 10.
November dieses Jahres. Dann soll
die Story um Hauptfigur Raziel und
Bosewicht Kain in dreidimensiona-
ler Optik weitergesponnen werden.

Im Frithjahr 2002 wollen die polni-
schen Entwickler Techland (Crime
Cities) mit ihrem neuen 3D-Shoo-
ter Chrome auf sich aufmerksam
machen. Der Spieler schliipft darin
in die Haut eines Kopfgeldjagers,
derwie in Project |.G.I. taktische
Missionen auf groffen Arealen lost.

Entwickler Reality Pump (World
War 3, Test auf Seite 126) arbei-
tet gerade an einem Arcade-Shoo-
ter der alten Schule: In Heli He-
roes steuemn Sie einen Helikopter
uber feindliches Gebiet und schie-
Ren auf alles, was sich bewegt.

Im November bringt Jowood das
Spiel auf den Markt.

Auf diese Actionspiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten

Halo
Ego-Shooter  Marz 2002
Infogrames

Return to C. Wolfenstein
Ego-Shooter  November 2001
Activision

Unreal 2

Ego-Shooter - Marz 2002
Infogrames

Doom 3
Ego-Shooter ' Mai 2002
Activision

Duke Nukem Forever
Ego-Shooter = Dezember 2001
Take 2 Interactive

Deus Ex 2
Action-Adventure  N.n. b.
Eidos Interactive

Jedi Outcast
Ego-Shooter ' Mai 2002
Activision

Medal of Honor
Taktik-Shooter  Februar 2002
EA Games

Grand Theft Auto 3
Action-Mix = 2002
Take 2

Ghost Recon
Taktik-Shooter 6, Dezember 2001
Ubi Soft
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Halo raumt gewaltig mit dem Vorurteil auf, Ego-Shoo-
ter wrden nur am PC richtig SpaB machen: Wir haben
eine fast fertige Version des Actionkrachers auf der
Xbox gleich mehrfach durchgespielt.

| 1€ grOBte Erkenntnis gleich zu Beginn: Alle, die
(D sich auf Halo nur wegen der Grafik gefreut

) haben, miissen wir eines Besseren belehren. Fin
Riesenhaufen Spielspal8, Abwechslung und - jetzt
kommt es — eine sehr gule Steuerung sind die Schokola-
denseiten des Ego-Shooters, die famose Grafik ist Mittel
zum Zweck. Klar, die Animationen der Figuren sind ab-
solute Spitze, die Effekte hiibsch anzuschauen und die
lexturen teilweise echte Hingucker. Viel wichtiger ist

aber doch, dass all diese Einzelteile
eine in sich schliissig wirkende,
wundervolle Spiclwelt ergeben. Eine
Welt, in der Umgebung und Objekte
perfekt harmonieren, in der physika-
lische Gesetze gelten und die Sie ge-
fangen nehmen wird. Verglichen mit
anderen Konsolen haben Halo und
die Xbox damit ganz klar die Nase
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Die Halo-Steuerung

Ein Ego-Shooter mit Gamepad? Ja, und wie! Das Spiel ist auf den
Controller zugeschnitten, optimiert und |asst sich sehr gut steuern.

Natirlich sind extrem schnelle Mandéver wie mit Maus und Tastatur nicht
moglich, die Spielgeschwindigkeit insgesamt ist langsamer als bei (iblichen
PC-Shootern. Hier die durchdacht gewahlte Standard-Belegung des Xbox-
Controllers flir Halo im Detail:

Granaten werfen

Schiefen

Taschenlampe/
Nachtsicht (bei Sniper)

Granate wechseln

Waffe wechseln
Nahkampfschiag
Nachladen/Waffe tauschen
Springen

Zielen/Drehen/
gedriickt: Sniper-Modus

Men(i/Pause
Zuriick
Bewegen/gedriickt: Ducken

GRUNER MANN Gestatten,
Masterchief! Ihr Alter Ego ist
nurin den Zwischensequenzen
zu sehen, die genretypisch die
Story vorantreiben.

GESCHOTZ Einige Aliens
schiitzen sich mit Schilden
vor Projektilen. Gegen einen
Schlag aus dieser Nahe nitzt
ihnen das aber gar nichts,

vorn. Allerdings muss der Einwand gestattet sein, dass
die PC-Version schon allein wegen der viel hdheren Auf-
losung (die Xbox-Fassung bietet fernseherbedingt gerade
mal 768x576 Bildpunkte) deutlich besser aussehen wird.
Die Hintergrundstory ist auf beiden Plattformen gleich:
Eine leuchtende Vision der Entwickler von Halo pro-
phezeit der Menschheit eine rosige Zukunft. In einigen
hundert Jahren haben die Erdenbewohner das All er-
schlossen, ein interstellares Reich errichtet und erleben
ein goldenes Zeitalter. Das endet abrupt, als ein Konsor-
tium von Alienrassen, die Covenant, einen erbarmungs-
losen Vernichtungsfeldzug beginnt. Technisch weit iiber-
legen, zerstoren die Auferirdischen einen Planeten nach
dem anderen und nédhern sich unaufhaltsam der Erde. In
dem verzweifelten Versuch, die feindliche Flotte wegzu-
locken, nimmt ein Raumkreuzer Kurs auf ein unerforsch-
tes System. Und siehe da: Uberraschenderweise nimmt
die gesamte Streitmacht die Verfolgung auf und kommt
kurz nach den Menschen bei Halo, einer riesigen Ring-
welt, an. Bevor die Covenant-Ubermacht das Schiff zer-
stort, gelingt wenigen Gliicklichen die Flucht auf die
Oberflache von Halo. Einer davon sind Sie.

Bevor es losgeht, macht Sie ein Tutorial, das Teil der
ersten Mission ist, mit der Steuerung vertraut. Bewegen,
Zielen, SchiefSen, Springen etc. — also alles, was man in
einem Ego-Shooter so braucht (ausfiihrliche Infos im
Kasten ,,Die Halo-Steuerung”). Bei dieser Gelegenheit er-
fahren Sie auch gleich, dass Sie im Gegensatz zu anderen
Genre-Vertretern keinen Durchschnittstypen verkorpem,
der plotzlich und vollig unglaubwiirdig zum Super-
kampfer mutiert. Von Anfang an ist klar: Sie sind ein so

sohst wird aus [hrem Super-
soldaten in Rekordzeit ein Haufen
Geschnetzeltes mit Metallbeilage.

genannter Masterchief, der beste Soldat, die ultimative
Entwicklung der menschlichen Militarforschung. Sie
sind trainiert im Umgang mit jeder Waffe, konnen sich in
jedem Gelinde bewegen und jedes Fahrzeug benutzen.
Und: Sie sind die letzte Hoffnung der Menschheit, den
furchtbaren Krieg zu gewinnen. Denn Halo birgt ein Ge-
heimnis, das fiir den Verlauf des Konflikts entscheidend
sein kann. Okay, das ist bestenfalls solider Science-Fic-
tion-Stoff, der im Spiel aber sehr gut aufbereitet wird und
grofitenteils ohne die lastigen Klischees auskommt. Die
wadren auch vollig fehl am Platz, denn als Spieler sind Sie
vor allem mit einer Sache beschiftigt: dem Kampf ums
Uberleben. Kaum ein anderes Spiel vermittelt so gut das
Gefiihl, gejagt zu werden. Meist sind Sie allein und treten
standesgemal gegen iibermachtige Monsterhorden an -
na ja, schlieffllich sind Sie ja auch ein echter Held! Die
leichtesten Gegnertypen glinzen zum Gliick nur mit
zahlenmaRiger Uberlegenheit, wihrend es mit IQ und
Charakterstirke nicht weit her ist: Schalten Sie etwa den
ersten Typen aus einem Rudel aus, blicken die anderen
entsetzt auf die Uberreste des Kameraden und ergreifen
panisch die Flucht - leichte Beute. Die drolligen Dinger —
den Star Wars-Ewoks nicht ganz unahnlich — geben da-
bei so witzige Gerdusche von sich und sind so lustig ani-
miert, dass man sie beinahe verschonen machte. Das ist
die Ausnahme, denn bei allen anderen Widersachern ist
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Schwache Gegner brechen unter einem Schlag des
Gewehrkolbens zusammen. Netter Nebeneffekt: Sie sparen Munition.

man froh, wenn sie sich nicht mehr bewegen. Denen ver-
passten die Programmierer von Bungie ein erschreckend
cleveres Verhalten: In den AuBenlevels nutzen sie Felsen,
Baume und Kuhlen aus, um nicht von Thren Salven ge-
troffen zu werden. Sind die Aliens in der Uberzahl, um-
zingeln sie Thren Masterchief. Selbst Verstecken niitzt da
nicht immer was: Anhand verriterischer Gerausche oder
der Feuerstole werden Sie geortet und angegriffen. Be-
sonders hinterhaltig: Die Hunter ergreifen nach schwe-
ren Treffern nicht etwa die Flucht, sondern gehen in eine
Art Berserkerangriff tiber - sie haben sowieso nichts
mehr zu verlieren. Die KI geht sogar noch weiter: Erledi-
gen Sie einen AufSerirdischen, der einen fest installierten
Geschiitzturm bedient, wird der néchstbeste Feind sei-
nen Platz einnehmen und an die Stelle schiefen, von der

Covenant-Transporter bringen in regelmaRigen Abstanden neue,

blutriinstige Aliens und feuern heftige Salven auf unseren Helden ab.

Sie seinen Vorganger ausgeknipst
haben. Werfen Sie Granaten, hechten
die Schlauberger zur Seite. Sitzen Sie
in einem Fahrzeug, versuchen die
Monster ihrerseits, [hnen mit Grana-
ten einen Freiflug zu spendieren.
Und rechnen Sie immer mit einem
Hinterhalt, Sie werden sich eini-
ge Male darin wiederfinden. Dass
es sogar unsichtbare Gegner gibt,
macht das Unterfangen logischer-
weise nicht leichter.

Schon allein dank der ausgekli-
gelten KI ist Halo ein Ego-Shooter,
der nicht allein mit stupiden Dauer-

Die Bildschirmanzeigen

Das fir Ego-Shooter typische HUD (Heads Up Display) nimmt bei Halo einen erfreu-
lich geringen Teil des Bildschirms ein. Hier die Bedeutung der einzelnen Anzeigen.

Y Gesamtmenge der
e T d /T Munition fur die
/il nd / gewahite Waffe

y e
Wy
"i" /%‘ A«// ”A'(/ Gesamtmenge
Y- der Granaten

Restmenge der Mu-
nition im Magazin

_, Fadenk}euz
" (je nach Waffe
verschieden)

=1 7
Bewegungsmelder
[zeigt Feinde (rot) und
Freunde (gelb) im Um-
kreis von 15 Metern |

Statusbal- Statusanzeige

ken fiir den fiir die Ge-
Schutzschild | | sundheit
(nimmterst  f
ab, wenn
S " | Schutzschild
R erschopft ist)

ballerorgien a la Serious Sam bewil-
tigt werden kann. Taktisches Vorge-
hen ist Pflicht, sonst wird aus [hrem
Supersoldaten schnell ein Haufen
Geschnetzeltes mit Metallbeilage.
Nehmen Sie sich ein Beispiel an den
Aliens: bedachtig vorgehen, von Ver-
steck zu Versteck pirschen. Der Be-
wegungsmelder verrat, ob im Um-
kreis von 15 Metern garstige Monster
warten. Statt sofort das Feuer zu er-
offnen, empfiehlt es sich, zunachst
die Situation zu analysieren: Welche
Gegner sollte man zuerst beseitigen
und welche Waffe nehme ich tiber-
haupt? Oft besteht die Moglichkeit,
die Ubermacht lautlos zu dezimie-
ren. Infolge eines beherzten Schlages
mit dem Gewehrkolben sacken die
schwicheren Gegner in sich zusam-
men. Ahnlich wie in Deus Ex kon-
nen geduldige Schleicher auf diese
Weise fiir deutlich fairere Verhilt-
nisse im Kampf sorgen. Bleiben Sie
weit genug weg, ist auch das beliebte
Scharfschiitzengewehr zu empfeh-
len: Ein Kopfschuss wirkt quasi im-
mer todlich und die Gegner wissen
nicht, wie ihnen geschieht. Wer es
drauf anlegt, schenkt sich all diese
Uberlegungen und stiirmt mit gezo-
gener Waffe in die Gegnerhorden.
Aber sagen Sie dann nicht, wir hit-
ten Sie nicht gewarnt: Der Frontalan-
griff ist eben immer die schlechtere
Wahl und viel schwerer.

In einigen Missionen stehen Th-
nen verbiindete Soldaten zur Seite,
die sich ebenfalls aus dem Raum-
kreuzer in Sicherheit bringen konn-
ten. Einmal ist es sogar die Haupt-
aufgabe, die Uberlebenden einzu-
sammeln. Direkte Befehle konnen
Sie den Kameraden nicht erteilen,
aber die verzweifelten Recken er-
kennen Sie als ihren Anfiihrer und
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Die

PC-Version wird noch
um einiges besser
aussehen. Hier ein
Bild in einer entspre-
chend hohen Auflo-
sung zum Vergleich.

Ego-Shooter:

folgen Thnen, bekampfen automatisch die Gegner oder
besetzen die Fahrzeuge. Bis auf wenige Ausnahmen
machen die computergesteuerten Figuren ihre Sache
sehr gut und auch allzu menschlich: Der Kapitin des
Raumfrachters, den wir soeben aus seiner Gefangnis-
zelle befreit haben, reagiert sich erst einmal an bereits
erlegten Aliens ab, indem er eine Salve in den leblosen
Korper abfeuert. Das Kampfverhalten ist insgesamt
okay: Die Soldaten verteilen sich, gehen in Deckung
und treffen ganz gut. Lediglich auf engem Raum, etwa
in Gangen, kommt es schon mal vor, dass sie sich
gegenseitig treffen. Ein nettes Feature auch, dass die Ka-
meraden sprechen und sich teilweise sogar mit Thnen
unterhalten. Das Ganze ist situationsabhingig. Einmal
kommen wir mitten in ein Feuergefecht, der Kampfer
vor uns erlegt ein Alien, sagt , Willkommen auf unserer
Party!” und ballert den nichsten Angreifer iiber den
Haufen. Oder die Menschen geben einfach nur ihren
Senf dazu (,,Heb noch ein paar von denen fiir mich auf!”)
oder jubeln, wenn Sie mit dem Raketenwerfer mehrere
Feinde auf einmal pulverisieren, was Pluspunkte fiir die
Atmosphare bringt. Die grote Wirkung entfalten die
Mitstreiter aber, wenn sie Thren Helden in einem Fahr-
zeug begleiten. Das Musterbeispiel hierfiir ist der Jeep
,Warthog” (Warzenschwein). Wahrend Sie im Einzel-
spielermodus iiblicherweise am Steuer sitzen, iiber-
nimmt ein Soldat das Bordgeschiitz, wiahrend ein zwei-
ter die wilde Horde vom Beifahrersitz aus aufs Korn
nimmt. Lenken Sie den Panzer ,Scorpion”, springen bis
zu vier Freunde auf und erledigen die Feinarbeit, wih-
rend IThre starken Geschiitze die dicken Brocken, etwa
besonders starke Aliens oder gegnerische Fahrzeuge, in
Einzelteile zerlegen. Die Steuerung samtlicher fahr- und
fliegbaren Untersatze ist zunachst knifflig, aber man
gewohnt sich schnell daran. Mehr Infos finden Sie im
Kasten ,Laufen ist langweilig”.

Seine Starken entfaltet Halo auch oder gerade in den
26 Mehrspielermodi. Von den Klassikern ,Capture the
Flag” und , Deathmatch” iiber Wettfahrten bis hin zum
kooperativen Modus bietet das Spiel geniigend Moglich-
keiten fiir langen SpielspaB. Letztgenannter gefiel der
Redaktion am besten, da er ein ganz neues Spielerlebnis
darstellt. Im Splitscreen absolvieren Sie dabei die gesam-
te Kampagne gemeinsam. Mal ganz zu schweigen von
den sich daraus ergebenden taktischen Feinheiten, ist es
einfach eine Riesengaudi, den Covenant im Team ordent-
lich den Po zu versohlen. Eine Aufteilung nach Waffen

Halo

Das Waffenarsenal

Das A und O eines Ego-Shooters sind natiirlich die Waffen.
Halo setzt hier auf bewahrte, aber vielfaltige Ballerkost.

2% 5 . ¥

Das Sturmgewehr ist Ihr bester Freund und
wird die meiste Zeit fest an |lhrer Schulter
sitzen. Vorteil: kontrollierte FeuerstdRe!

; o Fi2N, _
Die schwachste Waffe im Spiel ist die Pis-
tole. Wenig Schaden und kurze Reichweite
machen sie nur zur Notldosung,

Der Needler ist eine hinterhaltige Alienwaf-
fe: Das Teil verschieft zielsuchende Laser-
strahlen, die immer treffen.

Die Splittergranaten der Menschen lassen
Fahrzeuge umkippen oder machen Feind-
haufen auf einen Schlag platt.

Das Covenant-Gegenstiick zu den Splitter-  Die Plasma-Pistole wird aufgrund ihrer Gro-

granaten sind Plasmagranaten. Die kleben
an Lebewesen und Fahrzeugen fest.

e oft unterschéatzt. Wenn groRe, griine Ku-
geln auf Sie zufliegen: schnell ausweichen.

Der grofe Bruder der handlichen Pistole ist
das Plasma-Gewehr. Einige Treffer daraus
genigen bereits, dann sind Sie futsch.

Der klobige Raketenwerfer ist so durch-
schlagskraftig wie der Panzer. Bei ent-
fernten Zielen hilft die Zoomfunktion.

xi _

Die Shotgun ist der Ego-Shooter-Klassiker ~ Zum beliebten Scharfschiitzengewehr
schlechthin. Die groBe Streuung beschrankt braucht man kaum noch etwas zu sagen:
den Einsatz auf Nahkampfe. eben bequemes Abschiefen aus der Ferne.
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So spielt sich Halo: In der Mission ,, The Silent Car

-
. ~8¥3

Unser erstes Ziel lautet, den Eingang zum Karten- Nachdem die erste Angriffswelle abgewehrt ist, schicken uns die Verblndeten
raum zu finden. Mit einem kleinen Trupp Soldaten stoRen einen Jeep. Damit wird uns das Leben erheblich leichter gemacht, wir disen mit zwei
wir gleich nach der Landung auf heftigen Widerstand. PC-gesteuerten Kampfgenossen los.

LLNER

o i LN TIREIEEIREREIR IR
PRSSENGER |

swap for iy

Das Gebaude mit dem Kartenraum haben wir Geschlossene Veranstaltung! Der Eingang ist dummerweise zu und das
gefunden! Allerdings werden wir schon erwartet, die nachste Missionsziel fordert von uns auf die Suche nach einer Méglichkeit, das
Covenant stromen in Scharen auf uns zu. Sicherheitssystem flir die Tire zu GUberbriicken. Zurlick zum Jeep.

s

FHSTERRREi s dirsaai vy

(;f;gr%gp‘: ,
RESENUR '

Also fahren wir weiter den Strand entlang und finden Das sieht doch gut aus! In diesem Gebaude vermuten wir das Sicherheitssys-
ein paar Kameraden, die nicht so viel Gliick hatten. Da soll- tem und stellen uns auf eine entsprechend gute Bewachung ein. In derart dunklen
ten wir uns die Gegend doch mal genauer anschauen. Gebaudekomplexen sollten Sie immer die Taschenlampe einschalten.
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tographer” mussen wir eine Alien-Karte finden.
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Na bitte! Das lustig blinkende Hologramm wird deaktiviert und damit der Ein- Unterwegs treffen wir auf einen abgeschosse-
gang zum Kartenraum freigegeben. Also machen wir uns auf den Rickweg, der wie- nen Gleiter. Hier finden wir den Raketenwerfer und
derum mit Iastigen, kampflustigen Gegnern gespickt ist. nehmen ihn mit, man kann ja nie wissen.
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Die Tur ist auf und das Missionsziel damit er-
fullt. Unser nachster Auftrag lautet, den Kartenraum
zu aktivieren. Den mussen wir erst mal finden.
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Viele Schusswechsel spater finden wir tief im Inneren des Komplexes den Karten- Der Weg hinauf ist ebenso schwierig wie der hin-
raum, der uns wichtige Informationen fir den weiteren Story-Verlauf liefert. In fast allen unter. Wir schaffen die Flucht und werden samt Kamera-
Missionen werden derart wichtige Szenen in einer kurzen Zwischensequenz gezeigt. den vom Transporter eingesammelt: Mission erfolgreich!

PC Games Deze




Kommt

ein Alien geflogen,
setzt sich nieder auf
mein’ Fuf3, hat Ent-
setzen in den Augen,
vom Raketenwerfer

72

einen GruR!

Laufen ist langweilig

Weitlaufige Aufienareale bilden gut und gerne die Halfte der Levels in Halo. Um sich schnell fortzubewegen und dabei schlag-
kraftige Waffen zu haben, sollten Sie so oft wie moglich die Fahr- und Fluggeréte benutzen.

Als Erstes dirfen Sie den Warthog fahren.
Dieser wendige Jeep bietet Platz fir zwei
weitere Soldaten, die vom Beifahrersitz oder
mit der installierten Minigun schiefen. Die
Starken dieses Fahrzeugs liegen eindeutig in
der Geschwindigkeit und Flexibilitat, die Feu-
erkraft ist eingeschrankt.

Wo der Panzer der Menschen hinschiefit,

fliegen die Fetzen. Andere Fahrzeuge, Ge-

schitztiirme oder Gegnerhaufen sind mit
einem Treffer Vergangenheit. Bis zu vier
Marines dirfen aufsitzen und kiimmern
sich um die Reste. Nachteil: langsam und
damit anfallig fir feindliche Granaten.

Dieser Gleiter der Covenant zeichnet sich vor
allen durch seine Wendigkeit aus. Die Feuer-
kraft ist sehr gering, allerdings sind Sie in dem
Fluggerat auch nur sehr schwer zu treffen.
Ideal, um sich sehr schnell zwischen wichtigen
Punkten im Level zu bewegen, keine zusatzli-
che Besatzung.

erwies sich als sehr hilfreich. So nahm sich ein Soldat mit
dem Raketenwerfer die gefihrlichen Gegner vor, wih-
rend unser zweiter Mann bei jeder Gelegenheit das
Scharfschiitzengewehr ziickte. Noch lustiger wurde es
bei der gemeinsamen Nutzung der Fahrzeuge: Geskrip-
tete Kameraden konnen eben einen Mitstreiter aus
Fleisch und Blut nicht ersetzen. Als praktisch unschlag-
bar duirfen wir die Variante , Spieler 1 lenkt den Jeep mit
zwei PC-Kampfern und Spieler 2 lenkt den Panzer mit 4
PC-Kdampfern” bezeichnen. Was da auf dem Bildschirm
los war, lasst sich mit keinem Screenshot der Welt zei-
gen, das muss man einfach live sehen: schieRende und
fliehende Gegner, Explosionen, griine und rote Laser-
salven, blaue Plasmawolken und eine Flut an leeren Pa-
tronenhtilsen, die die Bordkanone des Jeeps ausspuckt.
Und all das in einer Schneelandschaft, umgeben von
riesigen Felsen und gefrorenen Wasserféllen. Die Xbox-
Version erlaubt maximal 16 Spieler (vier Konsolen, ver-
netzt mit je vier Controllern). Wie das beim PC-Ableger

aussehen wird, ist noch nicht ganz
sicher. Neben der Steuerung ist der
Multiplayerpart allerdings der Teil,
der die groBte Uberarbeitung er-
fahrt. Einer der Entwickler verriet:
Nattrlich werden wir die Vorteile
des PCs nutzen und uns hier vor al-
lem auf die Internet-Unterstiitzung
fiir den Mehrspielermodus konzen-
trieren.” Wenn Ubersetzung und
Synchronisation von Halo abge-
schlossen sind, beginnen die Desig-
ner mit den Arbeiten an der PC-Ver-
sion. Hoffentlich tiberarbeiten die
Jungs von Bungie auch nochmal
das Leveldesign, denn den groR-
artigen Aullenarealen stehen recht
schwache Innenraume gegentiber.
Das typische Raum-Gang-Raum-

DETAILVERLIEBT Indieser Einstellung er-

kennt man sehr gut, wie die Patronenhiiisen
aus der Minigun fliegen - hiibsch gemacht!

Gang-Prinzip ist auf Dauer sehr ein-
tonig, zumal die Architektur zu we-
nig Abwechslung bietet. Wir halten
Sie nattirlich tiber die Fortschritte
auf dem Laufenden und hoffen, dass
sich die Jungs von Bungie beeilen.

Halo ist — unabhingig von der Platt-
form — ein Ego-Shooter der Spitzen-
klasse, daran gibt es iiberhaupt nichts
zit deuteln. Besonders das beeindru-
ckend gute Verhalten der Gegner und
das spafiige Rumbheizen in den Fahr-
zeugen hat mir gefallen. Ein definitives

Muss fiir Action-Fans. GEORG VALTIN
Entwickler .....oocecovievininnen P Bungie
TEIMIN o, 2002
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' enn sich abends in der
U-Bahn zwei Jugend-
I liche tiiber sowijetische

Sturmgewehre, Blendgranaten
und Kopfschiisse austauschen,
handelt es sich dabei nur selten
um Waffennarren. Viel wahrschein-
licher ist, dass die beiden zu den 30.000
bis 40.000 begeisterten Anhingern von
Counter-Strike zihlen, die jeden Tag
auf den unzihligen Internet-Servern

Rauber und Gendarm spielen. Die

urspriinglich kostenlos zum Down-
load angebotene Mod fiir Half-Life
ist inzwischen populdrer als kommerzielle Kra-
cher wie Unreal Tournament. Nur: Wer keinen

74

VENEDIG Fur romantische
« Gondelfahrten bleibt keine
Zeit, wenn Sie Terroristen-
nester ausheben missen

Internet-Anschluss hat oder hin und
wieder zu Netzwerk-Partys pilgert,
guckt in die Réhre.

Die in Texas stationierten Ent-
wickler von Gearbox (Opposing
Force, Blue Shift) wollen das an-
dern. Counter-Strike: Condition
Zero soll den Taktik-Shooter auch
fiir Einzelspieler 6ffnen. Damit ist
es noch nicht getan, denn mit neuen
Karten, Missionen, Waffen, Rollen-
spielelementen, einem Storymodus
und Verbesserungen in Grafik,
Sound und Bedienung wird das Ac-
tion-Universum noch ausgedehnt.
Der Clou: Gearbox will die meisten

Die taktischen Mehrspieler-
schlachten finden nur im Netzwerk oder online mit
menschlichen Gegnern statt. Condition Zero wird das d@ndern.

Neuerungen kostenlos per Patch
veroffentlichen = so werden auch
Besitzer der Download-Ausgabe in
den Genuss der vielen Verbesserun-
gen kommen.
Weltbewegendes
Gearbox-Mannen
Spielprinzip natiirlich nicht. Auch
in der Soloversion sind Sie Teil einer

d iL'
bewahrten

andern
am

Polizei- oder einer Terrorgruppe, die
sich gegenseitig die Kugeln um die
Ohren jagen, Bomben legen oder
entschirfen, Geiseln nehmen oder
befreien. Allerdings schliipfen statt
menschlicher Mitspieler computer-
gesteuerte Bots in die Rollen Threr

PC Games Dezember 2001
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EFFEKTVOLL Die Grafiker ha-
ben Explosionen, Flammen und
Projektileinschiage aufpoliert.

IM FADENKREUZ
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vorschau l

Gegner und Teamkameraden. , Fiir
die kiinstliche Intelligenz haben wir
den besten Mann auf diesem Gebiet
engagiert: Markus Klinge hat mit
den PodBots die bislang glaubwiir-
digsten Computergegner ins Leben
gerufen. Fiir Condition Zero hat
er den Programmcode noch weiter
verfeinert”, behauptet Gearbox-
Boss Randy Pitchford. Und dann
erzdhlt er, wie Betatester nach eini-
gen Runden gar nicht glauben woll-
ten, dass sie da gegen Bots und nicht
gegen Opponenten aus Fleisch und
Blut angetreten waren. ,Unsere KI-
Kameraden geben sich gegenseitig
Deckung, folgen den Ordern des
Spielers und campen sogar, wenn
es sein muss.” Damit greifen sie tat-
sachlich auf eine Taktik zuriick -
Opfer aus dem Hinterhalt {iberfal-
len -, die menschlicher kaum sein
konnte. Mit dem versprochenen
Patch lassen sich die Bots auch auf
ganz normalen Multiplayer-Servern
oder sogar im Kooperativ-Modus
einsetzen.

Im Solo-Feldzug, der den Spieler
von europdischen Metropolen tiber
den siidamerikanischen Dschungel
bis in arabische Wiisten durch die
halbe Welt fiihrt, sind die Papp-
kameraden ein wichtiger Spiel-
bestandteil. Fiir jeden gelungenen
Einsatz landet eine Menge Geld auf
Threm Konto, mit dem Sie die Jungs
ins Trainingslager schicken, wo sie
ihre Zielsicherheit verbessern oder
sich im Umgang mit neuen Waffen
tiben, fast wie in einem Rollenspiel.
Apropos Waffen: Gearbox will das
Counter-Strike-Arsenal kriftig auf-
stocken — mehr dazu im Kasten. In
jedem Level gibt es fiinf bis sechs
Einsatzziele. Mal sollen Sie mit Threr
Terrortruppe todliche Viren aus ei-
nem Forschungslabor entwenden,
mal erhalten Sie auf der Gegenseite
den Auftrag, eine Olpipeline vor ei-
nem Sprengstoffanschlag zu schiit-
zen. Je besser Sie abschneiden, des-
to mehr zahlt es sich — im Wortsinn
— fiir Sie aus. Die Missionen bauen
aufeinander auf. Wenn Sie Team-
mitglieder verlieren, werden diese
im néichsten Einsatz durch Rekruten
ersetzt. Und wenn Sie es nicht schaf-
fen, Geiseln rechtzeitig in Sicherheit
zu bringen, dann zieht Thre Einheit
in der folgenden Mission nur mit
Pistolen im Halfter ins Gefecht.

So gut die Half-Life-Grafik zu
ihrer Zeit auch war, mittlerweile ist
sie doch in die Jahre gekommen.
Zeit fiir ein Face-Lifting. ,Natiirlich
konnen wir die Engine nicht kom-

Taktik-Shooter:

Counter-Strike

Neulich im Waffenladen

Counter-Strike: Condition Zero soll acht bis zehn neue Waffen und Ausriistungs-
gegenstande einfiihren. Welche bislang schon feststehen, lesen Sie hier.

Famas Galll M60

Das franzosische Sturmge- Dem AK-47 sehr ahnlich, hat Das zweite Maschinengewehr
wehr ist nicht umsonst die dieses israelische Fabrikat el im Counter-Strike-Arsenal
Standardwaffe der Anti-Terror-  ne nicht ganz so hohe Treffer- feuert mit zunehmender
truppe GIGN: AuRerst prazise  wirkung, streut dafiir aber Dauer genauer, statt - wie
und durchschlagskraftig. auch weniger. die Para - stark zu verziehen.

LAW Gasgranate Molotow-Cocktail

Eigentlich eine Anti-Panzer- Mit ein paar Gasgranaten Der Molotow-Cocktail richtet
waffe, in Condition Zero aller-  kénnen die Counter-Terroris- zwar keinen grofden Schaden
dings eher als Sprenggranate  ten auch Gegneransamm- an; dafiir brennt die Mi-

mit grofRer Reichweite ver- lungen auseinandertreiben, schung recht lange und ver-

wendet. Nur ein Schuss, besonders in Hausern.

sperrt so effektiv Zugange.

Polizeischild

Gasmaske
Gasmasken sind das einzig

Der ballistische Schild schitzt

Leuchtstab
Dunkle Ecken jagen lhnen

wirksame Gegenmittel gegen zuverlassig vor Pistolenkugeln,  Angst ein? Camper sind Ih-
die Gasgranaten der Counter- MPs und Schrotflinten. Aller- nen ein Dorn im Auge? Mit
Terroristen, und deshalb dings kann der Trager selbst diesen praktischen Staben
Pflichtkauf flir Terroristen. nur Revolver verwenden. wird die Nacht zum Tage.

plett umschreiben, aber mit unseren neuen Explosio-
nen, Kugeleinschlagen und anderen Spezialeffekten
sieht Condition Zero doch eine ganze Ecke besser aus
als Counter-Strike”, behauptet Pitchford. Auch den Fi-
guren ist ihre Verjlingungskur deutlich anzusehen.
Nicht nur die Polygonzahl der Objekte ist hher, es gibt
auch tonnenweise neue Texturen. Sogar fiir individuelle
Gesichter (die Models bewegen kiinftig beim Sprechen
die Lippen) und an die Umgebung angepasste Unifor-
men hat’s gereicht. So tragen die neu eingefiihrten Anti-
Terror-Truppen der Spetznaz wihrend der Einsitze in
der Antarktis modische Schneetarnanziige und die

1.3 eingefiihrte Sprachkommunika-
tion soll ausgebaut werden, ein
Anti-Cheating-Werkzeug Schumm-
ler abschrecken und die Kaufmeniis
vereinfacht werden.  RUDIGER STEIDLE

!"’ ERSTEINDRUCK

Als Counter-Strike-Abhiingiger kann
ich es gar nicht erwarten, frischen Stoff
zu bekommen. Ich wire ja schon mit
neuen Karten und Waffen zufrieden.
Es gibt noch neue Modi, Story und

ebenfalls hinzugekommenen Milizen verstecken sich  Bots? Umso besser! ~ RUDIGER STEIDLE
im Dschungel in einer griin-braunen Montur. Neben all

den offensichtlichen Verbesserungen wird es eine ganze ~ ENtwickler ...............ooo..vc.cccouen... Gearbox
Reihe Detailinderungen geben. Die in Counter-Strike  Termin.........ccccoocc.oovovervvinnnns Februar 2002
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Vorschau Action

Es ist der Aufstieg eines Taxifahrers
im Syndikat eines Paten. Es ist eines

der

die Sie je gesehen haben.

rgendwann wird in
| Mafia die amerika-
L Inische Unterwelt der
20er-Jahre — komplett mit Prohi-
bition, Cliicksspiel und Charles-
ton-Melodien — zum Kasperle-
theater, in dem die
an Thren Faden tanzen
[hnen Zwei-Meter-NV
mit Dackelblick gehorchen, in
[hrem Fuhrpark stapelweise
Automobilschdtze, in Threm
Bett die schonste Frau der Stadt.
Nur der Pate selbst steht tiber
Ihnen. Kein Macho-Traum kann
besser sein.

Weil geschenkte Macht aber
so unbefriedigend ist wie zu
weich gekochte Spaghetti, miis-
sen Sie besessen dafur arbeiten,
tricksen, gnadenlos zuschlagen
und trotzdem ehrbar bleiben.
Fiir jemanden, der ganz nach
oben will, bleibt Stil eine Ver-
pflichtung.

Tief unten, als Taxifahrer
Tommy, fangen Sie an. Aufge-
regte Gangster steigen in Thren
Wagen, da haben Sie die Wahl,
zu sterben oder das Gaspedal
durchzutreten. Die Reifen quiet-
schen, Sie rasen los, machen
[hre Sache gut und rutschen so
ins Familiengeschaft. Genauer:

auf einen Hinterhof, wo Sie ei-
nen brummigen Mechaniker,
ein paar einfache Mafiosi und
[hren ersten Chef kennen ler-
nen. Die Kamera hangt in der
dritten Person, wahrend Sie auf
den Kotfliigeln mehrerer Old-
timer verzerrt reflektierte Wol-
ken, dahinter einen splittrigen
Zaun und ringsum an den Fas-
saden der Hauser abblatternde
Farbe sehen. Was die unglaub-
lich aufwendige Bemalung der
Umgebung schon an Simmung
verstarkt die liebe
Abendsonne in tiefem Orange.

erzeugt,

Und selbst die wird noch in den
Schatten gestellt von lebensecht
runden Bewegungen der Figu-
ren, die da dreckverschmiert an
Motoren schrauben oder im Ge-
sprach sizilianisch-theatralisch
gestikulieren.

Wie im 3D-Action-Genre tib-
lich — mit Maus und Tastatur -
steuern Sie zum ersten Mal ei-
nen schummrigen Raum an. In
diesem horen Sie von jetzt an
welche Auftrage
Sie wann, wie und wo auszu-

immer wieder,

fithren haben. Spéter sagt man
Ihnen vielleicht auch, warum.
Doch zunéchst, solange Sie blof8
Handlanger sind, hat das ,, Wo”
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ZUHAUSE Im Hinterhof ient
Tgmy den I.Imgangmitl'ﬁaﬁe,n.‘
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Oldtimer fur Liebhaber scheuchen Sie
in Mafia tiber Stadtstralen und
Uberraschung in der Story auRerdem
In einem eigenen Mehrspielermodus -
sogar uber 14 Rennstrecken.

- als

Blackhawk
Leistung: 58,8 kW

Max. Geschwindigkeit:
120 km/h

Motor: 6 Zylinder

al
WARVEY'S | -
= DEER = %

W B AW A W
AR TR W

Cadillac V16
Leistung: 123 kW

Max. Geschwindigkeit:
160 km/h

Motor: 16 Zylinder

_REVIER Im eigenen Viertel

o

Pierce-Arrow
Silberpfeil
Leistung: 128,8 kW

Max. Geschwindigkeit:
185 km/h

Motor: 12 Zylinder

wnrd *om my bald respektiert.

Denn
nach jedem Briefing laufen Sie,

Bilder
Sie Wagen zertrimmern, deren

die grofste Bedeutung. sante fangen ein, wie Polizei verfolgt werden oder ob

nach einer missgliickten Mis-

Duesenberg
Racing Car

Leistung: 111 kW

Max. Geschwindigkeit:
208 km/h

Motor: 8 Zylinder

Besitzer Thnen Geld schulden. sion andere Verbrecher hinter
Wie Sie Gauner verpriigeln, die
[hrer Lady an den Leib wollten.
Wie Sie Barkeepern mit einem
Baseball-Schldager Angst einja-

gen, um Schutzgeld zu erpres-

ohne dass es einen Schnitt gibt,
nach draufden tiber den Sandbo- [hnen herjagen: Sie sind Tommy
Damit
im Spielgefiihl kein Bruch ent-

den zu einem extra fiir Sie ge- und konnen nicht weg.
stohlenen Auto, steigen ein, fah-
steht, wenn Sie hinter ein Lenk-

rad klettern,

ren vom Hof und Biegung fiir
Biegung bis ans Ziel. Durch die andert sich an der

sen.

Ford V8
Leistung: 47,8 kW

Max. Geschwindigkeit:
122 km/h

Motor: 8 Zylinder

Wie Sie in A
Sprengsadtze deponieren. Oder

Scheiben konnen Sie erkennen, ppartements  Steuerung nichts. Wie in einen
Roman l.‘uuhun Sie so tiefer in
die Story.

Die dauernde Unruhe der
Stadt Heaven

schliefst Langeweile erfreuli-

wie Tommy mit vollem Kérper-

einsatz lenkt. Eine Karte zeigt, wie Sie sich Schusswechsel lie-
Aber nicht nur dann ste-
cken Sie in Tommys Haut. Ob
auf Tour

nach Hause, ob Sie wegen einer

welche Wege Sie einschlagen fern.

mussen, Lost
Mafia benutzt eine Art, zu

erzahlen,

namens
einer gemditlichen

die irgendwo zwi- cherweise aus: Malocher stro-

schen Film und Buch liegt. Ra- men nach Feierabend im Gan-
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So spielt sich Mafia

Wer zum Zampano der Gangster-Society aufsteigen
will, muss durch Lehrjahre im Feldeinsatz. Beispielhaft
ein Missionsangebot, dem niemand widerstehen kann.

Tommy will &i-
nen unartigen
Politiker aus-
schalten, der auf
einem Dampfer
ein Festbankett
gibt. Der Sicher-
heitsposten
lasst nur Gaste
an Bord,

Von Matrosen
in einer Kneipe
erfahrt Tommy,
wo sich deren
Hafenquartier
befindet. Er
klaut eine Uni-
form und
schliipft so
durch die Kon-
trollen.

Im Speisesaal
entdeckt er

die Zielperson.
Bei einem klas-
sischen Italo-
Mord gilt es je-
doch, in Ruhe
den richtigen
Moment ab-
Zupassen.

Derist gekom-
men, als der
Politiker fiir
eine schwung-
volle Rede auf
die Biihne tritt.
Das Publikum
schart sich um
ihn. Dann fallen
Schiisse ...

3

ARBEITSWEG Durch ﬂg}ehteﬁj{a&
Ren fahrt Tommy zu einem , Oafet «

-:. -
el =

semarsch aus einer Fabrik zur nach-
sten Busstation oder fiir einen Drink
zu ,Harvey’s Beer”; plotzlich prescht
ein Taxi quer tiber eine belebte Kreu-
zung in einen Kistenstapel; an der
Ecke neben einer Wascherei unter-
halt sich ein Parchen; die Strallen-
bahn poltert vorbei; Stromkabel han-
gen von Pfosten zu Pfosten; von ei-
ner Werbetafel herab empfiehlt
eine gliickliche Hausfrau eine be-
sonders weill waschende Seife. Es
scheint, als wurden die Menschen
hier wirklich leben. Dazu kommt,
dass die Hauser nicht in quadrati-
sche Blocke sortiert dastehen, son-
dern wie {iber viele Jahre hinweg
gebaut, so dass kaum eines einem
anderen gleicht, und dass sie alle
die Architekturmerkmale der Ge-
gend aufweisen, in der sie stehen.

Uber einen Fluss fiithren ge-
schwungene Briicken vom Arbeiter-
teil mit fleckigen Backsteinbauten
hin zum Business-Viertel, in dem die
Betontiirme von Kaufhausern und
Banken emporragen. Besuchen Sie
den Hafen, sehen Sie Lastkrane beim
Beladen riesiger Schiffe. In der Vor-
stadt driickt die Spieeridylle aufs
Gemiit. Und wenn Sie tiber landliche
Serpentinen zur exklusivsten Ecke
hochtuckern, was manchen Autos
echte Probleme bereitet, bekommen
Sie sundhaft teure Anwesen zu
Gesicht.

Dort zu wohnen, ist der grofse
Traum. Diesen im Kopf, riskieren Sie
heiflbliitig immer mehr; die Randale-
jobs vom Anfang sind Kleinkram.
Zum Beispiel, als eine neue Familie
in das Territorium Thres Clans ein-

dringt: Sie erfahren, wo das Ober-
haupt zu Mittag isst — in einem edlen
Hotel, in dem der dicke Persertep-
pich mit Ornamenten bestickt, das
Treppengelander mit Schnitzereien
verziert und die Wand mit Kunst-
werken vollgehangt ist. Sie fragen
den Portier hoflich nach dem Speise-
saal. Der Anzug, den Sie tragen, ist
ein Designerstiick, also schopft nie-
mand Verdacht. Bei Tisch entdecken
Sie das Opfer sofort — kurz darauf
haben Sie ausgemacht, auf welchen
Stiihlen die zwei Leibwachter sitzen;
ihr Korperbau, vor allem aber die
Sichtlinie zum Boss, ist verraterisch.
Drei Kugeln blitzen durch den
Raum, drei Manner fallen um, einer
rennt weg und ist sich sicher: Die
Rache kommt.

Hochstens eins konnte zuletzt -
nach Mord, Totschlag und Geisel-
nahmen — die Gefahr fir Thr eige-
nes Leben noch auf die Spitze trei-
ben: zu versuchen, mit einem
schlechten Gewissen aus der Orga-
nisation auszusteigen. Doch zum
Schluss ist es eben so: Nur die Star-
ken tberleben!

g

Mafia sicht iiberragend aus — das
bringen gedruckte Bilder nur blass
riiber. Ich hoffe, die Finessen von Ac-
tion, Story und Technik arbeiten am
Ende wirklich so gut zusammen, wie
es den Anschein hat. Dann wire
Mafia ein wiirdiges, explosives Der
Pate fiir den PC. DANIEL KREISS

Entwickler ....oovvvvveveinnnen. lllusion Softworks
TEIMIN o Februar 2001
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Game it!

DER BESTE

GAMESHOP 2001

Die Sims - Hot Date *

Pool of Radiance*

84,99 Dm

" Die Gilde *

L

MayStation

Aguanox

79,99 bm

Preisknaller ab 1,99

Pod: Planet of Death
TopWare Gold 4

- Anwendungen

D-Info 99 + Routenplaner

Earth \uﬁoe 2C D IC
Silent Thunder JC
TopWare Gold 5
-Anwender-
Blown Away
Conflict Freespace
- Add On Silent Threat
he Sword Add On
e Speed
Goal White Label
KKND Classic
Ran Pinball Soccer
Tennis Manager
Total Air War
verruckte Ral Iw‘-‘ Die
m - Soft Pric

1,99

1,99

- e
s
Z,9

2,09
399
3,99

3,99
4,99

4,99
4,99
4,99
,-1'c_1c}
4,99
499
4,99
4,99
4.99
4,99

mzskna]ler ab 5 99

ation
cer Manager
Killer Loop

PC CD-ROM

tic Adventure
Destruction X
Prdator 2 *
Me ster Action

me: Quthreak
AR 2 Yuris Rache MD
% C Renegade PC

Commandos 2
Conquest - Front
Crazy Factory
Dragon Riders
Dru
Duke N

er Wars

em Forever e
ussball Manager 2002

2002
Encarta Plus 2002
Encarta \rjrmuard 2002
scape from Alcatraz *
Etherlords
Evil Twin
Excalibug
Fifa 2002

Unsere Bestelladresse fiir ™
0831/57 51 57
01805-GAME IT [01805-4263 48]
0831 /57 51 555
www.game-it.com

* Telefon:

* Telefax:
* Internet;

5,99
5.99
5,99

829 g9
54,99
79,99
84,99

49,99

84,99
79 04
54,99
74 99
}'I:_:I_ a9

8‘),90
79,99
84 99
69,99

O, XX
84,99
84,99

760 Qg

Y30 G
236499

AN, XX
XX, XX
89,99
74,99
84,99
79,99
89,99

Extreme Assault
Chewy - Escape from FS
Creature Shock -Sold Qut
Dethkarz
Fields of Glory kD. (Sold Out)
Gazillionaire
Life Wire kd
Lure of Temptress
Manic Karts
Max Montezuma

Fluch der Azteken
Peep |
Player Manager 2 Sold Out e.dA
Ran Trainer 3 (SAT 1)
Schieichfahrt
Septerra Core EV
Siedler Hiebe fUr Diebe
Siedler 3 (ADDON)
- Geheimnis der Amazonen
Space Ranger
Tiny Tiger
Watch it!

Wild Metal Country kd

Preisknaller ab 9,99

Baldurs Gate

Tales 0.1 Sword Coast EV
Big Brother 2
Big Brother - The Game
Cybermage US
Stephen King

Flipper der Delphin 2 44,99
Fritz 7.0 80,99
FS Flugsimulator 2002 * 99,99
FS Flug ator 2002

- Profes al*

F1 2001

Gilde *

Gold Games 5

Harpoon 4 *

H. Potter u, d. Stein der Weiser

] 3 ege
lcewind Dale D-h Sana
IL2 Sturmovik

Jlimmy White's Cu
Klkc'\‘f‘ld

B4 99

ieball World * 64,99
Tolle Sachen * 44,99
89,99

l‘\::\ g Artus 142 548,99

I"1ulu Racer 3 * 79,99
Myth 3 - The Wolf Age
NHL 2002

Open Kart

Patrizier 2 Relaunch
Patrizier 2 - Aufschwung der
Planet der Affen

Play the Games Vol. 4

79 69

79,99 DM

X WIR

SIND
WIEDER
DA!

Nach unserer
Umstrukturierung
bieten wir Ihnen
nun einen noch
besseren Service
zu gewohnt super
glnstigen Preisen.

Wir bedanken
uns herzlich
bei unseren

Kunden, die uns
in dieser Zeit wei-
terhin treu geblie-

ben sind.

Unser
Danke-
schon:

Ab einem Warenwert
von DM 50,- erhalten
Sie das Spiel”Die total
verriickte Rallye”
einfach noch dazu.

* Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 99,00 DM Warenwert
= Bestellungen dber Internet, schriftlich oder telefonisch
* Versandkosten bei Nachnahme: 3,99 DM (zzgl. 7,00 DM Nachnahmegebuhr der Post)

* Versandkosten bei Vorkasse: 5,99 DM
» Teillieferung: ab Warenwert von 40,00 DM

* * = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar

* E-mail:
* Post:

bestellung@game-it.com
Game it! - D-87488 Betzigau

» Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten

* Alle Preise in DM

Fifa Football 2002

89,99 DM

+++ Kein Mindestbestellwert +++

- F13 Limited Edition 9,99
Hexen 2 EV 9,99
Kdfer total Sp 9,99
Papyrus

- Der Fluch des Seth G oo
Nerf Arena 9,99
Ravensburger Mega-Fun-Box 9,99
RTL Euro League Soccer .99
Star Trek

- Klingon Honor Guard 9,99
Syndicate Wars US 9,99
Tonic Trouble 9,99
Total Annihilation 9,99
Y2k 9,99

Preisknaller ab 14,99

Atomic Bomberman White Label * 14,99
RIPl"J 2 Wl‘ure Label * 14,99
Bleif. } White Label 14,99
F16 F q ting Falft'.'-n : 14,99
GTA White Label 14,99
GTA - London White Label 14,99
Moon Project 14,09
Red Guard White Label 14,99
The Reap 14,99
Age of Empire

- Gold incl. Exp. Ron 19,99
Army Men 2 White Label*
Baphomets Fluch 2 White Label 19,99
Caesar’s Palace 2000 White Label 19,99
Dina Crisis White Labe 19,99

19,99

Pool of Radiance
Myth Drannor * 5411 ’?LJ

P ain - Add On for Train Sim.  59,¢
F sct Eden
Rain v Six -

Black Thorn
Rainbow Six: Collectors f
Rally Trophy
Red Faction

=turn to Castle Wolfenstein

Rogue Spear

salactic Battlegrounds *
St hlL! lrfm;Jtr'- dt
Stronahold

54 99
=0 GG
89 99
|'| e f\ lien Hunter 74 69

Zoo Tycoon 99 69

+++ Versandkostenfrei ab 99,00 DM Warenwert +++

Fallout 1 & 2
Freespace Battlepack
Game Gallery Millenium Ed
Kuss - Shooter (Ul Stein) 19,99
MDK 1 & 2 White Label 19,99
Need for Speed hot Pursuit Classic 19,99
Renegade Racing 19,99
Siedler 3

+ Geheimnis der Amazonen

Star Trek: New World White Label
Thrasher - Skate and Destroy

Duke Nukem - Hunting
Moorhuhn 3

Preisknaller ab 24,99

Shogun Total War

- Mong wam
Gold qgie Games (D-Ron
Kick "\{* "[\ﬂ"
Biathlon 2001+
Poseidon - +

19,99
19,99
19,99

19,99
19,99
19,99
24,99

24,99
29,99

Das verriickte Labyrir 39,
Mechwarnor 4; Expansion* 39
senbahn - Simulator 39,99
1P0INt
the lines MD
Railroad Tycoon 2 Platinur
Sims - Hot Date* 39 ¢C
Start-up-Manager 39 99

‘ ZUBEHOR

CH F16 Fighter Stick (Joystick) 29,99
CH Gamestich X
CH Gam )
Lenkrad MS ‘l"fi winder
- FFB Wh
f?-r_.(.
Microsc
M
M

Saitek Cyb C

Saitek Cyborg 2 :’."OO Stick
Saitek Cyborg 1I'1 Pad Dignal
tek IIFR Hu

I'I errari
cing Wheel

mer Joystic

Alle Preise in DM

Unsere Bestelladresse fiir -

* Game it! - A-6691 Jungholz

» Tel. 05676/8372

* Preise x 7,5 = OSch

Play the Games Vol. 4

59,99 DM

Gold Games's

59,99 DM

Commandos 2

84,99 pm

24,99 |

Sie erreichen unser Call Center:
Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr,
Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

Myth 3 - The Wolf Age

79,99 DM

DUSK e DAWN

"
= .

From Dusk Till Dawn

79,99 DM



Outcast 2

E, . %

1

R

GEW Cutter

1. ]

. '

Sialfe. "t offenbar die 3 . S
Zeltawischen dem R i

. erstén und dem 2

litat ist auf PC-Manitoren
deutlich besser. K -~

\.
‘l.

]

Rs
<1

" i Bl STOPPELBART Die Gesichter der Protagons

WEITBLICK Outcast-Fans werden
] ten sind unglaublich detailliert. Beachten Sie die zwei Monde tiber Adelpha wie-
Zunge und Zdhne; der Mund bewegt sich im

Spiel lippensynchron zur Sprachausgabe.

der erkennen. Die Engine ermog-

licht extrem grofe Sichtweiten

ur selten gelingt es einem Computerspiel, eine
Welt zu erschaffen, die so real wirkt, dass man
eintauchen, versinken und die Wirklichkeit um
sich herum fiir ein paar spannende Stunden vollig ver-
gessen kann. Outcast gelang vor zwei Jahren das Kunst-
stiick. Es schuf einen ganzen Planeten mit fremden
Pflanzen und Tieren, einem menschenahnlichen Volk
mit eigener Sprache, fantastischen Bauwerken und
atemberaubender Landschaft.

Als Cutter Slade, unfreiwilliger und herrlich sarkas-

chen detaillierten Polygon-Bergen,
an die sich gigantische, fremdartige
Bauwerke schmiegen, gesaumt von
wiegenden, dichten Waldern, die
an die Dschungel Stidamerikas er-
innern. Die Figuren bestehen aus bis
zu 8.000 Vielecken, dank Motion-
Capturing lebensecht animiert.
Selbst die Finger sind beweglich,
der Mund formt Laute ganz natiir-

Vergessen Sie
Unreal 2, verges-
sen Sie Halo,
vergessen Sie
Doom 3: So eine

wie im
Nachfolger zum
Action-Adventure

tischer Held des ersten Parts, werden Sie in Outcast 2
den Planeten Adelpha ein zweites Mal besuchen. Dies-
mal geht's auf einen Kontinent im Stiden, den Sie bei
[hrem ersten Trip verpasst haben. ,Obwohl die Story
nattirlich an die urspriingliche Geschichte ankniipft,
muss man den ersten Teil nicht gespielt haben, um den
Nachfolger zu verstehen. Die Fans werden aber vieles
wieder erkennen”, verspricht Carlo Fabricatore, Ent-
wicklungsleiter bei Appeal im belgischen Namur. Am
Erfolgskonzept von Outcast wollen die Spieldesigner
nicht riitteln. Wieder steht eine faszinierende Mischung

lich. Die Bilder konnen das kaum
wiedergeben. Bislang ist die Play-
Station-2-Version der Engine weiter,
aus ihr stammen samtliche Screen-
shots auf dieser Seite. ,,Die PC-Ver-
sion steht dieser aber grafisch nicht
nach. Dank der hoheren Auflosung
sieht sie sogar ein Stiickchen besser
aus”, versichert Carlo.

ey

des Jahres 1999
haben
Sie noch nicht

aus actionreichen Schusswechseln a la Tomb Raider
und cleveren Kopfniissen in Threm Reiseprogramm.
Stattdessen haben sich die Programmierer vor allem
auf die Spielwelt gestiirzt. Mehr Intelligenz fuir die Be-
wohner, die individuelle Verhaltensweisen spendiert

Wenn sich Appeal auf die Stirken
von Outcast 1 konzentriert und die
wenigen Schwichen (langwierige Di-
aloge, manchmal verworrene Story)
ausmerzt, kann eigentlich gar nichts

bekommen, Flora und Fauna sollen vielfaltiger werden  mehr schief gehen. RUDIGER STEIDLE
gese h en! —es gibt eine Menge mehr zu entdecken. Vor allem gra-

fisch ist Outcast 2 ein Riesenschritt nach vorn: Die rea-  Entwickler .........cooevcvviiveicvirieennnn. Appeal

listisch geschwungenen, aber groben Voxel-Hiigel wei-  Termin ..., 2002
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Cossacks

The Art of War

A} den Welthit “Cossacks: European Wars” folgt nun endlich die Erweiterung “Cossacks: The Art of War”. Der Fokus liegt
diesmal auf einem verbesserten, dynamischeren Einzelspieler-Modus mit regelbarer Schwierigkeit. Zusitzlich werden auch das
‘ Internet-Spiel und die Community-Features deutlich verbessert, so dass Spieler jetzt gegenseitig ihre
Geschichte und Spiele einsehen konnen. Neue Einheiten, Nationen, Schiffe, ein Karteneditor und
die Maglichkeit, sich mit dem Computer zu verbiinden und Ressourcen zu tauschen, tragen
allesamt dazu bei, dass Cossacks zu einem ganz neuen Spielerlebnis wird.

-

® Sieben neue Schiffe

e 2 neue Einheiten: Infanterist des 18.
Jahrhunderts und preuBischer Husar

® 2 neue Nationen: Bayern & Danemark
(mit jeweils einzigartiger Architektur
und 1 einmaligen Einheit)

5 neue Kampagnen (mit insgesamt

30 neuen Missionen): PreuRen,
Osterreich, Sachsen, Algerien, Polen

| ® 4 Schwierigkeitsgrade in Kampagnen
® 6 neue Einzelmissionen

® Speichern in-einer Datei mit
Einsichtmoglichkeit

® |Im Netzwerk mit Allianzen und gegen
den Computer spielbar

Zahlreiche neue Arten v. Formationen

g --.I

8- Onum Megaeeles )

“&q;:‘ls-zgﬂ:n 'ﬁ‘fvar'é

weltweit dber
300.000

Eine Vielzahl von Verbesserungen e T e 1Y 3 ' ,v ik verkauften Exemplaren! A
el G R gt

S Fi ‘ds Tff) ff1z1 elle L

\ o
e \&Hﬁmb m&tamm tAG N lo‘a&ach 2743 .a!vso&m RN mm’ 71-1l97

= 1),

GAME WORLD www.cossacks.de www.cdv.de tel. 0700—CDYG12U\61§S CdV)

Karten- und Missionseditor

®

e

e Viermal groRere Karten

e Erfahrungsboni fiir Soldaten
@

_
..:




PREISWERT + KOMPETENT

Carrera Grand Prix

‘Carrera

B GSIT FrYX

| - cu‘mmé\
AK

b

Conquest
Frontier Wars

(]

g R e
[ {:.__‘-

Modeleisenbahn
. Simulator

v

Wichtiger Hinweis:
Durch zentralen Einkauf und
rationelle Lagerhaltung sorgen

wir fiir giinsfige Preise. 50"9
ein Gerdt oder Spiel nicht ver-
fiighar sein, beschaffen wir es
Euch kurzfristig.

fe




,Wir werden nicht aufgeben!"

PC Games: Das Adventure The
REAL Neverending Story ist tot
—eine personliche Niederlage?

Kann man schon so sehen.
Trotzdem stecken wir jetzt nicht
den Kopf in den Sand, sondern ver-
suchen, aus den Fehlern zu lernen.
PC Games: [hr hattet 6,5 Millio-
nen Mark Risikokapital ...

Viel Geld heifit nicht gleich
viel Erfolg, da die Erwartungen
der Geldgeber auch hoher sind.
Als wir feststellten, dass wir den
Aufwand mafllos unterschatzt
hatten, setzte eine Flucht nach
vorn ein. Statt immer mehr Leute
ins Team zu holen, hdtte man die
Anspriiche nach unten ziehen
miissen. Mehr Leute machen
mehr Probleme, helfen jedoch
nicht, schneller fertig zu werden.
Das Kapital ging hauptsdachlich
fiir ein zu grofles Team drauf.

PC Games: Was hat Discreet
Monsters falsch gemacht?

Der Chefvon Discreet
Monsters liber gestern und morgen.

Wir wollten alles sofort. Das
lag zum Teil an unserer Unerfah-
renheit wie auch am Druck der
Geldgeber. Wir hitten auf eine
fertige Technologie setzen sollen
- so musste die Fertigstellung des
Spiels immer wieder verschoben
werden. Wir haben uns mit wei-
teren Games, einem Internet-TV-
Projekt und mit der Produktion
von Cartoons beschdaftigt, obwohl
die begonnenen Entwicklungen
noch gar nicht fertig waren.

PC Games: Haben sich Interes-
senten fiir The REAL Never-
ending Story gemeldet?

Das war gar nicht notwen-
dig, da ich die Rechte umgehend
persénlich erworben habe. Wenn
man das sauber und legal macht,
ist das kein Problem. Gliicklicher-
weise konnte ich auch gleich die
Lizenz der Unendlichen Ge-
schichte aufs Neue erwerben,
welche auf die Rechte-Inhaber
zurtickgefallen war.

- PC Games: Was planst du derzeit?

Ich habe die Rechte in ein
neues Unternehmen eingebracht
und die Mitarbeiter des alten
Teams tibernommen, mit welchen
ich mich am besten verstehe. Wir
sind mit einem kleinen Spiel be-
schaftigt, das sich an The REAL
Neverending Story anlehnt. Wir
beabsichtigen, es noch dieses Jahr
auf den Markt zu bringen. Der Na-
me wird wohl Auryn Quest sein.

Dark Age of Camelot

Das Geriicht geisterte mal hier
durch ein Forum und mal dort
durch eine Newsgroup - Lany 8
soll kommen. Alles Humbug, meint
allerdings Vivendi Universal, die
nach dem Aufkauf von Sierra die
Rechte an der Larry-Serie besitzen.
Und wieder eine Ente weniger.

Lange hat's gedauert, am 15. No-
vember ist es endlich so weit: Wi-
zardry 8 erscheint in den Vereinig-
ten Staaten. Uber einen deutschen
Vertrieb ist noch nichts bekannt,
ungeduldige Rollenspieler diirfen
also schon mal den Importhandler
ihres Vertrauens kontaktieren.

Das Horror-Rollenspiel von Fish-
tank nahert sich der Fertigstel-
lung. In einer auf den Romanen
von H. P. Lovecraft basierenden
Welt kampft Ihr Charakter gegen
allerlei monstroses Getier und Sie
sollen ihn nicht nur am Leben hal-
ten, sondern auch dafiir sorgen,
dass er nicht wahnsinnig wird.

Auf diese Abenteuerspiele freuen sich die
PC-Games-Leser am meisten:

Nach intensiver Beta-Phase ist das Online-Rollen- Neverwinter Nights
spiel von Mythic Entertainment nun endlich zu haben g?{;'f:i”’e' Mai 2002
4 ware

und verbliiffend buefrei. Bereits in den ersten beiden .
- “Ps - e o Dungeon Siege
Rollenspiel  Februar 2002

Verkaufswochen ging weltweit die komplette erste
Gas Powered Games

Pressung von 100.000 CDs tiber die Ladentheken -

Bt st b T R T — World of Warcraft
Mythic musste nachpressen. Unser Dauer-Test erwar- Onlinie-Rolieisniel | Noch nicht bekarint

tet Sie in der ndchsten Ausgabe. Blizzard
: Pool of Radiance 2

Rollenspiel  Oktober 2001
Stormfront Studios

Elder Scrolls 3: Morrowind
Rollenspiel Februar 2002
Bethesda Softworks

Runaway
Adventure  November 2001
Dinamic

Star Wars: Galaxies
Online-Rollenspiel  Oktober 2002

Der Adventure-Hoffnung droht vielleicht das tra-
gische Aus: Dinamic Multimedia ist pleite. Dem spa-
nischen Publisher ist kurz vor der Fertigstellung des

Zeichentrick-Abenteuerspiels das Geld ausgegangen bugas ives
s E : : . Shadowbane
a o 3 3 - "MK ak Al 3 3 ¥ 3

und nun suchen die Entwickler nathu_nun neuen Snline-Rollenspiel | Februar2002
Vertrieb. Hoch gehandelt werden derzeit franzosische Wolfpack
Firmen wie Infogrames, Ubi Soft und Cryo. Sollte sich Armalion

. 2 Can Rollenspiel Dezember 2001
kein Interessent finden, werden deutsche Spieler wohl e
in die Rohre gucken - die deutsche Version ist namlich Divine Divinity
nach wie vor unvollendet; mit den Sprachaufnahmen o s |- oessmber 2001

atten die Spanier noch nicht begonnen.
hatten die Spanier noch nicht begonnen
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VIDEO AUF DVD

ONLINE-SPIEL

EINFLUSS DI An-
leihen beimKinofilm
Blade Runpassind
uniibersehbar.

86

Lange Zeit musste,
wer daran dachte,
an einem Rollen-
spiel im Netz teil-
zunehmen, Zwerge
und Elfen mogen.
Nach Anarchy On-
line folgt jetzt die

KAFFEEKRANZ In Appartements
oder Firmenraumen kommen Spieler
zu Gesprachen zusammen.

] eocron = auf Asphalt tiirmen sich Hunderte

‘ von Stockwerken zu Wolkenkratzern, unter

_ ldenen Menschen wuseln wie Ameisen, auf

die gleich ein Stiefel tritt. Hierher sind Sie eingeladen,
wenn Sie helfen mochten, das nachste Online-Rollen-
spiel lebendig zu machen.

Es wird laufen wie gehabt: Erst kaufen Sie das Soft-
warepaket, um in die Netzwelt zu starten, danach zah-
len Sie monatlich eine Gebiihr, die je nach Verpflich-
tungszeit zwischen sechs und zehn Dollar liegt. Tm
Austausch diirfen Sie sich eine Hobby-Identitit ba-
steln, in deren Haut Sie andere, villig fremde Spieler
kennen lernen und mitbestimmen, was in der kiinst-
lichen Gesellschaft passiert: Als Privatdetektiv klaren
Sie Verbrechen auf, als Kopfgeldjager bringen Sie
Ubeltiter selbst zur Strecke, als Beamter arbeiten Sie
fiir das Wohl der Stadt. Auch ein Sprung ins Zwielicht
ist denkbar — professionelle Attentater und Serienmor-
der verdienen gut, bis sie erwischt werden. Nur den
Weg an die Regierungsspitze verbaut Ihnen das Pro-
gramm. Anfianglich sind Sie ein Niemand, zur Miete in
einem Kammerchen, der sich mit Nebenjobs durch-
schlagt. Falls Sie mochten, kinnen Sie das auch bleiben
- auf der Strafle Schwatzchen halten, in den Club um
die Ecke tanzen gehen, mal Freunde nach Hause ein-
laden. Die Polizei sorgt fiir IThre Sicherheit. Wahr-
scheinlich werden Sie aber nach Ruhm und Respekt
streben, was bedeutet: Raus aus dem eigenen Viertel,
rein ins Abenteuer! In den ,, Outzones”, wohin Sie per
U-Bahn gelangen, leben zum Beispiel Aussitzige,

BISSIG Inden ,Outzones”
lebt das Gesindel von Neocron. ,

Ratten und Kriminelle, die Besuche
wirklich hassen. Die Gegend ist
perfekt, um das Kampfen zu trai-
nieren. Wie in Ego-Shootern treten
Sie in Echtzeit gegen Feinde an -
nur wird der Schaden, den Ihre
Treffer anrichten, aus lhren Cha-
rakterwerten errechnet. Fur den
Erfolg im Beruf — Statussymbole
wie Eigentumswohnung machen
das Ziel schmackhaft — muissen Sie
allerdings noch mehr Talente ent-
wickeln. So brauchen Sie etwa als
Handler ausgepragte geistige Star-
ken. Aullerdem ist es wichtig, dass
Sie imstande sind, gentigend Mit-
biirger zu bezirzen, bei Thnen ein-
zukaufen.

g

Ob Neocron Anarchy Online schila-
gen kann, hingt sicher davon ab, wie
qut sich die Spielergemeinschaft ent-
wickelt. Eine faszinierende Plattform
haben die .I’_)t‘:«'I"Q’J'h'J' aber bereits XE-
schaffen — und die Grafik ist ihr
Trumpf.

DANIEL CH. KREISS

...................... Reakktor Media
e DEZEMbeEr 2001

Entwickler.
BT iiorsrrrinsiinssis
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MON QP%EW

TYCOON

Ihr gehort die halbe Stadt. Inklusive aller Laden und Geschafte, versteht sich. Sie ist eiriges
Und vollkommen skrupellos. Zwei ideale Eigenschaften, um bei Monopoly Tycoon die Macht iibet*".'-' sbad
ubernehmen. Denn um nichts anderes geht es in dieser 3D-Aufbaustrategie. Baue, was die Krane hergeben.

Aber sieh zu, dass du auch die Bediirfnisse der Bevilkerung befriedigst. Sonst schnappt dir noch einer der bis zu

5 Mitspieler alles weg: deine Kundschaft, deine Geschafte, deine Strafien.

PC co-rom
Und dann bist du nicht nur pleite, sondern hast auch garantiert den Mega-Hals.
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Einst war hier ein herrlicher Park... weil ihr Laden aber expandiert... steht hier jetzt ein Einkaufszentrum. Werde reich. Schnell!

www.monopoly-tycoon.com

© 2001 Infogrames Interactive, Inc. All Rights Reserved Intogrames and the Infogrames logo are the trademarks of Inlogrames Entertamment S A MONOPOLY 1s a trademark of Hasbro, Inc. @ 2001 Hasbro International Inc
All rights reserved. Licensing by Hasbro Consumer Products. Published by Inlogrames Developed by Deep Red Windows® 15 a registered Irademark ol Microsoft Corporation. & denotes Reg US Patent & TM office
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In Paris prisentierte Electronic Arts eine fast fertige
Version der Motorrad-Simulation Moto Racer 3. Vor al-
lem die Vielfdltigkeit der Modi ist herausragend: Cross-
Rennen, Freestyle, Stralenmeisterschaften und Trial-
Wettbewerbe decken so ziemlich alles ab, was man mit
den Zweirddern anstellen kann. Da ist es umso bemer-
kenswerter, dass in samtlichen unterschiedlichen Vari-
ationen Grafik, Fahrverhalten und Steuerung sehr gut

USA Raser

Das néchste Kapitel von Davilex” Rasergeschichte
spielt in Amerika und heifst demzufolge USA Raser.
Vom Konzept der actionbetonten Heizerei riickt das
neue Entwicklerteam etwas ab und verspricht zumin-
dest ein Schadensmodell und realistischere Fahrphy-
sik. Der Spafsfaktor steht auf den elf abwechslungs-
reichen Strecken dennoch ganz klar im Vordergrund.

Freuen Sie sich auf Mercedes-Benz Champions?

Ja, das Synetic-
Team (N.I.C.E. 2)
ist genial!
13%

Nein, ich mag keine
Rennspiele. 36%

Ja, die ersten
Bilder sehen
super aus! 29%

Nein, ich
will lieber Ferraris und
Lamborghinis! 20%

Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern von www.pcgames.de
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gelungen sind. Von den 32 Maschinen sind 16 fiir Stra-
enrennen (auf Originalstrecken wie dem Sachsenring
oder dem Suzuka International Raceway) ausgelegt,
die andere Halfte eignet sich fiir alle Bereiche jenseits
der asphaltierten Strecken. Dass im Spiel, das am 30.
November erscheint, keine lizenzierten Motorrdder
vorkommen, ist nur ein kleiner Wermutstropfen und
bremst den rasanten Spielspals in keiner Weise.

Tenis Mastg__rs__ Series

!

Mit der ATP-Lizenz im Rii-
cken schickt sich Tennis Masters Series
an, die Sportart um die gelbe Filzkugel
auf dem PC zu revitalisieren. Entwick-
ler Microids setzt alles daran, den
komplizierten Spagat zwischen Simu-
lation und Spielbarkeit zu schaffen.
Uber 500 typische Bewegungsablaufe
wurden dafiir per Motion-Capturing
eingefangen und in das Spiel tbertra-
gen, von der einfachen Vorhand bis hin
zum Becker-Hecht. Original-Courts aus
aller Welt (Hamburg, New York, Wim-
bledon etc.), fernsehtypische Kamera-
perspektiven und eine vertraute Soundku-
lisse lassen das Spiel ausgesprochen rea-
listisch wirken. Schon vor dem Test in der
nachsten Ausgabe diirfen Sie Tennis Mas-
ters Series anhand der Demo ausprobie-
ren (auf Heft-CD/-DVD).

Ascaron bietet auf seiner Website
(http://www.ascaron.com/
deutsch/index.html) einen neuen
Patch fiir das Spiel King of the
Road an, der die massiven Grafik-
probleme auf Systemen mit Kyro-
lI-Karten behebt.

Mit ProTrain hat NBG das erste
deutsche Add-on fiir den Micro-
soft Train Simulator im Sortiment.
Es enthalt die Nachbildung der
landschaftlich reizvollen 520
Gleiskilometer zwischen Kdln

und Frankfurt am Main.

Fiir die 2002er-Version von RTL
Skispringen wurde Deutschlands
Ausnahmehiipfer Martin Schmitt
als prominentes Zugpferd gewon-
nen. Spielerisch hat sich auch was
getan: Neue Schanzen, Ausriis-
tung und sogar Wettbewerbe im
Skifliegen sind geplant.

Aufdiese Spiele freuen sich die PC-Games
Leser am meisten

FIFA 2002

FuBball-Simulation  November 2001
EA Sports

Tony Hawk's Pro Skater 3
Skatehoard-Simulation  Februar 2002
Activision

F1 Racing Championshig 2
F1-Simulation Dezember 2001
Uhi Soft

Microsoft Flight Simulator 2002
Flugsimulation November 2001

Microsoft

Motor City Online
Online-Rennspiel  Oktober 2001
EA.com

World Sports Cars
Rennspiel  Marz 2002

Empire

Mercedes-Benz Champions
Rennspiel September 2002
Synetic

Moto Racer 3
Motorrad-Simulation  November 2001
Delphine Software

Rally Championship Extreme
Rallye-Simulation  Oktober 2001

Ubi Soft

Rally Tro?hy
Rallye-Simulation ~ Erhaltlich
Jowood
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\ ITTELPUNKT Ryan

" McKane stehtim Mittelpunkt
g desStorymodus. Sie ma-
chenausdem Testpioten
den besten Fahrer der Welt.

Der Fahrer, nicht
die Rennen stehen
in DTM Race Driver

im Mittelpunkt:
Erleben Sie den

'—‘ it der frisch erworbenen Lizenz der Deutschen
Y | Tourenwagen Masters plant Rennspiel-Experte
\__/ Codemasters (Colin McRae Rally 2.0) GroRes:
DTM Race Driver bietet gewohnt spannende Duelle
auf dem Asphalt, umrahmt das Ganze aber mit der Kar-
riere des fiktiven Rennfahrers Ryan McCane. Sie tiber-
nehmen die Rolle des draufgdngerischen Sunnyboys
und beginnen das Spiel als Testpilot. Nach und nach
verbessern Sie sich, gewinnen Wettlaufe und sprechen
schlieflich ein bedeutendes Wort um die Meisterschaft
mit. Dauermotivation, mehr Atmosphdre und eine in-
tensivere emotionale Erfahrung streben die Entwickler
laut eigener Aussage mit diesem interessanten Feature
an. Fur die Gestaltung des Storymodus verpflichtete
Codemasters professionelle Schreiber, die Animationen
Y der Hauptfiguren werden im aufwendigen Motion-
N Capturing-Verfahren erstellt.

Trotz alledem bleibt DTM Race Driver eine Rennsi-
den aufregendsten mulation, die an die qualitativ hochwertigen Vorgin-
gertitel der TOCA-Serie ankniipfen soll. Die detaillierte
Tourenwagen-Wett-
kampfen der Welt!

Nachbildung der Hightech-Boliden von Mercedes, Au-
di, Opel und Co. ist fiir die Entwickler genauso selbst-
verstandlich wie ein genaues Schadensmodell. Fiir die
Aufnahmen der Motorengerausche mietete Codema-
sters eine schallgeschiitzte Testhalle. 200 Kilometer pro
Stunde sollen eben auch genauso klingen wie 200 Kilo-
meter pro Stunde, selbst Details wie Windgerausche
wurden berticksichtigt, um authentische Klange zu er-
zeugen. Auf Originalstrecken aus aller Welt geht es
dann gemial den Wettkampfregeln zur Sache: Der Qua-

T

7

DTM Race Driver

REALISTISCH Die Entwick-
ler legen groften Wert auf
perfekt nachgebildete
Boliden inklusive Scha-
densmodell und Sound.

lifikation folgen die Rennen und
zwischendurch wird am bei Touren-
wagen entscheidenden Setup gefeilt
oder auch mal eine nétige Repara-
tur vorgenommen. Dank der akusti-
schen Anweisungen aus der Box
sind Sie auf der Strecke nicht vollig
auf sich gestellt und erhalten wichti-
ge Informationen tiber die Konkur-
renz, Taktik oder Status des Fahr-
zeugs. Das umfassende Spiel wird
durch die Lizenzierung weiterer
internationaler Rennserien komplet-
tiert: Unter anderem diirfen Sie in
der British Touring Car Champions-
hip sowie der australischen AVE-
SCO VS8 Supercar Shell Champions-
hip Series um Bestzeiten kampfen.

-9

Die Idee des Storymodus ist so ein-
fach wie genial. In Kombination mit
der gewohnt exzellenten Qualitit der
Codemasters-Rennspiele darf man
DTM Race Driver trotz starker For-
mel-1-Konkurrenz Hitpotenzial zu-

Sprrfhm. GEORG VALTIN
Entwickler .....ooooovoveiviriniiinnn, Codemasters
TEIMIN e Juni 2002
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ES LIEGT IN DEINER HAND.

v
FussBALL MANAGER 2002. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION.

r
"
-
DIE® PC co-rom —
BUNDES ’ it’s in the game.
I- I GA ~  fm2002.de electronicarts.de easports.com

-

o ©® 2001 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und ,It's in the game® sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Slaaten oder
anglgren Landern. EA SPORTS™ ist eine Marke von Electronic Arts™. Offizielles Lizenzprodukt der FuBball-Bundesliga des DFB und seiner Lizenzversine. Hergestellt mit freundlicher Genehmigung der Bundesliga und des DFB.
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Lasst euch anstecken! Auf unserer neuen Spleens-Site findet ihr jetzt das
Spiel Epidemie in der Gamezone. AuRRerdem gibt es jede Menge Infos fiir
euch: alles zum Thema Love, Jobs und was euch interessiert.
Die Krankenkasse,

Wir beraten euch online: WWW.ikk-SpleenS.de die ihr Handwerk versteht.




Ab 18

Dieses Spiel ist fir Kinder
und Jugendliche unter 18
Jahren nicht geeignet.

Tipps & Tricks

In dieser Ausgabe gibt es
zugehorige Cheats und/
oder die Komplettldsung.

Video

Auf Heft-CD/DVD: Videos
zeigen Szenen direkt aus
dem vorgestellten Spiel.

Demo
Spiele selbst ausprobie-
ren: spielbare Demo-Ver-
sion auf Heft-CD/DVD!

Patch

Ein Bugfix/Update auf der
Heft-CD/DVD behebt Feh-
ler und erganzt Features.

Mehrspieler

Macht besonders zu
mehreren Spaf® - an
einem PC oder im Netz.

Online

Reines Online-Spiel -
ein Internet-Zugang ist
zwingend erforderlich.

DNIJNSP!E.

Add-on

Bei dieser Zusatz-CD wird
der Besitz des Basis-Pro-
gramms vorausgesetzt.

Vorsicht: Bugs

Die Verkaufsversion weist
Fehler auf, die den Spiel-
spaf beeintrachtigen.

Tools

Auf der CD/DVD befinden
sich nitzliche Software,
Karten oder Editoren.

Exklusiv

Nur in PC Games finden
Sie diese exklusiven In-
formationen und Bilder.

Test

Gut ﬁberaten mit PC_Games: Hin\)Qeis-Symbole und
Wertungskasten helfen bei der Kaufentscheidung.

Die PC-Games-Wertungen im Einzelnen:

PC Games stuft Spiele auf einer Skala von 0 bis 100 Punkten ein. So kdnnen Sie ahnliche
Titel (etwa zwei Rennspiele) direkt miteinander vergleichen und Ihren Favoriten herausfinden.

Darlber spricht die Welt: Dieses Spiel definiert neue Qualitdtsmafistabe fur seine Gat-
tung. Ein Spafigarant mit tadelloser Aufmachung, fein abgestimmtem Schwierigkeitsgrad
und praziser Steuerung, der meist auch im Netzwerk oder online schnell zum Favoriten
wird. Wenn Sie Titel dieses Genres gerne spielen, miissen Sie hier zugreifen.

Ausgezeichnetes Spiel, das wir Fans des Genres zum Kauf empfehlen: Grafik, Sound und
Spieldesign genlugen hochsten Ansprlchen, das Gesamtpaket ist stimmig.

Die zweite Liga: Gute Qualitat, allerdings gibt es bessere Alternativen. Waren die vielen
kleinen Mangel ausgemerzt worden, hatte es flr eine hohere Wertung und damit fir eine
Empfehlung gereicht.

Hier wurde ,Gut gemeint® mit ,Gut gemacht” verwechselt: Entweder enttduscht die Tech-
nik oder das Spieldesign weist grobe Schnitzer auf. Sie verpassen nichts.

Gerade noch ausreichend: Auffallige technische Mangel oder ein langweiliger Spielablauf
werden Sie enttauschen.

Diesen spielerischen Reinfall werden Sie bitterlich bereuen: Damit werfen Sie Ihr Geld
garantiert zum Fenster hinaus.

PC-Games-Award

Besonders gute Spiele

/j/ j- wirdigen wir mit d?m
PC-Games-Award. Uber- b

Award /7 all dort, wo Sie diese §

* A Auszeichnung sehen, = | ;

. SPIELDESMONATS %

N 12/2001 L kénnen Sie als Fan des _

ﬁ Genres unbesorgt zu-

greifen - Spielspaf
A

'\

ist garantiert. Der PC-
Games-Award wird wer-
tungsunabhangig verlie-

Award hen. Filr das beste getes-
ACTION tete Spiel der Ausgabe
12/2001 verleihen wir den ,Spiel

des Monats“-Award.

PC-Games-Kauftipps
PC Games sortiert die
Tests nach den Genres
Strategie, Action, Aben-
teuer und Sport. Wenn
Sie sich fur eine Gattung
interessieren, finden
Sie auf den Einleitungs-
seiten unsere aktuellen
Empfehlungen - so-
wohl Neuerscheinungen
als auch Schnappchen
(,Classics”). Aufgeflihrt
sind jeweils die 25 bes-
ten Spiele der letzten
sechs Ausgaben.

PC Games Dezember 2001

Hardware-Award

W PC-Zubehor wie Grafik-
vy / karten oder Monitore

kauft man nicht alle Ta-
ge. Aus diesem Grund
bieten wir lhnen fundier-
te Marktubersichten,

in denen genau aufge-

W schllsselt wird, welche
Komponenten wirklich
Ihr Geld wert sind. Das
technisch beste Angebot
bekommt den Testsieger-
Award verliehen; da-
neben klren wir einen
Preis-Leistungs-Sieger.

TESTSIEGER
12/2001

ACHTUNG: Die Wertungen werden unabhangig vom Verkaufspreis vergeben, Grund: Die Preise
schwanken je nach Region, Anbieter und Wettbewerbssituation vor Ort erheblich.

Classics

Spiele werden nach eini-
ger Zeit im Preis gesenkt
- meist unter die ,magi-
sche Grenze" von 50
Mark (25 €). Damit Sie
keine dieser Perlen ver-
passen, stellen wir sie
erneut vor. Auch Special
Editions (limitierte Ver-
sionen) oder Bundles
(etwa Spiel plus Add-on)
sind mit dem Classics-
Symbol gekennzeichnet
und haben einen roten
Bewertungskasten.
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Actionspiel

_"r‘ -4
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“\ ” ~
Im Weltall hort Sie keiner schrei®m. Wohl a{er tief unter Wasser, wo__sich auch

verwohnte Actionfans angesichts heiper U-Boot-Gefechte und einem Feuer-
werk bombastischer Grafikeffekte ein ,Boah, ey!” nicht verkneifen kénnen.
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rellbunte Laserstrahlen
fressen sich gliihend in
die Auenhaut des gi-

’ gantlbchcn Bombers, den Dut-

zende fremdartige Geschopfe
flieBenden Bewegungen um-

. runden. Fast kénnte man sie fiir

Stachelrochen halten, spuckten
ihre Schliinde nicht zuckende
Lichtblitze durch die tiefblaue
See. Plotzlich erblithen auf dem
Rumpf des gewaltigen Un-
terseebootes Explosionen wie
wunderschone Blumen, die sich
binnen Sekunden zu einem

PC Games Dezember 2001

gleiBenden, tddlichen Strauff
vereinen. Eine verzerrte Funk-
stimme reiflt Sie ausﬁer be-
wundernden Starre: ,Flint, be-
weg deinen lahmen Hintern
hier riiber, wir brauchen drin-
gend deine Hilfe!”

In Aquanox erwartet Sie ein
Science-Fiction-Universum, in
dessen actionreiche 3D-Unter-
wasserwelt Sie fiir gute zwei
Wochenenden véllig eintau-
chen konnen. Sie liefern
sich schweiftreibende Gefechte
mit Techno-Monstern, finsteren

-

| Kreuzern gefahrlich wird.

Breath kann satte 14 Torpedos ein-
packen, mit denen sie auch grofien

Actionspiel

SCHWERES GESCHUTZ Die Voodoo

Test

GRAFIKPRACHT Der Screen-
shot entstand auf einem Pen-
tium Il 750 mit 256 MByte RAM

und einer GeForce3. Bei einer

Auflésung von 1.920x1.440,
16 Bit Farbtiefe und fast allen
zugeschalteten Details stellt die

Grafik alles bislang da Gewesene ﬂ
in den Schatten. FIussngspial—"‘
bar war Aquanox auf dem Jé
system allerdings nur noch be ‘

dingt, ab 1. 280x14324

die Frameratﬁ' y

Sektenanhdngern und uralten,
gottgleichen Ungeheuern, die
die Kanonen lhres Kampf-
U-Bootes zum Gliihen bringen,
gleiten auf Schleichfahrt an
tédlichen Minen voriiber, plau-
dern mit allerhand abgefahre-
nen Typen, riisten lThre Kiste
vom tragen Kahn zum waffen-
starrenden Flitzer auf und ge-
niefen eine Grafik, wie Sie sie
noch nicht gesehen haben. Die
spektakuldre Optik ist eine der
grofiten Starken von Aquanox.
Als eines der ersten Spiele iiber-

haupt unterstiitzt das Pro-
gramm der Mannheimer Ent-
wickler Massive Development
viele neue Greafik-Features von
Microsofts Spieleschnittstelle
DirectX 8 und nutzt damit end-
lich auch Nvidias GeForce-
3-Treibersatz und Atis Rade-
on-Serie aus. Gliicklicherweise
kommen auch Besitzer weniger
leistungsfahiger Karten in den
Genuss einer fantastischen,
wenn auch nicht gar so spek-
takuldren Spielwelt. Milchige
Sonnenstrahlen durchbrechen
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GROSSER FEHLER Die Mega-Kraken
sind an ihrem Zyklopenauge am ver-
wundbarsten. Wer allerdings zwischen
die gewaltigen Fangarme gerat, kann
sich nur schwer wieder befreien.

Aqff‘a’ﬁé&

261

gél Topgg _BUro

-~ =
L
€l Topo:

Danke, danke..H&r zul Ich will, dass du die
S Toiler nimmst, und draugien cirﬁllenig nach dem
Rechten siehst. Aber zuerst wirst du mit
Commodore Sool sprechen Ist so €in junger
E€mporkémmling vom Foderatibn&militar. Die
Lage in Neopolis ist mehr als m&lissen!
. Aber abgesehen von der Tatsache, dass dein
ﬁjt«r “élind, Admiral Cox langsam ins
| |Abseits gerat, bahnt sichida eine -
interessante Entwickiung an: Sie haben was
am Kochenl Und dazu brauchen sie dich. Sool
wird dir mehr erzéhien) Wenn dumit deinem
Aufirag fertigbist. Intldl #h suf Magelian

KAFFEEKLATSCH

Neben einigen
in bombastischen Feuerfonta-
10, 20 U-Jdger
auf-

die schillernde Oberflache des
Ozeans, bringen Licht ins triibe
Blau oder Griin der See und

Videosequenzen
erzahlen Dialoge
zwischen Flint und

nen vergliithen. 1
umkreisen sich, stoflen
seinen Freunden
und Feinden die
Story weiter. Der
Comic-Stil beifdt
sich mit der realis-

tischen 3D-Grafik.

spiegeln sich in wabernden einander herab, dazwischen zi-

Mustern auf eindrucksvollen, schende Torpedos und riesen-
massiven Unterwasserhabita-
ten und dem Meeresgrund. Der
ist zwar — storybedingt — tiber
weite Strecken kahl und unbe-
lebt, dank extrem feiner, plas-
tisch wirkender Texturen aber
trotzdem

eine  Augenweide.

Schnittige U-Boote durch pflii- Star Wars-Stern-

gleich,

hafte Bomber,

zerstorern deren Ge-

gen die Stromung, einen wir-

belnden Schweif und aufstei- schiitze den Angreifern Energie

gende Luftblasen hinter sich entgegenschleudern. Und dann
herziehend. tauchen aus dem tritben Dun-
kel die |
Volkes

die Stahlgiganten wie David

Blaue, rote, griine
Farbenblitze,
rasen durch das Nass, l6sen am

Kugeln, Strahlen eviathane des Alten
auf, neben denen selbst
Boden Gesteinslawinen aus,
brennen sich durch die Panze-

rung gegnerischer Schiffe, die

gegen Goliath wirken. Aqua-
nox setzt die Geschichte fort,

ZEICHENTRICK
Die Videosequen-
zen vermischen
Comic-Bilder mit
Spielszenen; die
Qualitat konnte
besser sein.

die Massive vor vier Jahren mit
Schleichfahrt begann. In der
Zukunftsvision der Mannhei-
mer hat sich die Menschheit

von der verseuchten Erdober-

Keine Angst: Auch mit einer GeForcel
oder Voodoo5 konnen Sie die fantastische
Unterwasserwelt flissig geniepen.

Welt-
in de-
nen sich kaum noch Leben regt.
Die Bionten,
Techno-Volk
ganger,
glaubt man zumindest. Der
Schleichfahrt-Held
»Dead Eye” Flint und seine Flii-

flache in die Tiefen der
meere zuriickgezogen,
das aggressive
Vor-

sind zerschlagen - so

aus dem

Emerald

gelmdnner machen vergleichs-

weise gemadchlich Jagd auf die

verstreuten Reste. Aquanox
Flint bei der

feuchtfrohlichen Feier einer er-

setzt ein, als

folgreichen Mission das Boot
quasi unter dem Hintern weg-
geklaut wird. Mit einem kaum
wasserdichten Seelenverkaufer
Rolle
Flint erneut
Sold-
ners emporarbeiten. Das heif3t
Dienst Vor-
In der ersten von 30

mussen Sie sich in der
von ,Dead Eye”
die Karriereleiter eines
zunachst: nach
schrift.
Missionen spielen Sie Miill-
mann und ballern einem Unter-
seefrachter den Weg durch ein
Trimmerfeld frei. Was sich
nach einem Routinejob anhort,
entwickelt bald
zum lebensgefahrlichen Wag-

sich schon

nis, denn zwischen den Triim-

PC Games Deze
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Vier magiebegabte Rassen, ein Ziel: Alleinherrschaft im Reich der Etherlords. Rivalisierende Clans, die Du mit tiickischen Spells im
Kampf Mann gegen Mann in die Knie zwingst. Entwerfe eigene Kampfzauber, erobere fremde Industrien, schmiede geheime Allianzen ...
/’_.._,; Ein revolutiondres 3D-Strategiespiel, das die scharfste Waffe fordert: Dein Hirn.

| Shtln
gamespy EIIEnn www.fishtankgames.com, www.etherlords.com  Catch the best.

2001 Nival Interactive. All rights reserved. Etherlords is a trademark of Nival Interactive. Published by Fishtank Interactive. Fishtank is a trédemark of Ravensburger Interactive Media GmbH.
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Fiir jede erfolgreich absolvierte Mission bekommen Sie Credits gutgeschrieben, mit denen Sie in den Laden der Unterwasserstatio-
nen einkaufen gehen konnen. Wir stellen lhnen die wichtigsten der sieben Schiffe und 22 Waffen (viele mit Sekundarfunktion) vor.

Drowsy Maggie

Die Maggie ist eigentlich ein
Frachter, mehr schlecht als
recht zum Kampfboot aufgeris-
tet. Langsamer als alle Scouts
ist sie wenigstens einigermafen
gut gepanzert. Es hilft nichts:
Mangels Kohle ist die Maggie

in den ersten paar Missionen
die einzige Wahl flr Flint.

Energie- und Projektilwaffen

Vendetta Gatling

Die Vendetta ist anfangs man-
gels kraftigerer Wummen lhr bes-
ter Freund. Sie hat zwar keinen
allzu grofRen Bums, daflir aber
sowohl eine hohe Feuerrate als
auch eine grofse Reichweite und
sie schieft auch relativ genau.
Die Gatling ist die starkste Aus-
fihrung der drei Modelle.

Stanley

Sie mussen schon eine ruhige
Hand haben, um den Stanley
ins Ziel zu fuhren. Der kleinste
aller Torpedos ist leider unge-
lenkt. Da auRerdem der Ge-
fechtskopf nur kleinen Gegnern
Probleme bereitet, taugt der
Stanley bestenfalls fiir die
ersten ein, zwei Missionen.

Phobocaster

Was die Succubus in Schleich-
fahrt war, ist die Phobocaster in
Aquanox: Der Traum jedes Séld-
nerkapitans. Unschlagbar wen-
dig, gut gepanzert und mit genu-
gend Platz flr ein riesiges Waf-
fenarsenal nimmt es die Phobo-
caster auch mit ausgewachse-
nen Schlachtkreuzern auf.

Plasma Gatling

Die geringere Reichweite der
Plasma Gatling im Vergleich zur
Vendetta macht sie mit der drei-
fachen Trefferwirkung mehr als
wett. Allerdings missen Sie wei-
ter vorhalten, die Geschosse
fliegen etwas langsamer. Das
Sekundarfeuer ist etwas genau-
er als die Standardfunktion.

Tiger Shark

In der sechs Modelle umfassen-
den Haifamilie ist der Tiger
Shark sozusagen das Standard-
modell. Ausreichend wendig, um
die meisten gegnerischen Boote
einzuholen und kleinere mit ei-
nem Treffer zu versenken, ist er
eine gute Allroundwaffe fir fast
alle Einsatze in Aquanox.

Avenger

Sobald Sie eine Hand voll Cre-
dits gespart haben, sollten Sie
sich auf den Weg zum értlichen
Schiffshandler machen. Die
Avenger halt zwar etwas weni-
ger aus als die treue Drowsy
Maggie, ist aber ein Stiick wen-
diger und vor allem schneller
als der Frachter.

Laser Gatling

Bis zum bittersiifen Ende stellt
die Laser Gatling die Standard-
kanone dar. Sie ist schnell, ge-
nau und schlagkraftig - aller-
dings auch extrem energie-
hungrig. Mit Dauerfeuer saugt
sie den Reaktor Ihres Kahns
schneller leer, als Ihnen im

Kampfgetimmel lieb sein kann.

Flash Shark

Im Gegensatz zu den meisten
anderen Waffen zerstort der
Flash Shark Ziele nicht, son-
dern legt sie mit einem elektro-
magnetischen Impuls lahm.
Das geht zum einen oft schnel-
ler, zum anderen dlirfen Sie in
einigen Levels ausschliefilich
EMP-Waffen verwenden.

Voodoo Breath

Hin und wieder lohnt es, die Ge-
schwindigkeit der Phobocaster
gegen Zahigkeit zu tauschen.
Die Panzerung der Voodoo
Breath ist mehr als doppelt so
stark wie die der Drowsy Mag-
gie. Um dieses Biest zu versen-
ken, mussen lhre Gegner schon
starke Geschiitze auffahren.

Sizzler

Erst in der vorletzten Mission be-
kommen Sie eine Kanone, die es
mit dem Sizzler in Sachen Durch-
schlagskraft aufnehmen kann.
Bis dahin ist er das Nonplusultra
der Aquanox-Knarren. Leider ist
der Scharfschitzenmodus auf-
grund der beschrankten Reich-
weite nur selten zu gebrauchen.

Big Bang

Den Big Bang gibt es in zwei Va-
rianten, die sich nur in Sachen
Sprengkraft unterscheiden. Die
ist gewaltig: Ein, zwei Treffer las-
sen auch grofere Boote implo-
dieren. Allerdings miissen Sie
daflr wirklich auf Tuchfliihlung
gehen, denn der Big Bang ma-
novriert sehr langsam.
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In der Pyramide nimmt
die Auswahl kein Ende. Sie wollen die
absoluten Spieleklassiker und ndtzliche
Anwendungen? Suchen Sie noch einen Teil
Ihres Lieblingsspiels? Oder wollen Sie
einfach nicht zuviel Geld fir Ihr
Spielvergniugen ausgeben? Auch dann ist
Die Pyramide genau das, was Sie suchen!
Denn hier zahlen Sie nur 2,-¢,910m) 3,-(5,870m) In
 J

1] *
5,-¢,78om 7,50014,670m) oder hochstens 10,—€19,560m)
*unverbindliche Preisempfehlungen.

1956
= DM
)

Star Wars
Force Commander

*
Iu |5.
oM

MB Truck
Also, am besten gleich zur nachsten Pyramide und Racing
die finden Sie 1in den Filialen der Firmen:
Kaufhof, Horten, Karstadt, ProMarktcwegert), =
Schaulandt, Alpha-Tecc, Vobis, Atelco,
Marktkauf, Office World, Staples, Toys R Us,
Novo—-Ratio, real,-, medionshop.de sowie im gut
sortierten Fachhandel.

Futter fir Ihren PC

Wwww.software-pyramide.de rakitr™.nic

Weitere Infos unter:



AM BODEN ZER-
STORT Sie ziehen
nicht nur gegen U-
Boote ins Gefecht,
sondern schlagen
sich auch mit Ge-
schiitztirmen und

Panzern herum.,

AUFGERUSTET
Die Skipjack ist
einer der ersten
Scouts, die Sie
sich leisten kon-
nen. Sie ist kaum
gepanzert, aber
relativ wendig.

mern lauert einer der verstreu-
ten Bionten. Die Robomonster
sind diesmal nicht die einzige
Gefahr. Flint muss sich mit ab-
triinnigen Generdlen herum-
schlagen, die kannibalischen
Crawler aufhalten und sieht
sich schliefdlich einem Volk alter
Gotter gegeniiber. GefrafSiger,
gigantisch grofler Gotter ...
Zwar sind die Missionsziele
auf den ersten Blick recht un-
terschiedlich. Mal sollen Sie
sich mit ausgeschaltetem An-
trieb von der Stromung treiben
lassen, um unentdeckt an einer
Horde Patrouillenboote vorbei-

Mal eskortieren
Sie einen sprengstoffbepackten

zukommen.

Frachter aus der Gefahrenzone.
Mal starten Sie Angriffe auf Bo-
denstationen, mal verteidigen
Sie welche. Mal sollen Sie mit
EMP-Kanonen einen Kreuzer
lahm legen, ohne ihn zu zersto-
ren. In der Praxis ist aber bis
auf ganz wenige Ausnahmen
nur eines angesagt: Ballern,
was der Zeigefinger hergibt.
Abwechslung gibt’s trotzdem
reichlich. Zum einen treten Sie
gegen zahlreiche verschiedene
Gegner an, die alle eigene An-
griffstaktiken anwenden und

GESICHTSKONTROLLE Manche der
urzeitlichen Squids scheinen direkt
aus dem Horrorkabinett zu kommen.

g
At

DPTH 3378

alle ihre schwachen Stellen ha-
ben. Zum anderen bleiben Sie

t ewig im Pilotensessel der

owsy Maggie kleben, dem
klapprigen Kahn, mit dem Sie
zu Beginn auf Biontenjagd ge-
hen. Denn je nachdem, wie gut
Sie abschneiden, bekommen
Sie ‘mehr und mehr Credits
gutgeschrieben. Mit denen ge-
hen Sie beim ortlichen U-Boot-
Ausriister shoppen. Neben
Torpedos und Bordkanonen
hat der auch eine Hand voll
besserer Schiffe im Angebot.
Darunter findet sich ein dick
gepanzerter Bomber ebenso

IMVISIER Einige Bordkanonen besitzen eine
VergroRerungsfunktion, mit der Sie Ihre Geg-
ner aus dem Hinterhalt beharken kdnnen.

>FD 128
DST a7

wie die Succubus 2, das Nach-
folgemodells des Traumschiffs
aus Schleichfahrt.

Dialoge zwischen Flint und
seinen Freunden und Wider-
sachern treiben die Story nach
jeder iiberstandenen Mission
voran. Da gibt es viel Niitzli-
ches, viel Atmosphirisches zu
erfahren, aber auch viel sinn-
freien Smalltalk zu belauschen.
Schade, denn im Textuiberfluss
tiberspringt man oft vorschnell
[nteressantes. Im Vergleich zu
den aufwendig inszenierten
3D-Dogfights sind die Plaude-
reien optisch eher schlicht gera-
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- 104

:re s_t i

Kampf um Neopolis

Der Kampf um Neopolis gehort zu den spannendsten und schwierigsten Auftréagen. Crawler, Squids, Bionten und die Neopolis-Trup-
pen liefern sich eine Schlacht um Navy-Hauptquartier, Parlament und Datensender. Wir haben den Missionsverlauf nachgezeichnet.

LU

Als Flint sich dem Navy-Hauptquartier na-
hert, ist der Kampf schon voll im Gange.
Zwei Raptor-Kreuzer der Crawler und Jagd-
bomber erdffnen das Feuer. Flints hochge-
ziichteter Phobocaster hat aber auch dieser
Armada nicht viel entgegenzusetzen.

sequenz zeigt die Crawler-Angriffe auf das

wieder zwei Kreuzer und eine Hand voll
Jager Flints Torpedos zum Opfer. Langsam
wird die Energie der Kanonen knapp.

Allein kann Flint die Magma Eater nicht
stoppen. Glucklicherweise fangt die Creole
Girl, ein Schlachtkreuzer der Allianz, den

Wie aus dem Nichts erscheinen plétzlich
auch noch die Squids und attackieren das

Giganten ab. Ein Tech-Bomber soll das nun
wehrlose Crawler-Schiff entern, um die Waf-
fentechnologie der Cra

licherweise sind die Tentakelwesen so da-
mit beschaftigt, dass sie leichte Beute fur
Flints Torpedos sind. /

r zu stibitzen.

ik

Keine Zeit zum Durchatmen: Eine Zwischen-

Parlament und die Sendeanlage. Dort fallen

Enterfahrzeug und die Magma-Eater. Gllick-

SAuehdas noch! Die Magma Eater, das gl-
* gantische Schlachtschiff der Crawler taucht

am Datensender auf. Wahrend Flints Flligel-
manner versuchen, den Antrieb mit EMP-
Waffen lahm zu legen, kimmert der sich
um die zahlreichen Bordgeschiitze.

Gerade als alles vorbei zu sein scheint, stiir-
zen sich die Squids auf die Creole Girl. Auch
mit der Hilfe der Bionten, die die Kraken
vehement bekampfen, ist das folgende Ge-
fecht ein hartes Stiick Arbeit, da immer

wieder neue Squids auftauchen.
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ELSA Vianect WLAN AP ELSA Vianect WLAN MC ELSA Vianect WLAN Starter Kit

Drahtlos zuhause vernetzt mit ELSA Vianect WLAN.

Gegen Kabelsalat gibt's jetzt auch zuhause die drahtlose Zukunft: Mit ELSA Vianect WLAN verbinden Sie mihelos Desktop-
5 PCs, Notebooks, Drucker und WebPads zu einem leistungsfahigen drahtlosen Netzwerk. So konnen mehrere User gleichzei-
N | tig und bequem ins Internet iiber Modem, ISDN oder ADSL - und das sogar egal, wo sie sich gerade aufhalten: am Schreib-
| tisch, auf dem Sofa oder auch im Garten.



1 Test i

DRAMATISCH Immer wieder unterbrechen kleine,
automatisch ablaufende 3D-Sequenzen das
Spiel, um den Missionsverlauf zu untermalen.

ten: Die gezeichneten Portrits
im Comic-Stil mogen sich nicht
so recht in den Rahmen fiigen.
Dafiir machen die Profi-Spre-
cher ihren Job fast alle hervorra-
gend - sofern das die Texte zu-
lassen, die hin und wieder doch

fentlicht Massive auf der Aqua-
nox-Homepage noch weitere
Spielmodi, Karten, Waffen und
Boote oder einen Editor.

Eine gelbe Karte hat sich
Massive fiir die Bugs verdient.
Zwar lief Aquanox auf unseren
Testsystemen stabil, aber Menti-
fithrung und Joystick-Unter-
stitzung ist schlicht unfertig.
tens eignen, um mit Freunden Viele Modelle werden nicht er-
heile Dogfights via Netzwerk kannt, bei anderen funktioniert
oder Internet auszutragen. Und  die nicht,
in der Tat macht besonders Force Feedback ist erst gar nicht
Capture the Flag (Sie miissen ei-  implementiert. Bis die Program-
ne Flagge aus der gegnerischen mierer das beheben, miissen

arg Klischees strapazieren.
Als reinrassiges Actionspiel
sollte sich Aquanox auch bes-

Button-Belegung

KUGELBLITZ Die
EMP-Kanone
gehort zu den gra-
fisch eindrucks-
vollsten Geschiit-
zen im Spiel.

Basis mopsen) eine Weile méch-
tig Laune. Hoffentlich verof-

wir Aquanox in Sachen Steue-

rung abwerten.  RUDIGER STEIDLE

nn

Transporter schi
1 Hinnny

TESTCENTER

__FEATURES

* 30 Missionen

* 4 Extralevels

» 3 Mehrspielermodi
« 8 Mehrspielerkarten
= 7 fahrbare U-Boote

= Videosequenzen
zwischen den Levels

= Synchronisierte Dialoge
mit Comic-Portrats

*Volle Unterstiitzung fir

= 22 Waffen DirectX 8
* Engine-Zwischen-

sequenzen in den Levels
ZAHLEN & FAKTEN
Genre: Actionspiel
Vergleichbare Spiele: Wing Commander Prophecy, Freespace 2
Entwickler: ____Massive Development _
Vom gleichen Entwickler:  Schleichfahrt -
Publisher: ~ Fishtank Interactive
Adresse des Publishers: _ Am Westpark 1-3, 81373 Minchen _
Telefon des Publishers : 0751 - B61944, Montag bis Freitag, 16 bis 19 Uhr, Standardtarif
Offizielle Website: http://www.aquanox.de/ .
Website des Publishers : http:// www.fishtankgames.de/ - v
Website des Entwicklers: _htip://www.massive.de/ B el )
Beste Fansite: http://www.wassernacht.de/ e _
Telefon-Hotline (Kosten): (0751 - 861944, Montag bis Freitag, 16 bis 19 Uhr, Standardtarif
Altersempfehlung It. USK:  Ab 16 Jahren " B
Termin: Erhaltich = 4
Prelsit Hersteller  Ca.DMB80,- =
Inhalt der Packung: 1CD, Héndbﬂch__(ﬁ Seiten), Gewinnspiel, Werbeprospekt
SpracheSpiel: ~ Deutsch ' N Ly * -
zs;E[a;:_hp__Handbuch: Deutsch .

Durchschnittiiche Spleldaver: 24 Stunden

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
RUDIGER STEIDLE

Wenn die Axt im Hause den Zimmermann
erspart, dann kann ich mir mit Aquanox
auf der Festplatte wohl die Bungeespriin-
ge schenken. Die Untersee-Dogfights sind
ein Adrenalin-Triebmittel allerhdchster
Giite. Standig gibt's neue Waffen, neue
Gegner, neue Effekte. Da kann ich end-
lich meinen Klapperkahn gegen ein Jagd-
boot eintauschen, da habe ich endlich die
schwache Stelle des Zerstorers gefunden,
da macht meine Kinnlade beim Anblick
der titanischen, flieBend weich animier-
ten Tentakelmonster mit der Tischplatte
Bekanntschaft. Schade, dass das Drum-

Allein der Titel Aquanox klingt ja schon
machtig cool. Ehrlicher fande ich es aber,
wenn Massive sein Actionspiel ,Baller-
boot” genannt hatte. Aufer pompésen
Waffensystemen, durchgeknaliten Unter-
wasser-Schurken und abgefahrenen Tief-

Eine adrenalinfordernde,
perfekt in Szene gesetzte
Ballerorgie mit Schwachen
bei der Story-Prasentation

Die gnadenlose Grafik-
Attacke ist nichts fur
Warmduscher. Kein Pala-
ver und Geplankel: Hier
wird geballert, bis der
Ozean kocht.

herum mit der perfekten 3D-Welt nicht
ganz mithalten kann. Bei der Storypra-
sentation, den Menis, dem Missions-
design und der Steuerung hatte Massive
wirklich mehr herausholen konnen. Sei's
drum. Aquanox ist ein kurzes, aber inten-
sives Ballervergniigen!

see-Monstern gibt es fir storyverwohnte
und handelslustige Séldnerpiloten wenig
Erwahnenswertes. Bis auf die ,Boah!"-
Grafik. Die verschwenderischen Feuer-
gefechte machen schwindelig, die Unter-
wasser-Architektur ist beispiellos iippig
und bei manchem 3D-0bjekt will man
seinen Augen nicht glauben. Dennoch
hatte ich mich {iber mehr Abwechslung in
der doch arg grauen Tiefsee-Landschaft
und vor allem beim Missionsdesign ge-
freut. Was bleibt, ist ein nerviser Maus-
Zeigefinger und eine gelbe Karte fiir die
Joystick- und Menii-Pannen.
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LE I STU NGSC H EC K WAS IST WAS? B8 Technisch unmoghich Unzumutbar . Akzeptabel B Optimal
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Test

GeForce256 EESE A EEJERED
GeForce2 MX EIEEIEEER CEEEEA EAETERET
Kyro I | | | s | s | CHEEREA CHEEIED
Radeon 32 DDR i | i s | i g | | e i | s ) ) | o | e |
Voodoo 5 CIEIEEE EEEEEEE S | | e | e |z
GeForce2 GTS EEEEREREE i = S B EEE
GeForce2 Pro EHEEEE3D EBIEEEAEED EE S EEE
GeForce2 Ultra EEEE =S EAEEEIEEER IR EEIES
GeForce3 BB EEED EEEeEEEE 2 | o [ s o= s
Aquanox macht auch in niedrigen Detailstufen was her, so richtig geht abererstab 1.024 o & & 2 § 2 = & 8§ B E g8 o & § 8 ;% ©°
X786 die Post ab, wenn Sie alle optischen Schmankerl zuschalten. Um dann noch ein N S S Sig S 8 S S S S P S e S
fliissiges Spielvergniigen zu erfahren, solite schon ein Prozessor jenseits der 700-MHz- § 2 8 8 I § 8 § 8 8 o § § g § 2 9 §
Marke samt GeForce-Karte in Ihrem PC stecken. Probleme kann es mit Radeon- und =: LB SiE 2 & BiEiZ 8 g R
Voodoo-Boards geben, bei der Voodoo3 helfen auch keine Treiber-Updates. &8 8 § § & S& KIg < 8 8 £ § =«
MAxluALE DETAILS 640:4&0 1024 x 768
TNT2 Ultra - el e & ]
GeForce256 = --- -
GeForce2 MX 2 o . = e
Kyro I = e == = 7= po
Radeon32DDR [ T e G -
Voodoo 5 - = L= J=g =
GeForce2 GTS CICICT .. I . =8
GeForce2 Pro C 0T .- ] . [ ic |
GeForce2 Ultra COCIC .. T . =] 5.

Runter: Joy F'Wdﬂ..ﬂﬁ"
Weitery

Zurles

Ll Die Joystick-Steuerung lasst Z
sich nicht umkonfigurieren,

Force Feedback fehlt ganz.

Bis der Patch erscheint,

muss die Maus als virtueller

Was fureme umweﬁende Gra-
fikpracht! Samtliche Kollegen
versammeln sich staunend vor
dem Monitor - GeForce3 sei
Dank. Auch mit schwacheren

GeForce3

- A

3 Die Drcwsy Maggie wandert

zum Gebrauchtboothandler.
Von jetzt an durchpfliigt Flint
mit einem wendigen Avenger
Scout die Meere. Geld fir Tor-

L. ¥ Immer wiederkehrende Mis-
sionsziele nach dem Schema
.Fahren Sie zum Punkt X und
zerstoren Sie Y* lassen den
Spielspaft abflachen. Die

=1l Die Squids sehen nicht nur 6
fantastisch aus, sondem sind

auch zahe Gegner. Nurin
niedrigeren Schwierigkeitsgra-

den ist die Phobocaster den

Die letzte Mission ist der
Hammer. Lang, spannend,
schwer. Der minutenlange
Abspann hélt einige Uberra-
schungen bereit und klart so-

Steuerkniippel herhalten. Karten sieht's noch gut aus. pedos ist leider nicht mehr da. Dialoge werden verwirrend. Tentakelwesen ebenbiirtig. gar die Schleichfahrt-Story.

TESTURTEIL

IM WETTBEWERB

AQUANOX

Starlancer ~ Tachyon Aquanox Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER
Massive Development  Fishtank Int.
GRAHK 74 71 + Phénomen‘aie Effekte PREIS TERMIN
Detailreichtum Spielwelt a2 80 + Geniale Animationen Ca. DM 80 Erhltiich
Detailreichtum Objekte 86 81 + Einfallsreiches Objektdesign a. " aitiic
Vielfalt der Spielwelt 65 65 © Dialoge schwach inszeniert HE
Animation der Figuren 54 52 SPRAC
Effekte 85 16 Deutsch
SOUND 73 79 + Treibender Soundtrack BENOTIGT =~ EMPFOHLEN
Miusik a3 75 + Sehr gute Effekte Pentium 11 450 Pentium IV 1400
Soundeffekte 82 82 + Groftenteils gute Sprecher 128 MBRAM 256 MB RAM
Stimmen/Kommentar 55 79 HD:500MB  HD: 800 MB
STEUERUNG 71 68 51 + Halt sich an Action-Standards UNTERSTUTZT
Bedi ioati @ Joysticks unzureichend unterstitzt
%ﬁ%’:&fuﬁmy on ‘;{1) g? © Maus auf manchen Rechnem schwammig
Ubersichtlichkeit/Perspektive 62 54 MEHRSPIELER
- Einzel-PC 1 Netzwerk 16
ATMOSPHARE 69 79 73 + gpanr‘len(ée :jn—Game—Sequenzen Internet 16
Spannung/Uberraschungen 69 2 I Fenmaies Loce i Pack
Realitéitsnahe/Glaubwiirdigkeit 72 7 71 220’"'0'0‘3'?139 ‘f"".aﬁe"” 4 Suieierm Fackiing
Story/Dialoge/Kommentare 56 9 59 tory manchmal wirr
}nszenrerung 79 70 89 GRAFIK 89%
SPIELDESIGN 61 69 56! + Geradiiiger Shooter Em-. -
Einsteigerfreundiichkeit 69 68 [61] g ﬁﬁ'ﬁlﬁllﬂ‘éiﬁ? komplex SOUND 86%
Abwechslung 73 86 9 EEE=
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 67 7 L L]
Verhalten der Computergegner 49 5¢ - STEUERUNG 51%
Spieltiefe s 74 52 e
Innovation/Originalitat 48 58 51 = LI =
ATMOSPHARE 73%
MEHRSPIELER-MODUS 64 62 ;gangig_eg Spielmodi ]
Attraktivitat der Modi 82 73 ) 82 U wenige Watlen, Rarien, schire
Unterstiitzung seitens Hersteller a1 42 50 I SPIELDESIGN 56{5
Interaktion/Kommunikation 70 70 ([ | | | _
MEHRSPIELER 85%
TEST-AUSGABE: PCG06/00 PCG08/00 Schichter als die g Besser als die L] [ [ [ ]
WE“.U 84 80 Vergleichsspiele Vergleichsspiele
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Schuss/Minute
gder 30 Patronen

Militartechnologie der nachsten Generation. Benutzen Sie die neueste Infanterie-Ausriistung und
Bewaffnung, wie das OICW fur todliche Schlage und Kampfe.

Realistisches Infanterie-Kampfmodel basierend auf dem Studium der US Special Forces der Force
Delta mit bis zu 600 Motion-Capture-Bewegungen.

Fortgeschrittene Steuerungs- und Planungsmethode fiir die Koordination Ihrer Einheit von Elite-Soldaten
mit schneller Strategieentwicklung und hochspannender Action.

Erfahrungspunktesystem flr Ihre Soldaten, um Ausdauer, Waffenfertigkeit, Fuhrungs- und Undercover-
fahigkeiten zu verbessern.

Todliche Mehrspieler-Missionen mit bis zu 36 Spielern mit Deathmatch- und Kooperationsmodi




Schulzpanzerimg
Gewicht: 7,54 K

liche Eige

_ sséfitehes NY
susthbaren.Gescha
Taschen flir Magazin
Atomatikpistolen, Fun
undt Handgganate

2008

Von den Machern von Rainbow Six™, ist Tom Clancy's Ghost Recon” ein teambasierter taktischer First-Person-Shooter mit
Militaraktionen in der nahen Zukunft. Sie sind Teil eines US Special Forces Platoons, welches sich “The Ghosts™ nennt und mit der
allerneuesten Militartechnologie ausgestattet ist. lhre Spezialitat sind die verdeckten Militaroperationen und sie werden oft von de
UN flr internationale Friedensoperationen herbeigeordert. Sie werden die Verteidigung des Feindes auskundschaflen, Bricken
sprengen um einen Vormarsch aufzuhalten, Rebellenbasen Uberfallen und einen amerikanischen Piloten retten, der Uber Feind-
gebiet abgeschossen wurde. Fir Sie ist es nur ein anderer Tag, ein anderer Job.

siit. Ine, Red Storm und Red Storm Entedainment sind Warenzeichen von Red Storm Ententainment, Inc. Red Storm Entertainment, Inc sl @ing

2001 Red Storm Enlertainm

!_'--j!:’.—_-:r_\g-_"-\:_.—li".-"l'-|'1 von Ubi Soft Entertainment. Inc. Tom Clancy's Ghost Recon st ein Warenzeichen von Rubicon, inc. unler Lizenz von Ukl Solt Ente




z .f I 24 Stunden Blitzservice
ugrel en » * Lieferung per Post und UPS
* Versand in Sicherheitsverpackungen
* kostenloses Playcom-Magazin
* Vorbestellservice
 Lieferungen ab 250 DM
versandkostenfrei
8212 Anno 1602 Kdnigs Edition Classic 39.00 DM
8829 Baphomets Fluch 2 Classic 19.99 DM
* 8801 = CarTycoon 69.99 DM
» 9167 Codename: Outbreak 79.99 DM
> 8918 Command & Conquer AR2 Yuris Rache +  44.99 DM
» 9011 @& Druuna Morbus Gravis 74.99 DM
» 9600 Duke Nukem: Hunting 29.99 DM
» 8993 @& Echelon 84.99 DM
» 0208 = EconomicWar 74.99 DM
8034 @& Erik Zabel Cycling Manager 84.99 DM
* 7975 % Etherlords 74.99 DM
» 9166 Icewind Dale - Die Saga 49.99 DM
> 8875 Lego Creator - Harry Potter 69.99 DM
* 0008 @ Master Rallye 74.99 DM
* 09634 =& Monapoly Tycoon 82.99 DM
7945 Moorhuhn 3 22.99 DM
8138 Need for Speed 3 Collectors 19.99 DM
» 9201 @& Rally Championship 2002 86.99 DM
> 8958 & Rogue Spear - Black Thorn 62.99 DM
» 7905 @& Runaway - A Road Adventure 84.99 DM
> 7841 Software Tycoon 59.99 DM
> 7893 W@ Starfleet Command-Commanders Edition  49.99 DM
- > 0107 & SWINE 69.99 DM
P,aycom on,’ne Sh op > 9004 @ Tennis Master Series 82.99 DM
» 8021 = Wer wird Millionar? - 2. Edition 69.00 DM

www.playcom.de

Carrera Grand Prix Conquest - Frontier Wars Fifa 2002 > 31043 = Atlantis III - Die neue Welt 79.00 DM
31017  Gold Strategy Games 9.99 DM

» 31042 Pompei 9.99 DM

o g & 31014 & Schizm 79.99 DM

C VROBTIER winagy,

» 19077 eday 360° X-treme 34.99 DM

» 19072 @ edJay Audio Clean 39.99 DM

> 19350 & eJay Dance 4 69.99 DM

> 19059 eday DJ Mix Station 49.00 DM

_ 19295 %@ eday MP3 Pro 69.99 DM

> 19415 & eday Music Director 74.99 DM

> 7912 5 g 33 s 8910 8 X gz 2 > 8842 8 .gg 2 * 19074 @ eday Music Director Pro 179.99 DM
ab 08.11.2001 19377 &l eday of the week - Ultra Pack 74.99 DM

» 19087 eday Sound Big Pack 34.99 DM

Planet of the Apes 3 Pool of Radiance 2 - Ruins of Myth - Stronghold 19417 @ edJay Studio 50.00 DM

1) LAN ET PQDI_.O_:,FRAPI Ance

26060  Joypad TM Firestorm Digital 2 24.99 DM

{ * 26078  Joypad TM Firestorm Wireless 84.99 DM

> 26121 & Joystick Saitek ST 330 Control Pack 69.99 DM

4 > 26166 @ Mouse Saitek Cordless Optical 89.99 DM

> 26142 @ Mouse Saitek Optical Pro 64.99 DM

26158  Mouse Saitek optisch 4499 DM

& ‘# > 26152 % Mouse Saitek Touch Force Optical 84.99 DM
- _ » 26070 & Prophetview 720 LCD-Monitor 1.099.00 DM

7849 89 99 8943 8 6 99 > 8908 8 4 99 » 26174 @ Sound System Hercules XPS-510 199.99 DM
eDM = eDM = eDM » 26074 @& Web-Cam Hercules 249.99 DM

ab 15.11.2001

Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen.

Die mit (= gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei gelistert, . o e

0361.4929-300

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.

Die mit » gekennzeichneten Produkte sind Neu

N GAMEBOY®.k  GAMEBOY — CUEGE=mes.



IHRE EXPERTEN

RUDIGER STEIDLE |[RS@PCGAMES.DE| PETRA MAUERODER [PM@PCGAMES DE|

.t
Fuf3ballmanager

AY. o ™~

N | | a, auch schon den TV-Spot zum FuRballmanager
| 2002 mit Schalke-Manager Rudi Assauer ge-

sehen? Dafiir engagierte Electronic Arts denselben Re-
gisseur, der schon Boris Becker fiir AOL und die Gebriider
Gottschalk fur die Deutsche Postins rechte Bild riickte. Ein
Konner seines Faches also. Wie Gerald Kohler - Designer
aller bisherigen AnstoR-Manager. Nach zwei Wochen Test-
phase war sich die Redaktion einig: Derweil Ascaron gera-
de erstmit dem ,richtigen” Anstof3 4 begonnen hat, spielt
sich der FuBballmanager 2002 iiber weite Strecken wie
ein waschechtes Spiel aus der legendaren Anstof3-Familie
¥ - und das ist gut so. Denn zweitklassige Fuballmanager
wie den Bundesliga Manager X gibt es bereits genug,.

A

86 [ WERTUNG ]

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Strategie-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

Commandos: Director's Cut
Eidos Interactive 10/01 DM 40 -

Startopia

Aqe of Emplres 2 Gold-Edition

Die Entwickler zittern: Mit Em-

pire Earth testen wirim nachs- m Eidos Interactive 07/01  DM90,-
ten Monat das 3D-Pendant zur m Civilization 3
> K | _ Age of Empires-Serie. Infogrames 12/01 = DM 90,-
e " : ; I Patrizier 2: Aufschwung der Hanse
Ausgabe: 11/01 | Microsoft = Preis: ca. DM 80, m bl .
Die Siedler 4 Missions-CD
90 Commandos 2: Men of Courage m Ubisoft | oone 09/01 ' DM40.-
Halt sich nicht ohne Grund m Mech Commander 2
Y seit Wochen an der Spitze der Microsoft 09/01 ' DM 100,-
Charts: Taffe Echtzeit-Taktik im E 84 Stronghold
Zweiten Weltkrieg. Take 2 12/01 | DM 80,-
: - : . Sacrifice (Classics)
Ausgabe: 11/01 | Eidos Interactive | Preis: ca. DM 80, BEE Jocifice (Gl T
. C&C: Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache
Starcraft: Bestseller Series Electronic Arts 12/01 DM 70,
Die galaktische Echtzeit- m Totally Rollercoaster (Classics)
Schlacht mit Terranern, Pro- Infogrames 11/01 * DM60.-
toss und Zergs gehort in jede m Zeus: Poseidon
Spielesammlung. Vivendi Universal 09/01 ' DM 50,-
. , Conflict Zone
Ausgabe: 09/01 | Vivendi-Universal  Preis:ca.OM 45, [IRCLI Cornet T
= S.W.LN.E.
22 B Wiggles m Fishtank 12/01 « DM 80,-
y 4 Die Hardware-Anforderungen m Ground Control Anthology (Classics)
(komplett 3D!) sind hoch - Vivendi Universal 07/01 DM 60,-
der SpielspaR auch: Liebe- m Star Trek: Armada (Classics)
volles Aufbauspiel unter Tage. Activision 06/01 ' DM30.-
. : r Monopoly Tycoon
Ausgabe: 11/01 ' Infogrames ' Preis: ca. DM 90,- Infogrames 12/01 ' DM90.-
Myth 3
86 Fuﬂballmanaqer 2002 Take 2 12/01  DM8O,-
&' So macht das Mannschaften- Shogun: Warlord Edition
Managen wieder SpaR. Das Electronic Arts 07/01  DMB8O0,-
Erfolgsgeheimnis: Augenmaf Catan - Das Kartenspiel
: _ bei der Funktionsfiille. Kosmas 161 1 PM30-
| | _ Manager X
Ausgabe: 12/01 ' ElectronicArts = Preis: ca. DM 90,- o o Mancoy 07/01 | DM50-
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Dne beliebtesten Strategiespiele der
PC-Games-Leser:

E'n Commandos 2

: Echizeit-Taktik | Eidos Interactive

- Wiggles

'H‘B Aufbau-Strategie | Infogrames

'n Age of Empires 2
Echtzeit-Strategie | Microsoft

;n Black & White
Aufbau-Strategie | Electronic Arts

|m Fufballmanager 2002

FuRballmanager | Electronic Arts

C&C: Alarmstufe Rot 2
‘ n Echtzeit-Strategie | Electronic Arts

y Starcraft
' Echtzeit-Strategie | Vivendi
| | n Anstof 3
- FuRballmanager | Infogrames
m Mech Commander 2
: Echtzeit-Strategie | Microsoft
‘ m Emperor: Schlacht um Dune
Echtzeit-Strategie | Electronic Arts

11 B
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Nach vier Aufgiissen miisste sich das ehrwiirdige Civilization-
Konzept doch mal totgelaufen haben. Pustekuchen! Dank Sid
Meier macht es so viel Spaf} wie lange nicht mehr.
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etzt aber mal im Ernst:
J Den meisten Spielen

geht nach dem zwei-
ten Teil die Puste aus. Drei sind
schon viel. Von vier Teilen mal
ganz zu schweigen. Aber fiinf?
Fiinf? Das kann doch gar nicht
funktionieren — insbesondere
dann, wenn das Spielprinzip
seit zehn Jahren kein Sttick ver-
andert wurde. Okay, hier eine
kleine Erganzung und da eine
neue Idee, aber wenn wir ehr-
lich sind, spielt sich jedes Civi-
lization gleich: wie Civiliza-

DAS KOMMT DAVON ...
Wersich nur auf die in-
dustrielle Forschung
konzentriert, muss seine
Fabriken bald von Rit-
tern bewachen lassen.
Civilization macht's
moglich.

DAS BRITISCHE REICH Im
Sie den Grundstein fur spatere
insbesondere den |

ten Sie hier varantre

PC Games Dezember 2001

Erfolge -

tion eben. Sie warten auf die
Ausnahme? Es kommt keine.
Civilization 3 erfindet das Rad
nicht neu. Nicht mal die Spei-
che. Aber es macht ein paar
Sachen deutlich: Dass Grafik
nicht alles ist, zum Beispiel.
Und dass auch ein flinftes Se-
quel funktioniert.

Apropos Grafik: Die konn-
ten die Civilization-Program-
mierer sowieso noch nie leiden.
Animationen, Renderings und
detailreiche Modelle blieben
jahrelang htibsch in der Schub-

1 Mittelaiter legen

30 [hrer Stadtesols,

lade. Spartanische Funktiona-
litat war Trumpf und Civiliza-
tion 3 setzt dem Ganzen die
Krone auf — selbst das dreiein-
halb Jahre alte Anno 1602 sieht
besser aus. Die Weltkarte pra-
sentiert sich in der gewohnten
isometrischen Draufsicht und
ist bunter, aber leider keinen
Deut hiibscher geworden. Fiir
Civ-Verhdltnisse revolutionar
sind hingegen die Bewegun-
gen der Einheiten. War das et-
wa eine Animation? Tatsédch-
lich! Zwar nur in drei Phasen

. | Resources

| Lucuries

| Cold (162 mtreasury) <=
Per Tum

Lump Sum

| Cries ;

| St Petersburg %

| Kiev

Test_

und dementsprechend nicht
sehr fliissig, aber immerhin.
Die Sounduntermalung fallt in
die Kategorie , Abschalten und
Musik-CD einlegen” - das
martialische Getrommel nervt
bereits nach fiinf Minuten.

Von den 21 Zivilisationen
des Vorgangers sind noch 16
tibrig geblieben. Eine davon
sollen Sie rundenweise von der
Steinzeit in die Raumfahrt-
Ara fithren. Dazu wollen Stid-
te gegriindet, Technologien er-
forscht und Gegner bezwun-

Russia 1 autious)

B T listening ©

| Minsk

| Smolensk
| Odessa
.| Sevastopol
| Tolisi

| sverdiovsk
1 vakursk

GERISSEN Mit
Russlands Kathari-
na ist nicht gut Kir-
schen essen. Der
neue Diplomatie-
Modus Iasst Ihnen
viel Freiraum fiir
ausgefallene
Tauschgeschafte.

* | The Russian military fc
outnumber us! Thar's 1

Cold (289 in treasury)
Per Tum
Lump Sum

i | Technology

| Ciies

London

vork

Narttingham

Hastings

Coventry

wWarwick

L Viadivostok
| Nowgorod

Forest

ﬁ,

980 AD 228 Cold +8 per tu
=  Golden Age — Chivalry 2 tums] - .

"Never mind

English Monarchy (1 9 0) -
"

Lw UND ICH DACHTE, DIE BRAUEN DA NUR BIER
_ Die Pyramiden stehen neuerdings im in=

" % ' Schen Kilkenny - das Orakel haben die
o Paddys gleich dazugesetzt.

113 =
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ATEGIC RESOURCES

OVEMENTS LUXURIES
FANAry (1]';‘ @
emple

& J2roo

farketplace
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quaduct

he Hanging Gardens

POLLUTION

NOTTINGHAM
GEHT'S GUT In den
Stadtbildschirmen
legen Sie die Bau-
tatigkeit fest und
spannen lhre Biir-
ger fir die verschie-
denen Arbeiten ein.

AUF EINEN BLICK

In den Beraterbild-
schirmen informie-
ren Sie sich nicht nur
iiber Ihr Reich, son-
dern legen auch die
Regierungsform und
die Steuersatze fest.

m 114

* CULTURE 1 pertum
Nottingham
Faunded, 1700 B
289 GOLD MONARCHY e
POP 695,000 1030 AD ot

FRODUCTION 20 per turn

FOOD 23 pertumn

COMMERCE 20 per turn

2

b

CARRISON

v

gen werden — nicht notwendi-
gerweise in dieser Reihenfolge,
denn wie Sie das Spielziel errei-
chen, bleibt Thnen tiberlassen.
Die rivalisierenden Zivilisatio-
nen unterscheiden sich mittler-
weile wesentlich stiarker von-
einander: Jedes Volk verfiigt
liber zwei Starteigenschaften
und ist in der Lage, eine einzig-
artige Spezialeinheit zu produ-
zieren. Auf diese Weise gewin-
nen deutsche Truppen schnel-
ler an Erfahrung, romische
Stidte erwirtschaften mehr
Gold und das aztekische Reich
ist in Zeiten eines Regierungs-
umbruchs keiner Anarchie-Pe-
riode unterworfen. In der Pra-
xis haben diese Detailinderun-

PoPOPOISIOOIOOIOIOIOOOPOOTTS® L

Growth in 5 turns

gen enorme Auswirkungen —
da jede Zivilisation eine an-
dere Taktik erfordert, steigt
der Wiederspielwert gewaltig.
Durften Sie sich bei Civiliza-
tion 2 mit maximal acht Geg-
nern anlegen, konnen Sie in Sid
Meiers neuestem Werk gegen
15 Widersacher gleichzeitig an-
treten. An deren KI haben die
Macher augenscheinlich lange
gewerkelt. Die Kerle verhalten
sich verbliiffend clever, schlie-
Ben sich schon mal gegen Sie
zusammen und schiitzen ihre
Grenzen mit Mann und Maus.
Selbst auf dem untersten
Schwierigkeitsgrad kommt der
Eroberer in spe schnell ins
Schwitzen.

DOMESTIC ADVISOR

Sun Tzu's An of =

War

Complete in |2 turns

Ebenfalls generaliiberholt
wurde der Diplomatie-Modus.
Neuerdings diirfen Sie um
wirklich jede Kleinigkeit feil-
schen. Eine Stadt gegen zwei
Technologien. Ein paar Gold-
stiicke pro Runde gegen eine
Weltkarte. Luxusgiiter gegen
den Kontakt mit dem Irokesen-
hduptling. Das aus Civilization
2 bekannte Prinzip ,Ich zeig dir
meins und du zeigst mir deins”
funktioniert nicht mehr: Die
Computergegner versuchen Sie
bei jeder Gelegenheit tibers Ohr
zu hauen und stellen teilweise
vollig tiberzogene Forderun-
gen. Besinftigen konnen Sie die
nimmersatten Burschen mit Tri-
butzahlungen - alternativ wirkt

From cities: +158
From taxmen +0
E From other civs. +0
| == From interest: +0

Expenses

Cities ‘

London 17

Hastings 3.4 8

Canterbury 5 15

= York 8. " 4
;e Nottingham } 1=

<127 Science

-0 Entertainment
-14. Comuption
<19 Maintenance =]
-0 Unft costs
-0 To other civs

Govemment

27
28

29

Manarchy

- "E s
King, our citizens in Coventry
are happy

s

Population

Producing

\  Sun Tz
T urngd

Wiealth
(1 tiernd =

Wealth E
(Iturnd

ANGRIFF GESCHEITERT

Unsere englische Kaval-
lerie beift sich an Leip-
zig die Zahne aus.

Deutsche
Version
erst 2002

Angekindigt war er ja, der
Multiplayer-Modus. Umso
groRer die Uberraschung,
als in der US-Version keine
entsprechende Option zu
finden war. Ein Anruf bei In-
fogrames brachte Klarheit:
Der Mehrspielerpart wird
erst mit dem offiziellen
Add-on verfigbar sein -
und das erscheint zeit-
gleich mit der deutschen
Version im Marz 2002.
Schade, denn wie ein Blick
in die einschlagigen Foren
offenbart, wartet die Mehr-
heit der Spieler insbeson-
dere auf spannende
Schlachten per LAN und
Internet. Ebenfalls erst flr
die Erweiterung vorgese-
hen: Szenarien und Editor.
Das fuhrte zu Punktab-
ziigen. Wer nicht bis zum
Frihjahr warten mochte: Im
deutschsprachigen Raum
ist Civilization 3 als ,Spe-
cial Edition* in einer Auf-
lage von 30.000 Stiick zu
haben. Auf dieser Version
basiert auch unser Test.

PC Games Dezember 2001
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Alle mit ® und ™ gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation.
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m 700 £
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Tiere auswahlen

Verfugbare Tiere

Hier hat nur einer was zu sagen. Und das bist du.

Denn du bist Zoodirektor und Manager in einem. Und du hast ganz schon was zu tun,
damit dein Tierpark ein voller Erfolg wird. Du musst fiir iiber 40 exotische Tierarten ein
neues Zuhause bauen. Organisiere den Park, verwalte Personal und Inventar und sorge
mit immer neuen Attraktionen fiir steigende Besucherzahlen. Deine Fahigkeiten als
cleverer Manager sind also gefragt. Worauf wartest du? Mit der eingangigen
Benutzeroberflache kannst du einfach loslegen. Eintritt frei in den Zoo deiner Traume.
www.microsoft.com/germany/games




THEOLOGIE ODER
INGENIEURSKUNST?
Satte 82 Technolo-
gien warten darauf,
von Ihnen erforscht
zu werden. Der wis-
senschaftliche Be-
rater steht Ihnen
auf Wunsch mit Vor-
schlagen zur Seite.

EINSTELLUNGEN
Mit wenigen Maus-
klicks erschaffen
Sie eine neue Welt.
Gott spielen leicht
gemacht.

i 116

SCIENCE

J
3
*
4
=
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ADVISOR

Cour Hoky ram ase s ar Of T
manwy lace: of Cod end s
trymg to find the th sbout
bt nans and power They call

= # “Theology” wnd 1 ha gea
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 Middle Ages
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auch ein kleines Expeditions-
heer vor der gegnerischen
Hauptstadt Wunder. Sofern Sie
das Kriegsbeil lassen, wo es ist,
und einen Zugang zu den Stad-
ten Thres Rivalen haben, lasst
sich mit Handelsgiitern eine
hiibsche Stange Geld verdie-
nen. Die aus dem Vorginger

kann es durchaus passieren,
dass die Bewohner von Threm
fortgeschrittenen Lebensstil be-
eindruckt sind und spontan die
Seiten wechseln. Ein hoher Kul-
turwert hilft Thnen auch mit
eroberten Dorfern weiter — die
Einwohner passen sich dem
fremden Einfluss schneller an.

Jede Zivilisation verfiigt iber zwei
Starteigenschaften und produziert eine
individuelle Spezialeinheit - der Wieder-
spielwert steigt dadurch enorm.

bekannten Karawanen existie-
ren nicht mehr - gehandelt
wird nun ,direkt” per Maus-
klick.

Vollig neu ist der kulturelle
Einflussbereich Thres Impe-
riums. Je mehr Gebdaude und
Weltwunder - deren Boni sind
tibrigens nicht mehr so gravie-
rend wie im Vorganger - Sie Th-
ren Stadten spendieren, desto
weiter dehnt sich Thre Kultur
aus. Das auf diese Weise abge-
deckte Gebiet wird im Spiel
durch einen farbigen Rahmen
kenntlich gemacht. Erreichen
Sie damit eine feindliche Stadt,

cuooss YOUR woRLD 4

Ansonsten hat das Team von Fi-
raxis viel Arbeit im Detail ge-
leistet: Viele Rohstoffe werden
erst nach Erforschung einer be-
stimmten Technologie auf der
Weltkarte sichtbar, Militarein-
heiten steigen weitere Erfah-
rungsstufen auf und verbessern
Kampfkraft sowie Lebenspunk-
te und die zum Bau neuer
Stadte notigen Siedler sind nun
schwerer zu produzieren — was
den Computer aber nicht davon
abhilt, die eigenen Grenzen in
einem Anflug von Imperialis-
mus geradezu unverschamt
auszudehnen. JOCHEN GEBAUER

FEATURES
= 16 Zivilisationen * 8 handelbare Giiter
» 24 Weltwunder = Zufallig generierte
» 2 Starteigenschaften Welten oder alternativ
pro Zivilisation die reale Erde .
» Eine Spezialeinheit « Leicht verstandliches kb i e
Thie : SE. Lo ”
pro Zivilisation Tutorial i 3 |
*46 .rrlilitér‘_ Einheiten * Integriertes Hilfesystem . B g i
« 6 Siegbedingungen und Enzyklopadie . ﬂ
| ZAHLEN & FAKTEN
Genre: Runden-Strategie
Vergleichbare Splele: Civilization 2, Call to Power 2, Alpha Centauri, Test of Time
Entwickier: Firaxis
Vom gleichen Entwickler.  Alpha Centauri, Gettysburg, Sim Golf
Publisher: Infogrames
Adresse des Publishers: Robert-Bosch-Strafe 18, 63303 Dreieich-Sprendlingen
Telefon des Publishers: 0190 - 771 883 (2,42 DM/Min.)
Offizielle Website: www.civ3.com
Website des Publishers: www.infogrames.de
Website des Entwicklers: www.firaxis.com
Beste Fansite: www.civ3.de
Telefon-Hotline (Kosten): 0190 - 771 882 (2,42 DM/Min.)
Altersempfehlung it USK:  Ohne Altersheschrankung
Termin: Englische Version erhaltlich/deutsche Version: Marz 2002
Preis It. Hersteller: Ca. DM 80,-
Inhalt der Packung: Handbuch, Referenzkarte
Sprache Splel: Englisch
Sprache Handbuch: Englisch
Durchschnittliche Spieldauer: 80 Stunden

MOTIVATIONSKU RVE

ABEGEISTERT | g3 |

ﬁl

NEUTRAL -~
I

SO ST ey TEEE SOI SESH TS S

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
JOCHEN GEBAUER

PETRA MAUERODER

Civilization 3 ist optisch so attraktiv wie
Cher am Morgen nach der Oscar-Verlei-
hung - na und? Ein paar meiner Lieblings-
filme geben mit ihren Special-Effects aus
der SchwarzweiR-Ara auch keine gute Fi-
gur mehr ab. Ich gucke sie trotzdem gem
und so geht's mir auch mit Civilization 3:

Die Monarchie eingefiihrt, die Chinesen
besiegt, als Erster eine Pyramide gebaut -
nicht schlecht fiir einen Abend. Nur: Das
kenn ich alles schon. Aus Civilization, Civi-
lization 2, Test of Time, Call to Power 1,
Call to Power 2. Die Firaxis-Entwickler hat-

Ich kann einfach nicht aufhdren. Aus dem
Vorsatz, schnell noch einen Screenshot zu
machen, wird unweigerlich eine abendfiil-
lende Session. Zugegeben, innovativ sind

Au weia, Herr Meier,
warum steht hinter
Civilization ein Dreier?

die Neuerungen nicht, aber sie reichen
gerade aus, um die alte Sucht wieder auf-
leben zu lassen. Hier noch ein Weltwun-

Ich bin ein
Civilization-Junkie -
und das ist auch gut so!

der, da eine neue Stadt und nebenbei
Montezuma gezeigl, dass Rache nicht im-
mer was mit Durchfall zu tun haben muss.
Weltherrscher zu sein, macht einfach Lau-
ne - auch wenn meine Kollegen ange-
sichts meiner recht imperialistischen
Spielweise schon angedeutet haben, eine
politische Kandidatur meinerseits auf kei-
nen Fall unterstiitzen zu wollen.

ten sich zumindest eine Fahigkeit bei den
Agyptern und Romern in Civilization 3 ab-
schauen kdnnen - namlich, wie man das
Rad immer wieder neu erfindet. Von der
Spar-Optik nicht zu sprechen: Ich kiinnte es
keiner Grafikkarte verdenken, die sich wei-
gert, Im Jahre 2001 solche billigen Anima-
tionen darzustellen. Doch auch wenn man
es angesichts der Bilder nicht glauben
mag; Civilization 3 hat ihn noch immer,
diesen Suchtfaktor einer angebrochenen
Tiite Chips. Dieses Euch-zeig-ich's-schon.
Diese Wut auf sich selbst, wenn man eine
schwach gesicherte Stadt verliert. Tipp fiir
Civ-Neulinge, die diesem Spiel noch nicht
verfallen sind: Warten Sie auf die deutsche
Version - da sind Szenarien und Mehrspie-
lermodus vielleicht schon inklusive.
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LEISTUNGSCHECK

Rl B = | TNT2 Uitra
o i3 GeForce256
GeForce2 MX
Kyro Il
Radeon 32 DDR
Voodoo5
GeForce2 GTS
GeForce2 Pro
GeForce2 Ultra
GeForce3

Civilization 3 ist ein duerst geniigsames Spiel. Auf all unseren Testcenter-Rechnern lief
es problemlos. Verschmerzbare Ruckler, die kaum zu spiiren sind, gibt es bei einem nicht
optimal konfigurierten Speichersystem, Untere Schmerzgrenze: Pll 233, 32MB RAM,
Voodoo3. Achten Sie darauf, dass Sie alle aktuellen Treiber installiert haben und keine
Programme im Hintergrund aktiv sind.

TNT2 Ultra
GeForce256
GeForce2 MX
Kyro li

Radeon 32 DDR
Voodoo5
GeForce2 GTS
GeForce2 Pro
GeForce2 Ultra
GeForce3
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B8 Technisch unmdglich

| Test

Unzumutbar I Akzeptabel Optimal
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EMan hat alle Hande voll zu
tun. So ein Imperium mit all
den Siedlungen und Stadten
macht wirklich eine Heiden-
arbeit. Die Zeit vergeht wie im
Flug. Sucht pur!

100 ersten Sladte smd ge—
griindet und diplomatische
Kontakte werden gekniipft. An
die Neuerungen im Detail wird
man behutsam herangefuhrt.
Das Tutorial hilft ebenfalls.

keitsgrad ausprobieren?

el Langsam schieicht sich Routi
ne ein. Die Verwaltung der ei-
genen Stadte wird auf Dauer
ein wenig eintnig. Vielleicht
mal einen hoheren Schwierig-

Taktiken der Computergegner
sind tiberraschend gut und
motivieren zu eigenen Hochst-
leistungen. Das neue Diplo-
matie-System gefallt.

Duron 600/128

EHEIEEEE
BEEEREEE

L. Wow, sind die clever! Die =1 Geschafft! Nach schweif-
treibenden Auseinanderset-
zungen ist das eigene Volk im
Raumfahrtzeitalter und das
Spiel gewonnen. Aber es gibt
ja noch so viel zu sehen ...

8z g5888¢s
3 H HE
Elg T EAREG2

800 x 600 1.024 x 768

-----

---ﬁ-

Ll
[} Unterschiedliche Zivilisatio-
nen, knackige Schwierigkeits-
grade, zufallig generierte
Weilten: Der Wiederspielwert
ist gewaltig - schade, dass
Editor und Multiplayer fehlen.

IM WETTBEWERB

Mg Shagc3 Poyery  Chization

GRAFIK 68 34 46
Detailreichtum Spielwelt 81 60 62
Detailreichtum Objekte 54 35 _A¥
Vielfalt der Spielwelt 77 38 56
Animation 61 26 40
Effekte 63 12 31
SOUND 73 ¢ S 15
Musik 18 13 _E
Soundeffekte 72 69 R
Stimmen/Kommentar 71 70 [ 0 |
STEUERUNG 78 70 75

Bedienungskomfort/Navigation 79 71 iy
Prazision der Steuerung 83 iT 80
Ubersmhtllchkelt/Pea‘spektwe 71 62 67
ATMOSPHARE 80 69 75
Spannung/Uberraschungen 86 81 92 ]
Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit 7 83 I 5 |
Story/Dialoge/Kommentare 80 67 /G
Inszenierung 75 45 45
SPIELDESIGN 75 79 E
Einsteigerfreundlichkeit 81 51 T4
Abwechslung 73 90 ___EN
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 52 88 88
Verhalten der Computergegner 58 81 [ B5]
Spieltiefe 79 92 [05 ]
Innovation/ Originalitat 76 74
MEHRSPIELER-MODUS 73 A7 -
Attraktivitat der Modi 81 42 =
Unterstiltzung seitens Hersteller 72 50 -
Interaktion/Kommunikation 67 50 -
TEST-AUSGABE:

WAS IST WAS?

PCG06/99 PCG06/01
WERTUNG: 81 81
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Pro & Contra

+ Sehr iibersichtlich

© Technisch indiskutable Animationen
© Sehr detailarme Weltkarte

@ Ode Stadtansicht

+ Lasst sich abschalten
© Enervierendes Getrommel und Gezupfe
© Sprachausgabe nicht existent

+ Es gibt fur alles einen Hotkey
+ Hexfeldgitter optional zuschaltbar
© Tellweise liberladene Menlis

+ So macht Geschichte Spaf
+ Vielféitige Kommentare der Berater
© Billige Weltwunder-Filmchen

+ Herausfordernde Gegner-Taktik

+ Hoher Suchtfaktor

+ Quasi endlos spielbar

© Fiir Einsteiger aufgrund hoher Komple-
witdt zunachst verwirrend

@ Erst fiir das Add-on im Frilhjahr 2002
geplant

Schiechter als die

Vergieichsspiele

TESTURTEIL
CIVILIZATION 3
ENTWICKLER ANBIETER
Firaxis Infogrames
PREIS TERMIN
Ca.DM 80,- Erhaltlich
SPRACHE
Englisch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 300  Pentium 500
32 MB RAM 64 MB RAM
HDD: 400 MB  HDD: 800 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -
1 Spieler pro Packung
GRAFIK 46%

[ = =
SOUND _1_5%
[ [ - -
STEUERUNG 75%
[ [ | | el -
ATMOSPHARE 75%
[ | | | ["e. .
SPIELDESIGN 81%
[ [ [ | [Wei. ]
MEHRSPIELER
O IC 1 13
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Da brllt der

LOwe, da steppt
der Bar: Mit Zoo
Tycoon beschert
uns Microsoft die
unterhaltsamste
Aufbausimulation
seit Rollercoaster
Tycoon.

esitzen Sie nach 36 Mo-
B naten mindestens ein
Riesenpandababy! Das

klingt harmlos, ist aber die
schwierigste der 13 Aufgaben,
die Sie in Zoo Tycoon 6sen miis-
sen. Bis Sie dieses Unterfangen
angehen, haben Sie bereits sehr
viel iiber Tiere gelernt, kénnen
zehn typische Savannengewich-
se aus dem Effeft herbeten und
legen ein perfektes Lowengehe-
ge mit links an. Ein wenig Perso-
nalmanagement und wirtschaft-
liches Denken gehoren ebenfalls
zum kleinen Einmaleins eines
erfolgreichen Zoodirektors, und
genau das wollen Sie in Micro-
softs Aufbausimulation ja wer-
den. Damit Sie nicht gleich tiber-
fordert werden, fiihren Sie drei
leicht verstandliche Tutorials be-
hutsam an die Spielmechanik
und Steuerung heran. Mehr

brauchen Sie nicht, um sich an-
schliefend in die Kampagne
oder das freie Endlosspiel zu
stiirzen. Letzteres ist ideal, um
ganz entspannt und ohne Zwiin-
ge einen Traumzoo zu errichten.
Vor dem Start geben Sie sich
tiblicherweise das hichstmogli-
che Startkapital und suchen sich
eine Karte aus. Die unterschei-
den sich in GroRe und Land-
schaftstyp: Gebirge, Wiiste, Re-
genwald und Mondlandschaft
sind nur vier der insgesamt 28
zur Auswahl stehenden Settings.

In den Szenarios geht es wie
immer darum, in einer vorge-
gebenen Zeitspanne bestimmte
Ziele zu erreichen. Diese sind
meistens direkt an bestimmte
Parameter gekoppelt und ver-
deutlichen damit die Qualitit
lhrer Anlage: Zufriedenheit von
Tieren und Gasten, Anzahl der

vorhandenen Tierarten und die
Ausstattung der Gehege, die An-
zahl der Giste und eine abstrak-
te Gesamtwertung fiir die Anla-
ge. Eine typische Mission erfor-
dert beispielsweise mindestens
100 Besucher, sechs Tierarten
und eine Zoo-Wertung von 55.
Spiter wird es schwieriger, da
heidt es schon mal: ,Geben Sie
20 Tieren aus der Savanne ein
neues Zuhause”. Und nattirlich
darf man nicht vergessen, dass
die finanziellen Mittel meist sehr
begrenzt sind, insbesondere in
den ersten Monaten. Auch an-
dere Faktoren machten die Ent-
wickler mitunter zum Knack-
punkt: Mal ist der Raum be-
grenzt, dann ist die Zeit knapp
oder bestimmte Tierarten und
Verbesserungen (artgerechte
Panda-Spezialstallungen, Pflan-
zen, Trainingsprogramme fir
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The gaame s paured

das Personal) wollen erst mal
erforscht sein. Dadurch werden
die Szenarien recht abwechs-
lungsreich, auch wenn es na-
tirlich am Anfang jeweils eine
Standardprozedur gibt: Zwei
Gehege bauen, je einen Tierpfle-
ger und Servicemann einstellen,
eine Toilette sowie ein Restau-
rant bauen. Das weitere Vorge-
hen ist missionsabhéngig, weil
dann meist das Startkapital zum
Grofiteil verpulvert ist. Einfach
einen Kredit aufnehmen - wie
in Rollercoaster Tycoon — geht
in Zoo Tycoon dummerweise
nicht. Wenn Sie das erste Mal in
Finanznot kommen, hilft meis-
tens eine spontane 10.000-Dol-
lar-Spende einer Hilfsorganisa-
tion, danach sieht es erst mal
diister aus. Zum Teil bekommen
Sie Preise und damit monetare
Zuwendung fiir exzellentes De-

PC Games Dezember 2001
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GEMISCHT In dies &
sem Savannen-
gehege haben wif
gleich vier Tierar-

ten untergebracht

- eine Ubung fiir
Fortgeschrittene.

FRUCHTBAR
Nachwuchsflut:
Lowen, Sibirische
Tiger, Weifse Ben-
galische Tiger und
Panther freuen sich
tber Junge - wir
freuen uns mit.

sign, hochste Géstezufriedenheit
oder dhnliche Verdienste ver-
lichen. Ein System oder Muster
konnten wir da leider nicht er-
kennen, so dass man mit diesen
Einnahmen nicht planen kann.
Lohnenswert ist die Tierzucht,
sprich: Einfach Méannlein und
Weiblein in einem Gehege unter-
bringen und dafiir sorgen, dass
die beiden sich wohl fiihlen. Ist
der Nachwuchs erwachsen, ver-
kaufen Sie die Jungtiere und
kassieren ab. Wenn Sie es schaf-
fen, dass sich vom Aussterben
bedrohte Arten fortpflanzen,
bekommen Sie Extrapramien.
Sehr gute Einnahmequellen sind
nach unserer Erfahrung zudem
Restaurants, Kompostanlagen
und Souvenirliden. Was genau
die Tiere und Besucher wiin-
schen, gibt das Spiel in Form von
Statusmeldungen wieder. Eine

‘ Test

Das Einmaleins
des Gehegebaus

Eine lhrer Hauptaufgaben besteht darin, den Tieren ein
ideales Zuhause zu bauen, das ihrer Heimat so nahe wie
moglich kommt. Am Beispiel eines Grizzlybaren zeigen

wir die typischen Schritte.

1

P |

Zunachst wird eine ausreichend
groRe Flache umzaunt. Fiir den
starken Grizzly wahlen wir den
stabilsten Eisenzaun.

[cithmrs oo

Wir befolgen den Rat des Tier-
pflegers und passen die Bo-
denverhaltnisse dem natir-
lichen Lebensraum an.

Als Nachstes heben wir einen
Teil des Gelandes an - sonst
fuhlt sich der Grizzly nicht hei-
misch.

Den Grizzly zu kaufen und in
sein neues Heim zu setzen ist
kein Problem - jetzt geht die
eigentliche Arbeit los.

Da wir die Felsenhdéhle noch
nicht erforscht haben, muss
sich Meister Petz erst mal mit
diesem Stall begnugen.

Fast alle Tiere brauchen Pflan-
zen ihrer Heimat. In unserem
Fall sind das Nadelbaume aus
Nordamerika.

AbschlieBend dekorieren wir das Gehege mit einigen Felsbrocken
- und schon fiihit sich das Tier pudelwohl. Jede Tierart stellt na-
tirlich andere Anforderungen an ihre Unterbringung, aber die
Schritte sind immer gleich. Zu beachten ist, dass groRe Umge-
staltungs- und Ausschmuckungsablaufe oft mit sehr hohem fi-
nanziellen Aufwand verbunden sind. Tipp: Vorher abspeichern!
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Frohe Ostern!

Zoo Tycoon schreit geradezu danach, lustige Eastereggs einzu-
bauen. Die versteckten Geheimnisse, die wir beim Testen ge-
funden haben, wollen wir lhnen natiirlich nicht vorenthalten.

Wahrend am 25. Dezember der Weihnachtsmann kommt, an
Halloween eine Hexe vorbeifliegt und auch ein Microsoft-Doppel-
decker den Zoo besucht, lassen sich auch nicht alltagliche Tiere
freischalten. Benennen Sie ein bereits vorhandenes Gehege
(kein neu erbautes, sonst stiirzt das Spiel ab) in ,Xanadu“ um,
werden Einhorner verfugbar. Machen Sie das Gleiche mit ,Cre-
taceous Corral®, durfen Sie fortan die durchaus selten gewordene
Saurierart Triceratops ansiedeln. Hier noch einige ,Beweisfotos".

Ein typisches Szenario

In der Mission ,Innenstadt-Zoo* steht nur sehr wenig Platz zur Verfiigung. Hier ein moglicher Lésungsweg:

I _.

miissen Sie sechs Gehege auf dieser kleinen Flache unterbringen.

-,

zellentes Gehege-Design entspannt.

Bereits jetzt sollten Sie sich {iber die Grundstruktur im Klaren sein: Immerhin

Mit Flamingos, Zebras und einem Eisbér siedeln wir drei weitere Arten an, ein
Ententeich verziert den Zoo. Die Finanzsituation ist nach zwei Preisen fiir ex-

genauere Aufschliisselung und
die Analyse der Finanzen wer-
den in {ibersichtlichen Diagram-
men vorgenommen, auf die Sie
aber nur selten einen Blick wer-
fen werden. Dafiir und beim Bau
der Gehege sollten Sie {ibrigens
immer von der Pausenfunktion
Gebrauch machen, die Sie jeder-
zeit einsetzen kénnen.

Optimal ist das Wirtschafts-
system allerdings nicht, da man
immer Geld braucht, wenn keins
da ist, und am Ende daran er-
stickt, obwohl man alles gebaut
hat. Klar, irgendwo gehort das
zu einer Aufbausimulation da-
zu, aber dann doch bitte etwas
ausgewogener. So was wie Pla-
nungssicherheit gibt es eben ein-
fach nicht, da sowohl der Tier-
nachwuchs als auch die Aus-
zeichnungen zu keinem defi-
nierten Zeitpunkt auftauchen.
Den Vorwurf der Unausgewo-
genheit miissen sich auch die
Szenarien gefallen lassen: Ent-
weder ist man nach der Hilfte
der Zeit fertig und muss warten,
bis es vorbei ist (beschleunigen
kann man das Geschehen nicht),
oder man hat alle Hande voll da-

[

mit zu tun, die Anforderungen
zu erfiillen. Wer sich solcherlei
Stress nicht antun mochte, sollte
auf das bereits erwdhnte Endlos-
spiel zurtickgreifen. Dort kommt
der Forschung eine weitaus gro-
Bere Bedeutung zu als in der
Kampagne. Zundchst stehen nur
sehr wenige Tierarten, Stallun-
gen, Gitter und Pflanzen zur
Verfiigung. Damit verhindern
die Entwickler aber, dass man
sich gleich am Anfang an einem
sehr anspruchsvollen Tier die
Zihne ausbeifit. Berggorillas,
Schneeleoparden oder auch Pan-
dabiren sind wirklich nur dann
zufrieden, wenn das Gehege
praktisch perfekt ausgestattet ist.
Daher sollten Sie sich erst mal an
Lowen, Pinguine oder Zebras
halten. Fortgeschrittene diirfen
sich auch an Gehegen mit meh-
reren Tierarten versuchen. Wir
brachten testweise Giraffen, Ze-
bras, Straufe und Gazellen in ei-
ner riesigen Anlage unter und
alle fiihlten sich wohl. Wie der
Bau im Einzelnen funktioniert,
haben wir fiir Sie im Kasten
~Das Einmaleins des Gehege-
baus” zusammengefasst. Neben

Im bergigen Gelande haben wir Steinbdcke angesiedelt; das hatte sich ange-
boten. Ein Restaurant und eine Toilette decken die Bediirfnisse der Gaste.

Wir gonnen uns ein Elefantengehege und errichten auf dem restlichen Platz
einen Souvenir-Shop sowie einen Wolfszwinger. Bereits im September sind
wir fertig und diirfen das Geschehen in Ruhe betrachten.
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Der ultimative Mix aus Aufbaustrategie und Adventure.
Das wahre Leben: Abenteuer, Helden, wilde Biester

und unzihlige Riitsel, arbeiten, bauen, jemanden
kennenlernen, was trinken und poppen. www.wiggles.de
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SWEET HOME
Damit sich der
Weifle Bengalische
Tiger fortpflanzt,
haben wirihm ein
perfektes Heim
inklusive Wasser-
fall gebaut.

122

den Gehegen diirfen Sie jede
Menge fertige Gebiude wie
Vogelhaus, Reptilienausstellung
oder Streichelzoo bauen. Die
bringen zwar keine zusitzlichen
Einnahmen wie ein Restaurant,
erhohen aber die Zufriedenheit
der Besucher erheblich.

Leider bevolkern auch einige
kleine und mittlere Fehlerteufel
den Zoo. Ein Beispiel dafiir ist
das Szenario ,Rettet die Raub-
tiere”, wo man fiir jedes Gehege
einen Wohlfiihlfaktor von 85 er-
reichen muss. Bei den Schnee-
leoparden lie8 sich dieser Wert
aber nicht iiber 84 steigern. Als
Tipp schlug das Programm vor,
man solle doch bitte den Rat-
schldgen des Tierpflegers folgen.
Der Tierpfleger meinte: ,Das Ge-
hege ist genau richtig fiir die Tie-
re” —na schonen Dank! Also stu-
dierten wir die ausfiihrliche Be-
schreibung der Schneeleoparden
und suchten nach versteckten
Hinweisen. Das Ergebnis: Wir
bauten ein groferes Gehege,
weil sie viel Raum brauchen, wir
setzten ihnen ein paar Stein-
bocke zum Jagen in den Kifig
und wir bauten das Gehege
komplett neu. All das brachte
nichts und nirgends wurde er-
klart, warum. Ein weiterer Bug;
Ab etwa 600 Besuchern wird
man auf die knurrenden Mégen
der Géste aufmerksam gemacht
— obwohl Restaurants und Im-
bissbuden in Hiille und Fiille
vorhanden sind. Der Befehl zum
Ausblenden der Baume (Strg +
F) ist nicht dokumentiert. Den
braucht man aber, um zertram-
pelte Bodenflichen auszubes-
sern, die spater im Spiel regel-
maéflig fiir unzufriedene Tiere

L

sorgen. Ebenfalls schon wire es
gewesen, wenn man den Tier-
pflegern und Serviceleuten de-
tailliert die Arbeiten (beispiels-
weise nur Fiittern oder nur
Heilen) hitte zuweisen konnen.

Trotz dieser Mangel bietet
Zoo Tycoon viel Abwechslung -
allein durch die Vielfalt von Ver-
tretern der Fauna und die Mog-
lichkeit, die Gehege und den
Tierpark kreativ zu gestalten.
Unter dem Strich sind es zwar
immer wieder die gleichen Ab-
laufe, aber es macht trotzdem
viel Spaf}, zumindest solange
man mit Auf- und Ausbau be-
schiftigt ist. Denn das bunte
Treiben zu beobachten, ist leider
nicht so unterhaltsam wie etwa
das Beobachten der Achterbah-
nen in Rollercoaster Tycoon. Die
Animationen sind trotz der gro-
ben Grafik nett anzuschauen,
aber nicht so gut, dass man sie
minutenlang beobachten wiirde.
Affen kraxeln auf Biaume, Lo-
wen klettern auf Felsen, Eisba-
ren schwimmen durch das kalte
Wasser und Gazellen hiipfen
durch die Gegend. Nett, mitun-
ter witzig, aber eben nicht so ge-
nial, wie man sich das hitte vor-
stellen und wiinschen kénnen.
Oder anders gesagt: Man hat
recht schnell alles gesehen. Da-
her hat Microsoft regelmaRige
Updates eingeplant: Zusitzliche
Tiere (bisher gibt es schon Asia-
tischen Elefant und Asiatischen
Schwarzbir), Gestaltungsobjek-
te und Szenarios werden regel-
mélig zur Verfiigung gestellt.
Zudem denke man tiber die Ver-
offentlichung des Editors nach,
mit dem eigene Spielinhalte er-
stellt werden konnen. ceora vamin

|_FEATURES

TESTCENTER

* Mehr als 50 Tierarten Vollbildmodus
«Uber 175 Gehegearten = LErforschung” neuer Tie-
und Baumaterialien re, Verbesserungen und N
* 13 Szenarios Gebdude
* Endlosspiel = Fabeltiere iber Cheats
* RegelmaRige Erweite- aktivierbar
rungen via Internet » Lustige, leicht zu ent-
» Luft im Fenster- und deckende Eastereggs
|_ZAHLEN & FAKTEN
Genre: Aufbausimulation
Vergleichbare Spiele: Rollercoaster Tycoon, Theme Park World
Entwickler: Blue Fang Games
Vom gleichen Entwickler: =
Publisher: Microsoft
Adresse des Publishers: Konrad-Zuse-Str. 1, 85716 UnterschieiBheim
Telefon des Publishers : 01805-25 1199
Offizielle Website: www.microsoft.com/games/zootycoon/
Website des Publishers : www.microsoft.de
Website des Entwicklers:  www.bluefang.com/
Beste Fansite: WWW.Z00-tycoon.com
Telefon-Hotline (Kosten):  01805-67 22 55, Mo-Fr. 10-18 Uhr
Altersempfehlung It. USK:  Ohne Altersbeschrankung i
Termin: 8. November 2001
Preis It. Hersteller: Ca. DM 95,-
Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch (ca. 32 Seiten)
Sprache Splel: Deutsch
Sprache Handbuch: Deutsch

Durchschnittliche Spieldauer: 40 Stunden

MOTIVATIONSKURVE

A BEGEISTERT ‘

EUTRAL --1p5---1--

| % ‘»

WFRUSTRIERT | | |

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
GEORG VALTIN

PETRA MAUERODER

Microsoft setzt das unverbrauchte Zoo-
Szenario sehr ansprechend und mit vielen
Details um. Die Szenarios sind abwechs-
lungsreich, der Endlosmodus entspan-
nend und die Thematik interessant. Trotz
der zu bedenkenden wirtschaftlichen
Aspekte lasst Ihnen das Spiel stets ge-

~Suh Teikuhn - das ist ja wie Rollerkouster
Teikuhn®, entfahrt es dem Computer Bild
Spiele-Leser. Scharf beobachtet - nur halt
ohne Achterbahnen, Sie meinen, da bleibt
nicht mehr allzu viel Gibrig? Stimmt: Ab-
seits vom Gehegebau (verschlingt 90 %

niigend Spielraum, um Tiergehege und
die gesamte Anlage nach Ihren kreativen
Wiinschen zu gestalten. Fiir meinen Ge-
schmack enthalt Zoo Tycoon leider etwas

Tiergarten statt Biergarten
- das perfekte Spiel fiir
ungemutliche Herbsttage.

zu viele kleine Fehler und Designschwa-
chen, die dem SpielspaR mitunter einen
gewaltigen Dampfer versetzen, Immerhin

Eine tierische Aufbau-
simulation mit hohem
Unterhaltungswert,

die sich aufgrund einiger
Fehler unter Wert verkauft.

kiindigten die Entwickler bereits einen
Patch an, der die Patzer beseitigen wird.
Fiir Langzeitmotivation werden mit Sicher-
heit die regelmaRigen Erweiterungen sor-
gen: Bereits jetzt gibt es drei Bonustiere
und eine zusétzliche Mission.

der Zeit) werden routiniert Wege verlegt,
Personal ein- und Frittenbuden aufgestelit.
Technisch haut Zoo Tycoon keinen Koala
vom Eukalyptus, auch wenn all die adop-
tierten Viecher durchaus putzig animiert
sind, wie sie da brésig durch den Savan-
nensand kullern. Nachzupriifen anhand
der spielbaren Demo auf der aktuellen
Heft-CD/-DVD. Was Ihnen die Demo nicht
verrat und was genauso nervig ist wie bei
Rollercoaster Tycoon: Selbst wenn ich die
Missionsziele fiir ein Szenario bereits er-
reicht habe, muss ich trotzdem bis zum Ab-
lauf der vorgegebenen Zeit warten. Auch
wenn der extrem hohe Zuguck- und Experi-
mentierwert des Vorbildes nicht ganz er-
reicht wird: Rollercoaster Tycoon-Fans
milssen Zoo Tycoon haben!
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-1 Dafiir fallen jetzt Design-
mangel und kleinere Fehler
auf, die man vorher in der

L] Inzwischen hat man seine
Bauweise optimiert und
kassiert dafir Preise ab,

k] Problemlos errichten Sie in-
zwischen Gehege, bauen die
Grundstrukturen der Zoos auf

2 Die ersten Szenarios sind
gelost, die ersten Zoos ge-
baut und es macht richtig

[N On je! Die Grafik sieht aber
gar nicht schon aus. Na
gut, erst mal die Tutorials

-] Im Endlosspiel bauen wir
nach der gelosten Kampagne
einen riesigen Traumzoo und

spielen, die sich als gut Spaf. Die Vielfalt der Mog- und freuen sich regelmafig l6st die Szenarien recht ersten Begeisterung nicht kassieren jede Menge Aus-
gemacht und leicht ver- lichkeiten motiviert zum {iber tierischen Nachwuchs, souveran und sieht kaum gesehen hat. Nicht wirklich zeichnungen und Preise
standlich erweisen. Experimentieren. den Sie verkaufen kbnnen. noch etwas Neues. dramatisch, aber argerlich. dafir.
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ZOO TYCOON

ENTWICKLER ANBIETER
Blue Fang Games Microsoft

GRAFIK 53  + Schdne Animationen der Tiere PREIS TERMIN
Detailreichtum Spielwelt ?5 79 |72 8 © Schwache Animationen der Menschen DM N ber 2001
Detailreichtum Objekte 22 67 62 @ Insgesamt sehr grob und beim Zoom Ca.DM95,- 8. November
Vielfalt der Spielwelt 54 81 [B3] pixelig
Animation 26 81 71 SPRACHE
Effekte 64 46 Deutsch
SOUND 66 80 76 + Realistische Tiergerausche BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Musik 56 70 59 © Keine Musik im Spiel Pentium 233  Pentium IV 1.400
Soundeffekte 76 86 B8] 32 MB RAM 256 MB RAM
Stimmen/ Kommentar - 79 81 ] HDD: 400 MB HDD: 550 MB
STEUERUNG 81 7 il 85 + Durchdachte Meniistruktur UNTERSTUTZT
Bedienungskomfort/Navigation 85 7 85 + Logischer Bildschirmaufbau gy
Prazision der Steuerung, 72 1 B3]
Ubersichtlichkeit/Perspektive . 8t 86 86 MEHRSPIELER
= = Einzel-PC 1 Netzwerk -
ATMOSPHARE 75 83 80 - ﬁerg rﬁagéeren auf jede Anderung \temdt =
im Gehe ;
%{{,&—g‘{"“ LT;B%,JJ ﬁm& 6_8 7_9 7_5 + Kreativitét wird mit Preisen belohnt 1 Spieler pro Packung
Realitatsnahe, Glaubwiirdigkeit 82 87 85 + Viele Gestaltungs- und Ausschmi-
Inszenierung 74 a3 79 ckungsmaoglichkeiten
GRAFIK 53%
. + Unverbrauchte Spielidee [ ] [ [ (. ]
SPIELDESIGN 75 81 80 + Abwechslungsreiche Missionsziele e g
Einsteigerfreundlichkeit 88 88 88 © Teilweise unlogisches Verhalten der SOUND 76%
Abwechslung 73 85 81 Computerfiguren (haben Hunger, EEEE —
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 76 75 ! ehen aber nicht essen, etc.) — e
Kl der Comput erﬁguren 80 86 © ,#e‘:fFé%?lgupé'gﬂﬁgigng'g;ﬂaan% STEUERUNG 85%
?ﬁ%ﬂgﬁf& Torigal i ;g ?(g [7% bereiche und Tatigkeiten fiir Tierpfleger N B
g X und Servicepersonal)
ATMOSPHARE 80%
MEHRSPIELERMODUS - - - [ [ [ | [ -
Auswahl an Modi - = E
Unterstiitzung seitens Hersteller = = = SPIELDESIGN . - 90%
Interaktion/Kommunikation = = = [ | | | (e 1]
MEHRSPIELER -
TEST-AUSGABE: PCG03/99 PCG04/99 CELCI 1] =
WAS IST WAS? - &=
WERTUNG: 79 78
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Stronghold

Die Stronghold-Testversion in der vergangenen Ausgabe von
PC Games hatte ein paar Dellen in der Krone. Die meisten davon
haben die Entwickler inzwischen ausgebeult. Ein Nachtest.

obenswert: Weil der
L umfassende Test von

Stronghold in der
vergangenen Ausgabe von PC
Games einige Schwachpunkte
zutage forderte, versprachen
die Programmierer, noch ein-
mal in die Tasten zu hauen
und bis zur Verkaufsversion
vieles zu verbessern. Die liegt
mittlerweile vor und musste
sich erneut auf dem Priifstand
von PC Games beweisen. Seit
damals haben die Entwickler
unter anderem die Missionen
neu ausbalanciert, das Wirt-
schaftssystem verfeinert, den
Mehrspielermodus finalisiert,
ein paar zusatzliche optische
Schmankerln eingebaut und
vor allem dem Computergeg-
ner einige erweiterte Strate-

STURMANGRIFF Hin und wiader &
wgehseln Sie auf die Selte der An-
greffer und befagem selbst Burgen.

gien mit auf den Weg gegeben.

In Stronghold schwingen
Sie sich auf den Thron eines
mittelalterlichen Potentaten
und ziehen riesige Festungen
hoch, die Sie regelmaRig gegen
feindliche Truppen verteidigen

Mauern Ihrer Festung. Damit
Sie die mit Bogenschiitzen, Pi-
kenieren und Schwertkdamp-
fern bemannen konnen, miis-
sen Sie Eisenminen, Schmie-
den und Pfeilmachereien er-
richten und Steuern eintreiben.

Pikeniere von links, Hellebardiere von
rechts: Die Ritter der Verkaufsversion
beherrschen auch Zangenangriffe - im
Gegensatz zu ihren dlteren Kollegen.

mussen. Per Mausklick stamp-
fen Sie Milchfarmen, Apfel-
plantagen oder Backereien aus
dem Boden, die die Vorrats-
kammern fiillen. Steinbriiche
und Holzféller liefern Material
fiir Manufakturen und die

Letzteres sehen Ihre Unterta-
nen nattrlich weniger gern.
Sind die Abgaben zu hoch,
versiegt der Strom neuer Ar-
beiter und Ihre Produktionsbe-
triebe verwaisen schlief8lich.
Nur wenn ihre Mégen gut ge-

fillt sind, zahlen die Bauern
ohne Murren. So weit, so Auf-
bauspiel. Strategie kommt ins
Spiel, wenn der Computerge-
gner eine Belagerungsarmee
losschickt, die die Festungs-
wille auf Festigkeit priift. Uber
Sturmleitern dringen Kampfer
mit Streitkolben und Lanzen in
den Burghof vor, Belagerungs-
tirme wer-den herangekarrt,
Rammbocke angeschoben, Ka-
tapulte und Ballisten beharken
die Verteidiger. Die wehren
sich nach Kréften: Siedendes
Ol vertreibt allzu vorwitzige
Schwertkampfer, Bogenschiit-
zen setzen Teergrdben in
Brand, Pfahlfallen versperren
Rittern den Weg, Armbrust-
pfeile regnen von Rundtiirmen
und Wehrmauern. Jetzt zeigt
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sich, wie gut Sie sich als Burg-
herr geschlagen haben. Nur
wenn Sie geniigend Vorrite
gebunkert haben, die Wande
stark genug sind und Thre Rii-
stungsindustrie  bestiandig
Truppennachschub ausspuckt,
konnen Sie die immer wieder-
kehrenden Attacken zuriik-

kschlagen. In den 23 Schlach-
ten der Militirkampagne sind
Sie nicht immer in der Defensi-
ve. Manchmal wechseln Sie

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

NOTLOSUNG Nicht
immer stehen ausrei-
chend Steinquader zur
Verfligung. Zur Not tun
es auch Holzpalisaden.

| Test

ir

T

7

3%

GLUCKSBURG Auch
historische Festungen
wie die Gliicksburg in
Schleswig-Holstein
kénnen Sie belagern.

selbst auf die Seite der Angrei-
fer und miissen eine Festung
des Computergegners erstiir-

auf neun (leider recht kleinen)
Multiplayer-Karten gegenein-
ander antreten und um die

TESTURTEIL
STRONGHOLD

men. Friedliebende Naturen
konnen sich dartiber hinaus in
sechs Missionen der Heraus-
forderung stellen, gut gedlte
Wirtschaftskreislaufe aufzu-
bauen oder feuerfeste Innen-
hofe zu konstruieren.

Internet- und Netzwerkstra-
tegen werden sich freuen: Bis
zu acht Spieler konnen

Wette Burgen basteln, Belage-
rungen planen und sich Schar-
miitzel um Rohstoffvorrite lie-
fern. Besonders spannend ist
der King-of-the-Hill-Modus, in
dem sich vier Burgherren um
einen zentralen Berg streiten.
Schade, dass Mehrspielerpar-
tien via Internet hin und wieder
instabil werden.  RUDIGER STEIDLE

Meine Gliickwiinsche an die Firefly Studios: Mit Stronghold ist den Bri-
ten ein selten gutes Erstlingswerk gegliickt, das vor allem Nachwuchs-
Strategen begeistern wird. Im Vergleich zur ersten Testversion agiert
der Computergegner in der finalen Ausgabe sehr viel cleverer, was die
Schlachten ein ganzes Stiick spannender macht. Perfekt ist er natiirlich
nicht, die Angreifer tappen regelmagig in die gleichen Fallen. Doch al-
lein schon jene auszutiifteln, macht mir diebisch Freude. Was ich aller-

Operation gelungen: Aus
Stronghold ist ein richtig
gutes Aufbau-Strategie-

spiel geworden.

dings immer noch kritisieren muss, ist der auf die Dauer etwas eintoni-
ge Spielablauf. So bis zur Hélfte der Kampfkampagne macht Strong-
hold siichtig, danach geht die Motivation mangels neuer Herausforde-
rungen etwas in den Keller. Aber dafiir gibt's ja den Mehrspielermodus,
der eine willkommene Abwechslung zu den Giblichen Age of Empires-
Schlachten darstellt. Wenn die Firefly Studios ihren bisherigen Kurs
fortsetzen, wird Stronghold 2 der Hammer. Und das kommt garantiert,
wetten?

PC Games Dezember 2001

ENTWICKLER ANBIETER
Firefly Studios Take 2

PREIS TERMIN

Ca.DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium Il 400 Pentium IIl 700

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 770MB  HD: 770 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 69%
[ [ [ [ [l 11
SOUND 85%
[ [ [ | [ B
STEUERUNG 78%
[ [ [ [ [ 1]
ATMOSPHARE 71%
[ [ | [ (W=l -
SPIELDESIGN - 62%
[ [ | [ [WEE =
MEHRSPIELER - __ 86%
[ [ [ | ==l i
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FEUERWERK Die
Explosionen geho-
ren zu den High-
lights der aufge-
bohrten Earth-
2150-Grafikengine.
Ansonsten herrscht
Tristesse.

I 126

World War 3

Nach einer kurzen Wartezelt glbtes den Dntten‘ Weltkneq |

nun doch. Mit bedriickend glaubhaftem Hintergrund.

n World War 3 kamp-
I fen Amerikaner, Rus-

sen und Iraker um die

letzten Olreserven. Jeder auf
seine Art: Die USA setzen auf
teure Hightech-Waffen Baujahr
2001, Russland auf zahlreiche,
solide Stahlriesen der 70er-Jah-
re und der Irak auf alles, was er
in die Finger bekommt — inklu-
sive der in Terrorcamps ausge-
bildeten, sprengstoffbeladenen
Selbstmordeinheiten.

Der Kampf um das schwar-
ze Gold gestaltet sich erfri-
schend abwechslungsreich. In

MEINUNG
HARALD WAGNER

den insgesamt 21 Missionen
muss der Spieler einzelne Ge-
nerdle durch feindliches Gebiet
steuern, Olfelder einnehmen,
Truppen zusammenlegen, ge-
tarnte Basen zerstoren, feindli-
che Einheiten jagen und vieles
mehr. Da es zusatzlich zu den
Standardelementen eines Echt-
zeit-Strategiespiels Nachschub,
Tunnelsysteme und Militarfor-
schung zu beachten gilt, gehort
World War 3 zu den anspruchs-
volleren Spielen des Genres.
Ein umfangreiches Tutorialsys-
tem erleichtert den Einstieg in

Spiel und Taktik, letztendlich
ist es dann aber doch der Tank-
rush, der in den meisten Mis-
sionen zum Erfolg fiihrt.

Die Spielbarkeit der Einsit-
ze leidet allerdings arg unter
den umstiandlichen Baumentis
und unter den winzigen Knép-
fen, mit denen man Zugriff zu
Forschungs- und Infobildschir-
men erhdlt. Dass die unzeitge-
méf farblose und kontrastarme
3D-Grafik fiir erfreulich viel
Ubersicht auf dem Schlachtfeld
sorgt, ist da leider auch schon
egal. HARALD WAGNER

|

TARNEN UND TAU-
SCHEN Der Com-
puter erkennt Ein-

heiten in Tarnfarbe

-;, erst aus nachster
Nahe. Tarnnetze

E helfen zusétzlich.

MASSENAUFLAUF Ein Tank-
rush ist die Garantie fiir ei-
nen Erfolg. Die niedrige Kl
kann den Massen nichts

World War 3 setzt vor
allem auf Skripts und
allwissende Gegner.

World War 3 verzichtet iiberraschenderweise auf die spieltypische
Schwarzweif-Malerei: Hier sind namlich alle bose. Die USA stiirzen die
Welt aus Habgier in einen Krieg, die Russen fallen allen Parteien in den
Riicken und die Iraker schrecken vor Terroranschlagen nicht zuriick. Zu
Zeiten eines amerikanischen Engagements im Nahen Osten ist diese
Hintergrundgeschichte allerdings reichlich beklemmend. Das Spiel
selbst prasentiert sich ahnlich unpersénlich wie Conflict Zone, wobei
Letzteres mit einer guten kiinstlichen Intelligenz und einer ordentlichen
Benutzerfiihrung liberzeugen kann - World War 3 setzt hingegen vor al-
lem auf Skripts und allwissende Gegner. Das mag zwar fiir spannende
Missionen sorgen, gleichzeitig hinterlasst dies beim Spieler aber auch
das schale Gefiihl, nicht besonders fair behandelt zu werden.

entgegensetzen.

TESTURTEIL

WORLD WAR 3

ENTWICKLER ANBIETER

Reality Pump  Jowood

PREIS TERMIN

Ca.DM90,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 2 300 Pentium3 500

32 MB RAM 128 MB RAM

HDD: 200 MB  HDD: 800 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 61%
L[ [ | (e .
SOUND 63%
(| [ | [e=iee 13
STEUERUNG 82%
L | | [ [e=i. -
ATMOSPHARE 69%
[ [ | | [e=i. —
SPIELDESIGN 59%

|| [ (el 143
MEHRSPIELER 43%
| [ | | [ 1]
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"Anspruchsvolle Taktik-Herausforderung, &
die vor allem im Multiplayermodus einen

' Heidenspass macht!" ames|

~ o Tag-/Nachtmissionen
e |Vettereffekte
(Regen, Schnee)
* Bau von Befestigungen
. (Bunker, Stacheldraht,
W MG-Nester)

WEITERE INFOS: WWW.WARCOMMANDER.DE ODER EINFACH ANRUFEN: 0700-CDVGAME

J 04268317

~ Copyright ©2001.
Anderungen vorbehalten.

COV Software Entertainment AG
Postfach 2749 = 76014 Karlsruhe




4 Test ]

WEICHE FRONTEN Starr
denkende Strategen iiber-
rascht S.W.LN.E. mit wech-
selnden Verhaltensmustern.

A

Echtzeitakone WeItkrieq:Hier aI

B n_JTRReN

lern Comic-Figuren

aufeinander - Charakterschweine gegen Hasenbraten.

m Hasenland sprie-
I fsen Mohren wie Hol-
landgemiise. Bei den
Schweinen lungern unterdes-
sen Arbeitslose auf der Strafe.
Zudem wird das Futter knapp.
Da schwingt sich einer zum
Ringelschwanzdiktator  auf
und mobilisiert das Heer, um
die dauermampfenden Nach-
barn auszurauben. Sie fiihren
die Feldziige beider Parteien.
Ratsam ist es, zundchst auf
Seiten der Karnickel loszuhop-
peln — durch das Auftrags-
design liegt da der Schwierig-

MEINUNG
DANIEL CH. KREISS

keitsgrad niedriger, obwohl
die zwei Armeen beinahe iden-
tisch sind. Erst schicken Sie
wenige Panzer auf Wiesen, wo
vorher wiiste Schlachten ge-
tobt haben: Im Gras leuchten
Brandflecken, Wracks rauchen
noch. Die letzten versprengten
Saue lassen Sie in DIN-A-
méchtig-Explosionen verge-
hen, wobei die Seelen als
schweinsgesichtige ~ Wolken
aufsteigen. Zur Untermalung
sagen lhre Truppen humorige
Triumphspriichlein auf. Die
Veteranen kriegen Erfahrungs-

punkte, was sie fiir den nichs-
ten Einsatz starker macht. Dann
kaufen Sie noch Extras wie
Fernglaser oder Turbos sowie
neue Fahrzeuge — Spaher, Artil-
lerie und Raketenwerfer. Je
nach Gelande ordnen Sie unter-
schiedliche Formationen an.
Der taktische Anspruch steigt
steil, sobald Sie Briicken beset-
zen, Radarstationen sprengen,
Versorgungskonvois abfangen
und Bergwerke einnehmen
wollen. Leider funktioniert
S.W.LLN.E. nicht mit Voodoo-
Grafikkarten! DANIEL CH. KREISS

Tuntenhasen und Wildsaue
kommandiere ich lieber als
grausig ernste Truppen.

Die Haschen und Ferkel fiinren einen Krieg, in dem ich Weitblick und Be-
dachtigkeit brauche. Bis zum Ende werden die Missionen schwieriger:
Offene Duelle im Kleinen wandeln sich zu Versteckspielen auf uneinseh-
barem Terrain, an denen sich immer mehr Einheiten beteiligen. Losbar
bleibt S.W.I.N.E. - dank Pause-Funktion sogar ohne Herzrasen - so lange
Sie strategische Regeln beachten, wie Truppen aufzustellen sind: Panzer,
die sich in den schiitzenden Boden graben kinnen, gehéren nach vome.
An die Flanken kommen flinke Geréte fiir bienenstichartige Attacken. Da-
hinter haben langsame Raketenwerfer ihren Platz und in letzter Reihe steht
die Artillerie mit ihrer grofsen Reichweite. Larifari-Taktik bringt hier so wenig
Erfolg wie im ,.erwachsenen” Sudden Strike. Tuntig sprechende Hasen und
Schweine mit Seemannshumor lockern das Ganze aber putzig auf.

I 128
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NACHTFAHRT Der Flugha-
fen, gerade eingenommen,
liegtim Dunkeln. Am Ge-
schehen leidet die Ubersicht
zugunsten der Schonheit.

ENTWICKLER ANBIETER

Stormregion  Fishtank

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT = EMPFOHLEN

Pentium 11 350 Pentium Ill 866

64 MB RAM 256 MB RAM

HD: 1.000MB HD: 1.000 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 86%
EEEE T [ |
SOUND 81%
[ | | | [ee. -
STEUERUNG 7%
EEEE 1]
ATMOSPHARE 82%
[ | | [ [ X ]
SPIELDESIGN B 80%
mEEN T - .
MEHRSPIELER ‘ 82%
L[ [ | (e ]
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SLACK GOLD

e 3D-Echtzeitstrategie in Perfektion
¢ Kampfeinheiten und Waffen entsprechen bis
ins Detail ihren realen Vorbildern
» 3 verschiedene Machte in 2 Spielmodi geeignet
- fiir Einsteiger und Profis
"« Spannende Multiplayer-Modi im LAN und Internet
¢ Einheiten gewinnen wahrend des Kampfes
an Erfahrung
b o Kamekaze-, Tarn-Einheiten und effektive
- Verteidigungssysteme
- Taktlsches Verdndemn der 3D Spielelandschaft
w | mﬂ
Untergrund-Tunnel System fiir
, 10 ";g'rlffe
\usgekliigell es elektronlschas Kampfsystem
um _ __Abhﬁren von Gegnern

Fior ' | —
() FL T
T SERs |
' " 3 s 1 L n
- " . Py 21 | ¥
- 3 .
F e w — o —
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ko ﬁ JoWooD

WWW.WGRLD-WAR3.GOM Productions

WWW. Jowood.com
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FEUER FREI Der Zauberer

schiefdt Feuerbdlle, die

beim Aufprall gleich mehrere

Fein-de erledigen.

B 130

~
| Ec

Myth 3 lasst Fans Freudentranen weinen.

m  Gleichschritt na-
I hern sich die Damo-
nen den koniglichen
Truppen. Doch weit kommen
sie nicht: Die Bogenschiitzen
auf dem Hiigel in der Nihe de-
zimieren die gegnerische Vor-
hut trotz Gegenwind rasch.
Der Rest ist fir die Krieger
an der Front ein leichtes Spiel.
Die Schlacht ist gewonnen, ei-
ne treibende Erzahlerstimme
fiihrt die Story in einer Zwi-
schensequenz fort und der
nachste der insgesamt 25 Le-
vels beginnt. Alles ist also beim

MEINUNG
THOMAS WEISS

Alten geblieben. In Myth 3
haben auf dem leichtesten
Schwierigkeitsgrad im Gegen-
satz zum ersten Teil auch
Einsteiger eine Chance, wih-
rend Profis auf der hirtesten
Stufe gefordert werden. Das
Truppen-Management ist dank
kluger Hotkey-Ausstattung,
verstandlicher Kamerafiithrung
und auf Wunsch gedrossel-
ter Spielgeschwindigkeit eine
Leichtigkeit: Da lassen Sie auf
Knopfdruck brennende Pfeile
durch die Luft zischen, be-
schworen Feuerbille oder hei-

len angeschlagene Truppen -
und das alles, wihrend die
Kampfe in Echtzeit toben. Wie
immer, wenn Basis- und Ein-
heitenbau standardmafig weg-
fallen, ist die Koordination
Ihrer Haudegen der Schliissel
zum Sieg: Wer Hohenunter-
schiede und Engpasse in der
Landschaft geschickt ausniitzt
und seine Truppen sinnig for-
miert, gewinnt. Die Fernkamp-
fer gehoren auf Plateaus, die
Krieger an die Front. Stirbt der
Held in einer Mission, ist selbi-
ge verloren. THOMAS WEISS

Fur Fans dndert sich nichts:
Das Spielprinzip wird fort-
gefuhrt, nur die Grafik ist
schoner geworden.

Das typische Myth-Spielprinzip hat auch im dritten Teil nichts von sei-
nem Charme eingebiifit, obwohl sich Anderungen auf die Kosmetik be-
schranken: Samtliche Figuren bestehen nun aus Polygonen - wer um
Sie herumzoomt, darf jedes Detail aus allen Perspektiven bestaunen.
Besonders angetan haben es mir auferdem die Zwischensequenzen:
Die Entwickler beweisen, dass das Zusammenspiel von aufregender
Stimme und exzellenter Musikuntermalung so effektiv sein kann wie
bewegte Bilder. Aber dem Myth-Kenner erzahle ich da wahrlich nichts
Neues, denn all das gab's, abgesehen von der aufpolierten Grafik,
schon in den Vorgéngern. Warum also zugreifen? Ganz einfach: Weil
Praetorians noch auf sich warten lasst und Myth 3 neben S.W.LN.E.
und Sudden Strike das derzeit beste Echtzeit-Taktikspiel ist.

EPISCHE SCHLACHTEN
Schaon in Szene gesetzt
sind die Gefechte. Am
Ende ist der Boden von
Pixelblut getrankt.

ENTWICKLER ANBIETER

Mumbo Jumbo Take 2

PREIS TERMIN

Ca. DM 80,- Erhaltlich

SPRACHE

Englisch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

Pentium 11 400 Pentium Il 600

64 MB RAM 128 MB RAM

HD:550MB  HD: 550 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 16

Internet 16

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 82%
L [ | | [ O]
SOUND 844
[ 1 | [ == [J
STEUERUNG 70%
( 1 | | | e
ATMOSPHARE 84%
L | | [ [l =
SPIELDESIGN 69%
L 1 [ [ Il 1]
MEHRSPIELER 81%
[ 1 1 | . -
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Versandkosten gespart - Sturmer gekauft!

Jetzt bei Amazon.de:
Das neue Meisterwerk der Anstoss-Macher.

3
SPORTS

FUSSBALL

MANAGER

\ . 2002
L & ~
Electronic Arts

-> EA Sports Fussball Manager 2002

Hier ist Ihr ganzes Verhandlungsgeschick gefordert, um die besten Deals
flir Ihren Verein herauszuschlagen! Komplexe Trainingsvarianten,
Stadionausbau, Pressekonferenzen, ein revolutiondres Transfersystem -
die neue Referenz am Fuf$ball-Management-Himmel bietet alles, was
der Vereinsboss begehrt. Beweisen Sie der Welt, dass Sie der bessere

Assauer sind!
99
DM 89, versandkostenfrei
} Bucher ' Musik ‘ DVD } Video ] E|Ek|t:'§(gik & ‘ Software | Games ‘ Geschenke

Deutschlands beliebtester Online-Shop fiir Games!

Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veréffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen!
Zum Beispiel

@ FIFA Football 2002 fiir 89,99 DM (versandkostenfrei)

e Anno 1503 fiir 99,99 DM (versandkostenfrei)

e Command & Conquer Renegade fiir 89,99 DM (versandkostenfrei)

AuRerdem: Deutschlands groRte Auswahl an Games-Hardware

wie Joysticks, Gamepads, Lenkrader, uvm.

amazonde

—> Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games
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STANDARDPRO-
GRAMM Das
Fundament eines
jeden erfolgrei-
chen Einsatzes ist
eine gut ausges .

1%

e

= C ®
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Yuris

ommand & Conquer:
larmstufe

LOS ANGELES Der erste

Wer brauc'I::tu Innbvationen, wenn eine Wiederholung
SpaP machen kann? C&C perfektioniert dieses Konzept.

Schauplatz von Yuris Rache
ist Hollywood mit seinen ab-
gedrehten Stars.

s herrscht Frieden zwi-
schen den Sowjets und
den Alliierten, was

erhafte Verbiindete. Die ande-
ren als ,neu” angepriesenen
Einheiten, sind unter anderem

In Yuris Rache gibt es zwei
Missionsziele: Entweder macht
man die gegnerische Basis platt

TESTURTEIL

AR 2 - YURIS RACHE

Yuris  Weltherrschaftsgeliiste Namen und Aussehen bei Sow-  oder dringt zu einem bestimm- mﬁgﬂ* gg?;?;“ﬁns
arg gefahrdet. Doch das wahn-  jets und Alliierten lingst etab- ten Punkt auf der Karte vor. Es
sinnige Genie stellt sofort eine  liert. Im Gegenzug haben die sind die Schauplitze, die fiir E':E['}ﬁ' g Elréwi':h
eigene Armee auf die Beineund ~ Alliierten nun gegen Psycho- Abwechslung sorgen. So tau- ] :
attackiert seine alten Kamera- Attacken immune Roboter, chen in Hollywood Zivilisten g:&:frlz
den und die Alliierten. die Sowjets ebenfalls immune namens Stallone und Franken- dekBng | BECOHEN
In 14 Solomissionen kdmpft ~ Volkshelden. Zusitzlich gibt es  stein auf — eine willkommene — pgre o 200 Pentium Il 500
man gegen den Wahnsinnigen,  die alliierte Kampffestung, die  Bereicherung der eigenen Ar- ~ 32MBRAM 128 MBRAM
der vor allem auf die bereits be- ~ selbst gepanzerte Einheiten ein- mee. In Agypten trifft man hin- ~ "1P?550M8  HD:550M8
kannten Psycho-Einheiten setzt.  fach zermalmt, und den sowje- gegen auf bosartige Mumien, ~ UNTERSTUTZT
Yuri-Klons und Psycho-Tower tischen Belagerungshubschrau- — die mit hohem Aufwand in die sk i
steuern Gegner fern, Genmuta-  ber, der gegen Infanterie und gegnerischen Reihen gelockt :E:’I‘gglf'-m s
toren machen aus Feinden dau- Gebiude einsetzbar ist. werden kOnnen.  HARALD WAGNER Internet 4
1 Spieler pro Packung
Wer Yuris Rache oder irgendein anderes Produkt der C&C-Reihe kauft % 6%
und sigh gnschlie&end dariber argert, Qass f?s immerwiedgrpas glei- SOUND 76%
che Spiel .|st. solite anfangen, aus der‘Hlstone Zu Igmep.Wle immer EEEE 1
glanzen die Gegner mit Unbeholfenheit und auch die eigenen Einheiten
sind nicht mit Weisheit gesegnet, aber dennoch kénnen die Missionen STEUERUNG — -8%
auch dank der witzigen Hintergrundgeschichte fiir jede Menge Kurzweil B - ==
sorgen. Denn Yuris Rache ist ein typisches Echtzeit-Strategiespiel, das am%! B(IJ%I
dem Spieler keine ausgefuchsten Feldherrenkiinste abverlangt, son- g
Die Gegner und auch die dern den Schwerpunkt der Missionen konsequent auf Action und Spaf % ..7%
eigenen Einheiten sind nicht legt. Echte Strategien bendtigt man in Yuris Rache nicht und die neuen e '
mit Weisheit gesegnet. Einheiten sind viel zu unbedeutend, als dass sie die schief liegende MEHRSPIELER _68%
Mehrspieler-Balance von Alarmstufe Rot 2 verandern kdnnten.
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Frelund
ungestort

Frei sein mit der neuen kabellosen
P w Tastatur und kabellosen Maus
- Cy go@rd Plus®.

t arbeiten, surfen, Musik héren.

und 19 freibelegbare Internet- und Multi-
Tasten machen’s moglich:

we 2,4 GHz Funktechnologie ermdglicht
prsicheren Betrieb mehrerer

shiedener funkgesteuerter Gerate in
em Raum.

r Sleepmodus sorgt fir langere
Jatterie-Lebensdauer.

. Zur Tastatur gibt's die neue

Conqguest: Frontier Wars

rauf werden Sie mit dem Kom-
mando der menschlichen Flot-
te betraut, um fir Ruhe im

2,4 GHz Funktechnologie,
die ihresgleichen sucht.

% .KeyM@n" Software, die das

Programmieren der Hotkeys so

éinfach macht.

P

Keyboards
Made in Germany.

Cherry GmbH

Cherrystralle

D- 91275 Auerbach/Opf
Hotline (0 96 43) 18 206
Technisches Support Center
http://support.cherry.de
Fax (0 96 43) 18 545

e-Mail: sales@cherry.de
Internet; www.cherry.de

Stérsichere

TESTURTEIL

CONQUEST: FRONTIER WARS

Karton zu sorgen. Thr erster ~ ENTWICKLER ANBIETER
Schritt ist es, eine Basis aufzu- PR S
bauen, indem Sie Sensoren, g:E[I)?n ) I:Ehgm':h
Labors und Fabriken in den ' ’
Orbit von abseits gelegenen g:r;thE
Planeten schiefen. Rohstoffe o
fiir die Produktion gewinnen E:::iumtlilgm E:‘Eﬁ?n}:“l’%o
Sie aus dem Inneren der Him- ~ 64MBRAM 128 MB RAM
: : melskorper. Die Steuerung A R
STARCRAFHG Dl Ewe: lduft komfortabel iiber die  UNTERSTUTZT
R e Besu_adeliungdes Maus und sauber geordnete
Weltraums funktioniert nach Meniis, was auch gilt S ”EHRSPIELER
bekannten Mustern. ‘e . . . Einzel-PC 1 Netzwerk 8
Sie liber eine so stattliche Zahl Intemnet 8
an Jagdgleitern, Fregatten und 1 Spieler pro Packung
Unter Sternen I'—ll ie wissen, dass Con- Jet-Tragern verfiigen, dass Sie CRAFIK sox
quest Strategie nach die Befriedung starten kon- EEEE
kam fen S|e L I Threm Geschmack ist, nen. 16 durch Wurmlocher ¢ o 79%
p wenn das Zauberwort Starcraft verbundene Sektoren pro EEEEEEEEI
in Thnen die Lust weckt, fremde  Schlacht, variantenreich agie- STEUERUNG 83%
qegeﬂ SDBCE""'I' Galaxien zu erobern und zube-  rende Feinde und Extras wie [ EENESERENE -
. siedeln. Darum geht es hier Tarnvorrichtungen machen mj 74&
SEkten und Mor- namlich auch: Die Mantis, eine  die Kdmpfe so spannend wie SPIELDESIGN 7ax
Art Riesenkdfer, und Compu- schwierig. Woran es hakt? Ei-  pumsmmmmmy .
dercomputer. terkreaturen namens Ccla?reon ne Kampagne.ist. zu wenig, die  MEHRSPIELER | 71%
machen in ehemals friedlichen ~Story langatmig inszeniert und — ESESESEEET ]
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Weltraumquadranten Terz. Da-

die Grafik trist.  DANIEL CH. KREISS
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Neues im Westen:
Weifle Manner
bringen America-
Nachschub in Form
eines Add-ons.

in manchen -4
Missionen errichten Sie Stadta,
en diese spater verteidigen.

"!

TAXI! Die gepanzerten Kutsdht‘wer

Mexikaner halten einiges aus: Einheiten
lassen sich damit perfekt transportieren.

er Westen wird wilder
im Add-on zu Ameri-
ca, wo sich erneut In-
dianer, Desperados, Amerika-
ner und Mexikaner auf einem
isometrischen Schlachtfeld in
Echtzeit bekriegen: Teils wegen
der vier neuen Einheiten pro
Volk (Rothdute bilden jetzt teu-
re, aber starke Tomahawkwer-
fer aus, die Mexikaner schicken
Truppen mit gepanzerten Kut-

Und obendrauf die Sahne: Ein Haufen
Zugaben fiir den Uberraschungshit.

ie Vielfalt, mit der Cos-
D sacks etwa den 30-jdh-

rigen Krieg oder den
Unabhéngigkeitskampf der Ko-
saken in der Ukraine nachstellt,
hat den Age of Empires 2-Kon-
kurrenten erfolgreich gemacht.
Da stehen Sie manchmal direkt
mit einer Streitmacht vor der
Tir Ihres Gegners. In anderen
Missionen ziehen Sie Grofstad-

te samt Handels- und Militar-
struktur hoch, bis jemand die
Eroberung versucht. Wer Filme
wie Braveheart oder Der Patriot
mag, jubiliert iiber haufige
Treffen gewaltiger Truppenver-
bande. An diesem Konzept halt
auch der Zusatz The Art of War
fest. In fiinf neuen Feldziigen
von Preuflen, Osterreichern,
Sachsen, Algeriern und Polen

Amerlca Add-on

schen ins Getiimmel), teils
wegen der immer noch verwor-
renen Steuerung. Die Figuren
tanzen wie schon im Hauptpro-
gramm ungewollt im Kreis, ge-
hen wegen der unausgereiften
Kollisionsabfrage wie Geister
ineinander {iber und tun nie
100%ig das, was sie eigentlich
sollen. So werden die acht neu-
en, ohnehin sehr anspruchs-
vollen und umfangreichen Mis-
sionen nicht gerade einfacher.
Chancengleichheit  dagegen
herrscht in den zuvor stiefmit-
terlich behandelten Mehrspie-
lerpartien: Auf den 30 neuen
Multiplayer-Karten diirfen Sie
sich mit maximal acht Spie-
lern gleichzeitig austoben, auf
Wunsch diesmal auch im Inter-
net. AuBBerdem dabei: Ein Edi-
tor zur Erstellung weiterer Kar-
ten. Abschliefender Hinwelis:
Auf unserem Testrechner kam
es in der uns vorliegenden Ver-
kaufsversion noch hiufig zu
Abstiirzen. Geduldige warten
auf einen Patch. THOMAS WEISS

sowie in sechs Einzelauftragen
konnen Sie Thr bislang angeeig-
netes Fiihrungsvermogen rich-
tig testen — die Anspruchslatte
wurde ndmlich hoher gelegt.
Dank Feintuning an der Steue-
rung erhalten Thre Soldaten Be-
fehle schneller. Neuerdings sind
die Jungs auflerdem im Stande,
zu patrouillieren; derweil beset-
zen Arbeiter Minen automa-
tisch. Bayern und Danen vergro-
Bern die Volkergemeinschatt,
sechs weitere Schiffe die Flotten
und sechs Karten das Mehrspie-
lerangebot. DANIEL CH. KREISS

TESTURTEIL
AMERICA ADD-ON

ENTWICKLER ANBIETER
Related Designs Data Becker

PREIS TERMIN
Ca.DM 40,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 1266 Pentium Il 450

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 60 MB HD: 60 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 54%
[ [ | | =) —
SOUND 65%
| | | [ -
STEUERUNG _ 454
[ ] | [ | .
ATMOSPHARE 59%
HEEN ]
SPIELDESIGN 59%
[ [ | [l Ll
MEHRSPIELER 68%
| [ [ | | - ]

TESTURTEIL

COSSACKS: THE ART OF WAR

ENTWICKLER ANBIETER

CDV CDV

PREIS TERMIN

Ca. DM 60,- 16.11.2001

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT  EMPFOHLEN

Pentium 200  Pentium 333

32 MB RAM 64 MB RAM

HD:500MB  HD: 500 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 8

Internet 8

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 60%
[ | [ | [ei. ]
SOUND 42%
| [ | . ]
STEUERUNG 83%
| ]| | [ ]
ATMOSPHARE T1%
[ [ [ | [ ]
SPIELDESIGN 79%
[ [ [ [ (=i - W
MEHRSPIELER 70%
L[ | | [eei. L]
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STRATEGIE

12/2001

DIE RICHTIGE
TAKTIK Wer sich bei
Aufstellung, Trai-
ning oder Taktik
unsicher ist, akti-
viert einfach den
Co-Trainer.

Taktik

Einsatz (Moral 97)
e——— |
Spietweise
Hinten dicht
Eher defensiv

Petra Maverdder
Borussia Dortmund - VIB Styftgart
13.09.2003

Fuf3ballmanager

Mein lieber Herr Fupballverein: Bundesliga-Lizenz,
AnstoB-3-Entwickler, Rudi-Assauer-TV-Spots - Elec-

tronic Arts geht ganz schon ran und erhoht
das Pressing auf Anstof 3. Geht die Taktik auf?

ndankbares Pack! Da
U spendiert man den

Fanclubs teure Son-
derziige und Freikarten fiir
das Auswirtsspiel bei Energie
Cottbus — und trotzdem sinkt
die Beliebtheit wegen des diin-
nen Unentschiedens. Der Pra-
sident qualt sich in Interviews
ein wenig iiberzeugendes , Wir
stehen voll hinter unserem
Trainer” heraus. Dann ziert
sich Herr Amoroso, seine
Unterschrift unter die Ver-
tragsverlangerung zu setzen,
weil ihm kein Stammplatz zu-
gesichert wird. Und dann hat
auch noch Schlussmann Leh-
mann heimlich in der Kabine
geraucht; als wir ihm darauf-
hin eine saftige Geldstrafe auf-
brummen und auf die Bank
verbannen, hiangt der Hausse-
gen bei der Borussia endgiiltig
schief. Doch wenn sich beim
Erreichen eines UEFA-Cup-

-~
Al

ab der 75. Minute $

Zentr. Anspielstation

Verhalt;rl mit Ball
" Lange Passe
L

Kurze Passe

O Abseitsfalle

H 136

Weite Abschisge wenn Runde welter 3

Platzes oder beim in letzter
Sekunde verhinderten Abstieg
selbst gestandene Mannsbilder
freudetrunken in den Armen
liegen, hat sich die Schufterei
allemal gelohnt.

Der FufSballmanager 2002
stammt im Kern vom gleichen
Team, das sich bereits die An-
stof3-Folgen 1 bis 3 ausgedacht
hat; Die Herkunft merkt der
Kenner an vielen Details —
seien es der Datenbank-Editor,
das launige Fuflball-Quiz, die
hartndckigen Interview-Fragen
und der nicht nur bei Zufallse-
reignissen aufblitzende, augen-
zwinkernde Humor. Unter-
schied zu Anstof 3: Die Atmo-
sphiare im Fufiballmanager
2002 profitiert von offiziellen
Lizenzen. Die Bayern, der HSV,
Kaiserslautern, Schalke, Lever-
kusen — schon beim Spielstart
strahlen einem die vertrauten
Wappen entgegen; spater im

[0 c¢oTrainer logt Einsatz und Taktik fast.
[0 coTrainer weist Aufgaben .

Kontostand
54.200.000 €

Emaer N
Rosiky,7.  Direkte FreistoBe ]
M 1S) - Freistife v.rechts [
FreistoBe v. inks [

Eckbitie v.rechts [

Aufgabe:
Nichts Sperialles

Spiel verschiebt man die Kir-
stens, Zé Robertos und Sergios
nach Belieben auf dem Spiel-
feld oder scheucht sie beim
Dauerlauf um die Aschenbahn.
Fiir ein dhnlich wirklichkeits-
nahes Erlebnis miissen Sie in
Spielen wie dem Bundesliga
Manager X, dem Kicker Fufi-
ballmanager 2 und Anstof 3
extra den Editor anwerfen oder
sich Datensdtze aus dem Netz
herunterladen — beim Fufball-
manager 2002 ist die Bundesli-
ga im Preis enthalten.

Bevor Sie in das Haifisch-
becken Profi-Fufiball hiipfen,
werden Sie erst mal ausge-
fragt: Wie heiflen Sie? Wann
sind Sie geboren? Welchen Ver-
ein wollen Sie {ibernehmen?
Und dann sollen Sie auch noch
Eigenschaftspunkte auf Tugen-
den wie Motivationsfahigkeit
oder Trainingsgestaltung ver-
teilen. Diese Werte konnen Sie

2002

wie bei einem Rollenspiel im
Lauf der Zeit steigern — was
tiichtig die Motivation an-
schiebt. Im Karriere-Menii
lasst sich der aktuelle Mana-
ger-Status ablesen, der sich aus
den (Miss-)Erfolgen errechnet;
absolvierte Sonder-Aufgaben
(,Sorgen Sie dafiir, dass ein
Spieler innerhalb einer Saison
mindestens 20 Tore schiefdt”)
bringen Extra-Punkte. Wer
Brasilianer in seiner Mann-
schaft hat, sollte zwecks bes-
serer Verstandigung in seiner
Freizeit Portugiesisch pauken.
Die Italienisch-Stunden haben
sich hingegen gelohnt, wenn
Inter Mailand an die Tiir
klopft. Sie diirfen sogar heira-
ten, Kinder in die Welt setzen
und sich private Reichtii-
mer (Wohnungen, Sportwa-
gen, Yachten etc.) génnen.

In die einzelnen Abteilun-
gen Ihres Vereins gelangen Sie

Dieses tbersichtliche
Meni klappt heraus,
sobald Sie mit dem
Mauszeiger auf
«Ment* klicken,

Eckbatle v.inks [ |

~ Kapitan

Anweisungen an einzeine Spieler
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iber eine Mentileiste, die sich . .
hinter dem gleichnamigen But- spannunq W I e a m Ra d IO
ton verbirgt: Selbsterklarende

Eintrage wie Aufstellung, Tak-
tik, Training, Finanzen, Sta-
dion oder Transferliste weisen

Die 3D-Spielszenen sind technisch tiberholt und inhaltlich fade. Spannendere Alternative: der
Textmodus. Schade: Wahrend der Partie sind keine situationsabhangigen Gesange, Pfiffe und

den Weg in die entsprechen- Anfeuerungsrufe der Schlachtenbummler zu héren. Auch dies wird per Patch nachgereicht.
den Ressorts. Ein Klick auf

,Fertig!” startet die Berech- Ballbesitz, Ecken, In den beiden Auf- | |Auswechslung | | Hier haben Sie die Liga-Tabelle oder
nung der folgenden Spielwo- Chancen und stellungslisten und Taktik- Spiel-Gruppe (bei Pokalspielen) im Blick
che; steht eine Begegnung an, Mannschaftsstar- werden verwarnte Anderungen - immer live und topaktuell. Alternativ
durfen Sie letzte Andemngen ken werden perma- | |Spieler gelb ge- sind jederzeit || konnen Sie die Spiel-Noten und Fit-

an Taktik und Aufstellung vor- nent eingeblendet. | Jkennzeichnet. maéglich. ness-Werte aller 22 Mann anzeigen.
nehmen. Die 3D-Sequenzen

basieren auf einer FIFA-Engine

o _ Bundesli . Sple

ilteren Datums und werden undasiion 18-

auch durch vier Kameraper- FCSc alke 04 (5.) - Borussia Dortmund (2.)

spektiven und Topperwien- T T ——

~ . . . Ausy 77. Min. Auswndﬁlln

Spriichlein nicht besser. Da | e m: 0:1 (0:0) - Verein

mag manchem das pure Er- aktik Snderm mazondel Taktik andem ey

rebh 5’ ]I\ er S ‘jn_ i ) - S 3 FC Hansa Rostock

get m; erexgein. Guie K_[ h alibesitr: 53:47 Ecken: 5:7 3:2 4 SCFreiburg :

promiss: der Textmodus (siehe | |jHofmann, M. (TW); Waldoch T.(IV); Thon, . (ROV); Biiskens, M. (LGV). Vermant, 5. 1 5 Hamburger sV o
) p | (DM); Miiller, A. (ZM); Oude Kamphuis, N. (ZM); Mpenza, L (HS); Sand, E. (ST); Agal, & K Rayermn Mindn .

Kasten). In den Halbzeit- | JV.(5T); Asamoah, G. (ST) 5 7 FC Schalke 04 ?
“ 3 S s R s 8 BayerD4l ricuisen &

pausen diirfen Sie donnernde Lehmann, J. (TW); Reuter, ,RV); Heinridh, J. (LV); Metmider, €. (IV); Montero, P. 1 5 .,fwc,b;: e
% ~ " : = | (IV); Evanilson (DM); Dédé, ). (ZM); Rosicky, 7. (ZM); Krontiris, E. (RA); Serensen, J. v B :

Ansprachen loswerden, aller DAY Amorast, WU (51) :: :::;«;1:“13:; ::: c;

dings keine Einzelgesprache ——— 12 SpVgy Grouther Farth  15:16 <1

ﬁ'lhl"(_‘['] MFCS{hthM{ﬂ )‘ . 11 VI8 switgart 1=z15 -2
N '_ ; Oude Kamphuis spieit den Ball an den Strafraum... i 14 SV Werder Bremen 1515 ©
GroBer Trumpf des Fufs- — . pe— :

ballmanager 2002: Die Uber- b Lotmand taucht ab... il ool ol

i : 4 v | aber mit Asamoah steht ein eigener Mann im Weg und verhindert das sichere Tor! ——— e -

sichtlichkeit.  Trainingsfort- - Eingriffsmoglichke ten
: v i Angriff Bo Dortmund (71}t :

schritte werden aufgeschliis- DUIE oyioh e ot ol Ao oSl v

. 3 ¥ . 1 wy mimmt den Ball schiin mit...

selt und sind deshalb nach- e o Sl i k.

ollziehbare s bei S | Hofmann taucht ab...

\o]lzlehl.arq als bei anderen o e el

Manager-Spielen. Auflerdem | VA et i paeiciy

gibt es nach jeder Spielwoche

e _ : mmgmpg FC samh 04 (7208

eme Zusammenfassung mit For Hajto (1) kemmt Sand (ST). .

den Anderungen in Sachen

Fitness und Miidigkeit. Ein

ausgefuchstes Berechnungs- Wie bei einer Radio-Ubertragung werden die Spiel- In entscheidenden Situationen blinken eini-

system ermittelt dann aus szenen hier ausflhrlich und durchaus packend be- ge dieser zwolf Kommandos auf; wer recht- JA, GUT ICH SAG
Dutzenden von Werten (etwa schrieben; Ecken, Elfmeter, Karten, Torchancen, zeitig auf ,Schuss” oder ,Abspiel” klickt MAL Uberlegen Sie
Form, Moral, Eingespieltheit, Fouls, Konter - Ihnen entgeht keine entscheidende und es nicht gerade mit einem sturen Stiir- sich gut, was Sie auf
Teamgeist, Nervenstirke usw.) Szene. Kostenlose Updates sollen noch mehr Ab- merstar zu tun hat, kann so dem Glick ein die Reporterfragen
die so genannte , Tatsachliche wechslung bei den Texten bringen. bisschen nachhelfen. antworten - Spieler,
Spielstarke” jedes einzelnen Prasidium und Fans

horen genau hin.

STERNSTUNDEN Dank der drei Sternchen-
Buttons (links) kdnnen Sie in Verhandlungen
vorgefertigte Angebote angeben - spart Zeit.

.\ SPORTS

Interview mit Petra Maoerader

Frau Petra Maueroder, das anstehende :'
Derby kst traditioneil besonders widhtig, |

Akiueiler Vertrag

nE
GransgenaR i 152000 €

2900€

=TI - .‘

Sosdarpiamie 0T Mesmoschaft/aatstieg ¥ w500 E

/ ‘ ‘Max. m verlangender Markwe S
M SIS, _SUES

Spliren Sk den Drock vor einem sokchen |
Spiel ganx besonders?

wichtigsten uberhaupt. Die Fans
erwarten, dass wir uns heote mrreilen
und diesen Gegner schiagen,. Das weill ich.

.
D Spieler mussen heute alles geben und
bss zum letzrten Blutstropfen kimpfen, Es
gent heute um viel mehr, als nur darum |
&in Spiel z1 verberen. Unsere Ehre steht
aul dem Spiel

Dieses Spéel ist fir mich eines der ]
|
I

Der Spielar michie
den Verein eganticn
germe veriassen

‘b etrten Dt st Wy lammpe nimg aach 74 Speeion
12 Ot Firdes Sperer

Nem. Dweses Duefl 5t nicht mehr 50 we
froher. Heute si die Atmosphire auch
unier den Fans el freumdschafticher.

apg # 8

Am

Sammpcgacmte
Freigabe bei Abstieg
Jubam Karriereende

Kaufange bot

Geforderte Abldsesumme m}

T Sie panden, was veTia gt Sie F1agen gapielt nach, Sie fragen vorsicntg an, |
Promnt dis Basiswertes (9 werd, s aber miort bat i Dusshver Mot man visligigt kommi man
E | den Verhonilngen Diwvem siiter smigegen Ihnen er profes FEick
Beteiligung am Weite rverkauf % i .

— —— e

Markiwert J =
-
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hre Beliebthedt bel den Fans steigt um 2
Punkie.

FC Schalike 04 - Borussia Dortmund




ZUKUNFTSINVESTI-
TION Arzipraxis,
S-Bahn-Station,

Jugendinternat: Alle
Gebaude im Sta-

dionumfeld bringen

sportliche oder
finanzielle Vorteile.

H 138

»

. “wil
Patra Mawecoder

Berrussa Dot mmsnd l%

15112003 y Mhass

Stadenume id

PI——

© UnterhaRskosten:

g [ Wo. bis zer Fartigst
? p -
T

Madirmmche Abtellung Arrtprasm mE Massageraum

1" .
—  Kousten fiirn. Shabe:

& T
l b sl Dt et

Unber Sonstuges konnen we racheens anderr (e biude ge baat
wemhen ME Hilte der Peitasten uber der Grafik kimnem Sie
e aiimwihien

Kickers. Die kann vom Grund-
wert massiv abweichen. Typi-
sche Werte: Ein Weltklasse-
Torwart wie Olli Kahn kommt
anfangs auf 16 Punkte, Giova-
ne Elber liegt bei 14,5, Carsten
Jancker bei 11,5. Die Werte
sind Threr Ansicht nach zu
niedrig? Zu hoch? Kein Prob-
lem, Datenbank-Editor auf-
rufen, FC Bayern Miinchen
anklicken, Spieler aussuchen
und nach Belieben Werte und
Aussehen dndern. Bei der
Gelegenheit konnen Sie auch
die — wenigen — Stadiennamen
korrigieren, die aus recht-
lichen Griinden umbenannt
werden mussten (das West-
falenstadion heifit beispiels-
weise Ruhrpark). Das Stadion-
umfeld - etwa Parkplatze oder
medizinische Abteilung — darf
nattirlich schrittweise ausge-
baut werden. Anfangs bietet
man seine Trikots und Schals
noch in einer Art Kirmes-
wagen an, spdter ldsst sich
die Fan-Abzocke auch in spie-
gelverglasten Shops betrei-
ben. Bei gefiillter Kriegskasse
spricht nichts gegen den Bau
einer komplett neuen Mega-
Arena im Schalke-Format; ein
vorausgehender Borsengang
erleichtert die Finanzierung,.
Fast in jedem Menti gibt es
ein Kastchen zum Ankreuzen,
mit dem Sie einzelne Aufga-
ben an Mitarbeiter delegieren
konnen — damit tiberleben Ein-
steiger die Eingewdhnungs-
phase und Profis lassen sich
Vertragsverlangerungen vom
Geschiftsfithrer abnehmen.
Trotzdem bleiben Sie tiber alle
wichtigen Entwicklungen auf
dem Laufenden — dank des be-
kannten EA-Mail-Systems (an
dieser Stelle bitte ein Klimpern

1000000 £ =

im Phrasenschwein des War-
steiner-FufSballstammtisches
dazudenken). Mitarbeiter gibt
es in verschiedenen Qualitéts-
stufen — klar, dass ein ehren-
amtlicher Jugendtrainer giins-
tiger kommt als ein ausgewie-
sener Experte mit Blick fiir
kiinftige Deislers und Kehls.
Prinzipiell ist die Jugendarbeit
von grofler Bedeutung: Wer
Talente fordert, kann auf die
Verpflichtung teurer Stars ver-
zichten. Letztere werden in
einer unspannenden Wer-
bietet-mehr-Transfer-Verhand-
lung via EA-Mail eingekauft.
Wie bei jeder Management-
Simulation besteht auch beim
Fufballmanager 2002 die
Hauptaufgabe darin, umfang-
reiche Listen mit vielen Zahlen
zu vergleichen — Spieler mit
Spielern, Vereine mit Vereinen.
Nervig: Wegen einiger ver-
streuter Infos ist man zum
hdaufigen Hin- und Hersprin-
gen zwischen mehreren Me-
niis gezwungen; der direkte
Vergleich zweier Spieler samt
aller Eigenschaften, Trainings-
ziele, Vertragsklauseln etc. ist
erst fiir ein Update vorgese-
hen. Dann folgen auch die Sor-
tierfunktionen, die in einigen
Meniis und Statistiken ver-
misst werden. Gleichzeitig sol-
len einige Mini-Bugs ent-
scharft werden; in der Ver-
kaufsversion erreicht die Zahl
der Knochenbriiche pro Spiel-
tag oft Skigebietsniveau. Die
Programmierung nimmt aller-
dings noch einige Wochen in
Anspruch; zu haben ist die
Datei auf www.fm2002.de, bei
www.pcgames.de sowie auf
unserer Heft-CD/DVD - zu-
sammen mit vielen weiteren
niitzlichen Tools.PETRA MAUERODER

|_FEATURES

TESTCENTER

= Vereine und Spieler der
1. und 2. Bundesliga

= Spielszenen in 3D oder
Textmodus

* Spieler-Interviews

= FuBballquiz

= Neuartiges, nach oben
offenes Starken-Be-

» 5 Schwierigkeitsgrade rechnungssystem
« Datenbank-Editor * Drei Spielmodi
* Umfangreiche Automa-  «Vier Kameraperspekti-
tisierungsfunktionen ven (Turm, TV nah etc.) | | 2002 ' E
ZAHLEN & FAKTEN
Genre: FuBballmanager
Vergleichbare Spiele: AnstoR 3, Bundesliga Manager X, Kicker FuRballmanager 2
Entwickler: Electronic Arts -
Vom gleichen Entwickler.  FIFA 2002, Bundesliga Stars 2001, NHL 2002
Publisher: Electronic Arts
Adresse des Publishers: Triforum Cologne, Innere Kanalstrafie 15, 50823 Koin
Telefon des Publishers : 0221-97582-0
Offizielle Website: www.fm2002.de
Website des Publishers : www.electronicarts.de
Website des Entwicklers: www.electronicarts.de
Beste Fansite: http://fm2002.gamigo.de/
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-776633 (DM 2,42/Minute)
Altersempfehlung it. USK:  Ohne Altersbeschrankung
Termin: Erhltlich
Preis It. Hersteller: Ca. DM 90.-
Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch (58 Seiten)
Sprache Spiel: Deutsch
Sprache Handbuch: Deutsch
Durchschnittliche Spieldauer: 30 Stunden
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DAS MEINEN DIE EXPERTEN

PETRA MAUERODER

CHRISTIAN MULLER

Was haben der FuRballmana

lerseite vorbildlich. Zwecks di
gleich haben wir Anstof 3 no

mir trotz deutlich abgespeckt
te einfach mehr Spaf. Mit de

eine Banane gemeinsam? Ihre endgilltige
Reife erlangen beide erst beim Kunden. Hal-
lentumiere, Spielerieihen, Gerauschkulisse
im Textmodus, direkte Spielervergleiche -
all das wird happchenweise nachgereicht.
Immerhin ist die Unterstiitzung von Entwick-

liert und intensiv gespielt - und ich muss
sagen: Der FuRballmanager 2002 macht

einfach” - alles ist ein bisschen schneller,

ger 2002 und Schin ist er ja geworden, der Fuballma-
nager 2002. Doch wenn das 5o weiter-
geht, dann spielen sich FuBballmanager
im Jahr 2005 immer noch so wie anno
1995. Erde an Electronic Arts, bitte ant-

worten: Warum findet das Stadionum-

rektem Ver-
chmals instal-

Tragt den Namen ,EA
Sports® zu Recht: Der
FuBballmanager 2002 ist

er Feature-Lis- unser neuer Champion!

r Betonung auf

feld immer noch in Meniis und nicht im

Nicht nur der Ball | &t dorpiactbau
ist rund - auch der hervorgeht? Warum darf ich keine Mis-
FuBballmanager 2002. | sionen iasen (.Retten Sie den 1. FC

Aufbauspiel-Iso-Look statt? Was soll ich

Nirnberg vor dem Abstieg”)? Wenn

Icons gibt. Und dank des spa
modus muss ich mir auch nic

eleganter, (ibersichtlicher. Das liegt sicher
auch daran, dass es fast keine kryptischen

(und spielerisch sinnfreien) 3D-Spielszenen
antun. Fiir den Gegenwert eines Premiere-
World-Monatsbeitrags bekommen Sie einen
FuBballmanager mit viel Bundesliga-Flair
und starker Langzeitmotivation.

schon teure Bundesliga-Rechte, warum
unterscheiden sich dann die Menils nur
durch das Vereinswappen in der linken
oberen Ecke? Dennoch: Im krassen
Gegensatz zu seinen Vorgangem tragt
der FuRballmanager 2002 das Pradikat
.EA Sports® zu Recht - und wird damit
unser neuer Champion: Prasentation
und Gameplay (auch iiber viele Saisons
hinweg) sind einfach meisterlich.

nnenden Text-
ht die oden
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LEISTUNGSCHECK L —

Der Fuball Manager 2002 unterstitzt nur eine Bildschirmauflosung. Wer auf die vollen
Details verzichten kann, wird mit einem 500er-System gut bedient sein. Empfehlenswert
fiir volle 3D-Qualitat mit allen Details wie Stadion- und Spielerschatten: eine 800-MHz-
CPU und eine GeForce2. Wersich liber die langatmige Berechnung einer Spielwoche mit
allen Begegnungen argert, sollte den Hauptspeicher aufstocken: 256 MByte RAM statt
128 MByte RAM machen sich bereits spiirbar bemerkbar.

MAXIMALE DETAILS 0

Pill 500/128
Duron 600/128
Duron 800/128
Pill 1.000/256

Athlon 1.200/256

P4 1.400/256

o
b
=]
»
B
(s

TNT2 Ultra

GeForce256

GeForce2 MX

Kyro Il CIC ] . .
Radeon 32 DDR T 1
Voodoo 5 ] O
GeForce2 GTS ) e e
GeForce2 Pro 1 ) I
‘GeForce2 Ultra 1) .
GeForce3 T 1) ) ) I

Test

- Akzeptabel

Opumal

1024 x 768

Plll 1.000/256

Athlon 1.200/256
P4 1.400/256

D]

1 60er? Greuther Furth‘? Oder R Verhandlungen abgebrochen! e Wir kaufen Teebeutel, Grund: Wir L.} Dlelnvestlunn inden Fanshop  f=J Die 3D-Spielszenen schauen

doch Rapid Wien? Dank offi- Unsere Sponsoren zicken rum miissen abwarten und Tee trin- sollte sich lohnen: Der Absatz gruslig aus und bringen nichts
zieller Lizenzen sind Vereine, - jetzt fehit die Kohle fiir die ken - die langen Berechnungs- dervollig iiberteverten Trikots fiir Training und Taktik. Der Text-
Spieler und sonstige Daten Verstarkung der Abwehr. Wir zeiten der Spielwochen zehren diirfte ansteigen. Einziges Prob- modus ist spannender und in-
weitestgehend ,echt” - kaufen trotzdem ein - und spa- an der Geduld. Bessere |dee: lem: Die Fans sind sauer - seit formiert nicht zuletzt auch Gber
Atmosphare-Pluspunkt! ren das Geld fiir Assistenten. Mindestens 256 MByte RAM! fiinf Spielen nicht gewonnen. gleichzeitig laufende Partien.

(-] Erste Saison bewiltigt. Gut:
Das gewonnene DFB-Finalpo-
kale hebt uns schlagartig auf
Manager-Level 2! Schlecht:
Der Klub ist fast bankrott ...
Zeit fir den Vereinswechsel!

IM WETTBEWERB FUSSBALLA
FUSSBALLMANAGER 2002
ﬁw Anstop 3 g‘n';g” Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER § %
Electronic Arts  Electronic Arts 1
GRAHK 66 m + Elegantes Menu-Design PREIS TERMIN 4'}!
Detailreichtum Spielwelt 53 54 |58 | © Technisch riickstandige Spielszenen Ca. DM i :
Detailreichtum Objekte 69 52 &51 a.DM90,-  Erhaltlich
Vielfalt der Spielwelt 71l 75 g
Animation der Figuren 79 72 7 SPRACHE
Effekte 80 75 51 Deutsch
+ 3D-Szenen-Kommentar von und mit mﬁ'n
SOUND 56 1 Eﬂ Rolf Tépperwien Ee ; T300 EMPFOl::'I'_E;:)
Musik 45 74 © Wenige Musikstiicke mit hoher ntium II- entium I11-800
Soundeffekte 56 58 Wiederholrate 64 MB RAM 256 MB RAM
Stimmen/Kommentar 68 81 72 © Keine Gerduschkulisse im Textmodus HDD: 450 MB  HDD: 450 MB
STEUERUNG 79 66 84 + Einfacher, logischer, ibersichtlicher UNTERSTUTZT
i igati [Re Meni-Aufbau Anpn Enry o
g%zguﬂngg@mfomﬂm on ;? ?ﬁ ﬁé © Haufiges Hin- und Herspringen zwischen £ g >
Einzel-PC 4 Netzwerk -
ATMOSPHARE 58 82 80 + Bundesliga-Lizenz: alle Vereine, Intiriet=
alle Spieler . :
ﬁeiﬂi’a”é‘nah’é’f&iﬁ'lfé‘m“m % 3 o) + Mehrere europaische Ligen 4 Spleier pro Packing
Story/Dialoge/Kommentare 48 84 78 (u. 3. Osterreich) enthatten
Inszenierung 61 88 81 GRAFIK o | _64%-
SPIELDESIGN 76 78 83 + Sinnvolles Mafs an Optionen - 0
7 + Fast alle Aufgaben automatisierbar
E""—m‘iﬁsﬁ lichiett g? g; gg + Eingriffsméglichkeiten in Begegnungen SOUND — : 5?&
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 85 86 86 ¥ ED"? La';fe“k"t“’“"a”"" durch . il
putergegn 3 arriere-Aspe ‘ '
gerig?ur?; der Computengesiner ;2 .g'ré i;; © Wichtige Features (etwa Spielerleihe) STEUERUNG — ; 8?&]
Innovation/Originalitat 66 87 73 erstperUpdate verfigbar o —
ATMOSPHARE _ 80%
MEHRSPIELER-MODUS 67 76 69 + Mehrere Spielefilargeinarl? PC " A 1]
Attraktivitat der Modi 75 86 83 + Zeitlimitierung fiir Spielziige einstellbar
Unterstiitzu nge;eitgnls Hersteller 53 68 [48] © Kein Netzwerk-Modus SPIELDESIGN 83%
Interaktion/Kommunikation 73 75 [ | | | 1]
TEST-AUSGABE: PCG0O7/01 PCG03/00 e e
: / wasisTwas?  Sehl e [ | | | e B =
WERTUNG: 78 81 £ SHSEE ERRCHCEpEE
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Angesichts des McDonald's-Monopoly-
Hypes war eine weitere PC-Variante
des Brettspiels zu erwarten. Doch
welt gefehlt: Infogrames uberrascht
mit einer vollig neuen Spielidee.

DUNKEL Nachts spielt
sich das Leben inden §
Vergnigungsvierteln
ab. Mit Kinos und
Nachtclubs kann man #58
es schnell zu Wohl-
stand bringen. §

N 140

ange haben wir in un-

L serer PC-Games-Daten-

bank und in unserem

Gedachtnis gekramt, doch das
Spielprinzip von Monopoly Ty-
coon scheint uns bislang noch
nicht untergekommen zu sein.
Dabei ist es relativ einfach und
hatte schon vor Jahren verwirk-
licht werden konnen: Man baut
Ladengeschifte, legt Verkaufs-
preise fiir Brot, Kinokarten etc.
fest und wird zum reichen
Mann. Was das mit Monopoly
zu tun hat? Nicht viel ...

Wenn man ein herkomm-
liches Monopoly-Brettspiel
nimmt, von diesem die Spiel-
figuren und das Rundenprin-
zip entfernt, die Brettelemente
bunt durcheinander wiirfelt,
erhdlt man immerhin schon
einmal eine ungefihre Vorstel-
lung vom Aufbau des Spiel-
felds. Darauf tummeln sich
einige Stadtbewohner und ver-
langen nach Nahrung und
Unterkunft — und wer ware
besser geeignet, diese Wiinsche
zu erfiillen, als der Spieler?

GELDGIERIG In den bil-
ligen Baugebieten am
Stadtrand entstehen
schnell Slums. Aber
auch hier lasst sich

viel Geld verdienen.

Monopoly Tycoon

Moglicherweise dessen bis zu
flinf Konkurrenten!
Zusammen mit einem grof-
zligigen Startkapital, der Kon-
kurrenz und den Stadtbewoh-
nern startet man in eine von 20
,Missionen”, bei denen es im
Grofen und Ganzen darum
geht, der erfolgreichste Ge-
schiftsmann zu werden. Auf 25
StrafSenblocken konnen Flei-
schereien, Nachtclubs, Bistros,
Zeitungskioske, Wohnungen
und vieles mehr gebaut wer-
den. Die Nachfrage kommt von
den maximal 1.500 Leuten, die
in der Stadt wohnen und die
generell sehr fufaul sind. Je
attraktiver das Angebot eines
Blocks ist, desto mehr Kunden
werden diesen besuchen und
desto hohere Stiickzahlen wer-
den in den Laden gehandelt.
Auch niedrige Preise locken
Kunden an - sollte aber ein
Preiskrieg entstehen, muss man
schnellstens fiir moglichst nied-
rige Kosten sorgen. So kann
man beispielsweise das Pacht-
recht des jeweiligen Blocks er-
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steigern und so die Pacht fiir
die einzelnen Gebaude sparen
(beziehungsweise von den Mit-
spielern kassieren); auflerdem
kann man die Telefongesell-
schaft, das Wasserwerk und das
E-Werk erwerben, um deren
Einnahmen zu kassieren. Sollte
auch dann ein Geschift nicht
kostendeckend  wirtschaften
konnen, so bleibt nur, die Nach-
frage anzukurbeln: Durch den
Bau von preiswertem Wohn-
raum ziehen potenzielle Kun-
den in die Nahe der Einkaufs-
zentren und sorgen so fiir lukra-
tivere Geschifte. Alternativ ist
es auch mdoglich, bestehende
Laden aufwendig umzubauen

-

oder fiir wenig Geld an die
Stadt zu verkaufen. Im Gegen-
satz zum Brettspiel kommt es
meist nicht darauf an, die
Konkurrenten in die Pleite zu
treiben. Stattdessen gilt es bei-
spielsweise, als beliebtester
Geschiftsmann zum Biirger-
meister gewdhlt zu werden, den
hochsten Tagesumsatz einzu-
fahren oder einen bestimmten
Marktwert fiir das Firmenimpe-
rium zu erwirtschaften.

Streng genommen ist die
Kombination aus Wirtschafts-
simulation und Aufbauspiel in-
haltlich ein wenig diinn gera-
ten. Dennoch schafft es Mono-
poly Tycoon, stets aufs Neue zu

| GAME STATISTICS i

|

" iy Prod it

- ——

INFORMATIV Die wichtigsten Kennzahlen werden in Dia-
grammen dargestellt. Dennoch weifl man nie genau, wie

gut man im Rennen ist.

PC Games Dezember 2001
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/ ZENTRAL Ein gelungenes

Einkaufszentrum besteht aus
zahlreichen kleineren Ge-
schaften, die sich gegenseitig
Laufkundschaft zuschustern.
In dem Wohnblock rechts
wohnen die Kunden.

motivieren. Den grofiten Anteil
daran haben zweifellos die Mis-
sionen, die vom Spieler immer
wieder eine neue Geschaftsstra-
tegie verlangen. Aber auch die
Grafik tragt ihren Teil dazu bei,
indem sie die Entwicklung vom
verschlafenen Provinznest aus
den 30er-Jahren zur modernen
Grof$stadt dokumentiert — und
das in einer schicken und flotten
3D-Grafik. Spielerisch notwen-
dig ist diese allerdings nicht, da
man lediglich Bauauftrage in
die 3D-Landschaft setzt. Alle
anderen Einstellungen nimmt
man in Dialogboxen oder der
schmucklosen Ubersichtskarte
VOr. HARALD WAGNER

UBERSICHTLICH Mittels der Ubersichtskarte erhalt man
Informationen liber die Gesamtwirtschaft. Die 3D-Karte ist
fir Einstellungen an den einzelnen Geschaften gedacht.

| Test

MEINUNG
HARALD WAGNER

Man muss pausenlos auf
Kunden und Konkurrenten
achten, da man unter
standigem Erfolgs-

druck steht.

Ich muss zugeben, dass mich der
Monopoly-Virus infiziert hat. So in-
tensiv konnte mich schon lange kei-
ne WiSim mehr an den Bildschirm
fesseln - genau genommen, seit-
dem ich entdecken musste, dass
Sim City kein Spielziel hat. Mono-
poly Tycoon ist eine leicht erlern-
bare, aber schwer zu meisternde
Wirtschaftssimulation. Die starken
Gegner erfordern es, genau auf
Kundenwiinsche zu achten und die
Konkurrenz im Auge zu behalten.
Und das pausenlos, man steht
standig unter Erfolgsdruck. Wenn
man nicht als Erster das Missions-
ziel erreicht, ist das Spiel verloren
und die lange Aufbauarbeit war um-
sonst. Viel Zeit, das Steuer eines
vom Kurs abgekommenen Imperi-
ums herumzureifien, lasst einem
das Programm nicht - und dies ist
(neben dem Spielziel) der wichtigs-
te Punkt, der Monopoly Tycoon von
seiner Konkurrenz unterscheidet.

TESTURTEIL

MONOPOLY TYCOON

ENTWICKLER ANBIETER
Deep Red Gar"nes Infogrames

PREIS TERMIN

Ca.DM90,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 200  Pentium I 450

32 MB RAM 64 MB RAM

HD: 113 MB HD: 113 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 6

Internet 6

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 55%
N 1]
SOUND 72%
| [ [ [ [l —]
STEUERUNG 90%
[ [ [ | [ ]
ATMOSPHARE 65%
| [ [ [ (. ]
SPIELDESIGN 84%
[ | | | (e ]
MEHRSPIELER 70%
[ | [ | [eei. 1]
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ADD-ON

WINTERMARCHEN
Schnee ist nicht

nur ein grafisches
Schmankerl, sondern
beeinflusst auch
Produktion und
Nachfrage.

| 142

Tesf

Patrizier 2 -
Aufschwung der Hanse

Handeln bis das Ko'ntor‘qualmt konntéh Sie schon m|t
Patrizier 2. Das Add-on erdffnet neue Wege in der Politik.

er sich mit Bilanzen
w eher anfreunden kann

als mit Raketenwer-
fern, der kommt seit fast einem
Jahr nicht an Patriz#er 2 vorbei.
Ascarons mittelalterliche Wirt-
schaftssimulation ist simpel zu
bedienen, aber dank des kom-
plexen Handelssystems nicht
einfach zu meistern. Wer den-
noch schon alles gesehen hat,
dem beschert Ascaron eine
Zusatz-CD, die es in sich hat.
Anfangs spielt sich der Auf-
schwung der Hanse kaum an-
ders als das Hauptprogramm.

MEINUNG
RUDIGER STEIDLE

Die aufpolierte Grafik und die
zahlreichen Detailinderungen
— etwa der tiberarbeitete Wa-
renkreislauf, Komfortfunktio-
nen fiir die Steuerung, neue
Handelswege — gehoren fiir so
eine Erweiterung zum guten
Ton. Richtig interessant wird
es, sobald Sie sich zum Biirger-
meister hochgearbeitet haben.
Frither kostete so ein Posten
hauptsédchlich Geld, jetzt haben
Sie es mit neuen Bauoptionen
und Verhandlungen mit den
Raten und dem Firsten wirk-
lich in der Hand, wie sich Thre

Heimatstadt entwickelt. Den
Rang des Eldermanns miissen
Sie sich hart verdienen: Wenn
Sie die Wahl gewinnen wollen,
stehen eine ganze Reihe an
kniffligen Auftrigen auf dem
Programm, etwa Unmengen
von Waren zu transportieren,
Piratennester auszurduchern
oder neue Stadte zu griinden.
Wem das noch nicht reicht, der
kann im Editor die Kiisten neu
besiedeln und die Warenpro-
duktion verandern. Leider pas-
sen auf die Karte maximal 25
Hansehafen. RUDIGER STEIDLE

Satte 60 Mark sind fiir ein Add-on kein Pappenstiel. Fiir den gleichen
Preis bekommen Sie seit einiger Zeit auch das Hauptprogramm. Und

Eingefleischte Handelskapi-
tane konnen zugreifen, Ein-
steigern genugt allerdings

das Hauptprogramm.

trotzdem ist der Aufschwung der Hanse sein Geld wert - sofern Sie Pa-
trizier 2 bereits im Schlaf beherrschen und nach neuen Handelswegen
und Missionen lechzen. Der Weg zum Eldermann ist nicht nur wesent-
lich langer und schwieriger als frilher, er ist mit all den neuen Auftragen
und Moglichkeiten auch ein ganzes Stiick spannender. Wenn Sie dann
auch noch den Editor bemilhen, brauchen Sie sich bis nach Weihnach-
ten keine Sorgen mehr um Spielenachschub machen. Ich hatte mir le-
diglich gewiinscht, dass Ascaron auch die ,dunklen Seiten” von Patri-
zier 2 etwas erweitert hatte. Nichts ware schoner, als eine eigene Pira-
tenfestung zu errichten und diese gegen die Hanseflotte zu verteidigen.

Bagen
Bremen Hanzestad
Brigge Hanzekonton
Danag Harestadt
| Edinbuigh Fakiomi
Groringen Faktors
Hamburg Harnestad
Hatingen Faklons
Filn Hanzestad
Ladoga Faklom
London Hansekontor
Lidheck Hansastadt
Malmo Faklorel
Movgorod Hansekontor
Oslo Fakiotei
Reval Harestadl
RAga Hansestadi
Fiper Fahtoemi
Rastock Hansestadl
Scaborough Faklore
Stettin Hansestad
Stockhom Harsestad
Thoem Hanzestadt
BASTELSTUNDE Mit

dem Editor kdnnen Sie
neue Stadte schaffen

und Produktionsketten
nach Belieben andern.

TESTURTEIL

PATRIZIER 2 ADD-ON

Betisbe [sffekinv/nomasl]
4/3
512
§5/3
673
571
34
672
6/2
0/0
4/4
573
i
673
474
5/4
6/1
an
5/1
5/3
572
5/3
51
4/2
572

ENTWICKLER
Ascaron

PREIS
Ca.DM 60,-

SPRACHE
Deutsch

BENOTIGT
Pentium [1 233
32 MB RAM
HD: 500 MB

UNTERSTUTZT

ANBIETER
Infogrames

TERMIN
Erhaltlich

EMPFOHLEN
Pentium 1l 450
128 MB RAM
HD: 700 MB

MEHRSPIELER
Einzel-PC 8
Internet 8

8 Spieler pro Packung

Netzwerk 8

GRAFIK

[ [ 1 | [mm]
SOUND

[ [ | [
STEUERUNG

[ [ | [ [
ATMOSPHARE
HEEE

SPIELDESIGN
-

MEHRSPIELER
. L]
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Anschnallen -
Abfahren!
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FX Racing Wheel

Force Feedback
V4 Force Feedback

Das bessere Lenkrad

Axis Pad

Metallic Gehause

Unsere FX Produkte geben Dir heftige Force Vibrations : ,‘W

Info-Line: 0180-512 5133 (DM 0.24/Min.) AR R R XA



IHRE EXPERTEN ‘ Test

THOMAS WEISS [TW@PCGAMES .DE| CHRISTIAN MULLER [CM@PCGAMES . DE]

AN - -t~

E_ in Action-Meilenstein ist es nicht geworden. Zwar
x _ hat Massive tiber vier Jahre Arbeit in den Tiefsee-
Shooter gesteckt, dieist jedoch in erster Linie in die Grafik-
Technologie geflossen. Im Genre-Vergleich fehlt es der
Aquanox-Story an einem besseren , Drehbuch” und ab-
wechslungsreicheren Missionen. Spieltiefe gibt's nur dank
des Unterwasser-Szenarios. Kein Vergleich mit der Hand-
lungsfreiheit und dem Abwechslungsreichtum eines Deus
Ex oder Operation Flashpoint. Dennoch, Baller-Puristen
werden zurzeit kein besseres Action-Spiel finden, das
Adrenalin und Grafikkarte derart in Wallung bringt.

Ausgabe: 12/01
Anbieter: Fishtank Interactive
Preis : ca. DM 80,-

85 [ WERTUNG ]

Kaufberatung und Marktubersicht in einem: Die besten Action-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

Aliens vs. Predator 2
Vivendi Universal Interactive 12/01 @ DM 80,-

89 us Ex (Classics)

Schwarze Ledermantel und Aquanox
Endzeitstimmung: Das Agen- Fishtank Interactive 12/01 = DM 80,
ten-Epos nimmt nach wie vor Tomb Raider 4: The Last Revelation (Classics)
| den Genre-Thron ein. Eidos Interactive 10/01 = DM 40,-
Anbieter: Eidos  Preis: ca. DM 40,- St AR B /0t DMED
. Sheep, Dog 'n’ Wolf
Flashpoint 78 Infogrames 11/01 ' DM 80,-
Der Ego-Shooter fiir Taktiker hat 78 Giants Demolition Pack (Classics)
enorme Spieltiefe und hohe Virgin Interactive 10/01 = DM 40,-
Langzeitmotivation. Multi- 77 Alone in the Dark 4
_ player-Demo auf der Cover-CD. Infogrames 08/01 | DM 80,-
Ausgabe: 07/01 = Codemasters ' Preis: ca. DM 80,- 6 Bl 10/01 | DM80.-

Half-Life: Blue Shift
Vivendi-Universal Interactive 08/01 DM 30,-

Codename: Outbreak LI A DT
Virgin Interactive 12/01 DM 80,- Fiy,

Project Eden

88

Evil Twin
: . i
Das anspruchsvolle Hipfspiel

fur Erwachsene fiihrt durch

spleenige Traumweiten und for- Die beliebtesten Actionspiele der

NEU
~ ~

B DR Gt ouch Action-Experten. Eidos Interactive 11/01 DM 90;- peslics o -
: The Nomad Soul (Classics) = n Half-Life: Counter-Strike
Ausgabe: 11/01 ' Anbieter: Ubi Soft = Preis: ca. DM 80,- . : Taktik-Shooter | Vivendi
Eidos Interactive 09/01 DM20,- Operation Flashpoint
. " 8 X-Com: Enforcer = n Taktik-Shooter | Codemasters
I8N American McGee's Aliice (Classics) Infogrames 12/01 | DM70,- o
Alice’ grafikgewaltige Reise durch Zax "E"n Action | Fishtank Interactive
das Pixel-Wunderland ist kein Jowood 11/01 | DM90,- | n Unreal Toumament
Kinderspiel, sondern ein taffes Daikatana (Classics) G- Sliioter | Infogrames
Action-Abenteuer zum Minipreis. Eidos Interactive 09/01 ' DM20,- ¥ B Deus Ex -
Ausgabe: 07/01 | Anbieter: EAGames | Preis: ca. DM 50 (SR Ve % Edge of Chaos e
gabe: 07/ ninetor e - " Infogrames 09/01 ' DM 20,- I[UB Red Faction
- |
, . 6 Rune - Halls of Valhalla ; WER RS T
-3 Dark Project 2 (Classics) Take 2 08/01 ' DM50,- A DarkProject2
! T . _ ] . lon-Adventur 1aos
o 4 Mehr Spiel fiirs Geld gibt es Star Trek Elite Force Add-on Half-Life (dt.
™ -?' kaum. Der Preis-Leistungs- Activision 07/01 | DM 50,- \ n Ego‘g,home!l V-,)\,eﬂdl-
e Hammer ist auch gleich in un- Rogue Spear Black Thom Star Trek: Voyager - EF
’ lf - | sere Leser-Charts eingestiegen. Hai 5ot 1Z2(01 | P60y A n Ego-Shooter | Activision
; = m = From Dusk Till Dawn Mechwarrior 4
Ausgabe: 09/01 = Anbieter: Eidos | Preis: ca. DM 20,- o - 10/01 | DM 70, ~[ig)| Mocinwanior 1
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BLEIBEN SIE KONZEN- -
TRIERT, MARINE! Dieses
dunkle Ungetim erwartét
Sie tief im Inneren des

schleimigen Alien-Stocks.

Aliens vs.

,'f d T‘-‘/

AIiens\a(s. Pr/'edator 2
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‘ ur Aliens vs. Predator
F 2 sollten die Entwick-
ler die Epilepsiewar-

nung im Handbuch um folgen-
den Hinweis erganzen: , Wenn
Sie wihrend des Spiels einen
Nervenzusammenbruch erlei-

den, konsultieren Sie Thren
Arzt.” Der 3D-Shooter ist reich
an Sequenzen, die im harmlo-
sen Fall Thre Nackenhaare auf-

Es ist knapp drei Meter grop, hat einen Kopf in Form einer
gigantischen Banane und ein Gebiss im Gebiss: das Alien.
Diese Kreatur wird Ihren Pulsschlag verdoppeln.

Ein Alien springt aus der Dunkel-
heit blitzschnell ins Bild ...

richten. Schuld daran haben
die Aliens, die vornehmlich in
schummrigen Schlupfwinkeln
auf ihre Beute lauern, mit
Gekreische und gern mal von
der Decke aus unangemeldet
zum Angriff tibergehen. Spaiter,
wenn Sie Alien und Predator

... und beharkt die Spielfigur
mit Klauen und Gebiss.

Sobald die Bestie tot am
Boden liegt, tritt griines ...
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steuern, dreht sich der Spiel
um. Was fuir ein befriedigendes
Kontrastprogramm! Aber der
Reihe nach.

Sie verkorpem in den ersten
sieben Levels einen Soldaten,
der so heifst wie der bertichtigte
Schneemann aus dem Weih-
nachtslied: Frosty — in hitzigen
Situationen immer cool. Dies
und gute Reflexe sind die bes-
ten Voraussetzungen, um auf
dem Planeten LV-1201 zu tber-
leben. Dort entdeckt der Wis-
senschaftler und Tierexperte Ei-
senberg ein ganzes Nest von
Aliens, die er in einer frisch da-
fiir errichteten Forschungssta-
tion gleich vor Ort inspizieren

... Saureblut aus. Wer da
reinlduft, erleidet Schaden.

"

PC Games Dezember 2001

Aliens vs. Predator 2

KAMPF DER G-
GANTEN Der Preda-
tor ist das einzige
Wesen, das mehre-
re Klauenschlage
des Aliens aushalt.

will. Als ein solches Biest aus
ciner Transportkiste hiipft, ist
Schluss mit lustig: Die Halfte
des Sicherheitspersonals endet
als Snack fiir AuflSerirdische und
Sie miissen die Suppe auslof-
feln. Viel Spafd beim Schleichen
durch Gange, die bestenfalls
von einer demolierten Leucht-
rohre zuckend erhellt werden,
wahrend im Hintergrund trap-
sende Gerausche zu horen sind
und [hr Vorgesetzter per Funk
solche erbaulichen Ratschlage
wie ,, Beeil dich, hier siimmt et-
was nicht!” raunt. Die Schulter-
lampe bringt zwar diirftig Licht
ins Dunkel, wirft aber verdach-
tige Schatten und sorgt somit

MARINE VS. MARINE Was
ware es langweilig, wenn
Sie nur gegen Aliens und
Predator kampfen wiirden:
Auch korrupte Wachen wol-
len Ihnen an die Gurgel.

Lithtech-Engine

Aliens vs. Predator 2 basiert auf Version 2.5 der
Lithtech-Engine. Doch warum gerade Lithtech?

Die Lithtech-Engine ist ein zweischneidiges Schwert flir Program-
mierer: Einerseits reicht ihre Leistungsfahigkeit nicht an die zwei
Grofien, die Unreal- und Quake 3-Engine, heran. Andererseits
sind die Lizenzierungskosten der Engine gunstiger. Auferdem
lassen sich weitlaufige Aufenareale mit verhaltnismaig wenig
Aufwand darstellen. Das schaffen ansonsten nur modifizierte
Versionen der eben erwahnten Engines. Eine Auswahl an Spie-
len, denen die Lithtech-Engine zugrunde liegt:

Shogo: Mobile Armor Division 12/98 72%

Kiss: Psycho Circus 09/00 74%
No One Lives Forever 01,01 91%
Aiken's Artifact 01/01 69%
Legends of Might & Magic 09/01 58%

ZAHN DER ZEIT So sah 1998 Shago: Mobile Armor Division mit
Lithtech 1.0 aus. Heute sind die Texturen naturlich hochauflosender,
die Formen runder und die Lichteffekte transparenter.
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Marines vs. Predator vs. Aliens

Aliens vs. Predator 2, das sind drei Spiele in einem: Die insgesamt 21 Levels sind gleichmé&Rig auf Marine, Predator und Alien
aufgeteilt. Alle drei Figuren spielen sich véllig anders. Wo genau die Unterschiede liegen, erfahren Sie in folgender Ubersicht.

Marine

In der Rolle des Elite-Soldners spielt sich Aliens vs. Predator 2 wie
ein handelsiblicher 3D-Shooter. Dabei haben sich die Entwickler
zuweilen eindeutig am Agenten-Spiel No One Lives Forever orien-
tiert, das Ja auch aus dem Hause Monolith stammt: Per Hacker-
Werkzeug lassen sich beispielsweise elektronisch verschlossene
Tlren 6ffnen, wahrend hartnéckige Schlosser ein Fall fur den
Schweifbrenner sind. Herumliegende Memos geben textlich Ein-
blick in die Hintergriinde der Story. Das Waffenarsenal, das Mes-
ser, Pistole, Schrotflinte, Impulsgewehr, Smartgun, Granatwerfer,
Schnellfeuerkanone und Scharfschiitzengewehr umfasst, wurde
fast direkt aus dem Vorganger Gbernommen.

Mit dem Hacker-Tool lassen sich elektro-
nisch verriegelte Tiiren 6ffnen. Ein lcon
zeigt an, wann das maoglich ist.

Die aufladbare Schulterlampe werden
Sie, bedingt durch die diisteren Levels,
in neun von zehn Fallen aktiviert haben.

Predator

Der Urwald ist sein Zuhause: Der Predator hupft dank Sprungkom-
bo meterhoch und von Baum zu Baum, wahrend am Boden seine
unwissenden Opfer weilen. Zwei gesonderte Sichtmodi, die sich
auf Tastendruck aktivieren lassen, umrahmen Mensch und Alien
mit eindeutigen Farben. Das erleichtert das Zielen: Per eingebau-
ter Zoom-Funktion und Speerkanone diirfen Sie die Widersacher
enthaupten - gesammelte Kopfe gelten als Trophaen. Eine tod-
liche Frisbeescheibe sucht sich ihre Opfer sogar automatisch und
schwirrt danach wie ein Bumerang zurtick. Die Tarnfunktion hilft
dem Predator, mit seiner Umgebung zu verschmelzen, um sich
unbemerkt an die Gegner heranzuschleichen.

"_"\-‘ e - i A N
Wenn sich der Predator tarnt oder selbst
heilt, kostet das Energie. Der Ladekristall
fullt die Power-Vorrate wieder auf.

Im Dschungel ist's bunt, die Opfer drohen
im Blatterwust unterzugehen - nicht mit
den speziellen Predator-Sichtmodi.

Alien

Erst téten, nie fragen. So lautet das Motto des Aliens. Als blitz-
schnelles Raubtier fegen Sie durch den Forschungskomplex der
Wissenschaftler und fressen alles, was blau und griin schim-
mert: Dank des ausgepragten Geruchssinns erkennt die Bestie
ihre Feinde auch in der Dunkelheit. Besonders fies: Wenn Sie
vorher die Wand hochsteigen und an der Decke krabbeln, blei-
ben Sie langer unerkannt und kénnen einen Klauensprung aus-
fihren, der Ihre Opfer mit einem Ruck ausschaltet. Dann lassen
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sich selbige aber nicht mehr verspeisen - die Lebensenergie
des Aliens fullt sich nur dann auf, wenn Sie Ihre Opfer frontal
mit Klauen oder Gebiss beharken.

ftir Paranoia der Marke ,,Da
Dass der
Bewegungsmelder monoton

war doch was!”.

blinkt und beim harmlosen
Offnen und Schliefen von
Tiiren ausschlagt, ist auch
eher Psychoterror als Hilfe.
Das Aufeinandertreffen mit
den Raubtieren bleibt dann
nattirlich erst einmal aus, was
selbige nicht daran hindert,
Sie mit zischenden, schliirfen-
den, einfach abgrundtief ekel-
haften Lauten aus der Ferne

zu entmutigen. Sie werden
Spielball der
Entwickler, die mit ihrem

damit zum

Der Schwanzschlag lahmt. Dann lasst
sich das Gebiss in aller Ruhe auf den
Kopf des Opfers ausrichten ...

Beim Kampfen schliefilich
jagt ein geskriptetes Ereignis
das ndachste: Die Viecher hauen

Wie man dem Spieler Angst macht,
das haben die Designer bei Monolith
(No One Lives Forever) raus.

grausig-faszinierenden Ge-
schehen und der kongenialen
Klangschopfung die Span-
nung hochschrauben.

im Takt mit aufreibendem Gei-
gen-Stakkato Beulen in Stahltii-
ren, bis selbige zerbersten, zer-
ren Uberlebende kreischend in

Ein zweiter Sichtmodus hilft, wenn Sie

das Alien durch dunkle Liiftungsschachte

ohne Lichtquellen mandvrieren.

Liftungsschachte oder zerrup-
fen Kameraden vor Thren Au-
gen. Sekunden spater liegen Sie
entweder genauso tot am Bo-
den oder haben die Biester mit
Schrotflinte, Maschinen- oder
Flammengewehr erlegt. Die
Konfrontationen sind kurz und
heftig: Sie werden tausend Tode
sterben und ebenso oft auf die
Quickload-Taste hammern. Ja-
wohl, im Gegensatz zum un-
barmherzigen Vorganger diir-
fen Sie nun jederzeit speichern
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GUCKUCK Was aus-
sieht, als wollte das

Alien dem Marine
von hinten auf die
Schulter tippen, ist
in Wirklichkeit eine
todliche Sprung-

und laden. Leider dauert das ob
der groflen Levels schon eine
halbe Minute.

Dass die restlichen 14 Mis-
sionen — die gleichmafiig auf die
Alien- und Predator-Kampag-
ne aufgeteilt sind — dann sozu-

allacke.

sagen auf der Seite der Bosen

stattfinden, ist ein cleverer
Schachzug der Designer. Wenn
Sie vom nervlichen Wrack als

Marine zum furchtlosen Klau=

Wenn Sie vom nervlichen

Wrack als Marine zum Alien
wechseln, vollzieht das Spiel
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eine 180-Grad-Wendung.

enkiller wechseln, vollzieht der
Spielablauf eine 180-Grad-Wen-
dung: Als Alien lenken Sie
zuerst kleinen Face-
hugger, der aus oben erwihnter

emen

Transportkiste entkommt und
sich als maulwurfgroes Krab-
beltier seinen Weg durch Liif-
tungsschachte bahnen muss.
Irgendwann hopsen Sie einem
nichts ahnenden Sicherheitsbe-
auftragten ins Gesicht und mu-
tieren zum Chest Burster, bei
dem der Name Programm ist:

Sie beifen sich zum Magen
[hres Opfers vor und brechen
schlieflich durch die Bauch-
decke hinaus ins Freie. Guten
Appetit! Wie Alf sind es Katzen,
die Thnen als Fleisch fressen-
de Raupe in UbergroRe und
mit Stahlgebiss besonders gut
schmecken. Es dauert ein paar
Spielminuten, da folgt ein herz-
zerreiffendes Miauen: Der ver-
speiste Kater lasst den Chest
Burster zum Xenomorph he-
ranreifen. Als ausgewachsenes
Monstrum mischen Sie den For-
schungskomplex gehorig auf
und befreien schlieflich [hre
Artgenossen. Subtiler ist die
Vorgehensweise des Predator,
fiir den Sadist die geeignetere
Bezeichnung ware. Per Tasten-
druck dirfen Sie sich tarnen
und den dngstlichen Dialogen
[hrer Opfer lauschen: , Hat sich
da vorne nicht was bewegt?”
Wenn Sie mit Klauen, Speer
oder Schulterkanone schliefslich
angreifen, sollte das Gefecht
im besten Fall nicht langer als
zwel Atemziige dauern. Denn
in sichtbarem Zustand hat der
Predator gegen Schnellfeuerge-
wehre nicht mehr Uberlebens-
chancen als ein nackter Marine

im Alien-Stock. THOMAS WEISS

FEATURES

TESTCENTER

*21 Levels

* 3 spielbare Figuren

« 3 parallel verlaufende
Handlungsstrange

= 21 Waffen

* 10 Multiplayer-
Charaktere

= 12 Multiplayer-Karten

« 4 Multiplayer-Modi

= Basiert auf Lithtech-
Engine Version 2.5

* Charaktere angelehnt
an die Filme

*Hohes Mafs an Gewalt in
unzensierter US-Version

* Online-Spiel im Internet

ALVERY = PREDATOR

Beste Fansite:
Telefon-Hotline (Kosten):
Altersempfehlung It. USK:

ZAHLEN & FAKTEN

Genre: 3D-Action )
Vergleichbare Spiele: Clive Barker's Undying, Half-Life (dt.), Gunman Chronicles
Entwickler: Monolith -
Vom gleichen Entwickler: No One Lives Forever, Septerra Core, Rage of Mages 2
Publisher: Vivendi Universal Interactive -
Adresse des Publishers: Paul-Ehrlich-Strafie 1, 63225 Langen

Telefon des Publishers : 06103-99400 o

Offizielle Website: www.aliensvspredator2.de

Website des Publishers : www.vivendi-universal-interaclive.de

Website des Entwicklers: www.lith.de

WWW.avprnews.com
06103 - 99 40 940 (Ferntarif)
Voraussichtiich ab 18 Jahren

Termin:
Preis It. Hersteller:

24, Oktober (US-Release), dt. Version geplant fir Dez. 2001
Ca. DM 80,

Inhalt der Packung:
Sprache Spiel:

Durchschnittliche Spieldauer:

Sprache Handbuch: -~

2 CDs, Handbuch
Englisch

Englisch

20 Stunden

MOTIVATIONSKURVE

BEGEISTERT g

W FRUSTRIERT

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
THOMAS WEISS

CHRISTIAN MULLER

Aliens vs. Predator 2 ist Grusel par excel
lence, und wenn es nicht gerade Angst
macht, dann schockt es. Zumindest in den
grandiosen Marine-Missionen, in denen
geskriptete Sequenzen so dicht aufeinan-
der folgen, dass Verschnaufpausen nur
wahrend der zuweilen tragen Ladezeiten
erfolgen. Was fiir ein Jammer, dass die
Grafik nicht mit dem sprichwartlich atem-
beraubenden Spielablauf mithalten kann:
Die Lithtech-Engine schaut zwar iberra-
schend gut und vor allem besser aus als
in No One Lives Forever, lauft aber bel wel-
tem nicht so flussig wie ihre Konkurrenz.

Puh! Gut, dass ich mich beim Spielen
nicht hinter meinem Stuhl verstecken
darf. Sonst hatte ich dieses famose Ac-
tion-Spektakel glatt verpasst. Im Ernst:
Auch das selige Half-Life hat Schockeffek
te und Gansehaut-Atmosphare nicht bes-

Wer bei den Filmen
Herztropfen geloffelt

hat, darf sich hier gleich
einen Herzschrittmacher-
Termin geben lassen.

,Das ware nichts flir mich”,
hief? es von den Kollegen,
die im Vorbeigehen einen
Blick auf meinen Monitor

wagten. Angst?

ser hinbekommen. AvP2 ist iiber weite
Strecken nervenzerreifiend inszeniert und
macht mit den drei Charakter-Kampagnen
machtig Laune. Zugegeben, die Predator
Missionen sind ein Schwachpunkt im ,Trio
Brutale® und Orientierungsnieten haben in
der Rolle der Aliens keine Chance. Unter

Die brillante Gerduschkulisse, die Mark
und Bein erschiittert, muss damit als
Trostpflaster herhalten: Selten habe ich
ein Spiel gespielt, in dem die Ereignisse
auf dem Schirm so im Einklang mit der
aufreibenden Orchestermusik standen,

dem Strich fiigen sich die drei Einzelspiele
aber stimmig zu einem Ganzen und gera
de als Elite-Soldat prasselt es sich herrlich
durch die glibberigen Monster-Panzer.
Fiirs Auge bietet die neueste Lithtech-
Engine zwar wenig Uberraschendes, funk
tioniert aber mit den diisteren Szenarien,
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i ¥ Der Predator ist eine Umstel-
lung: Schieichen statt Angst
haben? Das macht zuerst nicht
so viel SpaB, weil die Missio-
nen im Kontrast zu den genia-

4 Die Kdmpfe gegen Aliens
sind so nervenaufreibend,
dass die Motivation bis zum
Ende der Marine-Kampagne
in Schwindel erregenden Ha-

Ll Der Marine wird vom eigenen
Team durch eine Explosion
abgeschnitten, Uberall ra-
schelt es - doch die Gegner
lassen vorerst noch auf sich

L4 Nach einer Eingewdhnungs-
zeit schleichen Sie mit dem
Predator durch die Areale und
erg@tzen sich an den verdngs-
tigen Kommentaren lhrer Op-

L-§ Als Face Hugger durch den For-
schungskomplex schieichen,
den Konversationen der Wis-
senschaftler lauschen und ein
geeignetes Opfer als Brutstatte

3 Viele Innovationen gibt's da
am Ende nicht mehr, die Vor-
gehensweise mit dem Xeno-
morph bleibt immer gleich.
Trotzdem bleibt die Sache
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Commandos 2
Wer J@tZt fur PC Games E|nen - _ . lachdrei Jahren Waffenruhe brechen die Commandos wieder
. . hinter die feindlichen Linien auf. Der Nachfolger des Echtzeit-
neuen Abonnenten wirbt, erhalt

Taktik-Hits bietet neue Charaktere und Fahigkeiten sowie wun-
derschén animierte Helden- und Gegnerfiguren. In zwalf Missionen
7Uum Da nk 3 | S treten Si'v gt’gLJlj_?i ie deutsche 'x:\-"’ch rmacht in Eu ropa und die japa‘nibghv
Armee im Pazifik an. Das Spiel nutzt erstmals eine echte 3D-Engine
. und wartet mit riesigen AuBSenwelten und detaillierten und komplett
eimnen der begehbaren Innenansichten von Hausern, Schiffen oder Flugzeugtra-
. ] . . gern auf.
dre| abQEb”deten Sp|e|e'H|tS Hardwareanforderungen: Pentium I1 233, 64 MB RAM,

3D-Grafikkarte nicht erforderlich
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Anzeige

zuqreifen!

Desperados

icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC Games
05/01: Zusammen mit seinem flinfkdpfigen Team
J jagt Revolverheld John Cooper den finsteren Schur-
ken El Diablo kreuz und quer durch mehr als 20 spannungs-
geladene Missionen. Unter anderem besuchen Sie gut be-
wachte Festungen, Goldminen, Westernstidte, unterirdische
Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaffnet
mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem
Verstand, bahnen Sie sich vorsichtig Thren Weg durch das
Wildwest-Echtzeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight, nicht
nur fiir Commandos-Fans!

Hardwareanforderungen: Pentium II 266, 64 MB RAM

Black & White

| er kreative Kopf hinter dem heiff ersehnten Black &
White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Er-
___Ineut ldsst Sie das Design-Genie in die Rolle eines
Gottes schliipfen: Als Herr iiber eine prachtige 3D-Welt
ziichten Sie eine Kreatur (Affe, Lowe, Tiger etc.) und beein-
flussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach
Erziechung friedlich miteinander oder springen sich gegensei-
tig an die Gurgel. Die aufwendige Grafik-Engine und der
bereits im Vorfeld gepriesene Innovationsreichtum machen
Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. iy I
Hardwareanforderungen: Pentium 111 450, 64 MB RAM, | =N
3D-Grafikkarte —

Gotpan ausgetill aul eine Postkart klebea und at damitan; PG Games, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Eine Uhersicht uber afie Abo-Angehote finden Sie im Intemet unten, www,pegames.de é

, , [~ ] JA. ich méchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM
Europas grofies PC-Spiele-Magazin T (DM 114, /Jahi (= DM 950/ Aise.): Ausland 138,/ Jahr. 05 900
kommt immer praktisch und pinkt-
lich per Post nach Hause (die Ge-

buhr bezahlit naturlich der Verlag).

[-I JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion.

(oM 204 Al |=DM 17,.7Ausp. ). 0S5 1.435,-/ Jat

'j JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD.

(DM 14 -/ Janr (= DM 9 50/ Ause. ) Ausland 138.-/Jahr: 05 900,-/Jahr
'",;-nf_., M50 Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wirtd Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games
(bittet in Druckbuchstaben ausfillen); CD. PC Games PLUS oder PC Games mit DVD!
Name, Vorname
Datum 1. Unterschnft
Strafe, Nr
hesen Auftrag h ab Absendung {Poststempel) innerhalb von 14 Tage
ohne Begrundung wide ng
PLZ. Wahnon PC zames, Computec Abo-Service
151 fnstwahrend
Telefon-Nr./E-Mall (fir weitere (nformationen)
Datum 2. Unterschrift (hestaug Kenntnis des Widesruls)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Commandos 2-
Tastatur-Schablone

Name, Vorname f F _
RIS j Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:
Strafe, Nr
Konto-Nr.

PLZ, Wohnort

BLZ
Telefon-Nr. /E-Mail (fiir weitere Informationen)

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalt
von 14 Tagen ohne Begrindung widerrufen. Die rechizeitige
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games,
Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
vder computec.abo@pvz.de ist Instwahrend.

Ij Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

spétestens 6 W !
lung tler Rechnung 2u. Das Abo-Angebot gill nur [ PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DV COMPIER MEDIS AG, Dr-Mark-Sh 0762 Fieh; VoS An s s sz GEtenpat

P3 PG 97



IN DECKUNG Der Raketenwerfer .y
macht Zielen zur Nebensache:
Der Explosionsradius ist riesig.

KEN WEITERE INFORARTIONEN -DBER. DIE MIER
OHRTEN FORSCHUNGEN. NEHMEN SIERLLE
ICHER NIT, DIE SIE FINDEN

RAVETL

TEREN

D|e Entwmkler beweisen Wentbllck bei Grafik-Engine u nd
Genre-Wahl: Taktik-Shooter sind derzeit grof3 in Mode.

T7ENGEUERR B49™
SCHARF SCHIESSEN Ein
Wachposten hat sich auf
einem Turm verschanzt.
Per Scharfschiitzengewehr
lasst er sich ausschalten.

enn Menschen mono-
w ton sprechen und wie
in Trance durch die

Gegend stapfen, kurz: seltsam
werden, dann ist was im Busch

zu befreien. Weil sich die Einsat-
ze sehr hidufig in grofflichigen
Aullenweltarealen abspielen,
passiert das oft auf die hinter-

hiltige Tour: Sie verschanzen

ten wie in Counter-Strike zu
Leibe. Der Begleiter, der vor je-
der Mission aus einem Pool an
verfiigbaren Soldaten ausge-
wahlt wird, hilft Thnen dabei. Ist

TESTURTEIL
CODENAME: OUTBREAK

ENTWICKLER ANBIETER
GSC Game World Virgin

beziehungsweise im Nacken. sich hinter Felsen, hechten via der Kamerad computergesteu- gg%‘; 5 TEFr:m‘gh
Genau dort saugt sich eine Unsichtbarkeitsgenerator uner- ert, so dirigieren Sie selbigen ' '

Alien-Rasse fest, um ihren Op- kannt von einem Versteck ins  per Hotkeys, die Sie mit Befeh- gZthHE

fern den Willen zu rauben. Ein  andere, priagen sich die Lauf- len wie ,Folge mir!” belegen .

Soezialiruon erkennt dieses  weee der Widersacher cinund  Kénnen.  Altcenatiy. dart Tne  ENOTIGT  EMPFOHLEN
._PtZld I‘Ll]. p erkennt dieses wege del aersacner em unc onnen. Alternativ dart 1 Pentium 11 350 Pentium Il 800
Fiasko und schickt Soldaten ins  schlagen im giinstigsten Mo-  menschlicher Kumpel diesen 64 MBRAM 128 MB RAM

Krisengebiet, um alle infizierten

Amokldufer mit Maschinen-  spielt sich hinter vier Wanden —  spielermodus losen Sie die 14~ UNTERSTUTZT
pistolen, Schrotflinten, Scharf-  das sind Militirgebdude, am  Missionen mit zwei Mitspielern
schiitzengewehren oder auch Ende auch mal ein Schiff — ab: und einer Portion Teamwork MEHRSPIELER
: ! : 2 A - ; ; Einzel-PC 1 Netzwerk 16
Raketenwerfern von ithrem Leid ~ Dann riicken Sie den Bosewich- — gemeinsam. THOMAS WEISS Internet 16

ment zu. Aufler, der Einsatz

Part tibernehmen: Im Mehr-

HD: 1.300 MB  HD: 1.300 MB

1 Spieler pro Packung

M EI N U N G Da gibt es die Méglichkeit, Einsétze bei Tag oder Nacht zu bestreiten. Wenn BRARK —— 1%
THOMAS WEISS die Mission draufien stattfindet, wird aber jeder die Dunkelheit wéhlen, T B~
weil sich’s so besser schleicht. Dann haben alle Soldner fiinf Fahigkeiten, S.OlaD--E:I 75&
die je nach Begabung unterschiedlich stark ausgepragt sind. Und wofiir ' :
brauch ich das alles? In der Praxis macht das kaum einen Unterschied: S;ngﬂ_l 78%
Ob die Ausdauer von Joker nun 90 oder 80 betragt, spielt keine Rolle. N - =
Sieht man von der unnotigen Optionsflut jedoch ab, schaut es gut aus ATMOSPHARE 6.1%
mit dem Spielspaf: Die Grafik ist fein, das Schiefien macht Spaf3, die ——— U
Die unnatige Optionsflut stif- Missianen sind abwechslungsreich. Was nervt: Wenige Treffer geniigen ﬁibﬁsﬁqm]_j 59%]
tet nur Verwirrung_ Einfacher und die eigene Spielfigur segnet das Zeitliche. Weil man den Gegner h .
ist manchmal besser. meist spater erkennt als umgekehrt, hilft da nur vorlaufiges Ausspahen MEHRSPIELER 5%
der feindlichen Umgebung und ein anschlieRender Quickload. . -
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Bei eBay Handachuhe verkaupt ...

.. und Fingerwdrmer gefunden.

PlayStation p

\

www.ebay.de
e

Das kénnen Sie auch!

Wer es liebt, neue Welten zu erobern, sollte mal folgendes in die Tasten hauen: WWW. ebay.de! Denn
der griBte Online-Marktplatz der Welt ist die Komplettlésung piir alle Konsolenfans und PC-Freaks. Hier gibt's
‘die heiBesten Games und die coolste Hardware — piir wenig Credits. Und wer alle Level gemeistert hat, kriegt

piir seine alten Spiele bei eBay immer noch einen Highscore-Preis. Also: Game on bei eBay!



Te s_t l

IM DSCHUNGEL Der
Urwaldist eines der
neuen Grafiksets im
Add-on, die trotzdem
alt aussehen.

| 156

Rogue Spear:
Black Thorn

uberflissige

e | 1gentlich stiinde

E das eigenstandi-
i ge Rogue Spear-
Add-on namens Black
Thorn schon seit Wochen
im Handlerregal, ware da
nicht die erste Mission ge-
wesen: Die Befreiung eines
von Terroristen gekaperten
Flugzeugs. In Hinblick auf
die Ereignisse vom 11. Sep-
tember eine ungliickliche
Wahl. Das wurde gedndert,
stattdessen hat man Auf-
trage von der Sorte , Hal-
ten Sie den Busfahrer da-
von ab, die Stadt zu verlas-
sen” kreiert. Keine Bange,
der Busfahrer ist nattrlich
immer noch Terrorist, hat
unschuldige Kinder gekne-
belt und auf die Ricksit-
ze verfrachtet. Und der
Gerechtigkeit tiberlassen
wird er sowieso — dem ge-
stahlten Rainbow-Six-Ein-
satzteam sei Dank. Auf
Wunsch diirfen Sie mit den
zehn neuen Waffen des
Add-ons, die freilich nur
fiir den Intensivspieler ei-
nen Unterschied machen,
vorgehen. Unterm Strich
bleiben neun neue, an-
spruchsvolle Einzelspieler-
missionen (Botschaft be-
freien, gekaperten Zug ret-

- wie Black Thorn.

ten etc.) und sechs zuséatzliche
Multiplayer-Karten. Interes-
siert das jemanden? Ja: Fans.
Alle anderen halten sich an
zeitgemdlere und spannende-
re Taktik-Shooter wie Opera-
tion Flashpoint.  tHOmAS WEISS

TESTURTEIL
ROGUE SPEAR: BLACKTHORN

ENTWICKLER ANBIETER
Red Storm Ent.  Ubi Soft

PREIS TERMIN

Ca. DM 60,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 166  Pentium Il 450
32 MB RAM 128 MB RAM
HD: 600 MB HD: 600 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 16
Internet 16

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 40%
. ]
SOUND 75%
mEm. 1
STEUERUNG 45%
L | (B ]
ATMOSPHARE 59%
RN ]
SPIELDESIGN 44%
L | . ]
MEHRSPIELER 60%
= ]

Moorhuhn 3:

Die simple
Moorhuhnjagd

te Runde - es
darf gegahnt
werden.

uch 1m dritten

Teil bleiben die

Entwickler dem
Moorhuhn-Konzept treu
und begliicken die Welt
unter den Titel Es gibt
Huhn! mit einer weiteren
belanglosen, aber zugege-
unterhaltsa-
men Ballerei. Diesmal dient
ein beschaulicher Kiisten-
streifen als Jagdrevier, wo

benermafien

es nicht nur Moorhtihner,
sondern auch Lesshithner
(ftinf Mark in die Wortspiel-
kasse!) gibt. Die dtirfen Sie
nicht vom Bildschirm put-
zen, sonst gibt's Minus-
punkte. Springende Fische,
Haie und der bertichtigte
Moorfrosch sind ebenfalls
mit von der Partie, sogar
die pensionierten Mdrchen-
figuren Hase und Igel miis-
sen ihr Dasein als digitale
Schiefbudentigur fristen.
Echte Fans jagen nicht nur
den Highscore (wird auf
Wunsch in der Internet-Bes-
tenliste gefiihrt), sondern
versuchen die vielen Ritsel
und Geheimnisse zu losen.
Einen Fischkutter versen-
ken, Baume fdllen und
Hohlenmalereien  entde-
cken — das beschaftigt Hart-
gesottene flir Stunden. Als
Bonusmaterial enthalt die
CD das Minispielchen ,,Fi-
sche versenken” sowie die
Losung zur Moorhuhn-
Winteredition. Alternativ
steht Moorhuhn 3 bei
www.moorhuhn.de und
www.bild.de zum Down-
load bereit.

GEORG VALTIN

T &
GEMEIN Sogar die Marchenfiguren
Hase und Igel werden aufs Korn ge
nommen.

TESTURTEIL
MOORHUHN 3

ENTWICKLER ANBIETER
Phenomedia  Ravensburger

PREIS TERMIN

Ca. DM 25,- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 166  Pentium 11 300
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 15 MB HD: 15 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK
|| .

SOUND
| .

STEUERUNG
(||| S

ATMOSPHARE
B
SPIELDESIGN

| -

MEHRSPIELER
-
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Infogrames

£ 9 Sid Meier’s Civilization Il

Sid Meier hat es wieder einmal geschafft: Das unglaublich erfolgreiche
Spielprinzip wurde bei Civilization Ill noch einmal verbessert! Uberneh-
men Sie die taktische und strategische Fiihrung eines ganzen Volkes und
begleiten Sie es auf dem Weg durch die Epochen. Ob Sie durch technolo-
gischen Fortschriti, kriegerische Aktionen oder kluges Verhandlungs-

geschick zum Ziel gelangen, enischeiden Sie selbst! Nehmen Sie die
Herausforderung an und bestellen Sie versandkostenfrei!

Elektronik &

Bucher | Musik | DVD E6to

Software | Games | Geschenke

Deutschlands beliebtester Online-Shop fir Games!
Einfach den Lieblingstitel vorbestellen und bequem am Veroffentlichungstag nach Hause geliefert bekommen!
AuRerdem: Deutschlands groRte Auswahl an Games-Hardware wie Joysticks, Gamepads, Lenkrader uvm.

->» Jetzt bestellen unter www.amazon.de/games amazonde
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Test

X-COM: Enforcer

LINIENTREU Wer viele
Gegner mitdem Railgun-
Verschnitt in einer Linie
brutzelt, kriegt einen
Extra-Bonus spendiert.

X-C hat sich von seinen- akti

kwurzeln vollstandig

=

gelost und bietet Action ohne Schnickschnack.

liens bedrohen die

Erde und fallen wie

| ® ® lein biblischer Heu-
schreckenschwarm tiber alles
her, was ihnen in die Quere
kommt. Was tun? Hirn aus-
schalten, Kampfroboter aus-
packen und mit dem Waffehar-
senal ununterbrochen draufhal-
ten: Schnellfeuergewehre und
Schrotflinten spucken so viele
Projektile, Plasmawaffen und
Frostkanonen so viele Lichtblit-
ze, dass der Bildschirm in schil-
lernde Farben getaucht wird
— die Unreal-Engine macht’s

moglich. Zielen verkommt da
zur Nebensache, denn irgend-
was rennt immer in die Schuss-
linie. Was sich auf dem Papier
simpel anhort, spielt sich in der
Praxis genauso: Gelegentlich
wollen Passanten gerettet wer-
den, selten mtssen Sie Stellun-
gen halten. Die restlose Vernich-
tung der Aufierirdischen und ih-
rer Teleporter steht dagegen fast
immer im Vordergrund. Wah-
rend der Aufraumarbeit kriegen
Sie pro Abschuss Datenpunkte
aufs Geldkonto gutgeschrieben,
die sich nach getaner Arbeit ge-

gen Verbesserungen an vorhan-
denen Waffen eintauschen las-
sen. Der Flammenwerfer bei-
spielsweise heizt dann doppelt
so stark, der Granatwerfer wirft
gleich finf Knallkorper auf ein-
mal und die Energiebéllchen
der Plasmakanone prallen von
den Wanden ab. Alternativ las-
sen Sie Thre Spielfigur schneller
sprinten, hoher hiipfen oder
mehr Munition mitschleppen —
fiir ungefihr sieben Stunden,
denn dann ist der Endgegner
besiegt und X-COM: Enforcer

durchgespielt. THOMAS WEISS

Beschweren Sie den Feuer-
knopf auf der Tastatur am
besten mit einem Stein.

Fiir Epileptiker ist das nix: Da blitzt es an allen Ecken und Enden bild-
schirmfiillend in sdmtlichen Regenbogenfarben. Selbst gestahlten Ac-
tion-Helden wie mir (wer hat gelacht?) treibt es da gelegentlich die Tranen
in die Augen - von der Hornhaut auf meinem Klickfinger ganz zu schwei-
gen. Vielleicht kommen diese Ermiidungserscheinungen aber auch von
der mehrstiindigen Dauersession, die ich eingelegt habe: Weil nach jeder
Mission neue Waffen und Gegenstande motivieren, fesselt X-COM: Enfor-
cer bis zum Ende ununterbrochen. Und das kommt leider viel zu schnell.
Nach gut sieben Stunden und etlichen tausend gerosteten Aliens spéter
ist der simple Spafé auch fiir Einsteiger vorbei. Da ist es schade, dass der
«Ich will die neue Wumme ausprobieren®-Effekt im Mehrspielermodus
ausbleibt und selbiger somit nicht wirklich zum Weiterspielen einldt.

ARCADE-BONUS Die transpa-
renten Scheiben sind Daten-
punkte: Je mehr Sie davon am
Ende vorweisen, desto besse-
re Waffen diirfen Sie kaufen.

TESTURTEIL

X-COM: ENFORCER

ENTWICKLER ANBIETER

Infogrames Infogrames
PREIS TERMIN
Ca.DM 70- Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 233 Pentium 11l 800
32 MB RAM 128 MB RAM
HD: 500 MB HD: 500 MB
UNTERSTUTZT

OpenGL

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 16
Internet 16

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 71%
. i
SOUND 62%
- L]
STEUERUNG 82%
EEa- ]
ATMOSPHARE 50%
- ]
SPIELDESIGN 60%
L[S =
MEHRSPIELER 55%
- ]

PC Games Dezember 2001



Formuro £

HEISSE ABGASE DES VORDERMANNES BRENNEN IN DEINEN LUNGEN.
GEFAHR LAUERT STANDIG IN DEINEN RUCKSPIEGELN.

EIN FEHLER KANN DEINE NIEDERLAGE BEDEUTEN.

KOPF AN KOPF MIT
DEN SCHNELLSTEN

FAHRERN DER WELT.

PCcorom  PlayStation.c www.electronicarts.de

Limited, © 2001 Elecironic Arts Inc. Alle Feciite vorbehalten, EA SPORATS, das EA SPORTS-Logo und I it's in the game nmwmmmn bezmhungswetss enge-
rigten Stasten undiodar andaren Landem EA SPORATS st eine Electrunic Ars “-Marks, PlayStation, das PlaySlation-Logo und PlaySialion 2 sind Mafke: bezstunguweiss emger..

nragene Markan von Sany Computer Entenamment Inc

Fln Fg’ Fomula One”. Fommula 17, F1° und FIA Formuls One World Championship’ (sowie die entsprechenden Ubersetzungen und Abwandiungen) sind Marken der Formula One-FirmengnippeyOffissiies Produk! der FiA Farmuls Dne Wiord
LIC) X i




POWERGAMER

= | re==== | e e — Y e : .‘, E:—:

2> -~ DOWNLOAD -

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? lhr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

® LANPLAN— ———

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit lhr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhiltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
Uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG




IHRE EXPERTEN

DANIEL KREISS [DK@PCGAMES.DEI

[ WERTUNG |

70

JOCHEN GEBAUER |JG@PCGAMES.DE|

i ie groRe Uberraschung in diesem
= Monat: Trotz hoher Erwartungen
kann sich Pool of Radiance 2 nurim
oberen Mittelfeld platzieren. Von der Gen-
re-Referenz Baldur's Gate 2 sind sowohl
Story als auch Atmosphare weit entfernt -
Arcanum und Wizards & Warriors bieten
zudem eine abwechslungsreichere Spiel-
umgebung und umfangreichere Moglich
keiten der Charakterentwicklung. Fir er-
fahrene Dungeon-Besucher lohnt sich ein
zweiter Blick dennoch: Das unverwiistliche
Hack&Slay-Prinzip macht trotz eintoniger
Hohlensysteme zumindest mittelfristig
Laune und rettet Pool of Radiance 2 vor
der Durchschnittlichkeit,

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Abenteuer-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

Diablo 2 Special Edition (Classics)

Ein Liebhaberstilck: Zum Spiel
gibt es ein 100 Seiten starkes
Diablo 2-Heft und eine DVD
mit Making-of-Videos.

Preis: ca. DM 50,-

Vivendi-Universal

Ausgabe: 07/01

Ein Add-on der Extraklasse:
Unterhaltung, Dramatik,
Spannung demaonstrieren
hochste Rollenspielkunst.

Preis: ca. DM 50,-

Ausgabe 09/01 Virgin Interactive

tentaterln oder Druide durch
das Barbaren-Hochland.

Preis: ca. DM 60,-

Ausgab: 08/ 0 ' - ‘Vivendi-UniversaI

Schaurig-schones Rollenspiel:
Begleiten Sie Vampir Christophe
auf der Suche nach Liebe durch
die Zeitalter der Moderne.

Preis: ca. DM 30,-

Ausgabe: 11/01  Activision

Zombies auf der Suche nach
dem Sinn des Lebens; Erfri-

schende 100 Stunden Spiel-
zeit zum Schnappchenpreis.

Preis: ca. DM 20,-

Ausgabe: 09/01

Virgin Interactive

PC Games Dezember 2001

o ~ i~ ~

Grim Fandango (Classics)

THQ 07/01 DM 20,
The Curse of Monkey Island (Classics)
THQ 08/01 DM20,-
Fallout Apokalypse (Classics)
Virgin Interactive 07/01 DM 50,-
Indiana Jones Adventure Kit (Classics)
THQ 08/01 DM 30,-
9 Anachronox
Eidos Interactive 08/01 DMB8O0,
Arcanum
78 Vivendi-Universal Interactive 09/01 DM 70,
4 Wizards & Warriors (Classics)
Activision 11/01 DM 30,
Throne of Darkness

Vivendi-Universal Interactive 11/01 DM 80.-

Pool of Radiance 2

Ubi Soft 12/01 DM 150 -
Dragon Riders

Ubi Soft 08/01 DMBO,-
Jack Orlando Directur's Cut (Classics)

Jowood 12/01 DM 25,-
Road to India

Virgin Interactive 10/01 DM 80,
Gorasul

Jowood 10/01 DM 80,
Myst 3

Ubi Soft 10/01 DMAO0,-
Siege of Avalon

Blackstar Multimedia 07/01  DM30,-
Atlantis 2 (Classics)

Modern Games 10/01 DM 15,-
Atlantis 3

Modern Games 12/01 DM &0,
Schizm

Infogrames 08/01 DM 80,
Das Geheimnis von Alamut

Wannadoo 10/01 DM 75 -
Die Legende des Propheten und des Morders
Wannadoo 10/01  DM90.-

ABENTEUER

Die beliebtesten Rollenspiele und
Adventures der PC-Games-Leser:

- n Diablo 2 Add-on

Action-Rollenspiel | Vivend

=% n Baldur's Gate 2

Rollenspiel | Virgin Interactive

tn Diablo 2
- Action-Rollenspiel | Vivendi
A n Baldur's Gate 2 Add-on

Rollenspiel | Virgin Interactive

'—B Gothic
Rollenspiel | Shoebox

‘_n Vampire: Die Maskerade

Rallenspiel | Activision

A Ultima: Ascension
Rollenspiel | Electronic Arts
A n Summoner
Rollenspiel | THQ
_‘n Baldur's Gate 1
Rollenspiel | Virgin Interactive
| m Anachronox
Rollenspiel | Eidos Interactive
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FEUER FREN| Der Flame-Strike-
Zaubersgriich des Klerikers steht
Ihnen erstnaeh ginigen Stufen-
anstiegen offen, hatabe: eine
verheerende Wirkung e

DEMO

VIDEO AUF DVD

Ein Sturmangriff
auf Baldur's Gate
sollte es werden -
herausgekommen
st ein nostalgi-
scher Trip in die
80er-Jahre.

B 162

Pool of
Radian

illkommen in der End-
w losschleife: Der Gang

vor Threr Nase unter-
scheidet sich nicht wesentlich
von den anderen 50 Korrido-
ren, durch die Sie bislang ge-
wandert sind, und die Zom-
bies, die gemachlich auf Sie zu-
schlurfen — schlurften auch vor
ftinf Minuten schon. Ein Ende
ist mal gleich gar nicht in Sicht,
wie der Blick auf die Karte des
Handbuchs offenbart. Immer-

hin: Ein Viertel des Dungeons
haben Sie in den letzten fiinf
Stunden erforscht. Jetzt nur
nicht verzagen — morgen wis-
sen Sie vielleicht, wie die Story
weitergeht.

So sahen frither Rollenspiele
aus. Pool of Radiance zum Bei-

spiel. Damals war das sehr
lustig. Da gab es natiirlich
auch noch kein Arcanum, kein
Planescape Torment und erst
recht kein Baldur’s Gate 2. Rol-
lenspiele waren wilde Priigelor-
gien — vorzugsweise rundenba-
siert, damit’s auch schon lange
dauert - und wurden in un-
regelmafiigen Abstéinden von ei-
nem Story-Fetzen unterbrochen,
der wenigstens ansatzweise er-
kldren sollte, was Sie in diesem
komischen, dunklen Loch denn
tiberhaupt zu suchen hatten.
Uber ein Jahrzehnt ist das jetzt
her und man kénnte die Dinge

smnmnn-mwkam. :
magische Geschoss gehﬁrt am.

Grundweﬂczeugaﬁeﬁig@

_ Magjers, der etwas auf sioh halt.

Insbesonderg in G@ﬂsten

Smelstunden werden Sie haufig .

. dmaufm tﬁakgreifarf <

‘i‘:""

mit nostalgischer Verklartheit be-
trachten, wenn Pool of Radiance
2 nicht ware: Das ist brandneu
und sieht auch so aus, spielt sich
allerdings wie eine Endlosschlei-
fe. Der Gang vor Threr Nase ...
aber das kennen Sie ja schon.
Fangen wir vorne an: Vier
wackere Recken machen sich
auf in Richtung Myth Drannor,
jener sagenhaften Elfen-Stadt,
in der ein neuer Pool of Ra-
diance Angst und Schrecken
verbreitet. Diese Quelle des Bo-
sen verwandelt unbescholtene
Biirger so mir nix, dir nix in
willenlose Untote und wird von
einer unheimlich machtigen
Macht kontrolliert. Thre Aufga-
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KALTEREGEN Da die Gegnersich
haufig auf einem Fleck kenzentrieren,
sind flachendeckende Zauberspriiche
der Schiiissel zum Erfolg.

be ist klar umschrieben: Hinge-
hen, aufraumen und den Tiim-
pel versiegeln. So weit zur Sto-
ry. Ehrlich. Mehr kommt da in
den ersten 20 Stunden nicht. Al-
le Jubeljahre darf ein NPC mal
seinen Senf dazugeben, aber
mehr als schmiickendes Bei-
werk haben die selten zu erzdh-
len. Zunachst hélt Sie nichts -
aber auch gar nichts — von Ih-
rem eigentlichen Job ab: hor-
denweise Monster plitten.
Dazu bedienen sich lhre
Helden der Regeln der dritten
Dungeons & Dragons-Ausga-
be. Die kommt neuerdings ohne
den ,Advanced”-Zusatz aus
und unterscheidet sich ganz er-
heblich von ihren Vorgdngern,
die in Baldur’s Gate und Co.
Verwendung fanden. Die Ent-
wickler von Stormfront haben
das D&D-Regelwerk aber teil-
weise recht fréhlich dem Spiel
angepasst. Das reicht von frus-
trierenden  Anderungen im
Erfahrungspunktesystem (IThre
Charaktere steigen wesentlich
langsamer autf, als die Original-
regeln vorsehen) bis zum Feh-
len von Charakterklassen wie
Druiden und Barden. Wihlen

PC Games Dezember 2001

diirfen Sie aktuell aus sechs
Rassen und acht Klassen und
wer denkt, dass wenigstens die
ausbalanciert waren, ist auf
dem Holzweg. In der Praxis ist
ein Barbar jedem Kampfer
haushoch {tiberlegen und die
Vorteile eines Diebes werden
dadurch gemacht,
dass der Bursche sich nicht wei-
ter als einen Bildschirm von der
eigenen Party entfernen darf.
Herz und Seele von Pool of
Radiance 2 sind die Kimpfe.
Die laufen

zunichte

rundenbasiert ab
und konnen bei entsprechender
Gegnerzahl auch schon mal
ausufern. Wihrend [hre Magier
und Kleriker mit mehr als 90
toll animierten Zauberspriichen
um sich werfen, bedienen sich
die Nahkdmpfer verschiedens-
ter Spezialfihigkeiten, die bei
jedem Levelanstieg erweitert
werden. Dank des D&D-Back-
grounds gehort eine ordentliche
Portion Taktik zum guten Ton -
wer sich mitten im Kampf zum
Riickzug entschlieR3t, muss eben
damit leben, dass der Gegner ei-
nen ,Freischlag” erhilt. Mogli-
cherweise erhalten die Monster
aber noch mehr — namlich einen

Die deutsche

\ersion - bugfrei?

ZUVERSICHTLICH Matthias Oertwig von
Ubi Soft Deutschland verspricht eine
bugfreie deutsche Version.

i Test

RIESENSCHNECKE
Normalerweise
hauen Sie diesen
Kreaturen ja eine
auf den deformier-
ten Schadel. Der
Geselle hierist Ih-
nen aber freundlich
gesinnt und in sei-
ner naiven Art zum
Totlachen.

Die Nachricht verbreite-
te sich wie ein Lauffeuer
im Internet: Die US-Ver-
sion von Pool of Ra-
diance 2 l6scht bei der
Deinstallation wichtige
Windows-Systemda-
teien. Gluck hatten die,
die bereits bei der Ins-
tallation scheiterten -
das Spiel weigert sich
namlich hartnackig, in
ein anderes als das vor-
gegebene Verzeichnis
installiert zu werden.
Stormfront reagierte mit
einem Installations-Up-
date und legte wenig
spater einen zweiten

Patch zur Behebung diverser spieltechnischer Probleme nach
(beide Patches finden Sie auf unserer Cover-CD). Auf Nachfrage
versicherte uns Ubi Soft Deutschland, dass die am 15. Novem-
ber erscheinende, deutsche Version mit allen aktuellen Up-
dates ausgestattet sein wird. Ob der ungetriibte Spielspafd
tatsachlich garantiert ist, lesen Sie in unserem Test der deut-
schen Fassung in der nachsten Ausgabe.
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VAYA CON DIOS

Ein Gebet zur rech-
ten Zeit stérkt nicht
nur die Kampfkraft,
sondern bietet auch
besseren Schutz

bei magischen
Attacken.

MACHTIGER
MONCH Wenn Sie
eine so hohe Erfah-
rungsstufe erreicht
haben, liegen viele
durchzockte Nachte
hinter hnen.

i 164

unfairen Vorteil. Was in den ein-
schldgigen Foren schon disku-
tiert wird, sticht auch im Test
negativ ins Auge: Die Kerle
scheinen bei Treffer- und Ret-
tungswiirfen zu tricksen. Geht
es in der Oberwelt noch ver-
gleichsweise dezent zur Sache,
bleibt Thnen in den Dungeons
kaum Zeit Luftholen.
Monster, so weit das Auge

Zum

gesehen von den hiibschen
Animationen [hrer Charaktere
herrscht bei Pool of Radiance 2
optische Eindde. Die Modelle
und Objekte sehen zwar recht
ansehnlich aus, werden aber
derart sparsam eingesetzt, dass
sie in der grafischen Tristesse
stellenweise wie Fremdkorper
wirken. Im weiteren Spielver-
lauf bessert sich der Gesamtein-

Mit mehr als 90 toll animierten Zauber-
spriichen lassen es die Magier so richtig
krachen. Die Nahkampfer stehen mit ihren
Spezialfahigkeiten in nichts nach.

reicht. Gange, so weit das Auge
reicht. Und noch viel weiter,
denn: Die Hohlensysteme sind
riesig. Alleine fiir den ersten
Dungeon-Level des Spiels kin-
nen Sie gut und gerne zehn
Stunden einkalkulieren.

Das wdre nur so halb so
wild, wenn sich die unzihligen
Korridore und rich-
tig vonemander unterscheiden
wiirden. Tun sie aber nicht. Ab-

Hallen

druck, bleibt aber stets hinter
den hoch gesteckten Erwartun-
gen zuriick. Von der Soundfront
gibt es musikalisches Einheits-
gedudel und ordentliche FX
zu vermelden, die Sprachaus-
gabe der spirlichen NPCs ist
sehr gelungen, wirft aber die
Frage auf, warum man selbige
bei dieser geringen Anzahl
nicht komplett vertont hat.
JOCHEN GEBAUER

e e e el [ oy e gy e — N S8

-
L . -
i

FEATURES

* 6 Rassen * Regeln der dritten

* § Klassen Dungeons & Dragons-

=99 Zauberspriiche Edition

« 18 Spezialfahigkeiten » Charaktere kdnnen

* Rundenbasiertes bis zur Erfahrungsstufe
Kampfsystem 16 aufsteigen

= Als Collector's Edition
mit Roman erhéltlich

* Umfangreiches Tutorial

LT Sl

ZAHLEN & FAKTEN

Genre: Rollenspiel i B
Vergleichbare Spiele: Baldur's Gate 2, Arcanum. Diablo 2. Icewind Dale, Planescape Torment
Entwickler: Stormfront Studios

Vom gleichen_Enhvicklec _ NASCAR Revolution, Byzantine

Publisher: -
Adresse des Publishers:

Ubi Soft
Zimmerstrafie 19, 40215 Diisseldorf

US-Version erhéltlich/deutsche Version: 15.11.01

Telefon des Publishers: 0190 - 8824 1210 (3,63 DM/Min.)
Offizielle Website: www.poolofradiance.com

Website des Publishers:  wwiw.ubisoft.de

Website des Entwicklers: www.starmfront.com

Besi_e Fansite: - www.poolofradiance2.com
Telefon-Hotline (Kosten): 0180 - 555 49_38_ (24 PI. pro Minute)
Artersempfehlungius_l(: Ab 12 Jahren

Termin:

Preis It. Hersteller: Ca. DM 80.-

Inhalt der Packung: _? CDs, Handbuch, Karte

Sprache Spiel: Englisch

Sprache Handbuch: Englisch

Durchschnittliche Spieldauer: 50 Stunden

MOTIVATIONSKURVE

A\ BEGEISTERT
(1)

WFRUSTRIERT

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
JOCHEN GEBAUER

GEORG VALTIN

Die puten alten Zeiten: Nachtelang Pool of
Radiance gespielt und in der Schule blau-
gemacht, well Oberfiesling Tyrantraxus
nicht kleinzukriegen war. Was mich damals
gefesselt hat. stimmt mich heute nach-
denklich. lch mag abwechslungsreiche
Dungeons mit vielen verschiedenen Mons-
tern - Pool of Radiance 2 setzt mir endlose
Korridore und die immer gleichen Gegner

Wenn Sie kein geduldiger Typ sind, ist
Pool of Radiance nichts fiir Sie. Bis die
Story mal in die Génge kammt, vergehen
20 bis 25 - wenig abwechslungsreiche
Spielstunden. Das ist fiir mich okay, ich
mag Rollenspiele. Das Hauptaugenmerk
von Pool of Radiance 2 liegt auf den
Kampfen, fein. Aber offensichtlich schum-

vor. Ich schatze eine gut erzahlte Ge-
schichte - und Stormfront begliickt mich
mit einer 08/ 15-Story, die erst nach zahen
Spielstunden in die Gange kommt. Fiir er
ledigte Manster wird mir eine lacherliche

Nostalgisches Denken an
der falschen Stelle: Pool
of Radiance 2 ist zu zéh,

Zu langatmig - nur fiir

Rollenspieler mit Geduld.

Ein viel versprechendes
Konzept wurde ideen- und
innovationslos umgesetzt.

Ich bin richtig enttduscht.

Summe an Erfahrlmgspunkien Butge-
schrieben, aber kaum |ose ich eine der
sporadischen Quests, steige ich einen Le-
vel auf. Sorry, aber das ist die pure Design-
Schlamperei. Die taktischen Kampfe und
das unverwustliche Hack&Slay-Prinzip
retten Pool of Radiance 2 in den oberen
Durchschnitt - da ware mehr drin gewesen.

melnde Gegner, teilweise unausgewoge-
nes Balancing sowie eine recht eigenwilli-
ge Interpretation des neuen Regelwerkes
lassen Motivation und Spaffaktor deut-
lich nach unten plumpsen. Und fehlende
Features, etwa die Moglichkeit, beim Le-
velaufstieg die maximalen Hitpoints zu
bekommen, zeigen, dass die Entwickler
beim Blick auf ihr Baby durch einen Nos-
talgieschleier geschaut haben, statt die
Zeichen der Zeit zu erkennen: Baldur's
Gate 2 zeite bereits vor tiber einem Jahr,
wie ein modernes Rollenspiel aussieht.
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LEISTUNGSCHECK
MINIMALE DETAILS 640 x 480
N - -y TNT2 Ultra EOEEER [ .

GeForce256
GeForce2 MX
Kyro Il

Radeon 32 DDR
Voodoo 5
GeForce2 GTS
GeForce2 Pro
GeForce2 Ultra
GeForce3

Pool of Radiance 2 ist ein Spiel, dessen Geschwindigkeit durch die CPU bestimmt wird.

Die minimalen Spezial-Effekte und Schattenwiirfe ermoglichen es, dass das Spiel bereits
auf einem 600er-PlIl vdllig ruckelfrei 15uft. Sie sollten aber eine Vollinstallation durchfihren,
um so lange Ladezeiten zu vermeiden. Sollte das Spiel bei Ihnen ruckeln, ist es ratsam, die
Festplatte mal wieder zu defragmentieren. So ist ein schnellerer Zugriff auf gespeicherte
Daten moglich und die schdnen Videos kiinnen schneller wiedergegeben werden.

- . Ll

4 Der erste Dungeon: Sehr ori-
ginell sieht er nicht aus. Alles
voller Orks und Zombies. Nicht
gerade abwechslungsreich,
aber die Kampfe maotivieren
immer noch.

1 D|e Charaktere bmd Prs:,haf— < § Jetzt reicht's! 1.000 Orks und
fen und die ersten Schlachten
geschiagen. Das rundenba-
sierte Kampfsystem macht
Laune, die Vorfreude ist riesig.

Myth Drannor, ich komme!

aber passiert (st so gut wie gar

800 Zombies sind erschlagen,

nights. Da machen auch die Ge-
fechte keinen Spaf mehr. Man
sehnt sich nach dem Ausgang,

WAS ISTWAS? B Technisch

I':III] = S EE =
-‘ ' --- (7 ) N . ----
B EEED [ i i .
(7 Y () ) I
(] ) I () .
(] D N I =70 1 1
[ I Y D I () ) =) ) )

-tj---

PIll 500/128
Duron 600/128
Duron 800/128
PIll 1.000/256
P4 1.400/256

Plll 500/128
Duron 600/128
Duron 800/128
Plll 1.000/256

w0
]
o~
g
o
—
=
2
B
=<

MAXIMALE DETAILS 640 x 480

TNT2 Ultra l:l-

GeForce256 [EEE

GeForce2 MX D-----

Kyro Il = ) S 8 B [l

Radeon32DDR [T EE

Voodoo 5 IIIE:]I__J

GeForce2 GTS E EE R R ES D@gﬁﬂm
GeForce2 Pro e E S E-EE-Q
GeForce2 Ultra EEEEEE I:!

GeForce3 T T ) (S =3

b Na endlich! Den Ausgang vor
Augen, steigt die Motivation i
deutlich. Die Vorfreude, auf
einen neuen Teil der Story zu 5
stofen, animiert zum Weiter- s
spielen. d

=1 So richtig wnl der Funke n:cht

diance 2 lauft gemachlich vor

! Test

inmaglich Unzumuthar - Alreptabel Optimal

=

Athlon 1.200/256

P4 1.400/256
Pl 500/128

Duron 600/128
Duron 800/128
Plll 1.000/256

Athlon 1.200/256
P4 1.400/256

(-3 Neue NPCs und frische Mons-
ter lassen die Motivation wie-
der steigen. Die Story kommt
langsam in Fahrt. Warum
muss man sich dafar 20
zéhe Stunden lang qualen?

berspringen, Pool of Ra-

ich hin - Uberraschungen
ind selten. Immerhin steigen
ie Charaktere endlich auf.

Baldur's Pool of
tez  ACANUM  pagiance 2

GRAFIK 82 57 74
Detailreichtum Spielwelt T 89 BS. 72
Detailreichtum Objekte — - 52 71
Vielfalt der Spielwelt - 86 65
Animation ] 9 44 EE}
Effekte 82 64 ER
SOUND 84 66 14
Musik ) 90 ] 61
Soundeffekte g2 66 79
Stimmen/Kommentar 81 72 I3
STEUERUNG 90 74
Bedienungskomfort/Navigation ) 90 75 B /(0
Prazision der Steuerung 90 78 - 72 -
Ubersichtlichkeit/ Perspektive 90 70 70
ATMOSPHARE 89 79 m
Spannung/Uberraschungen 87 o 82 68 ]
Realitatsnahe/Glaubwirdigkeit 92 85 [ 75 1
Story/Dialoge/ Kommentare 91 84
Inszenierung 84 64
SPIELDESIGN - 82 80
Einsteigerfreundlichkeit il 68 B2 o
Abwechslung, 90 82 =
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrades 87 - ) .
Verhalten der Computergegner 68 53 5 =
Spieltiefe 92 _ 8 % o
Innovation/Originalitat 88 70 G
MEHRSPIELER-MODUS 59 69 74
Attraktivitat der Modi . 67 10 22 I
Unterstiitzung seitens Hersteller 50 e ol —
Interaktion/ Kommunikation 61 74 78]
TEST-AUSGABE: PCG 12/00 PCG 09/01 [ENNG_—"—
WERTUNG: 92 78
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Pro & Contra

+ Sehrrealistische Charakter-
Animationen

+ Toll animierte Zauberspriiche

© Wenig Abwechslung

+ Sprecher passen perfeki zur Rolle
+ Stimmungsvolle Effekte
© Eintinige Musik

+ Hatkeys
@ In Kampfen ungenau
@ Sichtradius sehr eingeschrankt

+ Stimmungsvoller Vorspann
@ Diinne Story
© Wenige NPCs

+ Auerst umfangreich
@ Langweilig aufgebaute Dungeons
© Zu wenige Gegner-Variationen

+ Zufallig generierte Dungeons
+ Ausgewogener Schwierigheitsgrad
© Viel zu niedrige Level-Begrenzung (16)

Schiechler als die g Besser als die

“Vergleichsspiele

Vergleichsspigle

TESTURTEIL

POOL OF RADIANCE 2

ENTWICKLER ANBIETER
Stormfront St.  Ubi Soft
PREIS TERMIN
Ca.DM 150,-  Erhéltlich
SPRACHE

Englisch

BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 400  Pentium 600
64 MB RAM 128 MB RAM
HDD: 700 MB  HDD: 1.200 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 6
Internet 6

1 Spieler pro Packung

GRAFIK T4%
[ | | [ [=eiE 2 |
SOUND 74%
[ [ [ [ [l -
STEUERUNG 71%
[ [ [ | [e=i ) -
ATMOSPHARE 70%
[ [ ] [ |==i. 1
SPIELDESIGN 64%
[ [ [ [ [e=i. 3
MEHRSPIELER 74%
[ [ [ | [==. 43
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TOTE HOSE Die
Schauplatze sehen
nett aus, wirken

allerdings sehr
steril.

VORFUHRUNG Mit
einem Revolverim
Ricken darf Jack
die Einrichtung ei-
nes Gangster-Biiros
in den 30ern be-
wundern.

I 166

Atlantls 3 - Die neue Welt

HUbsch ist er ja,
dieser Myst-Klon.
Unkompliziert auch.
Und langweilig.

p

%
X
-

| ie geheimnisvolle Stadt

 Atlantis ist ja bekannt-

lich im Meer versun-
ken. Der Sage nach waren die
Gotter méchtig sauer auf die
Bewohner und schickten eine
ordentliche Flutwelle vorbei.
Wir wissen mittlerweile wa-
rum, die junge Archdologin aus
Cryos Render-Adventure an-

Spannung, Jazz und kluge Rétsel genii-
gen manchmal flir ein gutes Adventure.

o | 1er Jahre nach seiner
Erstverdffentlichung
L wirkt Jack Orlando so
zeitgemdll gezeichnet wie die
Anfangsepisoden der Feuer-
steins. Gesichter setzen sich aus
wenigen Strichen zusammen,
Bewegungen laufen in erbdrm-
lich wenigen Animationsphasen
ab. Nebenbei scheppert die
Sprachausgabe, als wiren die

Aufnahmen mit Kassettenrekor-
dern in einem Abwasserkanal
gemacht worden. Und trotzdem
ist es ein anstandiges Adventure,
in dem der SpaR gemiitlich aus
Dialogen und Ritseln entsteht.
Detektiv Jack Orlando, Quartals-
siaufer und arbeitslos, wird in
Amerikas 30er-Jahren unschul-
dig fiir einen Mord angeklagt.
Alten Beziehungen verdankt er,

scheinend nicht. Das Miadel
sucht namlich in der Wiiste
nach einem Brunnen, freundet
sich mit einem mordlustigen
Nomaden an und findet — die
Spatzen pfeifen es schon von
den Daéachern - eine selten
ddmliche Geschichte. Dann
und wann stolpert das naive
Gor iiber ein Logik-Ritsel der
Marke ,Prima, da kann man ja
draufklicken” und erfreut sich
an lyrischen Dialogen wie die-
r: ,Ich muss noch ein
paar Mdnner umbringen” -
,Oh, sind das Feinde von [h-
nen?”. Die einzelnen Schau:
platze sind hiibsch gerendert,
wirken aber teilweise unscharf.
Das gilt auch fiir die Heldin: Ei-
ne schamlosere Kopie von Aki
Ross gab’s schon lange nicht
mehr. Wollen Sie immer noch
wissen, warum die Gotter das
sagenhafte Reich vernichtet ha-
ben? Na ja, wir vermuten mal,
denen gingen die Protagonis-
ten ganz gewaltig auf die Ner-
ven. JOCHEN GEBAUER

sem hie

Aktionen werden in
Extrafenstern gezeigts,

dass ihm 48 Stunden geginnt
werden, um den wahren Killer
zu finden. Die Spurensuche am
Tatort bringt einen Zigarren-
stummel und den Hinweis auf
eine Bar. Von hieraus beginnt
eine  Tour durch
zige Hinterhofe, Casinos und
Schmugglerverstecke, die be-
sonders atmosphdérisch wird,
sobald die Nacht beginnt. Dann
begleiten Jack wunderbar melan-
cholische Saxophon- und Kla-
vierarrangements von Kompo-
nist Harold Faltermeyer (Bever-
ly Hills Cop). DANIEL CH. KREISS

schmut-

TESTURTEIL
ATLANTIS 3 - DIE NEUE WELT

ENTWICKLER ANBIETER

Cryo Modern Games
PREIS TERMIN
Ca. DM 80.- Erhéltlich
SPRACHE

«~Deutsch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 2 333 Pentium 3 500
32 MB RAM 64 MB RAM
HDD: 400 MB  HDD: 400 MB
UNTERSTUTZT
MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 2%
L L [ ]
SOUND 60%
L (e []
STEUERUNG 81%
L L | (e ]
ATMOSPHARE 39%
a0 e
SPIELDESIGN 444
L L [ ]
MEHRSPIELER -
N ... =]

Jack Orlando - Dlrector s Cut

TESTURTEIL CLASSICS

JACK ORLANDO -DC

ENTWICKLER ANBIETER

Reality Pump  Jowood

PREIS TERMIN

Ca. DM 25,- Erhéltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 90 Pentium 100

16 MB RAM 32 MB RAM

HDD: 200 MB  HDD: 200 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk -

Internet -

1 Spieler pro Packung
GRAFIK 51%
L[ [ [ [*e J
SOUND 48
| [ [ [ [ ]
STEUERUNG 70%
| | | [eE. ]
ATMOSPHARE 71%
| [ [ [ ]
SPIELDESIGN 69%
[ | | | [ ]
MEHRSPIELER -
|| ]
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ZUPAGKEN!

FORMNME‘NG.E?}. ‘.':;Iﬁ!;
SCRLAND - WINEMBER D081+ 5 511 37 -3TRES
YR L L L2

JUND AUF!UND

AB! UND AUF!:

HERREN DES RINGS
Brutale Frauen mit Brustmuskeln
und alles andere iber Wrestling
id

DAS SAGICH
MEINEM PAPL:-
Kinder von Diktatoren haben
ganz andere Moglichkeiten

Fiir den Abonnenten zum
Verbleib. Vertrauensgarantie:
Diese Bestellung kann ich
innerhalb von 14 Tagen nach
Bestelldatum (rechtzeitige
Absendung geniigt) ohne
Begriindung schriftlich bei
FHM Deutschland, Postfach
086, 77649 Offenburg, wider-
rufen. Regulérer Preis fiir das
Jahresabonnement: 69,90 DM
(562 0S, 69,90 SFR) jeweils
zzgl. Versand.

7
ol —— %
58 _:r‘:_\;‘%%ﬁ-???&}\\‘.!, S A
Lo i NN

o
B

fiir nur 13,90 DM!

Jetzt ist’s raus! FHM, das neue
Magazin fiir Manner,

die nur eines wollen: alles.
Neugierig? Dann mach

den Hartetest und lass dir

drei FHM-Ausgaben zum
vorteilhaften Schnupper-

preis kommen!

Manner sind so.

Coupon einfach ausschneiden und
einsenden an: FHM Deutschland,
Postfach 086, 77649 Offenburg

Telefon 07 81/639 6409
Fax 0781/639 6103

oder im Internet:

www.fhm-magazin.de

Schickt mir deshalb die nichsten drei Hefte zum Schnupperpreis von nur 13,90 DM (112,- 0S bzw. 13,90 SFR jeweils zzgl. Versand)!
Wenn ich FHM anschlieRend weiter beziehen mdchte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte dann FHM monatlich zum
Jahresabo-Vorzugspreis von z.Zt. 69,90 DM (562,— 0S, 69,90 SFR) jeweils zzgl. Versand, statt 78,— DM (624,— 0S, 78,~ SFR). Das
Abonnement kann ich nach Ablauf eines Jahres jederzeit wieder kiindigen. Mdchte ich FHM nicht weiter beziehen, geniigt ein kurzes
Schreiben spitestens drei Tage nach Erhalt des zweiten Hefts. Dieses Angebot gilt nur in Deutschland, Osterreich und der Schweiz.

e, Hausnummet

Ich bin damit einverstanden, dass mir auch per Telefon, Fax
oder E-Mail interessante Angebote unterbreitet werden.

X

Datum, Unterschrift

/ lch bezahle bequem und bargeldlos durch Bankeinzug
(nur im Inland maglich)

Vertrauensgarantie: Diese Bestellung kann ich innerhalb von 14 Tagen nach
Bestelldatum (rechtzeitige Absendung geniigt) ohne Begriindung
schriftlich bei FHM Deutschland, Postfach 086, 77649 Offenburg,
widerrufen.

X

Datu m, Unterschrft




|

Mittendrin statt nur dabei



IHRE EXPERTEN

GEORG VALTIN [GV@PCGAMES.DE]

Ausgabe: 12/01
Anbieter: EA Sports
Preis: ca. DM 90,-

[ WERTUNG ]

EBEI

HARALD WAGNER [HW@PCGAMES.DE]|

AKTUELLE KAUFTIPPS

IFA 2002

f A Sports erfiillt mit FIFA 2002 endlich die
_ = seit Jahren vorgebrachten - und mehr als
(iberfalligen! - Wiinsche der Kaufer (Stichwort
Gamepad-Belegung). Das neue Pass-System
sticht dabei als liberragendes Feature heraus.
Es bringt neue, taktische Moglichkeiten, betont
die Simulationskomponente und erhéht den
Schwierigkeitsgrad. Im Gegensatz zu NHL 2002
bietet die FuSballsimulation deutlich mehr Inno-
vationen, hat aber auch mehrvon den kleinen
Macken und reiht sich deshalb knapp dahinter
ein. Selbst Besitzern der Vorgangerversionen
kdnnten wir den Kauf von FIFA 2002 uneinge-
schrankt empfehlen, da die Serie eine deutliche
Weiterentwicklung erfahrt.

Kaufberatung und Marktiibersicht in einem: Die besten Sport-Spiele der letzten sechs Ausgaben:

NHL 2002

Eiskalte Leidenschaft: NHL
, w 2002 istan Rasanz nichtzu
“w.  Uberbieten. Ein Monster an
" Spielmodi und Optionen!

11/01 Preis: ca. DM 90,-

88

EA Sports

FIFA 2002
' L™= Selbst gemachte Pizza und Ihr
5 a=  FIFA 2002-Gamepad haben

ab sofort eins gemeinsam:

Beide sind frei belegbar.
Preis: ca. DM 90,-

EA Spo

) e
12/01

; | Die schonsten Touchdowns,
die packendste Atmosphare,
j die beste Grafik: Referenzim
American Football!

Preis: ca. DM 90,-

EA Sports

I._
10/01

Grand Prix 3: Saison 2000

CmEUA  CMRUA R

Bei F1 2001 von EA Sports
gibt's bereits die Daten der
diesjahrigen Saison - aber
Grand Prix 3 ist viel besser.

Preis: ca. DM 40,-

109/01

Infogrames

1A-Rallye-Simulation, scheck-
heftgepflegt, glinstig abzuge-
ben. Auch enthalten in Big Box
Chartbreaker Vol. 1 (DM 80,-).

Preis: ca. DM 30,-

12/01

Codemaste:s

PC Games Dezember 2001

~
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NEU NEU NEU
~ ~NENE®

Grand Prix 3

Infogrames 09/01 DMA40,-
Rally Trophy

Jowood 12/01 DM90,-
Extreme Biker (Classics)

Vivendi-Universal 07/01 DM30,
F12001

Electronic Arts 12/01 DM 90,-
Open Kart

Virgin Interactive 09/01 DMB80,-
Anstof} Action

Infogrames 07/01 DM80,-
MTV Sports Skateboarding (Classics)

THQ 06/01 DMA40,-
Tiger Woods PGA Tour 2002 (Classics)

Electronic Arts 10/01 DM 30,-
Bleifuf (Classics)

Virgin Interactive 10/01 DM 15,-
Train Simulator

Microsoft 09/01 DM 120,-
4x4 Evolution (Classics)

Take 2 08/01 DM 20,-
Roland Garros 2001

Cryo 07/01 DMB8O0,-
Leadfoot

Take 2 09/01 DM50,-
Fly! 2

Take 2 09/01 DM 8O0,
Roland Garros 2000 (Classics)

Koch Media 08/01 DM25,
King of the Road

Infogrames 08/01 DM 80.-
Carrera Grand Prix

Take 2 12/01 DM 60,-
Europa Raser

Infogrames 08/01 @ DMB5,-
Sega Marine Fishing

Empire Interactive 12/01 DM 90,-
Team Telekom Euro Tour Cycling

Dinamic Multimedia 10/01  DM60O.-

riTe§t

Die beliebtesten Sport- und Rennspiele
der PC-Games-Leser:

4 1 |
7Y 2 |
Al 3
7Y 4
Al 5

NHL 2002
Eishockey-Simulation | EA Sports

Need for Speed: Porsche

Rennspiel | EA Games

FIFA 2001
Fufball-Simulation | EA Sports

Tong Hawk’s Pro Skater 2

Fun-Sport | Activision

Grand Prix 3

Formel-1-Simulation | Infograme

Colin McRae Rally 2.0

Rallye-Simulation | Codemasters

Need for Speed 4

Rennspiel | EA Games

Madden NFL 2002
Football-Simulation | EA Sports

NBA Live 2001
Basketball-Simulation | EA Spor

F1 Racing Championship
Formel-1-Simulation | Ubi Soft

169 §©
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Das neue Pass-System bringt
der FIFA-Reihe die grofte
spielerische Anderung seit
Jahren - und den Spielern die
beste PC-Fupball-Simulation.
Mit FIFA 2002 verldsst die Fup-
ball-Simulation den Stagna-
tionskurs vergangener Jahre.

er das brandneue
w FIFA 2002 spielt, wird
schnell merken, dass
er sich im Gegensatz zu den
vorigen Teilen der beliebten
PC-Kickerei gehorig umstellen
muss. Mit dem Pass-System
tiberarbeiteten die Entwickler
bei EA Sports in Kanada ei-
nen entscheidenden Bestandteil
grundlegend (siche Kasten).
Ein riskantes Unterfangen, das
leicht hatte schief gehen kon-
nen. Nach ausfiihrlicher Teste-
rei, gewonnenen Meisterschaf-
ten und zahlreichen Mehrspie-
lerpartien steht fest: An die
neue Steuerung muss man sich
zwar zunachst gewdhnen, sie
ist aber gelungen und macht

FIFA 2002 simulationslastiger,
realistischer und auch schwieri-
ger als bisher. Damit werden
gleich drei Mingel korrigiert,
die der Serie immer wieder vor-
geworfen wurden. Die Zeiten,
in denen Sie mit ein paar blin-
den Péassen, der Flanke und
dem Fallriickzieher Tore wie
am FlieBband erzielt haben,
sind vorbei. Bille diirfen Sie
jetzt praktisch frei auf dem gan-
zen Platz verteilen, sie gehen
nicht mehr automatisch zum
Mit- oder Gegenspieler.
Moglich wird das neue
Pass-System durch die genaue
Berechnung des Spielerverhal-
tens; wie das technisch genau
funktioniert, demonstrierten

PC Games Dezember 2001
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TORJAGER Bayern-Vollstrecker
Elber jubelt an der Eckfahne -
stilecht in weifsen Schlappen.

die Entwickler bereits im Mai
auf der E3 in Los Angeles: Das
unmittelbare Umfeld jedes Ak-
teurs wird permanent im Be-
zug auf die Position gegneri-
Kicker

analysiert. Computergesteuerte

scher und des Balles
Teams entscheiden so, ob und
wohin ein Pass gespielt wird.
Der Schwierigkeitsgrad be-
stimmt dabei, wie perfekt
dieser Vorgang durchgezogen
wird. Das Defensivverhalten
wird {iber die gleichen Para-
meter berechnet.
ligen Prasentation visualisier-

Bei der dama-

ten die Designer diese Zonen
durch ein Ampelfarbsystem:
Rote Flichen bedeutet einen si-
cheren Fehlpass, gelb heilit fif-

PC Games Dezember 2001
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ty-fifty, in griinen Bereichen
kommen die Abspiele auf jeden
Fall an (FIFA 2001 nutzte be-
reits ein dhnliches System, wo
ein Pfeil in entsprechender Far-
be zeigte, wohin man das Leder
bolzen soll). Nun bezieht sich
die Einteilung aber nicht mehr
nur auf die digitalen Fuliballer,
sondern das gesamte Feld. So
erkennen die Pixelkicker Frei-
raume und sprinten in der
Hoffnung auf den &ffnenden
Pass genau dorthin. Diese Hoff-
nung durften Sie in den ersten
Partien nicht allzu oft erfiillen,
da es einiges an Zieltibung und
Feingefiihl am Gamepad erfor-
dert. Das gilt auch fiir all dieje-
nigen, die sich fiir gute FIFA-

!”Test

UNGEWOHNLICH Die Zwischensequenzen nach

Toren bieten interessante Kameraeinstellungen,
sind aber etwas zu hart geschnitten.

;(‘..*I h&uﬂ

Zocker halten. Per

Controller legen Sie die Rich-

Analog-

tung fest, die Dauer des Tasten-
drucks bestimmt bei hohen und
flachen Zuspielen die Schuss-
kraft.
Partien haben Sie sich daran

Nach spiitestens fiinf

gewdhnt und besiegen die
PC-gesteuerten Mannschaften
locker im leichtesten Schwierig-
keitsgrad ,,Amateur”. Ungleich
schwerer wird das Unterfangen
Duells in

hoheren Levels: Kommt man in

eines siegreichen
JProfi“ doch noch zum Sieg,
wird ,,Weltklasse”
Herausforderung. Die Erkla-
rung ist einfach: Computergeg-

zur echten

ner verteilen die Balle mit einer

Prazision, die kaum zu errei-

chen ist. Anders gesagt: Der
Ball landet immer da, wo er hin
muss, frustrierende Niederla-
gen sind die Folge. Zumal die
Riume von den PC-Verteidi-
gern derart gut gedeckt wer-
den, dass man selbst schon
am Spielaufbau scheitert. Tja,
jetzt konnen all die , FIFA ist ja
viel zu einfach im Weltklasse-
Modus”-Spriicheklopfer mal
beweisen, was sie wirklich
drauthaben.

Warum man es nach einer
gewissen Zeit doch schafft, zu
gewinnen? Das liegt hauptsach-
lich an drei Schwachpunkten,
die das aktuelle Programm von
seinem Vorganger geerbt hat:

Torwartverhalten, Dribblings,

mcmmmm

NAH DRAN Wie
realistisch die Ani-

mationen wirklich
sind, sieht man
leider nurin Nah-
aufnahmen, etwa
beim Elfmeter-
schiefen.

171 |
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Standardsituationen. Fangen
wir mit dem letztgenannten
Punkt an: Anders als im norma-
len Spielgeschehen bugsiert
man bei Ecken, Freistoflen und
Einwiirfen das Leder wie ge-
wohnt per Knopfdruck direkt

st

(auf Weltklasse-Niveau machte
der Computer aus jeder zweiten
Standardsituation ein Volley-
oder Kopfballtor). Wahrend
sich die Feldspieler ganz ver-
niinftig anstellen, diirfen die
Keeper getrost als Sorgenkinder

Balle dirfen Sie jetzt praktisch frei auf dem
- ganzen Platz verteilen, sie gehen nicht mehr

automatisch zum Mit- oder Gegenspieler.

zum Kollegen. Tore aus Ecksto-
RRen sind so recht einfach repro-
duzierbar, das war in FIFA 2001
und FIFA 2000 auch schon so

bezeichnet werden. An die zwi-
schen Weltklasse und Kreisklas-
se schwankenden Leistungen
hat man sich inzwischen ge-

wohnt. Schlecht ist dagegen,
dass die Torhiiter oft nur zoger-
lich rauslaufen, um einsamen
Stiirmern die Kugel zu entrei-
ffen. Im Strafraum geht das
noch, aber wenn Sie einen Akti-
ven tiber das halbe Feld schi-
cken, bleibt der Torwart zu lan-
ge oder iiberhaupt im Kasten.
Und gerade weil das Pass-Sys-
tem es nun erlaubt, Spieler re-
gelmaRig frei vor das Tor zu
schicken, fillt dieses Manko
negativ. auf. Im einfachen
Schwierigkeitsgrad sind aufer-
dem gehauft Stellungsfehler an
der Tagesordnung. Die Folge:
Schiisse gehen aus extremen

Winkeln rein, weil die kurze
Ecke offen bleibt — den Fehler
machen in der Realitit nicht
mal D-Jugend-Torhiiter. Natiir-
lich kommt hier erschwerend
hinzu, dass man viel zu oft
allein vor dem Torhiiter steht.
Wer die Steuerung im Griff hat,
umdribbelt simtliche Gegen-
spieler, zieht ab und trifft. Das
heiflt, wenn Sie sich mit dem
Schussverhalten angefreundet
haben. Driicken Sie kurz auf die

Taste, kullert der Ball mit schit-
zungsweise 3 km/h iiber den
Rasen, bei voller Power kata-
pultieren Sie das Spielgerit in
den Himmel und irgendwo

Doppelpass aus dem Lehrbuch

Der Doppelpass ist ein geniales Mittel, um die Abwehr auszutricksen. Einfach per Tastendruck ausgelost, entstehen aus harm-
losen Situationen hochkaratige Chancen und Tore. Hier zeigen wir in einer Bildsequenz, wie er am besten angewendet wird.

Mit den Pfeilen verdeutlichen wir den Weg, den Ball und Spieler nehmen sollen. Beachten Sie auch, wie sich die Akteure der gegnerischen Mannschaft
verhalten. Im hochsten Schwierigkeitsgrad ,Weltklasse* werden derart offensichtliche Aktionen oft unterbunden, selten hat man so viel Platz wie hier.

172

Der direkte Weg zum Tor und der Passweg zu dem zentral im Straf-
raum postierten Spieler ist zugestellt, also entscheiden wir uns fiir
einen Doppelpass mit dem freien Akteur.

Zu spat begreift die Abwehr, was da eigentlich passiert: Unbe-
drangt und aus vollem Lauf zieht der Blondschopf in Griin auf
das untere rechte Toreck ab ...

Wir rennen weiter auf das Tor zu und unser Kollege schiebt den Ball
genau in unseren Lauf zurlick. Die Gegenspieler konzentrieren sich
dummerweise auf den Mann am Leder.

... und trifft. Aus dieser Entfernung hat der Keeper bei platzierten
Schiissen keine Chance. Computergesteuerte Mannschaften benut-
zen Doppelpasse (ibrigens auch sehr gern, also immer aufpassen!

PC Games Dezember 2001
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Niveau: Denn mit ANSTOSS 3 und ANSTOSS ACTION
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- Verfiigbar ab Mitte Oktober 2001
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SPECKSCHWARTE
Die Haut der Spieler
glanzt wie die Stirn
von Kaiser Franz -
als hatte jemand die
Kopfe poliert.

VON OBEN Die Turm-
kamera sorgt fiir die
beste Ubersicht. Von
den schdnen Anima-
tionen ist in dieser
Perspektive leider
nichts mehr zu sehen.

Uy e

i

)

g

Werder Bremen

dazwischen sind die Varianten
angesiedelt, die zum Treffer
fiihren. Links- und Rechtsdrall
kénnen Sie auch diesen Schiis-
sen mit auf den Weg geben; das
war bisher nur bei ruhenden
Béllen moglich.

An der schicken Grafik dn-
derten die Designer diesmal
nicht besonders viel, dazu be-
stand auch kein Anlass. Das
Publikum sieht und
nicht mehr so flach auch, Fans
schwenken jetzt Fahnen der
kickenden Teams. Die Torhiiter
bekamen fiir AbstoRe und An-
wiirfe schonere Animationen
spendiert, die wir uns auch fiir
Paraden gewiinscht hitten. Die
Bewegungen der tibrigen Ak-
teure sind weniger kiinstlich

besser

-—
@

Zwischenschritte
und exakte Schussbewegun-
gen, das fordernde Winken,
um angespielt zu werden, all
das tragt zum besseren Ge-
samtbild bei. Weniger harmo-
nisch wirken Spezialaktionen
wie Fallriickzieher oder Flug-
koptbille. Statt einer fliefen-
den Bewegung vollfithren die
Akteure derartige Mandover
praktisch aus dem Stand, was
recht albern aussieht. Das gilt
auch fiir die {ibertrieben einge-
setzten Glanzeffekte: Die Haut
der Fulballer scheint, als hitte
man sie kréftig mit der Speck-
schwarte eingerieben. Die An-
zahl der Kameraperspektiven
erhohten die Entwickler auf
acht, wirklich {ibersichtlich

als bisher.

ALTLAST ,Standard-Tore* (hier
ein Kopfball nach der Ecke) fallen
in FIFA 2002 hochstens noch in

Standardsituationen.

und damit brauchbar sind nur
zwei davon (Tele und Turm).
Immerhin merkt sich das Pro-
gramm jetzt wahrend einer
Sitzung, wenn Sie Zoom und
Hohe verandert haben: Bislang
musste man diese Anderung
vor jeder Partie erneut vorneh-
men.

Mager sicht es nach wie
vor mit den Statistiken aus.
Zwar zdhlt das Spiel fleiflig,
wer wie oft im Abseits stand,
aber die gewonnenen Zwei-
kimpte, das Verhdltmis zwi-
schen Fehlpdssen und gelun-
genen Anspielen oder andere
Daten suchen Sie vergebens.
Eine verniinftige Grundlage
fiir die Aufstellung oder takti-
sche Marschroute ist nicht ge-

ZIEHT AB Wie stark |hr Schuss
ist, hdngt davon ab, wie lange

Sie die entsprechende Taste

n

drilcken. Angezeigt wird dies mit

einem Balken (untere Bildmitte). N

geben — da miissen Sie sich
schon auf Thr Gefiihl verlas-
sen. Dass es wieder einmal
nicht moglich ist, Spielern
cigenhiandig eine bestimmte
Position auf dem Feld zuzu-
weisen, passt da ins Bild. Sie
bestimmen lediglich, welche
Namen in der Stammelf auf-
tauchen. Welche Rolle die
Akteure in der 4-4-2- oder 5-3-
2-Aufstellung  tibernehmen,
kénnen Sie nicht direkt fest-
legen, so wie es in Anstof
Action vorbildlich geltst war.
Einziger Ausweg: Sie merken
sich, wer in welcher taktischen
Variante wo auf das Feld ge-
stellt wird, und wechseln die
Reihenfolge in der Kaderauf-
listung entsprechend. Das ist

f Shat

0 lozwa] o
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- ausgeristet mit der ersten programmierbaren
nFiniteFX engine: NVIDIA GeForce3

- 64 MB High-Speed DDR Video Memory mit Lightspeed
Memory Architecture

- Der Video-Eingang unterstutzt RealTime 704x480 Video Capture,
High-Quality Videokompression und Videobearbeitung

- VideoSecurity: Damit stellen Sie sich lhr personliches
Sicherheitssystem zusammen.

- High-Quality TV-Ausgang fur Spiele oder Prasentationen auf dem TV.

- Die 3D-Brille ermdglicht 3D-Splele, Bild- und Videodarstellung mit
Stereoskop-Effekt

- Die SmartDoctor-Technologie uberwacht die Funktionen Ihrer Karte
wahrend des Betriebs

- Hochwertige Software im Lieferumfang: ASUS DVD Software, Ulead
Videostudio MPEGII-Version, Cyberlink VideoLiveMail, 3DEEP und das
neueste 3D-Game

V8200 Deluxe Qs"' V8200 Pure

- ausgerustet mit der ersten programmierbaren
nFiniteFX Engine: nVidia GeForce3

- 64MB high-speed DDR-Videospeicher mit Lightspeed
Memory Architecture

- 3,2 Milliarden Samples/Sekunde Fillrate fur FSAA
(full-scene anti-aliasing)

- 76 GigaFlops (floating point operations/second)

- SmartDoctor Technologie uberwacht die Funktionen Ihrer
Grafikkarte wahrend des Betriebs.

www.asuscom.de
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ONTHE RUN Die ge-
punkteten Linien
zeigen an, wohin der
entsprechende
Spieler sprintet. Ge-
nau an dieser Stelle
sollte dann auch |hr
Zuspiel landen.

ARGERLICH Der Tor-
hiiter lasst das kurze
Eck regelmagig
offen und lauft nur
zogerlich raus.

B 176

so umstindlich, wie es klingt.
Thema umstandlich: Die Me-
niistruktur war auch schon
mal logischer und nachvoll-
ziehbarer. Bei einer besseren
Strukturierung hétte man den
Nutzern viele sinnlose Maus-
klicks und aufpoppende Fens-
ter erspart. Ein nettes neues
Feature gibt es aber doch: Sind
Spieler erschopft oder ermii-
det, schlagt das Programm an-
hand eines Assistenten auto-
matisch den Akteur vor, den
Sie einwechseln sollten.

Nie zuvor glinzte eine
FIFA-Version mit derart vielen
Lizenzen. Die stirksten Ligen
aus Deutschland, England,
Spanien, Italien und Frankreich
sind wie jedes Jahr vertreten.
Aber auch die hochste Spiel-
klasse aus Siidkorea, Belgien,
die amerikanische MLS oder
die Bundesligen aus Osterreich
und der Schweiz sind vertre-
ten, nattirlich allesamt mit den
Originaldaten und -wappen.
Ebenfalls dabei: Die 75 wichtig-
sten Nationalteams, mit denen
Sie die WM-Qualifikation fiir
die Endrunde in Japan und
Stidkorea absolvieren diirfen.
Ob Sie die tatsdchlichen Grup-

ad TR

— ——

pen als Basis nehmen oder zu-
fallig auswiirfeln, wer gegen
wen spielt, ist Thre Sache.
Immerhin lasst sich so von
Anfang an vermeiden, dass
Deutschland gegen , hochkara-
tige” Teams wie Finnland und
Griechenland antreten muss
und womdglich die Qualifika-
tion verfehlt. Sind Sie erfolg-
reich, schalten Sie zusdtzliche
Modi frei. Qualifizieren Sie sich
beispielsweise mit einem euro-
pdischen Team, ist das EM-Tur-
nier verfiighar. Ansonsten um-
fasst die Liste der Spielmodi
alle gangigen Varianten, vom
freundschaftlichen Vergleich
tiber eigene Ligen bis zum Po-
kal-Wettbewerb mit K.-0.-Sys-
tem und nattirlich dem belieb-
ten Mehrspielermodus. Bis zu
vier Leute diirfen an einem
Rechner antreten, wobei bis
zu zwei pro Team zusammen
spielen. Die Internet-Unterstiit-
zung funktioniert bis auf die
recht langen Einlog-Zeiten in
die EA-Lobby ganz gut, wo
standig potenzielle Gegner auf
Sie warten. Auf einschligigen
Fanseiten laufen bereits die
Vorbereitungen fiir den Start
neuer Online-Ligen. GEORG vaLTIN

R TR 4
s 1.

he’; «

»
|_FEATURES
* 75 lizenzierte National-  » Spielmodus WM-
teams Qualifikation
* 16 lizenzierte Ligen *Verbesserte Animatio-
* Frei konfigurierbare nen und detailliertere
Steuerung Figuren
* Neues Pass-System * Kommentar von Wolf-
» 3 Schwierigkeitsgrade Dieter Paschmann und
* 8 Kameraperspektiven Jorg Dahlmann
ZAHLEN & FAKTEN
Genre: __ FuBballsimulation
Vergleichbare Spiele: Anstof Action, UEFA Challenge
Entwickler: EA Sports
Vom gleichen Entwickler:  NHL 2002, Madden NFL 2002
Publisher Electronic Arts n
Adresse des Publishers: Triforum Cologne, Innere Kanalstr. 15, 50823 Kéln
Telefon des Publishers: 022197582 -0 -
Offizielle Website: www.fifa2002.ea.com
Website des Publishers : www.electronicarts.de
Website des Entwicklers: www.easports.ea.com
Beste Fansite: www.spartplanet.com/yourfifa/ )
Telefon-Hotline (Kosten):  0190-776633 (2,42 DM/Min.), Mo. bis Fr. von 13 bis 17 Uhr
Altersempfehlung It USK:  Frei
Termin: November 2001 .
Preis It. Hersteller: Ca.DM90-
Inhalt der Packung: 1 CD, Handbuch, Referenzkarte =
Sprache Spiel: Deutsch
Sprache Handbuch: Deutsch
Durchschnittliche Spieldaver: 50 Stunden
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DAS MEINEN DIE EXPERTEN

GEORG VALTIN

CHRISTIAN MULLER

FIFA 2002 hat etwas geschafft, was der
Serie seit der 99er-Version nicht mehr ge-
lungen ist: Es hat mich positiv iberrascht.
Nicht nur, dass die Steuerung endlich frei
konfigurierbar ist, mit dem neuen Pass-
System hat FIFA 2002 auch einen deut-
lichen Schritt nach vorn gemacht. Es ist ein-

Hervorragende Spiele immer noch besser
zu machen, ist schwer. Gerade bei den
durchweg sehr guten Sport-Simulationen
von EA Sports wird die Luft auf dem Weg
nach oben diinner und diinner. Nicht so
bei der FIFA-Serie. Die galt bei Fans immer

fach ein neues Spielerlebnis, es macht
Spafi und es ist realistischer geworden.

Und technisch gibt es traditionell nichts zu
meckern. Einige Altlasten und das zum Teil
merkwiirdige Verhalten der Torhiter drii-
cken zwar mitunter auf die Euphoriebremse.
Insgesamt verlasst die FuBball-Simulation

Geht's noch besser?
FIFA 2002 macht von
allen neuen EA-Sports-
Spielen den grofiten
Sprung nach vorne.

Trotz einiger Macken ist
FIFA 2002 mit deutlichem
Vorsprung die beste Fuf-
ball-Simulation fiir den PC.

aber den Stagnationskurs, der in den ver-
gangenen Jahren viele Fans verargert hat,
Fazit: Diesen Teil der FIFA-Reihe sollten
Fufiball- und Sportspielfans auf keinen Fall
verpassen, zumal es im PC-Bereich an qua-
litativ ebenbiirtigen Alternativen mangelt.

noch als am meisten verbesserungswiir-
dig. Bis jetzt. Die 2002er-Fassung spielt
sich bei Bedarf wie eine elegante FuBball-
Simulation und nicht wie eine Bolzpartie
am Kickertisch. Man muss schon ganz ge-
nau hinschauen, um noch Wehwehchen
auszumachen. Trotzdem, im néchsten Jahr
durften es dann gerne noch weniger dep-
perte Torhiiter und weniger unrealistische
Dribbel-Zauberkiinstler sein. Als Action-
spieler kann ich damit ja vielleicht noch le-
ben, aber endlich, ENDLICH darf ich mein
Gamepad so belegen, wie ich will. Danke
dafiir, du grofer FuBballgott!
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LEISTUNGSCHECK

MINIMALE DETAILS

TNT2 Ultra
GeForce256
GeForce2 MX
Kyro Il

Radeon 32 DDR
Voodoo 5
GeForce2 GTS
GeForce2 Pro
GeForce2 Ultra
GeForce3

FIFA 2002 hat ein sehr ausgekliigeltes Grafik-System. Wer sich mit wenigen De-
tails zufrieden gibt, kann dieses Spiel auf einem schwachen Rechner fliissig spie-
len. Wer jedoch keine optischen Defizite haben méchte, sollte schon einen GHz-
Prozessor und mindestens eine GeForce neuerer Bauart besitzen. Untere
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-] Die Ligen hat man gewonnen,
neue Wettbewerbe freige
schaltet. Als Ausweg gibt's
den umfangreichen Multi-
playermodus fiir viele weitere
Stunden Spielspal.

=4 Mit Geduld, neuen Taktiken
und kensequenter Chancen-
verwertung darf man wenig
spater aber wieder jubeln.
Selbst starkere Teams kann
man so bezwingen.

L] In den haheren Schwierigkeits
graden, besonders bei Welt-
klasse®, agieren die computer-
gesteuerten Teams deutlich
cleverer und scheinen zu-
nachst fast unbezwingbar.

k=1 Probiemlos kontroilieren Sie
inzwischen die Kicker, kon-
zentrieren sich auf tolle Spiel-
ziige und nutzen das Feature,
Ihre Akteure frel im Raum anzu-
spielen, immer haufiger aus.

So langsam bekommt man
die neue Steuerung in den
Griff, doch Fehipasse und
Niederlagen bestimmen zu-
nachst das Bild. Chancen
werden hart erarbeltet.

L8 Ersteindruck: Super, die ge-
niale Grafik des Vorgangers
wurde verbessert, die Anima
tionen wirken einen Tick rea-
listischer. Und die Steuerung
st konfigurierbar.

IM WETTBEWERB FIFA 2002
FIFA 2002
\
‘k"%{gg .‘%“I zfﬁf)“z Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER jl
EA Sports Electronic Arts | y
GRAFIK . 67 _83 17 _+ Sehrschone Figuren PREIS TERMIN /
Detailreichtum Spielwelt 73 81 B3 + Realistische Animationen Ca. DM 90 Erhaltlich
Detailreichtum Objekte 62 89 92 © Zu viele Gianzeffekte . " rnaitiic
Vielfalt der Spielwelt el A 75
Animation der Figuren s T 6 90 91 SPRACHE
Effekte 72 85 89 Deutsch
SOUND 70 87 + Stimmige Soundatmosphare BENOTIGT EMPFOHLEN
Musik il DR 56 99 & ~ + Kulisse reagiert auf Spielgeschehen Pentium200  Pentium 111900
Soundeffekte , 81 88 o + Unaufdringliche Menumusik 32 MB RAM 256 MB RAM
Stimmen/Kommentar 73 80 ' HDD: 80 MB HDD: 500 MB
STEUERUNG 74 85 87 + Frei konfigurierbar UNTERSTUTZT
Bedienungskomfort/Navigation 8 71 7@+ MitTastaturund Gamepad gut spielbar Force Feedback
Prazision der Steverung 71 95 93 @ Etwas umstandliche Menifuhrung
Ubersichtiichkeit/ Perspektive 72 88 89 MEHRSPIELER
o Einzel-PC 4 Netzwerk 16
ATMOSPHARE 70 78 ¥i + Eahlreiche Lé'ge{\ uaim ertmew;rbe_ | Internet 8
< T——] TR adan —— B o + Lizenzierte Unginalvereine und -spieler .
g?;;%fglgg;j?{;?&heun?afg x . = @ Keine historischen Teams und Szenarien 4 Spieler pro Packung
Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit 81 69 B
Inszenierung 59 86 a0 GRAFIK 87%
SPIELDESIGN 67 80 85 + Bis auf Torhiiter sehr gutes Verhalten der L L -
Einsteigerfreundlichkeit = B 8 8 ggg}g‘;‘i;'ﬂﬁggsﬂiﬂgge‘”n‘.:ggﬁl‘;ze’ SOUND 88%
Abwechslung_______ oL 81 — . @ Kein Trainingsr[;udus -mm I—ﬂ:]
Ausgewogenheit des Schwierigkeitsgrads 50 73 BT
Verhalten der Computergegner 60 81 i s STEUERUNG 87%
Spietefe_____————__ 85 [ — EEEETD 0
Innovation/Originalitat 70 70 85 . )
ATMOSPHARE 87%
MEHRSPIELERMODUS 80 88 91 ¢ g_gfan%;ei::‘r;e Splemodi EEEE .|
Atteaktivitat der Modi Igene Vwettbewerpe ginsweibar
ﬁﬁi@ﬂ'ﬁfﬁ.ﬁgﬁgﬁiﬂs Hersteller 872 gg g ~ @Zulange Wartezeiten beim Einloggen SPIELDESIGN ) 8_5%
Interaktion/ Kommunikation 81 9 91 fiir Internet-Partien [ [ | [ [N ]
MEHRSPIELER 91%
TEST-AUSGABE: PCGO7/01 PCGO1/01 TS IETRASY T . ]
WERTUNG: 73 86 :

* Deutsche Sprachausgabe zum Testzeltpunkt nicht verfughar
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SICHTBEHINDERT Die nied-

rige Kameraposition lasst

weite Teile der Strecke hin-
terMauern und Horizont

verschwinden.

m

I 178

MAGNET

ARELL
J/’T,EEL _

POSITION: 9/22

). ALESL-00:00.284
N. HEIDFELD: +00:00.432

Nachdem F12000 zum Saisonbeginn einen Fehlstart auf
die Piste legte, wagt EA zum Saisonende einen Neustart.

ur ein Fahrmodell fiir

N elf Wagentypen, ein

einziges Wetter fiir ei-

ne komplette Rennsaison und
eine Grafik-Engine, die gerade
einmal schnell genug fiir Mofa-
Rennen wire. So begann An-
fang dieses Jahres Electronic
Arts” Karriere in der Welt der
Formel 1. EA versprach umge-
hend Abhilfe. Und tatsdchlich
hat sich einiges getan: Die For-
mel-1-Simulation verfiigt nun
tiber ein dynamisches Wetter-
modell, das gelegentlich auch
wihrend eines Rennens einen

MEINUNG
HARALD WAGNER

RLUMNDE: 2/3
ZET; 00:08 925
SPRIT: "61/13

ZWEIGLEISIG Die vom PC gesteu-
erten Wagentypen verfiigen liber
eigene Fahrmodelle. Der Spieler

kommt mit einem einzigen aus: Ein
Arrows fahrt sich wie ein Ferrari,

Wetterumschwung erzeugt. Da
dadurch jede Boxenstrategie
tber den Haufen geworfen
wird, musste EA auch am Ver-
halten der Fahrer feilen. Die Pi-
loten wirken nun ausgespro-
chen menschlich: Bei schlech-
tem Wetter sind einige Fahrer
angstlich und begeben sich
schnurstracks zum Reifen-
wechsel in die Boxengasse. Auf
trockener Strecke fahren sie
hingegen meist relativ aggres-
stv, was zu sehenswerten
Unfédllen fithrt und aus F1
2001 fast ein Action-Rennspiel

macht. Sofern der Spieler keine
eigenen Fahrfehler macht,
bleibt er dabei meist ungescho-
ren. Generell agiert der Com-
puter recht fair und scheint sei-
nen Fahrern nie einen Vorteil
zu verschaffen. Leider blieb
auch einiges beim Alten: Nach
wie vor gibt es nur ein einziges
(leicht verbessertes und sich
dennoch sehr ,schliipfrig” an-
fiihlendes) Fahrmodell und die
Kameraperspektiven sind ent-
weder zu hoch oder aber viel
zu niedrig, um vollen Fahrspal3
zu bieten. HARALD WAGNER

TESTURTEIL
F12001

ENTWICKLER ANBIETER
Video Systems Electronic Arts

PREIS TERMIN

Ca. DM 90,- Erhaltlich

SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT ~ EMPFOHLEN

Pentium [l 500 Pentium Il 750
. 64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 366 MB HD: 366 MB

UNTERSTUTZT

Force Feedback

MEHRSPIELER

Einzel-PC 1 Netzwerk 22

Internet 22

Hier wollen Action und
Simulation nicht so recht
zusammenpassen.

Mit F1 2001 ist Electronic Arts erstmals ein ernst zu nehmendes For-
mel-1-Rennspiel gelungen. In der gleichen Klasse wie Grand Prix 3 oder
F1 Racing Championship tritt das Spiel dennoch nicht an: F1 2001 ist
weitaus actionlastiger und damit eher ein Rennspiel als eine Simula-
tion. Gerade unter diesem Aspekt ist die Kameraposition aber viel zu
realistisch ausgefallen. Denn da man wegen der niedrigen Position
kaum etwas von der Piste sieht, muss man den Streckenverlauf aus-
wendig lernen. Das mag im wirklichen Formel-1-Leben zwar genauso
sein, Spielspaf kommt da aber erst nach ausgiebigem Pauken auf. Da
hilft es leider auch nichts, dass die Grafik bei weitem fliissiger als die
des Vorgangers ist und alle Daten der Saison 2001 - einschlieflich
Frentzens Teamwechsel - enthalten sind.

1 Spieler pro Packung

GRAFIK 74%
L[ | [ -
SOUND 73%
EEEN 1 ]
STEUERUNG 84%
| [ [ | (== (1]
ATMOSPHARE 58%
EEEN |
SPIELDESIGN 71%
L [ | | [ ]
MEHRSPIELER 7%
[ [ [ [ [ 1
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Florian Weidhase

Das Profi-Buch

zu Counter-Strike

Das offizielle Lésungsbuch zu
den PC Action Masters

ISBN 3-8272-9109 -7
ca. 180 Seiten
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BESTELLCOUPON

Hiermit bestelle ich zur Lieferung frei Haus:

] Das Profi-Buch zu Counter-Strike
Best.-Nr.29109 DM 24,95

] Bitte senden Sie mir Informationen
zu weiteren X-Games-Bichern

Liefer- und Rechnungsanschrift:
B T e N e e e i
SlEfeis s e e e =

Die Bezahlung erfolgt per Lastschrift:
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Bestell-Hotline: 0 89 / 4 60 03-222

Pearson Education Deutschland GmbH
Kundenservice

Martin-Kollar-Str. 10-12

81829 Minchen

www.mut.de MarktTechnik
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Schlechte Straflen-
lage, mangelhafte
Beschleunigung,

geringe Wendigkeit?

In einem aktuellen
Spiel? Jowood be-
weist, dass so etwas
In der richtigen Ver-
packung riesigen
Spaf} machen kann.

' enn Rally Trophy setzt

auf Sportautos der
| 60er- und 70er-Jahre.
Was zundchst nach einem rein
optischen Feature klingt, stellt
sich bald als einzigartiges fah-
rerisches Erlebnis heraus. Die
Fahrzeugtechnik vergangener
Zetten ist namlich derart unvoll-
kommen, dass selbst ein Aus-
nahmefahrer wie Colin McRae
Schwierigkeiten hitte, die Wa-
gen auf der Piste zu halten.

Der Grund liegt im Zu-
sammenspiel von Fahrwerk,
Reifen, Gewicht und Motorleis-
tung. Einige der bis zu zwei
Tonnen Oldtimer
miissen mit mageren 100 PS
auskommen,

schweren
was Zu (aus
heutiger Sicht) licherlichen
Beschleunigungswerten fiihrt.
Das hohe Gewicht ist auch

Schuld an den exorbitanten
Bremswegen — und in Zu-
sammenarbeit mit den unter-
entwickelten Reifen sind die
Boliden beim Bremsen nicht

Fahrzeug auf, die Lenkung
ftihlt sich schwammig an und
ldsst ein prizises Steuern kaum
zu, Schlingerbewegungen sind
Lenkaus-

selbst bei kleinen

mehr lenkbar, sondern schie- & schligen nicht zu vermeiden

Es vergehen Stunden, bis man weif, wie
sich ein Wagen in den unterschiedlichsten
Situationen verhalt und wie man ihn auf
der Strecke halt.

ben einfach unbeeindruckt
tiber die Vorderrader. An all
diese Punkte konnte man sich
schnell gewdhnen, wenn nicht
auch noch die Fahrwerks-
schwichen wiren. Von Spur-
treue kann keine Rede sein,

in Kurven schaukelt sich das

und die meist mangelhafte Ge-
wichtsverteilung fiithrt oftmals
zu nicht abfangbaren Drehern.
Hatte Bugbear diese Eigen-
schaften bis ins Delail nachge-
bildet, ware Rally Trophy dhn-
lich unspielbar geworden wie

Papyrus’ Grand Prix Legends.
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SCHMUTZ UND STAUB Die Fahrzeuge wer-
den im Verlauf einer Rallye immer schmutzi-
ger. Erfreulicherwelse lgidet die Sicht durch

LEBHAFT-In glén
lichten Waldern®
Kenias treiben

nicht nur Kurven.

und Felsen ibgUns
wesern, gelegent-

lich springt am. \
= ]
ein |ope iibe

| Test

Mit zunehmendem Spielerfolg gelangt man in hohere Schwierigkeitgrade. Sowohl die neu hinzukommenden Strecken als auch
die neuen Fahrzeuge werden immer anspruchsvoller - und passen daher immer weniger zusammen.

Waiter mit ENTER

f
Weiter mit ENTER

Anfanger Erfahrene Profis

Die Anfangerautos wie der Mini Cooper sind
groftenteils sehr wendig und wegen ihrer ge-
ringen Leistung recht gutmutig. Auf den ein-
fachen Strecken konnten auch weitaus ag-
gressivere Wagen gefahren werden.

Die finnischen Entwickler ha-
ben es aber geschafft, die we-
sentlichen Eigenarten der ins-
gesamt 22 Fahrzeuge in das
Spiel zu integrieren und den-
noch so weit zu abstrahieren,
dass ein Spieler auch ohne ein
Gefihl fur die Fliehkrifte ein
Gesptir fiir das Fahrverhalten
gewinnen kann. Dies bedeutet
aber keinesfalls, dass Rally
Trophy auch nur ansatzweise
einfach zu fahren wire. Wagen
wie beispielsweise ein Ford Lo-
tus Cortina MK, ein Saab 98
V4 oder selbst ein Fiat 800 be-
notigen etliche Stunden Fahrt-
zeit, bis man ausreichend ge-
nau weil3, wie sie sich in den
unterschiedlichsten Situatio-
nen verhalten und wie man sie
auf der Strecke halt. Und auch
wenn das Fahrmodell nicht

PC Games Dezember 2001

fur diese Rallye.

perfekt sein mag, glaubwiirdig
ist es allemal. Damit die He-
raustorderung nicht so grofs
ist, dass der Fahrer die Spiele-
schachtel frustriert in die Ecke
wirft, stehen zundchst nur drei

Schweden, die Strecke fur ,Erfahrene”, ist
vollig verschneit und verlangt mit engen Kur-
ven fahrerisches Talent. Autos wie der Opel
Kadett Rallye sind ein bisschen zu nervos

Die Schweiz ist eine echte Profi-Rallye. In den
Spitzkehren und den kurzen, engen Geraden
sind Anfangerautos wie der Mini Cooper zu
Hause, nicht aber rassige Profi-Rennwagen

wie der Lancia Stratos HF.

rallyes der unteren beiden
Schwierigkeitsgrade mindes-
tens den sechsten Platz belegt.
Die zur Verfligung stehenden
Autos hdngen direkt vom ge-
wdhlten Schwierigkeitsgrad ab

Werden grobe Fahrfehler begangen, gibt
der virtuelle Beifahrer so manch un-
wirsche Auflerung von sich.

von finf Einzelrallyes zur
Auswahl. Deren Strecken sind
durch vergleichsweise lange
Geraden und weite Kurven ge-
kennzeichnet, die Einsteigern
die Moglichkeit geben, sich an
die Fahrzeuge zu gewohnen.
Die beiden anderen Rallyes
werden erst dann freigeschal-
tet, wenn man in den Gesamt-

— je hoher, desto groRer ist die
Auswahl an Fahrzeugen. Hin-
zu kommen immer PS-starkere
und immer leichtere Wagen,
die noch weitaus schwieriger
zu steuern sind als die schwe-
ren Anfingerautos. Zudem
wird hohen
Schwierigkeitsgrad das Scha-
densmodell realisti-

durch einen

immer

scher. Vertragen die Wagen im
Anfanger-Modus noch so man-
chen Uberschlag, so bedeutet
ein einziger kapitaler Fahrfeh-
ler hier meist das Ende eines
Profi-Rennens. Abgesehen von
der interessanten Fahrzeug-
auswahl ist Rally Trophy eine
recht gewohnliche Rallye-Si-
mulation. Eine Meisterschaft
besteht aus mehreren Einzel-
rallyes und diese wiederum
aus etlichen Einzeletappen.
Daraus ergeben sich auch die
wesentlichen Spielmodi: Meis-
terschaft, Rallye und Etappe.
Zusitzlich gibt es noch das
Zeitrennen, das dem Etappen-
rennen entspricht, aber ohne
Gegner auskommt. Da man
Letztere in einer Rallye aber
ohnehin kaum zu Gesicht be-
kommt, wird de facto nur auf

L

BLENDEND Die
grafischen Effekte
von Rally Trophy ha-
ben auch Einfluss
auf das Spiel. Sol-
che Blendeffekte
nehmen dem Fah-
rer tatsachlich die
Sicht.
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ARCADE-MODUS
Nur auf High-End-
Rechnern ist der
Arcade-Modus so
spafdig, wie er es ver
spricht. Die Gegner
verhalten sich ange-
messen ripelhaft.

TUNING Mit gerade
einmal fiinf Schiebe-
reglern konnen die
Wagen an Fahrer
und Strecke an-
gepasst werden.

NG 1/

Test i

die Anzeige der Zwischenzei-
ten der Konkurrenz verzichtet.
Bei all diesen Modi kiindigt
eine gut zu verstehende und
meist freundliche Stimme den
Radius vorausliegender Kur-
ven an. Nur wenn man grobe
Fahrfehler begeht, muss man
sich so manche unwirsche Au-
Rerung des virtuellen Beifah-
rers anhoren. Der letzte Spiel-
modus ist die Arcade-Option.
Hier besteht eine Meisterschaft
aus mehreren Rundkursen, auf
denen sechs Fahrzeuge wie in
einem herkommlichen Auto-
rennen darum kdmpfen, mog-
lichst schnell eine vorgegebene

l_f"‘“"l I" ﬂp

Rundenzahl zu absolvieren.
Die grafisch gut ausgearbeite-
ten Wagen sind allerdings arg
auf eine leistungsfahige Gra-
fikkarte angewiesen. Wer kei-
nen High-End-Rechner
Eigen nennt, wird an diesem —
wegen seiner guten Fahrer-KI
unterhaltsamen — Modus we-
nig Freude haben. Dies ist be-
reits das einzige technische
Manko, das Rally Trophy auf-
zuweisen hat. Die Grafikqua-
litdt ldsst sich an nahezu jede
verbreitete Rechnerklasse an-
passen und sieht selbst bei nied-
rigster Detailstufe noch sehr
ansehnlich aus.

sein

HARALD WAGNER

TUNING ZEIT AESTZELT
15 | 80
INFORMATION REIFEN
F > H
WEITER AUFHANGUNE
: HBAEMSBRLANCE
= LENKUNEG
T  AEEERE//////ARREEE
ey lang !
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TESTCENTER

= 11 Fahrzeuge der 60er-
und 70er-Jahre

« 5 Landschaften (Russ-
land, Kenia, Finnland,
Schweden, Schweiz)

* Schadensmodell und
Reparaturmoglichkeiten
in 7 Kategorien

= 5 Tuningoptionen

» Simulationsmodus

* 42 Strecken * Arcade-Modus
« Authentische * Time-Trial-Modus
Fahrmodelle * 3 Wetterbedingungen

ZAHLEN & FAKTEN

Genre: Rallye-Simulation B |
Vergleichbare Spiele: Pro Rally 2001, Colin McRae 2.0

Entwickler: Bugbear Entertainment

Vom gleichen Entwickler: [l
Publisher: __JoWooD Productions Deutschland
Adresse des Publishers:  Martin-Behaim-Str, 19-21, D-63263 Neu-Isenburg

Telefon des Publishers : (+43) 03614 2966-0 (0,24 DM/Minute) B
Offizielle Website: www.rally-trophy.de

Website des Publishers : www.jowood.de

Website des Entwicklers: www.bugbearfi -
Beste Fanstte www.speedcenter.gamesweb, com

Telefon-Hotline (Kosten):

0190-51 0550 (1.21 DM/ Minute)

Altersempfehlung It. USK:

Ohne Altersbeschrankung

Durchschnittliche Spieldaver: 40 Stunden

Termin: Oktober01
Preis It. Harstelter Ca. DM 90.-

Inhalt der Packung 1 CD, Handbuch
Sprache Spiel: Deutsch

Sprache Handbuch Deutsch

A\ BEGEISTERT

W FRUSTRIERT

MOTIVATIONSKURVE

DAS MEINEN DIE EXPERTEN
HARALD WAGNER

GEORG VALTIN

Wie bei den Rallye-Simulationen vergange-
ner Tage muss man auch bei Rally Trophy
lange arbeiten, um ein Gefiinl fiir das
Fahrzeug zu bekommen. Was damals am
schiechten Spieldesign lag. istin diesem
Fall den altertiimlichen Fahrzeugen zuzu-
schreiben. Damit wird das Spiel keines-

Rally Trophy simuliert in beeindruckender
Weise das aus heutiger Sicht scheufliche
Fahrverhalten der Boliden aus den An-
fangsjahren der Gelédnderennen. Damit
erfiillt das Spiel seinen eigenen An-
spruch, schreckt aber zugleich Gelegen-

wegs einfacher, ist aber doch eine will-
kommene Abwechsiung im Colin-McRae-
Einerlei. Auch abgesehen von dem eigen-
tumlichen Charme der schlecht liegenden
Wagen ist Rally Trophy ein sehr gut ge-
machtes Rennspiel mit fast allem, was
ein solches Spiel braucht. Nur der auch

Erfolgserlebnisse missen
Sie sich in Rally Trophy
hart erarbeiten - Spafd

und Frust liegen sehr
dicht beieinander.

Dank der altertimlichen
Fahrzeuge ist Rally Trophy
eine willkommene Ab-
wechslung im Colin-
McRae-Einerlei.

in allen ahnlichen Spielen anzutreffende
Arcade-Modus fehlt quasi - auf Durch-
schnittsrechnern ist er einfach unspiel-
bar. Ansonsten gibt es hier harte Gegner
(die man wie tblich nicht zu Gesicht be-
kommt), eine durchaus sehenswerte Gra-
fik und abwechsiungsreiche Strecken.

heitsspieler aufgrund der sehr langen Ein-
arbeitungszeit ab. Besonders, weil kleine
Fahrfehler oder Unachtsamkeiten fast
immer einen aussichtslosen Rickstand
bedeuten. Auf der anderen Seite ist die
Freude Gber eine erfolgreich absolvierte
Etappe riesengrof, weil man sich das Er-
folgserlebnis hart erarbeiten musste. Ab-
striche gibt's in puncto Streckendesign,
wo die Entwickler trotz der beschrankten
Mdglichkeiten, die das Fahrverhalten zu
dieser Zejt hergab, mehr Abwechslung in
die Kurse hatten einbauen konnen. Fazit:
Eine solide Rallye-Simulation, bei wel-
cher der Spielspafs langfristig ansteigt.

PC Games Dezember 2001



! Test

LEI STU NGS- C H EC K WAS IST WAS? BB Technisch unmoglich Unzumutbar - Akzeptabel Optimal

TNT2 Ultra EEEEEE EFEEEE = 65l
GeForce256 EEEEE EIEEE EE
GeForce2 MX OEeEEEEEE CHESEE EEREE
Kyro Il 9 =1 IS B e FE EEErEE EBEEEE
Radeon32DDR [N (Y (NN (] ) [ = 3 [ = =4 == E= i EE =3
Voodoo 5 I ] ) ] [T 1 B = ) [ ) .

GeForce2 GTS i i | 55 |t e ) B EREIER i ) i | et e | )|
GeForce2 Pro 5 (5 (= ) =51 =0 = B 5 [ =0 I8 =0 B B
GeForce2 Ultra  [HENE (NN [ (5 [ i | 257 | sl 5 | =] 0 5] 55 23
GeForce3 EE R EERE | v | e e ) i i ) i | i | s |
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(DE-)MOTIVATIONSPUNKTE

L8 Alle im Anfangermodus ver- Die erste Einzelrallye ist ge- k] Die erste kamplette Meister-  [&d Das erste Land (Schweden) =4 Auch das letzte Land istend- =8 Lange genug geibt. Mit

fligharen Fahrzeuge wurden fahren - was erwartungsge- schaft ist erledigt. Keineswegs wurde freigespielt. Die Stre- lich freigespielt. Und langsam neuem Fahrzeug und neuem
auf den verschiedensten mafs gehdrig in die Hose ging. gewonnen, aber immerhin chen sind sehr schwer - fiir kammt man auch mit den Kannen wird wieder ein An-
Strecken angetestet, nur Dennoch ist man motiviert, kannte ich zwel Stunden die Experten-Rallye wird neuen, ibermotorisierten griff auf die Meisterschale
sehr langsam fiihit man sich viel zu dben und es ein wei- gut mithalten. Gleich weiter man wohl einige Stunden Fahrzeugen zurecht - aber gewagt. Besser als jetzt
hinter dem Steuer sicher. teres Mal zu versuchen. zum nachsten Versuch. {iben missen ... nur auf den alten Strecken. kann ich einfach nicht sein.

IM WETTBEWERB RALLY TRO
RALLY TROPHY
[ Ral
O ek Tr:pl " Pro & Contra ENTWICKLER ANBIETER
- Bugbear Jowood
GRAF'K ?2 82 81 - + Gute, lebensechte Texturen PRE'S TERMIN
Detailreichtum Spielwelt 86 8T B _ + Schone Blend- und Partikeleffekte eAdzd
Detailreichtum Objekte [V 87 80  ©Wenige Objekte am Wegesrand Ca.DM90,-  Erhaltiich
Vielfalt der Spietwelt 66 80 80 © Hohe Systemanforderungen
Animation der Objekte 67 15 - SPRACHE
Effekte 70 80 (88 Deutsch
SOUND 62 69 68 + Realistische Motorerisounds BENOTIGT ~ EMPFOHLEN
Musik 40 — 40 EEl + Gut verstandlicher Beifahrer ) Pentium 1 300 Pentium 866
Soundefiekie 65 ~ 86 = 84 @ Unpassende, meist nervige Musikstiicke 64 MB RAM 128 MB RAM
Stimmen/Kommentar 80 80 I E HD:650MB  HD: 650 MB
STEUERUNG 82 87 © SlaEat selkose S UNTERSTUTZT
fenung P ——TaE + Einfache Menifithrung
gfailii?éjnnd:gq:g;ﬁzvﬁllon gé g? % @ Etwas zu niedrige Kameraposition Force Feedback
Ubersichtlichkeit/Perspektive 77 84 [ MEHRSPIELER
- Einzel-PC 1 Netzwerk 6
ATMOSPHARE 67 71 68 + Guter Kompromiss zwischen realisti-
S Ub h T A 74 schem Fahrmodell und Spielbarkeit lmer!‘et 6
Rg:ﬂg{g&gh;g‘:ﬁ%‘:‘g&?&m &7 " oy + Fahrzeuge und Landschaft ergeben ein 1 Spieler pro Packung
Story/Dialoge/Kommentare 25 25 78] sehanes Gasamthild
Inszenierung 83 88 - 84 GRAFIK 8__1%
SPIELDESIGN - = 73 75 [ +Dieersten Autossind relativ gutmiltig L L | (S L]
Einsteigerfreundiichkeit 90 = Tabt 72 :a’tl;z:;';';[Sé‘;eaﬁh“fzg:é';ﬂ;a':ﬁl" einfach SOUND 68%
Abwechslung i = 53 __ NI Gg |81 | : =
Ausgewogenhell des Schwierigheitsgrads 86 86 B} ©keineFahrschule L[| | Wi ]
Verhalten der Computergegner Sn il e eeun o0 70 Q?I;? CDmeUt_ETEBEHSF im Arcade-Modus STEUERUNG 78%
Spillee_—_ 63 &3 80 s - -
Innovation/ Originalitat 66 80 81 ——— L]
ATMOSPHARE 68%
MEHRSPIELER-MODUS 45 50 60 + SRS, e st s | | | [Euie. ]
Aftraktivitat der Modi 85 80 80 entsprechende Rennen
Untersltiluungseitenls Hersteller 0 0 ¥R ~ ©Hohe Anforderungen an die Grafikkarte SPIELDESIGN ' 78%
Interaktion/Kommunikation e 1 70 [75] © Keine Rallye-Meisterschaft mogiich [ [ | | SN - -
MEHRSPIELER 60%
- : Schlechter als die sser als die EEEE ]
WERTONG: PeaeL/01 PCGL/01 IR = I
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Carrera Grand Prix
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Carrera-Bahnen gehoren fir Jungs zur Kindheit wie Pickel zur

Pubertat. Das einfache Rennspiel ruft Erinnerungen wach.

Itere behaupten, Car-
rera-Wagen  kinnen
nur geradeaus fahren.

Jiingere sagen, dass auch Spur-
wechsel gehen. Beides stimmt,
denn im Laufe der Zeit anderte
der Hersteller sein Rennsystem
einige Male in Details. Im PC-
Spiel gibt es zwei Modi, damit
niemand beleidigt ist. Wahlen
Sie ,Classic”, bendtigen Sie fiir
die Steuerung lhres Miniatur-
boliden, den Sie wie im Kinder-
zimmer von oben sehen, genau
eine Taste: fiir die Beschleu-
nigung. Je linger Sie driicken,

MEINUNG
DANIEL CH. KREISS

zischt  Thr
die Schienen. Jah
wird der Ge-
schwindigkeitsrausch

desto schneller
Auto tiber
unterbrochen
aller-
dings, sobald die erste Kurve
da ist und die Fliehkrafte wir-
ken. Abtliige kosten Zeit, was
im Wettbewerb gegen traum-
wandlerisch sichere Computer-
piloten ziemlich nervt. Mit wie
viel Schmackes Sie um die Eck

heizen kénnen, hangt zum ei-
nen vom Kurs ab: Folgen weite-
re Kurven oder gar ein Loo-
ping, kostet Sie eine gewagte

Rutschpartie bestimmt den

Kragen. Geht die Biegung da-
gegen in eine Gerade tiber, ist
das Risiko kleiner. Ein weiterer
Faktor ist das Wagen-Setup vor
dem Start: Reizen Sie lieber die
Bodenhaftung aus oder die
Top-Speed aus? In der , Arca-
de”-Variante konnen Sie zwi-
schen Fahrspuren hin und her
springen — dafiir erschweren
Ollachen und Turbofelder das
Steuern. Bei Rennen gegen ei-
nen Freund teilt sich das Bild in
zwei Hilften. Flir den Bau eige-
ner Strecken ist ein Editor ent-

halten. DANIEL CH. KREISS

Endlich Carrera-Bahnen
ganz und gar nur
fir mich alleine!

Zu Weihnachten legte mein Vater mal ein dickes Paket unter den Baum,
in dem ich meine heifs ersehnte Carrera-Bahn fand. Begeistert stellte

ich sie auf, aber dann wurden die folgenschwere Worte gesprochen: ,Ich
zeig dir kurz, wie das geht!" Tagelang liefs er die Rennwagen selbst flitzen.
Seitdem warte ich auf Wiedergutmachung. Und mit Carrera Grand Prix,
in dem es genauso einfach zugeht wie auf den Schienen, ist sie da. Alles
meins! Ich driicke aufs Gas, werde vor Kurven langsamer, fliege meistens
trotzdem raus, aber mache weiter, denn diese Meisterschaft gehort mir!
Alleine vor dem PC ist das Spiel zwar nur beschrankt lustig - ungefahr
einen Tag lang und auch nur, wenn man auf allen Strecken das Wagen-
tuning auf die Spitze treibt und dazu eigene Parcours baut. Aber das ist
mir wurst, es geht ums Prinzip. Zu zweit macht es sogar langer SpaR.

BAUPLATZ Im integrierten
Editor konnen Sie eigene
Strecken entwerfen.

TESTURTEIL
CARRERA GRAND PRIX

ENTWICKLER ANBIETER
Intelligent Games Take 2

PREIS TERMIN

Ca. DM 60 - Erhaltlich
SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11233 Pentium 11 333
32 MB RAM 32 MB RAM
HDD: 100 MB  HDD: 100 MB

UNTERSTUTZT

MEHRSPIELER

Einzel-PC 2 Netzwerk -

Internet -

2 Spieler pro Packung
GRAFIK ) 43%
[ | [ | | .
SOUND 42%
[ [ [ | [ ]
STEUERUNG _§_B%
. =]
ATMOSPHARE o 549%
[ [ | [ee. ]
SPIELDESIGN _ 47%
L [ | | (e |
MEHRSPIELER 65%
L ] ] | [eei. I
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ub Command

et — e ————————————— - b e

T 9t Bildschirmen. Mithilfe dieser  IySSllsarail
eyt ey schmucklosen  Schalttafeln SUB COMMAND

steuert man das Boot, identifi-

ziert und ortet Gerdausche und ENTWICKLER  ANBIETER

. ! ’ Sonalyst Electronic Art
schieBt schlieRlich Torpedos ! e
ab — ohne jemals etwas vom PREIS TERMIN
2 S b X Ca.DM 100,  Erhailtlich
Ergebnis zu sehen. Das ge-

a e B SPRACHE
?-dI]]r.L- Geschehen ;«pldtﬁblf h Englisch)/ Deutsch
dabei in der Fantasie des Spie- y
- _ W BENOTIGT EMPFOHLEN
lers ab. Aber was bel einem Pentium 233 Pentium 450

Buch mit spannendem Inhalt 64 MBRAM 96 MB RAM

o o | gut ist, erweist sich bei einem HEGTS0ME . HDY. Fa0NH

GENUEU-EE Spiel mit eintonigen Missio- ~ UNTERSTUTZT
nen als fatal: Sich immer wie-
— e der vor Schitfen verstecken, MEHRSPIELER
ftjeoomae| 120 | e . _ e s Einzel-PC 1 Netzwerk 8
I e N immer wieder Schiffe identifi- lnternt 8
zieren und dem I'-hn'dcumpu- 1 Spieler pro Packung

]989 konnte man | m Jahr 2001 geht das  ter zur Nachverfolgung, tiber-
offenbar nicht mehr:  geben, sich immer wieder GRAFIK =
Dt Thesi tohlt il ’ e O]
Jen Designern fe er ' uverlassige
aus Sechs Stand_ e en Designern feh tiber die unzuverlassigen gq,yp
die Phantasie fir gute (oder  Automatikfunktionen sowie mCITI]
. auch nur fehlerfreie) Missio-  das 234-seitige, mangelhafte  STEUERUNG
blldern Spanneﬂ' nen. Ansonsten ist Sub Com- PDF-Handbuch zum Selbst- NRERERCT ]

mand seinen zahlreichen Vor- ausdrucken dargern, so etwas ATMOSPHARE
de U'Boot'S|mU|a' bildern erschiitternd ahnlich. ist 1t11‘.v\\t-iiiu’l und nervto- S—
) ' SPIELDESIGN

Wie bereits 688 Attack Sub tend. Und waire bestenfalls 11

tlonen maChen (erschienen anno 1989) be- verzeihlich, wenn dem Auge  MEHRSPIELER 2

steht das gesamte Spiel aus ei-  Ansprechendes geboten wer-  IENIENENCC]
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Sega Marine Fishing

HOCH HINAUS Mann gegen
Fisch - DAS sind noch Kémpfe!

&<

TREIBSTOFF Unge-
nutztes Benzin ver-
brennt am Auspuff-
ende, sobald der
Fahrer einen Gang
herunterschaltet.

M 186

Angeln heute -
das sind Fang-
versuche am PC
und Fischstab-
chen aus der
Tiefkihltruhe.

| _ | uf Yachten vor Koral-
lenriffen, in seichten
L Karibikgewddssern und
auf offenem Meer kidmpfen
Sportangler gegen Fluten und
Fische, als wiirden sie mit Ahab
an Moby Dicks Schwanzflosse
hdangen. Der Beuteruhm wird

noch an Bord in Kilogramm ge-
messen und mit Schampus be-
gossen, die Trophde zu Hause
an die Wand genagelt. Sega

RUTSCHPARTIE MitTempo
200 hat man auf Eis und

iy 3 Schnee eine Menge SpaR.

Wem echte Rallyes zu dreckig sind,
holt sich den Adrenalinkick am PC.

is heute ist Colin
McRae Rally 2.0 die

I beste Simulation des
dreckigen Autosports. Naturge-
Grafiken, abwechslungs-
reiche Strecken mit Tiicken und
tiberzeugende Fahrmodelle be-
geistern Profis vom Start weg.
Anfédnger verstehen das, nach-
dem sie sich an das ruppige Ver-
halten der Rennmaschinen auf

treue

rutschigem Boden oder in engen
Kurven gewdhnt haben. Wenn
der erste spektakuldre Drift an
einem Kontrahenten vorbei ge-
lingt, bricht das Fieber unweiger-
lich aus. Zwei Spielvarianten ste-
hen zur Wahl: Wéahrend Sie im
Arcade-Modus Kiihler an Kiih-
ler mit bis zu fiinf Gegnern ra-
sen, geht es in der Meisterschaft
ganz alleine tiber ausgedehnte,

Marine Fishing zeichnet den
exklusiven Zeitvertreib fiir Ba-
dewannenkapitine nach. Im
Wasser schwimmen Schatten,
die zu Makrelen, Hammerhaien
oder Barrakudas gehoren. So-
bald Sie entschieden haben, wo-
nach es Sie geliistet, hangen Sie
einen passenden Koder an Thre
Angel und werfen die Schnur
zu einer Eintauchstelle aus, die
Sie vorher per Fadenkreuz mar-
kieren. Harte Gitarrenriffs dréh-
nen los, wahrend die Kamera
mit ins Nasse taucht, dann las-
sen Sie den Haken appetitlich
zucken und
Fisch zubeif3t. Pfeile geben se-
kiindlich an, in welche Richtung
Sie die Angel reiffen miissen, da-

warten, bis ein

mit der Brocken nicht wieder
abhaut, und ein ausschlagender
Balken wamt, wenn die Schnur
zu reilsen droht. Mit Maus und
Tastatur kommt dabei leider nur
einige Minuten lang Stimmung
auf — gut, dass bald ein speziel-
ler Ruten-Controller erscheinen

soll. DANIEL CH, KREISS

anspruchsvolle Etappen. Vor je-
dem Streckenabschnitt informie-
ren Sie sich im Fahrerlager tiber
die bevorstehenden Priifungen
sowie tiber die Wetterverhilt-
nisse — anschlieRend stellen Sie
[hren Wagen entsprechend ein.
Wie stark Colin McRae Rally 2.0
auch grafisch ist, bemerken Sie
spatestens, wenn Sie ein paar
Unfdlle gebaut haben. Die Scha-
den werden so aufwendig be-
rechnet, dass man beim Anblick
von Dellen und wegplatzenden
Karosserieteilen in Trinen aus-

brechen mochte.  DANIEL CH. KREISS

TESTURTEIL
SEGA MARINE FISHING

ENTWICKLER ANBIETER

Sega Empire
PREIS TERMIN
Ca.DM 90,- Erhaltlich
SPRACHE
Englisch
BENOTIGT EMPFOHLEN
Pentium 11333 Pentium Il 450
64 MB RAM 128 MB RAM
HD: 250 MB HD: 500 MB
UNTERSTUTZT
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MEHRSPIELER
Einzel-PC 1 Netzwerk -
Internet -

1 Spieler pro Packung
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TESTURTEIL CLASSICS
COLIN MCRAE RALLY 2.0

ENTWICKLER ANBIETER

Codemasters  Codemasters

PREIS TERMIN
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SPRACHE

Deutsch

BENOTIGT EMPFOHLEN

Pentium 11 350 Pentium 11l 500

64 MB RAM 128 MB RAM

HD: 150 MB HD: 650 MB

UNTERSTUTZT

OpenGL Force Feedback
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Einzel-PC 4 Netzwerk 8

Internet 8

8 Spieler pro Packung
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[ [ | | (WS —
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L[] | [ .
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L [ | | [ =
ATMOSPHARE 71%
L[ | | [ w ==
SPIELDESIGN 75%
L[| [ -
MEHRSPIELER 50%
L [ | | [ ]
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ENTER THE NEW

THINK
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ENERY
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Endlich auch in
Deutschiand verfiighar

K-Gold enthdlt sowohl "X - Beyond the Frontier"
und das Add-On "X-tension” auf einer CD-ROM als
auch eine Vielzahl neuer Features, die erstmals im
neuen K-Gold auf CD-ROM gepresst wurden. Und all
dies zu einem sensationell giinstigen Preis.

.Fur Liebhaber von kosmischen Wirtschaftssimulationen gibt es derzeit nichts Besseres.”

n M 1 9 9 5 * X-Beyond the Frontier, Joe Netlelbeck. Powerplay 8/99
Y X-BEYOND THE FRONTIER ¥-BEYOND THE FRONTIER X-BEYOND THE FRONTIER

Games,

Weilere PC Games Classics Highlights:
DM 19,95* MTV Sports: Skatehoarding +-+-+ DM 29,95* Monkey Isiand™ Collection +++ Indiana Jones Adventure Kit +-+-+ DM 39,95* LucasArts Zehn Adveniures +++

Erhdltlich liberall, wo es Computerspiele gibt!
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax: 0 21 31/ 607 - 111

*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM. MWV T I D=



TIPPSSTRICKS

it den durchtriebenen

Wiggles kann man wo-
- chenlang seinen Spalf?
haben. Wir fiihren Sie von den
Anfangen an der Oberfliche bis
zum gliithend heifen Mittelpunkt
der Erde. Auf dem langen Weg
nach unten miissen diverse Aben-
teuer gemeistert, Trolle verpriigelt

Aquanox

E s ist vollbracht: Vier Jahre
lang hat die deutsche Soft-
wareschmiede Massive an dem mit
Spannung erwarteten Nachfolger
zum Tiefsee-Actionspiel Schleich-
fahrt gearbeitet. Damit Sie keine
vier Jahre brauchen, um den Ab-
spann von Aquanox genieflen zu
konnen, haben wir fiir Sie die bes-
ten Tipps und Tricks auf vier Seiten
zusammengetragen. Schliefen Sie
samtliche Schotten und folgen Sie
uns in die gefahrvollen Tiefen des
Ozeans.

PC Games Dezember 2001

[

und natiirlich Ringe des Gleipnirs
gefunden werden. Wir haben alle
Autgaben der vier Ebenen fiir Sie
gelost; als Zugabe gibt es noch
cine grolle Auswahl zwergenstar-
ken Profitipps fiir fortgeschritte-
ne Wichtelmanager. Ob nun die
effektive Lagerhaltung, die Kom-
bination von Waffen oder die

il
>

Counter-Strike 1.3

_K aum ein Online-Shooter er-

freut sich einer so grofsen
Anhingerschar wie der Half-Life-
Mod Counter-Strike. Seit kurzer
Zeit steht nun die neueste Version
1.3 im Internet zum Download be-
reit. Warum die Zahl der Kopf-
schiisse im Gegenmt/ zur letzten
Version rapide gestiegen ist und
wie Sie einen eigenen HLTV-Server
aufmachen konnen, erfahren Sie
auf vier Seiten. Aullerdem haben
wir fiir Sie die komplette Version
1.3 auf die Cover-CD gepackt.

Jiw

gqgles

Die Wiggles feiern feste Feste, haben
@ etineVorliebe fiirs Bowlen und
' treiben sich in zweifelhaften
Etablissements herum. Auch

Sie haben Grund zu feiern:

) Mit unseren Profi-Tipps liegt
Fenris bald an der Kette.

komplette Liste der Zwergenlite-
ratur — PC Games macht Sie zum
Wiggles-Konner. Und sollten Th-
nen die gebdrfreudigen Zwergen-
damen das Leben schwer ma-
chen, bekommen Sie die Situation
mit der strengen Geburtenkon-
trolle ohne weiteres wieder in den
Griff. Glick auf!

\ TJ'MT AV il "E BLNe YT |

;I..
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FIFA 2002

N achdem sich in den ver-

=¥ gangenen Jahren spielerisch
kaum etwas geandert hat, ist das
Gameplay von FIFA 2002 nun
deutlich anders. Wir erkldren Ih-
nen auf vier Seiten ausfiihrlich,
welche Strategien mit dem neuen
Pass-System funktionieren, warum
hohe Flanken in den Strafraum
kaum noch sinnvoll sind, wie ent-
scheidend das Timing bei Defen-
sivaktionen ist und mit welchen
taktischen Varianten Sie lhr Team

zum Sieg flihren.

PC Games Tipps
& Tricks Sonder-
heft 01/2002

Am 7. November erscheint ein
neues PC-Games-Sonderheft mit
tuber 2.000 Tipps & Tricks und
zwei CDs zu den besten Spielen
des ausgehenden Jahres.

PC Games hilft

Sie haben ein ganz speziel-
les Problem, das noch nicht
im Tipps&Tricks-Teil von PC
Games angesprochen wur-
de? Dann erhalten Sie ab
sofort kompetente Hilfe per
Telefon: Unsere Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels - und
das fast rund um die Uhr:

0190/824834*

Taglich von 8-24 Uhr

*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM.

Spieletipps

Unter www.pcgames.de kon-
nen Sie bisherige Komplettlo-
sungen und Tipps kostenlos im
PDF-Format in Originalqualitat

herunterladen. Aktuelle Down-
load-Tipps der Redaktion:

1. Wiggles
2. Commandos 2
3. Stronghold

Die beliebtesten Downloads bei
www.pcgames.de diesen Monat:

1. Commandos 2

2. Diablo 2: Lord of Destruction
- Special zu Patch v1.09

3. Myst 3: Exile

m.pcqames.de
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FRESSECKE Die
Besucher konnen
sich gleich am Zoo-
eingang mit einer
Fiille an Snacks den
Bauch voll schla-

gen. Das bringt Ih-

nen Geld und zufrie-

Il 190

dene Gaste ein.

——

T 7 i N

Zoo Tycoon

1. Achten Sie darauf, fiir jedes Tierge-
hege den richtigen Zaun zu benut-
zen. Grofde Wild- und Raubtiere wie
Elefanten, Lowen und Béren geho-
ren in Gehege mit hohen Eisenziu-
nen. Holz- und Bambuszédune eig-
nen sich fiir friedliche Tiere wie
Zebras, Gazellen und Flamingos.
Tiere, die hauptséchlich im oder am
Wasser leben (Krokodile, Nilpferde,
Pinguine), konnen durch Glaswin-
de am besten bestaunt werden.

Wieder mal Ebbe in der Kasse? Es
gibt leider nicht viele Moglichkei-
ten, an Geld zu kommen. Mit Res-
taurants und Imbissbuden erzielen

N

Sie einen niedrigen, aber wenigs-
tens kontinuierlichen Gewinn. Ho-
here Betrdge erhalten Sie durch
den Verkauf von Tierbabys. Setzen
Sie immer ein mannliches und ein
weibliches Tier der gleichen Art in
ein Gehege. Wenn sie sich wohl fiih-
len, stellt sich schon nach kurzer
Zeit Nachwuchs ein, den Sie wieder
verkaufen konnen. Ubrigens: Wenn
die Tiere gliicklich sind, bemerken
das auch die Zoobesucher, die dann
hocherfreut ihre Portemonnaies 6ff-
nen und Geld fiir den Zoo spenden.

3. Mit einem grofien Speise- und Ge-
trinkeangebot halten Sie die Park-
besucher bei Laune. Am besten
richten Sie gleich am Zooeingang
eine Imbissecke mit Picknicktischen
ein (Toiletten nicht vergessen!).

4. Sorgen Sie fiir eine bunte Mischung
aus gefdhrlichen Wildtieren und
harmlosen Streicheltieren und run-
den Sie den Park mit einer Vogel-
voliere, Elefantenreiten und Enten-

Z

‘ ABFALLBESEITIGUNG Locken Sie den Roboter zur Schleuse am
Boden (dazu missen Sie ihn mehrmals treffen!) und driicken
Sie schnell die Knopfe im dariiber liegenden Kontroliturm.

teich ab. Je abwechslungsreicher der
Z00, desto mehr zufriedene Giste!

5. Stellen Sie nicht zu viele Zoowarter
und Wartungspersonal ein — die
hohen Léhne konnen Sie schnell
in den Ruin treiben. Ein Zoowirter
kann sich um vier mittelgrofie Ge-
hege kiimmern (Arbeitsgebiet zu-
weisen!). Beim Wartungspersonal
miussen Sie je nach Bedarf entschei-
den — behalten Sie Milleimer und

Wege im Auge. REDAKTION

Startopia

Eastereqg

Wenn Sie die Wissenschaftler auf-
merksam beobachten, wird Thnen auf-
fallen, dass sie das Betriebssystem Win-
dows verwenden. Lassen Sie eine be-
liebige Technologie erforschen. Wenn
Sie Gliick haben, kénnen Sie sehen, wie
wiahrend der Arbeit der allseits be-
kannte ,blaue Bildschirm” (Systemaus-
lastung) auftaucht, dann aber nach
einem Fausthieb des Wissenschaftlers

wieder verschwindet. NIKLAS RICHTER

Red Faction

1. Bei allen Zwischen- und Endgeg-
nern gilt: Sobald Sie Thre Deckung
verlassen, miissen Sie unbedingt in
Bewegung bleiben! Sonst geben Sie
fiir Thre Gegner ein allzu leichtes
Ziel ab.

N

Beim ersten U-Boot-Hangar miis-
sen Sie sich den Weg in den Raum
mit dem Ausloseschalter freispren-
gen (Raketenwerfer benutzen) —
oder Sie warten einfach eine Weile.
Denn dann verrat Thnen Hendrix

tiber Funk, wo sich der manuelle
Ausloser befindet.

3. Sobald Sie die Endgegnerin Masa-
ko besiegt haben, sollten Sie unbe-
dingt speichern. Es gilt noch immer,
eine Bombe zu entschirfen. Der
Code ist jedes Mal ein anderer — da
hilft nur Ausprobieren.  THomaAs cap

Capek vollig kampflos
erreichen

Folgen Sie im medizinischen
Labor dem Beliiftungsschacht bis
ans Ende. Wenn die Krankenschwes-
ter verschwunden ist, zerschiefien
Sie das Gitterschloss (Schalldampfer
nicht vergessen!). Verlassen Sie den
Raum und besorgen Sie sich aus dem
Raum rechts von Thnen eine Doktor-
uniform. Kommen Sie den Wachen
nicht zu nahe und stecken Sie die

affe weg. Gehen Sie den langen
Gang entlang und dann rechts — die-
ser Gang fiihrt nach unten. Laufen Sie
weiter, bis der Doktor zu lhnen
kommt. Gehen Sie durch die linke
Tiir, den Gang hinunter und dann
links. Dann nehmen Sie die rechte
Tiir und folgen dem Gang nach un-
ten. Stecken Sie den Behilter mit den
Organen ein und liefern Sie ihn auf-
tragsgemal? ab. Verlassen Sie nun den
Raum und gehen Sie nach links zur
Tir am Ende des langen Ganges.
Jetzt miissen Sie die Rampe hinauf
und durch die linke Tir. Fahren Sie
mit dem Lift nach unten. Im Opera-
tionssaal reden Sie mit einem der
Arzte. Kehren Sie in den vorigen Be-
reich zurtick und gehen Sie dort
durch die rechte Tiir. Sprechen Sie
mit der Krankenschwester und lau-
fen Sie dann wieder zum Operations-
saal. Gehen Sie dort nach rechts und

e g e e e 2 A e e e e
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J S 4 Beiden Arcade-
Rennen geht's mit
allen Mitteln zur
Sache. Rempeln
Sie sich ruhig an

dann durch die zweite Ttir. Wenn Sie
der Rampe folgen, gelangen Sie zum
Biro des Administrators. Sprechen
Sie mit thm und verlassen Sie den

Raum. Gehen Sie in den Raum auf

der rechten Seite. Gliickwunsch, Sie
haben diese Sektion ohne iiberfliis-
sige Todesfille tiberstanden.

Cheats

Driicken Sie #, um ein Eingabe-
fenster zu offnen. Dort geben Sie
folgende Cheats ein:

VIVALAHELVIG Unverwundbar

BIGHUGMUG Alle Waffen und Munition
HEEHQO Flug-Modus

CAMERAI1 bis

CAMERA3 Kamerawinkel andern

REDAKTION

Arcanum

Colin McRae
Rally 2.0

Colin McRae Rally 2.0 ist direkt
an die Spitze der Budget-Charts ge-
braust. Damit Sie immer die Nase
vorn haben, gibt es an dieser Stelle
einige Profitipps:

1. Der Einsatz der Handbremse ist
unerlasslich. Durch einen leichten
Druck auf selbige knnen Sie Kurs-
korrekturen oft gezielter vorneh-
men. Wer mit einem Lenkrad am
PC sitzt, sollte sich die Handbremse
auf eine der Schaltwippen legen. So
kann man beide Hande am Lenk-
rad halten. Achtung: Wenn Sie zu
stark auf die Handbremse driicken,

kommt der Wagen ins Schleudern.
Auch der Untergrund spielt eine

wichtige Rolle: Bei Schnee ist der

Grip nicht ausreichend. Auf As-
phalt, Teer sowie Kies ist die Hand-
bremse jedoch sehr sinnvoll.

2

Grundsitzlich sollten Sie zwischen
zwel Etappen alle rot gefdrbten
Teile sofort austauschen. Bei dem
knappen Zeitlimit sollten Sie Thr
Augenmerk vorrangig dem Getrie-
be, der Lenkung und den Bremsen
widmen. Danach kommen Turbo,
Differenzial, Antriebswelle, Achsen
und Elektrik (nur vor Nachtetap-
pen wichtig).

3. Experimentieren Sie in Einzcl—Etap—
pen auf verschiedenen Strecken mit

Mit diesen Koordinaten finden Sie sich auf dem Arcanum-Kontinent leicht zurecht:

Stonewall Range
Torin Quarry
Torgs Altar

Crash Site
Arbalahs House
Shrouded Hills
Simon Fahrkus Shack
Black Root

Wolfs Cave

Liams Workshop
Ancient Maze
Tarant

Derholm

Razor Points
Hardins Pass
Stone Cutter Clan
Wheel Clan

Still Water

W1420, S1100
Wi1214, S139
Wi1452, 51292
Wi1453, 51304
W1409, 51306
W1452, 51326
W1097, 51442
W1230, 51532
W1181, 51466
W1368, S1585
W37, 51027
W1238, 51652
W1503, 51771
W1289, 5712
Wi1342, s887
WO54, Se67
W91, S754

The Black Mountain Mines W1308, S755

PC Games Dezember 2001

Moribihan Plains

Ancient Temple W775, S917
Vooriden W871, S1191
Elven Ruins W712, 51022
Forbidden Pit w833, 51032
Kree W635, 51203
Ashbury W506, 5987
Ancient Shipwreck W500, S891
The Lair of Bellerogrim W769, S839
Isle of Despair

Shades Beach W374, S826
The Women's Camp W268, 5823
The Home of Maximilian W321, S837
Glimmering Forest

Falcon's Ache W1327, 5562
Quintarr Wi1546, S657
Small Pond W1596, S881

Small Camp W1262, S477
T'sen Ang W1507, 5297
Secret Village W1320, S181

The Poachers Camp W1207, S275
The Bedokaan Village W1179, S315

Grey Mountains

Kerlin's Altair W883, 5423
The Bog W1077, S514
Strange Pond W&20, S526

Left Continent
Broken Cathedral
The Old Lagoon
The Cold Place
Rosen Borough
Bold's Altar
Caladon

W1630, 51206
W1694, 51320
Wi1612, S1414
W1749, 51514
W1626, 51635
W1606, 51828
REDAKTION

den Gegnern vorbei,
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ROHSTOFFREICH
Friihzeitig haben

Wi

mit einem Kontor

runs diese Insel

und zwei Markt-

platzen gesichert.

K

Hier gedeihen
akao und Wolle.

Im Berg schium-

Il 192

mert eine reiche
Goldmine!

den Setup-Einstellungen, bis Sie
eine geeignete gefunden haben.
Wenn Sie hauptsidchlich auf As-
phalt oder Teer fahren, sollten Sie
die Aufhingung auf ,hart” einstel-
len, bei Schlamm oder Schnee auf
Jweich”. Reduzieren Sie die Brems-
kraft bei ,schwammigem” Unter-
grund wie Schnee, da so die Ra-
der nicht so schnell blockieren. Die
Ubersetzung sollten Sie eher auf
LJkurz” stellen, da die meisten Kur-
se sehr kurvig sind. Nur bei KurSen
mit lingeren Geraden ist eine hohe-
re Einstellung sinnvoll. REDAKTION

Anno 1602

Die Konigsedition dieses meistver-
kauften aller Aufbau-Strategiespiele
wird seit kurzem zum giinstigen Preis
angeboten. Mit diesen Tipps wird Lh-
nen der Einstieg leichter fallen.

Stadtebau

1. Bauen Sie Ihr Straffennetz aus
Quadraten mit 6x6 Feldern Innen-
flache zusammen. In diesen Quad-
raten haben Sie dann Platz fiir acht
Wohnhaduser mit Stralfenanschluss.
Auferdem bieten sie genug Raum
flir einen Holzfiller, eine Schaf-
oder Rinderfarm sowie fiir alle
Plantagen.

2. Die Einflussbereiche von Feuer-
wehren und Arzten sollten sich
tiberschneiden. Wenn eine Epide-
mie oder ein Brand ausbricht, kon-
nen Sie so eine Ausdehnung auf
benachbarte Hauser vermeiden.

3. Planen Sie frithzeitig ein zentrales
Viertel fiir Versorgungsbetriebe ein.
Sie sparen Geld und Material, wenn

Gebdude wie Kirchen, Badehauser
oder Gastwirtschaften einen mog-
lichst grofen Bereich abdecken.
Sonst miissten Sie eventuell zwei
Gebadude an den Randern errichten,
um alle Wohnhauser abzudecken.

4. Ersetzen Sie im  Spielverlauf
die Rinderfarmen und Schlachter
durch Getreidefelder — die effek-
tivste Art der Nahrungsversor-
gung. Auf kompakter Flache kann
viel Nahrung produziert werden.

5. Unterschitzen Sie nicht den Fi-
scher. Auf minimalem Raum tragt
er gegen sehr geringe Kosten zur
Nahrungsversorgung bei. Bauen
Sie Fischerhiitten an Kiisten mit
maoglichst viel tiefem (dunkelblau-
em) Wasser.

Kampf

1. Wenn ein Krieg nicht mehr aufzu-
halten ist, sollten Sie genau be-
obachten, auf welche Schiffe der
Gegner seine Soldaten ladt. Meist
lassen sich Auseinandersetzungen
an Land vermeiden, indem man
diese Schiffe rechtzeitig abfangt.

2. Sobald Sie die Seeherrschaft errun-
gen haben, konnen Sie die Kontore
und Werften des Feindes belagern.
So kénnen keine Handler mehr an-
legen und keine Schiffe nachgebaut
werden.

3.5ind alle von See erreichbaren
Gebdude zerstort, miissen Sie mit
Landtruppen eingreifen. Setzen Sie
die Truppen im Schutz mehrerer
Schiffe an Land. So locken Sie den
Gegner an. Bevor dieser [hre Trup-
pen angreift, laden Sie diese wieder
aufs Schiff. Von See aus kénnen Sie

LAW AND ORDER Im Hafen von Danzig lie-
gen diverse gekaperte Piratenkoggen. Eine
Reparatur ist sehr kostspielig. Deswegen
wurden alle erbeuteten Schiffe ausge-
schlachtet und zur Auktion angemeldet.

dann die feindlichen Truppen ver-
nichten. Mit dieser Taktik schlagen
Sie mit wenigen Soldaten ganze

Armeen. REDAKTION

Patrizier 2

Ob Handler, Politiker oder Pirat: In
Patrizier 2 konnen Sie alles werden -
seit kurzem auch zum ermaRigten
Preis. Diese Tipps helfen, einen opti-
malen Start mit dieser komplexen
Wirtschaftssimulation hinzulegen.

1. Wihlen Sie eine Heimatstadt, die
eine solide Produktion eines guten
Handelsgutes aufweist (Beispiele:
Lubeck, Bremen: Eisenwaren; Dan-
zig, Stettin: Bier). So haben Sie im-
mer verfligbare Handelswaren und
konnen Thre ersten Touren mit ho-
hen Gewinnen fahren. Eine zentrale
Lage ist empfehlenswert — es lohnt
sich eher, kurze Strecken mit mode-
ratem Gewinn zu fahren, als mit ei-
ner wertvollen Ladung eine Woche
lang unterwegs zu sein.

2. Konzentrieren Sie sich beim Handel
zunachst auf ,sichere” Giiter, die
Sie immer mit Gewinn verkaufen
koénnen. Die wichtigsten Waren sind
zu Beginn Bier und Eisenwaren. Ab-
gesehen von den wenigen Bier pro-
duzierenden Stidten (Danzig, Stet-
tin, Hamburg, Bremen und London)
wird der Gerstensaft fast tiberall in
rauen Mengen nachgefragt. Ahnlich
steht es mit Eisenwaren. Kaufen Sie
diese in Stockholm oder Liibeck ein,
um sie dann mit etwa 100 Talern pro
Fass Gewinn zu verkaufen.

3. Schaffen Sie sich zuerst einen Krai-
er an. Das Schiff ist schnell, wendig

PC Games Dezember 2001
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und verfiigt {iber eine gute Nutz-

last. Bauen Sie keine Schniggen und

Koggen. Die Schnigge ist zu klein

und die Kogge zu schwerfallig und

zu langsam. Im spdteren Spielver-
lauf steigt die Werftqualitit so weit,
dass der Holk verfiigbar wird

(1830). Dieses Schiff kombiniert die

GroBe der Kogge mit der Wendig-

keit des Kraiers.

4. Mit einem Kraier haben Sie im
Kampf die bessere Mandévrierbar-
keit und die hohere Geschwindig-
keit. Wenn Thr Schiff komplett mit
Bliden bestiickt ist, haben Sie oben-
drein einen Reichweitenvorteil.
Faustregel: Geschicktes Mandvrie-
ren ist im Seekampf das A und O.
Der Trick ist, immer in einer Posi-
tion zu sein, die der Gegner nicht
beschieffen kann. Segeln Sie vor
dem Gegner und bleiben Sie auf
Abstand. Kreuzen Sie vor dem Bug
des Gegners und feuern Sie nach
jeder Wende auf den Verfolger. Im-
mer, wenn [hr Feind beidreht, um
seinerseits eine Breitseite anzubrin-
gen, miissen Sie in die entgegenge-
setzte Richtung drehen. Dank der
besseren Mandvrierbarkeit ist es so
moglich, selber keinen einzigen
Treffer einzustecken. REDAKTION

Commandos 2;
Men of Courage

Gewaltlose Entfernung
Es gibt eine originelle Moglichkeit,
Wachen gewaltlos aus einem Level zu
entfernen. Dazu miissen Sie einen
Gegner zundchst bewusstlos schlagen,
ihn fesseln und ihm dann seine Klei-
dung ausziehen. Sobald der Gefesselte

PC Games Dezember 2001
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WIE PEINLICHI Wenn Sie einen Gegner
fesse!n_ und ausziehen, rennt er bei seiner §

Freilassung halb sackt aus dém Level. .
‘ I.. X

nun von einer Wache entdeckt und
freigelassen wird, rennt er in Unter-
wasche aus dem Level. MARKUS MUNISEVIC

Leichen elegant
~verschwinden" lassen
Heben Sie mit einem Commando
eine Leiche oder einen Bewusstlosen
auf und geben Sie ihm den Befehl, den
Korper in ein beliebiges Gewdsser zu
werfen (SHIFT + Mausklick). Sobald
der Commando losgelaufen ist, ma-
chen Sie einen Doppelklick auf das
Gewisser (ohne SHIFT!) und die Lei-
che ist endgtiltig von der Karte ver-
schwunden! Auf diese Weise konnen
Sie eine Menge Zeit sparen und sicher
sein, dass keine gegnerischen Solda-
ten iiber einen gefallenen Kameraden
stolpern. Der Trick funktioniert auf al-
len Karten, das Gewasser muss nur
theoretisch fiir den jeweiligen Com-
mando erreichbar sein. HENDRIK LUTH

Cheats

Geben Sie das Wort GONZOAND-
JON ein, um folgende Cheats freizu-
schalten:

STRG + V Unsichtbar

STRG + - Spieldetails anzeigen
(zum Belspiel Frame-Rate)

STRG + UM- Alle Gegner im Umkreis

SCHALT + X toten

UMSCHALT + X Ausgewahlten Commando
zum Mauszeiger versetzen

STRG + UM- Mission erfolgreich

SCHALT + N beenden

Levelcodes

Mission Normal Schwer Sehr

schwer
01 XHGDR PLKUM PVTSL
02 WKUC4  JES5SH  SKDJF
03 YSM51 DFY3B 3DYNG

Tipps & Tricks

04 B7D8F KSD3H 9BG3S
05 3GHSL NMWQ9 KJWJK
06 AZIM1 16G3L E2J7H
07 JAHSG WL3CZ ZX78Y
08 UN63A LPQ6T TRIB4
09 VAZ2P SRCM8 TRDT8
10 9TTSW PAENS 1LPQD

REDAKTION

Ground Control

Taktiker und Strategen diirfen sich
freuen: Fliir Ground Control miissen
Sie nun deutlich weniger Geld ausge-
ben. Wir haben fiir Sie ausgewahlte
Tipps zusammengestellt.

1. Wie Sie die ,Dropships” konfigu-
rieren, hangt natiirlich immer von
der Mission ab. Eine typische Kons-
tellation konnte jedoch so ausse-
hen: ,Special Ops“-Infanterie oder
»ocout Terradynes”, kombiniert mit
einem Trupp ,Heavy Terradynes”.
Mit diesen kénnen Sie die Artillerie
beschiitzen, wenn sie sich zuriick-
ziehen muss. Der zweite Squad ist
erst einmal nur dazu da, die Artille-
rie zu verteidigen. Sie kann aber
auch fiir konventionelle Angriffe
genutzt werden. Fiillen Sie diesen
Squad deshalb mit den schwersten
Einheiten, die verfligbar sind
(,Heavy Terradynes”, , Rocket Ter-
radynes”, , Standard“-Infanterie).

N

Benutzen Sie ,Scouts”, um den
Gegner auszuspionieren. Dies er-
weitert auch Thre Sichtlinie. Wenn
Sie einmal den Feind erspiht ha-
ben, bewegen Sie lhre ,Scouts”
schnell zurtick. Dadurch bewahren
Sie diese vor Schaden. Schicken Sie
nun lhre Artillerie heraus, um das
Terrain zu bombardieren.

HIER KENN ICH
MICH AUS Wich-
tigste Regel: Ge-

gend erkunden
Der Gegner sch

ickt

hier bereits Rake-

ten auf Futrup

pen

los, ohne sich in

Schussweite zu
befinden.
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3. Gebiete, die aullerhalb der Sicht-

weite liegen, kinnen Sie trotzdem

beschieffen. Wenn Sie ungefdhr
wissen, wo sich der Gegner be-
findet, missen Sie die STRG-Taste

driicken, um einen Beschuss zu
erzwingen.

4. Die Infanterie ist ein probates

Mittel, um eine Schlacht fiir sich zu

entscheiden. Kombinieren Sie die

Infanterie mit Artillerie und Sie ha-
ben ein machtiges Kriegswerkzeug
an der Hand. Auflerdem kann man

die Infanteristen als , Scouts” ein-
setzen oder als Puffer benutzen -
fiir Einheiten, die nicht auf kurze
Distanz angreifen konnen. Ach-
tung: Vor dem Einsatz von Fuli-
truppen sollten Sie wissen, ob der

Gegner tber ,Scouts” bzw. Radar-

gerdte und Raketen mit langer

Reichweite verfiigt. Ist er damit

ausgeriistet, sollten Sie auf Ful-

truppen verzichten, falls sie keine
Tarnung haben. REDAKTION

Throne of
Darkness

1. In Throne of Darkness lautet die

oberste Regel: Nichts liegen lassen!
Ristungen und Waffen geben Sie
dem Schmied, der Sie dann mit

besseren Ausriistungsgegenstan-
den versorgt. Schwache magische
Gegenstande sollten Sie am besten
gleich beim Priester in Zauber-
punkte umwandeln lassen.

Der Schreinraum eignet sich wun-
derbar als Lagerraum (in der Wild-
nis den Teleporter benutzen), da
abgelegte Gegenstiande nicht ver-
schwinden und dort zentral gela-
gert werden konnen.

3. Heben Sie sich die Materialkompo-

nenten fiir die guten Riistungen auf,
da mit steigender Stiarke und reich
beliefertem Schmied zunehmend
bessere Riistungen zur Verfligung
stehen. Die wirklich guten Riistun-
gen fangen bei RK 100 an, Arm-
schiitzer bei RK 30. Gegen einen
Brick Starke 250, einen Tetsu-Bo
und RK 200 kann kaum ein Monster

etwas ausrichten. FRANK RAUSCH

Paris-Dakar Rally

Samtliche Cheats missen Sie als

Fahrernamen eingeben.

ILUMBERJACK  Schaltet alle Fahrzeuge
in allen Spielmodi frei.

ASHRUBBERY  Schaltet alle Fahrzeug-
Qutfits in allen Spiel-
modi frei.

Einsendehinweise

Das Wichtigste: Wenn Sie uns Tipps

& Tricks schicken, mussen diese von
Ihnen selbststandig erarbeitet worden
sein, d. h. sie dlirfen nicht aus anderen
(Online-)Publikationen stammen oder
bereits anderen Magazinen zur Ver-
offentlichung angeboten worden sein!

Welche Tipps haben Chancen auf eine
Verioffentlichung? Am gefragtesten
sind Kurztipps zu aktuellen Spielen.
Tipps zu indizierten Titeln dirfen
wir nicht abdrucken. Vergewissern
Sie sich, dass Ihre Tipps noch nicht
in einer der vorangegangenen Aus-
gaben verdffentlicht wurden.

Wie hoch ist das Honorar fiir abgedruckte
Tipps? Das hangt von der Lénge und
der Art des Tipps ab. Flir Cheatcodes
und kurze Tipps erhalten Sie zwischen
20 und 100 Mark. Skizzen und/oder
Screenshots erhdhen das Honorar.

Wie soll ich denn die Tipps & Tricks ein-
schicken? Postkarten und Briefe rei-
chen flr kurze Tipps aus. Bei langeren
Beitrdgen sollten Sie uns den Text als
Datei auf Diskette zukommen lassen.

Kann ich eine Zeichnung/einen Screen-
shot beilegen? Das ware wiinschens-
wert. Falls méglich, sollten Sie Ihren
Kurztipp immer mittels eines Screen-
shots , beweisen”. Skizzen kénnen Sie
per Hand zeichnen oder mit einem
Zeichenprogramm erstellen und auf
Diskette beilegen.

Iin welchem Format soll ich Texte und
Grafiken auf Diskette abspeichern?
Texte: Microsoft Word (DOC),
Rich Text Format (RTF)
oder Windows Notepad/
Wordpad (TXT)
Grafiken:  GIF, PCX, TIF,
JPG oder BMP

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC
Games Ausgabe Y erschienen, aber ich
habe immer noch kein Honorar erhalten.
Entweder haben Sie Ihre Adresse und
Bankverbindung nicht angegeben
oder es handelt sich um ein Versehen
unsererseits. Wenn Sie acht Wochen
nach Erscheinen der jeweiligen Aus-
gabe noch immer nichts von uns
gehort haben, sollten Sie sich um-
gehend bei uns melden.

DEADPARROT  Schaltet alle Kurse in
allen Spielmodi frei.
Die einzelnen Unter-
Etappen lassen sich
nur im , Time-Attack"
- Modus (Zeitfahren)
einzeln anwahlen.

CRUNCHYFROG Eine Kombination der
obigen drei Cheats
(schaltet alles frei)

MIT FREUNDLICHER UNTERSTUTZUNG VON ACCLAIM

Mech
Commander 2

Offnen Sie das Savegame ,,*** fit"
und suchen Sie die folgende Zeile:
2L CDllg = Rkt
Dies ist der aktuelle Geldstand. Sie
konnen ihn beliebig editieren, dabei
sollte die Zahl jedoch maximal zehn
Stellen haben. Jetzt konnen Sie lhre
Mechs bestens aufriisten. ANDREAS KNITTEL

Jack Orlando

Seit kurzem ist das Zeichentrick-
Adventure als ,Director’s Cut” zu s Gt
haben. So schalten Sie direkt die End-
sequenz frei: Driicken Sie im Spiel F9,
erscheint ein kleines Fenster. Wenn :

Sie EPILOGUE eingeben, wird der
Abspann gezeigt. REDAKTION

Konnen Sie mich telefonisch/schriftlich
benachrichtigen, ob die Einsendung
angekommen ist/abgedruckt wird?
Eine individuelle Benachrichtigung ist
wegen der Menge an Einsendungen i
(Die Tipps&Tricks-Abteilung bekommt
Monat flir Monat mehrere tausend Brie-
fe, Postkarten und E-Mails!) leider nicht
maglich. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

Was muss ich beim Einsenden beachten?
1. Notieren Sie Name, Adresse, Tele-
fonnummer und Spieletitel auf ALLEN
schriftlichen Unterlagen sowie auf §
den Disketten. i
2. Damit wir Ihnen ein Honorar fir f,
die eingesandten Tipps zukommen i
lassen konnen, bendtigen wir lhre

komplette Bankverbindung (Bank,

BLZ, Konto-Inhaber, Konto-Nr.).

3. Bitte vermerken Sie den/die Spiele-

titel bereits auf dem Umschlag.

Senden Sie lhre Tipps an:

Computec Media, Redaktion PC Games

Kennwort: Tipps & Tricks

Dr-Mack-Strafe 77 !
90 762 Fiirth
Oder per E-Mail: tipps@pcgames.de |
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In den Tiefen des kalten Ozeans
findet eine erbitterte Auseinander-
setzung um die Vorherrschaft in
Aqua statt. Auf den folgenden vier
Seiten zeigen wir lhnen, wie Sie
den dunklen Schergen das Hand-
werk legen.

Allgemeine Tipps

Was soll ich kaufen?

Das hangt ganz davon ab, wie
hre Aufgaben fiir die folgende
Mission aussehen. Generell sollten
Sie samtliche Gegenstande kaufen,
die Sie sich von [hrem Budget leis-
ten konnen. Wenn Sie diese dann
nicht mehr benétigen, kénnen Sie
Uberschiissiges wieder verkaufen
und bekommen die komplette
Summe zurtick, die Sie fiir den
Gegenstand ausgegeben haben.

Welches U-Boot bendtige ich?

Es gibt zwei Kategorien von U-
Booten. Die einen sind schnell, aber
schwach gepanzert und die ande-
ren sind relativ langsam, verfiigen
dafiir aber tiber eine gute Panze-
rung. Fiir welches Schiff Sie sich
entscheiden, sollten Sie Threm Spiel-
verhalten anpassen. Wenn Sie sich
gerne mitten ins Kampfgetiimmel
stiirzen, sollten Sie sich fiir ein gut
gepanzertes Schiff entscheiden. An-
griffe aus dem Hinterhalt hingegen
erfordern ein flinkes Gefahrt, mit
dem Sie im Notfall schnell die

wam‘

-84700

21000 creditsnml
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Als das Shog
neuen Scouts (4
diente die Skipjach als Prototyp.

NORMAL
Furerfahrene Skipper

SCHWER
Captain's Business

SEHR SCHWER
Admiralsklasse

INFERNO
Dead-Eye ~lint's Job

Flucht ergreifen konnen. Probieren
Sie auf jeden Fall alle Varianten aus.
Verzichten Sie lieber auf eine zweite
Bordkanone oder einige Torpedos
und kaufen Sie sich stattdessen ein
gutes Schiff. Wenn Sie fiir die Mis-
sion dennoch eine bessere Waffe be-
notigen, konnen Sie das Schiff im-
mer noch verkaufen und auf Thren
alten Kahn zurtickgreifen.

Muss ich mir alle Dialoge anhdren?

Neben einigen Dialogen, die ledig-
lich fiir etwas Atmosphire sorgen
sollen, enthalten die meisten Un-
terredungen wichtige Hinweise
auf den Fortgang der Handlung.
Bevor Sie sich in die nachste Mis-
sion stiirzen kénnen, mtissen Sie
zuerst mit der richtigen Person ge-
sprochen haben. Reden Sie aber ge-
nerell immer mit allen Personen,
die im Menii erscheinen. Einige
halten auch kleinere Bonusmis-
sionen fiir Sie bereit, bei denen Sie
sich einige Extra-Credits verdie-

FLEXIBEL Auch wihrend

des Spiels haben Sie noch

die Moglichkeit, die Sehwie

rigkeitsstute thren Anfor

del lIIIWWﬁ.'lIP-!S.‘RUH.

nen kénnen. Beginnen Sie das Ge-
sprach aber grundsatzlich mit ei-
ner Person, die nicht unmittelbar
mit der letzten Mission zu tun hat-
te. Werfen Sie nach jedem Dialog
einen Blick auf das vorherige Me-
nt, ob die Option zum Verlassen
des Docks zur Verfligung steht.

Welchen Schwierigkeitsgrad
soll ich wahlen?

Beim Schwierigkeitsgrad , mittel”
und ,,schwer” haben Sie schon alle
Héande voll zu tun, Ihr Gefahrt in
einem Stiick zu behalten. Fangen
Sie deshalb mit , leicht” an. Wenn
Ihnen dies zu einfach erscheint,
konnen Sie jederzeit im laufenden
Spiel den Schwierigkeitsgrad unter
,Options/Level” steigern.

Ich habe alle Ziele erfiillt.
Warum endet die Mission nicht?

Haufig kommt es vor, dass schein-
bar alle Missionsziele erfullt sind,

21000
entwicke

-

UNTERSCHIEDE

Diese
Schiff
einen
tische

beiden
e haben
fastiden-
n Preis.

Der Unterschied
besteht aber

darin,

dass das

schnellere weni-
ger Panzerung
als das lang-

same

Vortex

It

aufweist.

Naval Base im Nordpolarmeer
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:::::::;" _ HART BACKBORD Durch permanentes)
: veichen nach links und rechts konnen Sie

den feindlichen Geschossen ausweichen.

IDENTIFIZIERT
Nachdem Sie das
Schiff markiert ha-
ben, konnen Sie in
der Anzeige sehen,
ob es lhnen freund-
lich oder feindlich
gesinntist.

jin

it

der Einsatz aber trotzdem nicht en-
det. In einem solchen Fall sollten
Sie die unmittelbare Umgebung
noch einmal untersuchen. Meist
liegt es daran, dass Sie vergessen
haben, ein stationares Geschtitz zu
zerstoren. Sehr niitzlich ist dabei
der Radar, der aber standardmafig
deaktiviert ist. Gehen Sie in das
Menti ,Setup/System/Video” und
stellen Sie die Radar-Details auf
Maximum. Nun erkennen Sie wah-
rend des Spiels die Gegner anhand
der roten Markierungen auf dem
Radar.

Wer ist Freund und wer ist Feind?

Wenn Sie sich in einem heftigen
Kampf mit einer Vielzahl von Geg-
nern befinden, verlieren Sie schnell
die Ubersicht. Auch der Radar hilft
[hnen mit dem Durcheinander aus
bunten Strichen nicht weiter. Drii-

ANVISIERT Mit der Zoom-Funktion
kdnnen Sie prazise auf den wun-
den Punkt des Gegners zielen.

ARNRRRERND

Hmmnm

cken Sie deshalb die Taste E, um
ein Ziel auszuwahlen. An der An-
zeige am oberen Bildschirmrand
konnen Sie das Ziel nun identi-
fizieren. Erscheint der Name des
Schiffes in griiner Schrift, ist es ein
Mitstreiter — bei einem roten Na-
men haben Sie einen Feind im Vi-
sier und sollten ihn unter Beschuss
nehmen.

Kampf

Wie wichtig sind Ausweichmandver?

Durch Ausweichmandver nach
links oder rechts konnen Sie eini-
gen Geschossen entgehen. Die
meisten gegnerischen Schiffe und
Geschtitztiirme versuchen, Thnen
in die Flugbahn zu schiefsen. War-
ten Sie einfach ab, bis der Gegner
auf Sie feuert, und weichen Sie aus.
Wenn Sie den richtigen Zeitpunkt

\

I
it (Plasma |
i 250

abpassen, konnen Sie abwechselnd
von links nach rechts gleiten und
werden nicht getroffen. Gerade bei
den schwicheren Gegnern funktio-
niert dies besonders gut, weil diese
nur tber trige Bordkanonen ver-
fiigen. Durch Aufsteigen oder Ab-
tauchen konnen Sie den Geschos-
sen allerdings nicht schnell genug
ausweichen.

Brauche ich den Boost?

Der Boost kann zwischen Leben
und Tod entscheiden. Wenn Thr
Schiff schon stark beschddigt ist,
konnen Sie bei der Flucht den
Boost einschalten und den Geg-
nern davonfahren, damit sich der
Wartungsroboter in Ruhe um die
Schaden kiimmern kann. Aber
auch wenn Sie etwas angreifen
wollen und unter Zeitdruck ste-
hen, gelangen Sie mit dem Boost
schneller an Thr Ziel.

Der Gegner ist zu schnell.

Einige Gegner lassen sich nur
schwer ins Visier nehmen, da sie
sich sehr flink fortbewegen und Ha-
ken schlagen. Legen Sie den Riick-
wirtsgang ein und feuern Sie, was
das Zeug hilt. Der Gegner nimmt
daraufhin die Verfolgung auf und
ist immer direkt vor Threm Visier.

Hat der Gegner Schwachstellen?

Untersuchen Sie die Gegner ganz
genau. Bei den meisten Feinden
konnen Sie das leuchtende Cockpit
erkennen, das sich auffallig vom
Rest des Schiffes abhebt. Wenn Sie
dort einen Volltreffer landen, fiigen
Sie dem Gegner mehr Schaden zu.
Besonders gut eignet sich dafiir die

PC Games Dezember 2001
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KNAPP Langsamen Torpedos konnen Sie :::::::m
relativ einfach ausweichen oder sie kurzer-

hand abschiefien. UL

X

[iw) @ ‘

DPTH a27

SPD g
o

Zoom-Funktion einiger Bordkano-
nen. Die Ober- und Unterseite der
Schiffe sind hingegen stiarker ge-
panzert als der Rest. Verschwen-
den Sie daher keine Zeit und Mu-
nition, diese Zonen zu attackieren.

Welche Waffe soll ich einsetzen?

Bei Aquanox gibt es keine Waffen,
die bei einem Gegner mehr Scha-
den anrichten als bei einem ande-
ren. Es gilt immer die Faustregel: Je
besser die Waffe, desto schneller ist
der Gegner erledigt. Riisten Sie
Thr U-Boot mit einer schwachen,
schnell feuernden Bordkanone aus
und ergidnzen Sie die Bewaffnung
mit einem Geschiitz, das langsam
feuert, aber dafiir viel Schaden an-
richtet. So kénnen Sie wahrend
einer Mission die passende Waffe
zum passenden Gegner auswah-
len. Genauso verhdlt es sich mit
den Torpedos. Kleine und wendige
Schiffe sollten Sie nur mit Torpedos
angreifen, die ebenfalls schnell und
wendig sind. Bei grofien und be-
habigen Schiffen setzen Sie die
schweren Torpedos ein. Denken
Sie aber daran, dass Sie nahe an
den Gegner heranfahren miissen,
bevor Sie einen Torpedo abfeuern.

Was kann ich gegen gegnerische
Torpedos unternehmen?

Auch hier miissen Sie wieder das
Ausweichmanover einsetzen. War-
ten Sie, bis sich der Torpedo in Ih-
rer Nahe befindet, und fahren Sie
auf das Geschoss zu. Zusatzlich be-
tatigen Sie die Taste zum Auswei-
chen. Der Torpedo wird nun an Ih-
nen vorbeirauschen. Wenn Sie das
einige Male erfolgreich absolviert
haben, explodiert der Torpedo. Al-
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ternativ konnen Sie auch hinter
einem Hiigel oder einem anderen
Hindernis abtauchen, damit der
Torpedo daran zerschellt. Wenn Sie
ein geiibter Schiitze sind, kdnnen
Sie den Torpedo auch mit einem
gezielten Schuss aus Threr Bord-
kanone erledigen.

Warum treffe ich nicht?

Die spateren Gegner sind mit
den langsamen Geschossen rela-
tiv schwer zu treffen. Es ist dann
wichtig, das Fadenkreuz in Fahrt-
richtung vor den Gegner zu halten.
Uber eine grofe Distanz sehen Sie
aber nicht, ob die Geschosse das
Ziel auch treffen. Driicken Sie des-
halb die Taste E, um auf das Ziel zu
schalten. Nun konnen Sie an der
Anzeige im oberen linken Bild-
schirmrand sehen, ob Sie treffen
oder nicht.

Fern- oder Nahkampf?

Grofle Schiffe sollten Sie im Nah-
kampf erledigen. Wenn Sie sich
ganz dicht an die Auffenhaut klem-
men, werden Sie von den Bordge-
schiitzen nicht getroffen. Auller-
dem mandovrieren diese Schiffe so
trage, dass Sie sich permanent hin-
ter dem Ziel aufhalten konnen. Bei
kleinen Schiffen sollten Sie eben-
falls sehr nahe heranfahren. Mit
der Ausweichfunktion gleiten Sie
dann um das Schiff herum und
feuern dem Gegner in das Heck.
Bei den spadteren Kontrahenten ist
das nicht mehr moglich, da sie sehr
schnell manovrieren. Thnen bleibt
dann lediglich der Frontalangriff.
Zu diesem Zeitpunkt sollten Sie
aber schon tiber eine Reparaturein-
heit verfiigen und zwischendurch

das Weite suchen, damit die gribs-
ten Schaden repariert werden kon-
nen. Wenn Sie tiber eine starkere
Waffe mit Zoom-Funktion verfii-
gen, konnen Sie den Gegner auch
aus sicherer Entfernung erledigen.
Achten Sie aber auf die Entfernung
zu Threm Ziel. Jede Waffe hat nur
eine bestimmte Reichweite, in der
sie wirkungsvoll eingesetzt wer-
den kann. Nédheres dazu steht im
Aquanox-Handbuch.

Taktik

Wie erledige ich ein gropes Schiff
mit Geleitschutz?

Kiimmern Sie sich zundchst um
den Geleitschutz. Da diese Boote
meist sehr schnell und wendig
sind, geht von ihnen die meiste Ge-
fahr aus. Sie konnen die einzelnen
Jager auch vom groflen Schiff weg-
locken, um es anschlieffend in Ru-
he auseinander zu nehmen. Das
funktioniert aber nur dann, wenn
lhre Mission nicht zeitkritisch ist.
Sobald der Geleitschutz zu Fisch-
futter verarbeitet ist, kehren Sie
wieder zum grofsen Schiff zuriick
und klemmen sich an dessen Bug-
wand. Hier sind Sie vor dem Feuer
der Abwehrsysteme sicher. Jetzt
brauchen Sie nur noch so lange auf
den Gegner zu schieflen, bis er ex-
plodiert. Haben Sie geniigend Geld
fiir einige BigBang-Torpedos, kon-
nen Sie auch zuerst das grofse
Schiff angreifen und sich anschlie-
lend um die Eskorte kiimmern.

Wie eskortiere ich ein
anderes Schiff?

Das grofite Problem bei Eskorten
besteht darin, dass Sie sich nicht

TUCHFUHLUNG

Wenn Sie sich ganz
dicht an den Rumpf
eines grofen U-Boots
driicken, kann der
Gegner Sie nicht
mehr beschiefen.
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gleichzeitig um alle Gegner kiim-
mern konnen, die Thren Schiitz-
ling angreifen. Mit einem kleinen
Trick schaffen Sie es aber trotzdem.
Schiefien Sie jeweils nur einmal auf
jeden Angreifer. Diese lassen da-
raufhin von ihrem Hauptziel ab
und greifen Sie an. Achten Sie aber
vor einem solchen Mandover da-
rauf, dass Sie geniigend Energie
flir die Schilde haben, um diesen
Angriff zu tiberstehen. Besser wére

Cheats

es allerdings, wenn Sie {iber einen
Reparaturroboter verfligen, der
sich in der Zwischenzeit um die
Schiaden kiimmert.

Wie bewege ich mich lautlos?

Bei einigen Missionen miissen Sie
sich lautlos am Gegner vorbei-
schleichen. Am besten geht das

naturlich, wenn Sie den Motor

abschalten. Drilicken Sie dazu

zweimal die Taste S und treiben
Sie mit der Stromung unter den
Gegnern entlang. Meist befinden
sich auf diesen Pfaden Minen,
denen Sie ausweichen miissen.
Wenn Sie einen Stilator besitzen,
wird die Gerduschentwicklung
Ihres Schiffes so weit reduziert,
dass Sie den Minen auch mithilfe
des Motors ausweichen kdnnen.
Feuern Sie aber auf keinen Fall
eine Waffe ab.

Haben Sie zu wenig Geld? Gefallt Ihnen Ihr Schiff nicht? Kein Problem. Mit einer kleinen Anderung an der
Speicherdatei konnen Sie sich nach Belieben mit Geld oder einem anstandigen Schiff versorgen.

][Ta.tlel

TimaStamp = “13/18/91, idi44108%
Addirional3tarionkey = 3
Gameliiriculey =

KL LCH = 4
hip = 9

vedits = RS9

Beim Betriebssystem Windows 98 6ff-
nen Sie die Datei ,PlayerX.des” im Ver-
zeichnis: ,\Windows/Anwendungsdaten/
Aquanox”. Bei Windows 2000 finden Sie
die Datei im Verzeichnis: ,Dokumente
und Einstellungen/Name/Anwendungs-
daten/Aquanox”. Das X steht fir die je-
weilige Nummer Ihrer Abspeicherung.
Orientieren Sie sich dabei an dem Da-
tum und der Uhrzeit, da diese auch im
Spiel fir den jeweiligen Speicherplatz
angegeben werden. Offnen Sie die Datei
dann mit einem Textverarbeitungspro-
gramm (Microsoft Word, Windows Word-
pad etc.).

Schiffe

Der Eintrag ,Ship” steht fur das U-Boot,
das Sie zum Zeitpunkt der Abspeiche-
rung besitzen. Insgesamt stehen lhnen
bei Aquanox neun Schiffe zur Verfugung.
In der folgenden Liste finden Sie die kor-
rekte Nummer zu dem jeweiligen Schiff.

B Vandettae
B VendettaGatling

v
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9999999 Credits

Ship=7 Succubus 2
Ship=8 Voodoo Breath
Ship=9 . Phobocaster
Geld

Mit dem Eintrag ,Credits” kénnen Sie lhr
Guthaben andern. Sie sollten aber keine
Zahl eingeben, die (ber neun Millionen
hinausgeht. Mit dieser Summe sollten
Sie auch erst mal auskommen. Wenn
Sie noch etwas bendétigen, konnen Sie
die Datei ein weiteres Mal editieren und
Ihr Guthaben erneut aufstocken.

Waffen

In dem Abschnitt , [Inventoryltem-
Equipped]* konnen Sie Ihren Lager-
bestand manipulieren und samtliche
Gegenstande hinzuflgen. Der Eintrag
besteht aus einem ,Key", dessen Zah-
lenwert flr die Art des Gegenstandes zu-
standig ist, wahrend Sie mit dem Eintrag
.Count” die Anzahl verandern kénnen.
Die folgende Liste zeigt Ihnen, welcher
Key" fur welchen Gegenstand steht.

Ship =1 Tailer

Ship=2 Drowsy Maggie
Ship=3 Avenger
Ship=4 Tiburon
Ship=5 Skipjack
Ship=6 Vortex

Key =1 Vendetta 1

Key =2 Vendetta 2

Key =3 Vendetta Gatling
Key =4 Plasma Gun

Key =5 Plasma Gun 2

Key =6 Plasma Gatling .
Key =7 Laser Gatling
Key = 8 Hitman i
Key =9 EMPactor

Key =10 DoomMortar

Key =1 Sizzler

Key =12 SkalarHaubitze

Key =13 Stanlev

Key =14 ThresherShark

Key =15 BullShark

Key =16 TigerShark

Key =17 ManEater

Key =18 HammerheadShark

Key =19 FlashShark

Key = 20 BigBang 1

Key = 21 BigBang 2

Key = 22 Leech

Key = 23 Buzzer

Key = 24 Small Block

Key = 25 Medium Block

Key = 26 Big Block

Key = 27 Fusion Block

Key = 28 Patch Kit

Key = 29 Robot Repair Kit .
Key = 30 Nano Repair Kit 1
Key = 31 Nano Repair Kit 2 |
Key = 32 Stilator

Key = 33 Booster

LARS THEUNE
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Counter-Strike 1.3

Was lange wahrt ... Ob alles, was
lange auf sich warten ldsst, auch
gut ist, sei dahingestellt. Wir ha-
ben die neue CS-Version 1.3 genau
untersucht.

Endlich ist die CS-1.3-Version
draufen, ...

.. aber irgendwie funktioniert das
doch alles nicht, oder? Nachdem
die neue Version ausfiihrlich in der
Redaktion getestet wurde, haben
wir uns dazu entschlossen, eine
Zusammenfassung fiir Sie zu er-
stellen. Hilfestellung dazu gab uns
der CS-Profi mTw.pca | Speiky.

Neue Befehle, die Sie
kennen sollten

Es gibt ein paar neue Konsolen-Be-
fehle. Sie konnen zum Beispiel mit
dem Befehl mp_startmoney das
Startkapital jedes einzelnen Spie-
lers zwischen 800 $ und 16.000 $
variieren. Offnen Sie im Spiel die
Konsole und geben Sie den Befehl
mit dem ge-
wiinschten Startkapital dahinter
ein. Auflerdem kann die Einkaufs-
zeit (mp_buytime) jetzt auf 15 Se-
kunden minimiert werden. Um die
Zeit zu andern, offnen Sie bitte
wieder die Konsole und geben
Sie die von lhnen gewiinschte
Einkaufszeit ein, zum Beispiel

mp_startmoney

,mp_buytime 10”. Jetzt kénnen
alle Spieler, die auf dem Server
spielen, sich zehn Sekunden lang
mit Waffen und Ausriistung ein-
decken. Somit wird verhindert,
dass ein Spieler Granaten kauft, be-
nutzt und sofort wieder nachkauft.

Strafejump und Bunny Hopping ade ...

Des Weiteren wurde auch der viel
kritisierte Strafejump abgeschafft.
Durch bestimmte Maus- und Tas-
tenkombinationen war es dem
Spieler moglich, anhand von getib-
ten Spriingen von links nach rechts
schneller an verschiedene Punkte
auf der Map zu gelangen. Auch
das beliebte ,Bunny Hopping”,
das von der Ausfiihrung her dem
Strafejumpen sehr dhnelt, haben
die CS-Macher aus dem Spiel ent-
fernt. Zu viele Leute benutzten fer-
tige ,Strafejump-Scripte”, womit
das Springen automatisch verlief
und der Spieler nur noch eine Taste
driicken musste, anstatt sich durch
gelibte Spriinge vorwirts zu be-
wegen. Dies ist natiirlich gegen-
tiber Spielern, die ohne solch ein
Script ihren CS-Alltag bewiltigen,
schlicht und ergreifend unfair.

Die neuen Trefferzonen (Hitboxes)

Die neue Hitbox ist nur auf den
ersten Blick positiv zu bewerten.

Zwar ist es jetzt nicht mehr még-
lich, dem Gegner in den Kopf zu
schieffen und keinen Schaden zu
verursachen, aber leider ist die
neue Kopftrefferzone (Headshot-
zone) zu grofs geraten. Fast alle Ab-
schiisse (Frags) werden als Kopf-
schuss (Headshots) oben rechts am
Bildrand angezeigt. Daher ist es
wichtig flir Sie, genau auf den
Kopf zu zielen, um Thren Gegner
effizient zu schwiachen. Auch im
Sitzen konnen Sie Threm Gegner
jetzt ordentlich einheizen. Wo vor-
her zahlreiche Fehler in der Scha-
densverteilung waren, wurden
jetzt die Trefferzonen im Sitzen be-
hoben. Wenn Sie jetzt auf den Kopf
eines sitzenden Gegners schiefien,
wird das auch als Kopfschuss an-
gerechnet. Vorher war dies leider
nicht der Fall.

Gezielte Einzelschiisse auf
groPe Entfernung

Die Waffen verhalten sich ebenfalls
anders als in CS 1.1. AK-47, Colt
M4A1 und Mp5 Navy wurden teil-
weilse von der Streuung neu aus-
balanciert. Jetzt ist es umso wichti-
ger, in einzelnen Salven zu schie-
[Sen, sprich: Einzelschiisse auf wei-
te Entfernung abzugeben. Sie kon-
nen lhren Gegner schon mit einem
gezielten Schuss in den Kopf aus-
schalten. Steht Ihr Gegentiber di-

SCHACHTELN
Hier sehen Sie
die neuen Treffer-
zonen (Hitboxes),
dargestellt an
einem Terroris-
tenmodell.
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NAHKAMPF
Nachdem wir

unseren Gegner
mit dem Scharf-
schiutzengewenr
(AVM) verfehlt

haben, mussen
wir uns im Nah-
kampf stellen.

Daflir haben wir
immer eine De-

sert Eagle dabei,

die mit einer or
dentlichen Por-
tion Feuerkraft
ausgestattet ist.
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rekt vor Thnen, empfiehlt es sich,
den Feuerknopf durchzudriicken.
Versuchen Sie, die Waffe wahrend
des Durchdriickens auszubalan-
cieren, so dass die Kugeln nicht in
den Himmel abhauen. Des Weite-
ren sind Granaten scheinbar stér-
ker geworden und richten mehr
Schaden an. Uben Sie deshalb den
effektiven Einsatz von Granaten,
um sich einen Vorteil zu verschaf-
fen. Bei gleich guten Gegnern ist
das perfekte Arbeiten mit den klei-
nen Dingern spielentscheidend.
Oftmals ist es besser, einfach mal
ein paar Minuten abzuwarten,
anstatt gleich am Anfang in den
Tod zu rennen. Wenn Sie effektiv
schleichen, kann Sie Thr Gegner
nicht orten. Das bringt Thnen
wiederum den Vorteil, dass Sie sich
voll und ganz auf die Gerdusche
der Mitspieler konzentrieren kin-
nen. Bleiben Sie als CT defensiv
und lassen Sie Thren Gegner

. den
Terroristen, angreifen. Falls er sich
mit lauten Schritten ndhert, neh-
men Sie die HE-Granate in die
Hand. Werfen Sie thm das hoch-
explosive Ei im richtigen Augen-
blick vor die Fiile. Um hier das
richtige Timing zu finden, braucht
es einige Zeit und viel Ubung,

Wieso treffe ich nichts mehr?

Das Verhalten der Waffen wurde
ein wenig verandert. Die Waf-
fen verreifen anders (Mp5/AK-
47/M4A1) und auf langere Entfer-
nung miissen Sie darauf achten,
Einzelschiisse abzugeben. Wenn
sich alle Leute an das Verhalten der
Waffen gewdhnt haben, regelt sich

auch das Verhaltnis zwischen sehr
guten und fortgeschrittenen Spie-
lern wieder, so wie wir es schon
in Version 1.1 erlebt haben. Be-
sonders stark geworden ist die
Handfeuerpistole Desert Eagle.
Zwar kommen Sie mit den sieben
Schuss im Magazin und der nied-
rigen Schussfrequenz nicht weit,
aber oftmals brauchen Sie nicht
mehr als einen Schuss. Durch ruhi-
ges Zielen konnen Sie Thren Geg-
ner mit einem gekonnten Schuss
ausschalten. Besonders in Verbin-
dung mit einem Scharfschiitzen-
gewehr (AVM) ist die Desert Eagle
empfehlenswert. Versuchen Sie
auch, mehr auf den Kopf des Geg-
ners zu zielen. Durch die korrigier-
ten Trefferzonen kénnen Sie meh-
rere Gegner mit Einzelschiissen
ausschalten. Beim Benutzen der
Colt M4A1 schrauben Sie bitte fiir
weite Entfernungen den Schall-
dampfer auf die Waffe. Nach lin-
gerem Testen haben wir festge-
stellt, dass die Waffe so ruhiger
und préziser schiefst.

Der Voice Chat

Der integrierte Voice Chat bringt
fiir die meisten Spieler eine neue
taktische Komponente ins Spiel.
Jetzt ist es moglich, das Verhalten
des eigenen Teams besser auf das
des Gegners einzustellen. Endlich
konnen auch komplexere Angriffe
besser koordiniert werden. Auf 6f-
fentlichen Servern (FFA oder Pub-
lic Server genannt) kann es schon
mal vorkommen, dass durchei-
nander geredet wird und schnell
die Nerven blank liegen. Die héu-

figste Frage lautet daher, wie der
Voice Chat ausgeschaltet werden
kann. Es gibt zwei Moglichkeiten,
den Voice Chat auszuschalten. Ge-
ben Sie entweder ,,sv_voiceenable
0” in die Konsole ein. Dieser Be-
fehl schaltet Ihren Half-Life Voice
komplett aus. Die zweite Moglich-
keit: Lassen Sie sich das Score-
board anzeigen und klicken Sie
mit der linken Maustaste (Feuer-
taste) auf den Spieler, den Sie nicht
mehr horen mochten. Wenn Sie
es richtig gemacht haben, wird
aus dem Lautsprecher hinter sei-
nem Namen ein durchgestrichener
Kreis. Klicken Sie ein weiteres Mal
auf den Spieler, um ihn wieder ho-
ren zu konnen. Fiir Clanspieler
bringt die neue Technologie eben-
falls kaum Vorteile. Es ist besser,
auf Programme wie Battlecom
(BC) zurtickzugreifen, denn an-
ders als bei BC konnen bei Valves
integriertem Sprachprogramm to-
te nicht mit lebenden Mitspielern
reden. Das macht fiir 6ffentliche
Server im Internet sicherlich Sinn,
da auf diese Weise keine Positio-
nen weitergegeben werden kon-
nen, hilft Threm Team in einem
Clanwar allerdings nicht viel wei-
ter. Unser Tipp: Greifen Sie lie-
ber auf Battlecom oder Microsoft
GameVoice zurtick.

Wie ,,spreche” ich?

Die neue Voice-Technologie von
‘alve funktioniert nach dem PTT-
System (Push To Talk). Das heifst,
dass Sie eine Taste driicken mtissen
und nur wahrenddessen von den
anderen Mitspielern gehort wer-
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SPRENGKRAFT
Unsere Granate hat ihr
Hatiptziel'nur umum
gin paar Zeptimeter ver-
« passl, Trotzdem hat sie

oo+ demGegner Schaden
gt

den konnen. Sie gehen also in lhr
Kontrollmenii von Half-Life, gu-
cken bei ,Kommunikation” nach
dem Voice-Befehl und binden die-
sen auf eine beliebige Taste. Aber
Vorsicht! Bei einigen Tasten gibt es
Probleme, zum Beispiel bei der
Caplock-Taste. Daher ist es emp-
fehlenswert, diese nicht zu bele-
gen. Die zweite und einfachere Me-
thode: Offnen Sie lhre con fig.sys-
Datei aus Threm cstrike-Verzeichnis
und schreiben Sie folgenden Befehl
hinein: bind , ThreTaste” +voicere-
cord. Wahrend Sie die Taste drii-
cken, musste tiber Lhrer Geldanzei-
ge ein kleiner, gelber Lautsprecher
erscheinen. Wenn dieser aufleuch-
tet, horen Thre Mitspieler Sie.

Vorsagen moglich?

Sie wiirden dem letzten Counter-
Terroristen gerne sagen, wo sich
der Terrorist versteckt hat? Dies 1st
definitiv nicht moglich. Sie konnen
nur mit [hrem eigenen Team reden.
Wenn Sie tot sind, horen Sie nur
andere tote Mitspieler aus Threm
Team, mit denen Sie sich unterhal-
ten kénnen. Somit wird das Vorsa-
gen auf Publicservern verhindert.
Doch leider ist es schade und sehr
bedauerlich, dass es keine Funk-
tion gibt, die es einem in Clanwars
erlaubt, umzustellen. Gerade da ist
es wichtig, dass tote und lebende
Spieler miteinander reden konnen,
um sich Gedanken zu machen, wie
sie zum Beispiel in der ndchsten
Runde vorgehen. Dies haben die
Half-Life-Macher allerdings nicht
berticksichtigt und Sie als Spieler
miissen wohl oder iibel doch auf
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Battlecom oder Microsoft Game-
Voice zuriickgreifen. Im Klartext:
Valve hat's versaut. Sechs, setzen!

Ich will bei einem Clanwar per HLTV
zuschauen. Wie geht das?

Sie starten einfach Thr Counter-
Strike und gehen in die Konsole.
Dort geben Sie die IP-Adresse des
HLTV-Servers ein. Der Befehl ist
der gleiche, wie wenn Sie sich mit
einen Spieleserver verbinden: con-
nect IP:Port.

Wie mache ich einen HLTV-Server auf?

Als Erstes sollten Sie die Datei
hltv.cfg 6ffnen. Diese finden Sie in
Ihrem Half-Life-Verzeichnis. Dort
geben Sie ein, wie der Server hei-
Ren soll. Dort, wo ,Proxyname”
steht, tragen Sie den gewitinschten
Namen ein. Falls Sie ein Password
setzen mochten, missen Sie die
Slash-Zeichen (/ /) vor ServerPass-
word loschen und dafiir ein von
[hnen gewadhltes Passwort eintra-
gen. Nun koénnen sich nur Leute
mit dem HLTV-Server verbinden,
die von lhnen das richtige Pass-
wort bekommen haben. Mochten
Sie eine grofiere oder kleinere Ver-
zbgerung der Ubvrtmgung haben,
miissen Sie die Verzogerungszeit
(delay) verdandern. Die Angaben
sind in Sekunden angegeben. An-
dern Sie einfach den Wert, der hin-
ter dem Befehl ,delay” steht. Da-
nach starten Sie einfach die hltv.exe
und geben connect ip:port in die
Konsole ein. Als Zusatz konnen Sie
eine Verkniipfung zur hltv.exe ma-
chen. Geben Sie dort zum Beispiel

folgende Parameter an: ,+con-
nect ip:port -port 3750 -maxclients
30 -nomaster”. Das wiirde bewir-
ken, dass beim Klick auf die Ver-
kniipfung ein HLTV-Server startet
und sich mit dem Server verbindet,
auf dem der Clanwar ausgetragen
werden soll. Der HLTV-Proxy lauft
auf Port 3750 und es konnen maxi-
mal 30 Clients zuschauen, die sich
nicht beit WON anmelden miissen.
Damit mehr oder weniger Leute
auf den Server konnen, fiigen Sie
noch ein -nomaster dahinter an.
Das war es eigentlich auch schon.
Auf der folgenden Seite finden Sie
ein Beispiel, wie Thre hltv.cfg aus-
sehen konnte. Sie erkennen die
HLTV-Server daran, dass sie in der
Serverliste griin angezeigt werden
und meist hinter dem Namen die
Zahl ,:0” oder ,,:1” stehen haben.

Erst Totenstille und dann
bin ich live dabei?

So dhnlich! Es ist so, dass Sie alles
mit einer Verzogerung (delay) von
standardmadfdig dreilsig Sekunden
sehen. Dieser Wert ist variabel und
kann vom Admin beliebig einge-
stellt werden. Um zu verhindern,
dass Clans sich durch HLTV Vor-
teile verschaffen, wird dadurch die
Ubertragung um mehrere Sekun-
den verzogert. Dass es bei einer
Verzogerung von wenigen Sekun-
den bleibt, ist aber bei Topmatches
kaum zu erwarten, denn welcher
Server soll ein paar hundert, viel-
leicht sogar einige tausend Zu-
schauer verkraften? Ob sich dieses
Problem stellt und wie es geldst
werden kann, bleibt abzuwarten.

FERNSEHEN
HLTV ist fir die

gesamte Coun-
ter-Strike-Szene
eine grofRe Berei-

cherung.
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PRAKTISCH
Durch das Auf-
schrauben des
Schalldampfers
wird die M4 nicht
nur praziser, son-
dern auch kom-
plett lautlos.
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Und was kann HLTV nun?

,Selber ausprobieren!”, konnen
wir da nur sagen. Spielen Sie
mal ein bisschen mit ,Mousel”,
~Mouse2”, ,Space” und Ihrer
Ducken-Taste rum. Sie werden
dann einen First-Person-Mode, die
Ubersichtskarte, den Freelook und
die Chasecam bekommen und mit
der Ducken-Taste in einen Bild-in-
Bild-Modus geraten. Damit kon-
nen Sie endlich mal den echten
Profis bei der Arbeit zuschauen
und sich den einen oder anderen
Tipp direkt vom Server abgucken.

Die Kamera wechselt automatisch!

Das nennt sich Auto-First-Person
und Auto-Chasecam. Dabei wird
immer nach einer bestimmten Zeit
gewechselt beziehungsweise die

Kamera wechselt auf die Spieler,
die in ein Gefecht verwickelt sind.
Das erinnert an die Live-Ubertra-
gung eines Formel-1-Rennens von
Premiere World, wo Thnen als Zu-
schauer auch mehrere Kamera-
perspektiven zur Auswahl stehen.
Falls Sie einen anderen Spieler
beobachten mochten, klicken Sie
auf Mousel (Feuertaste) und schon
wechselt der Spieler nach Belieben.
Mit HLTV hat uns Valve ein grofs-
zuigiges Vorweihnachtsgeschenk
gemacht, wofiir wir uns nur recht
herzlich bedanken kénnen. Bei
manchen Spielern gibt es ein
Problem mit der WON. Dafiir soll
demndéchst aber ein Patch erschei-
nen. Mehr stand leider zu Redak-
tionsschluss noch nicht fest. Wenn
der Patch veroffentlicht wird, fin-
den Sie ihn sicherlich auf einer der
nachsten Cover-CDs.

Nick Overflowed?

Klingt nach dem hadufig auftreten-
den Problem mit den Ati-Grafik-
karten! Daftir finden Sie aber auf
der beiligenden Cover-CD einen
Patch, der diese auftretenden Feh-
ler behebt.

Abschluss

Hoffentlich konnten wir Ihnen mit
diesen vier Seiten einige niitzliche
Tipps zur aktuellen Counter-
Strike-Version 1.3 geben. Wir wiin-
schen Thnen viel Erfolg auf der
nachsten LAN-Party oder bei
heiflen Gefechten im Internet. Wir
bedanken uns bei mTw.pca | Spei-
ky, der in Zusammenarbeit mit
www.zoggn.de (Random) diesen
Artikel fiir Sie ausgearbeitet hat.
MICHAEL SCHMIDT

hitv.cfg Beispiel:

name ,Gamer-TV.de“

delay 30.0 // delays game for 30 seconds

multicast O // multicast disabled

connectip 234.5.5.1 // the multicast connect IP

gameip 234.5.5.2 // the game stream |P

rate 10000 // tell server to send data with 10KB/sec
maxclientrate 10000 // allow 10KB/sec maximum client rate
updaterate 20 // get 20 updates per second from server
logfile 1 // log events in proxy.log

loop 1 // repeat last game after server quits / demo ends
proxypassword ProxyPassword // proxy password for rcon an moderator Password
password clanwar // server password

chatmode 1 // local chatting on

...................

T Kurz vor Rundebeginn machen wir Lagebespre-
Yazu benutzen wir Valves neue Voice-Technologie.
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Anpfiff: So kommen Sie
schnell ins Spiel!

Wahrend sich die Spielweise der
FIFA-Serie in den vergangenen
Jahren nur leicht verdndert hat,
ist die neue Version eine Heraus-
forderung auch fiir alte Hasen,
weil es einige Neuerungen in
Sachen Spielablauf gibt. Mangels
Trainingsmodus miissen Sie auf
Freundschaftsspiele als Ubungs-
moglichkeit zurtickgreifen. Wah-
len Sie eine maoglichst starke
Mannschaft wie Dbeispielsweise
Manchester United oder die fran-
zosische Nationalmannschaft und
spielen Sie gegen ein echtes Lu-
schenteam, um sich an die neue
Spielweise zu gewohnen. Fast
revolutiondr: Man kann ab sofort
die Tastenbelegung dndern. Um
das auch allen Fans einzuham-
mern, ist die Standardbelegung
des Gamepads anscheinend so ge-
wahlt worden, dass man gar nicht
drum herum kommt, sie zu mo-
difizieren. Legen Sie deshalb die
Taste fiir Tricks auf eine Taste, die
Sie bequem gemeinsam mit dem
Sprintbutton betatigen konnen.

Der Spielaufbau:
bedachtig oder hektisch?

Lange Balle vom Torhiiter aus sind
nur empfehlenswert, wenn Sie im

Kopfball zu kommen. Alternativ konnen Sie auch eine lange Ecke in den
Riicken der Abwehr spielen, um dort per Direktabnahme zu treffen.
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FIFA geht in die Saison 2002.
Im Gegensatz zu den letzten Ver-
sionen hat sich diesmal Grund-
satzliches geandert. Unsere Tipps
erleichtern den Einstieg.

Riickstand liegen und das Mittel-
feld schnell tberbriicken wollen
oder wenn lhr Team unter Dauer-
druck steht. Das Problem bei den
langen Abschlagen: Die Chancen
liegen bei 50 Prozent, dass ein Stiir-
mer oder Mittelfeldspieler an den
Ball kommt, wenn ein Gegenspieler
direkt daneben steht. Besser geht es
per kurzem Abwurf auf nah am ei-
genen Tor postierte Abwehrspieler.
Mit einem sauberen Kurzpass-Spiel
gelangen Sie leicht in Richtung
Spielfeldmitte oder zu den Fliigeln,
wo schnelle Auflenstiirmer ein-
gesetzt werden kénnen, um zum
gegnerischen Sechzehnmeterraum
vorzudringen. Verzichten Sie mit
[hrem Torhiiter auf Abwiirfe zu
weit entfernten Spielern, da diese
immer wieder sehr ungenau ausge-
fihrt werden. Legen Sie vielmehr
den Ball auf den Boden und spielen
Sie mit dem Goalie wie mit einem

ipps |I Tipps_& Tricks

g

normalen Feldspieler einen geziel-
ten Pass. So haben Sie den Spielauf-
bau Ihrer Mannschaft komplett in
den eigenen Handen. Spielen Sie
gegen eine sehr starke Mannschaft
und sind dementsprechend in der
eigenen Halfte eingeschniirt, soll-
ten Sie es dennoch gelegentlich mit
langen Abschlagen probieren. In
solchen Fallen ist zudem eine Kon-
tertaktik anzuwenden.

Wie hole ich mir den Ball zuriick?

Nur eine frithe Reaktion verschafft
[hnen die Chance, per Stochertaste
den Ball zuriickzuerobern. Laufen
Sie dafiir idealerweise von vorne
auf den Gegner zu. Von der Seite
und von hinten ist es schwieriger,
die Stochertaste erfolgreich einzu-
setzen. Gratschen sollten Sie wirk-
lich nur in Notfallen und dann un-
bedingt ausschliefflich von vorne

1,2 ODER 3 ... Spielen Sie bei Ecken den Ball vom Torwart weg, umzum  AUGEN ZU UND DURCH Weitaus geringer sind die Erfolgschancen,

durch einen direkten Kopfball eine Ecke zu verwandeln. Es funktioniert
aberimmer noch. Achten Sie auf die Kopfballwerte lhrer Stiirmer.

y Jyh
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HIN UND HER Spielen
Sie an der Strafraum-
grenze gezielte Doppel-
passe, um so die gesam-
te Abwehr ,auszuhebeln”
und einen Spieler frei vor
dem Tor zum Schuss
kommen zu lassen.
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DAS TUT WEH Die Grat-
sche von hinten solite

nur im Notfall eingesetzt
werden. Gerade, wenn
Sie der letzte Mann

sind, ziickt der virtuelle
Schiedsrichter sehr gerne
den roten Karton und
schmeif’t Sie raus.
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oder der Seite. Von hinten ist die
Wahrscheinlichkeit sehr gering,
per Gritsche an den Ball zu kom-
men, ohne ein Foul zu begehen.
Ein weiterer Nachteil dieser Ab-
wehrvariante besteht darin, dass
eine Gratsche Thren Spieler im Falle
eines Misserfolgs zu lange ,aus
dem Spiel” nimmt. Liegt Thr Kicker
einmal, ist der Gegner weg.

Worauf muss ich bei der
Mannschaftsaufstellung achten?

Achten Sie vor allem auf die Werte
fiir die Schnelligkeit der Spieler,
denn schnelle Aullenstirmer sind
immer noch das beste Mittel gegen
eine kompakt stehende Abwehr.
Lief frither der perfekte Angriff
ausschliefilich tiber die Auflenposi-
tionen, so haben Sie in diesem Jahr
mehr Moglichkeiten, zum Torer-
folg zu gelangen. Die , Macht” der
Flankenspieler wurde zudem ein-
geschrankt: So bringen Flanken
von aulen nicht mehr so haufig ei-
nen Kopfballtreffer des in der Mitte
postierten Mittelstiirmers ein. Ein
Angriff tiber die Auen funktio-
niert wie folgt: Der Stiirmer geht
die Linie entlang, schlagt in Hohe
der Torauslinie einen Haken nach
innen und flankt von der Straf-
raumlinie den Ball hinein. Ziehen
Sie den Ball vom Torwart weg. Um
tiberhaupt eine Chance zu haben,
mussen Sie darauf achten, dass
[hr Stiirmer gute Kopfballwerte
hat. Vorsicht vor dem Dauerge-
brauch der Sprint-Taste. Sie mer-
ken schnell, dass Thre Spieler lang-

FREISTOSS Kurz und gut: Ein kurzes

Anspiel, ein Ruckpass und schon sitzt

das Leder. Mit viel Ubung klappen

aber auch direkte Schusse aufs Tor

Alternativ kinnen Sie hohe Balle in

den Strafraum spielen

samer werden. Wenn ein Spieler
nicht mehr schnell genug ist, wech-
seln Sie ihn aus.

Mit neuer Spielweise zum Erfolg!

Waren bei den FIFA-Vorgangern
fast immer der lange Flankenlauf
und der hohe Pass auf den Mit-
telstiirmer die erfolgreichsten Tor-
vorbereitungsvarianten, hat EA
Sports hier das Spiel griindlich
umgekrempelt.  Aufgrund der
Kopfballstarke der Abwehrspieler
ist dies deutlich schwerer gewor-
den. Eine Art Standardspielzug
zum Torerfolg gibt es aber den-
noch: Schnappen Sie sich den Ball
im Mittelfeld und schlagen Sie ei-
nen langen und hohen Pass auf die
andere Spielfeldseite in den Lauf
des dort postierten Aufenstiir-
mers. Dies funktioniert am besten,
wenn Sie mit mindestens zwei
Stiirmern agieren. Laufen Sie nach
dem langen Pass mit dem Stiirmer
los, denn dadurch gelangen Sie in
den Riicken des Abwehrspielers,
konnen den Ball mit der Brust an-
nehmen und stehen rund 15 Meter
vor dem Tor. Wenn Sie schnell und
prazise schieflen, ist der Ball mit
hoher Wahrscheinlichkeit im Ge-
hause. Uberhaupt sind lange Flii-
gelwechsel mittels der Hochpass-
Taste sehr sinnvoll. Sie verlagern
dadurch das Spiel und kommen so
aus aussichtslosen Situationen
heraus. Auch eine uneigenntitzige
Spielweise fiihrt oft zum Erfolg.
Meist sind Dribblings direkt vor
dem Tor sehr riskant, die Chancen

stehen bei 50:50, dass Sie am
Abwehrspieler vorbeikommen. Be-
sonders effektiv ist in einer solchen
Spielsituation ein Doppelpass an
der Strafraumgrenze. Fiihren Sie
diesen aber nur aus, wenn der
anzuspielende Spieler nicht von
mehr als einem Gegner umringt
ist, sonst kommt der Riickpass
nicht durch. Ebenfalls deutlich er-
folgreicher sind in diesem Jahr kur-
ze Passe von der Auffenlinie in den
Riicken der Abwehr an den Sech-
zehnmeterraum. Dies bringt oft
mehr Gefahr als ein blindlings in
den Strafraum geschlagener Flan-
kenball. Passen Sie kurz in Rich-
tung Strafraumgrenze und schie-
Ben Sie per Direktabnahme aufs
Tor. Wenn ein Spieler kurz vor dem
Torwart steht, ist es oftmals auch
moglich, einen hohen Ball in diese
Richtung zu spielen, um dafir zu
sorgen, dass der Stiirmer kurz vor
dem Torwart an den Ball kommt
und diesen ins Tor kopft. Ebenfalls
wichtig fiir den Erfolg Threr Mann-
schaft: das Ausnutzen des neuen
Passsystems. Wenn einer Threr
Spieler gepunktete Linien auf den
Rasen ,,malt”, wissen Sie, wohin
Sie spielen konnen. Doch seien Sie
auch hier vorsichtig. Ab und an
sind diese Laufwege triigerisch,
etwa, wenn Sie den Pass ,,durch”
eine Abwehrreihe spielen miissten.

Einsatz Manner!
Setzen Sie immer nach!

Nie war es bei der FIFA-Reihe so
wertvoll, ein Auge auf die Aktio-
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TRICK Wenn Sie Flanken nicht ganz
vors Tor schlagen, sondern einen kurz
vor dem Goalie postierten Stiirmer
anspielen, iberrumpelt dieser oft

den Mann im Kasten.

nen des Gegners zu haben und
nicht zu weit entfernt von diesem
zu stehen. Es gibt diesmal sehr viel
haufiger plotzliche Fehler und
Ballverluste sowie Abpraller. Wer
hier auf Zack ist und sofort nach-
setzt, erobert sich oft in aussichts-
reicher Position den Ball und kann
die Fehler Gewinn bringend aus-
nutzen. Vor allem die Torhiter
produzieren diesmal Abpraller,
die Sie ausnutzen sollten.

Mit welcher Taktik soll ich
im Abwehrbereich spielen?

Pressing ist hilfreich, um schon im
Spielaufbau den Gegner zu storen.
Doch beachten Sie, dass auch der
Computergegner sehr viel mit lan-
gen Passen auf die Auenpositio-
nen agiert. Bei einer Pressing-Spiel-
weise sind diese oft ungedeckt,
da sich Thre Spieler meistens in
der Vorwartsbewegung befinden.

FARBSPIELE Ein Pass in Richtung der angezeigten Laufrichtung wirkt
oft Wunder. Nutzen Sie diese neue Passmoglichkeit aus, um dadurch
Raume frei zu machen und Konter zu ,fahren*.
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Empfehlenswert ist das Pressing
deshalb nur, wenn Sie wirklich
Druck machen missen, also so
schnell wie moglich dem Gegner
den Ball abluchsen wollen. Spielen
Sie in der Verteidigung hauptsach-
lich mit der Einstellung ,normal”.
Wollen Sie eine Fiihrung tiber die
Runde bringen, stellen Sie aus-
nahmsweise auf , Zurtickgezogen”.
Bei Freistoflen sollten Sie immer
auf einen Spieler umschalten, der
nicht in der Mauer steht und stel-
len Sie diesen dann zu den anderen
zwei, drei Spielern in dieselbe. Stel-
len Sie bei Ecken lhren Spieler an
den kurzen Pfosten, wenn dort ein
Gegner steht. Steht dort keiner, ge-
hen Sie Richtung Elfmeterpunkt.

Die Standardsituqtionen

Bei jeder FIFA-Neuauflage scheint
es schwieriger zu werden, durch
Standardsituationen Tore zu erzie-

[N

QUERTREIBER! Dadurch, dass Sie nun die Lange des flachen Passes ein-
stellen konnen, sind Sie in solchen Situationen nicht auf hohe Bélle ange-
wiesen, sondern konnen den Querpass flach durch den Strafraum schieben.

len. Die Ecken sind diesmal deut-
lich uneffektiver als noch bei FIFA
2001. Spielen Sie Ecken entweder
hart und flach hinein oder aber
flanken Sie die Ecke lang herein.
Achten Sie dabei jedoch darauf,
dass der Ball nicht zu nahe ans
Tor geschlagen wird, weil sonst
die verbesserten Goalies zupacken
oder das Leder wegfausten. Bei
Freistoflen sollten Sie ebenfalls
einen ,Umweg” wihlen, um zum
Torerfolg zu kommen. Versuchen
Sie beispielsweise einen kurzen
Freistoff, worauf der angespielte
Kicker den Ball entweder nach au-
[en spielt oder zurilick zum Frei-
stofischiitzen tritt. Direktschiisse
sind schwierig zu verwerten, mit
etwas Ubung aber auch moglich.

Das ideale Spielsystem fiir lhr Team

Nattirlich mussen Sie darauf ach-
ten, welche Spielertypen Sie in

FAST EINE TORGARANTIE
Ein solch langer Pass,
derin den Lauf des auf
der anderen Spielfeldseite
postierten Aufenstirmers
geschlagen wird, ist die
gefahrlichste Art, vors

Tor zu gelangen.
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AKROBATISCH UND
PRAKTISCH Per Doppel-
klick sorgen Sie fiir spek-

takuldre Aktionen wie die-
sen Seitfallschuss, Achten
Sie auf das richtige Timing
- sonst liegt der Kicker auf

dem Hosenboden.
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Threr Mannschaft haben und das
System moglichst an diese anpas-
sen. In vielen Spielen hat sich aller-
dings ein nicht allzu offensiv aus-
gerichtetes 4-3-3-System bewdhrt.
Stellen Sie den mittleren Abwehr-
spieler aus der Viererkette etwas
zurlick, um lange Bille abfangen
zu konnen. Lassen Sie beide
Aufienverteidiger nicht mitstiir-
men. Stellen Sie die Grundforma-
tion so ein, dass Sie mit lhrem
Team nicht zu weit vorne im Feld
stehen, da die neue Computer-
spielweise immer wieder auf lange
Bélle aut die Fligel hinauslauft
und diese Fliigelspieler Thre Ab-
wehr tiberlaufen, wenn sie zu weit
im Raum postiert ist. Stellen Sie
auch in der Dreierkette im Mittel-
feld den mittleren Spieler ein we-
nig zurtick, wihrend Sie auch die
Dreier-Sturmformation nicht auf
einer Linie stehen lassen sollten.
Sie konnen durch das Variieren
der Spielsysteme auf verschiedene
Situationen reagieren. Wenn zum
Beispiel eine Aufholjagd angesagt
ist, stellen Sie einmal auf eine 3-4-
3-Formation um, die fiir sehr of-
fensives Brechstangenspiel gut ge-
eignet ist. Stellen Sie einen Libero
in die Dreier-Abwehrkette, die
Aufsenmittelfeldspieler miissen
sowohl nach vorne, als auch nach
hinten laufen, wahrend der Mittel-
sturmer ein Stiick nach vorn ge-

stellt wird. Stellen Sie alle Manner
weit nach vorne und spielen Sie
mit Pressing. AuRerdem sollten Sie
lange Pisse spielen, um so Druck
auf die gegnerische Abwehr aus-
zutiben. Wenden Sie diese Taktik
an, wenn Sie in Riickstand liegen
und den Ausgleich erzielen wol-
len. Grundsatzlich gilt, dass Sie
Ihre Spielweise auch dem Geg-
ner anpassen sollten. Wenn dieser
zum Beispiel nur mit einer Spitze
antritt, ist es nicht notig, mit vier
Abwehrspielern zu agieren.

Wie rette ich eine
Fiihrung iiber die Zeit?

Mit einer 5-4-1-Taktik konnen Sie
sich bei eigenen Fithrungen hinten
Jreinstellen” und auf Konter spie-
len. Um auch wirklich Entlastungs-
angriffe starten zu kénnen, miissen
die AuBenverteidiger nach vorne
stiirmen. Spielen Sie mit einem Li-
bero hinter der Abwehr, aber stel-
len Sie Thre Mannschaft in der eige-
nen Halfte nicht zu weit zuriick,
sondern aktivieren Sie eine mittlere
Raumeinstellung. Der einzige Stiir-
mer muss besonders schnell sein,
aber auch die beiden Auflenvertei-
diger sollten keine lahmen Enten
sein. Stellen Sie im Strategiementi
Ihre Mannschaft auf Konter ein
und spielen Sie lange Bille. Pres-
sing sollten Sie hier nicht einstellen,

vielmehr tut es die Einstellung
.normal”. Diese Strategie wahlen
Sie, wenn Sie nur knapp fithren, al-
so nicht mehr als zwei Tore vorne
liegen. Eine ganze Halbzeit lang ist
diese Taktik sehr krafteraubend.
Am besten setzen Sie sie 25 Minu-
ten vor Schluss ein. Gegen spiele-
risch schwache Mannschaften kon-
nen Sie diese Taktik auch zu Beginn
anwahlen, um von Ballverlusten im
Mittelfeld zu profitieren und den
Gegner gnadenlos auszukontern.

Der Saisonmodus: Wie
verbessere ich mein Team?

Wenn Sie eine ganze Saison ab-
solvieren wollen, konnen Sie vom
eingeschrankten Managerpart Ge-
brauch machen. Um sich zu ver-
starken, sollten Sie die Finger von
den grofien Namen im WeltfufSball
lassen. Ein Luis Figo kostet tiber
80 Millionen, das ist fast das Drei-
fache des Gesamtbudgets eines
1. FC Koln. Durchforsten Sie statt-
dessen die weniger bekannten
Clubs nach Spielern, die einen ho-
hen Schnelligkeitswert vorweisen
konnen. Wenn es partout ein Zi-
dane sein soll, reicht es oftmals,
zwei oder drei Threr Ersatzspieler
zu verkaufen. U'brigc‘nsz Wenn Sie
ein eigenes Team erstellen, miissen
Sie nicht aufs Geld achten.

THORSTEN SEIFFERT
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Sie wollen Ihren Verein ganz nach
oben bringen? Dazu bedarf es viel
harter Arbeit und Geschick. Unsere
Tipps machen es |hnen leichter.

Bevor die erste Saison losgeht:
Welche Vorbereitungen muss ich
treffen?

Wenn Sie ein neues Spiel beginnen,
gilt es erst einmal auszuloten,
wo lhre Mannschaft Starken und
Schwachen hat. Schauen Sie sich
Ihren Kader genau an und versu-
chen Sie Schwachstellen auszumer-
zen, indem Sie auf dem Transfer-
markt sinnvoll zuschlagen.
Kreieren Sie anhand der spieleri-
schen Qualitaten und Fahigkeiten
[hres Teams Thr Spielsystem. Es
niitzt nichts, ein 4-3-3-System zu
spielen, wenn Sie nur zwei wirklich
gute Stiirmer haben. Haben Sie
einen Klasse-Libero im Kader, spie-
len Sie halt auch mit diesem alt-
modischen System. Sortieren Sie
notfalls Spieler aus und holen Sie
fiir fehlende Positionen neue Leute.
Stimmen Sie auch den Trainings-
plan auf Ihr System ab. Spielen Sie
beispielsweise 4-3-3 oder 3-4-3 mit
schnellen Auflenstirmern, sollten
Sie auch im Training das Flanken
tiben lassen. In der Vorbereitungs-
zeit auf die neue Saison sollten
Sie zahlreiche Freundschaftsspiele
absolvieren, um den Spielern das
System ,einzuhammern”. Je ein
Trainingslager in der Vorbereitung
und eines in der Winterpause sind
ebenfalls Pflicht.

Das Training: Wie halte ich meine
Spieler fit?

Das Training ist der Schliissel zum
Erfolg. Wenn Sie einen Top-Co-
Trainer verpflichten, kénnen Sie
ihm das Training aufbiirden, ohne
groBBe Angst haben zu miissen, dass
es starke Einbriiche gibt. Dennoch:
Wer ein Klasse-Team haben will,
muss selbst am Trainingsplan bas-
teln. Konfigurieren Sie diesen nach
den Gegebenheiten Thres Teams
und der von Thnen verwendeten
Taktik. Trainieren Sie die Abseits-
falle, wenn Sie sie einsetzen wollen,
regelmalig. Pressing zu spielen, ist
so gut wie Pflicht, um den Gegner
schon frith zu storen. Doch diese

Spielweise benotigt viel Kraft, so
dass Sie a) in jeder Woche Pressing
tiben sollten und b) im Wochen-
plan Erholungsangebote bertick-
sichtigen mussen. Kondition sollten
Sie in der Vorbereitung verstarkt
,bolzen” lassen, innerhalb der Sai-
son jedoch nicht wochentlich — und
wenn, dann nur am Anfang einer
Woche. Wenn die Frische bei Thren
Spielern nachlasst, setzen Sie ein,
zwei Wochen auf leichtes Training
und verstarken das Rotationsprin-
zip. Gonnen Sie Thren Schliissel-
spielern dadurch eine Pause. Wenn
es gar nicht mehr lduft und Thr
Team wie ein Haufen Dorfdeppen
agiert, konnen Sie die Trainings-
form ,Straftraining” einsetzen.
Dies sollte aber die letzte Moglich-
keit sein. Vorher konnen Sie die
Trainingsform , Mutprobe” anset-
zen. Sie lasst die Moral im Team
steigen. Aber Vorsicht: Nutzen Sie
sie maximal einmal im Monat,
sonst erreichen Sie das Gegenteil.
Wenn ein einzelner Spieler einmal
vollig neben der Kappe ist, ordnen
Sie ein Einzeltraining oder sogar
ein Einzelgesprach an.

Das Stadion: Soll ich Topzuschlage
erheben?

Topzuschlige sind nur ratsam,
wenn das Spiel ohnehin restlos
ausverkauft wire, etwa bei Derbys
oder Spitzenspielen. Ansonsten
bleiben die Fans gerne einmal fern,
wenn der Eintrittspreis zu hoch ist.

Tipps & Tricks
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Schaffen Sie den Fans ein Heim im
Stadion. Bauen Sie ein Hotel und
sorgen Sie fiir die Errichtung einer
S-Bahn-Station. Wenn Sie ein Sta-
dion mit einem geringen Fassungs-
vermogen haben, bauen Sie es be-
hutsam aus. Alles unter 40.000 Zu-
schauern Fassungsvermogen wird
[hnen Probleme bereiten, da die
Einnahmen dann sehr gering sind.
Mehr als 70.000 sind tibrigens
kaum notwendig, auch wenn die
neuen Stadionmodelle, die Sie er-
richten konnen, Thnen etwas an-
deres vorgaukeln. Darunter gibt
es namlich kaum Modelle unter
90.000 Zuschauern Fassungsver-
mogen. Bauen Sie lieber Thr vor-
handenes Stadion aus. Das ist
glinstiger als ein kompletter Neu-
bau. Wichtig: Vergessen Sie den
Bau von VIP-Logen nicht!

Was muss ich bei den Transfer-
verhandlungen beachten?

Wenn Sie einen geeigneten Spieler
gefunden haben, der perfekt zu Th-
rem Team passt, geht es an den
Verhandlungstisch. Mit den Stern-
Buttons konnen Sie vorgefertigte
Angebote abgeben. Bei einem Ein-
Stern-Angebot ist es langst nicht
sicher, ob der Spieler auf Thr An-
gebot eingehen wird. Bei einem
Drei-Sterne-Angebot hingegen ist
die Chance sehr hoch. Versuchen
Sie immer, eine Option zur Ver-
tragsverlingerung in den Vertrag
schreiben zu lassen. Der Spieler

MIT SYSTEM Rich-
ten Sie Ihr Spielsys-
tem an den vorhan-
denen Spielern aus.
Es nitzt nichts, mit
Libero zu spielen,
wenn Sie keinen
guten Mann fir die
Position im Kader
stehen haben.
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darf so eine Option aber auf keinen
Fall bekommen. Wenn es nicht sehr
dringend ist, sollten Sie einen Spie-
ler erst einmal beobachten lassen,
bevor Sie ihn verpflichten. So be-
kommen Sie einen besseren Auf-
schluss tiber seine aktuelle Form.
Bevor Sie einen namhaften Spieler
von einem Verein weglotsen, soll-
ten Sie immer einmal auf die Trans-
ferliste schauen, denn dort finden
sich ab und an echte Schndppchen.
Schauen Sie sich friihzeitig die Ka-
der der Konkurrenzvereine an, um
zu sehen, ob es nicht einige Cracks
gibt, deren Vertrdge zum Saison-
ende auslaufen. Dann sind diese
ablosefrei zu haben. So schlagen
Sie gleich zwei Fliegen mit einer
Klappe: Sie schwichen die Kon-
kurrenz und miissen nicht so viel
Geld ausgeben.

Wie kann ich versuchen, ein Spiel
~umzudrehen"?

Wenn es partout nicht laufen will
im Spiel und Ihre Mannschaft nur
miude rumkickt, haben Sie zahlrei-
che Moglichkeiten. Sorgen Sie bei
einem Riickstand daftr, dass Thr
Team den Einsatz erhoht. Der Ein-
satzbalken sollte nicht grundsatz-
lich auf die hochste Stufe gestellt
werden, da so Fouls und Verletzun-
gen deutlich haufiger auftreten.
Wenn Sie jedoch einen kurzfristi-
gen Effekt wiinschen, ist dies eine
gute Moglichkeit, Thr Team anzu-
stacheln. Behalten Sie wahrend des
Spiels immer die Noten der einzel-
nen Kicker im Blick. Wenn Thr Tor-
wart einen rabenschwarzen Tag
hat, sollten Sie sich nicht scheuen,

ihn zur Pause auszuwechseln. Eine
weitere Moglichkeit, eine Wende in
einem Spiel herbeizufiihren, ist
die Umstellung der Taktik. Spielen
Sie grundsatzlich tiber die Fliigel?
Dann versuchen Sie es einfach ein-
mal ausschlieSlich durch die Mitte.
Wenn Thre Abwehr schlecht drauf
ist, verzichten Sie auf die Abseits-
falle und spielen Sie lange Bille aus
der Abwehr heraus.

Wie viele Spieler sollten in meinem
Kader stehen?

Ein grofier Kader hat Vor- und
Nachteile. Ein grofier Kader ist
sinnvoll, wenn Sie im Europacup
spielen. Sie konnen ein Rotations-
prinzip etablieren, um so die Fit-
nesswerte der einzelnen Kicker im
griinen Bereich zu halten. Dieses
Rotationsprinzip ist bei einem gro-
fen Kader auch wichtig, damit
Spieler nicht unzufrieden werden.
Wer nicht spielt, verliert Motiva-
tionspunkte. Die besondere Brisanz
an diesem System ist aber die Tat-
sache, dass Sie sich meistens keine
22 gleichwertigen Spieler leisten
konnen. Trotzdem: Es ist immer
noch besser, einen fitten 10er-Spie-
ler einzusetzen, als einen vollig
ausgepumpten Kicker mit dem
Wert 13 auf den Platz zu schicken.
Wenn Sie beim Kauf von Balltretern
auf gute Nebenpositionen Ihrer
Spieler achten, kommen Sie {ibri-
gens mit deutlich weniger Profis
aus. Auf diese Weise vermeiden
Sie unzufriedene Ersatzspieler und
steigern die Qualitdt Ihres Teams,
weil es deutlich mehr Taktikmog-
lichkeiten besitzt.

Wie gut arbeiten die Assistenten?
Was sollte ich unbedingt selbst
machen?

Man kann natiirlich alle Aufga-
ben vom PC erledigen lassen,
sinnvoll ist das jedoch nicht. Am
besten ist immer ein Mittelweg.
So sollten Sie einen Assistenten
damit beauftragen, die Vertrage
[hrer Spieler zu verlangern, denn
dann entgeht Thnen garantiert
kein auslaufender Vertrag. Trotz-
dem ist es wichtig, stindig einen
Blick auf die Arbeit der Assisten-
ten zu werfen und gegebenenfalls
einzugreifen. Sinnlos ist es zum
Beispiel, den PC die Transfers er-
ledigen zu lassen, da Sie besser
entscheiden konnen, fiir welchen
Mannschaftsteil Verstarkung not-
wendig ist. Der Fanartikelverkauf
hingegen kann getrost automati-
siert werden. Noch ein Wort zu
den Mitarbeitern: Achten Sie auf
Qualitat und weniger auf den
Preis. Es kann sich durchaus loh-
nen, einen erstklassigen Torwart-
trainer einzustellen, denn dieser
wird Ihrem Spieler zu deutlichen
Verbesserungen und einem An-
stieg der Spielwerte verhelfen.
Auch ist es wichtig, einen guten
Co-Trainer zu verpflichten, damit
Sie das Training mal aus den Han-
den geben konnen. Werfen Sie zu-
dem regelmifig einen Blick auf
die Jugendabteilung. Selbst wenn
Sie dort nur Spieler mit 5er- oder
6er-Werten finden und Sie diese
nicht weiter ausbilden konnen,
bringen sie immer noch etwas
Geld in die Kasse, wenn man sie
verkauft. THORSTEN SEIFFERT
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Neve Einmahmen bei ausverkaufiom Stadion 1365078 €
Aktuefe Einnahmen bei suseericasftem Stadion 470952 €

TRAUTES HEIM Bevor Sie ein komplett neues Stadion errichten, sollten Sie lieber Ihr
vorhandenes kontinuierlich ausbauen. Vergessen Sie nicht, VIP-Logen einzurichten!

OBERLEHRER Achten Sie immer auf die Noten Ihrer
Spieler und wechseln Sie schiechte Spieler aus.
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Stronghold

Nachdem wir Sie in der letzten
Ausgabe mit Tipps rund um den
Aufbau eines Dorfes versorgt ha-
ben, verraten wir Ihnen diesmal
sinnvolle Verteidigungsmafnah-
men und geben |lhnen die besten
Kampftaktiken fir eine Belagerung
an die Hand.

Verteidigung

Bringen Sie die Gegner schon im
Vorfeld zur Strecke!

Heben Sie, wenn moglich, einen
Burggraben aus. Auf diese Weise
schaffen Sie eine schmale Passage,
durch die sich Thre Gegner zwan-
gen miissen —und dabei ein ideales
Ziel abgeben. Errichten Sie einige
Tiirme und besetzen Sie diese mit
Bogenschiitzen. Wenn Sie die Trep-
penstufen wieder abreiflen, miis-
sen Sie die leicht gepanzerten
Schiitzen nicht mit teuren Streit-
kolbentrdgern oder Pikenieren be-
schiitzen.

Die feindlichen Truppen waten
immer durch ein Sumpfgebiet. Kann
ich das zu meinem Vorteil nutzen?

Ja! Errichten Sie an so einer Stelle
ein Wehr aus Holzpalisaden und
Tiirmen, die Sie mit Bogenschiit-
zen bestiicken. Da die Gegner sich
nur langsam fortbewegen konnen,
haben lhre Schiitzen Zeit, eine
Menge Treffer zu landen. Ubrigens:

PC Games Dezember 2001

Wenn Sie Thre Truppen ,einmau-
ern”, schenkt der Feind diesen
Verteidigungsanlagen trotz hefti-
gen Beschusses oftmals keine Auf-
merksamkeit und lduft weiter
Richtung Burgfried.

Wie kann ich eine anriickende
Horde von Gegnern abwehren?

Beobachten Sie, welchen Weg die
feindlichen Truppen normaler-
weise nehmen, und legen Sie dort
breite Pechgrdben an. Sobald sich
einige Soldaten auf dem pechge-
trankten Streifen befinden, entziin-
den Sie ihn mit brennenden Pfeilen
(Kohlenpfannen nicht vergessen!).
So konnen Sie ganze Kompanien
ausloschen! Achtung: Lassen Sie
immer wieder Liicken im Pech-
graben, damit er sich nicht sofort
komplett entztindet.

Sind Morderlocher sinnvoll?

Wenn Sie gentigend Zeit haben,
lohnt sich der Einsatz von Morder-
lochern durchaus. Sie sind jedoch
nicht so effektiv, da sie immer nur
einen einzelnen Gegner erledigen.

Die Bogenschiitzen schiefen
schnell, richten aber nicht so viel
Schaden an. Soll ich nicht doch
Armbrustschiitzen nehmen?

Nein. Armbrustschiitzen sind die
meiste Zeit mit Nachladen beschif-

Tipps & Tricks

tigt und lohnen sich allenfalls zur
Unterstiitzung der Bogenschiitzen.
Es gibt jedoch einen Trick, die Pfeile
der Bogenschiitzen effektiver zu
machen: Stellen Sie auf Burgmau-
ern und Tirmen in regelmaligen
Abstanden Kohlenpfannen auf. Sie
kosten nichts und verwandeln die
Pfeile der Bogenschiitzen in flam-
mende Geschosse! Achten Sie da-
rauf, dass die Bogenschiitzen direkt
neben einer Kohlenpfanne stehen.

Nutzen Sie den Marktplatz!

In spdateren Missionen startet der
Feind in so kurzen Zeitabstanden
Angriffe, dass Sie kaum mit der
Waffenproduktion nachkommen.
Warten Sie nicht auf die langsa-
men Waffenschmiede. Verkaufen
Sie schnell produzierbare Giiter
(Holz, Nahrung) oder wertvolle
Rohstoffe (Pech, Stein). Fur das
Gold besorgen Sie sich Watten
sowie Ristungen und bezahlen
den Sold. Gerade wenn ein Angrift
bevorsteht, ist es sinnvoll, ein paar
Méanner mehr zu haben.

Der Gegner legt immer wieder
meine Nahrungsversorgung lahm.
Was tun?

Siedeln Sie Kaserei & Co. im
Hinterland Threr Burg an, damit sie
sich nicht in direkter Kampflinie
der anrollenden Soldaten befinden.
Vereinzelt finden jedoch immer

ALLES GUTE KOMMT
VON OBEN Erobern
Sie als Erstes die
Tiirme und befehli-

5 oben besser zielen.
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DAUERFEUER
Wahrend die feind-

MAULWURF Die Tunnelbauer graben
sich ungestort bis zur feindlichen Mauer
durch und lassen diese dann einstirzen; lichen Truppen
durch den unwegsa-
men Sumpf waten,
werden sie von Ih-
ren Bogenschiitzen
bereits unter Be-
schuss genommen.

4 £

UNBQWINGBAR

Die teuren Stein-
mauern sind mit

Holzpalisaden ge-

wieder Soldaten ihren Weg dort-
hin. Ein Turm mit Bogenschiitzen

| t
m‘."‘i" '
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besetzt werden!) Die Tiirme klap-
pen an einer gegnerischen Mauer

ein. Bei dickeren Mauern setzen Sie
drei bis vier Tunnelgraber vorei-

schiitzt. Die Bogen- sorgt hier fir Abhilfe. einen Holzsteg auf, tiber den IThre nander (in Richtung Mauer). Auf
schitzen sorgen Einheiten in die Festung einfallen diese Weise verlieren Sie beim
dafiir, dasssamt- Belagerung konnen. Leitertréager sind weniger Sturm auf eine Festung lediglich

S
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liche Truppen er-

ledigt sind, noch

bevor ein einziger
oldat diese Walle
durchbricht.

Wie nehme ich eine gegnerische
Festung ein?

Eine allgemein giiltige Strategie
gibt es nicht. Sehen Sie sich die
Festung genau an. Sind Schwach-
stellen zu erkennen, wie zum Bei-
spiel eine ungesicherte Mauer oder
eine schmale, aber begehbare Furt
durch den Burggraben? Taktik ist
gefragt!

Die feindliche Festung ist von
einem Burggraben umschlossen!

Befehlen Sie Thren Truppen, den
Burggraben zuzuschiitten. Benut-
zen Sie dazu am besten gepanzerte
Soldaten, wie zum Beispiel den
Streitkolbentrager. Lanzentriager
und Bogenschiitzen halten dem
Pfeilhagel nicht lange genug stand.

Wie komme ich mit meinen Truppen
am schnellsten in eine Festung?

Lassen Sie von den Baumeis-
tern Belagerungstiirme anfertigen.
(Achtung: Damit sie funktionieren,
mussen sie mit vier Baumeistern

empfehlenswert, da die feindlichen
Bogenschiitzen sie meist in Sekun-
denschnelle erledigen.

Der Feind hat seine Burg
mit Pechgraben gesichert!
Was mache ich nun?

Machen Sie nicht den Fehler, mit
der gesamten Mannschaft tiber
das Pech zu laufen. Schnappen
Sie sich eine Hand voll billiger
Soldaten (zum Beispiel Lanzentra-
ger) und schicken Sie diese zu ei-
nem Pechfeld. Wenn der Gegner
es entziindet, fallen sie zwar dem
Feuer zum Opfer, Thre Armee
kann das Gebiet danach jedoch
unbeschadet passieren.

Wie kann ich die Tunnelgraber
einsetzen?

Befehlen Sie einem Tunnelgréber,
in sicherer Entfernung zur gegne-
rischen Burg einen Tunnel zu bud-
deln. Er sucht sich automatisch
den kiirzesten Weg zum néachsten
feindlichen Wall. Dort angekom-
men, lasst er den Tunnel einsttirzen
und reifdt gleichzeitig den Wall mit

die Graber und nicht ganze Kom-
panien teurer Einheiten!

Wie kann ich die gegnerischen
Mauern schnell einreifen?

Lassen Sie von Thren Baumeistern
einen oder zwei Sturmbdcke anfer-
tigen und schicken Sie diese zur
feindlichen Festung. Die Sturm-
bocke konnen einiges an Treffern
einstecken und bohren sich meist
sogar durch doppelte und drei-
fache Mauern, bevor sie zertriim-
mert sind.

Ich bin in der feindlichen Burg!

Konzentrieren Sie sich zuerst auf
die Tirme mit den Bogenschiit-
zen. Von ihnen geht oft die grofite
Gefahr aus. Wenn Sie die diirftig
gepanzerten Schiitzen mit einigen
Streitkolbentragern erledigt ha-
ben, besetzen Sie Ihrerseits die
Tiirme sofort mit Bogenschiitzen.
Waihrend diese die Feinde mit ei-
nem Pfeilhagel beharken, schicken
Sie mit den Streitkolbentrdagern
die restlichen Truppen unter die
Erde. SILKE MENNE
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Effiziente Lagerhaltung

Schon bald werden Sie merken,
dass ein Lager schnell voll wird. Im
weiteren Verlauf des Spiels werden
Sie mehrere Lager bendtigen. Jedes
Gebdude hat einen Namen in der
Gebaudeliste. Notieren Sie sich un-
bedingt, welchen Namen Thre Lager
haben (Lager_1, Lager_2 etc.).

Einlagerungsstopp

Lagern Sie nicht zu jeder Zeit alles
ein — wenn die Lager gut gefiillt
sind, sollten Sie die Einlagerung
stoppen. Am Ende haben Sie sonst
nur noch wild in der Gegend he-
rumflitzende Wiggles, die allen
moglichen Krempel einlagern wol-
len. Sie werden nie in eine Situa-
tion kommen, in der drei Lager
voller Pilzhiite benotigt werden —
genauso sollten Sie nicht tonnen-
weise Steine und Nahrung lagern.
Auch bei groen Populationen
sind drei bis vier Lager vollkom-
mend ausreichend.

Uberfliissige Dinge

Wohin mit Miill? Uberfliissige Ge-
bédude, 10.000 Pilzhiite oder 25 Ton-
nen Steine verstopfen nur die Rega-
le und gehen irgendwann selbst
dem unordentlichsten Spieler ge-
horig auf den Keks. Entsorgen Sie
den Krempel: Beladen Sie einen
Wiggle mit Miill und schicken Sie
ihn gaaaaaaaaaanz weit weg. Legen
Sie alles in einem Bereich ab, der
von keinem lhrer Zwerge gesehen
wird — die Dinge sind dann zwar
noch da, werden aber nicht eingela-
gert oder benutzt. Am besten klappt
das, wenn man sich einen Miill-
Schacht aushebt. Einfach einen tie-
fen Schacht nach unten graben -
wenn jetzt der Mill-Wiggle im
Gang klettert, klicken Sie doppelt
auf den Gegenstand, den Sie los
sein wollen. Dieser fillt in die Tiefe
~aus den Augen, aus dem Sinn.

Knappe Rohstoffe

Wiggles generiert automatisch
neue Hohlen, wenn Sie Ginge gra-
ben. Wenn lhnen die Rohstoffe
(Stein, Eisenerz, Kristallerz, Gold-
erz) ausgehen, graben Sie lange,
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horizontale Gange. Die bendtigten
Rohstoffe lassen sich dann in den
nattirlichen Hohlen finden. Natiir-
lich konnen Sie in der Urwaldebe-
ne buddeln, bis Sie schwarz wer-
den, und kein Kristallerz finden.
Das gibt es — wie der Name schon
sagt —erst in der Kristallebene.

Besondere Fahigkeiten

Die grundlegenden Fahigkeiten er-
lernt jeder Wiggle. Alchemie, Me-
talle und Service sind jedoch nicht
leicht zu erhalten. Es ist daher
wichtig, zu wissen, wie man an-
fanglich Erfahrung in diesen Berei-
chen sammeln kann.

Fahigkeit Erlernt durch

Metall - Abbau von Erzbrocken

- Alle Metallarbeiten

Alchemie - Bau von Laufrad (+3)

- Bau von Wasserrad (+5)

Service - Dienst in der Bar

- Bier brauen (gepatchte Version!)

Um also einen Grundstock an
Metallerfahrung zu erhalten, las-
sen Sie einen Wiggle gezielt Erz-
brocken abbauen. Zu Beginn soll-
ten Sie fiir die speziellen Fahigkei-
ten nur einen Wiggle ausbilden.
Dieser vererbt wenigstens grundle-
gende Kenntnisse an seinen Nach-
wuchs. Bei Alchemie macht es
schon mal Sinn, einige Wasser-
oder Laufrader zu produzieren —
auch wenn Sie fiir die Gebaude
keine Verwendung haben. Damit
auch der richtige Wicht die Erfah-
rung bekommt, muss er in dem
Moment, wo alle Materialien ange-
liefert sind, dem Produktionsge-
baude zugewiesen sein. Tipp: Stel-
len Sie den Wiggle, der Erfahrung
bekommen soll, direkt neben die
Produktionsstatte und kreuzen Sie
die Zahnrader aus. Jetzt rennt der
Zwerg nicht weg. Kurz bevor alle
Rohstoffe da sind, schalten Sie ihn
wieder ,frei”. Er wird dann den
Auftrag iibernehmen und die ge-
wiinschte Erfahrung ernten.

Geburtenkontrolle

Schon zu Beginn des Spiels suchen
sich Thre Wiggles eigenstindig ei-
nen Partner. Ohne ein Eingreifen
des Spielers gerdt jedoch die Popu-

Tipps & Tricks

Wiqggles Profi-Tipps

lation Thres Zwergenstammes sehr
schnell auSer Kontrolle. Der ulti-
mative Tipp daher: Trennen Sie
von Anfang an die Arbeitszeiten
von mannlichen und weiblichen
Wiggles strikt. Nur in der Freizeit
konnen Partnerschaften geschlos-
sen und Kinder gezeugt werden.
Wenn Thre Wiggles dann viel Er-
fahrung haben, konnen Sie gezielt
fiir Nachwuchs sorgen, indem Sie
die Freizeiten der Partner kurz
tiberlappen lassen. Diese Chance
wird prompt von beiden Zwergen
genutzt. Wichtig: Wiggles haben ei-
ne Lebenserwartung von ca. 22 bis
24 Tagen. Das Alter lasst sich im
Zwergenmenti abfragen.

Gezielte Partnerwahl

Spatestens ab der zweiten Genera-
tion sollten Sie als Wiggles-Aufse-
her dafiir sorgen, wer was mit wem
treibt. Dies erreichen Sie durch die
Trennung von Mannlein und Weib-
lein (siehe oben: Geburtenkontrol-
le). Sobald die Wiggles ihre Fahig-
keiten wie gewtinscht ausgebildet
haben, lassen Sie die Freizeit der
beiden Wunschpartner tiberlappen
— schwupps, sind die beiden ein
Paar. Wenn Sie die zwei jedoch zu
lange zusammenlassen, gibt’s auch
prompt Nachwuchs.

Vererbung von Fahigkeiten

Wenn Wiggle-Mdnnlein und Wig-
gle-Weiblein sich ganz doll lieb ha-
ben —na, Sie wissen schon —am En-
de gibt’s ein Baby. Wenn dies ge-
schieht, erbt das Kind zu einem be-
stimmten Teil die Fahigkeiten der
Eltern. 30 Prozent der kumulierten
Erfahrung der Eltern gehen auf
den Nachwuchs tiber. Beispiel: Die
Eltern haben zusammen 120 Erfah-
rungspunkte in Stein (70 und 50).
Das gemeinsame Kind hat dann
von Anfang an 36 Punkte Steiner-
fahrung (120 x 0.3). Demnach ist
die maximal vererbbare Erfahrung
pro Disziplin 60 (200 x 0.3). Daher
ist es wenig sinnvoll, dass zwei
vollig unterschiedliche Wiggles
Nachwuchs zeugen - das Ergebnis
ist eine Fiille von schwach ausge-
bildeten Fahigkeiten. Da ist es bes-
ser, zwei Spezialisten auf den glei-
chen Gebieten zu verkuppeln.
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Gehirngrofe

Irgendwann hat selbst der schlaueste
Wiggle seine geistigen Kapazitdten
erreicht. Wenn die Gehirngroge er-
reicht ist, heifft das noch lange nicht,
dass der Wicht nichts mehr lernt. Ab
jetzt verschieben sich die Fahigkeiten.
Das hat Vor- und Nachteile: Schon ist,
dass man trotzdem Fihigkeiten aus-
bauen kann - leider nehmen alle an-
deren Fihigkeiten gleichzeitig ab.
Lernt ein 100er-Wiggle zwei Punkte
hinzu, werden alle anderen Fahigkei-
ten mit dem Faktor 100/102 multipli-
ziert. Bei Stein 50 macht das einen
Punktaus (50 x 0.98).

Forschung und Entwicklung

Entwickeln Sie IThren Stamm nicht
zu schnell. Die Verlockung ist grofs,
so schnell wie moglich im Tech-
nologiebaum voranzuschreiten —
sinnvoll ist dies jedoch nicht. Grob
lassen sich alle Gebaude und Erfin-
dungen in Zeitalter unterteilen:
Steinzeit, Mittelalter, Industriezeit-
alter und Luxuszeitalter. In der Ur-

Die Bucher

waldebene kommen Sie durchaus
mit einem Zelt, einer Feuerstelle
und einem Hauklotz zurecht -
mehr brauchen Sie einfach nicht.
Erst in der Schwefelebene sollten
Sie sich langsam zum Mittelalter
vorarbeiten. Lassen Sie sich mit
dem Industrie- und Luxuszeitalter
bis zur Kristallwelt Zeit.

Meilensteine der Forschung

Vorher weifd man ja nie, wozu eine
Erfindung gut ist. Einige Dinge ma-
chen Thnen das Zwergenleben je-
doch so einfach, dass Sie moglichst
schnell versuchen sollten, diese zu
erfinden. Da wire das Update zur
Holzkiepe — die grofle Holzkiepe
(Sagewerk). Das ldstige Graben
kénnen Sie zundchst mit dem Press-
lufthammer (Dreherei) und spater
mit dem Kristallstrahl (Kristall-
schmiede) extrem beschleunigen.
Tipp: Der Kristallstrahl kann nicht
nach unten gerichtet werden — ge-
ben Sie Ihrem Buddel-Wiggle also
am besten den Presslufthammer da-
zu. Eine der wichtigsten Erfindun-

gen ist das Hover-Board (Dreherei),
der ideale Ersatz fiir altersschwache
Reithamster. Versuchen Sie schon
frithzeitig, einen Wiggle in Trans-
port und Alchemie auszubilden (T:
54/A: 14), um dieses Wunderwerk
der Technik erfinden zu kénnen.

Theater & Bordell

Diese beiden Orte des Vergniigens
liegen in der Prioritdt Ihrer Zwerge
recht weit hinten. Bei einer grofien
Bevolkerung werden sie jedoch
gerne genutzt. Wer wenige Wiggles
hat, kann sein Volk zum Besuch
von Theater oder Bordell treiben.
Packen Sie einfach alle anderen
Freizeiteinrichtungen ein. Diese
Taktik ist besonders ratsam, wenn
Sie gezielt durch Liebesdienst und
Schauspielkunst einen Wiggle in
Service trainieren wollen.

Der Schacht-Kampf-Trick

Hilfe, Trolle! Keine Panik, mit die-
sem Trick lassen sich ganze Horden
ausschalten: Locken Sie Thre Wider-
sacher in einen vertikalen Schacht.
Wenn Thr Wiggle tiber den Trollen
ist, trifft der erste Schlag immer
und der Troll fallt den Schacht hi-
nab. Dumm, wie die Gegner sind,

Es gibt eine Unmenge von Biichern in den Tiefen des Erdreiches.
Damit Sie diese gezielt einsetzen kdnnen, zeigt diese Liste lhnen,
welches Buch welche Fahigkeit steigert.

Buchname Wirkung «Kleine Kiepe ganz grof*

klettern sie gleich wieder empor, |
wo Ihr tapferer Recke erneut zu-
schldgt. Das Spielchen konnen Sie

Bau und Transport
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WIx1 der Steine”
+~Anomalien unter der Erde”
wAusweichen, Aber wohin?"

Steine +Kleine Steinkunde
Alchemie «Kleiner hasslicher Wiggle"

Verteidigung WJKleiner Schauspielkurs”

Steine
Verschlechtert Stimmung
Service

so lange treiben, bis es die griinen
Widerlinge dahinrafft.

.Ballistik selber rechnen”  Schusswaffen JLaufhamster-Futterquoten” Alchemie Besondere Waffen und Amulette i
.Bauratgeber” Bau und Transport Lleber Kaliber" Schusswaffen
.Bedeutung der Glirtelfarben” Kung-Fu +Magische Beweise” Alchemie . . S . ;
.Beide Hande fest im Griff*  Zweihander .Mal nachgedacht!” Gehirngripe (max. 200) Im ganzen Spiel sind einzigartige ;
.Brennwertetabelle Alchemie JMeditationsiibungen* Gehirngrope (max. 200) Waffen und Amulette versteckt. i
" Pitze" h ~Mehr begreifen durch Yoga" Gehirngrife (max, 200) - ; " i

ol el e i el Amulette haben eine groe magi- ;
«Buch der Wirmer" Nahrung .Mein Schwert und ich Einhdnder ) ‘ j !
Bunter als Gunther" Verbessert Stimmung ~ .Moderne Spanbenandiung” Hoiz sche Wirkung und beeinflussen die
.Das Schwert heute” Einhander «Musikstile aus 5 Jahren”  Service Stimmung des Trdgers positiv. Ei-
.Das Wissen der Alten” Gehirngripe {max. 200) «Nietverbindungen® Metall . S 3 . X

o affen und Amulette s
.Der lustige Wiggle” Verbessert Stimmung ~Paraden im Kampf" Verteidigung ge W‘ ) A5 Ltt_&j ]]?d m
.Der Mut der 2 Hande” Zweihénder JPilzfallvorschriften” Holz Kombination besonders effektiv.
.Der tédliche Schwung*” Zwelhdnder +Psycho-Tipps" Service
LEffizienter Packen” Bau und Transport +Raupen in Gefahr" Verschlechtert Stimmung ek lter/Drachentr3 lett
LEnergien durch die Zeit" Alchemie ~Regen und Sonne" Verschlechtert Stimmung rachensRakar Lrachiemansnamule
Enzyklopadie der Pilzstimme" Holz . Schildkunde" Verteidigung Flammenschwert/Flammenamulett
.«Erste Hille Anleitungen”  Service .,:cnmelztabeilen" Metall Haudrauf/Prallab !
LExotische Pilzstamme” Holz »Schmuck aus Holzsplittern™ Holz : ;
Falltibungen” Verteidigung .Schussweiten® Schusswatfen Smaragdaxt/Smaragdschild ;
JFerndstliche Taktiken" Kung-Fu «Schwerter statt Pflugscharen” Einhédnder Tutnichweh/Issnichschick-Amulett i
Freund/Feinderkennung” Schusswaffen LSleden und Verkoksen™ Metall H
LFunkenflugvermeidung” Metall WSteinschlagsicherungen” Steine = = :
JGefahren beim Bau" Bau und Transport «Taichi und Nebenwirkungen Kung-Fu Waffen und ihre erkunq i
.Gewlirze aus Steinen” Nahrung «Tranchierhilfe” Nahrung !
i " i wl Aase” i . . L - |

R — T EU————— Es gibt eine ganz einfache Faust- ;
.Goldene Aussichten” Verbessert Stimmung «Unter-Tage-Witze” Verbessert Stimmung ' ' i E
Granitkollersymptome* Steine JVon Axten und Sternen” Zweihander 1ege]‘ J e mehr Erfahrung nOtlg ist, |
.Grope Steinkunde" Steine .Von glicklichen Elfen" Verschlechtert Stimmung um eine Watffe oder einen Schild zu
" by ~von Hieben und Stechen”  Einhander . T a0 .

T R—— i ! fiihren, desto wirksamer ist das
LHamstereien" Verbessert Stimmung ~Walzen und Strecken Metall : e - i .
JHamsterreiten in 2 Tagen*  Bau und Transport .Wege zum Knockout” Kung-Fu Objekt. Da Sie im SP ielverlauf jede

.Handkante links und rechts” Kung-Fu «Wie blocke ich richtig?”  Verteidigung Menge Waffen finden, ist es in den
«Hygienevorschriften” Service «Ziglen leicht gemacht” Schusswaffen P = . - '

o5 —s — i ’ - meisten Fallen nicht notig, tiber-
LJIndische Weisheiten" Gehirngréfie (max. 200) wZweihdnderalmanach Zweihdander

haupt Waffen selber herzustellen.
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Die Urwaldebene

Uberblick

Neben den vier Aufgaben des
Hauptstranges konnen Sie eine
oder mehrere Nebenaufgaben fin-
den. Es ist Zufall, wie viele und
des Neben-

welche Aufgaben

stranges Sie finden.
Der Anfang

Errichten Sie die Feuerstelle und
bauen Sie ein Zelt. Machen Sie sich
gleich daran, in die Tiefe vorzu-
Immer
Quergange stollen, sollten Sie diese
erkunden. Nach kurzer Zeit treffen

Sie die Peacer.

dringen. wenn Sie auf

Die Peacer (Hauptstrang)

Den indisponierten Peacern ist die
[orwachterin abhanden gekom-
men. Sie haben nun den Auftrag,
die Wachterin zu finden und zu
befreien. Lassen Sie die Peacer
links liegen und graben Sie weiter

g
nach unten.

Der Einsiedler (Nebenstrang)

Sie stoRen nach einiger Zeit auf
einen alten Jedi — Entschuldigung,
Wiggle. Dieser wurde von Trollen
uberfallen und all seiner Hamster
beraubt. Bringen Sie ihm sechs
Hamster, iiberreicht er [hnen eine
Karte der Trollburg, in der die Tor-
wachterin gefangen gehalten wird.

mivder (e vt der pa Harmitn)

ABFLUSS FREI Nachdem Sie
die Trolle besiegt haben, mus
sen Sie den Durchgang zur
Baumhahle freigraben. Erst
dann betatigen Sie den Schal
ter, um die Tur zu offnen

Gang zum Baum frelgraben

g

AN AN SRR AT R T S T A TN
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Schalter

I—'i‘ip_ps__& Tricks

Die Karte hat nichts mit [hrer mo-
mentanen Position zu tun - sie
zeigt lediglich, dass Sie unterhalb
der Trollburg einen Schacht graben
konnen
Hamster fangen oder noch besser

mtissen. Sie die sechs

aus einer Hamsterfarm abzweigen.

Die verschlossene Hohle
(Nebenstrang)

Sie sehen eine Zwischensequenz,
in der einer Threr Wichte von oben
in eine Hohle mit einigen Fassern
schaut. Sie konnen sich in diese
Hohle graben, scheitern dann je-
doch an einer massiven Tir. Des
Ratsels Losung liegt in einem klei-
nen Wassereinschluss tiber den
Ol'fnung(-'n der Hohle. Sobald das
Wasser in die Hohle eindringt,
wird die Tur durch den Druck zer-
stort und Sie haben freie Bahn zu
den Fassern. Sie finden unter ande-
rem die einzigartige Smaragdaxt.

Das Peacerdorf (Nebenstrang)

Sie finden eine riesige Siedlung der
Peacer. Auch wenn es hier keine ei-
gentliche Aufgabe zu erfiillen gibt,
ist Vorsicht geboten. Wie bereits er-
wahnt, klauen die Peacer wie die
Raben. Es ist also ratsam, [hre Sied-
lung durch Ttiren zu schiitzen.

Der Feenbaum (Nebenstrang)

Die Trolle haben dem Feenbaum
das Wasser gestohlen. Rechts vom
Baum fiihrt ein Schacht tiber die

Hohle. Sie treffen auf einen Posten
mit zwei Trollen. Um dem Feen-
baum zu helfen, mitissen Sie diese
beiden aus dem Weg schaffen.
Links vom Posten konnen Sie ei-
nen Zugang zur Baumhohle gra-
ben. Sobald eine Verbindung be-
steht, miissen Sie nur noch per
Knopfdruck (ganz links im Troll-
posten) die Tiir 6ffnen, die das
Wasser zurtickhalt. Zum Dank er-
halten Sie von den Feen das einzig-
artige Flammenschwert.

Die Torwachterin (Hauptstrang)

Nach langem Graben finden Sie ei-
ne Trollburg. Mit Trollen ist per se
nicht gut Kirschen essen - Sie soll-
ten einer direkten Konfrontation
also unbedingt aus dem Weg ge-
hen. Wenn Sie zuvor dem Einsied-
ler geholfen haben, findet ein Wig-
gle die Stelle, an der Sie nach unten
graben miissen. Auch ohne den
Einsiedler ist das Prinzip einfach:
Graben Sie einen Tunnel unter der
Trollburg, um so an das rechte En-
de zu gelangen. Hier kommen Sie
ungesehen an die Zelle der Tor-
wachterin. Wer mag, kann die Tiir
einschlagen und die Wertsachen
der Trolle pliindern. Sie sollten sich
auf keinen Kampf einlassen — grei-
fen Sie sich, was Sie brauchen, und
hauen Sie schnell ab.

Ring des Lebens (Hauptstrang)

Um diese Ebene zu verlassen,

brauchen Sie den Ring des Lebens.

Fintde dim b Rirgm

Wassereinschluss

freigraben a

i

e

TURKNACKER Uber
den Offnungen der
verschlossenen Hoh
le kdnnen Sie einen
Wassereinschluss
freibuddeln. Das
Wasser zerstort die
Tirin der Hahle.

Eingang zur
Hohle graben




i Tipps & T:cks I

Diesen finden Sie in einer kleinen
Trollburg (gegeniiber der grofen
Trollburg). Zunachst miissen Sie
die Tiir einschlagen. Danach gibt

Eastereqg

Véllig unniitz, aber durchaus amusant ist folgendes Gimmick der Program- es zwei Moglichkeiten: still und
mierer: Wenn Sie bei gedriickter Maustaste Figuren zeichnen, werden diese leise stehlen oder Trolle klatschen.
vom Programm erkannt und alle im Bild befindlichen Wiggles geben eine Erfahrene Kampfer schaffen es
Wertung ab. Diese Figuren werden erkannt: Rechteck, Dreieck, Pentagramm durchaus, die Trolle kaltzumachen.
und Haus-vom-Nikolaus. Wenn Sie weniger Furore bevorzu-

gen, huschen Sie in die Burg, be-
tatigen den Schalter und o6ffnen die
Kiste. Sie konnen sich den Ring
schnappen, bevor die tollpatschi-
gen Trolle tiberhaupt merken, was
Sache ist.

Tor zur Unterwelt (Hauptstrang)

Sie finden die Torwachterin in ei-
ner grolen Hohle. Achten Sie da-
rauf, dass der Wiggle, mit dem Sie ,
auf die Suche gehen, nicht den
Ring des Lebens bei sich tragt!
HINTERLISTIG An der vom Einsiedler markier- Die Wichterin weist Sie darauf
ten Stelle kbnnen Sie den ,Hintereingang” zur hin, dass der Ring gebraucht
Trollburg freilegen. Die Zelle der Torwachterin wird, um das Tor zur Unterwelt
wird per Schalterdruck geoffnet. zu Offnen. Ist das Tor jedoch erst
einmal geoffnet, miissen Sie einen
kompletten Umzug in die nédchste
Ebene unter Zeitdruck machen.
Machen Sie es schlauer!

Der Umzug in die
Schwefelebene

Transportwege

Im idealen Fall ist der Weg von Ih-
rer Siedlung zum Tor mit Leitern
und Fahrstiihlen ausgebaut. Den-
ken Sie daran: Je langer der Um-
zug, desto schlechter die Stim-
mung bei Thren Zwergen.

Vorbereitung

Sorgen Sie dafiir, dass Thre Wichte
bei bester Laune und gut genahrt
sind. Lassen Sie alle Handwerksbe-
triebe schon mal einpacken. Nach
der Vorbereitungsphase sollten nur
noch Schlafplatze und Nahrungs-
betriebe stehen.

Einpacken und los!

Gut gelaunt und satt packen die
Wiggles jetzt die letzten Gebaude
ein und machen sich auf den Weg

= - zum Tor. Vergessen Sie nicht die

HAUSFRIEDENSBRUCH Die Trol- Ringe! Wenn Sie alles gut durchor-

o o le stort es nicht im Geringsten, ganisiert haben, kommt Thre ganze
Flarian schaiten SEhatter dass Sie die Tiir gewaltsam 6ff- Rasselbande mit Sack und Pack bei
nen. Den Schalter betatigen Sie, der Torwdchterin an und kann di-

wenn die Wache nicht hinschaut. rekt nach Ofﬁmng des Tores in die

Schwefelwelt spazieren.
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Die Schwefelebene

Der Einzug

Nachdem Sie an der Torwachterin
vorbei sind, finden Sie sich in der
Schwefelebene wieder. Folgen Sie
dem Gang nach unten. Hier finden
Sie eine Hohle samt Schatzféssern,
die Thnen den Start erleichtern.
Sollten Sie schon viele Gebdude be-
sitzen, entdecken Sie weiter rechts
auch noch eine grofse Hohle.

Ausbau

Warten Sie mit dem Ausbau Threr
Siedlung, bis Sie an den Knockers
vorbei sind. Wenn Sie erst alles auf-
bauen, miissen Sie sehr bald einen
sehr langen Umzug vornehmen.
Beschranken Sie sich also auf ei-
ne Feuerstelle, zwei Farmen und
Schlafgelegenheiten.

Quo vadis?

Sie konnen hier nicht sehr tief graben
— frither oder spiter stofen Sie auf
Granit. Links unterhalb der ersten
Hohle finden Sie jedoch einen Gang,
der sehr weit nach Westen fiihrt.
Hier gelangen Sie zu den Knockers.
Das Ziel fiir Thre Siedlung ist links
unterhalb der Knockers. Um dorthin
zu gelangen, haben Sie zwei Mog-
lichkeiten: Sie graben am Ende des
langen Ganges weiter nach links,
bis Sie tiber den vertikalen Granit-
streifen hinaus sind, und dann nach
unten. Alternativ konnen Sie auch
quer durch die Knocker-Siedlung
marschieren. Letzteres hat den Nach-
teil, dass die Bergbau-Wichte alsbald
[hre neue Siedlung kennen und hin
und wieder bei Thnen stehlen.

Die Knockers

Der Empfang der Knockers ist
nicht gerade freundlich. Die Wache
berichtet von einem fiirchterlichen
Drachen und einem unterirdischen
Schiff. Beide Elemente sind wichtig
flir den Handlungsstrang. Tipp:
Verscherzen Sie es sich nicht mit
den Knockers — der Stamm ist sehr
grofk und kann Thre Truppe durch-
aus ausloschen.

Der Kohlezug

Der Kohlezug befindet sich ostlich
der Knockers-Siedlung. Einer Threr
Wiggles wird auf die Hohle mit
dem Zug treffen. Auch wenn der
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Weiche 3

Zug eigentlich nebensdchlich ist,
sollten Sie die Aufgabe erledigen.
Sobald Sie den Zug in Bewegung
gesetzt haben, missen Sie ihn
durch Umstellen der Weichen bis
auf die unterste Ebene bringen, wo
er dann entgleist und seinen Inhalt
preisgibt. Das sehr knifflige Rdtsel
ist durch lange Beobachtung zu 16-
sen — wer Nervenmaterial und Zeit
sparen will, macht es wie folgt: Zu
Beginn alle Weichen auf Abbiegen
stellen. Sobald der Zug an Weiche
2 vorbei ist, diese auf Durchfahrt
stellen. Warten Sie nun, bis der Zug
Weiche 3 passiert hat, und stellen
Sie diese dann ebenfalls um. Sie
sollten unbedingt die Schatztruhe
in der untersten Ebene 6ffnen. Da-
zu miissen Sie sich von links her in
die Hohle graben (Zugang: tiber
Knockers-Siedlung). Sie finden die
einzigartige Waffe , Tutnichtweh”.

Die geflutete Titanic

Mittlerweile sollten Sie sich links
unterhalb der Knockers-Siedlung
eingenistet haben. Hier finden Sie

- i’__igps & Tricks

Haolekiepe

- der Zu-
gang zur Titanic. Bevor Sie jetzt
wie ein Besessener Tauchglocken

bald einen Schornstein

bauen, sollten Sie weiter Richtung,
Westen vordringen — das Wasser in
den Gangen der Titanic lasst sich
abpumpen.

Die Drachenhdhle

Uaah! Da ist er! Der Furcht er-
regende, riesige, Feuer speiende,
Wiggles fressende Drache! Aber
er schlift. Sobald Sie seine Hihle
wieder verlassen, wacht er jedoch
auf. Nur ist er gar nicht so furcht-
bar, wie die Knockers berichteten.
Es handelt sich hier um einen sehr
kultivierten Drachen, der Thnen
seine Sorgen anvertraut.

Hohle vergrofern

Optimal ist es, wenn Sie hier einen
euten Stein-Wiggle zur Hand haben.
Um dem machtigen Drachen mehr
Platz zu verschaffen, miissen Sie nur
eine kleine Hohle am rechten Durch-
gang ausheben. Nach getaner Arbeit

Feuerstelle 11
Feuerstelle 2
Haulklptz 4
dult 2

Damptlore 1

VERKEHRSUNFALL
Wenn Sie die Loren
bahn erfolgreich zer
stort haben, finden
Sie im unteren Teil
die Zweihand-Axt
Jutnichtweh”
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SCHLEUSENWARTER
Mit Teamwork ist der
Weg zum Kraken und

somit zum Ring des
Wassers schnell frei,

216

haben Sie sich die ewige Dankbar-
keit des sanften Riesen verdient.

Die Pumpe

Rechts vom Drachen ist nun eine
Art Hochofen. Es handelt sich hier-
bei um die Pumpe, die das Wasser
aus der Titanic abldsst. Da Sie so
freundlich waren, dem Drachen zu
helfen, wird er auf Anfrage gerne
das Feuer im Ofen entfachen.

Das Drachenei

Kurz nachdem der Drache Thnen
geholfen hat, taucht eine Horde
Trolle auf. Halten Sie Taschentii-
cher bereit — der liebenswerte Riese
haucht nach dem Sieg gegen die
griinen Monster sein Leben aus. In
feinster Hollywood-Manier bittet
er Sie darum, sich um seinen un-
geborenen Sohn zu kiimmern und
tiberlasst Thnen ein Drachenei.
Unterhalb der Drachenhohle be-
findet sich noch eine Schatztonne,
die Sie unbedingt 6ffnen sollten.

Bose Variante

Wer es lieber auf die harte Tour
versuchen will, kann den Drachen
auch angreifen. Wir empfehlen
das nicht - aber jeder ist seines
Gluckes Schmied. Sie erhalten
kein Ei (wie auch), daflir aber eine
Drachenschuppe. Den Ofen mis-
sen Sie dann auch selber anfeu-
ern. Dazu kann die Kohle aus dem
Zug genommen werden. Es wer-
den 30 Stuck Kohle benotigt!

Der goldene Eierbecher

Oberhalb der Titanic sollten Sie ei-
ne Hohle mit dem goldenen Eier-
becher finden. Schicken Sie den
Wiggle mit dem Drachenei dort-
hin. Nach kurzer Zeit sind Sie
dann Drachenmama. Machen Sie
sich um den Kleinen keine Sorgen
— er bleibt immer bei Thren Wig-
gles, bis Sie ihn schlussendlich der
Obhut seiner Mama in der Lava-
Ebene tiberstellen.

Die Titanic

Die nunmehr trockengelegte Tita-
nic sollten Sie zundchst ausgiebig
pliindern - etliche Fasser und Tru-
hen warten darauf, gedffnet zu
werden. Sobald das erledigt ist,
miissen Sie ein Schleusensystem
durchqueren. Hierzu benétigen Sie
vier Wiggles. Das System ist ein-
fach: Jeder Schalter 6ffnet eine Tiir
- einige Tiiren schlieffen sich je-
doch gleichzeitig. Versammeln Sie
[hre Recken bei Schalter 1. Nach
Betdtigung schicken Sie einen
Zwerg zu Schalter 2 — dieser bleibt
zundchst eingesperrt, hat aber
fiir die anderen drei den Weg zu
Schalter 3 freigemacht. Schalter 3
wiederum oOffnet den Raum mit
Schalter 4. Hier muss sich ein
weiterer Zwerg voriibergehend
einsperren lassen, um den verblie-
benen beiden Wiggles den Weg
zum Kraken zu 6ffnen.

Der Krake

Der achtarmige Schleimhaufen
hat etwas dagegen, dass Sie sich

den Ring des Wassers unter den
Nagel reiffen. Speichern Sie zu-
ndchst das Spiel ab. Einen Wiggle
schicken Sie zum Schalter an der
Wand - der Krake schnappt sich
den Zwerg und setzt ihn eine Ebe-
ne tiefer wieder ab. Dieser Wiggle
muss sich jetzt am Gold vergrei-
fen, um die Aufmerksamkeit des
Kraken auf sich zu ziehen. Mit
dem richtigen Timing kann der
Wiggle oben jetzt den Schalter
driicken. Geschafft: Kronleuchter
fallt, Krake besiegt. Jetzt konnen
Sie sich in Ruhe den Ring schnap-
pen und Ihre eingeschlossenen
Kollegen befreien.

Trolle!

In der Schwefelebene finden Sie
mehrere Trollfestungen. Gezielte
Pliinderungen zahlen sich hier auf
jeden Fall aus.

Ubergang zur Kristallebene

Hinter der Titanic finden Sie die
zerstorte Briicke zur Kristallebene.
Sie sollten sich in jedem Fall jen-
seits des Schiffsrumpfes nieder-
lassen, um einen kurzen Umzugs-
weg zu haben. Um die Briicke
wieder instand zu setzen, werden
nicht nur die zunachst erwahnten
15 Pilzstimme bendtigt. Sobald
das Holz angeliefert wurde, fallt
[hren Wichten noch ein, dass
obendrein zehn Einheiten Eisen
gebraucht werden. Wenn die Brii-
cke repariert ist, muss mal wieder
unter Zeitdruck umgezogen wer-
den. Packen Sie also rechtzeitig
alles Notige ein.
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AUFGEHANGT Hier sehen Sie die richtige Anordnung der acht

Gemalde. Wenn alles richtig hangt, 6ffnen sich die Turen.

__.‘%3{.--,_________

Kristallebene

Die Fenris-Brut

Diese kleinen, dicken Viecher sind
nicht nur grottenhdsslich, nein, sie
haben auch noch messerscharfe
Zahne. Glucklicherweise ist die Brut
nicht sonderlich schnell zu Fufs -
das erleichtert eine Flucht unge-
mein. Obendrein sind diese Monster
auch zu tumb, um vertikale Schach-
te zu erklimmen. Setzen Sie gegen
die Brut vornehmlich Wiggles mit
hohem Verteidigungswert ein.

Die Kristallspinne

Eine gute und eine schlechte Nach-
richt! Die gute zuerst: Besiegte Kris-
tallspinnen kénnen zerhackt wer-
den und zerfallen dann zu Kristall-
erz — eine prima Rohstoffquelle. Die
schlechte Nachricht ist, dass die
Spinnen auflerst gefdhrlich sind.
Zumeist treten sie in Rudeln auf
und stiirzen sich dann auf jeden
Wiggle, der so unachtsam ist, ihr
Gebiet zu betreten.

Frauenpower

Kochen Ihre Frauen nur? Schamen
Sie sich was! Sie werden das ver-
meintlich schwache Geschlecht
schon in Balde sehr zu schatzen wis-
sen. So viel sei verraten: Auch Wig-
gle-Frauen sollten zu Spezialisten in
allen Gebieten ausgebildet werden.

Disco-Fieber

Erforschen Sie die Disco! Wahr-
scheinlich werden Sie viele Erfin-

PC Games Dezember 2001

dungen machen miissen, um die
Disco bauen zu konnen. Sie werden
es jedoch bitterlich bereuen, wenn
Sie die Disco spater in der Kristall-
ebene nicht haben!

Losung

Ankunft in der Kristallebene

Wie immer gibt es viel zu wenig
Platz. Also erst einmal fleilfig gra-
ben. Sie werden hier jede Menge
Hohlen ausheben miissen — es ist
namlich an der Zeit, die Forschun-
gen bis in das Luxuszeitalter voran-
zutreiben. Frither oder spaiter sto-
Ben Sie auf eine gigantische Hohle,
die tiber schon vorhandene Leitern
erreichbar ist. Lassen Sie sich ober-
halb dieser Hohle hauslich nieder.

Forschung

Da Sie — wie erwdhnt — eine Disco
brauchen werden, muss jetzt ge-
forscht werden. Fiir die Disco be-
notigen Sie je 13 Fertigkeitspunkte
in Metall, Alchemie und Service
(Bauort: Dreherei). Und wenn Sie
schon einmal dabei sind, kénnen
Sie alles andere auch erfinden. Das
Luxuszeitalter hat den Vorteil,
dass die Gebaude weniger Platz
benétigen — viele Bauten finden
schon in der kleinen Hdohle Platz
(zum Beispiel die Luxuskiiche und
die Bowlingbahn). Der Reaktor -
die ultimative Energiequelle -
passt sogar in die winzige Hoh-
le. Thre Wiggles sollten allesamt
auf Hoverboards unterwegs sein.
Auch Kristallstrahl und Pressluft-
hammer diirfen nicht fehlen.

fipps & Tricks

Die grof3e Hohle

Wenn Sie die Leitern herunterklet-
tern, finden Sie sich auf einer wei-
ten Ebene wieder. Links liegt die sa-
genumwobene Wiggles-Burg. Auf
der anderen Seite das pure Grauen
— eine riesige Trollfestung. Hier
wohnen gut und gerne tber 30
Trolle. Wenn Sie zundchst nach
links gehen, wird Fenris Thnen eini-
ge Trolle hinterherschicken. Kiim-
mern Sie sich also zunachst um die
Festung.

Die Trollfestung

Wie immer gibt es hier reichlich
Beute. Unter anderem finden Sie
hier das Drachentranenamulett.
Viel wichtiger jedoch: Sie miissen
das Gemalde von Schneewittchen
aus der Festung entwenden. Wie so
oft haben Sie die Wahl: friedlich
oder mit Gewalt!

Die friedliche Variante

Schleichen, laufen und buddeln
heifft hier die Devise. Auf dem
Screenshot oben sehen Sie, wo Sie
einen kurzen Gang buddeln miis-
sen. Hier gelangen Sie in einen
Raum mit einigen Trollen. Direkt
tiber diesem Raum héngt das ge-
suchte Gemalde. In den diversen
Schatzkisten konnen Sie hin und
wieder auch einen Unsichtbar-
keitstrank finden. Mit diesem Eli-
xier haben Sie drei Minuten Zeit,
um unbehelligt durch die Festung
zu laufen. Das Drachentranenamu-
lett finden Sie in einem grofien Saal
ganz oben in der Festung.

KEINE GEWALT

Wer sich lieber
nicht mit den
Trollen anlegt,
grabt an der mar-
kierten Stelle. So
kommen Sie auf
kilrzestem Wege
zum Schneewitt-
chen-Gemalde.
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BEAM ME UP! Hier
sehen Sie, wie der
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Strahl auf die Tiir
und die Loreley
gelenkt wird.

Die kriegerische Variante

Einfach: Machen Sie die Trolle
platt! Die Erfahrung der Kampfe
lohnt auf jeden Fall. Sie konnen
den Trollen eins auswischen und
obendrein jede Menge Beute ma-
chen. Tipp: Lassen Sie auch Frau-
en an der Keilerei teilhaben.

Die Wiggles-Burg

Graben! Es gilt hier, die Gange
der alten Burg vom Sand der
Jahrhunderte zu befreien. Unter
anderem missen Sie auch den
Turm freigraben. Sie werden bei
Thren Erkundungen insgesamt
vier Gemalde finden (graben
Sie restlos alle Gange frei — dann
konnen Sie die Bilder nicht ver-
fehlen). Ganz unten in der Burg
kommen Sie schlielich in einen
Raum, der zu beiden Seiten mit
Kristalltiiren verschlossen ist —
hier hingen schon einige Ge-
malde.

Das Bilder-Rdtsel

Hier hingen vier Gemilde — mit
[hren vieren macht das insge-
samt acht Gemalde. In der richti-
gen Reihenfolge aufgehangt, off-
nen sich die beiden Tiiren. Die
beiden grofen Bilder kommen in
die Mitte. Dann jeweils links und
rechts die etwas kleineren. Die
Bilder miissen so angeordnet
werden, dass alle auf Schnee-
wittchen schauen. Die Vorhiange
auf den Bildern erleichtern diese
Aufgabe. Die Tiiren sind nun of-
fen — links ist der Thronsaal samt
einem grofen Schatz. Vorsicht:
Hier haben sich Kristallspinnen
eingenistet. Rechts geht es tiefer
in die Kristallebene.

Umzug unter die Burg

Tun Sie sich selber den Gefallen, Th-
re Siedlung unter die Burg zu ver-
legen. Wichtig: Speichern Sie hier
hédufig ab! Ein falscher Schritt und
[hre Manner verschwinden.

Hilfe! Die Manner sind weg!

Beim Erkunden der Ginge werden
Ihre Manner plotzlich von einem
eigenartigen Sirenengesang fortge-
lockt. Jetzt wissen Sie, warum Frau-
enpower so wichtig ist! Bis zum
Ende der Kristallebene miissen Sie
ganzlich ohne Kerle auskommen.
Sie konnen sich ab jetzt nicht mehr
ewig Zeit lassen — weder die Man-
ner noch die Frauen werden jiinger.
Der Fortbestand der Wiggles steht
auf dem Spiel.

Die Brains

Sie treffen bei Thren Erkundungen
auf die Brains — ein hochtechnisier-
tes, aber schwaches Volk. Durch-
suchen Sie die Siedlung, bis Sie auf
eine grole Maschine treffen. Im
Gesprich wird das Ratsel um die
Loreley geliiftet. In der Maschine
tut der Ring der Magie seinen
Dienst. Sie konnen sich jetzt direkt
mit den Brains anlegen oder eine
List benutzen.

Der Ring der Magie

Bauen Sie neben dem riesigen Lauf-
rad eine Disco — schon sind die
Brains abgelenkt und Sie konnen
die Maschine ausschalten und sich
den Ring der Magie krallen. Alter-
nativ konnen Sie auch die Brains
angreifen — aber das ist nun wirk-
lich nicht notig. Sollten die Weili-
kittel jedoch auf die [dee kommen,

sich bei Thnen zu bereichern, scheu-
en Sie nicht davor zurtick, die Diebe
zu bestrafen!

Das Geheimnis um die Loreley

Stofen Sie weiter nach unten vor.
Links der Brains-Siedlung konnen
Sie tiefer graben. Tief unter der Erde
stollen Sie dann auf ein Gewirr von
Gangen, die Loreley und eine Burg,
vor der merkwiirdige Strahlentrans-
mitter stehen. Wichtig: Ziehen Sie
mit Threr Frauensiedlung unbedingt
in die direkte Nahe der Loreley — di-
rekt hinter der Loreley ist namlich
der Ubergang zur Lavaebene.

Zerstorung der Loreley

Es gilt, die Strahlen vor der Burg auf
den Mittelpunkt zu konzentrieren —
die Sdulen lassen sich drehen. Auf
diesen Mittelpunkt setzen Sie den
Ring der Magie. Jetzt erscheint ein
gebtindelter Energiestrahl. In den
Gangen befinden sich Kristallhalter
(sehen aus wie Kerzenstander). Mit-
hilfe von Kristallen mussen Sie den
Strahl nun bis zur Loreley fiihren.
In dem Gingelabyrinth gibt es auch
noch einen verschlossenen Raum,
den Sie ebenfalls mit dem Strahl 6ff-
nen konnen (hier finden Sie das
Flammenamulett). Auf der Skizze
sehen Sie, wie Sie die Kristalle ein-
setzen und wo Sie die Gange frei-
buddeln miissen. Wichtig: Bevor
Sie den letzten Kristall einsetzen,
lassen Sie alles einpacken. Laufen
Sie mit Sack und Pack zum letzten
Kristallhalter. Wenn der Strahl die
Loreley triftt, zerstort er diese und
gibt die Ménner frei. Jetzt haben Sie
jedoch nur 20 Minuten Zeit, um
umzuziehen. Wenn Sie vorher alle
Wiggles bei der Loreley versammelt
haben, ist das ein Kinderspiel.

Graben

B Energiestrahl

Loreley

Transmitter

o

Flammenamulett
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Lavaebene

Neue Gegner

Vergessen Sie die Brut aus der
Kristallebene — die Lava-Brut ist
nochmals um einiges gefahrlicher.
Wie ihre Vorganger konnen auch
diese Bestien keine vertikalen Gan-
ge erklimmen.

Ankunft in der Lavaebene

Dank der Segnungen moderner
Technik werden Umziige unnotig
— tiefere Ebenen werden in null
Komma nichts per Kristallaufzug
erreicht. Machen Sie es sich also
am Eingang der Lavawelt be-
quem. Heben Sie alle nétigen
Hohlen aus und machen Sie sich
anschlieffend auf die Suche nach
Aufgaben.

Die Drachenmutter

Sehr bald sollten Sie die Drachen-
dame treffen. Hoffentlich haben Sie
das Baby dabei - sonst miissen Sie
kampfen. Sie brauchen namlich
unbedingt den magischen Ham-
mer, den die Drachenfrau bewacht.
Ohne den Hammer kann das
Gleipnir nicht geschmiedet wer-
den.
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Ring des Feuers

Tiefer in der Erde stoien Sie auf ei-
ne verrufite Bricke. Direkt dahin-
ter befindet sich ein Raum mit vier
Schaltern. Diese Schalter bewegen
die Lava in den Saulen links. Sie
brauchen hier zwei Wiggles — ei-
nen fur die Schalter und einen an-
deren zum Laufen. Es ist naturlich
fatal, wenn Sie mittendrin einen
Fehler machen und dann Thren ar-
men Wiggle rosten. Daher hier die
richtige Kombination: Schalter 2
driicken. Der erste
Schacht ist frei. Oben durch die Ttr
gehen. Achtung: Achten Sie beim
Klettern auf die Feuerspeier! Jetzt

zwel Mal

-

Schalter 3 zwei Mal und danach
Schalter 4 zwei Mal druicken. Der
Weg in den nidchsten Schacht ist
frei (wieder hinter die Tiir gehen).
Nun mtissen Sie nur noch Schalter
1 drei Mal driicken. Wenn Sie sich
den Ring geschnappt haben, kon-
nen Sie einfach das Ablassventil
betatigen — die Lava verschwindet.

Das Dorf der Vampire

Nachdem Sie nun den letzten Ring
und den Hammer haben, miissen
Sie noch den Amboss finden. Lei-
der liegt auf dem Weg dorthin ein
Dorf von dufferst unangenehmen

Tipps & Tricks

Zeitgenossen. Zwerge in schwarzer
Kluft haben hier gesiedelt und sind
Thnen von Anfang an feindlich ge-
sinnt. Je nachdem, wie es um die
Kampfkratt lhrer Wiggles bestellt
ist, konnen Sie nun den gegne-
rischen Stamm vermobeln oder et-
was subtiler vorgehen. So oder so -
[hr Ziel ist es, die gegnerische Sied-
lung auf der Ostseite zu verlassen,
um zum Vulkan zu gelangen. Wer
nicht kampfen will, lduft einfach.
Es ist durchaus moglich, ohne gro-
Rere Kampfe auf die andere Seite
zu gelangen. Auch wenn es so aus-
sieht — es gibt keinen Weg um das
Dorf herum. Sie miissen da durch.

Der Vulkan

Jenseits des Vampirdorfes sind nun
endlich der Vulkan und der Am-
boss, um das Gleipnir zu schmie-
den. Zundchst muss ein Wiggle
den Gangen unter dem Vulkan fol-
gen. Hier befindet sich ein Schalter,
der die Lava bis zum Krater stei-
gen lasst. Jetzt ist die notige Hitze
erreicht. Schicken Sie einen Wiggle
mit allen sechs Ringen und dem
Hammer zum Amboss. Das Gleip-
nir wird automatisch geschmiedet
und befindet sich im Inventar des
Schmiedes. Jetzt ist auch der rechte
Ausgang vom Vulkan offen.

HEISSER TRIP Nur
wenn die Lava richtig

bewegt wird, kann
ein Wiggle unbe-
schadet bis zum
Ring des Feuers
vorstofien
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Fenris mit Gewalt bezwingen

FENRIS' BADEWANNE Eigentlich ist Fenris die
Ruhe selbst. Dach wenn es jemand wagt, die
Lava aus seirier Wanne zu lassen oder garseinen
Quietschewiggle zu beriihren, flippt er villig aus.

Es ist an der Zeit, Fenris zu fangen.
Wie so oft haben Sie auch hier

LECKER SCHNAPS
Wenn Fenris abgelenkt
ist, kann ein unsicht-
barer Wiggle Schnaps
in den Krug kippen.
Wohl bekomm’s!

zwei unterschiedliche Moglichkei-
ten. Speichern Sie in jedem Fall vor
Betreten der Hohle ab. Wer viele
und vor allem gute Kampfer hat,
kann einfach drauflospriigeln. Be-
vor Fenris dran ist, miissen die
Trolle erledigt werden. Schlagen
Sie dann so lange auf Fenris’ Fiile
ein, bis dieser zusammenbricht.
Nun ist Teamwork gefragt: Sechs
Wiggles miissen sich im Fell der
Bestie festkrallen, um diese end-
gtiltig zu Fall zu bringen.

Fenris iiberlisten

Die hinterhéltige Methode bené-
tigt einige Zutaten: Zwei Flaschen
Pilzschnaps (Labor), wenigstens
vier Unsichtbarkeitstranke und
zwei mutige Wiggles. Auch bei
dieser Variante sollten Sie un-
bedingt vorher speichern. Auf
geht's: Beide Wiggles machen sich
unsichtbar. Einer schwebt (Sie
haben doch Hoverboards oder?)
nach
becken, der andere samt Schnaps
direkt an Fenris’ Tisch. Am Lava-
becken Kette und ein
Quietschewiggle. Ziehen Sie an
der Kette. Wahrend Fenris nach-

ganz rechts zum Lava-

iIst eine

schaut, wer da sein geliebtes La-
vabad entleert hat, kann der ande-

re Wiggle Schnaps in den Becher
des Hollenhundes kippen. Diese
Prozedur wiederholen Sie nun
drei Mal. Vorsicht: Sie miissen
zwischendurch den zweiten Un-
sichtbarkeitstrank benutzen! Beim
dritten Versuch ist Fenris bereits
so betrunken, dass es ihm egal ist.
Jetzt ist der Quietschewiggle an
der Reihe. Driicken Sie das Spiel-
zeug und schon kénnen Sie dem
Hollenhund ein letztes Mal ein-
schenken. Sobald Fenris ausge-
trunken hat, will er sich erleich-
tern gehen. Betrunken, wie er nun
ist, stolpert er und kann kampflos
an die Kette gelegt werden.

Der Endkampf

Elke, die hinterlistige Elfe, will Th-
nen und Ihren Wiggles den wohl-
verdienten Lohn rauben. Beobach-
ten Sie die Riesenelfe. Sie fliegt eine
simple Sequenz ab und feuert Blit-
ze ab. Thr Ziel ist es, alle vier Fliigel
zu zerstoren. Die beiden unteren
Fliigel lassen sich links und rechts
auf den Briicken angreifen. Fiir die
oberen Fliigel miissen Sie in der
Mitte der Burg ganz nach oben.
Jetzt brauchen Sie nur Geduld.
Tipp: Schauen Sie sich den Ab-
spann bis zum Ende an - Sie wer-

den Tranen lachen.  FLORIAN WEIDHASE
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Service

VIDEOS

AKTUELL:
Halo

VORSCHAU:
Empire Earth
Ghost Recon
Neocron (nur DVD)

TEST:

Aliens vs. Predator 2
Aquanox

C&C: AR 2 - Yuris Rache
Civilization 3

F12001

FIFA 2002
FuBbalimanager 2002
Monopoly Tycoon

Pool of Radiance 2 (nur DVD)
Rally Trophy (nur DVD)
World War 3

TRAILER:

Age of Mythology

Das Reich und die Herrlichkeit (Kino, nur DVD)
Die letzte Festung (Kino, nur DVD)
Moorhiuhn 3

PATCHES

Diablo 2 LoD v1.09b (int)

Diablo 2 v1.08b (int)

Die Siedler 4 v1.12.916 (d)

Gorasul v1.01 (d)

1-War 2 vF14 von vFF10 und vF12 (d)
Mercedes Benz Truck Racing v1,0.8 (d)
Myst 3v1.22 (d)

No One Lives Forever v1.004 von v1.003 (d)
Operation Flashpoint v1.26 Beta (d)
Pool of Radiance 2 v1.1 (int)

Pool of Radiance 2 v1.20 (int)

Sub Command v1.01 (d)

Wiggles v1.0.482 (d)

Wiggles v1.0.707 (d)

TREIBER

Logitech Maustreiber 9.41

Nvidia Detonator 12.41 Win9x, Me offiziell (Zip)
Nvidia Detonator 21,83 offiziell (Installer)

PawerVR KYRO 1, 1l Referenztreiber Windx, ME 1.3 (8.0162)
VIA 4in1 Drivers 4.34 Final

VIA USB Filter Driver 1.08 Win9x, 2k, NT

TOOLS

Cacheman 5.0

Tweak XP 1.20 (Trial)

Power Archiver 7.02
Powerstrip Beta v3.03 b203
Hz-Tool 1.4

WinAce 2.04

TV-Tool 5.5

SPECIALS

Ati-Patch Counter-Strike

Ati-Patch Half-Life

Bug-Report

Counter-Strike v1.3 Fullupdate Verkaufsversion (d)
Counter-Wiggles

Counter-Wiggles Wallpaper

Emperor Map Editar (nur DVD)

Emperor Map Pack 5

Half-Life v1.1.0.8 von v1.1.0.7 (d)
Half-Life v1.1,0.8 Fullupdate (d) (nur DVD)
Mechwarrior 4 Mission Editor
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" DEMO DES MONATS

w er Empire Earth schon jetzt ausgiebig testen
=7 I michte, ist mit unserer Demo bestens bedient.
Enthalten sind insgesamt sechs Levels: Die ersten
‘ vier davon sind Tutorials, in denen Sie einiges iiber

Angriff und Verteidigung, Priester und Propheten,
Gebdude, Helden und Kampffahigkeiten lernen.
In den anderen beiden Szenarien machen Sie die
Bekanntschaft von Napoleons Truppen und dem
Roten Baron”.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Rechte Maustaste  Auswahlen

Linke Maustaste Aktionen ausfiihren

|
|
| SYSTEMANFORDERUNGEN
|
|

Benotigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM, 3D-Karte
Empfohien: Prozessor 600 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung:  Direct3D

COSSACKS ADD-ON (NUR DVD)

Z uféllig ist in der spielbaren Demoversion zum
- Cossacks-Add-on The Art of War nur die Kar-
| tengestaltung — deren GroRe und die Rohstoffvor-
kommen konnen Sie jedoch selbst bestimmen. Aus-
testen kdnnen Sie in der Demo eine Single- und eine
Multiplayer-Map (fiir bis zu acht Spieler). Ihre Ein-
heiten lassen Sie in dem historischen Echtzeit-Stra-
tegiespiel dabei fleifig Gebaude errichten, Minen
betreiben und Getreidefelder beackern.

SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
Linke Maustaste Einheiten und Gebaude auswahlen
Linke Maustaste
und ziehen Mehrere Einheiten und Gebaude auswahlen
Rechte Maustaste Aktionen ausfiihren (Zeiger verdnderlich)
SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Prozessor 200 MHz, 32 MB RAM
‘ Empfohlen: Prozessor 266 MHz, 64 MB RAM

' TOP-DEMO | ZOO TYCOON

| e wiire es heute mal mit einem Besuch im Tier-
L park? Umso besser noch, wenn es lhr eigener
ist. Unsere spielbare Demo des Aufbau-Strategie-
- spiels Zoo Tycoon von Microsoft gibt hnen sowohl
- ein zweiteiliges Tutorial als auch einen véllig frei
spielbaren Level an die Hand: Anfangs lernen Sie
die Bedienung des Spiels und lissen erste kleine
Aufgaben - danach diirfen Sie im , Freeform Game”
bereits einen eigenen Tierpark griinden, aufbauen,
hegen und pflegen.
SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion
Linke Maustaste Auswéhlen und platzieren

SYSTEMANFORDERUNGEN
| Bendtigt: Prozessor 233 MHz, 32 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM

EMPIRE EARTH

'END OF TWILIGHT (NURDVD)

| ' nd of Twilight entfiihrt Sie in die Welt der

l nordischen Mythologie — und in die Welt der
dreidimensionalen Rundenstrategie. Mit einem
polygonbasierten Heldengriippchen ausgestattet,
das unverhofft zwischen die virtuellen Miihlsteine
' der Gotter gerit, absolvieren Sie auf schwebenden
- Himmelsinseln die ersten beiden Missionen der
Vollversion. Als Demo-Bonus gibt aufferdem noch
‘ einen Zusatzlevel.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Rechte Maustaste Auswahlen

Linke Maustaste Aktionen ausfiihren

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte

Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM

FIFA 2002

| uRballsimulationen sind ein weites Feld — und
fiir die Entwickler von EA Sports ein sehr ver-

trautes, versorgen sie die Fans doch jedes Jahr mit ei-
ner neuen Version aus der FIFA-Serie. Ob Electronic
Arts auch mit der aktuellen Fassung die Sportspiel-
Liga anfiihrt, entscheiden Sie — ausprobieren diirfen
Sie FIFA 2002 mit dieser Demo, in der Sie wahlweise
die Mannschaften Manchester United oder Arsenal
‘ dirigieren.

Spielsteuerung
| Taste Aktion
Pfeiltasten Bewegen
L) Pass spielen
W Sprinten
@ Schiefien
| & Pass spielen, Spieler wechseln
| Systemanforderungen
Benaotigt: Prozessor 200 MHz, 32 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 650 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D, Glide
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ALIENS VS. PREDATOR 2

l n der Multiplayer-Demo lernen Sie die Charaktere
von Aliens vs. Predator 2 niher kennen. Als Areal
ftir Partien dient die Karte , A Lesser Fate”, die sowohl
Auflen- als auch Innenrdume zeigt. Angeboten werden
Deathmatch und Team Deathmatch fiir bis zu 16 Spieler.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

W Vorwarts bewegen

& Riickwarts bewegen

0 Nach links ausweichen

ho)

| Nach rechts ausweichen
inke Maustaste Schiefien

L

£33 Springen

& Benutzen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Prozessor 450 MHz, 128 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 750 MHz

3D-Unterstiitzung: Direct3D

T | ribes 2 ist zwar schon seit einer Weile im Handel;

dennoch gab es bislang keine Demo, die Einzel-
spieler- und Mehrspieler-Fans gleichermafsen einen
Einblick in den Taktik-Ego-Shooter bot. Diese spielbare
Fassung enthdlt nun zwei Mehrspieler-Karten und
zwei Singleplayer-Trainingsmissionen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

(€ Vorwarts bewegen

5 Nach links ausweichen

o=

; Nach rechts ausweichen
&) Riickwarts bewegen
Linke Maustaste Schiefien

)

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

TOP-DEMO | WIGGLES

"T rotz Zwergen-Thematik ist Wiggles ein Riese im
¥ | Aufbaustrategie-Genre — und raumte dafiir in PC
Games 11/2001 gleich den ,Spiel des Monats”-Award
ab. Wer die munteren Wichtel noch nicht kennt, dem
stellen sie sich in dieser originell gemachten spielbaren
Demo-Fassung vor. Sie lernen hier bereits viele Eigen-
arten des buddelnden Volkes kennen und diirfen die
Hauptdarsteller auch schon Probe spielen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Linke Maustaste Anwahlen und Aktionen
STRG + Mausbewegung Perspektive verandern

STRG + Maustaste links + Bewegung Zoomen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendtigt: Prozessor 500 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 1.000 MHz, 256 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
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TOP-DEMO |
POOL OF RADIANCE 2

'

ie Suche nach dem unheilvollen Pool of Radiance
| beginnt mit dieser spielbaren Demo: Sie diirfen
hier bereits mit dem menschlichen Paladin Corran
D’Arcey, dem Zwerg Durwyn (Krieger) und den bei-
den Halbelfen Ghleanna Stormlake und Skylar (Hexerin
und Klerikerin) auf Abenteuersuche gehen. Dabei trot-
zen Sie sowohl Untoten als auch Orks, erbeuten Gegen-
stainde und lésen erste kleine Aufgaben und Ritsel.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Linke Maustaste Charaktere auswahlen

Rechte Maustaste Optionen anzeigen, Aktionen ausfiihren
SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendotigt: Prozessor 400 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Grafikkarte
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MByte RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

MAGIC & MAYHEM 2 - THE
ART OF MAGIC (NUR DVD)

"= | he Art of Magic verbindet Strategie, Taktik und
| Rollenspiel zu einer Mixtur. Sie spielen den an-
gehenden Zauberer Aurax, der in 3D-gestiitzten Iso-
metrie-Arealen etlichen Gegnern wie Goblins trotzen
und dabei seine arkanen Fihigkeiten entwickeln muss.
In der Demoversion diirfen Sie eine Kampagne Probe
spielen und den Battle-Modus sowohl in der Einzel-
spieler- als auch in Mehrspieler-Variante antesten.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Linke Maustaste Auswahlen

Rechte Maustaste Aktivieren/bewegen

Maus an den Bildschirmrand ~ Umgebung scrollen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte

Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

Tools & TreiberT

S

@

Patch

Videos

|

Demos

Rally Trophy
n Aliens vs. Predator 2

n Operation Flashpoint Multiplayer
m Pool of Radiance 2
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TOP-DEMO

| dhnchen sammeln mit Codemasters:
I In der Multiplayer-Demo zu Opera-
tion Flashpoint geht es fiir Sie darum,
eine kleine Stadt zu erobern und zu halten.
Dazu ist es notwendig, bestimmte gekenn-
zeichnete Standorte in Beschlag zu nehmen
und zu bewachen. Fiir die Eroberung dieser
Marken und das Ausschalten von Gegnern
erhalten Sie Punkte, deren Endstand iiber
den Sieg des jeweiligen Matches entschei-

det.

SPIELSTEUERUNG
Taste Aktion
W Vorwarts bewegen

OPERATION FLASHPOINT MULTIPLAYER

(& Nach links ausweichen

© Nach rechts ausweichen

& Riickwarts bewegen

® Waffe nachladen

¥ Hinlegen/aufstehen

/ Chat-Message eingeben

2 Waffe auswahlen - Waffenmodi
M) Karte aufrufen
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Prozessor 400 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 700 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

STRONGHOLD

s tronghold fordert Freizeit-Burgherren
= mit zwei Einzelspieler-Missionen he-
raus. Beim ersten Auftrag sollen Sie fiir den
Kénig Thres Landes Kriegsausriistung her-
stellen. Im zweiten Level diirfen Sie bei einer
Burgverteidigung zu den Waffen greifen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Linke Maustaste Auswahlen, platzieren,

Aktionen ausfiihren

Linke Maustaste und ziehen Mehrere Einheiten auswahlen

SYSTEMANFORDERUNGEN

Bendotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM

Empfohlen: Prozessor 550 MHz, 128 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

'NHL 2002

v | on EA Sports lassen sich die PC-Eis- |
.~ hockey-Fans gern aufs Glatteis fithren
— der groRe Erfolg der NHL-Reihe beweist |
es. Mit unserer Demo kénnen Sie den neues-
ten Teil des Spiels um den Kufensport aus- |
probieren, der sich auch hier zu Lande
zunehmend etabliert. Spielbar ist in der
vorliegenden Probe-Fassung ein komplettes
Match mitsamt Sieges- und Publikumssze-
nen sowie fulminanter Sounduntermalung.

SPIELSTEUERUNG

Spieler mit Puck:

@ Pass 3 Beschleunigen

=3 Schuss & Deke

Spieler ohne Puck:

@ Spieler wechseln

& Beschleunigen/Bodycheck

] Hook/Hold/Blockshot

@ Big Hit

SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM,
3D-Grafikkarte

Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 64 MB RAM

3D-Unterstiitzung: Direct3D

BALLERBURG

o_ bwohl das Prinzip einem bekannten
Rechenkadstchen-Spiel dhnlich ist,

Jversenken” Sie in diesem 3D-,Ballerspiel”
keine Schiffe, sondern Burgen: Als Katapult-
Besitzer versuchen Sie, den Gegner in
Grund und Boden zu briseln — zum Zielen
diirfen Sie Ihre Steinschleuder seitlich aus-
richten und die Reichweite festlegen. In der
Demo sind ein Einzelspieler-Level und eine
LAN-Variante fiir zwei Spieler enthalten.

Spielsteuerung

Taste Aktion

& Waffe nach links drehen

=l Waffe nach rechts drehen |
& Pulvermenge/Schussweite erhahen

@ Pulvermenge/Schussweite verringem
(PosT) Waffenwerte auf die des letzten Schusses
[ Einschlagsansicht

— Waffe abfeuern

@) Hilfescreen aufrufen

Wahlweise kann auch der Nummernblock benutzt
werden (Erklar-Skizze direkt im Spiel).

Systemanforderungen

Bendtigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 1000 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D

TENNIS MASTERS

T n der Demoversion zu Microids Ten-

_ nis Masters Series greifen Sie in In-
dian Wells zum Schlager und zeigen der
Konkurrenz, was in Thnen steckt. Ein Match
wird bei der Demo so lange gespielt, bis ent-
weder Sie oder [hr Gegner mit zwei Games
vorne liegen. Lassen Sie sich nicht von der
Systemmeldung beim Programmstart irri-
tieren, diese informiert lediglich tiber die
verbleibende Testzeit.

Spielsteuerung

Taste Aktion
E Links laufen
& Rechts laufen
@ Nach vorne laufen
@ Nach hinten laufen
o Flacher Ball
| ® Slice
© Topspin
0 Lob
Systemanforderungen
Benotigt: Prozessor 350 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung: Direct3D
HD: 90 MB

RALLY TROPHY

w_ ollten Sie schon immer mal einen Mini
Cooper S (Baujahr 1964) Probe fahren?
Gelegenheit dazu haben Sie in der Demo-
Fassung von Rally Trophy. Diesen Klassiker
unter den Automobilen diirfen
Sie dort namlich antesten. Fahrbar ist dabei
der Time-Trial-Modus des Spiels auf einer
Strecke in Russland. In der Vollversion des
Spiels werden Sie laut Jowood insgesamt elf
solcher historischen Vehikel lenken kénnen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

& Beschleunigen

(& Bremsen

. Handbremse

g + [0 Riickwartsgang

0 Gang hiherschalten

Y/ Gang herunterschalten
SYSTEMANFORDERUNGEN

Benotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM,

3D-Grafikkarte

Empfohlen: Prozessor 650 MHz, 128 MB RAM
3D-Unterstiitzung;: Direct3D

HD: 70,5MB

ATROX (NUR DVD)

I n Atrox diirfen Sie wieder einmal
L% den Kampf , Menschheit gegen
Aliens” ausfechten. Enthalten ist eine
Durchmarschmission, in der Sie zwei der
Einheiten besonders schiitzen miissen.

SPIELSTEUERUNG

Taste Aktion

Linke Maustaste Einheiten auswahlen

Rechte Maustaste Einheiten bewegen/angreifen

SYSTEMANFORDERUNGEN
Benotigt: Prozessor 300 MHz, 64 MB RAM
Empfohlen: Prozessor 500 MHz, 128 MB RAM

HD: 221 MB
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Coole Games-Wear
ZU gewinnen!

Perfekte Mauskontrolle, schicke Computer-Gehause, praktische
PC-Transporttaschen, starke Gamer-1-Shirts oder High-End-Mause:

In Zusammenarbeit mit den Games-Wear-Profis von MonkeyHouse.de
verlost PC Games jede Menge Komplettausstattungen fiir echte Zocker

- einfach umseitigen Fragebogen einschicken und Gluck haben. . .

- ”

90x TOP-GAMER-AUSSTATTUNG VON monksyHouse -}y

Vorbei sind die Zeiten, als Sie dreimal zum Auto

laufen mussten, um alle Teile Ihres Rechners auf
einer Netzwerkparty aufzubauen. Mit der PC Carry
Bag laufen Sie nur einmal; einfach das PC-Gehau-
se und alle Peripheriegerate in der Tasche verstau-
en und umhangen. Dazu Monitor in die Hand neh-
men und schon kann es losgehen. Die PC Carry
Bag besteht aus reiRfestem Material, ist stomil-
dernd und besitzt eine Seitentasche, in der Sie be-
quem lhre Tastatur und Ihre Maus unterbringen

konnen. Kurzum: der beste Weg, um Aufbaustress

e

Die Boomslang 2000 ist ein revolutionarer Schritt in der

beiNetzwerkpartys zu vermeiden.
(je 79,- Mark)

10x Razer
Boomslang 2000

Entwicklung der Eingabegerate. Sie ist eine kugelge-

lagerte Maus, die speziell fur Spieler entwickelt wurde.
Deshalb sorgt sie in Actionspielen fiir hohe Treffsicher-
heit. Dank einer Auflasung von satten 2.000 dpi kann
die Boomslang 2000 mit aktuellen optischen Mausen
(400 dpi) nicht nur mithalten, sondern arbeitet praziser
(e 199,- Mark)

Egal ob Sie in Siedler 4 am liebsten die Romer, die Maya oder die Wi-

30x
Casedress

kinger gespielt haben - diese brandneuen hochqualitativen Klebefolien
verwandeln Ihr langweiliges PC-Gehause in einen bunten Spiele-
Tempel. Sie lassen sich auf jedem Midi-Tower-PC-Gehause (42x42 cm)
aufkleben - einfach und unkompliziert. Das wird der Hingucker bei der
nachsten LAN-Party. Die Folie lasst sich jederzeit riickstandsfrei

und ohne Klebereste wieder abziehen.

(je 30,- Mark)

TEILNAHMERBFE DINGUNGEN

Qupe 25
ipper-
Bag Mggspad

Ob in schlichtem Schwarz oder mit einem aufge-
druckten Razer-Logo, dem Giga-Schriftzug oder e
nem Diablo 2-Bild - Ripper-Mauspads gehdren fiir
jeden Profi-Spieler zur Luxus-Ausstattung. Durch ih-
re reliefartige Oberflache arbeiten sowohl optische
als auch mechanische Mause besonders prazise auf
dieser Unterlage - vom coolen Anblick ganz zu
schweigen. Ripper-Mauspads bestehen aus hoch
festem Kunststoff und sind deshalb unverformbar
und sogar resistent gegen Losungsmittel. Diese
Mauspads sind eben mehr als schnode
Schreibtischdekoration

(je 39,- Mark)

Die kleine Schwester der Boomslang 2000 arbeitet zwar nur

5x Razer
Boomslang 1000

mit der halben Auflosung (1000 dpi), ist damit allen regula-
ren optischen Médusen aber immer noch weit Uberlegen. Das
Design der USB-Maus ist sowohl fiir Links- als auch fir
Rechtshander gleichermafien gut geeignet. Der Maus liegt
auch ein PS/2-Adapter bei, mit dem Sie die Maus auch be-
treiben konnen, wenn alle USB-Ports bereits belegt sind.

(je 149,- Mark)

'IOX Bleedinqwear- Law & Order ist was fiir Weicheier. Deshalb verlosen wir von
T_Sh".ts der Marke Bleedingwear zehn Gamer-Shirts fiir echte Fans.

Endlich kénnen Sie auch Kumpels und Kollegen mit [hrer
Vorliebe zu rasanten Ego-Shootern beeindrucken: wahl
weise mit den Aufdrucken .Campers suck” ,CTs win" oder
JFatality”. Alle T-Shirts sind aus reiner Baumwolle und in
hochster Qualitat gefertigt.

(je 59,- Mark)

= Mitmachen dlirfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der
Mitarbeiter von MonkeyHouse und der COMPUTEC MEDIA AG.

* Einsendeschluss ist der 30. November 2001.
* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
* Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

« |hre Angaben dienen PC Games zur Erstellung der Rubrik Feed-
back" und werden garantiert nicht an Dritte weitergegeben.

* Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden.

* Die Preise werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Antwor-
ten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Thre Gewinnchancen.

« Jeder Teilnehmer erklart sich damit einverstanden, dass im
Gewinnfall sein Name abgedruckt wird.

* Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen an der
Verlosung teil.
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ZU IHRER PERSON

Schicken Sie den ausgefiillten Wie alt sind Sie? Ihr Beruf?
Fragebogen an folgende Adresse: [[] Bis 16 Jahre [] Schiiler

(] 17 bis 20 Jahre
[C] 21 bis 29 Jahre
("] 30 bis 39 Jahre
[T 40 Jahre und alter

(] Auszubildender

(] Student [] Angestellter
[] Leitender Angestellter
[] Beamter [] Sonstiges

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games
Feedback ,,Commandos 2"
Dr.-Mack-Straf3e 77 Name:
90762 Firth

Vorname:

Anschrift:

I 226

Bitte benoten Sie die folgenden Punkte von
Commandos 2 in Prozent:
BB i s isies s v

StEUBIUNE ..o
Missionsdesign . ...
Story/Atmosphare ...........ovveviiiin
Realitatsnahe/Glaubwiirdigkeit ..........__
Mehrspielermodus ...................... =
Stabilitat (Bugs) ...l ax
Schwierigkeitsgrad ......................
Splelspall ....cicaivinnssinanie s —

Haben Sie bereits den ersten Teil der Serie
gespielt?
OJa 1 Nein

Falls ja, waren Sie mit den Neuerungen im
Vergleich zum Vorganger zufrieden?

OJa

[J Nein, es gibt zu wenig Neues.

{1 Nein, ich hatte mir andere Neuerungen erhofft.

Welcher der Spielcharaktere ist Ihre Lieblingsfigur?
1 Green Beret

1 Pionier

[l Taucher

] Fahrer

[ Spion

[ Scharfschiitze

[J Dieb

" [ Agentin

(] Hund Whiskey

Welche der Missionen hat Ihnen am besten
gefallen?

[ Die beiden Tutorial-Missionen
(] Die Bonus-Missionen

] Das Boot

] Nacht der Waolfe

] Weifser Tod

('] Die Kanonen von Yakatone

(] Die Briicke am Kwai

1 Ziel Burma

1 Die Shinano

] Der Soldat James Smith

[ Schloss Colditz

] Brennt Paris?

Wie sah lhre Spieltaktik aus?

[ Vorsichtig, blof keinen Alarm!

[ Gewehre im Anschlag, lasst sie nur kommen!
[} Mal so, mal so.

Haben Sie auch Desperados gespielt?
0O Ja 1 Nein

Falls ja, welches Programm hat lhnen besser
gefallen?

1 Commandos 2

1 Desperados

Konnten Sie sich vorstellen, dass Comman-
dos 3 wieder im Zweiten Weltkrieg ange-
siedelt ist?

O la

[71 Nein, das Szenario ist ausgelutscht.

Sollte Commandos 3 Ihrer Meinung nach

komplett in 3D ablaufen?

[ Ja

] Nein

[ Kommt darauf an, wie die Spieldesigner
das umsetzen.

Versuchen Sie, alle Bonusmissionen freizu-
schalten?
OJa 1 Nein

Wie haben'lhnen die Bonusmissionen ge-
fallen?

(] Besser als die Hauptauftrage

[1 Schlechter als die Kampagnenmissionen
] Ungefahr gleich gut

[1 Habe noch keine Bonusmission gespielt

Wiirden Sie sich eine CD mit Zusatzmissionen
wiinschen?
OJa 1 Nein

Wie haben Sie die Wachen bevorzugt aus dem
Weg geschafft?
[ Sender

[ Zigaretten

[ Schlafmittel
[] Wein

[ Faust

[ Messer

[ Schusswaffe
[ Natascha

1 Hund

Haben Sie den Mehrspielermodus aus-
probiert?

[]Ja

[] Nein, aber werde ich nachholen.

[l Nein, habe ich auch nicht vor.

Welche Waffe verwenden Sie am liebsten?
[J Messer

[ Wurfmesser

(1 Pistole

(7] Maschinenpistole

(1 Gewehr

[J Scharfschiitzengewehr

(] Granate

1 Mine

[71 Bazooka

Titel aus welchen Genres spielen Sie am
liebsten? (in Schulnoten):

Action-Adventures (2 B.Tomb Raiderd) ....... o
Action-Spiele (2. B. Half-life) ................ —
Adventures (z B. Flucht von Monkey Island) ... ...
Aufbau-Strategie (2.8.Anno 1602) .......... H—
Echtzeit-Strategie (z. 8. Age of Empires 2) ..... .
Echtzeit-Taktik (z B. Commandos2) .......... —
Ego-Shooter (z. 8. Unreal Tournament) ........ .
FuBballmanager(z.B. Ansto3) .............—
Rennsimulationen (2. 8. Grand Prix3) ........ e
Rennspiele (2. B. Need for Speed: Porsche) ......___
Rollenspiele (z. B. Baldurs Gate 2) ............ —
Runden-Strategie (z. B. Call to Power2) ... ... S—
Sportspiele (2. 8. FIFA2001) ................
Taktik-Shooter (z. B. Counter-Strike) ........... ==
Weltraum-Action (z.8. -war2) ............. —

Aktuelles Lieblingsspiel:

Welches Sp_iel haben Sie zuletzt gekauft?

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten?

Welches Spiel werden Sie sich in den nachs-
ten drei Monaten voraussichtlich kaufen?

Fiirwelches Spiel wiinschen Sie sich Tipps & Tricks?

Von welchem Designer/Entwickler-Team
wiirden Sie gem ein Interview lesen?

Fiir welche Hardware-Themen interessieren
Sie sich derzeit am meisten? (mehrere Ant-
worten moglich)

] CD-Brenner ] Lenkrader

[J CPUs ] Mainboards

] Drucker ] Mause
[] DVD-Laufwerke 1 Modems/ISDN/DSL

] Festplatten ] Monitore

[] Gamepads [ Netzwerk

L] Grafikkarten [l Overclocking
[ Internet [J Scanner

[] Joysticks [J Soundkarten/
] Komplett-PCs -systeme

[J Komplettsysteme [ Tastaturen

] Lautsprecher [ Tuning

Welche Themen finden Sie interessant?
[[1 Spiele fiir Handys/PDAs

[J LAN-Partys

] DVDs

] Ja, ich mdchte zusatzlich eines von zehn Spiele-
paketen gewinnen und nehme daher an der
~ADward"“-Wahl teil,

Welche Anzeige gefallt Ihnen in der aktuellen Aus-

gabe am besten?

Maotiv:

Inserent:
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o Aktuell: Preise nur im
Web - stiindlich aktuell.

* Schnell: Versand innerhalb
24 Stunden
» Hammerpreise: Dafiir

hlEI‘ keme endlosen
Preislisten ...

° [iinstig:
Keine Versandkosten
ab 3000 DM Bestellwert.

¢ Fair: 14 Tage Riickgabe-
recht — chne Wenn und
Aber!

~ o Safe: Seit mehr als
o Jahren am Markt.

° Héndler: Wir arbeiten
gern mit Ihnen zusam.men
Sprﬁchen Sie uns un’.

] 5
*jobs@ ﬂ—hugﬁﬁ \g

g
 #=bug isteine Handelsmarke der
“BUG Computer Components AG

Postlach 1263 31070 Delligsen :
mail: sales@e-bug. “
_ Tel:05187-910190 :
& ‘Fux:l]5l 87-910180 \ \
’ o o

‘ I
) 5

W1r suchen Mltarbeltar "’ﬂ‘

Intel & AMD

AMD Duron B0OOMHz

AMD Duron 1000MHz

AMD Athlon 1000MHz "C" TB

AMD Athlon 1333MHz "C" TB

AMD Athlon 1400MHz "B" TB

AMD Athlon 1400MHz "C" TB

AMD Athlon XP 1500+

AMD Athlon XP 1600+

AMD Athlon XP 1700+

AMD Athlon XP 1800+

Intel Celeron 1,1GHz 128KB FCPGA tray
Intel Celeron 1GHz 128KB FCPGA Box
Intel Celeron 1GHz 128KB FCPGA tray
Intel P4 1,5GHz Sockel 423 tray

Intel P4 1,5GHz Sockel 478 Box

Intel P4 1,8GHz Sockel 478 Box

Intel P4 1,9GHz Sockel 478 Box

Intel Plll 1GHz 256KB FCPGA EB tray 133

IDE & SCS|-Festplatten

9.1GB SCSI Quantum Atlasll LVD2 4MB

0.4GB IDE Fujitsu MPG3204AH 7200rpm

B IDE Maxtor 541DX 2B020H1 5400rpm
Maxtor DiamondmaxPlus 5T03
DPSS-336950LVD2 4MB
 Barracuda IV 7200rpm
Digital 400BB 7200rpm
0 7200rpm

racuda |V 7200rpm
600AB 5400rpm
'WOBB 7200rpm

DM
111,90
174,90
205,90
268,90
319,80
312,90
313,90
382,90
452,90
596,90
235,90
207,90
179,90
355,90
415,90
719,50
989,90
449,90

Mainboards fiir AMD & Intel-CPU's

DM

319,90 Abit BL7 Intel Sockel 478 Pentium IV

389,90 Abit KG7-RAID AMD Athlon AMD761Chipset
419,90 Abit TH7-2 Socket 478

289,90 Asus A7TA266/550/WOA SocketA

399,90 Asus P4-T Sockel-423 bis 1,8GHz

375,90 Asus P4B Sockel-478 Intel i845 Pentium 4
235,90 Asus TUSL2-C/WOA/Intel815ep fir FCPGA
259,90 ENMIC 4BBX+ Intel Sockel 478 Retail

309,90 ENMIC BKAX+Pro AMD SocketA AMD761 Raid
239,90 ENMIC 8TTX+ AMD SocketA VIA KT133A Raid
29990 Epox EP-8 K7A+ RAID AMD Athlon AMD 761
255,90 Epox EP-8 KHA AMD Athlon VIA-KT266
249,90 Epox EP-8 KTA3 Pro AMD Athlon VIA-KT133A
282,90 Gigabyte 7DXR Raid SocketA Retail ATA100
309,90 Gigabyte GA-8IDX Sockel 478 Pentium IV
299,90 MSI 6330 K7T Turbo-R SocketA VIA KT133A
339,90 MSI 6380 K7T-266 Pro-Raid SocketA VIA-KT
272,90 MSI 6380 K7T-266 Pro/LE SocketA bulk

Grafikkarten + Game-Power

165,90 Abit 64MB Siluro T400 GeForcell MX TVOut
202,90 Asus 32MB V7100 GeForce2 TVOut MX Retail
289,90 Asus 32MB V7700 GeForce2 GTS Retail TV
759,90 Asus 64MB V8200 GeForce3 Pure Retail
809,90 Asus 64MB V8200 GeForce3 DelLuxe Retail
199,90 ATI 32MB RadeonVE DDRRAM AGP TV+DVI
379,90 ATI 64MB Radeon DDRRAM AGP ViVo bulk
AT1 8BMB Xpert 98 SGRAM PCI bulk

135,90 Elsa 32MB Gladiac GForce2 MX AGP bulk
175,90 Elsa 64MB Gladiac511 GForce2 MX400 AGP b
847,90 Elsa 64MB Gladiac920 GForce3 TV-Out ISP
135,90 Grafik 32MB GeForcell MX-200 TV-Out

289,90 Grafik 64MB "HIS" GeForce2 GTSPro TVOut
199,90 Grafik 64MB PowerColor MX-400 TV-Out PCI
145,90 Grafik 64MB VGA No1 RadeonVE TV-Out EOL
215,90 Hercules 64MB 3DProphetKyroll 4500 BULK
279,90 Hercules 64MB 3DProphetKyroll 4500TV Bul
255,90 Matrox 32MB Millenium G550DH AGP bulk DH
185,90 MSI| 32MB StarForce 833 GeForce2MX400 Pro
679,90 MSI 64MB StarForce 822 GeForce3 TV-OUT
335,90 MSI 64MB StarForce 831 GeForce2PRO TVOul

CD Writer & Brennsoftware

290,90 CD Writer IDE Acer CRW2010A 10*20°40*1SP
CD Writer IDE AOpen 12°10*32* CDW1232A B
CD Writer IDE AOpen 20*10*40* CDW2040A
CD Writer IDE LiteOn 24*10°40* retail
CD Writer IDE NEC NR7800 16*10*40* bulk
CD Writer IDE Philips PCRW-1208B 12°8*32
CD Writer IDE Plextor PX-W1610TA bulk

'CD Writer IDE Plextor PX-W2410TA bulk

0 CD Writer IDE Ricoh MP7163A-SK 10*16*32"

~ CD Writer IDE Ricoh MP7200A-DP 10°20*40"
~ CD Writer IDE Teac CDW-516E 16x10x40xBul

CD Writer IDE Traxdata CDRW12832 Retail

~ CD Writer IDE Yamaha CRW2200E bulk

'CD Writer SCSI Yamaha CRW2100S RW retail
- CD-Writing NERO Burning Rom 5.5 OEM

e 1 . :
S0Hware & vithtlimedies

/s XP Home *UPDATE*
vs XP Professional *UPDATE*
"NAPA" DAV311 MP3 & CD & VCD




PREISWERT & SCHNELL & ZU

Bestelltelefon
01805-905040

Bestellfax
01805-905020

Asus A7A266 ASUS Sockel;’Chlp RAM DM ELITEGROUP Sockel/Chip RAM DM
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s AT 32-5D | GF2 Mx-200 169 .- { ; % 206 VXAT +Sound FOPGAZ-133T 2 169,
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. i Ll ity 20d- KTAMA +U 199, -
,- ALi MAGIK 1, 5x PCI, TUV4X FC 219 Rycen 179"
| 6x USB, 2x U-100, = ol COViee D 0 ‘ e & Lot (! ."’""J'"""""““"‘ i
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W5 \.Flru } |'|||'."|}[" ' TUSL2 +Sou f|' \| 1A RL”.I ||.| 369,~ P4VXAS +Sound 259,
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V71 "'l rof 1 +Tv-out UsL2-C ' 5 253, -
. ol PR b TUAZ66 . 919. GIGABYTE Sockel/Chip RAM DM
CUR-DLS DualVGA+1 E s 1399~  GA-GYXCT-4X-P FCPGA-133A 77 189
CUPLE-VM (1ATX) » Src+VGA 33 46 159;- NE CPGA2-19IT 77 199.-
¥ CUSI-M (pATX) -'\.-I"_‘v\‘i_-'f | FCPGA-B3X +7 199, EQ F?_JrLXE Li‘-{_‘lyl..}:_; f ]].-pr ..|";
) A7V-E 6 199-  GA-BOXET-C +Sound FCPGA2-815EP  4f
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VB200 Pure £4-00 | GF3 o P o Rk D] D g ' 399" GABIDX +Sound S0478-845
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: 14 [F 2-50 | GF2 Mx-400 169 - (A in c l e A 0 f CPOA- ; 79, -
ELSA MB/Chip DM | EpRBO0NIST eNV-outlBim) 32,504 672 M-400 168 pab. ’r\ﬁ'l;'.ﬁ‘w, Sound Sarsai 4y 429-  BISEPT Fro'sSouns 5l
Erazor I 17 i 128 g b B opleane, 57 PAT-E+Sowmo S——
Gladiac MX LE bul 3250 /GRMX 169 SPBI00 DVI +Tv-our 4.00) GFR2 Uitra 579, : P i -
Gladiac 311 bulk 250 | GF2 Mx-200 159, SP7000 DVI Vool M e AR Sockel/Chip RAM DM ESKZI Huitbo? +Sond S0A-KIT30A e SN
Glad|ac 5111V-0UT btk £4-50 [ GF2 Mx-400 213;-  GF2TI 64-00 | GF2 1) ah 306 +59 FCPGAZ-BISEP s 240 K71266Pro SOA-KT266 9 SdBs
[G_i}agjac ;‘”[T)VV_!OU[ retal 84-SD [/ GF2 MY-400 249r_ MATROX MB { ch DM STG RAID SOLJHUTH}“D FCFG'QJ_‘B‘ISEP afp 2 g,' K;E’;ssz':(rjczsfu[; 3\:;&.!:']- RAID C‘ \,:\\ FII:J[JL‘:‘A ‘i 2%%,-
adiac 511DVI bulk 32-50 | GF2 MX-400 259 - i KT 219~ e AL
Gladiac 51 IT\'\I'lﬁ retail 12-50 | €F2 M? :hﬂ 269~ Millennium G450 DH bul Eealibis —fp §g£ ﬁﬁ:;ga 1:: ﬁégd K7 Master +Sound S0A-761 9. 318
Gladiac 920 retal +1V-out  64-0D/ GF3 R M e R SoAJE1 4 359  B45 Pro +Sound So423845 4 379-
é\n(c::h;:z”r:i?n 5 '33.53 i [{11) :; ; g%g Millennium G550 DH +Lf_)V| b In’, G;'SG 299*_ KG7- RAlD +RAID Sal-761 5 419- 850 gm? +Solnd Se423-A50 8 19>
yn | 32-SD [ 02 MX 9 - . 9. . BW7 +50 71-B4 8 - B45 Pro2 «Sound S0478-A45
QT :I’:l r”m rj.-: 5% ! gj;r z‘l';{ﬂ i 838 - Marvel G450 €TV DH bulk 200 G450 529 TH7 RAlD +Sﬁund+ﬂND 553:;:: gcﬁ J:i iggl g45 Prn?-ﬁ_ <IS[|'-|1I'-GtRMD SaATH 845 2
iIJLHrl lle Revelator Kabel e 29: GAINWARD B CH DM sl oo R e T ggg Rgg"ﬁf&gﬂd gg:;g*gig I 4ﬂ9~
1D Brille Revelator Infrarot 49 - EE %N?MM%i 32-5D fINT2imey B9 Hiatioond 50475850 e Bes alon Khabwbords T — 5|l¢|rh baustein
c 3250 | GF3 MX.200 > 2 / ged erbausteine
HERCULES MB/chip DM | CEGEZ NG 1Vou G20 Grawc g Jo8.  ENMIC Sockel/Chip RAM DM 1 Bt
D Fropher a000KT by | msbitve 18- GECE MK S0 GSlosm) 8 it dast LICKL o CO IRl 4 on o0 ) o o0 ¢ 61 D 13
R e BRI B ERMCSee RS HE et i i RIS
Ziﬂ Prophet 4500 64-50 | Kyro Il 299,- EGF2 MX Ju +b .G}J\:’ R ;
3D Prophet || MX-400 bulk  32-0 { GF2 Mx-400 169, CE GED VX | mbg 65 ~out  B4-SD | GF2MX-400 249,- Alle CPU- und RAM-Preise
30 Prophet || MX-400 retail 1230 | 6F3 MX-400 195~ CE GES MR T R A e N - R sind Tagespreise!
30 propnet | tan 41V se0o/G2T 489 CE GF5 MK TWinVIew VIV 35:506e3 ackon. 200
1D Praphe 3 = " »s
3D F"m]DhtT 11 Titan. 200 <7V E: E:R’ 8::1 Ti 460 ggg - CE g“% Pw.g‘ﬁﬂ GS +T\|!—nul 64-0D | BF2 P 399- INTEL normal in-a-box  LUfter DM
rophe itan +IV B4-DD/GFATIB00 999 - ano.  Pentium® MMX™ (so7) 233 129 - 18,-
D Prophet li Titan. 500 41/ 999 CF GeForced FowerPuckll G5 64-000F3 < B e 125, KA 4
o : El:lerurl" (FCPGA] 100 BOOMHz 139-  159- Silyer Mountain bis 1,5 GHz 109.-
Al'hlon xp 'I 800"' Msl M8 / Chip DM leron® [FCPGA] 1o B50 MHz  150- 179- KANIE Ecdgehog 294M bis 15 GHz 129,
M T R Celeron® (FCPGA] 100 900 MHz 170 1699 - PAPST Athlon™ SoA bis 1,4 GHx d,A.
e Gl a8 S R R e I T
y Eron 00 i Z .~ : A 135 Silent bis 1 1.2 2 GHz .
’ z CPU S e N e M 435- (Celeron®(fCPGAY oo 1,0 GHz 289~ 309 ALPHA PAL 6035 5 Delta bis 1,4 Gtiz 109.-
Sockel A, 133 MHx DDR Bustakt £ Tuput 64-001 GF 778 - lnrlum“ Il Siot1) ah Eggtggmﬁﬁg ECEGA ag 39,-
64D/ GRITI 200 629 FCPGA) 135 933MHz 469,- 499 - 0 a0 29.-
ey 64-0D/GF3Tis00  979- FI‘ FCPGA w0 10GHz 453 - R LERNASIEN 30473 kS
- MB/Chip DM EI FCPOA I N For e aa 74,
00 i 2 = J 015 1.4 GHz -
0 I FCPGAZ) 512 133 1,13 GHz 799- GLOBALWIN WBKE8 bis | 4 GHz 74.-
%,Mm Mo - pliceoAn i 12GM: B25-  GLOBAIWIN WEKB b L4 Gt 73-
P 54-53[3':2 M- 40) 199:‘ Pentium® 4 A23/50479) 1.5 GHz 400.- LOBALWIN CAK38 bis 1,5 GHz 139,-
0 STVt 6450 [GR2 Mx- 400 219~  Pentium® 4 (So423/50478) 1,6 GHz 489 - :»WIFrECH MCX370 bis 1,58 GHz 149 -
£4-00 GF3 g19,- EeEnE umgz Sﬁg@;‘g },é ggz ;Z‘g, SWIFTECH MC462 bis 1.5 GHz 199,-
ntium B GHz i THERMAHA ofden Orb FCPGA bis 12GH:  69,-
Pentum® & SotzafSo47s] 1.9 Gz 1038 THERVIALTA Eg rormie Orby SoA nis 13 Gz 30
ntiumM® 4 [So423/So478] 2.0 GHz 1.589,-  THERMALTAK n: uper Ort SoA bis 1,5 GHr 79,
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PC-Geh&use DM Netzteile oM e : ZALMAN CNPS 5001-Cil bis 1,5 GHz 139 -
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VERLASSIG & RUND UM DIE

11'\

24-Stunden
Bestellannahme

_ Action DM Action DM | Rennen | DM

Aquar i Half-Life - Blue Shift 29~  Worms World Pa 59~ acer 3 13 89,-
Commandos 2 - Men t‘n' Courage 1alf-Life - thru-:ratior'u V2 49 - X Com E n?r i 9.~ A s

[ 69

Di: '."_’ Il - Lord Of Destrug ction (Addon] alf=Life - Gunman Chronicles 24 - TheAhen Huntcr art 69,-

Half-Life - Generatior V2 49,~ tation 54,- Starlanr:cr ph¥l gi-..-

Myst Il - Exile Deu i 0y nghof!he Road 79,-  Star [rek - Voyager uth Park Rally 9,

Qperation Flashpoint 72~ E-Meeh Commander 2 89,-  Star Trek - Voyager Elite Fo J“ rting -

A : t;sﬂs iah REI% versrl?wmgenen Stinden ;-g; %gh&eﬂk Kiingon At Test Drive 6 74~

" Midtown Madness | - : .

o 2~ 1 Noone lives farever 79 echno Mage 39- Rollenspiel DM

& OperathErr] ashpoint 79~ 1 ﬁ 79,- Anachronox 70.-

3 89~ I Unreal Spcr:ial Edition 49~ '

Action DM Emjzct & 89, 2 ﬁmnum Von Magie und Dampfmaschinen 79—

overt Ops 59~ Unreal T uma ent 29.- 5

Alone in the Dark - The new Nightmare 89- : lx =Gold P ach 39, WU?I’"S orld 59,- Baldur sGate Il - Premiumn Pack Sg

i?r‘.f{’"ﬁ’én v %.- alr : |§ = Rggﬂg %D;g? Platinum Pack g%;- . Ealgur 5 gate ” = mron r{es g{;dal (AddOn) 49 -

| ; 05 i Uil s ey L = p

Arm\; Men Sarges Heroes' 69.- bcrw ix - Urban Operahons (AddOn) 39,- qu' y PO“er { Bg[dﬂ ? thg Die 5582 P gg_

Blair Witch Project 3 . 49- F‘&C Oﬂ 19~ und der Stein der Weisen Everquest -The Ruins of Kunark 49 -

Clive Barker's Undying - 69,- Fallout Apocalypse 49 -

Codename: Dutbreak /4, Ils of\falhaila 49,- - . Gorasul - Das Vermachtnis des Drachen 79

Deus Ex %r The Second Encaunter 8- L Adventure '™ Vorb, Herz des Winters (Ad sdon) 49 -

Dt Rkem: Huntile %97 L South o - 7 Lenind Dale + Heart gl 7

] % ummaoner 7

E;::[aT}:E:Tg ' %g' %tai.’mgkrs E\:Ego e |: lggt%?lne] for Naboo ';3'- dRmpire &

Giants + Bonus CD ) 89 - ' : 24 - 8 9 Adventure DM
Grouch 29-  Timeline 79, 4§

Gunlok 79 Tribes 2 74 BEbo o

aiflifa 5] ) tablo |l - Lord of Destruction (AddOn] 59,-

Hajf & e 24 Unreal Tournamenl Simulution DM Bm Flucht von Monkty Island §
Anno 1602 - Kéinigs Edition 39-
Comanched 10 : 89" Eggm Metal FAKK. 2
ht Simulator I ;g.: I'g'!yst lﬁ] GE>¢|It=: Deu
Tastaturen Anschluss DM Mause Anschluss DM | e Entdeckung Vi nlands + ' Rroj o
unaway
Standard DING.PS2 14~ NEOLEC Cordless Optical Mouse PSj2 79 Repengotfes Sdion 0.  ochizm
DEXXA Cordless Desktop PSf2u.USB 99~ %@ Notebook Optical Mouse Us 49 chwung det RN o 2fcrleckHolmes
313000 CyBo@rd %&ﬁzsjé %ﬁ BEMENS D Mo peeg i dl ggij Rl
i o - 'S 7 4 -
0-3 - Joysticks Anschluss DM  Siedler 4 - Mission Disk (Addon 1) 29- Pool of Radiance '
mmind&lm Sprach-Layouts crh&ttlueh P e Sims 79.- . g
LOGITECH WingMan Force 3D USB 149,- : Ruins of Myth Drannor
ITouch Ke vboard PS/2 u.USB  59.- y Die Sims - Das volle Leben 34,- Y <]
H Cordl. Deskiop Refresh PSf2u UsB 159,  LOGITECH WingMan Strike Force 3D USB 199,-  Die Sims - Hot Date 49,- i
Ofdl Desktop (Touch PS/2u. USB 189«  MS Sidewinder Precision 2 UsB 83- Die S|m5 Party ohne Ende 39 - . .
‘ordl. Desktop ProsMaus PSf2u. USB 229,- MS Slde'.-ulr:{'!r_" Force Feedback Pro 2 USB 178,- Die Valker 2 79,- RO"QI’ISPI&’ jetzs N
Cord|. Desktop Optical PSf2u.USE 269~ SAITEK ST50 Gp 34- Flight Simulator 2000 Professional ag - ! Vo Je r
MS Internet Keyboard PSj2 B4~ SAITEK vamg k[) USBu.GP 79~  Elight Simulator 2002 Professional 149,- L 2
MS Internet Keyboard Pro PS[2u. USB  99- SAITEK Cyborg 3D Gold use 88  Flight Simulator 2000 89,- o
MS Natural Keyboard Pro PSf2 . USB 109;- 6P 19-  Flight Simulator 2002 n9-1L :
MS Office Keyboard PSf2u USB 139- SA{TEK xas USB'w.GP 199, - Fﬂgf Commander gg-: L
Méuse Anschluss DM {URISTASTER TopGun Afteroumer  sh 145, |5l Manager 2002 8- Strategie DM
Standard PS/2 u. ser 9" . Mech Warrior 4 Vengeance 69‘: e of Em ires |l - GDld 89,'
i-Maus blau Psfz  14- Lenkrader Anschluss DM Nod' ¢ S need Porsche 79 - Blgac White 79,-
£rgo Wheel P2 14-  |OGITECH WingMan Formula Force GP UsB 199~ Pro Rally 2001 79- Eom"‘a”g £ RO TS A e oo
%Cordwss Wheel Mouse  PSf2u.USB  49-  |OGITECH WingMan Formula GP use 119,.- Ramoa 'ff;coon Il Gold Pack 49, Commaﬂd + 5 3"”?[&1 € hot Z:Yuris Rache 75"
Cordless Optical Mouse ~ PSf2u USB  B9-  |OGITECH MOMO Force Wheel USB 479,- N lll -C%n Cenmrr]y (AddOn) ﬁ,- L ng}ngoou?e en of Lourage 58"
H Pilot Mouse OEM PSf2o.ser. 19~  MS SideWinder Precision Racing Wheel Use 119- 2 V Lt i~ A
Eﬁ E;I;Ot wﬂeci mouse 0 ;Srz u.USB  49-  MS Force F‘Elﬁdback : = USB 249 - Eﬁ :g 208 ;g: ggg;gg%oshroncan Wars ég_
[SCTee e Upt By . PUSSI,B 597 THRUSTMASTER Formula Charger +Spiel 6P 59~ Sim City 3000 Deutschland 79 Emperor - Schlacht um Dune 79,-
TECH Wheel Mouse Gphcﬂl SEPS/2 u, USB 89'_ THRUSTMASTER 360 Modena use 129.- Starpeace 89,- Emplrt‘. Earth . 89,- e
CH Optical Wheel BE9 OEM  PS/2 u. USB 19 THRUSTMASTER 360 Modena Pro Use 179.-  Star Up Manager 39- Far Gate 63- & i
ECH MouseMan Wheel Opt. P3/2 u US8 93 THRUSTMASTER Ferrari GT Force Feedback USB 249,  Sub Command 89 - Heroes Trilogy 79-
Cordless Wheel OEM~ PSf2u USB  59- submarine Titans ! 84-  Kohan Immortal Sovereign 89,- '*'“
Cord|. fackMan Wheel F’SJ’E y USB 139 Gamepads Anschluss DM Theme Park World Classic 29,- Merchant Prince 2 9- B
IFo¢! Mouse Optica USB 89-  [OGITECH WingMan Gamepad S8 129.- L [opico 13- | Qriginal W 85
L _ ingMan Garmepa U X-Plane _ 79,- Railroad Tycoon Il - Platinum 49 -

2 NhgglMg:ﬁg Optical MS SideWinder Freestyle Pro USBu.GP 89-  X-Wing Collector’s 19-  Sacrifice 79 -
ntelliMouse s m% g!gewmger Eraum Voice K kationski Hgg gg Sport DM %Rggun Total War: The Mongol Invasion (Addon] %Eg}
ntel:Mouse Potecal ittt 5 Shoqun Total War: Warlords dition " 79C '
ntelliMouse Explorer 3.0 SAITEK P8000 DASH 2 USB B4-  Bundesliga 2001 - Fussball Manager 49 - v T : =
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Montag-Freitag 10-20 Uhr
Samstag 9-15 Uhr

SOUND & MULTIMEDIA | NEZWERK

Diverse DM 3COM W DM

CREATIVE Typ DM TEAC DM: JistCad Sermba BA e .U””J“““"_‘ i ag a: AR
; NetCard Combo PCl 8, =TX 10/100 Mbit POl 104 -
Sound Emzr-| 128 bulk PCI 49,- PM-80 28~  NetCard Combo PCMCIA 3 ; 94 _
SB 4.1 Digital retail PCI 79- PM-140 49 - NetCard 10/100 Muit/s PCl _.___‘_
SdL el P]d er 1024 PCI 99,- PM-260 63,-  NetCard 10/100 Mbitjs Cardbus o
SB Live! f IL:-,.F'I 5.1 bulk PCI 109,- PM-500B Sat./Subw.-System 128,-  HubCard (4-Port) 100 Moit/: AR PRMCY - -/
b" Ve ‘J' Fldfl num 5 5 1 reta PCI 499,-  PM-2000 Home Theatre System 589~  Starter Kit 100 Mbit/s Pl 100 M i "r 99,
\? Audiic) Platinam eX e )0 g3~ VIDEOLOGIC DM it i ¥ Cart 129
SB Surraund 5.1 retai PC 439, G lrrnen Grir) e ' N Garton T
i pirit 409 - . . .
o O 1D £ : PO 10 Mbit/s 100 Mbit/s 10/100 Mbit/s
HOONTECH Typ DM Jgicec Comfe i o7
ST Digital XG Gold PCI 139,- DigiTheatre LC Silber 419- 1 b toResl- Kabal R e 69 - 109 169
ST [-Phone XG PC 159,- DigiTheatre 5.1 699, ; gt + B Netzwerkkarten ' 419-
%f Audio DSF24 Ff’l PCl 399 DigiTheatre STIb?r 749 - W PC 29— 369 - 329,
T Audic P EAD g0 . aa' =haptals S==1d
E'IF iu.Liu.l QEE j' IJKﬁ F‘:[“! ;?j : DigiTheatre DTS 1.199, D-l.lNK R . 199 - \
ﬂm DE-528CT Combo PC -LINK DE-BOSTC (10 Muit) 109,-
VIDEOLOGIC Typ DM DFE-530TX 10/100 Moitls PC] D-LINK DHE S e
Sonic Vortex 2 bulk i i59. MP3-Player DM B{[Egg& 10/100 Mbicfs PCI S gty LI?‘.{“ B: 908DX S
Sonic Vortex 2 retai PC| 179~ ARCHOS Jukebox 6000 619,- E-6 10/100 Mbit/s CardBus 179 4o pos F E.016 460
;MH( Fury bulk P lgg- ARCHOS Jukebox Récorder 7 J i 16-Port . D-LINK DEE-316DX o
onic Fury resal PCI 199,-  CREATIVE Nomad ll¢ 32 MB Switches 10/100 Mbit
CREATVE DX lebox  sonsim ADVANCE iFIRE o0 b
TERRATEC Typ DM viEDIENCOM MP3-D-Jay Portable : 5 S-fort,| Minl 139,
Soundsystem SixPack 5.1+ Bl 199~  MEDIENCOM Moveman 1D-3 FireWire-/USB-Gehdause 8-Port  Mini 179,-
Soundsystem 128] PC 45-  MEDIENCOM Moveman 1D-3 Mini P . B-Part. 48 Netowertharisn o
oundsystem 512 el 89-  MICROBOSS MP3 Pocket : fiir 2,5"-Festplatten, unterstiitzt 16-Fort 399 -
i el Bm - P 249~ MICROBOSS MP3 Saisa B FireWire oder USB, i o 893
2oundsystem FWX24/96 Pl 349- SONICBLUE Rio Volt CD-/MP3-Player Hot Swapping 3‘%2 g%m 38833?:'3? %"2]3
Audiosystem EWSG4[ 1SA 529- TERRATEC M3Fo go CO-/MP3-Piayer = '-[g':pcn 3COM 3c|59‘g1:M5 1, i;gq:
Audiosystem EWS88 MT PCI 879- TERRATEC M3Po CD-/MP3-Player :
5-Port D-LINK DES-1005D
- T S o
-Part  D- S-1016
CREATIVE DM EE&H‘{,E e . 24-Port_ D-LINK DES-1024 (197)
555j5 79 - CREATIVE WebCam Go Plus LSB
g SHRETS™ B ISDN & MODEM
SLLdeorks Digital 178,- LOGITECH QuickCam Express use
FDJrFPmn[gurn)ung }1{3}88 19,- '8GI 'ECH gLntEEam %péﬁs +Heads.  USB
ourPointdurroun L uickCam We! u
DeskTop Theatre 5.1 DIT2200 OGITECH QtckCam bro’3000 Tp At DM AVM Wp At DM
Dﬁﬂop Theatre 5. 1 DTT2500 Digital LOGITECH Oumkt‘am Trazciler nk 56K Softmodemn PCl amalog 69~  Fritz!Card PnP ISA  1SDN  139,-
fayWorks PSZ000 Digital LOGITECH KlickSrmart 31 ink H6K PCl  analog  99-  FritzICard PCMCIA PCMCIA  ISDN 389.-
PlayWaorks DTTSSOO igital LOGITECH KlickSmart 510 nk 56K Fun ’ USB analog 129,- FritziCard w20 PCl ISBN. 144.-
PHILIPS ToUcam XS 36K Fun seriefl. analog  129- FritzICard USE v2.0 UsE  ISDN  159.-
LOGITECH PHILIPS Tolcam Filn K MC Internet PCMCIA  aralog 138 FriziX k% seriel| L‘?-DN ggg__
m.n;ljk{#an %ﬂzg(} TEF;H;?'EMTJCM Pro ndustrie Seael malog 3T RNEANG0 seriell  ISDN 299
SoundMan erra ) r itzlX USB USB  ISDN  289-
SoundM an Xirusio DSR-100 TERRATEC TerraCam Pro I Coninect USB  ISDN 158 Egix USBv20 USB ISDN 299
Wemet  serer 1O\ age T BLvE0 PO SN 589
r«ﬂtc:rc Office serfUSB  [SDN 479 &2 PCLTISON- 1049 -
SDN 4U Rourter inkl. 4-Fort-Hub RJ 45 ISDN 369 - c4 PCI 1SON. 2039
Diverse T Art DM
HP Formst DM EPSON Format DM RO LITEC LA, 1| MR a0
Desklet 840C wse  Av 179~ Stylus Color 200X S R 000 ! dnalog 797 56K Voice Modem USB: woalog . 7B.-
DeskJet 845C +Us8 A4 189~  Stylus Calor 40UX VSR A4 1568~ / . 2 aea' 56K Voice Modem PCMCIA  analog 119,-
Desklet 930C W AC 269 Sylus Color 60 s A 249 onaiMemony e 2R IR ACER 56 Surf i el g 119
Desklet 340C wss  Ae 289 Stylus Color 70 e e oy eSlom i ey aimod 130T ACER SN P10 “ho N 99
Desklet 959C +LSH As 329 Sw us Colot 580 LIsB A4 93;- a\‘fg’“ms: Sikaidic '}liﬁ :;a:m‘l ﬁj - [P-LINX MB-400S DSL-Router Ri-45 ADSL 318-
Desklet 960C wse A4 379-  Stylus Color 685 A M 178 g : 40 outer R :
Besklet 9800 s Ai 499  Stylus Color 880 ; i A 289 sennisloees DECT-Modem IP-LINX MB-401S DSL-Router RI-45 ADSL  349-
Desklet 990Cxi USBAiTDA As  B18-  Stylus Color 980 WUSE A4 379-
Desklet 9950 -UIS8 A4 B99- Stylus Photo 810 “UUSB A4 339- co NTRO LLER
Desklet 1125C ~UsB A3 Stylus Pnatn 870 +115B A4 298
Desklet 1220C -Usa A3 Stylus Photo 830 <UsB A4 450-
%EU% 3295(81} (portabiel)  whDA A SW Photo B35 ~usy A4 589-  ADVANCE At Typ Single Kit DAWICONTROL Typ  Single  Kit
PoC 750 {Sc_,;(;‘;} <11 A . sgu. LEXMARK Format DM 289100 U-100 PCI 89- DC-100 (RAID) U-100 FC| 119,
Officelet G55 (S fka ) SUSB Ad t@iDrJ mf 222 e 2910] [RND] =100 Py 118,- DC-1394 FireWire PCl 129,-
Officelet K8O Sc/KofFad  +Use Ad Color }ﬁ Y, fieWire PCl 83~
Officelet V40 (Sc/ko [Fax 5 AL 8 s FireWire CardBus 195- PROMISE At Typ Single  Kit
40 [Sc/Ko./Fax) 8 649 I:etgy rnttr USB 20 ! 4 Y
PhotoSmart P1215 <ySB4iDA Ad Color Jetprinter 30 2. UsBzo PCI 9B.-  Ukraloo o100 Bl 89-  109-
ADAPTEC Art Typ Single  Kit  Fastifakes ®ain) 166 PCl 79,-
- FastTrak100TX2 {RAIDU-100 PCI 219- 249,
R o
A =100 Pl -
USB2cannect USB2.0 Pl 199 -
MICROTEK Auflssstng DM UMAX Auflésung DM FireConnect 4300 FireWire Pl 219;- PRo ISE Ul'ra ‘ oo
scanMaker 3700 UsB 600x1200 189,  Astra 21008U SCSHUSE  @oox1.200  219,- : ; =
[ aker 4600 USB  1.200x2400 298~ Astra 24005 'Sr's” Soaoo 770, ORANGEMICRO hp _ Sigle Kk U100-Controller
can atff 4;'30 usB 1:260x2,400 419 Astra 3400 usa 800x1.200 189- OrangeUSB 20  USB2G PCl 169,- 100 MB/S Datendurchsatz,
canpaker 5700 USB/FW  1200:2400 1.149~ Astra 3450 UsB 800x1200 279~ OrangeUSB 20 USB20 CardBis 289,- i
SeanMaker X1ZUSL  SCSHUSB 1200x2400 598~ Astra 5400 USB  1200x2400 279~  Qrangelink FireWire PCI 219;- ely Iy
EPSON AUH&SUI’]Q DM Astra 6400 ind. Fv-Kane  FW GO0x 1200 429~ Orar‘:ﬂff_lnk :—‘(;lﬁgg Cam%;_gl, ggg -
Perfecti ion 12400 LiSB 120052400 358- HP Aufiésung ' ﬂ-’;.-u%r?’: 0 FCl 349 - :
Perfection 1240U Proto  USB 12002400 493- Seanlet 2200C Use GO0XBO0 AT Pel 519, -
Perfect =_fm 1250 Lse 1200x2.400 269,- Scanlet 3400C Par/USB 8001200 AF g A
Perfection 1250 Phato,  USB 1.200x2400 329  Scanlet 4400C Par/USB  600¢1.200 ; 3, <09,-
Perfection 164050 LSB 1 800x3200 629, Scanlet 4470C Par/USB  BOORI.200 359 eV : 133,-
I‘-ritruun 1640SU Photo USBE 1.600¢3.200 749 Scanlet 5400C ParJUSE 20082400 | 440 - FireWire-H 6-Part 269,-
I;;:r;ct[:gz }gggau Office ﬁliU\F 1 I‘ ‘ : ;wl:_ ;Lj::d;:al 3168% g‘”' S?B lzmgg ggg- L =Zum Zutpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden.
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Intern Intern Boxed fir

b IDE-FESTPLATTEN  "U&7%0

+30,-

CD & DVD

DVD ROM ATAPI bulk retsil  CD-ROM ATAPI bulk retsil SEAGATE GB ms/Cache/UPM DM  IBM GB ms/Cache/UPM
| 24x  SLIMLINE 169,- 28x SUIMLINE intem fiir Noteboos 199, ST320011A oo 20,0 8f2m48) 7200 219~  DILA-307075 wn 76,8 B{2048] 7.200
TOSHIBA SD-C25 44¢ 40x TEACL )540F 14, 139,-  SI320413A  uwo 20,4 i0f1024/ 5400 209~  [C38LO20 o 20,5 IB12048{ 7.200
105HIBA SD-C2502 49~ 48 69, - ST320410A uagoo 20,4 10f1.024] 5400 219~  |C351040 o 41,1 #l2048] 7200
48 84,- 99~ ST330620 0EM u-co 30,6 #72048) 7200 239- IC35L060 o 61,4 R 2048 7200
18- 52 74-  79- SI330620A yewe 306 §/2048( 7200 279-
119~ 52x 109, ‘Ssgigg%éﬁ 1 168 ig,. Ig{tm} 5400 %@‘* MAXTOR GB ms/Cache/UPM
299 52 79, - U100 4 gf2pad] 7200 268- 4 4 it
52x 75 B9- SI0BI0A e 408 8130 se0 209 FROZ0H]  Liw 304 120204 s400
52x l' 79 B9- ST340824A =100 4Dl8 9/2048/ 7200 285~ 4KDSGH3 Ut 60'0 12 /2048 ) 5400
V-5 149-L 52  NECCDR- 3002 89 - ST360021A U-i00 600 9/2048( 5400 428,- 4D0E0HA Tibs 30'0 12 12048 | & 400
UNG 5D-612 52x  SAMSUNG SC-152 TIBO0020R k10 600 10/2048) 5400 319~ UW1OOHE U0 1000 117048 © 400
DVP-1640A¢ 209-  Egx  ACER CD-656A 89,- 94~ 3I380020A  uam BOO 10/2048) S400 519~  cyondy Utto 204 9/2048] 72
NEER ';,VU ]é% s Egli ST380021A  Uana ‘800 92048/ 7200 589- 79005 10 307 e
[_FJ DVD-ATESW :fég"" o0 FUJITSU GB ms/Cache/UPM 5T040H4
)DU162] 9.- = . 6
i . MPG3204AT e 204 8/ 512/ 5400 -
N DVD-i648pra Bk ; 40 1 7900 :
uﬁﬁwléoﬁé3 169 Jﬁ?’ 19/24/40x CD-RW PG3Z0MHLE et 408 8(704e | 7300 3
B 16/48x Ll'E ON e_t'n.)‘-wa 169, L 1;9} ATAPI, BURN-Proof, MPG3 l3f'?N|4 -F ‘j}f gg-g g;’l;lg; J%\{J 1200 12/2048/ 5400 699,
B 16/48x NEC DV-5800 69, - . : S : 3!
}Frji‘ %é{:?gr\lgeg%ﬁlﬁ ;Eg:-L }Sg:»« - 160 40?9 Bf2048) 7200 299, QUANTUM GB ms;cachg;upM
1’!"-}’_45)\ | | A D' 1502 1 9‘ e o 205 Bl2048/) 7
16/48% TOSHIBA SD-M 1612 i 1‘;'; "::i;::j”’:’:; g‘:‘ Ereoall A% ". 00 8)2C .
J 1O ) |- 300 Tl L e I-:"-‘“ q - I !
DVD-FILME AB LAGER LIEFERBAR! HB?HE\% -100 %g:_g_; ‘”iﬁi%j é,ﬁ %gg'“ Fireball AS  vi0 600 82088/ 7.2 ,!
Das komplette Programm mit Giber 1.100 Filmen finden o ”_m bt 2048 s i o
Sie unter www.alternate.de oder rufen Sie uns an. ﬁg;%gé ‘d_g §§;§ g'éz_msg Zzgg §i§_|_ WD 60 o GB IDE b
3001 00 300 9/2048] 7.300 s
CD-RECORDER e B R IR il WD 600AB, U100
‘ =100 91 2.0 7.200 -
; ﬁgemé o B00 9/2048] s400 293 :::;63::: KB Cache,
CD-RW ATAPI DM CD-RW+DVD ATAPI DM WOBOORE. - e B0 Siiit) o 2% I
4 F‘} 32% ydfflggﬂé Egiggs ietail :]zas.- 8/ 8/32/ 8x TOSHIBA SD-R1102 retsil 309 WDIOO0BB w1000 8/2048(] 7200 649,
4/ 8{32x PHIL 1.0EM bulk 59 10/12/32/ Bx HP CDWS900ci retall 649-L CONNER GB ms/Cache/UPM DM
;Hﬂ;? lfg Egg—gggbuw ;E!Jg taiaan B RICOH NP EREREE s C1210 U-66 10,2 ":::' :rzjfw)ﬂ 164
W 1L)- tal Fem N 4 13 =oh (] - = 2 i Ty
§/12/32x PHILIPS PCRW 1208 bul {79 10/20/40/12x RICOH MPS20GR-DP Gt 29~ s Ues 153 9/ 512/ 5400 179
8/12/ 32x FH‘LLPSRPCRWQF[IJF?KH 199- CD-RW USB pM| ES3220 U6 200 8/ 512/ 5400 199-
1 0 = ) 5 L g . =
8112/ 3% TRAXDATACOW 12692 0ur 1895 41J8] 6 1OMEGA ZipCD/ei 419,

219 4/ 4/ 6x AEGA Predator retall 529, -

812/ 32% ll?fu"‘h‘ﬂ;\ CDW-12832 Kit

4 e Intern
sy i 4] 4]/ 6x SONY CRX10U-RPKit 894 - c s
8/16/ 40x MITSUMI C 49 - '
160 Moo AR ¢ & SO OGP e WECHSEL-LAUFWERKE 0
I A 210 aA 8] 8/24x PLEXTOR PX-S88TU rewil (USB20) 6099- .
2x NEC 0c 189 - CD-RW FireWire DM IOMEGA intern extern FUJITSU MOD intern extern
2x [| N |[<? ‘f'ﬂfl rr—t all 229, - . . PocketZip POMOIA  40MB  129,-* MCF3064AP AT B4OME 519
10/ 16/ 32x RICQH r.'lp?il)j!-‘- SK rera 239,- 4/ H.a 32x IOMEGA Predatar retail 543 - Zm 100 AT 100MB 129- DvnaMO Al AT G40MB 579-
0/ ‘ 32% LALR?E{J%F?]&?H—‘%E Kit :z’j:; - 8/12/32x SONY CRX1600L-RP kit 729.- zz’_lp 100 NG Hostpowered USB 100 MB : 139,— BﬁCFHﬁgiSE SCSI ed0MB 579
10/ 16/ 32x SAMSUNG SW-216B bulk 29~ 1ni90] 40 AHA arx Kit 100 NG inkl. 3 Medien USB 100 M@ 229 - naMo S SCSITUSE 40 MB 699
0116133 SAMSUNG SW-316BR erai 24g- 10/20/40x YAMAHA CRW-2200IX Kit il z'S 2N e AN 208, DynaMO FE Ree mn fag 739,
10/18{40x ACER CRW1GI0A rea 260, 7ip 250 K X v 379 DnGMOFE  fretie 1308 St
11]{ i :; HP COW c.'_jl';;]r. retal o 318, Rohlin ge CD-R le 250 Mobility K USB 250 MB 449-  MCE3130AP AT 13GB 719-
mmm‘qog (G GCE=B180 bulk 229.- ohne Box ab 1005 3005 500st  Jaz Kit SCSt 20GR 629- 819,- * MCD313055 SCsl 1308 749-
10/ 16/ 40x LG GCE-8160 retail 249 - ; = = S = . 1 MCK313055 SCS1 1368 979,-
'm; i(:”r 40x LITE ON LTR161018B bull 209,- Diverse 16x 700 MB e 09 089 079 Dlverse infern extern Bw-lamg SF . 0S| 1.3 BB 829
116/ 40x LITE ON LTR161018 reta 229- NEC 7i AT 00MB 109 ynaMO Videa-Kit  FreWire 1 994 -
13,"15}} 40x MEMOREX SixteenMAXX SRR ofme Box Bb-gNG MRS I S 4 - ik FireWire PC-Karte und ULEAD VideoStuio
}SHS -;LU’ HE% Fr:‘ilg?ijggﬁ bulk zég: Diverse 16x 700 MB je 112 109 099 NEC Z|p Diverse MOD intern  extern
10/ 16/ 40x PHILIPS PCRW1610 bu 219~ mit Box b 108, 508 1003 OLYMPLS o e
10/ 16/ 40x  PHILIPS PCRW 1610 retall 249 - 74 ; 4 inkl 5 CartridgesSCSI 230 MB 158 -
10/16/40x PLEXTOR PX-WIBTOTAbUK 330~  F0ol 20X 200 MB R R ENE S 100 MB ZIP-Drive MAXOPTIX T SSI 5268 3,699,
A1l | EXT Y A G el 0 . ; e | { ¥ .
FHERS G S TR R R Disketen lovhwerke  on
10/16/40x TOK Cycloe rew) 338~ DIyRE A £ 198 189 178 NEC 44MB  Flopp 59
10/16] 40x TEAC CDWS51 f:Edt " 26;11'_ FUII Audio 74 Min e 219 209 199 SONY s e Floppy &
10/ 16/ 40x TEAC CDWS16EK retai 209~ FUJl Audio 80 Min e 38219 203 TEAC 144 MB  Flopoy 34 -
10/16/ 40x TRAXDATA CDW-161040 bulk ~ 229- PANASONIC 240MB  use 469 -
1']_; 1 6’ 40 ‘—RA)\.DATI:\ CD‘N -161040 Kit 2449 - ROhIIn ge CD Rw formatert herkgmmiiche 1,44 "‘-"-B-:.'Jl‘a_'rnf‘."T-'."'— auf 32 MB
10{20/ 40x ACER CRW2010A bulk 259,-  mit Box ab 1S 50S. 1005t
10/20/ 40x ACER CRW2010A resai 289 - JaKsive 1l Medivm

N AT ey Diverse 4x ¢ 169 159 149
10/20/ 40x AOPEN CRW-2040 Kit 269 - : + ! | ' ‘ ee
10/20/ PHILIPS PCRWZ010 bl A Diverse 4x 700 MB e 348 329' 309 G & o
h'}f‘éé;‘ 18,’2 F'HII[IF'S PEH&'%H} "f_‘:; | 41.3 9- L Diverse 10x je 449 429 4,09 STORA E Z UBE H R
10/20/ 40x RICOH MP7200A bull 289 - .

Bo k . S,
10/20/ 40x  RICOH MP7200A-DP Kit Sl e Laufwerksgehduse FireWire USB USB-Zubehor DM
10/20/ 40x YAMAHA CRWZ200E bulk 369~ FUl 4x |e 340 320 3.- EA . = iyl e
10/20/ 40x  YAMAHA CRW2200E kit 399~  FUJI 10x je 430 470 450 EASCUNE X 588’ el 3 3
10/24/ 40x HP CDW cd24i retsi i Rohlinge DVD FLEXI-LINE 1x 525" 243 - U3 fi il o
10{'{24[,: 40x fL\LEEM%r?-{IE‘TF?;‘l‘\I{i?B Kit %09,- il Ro ob 1SL  10S. 30S i:raﬂe.plarlﬂi'-&:é Design =8=Tu =Hn '
10( 24/ 40x REX 24MAXX 1040 reail 49 - : - < LEXI-L. 1x 5.25° 259,- - o
10/24/ 40x PLEXTOR PX-W2410TA bule 399 DVD-RAM,2x26GB  je 54- 51- 48-  Highspeed-Cvp Festplatten-Zubehsr sedabiic
10/24] 40x  PLEXTOR PX-W2410TA reiail 479- [DVD-RAM, 2x 4,7 GB e 109~ 99- B89- ADVAN_CE iFIRE Comibo fir FreWire urid USB 249 - HD-WEChSEfI‘aIIi‘ﬂEh mi! Lufter u-100 ‘1'5'.‘
I(J;’24) 40x TDK Cyclone retall 399~ DVD-R, 47 GB(firDaten) Je 39- 36~ 33-  fir 25 -Feswplanzn HD-Wechselrahmen PRO U-100 99,-
10/24/ 40x TRAXDATA CDW-241040 bulk 299- DVD-R 4,7 GB e 49- 44- 39- usv DM HD-Rahmen mit Lufter _ IDE 39,-
10/ 24/ 40x TRAXDATA CDW-241040 kit 328- DVD- R[\N 47 GB j¢ b4- 59- 54- ﬁAP‘iT EID_Ra'hmEP mit 2 Liftern  IDE 58,
i & . Xi it 76, -
L = Zum Zeitpunkt der Drucklegung konnte die Verfiigbarkeit dieser Produkte nicht sichergestellt werden, Egg ggmg% H 3%;% :1_ %m ;83" PADPSTUHS):FFETHIEgir:Séhub mit 2 Liftern ig]

01805=905040"" Emmmmm, -
AR . | Nur HANDLER wenden sich bitte mit
Gewerbenachwers an: WAVE Computer

Fax: O 64 03 - 90 50 70

* DM 0.24/Minute
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Hardware ¢ Softwar
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S CREATIVE
= LABS

] Soundblaster

|deale Einsteigerkarte

fiir gehobene An-
iche im Gaming- MUSo55
:ll’l:iu:udiobereichl € 122,20 iDizos
= ' Sehr
B | 25 . schneller
— ~ Brenner
RICOH MP7200A

CD-Rewriter 10/20/40x

Y OV 309,

CDW176
€ 157,99

GRA359
€ 331,83
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Wie gut sind Onlineshops?

Einkaufen im Intarnel
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Rubrik Hardware: Platz 2

In der Ausgabe 20/01 erhilt
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PrimusAvitos die Note  gut™

Top-Service +++ Tiefpreise +++ Testsieger

bis zu 28 Tage Riickgaberecht +++ Bestellannahme per Telefon, Fax, Mail, Internet +++ geringe Lieferkosten

os gewidhrlelstet
einen sicheren Online-Kauf.
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T Mitmachen

& Gewinnen

www.avitos.com verlost einen

MicroScan i6éoo0
15"’ TFT von ADI

im Wert von fast DM 1.200,-

Einfach bis zum 15.11.2001
unter www.avitos.com

das Gewinnspiel anklicken,
antworten und mit etwas
Gliick den TFT gewinnen.

Der Re htsweg ist ausgeschlossen

IBM
Harddisc
IC35L040

40 GB

Super Preis!

ATI
Grafikkarte
Radeon
DDR 8500

64 MB * AGP

PC-KONFIGURATOR

Mit unserem Online-Konfigurator haben Sie die Moglichkeit, sich
schnell und prazise lhren individuellen Wunsch-PC zusammen-
zustellen. Ausfiihrliche Infos unter: www.avitos.com

Fiir lhren
Wunsch-PC

-0 =4

einschalten

Tele

|

y

anklicken » auspacken  einschalten

anklicken » auspacken o
Online-Bestellung: 24 Stunden taglich, Versandkosten nur 11,90 DM + NN.

0180

Telefonische Bestellung: Werktags von g9-20 Uhr und

5 Samstags von 9-14 Uhr. Versandkosten nur 19,90 DM + NN.

-60606

(DM 0,24/Min.)
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kommunikation e

HIFI

Home-Entertainment

FESTPLATTEN

FUJITSU
MPG3204 U-100
MPG3204 S0  U-100

MPG SO U100 40,0 GB
n.ﬂPI;u.l ',I SO U-1e0 40,9 GB
IBM

IC35Lo20 20,0 GB
IC35Lo40 40,0 GB
1C35Lo60 60,0 GB
MAXTOR

D-MAx+ D7g4ox U-133 40,0 GB
D-MAx+ D74ox U-133 60,0 GB
D-MAx+ Dygox U-133 8o,0 GB
D-MAx+ 60 I-100 G

D-MAx+ 60
D-MAx+ 60

20,

D-MAx+ 60 U-100

536DX U-100

540DX U-100

540DX U-100

540DX U-100 E
5400X U-100 8o,0 GB
5410% U-100 20,0 GB
SEAGATE

ST320011A U-100 20,0 GB
S5T320410A U-100 20,0 GB
S5T340016A U100 40,0 GB
ST340810A U-100 40,0 GB
ST380020A U-100 8o.0 GB
5T380021A U-100 8o.,0 GB
WESTERN DIGITAL

WDz2o0AB U-1oo0 20,0 GB
WD200BB U-100 20,0 GB
WD300AB U-100 (
WD300BB U-100

WD400AB U-100

WD400BB U-100

LOGPTECH
last/Maus TTouch Cordless mo |;e.m Wheel 189,
Cordl. MouseMan v‘\ heel Opt. PS/2 u, USB 149,
"'I r—r—I er.\'_.w E‘Q 2 u. USB g9,
PS/2 u. _|§'-E: 50,
USB 119,
g » 269,
MICRGSDFI’
IntelliMouse USB o. PS§/2 39,
IntelliMouse Op PS/2 8o,
"I]E‘|'|Mr\|."r F’ USB o. PS/2 100,
In. I||I‘v'|nL. 0. PS/2 49,
. PS5 50,
TEAC Babymau USB 19,
TRUST
Maus Ami Trackman Dual Scroll 49,
Maus Ami 2-Taster 9,
19,

Maus Ami

CHERRY
68 PS{2 0. DIN 509,

USB 109,-
1-8308 programmierbar 18¢,
6105 PSf2 30,

z PS/2 45,

2 PSf2 u. USB &9,
3844100 PS/2  gg,
GB4-4400 inkl. Trackball PS/2 199,
LOGITECH
iTouct PS/2 u. USB 79,
Deluxe Access 45,
MITSUMI KFK-EA5XT Ps/: 19
LOGITECH
WingMan Attack 39,
WingMan Force 30 139,
WingMan Strike Force 3D 189,
MICROSOFT
Precision 2 8g,
Force Feedback 2 185,
TRUST
Predator EP 300 39,
Predator QZ soo 69,

S

x Pioneer 115 CALL
Pioneer 116 CALL
|u.' iba ‘uh Mico

1648 be

DRD 41r-u” 179,
1 DRO-B160 Kit

l‘

 WESTERN DIGITAL

WD6eooAB U-100 60,0 GB  9/2048/5400 359, IBM N
WD6&ooBB U-100 60,0 GB ) 87200 CALL MicroDrive Travel Kil 340 MB 15/128/4500 479,

WD8auBB U-100 8o,0 GB 9/2048/7200 519,
WD1o00AB U-100 100,0

MicraDrive Trave 1.000 MB

12/128/3600 899,

GBE  9/2048/5400 s69,

WD1000BB U-100 100,0 GB  9/2048/7200 679, 14

i ] DISAzo5000 9,5 5,0 GB

IBM Grofie che/UpM  Preis : DJSAz10000 9.5 10,0 GB 12/512/5400 219,
DDYS T 68 Pin 3,1 GB 4o96/10000 339, DJSA220000 9,5 20,0 GB 12/2048/4200 309,
DDYS T 68 Pin 18,3 GB 96/10000 4009, IC25Noo6 9,5 6,0 GB  12/512/4200 CALL
DDYS T 68 Pin 36,9 GB s5/4096/ibn00 869, 1 IC25No10 9,5 10,0 GB 12/512/4200 269,
DPSS 68 Pin 1 GB  7/4096/72z00 239, i IC25No1g 9,5 15,0 GB  12/512/4200 CALL
DPS5S 68 Pin 18,3 GB  7/4096/7200 299, IC25Noz0 9,5 20,0 GB 12/2048/4200 349,
DPSS 68 Pin 36,9 GB  7/4006/7200 499, IC25No30 9,5 30,0 GB 12/2048/4200 629,

. | . IC25To48 12,5 48,0 GB 12/2048/5400 1.129,

' 4 ot i L FUJITSU

LACIE (EXTERN) MHN-2100AT 9,5 10,0 GB 219,

Festplatte USB 2.0 40,0 GB 5400 UpM 589, MHN-2150AT 9,5 15,0 GB :q

Festplatte USB 2.0 Bo,0 GB 5400 UpM 639, MHN-2200AT 9,5 20,0 GB 309,
sy MHN-2300AT 12,5 30,0 GB .f_.zn

\ 0N TOSHIBA

LACIE fEXTERN] ) MK1017GAP 9,5 10,0 GB 13/1024/4200 229,

FireWire 20,0 GB 7200 UpM 459, MKz2017GAP 9,5 2000GB 1 24/4200 _5(_1.9.-

FireWire 40,0 GB 7200 UpM 559, MK3017GAP 9,5 10,0 GB  13/1024/4200 419,

FireWire 60,0 GB 7200 UpM 699,

FireWire 8o,0 GB 7200 UpM  Bég, .

FireWire 100.0 GB s400 UpM L)I.}f‘.}l Tlger.s TOO'.' Box

MAXTOR (EXTERN)

LA R A R N R BN A N R N NN

FireWire 40,0 GB s400 UpM 649, IDE CD-Recorder 15,- Bauen Sie lhre
FireWire 60,0 GB 7200 UpM 849, IDE CD-ROM 15, 3.5"- oder 5.25"-
FireWire Bo,0 GB 5400 UpM 920, IDE BVD 1c.- Gerdte einfach sicher ein:
. " s : r < Inklusive:
) 5 R :gE Bgm;{m i Einbauanleitung * Schrauben-
LACIE (EXTERN MIT USB UND FIREWIRE) ! SCSICD-Recorder 10 Md lmperKit e Einbauwinkel
PocketDrive 0,0 GB  12/512/4200 55 5CS1 CD- e & Feshpmitence et bel
! 19, 5 559, SCS! CD-ROM 15 EIDE-Geriten » SCSI-Kabel bel
PocketDrive 20,0 GB 12/ Jwﬁ%-r.?fll'l 699,- SCSI DVD 15,-  SCSl-Geraten  Audio-Kabel
|3E|E|\'f_-‘1|:lr!\'£- 30,0 GB » 899, UzW Ultraiéo SCSI 70,  bei CD-Gerdten
PocketDrive 48,0 GB (5400 1.299,
PCi00/PC133...7 o
330-. ° Pure 1949, Gladiac 511 TV-out bulk ByMB
Die Preise fiir Speichermodule sind Tages- E'HJ Pure AGP 219, - Gladiac 920 Geforces B4MB
preise und werden sténdig aktualisiert, T TV-out 259, Gladiac 921 Geforces Titan.s00 AGP 64MB
Den derzeitigen Preis flir Speicher erfra- 1 DVI 249, GAINWARD
gen Sie bitte telefonisch oder sehen Sie ix DVI, 2x VGA 279,- - GeForce 2 MX 64 32MB
bitte unter www.avitos.com nach. o TV Combo Deluxe 409, Geforce 2 MX Golden Sample  32MB
Wir liefern auch Speicher fiir alle géngigen Pure 129,- + GeForce 2 MX Hollywood 312MB
Markennotebooks und PCs, z. B. ACER, V7700 Pure 519,- © GeForce 2 MX TwinView TV 32MB
ASUS, COMPAQ, IBM, FUJITSU-SIEMENS... 3 429, Gef 2 MX Twin TV AGP Golden 32MB
Auf alle Spezialspeicher gewdhren wir ) 2 3) 64MB 939, : Geforce 2 TwinView VIVO TV 32MB
10 Jahre Garantie. TV (Geforce 3 64MB g6g,- : GeForce 2 Golden 64MB -
GeForee 3 Pack AGPDVIMIVO 64MB
Radeon DOR VE AGP Ret 32MB 219, GeForce 2 Tij450TV DDR Golden 64MB
PS/2 EDQ 6ons 59, Radeon DDR VIVD Ret UqlrlE 479, LEADTEK
PSf2 FP  6ons Fast Page 79, n DOR 7500 AGP 64MB 38y, ; o 32MB
PS/2 EDO bons 99, oo AGP B4MB. 640, 32MB
PSi2 FP  6ons Fast Page 109, 119, 64MB
109, 64MB
SO-RAM 128 Pro) TV. 32MB 129,
SD-RAM MS-B822 GeForcey AGP 64MB 829,
[ Gladiac 311 TV-out bulk 12MB  169,- MS-BB20 MX-z00 Pro2 tvaou 32MB 169,
iac 511 TW-out Ret. 32MB 239, : MS:B831 GeForce2 Pro 32MB 319,

_'|...".| |.'J1€.]'
512 MB S

64 MB SD-RAM

SD-RAM

S50-RAM
SD-RAM
D-RAM
D-RAM
D-RAM
MB SD-RAM
i SD-RAM

MB SD-RAM
256 MB SD-RAM

128 MB DDR-RAM
256 MB DDR-RAM
512 MB DDR-RAM

Die Preise fiir Prozessoren sind Tages-
preise und werden stindig aktualisiert,
Den derzeitigen Preis fiir Prozessoren
erfragen Sie bitte telefonisch oder sehen
Sie bitte unter www.avitos.com nach.

Wir fithren alle namhaften Typen.

] 1.500 MHz
Pcn;lurn IV 423-PGA 1600 MHz
Pentium IV 423-PGA 1.700 MHz
Pentium IV 478-PGA 0
Pentium |V 478-PGA
Pentium IV 478-PGA 1

jac 511 TWIN Ret,

279, . MS-E

37 MX-400 Pro-Té4D rvae 64MB 199,

D-LINK - NETEASY
DE-528(CT o 10MBit 35, letNIC 10l ISA 10MBit 29,

DFE-550FX 100MBit tNIC 10P PCI 1oMBit 39,
DFE-530TX Ret PCI 100MBit MBit 299,
DFE-650TX PCAMCIA 100MBit 10MBit 99,
DFE-660TX PCMCIA 100MBit 10/100MBit 149,
LEVELONE

LevelOne 10MEit 10, PCl 10/100MBit &g,
LevelOne 16MBit 35, PCMCIA MBit 99,
LevelOne 100MBit 149, PCMCIA 10/100MBit 139,

LevelOne Kit oMBit

LevelOne Realtek LAN PCl 10/100MBit
LevelOne PCMCIA 10MBit
NETEASY

NetNIC 10oP PCI 49,
NetNIC 100USB USB 19,

m_

r  AMD Thunderbird
Komplett-PC ' 1.2 GHz
GEHAUSE: Midi-Tower InterTech Blau o

MOTHERBOARD: Elitegroup K7SgA
RAM: 256 MB DDR-RAM =
HDD: 40 GB » GRAFIK:

32 MB = SOUND: Creative
Labs SB LIVE Player 5.1
CD-RW: 10/12/32x » DVD:
16/40x% * SOFTWARE:
Windows Millenium Edition
dt., Smartsuite Millenium
9.5 WNT dt. » ZUBEHOR:
int. Modem, Cherry-Tastatur,
Microsoft Intelli-Mouse €1§;‘73.?=
Optical, Teac Boxen

anklicken o

Avitos

Fon

auspacken -

01805-606065 -

(DM o,24/Min.)

Theodor-Heuss-Str. 18

Fax

einschalten

35440 Linden
01805-606045

(DM o,24/Min.)

MAXTOR Harddisc
D-Max+ D740X

40 GB * 9/2048/7200
U-DMA 133

HDI340
€ 142,65

BELINEA 106065

96 kHz * TCOg9

MON337
€ 306,26

TRUST -
Joystick Predator QZ 500

rotierender 3D-Joystick  USB

EIN263
€ 35,28

ELITO EPQX beiAvites
Motherboard EP-8K7A
SockelA/AMD761 ATX

MOT38s5
€ 168,22

<

— N \ <%,
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v
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r fragen,
ames antwortet

Kein NBA
dieses Jahr?

Ich hab schon oft gehort, dass Elec-
tronic Arts NBA Live 2002 nicht fiir
den PC herausbringen wird. Aber als ich
mir letztens NHL 2002 gekauft und ins-
talliert habe, kamen wihrend der Instal-
lation ein paar Bilder zu anderen Spielen
von EA. Dort war auch eine Vorschau
von NBA Live 2002 zut schen. Kommt
NBA Live 2002 nun fiir den PC raus
oder wird EA erst wieder nichstes [ahr
einent NBA Live-Titel rausbringen?

CHRISTIAN PETRY. PER E-MAIL

Wir haben uns bei Electronic Arts
erkundigt: Es bleibt definitiv bei NBA
Live 2002 fiir Play Station 2 und Xbox.

Commandos 2

Auf PC Games ist einfach Verlass:
[ch hatte schon die Tastaturschablone fiir
Commandos 1 und war froh, als ich die
Commandos 2-Schablone in der neuen
PC Games sah. Echt superpraktisch!
HANS-JURGEN FALLER, MUNCHEN

KEIN ERNTE-
DUNKFEST
Anders als bei NHL und
FIFA gibt es in diesem
Jahr keine NBA-Live-
PC-Neuauflage.

Lyliusiv-De

Wird es demmiichst ein Commandos 2-Add-on geben?
BEN BURRI, PER E-MAIL

Schon durch mit Commandos 2? Die Entwickler bei
Pyro in Madrid haben zundchst einen wohlverdienten
Kurzurlaub genommen, arbeiten derzeit an der Demo
und konzentrieren sich anschlieffend auf das 3D-Strate-
giespiel Praetorians. Angesichts des schon jetzt grofen
Erfolges ist ein Add-on aber wahrscheinlich.

Heilige Schrift

Ich habe mir gerade seit langem mal wieder eine Ausgabe -
rer Zeitschrift gekauft. Besonders gut gefallen hat mir das neue
(?) Layout. Daher meine Frage, die wohl eher an die Grafiker
gerichtet ist: Was sind Ihre Flieftext- und Headline-Schriften?

BENJAMIN MULLER, PER E-MAIL

Unsere Fliefftext-Schrift tragt den schonen Namen
Palatino, fiir die Uberschriften hat unser Art Director
die Interstate in verschiedenen Schnitten gewdhlt.

C&C4=C&C5?

Auf Seite 15 steht: ,,C&C 4 besBitigt” Jetzt meine Frage:
Wie geht das? Ich dachte immer, dass es schon vier Teile gibt.
Und zwar C&C: Der Tiberium Konflikt, C&C: Alarmstu-

- ine Titans * 'E;-.‘..SM

apad joy
o Lt

------

i & Ins
’;f,';,';,‘{;“ﬁ( afik, 5t

Starlance

. Lannea
i antische Grafik und "‘E"w“o M;nandHT
(BTI winrdige Naghihse

sLe res v, Die Siedier &

us fEusprete: CUltUrEs S0y o ab-infos!

il dher A ng go
Exkhusigider plus suee 0

fe Rot 1, C&C: Operation Tiberian

Sun und C&C Alarmstufe Rot 2! Ich
weifl zwar, dass C&C Alarmstufe Rot
bei uns als C&C 2 bezeichnet wird, aber
in den USA so ‘ne Art ,Extraspiel” ist,
und C&C Operation Tiberian Sun als
C&C 2 gilt. Aber miisste dann nicht
C&C: Alarmstufe Rot 2 als Nummer
2 dieses , Extraspiels” bezeichnet wer-
den?? Wonach wir also zwei C&C und
zwei C&C Alarmstufe Rot hitten!
Also miisste doch dieses neue C&C ent-
weder 5, 3 oder 1 heifien — 5, weil es ja
msgesamt der 5. C&C-Titel ist, 3, weil
es ja ein Nachfolger der oben beschriebe-
nen ,Reihen” ist, oder 1, weil es was
ganz Neues wird!

GNADDL, PER EMAIL

Berechtigter Einwand! Bereits im
Mai 2000 haben wir bei der deutsch-
landweit ersten Titelstory zu diesem
Thema die Bezeichnung ,C&C 4"
gewdhlt (Electronic Arts rétselt im-
mer noch, wie wir Alarmstufe Rot 2
damals noch nach dem offiziellen
Redaktionsschluss ins Heft integrie-
ren konnten). In der Tat miisste es
korrekterweise Command & Con-
quer 5 heiflen, wenn man die bis-
herige Zahlweise beibehielte.

ALARMBEREIT-

SCHAFT

Die Alarmstufe-

Rot-Fortsetzung
war zweimal das
PC-Games-Titel-
thema.

PC Games Dezember 2001



Terror auf allen
Bildschirmen

Ich fand es wirklich gut, dass auch
mal ein PC-Spiele-Magazin auf die An-
schlige in den USA reagiert hat. Nicht
so wie in der *biep™. Da stand kein Worl
dariiber, so als ob das an denen vorbei-
gegangen wire!

SIMON VANDIEKEN, PER E-MAIL

Ich habe [hre ,,Meinung” in Ausgabe
11/2001 der PC Games auf Seite 14 gele-
sen und bin damit gar nicht einverstan-
den. Sie schreiben dort, dass viele Spiele
aus dieser Ausgabe aufgrund der Thema-
tik des Terroranschlages auf die USA ent-
fernt wurden. Ich fiir meinen Teil hitte
Jetzt gerne emn Spiel, in dem ich ein von
Terroristen besetztes Flugzeug befreien
konnte. Gerade jetzt! Jetzt ist es wahr-
scheinlich moglich, sich in diese Situa-
tion reinzudenken. Man konnte sich auch
etwas abreagieren, da sich durch diese
Anschlige sehr viel Wut bei mir ange-
staut hat. Denken Sie wirklich, dass sich
unser Leben so sehr dndern sollte, nach
diesen feigen Mordanschligen!? Ich den-
ke, wenn es so weit kommt, haben die Ter-
roristen schon gewonnen!

NIELS-STEFAN POGE, PER E-MAIL

Aufgrund der Anschlige in den
USA wiirde ich als Abonnent der PC
Ganies doch die Redaktion dringend da-
rum bitten, dass es keine kriegsbezoge-
nen Abbildungen auf dem Titelblatt ibt
in diesem [ahr und bis auf weiteres.
Wahrscheinlich ist es sowieso geplant,
andere Bilder (Sportspiele sind doch ei-
ne schone Alternative) auf dem Titel zu
zeigen, aber ich mdchte noch einmal
meinen  personlichen Wunsch aus-
driicken. Dazu machte ich noch sagen,
dass ihr als Redaktion auch im Heft die
eine oder andere Seite mal iiberdenken
und iiberarbeiten solltet. Extrem unpas-
send fiinde ich es, kriegerische Spiele wie
Operation Flashpoint, Half-Life,
Sudden Strike und Ahnliches zu be-
sprechen. Bei mir personlich habe ich
ebenfalls Konsequenzen gezogen und
Spiele wie Unreal und Operation
Flashpoint von der Festplatte geldscht.
Das Spielen solcher Spiele bereitet mir
keinen Spafs mehr und ich kann mir
auch nicht vorstellen, dass sich das in
emniger Zeit dndert. Ich habe die Hoff-
nung, dass es anderen Spielern ebenso
geht und die Nachfrage nach solchen
Spielen danut stark nachlisst. Vielleicht
kinnt ihr als Spiele-Redaktion auch die-
se Wiinsche an die Entwickler iiberbrin-
gen. Die — in der Tat ja hiufig gelunge-

PC Games Dezember 2001

nen und beeindruckenden — 3D-Engines sollten doch stiirker

fiir sinnvollere Spielideen eingesetzt werden. Vielleicht konnt

thr bei den Game Developers euren Einfluss geltend machen.
Gute Spiele machen mir nach wie vor viel Spafl und ich freue
mich auf neue Games, aber sie sollten nicht den Krieg simulie-
ren —das ist mir zu makaber. Ich hoffe, dass kein Label auf die
ldee kommt, den Angriff auf das WTC oder Pentagon zu si-
mulieren oder einen potenziellen Krieg/Terror-Einsatz in Af-
Qhanistan als ein ,,Spiel” herauszubringen.

THOMAS DAGEN, DUSSELDORF

Wie wohl jeder standen auch wir in den Tagen nach
den Terroranschligen buchstablich unter Schock — an
einen Test von World War 3 oder Black Thorn war da-
mals beim besten Willen nicht zu denken. Allerdings
halten wir es fiir einen falschen Schritt, ab sofort bei ein-
zelnen Spielen den moralischen Zeigefinger zu heben.
Die moralische Komponente muss jeder Leser fiir sich
selbst bewerten: Wir wollen niemandem vorschreiben,
ob er bei qualitativ exzellenten Spielen wie Counter-
Strike oder Commandos 2 Gewissensbisse haben muss.

Sims Ville

Stimmt es, dass die Herstellung von Sims Ville abgebro-
chen wurde? Wenn ja, warum und war das Spiel nicht kurz
vor der Fertigstellung?

DOMINIK DETSCH, WEISMAIN

Ja, wie in PC Games 11/01 berichtet, wurde die Ent-
wicklung in einem sehr weit fortgeschrittenen Sta-
dium eingestellt. Beim Probespielen stellte sich heraus,
dass der Mix aus Sims und Sim City zwar anfangs

| Service

Spafd macht, sich die Ablaufe aller-
dings zusehends wiederholen.
Kleines Trostpflaster: Viele Sims
Ville-Ideen sind in das dritte Sims-
Add-on Hot Date (Test in der nich-
sten PC Games) integriert worden.

Test-Chaos

In der PC Games 11/2001 testen
Sie unter anderem Play the Games
Vol. 4: Bei dem Spiel Urban Chaos
steht ,nicht getestet” da. Allerdings
haben Sie das Spiel in PC Games
2/2000 getestet (Seite 134; 66 %).
Auflerdem wollte ich mich fiir den
ausfiihrlichen Hardwarebericht iiber
Grafikkarten bei Ihnen bedanken. Der
ist absolut spitze; ich will mir schon
seit langem eme neue Grafikkarte kau-

fen, da kam der Bericht genau richtig.

Vielen Dank! Macht weiter so!
JURGEN GRIMM, PER E-MAIL

Danke fiir das Lob, Herr Grimm.
Und Sie haben nattirlich Recht: Das
Spiel Urban Chaos wurde von uns
getestet — wir bedauern dieses Ver-

sehen. Im Vergleich zu Perlen wie
Grand Prix 3 oder Commandos ge-
hort Urban Chaos sicherlich zu den
schwidcheren Bestandteilen von
Play the Games 4.

235 B
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RAINERS EINSICHTEN
RAINER ROSSHIRT

£

,und auf griiner Tannen
Spitzen, sah ich guldne
Lichtlein blitzen.”

Nein, ich nehme keine Drogen. Ich
hatte lediglich ein Déja-vu-Erlebnis.
Als ich heute Morgen meine Ziga-
retten aus dem Supermarkt holte,
beobachtete ich einen Verkaufer,
wie er fein sduberlich Weihnachts-
manner aus Schokolade im Regal
aufstellte. Meine Instinkte schlugen
Alarm, Adrenalin schwallte in die
Blutbahn, 1&ngst verschollen ge-
glaubte Synapsen wurden reakti-
viert und mein Fluchtreflex schalte-
te auf Autopilot. Kaum im Biiro an-
gekommen, fragte mich Herr Miiller,
wo ich denn letztes Jahr dieses
scharfe Weihnachtsmann-Kostlim
geliehen héatte, wéhrend gleichzei-
tig die Tiir ins Schloss fiel und ein
Schliissel gedreht wurde. Nach kiir-
zester Uberzeugungsarbeit konnte
der Wiirgegriff gelockert werden
und nachdem meine Sauerstoffzu-
fuhr wieder funktioniert, freue ich
mich, euch mitteilen zu kdnnen,
dass auch dieses Jahr wieder ein
Leser das zweifelhafte Vergniigen
besitzen und vom Weihnachtsrossi
heimgesucht werden wird. Natirlich
gibt's dazu auch wieder Geschenke
bis zum Abwinken und das fragwiir-
dige Ereignis wird als Videoreport
der Nachwelt erhalten.

Wer von mir besucht werden will,
tut dies auf eigenes Risiko und
muss dazu lediglich eine E-Mail
oder Postkarte an mich schreiben,
in welcher er darlegt, warum aus-
gerechnet er sich den Tag mit

der rosshirtschen Heimsuchung
versauen will. Stichtag ist der
15.12.01, Eltern haften fiirihre
Kinder, der Rechtsweg ist aus-
sichtslos, Bestechung kdnnte
vielleicht helfen.

E-Mail: RR@ PCGAMES.DE

Anschrift: Rossis Rumpelkammer
Computec Media AG/PC Games
Dr.-Mack-Strafie 77

90762 Fiirth

E-MAIL & POST-ADRESSE

Schwarzes Loch

Hallo Rainer,
ich muss mich doch sehr wundern. Erst macht ihr einen
midchtigen Rummel um >Indiziertes Spiel<, bringt Losun-
gen etc., und plotzlich nichts mehr. Kein Wort, kein einziges
Bild, selbst auf ewrer Homepage findet man nichts mehr da-
riiber. Nur, weil das Spiel jetzt indiziert ist, diirft ihr doch
trotzdem noch dariiber berichten, oder nicht? Mich wiirde
dazu auch interessieren, warum das Spiel erst indiziert wur-
de, nachdem es wochenlang frei in den Liden zu haben war.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: ROBERTO

Warum wir nach einer Indizierung nichts mehr
tiber das betroffene Spiel schreiben, hast du bereits
selber richtig erkannt: wegen der erfolgten Indizie-
rung. Entgegen deiner Meinung diirfen wir zu indi-
zierten Titeln keine Berichte abdrucken. Was mich je-
doch immer wieder erstaunt, ist die Vorstellung, die
viele von euch beziiglich der BPjS haben. Offenbar
sind da langst noch nicht alle Fragen beantwortet. In
diesem Fall habe ich eine echte Uberraschung fiir euch:
Was ihr die BPjS schon immer einmal selber fragen
wolltet, konnt ihr am 22.11.2001 ab 18 Uhr im Chat auf
unserer Homepage loswerden. Die Leiterin der BDP}S,
Frau Elke Monssen-Engberting, wird an diesem Tag
live fiir eure Fragen zur Verfligung stehen. Wer keine
Zeit findet, fiir den werden wir einen Mitschnitt des
Chats nattirlich zum Download anbieten.

Inneneinrichtung

Hi Rossi,
also, ich muss dir sagen, ich war geschockt, als ich heute
die neue PC Games durchgeblittert habe. Die Seite 111 zeigt
unverfilscht die sichtbaren Missstinde der Redaktion. Als
Erstes fillt auf, dass ilir anscheinend zu wenig Sessel habt.
Vier Mitarbeiter miissen der Besprechung stehend beiwol-
nen und ein weiterer missbraucht sogar einen PC als Sitzge-
legenheit! Des Weiteren fillt mich noch auf, dass Petra beim
Lesen des Dokuments in ihrer Hand in Triinen ausgebrochen
ist! Was steht denn da drauf? Vielleicht eine Kiirzung des
jetzt el schon zu geringen Gehaltes oder ein Riickgang der
PC-Games-Verkaufszahlen? Unter diesen Umstianden wiir-
de ich vorschlagen, den Preis der PC Games auf 10 Mark
aufzurunden, damit ihr euch endlich ein paar Stiihle mehr
und vielleicht noch "ne Innenausstattung leisten kinnt! So
schaut’s ja aus, als ob thy gerade frisch eingezogen seid!
SCHONE GRUSSE, RITSCHI

Dass es so aussieht, als seien wir grad frisch einge-
zogen, konnte daran liegen, dass wir grad erst frisch
eingezogen sind! Vor kurzem wechselte der Verlag
den Standort. Wir kénnten uns durchaus ansprechen-
de Sitzmobel in ausreichender Menge leisten, bevor-

zugen aber die Methode des ,dy-
namischen Sitzens” bei Bespre-
chungen. Demnach erhalten nur
Kollegen, welche auch konstruk-
tive Beitrage bringen, einen Sessel.
Wer nur bisweilen Energieschiibe
zeigt, darf sich zwar setzen, jedoch
wird die Frage nach dem ,, Worauf”
nicht grofier erdrtert. Zwecks bes-
serer Durchblutung des Gehirns
und um den Uberblick zu wahren,
ziehen es einige Kollegen jedoch
vor, zu stehen, obwohl sie durch-
aus die Lizenz zum Sitzen erhalten
haben. Herr Mdller ist auf dem
Foto gerade dabei, sich auf seinem
Hiipfball niederzulassen, welcher
thm vom Verlag aufgrund der da-
mit verbundenen Mobilitit und
Dynamik zur Verfiigung gestellt
wurde. Beachtenswert ist an die-
sem Bild lediglich Herr Weidhase,
der erst wenige Augenblicke vor
dem Fotoshooting von seinem
Nebenjob als Glockner zuriick-
kehrte und noch keine Mdéglichkeit
hatte, sein Qutfit zu wechseln.

Werther

Liebe PC-Games-Chefredaktion,

da legt man sich abends ins Bett,
nimmt die PC Games zur Hand, um
noch ein wenig zu entspannen und
platzlich gerdit das Blut in Wallung.
Auf Seite 105 erfahre ich, dass also
Goetlies Werther ein unndtiges Buch
1st. Ich muss mir also von einer Com-
puterspiclezeitschrift erkliren lassen,
dass dieser Text, den ich tatsdchlich seit
jungen Jahren verehre, nichts wert sei.
Von einer Person, die ihr Geld damit
verdient, iiber das zu schreiben, was als
Kunstform des 21. Jahrhunderts ange-
kiindigt wird, und dieses Versprechen
eigentlich immer weniger hdlt. Es
passt ja ganz gut in den Schreibstil der
deitschen Computerspielepresse — im-
mer zwischen Spafs, dumm und halb-
gebildet (ich weiff nicht, wie oft ich
Worte aus dem Jargon der Psychologie
in den Memungskisten lese) oszillie-
rend. Ich weifd ja nicht, aus welchen
Umstinden oder welcher Bildung Sie
das Selbstvertrauen ziehen, einen Klas-
siker der Weltliteratur fiir unnitig zu
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erkliren, ich denke es konnte damit zu-
sammenhiangen, dass die Flut des eige-
nen Bildes — wie man sie wohl in kei-
nem anderen llustriertengenre findet
— die Hybris in Dimensionen schiwel-
len liisst, in die sie einfach nicht gehort.

MFG, BERNHARD RIEDER, WIEN

Lieber Herr Rieder,

urteilen Sie bitte nicht vor-
schnell tiber einen Kollegen, den
Sie nicht kennen. Auch alle seine
Texte an diesem Einen zu messen,
ware ebenso unangebracht wie
dessen Wertung. Er wollte lediglich
das Thema elegant auf das Stich-
wort , Action” bringen, was ithm
zweifelsfrei auch gelungen ist. Eine
Verunglimpfung der Klassiker fand
dabei lediglich in einem verzeih-
baren Rahmen statt. Keineswegs
unterstellte mein Kollege, dass der
Werther ein unnotiges Buch ware,
er bemangelte lediglich den ekla-
tanten Mangel an so genannter
LAction” und den etwas zahen Le-
sefluss. Mit verkniffenem Gesichts-
ausdruck muss ich dem Kollegen
da sogar so etwas Ahnliches wie
Recht geben, gehort der gute Wer-
ther wirklich nicht gerade zu
den Werken, welche vermehrt fiir
Adrenalinschiibe sorgen. Nur das
wurde in besagtem Artikel ausge-
driickt. Und einmal unter uns ge-
sprochen: Einen Werther wird es
nicht umbringen oder ihm scha-
den, wenn er ein wenig diffamiert
wird, um einem Redakteur ein
geeignetes Stichwort zu liefern.
Werther wird auch noch an den
Schulen gelesen werden (mitissen?),
wenn besagter Kollege sich lingst
von der freundlichen Pflegerin im
Altenstift vorlesen lasst.

Anfrage

Sehr geehrte Frau Mauerdder,

meint Name ist Oskar Laszakovils.
Ich ersuche Sie hiflich um folgende
Hilfe: Ich spiele sehr gerne und habe
deshalb auch sehr viele Spiele. Leider
fehlen mir bei den meisten Spielen die
Patches. Deshalb ersuche ich Sie, ob
Sie mir eine CD zusammenstellen, die

PC Games Dezember 2001

folgende Patches enthilt, natiirlich ¢egen Bezahlung (an
. L L l& L\

dieser Stelle folgte eine Aufzihlung von 19 Spielen. Anm.
. RR)
MFG: OSKAR LASZAKOVITS

Bitte gestatten Sie mir, dass ich an Stelle meiner
Chefredakteurin antworte. Warum Thr Gesuch an die
Chefredaktion ging, kann von mir eh nicht so ganz
nachvollzogen werden. Die Chefredaktion ist, ent-
gegen anders lautenden Gertichten, keineswegs dazu
da, jedem einzelnen Leser seine Wunsch-CD zu-
sammenzustellen. Ganz abgesehen davon, dass lhre
Liste zu ca. 30 Prozent indizierte Titel enthalt, zu de-
nen wir sowieso eine aktive Hilfestellung ablehnen
miussen. Wir haben, wie jede andere Redaktion, un-
seren Personalstand so weit aufgestockt, dass alle an-
fallenden Arbeiten erledigt werden konnen, sofern sie
mit dem Heft zu tun haben. Individuelle Losungen
konnen wir natiirlich nicht anbieten, was bei knapp
einer Million Lesern Thnen sicherlich einleuchten
wird. Da Sie vermutlich auch nicht die Chefredaktion
der auto motor und sport bitten, ihnen einen Simmer-
ring fiir lhren Mazda zu liefern, kann ich sicher mit
IThrem Verstandnis rechnen.

Cover

Hallo Redaktion!!

Ich bin Gamer seit den Zeiten des C64 und auch langjih-
riger Leser und Abonnent. Da ich aber inzwischen iiber 40
Jahre alt bin und mich Ego-Shooter und dhnliche Spiele
nicht besonders interessieren, stellt sich mir mittlerweile
cine Frage: Warum muss auf dem Titelbild der Zeitung
in der heutigen Zeit immer Gewaltbereitschaft dargestellt
werden. Es werden immer Szenen aus Spiclen dargestellt,
die letztendlich mit Gewalt, wenn auch nur auf dem Moni-
tor zu tun haben. Warum das Titelbild nicht etwas freund-
licher gestalten. Miisste doch maglich sein.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN: RAINER BUHR

Wir versuchen nun weniger, mit dem Cover ir-
gendwelche Lebensweisheiten zu verbreiten, sondern
sind stets bemiiht, etwas zu bringen, was gut an-
kommt, gefallt und die Kaufbereitschaft unseres Ma-
gazins fordert. Die Reaktion unserer Leser zeigt auch,
dass wir bisher eigentlich immer damit richtig lagen.
Fiir das Cover verwenden wir die Highlights des In-
halts — auf explizite Gewaltdarstellung legen wir dabei
keinerlei Wert. Ich bin auch der Meinung, dass kein
Kind von unseren Covern nun Albtraume bekommen
wird. Das Titelbild soll ja zudem auch etwas mit
dem Inhalt zu tun haben. Viele Spiele haben nun mal
,Gewalt” zum Inhalt. Und wenn die Cover etwas rei-
Rerisch sein sollten — sind sie das nicht im Allgemei-
nen? Ich personlich habe keinerlei Bedenken wegen
unserer Titelblatter, da es sich dabei stets um Spiele
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Oft ist das Internet wie Free
TV. Durch Werbung finan-
ziert, aber fad. Bis auf die
beriihmten Ausnahmen!

HTTP://WWW.VKFREE.DE

Die Zeiten sind hart und man muss
sparen, wo man kann. Erfreulich,
dass es viele Dinge, die sonst Geld
kosten, umsonstim Internet gibt.
Sogar seine eigenen Visitenkarten
kann man vollig fiir lau erstellen
lassen. Finanziert wird dieser
Dienst durch Werbung.

HTTP://RALLY JOWOOD.DE/
RALLY.HTML

Wer in seiner Kindheit nicht mit
Puppen gespielt hat, der nannte
entweder eine Autorennbahn sein
Eigen, oder traumte zumindest da-
von. Den Wenigsten von uns ist es
jedoch vergonnt, immer noch die-
sen Kindheitstraum im Keller zu ha-
ben. Trost finden wir alle auf der vir-
tuellen Rennbahn, deren Strecken
man selbst zusammenstellen und
gegen den Computer oder einen
menschlichen Mitspieler befahren
kann. Vorsicht: diese Seite macht
stchtig!

HTTP://WWW.MAMAS-
KLASSIKER.DE

Und wenn wir schon bei Kindheits-
erinnerungen sind: Wer kennt sie
nicht, Mutters verbale Perlen der
Kindererziehung? ,Wenn andere
vom Turm springen, springst du
dann auch?* Seinerzeit war das
weder lustig geschweige denn
sonderlich hilfreich. Mit ein wenig
Abstand ist es aber sogar zum
Briillen komisch, vor allem, wenn
es in derart geballter Form auftritt.
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ROSSIS RUMPELKAMMER

handelt. Was sagt die Stimme des
Volkes dazu?

Besucher

Hi Rainer,
was hast du eigentlich gegen eine
Besichtigung der Redaktion als Haupt-
preis fiir ein Gewinnspiel? Der Gewin-
ner wiirde sich sicher wahnsinnig da-
riiber freuen, alle Redakteure seiner
Lieblingszeitschrift kennen zu lernen
(einschliefflich dir). Zum Schluss noch
eine Frage: Wie kannst du die Eintrige
im Forum der PC Games immer so
schnell beantworten? Habt ihr irgend-
ein Programm, das dich sofort alar-
miert oder hingst du die ganze Zeit
vor dem Computer ?
J0JO, DER ROSSIST

Eigentlich wiirde es ja der Ex-
klusivitdt der Aktion , Weihnachts-
rossi” abtrdglich sein (dazu bitte
das Vorwort beachten!), bei dem
man immerhin von mindestens
zwei Mitgliedern unserer Redak-
tion besucht wird. Aber mal sehen
— vielleicht denken wir, nachdem
wir Weihnachten halbwegs unbe-
schadet tiberstanden haben, noch
einmal iiber diesen Vorschlag nach.
So schnell beantworte ich die Pos-
tings librigens gar nicht. Ich bin
drei bis vier Mal pro Tag in unse-
rem Chat und pflege danach stets
die Foren durchzusehen. Wer mich
mal im Chat treffen will, hat gegen
17 Uhr die grofiten Chancen.
Man erkennt mich an der grofien
Klappe. Bisweilen verstelle ich
mich aber auch und weigere mich,
etwas zu sagen. Das erhoht die
Spannung.

Mittwoch
Servus Rossi,

mir ist da etwas Furchtbares auf-
gefallen. Eure PC Games kommt im-
mer an einem Mittwoch raus.

Hat das rituelle Griinde, sind eure

Aktiondre nur mittwochs aktiv oder
denkt ihr, dass der Mond eine giinstige

Rossis

Rumpelkammei

Position am 1. Mittwoch des Monats einnimmt, so dass
er die Verkaufszahlen hebt? Das ist eine Frage, die geklirt
werden muss, denn die Offentlichkeit hat ein Recht auf die
Wahrheit.

EIN AUFMERKSAMER LESER

Damals, als die PC Games gerade in unseren Kop-
fen entstand, wollten wir das Risiko einer Fehlinves-
tition so gering wie moglich halten. Ein sorgfaltig aus-
gesuchter Feng-Shui-Meister wurde beratend herbei-
zitiert, was auch die etwas ungewohnliche Anordnung
unserer Schreibtische, welche seither stets in Form ei-
nes Bagua zusammengestellt werden, erklart. Als idea-
les Haustier wurde uns zu einem Koi geraten, den je-
doch ein grausames Schicksal ereilte, an welchem eine
hungrige Katze hauptbeteiligt war. Deutlich konnte
man damals sein Schicksal an unserem Aktienkurs
ablesen. Einfacher zu handhaben ist da der steinerne
Fu-Hund vor dem Chefbiiro, welcher nur bisweilen
einen Boten zu Tode erschreckt. Als ideale Farbe wur-
de uns Blau nahe gelegt, was wir aus diesem Grunde
auch im Logo der PC Games verwenden. Den Mitt-
woch wihlten wir aus dem gleichen Grund: weil er
relativ gutes Feng-Shui verspricht. Das wiirde der
Montag zwar auch, aber Montags sind viele von uns
noch ein wenig angegriffen vom Wochenende.

Frauenfragen

Tach, Herr Rosshirt.

Ich wundere mich immer wieder, was sich die Frauen
am PC so einbilden. Da heifit es immer: Frauen sind genau-
so toll am PC wie Minner. Dass ich nicht lache. Da heifit es
von weiblicher Seite: Wie bekomme ich die Diskette ins CD-
ROM-Laufwerk? Oder: Was ist das da Pfeilformiges auf
dem Bildschirm? Und spitestens, wenn sie fragen, wie
man(n) denn jetzt Doppelklicken solle, greift sich Mann an
den Kopf und wiinscht sich dann doch noch eine Gehirnzel-
le zu den zweien der Frau dazu. Tja, Frauen und Technik.
Dann wird von weiblicher Seite wieder gekrischen. Die
weibliche Seite muss sich eben damit abfinden, dass wir
Herren der Schopfung einfach die Konige der Technik sind.
Da ist nicht dran zu riitteln. So, das musste mal gesagt
werden. Ich hoffe, dass wir, Herr Rosshirt, einer Meinung
sind. Noch viele Griifle ans weibliche Geschlecht.

CU: DR. KRALLE

Komisch - ich war bisher der Meinung, ich wiirde
mein Postfach tdglich leeren. Ich muss in den letzen 50
Jahren aber deine Mail tibersehen haben. Das ist die
einzige, verniinftige Erklarung, warum ich heutzutage
noch so einen Unfug lesen muss. Die andere Erklarung
ist, dass du offenbar keine Frauen kennst. Zu deiner
Information: Frauen sind nicht diese niedlichen, pelzi-
gen Dinger, die immer so herzig miauen, wenn man
sie am Kopf krault. Das nennt man Katzen. Als Frau

wird im allgemeinen Sprach-
gebrauch auch ein weibliches We-
sen bezeichnet, welches dlter als 5
Jahre ist. Da staunst du, was? Wie
gesagt —ich hab keine Ahnung, was
du flir Frauen haltst (ehrlich ge-
sagt, will ich das auch gar nicht
wissen), aber alle, die ich kenne,
stellen sich 1im Normalfall keines-
wegs diilmmer an als Manner. Die
hirnlosesten Fragen hab ich bisher
auch stets von Wesen bekommen,
welche ihr Geschaftchen im Stehen
zu verrichten pflegen - so viel nur
am Rande. ,,Die Frau an sich” kann
heute durchaus mit dem PC umge-
hen und ist in der Lage, sich ver-
standlich auszudriicken. Wenn du
willst, komm doch mal auf unsere
Hompepage und besuche den
Chat. Ich kann dir gerne ein paar
Frauen dort vorstellen, von denen
du etliches tiber deinen PC lernen
kannst. Nicht nur {iber deinen PC,
aber das ist nun wieder ein ganz
anderes Thema. Aber nach diesem
Brief wiirde ich dir dringend zu
einem anderen Nickname raten,
weil du mit dem deinen nicht un-
bedingt der Held des Tages sein
wirst. Netten Tag noch — und im-
mer schon auf das Ventil deiner
Freundin achten.

Demos

Sag mal, das ist ja wohl unglaub-
lich was fiir S****s inzwischen schon
auf euren CDs landet. Ich meine, es
ginge ja noch, wenn es einfach magere
Zeiten wiren. Dann widre klar, warum
thr eure CD mit so etwas wie Der
Schuh des Manitu fiillt. Ich verstehe
nur nicht, warum ihr in den Bewer-
tungen iiber solche Spiele herzieht, als
wiiren sie die Pest. Den Platz konntet
thr doch wirklich besser nutzen, indem
ihr hochkaritige Demos draufmacht —
von Spielen, iiber die thr schon lang
berichtet und die wahrscheinlich auch
qut werden. Aber da vermisse ich in-
mer wieder Demos bei euch!

THORN QUT

Deiner Logik scheint etwas ent-
gangen zu sein. Bleiben wir ruhig
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beim Schuh des Manitu, das nun  wir diese nicht selbst. Beim Blick auf die aktuelle Heft- stindnis fiir kriminelle Handlun-
wirklich nicht der Inbegriff eines  CD-/DVD wirst du feststellen, dass es sich bei dieser ~ gen wie Raubkopieren a ufbringe —

Topsellers ist. Nichtsdestotrotz ist  Ausgabe um einen besonders guten Monat handelt. wie kommst du auf das schmale
es ein Hingucker und der Film ist Brett, dass sich die Preise nicht
in aller Munde. Wir miissten ja mit gedandert hdtten? Das muss wohl
dem Klammerbeutel gepudert . e etwas mit Verdrangung zu tun
sein, wenn wir auf diesen Hype Pl'ElStre|ber haben. Um dein Gedachinis aufzu-
verzichten und die Bully-Fans trischen, habe ich mal einige Prei-
kampflos der Konkurrenz tiberlas-  Hallo Rossi, se von 1995 (ich nehme an, dass
sen wirden. Zu den vermissten kannst du dich noch erinnern, als die CD noch neu  du dich auf diesen Zeitraum be-

Demos kann ich dir versichern, war? Damals wurde uns versprochen, dass die Preise fiir ~ ziehst) herausgesucht. Ecstatica
dass wir sie euch nicht aus Boshaf-  Spiele dadurch sinken wiirden. Wieder einmal wurde uns (120 Mark), Creature Shock (120
tigkeit vorenthalten. Im Normal-  nur leeres Gerede vorgesetzt. Da kommt doch ein wenig  Mark), Little Big Adventures (120

fall ist es so, dass die Demos erst  Verstindnis fiir Raubkopierer auf, findest du nicht? Mark), Aces of the Deep (130
nach der Veroffentlichung des waer  Mark), King’s Quest 7 (130 Mark),
Spiels erscheinen. Wie viele und F-14 Fleet Defender (140 Mark)
welche Demos auf die CD/DVD Geht’s dir gut? Unternimmst du etwas gegen dei- und Under a Killing Moon (150

gepackt werden konnen, hiangt ne Kopfschmerzen? So viele falsche Annahmen auf Mark). Wann hast du das letzte
ausschlieflich von den Herstellern — so kleinem Raum musste ich schon lange nicht mehr  Mal ein Game fiir deutlich mehr
ab — schlieSlich programmieren lesen. Ganz abgesehen davon, dass ich keinerlei Ver-  als einen Blauen gesehen?

‘n -'OW‘r ' ) coo & Bestell - Hotline 01908 662681
Katalog per Faxabruf 01805 55299 (24Pf/Min)

Fisr Dein Handy e — Bestell-Hotline: 0900 51 51 68 (28,16ATS/Min)
ub,,.,.';ch:':s fir Deine F,.,.,ml‘ ' I3 Bestell-Hotline: 0901 59 99 98 (4,23SFR/Min)

2 Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in wenigen Sekunden
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COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games
Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth

|HRE ANSPRECHPARTNER

Chefredaktion (V.i.S.d.P.)
Fragen, Anregungen, Kritik und Wiinsche rund ums Heft:
chefredaktion@pcgames.de

Petra Maueroder [pm@pcgames.de| Strategie
Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler grofie
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkrafte mit
den Nod-Briidern balgen, fiihit sich die Expertin fiir
Strategisches und Taktisches am wohisten.

Christian Miiller [cm@pcgames.de] Action, Online
Willin allen 3D-Shootern eine Railgun und AWM als
Standardwaffe, freut sich diebisch {iber jeden Online-
Frag, chattet am liebsten im Quakenet mit den alten
Clan-Kumpels und ware gerne E-Sportler geworden.

Redaktion
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann
kdnnen Sie sich direkt an die jeweiligen Redakteure wenden:

Seit Jahren raumt er Britannia auf, verbessert sein
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwert-

kiiste mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet
von sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen.

' Daniel Kreiss [dk@pcgames.de] Abenteuer, Action
-

Georg Valtin [gv@pcgames.de] Abenteuer, Sport
Unser Schorsch hat ein Herz, grofs wie ein Basket-

ball. Kein Wunder, dass er jeden anknurrt, derihm
die Testversion von NBA Live wegschnappen will -
aufier er wird durch gute Rollenspiele besanftigt.

Harald Wagner [hw@pcgames.de] Action, Simulation
Filhit sich erst wohl, wenn ihm Raketen und Laser
direkt vor der Nase herumfliegen, seine Manner eine
feindliche Uberzahl aus dem Hinterhalt iiberraschen
und er mit seiner MG die Schlacht entscheidet.

Riidiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, Action
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere
nicht mal buchstabieren kénnen. Der Hardcore-Stra-
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit
Harald um die Wette oder ballert sich durch cs_italy.

Thomas Weif? [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action
Verputzt Zergs zum Frilhstiick, schubst Terraner in
tiefe Krater und réstet Protoss liber dem Lagerfeuer.
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Tourna-
ment ausgetobt hat, 16st er mit der Maus Puzzles.

Jochen Gebauer [jg@pcgames.de] Abenteuer, Strategie
Ist so richtig gliicklich, wenn er Helden erschaffen und
Monster verhauen kann. Wenn das gerade einmal
nicht moglich ist, baut er Siedlungen auf oder ver-
schiebt Armeen rundenweise (iber das Schlachtfeld.

Textchef: Michael Ploog

Lektorat: Margit Koch, Birgit Bauer,
Nicole Schétz, Claudia Brose

Art Director: Andreas Schulz
Layout: Roland Gerhardt,

Carola Giese, Gisela Miiller
Titelgestaltung: Gisela Miller
Bildredaktion: Albert Kraus

VORSTAND
Christian Geltenpoth (Vorsitzender),
Niels Herrmann, Oliver Menne

Manuskripte und Programme: Mit der
Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung
zur Verdffentlichung in den von der
Verlagsgruppe herausgegebenen
Publikationen.

Urheberrecht: Alle in PC Games verof-
fentlichten Beitrage bzw. Datentrager
sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegli-
che Reproduktion oder Nutzung bedarf
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dar, sondern sind Eigentum des Her-
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sind die Autoren verantwortlich.
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COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
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E-Mail: info@computec.de
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Anzeigen und ubernimmt keinerlei Ver-
antwortung fiirin Anzeigen dargestellte
Produkte und Dienstleistungen. Die Ver-
offentlichung von Anzeigen setzt nicht
die Billigung der angebotenen Produkte
und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus.
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serer Anzeigenkunden, seinen Produk-
ten oder Dienstleistungen haben, moch-
ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe
des Magazins inkl. der Ausgabe und der
Seitennummer, in dem die Anzeige er-
schienen ist, an: COMPUTEC MEDIA
SERVICES GmbH, Annett Heinze, An-
schrift siehe oben.,
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(Ausland DM 138,-).

Zusatzlich mit Vollversion DM 204,
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Computec Abo-Service
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DRUCK
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Schnappschuss des Monats

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Dezember?

Ganz Birkendorf ist stolz auf PC-Games-Leser Jérome
Edelmann. Dem ist ndmlich beim Anblick unseres
November-Schnappschusses gleich ein aktueller Chart-
Hit in den Sinn gekommen ist. Den hat er uns dann
gemailt — und jetzt ist Herr Edelmann stolzer Besitzer
eines Spielepakets. Sie wollen auch eins? Dann gewinnen
Sie’s doch — wir freuen uns auf Thre Einsendungen!

Gewinn-Hotline: 0190-08 58 69 (DM 1,21 /Minute)

o
TRAUMPAAR Ubi-Soft-Pressesprecher Niels
Bogdan mit einer Everquest-Schonheit.

Harry Potter

Alles andere als ein Kinderspiel:
Electronic Arts verpackt den zau-
berhaften Bestseller in einem Ac-
tion-Adventure. Ob die Abenteuer
des jungen Potter auch jung geblie-
bene Erwachsene vom Besen reifden,
steht im Testbericht von PC Games.

Black & White:
Creature Isle

Auf den Black & White-Inseln
gibt’'s Nachwuchs: Im Test steht
alles tiber neue Kreaturen, neue
Features, neue Welten und neue
Abenteuer der Zusatz-CD. Taugt
Creature Isle auch fiir jene, die Black
& White nicht durchgespielt haben?

PC Games Dezember 2001

Teilnahmeschluss: 24. November 2001. Bitte Name und An-
schrift nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen.

Empire Earth

PC-Games-Leser haben's gut, denn sie diirfen schon
jetzt die spielbare Demo-Version des atemberaubend
schonen 3D-Echtzeit-Strategiespiels ausprobieren (auf
der aktuellen Heft-CD/DVD). Ein gigantischer Techno-
logiebaum sorgt vor allem im Mehrspielermodus fiir
hochdramatische Schlachten: Da kampfen mittelalter-
liche Bogenschiitzen und Steinzeit-Krieger verzweifelt
gegen tonnenschwere Kampfroboter, wihrend futuris-
tische Kampfjets altersschwache Zweiter-Weltkriegs-
Panzer unter Beschuss nehmen. So richtig spannend
werden dtirfte das Duell Empire Earth vs. Battle
Realms (beides im Test): Ersteres stammt von Age of
Empires-Schipfer Rick Goodman, das andere wurde
vom C&C-Designer Ed del Castillo entwickelt. Beide
Spiele glanzen mit wunderschéner 3D-Grafik und einfa-
cher Steuerung — doch wer geht aus diesem Zweikampf
als Sieger hervor? Alle Fakten in PC Games 1/2002!

Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PC Games nCountry-road-
Ty 3 i ta-ke-me-home-to-
Stichwort: Schnappschuss the-place-1-be-100000~
Dr-Mack-Stralie 77 ocoooong ..."
D-90762 Fiirth .

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de

| Website: www,pcgames.de

Star Wars:
Galactic Battleground
Basierend auf der Technologie
von Age of Empires 2, entsteht bei
Lucas Arts das erste klassische Echt-
zeit-Strategiespiel im Star Wars-
Universum. PC Games priift, ob das
Spieldesign die veraltete Grafik zu
kompensieren vermag.

Tipps & Tricks

Egal, ob Sie sich als Zoo Tycoon-
Direktor versuchen, bei Aquanox
ins Trudeln kommen oder sich von

Empire Earth-Experten mit monate-
langer Spielerfahrung helfen lassen
mochten: PC Games liefert Kom-
plettldsungen und Geheimtipps!

GESANGSVEREIN Riesen-Hamsterrad, Monster-Truck-Ersatzteil
oder ECTS-Messestand? Wir tippen auf Letzteres.

Am 05, Dezemper erscheint sie P C. GAMES 1/ 2002
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fiir PC Games.
Seil dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt
durch ist er Dauergast in Sendungen wie T Tage - 7 Kopfe oder Quatsch
Comedy Club. Seine aktuelle CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der
Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle

Informationen iiber Michael Mittermeier und sein Musikprojekl Mittermeier
& Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von
Mittermeier’s Lost Level kiinnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen,

Hallo Zielgruppe!

Urspriinglich wollte ich ja mit
Alice ins Wunderland. Dummer-
weise hab ich den Eingang immer
noch nicht gefunden, mir dafir aber
an 30 Spiegeln die Fresse blutig ge-
hauen. Gut, wenn Alice nicht will,
dann fahr ich halt alleine weg.

Oder noch besser: Ich bau mir
mein Paradies selbst, ganz nach mei-
nen Wiinschen. Mit Tropico, dem
Heimbaukasten fiir den begabten
Diktator, sozusagen das Maggi-Fix
der Mochtegern-Fidels. Zundachst
muss ich sagen: schone Lage, mitten
in der Karibik, Bacardi-Strande, ja
das lasst einen schon mal den Herbst
vergessen. Und Diktatur, mein Gott,
das ist nicht so tragisch, als Bayer
lebe ich ja seit Jahrzehnten damit.

Auch auf den zweiten Blick ist
es wie im Urlaub, aber mit deut-
lich weitreichenderen Kompetenzen.
Wer kann schon unfreundliches Per-
sonal aus politischen Griinden ver-
haften lassen? Aber so was wiirde
ich sowieso nie tun, auller vielleicht
mit deutschen Touristen. Ja, einst
war ich Michele Mediomeier, Come-
dian im kalten Deutschland, jetzt bin
ich El Presidente, Lenker der heiflen
Geschicke einer tropischen Perle.

Wohlan, als Erstes ein Palazzo,
vielleicht venezianisch? Aber halt,
meine Blirger wohnen alle in Lehm-
hiitten. Kommando zurtick! Zuerst
venezianische Palaste fiir alle. Aber
es ist immer das Gleiche, kann man
nicht mal mehr spielen, ohne dass
man Kohle braucht? Und dann auch
noch knallharte Dollars. Na ja, mit
dem Euro hab ich eh nicht gerechnet.
Gefragt ist hier die gezielte Auswahl
eines lukrativen Wirtschaftgutes. Ide-
al ware was Schnellwachsendes, was
sich gut verkauft, auch international.

Mehr Armada als je

' Erhaltlich ab Winter 2001

™ & @ 2001 Paramount Pictures. Alle Rechte varbahalten. Star Trek und alle 2ugehorigen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictyres, © 2001 Activision, Inc. und

die rigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehaiten,

g Lng Vartned durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von

T Vertftentiichung
Activision, Inc. und den zugehodrigen Untemehmen. © 2001 Madl Doc Seftware. Alle Rechite vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum

dar jeweiligen Inhaber.

Etwas, was ohne Diinger auskommt,
okologisch abbaubar ist und viel-
leicht auch was zum Anziehen. Ich
hab da gleich an Hanf gedacht. Span-
nung, Spald und was zum Spielen.
Biomasse, man kann Kleider ma-
chen, Hauser bauen und die tiber-
flissigen Blatter zur Steigerung der
Moral verbrennen. Und wenn ich
mal knapp bei Kasse bin, zieh ich mir
eben ein T-Shirt rein oder lass
die Socken qualmen. Wir leben, ihr
kiimmert euch um die Details!

Das war der Bringer. Alle waren
total entspannt, ich eingeschlossen.
Als biirgernaher Presidente hab ich
bei der Ernte natiirlich mit ange-
packt. Auch der Export lief super, al-
so freie Fahrt, oder besser gesagt,
Jguten Flug” zum Projekt veneziani-
sche Palaste. Aber ich musste fest-
stellen, Gras pflanzen und Gras
bebauen sind zwei paar Stiefel. Ei-
ne aus Deutschland wohlvertraute
Handwerksmuidigkeit war zu spti-
ren. Kein Problem, die Jungs brau-
chen Kaffee. Zack, angebaut. Rum?
Angebaut! Mit Ananas fiir Long-
drinks? Angebaut! Papstbesuch?
Abgelehnt! Schweizer Nummern-
konto? Ich sage nur: Globalisierung
schadet nicht.

Aber Undank ist der Welt Lohn.
Sie haben mich abgewidhlt und
dann Schulen und Erzminen und
ahnlich nutzloses Zeug hochgezo-
gen. Macht nur, ihr werdet noch se-
hen, wohin euch das bringt. Ich ver-
miete halt meinen venezianischen
Palast und ziehe in ein zivilisiertes
Land. Nach Jamaica. Das ist mein
ganz personliches Wunderland.
Und Alice? Alice? Who the fuck is
Alice?

Buenas tardes.
Euer Michele

zuvor!?

ACTIVISION.
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DIE FORTSETZUNG DES ERFOLGREICHEN STAR TREK-ECHTZEITSTRATEGIESPIE
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I\Ieue Auftrage erhalten Sie untér WWW. a'rmadaE de.
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™ & © 2001 mm
and its affiliates. Published and distri
and trade names are. *Mﬂ

und 3D-Formationen
5.zu 16 Schiffe pro Flotte).

Kampfen Sie in spannenden Mehrspieler-
Jefechten mit bis zu sechs Rassen, ob im

. All other trademarks

"\; oder tiber Gamespy.com im Internet.
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FRITZ!Card PCl v2.0
FRITZ!Card USB v2.0
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EMPFEHLUNG

DER REDAKTION
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internet

' g Mall Daten Valce Fax

“mmmmMitthrem ISDN-Anschluss konnen Sie ab sofort
noch schneller im Internet surfen. Denn jetzt wird
das schnelle Internet mit ISDN-Datenkompression
von den Internet-Anbietern freigeschaltet.

- ummsmmSieerreichen dann beeindruckende Geschwin-
digkeiten von bis zu 240 KBit/s. An jedem ISDN-
Anschluss. Ohne Mehrkosten.* Einfach einwahlen.

A/“ - msmmmpEsschnelle Internet wird selbstverstindlich
" von allen FRITZ!Cards unterstiitzt. Aber auch
die bereits installierten AVM ISDN-Controller
konnen mit Kompression surfen und so von dem

inkl, MwSt.
fiber hinaus haben die Nutzer der aktuellen

Version von FRITZ!web mit Short Hold Mode,
automatischer B-Kanalzu- und -abschaltung im
Hintergrund sowie der telefonischen Erreich-
barkeit auch wahrend einer 2-Kanal-Internetver-
bindung alle Komfort- und Qualitatstriimpfe
von ISDN auf lhrem PC zur Verfiigung.

SSEENENutzen auch Sie den schnellen Spafl im Netz mit
ISDN und FRITZ!Card.

SEENMSDN-Datenkompression jetzt auch bei T-Online,
Planet-Interkom und vielen anderen Providern
maglich.

- SSEmEpNEhr Informationen zu Internet-Anbietern,
Konfigurationen, Updates etc.:

T . — _ f

PRODUKT | PR
ey Computer
2000/2001 § L]

5 y o

[0y Test-Sieger' L =
Ausgabe 05/2001 Ausgabe 11/2001 High'Pe'jbrmance ISDMij’: .o ?

o~ ol

AVM Computersysteme Vertriebs GmbH, Alt-Moabit 95, D-10559 Berlin, Tel.: +49(0)30 /39976 -0, Fax: +49(0)30/39976-299, www.avm.de

* Die Angaben sind Durchschnittswerte und konnen im Einzelfall abweichen. Der Wirkungsgrad der Datenkompression ist abhingig vom Dateiformat. Bei Nutzung von 2 B-Kanilen entstehen Telefon kosten fiir beide Kandle.

Woussten Sie, dass mit KEN! und nur einer FRITZ!Card lhr ganzes Team surfen, mailen und faxen kann? Mit KEN! kommen Internet, E-Mail, Fax
und mehr an alle vernetzten PCs - einfach, sicher und schnell!

Geschwindigkeitszuwachs profitieren. ey 7y —
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